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Super veloz y divertido, Super Sonico.

El juego de mayor suceso en el mundo entero

llega a la Argentina para tu Master System, v
Megadrive 0 Game Gear.

Sonic tendrd que atravesar unas pantallas increfbles con
una velocidad supersonica para liberar a sus amigos del bosque
que fueron transformados en sobots por el despiadado Dr. Robotnik.
¢ Creés que estas listo para vivir esta aventura a toda velocidad ?
Sonic es lo mas rapido que verds en videojuegos, si es que lo ves.

Tucumidn 509, piso 12 (1049) Buenos Aires - Tel/Fax 325-7093/94
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ACTION GAMES:

-La primera revista de
videogames del pais.
La tinica con 120 paginas

La que frae mds concursos,

desafios y competencias.

- La que te da mds premios.
La que tiene mds cartas.
La tinica que hace un
Top Ten telefonico de

- videojuegos.

~ La que salié primero

y pico en punta.

La que cada vez que pasa
- a la competencia es para
sacarle una vuelta mds.
La que tiene la banda mds
grande de gamemaniacos.
~ La de los warriors

(guerreros) del videogame.

 La que estd de fiesta
Junto a vos.

La que te ama y te dice
que de la revista:

LO MEJOR SOS VOS.

e es el cadigo de puntaje
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Star Fox serd un suceso instantdneo. Nuestros nuevos

y exclusivos chips Super FX, generan una experiencia de juego

~ superior a cualquier otra. La EXPERIENCIA EN 3-D
~ es intensa. La pista de sonido stereo proporciona

VOCES REALES y SONIDOS REALES. Sin

mencionar la musicalizacion espectacular.

La velocidad es inmejorable. Pero lo que realmente

e —




| sepam a Star Fox del resto es la VERSATII.IDAD DE I.OS
~ CONTROLES DEL JUEGO. L accidn se desarrolla con el Star

1 Fox teniendo que pasar numerosos obstdculos a través
del espacio, entre asteroides, meteoros, calles de

cindades fuluristas y espacios muy reducidos .

Star Fox es el rey de los videogames.

El es el primero. Vos también podés serlo, si lo tenés.




U RW@W@!ONARD SISTEMA PARA EL SUPER NES

El secreto de Star Fox es nuestro SUPER FX CHIP . Combinado con la

poderosa tecnologia de Super NES, incrementa el realismo en 3-D y el

control sobre el juego, imposibles de alcanzar por cualquier otro sistema

hogareiio. Y esto no termina aqui. Star Fox es el primero de una novedosa
linea de juegos que usard este poderoso chip durante 1993.

l
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IESTA

Siempre quisimos ser N°1. Al principio lo
habiamos logrado, ?olamente por ser los @ni-
cos. Después, cuando hubo que competir, lo
demostramos. Siempre fue dificil pero nunca
imposible.

Cuando comenzamos, muchos creian que
era una aventura editorial mas. Hoy, la aven-
tura continia, cumpli6 un aiio.

Cost6 mucho, seguro. En esta idea dejamos
mucha fuerza y tiempo. Tal vez, con el inte-
rés de cosechar algin aplauso. Estamos real-
mente orgullosos de haberlo obtenido, de
saber que hoy viniste a nuestra fiesta,




°.1 SEGA CD

entileza de Club Taku

° . 1 SUPER NINTENDO
entileza de Bit Argentina
°. 1 SUPER NINTENDO
entileza de Gamemania

° -1 MEGA DRIVE
entileza de Bit Argentina
° . 1 MEGA DRIVE
entileza de Gamemania

° . 1 MASTER SYSTEM
entileza de Gameland

° . 1 MASTER SYSTEM
entileza de Gameland

° . 1 MASTER SYSTEM
entileza de Gameland

° . 1 MASTER SYSTEM
entileza de Gameland

0° - 1 GAME GEAR
entileza de Bit Argentina
1° - 1 GAME BOY
entileza de Bit Argentina
2° - 1 SUPER VISION
entileza de Eleetrolab

3° - 1 SUPER VISION
entileza de Electrolab

4° - 1 SUPER SCOPE
entileza de Bit Argentina
5° - 1 MENACER
entileza de Bit Argentina
6° - 1 SUPER BITGAME
entileza de Bit Argentina
7° - 1 VIDEO RACER
entileza de Bit Argentina
8° - 1 Family Game NTD
entileza de. NTD

9° - 1 Family Game NTD
entileza de NTD

0° - 1 Family Game NTD
entileza de NTD

1° - 1 Family Game NTD
entileza de NTD

2° - 1 Family Game NTD
entileza de NTD

3° - 1 Family Game NTD
entileza de NTD

4° - 1 Family Game NTD
entileza de NTD |

5° - 1 Family Game NTD
entileza de NTD

26° - 1 Family Game NTD
Gentileza de NTD
27° - 1 Family Game NTD
Gentileza de NTD
28° - 1 BITGAME
Gentileza de Pachi de Todo
29° - 1 BITGAME
Gentileza de Pachi de Todo
30° - 1 BITGAME
Gentileza de Paehi de Todo
31° - 1 BITGAME
Gentileza de Pachi de Todo
32° - 1 BITGAME
Gentileza de Pachi de Todo
33° - 1 BITGAME
Gentileza de Paehi de Todo
34° - 1 BITGAME

Gentileza de Bit Argentina _

35° - 1 Family Game FROGGY
Gentileza de BTE

36° - 1 Family Game FROGGY
Gentileza de BTE

37° - 1 Family Game FROGGY
Gentileza de BTE

38° - 1 Family Game FROGGY
Gentileza de BTE

39° - 1 SUPER RASTI
Gentileza de' Rasti

40° - 1 SUPER RASTI
Gentileza de Rasti

41° - 1 RASTI SUPER GAME
Gentileza de Rasti

42° - 1 RASTI SUPER GAME
Gentileza de Rasti

43° 4#1'Family Game
Gentileza de Gamemania
44° - 1 Family Game
Gentileza de Gamemania
45° - 1 ENDING MAN
Gentileza de Electrolab
46° - RELOJ TINY TOON
Gentileza de City Boy Int.
47° -RELOJ TINY TOON
Gentileza de City Boy Int.
48° - 1 Gartucho para Super Nintendo
Gentileza de Club Taku
49° -1 Cartucho para Super Nintendo
Gentileza de Club Taku
50° - 1 Cartucho para Super Nintendo
Gentileza de Club Taku

51° - 1 Cartucho para Super Nintendo
Gentileza de Club Taku
52° - 1 Cartucho para Super Nintendo
Gentileza de Club Taku
53° - 1 Cartucho para Super Nintendo
Gentileza de Bit Argentina
54° - 1 Cartucho para Super Nintendo
Gentileza de Gamemania
55° - 1 Cartucho para Mega Drive
Gentileza de Club Taku
56° - 1 Cartucho para Mega Drive
Gentileza de Club Taku
97° - 1Cartucho para Mega Drive
Gentileza de Club Taku
58° - 1 Cartucho para Mega Drive
Gentileza de Club Taku
99° - 1 Cartucho para Mega Drive
Gentileza de Club Taku
60° - 1 Cartucho para Mega Drive
Gentileza de Bit Argentina
61° - 1 Cartucho para Mega Drive
Gentileza de Gamemania
62° - 1 Cartucho para Game Gear
Gentileza de Bit Argentina
63° - 1 Cartucho para Game Boy
Gentileza de Bit Argentina
64° - 1 Cartucho para Master System
Gentileza de Gameland
65° - 1 Cartucho para Master System
Gentileza de Gameland
66° - 1 Cartucho para Master System
Gentileza de Gameland
67° - 1 Cartucho para Master System
Gentileza de Gameland
68° =11 CartuchoparaFamily Game
Gentileza de Clab Taku
69° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Club Taku
70° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Club Taku
71° - 1Cartucho para Family Game
Gentileza de Club Taku
72° - 1Cartucho para Family Game
Gentileza de Club Taku
73° - 1Cartucho para Family Game
Gentileza de Club Taku
74° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Club Taku
75° - 1 Cartucho'para Family Game
Gentileza de Club Taku
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76° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Club Taku
77° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Club Taku
78° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Gamemania
79° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Gamemania
80° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Gamemania
81° - 1 Carfucho para Family Game
Gentileza de Gamemania
82° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Gamemania
83° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Gamemania
84° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Gamemania
85° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Gamemania
86° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Gamemania
87° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Gamemania
88° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de City Boy Int.
89° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de City Boy Int.
90° - 1 Carfucho para Family Game
Gentileza de City Boy Int.
91° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de City Boy Int.
92° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de City Boy Int.
932 - 1 Cartucho para Family,Game
Gentileza de City Boy Int.
94° - 1 Cartucho/para Family Game
Gentileza de City Boy Int.
95° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de City Boy Int.
96° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de City Boy Int.
972 - 1Cartucho para Family Game
Gentileza de'City Boy Int.
98¢ - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Bit Argentina
99° - 1 Cartucho,para Family Game
Gentileza de Bit Argentina
100° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Bit Argentina

Agradecemos lq valiosisima colaboracion de todas las empresas que gportaron los premios
parala realizacion de este gram congurso. Sin ellas no hubiera'side posible.



EL MAYOR CONCURSO DE VIDEOGAMES DE ARGENTINA
PARTICIPA Y GANA. NO TE LO PODES PERDER

Nombre y apellidos . i i bbb i i v Bt e e - L Edad
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¢ Qué maquina tenés?

Super Nintendo - Mega Drive 1 - Nintendo J - Master System 0 - Family Game d - GameBoyd - Game Gear 2 - PC O
(BHER L CIE IR SRR Tk O SR e O R e 0 ool e e T
;Qué médquina te gustaria tener?

Super Nintendo 1 - Mega Drive 0 - Nintendo 0 - Master System 0 - Family Game J - GameBoyd - Game Geard - PC O
Otra Dg,'{:ual?: .............................................................................................................................................................................................................

i Gudntasihoras, /DO AiaL IUGAS NIBOGAMES 7 v it iucs i hbissiereiemsesnseesisssssintabboren o e o IR . et o N LU 4 a1
¢Lees otras revistas? Sid - Nod - eldee s s L ot S
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¢ Tenés algtn hobby, aparte de jugar videogames? SiTd - Nod - ;Cudles?:............ R s SN
¢ Cual es tu programa de TV preferido? :.........ccoovvveenne. EEene SO RGN . e
JCGuales lafiadio:qUelRASIBSBUCRAS T ... ..o ot A G RS R - R e

cCudlfietipelicula prefedalEmii et L i e B S s e e A I

ARTICIPARAN TODOS LOS CUPONES QUE LLEGUEN ANTES DEL 6 DE AGOSTO DE 1993

ASES DEL CONCURSO: 1- Cada participante podra ganar un sdlo premio. 2- Los premios no podrén ser canjeados por otros o por dinero. 3- No hay limite de edad para participar. 4- Este
oncurso no implica obligacion de compra de la revista ni de otro producto, pudiendo enviar copias manuscritas o fotocopias de esta pagina. 5- Los ganadores que residan en Capital Federal y
ran Buenos Aires debern retirar los premios en Editorial Quark S.R.L., Azcuénaga 24, 22 piso, oficina 4, Capital, de Lunes a viemes de 10 a 13y 14 a 17hs. 6- Previamente, serd nacesario
onfirmar telefdnicamente (951-6239) el dia y hora de entrega. 7- A los ganadores que residan fuera del radio geografico mencionado con anterioridad se le enviaran los premios en la forma que
eseen, haciéndose cargo, los mismos, de los gastos ocasionados por el envio. 8- Los ganadores que residan fuera de la Repliblica Argentina costearan por su cuenta los gastos mencionados
n el punto 7 y también la totalidad de los costos y tasas aduaneras. 9- La entrega de los premics, para los domiciliados en la Republica Argentina, se realizard hasta el 30 de septiembre de
993; y hasta el 29 de octubre de 1993 para los residentes en el exterior del pais. 10~ Pasado el plazo mencionado en el punto 9 el concursante ganador renuncia a todo derecho sobre el premio
anado. 11- Participaran todos los cupones que lleguen a Editorial Quark S.R.L. antes del 6 de agosto de 1993. 12- El dia y hora del sorteo ser4 publicado en la edicién N215 de la revista Action
ames. 13- Los nombres de los ganadores serén publicados en la edicion N*16 de la revista Action Games correspondiente al mes de septiembre de 1993 en la Repdblica Argentina. 14- La
articipacidn en este concurso implica la total aceptacion y conocimiento de las bases del mismo. '
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Editorial Quark S.R.L.
Azcuénaga 24, 2°piso, Of. 4
(1029) Capital Federal
- Republica Argentina
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Busca a ""NINTENDISTAS"™

ATENCION CON TOTAL EXPERIENCIA EN JUEGOS

Super Nintendo Neo Geo
Nintend
s Game Gear
Game Boy
Family Game
Mega Drive
Alquiler
Genesis
: Canjes
PC Engine
Sega CD Services

ININTENDO CLUB "TAKU "

Av. Cabildo 2280 - Ciudad de la Paz 2279 Local 103 de Planta Alta




- -wwmehmb s <

< aptin b ) 5o 284 ST el

i e GAME CARTRIDGE
e S NOT INCLUDED




DISTRIBUIDOS POR

NTD ELECTRONICA ARGENTINA S.R.L.
Guardia Vieja 4438, Capital, Tel: 89-8153 862-1192
VENTAS POR MAYOR UNICAMENTE




RUMORES Y NUEVOS GAMES
AGITAN A LOS JAPONESES

a a lanzar un NEO-GEO de 32
ola CD-ROM. Mientras tanto, la

(2R £=h [e=) fom [dp)

DSP VA A TURBINAR
JUEGOS DE SUPER NES

En los préoximos meses de este afio,
algunos juegos de Super NES/Super Fa-
micom vendrdn con un circuito integra-
do (CI) diferente: el DSP. Este CI va a
proporcinar a los games con mds de 12
Mega, recursos de procesamiento de
imdgenes hasta ahora nunca vistos en los
videogames. El DSP es capaz de realizar,
al mismo tiempo, todos los efectos de
imagen del Super NES: rotacion, zoom y
escala. Esto significa que los gréficos de
los juegos que tengan este CI serdn mds
movidos y enloquecidos que nunca. El
nuevo componente debe aumentar el
precio de los cartuchos a 10 délares.

La capacidad grafica del Super NES,
que ya es superavanzada, va a volverse

todavia mejor. Ahora, sentate porque ahi

va una bomba. ;Saben quién desarrolld
este circuito integrado para Nintendo?

‘NEC. Pero calma, no es la misma em-

presa que acaba de asociarse a la archie-
nemiga Sega. Ocurre que NEC es una
empresa gigantesca, que fabrica un mun-
do de cosas en el Japén y que posee divi-
siones (o fabricas) diferentes para cada
grupo de productos. Quien produjo el CI
para Nintendo fue NEC Computer Con-
sumer, una division que no tiene nada
que ver con NEC Games Consumer, la
divisién que fabrica la PC Engine y que
acaba de juntarse con Sega. Ahora, nada
impide que NEC Computer Consumer

. desarrolle un CI para los juegos de su

prima que produce videogames...

SNK: ATACAR ES LA
MEJOR DEFENSA

Ustedes se deben haber quedado espan-
tados con la negativa de SNK de asociarse a
Nintendo, segtn les contamos ya. Pero aho-
ra van a comprender por qué. SNK tiene
dos proyectos importantes: un Neo-Geo de
32 bits y un CD-ROM.

Con el CD-ROM, SNK pretende mejorar
el nivel de las pistas sonoras de sus juegos,
que son un poco repetitivas. Y por increible
que parezca, resulta mds barato lanzarlos en
CD que aumentar la memoria (y el precio)
de los cartuchos. Y hablando de precios, el
CD-ROM de Neo-Geo debe costar 390 do-
lares, con discos a 50. La consola de 32 bits
serfa, probablemente, una presentacion para
luchar con los nuevos productos de los
competidores que vienen marchando.

Otras novedades: muy prontito va a
salir Fatal Fury 2, y an- -
tes de fin de afo (pro-
bablemente) Neo-Geo
tendrd Street Fighter
3. Eso mismo, la nue-
va version para arca-
des que todavia no
estd lista.

SNK estd apos-
tando todo a la recu-
peracion de su con-
sola. Vivié malos
momentos ¢l afo
que pasd, con la cai-
da del 47% en las
ventas del Neo-Geo
en el mercado japo-
nés. En 1992, el fa-
bricante intentd em-
barcarse en la fiebre |
de los juegos de lu-
cha creada por Street
Fighter 2 y lanzé
World Heroes.

Pero la venta de
este juego no fue
muy buena para los
patrones japoneses.
O sea, durd semanas
en los estantes de
los comercios, lo \
que no es nada nor-
mal en el Japén.

2¢e con Snatcher y Dragon Quest S.

SE VIENE CON TODO
SUPER BATTLETOADS

El lanzamiento de Super Battletoads en el
Japén ya habia comenzado a movilizar a los
japoneses semanas antes de su lanzamiento.
Nintendo estaba recibiendo pedidos en for-
ma masiva para la compra del nuevo cartu-
cho.%Por esto, organizé un esquema especial
para la presentacion, con la apertura de los
comercios a partir de las 5 horas de la mana-
na y la venta de solamente 2 cartuchos por
persona. ;Increible, no?

Realmente, los fanaticos de los Sapos Gue-
rreros esperaron mucho esta presentacion. Su-
cede que Nintendo norteamencand tardé mu-
cho en liberar los derechos autorales del j juego,
que pertenecen a Tradewest de EE.UU. El pro-
pio desarrollo del juego fue protegido por un
cierto pacto de silencio: proximo a la presenta-
cién, no se conocian el mimero de fases ni el
argumento. Super Battletoads estd pintando
como uno de los gran-
des juegos de 1993.
i Tardd pero valio la
pena esperar!




DRAGON QUEST 5 Y SNATCHER
PROVOCAN LARGAS FILAS

/a sabés que las presen-
. en el Japon, provocan una invasién en
. dos. Pero cuando la presentacion es muy
esperada, la muchachada simplemente se pasa. Los dos dltimos
casos en 1 fueron Dragon Quest 5, de Super Nintendo, y Snat-
cher, de PC Engine.
Dragon Quest 5 es la ¢
mosos entre los japones ias dntex de la pru
habfa filas para comprarlos en los negocios! En nuest
Jubilados son los que sufren en las largas filas para recibir su dlnc-
rito. En el Japén, son los gameniacos los que duermen en las ca-
lles para g su dinero en un cartucho nue ¢ locura! En
algunos comerc terminaba tan pronto que era nece-
sario tener un camién yendo y viniendo a toda hora a la fibrica
para buscar nuevas remesas. Chicos, no se puede creer lo fanati-
son los jap ;
jPara la compra del bnat-.he[ se formaron “colas” de hasta 21
en Tnkmf El juego es el primer titulo de Konami para PC
Engine y iendo en CD. La historia es muy interesante. En
el futuro, un accidente biol6gico mata a la mitad de la poblacién
de la Tierra. Algunos afios despuea surge una supetraza de robots
dispuest abar con la otra mitad. E: § matan a las per-
sonas, les sacan todos los 6rganos y s n dentro de el
sea, se vuelven verdaderos androides, 1lamados '
saber quién es Snatcher y quién no

FROGG
RVAVAY

VIDEOGAMES

El Family Game
( con Marca ‘

fambién
en Uruguay

FROGGY
ViDEO GAMES
Paraguay 1321, Piso 7°
\Montevideo - Uruguay)
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LY GAME

JUEGOS COMPATIBLES

ASTARTI S.A.C.LF.LA.

Asamblea 1960 - Buenos Aires - Argentina - 1406
Tel. 631-1363/1399/0312 Fax: 633-2221

36 anos a su servicio

- RODO HOGAR SAN FERNADO HOGAR
Boedo 1050 - Av.Cazon 144
Capital Tigre
CANAL SUD LUIS Y RUBEN DI PAOLO
Diagonal Roca 526 Av. Libertador (N) 375
Capital - Gral. Alvear
MEGATONE SATURNO HOGAR
Juan B. Alberdi 6023 Av. Colon 3385
Capital Cordoba
FERRANDO S.A. CASA 12 DE MAYO
Cabildo 3920 y Suc. 12 de Mayo 1115
Capital Loma Hermosa
CASA ALFREDO URCAL
Av. Vergara 2104 San Luis 1111
Villa Tessei Rosario
EL MAYORISTA CONFORAMA
Cérdoba 151 San Nicolas - Pergamino

Mendoza Arrecifes

~— FAMILY GAMES PV 600 ———
~ Nuevo Modelo 93 '

Unico con joystick remoto, permite jugar
hasta varios metros de distancia sin cables.
La unidad de joystick remoto permite inclu-

' SO su uso para dos jugadores
- Pal N de origen, fuentes, cables
~y accesorios incluidos, pistola (opc.)

Entrada por antena o Audio-Video.

K ~ Gabinetes reforzado, repuestos legitimos.

7 Game del Pais



TOP TEN

ESTE ES EL RANKING QUE VOS ELEGISTE.
LLAMA Y CONCURSA VOTANDO POR TU
JUEGO PREDILECTO. NO TE LO PIERDAS.

SUPER NINTENDO|

STREET FIGHTER 2

X TINY TOON

32
42

DE DE
Gualdemar Lobruno, de Capital Bruno Castelli, de Capital
Concursa por Concursa por

3 juegos de Super Nes 5 j’uego_s de Mega Drive |
obsequio de Bit Argentina obsequio de Gameland

TEN se realizara con los votos recibidos hasta el 11 del corriente mes.
en con posterioridad se le computara el voto para el siguiente TOP TEN.

'LLAMA DE LUNES A VIERNE!




§a
MES
JUNTO A LOS MEJORES

AME BOY

SUPER MARIO LAND
TINY TOON
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................... MEGAMAN 2

TORTUGAS NINJA 2
TETRIS
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WINNER

M A ¥ O A B R 1 L

Sabrina D. Marrusero, de Morén Cintia S. Tolosa, de Capital

Concursé por
jueg os de Game Gear

o seqmo de Gameland

- S| NO TENES TELEFONO PODES MANDAR EL CUPON DEL TOP TEN SIN TELEFONO.
- SE PUEDE VOTAR UNA SOLA VEZ POR MES Y A UN SOLO TOP TEN.

JE 17 a 18hs AL 951-6239
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TOP TEN

ESTE ES EL RANKING QUE VOS ELEGISTE.
LLAMA Y CONCURSA VOTANDO POR TU
JUEGO PREDILECTO. NO TE LO PIERDAS.

NINTENDO|

SUPER MARIO 3
BATTLETOADS

12

TERMINATOR
PAPER BOY |

DE

o7

Cristian Medl'n, de Sunlu Fe Romima J. Tryskier, de Cupi;;l."'
Concursﬁ AF | Concursé
una consola Ninfendo - una consola Mas er System
obsequio de Bit Argentina  ohsequio de Gameland

E! proxlmo TOP TEN se realizara con los votos recibidos hasta el 11 del corrienfe mes.
los que ”amen con posterioridad se le computara el voto para el siguiente TOP TEN.

LLAMA DE LUNES A VIERNE




TION '
SAMES
NTO A 105 HEIORES

PC

S STREET FIGHTER 3 MONKEY ISLAND 2
2 STREET FIGHTER 2 PERSIA
20 PRINCE OF
SUPER MARIO 3 INDIANA JONES 4
a2 o WING COMMANDER 2
5e OUT OF THIS WORLD
6° o INDIANA JONES 3

A WOLFENSTEIN
2 e PREHISTORIK
: 33 MANIAC MANSION
| 10; : ROBOCOP

WINNER WINNER

Victor Hugo Marileo, de Trelew Lisandro Bastiani, de Avellaneda

T |

Concursa por 5 Concursa por
una consola Bifgame '

| . | Bi ] | 2 joysticks para PC |
obsequio de Bit Argentina = obsequio de Action Games

- SI NO TENES TELEFONO PODES MANDAR EL CUPON DEL TOP TEN SIN TELEFONO.

SE PUEDE VOTAR UNA SOLA VEZ POR MES Y A UN SOLO TOP TEN.

E 17 a 18hs AL 951-6239



DOS POSIBILIDADES PARA LA MISM/

> Bit Argentina te presenta estos video juegos familiares de Ultima gene-
racion con la avanzada tecnologia de Microgenius. Ademas tenés

mas de 400 variantes de juego y los accesorios mas increibles.

Linea de video juegos Bit, los unicos con 6 meses de garantia escrita.

 La més sdlida y sofisticada mdquina de video
Jjuegos. Con conector de cariridges con cortina
~ protectora y botdn expulsor, doble entrada de
~ joysticks y accesorios. Mds dos joysticks de
robusto disefio con SELECT, START e inclusive
SALIDA PARA AURICULARES.

BIT ARGENTINA: Av. Independencia 3485/7 (1225




VENTURA =%

VIDEO RACER

Una aventura sobre ruedas. Video Racer, la maquina de
Ultima generacicn con disefio aerodinamico para ganar la
pole position de los video juegos.

Caracteristicas técnicas:

» 2 joysticks con SELECT, START Y TURBO de alta perfor-
mance ¢ Sistema Pal-N Original e 220 Volts e Indicadores
luminosos de encendido ¢ Doble sistema de conexion para
accesorios * Salidas para antena de TV, y audio y video
directos.

ARG BN ENA

Capital Federal - Tel.: 97-0428, 93-3080, 326-4325, 322-2875
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No mires todavia. Res- °
pird hondo y pensd en to- . . : .
dos los games que ya has 7
visto. Imaginate el game
mds alucinante que hayas
jugado. Ahora pard. Star-
fox es diferente de todo lo
que hayas visto. Y técni-
. camente perfecto. Hasta
puede no gustarte el géne-
. ro, pero incluso asi te vas
| a copar. Starfox es, sin '
| exageracion, el mejor ga-
. me que Nintendo haya
| hecho para el Super NES.
. Al lado de Starfox, Super
| Mario World y hasta Ma- _
. rio Kart parecen un jueguito infantil. =
_;]| El juego mezcla dos tipos de game, simulador y batalla espacml Con un pequeiio detalle: es todo en 3D. La |
| perspectiva hace que vos te sientas dentro del game. La perfeccién es increible para un cartucho de Super
" NES. La velocidad del scroll es impresionante. Todo gracias al increible chip super FX, la nueva bomba de
| Nintendo (leé mds adelante “La Guerra de los Chips” en este articulo). ACTION GAMES trae a Starfox para
vos junto con la presentacion del game en los Estados Unidos. Disfrutd ya de este vistazo al futuro.

Zorros en el Espacio

Ya debés estar preguntando: es- |
ta bien, este game es lindisimo y |
| maravilloso, pero ;por qué se lla- |
| ma Starfox (algo asi como Zorro | |
H| Estelar)? Es sencillo: vos sos un
i zorro espacial que, junto con tres ||

amigos, tenés que salvar al Siste-

ma Rairatto del maligno empera-
| dor Androv. Solo para aclarar: la
| Tierra pertenece al Sistema Solar.
O sea, Rairatto es otra galaxia. |
Una galaxia muy loca, digamos de |
paso. I

Los grificos de Starfox fueron |
hechos con la técnica de poligonos
(leé mas adelante “Graficos Poli- =
gonales”). El sonido también es ge-
nial, con derecho a voces digitali-
zadas, efectos de otra galaxia y
hasta miisica orquestada. Si te pa-
rece que exageramos, echa un vis- |
tazo a las fotos de las cuatro pagi-
nas de este articulo. Starfox es el
verdadero Out of This World. El
game del zorro espacial realmente
es de otro mundo, de otra galaxia.
Te aseguramos: nunca vas a ser el

mismo después de jugar Starfox.. Hacé una diagonal hacia arriba... Una diagonal hacia abajo Usd el turbo con todo
;Palabra de honor!

Vird 90 grados a la izquierda... ...6 90 grados a la derecha

Hacé piruetas exirafias... Descendé con mucha firmeza Subi con todo...
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apa es el comienzo de todo
. En el dngulo inferior de—

METEGR

MEIEETR

mienzan en fu Imxe_ que estd en Cor-
ia. El cammo l es el del medio,
Space Arma-

alto, que pa-

y Titania. El 3 es el

escenarios vienen en t(mo"

Mir:

fases del Lc.\-'el 1. jAjustate el cintu-

rén y buena batalla!

EL TRAINING MODE MUESTRA DIBUJOS DE LAS NAVES PARA QUE TE ACOSTUMBRES A LAS MANIOBRAS

A RRiriEm
FUBH HELEGT

T
EXIT

Proba los comandos antes de partir hacia la
accion. Acompaia las movimientos por la
ventana del angulo superior izquierdo.

NS NINT
i Pt |

| [— )

Poné el pie en el freno para evitar a los
enemigos mas salientes.

SHIELD
C

Usd la bomba para reventar todo en Ia pan-
talla de una sola vez. Pero no abuses: tus
bombas son limitadas.

Usd el turbo para mostrarles lo gue un zorro
bien entrenado puede hacer.

Podés mejorar tus tiras en el transcurso del
game, pero nunca seran tan destructores como
la bomba. En compensacidn, son ilimitados.

El joystick es
configurable.
La primera opcién,
con L y R para las
viradas de 90
grados es la
mejor.
iRecopado!

| CONTINUA > )



GRAFICOS POLIGONALES

Starfox esta todo hecho con gréficos po-
ligonales: del comienzo al fin. La técnica de
poligonos permite crear objetos que no seri-
an posibles con los grificos que estds acos-
tumbrado a ver. El efecto 3D existe gracias
a ella. Andd acostumbrandote a lo que pue-
de hacer, porque ya se viene en arcades Vir-
tua Racing, que muy pronto te vamos a
mostrar. Pero desde ya que es de locos, rea-
lucinante.

Por otra parte, no todo es perfecto en
Starfox. Las imdgenes tienen baja resolu-
cién. O sea: no son tan nitidas como podrian
ser. El mayor problema es el pequefio nii-
mero de colores. La baja resolucién confun-
de un poco la vista, sobre todo con el predo-
B minio de los colores oscuros
& (principalmente el negro) en los escenarios.
' Esto puede ser bastante realista, porque el
espacio es basicamente oscuro, pero no deja
de ser un punto negativo.

El Origen de Ia nave-zorro

La nave-zorro es uno de los mayores
atractivos del game. Nintendo se gasté bas-
tante en la nave y logré un éptimo trabajo.
Pero la idea original no es de ella. Una nave
muy parecida a la de Starfox aparecié por
primera vez en un game para PC de Psygno-
sis (ver la foto de abajo).

La verdad es que Nintendo tomo el con-
cepto de su nave del game para IBM PC.
' Pero esto no es grave: la nave de Starfox
| tiene personalidad propia y es rebuena. Sus
' movimientos son geniales: supercomplejos
y variados. Ya debe de haber mucha gente
& sofiando con pilotear una nave de esas por
B ahi. Lastima que sélo exista en el Sistema
| Rairatto...

Cualguier semejanza NO es mera coincidencia.
Compara las naves...

-y rermnbce que el soncepra de Starfax no sur-
gid de la nada, sino de Sygnas;s una softhouse
de punta.

ESPACIAI.

- e

FASE CORNERIA - THE BASE

Fijate qué robots extraios. jNo
les des respira! Fuego conira
ellos. Y rapido.

. y reventd uno de los “cua-
drados” del lado izquierdo.

Cambio total. Los tonos claros del

| escenario ceden lugar al negro y la

perspectiva cambia totalmente. Es
Wing Commander puro: vos no ves tu
nave, controlandala solamente por el
cuadrado verde que aparece en la pan-
talla.

Presta atencion a las flechas verdes
que aparecen en los angulos de la pan-
talla: indicaran la posicidn de tus alas.
Algunos asteroides vendrdn girando en
fila. Si reventas al que esta en el centro,
podras pasar facilmente. Muchas veces
uno de tus compareros pasara delante
de ti pidiendo ayuda: reventa al enemi-
go que lo persigue. Para reventar al jefe
de fase, concentra los tiros en los pun-
tos rojos.

Estos pilares estan desespera-
dos por caerte en la cabeza.
Esquivalos... si podés.

El primer jefe es un ser indes-
criptible. Destrui primero su
lado derecho...

Destrui el cuadrado que sobré Acertale por la espalda, bien
y parti hacia la explosidn final.

FASE AS TEBOIB BELT

en el punto rajo. jEs facil!

8 No fe preocupes
por los asteroides
blancos: no podés

@ destruirios.

Concentrate en re-
ventar a los aste-
roides rojos. jMira
firme y tirales!

FOX McCLOUD - Es
un lider mercenario.
Lucha por dinera,
pero divide lo que

tiene con los pobres. mismo.

FALCO - Es uno de
los mejores, pero
es egoista y piensa
demasiado en si

SLIPPY - Como todo
sapo, fiene la boca
grande y se mete en
problemas por ha-
blar demasiado.

PEPPY - Un vetera-
no que adora dar
consejos. Es el me-
jor de su planeta.
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LA GUERRA .
FASE THE ANDORF SPACE A B ittt .
Un tuanel totalmente alucinante. La perspectiva v
todavia se desarrolla dentro de la nave. Pero es- Como ya viste en el niimero 11 de AC-
ta fase es bastante més dificil. jMira por qué! - _ ; TION GAMES, la exposicion CES de Las  °

Vegas estuvo marcada por la batalla de » o
los chips. Sega atacd con el DPA (Dyna-

mic Play Adjustment) y BPM (Blasting ‘..
Processing Mode). El DPA ajusta la difi-
cultad del game a la habilidad de cada
jugador y se estrené en Ecco The Dolp- .
hin. EI BPS es el turbinador de games,

que transformo a Sonic 2 en el game de

. accion mas rapido del planeta.

Tratd de quedarte lejos de ellos, elegi
el momento justo para tirar y hui.

Nintendo no se quedd paveando y con-
traataco con el Mode 7 y el Super FX. El |
Mode 7 es un turbinador al estilo del ©
BPM: un chip que promete llevar al Super
NES a las iiltimas consecuencias. B.0.B., |
de Electronic Arts, sera el primer game |
que vendra con el BPM. Pero la mayor ar- RN

ma de la rival de Sega es el Super FX, un
chip verdaderamente revelucionario.

Aprovecha para profegerlé_ deirds del SUPER FX:
jefazo extrafio. Es mucho mds seguro. EL ARMA DE NINTENDO

El funcionamiento del Super FX es re-
lativamente simple. Calcula la distancia
. de los objetos del escenario en relacion
. avos. Son calculos matematicos rapidos
.y complejos. Es que son realizados casi a
. cada centésimo de segundo. Resultado:
el game esta en constante mutacion,
exactamente como en la vida real. Cuan-
Este tinel estd lleno de misterios. Tenés que iy i b do vos estas dentro de un auto, por ejem-
usar toda tu habilidad para pasar por él sin re- : 2 | plo, los ohjetos gue ves aumentan o dis-
veniar. No confies en las flechas. Si una estd Después de acabar con las naves, sor- . minuyen a medida que vos te aproximas

hacia abajo, no tengas miedo: dale con todo ha- presa: el jefazo se divide. Acertale en 0 te alejas de ellos.
cia arriba. Hacé lo contrario de lo que te indi- el media.

quen. Tenés que ser mas astuto que la maguina. Esta maravilla llamada Super FX pro-

mete revolucionar el concepto del video-
game doméstico y llevar al Arcade a los
hogares por un precio relativamente ac-
cesible. Antes sdlo se podia tener esta
sensacion increible con los poderosos
cartuchos de 80 6 mas Mega de Neo-Geo.
.| Solo un detalle: Starfox tiene 8 Mega

" (eso mismo, OCHO). ;Te das cuenta del
~ poder? Y como si fuera poco, el Super FX
| ademas mejora el sonido del game.

El jefe es exirafiisimo: hasfa tiene na-
ves secuaces. Acabd con una de las
cuatro naves por vez.

¢Viste que ahora no sos el |
mismo? S

. " \ EN BREVE, MAS FASES |
T ol e el =t =i DEL STARFOX PARA VOS. |
:NO TE LO PIERDAS!




EL VIDEO GAME DEL MAS RANA

PRESENTA

LA NUEVA GENERACION
“EN VIDEO GAMES

~ Distribuye y Garantiza BTE Electronics S.A.
Av. Velez Sarsfield 396 Cap. Fed. (1281) Argentina
\ Paraguay 1321 Piso, 7¢ Montevideo Uruguay



Antena, Control
Remoto. Increible
calidad de imagen
Y sonido.Toda la
nitidez, color y
definicion.

Una estrella con
brillo propio en
video games.

Lo podés conectar
directamente

a tu televisor.
Viene con sistema
Pal N de origen

Yy joysticks
desconectables

Auriculares. Antena.
Control Remoto.

Con un *genio”
incorporado que te
permite potenciar
todos los juegos -
usando cartuchos
comunes. Mas vidas,
m&s disparos para
una diversidén genial.

R



vff 71- TREETOPS

Primera gran fase del game. Usd los
tomates para alcanzar las partes mds al-
tas de la pantalla. El consejo del mago
es claro: “Segui las estatuas del Empe-
rador”. ;Y buena suerte!

. EMPEROR PETE!? _

Después de hablar con el mage, apareceran
varios items en la pantalla anterior. Hay un
pasaje secreto en la plataforma de arriba.
Corré hasta ahi y disfruta de sus ifems.

Segur el camino de las nubes. Tu destino
final no es el cielo, sine una gran campa-
na. Agarrd la argolla, toma un enorme co-
razdn, y gana una barra de energia.

Fase 1-4, primer jefazo del game. Saltd a
su cabeza, toma un frozo de su rabo y tira-
lo de nuevo en la cara del extraio animal.
Ni infentes acertarle cuando estd rojo. Se
pone invulnerable, imbatible, terrible...

~ ACTION

MICKEY MOUSE / Capcom

ﬁ.ﬂ[ 2 - DARK FOREST

Mickey invadié el bosque. Her-
mosos arboles esculpidos con las fac-
ciones de Pete aumentan el miedo.
Andd como mago y tird magia todo
el tiempo.

-3 - R €3 a
" 58585 Balnes 2 1 38R

Fase 2-2. Pased por Ia savia de este arbol.
Ademds de lindo, el trayecto conduce a un
pasaje secreto. Lleva hacia abajo y rinde
una linda sorpresa.

Esta arafia enorme es el jefe de la fase.
Esguiva sus atagues y tird magia para de-
rrofaria.

Da dinera Recarga el
para comprar agua del

en los | chorro del
negocios. hombero.

Recarga
la magia
del mago.

Da una barra
mas de
energia.

THE MAGICAL QUEST STARRING
GAMES : :



aﬂ-’ 3 - FIRE GROTTO

El nombre no estd puesto en vano:
avanzds por una gruta con fuego por
todos lados. Tené cuidado de no calei-
narte los sesos. Andd como bombero.

Fase 3-3. ;Qué tal un pasaje secreto? En-
tonces subi para descubrir una pueria es-
condida en el angulo derecho.

F-SEIEE

Acertale a la hola de fuego con tu chorro de
agua. Las plataformas incandescenies se
vuelven tomas de agua al recibir el chorro.

ﬁsu - PETE'S PEAK

Llegé la hora de escalar. El mayor
admirador de Mickey, Dippy. le da la
ropa de alpinista. Volvete campeén
con los comandos para no caer. Una
caida puede ser fatal. Aprovechd para
usar el gancho para sacarle el escudo
al pequefo Pete. De ahi sélo tenés que
saltar sobre su cabeza. No te animes
cuando aparezca Dippy (Goofy o Tri-
bilin). Sélo viene a darle ropa de alpi-
nista a Mickey. Después, chau.

GENERAL STORE

Parece magia pero no es. Anda escalando
con todo y caé hacia Ia izquierda. Un pa-
saje secreto surgira de la nada. Y te con-
ducird a un comereio. jDinero en mano!

L 0 R+A - CAMBIA ROPA

L

usw - SNOWY VALLEY

Este hiclo resbala que da miedo. Cuidado con no reventarte contra el suelo. El
bombero es todavia la mejor opeién. Su chorro de agua no derrite el hielo, pero casi.

o o ol Y
(202 T T il

SO TIPS
Lanzé tu chorro de agua en la bola de hielo.

Sorpresa: surgird una plataforma. Subi por
las plataformas para encontrar una vida.

jQué criatura extraia! Parece un ledn matri-
no con cara de Pete Pata de Palo. Tird ma-
gia 0 agua en su cara.

FANTASIAS DE MICKEY

BOMBERO

Tira fuertes chorros de agua vy
hasta mueve piedras.

MAGO

Tira magia, nada y anda en al-
fombra magica.
ALPINISTA

Escala cualquier cosa y “roba”
objetos.

usf 6 - PETE'S CASTLE

La dltima etapa del game transcurre
en el castillo de Pete Pata de Palo. La
fortaleza es grande y peligrosa. Hasta
Mickey se asusta. El ratoncito tiembla
de miedo y piensa en volver atris. Pero
al oir el ladrido de Pluto, decide seguir
adelante. Llegé la hora de sentirse en
el Oriente. Vol bajo en alfombra m4-
gica... :

==

Fase 4-2. El camino de abajo tiene sus ven-

tajas, como un ¢orazén que aumenta tu harra
de energia.

El mago es perfecta para esta fase 6-1.
Hay un pasaje secreto debajo del agua. Te
Ileva a un negogio.

o e Ml T &

Esta dquila es el jefe de la fase. Si viene volando,
aferralte a las plataformas. Tird el gancho para
agarrar su huevo y tirdselo de nuevo en la cara.
Destruf los huevos para evitar aguilitas nuevas.

jLlegé la hora de Ia verdad! Pete tiene
magias increibles. Hasta hace mover las
paredes. No ahorres tus poderes y fratd de
aceriarle con agua o magia. Esquivd la
ldmpara de fuego. Fs mortal.

i

I



SUPER NINTENDO}
—
MEGA DRIVE

PACH 1

de tado |

EN VIDEOGAMES
ESTACION ONCE - HALL CENTRAL

3uscd las promociones de Pachi en los avisos de esta revista

Super Nintendo y Mega Drive son marcas registradas de Nintendo of América Inc. y Sega Corp. of Japan, respectivamente



AcTioN

o0sDONDE CADA FRASE
~ ES UN SENTIMIENTO
JUE NO PODEMOS PARAR

Completa el cupén y envialo a Action Games.
Entre todos los participantes se sortearda
una consola Super Bitgame
obsequio de

| Nombre y Apeliido:

RS e SRR S T Edad .
N0 y Tipo de Documento:

 Direceion:..... e e G o8
FEncaivae a0 sl Tel:

| Provincia:

A continuacion completd los datos del AMIGO
al que le vas a regalar la consola, si ganas. Suerte.

| Nombre y Apelido:
; ---------------------------------------------------------------------------------- Edad: ....... _
Ney Tipo de Documento:

f Localidad: ... aua oM . s Tel.:
| Provincia:

Mandad tu cupon antes del 15 de cada mes.

Aclaramos que la consola la gana la persona  la que se la regalaron, fa cual serd fa encargaca de refirar
el premio presentenad su documento y una fotocopia del documento del amigo que se a obsequid.
Agradecemos la colaboracidn de Pachi (un amigo de siempre) para la realizacidn de este concurso.



Arma este sobre y envialo por correo a Editorial Quark.
o entregalo personalmente de 10 a 13y 14 a 17hs.

.............................................

C..o . ¢

Una Consola pana Un Amige

CAMESs

U ] (] s L 0

Editorial Quark S.R.L.

Azcuénaga 24, 2° piso, of. 4

(1029) Capital Federal
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Urnguay

CONCURSO SOLAMENTE VALIDO PARA RESIDENTES
EN LA REPUBLICA ORIENTAL DEL URUGUAY.

AMILY

06,

FECHA DE SORTEO: 15 DE OCTUBRE

Los cupones se recioen por correo o petsonalmente en FROGGY » Video Games : Paraguay 1321, piso T2, Montevideo « URUGUAY,
Fl sorteo se realizard el 15 do ochbre de 1993 & las 17 hs., en Frogey « Video Games,




Pegar sobre esta barra gris

................................................................................................... :ajusHWaY
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CONCURSO
ACTION GAMES - FROGGY
URUGUAY

FROGGY - Video Games
Paraguay 1321, Piso 7°
Montevideo - Uruguay

'-“-"'_'_'_“_"""_'_"""'"_'_'_""'""_'_""-'_'_'_'_“_""_'COFI'B.F por esta “’nea-
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Energia infinita, vidas infinitas,
tiempo ilimitado, y superpoderes. No es
un suefio. Solamente es el Game Genie
para Super Nintendo, que ya estd en
nuestras manos. Con esto, serdn tres las
consolas que disponen de Game Genie:
el pionero Nintendo 8 bits, el Mega Dri-
ve, y ahora, el Super NES.

El funcionamiento del cartucho es el
mismo del Game Genie para Mega. Son
cinco lineas de cddigos que alteran la
programacion de los juegos, personali-
zdndolos. Los games se vuelven bastan-
te mds fdciles. O mas dificiles, disminu-
yendo energia, Continues, o tiempo. El
Game Genie vuelve a cada partida con
un juego diferente. Tanto para los cam-
peones como para los “frustrados” con
dificultades en algunos juegos.

51 Locuras

El cartucho es vendido junto con un li-
bro de codigos. La primera edicién tiene 51
games. Desde Super Mario World a Street
Fighter 2, pasando por Contra 3 y Lem-
mings, hay juegos para todos los gustos:
accién, aventura, lucha, estrategia, deportes
y hasta aventuras (como Zelda). En el futu-
ro para conseguir mds c6digos, bastard lle-
nar un formulario de pedido y mandarlo a
Galoob. Y pagar por eso ....

El Game Genie para Super NES viene
con una traba y sélo funciona con cartu-
chos norteamericanos. No se gana nada con
intentar colocar un cartucho japonés. El
producto fue lanzado sélo para ¢l mercado
norteamericano.

iiiMas Game Genie!!!

Dragon Chen es el sefior que hace dos afios
alegré a los gamemaniacos con el Game Genie,
y que,por suerte para ellos, no se queda tranqui-
lo asi no mds. Porque ahora planea lanzar

dos cartuchitos geniales, para Game Boy y
Master. Asi, la tnica consola popular que
se queda sin Game Genie, por ahora, es la
Game Gear.

Enterate de lo que podés hacer en algu-
nos games. ;Qué tal dejar a tus adversarios
tontitos en SF2? Eso sin hablar de los su-
persaltos de Mario y cédigos para ir dere-
cho a la tltima fase de Lemmings. Vamos a
ver algunas locuras posibilitadas por el Ga-
me Genie para Super NES. [Que te divier-
tas!

Lemmings

Los mejores codigos de Lemmings son
los de seleccidn de fases. Si leés ACTION
GAMES ya deberds conocer los mejores
passwords para este verdadero rompecabe-
zas. Pero también podés tener escaleras in-
finitas y cualquiera de los ftems a voluntad.

Ultima fase (Sunsoft Five) con escaleras infini-
tas. Estd atento a la confusion que podés desa-
tar. jUna locural

Krusty’s Super Fun House

Seleccién de fases, acceso a todas las
puertas de cualquier drea, invencibilidad,
vidas infinitas y otras maravillas. Se ha
vuelto mds fdcil acabar con el game del pa-
yaso mas querido de Springfield. Los rato-
nes que se cuiden. Te has convertido en un
campeon.

¢Qué fal un supersalto para explorar las fases?
Basta digitar un cadigo. El payaso va tan alto que
se golpea la cabeza en el techo...

Final Fight

Se acabd la frustracion. Si sos uno de los
muchos que nunca llegaron al final de este
game de lucha, preparate. Pero no mucho.
Al final, con energfas infinitas, diez Conti-
nues y con tiempo ilimitado, se hace mucho
mas facil. jLlegd al final!

3988587 o
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jReventa el cartel de Final Fight! Tiempo inmo-
vil y energias infinitas ayudan mucho, ;no?

Super Mario World

El mayor héroe de Nintendo tiene la
honra de tener varios cddigos en el primer
librito de Game Genie para Super NES. Si
tu problema es la vida, elegi: 1, 9, 15, 25,
50 6 99. Si no es suficiente, ;qué tal vidas
infinitas? Supersalto o salto bajo. Hacé tu
juego: mas dificil o mds facil. jVos decidis!

Da saltos altos. Resulta mds facil tomar los
ftems, husmear por las fases y librarte de los
enemigos. ;Quién necesita plataformas?




PARA LLEGAR AL FINAL, HA

ELECTROLAB FAMILY GAME
Modelo 1992
SISTEMA PAL-N

(a cualquier televisor)

SUPER FAMILY

ELECTROLAB ENDING-MAN

. Con auriculares stéreo
SISTEMA PAL-N
_—(acualquier televisor)




QUE TENER MUCHAS VIDAS
Y SER LOS MEJORES

- \.

FAMILY PORTATIL : Gran coleccion de
ELECTROLAB SUPERVISION cartuchos-juegos
Con auriculares stereo intercambiables
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. Los "ORIGINALES" ELECTROLAB siempre llegan porque nunca te van a dejar colgado en la
mitad del juego.

La me]or tecnologia y diversion a unsuper precio, para que puedas jugar y jugar siempre.

Cuando compres, exigi laGARANTIA ESCRITA de

Inclan 3015 - (1258) Buenos Aires - Argentina
Tel: 941-0615/3514/0247 Fax: (01) 941-0508

IMPORTA Y GARANTIZA :




El mejor momento para cambiar las marchas es
cuando el cuenta-revoluciones estd entre 5,5y 7
mil RPM.

Podés cambiar las marchas con el botén Direc-
cional. Solt4 el acelerador, presiona T para au-
mentar o + para reducir. Enseguida, acelerd
nuevamente. La operacion tiene que ser rapida.

Al hacer las curvas, da toquecitos en el Direc-
cional hasta alcanzar el dngulo deseado.

Podés hacer curvas con un neumdtico fuera de
la pista. Esto no perjudica (mucho) tu veloci-
dad.

A U T © S

Si estds acostumbrado a jugar en los arcades, cuidado: la
dirigibilidad de los autos es completamente diferente. Hay
una opcién para cada tipo de jugador, desde el principiante

hasta el campe6n.

Sportster: es &l
(inico que tiene la
version automati-
ca, ideal para
principiantes. El
auto es bueno,
pero “colea” mu-
cho. Maneja con
cuidado.

Roadster: el au-
fo es muy estable,
Pero no tiene mu-
cha potencia.

Te Wi

Sportster Man.

Su;dlhr.

Sosrestee aves]

Speedster; tiene estabilidad y potencia equilibradas. Es el mds rapi-

Este auto transparente es el tuyo, repi-
tiendo la dltima vuelta. Podés pasar

do, indicado para los que fienen ya practica en el juego.

Pista 1: Autocross Track

Es una pista de alta velocidad, que se pue-
de correr entera sin quitar el pie-0, mejor di-
cho, el dedo del acelerador. Ideal para los
que empiezan a conoc el juego. Experi-

odos los autos, buscd la tangente de
as y tratd de hacer un t mpo mejor

Las curvas de esa pista pueden
U hacerse hasta a 140 mph. Aprove-
por dentro de él, que no pasa nada. chilas.



Pista 2: Stunt Track

Mi4s dificil que la anterior, esta pista ya tiene trific
que andan por ella
ti y vos chocds. En
cacién. Siguiendo |
dad. Tomando el camino ¢
mas dificil, cc

da del ¢

“loopings’

0. Y los autos

n traicioneros: de repente, se cruzan delante de

o hay una bifur-

vas por un trecho de alta veloci-
a derecha, vas a encontrar un trazado
rampas y curvas mds peligrosas. En el

Championship, estds obligado a correr en este trazado.

o a

Entrd en el “looping” a alla velocidad.
Durante el trayecto, corregi el curso
hacia la derecha. Al pasar sobre el 8°
segmento del “looping”, no foques el
Direccional para que el auto no pierda
Ia entrada a la proxima curva.

Frena el auto en cuanio enire en la
rampa, alcanzando mas o menos
60 mph. En el final de la subida,
acelerd hasta las 80 mph. Con es-
to, caés justito del otro lado.

sta méds bestial. Requiere
mucha técnica; es indicada para los
que ya dominan las mafias de la pista
anterior. Exige que no pierdas la adhe-
rencia en ningin momento, pues
obstédculos son muy locos. Y mortales.

El “looping” de esta panialla es
cortado, o sea: le falta un pedazo
bien arriba. Para hacerlo, procedé
como es normal. No hay que ha-
cer nada raro en el momento en
que el auto estd en el aire.

Lombrizdn: no encontramas otro

nombre para describir este “looping”
retorcido. Enird a alta velocidad y co-
rregi hacia la izquierda. Cuandao el
auto se despegue del suelo, largd el
acelerador y el Direccional.

us

== -

Este obstaculo parece una moniana
tusa: tiene una subida y después
una caida vertiginosa. Subi con
maxima velocidad y, anles de que te
despegues del suelo, frend. Cuando
toque el suelo nuevamente, acelerd.

RACE DRIVINY/ THQ

Simulador

W G

Para hacer el daytona es facil: en-
trd a alta velocidad. No es necesa-
rio corregir el curso. Sélo al final,
elegi si querés salir por arriba o
por abajo.

Cuiva en S: subi con cau-
tela y hacé la S despacio,
hasta tomarle la mano a
Ia tangente. Un error
aqui'y no te podés sal-

, var en la banquina:
caés rodando por el

precipicio.

El tiinel no es tan dificil. Ensegui-
da de la enifrada, gird el aufo ha-
cia la izquierda, pasando al lado
del camidn. Después de cruzar el
vehictlo, corregi hacia la izquier-
da para que el auto salga recio.




@ Alquiler y venta de todos los
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Desata

el poder de
tus videojuegos.
Mas poder,
mds velocidad, AVIATOR 2 Q5-153
mas armas, S
vidas infinitas, Para maquinas
Saltar mas ato, originales Nintendo,
pegar mas fuerte, Bitgame 100
una verdadera % y compatibles.
genialidad - Aviator 3 QS-156:
Exclusivo para
maquinas
Sega Megadrive

v

ESTE ES
EL EQUIPO DE

TU PROXIMA
AVENTURA

e VIDEOMATION

ey

Dejé que tu imaginacion

A FLIGHTGRIP 2 @S-129N

Para maquinas
originales Nintendo,
Bitgame 100

y compatibles
Flightgrip 3 QS-130:
para maquinas

Sega Megadrive

INTRUDER 2 QS-149

Para mdquinas
originales Nintendo,
Bitgame 100

y compatibles
Intruder 3 QS-150:
Exclusivo para
-maquinas

Sega Megadirive

SERVICIO TECNICO: Av. Independencia 3485 - (1225) Capital federal - Tel. 93-3080

Juegue dentro de la TV.
Un cartridge que

te permitird hacer

tus propios dibujos

. PCHIMERA 2 @S-

El mas avanzado
Joystick de mano.
Para maquinas
originales Nintendo,
Bitgame 100

y compatibles
Chimera 3 QS-140:
Exclusivo para
maquinas

Sega Megadrive




Este juego parecera
familiar a los que co-
nozcan Truxton, de
Mega Drive, con la di-
ferencia de ser mds cortito. En cinco fases de “scroll” ver-
tical, dirigis una nave espacial que junta tiros y bombas por
el camino. Las primeras fases son féciles, pero en las dos
tiltimas el juego se vuelve mas bravo. Podés comenzar con

"GRAFICO SONIDO DESAFIO DIVERSION

Los enemigos abatidos dejan tres clases de

hasta ocho vidas y contar con Continues generosos.
mente dos) son del tipo “tomd-quedd™ y no pue-
den ser cambiadas o seleccionadas cuando vos

AHMAS quieras. En cambio la bomba tiene un acciona-

miento independiente, permitiéndote usarla en los momentos en que
mas |a necesites.

items flotando en el espacm Las armas (sola- |

o ‘
|

Bomba. Elimina to-
. dos los enemigos en
su radio de accion.

| Tiros de plasma que
salen en espiral y

| después hacia ade-

| lante.

|

Dispara - tiros de
plasma gue alcanzan
a los enemigos al
frente.

Si tenés un joystick con turbo o auto-fire, este juego se convierte en
un paseo. Cuanto mas rdpido conseguis tirar, mejores chances te-
nés contra los enemigos normales y jefes. En general los jefes son
vulnerables en los lugares por donde disparan.

Fase 3

El jefe de fase ataca
primero por los cafionci-
tos verdes. Despues. con
tres cafiones mayores en
la parte central. Por fin,
suelta humo destructor
bien del medio.

Tiene 3 jefes y el tl-
timo es este tanque. En
cuanto aparezca en la
pantalla, dispard conftra
los cafiones frontales.

Esta estrella aparece
desde el comienzo de la fa-
se. Podés pasear sobre las
patas y el centro sin ser al-
canzado. Pero cuando se
queda sola, empieza a soltar bolas que giran a gran velocidad. Te-
nés que pasar por entre medio de ellas y quedarte sobre el niicleo,
tirando.

BOXING

A los 43 afios de edad, este luchador peso pesado es un mito
en la historia del box. Durante su carrera, acumulé 71 victo-
rias (66 por knockout) y solamente tres derrotas, marca que
ningiin otro consiguio igualar. Es una pena que Beam Sofiwa-
re no supo producir un game a la altura de la grandeza de George
Foreman. El juégo convence bastante en materia de sonido,
grdficos y desafio, pero los movimientos son un desastre. Los

~ jugadores parecen tener los pies pegados a la lona y ejecutan
pocos golpes. Una pena.

PUNCH DE DERECHA PUNCH DE IZQUIERDA
/——I_\ |~ 1

5
SUPER NINTENDO

EXPERIMENTA
USAR
RYL

PARA LOS
PUNCHS.
ESTOS
COMANDOS
SON MAS
RAPIDOS.

&4

A
4 0Op
A SELECT START

PUNCH DE IZQUIERDA

| - DEFENSA

DIRECCIONAL - ESQUIVA

¥+ T - CROSS DE IZQUIERDA
A4+ T - CROSS DE DERECHA

PUNCH DE
DERECHA



GEORGE FOREMAN'S KO BOXING
Beam Software / Acclaim

- = GRAFICD ‘SIILIII_IIiI DESAFIO DIVERSION
Movimientos

El juego ofrece solamente tres opciones de movimientos
ofensivos: punch de derecha o izquierda, cross de derecha o iz-
-quierda, y el super punch. Este dltimo golpe sélo puede ser usa-
do cuando aparece un guantecito de box en el dngulo superior
izquierdo del video. Ahi, s6lo tenés que apretar ¢l botén B y
encajar un pufietazo estruendoso. Para defenderse, basta usar el
Direccional. Para los lados, el luchador esquiva, y hacia abajo,
se defiende. Y nada mds.

Opciones

En el modo 1 jugador, vos peleds con el propio Foreman, de-
safiando a otros 15 luchadores. El premio final, claro, es ¢l cin-
turén de campeon de los pesos pesados. En el modo 2 jugado-
res, cada uno elige su boxeador y se lanza a la pelea franca. Los
combates son en tres rounds de tres minutos cada uno. Se pue-

* de ganar por puntos o por KO. En este caso, la cuarta vez que
el boxeador besa la lona ser4 fatal,

fge 37
Height 6° 5~ el 1
Height 251 LBS ",,;.- impanen
Reach 79~ X ._ﬂ’-” respeto.
Hih Loss Draw KOs _ Lal 1
3 2 .v/ /
Y
R hle. n kn mglsgé‘gh
?Gb Sutrs
-::".""-'

PRESS START BUTTON // G&fm*[@&

UNIVERSAL SOLDIER/
Ballistic

RSAL SOLDIER

Si no has visto todavia este juego, corrés el riesgo de to-
parte con él, algiin dia, en los estantes de la casa de vide-
o0s. Y podés pensar: ;Genial! Pero no te entusiasmes de-
masiado. La dnica cosa que el game tiene en comiin con
la pelicula es el nombre. Los 4 Mega de Universal Soldier
1o son suficientes para ofrecer accion, buenos grdficos y
un sonido decente al jugador. Ademds, las fases no tienen
la menor logica o historia. Para nosotros fue una decep-
cion.

Tiroteo total

Tu guerrillero estd armado con una bazuca capaz de dar
varios tipos de tiros. Basta agarrar uno de los numerosos
items que caen de las plataformas de piedra en las fases.
Pueden estar visibles o no: para descubrir plataformas es-
condidas, basta tirar hacia arriba y éstas apareceran. Ahi s6-
lo tenés que disparar una sdlva de tiros para que los items
empiecen a saltar por todos

GRAFICO S[IHII]II DESAFID DIVERSION _ =

Fijate en una plataforma es-

condida enseguida del co-

mienzo del juego. Abastecete
. de armas y segui adelante.

Ademads de los tiros de bha-
zica, el personaje tiene una
cortina de fuego que barre
la pantalla. Apretd el A.

11::—;.
| I

EFEC

Presionando el B junto con los comandos del efecto Sonic,
. podés Illenar Ia pantalla de tiros y, dependiendo de la fase,
volar hacia lugares extrafios.

CORTINADE

Invulnerabilidad tem-
poraria

Aumenta el poder del
arma

Bomba limpiapantalla
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los jefes de los castillos
y tomar los tres colgan-
tes, y partir después ha-
cia el Light World. El
paso siguiente es ir
hasta la montania de la
muerte (Death Moun-
tain) y hacer tu viaje al
Dark World, donde es-
tdn los cristales.

Son seis guerreros que andan en
circulo. Basta quedarse en un rin-
concito y dar espadazos (o flecha-
z0s) cada vez que pasan por delante
de ti.

Son tres orugas que se entierran
en el suelo y reaparecen en otro lu-
gar. Prestd atencion a los montonci-
tos de tierra que hacen antes de apa-
recer. Cuando saquen la cabeza
afuera, dales espadazos.

Revisd todas las cavernas de la
montafa. En una de ellas vas a en-
contrar a un viejito que te pedird
que lo saques de ahi. Cuando vos lo
lleves sano y salvo afuera, te dard un
espejo.

o

| mundo: el Dark World. Camina
| algunos pasos hacia la izquierda,
donde vas a encontrar dos caritas.
En este lugar, usa el espejo y vas a
volver a la forma normal y a Light
World. También te vas a dar cuen-
ta de que estds sobre un montecito
que no conseguias alcanzar antes
v, desde ahi, el camino esté libre
para la torre de la montana.

2 ai I L_)?f;jr k '{/uﬁ'gﬂ?

Continu4 explorando la montafia hasta llegar a la punta. Ahi vas a encontrar
un circulo con tres picdrd:s en su interior y un cuadrado azul en el medio. Pi-
sando el cuadrado, serds transformado en conejo y verds que estds en otro

Después de eliminar al jefe de la to-
rre, sali de ella y andd hacia la izquier-
da, cruzando un pequefio puente. Vas a
encontrar un pilar. Usé el libro para
descifrar sus inscripciones y vas a ga-
nar otro importante item: el Ether, que
es una superbomba. Enseguida, and4 al
castillo principal de este mundo.

Moon Pearl

Al entrar en la torre, estas en el
segundo piso. Tom4 la puerta de la
izquierda, baja al primero y toma la
primera llave. En el mismo piso esta
el baul de la Big Key. Después de
tomarla, anda hacia el cuarto piso y
toma la Moon Pearl.

Defendete de todas las magias con
tu espada, mandandolas de vuelta para
él. Pero cuando este jefe manda sus ra-
yos, quedate lejos. Después de que de-
1Totds a este tipo, seras llevado automa-
ticamenie al Dark World, donde estin
los siete cristales.

Jefe a

Es otra oruga. El punto débil de
ella es el rabito o, mas exactamente,
su tltima bolita. Es todo un bocado,
pero después de algunas vidas per-
didas lo vas a conseguir.

THE ROCKETEER

Seleccidn de fases - En la pantalla
de presentacion, hacé la secuencia
L.R.L.R4 . Si hacés todo correcta-
mente, vas a ofr un sonido metali-
co. Presiond Start para que apa-
rezca la pantalla de Player Select.
Haceé tu eleccidn, apretd Start nue-
vamente y aparecera una pantalla
de seleccion de fases.

SUPER TENNIS
Hahilidad del tenista - Para ser el
3 nimero uno, hacé lo siguiente:
elegi cualquier jugador. Cuanda el
cursor esté encima de €l, toma el
) Joystick 2y apreta L, L, L, L, L, X,
3 R B RG R R RER X G sTe:
ahora vos sos el mejor jugador del
mundo!



|* Centro de Atencién Integral
del aficionado al videojuego

VENTAS MAYORISTA Y MINORISTA

TODAS LAS CONSOLAS
Y EL MAS COMPLETO

' SURTIDO DE
CARTRIDGES

NUEVALINEA DE CADA L’NEA ‘Wem ¢ m

DE EXHIBIDORES DE PIE
Y PARED PARA COMERCIOS

CAMBIA TU FAM“.Y GAME DE 8 BITS

RECIBIMOS CUALQUIER MARCA Y MODELO EN CANJE

POR UNA CONSOLA DE 16 BITS
SEGA - SUPER NINTENDO - NEC

EL PAGO DE LA DIFERENCIA
TIENE VARIAS OPCIONES

SORTEAMOS UN TV COLOR |
POR SEMANA ENTRE NUESTROS CLIENTES

TUCUMAN 2111 QUINTINO BOCAYUVA 61
Casi Junin : ENSUS DOS Alt. Rivadavia al 4000

-~ 951-3703 DIRECCIONES DE CAPITAL 981-3444

NINTENDO ORIGINAL FAMILY GAME




Tal vez vos no conozcas al gato Felix,
un umpamo pe: sonajo de los dibujos ani-
io en 1919, y desde en-
; gano 1'(: srmpana del pubhco. Su
eterno villano, El Profesor, es un cientifico
molesto que arma mil y una trampas para
robar la increible bolsa mdgica de Felix
En este game, el malvado Profesor rapta
Cat, la enamorada del gato. Vos sos
tenés que atravesar selvas, glacia-
resy hacta el espacio sideral para s Ivarfa
El escenario enloguece con extraterr.
conejos y hasta dinosaurios. En el (
| Kitty Cat aparece llamando a Felix (;; ,,que
romdntico!!!). Juntd todas las bolsas que
aparezcan y disfrutd de las carcajadas del
gato. ;Es genial!

> \ Caritas de Felix - Cada
1 100 dan un Continue.

Botellas de Leche - Tienen
una M (milk) en el envase.
Cada una equivale a 500 gf«;”@
puntos y reponen poderes y
magias de Felix.

Corazones - Aumentan
los poderes de Felix y
acumulan vidas cuando
ya has adquirido todos
los poderes de cada fase.

GRAFICO

SONIDO  DESAFI0." DIVERSION

£0. Funu-.m.m como h ses de bonus, en que
VOS conseguis )s € items

15. Entra
er una sala

El escenario esta lleno de bosques con ar-
boles cortados y puentes. En el primer
round, nay una bolsita de bonus encima del
resorte que estd sobre el blog nriente.
La bolsita del round 2.1 se encuentra des-
pués de una cascada.

ACCESORIOS DE
LAS BOLSITAS

And4 juntando todos los corazones que
aparecen, ya que so6lo asi la bolsita se trans-
forma en objetos y vehiculos ventajosos.
Pero cuidado: cada uno de estos items tiene
un marcador de energfa en el dngulo iz-
quierdo superior de la pantalla. No desper-
dicies disparos y golpes. Esto es lo que te-
nés que usar en cada fase.

Al comienzo, Felix flota por un desier
lleno de pirdmides y cafiones mole.‘
hay bolsitas aqui.
En el round 2.2, la bolsita de bonus estd
EN TIERRA FIRME
Monociclo - Aumenta la velocidad y suelta
disparos.
Tanque - Es mis fuerte que el monociclo.

PARA NAVEGAR

Bote - Es el mds simple, pero salta para to-
mar ftems.

Delfin - Es el mejor, salta y suelta burbujas
contra los enemigos.

PARA BUCEAR

Mascara de buceo - Es lo mds sencillo.
Tortuga - Suelta burbujas contra el enemi-
£0.

Submarino - Es el mas fuerte y lanza tor-
pedos.

acabar con el se
fom, quedate d
cuando el malvado

o

PARA VOLAR

Paraguas - Es el méds simple. Viene con
guante de box para dar puictazos.

Globo - Detona los pédjaros en el cielo.
Avidn - Es el més rdpido y dispara balas.
Nave espacial - Sin ella no sobrevivis en el
espacio. Tirale a los obstdculos. Agarrala
rdpido o se hunde.

PAUSA'Y CONTINUE

]
e Nintendo

%l g %} SE LECT START

==10[0

e B
PURETAZO Y TIRO——
SALTO Y CONTROL DEL VUELO

OTROS ACCESORIOS

Guante de Box - Sélo usalo cuando estés
cerca de los enemigos.

Sombrero Migico - Suelta un hechizo que
hace ver estrellas al adversario.




Montaiias cubiertas de nieve y muchos
pichoncitos saliendo de sus huevos. En el
round 3.3, vold bajo para encontrar la bo[sl-
ta de bonus.

. - este fercer jefe no es nada
f’ﬂ.r: tiros y evita luchar frente a frente.

Fase de mar. Al comienzo, tom4 el tiinel
de abajo para juntar ftems. En el round 4.2,
andd en bote o delfin. En el dltimo round,
usa la tortuga o el submarino. Cuidado con
las burbujas, los cangrejos y las medusas.

Aqui, el jefe es Gulpo. Reventalo tirando Ia |
iaforma inferior de blogues sonrientes.

Prehistoria. Aqui enfrentards a dinosau-
rios y otros bichos. Sobrevold la selva y los
volcanes, usando el globo.

: mm ) :zm»ﬂf_ri

No te vas a asustar con esie jefe: jun agil gaio
Falix cowboy!

NO TE PIERDAS LAS CUATRO FASES FI-
MALES Y LOS JEFAZOS DE FELIX THE CAT.

. El Hombre Araiia es-

'\ td con toda la cuer-

da. Ahora, enfren-

ta de una sola vez,

seis siniestros vi-

llanos de las histo-

rietas Marvel: Elec-

- tro, Sandman,

Mysterio, Vulture, Hob-

goblin y el temible Dr. Octopus, jefazo
de la banda. Para variar, la banda quie-
re tener el mundo a sus pies. El game es
un desafio y los grdficos, razonablemen-
te buenos. Tendrds que recorrer dos eta-
pas antes de enfrentar a cada villano. El
tinico defecto es la miisica, un poco re-

El punto mejor del juego son los va-
riados movimientos del Araia. Da vola-
doras, saltos mortales, parece Tarzan con
su tela, tira, agarra objetos y escala pare-
des. Una avalancha de comandos para el
patrén de juegos del Nintendito.

Fase Eleciro

Las fases de este tipo son traicioneras.
Desconfid siempre que pases cerca de un
poste, porque pueden caer rayos de los

B- Safto

T - Escala paredes

4 - Agarra objetos

Voladora - A dos veces seguidas

Vuelta carnero - B + Direccional hacia adelante
Tela alta - By ensequida A+B

Tela baja - A+B

SPIDER - MAN - RETURN OF THE
SINISTERSIX / LJN

EHlFII.‘-IJ SONIDO IIESJlFiO DI‘JEHSI!IH

Ademds de los enemigos normales, to-
davia vas a encontrar unas ratas que qui-
tan energia.

hasta esiar atento a}
arlo con pfmerazﬁs

Agarrd los anteojos infrarrojos en el [
dngulo izquierdo de la primera fase, sino
después vas a quedarte en lo oscuro.

s*e’e a 4 veces. Far'r en-

jCuidado con no ser sorprendido por
Vulture! Escapd de sus vuelos rasantes y |
| no te descuides de los bazuqueros en el |
| suclo.
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RASTI S.A. 25 ANOS DE EXPERIENCIA Y PRESTIGIO EN JUEGOS PARA LA FAMILI



SUPER
RASTI

HIGH QUALITY COMPUTER
VIDEO GAME

TE ADELANTA SIEMPRE
LOS MAS ATRAPANTES
VIDEO JUEGOS DE LA
ULTIMA GENERACION

25 afios de experiencia en juegos infantiles, respaldan y garantizan la calidad de esta fantéastica linea

de Video Games, presentada por RAST!

RAST| VIDEOGAMES revolucionard a los chicos, atrapard a los grandes y serd el juego favorito del hogar.
Adquiéralos en las buenas jugueterfas - Video computacién y casas de articulos del hogar de todo el pais.

P =~ | Lgmey

UG BTAAT OR GHOT
v OUND On OUN HOUE @

Administracion y ventas: Rasti S.A. Venezuela 3854 (1603) Villa Martelli - Tel: 760-4 191/ 3596 761-444 | - Fax: 760-226
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Este juego es el tercero y mds nuevo
de la saga Contra, un cldasico de Kona-
mi. Esta vez, cuatro agentes armados
hasta los dientes enfrentan la organiza-
cion D.N.M.E., que extiende crimen y
corrupcion por Neo City. El game estd
lleno de accion, pero vas a tener que
descubrir una estrategia muy especial
para vencer a los enemigos, usando sa-
biamente tus personajes y las armas que
poseen. Pero lo que sobra en accion y
desafio falta en grdficos y sonido: el

Juego- parece tener poca memoria, por-
8 que sus recursos son un poco limitados.

Usa tu Cabezota

El game termina resultando fdcil para
quien sabe usar la cabeza. Te ofrece la posi-
bilidad de cambiar de personaje ei cualquier
momento del juego: basta apretar Select y
mover T L. Si estas |ug.1ndo solo, pud-.,s ele-
gir un segundo personaje, que serd controla-
do por la computadora. Detalle: los movi-
mientos del segundo jugador pueden ser
programados de seis formas diferentes.

Apre!a Select en medio del juego y aparecerd es-
1a pantalla para cambiar el personaje con T

l . Usando — y « programds los movimien-
tos del personaje controlado por la computadora.

FRONT COVER - Va hacia adelante
para proteger tu personaje de las trampas
y enemigos.

FRONT KEEP - El segundo personaje
se queda adelante solamente para luchar
contra los enemigos.

Fase 1 - Puerto

La ametralladora de Burns es buena
reventar a los diversés enemigos de la fase.
No le dés mucha bola a los cajones, porque
los destruis y reaparecen enseguida. Para
pasar por las prensas, destrui el mecanismo
por donde salen los pistones.

En este punto, toma impuliso y salti bien alto
para caer en la corriente de aire del ventilador
de arriba, y llegards a salvo al otro lado.

El primer jefe es facil. Subi en las plataformas
para huir de sus ataques y tirale para ganar.

SELECCIONA ARMAS
[WESTE]

) L
& g% \C;@ Nintendo

ESe®

|

TIRA

PAUSA SALTA

BACK COVER - Protege tu retaguardia.
ROUND COVER - Te cubre por los la-
dos.

BACK KEEP - Cubre la retaguardia para
luchar contra los enemigos.

ASSIST COVER - El personaje se queda
a tu lado y repite todo lo que vos hacés.

CONTRA FORCE / Konami

Accion

1 6 2 jugadores

GRAFICO  SONIDO - DESAFIO DIVERSION

Fase 2 - Portaviones

En esta fase, en que tenés vision aérea, el
truco es destruir los barriles para encontrar
maletas. Al pasar ¢ de los aviones a cho-
1o estacionados, cuidado con el calor de las
turbinas.

Los-encontrds dentro de maletas a lo largo de las
fases. Junté los ftems y seleccionalos con Select.
Pistola (P) - tiros de pequeno alcance.

Rifle (R) - tiros méas largos que la pistola.

Ametralladora (MG) - tiros en rdfagas y con
buen alcance.

Bazuca (B) - dispara proyectiles poderosos.
Lanzamisiles (HM) - dispara misiles teleguia-
dos.

Granada (HG) - usada para alcanzar enemigos
escondidos detras de barreras.

Mina de tiempo (TM) - su tiempo de disparo
es corto. '
Bomha-reloj (TB) - su tiempo de disparo es
largo.

Turbo Power (TP) - aumenta el poder de las ar-
mas en uso. \ ;
Rolling Attack (RA) - da proteccion especial
durante los saltos.




PERSONAIJES

Burn - es el que salta mas al-
to.. Sus armas son pistola,
ametralladora y granada.

=

Beans - ademés de la pistola, lle- ((/(/
va una bomba-reloj y una mina-re- /% i
loj. Su mayor cualidad es la rapi- /-
dez. D

- Smith - es un personaje con ha-
[ &) bilidades equilibradas. Carga la

’RT/‘, pistola, un lanzallamas y un lan-
\‘ X Zamisiles.

-4

Iron - carga la pistola, un lanza-

{lamas y una bazuca. Es un juga-

dor lento y poca 4gil.

Fase 3 - Gonstruccion

Hay que tomar el primer elevador que
encuentre y saltar a la izquierda para llegar

a la primer:

icil. Como hay que saltar

mucho, usd a Burn en esta fase.

Al llegar a este punio, lird sobre el cajén para
hacerlo caer sobre la plataforma, y vos serds

lanzado hacia arriba.

o sl

El avién es tu tltimo desafio en esta fase. Des-
trui primero el cafién del medio y después los

caiiones laferales.

En una préxima edicién,
te damos el final de
este superclasico.

Fase 6

El escenario estd lleno de nieve, lo

que torna al piso muy resbaladizo. No te
mueras de frio: usa el submarino cuando
estés debajo del agua.

T
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El sexto jefe es Master Cylinder, el mismo
de la tercera lase. Pero volvid mas fuerte. Ni
pienses en atacarlo de frente. Quedate lejos
y atacalo con liros.

Fase 7

El frfo aumenta: nieve, mucha nieve,
peces congelados e iglids. Cuidado con
las bolas de nieve gigantes. Son fulmi-
nantes.

En las paginas anteriores te di-

mos los datos sobre las cinco pri-

meras fases de esta superaventu-
ra. Estudid aqui cémo acabar
con los cuatro jefazos finales y
salvar a Kitty Cat, la enamo-
rada de Felix, cruelmente
raptada por el Profesor. Ah,
no te olvides: 100 caritas de
este simpdtico Felix dan un
Continue. Manos a la obra.
/Kitty Cat estd en apuros!

Fase 8

Felix fue a parar al espacio. La ausen-
cia de gravedad estorba el comando de
su nave estelar. Es una fase enorme.
Junta por lo menos fres corazones, sino
estas frito.

Felix ya comienza con una nave estelar, pe-
ro igualmente es alcanzado. Un solo tira y
el gato serd historia antigua. jCuidado!

Fase 9

La tltima fase se desarrolla en un pla-
neta muy loco con cielo rojo. Vas a to-
parte con alienigenas, meteoros y cone-
jos (!). En el round 9-2, cuidado con los
resbalones. Principalmente en el calabo-
zo del malvado profesor, tu destino fi-
nal.

El jefe Poindexter vuelve méas poderoso y
acompaiiado de las mortales bolas de nieve.
Usd el tanque para acabar con él en dos
fiempos. jLa rapidez es fundamental!

Ufa, al fin aparecio el Profesor. Quedate pa-
rado mieniras €l se acerca. Sé paciente y
mandale balas solamente cuando el gran vi-

llano esta bajo tu mira.
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No aguanto quedarme mucho tiempo quieto. Por eso estoy de vuelta en
el Sonic 2, con un montén de novedades: soy mds rdpido que antes, pasé
por muchas mds fases, y tengo una amiga supersonica, Tails, la zorrita
de dos colas. Quien continua en el juego es el diabdlico Dr. Robotnik.
Esta vez, ¢l quiere destruir mi mundo con el terrible Death Egg.




iEsto serd stper vertiginoso! Mird por qué:
ega Drive - 1 0 2 jugadores, 10 fases, mds de 20 niveles, bonus en
ista de looping, 8 mega. Master System y Game Gear - 7 fases, 7 jefes,
oopings mareadores, 4 mega. Sonic 2 te dejard con la boca abierta.
Veni corriendo a ayudarme. Serd recopado.
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Fantdstico, impactante, bdrbaro.
Ningiin adjetivo es suficiente para
describir a Sonic 2 para Mega. Mds
rdapido que un huracdn, mds astuto
que una zorra, mds simpdtico que un
cachorrito. Todo es superlativo en
este game. Las fases son largas, lin-
das y dificiles. Los enemigos apare-
cen por todos los angulos de la pan-
talla. Sonic 2 es lo mdximo: un
desborde visual y sonoro del prime-
ro al dltimo segundo. Puntaje: 10 fe-
licitado.

El puercoespin mds famoso del
planeta tiene la compaiiia constante
de Tails, una simpdtica zorrita de
dos rabos. Pero Tails gano cédula de
identidad: responde al pomposo
nombre de Miles Prower. No se des-
pega de los pies de Sonic ni un se-
gundo. jEs el famoso chicle! Se pe-
ga y no se suelta mds.

H I TH L Sonic 2 se puede jugar de tres formas diferen-

Sonic 2 es una aventura que quita el fos: con un Jug _a'?‘ar_, dos | ugadares'cnop “"fa"'
aliento a cualquiera. Sus mds de veinte do o dos compitiendo. Jugando solito, Tailsia
fases son largas, con scrolls verticales veces muestra el mapa de_ la mina. jEstate
y horizontales. Los loopings volvieron atento a los pasos de la zorrita!

enormes y en mayor nimero. Tiene
hasta un looping doble en el cual vos
tenés que volar bajo para no estrellar-
te.
Grificos lindos y superdetallados,
misica fuerte y variada (con derecho a
una orquesta en la fase final), y difi- IR UlN R R LRI CRAR IS U U CRER 0 e R E S B
CHIECREEREICRNVCCR ERCR SO  4rgollas dan una vida extra. Si fuiste, perdés primero las argollas. Después

R R B NSCN [c/d/6s I propia vida. Tené siempre una argolla como proteccion.
nic 2 es tan bueno que llega a ser in-

creible. Y lo mejor: Robotnik huye al
final. A buen entendedor, pocos datos.

2 e En busca de las esmeraldas

- Sonic 2 tiene dos finales diferentes.

El primero es mds simple: llegas a él sin

obtener las siete esmeraldas. Ahora, si

conseguis las siete esmeraldas, el final

Robotnik serd mas bonito y dificil. Fijate como to-

volvié mu- mar las esmeraldas: S - el
cho maés s Tiinel muy loco y colorido. Consegui cien ar-

diab6lico Pleg—— gollas para ganar una esmeralda.
Secuestro a
todos los animales amigos de Sonic
que vivian en paz en South Island (Isla
del Sur). Su plan fantdstico es cons-
truir el “Huevo de la -Muerte” (Death
Egg, en inglés) con los pobres anima-
litos.

Robotnik quiere dominar al mundo.
Pero nadie puede con Sonic. Vos tenés
que conducir el huracdn azul para im- |
pedir que los planes de Robotnik se 3 2"
concreten. Las adversidades son va- !
rias, pero si sos un verdadero campe-

| & 2 .4
El marcador de la panialla es una mano de ayu-{8 Si tenés exilo, aparecerd una linda esmeralda al

6n, saldrds bien... da. Sibrilla cuande vos pasds, quedate atento 8 final del tdnel. Ah, Tails puede ser bien itil. Se
y no huyas. Es el camino para las esmeraldas. queda detras fuyo, limando asperezas.




Emerald Hill

La accién comienza en pleno bosque de
Sonic y sus amigos. Cascadas entre puentes
y algunos pocos enemigos dan el tono de la

fase. El nivel de dificultad es bajo. Pero no seguir tu primera esmeralda.
te enganes: s6lo es el aperitivo...

La primera frampa
de Robotnik llega
a bordo de este
tractor absurdo.
Saltd encima de él
para acabar con la
fiesta. Cuidado con(@i®
sus arrancadas ful-
minantes.

Chemical Plant

Sonic pasea en medio de las pesadas maquinas de la industria. Escenario mas
urbano imposible. La atmostera es futurista, con colores fuertes y contrastantes.

jBingo! Una vida escondida bien en medioll Si no completas la fase rapidito, el agua su-
de la estructura metdlica. No dejés de aga-W bird. Fijate en la cara de desesperacidn de
rrarla. La vas a necesitar. Sonic al morir ahogado.

El suelo tiene lajas sueltas

en diversas partes de la fase.
Estate atento para no
pasar a la historia.

Junis el maximo de argollas que
puedas y estate atenio al marcador
de la pantalla. Si aparecen estrelli-
fas, salia en ellas para intenfar con-

Casino Night

Aquatic Ruin

Todo bicho que camina gusta
de la naturaleza. Y mejor con
mucha agua cerca. Ruinas de ci-
vilizaciones precolombinas dan
un toque histérico a la aventura.
Aprovechd la aparente paz para
juntar muchas argollas.

jRobotnik no esta jugando! Fijate en
el tamaiio del garrote que lleva.
Quedate encima de Ia columna es-
perando al jefe. Salid en su cabeza.
Baja y subi en las flechas para vol-
ver a aceriarle.

Esa es la fase mds creativa del
game. El escenario es un casino,
con pinball y tragamonedas. El
mejor chiste es que Sonic, 0 sea
vos, es la bola. Una partida de
pinball en que vos controlds la
bolita y los flippers. ;Locura?
No, solamente Sonic.

Los flippers rojos son automaticos.
Vos controlds solamente los verdes.
Tird a Sonic donde quieras. Gand
muchos punios.

Acerti a Robotnik desde arriba. Usa
los flippers para subir con fodo y
volver en la cabeza de él. No ie que-
dés parado ahi abajo: jel jefe tira
bombas moriales!




Carpemet

Casa Almaraz
Casa América
Casa Rodo
Center Games
City Hogar
Compatible S.A.
Corenvais
Empremarc
Expohogar
Fontana Humberto
Fravega

Free Show
Garbarino
Household S.A.
Intermood
Jorge Juritz
Jug. 1810

Jug. Colorines
Jug. Dixi-Land
Jug. El Abuelo
Jug. Jaque Mate
Jug. Los Primos
Jug. Victoria

La Pandilla
Lloret Toys

Master System

Adquiri nuestros productos en:

Perid 5

Av. Triunvirato 4619
AV. de Mayo 959 y suc.
Boedo 1050

Av. El Cano 2721

- Boedo 1010y suc.

Av. Rivadavia 6893
Acoyte 145

Pte. Peron 1486
Rivadavia 5423

J. B. Alberdi 5845

Val. Gémez 2813 y suc.
Av. Cérdoba 4021

Av. Cabildo 2027 y suc.
Lope de Vega 1580

Av. Rivadavia 11440 loc. 82
Chile 853, local 63/82
Av. Rivadavia 5234

Av. Montes de Oca 1043 y suc.

Alto Palermo, local 121
Cuenca 3029

Av. de Mayo 1320

Av. Independencia 1844/84
Av. Beird 3233

Paraguay 4135 local 12
Florida 877 (Harrods)

Capital

Lomas Hogar
Monelos Hogar
Musimundo

NVC Computacion
Pachi de todo
Phoenix Game

R. S. Computacion
Regalos Golden
Richard Soft

Selar S.A.

Sol - Mat

Top Gun

TV Omega

Univideo
Video Club California

- Video Club Clip

Video Club Center
Video Club El Angel
Video Club La Casita
Video Club West Port
Video Club La Mosca
Video Club First

Video Club Light

Video Club Keops
Video Club Cine Hogar
Video Emi 59

Piedras 691, local 10
Av. Sdenz 993

Cabildo 2143 y suc.

Av. Entre Rios 1067

Av. Pueyrreddn 140, loc. 71
Juramento 1981, loc. 10
Murgiondo 1629

Av. San Juan 3984
Nazca 2741

Florida 334 y suc.
Séanchez 1715

Australia 1728

Av. San Juan 2316
Tucuman 2150

Artigas 4845
Colombres 793
Sanabria 3067

Thames 1889

Francisco Bilbao 2700
Migueletes 738

Av. La Plata 2528 y suc.
Ardoz 2019

Loyola 775

Triunvirato 5395
Saladillo 5679

Emilio Castro

GAMELAND S - A.. Tucuman 509, piso 1°.(1049) Buenos Aires



Gran Buenos Aires:
Center Games

Nueva Técnica
Video Club Arte Video
Old Games

Otrovsky

TV Video

Marconi Hogar
Jugueteria Cucurucho
Muebles Acosta

Luis Mazzulla

Merlo Hogar

Casa Gaby

Xero's Power Game Syst.
Video Movil

TWO ACE

Galaxian

Bogart Video Club
Video Club 2con 50
Fossati, Jose Luis
High Fydeliti

Miguel Hogar

Eros Video Club
Stroke

Video Club Crazy
Video Club S.P.

Video Club Casablanca
Video Club Lenon
Video Club Center
Video Club Flasch
Video Club Chesil
Buenos Aires:

Casa Melas

Blandino

Adquiri nuestros productos en:

Av. Santa Fe 2166, loc 38, Martinez
Zapiola 4885, José C. Paz

Pte. Perdn 6129, San Martin
Martin Rodriguez 1425, Banfield
Mitre 817, Quilmes

J.M. de Rosas 2792, Caseros
Marconi 643, Avellaneda
Belgrano 2, Morén

Ruta 200 Km 40, Mariano Acosta
Irigoyen y Antezana, Merlo

Av, Libertador 588, Merlo

Andrés Baranda 628, Quilmes
Alsina 326, Quilmes

Maure 3334, Lanus E. \
Monteagudo 354, loc. 31, F. Varela
Sarmiento y De La Serna, Avellaneda
Solier 6507, Wilde

Onzari 1990, Wilde

F. Amodeo 3054, Quilmes O.
Alem 208, Quilmes

Ramon L. Flacon 969, L. de Zamora
25 de Mayo 313, Lanus O.
Belgrano 1540, Banfield

Av. San Martin 2110, Caseros
Ameghino 2919, S. Pefia

R. Penia 5133, V. Lynch

J. M. de Rosas 3778, Caseros

9 de Julio 5590, V. Ballester
Pueyrredon 3011, V. Maipu

Av. 9 de Julio 5314, V. Ballester

Libres del Sur 784, Chascomis
Vértiz 3955, Mar del Plata

Crunchi Mach
Luro Auto Hogar
Panorama
Rodolfo Miliffi
Scioscia

Sielmar SA
Sirocco

Soc. de Inver. del Campo
Triac Electrénica
Florenciano Jorge
RicRal
Catamarca:
Ofimet

Wallih Nazareno
Tulux SA

La Rioja:

Audio 2000 SRL
Mendoza:

Chipis
Enterprisse
Neuquén:
Renovar

San Luis:

Casa Ribeiro
Santa Fe:

El Chino Imp.
Electrénica Megatone
Bazar Avenida
Santiago del Estero:
Alfa S.A.
Tucuman:
Barone

Victor Laroz

Alberti 2664, Mar del Plata

Av. Luro 7479, Mar del Plata
Fortunato de la Plaza 4774, Mar del Plata
Av. ]. B. Justo 2698, Mar del Plata
Independencia 2956, Mar del Plata
Independencia 1901, Mar del Plata
Corrientes 1760, Mar del Plata

Av. Luro 2976, Mar del Plata

Gral. Paz 228 y suc., Junin

Calle 56 N° 2885, Necochea

25 de mayo 360, Bahia Blanca

Rivadavia 557
Rivadavia 898
Tucuman 884

Rivadavia 502

Lavalle 45, local 27
Lavalle 35, local 36

Bougquet Roldén 6

Pedernera 435

Mitre y Montevideo y suc., Rosario
San Jeronimo 2623, Santa Fe
Boulevard Santa Fe 252, Rafaela

La Plata 12

Maipi 140
Rivadavia 20

Distribuidor de Sega para Argentina GAMELAND S o A



Hill Top

Nada mejor que vacaciones en la montafia: teleféri-
co, varios drboles y mucha sombra y agua fresca. Ni
pienses que la fase es facil. Pero en los subterrdneos las
cosas cambian. La invencibilidad es indispensable agui. = s e )
Este subibaja no es fan divertido co- *
mo parece. Un verdadero guardia lo |
protege. Salt encima de una de las *
puntas y_tm:i a la criafura hacia arr
ba. Gorré rapidamente a la olra pun-
fa y subi con el impulso.

Hay varios teleféricos en la fase. No inten-
tes saltar antes de tiempo ni quedarte en él

después del recorrido, sino caés en un
desfiladero sin fin. ;Y chau!

iSega desperto! '

El enorme éxito de ventas de Super NES junto al bri-
llante debut de Street Fighter 2 conmocioné a Sega. jLa
venta de consolas de 16 bits de Nintendo dejo atrés al
buen Mega Drive! En los Estados Unidos y principal-
mente en el Japon. Sega se lanzo a “matar o morir”.

Ya se puede afirmar sin miedo que mata. Y con todo.

Atravesa el tune;' cuadnculaﬂo con|
todo. Del otro lado, bien arriba, hay|
una vida esperandore Vold lo mas

alto que puedas, sino la vida mmn--
nuara ahi... :

Primero fue la masiva inversién en juegos para CD.
Después, vinieron Streets of Rage 2, alucinante. Ahora
Sonic 2, que es lo maximo. Sega comprobo que es com-
petidor serio por el titulo de mejor softhouse del mundo,
junto con Capcom y Electronic Arts.

Escarmiento

El equipo que desarrollé Sonic 2 debe haberse lleva-
do un gran disgusto, cuando el E-Prom del game fue re-
chazado por los consultores y los ejecutivos de la em-
presa. Resolvieron aplazar la presentacion para mejorar
el game. Y este escarmiento funcioné muy bien.

Sonic 2 tiene una definicién de graficos muy superior
a cualqguier otro game para Mega. Los colores son vivos
y vibrantes y el contraste es absolutamente perfecto. No
hay lugar para el empastelamiento (nombre dado a la
confusion de tonalidades en la pantalla). Nadie dirfa que
Mega puede utilizar 512 colores, contra los mas de
36.000 de Super NES. Tiene hasta un naranja fantastico
en medio del juego. Una verdadera obra de arte.

xreml
L el 8 -
438 equwacamn los pmgramrad
res? ;Ese looping esta incompleto
Nada de esto. Hacé el looping co
todo y caé en el cuadriculado az
oscuro. Este pasaje secreto lleva
grandes y peligrosos subierraneos.

Nu ie quedes parado en las p!a!‘afnr—,
mas. La lava esta loguifa por acabar
con vos. Subi por la plataforma de Ia|
izquierda. La salida del laherinto}
queda a la izquierda, alld arriba.

La zorrita es una gran pegada
de Sega, que estaba necesi-
.. tando una compaiiera para
\ - Sonic, como el Luigi para
Super Mario. Con una ven-

" taja: es muy graciosa.

Mystic Cave

Lleg6 la hora del lado mistico
de la aventura. El techo de la ca-
verna es violeta y contrasta con
los tonos verdosos del resto del
escenario. Prestd atencion a la
musica. La melodfa queda per-
fecta con los bellos efectos sono-

TOS.
LS TN €2

I -2 dodadedabidy s . S
Como Tarzan, agarrd las lianas para
ir enire puentes y descubrir sorpre-
sas a montones. Toda Ia fase es asi. §

0il Ocean

El oriente, siempre enigmati-
co, también marca su presencia
en el game. El-escenario son pla-
taformas de petréleo en Arabia
Saudita. La misica drabe no en-
gafia. Mucho menos el traicione-
ro mar de petréleo...

FIMERe B
TR .
RINEEE g

Metropolis

Los edificios de la gran ciu-
dad impresionan. En esta fase los
escenarios son mas futuristas to-
davia. Mdquinas y mds médquinas
hacen compaififa a plataformas
diferentes y elevadores con ros-
cas metdlicas. jAlucinantes!

Vos manejas la rosca metdlica con e! m
reccional. Hacia la izquierda desciende y
hacia la derecha sube. Cuidade con no
estrellarte. El escudo protector ayuga.
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Sky Chase . Death Egg

No desistas. Ya estds casi en £ La alucinante imaginacion de
el final. Pero para tener el honor Robotnik fue capaz de crear un
de enfrentar a Robotnik, tenés [
que pasear por las alturas en un

i teado por Tails. ;Que-

doble de Sonic para acabar con
vos. Totalmente robot, el Sonic
artificial tiene todas las cualida-
des de tu personaje. Y algunas
SOrpresas...

i

GRAFICO  SONIDO DESAFIO DIVERSION
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Wing Fortress
El espacio parece pequeiio pa-
ra Sonic. Anda en las alturas co-

e

=

mo quien por el parque.
Toda la fase estd centrada en un
enorme avién de turbinas.

=

TIME 1:17

RINES 53 ‘
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VIDEOJUEGOS

ﬂ
BITGAME - SUPER BITGAME - GAME GEAR - MEGADRIVE - VIDEO RACER

ACCESORIOS DE TODOS LOS MODELOS e
600 TITULOS EN CARTRIDGES
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Legend of the Mystical Nina F Cowall . A
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/Atacd a la luciérnaga cuando su luz esté apagada. Si-
. no el derrofado serds vos.

- La fase entera funciona a base de palancas (como las
lianas). Siempre que no encuentres alguna salida,

~ busca un punto sospechoso. Con certeza vas a encon-
2/ trar una palanca para solucionar el misterio y conti-

nuar adelante.

La primera serie de cajones lleva a
\una vida exira. Bajd con cuidado pa-
ra'no ser aplastado.

'El jefe aparece en un submarino inocen-
\le, Quedate esperando en las platafor-
8 mas y da la cuchillada. ;Parece facil?

B Estas gomas amarillas son muy lo-
cas. Vos te despedazas en ellas para
subir como un loco. Fijate bien.

R T T N B B

Dale al cohete de Robotnik sdlo cuando
las turbinas estén hacia abajo. Profegete S
de las piedras que caen en todo momento. S8

jPero no Io es! Se iransiorma en una angui-
la que dispara tiros y chorros de agua. El
agua es capaz de acabar con vos. jEscapa!

El grillo mutante eslira sus garras morla-
les cuanda vos menos lo espers. Acerta-
le antes de que acabe con fus esfuerzos.

dad del scroll. Caé una vez para- :

: comprobarlo. jEs una locura!

Las hélices que aparecen bien al
comienzo de la fase hacen flotar a
Sonic. Es una sensacion increible.

Y aunque parece que sdlo molestan,
pueden incluso salvarlo.

El caballo marino volador puede
darte varias veces. Mantenete hien
lejos de el para salvarte.

LINEA DIRECTA
AL CENTRO
DE ATENCION
AL CONSUMIDOR

HO
394.693

GAMELAND S.A.

Distribuidor de Sega para Argentina




Llego el Puerco-Espin Supersénico que nadie puede detener.

Super veloz y super divertido, es Super Sonico.

El juego de mayor suceso en el Mundo entero llega a la Argentina para tu Master System.

Sonic tendra que atravesar una pantallas increibles con una velocidad supersénica para liberar
a sus amigos del bosque que fueron transformados en robots por el despiadado Dr. Robotnik.
¢ Crees que estas listo para vivir esta aventura a toda velocidad?

Sonic es lo mas rapido que veras en Master System. Si es que lo ves.

SEGA

GAMELAND S.A. Distribuidores de SEGA para la Reptiblica Argentina
Tucuman 509, Piso 1° (1049) Buenos Aires




La poderosa Konami ahora for-
ma parte del equipo que produce
Juegos para Sega. Y su estreno en
el Mega Drive no podria ser mejor.
Esta version de las Tortugas Ninja
es lo mdximo: grdficos perfectos,
pista sonora de primera, un show
de movimientos y muchos golpes.
Es necesario enfrentar centenares
de miembros del Foot Clan hasta
luchar con el Destructor y forzarlo
a devolver la ciudad de Nueva
York. En relacion al Super NES,
solo le falta ese lance de arrojar a
los enemigos contra la pantalla en
la opcion versus mode, para entre-
nar a las tortugas. En lo demads, el
Juego es barbaro.

Opciones |

En la pantalla de opciones, podés au-
mentar el nimero de vidas y Continues has-
ta cinco. Los niveles son Easy, Normal y
Hard. Existen seis opciones de configura-
cion del joystick, pero las funciones bésicas
son solamente tres: ataque, salto y carrera.
Mezclando estos comandos se pueden hacer
ocho golpes mds. LLa combinacién B, des-
pués A es la que tiene cuatro resultados, s6-
lo variando el tiempo que se lleva para
apretar el segundo boton. Por eso, entrenate
bien.

MOVIMIENTOS

USANDO LA CONFIGURACION
A-ATAQUE/B-SALTO/C-CARRERA

HOMBRAZO- C, A
'ZANCADILLA- C, B, A
VOLADORA- B, A

PATADA HACIA ARRIBA- B, A
(bien rapido)

GOLPE CON ARMA EN EL AIRE-
By, en el punto mds alto, A

PERNADA- By, cuando esté cer-
ca del suelo, A

ZANCADILLA DE PIERNA ESTI-
RADA- C, B+A

GOLPE ESPECIAL- B+A (varia
para cada tortuga) :

VPERSTO
% HE|QT“E

Persona]e con cualidades bien
c.ql.ullbldd..ls Su arma, las Kata-
nas, tienen alcance medio. En el
golpe especial, Leo gira en torni-
llo y hace picadillo a todo el mun-
do.

Su mayor cualidad es el alcance
de los golpes, pues usa un arma
larga (Bo). En el ataque especial,
se apoya en el Bo y da un salto
con las patas en la cara de los ene-
migos.

-

Los Nunchakus de Mich son las
armas mds poderosas para los ata-
ques normales. El personaje, sin
embargo, es lento. En el golpe es-
pecial vuela hacia arriba de los
enemigos y da un golpe cruzado
con los Nunchakus.

Es el luchador mis veloz. Esta
cualidad compensa el pequefio al-
cance de su arma, el Sai. En el
golpe especial, da un giro con el
pie.



ACT 1- NEW YORK

La aventura comienza en las alcantari-
llas, donde surgen varios ninjas y robotci-
tos. Después que subis a la calle, tené cui-
dado con los pozos de inspeccion: los
enemigos salen de adentro y ademds tiran
la tapa en tu direccion. Estd atento a la hora

' de agarrar la pizza en el frente del auto: el
vehiculo va a acelerar de repente para atro-
pellarte. La tercera pantalla de esta fase tie-
ne lugar nuevamente en las cloacas, sobre
un pozo de agua. Pizza Monsters enormes
vienen nadando y aparecen delante de ti. El
jefe de la fase es Leather Head.

Mientras Leather Head esta parado tirando, co-
1é hacia él y da cuatro bastonazos seguidos.
Después tirate lejos, porque el bicho se enfure-
ce e intenta morderie.

ACT 2- MYSTERIOUS
GHOST SHIP

Para alcanzar el navio fantasma es nece-
sario primero practicar un surf motorizado.
Mové la plancha con el Direccional, esca-
pando de los obstdculos y agarrando bonus
en el agua. Para enfrentar a los enemigos,
bastan golpes con el arma. Pero contra los
robotcitos que se agarran de la mano lo me-
jor es saltar. Después, en la cubierta del na-
vio, evitd pisar en las juntas de las tablas ...
0 le van a golpear la cara a tu tortuga. El
encuentro con el jefe Rocksteady ocurre en
una caverna.

AR AR
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Rocksteady recorre la pantalla hecho un loco y
de repente se para. Aprovecha para darle cuatro
codazos y después huir. Cuidado con su ataque.

ACT 3 - SHREDDER’S
HIDEOUT

La fase comienza en un jardin japonés
donde la calma es s6lo aparente. Brotan
enemigos del suelo y también de abajo de
las piedras del camino. Hay otro peligro en
las piedras: los agujeros debajo de ellas.
Pasd de largo de los ninjas con mdscara ro-
ja, pues escupen fuego y adoran el churras-
co de tortuga. Al entrar al templo japonés,
avanza con cautela para no ser atravesado
por los bambies que salen del suelo. Tirar
las velas sobre los enemigos ayuda. El jefe
es Tatsu, un cobardén que aparece con tres
matones para enfrentar a tu tortuga.

Elimina solamente a dos de los matones de-Tai-
su. Después, dedicate directamente a atacarlo o
hacé el truco de la “alfombra vieja” con el ma-
tdn que sobrd.

ACT 4 -THE GAUNTLET

Los jefecitos del Destructor ya estdn pi-
diendo cuartel. Después de huir con el rabo
entre las piernas, formaron una pandilla y
volvieron para enfrentarte uno a uno. Pero
para quien ya los vencié una vez, derrotar-
los de nuevo no serd dificil. Ellos repiten
los mismos patrones de ataque.

El iltimo desafio de la fase es Stockman, que sd-
lo puede ser derrolado con voladoras. Pero esia-
fe atento para no caer encima de los roboicitos.

ACT 5 -THE FINAL SHELL
SHOCK

A esta altura del juego ya conseguiste
entrar en ¢l Tecnédromo y las cosas se po-
nen muy negras. Los enemigos aparecen en
grupos de tres o cuatro, mezclando ninjas
de todos los colores y formas de ataque.
Después vienen los sprays congelantes
(ijpasd lejos!) y las famosas bolas gigantes,
que hasta aquf no habian aparecido. Antes
de enfrentar al Destructor, tenés que ban-
carte al mds pesado de los jefes: Krang.

i

Krang alaca volando, baja y después recorre Ia
pantalla de punta a punia. También tira bom-
bas hacia arriba. Mira atentamente el suelo,
huyendo de todas las sombras que aparezcan.
Alacd al tipo con todos los movimientos y re-
CUrsos gue puedas.

El Destructor tira ires tipos de magia. Cuando se po-
ne azul, es seiial de que va a mandar el rayo conge-
lante. Cuando se pone amarillo, va a mostrar su ma-
gia incendiante. Y cuando se pone verde, escapd
porque viene la magia que encoge a tu forfuga y le
quita una vida. Los desplazamientos de él no hacen
daiio y ahi vos tenés la oportunidad de mandarte vo-
ladoras a volunlad. Para quien ya encard a Robol-
nik, el Destructor no da mucho miedo. Es sdlo tener

paciencia y el fulano enirega los puntos.

TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES - THE HYPERSTONE
HEIST / Konami

g Megal 0 2 jugadores

Aceion




WF SUPER WRESTLEMANIA

=S Flying Edge
i HESTLE Lucha

GRAFICO SONIDO  DESAFIO I:II\I'EHSII]II

" La lucha libre ya tuvo sus dias de gloria
en nuestro pais, pero continda siendg una Poderes ’g"ales
fiebre en los Estados Unidos, donde los hé-
roes del género fueron reunidos en WF Su- Los ocho luchadores del juego son todos
per Wrestlemania, juego que proviene de inspirados en personajes reales de la lucha
los arcades y de Super NES. Esta versién libre: Hulk Hogan, Randy Savage, Ultimate
para Mega no tiene las pantallas digitaliza- = Warrior y Cia Limitada. A pesar de tener
das'y los sonidos geniales de las otras. Pero  estilos diferentes en la vida real, en el game
el fabricante del cartucho prefiri¢ invertir ejecutan exactamente los mismos movi-
en la calidad de los movimientos y variedad  mientos y con la misma intensidad. La re-
de golpes. Una buena diversion para los que  sistencia de cada uno a los golpes también
se copan con los golpes y tomas en abun- es igual. Asi, la eleccién de tus luchadores
dancia. acaba siendo a base de tus simpatias.

CUATRO MODOS DE JUEGO

Jugando contra la computadora o
contra un amigo, podés elegir entre cua-
tro formas de desafio. En cualquiera de
ellas, cuando jugds contra la computado-
ra no podés elegir al adversario. Estos
son los modos de juego y sus diferen-
cias:

LOS GOLPES Y
SUS COMANDOS

ONE-ON-ONE - Vos entrés en el ting
con un luchador, contra la computadora
o contra tu colega, para una sola lucha.

TAG TEAM - Formas parte de una pa-
reja y enfrentds la pareja de la computa-
dora o de un colega. Los luchadores se
alternan y gana'la pareja que elimina un
adversario primero.

SURVIVOR SERIES - Es la més enlo-
quecida. Cada lado tiene cuatro luchado-
res que se enfrentan para el todo o nada,
hasta el dltimo sobreviviente. Contra un
amigo o contra la computadora.

Para cambiar de luchador (en el modo Tag\
Team o Survivor Series) basta llegar cerca
del que estd en reserva y presionar A+B.

WF CHAMPIONSHIP - Por fin, aqui
vos desafids uno a uno a toda la serie de
luchadores para ganar el cinturén de
campeoén. Gands una y enseguida co-
mienza ofra. Siempre contra la computa-
dora.

TACTICA DE DEFENSA

. % Tu luchador puede rodar por el
suelo mientras recupera las fuer-
zas para levantarse. Basta usar T

TACTICA PARA LIQUIDAR

sario contra el
publlco usando el =
golpe 3 cerca de*
it teidi i COMANDOS PARA EL JOYSTICK
guida, subite a ellas ¥ "N A - agarra

y vold por arriba s B - patea

con el golpe 8. Si el : C - en pie, da pufietazo. Acosta-
tipo est4 débil, sujetalo en el suelo. do. levanta a tu luchador,




PARECE IGUAL, PERO ES DE BIT

BITGAME

» El family game con marca.
La consola mds completa y economica
para ingresar al entretenimiento

con la mayor cantidad
de titulos disponibles

ARGENTINA

BERVICIO TECNICO: Av. Independencia 3485 - (1225) Capital Federal - Tel. 93-3080



Si sos fan del pinball, andd corriendo a
conseguir este game. Mejor que Devil’s
Crash, Criie Ball es un pinball de nueve
fases con monstruos extraiios y sonido re-
copado. La miisica, ojo, es la pieza clave en la
trama del game. Es rock’n roll a todo volumen y
todo el tiempo.

El nombre Criie Ball no es gratuito. Viene de
una banda norteamericana de hard rock llamada
Motley Criie. Todo comienza cuando uno de los rocke-
ros llega a su casa tarde de noche y pone el sonido supe-
ralto. La vecindad se va despertando enseguida, furiosa '
por la actitud del vecino ruidoso. El rockero
se hincha todo y decide explotar...

La explosién del musico incomprendido hace
chorrear en la pantalla cerebros, sangre, calave-
ras y monstruos muy locos. Todos los motivos
del game estdn relacionados con el rock pesado
y los rituales macabros, reuniendo al diablo, la
magia negra y 151 sangre, mucha sangre. ;Quién
no oy6 decir que Ozzy Osbourne comia murcié-
lagos en pleno escenario? jEso es estomago!

Toda esta historia sirve para dar un aire mis-
terioso a las pantallas de Criie Ball. La visualiza-
cién es predominantemente oscura, con nitidez
superior a la comun en Mega Drive y sprite bien
definido. La combinacién de colores es perfecta.
Los trozos de cerebro son bien realistas, pero no
lo suficiente para que los mds miedosos pierdan
el suefio a la noche.

A pesar del clima de pesadilla, Criie Ball es el

pinbnli de los suefios de todo aficionado al géne-
ro, En conjunto, son nueve pantallas dificiles,
con jefes diferentes y diversién 10 puntos. Lo
mds copado es el realismo del game. Te sentis
sentado ante un pinball de verdad: podés hasta
darle golpes a la maquina ... y la computadora es
buenita. Por més que nuestros pilotos aporrearon
a la maquina, no dio tilt.
_ La musica es una historia aparte. De rocks pe-
sados de Motley Criie a temas instrumentales
llenos de teclados, la misica del game es tan
buena que vale la pena conectar el Mega sélo
para gozar del audio. Esto sin hablar de los efec-
tos sonoros: alucinantes. Si te gusta cl pinball,
hacé todo lo posible para poner tus garfios ham-
brientos en este game. Ahora, si opinds que el
pinball es siempre lo mismo, jugd un poquito
con este game. Tal vez cambiés de idea ...

‘COMANDOS PARA JOYSTICK

A - Lanza la bolita

B - Golpea la maquina

C - Flipper derecho
Direccional - Flipper izquierdo

GRAFIGO

"dSEe ‘|
Acaba con los monstruos de la parte
superior de la pantalla. Surgira una
serie de banderitas: Head. Derribalas
para que aparezca olra seri ]
ger). En cuanto acabes cor
acceso a la iltima parie de |

No le aciertes al
lamente para pri
Sﬂfasa varias veces con
espu.'ca de destruirla,
a bola en la ironera. En
fr‘s la primera fase.

series de banderitas en [a mi-
alla (Rock y Roll). Acabd
m’:ﬁ nuevas banderi-

avanza en el f‘g?em r'ieuanffs:u
fase de honus. Tu objetivo
"5‘:: las calaveritas. El mecan
mismo de los flippers
fdeil, pero la operaci
puntes y, con suert
tra. jArriesga v g

nero mucho mas di
la en la parie de a
En caso conirario, va
ronera del diablo

Ina J’J? mba ef@aqau
[ n;' f“iase no h, dssa!
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La Super Scope 6

para Super NES ya no es la

tinica bazuca para una consola

de 16 bits. La superpistola

Menacer, famosa por el arcade
Terminator 2, ya puede ser disparada

por los seguidores del Mega Drive.

Llega con un cartucho con seis jueguitos
simples pero divertidos. Todos siguen el
mismo esquema: tiros y mds tiros en blancos
diversos. Es un optimo aperitivo para ir
entrenando mientras Terminator 2 llega a Mega.

La Menacer es liviana y anatomica. Ademds
de pistola normal, el kit incluye dos accesorios: un bindculo doble que sirve
como mira y un soporte. Ambos son separables, lo que resulta en cuatro
maneras de tirar con el accesorio. La pistola sola, la pistola con soporte, la
pistola con mira doble o la pistola con ambos.

BINOCULOS
PISTOLA

La pistola tiene un gatillo muy prictico y
facil de accionar y tres botones de dificil ac-
an en la parte de adelante de la

sds para dis-

s especiales, como bombas y mi-

siles. El de abajo es usado para pausar el
game. Es casi imposible accionar el gatillo

OTRAS ARMAS |y uno de los botones con la misma mano, lo

TIRO PRINCIPAL
APOYO DE HOMBRO

La Menacer puede ser usada con mira
constante en la pantalla o con mira normal,
o sea, no indicada en la pantalla. Es una
buena idea jugar con la mira constante. De

ola simple,

/iana y prac sin correr

os de errar la punterfa. Una

cosa rebuena es que la mira hace el barrido

de la pantalla, siendo reconocida automati-
camente.

Antes de comenzar la pdilldd, entrend
con la punteria. Es el momento ideal para
: 'Idpm:se ala di‘xldl‘l(,i-l u1lr Ia ]’l.lnld”d \’

s la tinica manera de Udmntrztir
una p.u tldd sin problemas.

qug compromete la agilidad del jugador. Es
el gran defecto de la pistola: los tres boto-
nes mal ubicados.

Enseguida en la pantalla de apertura hay
una advertencia: juga a por lo menos un
metro de distancia de la TV. Esto es para no
danarte los ojos. La Menacer funciona hasta
aproximadamente cuatro metros del sensor.
El sensor debe ser colocado encima de la
TV, de modo que quede bien en el medio,
logrando que el resultado sea mas eficaz.

Después de la presenta

Scope 6, los megamaniacos se quedaron
muy ansiosos. Pero vali6 la pena esperar.
La Menacer es liviana y mds precisa que su
competidora de Nintendo. A pesar de todo
los seis juegos del cartucho que integran el
kit no son gran cosda. Sobre todo porque
Terminator 2: The Arcade Game estd por
aparecer...

Nuestros pilotos probaron la
bazuca y estuvieron de acuer-
do: “La Menacer es mejor que
la Super Scope 6”. He aqui
los mativos:

“Es versdtil. Se puede
jugar de muchas maneras y
las respuestas son rdpidas

y precisas. Sélo faltan
. Jjuegos mejores.”

e MARIANO i

T e
B R

“Me gusto mucho el sistema
de barrido de la pantalla de
la mira. Ayuda mucho a
la hora de tirar”
CHRISTIAN

“La Menacer es genial,
mucho mejor que la Super
Scope 6. Me gusto el
binéculo. El tinico punto
negativo es la posicion de los

tres botones.” :
FERNANDO

VISTAZO GENERAL
A LOS JUEGOS

LOS SEIS GAMES QUE VIENEN
JUNTO CON LA MENACER NO SON
GRAN COSA. EL MEJOR DE ELLOS ES
“READY, AIM, TOMATOES!” . EN VER-
DAD, LOS JUEGOS SON PERFECTOS
PARA ENTRENAR TU PUNTERIA
MIENTRAS NO APARECEN OTROS
GAMES QUE USAN LA BAZUCA.

B



SI VOS NO CONSEGUIS EL NUMERO DE PUNTOS NECESARIO PARA PASAR DE FASE,

picnic est
molestos:

a por insectos
0 cucarachas?

n los insec-

en el lugar para poder acaba
No seri ficil...

tos en dos tiempos.

READY; AIM, TOMATOES!

Es, de lejos, el mejor game del cartucho.
Toelam & Earl son el alma de la fiesta: vos
sos ToeJam, y tirds mientras Earl hace la
cuenta de los puntos. Tu mision es tirar to-
mates contra todo lo que aparece en la pan-
talla, menos en los ciclones (porque man-
dan los tomates de vuelta contra tu cara).

Comenzds cada fase solamente con 25
tomates y gands tomates extras cada vez

1e acertds a una cestita llena de tomates.
5i la barra pesa, esperd unos dos segundos

tu Unica municion contra los extranos
es de este game.

on 13 fases con desafio creciente: al
comienzo de cada una vos te enterds del
minimo de puntos necesarios para pasar de
fase. Si tu life estd baja, acertales a las co-
midas: dan 5% mds de energia y 500 pun-
tos. Ah, la misica es genial.

INTENTA DE NUEVG. MIENTRAS HAYA LIFE, TENES CUANTAS CHANCGES QUIERAS.

El escenario es el desierto. Vos combatis

tanques, aviones y helicépteros. Si

diez tiros, adids. Son dos ar-

mas: ametralladora, con tiros ilimitados, y

s, limitados. La ametralladora es ac-

cionada con el gatillo principal, mientras los

cs son disparados con los botones de
adelante.

La dificultad es creciente y a.u.mti
buena diversion. El'mayor problema es
trolar los dos tipos de tiro. El botén de arri-
ba acierta blancos de la mitad superior de la
pantalla. El del medio acierta a los de la mi-
tad inferior. El de abajo es pause. jDivertite!

Tu misién es defender la Estacion Lunc
Esta siendo atacada por alienigenas locos
por disparar sus armas ldser. Es el game mds
fécil del cartucho. Por lo tanto, puede ser el
mejor para entrenar tu punteria. Acertale a
los extrafios seres y salva tu piel.

ACERTALE A LA BOMBA PARA EXPLOTAR TODD EN LA
ES UNA BUENA SALIDA PARA MOMENTOS DE APURDS.

Es el mds innovador de los games del
cartucho. No es un game de tiro, sino de es-
trate-gia. La Menacer se vuelve una especie

er icrocom-
putado!
realidad virtual.

Es muy dificil, un superdesafio. V
controlds una bolita y tenés una mi s
pecifica en cada fase. Puede ser pintar los
rectdngulos de otro color o impedir la sali-
da de la bola de la pantalla. Whackball pue-
de no ser el mejor entrenamiento para ga-
mes de tiro. Pero con seguridad es una gran
leccién de orientacion espacial.

ROCKMAN'S ZONE

Es el juego del bien contra el mal. Reven-
td a los bandidos, pero sii darle a los rehe-
nes. Un tiro en un rehén. y vos perdés una
vida. Echd un vistazo al angulo inferior de la
pantalla para saber cudntos enemigos tenés
que derribar en la fase. Rockman’s Zone es
el peor de los seis games de este cartucho.

PAUSED




| Socio GRATIS

REGALOS Y SORTEOS

% FAMILY GAME ORIGINAL

| x NINTENDO - SEGA
* MAQUINAS
* CARTUCHOS
* Y ACCESORIOS

GARANTIA TOTAL
6 MESES PARA
MAQUINAS
Y CARTUCHOS

En la esquina "Periquita”

- Catamarca y San Martin -

Mar del Plata

PACHI

Y TENE DESCUENTOS,

~de fada

AHORA EN CARTUCHOS DE VIDEOJUEGOS

‘ TAMBIEN AL
JON POR MAYOR

_ CON $3

Y LA BOLETA DE PACHI
SEGUI CAMBIANDO
TU CARTUCHO POR OTRO

\ CUANDO SE TE CANTE !!*

Y APRENDE LOS NUEVOS
TRUCOS DE CADA JUEGO

OFERTA DEL MES

CADA CARTUCHO STREET
TIENE 6 MESES FIGHTER
DE GARANTIA 37

- €ASI 1500 TITULOS
INCLUSIVE LOS PUBLICADOS
POR ACTION GAMES

EsTACION ONCE - LocAL 71
Av. PUEYRREDON 140 CAPITAL
TeL.: 862-2306/2356

- = SAN IsIDRO -
Av. CENTENARIO 525

- Esocién Once e
Abierto todos los dias de 7 d 22hs
Domingos Y feriados de 9 @ 21hs

* 6 meses de plazo



FAMILY GAME

Ahora el Family
Game de los “CHICOS”
lo tienen los “GRANDES"..

e PAL N de origen ® Controles Distribuye y garantiza: BTE ELECTRONICS S.A.
desconectables - Av. Vélez Sarsfield 396, Tel /fax: 27-5987 y 83

FRAVEGA S.A. RODO HOGAR S.A.

Valentin Gomez 2813, Cap. y Av. Boedo 1050, Cap.

Sucursales CABILDO ABIERTO
DISTRIBUIDORA QUILMES S.A. Rivadavia 3346, Cap.

Boedo 1077, Cap. y Sucursales . CHANEL MASTER

VENTURA HNOS. S.A. Boedo 1032, Cap. y Sucursales
Santa Fe 4620, Cap. y Sucursales SAN JORGE

CARREFOUR ARGENTINA S.A. San Martin 671, Comodoro Rivadavia

MUSIMUNDO S.A.

Av. del Campo 1520, Cap. y Sucursales
LOGUI S.A.

Rondeau 633, Bahia Blanca

JOSE MARINANSKY S.A.

Cnel. D'Elia 1400/40, Lanus

TELEGAR S.A.

Dr. Ignacio Arrieta 3198, San Justo




ACCION

s ver el auténtico aguante del Master System? Entonces consegui Alien 3.
nocer un juego parecidisimo a la version para Mega, con grdficos rebuenos y
e 1o se puedeu creer. F elicitaciones para Sega y pam Arena. El juego apro-

Semejanzas

Las semejanzas entre las versiones para
Mega y Master son muchas: el mismo ni-
mero de fases, escenarios parecidos, ftems
igualitos. Los juegos también funcionan del
mismo modo, 0 sea: la mision es rescatar a
los habitantes de la colonia penal antes de
que sean poseidos por los aliens. En cada
fase, hay un niimero determinado de prisio-
neros para salvar. Y todo tiene que hacerse
en el limite de tiempo de cada fase.

[ RO

[ > A DUONL [

La vision de la fase es bastante amplia.
A veces muestra tres pisos, lo que facilita
mucho tu ubicacion. En este juego es posi-
ble acumular hasta 200 disparos para cada

arma, mientras que en el de Mega el mdxi-
mo es 99. El life de esta version es medido
en nameros, ¥ a pesar de llegar hasta 100,
dura mas que el de Mega. Otra cosa que es-
te game no tiene son pasajes secretos: todo
esta claro como el agua. Resumiendo, quien
consiguio jugar con Alien 3 de Mega la va
a pasar mjy bien con éste.

SALTA

L + 2 - CAMBIA DE ARMA / CAMBIA LA IN-
FORMACION DEL MARCADOR.

La salida generalmente esid del Iad’a derecho de
la fase y tiene batientes a rayas. Para encontrar-
la, en Ia 12 fase, tenés que atravesar un fiinel.

A R By |

A gunas prataiarmas sofo funcmnan s; vos te
agachds sobre ellas.

ALIEN 3/ Arena

Accién 1 6 2 jugadores

.GHAFIBIJ SONIDO  DESAFID DIVERSION

OBSERVA PUNTOS EXTRA-
NOS EN EL TECHO DE LOS PI-
S0S. SON ALIENS ESCONDI-
DOUS, LISTOS PARA ATACAR.

Generalmente, los jefes resisten poco las ar-
mas mas fuertes. Ahorra municidn para ellos.

iCUANDO EL JUEGO DA GAME OVER,
ELEGI LA OPCION CONFIGURE Y VAS

A GANAR CUATRO CONTINUES!

CONOCE LOS EQUIPOS

AMETRALLADORA

Es la mas débil, pero tira en
las diagonales, hacia abajo y
hacia arriba en las escaleras.

RADAR

Detecta la presencia de
aliens. Vos sos la X en el
centra y el puntito es el alien.

LANZALLAMAS

Mas fuerte que la ametralla-
dora, también ftira hacia arriba
y hacia abajo en las escaleras.

GRANADA

Tiene efecto devastador y
puede ser tirada hacia abajo
en cualquier lugar.

LANZAGRANADAS

Es el arma mds poderosa.
Ideal para usar contra los je-
fes.

; ENERGIA

: Cada “machucado” gasta ener-
1 | giaa montones. La recarga re-
pone 20 unidades por vez.

CUIDADO CON LOS VENTILADORES. UN PASITO EN FALSO Y PERDES UNA VIDA.




Toda la linea de consolas de videojuegos BITGAME 100 - SUPER BITGAME -
VIDEO RACER - MEGA DRIVE - PC ENGINE - GAME GEAR
Accesorios: SIMULADORES - PISTOLAS - AMETRALLADORAS - JOYSTICKS PROFESIONALES
y més de 600 titulos en CARTRIDGES. '

Igualdad 52 - PB. Of. 1 - Tel. (051) 235662 - Ciudad de Cérdoba



TRUCOS

En la edicion pasada aprendiste como ¢ %};‘seguxr las seis pnmems es-
meraldas y llegar a las tres iltimas fases. Ahora que ya sabés como encarar
dieciocho fases, te revelamos las artimarias de la Crystal Egg Zone. Son dos es-
meraldas y el desafio final, Robotnik. Echd un vistazo en la edicion anterior para aca-

bar con el jefazo en dos tiempos.

Nunca estd de mds recordar que Sonic 2 tiene dos fmales diferentes. El primero para quien no
consiguio las ocho esmeraldas. El campedn que consigue todas las gemas, tendrd la honra de des-
truir a Robotnik y coparse con el final completo. jEnfrentd este desaf:@

CHYSTAI.

'PRIMERA ESMERALDA

Ensequida del comienzo de la primera fa-
se, ahi arriba, vas a encontrar la primera
esmeralda de la Crystal Egg. Estudia bien
la foto: ella se encuentra en el lado iz-
quierdo, en la columna del medio, un cua-
drado antes del final del techo.

SEGUNDA ESMERALDA

La dltima esmeralda se halla en Ia se-
gunda fase. En cuanto notes dos discos
y una plataforma, subi con todo a la iz-
quierda, saltd en el resorte y haciéndote
bolita, conquista la dltima joya.

El fin esta proximo, hermano... Preocupate por luntar las
dos ultimas esmeraldas y reunir fuerzas para enfrentar al je-
EGG ZONE fazo. Tené cuidado con los bloques con rostro de Robotnik.

: Pueden arruinarte la fiesta. Ah, junta muchas argollas.

FINAL FELIZ

Las dificultades fueron muchas. Pero va-
lid Ia pena. Tails vuelve al bosque, iraida
per el teletransportador de Robotnik.

Y los amigos vivieron felices para siems
pre. Sonic y Tails ya pueden pasear en
paz. A no ser que Robotnik se vuelva to
davia-mds canalla, poderoso y molesto.
THE END

(Qué? jiNo es posible!! El villano que mds
odia a los animalitos consiguid huir. Y vos
no podés detenerlo ... Tal vez en Sonic 3...

GHOULS'N'GHOSTS

Energia infinita: pausd el game y apreta
el boton B. ¢Facil, no?

— STRIDER

Seleccion de fases: en cuanto el logo d
—1 Master System aparece en la pantalla, apre-
— ta los dos botones al mismo tiempo y el di-
— reccional para seleceionar fases. Anotd:
| | Fase2-1+2+ 7T

| | Fase3-1+2+ !

| Fased-1+2+ —

Fase 5 - 1+2+ «

PAC-MANIA

—1 Fase especial: ;Qué tal descubrir una fas
— diferente en Pac-Mania? Entonces comé
— todas las bolitas, sin tomar las pildoras
|| especiales de poder. Después comé una
enorme bola amarilla en el medio de la fa-
se para ser transportado a una fase secre-
ta. Hasta Pac-Man todavia puede dar sor-
—| presas...




1 - SERVICE OFICIALES EN TODO
EL PAIS, ATENCION INMEDIATA.

PROVINCIA DE BUENOS AIRES INTERIOR DEL PAIS

LA PLATA

ELECTRONICA 46

de Jorge Villabrille

Calle 46 nro. 432 dpto.A

LUJAN
NorBerTO DURAN
Irigoyen 1360

JUNIN
ELECTRONICA VILLA BELGRANO
Republica Libanesa 114

PERGAMINO
ANIBAL BENITEZ
Magallanes 1074

TANDIL
E. UsanDizaga
Av. Espana 665

CHiviLcoy
Jose MARINI
Av. Suarez 158

* MEJOR SERVICE OFICIAL
* MEJOR GARANTIA

2 - NO ROMPAS LA CAJA DE GARANTIA,
GARANTIA TOTAL.

SERVICIO TECNICO AUTORIZADO

CENTRAL
VENEZUELA 3854 - VIiLLA MARTELLI
(1603) BUuENOS AIRES
TE:760-4191/6683
~ FAX: 760-3596
TELEX:26177 KASA AR

OLAVARRIA CORDOBA San Rafael

CASA SPINELLA LABORATORIO ELECTRA MENDOZA

Rivadavia 2746 DE RicARDO GROSS MiGUEL ANGEL GARCIA
Avellaneda 1941 Laprida 818 - Mendoza

LOMAS DE ZAMORA Cordoba

Croma VISION NEUQUEN

Colombres 657 SANTA FE LELONG JuLio E HiJos
DaniLo RomaNO Jujuy 69 - Neuquén

QUILMES San Gerénimo 2790

Crowma VISION Santa Fe LA PAMPA

Alem 207 L.11 TECNOCYF ELECTRONICA
SANTA FE Av. Roca 179

TRENQUE LAUQUEN ELECTRONICA ROSARIO S.R.L. Santa Rosa

MARTINO MARCELO Moreno 2610 - Rosario

Mitre 113 LA Pampa
ENTRE Rios OscAr MAURICHAU

AzuL SERvICIO TECNICO Calle 15 nro. 1221-Gral. Pico

SISCOMTEL AsOCIADOS

Layria 504 de Arellano Mario CaPITAL FEDERAL
Carlos Pellegrini 499 DisTRIBUIDORA CONGRESO

Ramos MEJIA Parana Salta 1491 - Cap. Fed.

ELEcTRONICA CENTER

Castelli 292
esq. Av. de Mayo

MENDOZA ;
JULIAN MaNUEL
25 de Mayo nro.27

MX ComPUTACION
Monroe 5142 .38
Cap. Fed.



Para los Gamemaniacos
que ho pueden comunicarse
telefonicamente.

.....................................................................................................

............................. Corti o folocoptd el cupd
ymandaloa:

....................................................................................................................................................................................

................................................................................................................

e NS e ..... .............................. TOP TEN Action Games
s R R T P TP W m is.L

Para la consola ’ .
e N R . 2 pisoold

intendo  Master ~ Family ~ PC  SuperNes MegaDrive G.Boy G Gear | _ (1029) Capital

mpaﬂcwtescbesteTameenmd:elsoﬂeo
de los obsequios junto a los que emitieron su voto telefonicamente

C.ON.CURS.O

UN AMIGO DE SIEMPRE
SI VENIS CON %’t ;4
UN AMIGO

NI SIQUIERA
- PAGAS LOS $3. El ganador de la consola
Y LA BOLETA DE PACHI TE LO LLEVAS Super Bitgame es
SEGUI CAMBIANDO GRATIS Luis Chacano,
TU CARTUCHO POR OTRO de Rio Grande - T. del Fuego

CUAYA,'nglguii :;Es ﬁﬁg{‘:!s " El amigo que se la regalo es:
TRUCOS DE CADA JUEGO Crisfian L. Szucalo,
de Rio Grande - T. del Fuego

Agradecemos la colaboracion de:

¢ ESTACION ONCE - LocAL 71 - Av. PUEYRREDON 140 CAPITAL
© Te: 862-2306/2356 PACH]

~ ABIERTO TODOS LOS DIAS DE 7 A 22HS, DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A 21Hs oara l realizacion de este concurso
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Es el arma mds poderosa disponible. Pe-
ro es muy pesada y solo puede usarla Odin.
En el Planeta Palma, andd a la ciudad de
Gothic. Sali por el dngulo derecho y segui
por el sur hasta la Torre de la Medusa, gi-
gantesco laberinto de 8 pisos. Derrotd a la
Medusa en el 7° nivel y recibi el hacha,
Detalle: uno de los pisos es subsuelo.

Perfora ciertas montafas de hielo con fa-
cilidad y rompe ramas en la superficie del
Planeta Dezoris. Andé hasta la ciudad de
Skure y buscé el pueblito, donde podés
comprarlo por 12.300 mesetas. jEconomi-
z4! Importante: el cavador sélo funciona
con la antorcha.

Su luz es tan fuerte como la de la estre-
lla Algol. Este item estd en Dezoris, en el
tope de la Torre Corona, un laberinto de
paredes rojas. El tope de la torre es el 4° ni-
vel, donde hay un sujeto que te cambiard el
0JO DEL DRAGON por la antorcha.

Es un item mdgico capaz de mostrar lu-
gares que ninguna nave espacial consigue
alcanzar. Estd en la Cavérna de Hielo, al
sudoeste del pueblito de Dezoris. Usd tu
cavador de hielo.

Indispensable para derrotar a Lassic. Co-
mo es liviano, es el mas indicado para Alis.
And4 hasta la Caverna Dezoris, al noroeste
del pueblito. Esta en el 6° piso de la caverna.

Para tu suerte, esta sensacional proteccion
te espera en el calabozo Gauron Morgue.
que queda al norte del pueblito de Dezoris.

And4 al Altiplano Plateau, al norte del
pueblito de Dezoris y usd la antorcha en el
Nogal: listo, ya ganaste la nuez.

En Palma, al norte de la ciudad de
Scion, encontras el territorio de Baya Ma-
lay. donde Lassic vive protegido por una
gigantesca muralla. Existen 3 subdivisiones
en este lugar. No te confundas. En ellas vas

"TRUCOS

PHANTASY STAR

a conseguir el cristal (que no puede ser usa-
do, es sdlo una proteccion) y la Llave mila-
grosa (que abre puertas magicas).

Utiliza la magia ABRE de Noah para en-
trar en el primer laberinto de Baya Malay
con tus aventureros. Cuando el robot guar-
dian te pregunte si tenés el pase, decile que
no y acaba con él. Al salir del laberinto, ya
estaras del otro lado de la muralla.

Invadi la fortaleza, anda para el costado
derecho de la entrada y entrd en la caverna.
Atravesa el foso de lava con el Landrover.

Es uno de los mayores laberintos del
game. Son 8 niveles repletos de items inte-
resantes. En el 5° nivel estd el CRISTAL,
fundamental para reventar a Lassic. Basta
abrir la unica puerta con candado y vas a
encontrar a Damor. Respond€ que si a to-
das las preguntas de él y, cuando te pre-
gunte si vos creiste todo lo que €l te dijo,
respondé que no. Cuando pregunte si lo
estas llamando mentiroso, también decile
que no. Entonces te dara el cristal. Usé el
hechizo TRAM de,Myau para desactivar
las trampas.

Volvé al 1° piso y subi por la escalera
de la derecha en el angulo inferior de la to-
mre. La LLAVE MILAGROSA estd en el

2° piso.

Al llegar al tope de la Torre de Baya
Malay, usé el prisma: entre las nubes, sur-
gird el enorme Castillo de Lassic, que flota
en el cielo. Hacé que Myau se trague la
nuez y se transformard en un bonito animal
alado que llevara a todos hasta el Castillo.
Cuidado con el dragén dorado, muy bestia,
que surge en pleno vuelo.

Para variar, el Castillo de Lassic es un
laberinto con 5 pisos, que deben ser recorri-
dos totalmente. Después de haber dado una
enorme vuelta por ellos, enfrentards a Las-
sic en... jel primer piso! En el enfrenta-

miento con Lassic, Alis tiene que abusar
del hechizo FUEGO. Myau debe atacar o
usar CURA cuando sus amigos estén pa-
sdndola mal. Odin tiene que permanecer
durante el ataque, y Noah tiene que usar
VIEN. Tené muchas hamburguesas almace-
nadas.

Es la gran sorpresa del juego. Después
de matar a Lassic, anda a algin lugar y
compré bastantes hamburguesas. Da una
pasada por Uzo, en Motavia, embarcate en
el Landrover, atravesa el desierto de hormi-
gas leones y llegd a Paseo para hablar con
el Gobernador.

Si notaste que la lucha contra Lassic era
un poco sonsa ...jmejor! Caiste en una
trampa de tres pisos, que abriga a DARK
FALZ, una criatura monstruosa. Usa la
misma estrategia que se empleo contra Las-

sic.




FUNCIONA CON & PILAS CONT™
st D et s B 25 B s

En Capital Federal: ® GARBARINO S.A. Cabildo 2027 y Suc. ® MUSIMUNDO S.A. Un Mundo de Musicay Suc. ® FRAVEGA S.A.Av.
Pueyrredén 460 y Suc ® PACHI DE TODO Av. Pueyrredsn 140 Loc. 71 ® PUERTO HOGAR Boedo 1074 ® THE CLOCK La Rioja
2122 ® RS COMPUTACION Murguiondo 1629 ® JUGUETERIA 1810 Av. Rivadavia 5234 ® AUDIO PREMIER Libertad 482 .

En el Gran Buenos Aires: ® PA-MEL L. N. Alem 259 Loc. 18 Monte Grande ® CONFORT CINCO Calle 5N2912 La Plata ® COMPUSER
Calle 8 N® 1301 La Plata @ R. G. B. Calle 13 entre 34 y 35 La Plata ® 25 DE MAYO Diagonal 80 N2 968 La Plata ® VIDEO THELMA
Lacarra 1965 Avellaneda ® NATALIA Shopping Sur Avellaneda ® MERIGGI AMILCAR Rodolfo Lépez 1499 Quilmes ® PATRICIA
SCHAMITS Moreno 511 Quilmes ® MUEBLES SANDRA Centenario Uruguayo 1044 Villa Dominico ® DISCACHO Antartida Argentina
4340 Lavallol ® ALOISE HOGAR Calle 12 N2 1526 La Plata ® POLICROME San Carlos 1098 Wilde ® DISQUERIA RICARDO Crovara
994 VillaMadero ® GALLO HOGAR Pte. Perén 1702 San Miguel ® BANUS S.R.L. Pte. Perén 1308 San Miguel ® MUNDO FELIZ Arieta
8243 San Justo y Suc. ® GAMELAND Av. Luro 2976 Loc. 8 Mar del Plata ® MILKIS San Martin 2529 Mar del Plata.



 Venia

- GANEMANIA

donde tus idolos se divierten
jugando con las mejores consolas

UNEA BIT LINEN SEGA

BITGAME 100 - 8 BITS MEGR DRIVE 16 BITS
BITGAME 200 - 8 BITS GAME GERR PORTATIL COLOR

|
 VIDEORACER 2000- 8BTS LINER PC
| SUPERMICRO GENIUS I9-502 p 9100+ 16 BITS

la linea de JOYSTICKS PROFESIONALES mas

sorprendente, los ACCESORIOS mas originales para

cada una de las lineas y lo mas importante: todo el SOFTWARE
para esas Consolas, con mas de 500 titulos disponibles en Stock para
que todos puedan encontrar en su visita, el rubro que mas le atraiga.

VENTAS POR MAYOR Y MENOR - VIDEO GAME CLUB - VIDEO CANJE CLUB
VISITENOS EN QUINTINO BOCAYUVA 61 - a 50 mts. de Av. RIVADAVIA al 4000
Tel.: 981-3444 - TUCUMAN 2111 esq JUNIN - Telefax: 951-3703

L0S MEJORES Y ULTIMOS JUEGOS ESTAN EN...

PACHI' ==

STREST FIGHTER 2 CON MARIO BROS
EN VIDEOGAMES A ' SUPER MARIO 3

SPIDER AN
Al MHO T
PRE C , ¢ ":.m

Av. Pueyrredén 140 Estacién Once, hall central. 862-2306/2356
Abierto de lunes a sadbado de 7 a 22hs y domingos y feriados de 9 a 21hs



i 2
*legd 7 ROGGY
la linea de video games
para toda la familia

A* Pal-N de origen

“* Con controles
desconeciables

. Distribuye y Garantiza:
BTE Electronics S.A.
Av. Vélez Sarsfield 396 - (1281) Buenos Aires - Tel/Fax: 27-5983/5987




4 ACCION/AVENTURA

Afio 2015. Después de mucho tiempo
de almacenar armamento de guerra, la
NAC finalmente atacé a las mayores na-
ciones del mundo. Y vencié facilmente.
La ONU fue accionada pero ya era de-
masiado tarde. La NAC reinaba sobera-
na instaurando el terror.

Cuando todo parecia perdido, rebel-
des de las divisiones inferiores de la

librarte de sus constantes ataques y elimi-
nar sus armas mas poderosas.

Tu tarea no es fécil. En las cuatro fa-
ses del game, los enemigos invaden la
pantalla. Y siempre es bueno recordar
que la NAC no le tiene lastima a nadie.
Destruir todo es el lema de ellos. jEn
nombre de la libertad, buen combate!

FASE 1-ADELAIDE

QUEDATE EN EL
ANGULO 1ZQUIERDO DE
LA PANTALLA, ALLA

NAC llegaron con la solucién. La co-
rrupcidn de los lideres de la organiza-
cién alcanzé a un punio tan critico quegEE
los rebeldes decidieron devolver la paz al
mundo. \

Libertad

Los revoltosos denominaron a su gru-
po Libertad. Y comenzaron a atacar a la
propia NAC. Tu misi6n es luchar contra
la organizacion en el papel del grupo re-
belde. Tendras que destruir sus equipos,

ABAJO, TIRANDO
SIEMPRE. ;ASI, NADA
TE ALCANZARA!

AERIAL ASSAULT/Sega
Accién 1 6 2 jugadores
Langamento Tec Toy

GAME GEAR

| SPACE HARRIER

|| Seleccién de etapas - Us4 estos passwords geniales para ac-

|| ceder a las siguientes etapas del juego:

|| Etapa2-EAGF Etapa 7 - FBHE
Etapa 3 - CHFA Etapa 9 - BFCH

| | Etapa5-DGBC Etapa 10 - HGDA

| Etapa 6 - HBGA Etapa 11 - AGEC

| DRAGON CRYSTAL

Juego turbinado - Con este truco, podés acelerar la veloci-
dad del juego: enseguida del comienzo del nivel 1, mantené el
| Start presionado y el game comenzard a moverse més rapido.

| FANTASY ZONE

— Pantalla de opciones - Para encontrar una configuracion ge-
| nial en este game, and4 a la pantalla de apertura y presion T,
1 —, 4, , 1,2, 1,2 y Start. Con esto podés cambiar el modo,
L el dinero, 1a etapa y la prueba de sonido. Para volverte inven-
1| cible, selecciond Mode y apretd «, 1 y 2 al mismo tiempo.
LI ;Que se vengan los enemigos!

NO TENES PAZ DURANTE LAS
CUATRO FASES DE AERIAL AS-
SAULT. SE RAPIDO Y
CONCENTRATE EN TU
DEFENSA ANTES DE
ELIMINAR A LOS ENEMIGOS.

BUSCA UN BUEN LUGAR
PARA PROTEGERTE DE LOS
TIROS ENEMIGOS. DESPUES

ES SOLO COMENZAR A TIRAR

COMO LOCO PARA ACABAR
CON LA NAC.

APROVECHA PARA JUGAR
AERIAL ASSAULT CON UN
AMIGO. ES EL DOBLE
DE DIVERTIDO!
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LOONEY TUNES

¢A quién no le gustan los divertidos dibujitos de War-
ner Brothers con la banda del Conejo Bugs? Porky, Pato
Lucas, Correcaminos, el Demonio de Tasmania y compa-
fita ilimitada preparan de las suyas en este nuevo game
de accion con siete etapas. El juego ya estd siendo pre-
sentado en los Estados Unidos, y es evidente que serd un
éxito. El género es accidn, y las etapas vienen con todo.

Cambio de Personaje

En cada fase, el jugador usa uno de los personajes. El Pa-
to Lucas es el astro de la primera etapa, South Seas. Usa un
disco frisbee como arma, y tiene también un salto poderoso.
El truco es lanzar el disco de modo que dé en el blanco
cuando estd volviendo hacia el pato. Porky, quién dirfa, pilo-
tea un avioncito detras de ftems variados. Y una de las eta-
pas mas copadas es la del Correcaminos, que consigue ser
mas rdpido que el Demonio de Tasmania. Y, admiradores
del Conejo Bugs, no se desanimen: las honras de la dltima
etapa estdn reservadas a é1. -

El juego
requiere mucha
habilidad.
Obtener esa
vida extra sin
facar las minas
es un desafio y
medio.

es
presionado el
botdn B en
fa etapa del

Correcamino,
emite su
famoso
jBeep,beep!

Q-BERT R

Asisti al film - ;Sabias que
en este juego hay una se-
cuencia animada oculta, co-
mo si fuera una peliculita?
Para verla, usd esta secuen-
cia en la pantalla de presen-
tacion; —, LBy Al B,
l, Ty B. La pantalla Q-Bert
- The Movie aparecers en-
seguida.

PRINCE OF PERSIA

Seleccitén de fases - No es
s6lo la versién del Super
NES que merece passwords

campeones. Vos que luchds
con este juego, en el porta-
til también vas a ganar se-
fias para ir directo a lo que
interesa. Anota:

FASE 2 - 06769075

FASE 3 - 24693065

FASE 4 - 99116015

FASE 5 - 53004005

FASE 6 - 46308135

FASE 7 - 65903195

FASE 8 - 13807185

FASE 9 - 25432654

FASE 10 - 92731644
FASE 11 - 80637674
FASE 12 - 56135664

- KIRBY’S DREAM LAND 85

Dream Land es una tierra extrafia, pero feliz. Sus ha-
bitantes son seres redonditos que consiguen alimento
Juntando las estrellas brillantes del reino. iTodo va bien
hasta que un glotén llamado Dedede invade Dream
Land y comienza a devorar las estrellas! Entra en esce-
na el héroe Kirby, capaz de inhalar a los enemigos y es-
cupirlos de nuevo, arrojdndolos unos encima de otros.

Colocando el {9
T, Kirby infla ;

el cuerpo con |8
aire y comienza SEeeey
a flotar,
esquivando
enemigos

y obstaculos.

Cuando se
aprieta el B,
sopla violenta-
mente y aleja
casi todo

lo que tiene
delante.

Luchando contra los enemigos

Hay dos maneras de librarse de los enemigos. Una es
engullirlos y enseguida escupirlos, usando para esto el bo-
t6n B. Kirby también puede aterrizar sobre ellos. Cuando
esté flotando, basta soltar el aire y aterriza bien en la cabe-

za de sus adversarios sin ninguna pérdida de sus. seis blo-
quecitos de energfa.

En las etapas de
scroll vertical y ho-
rizontal, Kirby salta
plataiormas, flota y
hasta nada. En es-
tas fases podés en-
contrar varios tipos
de items, que faci-
litan mucho la jor-
nada. Estate atento
a la funci6n de al-
gunos de ellos.

Invencibilidad

|| MICROFONO
| Hace desapare-
[} cer a los ene-
| migos

| WARP STAR

| Hace saltar a la
| préxima etapa

KIRBY'S DREAM LAND

' t
“| Recarga enie- Hal Laboratory

“w | ramente el po-
wer. El potecito chico re-

Accién/Aventura

1 jugador

carga solamente dos
barritas del medidor.
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| Toda la linea de accesorios y titulos de Cartridges para Compatibles.
Mas de 600 posibilidades de diversién para toda la familia.

LOS Importador Directo de 1O0OO articulos OFERTA

MEJORES Telefonia: Panasonic - Sanyo - MCE MES DE MAYO
PRECIOS Calculadoras y Agendas Casio
TELEFONOS
| Av. Rivadavia 5206 - Tel.: 903-4002 - Caballito PANASONIC KX-T 3620

Av. Rivadavia 6818 - Tel.: 612-4388 - Flores $149

BT Y 0 N
2. A
SEGA SHOSERUEY .
ODOS los{iccssomos MONACO G-0 5L
 AusiA DR i
URBO OUT RUN
PACHI ‘E
GOI-D
IDER M‘"

EN MEGADRIVE

-~ EN BELGRANO: MATIENZO 1745
EN SAN ISIDRO: AV. CENTENARIO 525

V. Pueyrredén 140 - Estacién Once, hall central, 862-2306/2356,
blerto de lunes a sobodos de 7 a 22hs y domingos y Femc:dos de 2 a 21hs



|* Centro de Atencién Integral
del aficionado al videojuego

VENTAS MAYORISTA Y MINORISTA |

TODAS LAS CONSOLAS | &% &

Y EL MAS COMPLETO f = &/

- SURTIDO DE il
CARTRIDGES —

DE CADA LINEA
Vewi o probi
tu juego
davorcte

NUEVA LINEA DE EXHIBIDORES
DE PIE Y PARED PARA COMERCIOS

SORTEOS SEMANALES PARA NUESTROS CLIENTES

TUCUMAN 2111 QUINTINO BOCAYUVA 6
Casi Junin Alt. Rivadavia al 4000
9513703 ENSUSDOS 9813444

DIRECCIONES DE CAPITAL

NINTENDO ORIGINAL FAMILY GAME
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Un Juego Dificil

La dificultad de Star Wars se nota
enseguida. Tenés que correr, saltar, re-

_ventar alienfgenas y vencer obstdculos
~casi imposibles. jNo es sencillo! No

hay passwords y los Continues son li-

mitados. jO te convertfs en un campeén’

o te quedés frustrado por un rato!

La gran ventaja del game es no tener
Ifmite de tiempo. Tené calma y no te
precipites. La paciencia es el alma del
game. Encard una gran guerra interpla-
netaria y divertite con Star Wars. No te

vas a arrepentir...

JEl Hombre Arafia estd de vuelta!
El 93 parece ser el afio de las conti-
nuaciones. Pero no podemos quejar-
nos, porque Spider Man 2 para Ga-
me Boy es superdivertido. Son 7 fases
llenas de accién, trampas feroces y
villanos super malos. Preparate para
escalar edificios y mucho mds... :

Peter Park, mds conocido como
Hombre Arafia, lee el diario por la
mafiana y descubre que lo estdn acu-
sando de robar millones de-déblares.
Para limpiar su nombre, el Hombre
Arafia debe encontrar al verdadero
criminal, mientras huye de la policia

de Nueva York. Vos sos el propic
Hombre Arafia. Tu mision es recorei
la isla de Manhattan buscando prue-
bas que incriminen al villano. jPero
cuidado! Los principales enemigor

STAR WARS / Capcom

GRAFICO SONIDO DESAFI0 DIVERSION

George Lucas estd de moda. Dos supergames basados
en el megaéxito Guerra de las Galaxias estdn saliendo del horno.

El de Super NES lo podés conocer dando vuelta algunas pdginas de nuestra
edicion anterior. La version para Game Boy es la gue te mostramos ahora.
Ambas son arrasadoras. Star Wars para Game Boy tiene la conocida calidad de
Capcom. O sea: jel game es muy bueno! Ya hablamos de Star Wars para Nin-
tendo en la edicion N°5 de ACTION GAMES. La version para Game Boy es
muy parecida. Pero un poco mds dificil... andards por galaxias muy

locas con Luke, la princesa Lea o Han Solo. Cada uno tiene habilidades
especificas. Vale la pena descubrir cudl es el mejor personaje para
cada situacion del game.

Sé preciso al librarte de los obstdculos. Y acor-
date: no hay limite de tiempo. :

de la arania mds famosa del planeta es-
tdn ansiosos por-atraparia.

Misiones Especificas

Tenés algunas tareas que ejecutar en
cada fase: entrar en edificios tapiados, pe-
ro llenos de items, encontrar tarjetas de
acceso y muchas otras sorpresas. Spi-

der-Man 2 tiene movimientos pareci-

dos a los de la primera versién para

Game Boy: hay que dar voladoras,

escalar paredes y hasta gatear para
salvar el pellejo.

Comenzis con solamente tres vidas y
no tenés derecho a ningiin Continue. Es
todo muy dificil. Pero por lo menos no
hay lfmite de tiempo. Por lo tanto, tené
calma y no te enloquezcas. El mundo es
de los pacientes ... jpero sin exagerar! Si-
no vas a terminar devorado por tus enemi-
g00s. Meta tela con ellos!

SPIDER-MAN / LJN

SONIDO DESAFIO
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Es més facil esquivar algunos enemigos gue in-
tentar vencerlos.
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Generalmente hay varios bonus juntos.
Cuando enconirds unos, buscs otros. iY ha-
cete mas fuerte!

' & -. _ = :' 3 = v ‘.
No gastés tela sin ton ni son. No las usés
cuando estés dentro de los edificios.

USA TUS TELAS PARA ATRA-
PAR ENEMIGOS O PARA ESCA-
LAR LUGARES COMPLICADOS.

SOLO TENES 3 VIDAS. POR LO TANTO, BUSCA ENERGIA, TELAS Y VIDAS EN TODOS LOS RINCONES.



La Prehistoria llega al Game Gear.
Y en gran estilo. Los barrigazos de
nuestro gordo y desalineado héroe,
Chuck Rock, invadieron la pantallita
en colores. Si te encanté el Chuck
Rock para Mega en el ACTION GA-
MES N298, respird aliviado. Las emo-
ciones del game fueron muy bien tra-
ducidas para el portdtil de Sega.

Gary Critter es un terrorista de la
Edad de Piedra, que se apasiona por
la mujer de Chuck Rock, Ophelia, y
resuelve secuestrarla. jAl despertar-
se, Chuck descubre la ausencia de
Ophelia y decide ir tras ella, furioso!.
La biisqueda es larga: son 5 fases lle-
nas de misterios y trampas. Mucha
accidn con fuerte sabor a aventura.

Buenaos Barrigazos

Chuck tiene apenas tres oportuni-
dades para salvar a Ophelia. Y los
obstdculos no son pocos. Por lo tanto,
defendete siempre y atacé con preci-
si6n. Al final, Ophelia depende de
vos. No hagas pavadas y usd pass-
words para llegar al final del game.

Da barrigazos a tus enemigos y te-
né siempre una piedra con vos. Y no
te olvides de buscar items escondidos
en todos los rincones. Life, piedras y
otras locuras. Hay siempre una sor-
presa en Chuck Rock. Prestd atenci6n
a los detalles muy poco prehistéricos
de esta Edad de Piedra. ;Y salvé a
Ophelia del terrible Gary Critter!

USA PIEDRAS PARA SUBIR A
LAS PLATAFORMAS. A VE-
CES ES EL UNICO MODO DE
ALCANZARLAS.

* %64

A LA HORA DE NADAR, DES-
CENDE CON UNA PIEDRA.
CHUCK LLEGA AL FONDO
DEL MAR RAPIDITO Y PUE-
DE ANDAR MAS RAPIDO.

Rt b o b

TIRA PIEDRAS A TODO LO
QUE APARECE DELANTE DE
Tl. ES MAS FACIL QUE DAR
BARRIGAZOS.

Defendete de los ataques aéreos llevando
una piedra en la cabeza.

------

Tiré piedras en el agua para llegar al otro
[ade. Pero no fe quedes parado encima de
las piedras porque te hundis.

CHUCK ROCK / Virgin
1 jugador
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Mucha gente suefia con correr a
bordo de un auto repoderoso. Si re
gusta la velocidad, pero todavia no
tenés edad para conducir un auto
por ahi, corré a buscar R.C.Grand
Prix. Te vas a enloguecer solo o con
hasta tres amigos (si conectds los
Game Gear) por irayectos superlo-
€os y con adversarios muy rdpidos.

Tenés que tener reflejos rdpidos
para librarte de los adversarios.
Después de cada carrera, vas a te-
ner oportunidad de mejorar tu auto.
Tus compras incluyen desde neumd-
ticos mds adherentes hasta arande-
las para aumentar el torque.

Canalladas en la Pista

Los otros corredores estén locos
por sacarte de la pista. Mantené los
0jos bien abiertos y tratd de alcan-
zarlos antes de recibir una cantidad
de choques. Acelerd'a fondo y man-
tené la punta cueste lo que cueste.
Al final, la victoria rinde mucho di-
nero para que puedas mejorar tu ma-
quina.

Pisala a fondo y esperd la bandera
a cuadros. Como el game es bien di-
ficil, la emoci6n es mayor todavia.
Son 2 Mega de gréficos bien hechos
y efectos sonoros muy buenos. Si te
gusté Super Monaco, con seguridad
te va a encantar R.C.Grand Prix.

() W

&

0

b Y A e P - e | V.V A - = ]

Quedate en el medio de la pista. La ve-

locidad aumenta y los adversarios se

quedan comienda polvo...

b

iNo economices dinero! Compid partes
especiales para tu auto y garantizé la

victoria. Y acordate: Ia victoria te da mu
cho dinero. jConvertite en un Williams!

R.C. GRAND PRIX
1 a4 jugadores
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Club de Videojuegeoes

 Distribuidor de BIT ARGENTINA
IF4 NN R I.Y < A M E

- Alquiler de consolas y cartridges -
ENTA DE TODA LA LINEA DE VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS

Belgrano 2465, AVELLANEDA - O'Higgins 1804, LANUS - Azara 720, BARRACAS -
Churrinche'3024 B2 San José, TEMPERLEY - Calle 844 N2 2649 Local 7, SOLANO

e Alquiler y venta de mas
de 400 titulos diferentes
«Toda lo voriedad de Joysticks y accesorios
«Family Game - Sega - PC Engine
e Service y garantia escrita por 6 meses
e Precios exclusivos para videoclubes
«Ventas por mayor y menor

NOGOYA 3103 - ESQUINA HELGUERA - CAPITAL - TEL 582-2427

Distribuidor oficial de BIT Argentina



Para jugar y jugar en cualquier momento y en cualquier lugar, %% %
donde ni tu FAMILY GAME pueda acompafiarte A ECS

de chog
intercambiables

Algunos de los lugares donde podés adquirirlo:

® RODO S.A. Boedo 1050 Capital ® GARBARINO S.A. Cabildo 2027 Capital y Suc. ® MUSIMUNDO S.A. Un Mundo de Musicay Suc.
FRAVEGA S.A. Av. Pueyrredén 460 Capital y Suc ® PUERTO HOGAR Boedo 1074 Capital ® JUGUETERIA 1810 Av. Rivadavia 5234

Capital ® AUDIO PREMIER Libertad 482 Capital ® ZENOK Corrientes 1221 Capital ® RADIO CITY Lavalle 1470 Capital ® VICE
ORUE Pueyrredon 1537 Capital ® CONFORT CINCO Calle 5 N2 912 La Plata ® R.G.B Calle 13 entre 34 y 35 LaPlata® 251

Diagonal 80 N2968 La Plata ® NATALIA Shopping Sur Avellaneda ® INTERNATIONAL DRIVE Moreno 511 Quilmes @ Al
alle 12 N® 1526 La Plata® GALLO HOGAR Pte. Perén 1702 San Miguel ® BANUS S.R.L. Pte. Perén 1308 San Miguel ®

Arieta 3243 San Justo y Suc. ® GAMELAND Av. Luro 2976 Loc. 8 Mar del Plata ® MILKY San Martin 2529 Mar del Plata.




ACCION/DEPORTE

"TERMINATOR 2 -

Este Game Boy es sorprendente.
;Consiguio tener su version del codi-
ciado Terminator 2 incluso antes que
los gigantes de 16 bits! Y sin pistola
ni bazuca. Para un juego portdtil, la
calidad grdfica es sorprendente. La
pista sonora también entra en el cli-
ma. jRebueno! Y todo esto en sola-
mente 2 Mega de memoria.

Los juegos del tipo olimpico, con
varias modalidades, son generalmente
un gran desafio para los gamemania-
cos. Exigen mucha coordinacion mo-
triz y entrenamiento hasta pescar las
manas de cada modalidad. En Track
and Field, version del conocido juego
de Nintendo 8 bits, las cosas no son di-
ferentes. Para complicar un poco mds,
tenés que calcular muy bien el dngulo
de las diagonales para conseguir bue-
nos resultados. ;Qué te parece aplicar
tus conocimientos de geometria? Aun-
que parezca dificil, el game es muty di-
vertido cuando lo practican des juga-
dores con el Link Cable.

1 02 jugadores

Deporte

hY
e

PARA GANAR LA MEDALLA DE
ORO, TENES QUE SUMAR
10.000 PUNTOS. LA DE PLATA
SON POR LO MENGS 9.000.

THE ARCADE GAME

Para dirigir tus tiros a los blancos de
la pantallita, el jugador mueve una mira
con ¢l Direccional. Y ahi estd el proble-
ma: a veces, la mira queda medio camu-
flada en ciertos puntos de la pantalla y
se pierde un poco el sentido de la punte-
rfa. Ademds de eso, es muy pequeiiita.
Arriesgate a jugar solamente si tencs
0jos de dguila. '

Accion 2 Monall jugador

PARA NO TENER DUDAS SOBRE
LO QUE TENES QUE HACER,
MIRA LA PELICULA. EL JUEGO
TIENE EL MISMO ARGUMENTO

TRUCOS PARA LAS MODALIDADES

Salto en largo

Para dar saltos perfectos es necesario combinar
rapidez y precision. Corré todo lo que puedas y
presiona el botén de salto un poquitito antes de
la linea. Eoloca el Direccional en la diagonal.

100 metros llanos

Presiond los botones A y B alternativamente y
bien rdpido. Hay que tener buenos dedos para
Vencer en esta carrera.

100 metros con obstaculos
Entrenate hasta descubrir el tiempo justo de sal-
tar las barreras. Un simple toque en el obstaculo
ya quita fracciones de segundo.

Levantamiento de pesas
En esta modalidad tengs que levantar el peso en
tres movimientos, igualito que en el deporte
olimpico. Esperd que aparezca la sefial Up.

Arco y flecha

En la distancia de 30 mefros, coloca la flecha en
linea recta. En la de 70 metros, inclinala 10 gra-
dos por encima.

Salto triple

Los secretos del salto riple son impulsoy ef an-
gulo en que se coloca el Direccional duranie el
salto. Experimentd con 40 grados.

Natacion

Busca el mejor ritmo. No podés respirar de mé_s
(sino perdés tiempo e impulso) ni de menes (si-
no perdes aliento).

Disco y martillo

Girar cuatro veces antes
de soltar el disco o mar-
tillo es lo suficiente para
tomar impulso. Solta les
objetos siempre entre
las dos lineas guias. Ele-
gi un éngulo entre 40 y
50 grados para el Direc-
cional.

Salto con garrocha

La mayor dificultad es calcular el momento
exacto de encajar la vara. Usd el Direccional pa-
ra soltarte de ella y completar el salto.
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Ahora la saga esra;%ompleta.
Después de la presentacion de Sonic
2 para Mega y Master, llegé el turno
del Game Gear. El segundo juego
del puercoespin favorito de los ga-
memaniacos del mundo entero estd
arrasando con todo. Sus pantallas
son idénticas a las de la version del
Master. Sélo que Sonic estd mds rd-
pido y las adversidades son mayo-
res, lo que vuelve a la version para
Game Gear mucho mds dificil...

La historia es la archiconocida
por todos: el villano Dr. Robotnik
desaparece con los animales del
bosque de Sonic. Incluso con su
mejor amiga, Tails, una zorrita de
dos rabos. Tu misién es comandar
al puercoespin en el rescate de todo
el bicherio. Robotnik hard cual-
quier cosa por detenerlo. Pero Sonic
es mds astuto.

Sonic 2 tiene dos finales diferentes. El
final normal para los que no consiguen las
seis esmeraldas iniciales. Quien consigue
encontrar las seis primeras esmeraldas ten-
dr4 el derecho de jugar tres fases mds. Y si
vos encontrds las dos ultimas esmeraldas
tendras el honor de enfrentar a Robotnik
en la batalla final, rescatar a Tails y disfru-
tar del final del game. O sea: el secreto del
game es encontrar las esmeraldas.

Sonic 2 es una gran presentacion de la
pantallita del Game Gear. La rapidez del
puercoespin sorprende y la dificultad del
game también. Uno de los secretos es acu-
mular muchas, muchas vidas. Y estudiar
las materias sobre Sonic 2 para Master en
esta edicion y la anterior. Prepard tus de-
dos. reserva un stock extra de pilas y lan-
zate tras Robotnik. {Sonic 2 es lo maximo!

UNDERGROUND ZONE

L=l Acumuld vidas enseguida en la primera fase. La esmeralda se encuentra en la segun-

da fase. Un jefe extranisimo te espera en la tercera y tltima fase de Underground Zone.

Salfa las bolas traicioneras y usa foda la
extension de Ia pantalla para no ser sor-
prendido. Ah, el propio Roboinik aparece en
el final. jCuidada!

La esmeralda se halla bien arriba. Subi con
todo después de tomar una vida y conquista
la primera esmeralda del game.

3
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SKY HIGH ZONE

Sonic es tan rdpido que llega a volar. Pased entre las nubes y descubri muchaos
secretos. Algunas de ellas son como resortes. Cuidado con no caer: hay abundancia
de espinas en la parte de abajo de la pantalla.

Salta-de los resortes hacia la gran nube de
la izquierda. De ahi, anda hacia la nube de
la foto y saltd con todo hacia la derecha. Y

la segunda esmeralda ya esta llegando...

Esta garza es uno de los jefes mds moles-
tos del game. Primero acaba con sus hijos
para después enfrentarla de verdad. Saltd a
la cabeza de ella.

L

AQUA LAKE ZONE

:Qué, el agua estd subiendo? ;Y cémo! No te quedes parado, sino se te acabard el ai-
re y adiGs. Tratd de “nadar” dentro de burbujas de jabGn para no tener problemas. El je-
fe de la fase es una foca. Saltd sobre ella solamente cuando aparezca la bola roja.

 La tercera esmeralda estd bien escondida.
Andd con todo hacia la izquierda en el mo-

mento de bajar. Tal vez no consigas frenar,
pero esia fodo bien. jUna mas!

El agua sube a mil por hora. Unos pocos se-
gundos y te convertis en historia antigua.
Recaorré la fase rapidito para no ahogarie.

* TE PIERDAS LA CONTINUACION DE SONIC 2.

(AME




TETRIS
CLUB

Distribuidor Exclusivo

BIT ARGENTINA

COMPUTACION

BiTcaME

-l ]

Rivadavia 334/336 Local 10
C.P. 1878 - Quilmes

Tel - Fax (01) 252-9305

Diagonal 74 N°1412
entre calle 9 y 10 - La Plata

 SEGA GENESIS - MEGADRIVE - MEGACD

Distribuidor Oficial de

BIT ARGENTINA

RAMOS GAME

VENTA - ALQUILER - CANJE

Ahora en Ramos Mejia
toda la linea de consolas,
accesorios y todos los titulos
en Cartridges

San Martin 45
Ramos Mejia
'GAME OVER'

Tobo EN VIDEOJUEGOS

FAMILY GAMES todas las marcas y modelos

MASTER SYSTEM - GAME BOY - GAME GEAR
AMIGA 500 - PC - GAMES - COMMODORE

U-

VENTAS - CANJES - ALQUILER DE CART

CHOS - JOYSTICKS - ACCESORIOS - SERVI-
CE - VENTAS POR MAYOR Y MENOR

CABILDO 2040 - LOCAL 94 Y 88

PRESENTANDO ESTE AVISO
Y CON TU COMPRA SUPERIOR A $40
PARTICIPAS EN EL SORTEO
DE UN FAMILY GAME



ACES OF PACIFIC
Dynamix

Simulador 1 jugador

ACES OF PACIFIC

No se trata solamente de un simulador
de batallas aéreas de la Segunda Guerra
Mundial. Aces of Pacific es, hasta ahora,
el mds completo y complejo de ellos.
Mientras los otros dan mayor importan-
cia a los combates, este simulador de
Dynamix también se preocupa mucho
por el realismo y los desafios de pilotear
el avidn. Vos tenés que saber decolar,
aterrizar; en fin, maniobrar correctamen-
te la mdquina. Imaginate que hasta la
radio vas a usar. Los combates se desa-
rrollan entre japoneses y norfeamerica-
nos en la region del Océano Pacifico.

Podés elegir entre cinco baterias aére-
as: tres americanas y dos japonesas. Los
cazas y bombarderos de cada grupo tie-
nen las mismas caracteristicas de comba-
te y hasta pintura igualita a la de los rea-
les: son reproducciones perfectas. Si
optas por el modo Flying Single Mis-
sion, en que se cumple solamente una
misién aislada, podrés elegir con libertad
tu caza o bombardero. Si la opcién del
juego fuera la Carreer Mode, el propio
juego determinard el tipo de avion a ser
usado para la misi6n elegida y la época.

Un detalle muy cuidado en este juego es
el uso del timén. Las curvas con el timén
son mds répidas, o sea, vos alcanzds mds
rapidamente la direccién deseada. En com-
pensacion, aumenta la resistencia del aire,
disminuyendo la velocidad del avién. El ti-
mon estd siempre en la parte inferior del
panel. Tiene la forma de una regla horizon-
tal, con las letras R (right) y L (left) en los
extremos.

Un detalle de mucho realismo en este
juego es el uso de la radio durante.el vuelo.
Por la misma vos te enterds de la ubicacién
del enemigo, pedis ayuda, avisds a tus com-
pafieros sobre lo que estd ocurriendo, y,
mds importante, pedis permiso para aterri-
zar. Sino, te estrellds.

El mapa de navegacion estd “insertado”
en el juego, pudiendo acceder a €l en cual-
quier momento. Basta teclear la letra M.
Usando el piloto automdtico, el avion se-
guird solito la ruta del mapa.

EMFIEI] SONIDO DESAFI0 IIIVEHSI[IH

AT 386 0 SUPERIOR
MONITOR VGA

PC SPEAKER
COMPATIBLE CON ADLIB, SOUND BLAS-
TER Y ROLAND LAPC-1Y MT-32

TIJERA

El avién que estd siendo persegui-
do hace zwzaw hacia los lados, in-
tentando aproximarse al perseﬂmdm
sin perder velocidad. Es la técnica
preferida de los japoneses.

LOOP

Cuando el perseguidor se te tira
encima con una zambullida, el perse-
guido sube bruscamente y da una
vuelta de 360 grados, que termina de-
tr4s de su enemigo. Los cazas livianos
y rdpidos son los mejores para esta
maniobra.

SPLIT §

El avion perseguido hace una ma-
niobra medio en tirabuzén. Cuando

estd totalmente cabeza abajo, baja y
hace un semiloop para subir nueva-
mente. Maniobra muy usada por los
norteamericanos.

TUNEAU

Para escapar del perseguidor, ¢l
avién hace una maniobra en tirabu-
zo6n. Esta tictica. seguida por una
Split S, también es bastante adoptada
por los norteamericanos.




INDIANA JONES AND THE FATE OF ATLANTIS

te lo impedird un pulpo. El dnico modo
de atravesar el canal es distrayendo al
bicho con algo. Asi. antes de salir de
este laberinto, andd hasta la sala Crab
Room. Tiene una pileta en el medio y
. varios cangrejos andando por ahf. Usd
el sandwich que hiciste dentro de Ia rib
cage (ese torax de huesos, jte acor-
dés?) y colocd todo dentro de la pisci-
na. Alejate del lugar hasta que una vic-
tima Cdlgd en la trampa. Tomad el
cangrejo y guardalo.

Sophia estd presa en algun lugar del
primer laberinto. Explorando el lugar
por los conductos de ventilacién, vas a
encontrar tu compaiera en la sala que
muestra la foto. Tenés que usar orichal-
cum en la estatua, haciéndola mover.
Ella golpea al guarda de la sala, cae y
se quiebra, soltando una pieza llamada
statue part. Pero no te hagas ilusiones
de salvar a Sophia, porque todavia fal-
tan muchas cosas.

Talk to  Push

Look at  Pull Jl-i

Tu préximo paso serd intentar ir ha-
cia el segundo laberinto. El primer obs-
tdculo es una gran puerta doble. No se

puede abrir, porque hay un poco de

~agua que lo impide. Tomd de tu inven-
tario una piedrita de orichalcum y usala

s S

Nos hubiera gustado terminar esta serie de articulos del
Jjuego aqui. Pero las dudas de los lectores en esta etapa final
nos hicieron detallar todavia mds las explicaciones. El final
de Indmna Jones queda para proximas ediciones. ;OK?

Al intentar salir del primer laberinto,

en la del sculpture. Esta mezcla explo-
siva acabard evaporando el agua de la
sala. Ahf vas a ver una estatua de pez
en el suelo. Colocd una piedra de ori-
chalcum en la boca del pez y... dbrete
Sésamo, la puerta abrird paso. Ensegui-
da, tratd de localizar la sala donde Sop-
hia estd presa. Pero todavia no serd po-
sible salvarla. Solamente agarrd la
statue part y sali.

Al dirigirte al segundo laberinto, vas
a toparte con un pulpo hambriento den-
tro del canal. Para no convertirte en co-
mida-de €l, tirale el cangrejo con jaula
y todo. Enseguida, nad4 en direccién al
cangrejo gigante y subite en su lomo.
Colocd un orichalcum (;qué otra cosa
podia ser?) en la boca del crusticeo y
.- jva a salir nadando como un barqui-
to! Ni James Bond serfa capaz de esto.
Durante este agradable viaje, surgirdn
unos portones de tiempo en tiempo. Pa-
ra abrirlos, basta colocar una de las
piedras en los spindlers de los porto-
nes, hasta que una de ellas funcione. El
TIIBJOI' camino a tomar es el de la iz-
quierda.

Siguiendo por la izquierda en el ca-
nal, vas a encontrar una sala con una
pieza llamada crescent shaped gear.
Tomala y continud por la izquierda:
vas a encontrar la entrada del segundo
laberinto. Siguiendo adelante, aparece-
rd una suntuosa puerfa con una estatua
al lado. La tnica manera de abrirla es

- con [a ayuda de la estatua.

Primero, tendrds que armar el meca-
nismo de la estatua. Colocd la escalera
de tu adversario apoyada en la estatua,
subf y abri la puertita en el pecho de
ella. Da un look en I]a parte

Para correr este
juego se necesita
por lo menos una AT
de 16 MHz, con
monitor VGA, Win-
chester de 20 mega
y mouse.

abierta y verds el mecanismo. Entonces
encajd todas las piezas indicadas por el
Juego en esta configuracién que mues-
tra la foto. Por fin, colocd una piedra
de orichalcum en el orificio central del
mecanismo, y listo: el brazo de la esta-
tua girard hacia adelante. Bajando de la
escalera, usd un extremo de la cadena
en el brazo y la otra en la puerta. Ense-
guida, cambid la disposicién del meca-
nismo y colocd otro orichalcum para
hacer que el brazo vuelva a la posicion
original, abriendo, por fin, la puerta.

Give Pickup Use
0 Talk to  Push

Al derrumbarse la puerta, sobrard
una pieza llamada hinge pin. Tomala y
volvé a la sala donde esté presa Sophia.
El objeto debe ser colocado para trabar
la reja cuando vos la levantes. Final-
mente Sophia pasard por debajo de la
reja y, por tercera vez, estard a salvo.
Tom4 el pin. Sophia dispara en direc-
cion a la sala del trono. Seguila. {,Que
ocurtird después? Enterate en las proxi- -
mas ediciones de ACTION GAMES.
jHasta entonces!
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TORNEOS {2, [41']:$1]

GANADORES DE LAS COMPETENCIAS DE: - GANADORES
Super Mario World - Super Nintendo: 1 SUPER NINTENDO
1- Roger Alexis Baler (Gentileza de BIT ARGENTINA)
2- Gabriel Ravest . GEORGINA ALBERT
3- Emiliano Abreu | '
4- Fernando G, Instio | 1 MEGA DRIVE
Sonic - Mega Drive (Gentileza de GAMELAND S.A.)
. MIGUEL GOMEZ
1- Julio Mayoral -
2- Damidn Leidi ' '
3- Leonardo Rosso - : | MASTER SYSTEM
£ Disgo Monzo (Genfileza de GAMELAND S.A.)
, FZEQUIEL PIBERNUS
Bazooka Menacer - Mega Drive . _
]- Claudio Bolafos ' 1 SUPERVISION
2- Gustavo Freccero ~ (Gentileza de ELECTROLAB)
3- Ezequiel Pibermnus
4- Sebaostian Marette . CONZALO VILLARA
El forneo fue totalmente gratuifo y los premios | BTGAME |
a estos ganadores y a los que quedaron (Gentileza de PACHI DE TODO)
clasificados después de ellos ya fueron
enfregados en la Feria del Libro. - JUANPABLO ENRICO

‘Agradece la inestimable colaboracion
de Bit Argentina, Gameland S.A.,
Electrolab, Pachi de Todo y Club Taku.

Queremos destacar la presencia, carifio, simpatia y saludos de muchos Gamemaniacos que  SRERUENGEVRIRE TN EUT R LGS UIA N chicos que nos visitaron.
nos acompaiaron en la feria: Jorge Luis Alvarez, Gustavo y Nelson Galatto, Pablo Grafia, EESICEEIIE mantuvieron colmado nuestro stand. Muchas gracias por darnos
Leonardo Rosso, Leandro Gomez, Federico Bianchi, Luciana Nitoli y Enrique  sIESEReERAT IR Rl SR VDI TS mucho.
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CONSOLAS

Distribuidor de Bit Argentina

(Servicios,

IMPORTADOR DIRECTO
DE CARTUCHOS |

VENTAS POR
MAYOR Y MENOR

y mas surtido stock
de cartuchos
y joysticks

SABADOS
ABIERTO

ARENALES 3638 - CAPITAL - 71-8527 o ' &
AV. PUEYRREDON 1817 - CAP. - 806-9926 Giiemes 4371 - Capital

FAX: 805-5625 a nombre de Eduardo Szteinberg A una Cuadl'a de Plaza Ita]ia

SABADOS Y DOMINGOS ABIERTO TODO EL DIA
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‘Los X-Men son un grupo de super-héroes mutantes, hijos de humanos
afectados por la radiacion atomica. De aht el nombre del grupo: X-Men es
una forma abreviada de Extra-Men. Estos personajes fueron creados para
las historietas hace treinta afios por la Marvel y son un estruendoso éxito
desde que fueron reformulados, en 1975. En el Arcade, Konami adopto

“seis de los cldsicos héroes del equipo mutante, cada uno con habilidades
especificas. Ah .. y lo mejor es que este game admite de uno a seis jugado-

- res. Imagind lo alucinante que resulta la pantalla, compuesta por dos mo-
nitores. Leé este material enseguida y enterate de todo sobre el juego.

EN LA FASE 4, LOS HEROES REUNIDOS CONSIGUEN SALVAR A JEAN GREY

A PURO GOLPE

MAGNETO ES UN FORTISIMO VILLANO QUE
COMANDA UN GRUPO DE MUTANTES MAL-
VADOS, LA HERMANDAD DE MUTANTES.
VoS SOLO, 0 CON TUS AMIGOS, DEBES
ACABAR CON ESE GRUPO DEL MAL Y RES-

En un escenario tipicamente urbano,
aparecen robots para acabar con vos. Dales
muchos golpes, repeti voladoras y puneta-
zos con el villano Pyro. Cuidado con las rd-
fagas de fuego de €l.

YRO ES COLOGADO EN LA RUE-
UNA RAFAGA DE FUEGO.

50 - TON ATTACH
BOTONES JUJ
_l'\"!'lﬂp."m TIEME

a.

CATAR AL PROFESOR XAVIER, JEFE DE LOS
X-MEN, YA LA RUBIA JEAN GREY, MAS CO-
NOCIDA COMO LA MUCHACHA MARVEL. NE-
CESITAS ALIENTO Y PODERES MUTANTES
PARA SOPORTAR SIETE FASES DE PELEAS.

En la fdbrica de robots, el gran obsticulo
es el grandul6n Blob, un truculento débil
mental que vive diciendo “ninguno me saca
de aqui, nadie pasa por encima de mi”. Si
no estds jugando solito, hacé lo siguiente:
dejd al héroe mds 4gil atacar al gigante bo-
bo con voladora y que quede el resto del
grupo a distancia. En cuanto Blob caiga
sentado, todo el mundo debe lanzarse enci-
ma de €l. Repeti varias veces hasta reventar

A BLOB CON

En una selva hostil, ademds de enfrentar
a los matones automatizados de la Herman-
dad de los Mutantes, enfrentards a hom-
bres-cocodrilos que escupen fuego y a plan-
tas carnivoras. El jefazo Wendigo, un
enorme mutante con pelos blancos y larga
cola, tiene que ser distraido por el frente y
atacado por detrds. Est4 atento contra las
criaturas que salen del suelo.

El ambiente es galdctico y vos vas
. a parar en otra fibrica de robots. Ven-
cé al jefe de esta fase, un lerdo gigan-
te con armadura blanca y cinto verde.
No te asustes con el fulminante rayo
caliente que dispara. Ni te quedes ba-
jo su mira. Da voladoras u otros gol-
pes y escap4 bien rdpido.

En el mismo ambiente y lugar de la fase
anterior, s6lo que sobre la tierra, no demora
en aparecer la Reina Blanca. una subjefe
que concentra y dispara un peligroso rayo-
bumerang. Atacd en cuanto ella estd con-
centrdndose. Después de derrotarla, esta
atento y reventd a las abejas asesinas que
salen de un agujero en el angulo superior de

8 la pantalla. Detrds de un pefiasco, aparece

el gigantesco Sentinela (y es realmente gi-
gante), abriendo su boca y liberando un ba-
tallén de robots. Después surge el jefazo:
Fandtico, otro robusto villano que carga
una bazuca. Cuando se te viene encima co-
mo un toro furioso, esquivalo y dale una
voladora en las costillas. Detalle: después
de vencer al Fanitico, aparece el Profesor
Xavier en su tradicional silla de ruedas. No
te engaiies ... todo no pasa de ser un disfraz
de la terrible malhechora Mistica.




En esta etapa, se mezclan un templo

8 cgipcio, bastante lava y punks armados con

carabinas, desplazdndose en minitanques.

§ Destruf el gang con esfinges equipadas con

| hoces, que sueltan poderes mutantes y subi

con rapidez. Pero el gran obstdculo es una

enorme esfinge amarilla. Abus4 de las vola-
doras.

Si te quedaste impresionado con el festi-
val de golpes de las fases anteriores, aqui
vas a creer que todavia no has visto nada en
término de peleas. En una base planetaria
con piso verde, vuelven todos los jefes y
subjefes que ya fueran derrotados por vos.
En orden, vuelven Blob, Wendigo, Reina

Blanca, el gigante de la cuarta fase y Fandti-

co. Necesitds poder mutante para hacer pi-
cadillo a todos esos tipos: estin todos pro-
fundamente enojados con vos. Después de

dar una leccion mds a estos malignos, surge |

un Magneto falso: después de vencerlo, se
descubre que era Mistica disfrazada nueva-
mente. Y es que los X-Men avistan al Pro-

ENVIOS AL
INTERIOR

TODAS LAS
'I'AR.IETAS

X-MEN / Konami

GRAFICO SDIIII]I] DESAFIO DIVERSION

fesor Xavier y tratan enseguida de salvarlo.
Pero todavia no es el fin del game: falta el
combate final con el verdadero lider Magne-
to.

NO ATAQUES A MAGNET uﬁ"”l,fja ESTE
ENVUELTO EN UNA BURBUJA

| MAGNETICA.

A CADA FASE QUE PASES,
UNA BOLA AZULy QUE TE PE
USAR UNA VEZ MAS TU F’O
TANTE. SOLO ESTA PERMIT
MULAR HASTA 3 BOLAS f\._
‘ﬁr“ﬁ;’*"ﬁ(i‘rﬁ'ﬂ:&fﬁr‘
CADA VEZ QUE USAS EL “
POWER”, SE GASTAN 3 UNIDADES
DE —NERGEA

G ANAS

ER MU-
’3 ACU-

RMITES

Los “mutant powers” funcionan
como golpes magicos, son especi-
ficos de cada héroe. Y muy utiles
cuando algun jefe te agarra. Basta:
accionar el botén mutant power.

Nocturno (Nightcrawler) - Utiliza te- §
leportacion.

Colossus - Su piel se descompone
en una explosién, en acero orgénico.

Wolverine - Es barbaro. Sus laminas
de adamantum, cuando se frotan, i-
beran un rayo destructor.

Tempestad (Storm) -
efecto tornado.

Ella suelta el
Ciclope (Cyclops) - Sus rayos opti-
cOs revientan todo.

Cristal (Dazzler) - Emite fulminantes
disparos de luz sonica.

EL MAS AMPLIO SURTIDO EN FAMILY - CONSOLAS 8 y 16 Bit, ACCESORIOS Y CARTUCHOS

CORDOBA 4021

CAPITAL

TEL/FAX: 862-8509



ATENCION
ESTOS SON
LOS DESAFIOS
PENDIENTES

DEL N°12

10s los Game

tal vez 1
superar

que nunca alcanzo los ;
mo han sido 5 “goals™) pero no puedo pintar
las macetas asi que nunca obtengo “goals”.

Por favor, estoy desesperado, ya no se que
hacer. :

Nicolés Pedro Fiori - Capital

Me gustaria la estrategia del juego Robocop
para Game Boy, ya que siempre me queda estan-
c¢ado en la cuarta fase, la de los items.

Emiliano Jose della Crose - La Plata
Podrian darme la estrategia del Castlevania,
siempre me quedo en el jefe del nivel 3.

- RESPUESTAS
A LOS DESAFIOS

Respuesta para:
John Mayan

. W ola, me llamo Luis Storani y queria
ﬁelicfta:los por la revista.

* Tengo la soluci6n para John Mayan del jue-
go STARTROPICS: tenés que llevarle la lom-
briz (worm) al loro Peter y te dice las notas que
tenés que tocar, por las dudas, te las digo: DO,

MI, SOL, FA, DO, ML En el juego estdn eseri-

tas diferentes, pero te das cuenta fécil.

Tengo una consola Nintendo y tengo 8§ jue-
gos: Startropics, Mario Bros. 1, Indiana
Jones 1, Yo! Noid!, Beetlejuice, Ghost Busters
2, Tetris y Mc Kids.

Espero que les sirva la estrategia, chau.

Luis T. Storani
Rio Cuarto- Cordoba

Respuesta para:
ablo G. Castillg
ddrigo S. Villagran

lal“me llamosLuciano y 4
revista esta re buena, pod
de PC y Arcades, jpor favor!
Respuestas a los desaffos por:

Rodrigo S. Vill
Te voy a responders

Es mejor una Mega Dnve porque tiene muy
buenos juegos (sabiendo que los juegos de
Super Nintendo no son malos, hay buenos
como Street Fighter 2, Fatal Fury, etc.). Y,
ademds, los juegos de Mega son mas fécil de
conseguir, ademds la Mega tiene los mejores
juegos: Sonic 2 y 1, Streets of Rage 2, Pit
Fighter, Kid Chameleon, Quack Shot, G. P.
Monaco 2 y 1, Terminator 1 y 2, etc., también
hay juegos en CD.

Un Game Gear tiene 8 bits y un Lynx tam-
bién.

Saludos a todos los de la revista.

PD: por favor, pasenme la carta, iaguante
ACTION GAMES! .

Luciano R. Monti
Avellaneda

Respuesta para:
Carlos F. Flores
y Sebastian Cheri

- TS~ ML e llamo Israel Rog. Esta es mi 3°

-carta (la 1* se perdid). Como les dije anterior-

mente, en la carta N° 2, yo colecciono 5 revis-
tas de video juegos y de ahf saco los trucos.
Tengo la solucién para Carlos Federico Flores

ém@d ¢@4

(Salta). Para volar corré presionando “Y y,
cuando Mario abra log brazos presiond “B”
hasta que se infle su capa. Cuando Mario baje
la cabeza, apretd por un instante la cruz del
lado contrario hacia donde vuela para planear,
si presionas el control hacia donde vuela caerd
en picada. Practica, es muy util.

Respuesta para Sebastién M. Cheri (Cordo-
ba). Mird, Sebastidn, los Family Games (todos)
son copias de los originales (...), por lo tanto,
opias” de los originales y,
: Mario Fighter, Tiny Toon
de Mario, Adventure Isl
y posible que ese “Ni
na invencion de los fa

> y esperar
sobre ell

se pondra mas colorado hasta explotar

Fase 6 (final): una vez conseguidas las 7
joyas del arco iris, se formard un puente y
accederemos a la torre donde estd Minnie. Al
entrar en la sala veremos a la bruja y a Minnie.
Sub{ a la plataforma superior izquierda de la
pantalla y, cuando la bruja te lance las bolas de
fuego, saltd sobre ella. Repitiendo esta opera-
ci6én varias veces, habremos liquidado a la bru-
ja y podemos ir tranquilos a leer Action
Games.

Truco Golden Axe 2: en la pantalla de *1
play/2 play/option”, pulsdé  y los botones A,
B, C al mismo tiempo, con lo que accederemos
a otra pantalla que pone “easy L game/the
duel”. Con esto, el juego es mds fécil si elegfs
la 1* opcién. Disculpame, no tengo la estrate-
gia del juego en compensacion, otro truco:
cuando te enfrentes a un enemigo fin de fase,
pulsd el botén “A™ y segui luchando hasta que
lo derrotes, a continuacién soltd el botén “A”,
cuando entres en la fase de Bonus. No ataques
a ningdin mago y, de esta forma, cuando
comience el siguiente nivel, dispondrds de un
auténtico conjunto de magias. No uses dema-
siados o el juego se detendra.

Solucién para Patricio Parachd (Olivos):
mird Patricio, el truco fue descubierto en un



ettt

Family Game, por lo tanto, en un NES es posi-
ble que el truco ni siquiera exista (es decir, que
lo hayan creado los fabricantes de Family).

Super Truco Sonic the Hedgehog

Daré un truco solito para el sonic (no lo cen-
suren, please)

Para conseguir las 6 esmeraldas andd a la
pantalla de seleccion de nivel y eleg’ “special
stage”, una vez conseguida la joya, apretd
“Reset” y en el titulo, aretﬁ “A” y “Start”

ar una sol
cuenta. En sf puedo decir que un gamemama—
€0, no s6lo acaba un juego, sino que lo conoce
a fondo y lo disfruta.
jHasta la 4% carta! jAh, con el N° 11, Action
Games alcanzé la perfeccién!
Sencillamente, gracias por ser como son.

Israel Rog
Capital

También le respondieron a Carlos F. Flores:
Santiago Pinto Guerrico - Capital

John Mayan - Haedo

Osvaldo Ivan Aparicio - Mar del Plata

W ola! Soy Santiago Ricardo Pinto
Guerrico, con mds respuestas a sus desafios.
Acd estd la respuesta para Jorge Amar sobre el
juego Master Fighter II.

Los trucos son iguales que en los videos.

~ RYU: Bola de fuego:{, 0
—) + A - patada huracdn: |, ,&<+B-
pifia de dragén: —», o NS

Zangief: Huracdn: A + B - Pile Driver:
ponete lo mds cerca posible y sostené el A.

Chun-li: patada giratoria: |, T + B - Multi
patada: B muchas veces.

Guile: patada sénica: 4, T + B - Sonic

Boom: —, — + A,

Espero serles de alguna ayuda. jAh! y aqui
estd una respuesta mds para Carlos Federico
Flores.

Para que Super Mario se infle y desinfle,
presiond el B varias veces y rdpidamente.

Chau -

Santiago Pinto Guerrico

Capital

los brazos y después tenés los botones AeY
apretados, sin soltarlos.

Apreta el botén < para subir y — para caer
alterndandolos. Al llegar cerca de la meta tirate
de la montafa, apretd el < para subirte a la
montafia. Después andé acelerando y saltd para
la derecha y encontrards la salida. Es muy diff-

cil pero con tiempo se logra. Ahora le toca ¢
turno a Rail Javier Armenddriz. Con este truc
pode€s pasar cualquier jefe que te parezca dif
cil. Ahf va: para seleccionar los niveles tené
que tener el boton A apretado en el control 1
apretar Reset. En el control 2 tenés que apreta
A 0 B. Ahora, les pido que ayuden a vender m
Nintendo y mis juegos.

Mi teléfono es 443-0741. Tengo més de 1
Juegos de Nintendo y de Famj ambién ven
flo el convertidor. '

Sigo i 1ns1st1e j

« "arta |

Hola, genios de Action Games! Acabo de
leer su seccién de cartas de la N° 11 y vi que
muchos gamemanfacos mandaron estrategias
de Street Fighter II, ac4 les doy otra, elegi a
Zangief (si, como Io le€s) e intentd por cual-

respuesta lo
ascribirnos. Te dameos |

Azcuémlgu
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quier medio de arrinconar a tu enemigo y 1°
dale una voladora, segui presionando donde
estd (pues te vas un poco al lado contrario) ¥y
después dale una zancadilla. Apretd nuevamen-
te hacia donde estd tu contrincante, dale wna
voladora y repeti la operacién.

Hay que remarcar: a Ryu ni intentes hacér-
celo (pues te dard un tremendo Dragén Punch),
quedate agachado y pegale cuando venga con
la patada huracén un pufetazo, brincd la ma

0 voladoras.

Los tres Pelleg
ticia que SF II |
dirfa que es f;
cen el III

de B y Select de Sup :
estés en el mapa presiond B y apareceran los
items que juntaste, apretd Select en el primer
tem y podrés escoger cualquiera.

En la N° 11 Carlos Federico Flores pregun-
aba c6mo volar en Super Mario World: pre-
iond Y para correr y cuando Mario abra los
brazos presiond B hasta que su capa se infle.
Dbservacion: esto es muy parecido a lo de
buper Mario Bros 3 de Nintendo. De este jue-
o, referido al vuelo, les digo también que si
uando Mario baja la cabeza presionds hacia el
ado contrario, planeards, en cambio si presio-
s hacia el lado en que vuela, caer4s en picada
liminando enemigos.

Saludos

Osvaldo Ivan Aparicio
(Gamemaniaco como no hay dos)
Mar del Plata

W ola, soy Diego, un fana mds de Sega
Action Games.

Les cuento que tengo un Mega con 7 juegos.

Primero les voy a decir cosas que me gusta-
a que hicieran:

1 - Cada mes entregar con la revista posters,
calcos, etc.

2 - Que haya una seccion Top Secret de
Mega y también un Top Ten.

3 - Que la revista tenga mds paginas.

4 - Que pongan una seccion de NEO GEO

S - Que hagan una nota especial que diga
caracteristicas y femas de las siguientes conso-
las: Mega Drive. Super Nintendo.
Segundo VOy a nombrar alguans criticas no

ortadas, misica boba, etc.
4 - El adaptador de Famlly

MEGA Si sale, £pas

4 - ;Van a salir los 51gu1entes juegos en
Mega: Rad Mobile, Hat Trick, Turtles 2 y 4,
Super Kick Off y F-Zero:

5 - (Cudnto estd el Arcade Power Stick?

6 - (Llegé el Power Base Converter y la
bazooca?

7 - {Hay Game Genie para Mega?

Cuarto, les voy a mandar unos trucos:

Thunder Force III: para conseguir satélites
infinitos pulsd: 10 veces arriba, 2 veces el B.
Luego dale una o dos veces al A.

Carmen Sandiego: les doy algunas contrase-
fias de este juegazo:l - investigador del tiem-
po: TMFLKLB. 2 - Inspector del timepo:
DBKBLBN. 3 - Detective del tiempo:
XLWXMRN. 4 - Gran detective del tiempo:
LMWHEIJF.

S. Monaco GP: cuando pierdas apretd el A
para seguir jugando. Y, por dltimo, voy a hacer
algunos comentarios:

Carolina Beltramo dijo que en las revistas
espafiolas no se entiende nada. Acaso estin en
chino o qué.

Estoy en desacuerdo con Ivan Ivanof que
dice que la micro Mania es mejor que Action

Games. Pero pienso que la Hobby Consolas es
un poce mejor. Pero no se preocupen, ya que a
Action Games la voy a comprar siempre.
Bueno, espero que publiquen mi carta en la
edicion N° 12 y les deseo un feliz aniversario.
PD: un saludo a todos los usuarios de Sega.
Y para que los de Nintendo no digan que los
de SEGA no saludames a nuestros hijos les
digo esto: jSega es mucho mejor que Ninten-
do! Por favor, en las preguntas no me pongan:

mds te conviene para Elwra y para el edificio
final. (Locolandia) Fase 5: us4 a Plucky. Fase
6: usd a Furrball o a Plucky.

En respuesta a la carta de Fernando Cortese.,
de la N° 11, para entrar al cementerio y a las
casas en el Freddy, hay que tocar T, este es un
juego muy desordenado.

Fase 1 2* casa, us4 al nene.

Fase 2: 17 casa, us4 a la mujer.

Fase 3: 3% casa, usd al Ninja.

Fase 4: Basurero (iltimo), usé a la mujer

Fase 5: cementerio, usd al Ninja.

Fase 6: cine, usd a la mujer.

Fase 7: casa abandonada. us4 al Ninja.

jPubliquenla!

PD: Action Games es mucho mejor que la
competencia. Sinceramente, me compré: las
espafiolas OK Consolas, Superjuegos, Super-
nintendo pero Action Games me recopa.

Alejandro Peing
Capital

W ola!, me llamo José A. Ferndndez.
Soy de Posadas (Misiones). Poseo una consola

5] TE FALTA ALGUN NUMERO DE A(




Sega Genesis y tengo los juegos: Tortugas,
hipes stone height, que me gustaria que la
pasen, y otros juegos como: SM1, Tazmania,
Fithing Master, etc. Preguntas:
1) {Cudnto cuesta aproximadamente un CD
Rom en Bs. As.?
2) ¢Va a salir o no el Street Figther para
Sega?
3) {Cudnto cuesta cada juego del CD Rom?
Y otra cosa: yo me compré el uego de
coG.P. 2y - ]
ligo que posee
spero que e
AiNgln juego 4N
me despidg

segundos)
0 +B
1'dos o treg Seg
arias vece
lade fuego: |, -
punetazo: \L + A poF dos o tre seot
dos, patinada | + B por dos o tres segundos.
Tornillo: T y en el punto més alto B
Blanca: choque: A varias veces rapidamente
Patadén: | +B por dos segundos.
Vega: salto mortal y caida sobre el adversario;
L (por tres segundos) T+ B o A
Patinada: | + B por dos segundos
Sagat: magia: lo mismo que Ryu o Ken
Magia abajo: lo mismo pero usé el B
Tengo un password de Lakers v.s. Celtics para
el Genesis: para ir directo a la final.
Lakers v.s. Pistons: “526 GJJ” y otro para
Super Volleyball para ¢l Genesis: cuartos de
finales: introduci este password: “Y PLAC”.
Los felicito por la revista y manden m4s tru-
cos para el Mega, por favor, y mds de Street
Fighter para Arcades, informacién sobre street
fighter para el Mega (si pueden). Un saludo.

Mariano Casalini
Beccar

= ocios de Action Games:
Me llamo Leandro Suarez. Tengo 13 aiios y
soy un GAMEMANIACO TOTAL.

Ert R eRCEE

Yoy a mandar unos trucos y unas respuestas
a los desafios de Carlos Flores y Patricio Para-
ch,

Bueno, Carlos, esto es lo tuyo.

Corré presionando Y y cuando tenga los
brazos abiertos, apretd B hasta que se infle la
capa, después, cuando baje la cabeza, apret el
control pad para el lado contrario hacia donde
estd mirando Mario, si no, caerds en picada.
Para entrar en fortalezas venc1daq apretar L
y R, y para sal

Patricio:
resulta, si lo

Tinny Toons:

Etapa I: usa a Peluso, después de canjear las
zanahorias en la casa de Hampton, cuando
estés con Elvira, trepd por cualquier pared has-
ta desaparecer y esperar hasta que la puerta
aparezca y tirarte al medio de la pantalla y
entrar. En el pasillo final, presionar B, salir
corriendo y los fantasmas no te hardn dafio.

Etapa II: usd a Plucky, podés quedarte en el
agua sin hundirte. Los bichos negros son

“invencibles. ni con el remolino subacuitico los

podés matar. Con Elvira, no te muevas, esperd
que aparezca la puerta, y cuando a Elvira le
esté empezando a salir corazones, presionar B,
bajar y meterse en la puerta. Al jefe hay que
matarlo asi: subir en la plataforma superior
derecha, saltar con el — apretado y caerd en
una plataforma invisible. Cuando el pirata esté
abajo tuyo, caerle con el A apretado y cuando
rebotes apretd —. Repeti 3 veces.

Etapa I1I: usd a Dizzy. Donde hay lechugas,
usé el remolino, y donde hay “Sonics”, tam-
bién. No lo uses arriba de plataformas peque-
flas, porque las destruis y caés al vacio. Usalo
con los drboles con murciélagos, con las abejas

saltales encima. En Elvira, saltd de bloque en
bloque. Si te caés, hacete remolino y volvé al
principio, cuando estés en el bloque final, usd
el poder y metete en la puerta. Este jefe es difi-
cil: fijate para donde se mueve el techo, y and4
a la plataforma con la misma direccién del
techo. El jefe caerd en la otra plataforma, salt4
encima de €l cuando se esté por caer, con el A
y un direccional apretado. Repeti la operacion.

Etapa IV: usaaPeluso para escalar los blo-
Ques aéreos en la paztells En
a que el perro ig

er mvranmble con

los enemigos.

Etapa VI: Dizzy. Al comenzar, matd rdpido
a los policias, sino te tiran palos. En la arafia
que cuelga, parate un instante abajo de ella y
retrocedé. En la parte 2, matd a los primeros
policias con huracdn, esperd a que se recargue
y avanzd por los picos, y esperd recargar otra
vez. En la parte 3, cuando una bolsa te esté por
tocar, hacete huracan, si no tenés el Pow recar-
gado, agachate en las de la derecha y salta
poquito (con A en turbo 2) con las de la
izquierda. En la parte 4, cuando el perro venga
contra vos, usd el huracdn y recargalo antes de
pasar a la otra plataforma.

En la parte 5, sélo saltd en las plataformas
cuando estén afuera. Con MAX, parate arriba
de los guantes y de ahi saltale en la cabeza y
repetilo 3 veces. Cuidado con las monedas y
los guantes de abajo. Para deshacerte de ellos,
hacete huracén.

Y preparate para un THE END.

En KID ICARUS, el password para la tlti-
ma fase con energfa limitada es

8UUUUU UUUUUU

[910]010101U101010101010}

ION GAMES LLAMA AL 951-6239




Super R-Type: Apretd en la presentacién R,
T 9 veces, Start (para empezar ¢l juego). Poner
pausa y apretar R + A + Select y apretd T o
para elegir nivel.

Password para Pilot Wings, dltimo nivel:
882943

Para llegar al oeste en Back to the future 2 -
3: apretar Select y B en la presentacion y orde-
nar las letras asf:

FLUXCAPACITORISTHEPOWER

Batman 2: encontré to
este juego y una estrategi

En la etapa
especial (con B apreta
esta arma es un escudo que se alarga y acorta,
luego, soltando B, tird el escudo, que rebota
con todo lo que toca.

La parte del Batman Aéreo es ficil, tirar a
todo menos los pinches.

Etapa 3: cuidado con las bombas del cielo.
Los hombres de nieve te empujan con los
remolinos. Esta etapa pasala con el arma N
(Sonic Neutralizer), que tira por arriba y por
abajo. El tiro especial es corto de alcance y de
tiempo pero mortal, es un tiro parecido al
Crossbow normal, sélo que repetido seguida-
mente, por 5 segundos. Cuando te empujan del
hielo, saltd y presiond para el lugar contrario
donde estés resbalando. La parte de la mina es
mds dificil, por las cintas transportadoras, y las
piedras, que son invencibles.

Al jefe hay que esperar a que se pare y que-
dar a su espalda tirindole con B turbo 3, cuida-
do con sus tiros. Tiene tu misma energia.

Etapa 4: usd el arma Batirang. La parte del
tren es facil, y en los cafios en la basura son
obstaculo.

La etapa 4-2 es un almacén donde aparece
un tipo tirando barriles, muchas cintas trans-
portadoras y ascensores.

En el ascensor mejor tener el Benturbo 3... y
apretado, asi matar a la nave y a los malos, que

parte de las bu

te dan 2 escudos.
El jefe es facil. Primero quedate en el costa-
do izquierdo agachado tirando Batirangs con B
en turbo ...3, cuando venga el Robotito matalo
y andate para la derecha y repet la operacion.
Etapa 5: usd el arma CrossBow, para matar
a los malos que saltan con un tiro. En el agua
usd la misma estrategia que en el hielo (3-1).
La parte 5-2, es parecida a la 2-2 porque Bat-
man vuela y aparecen los mismos enemigos.

1. 1os rayos y cuando salgas
tart + T, luego en las

tedio. EI 3°, ni bigh
° quedate en el n

con B en turbo...3. Luego subi. Cuando pases
los primeros pinchos movente hacia la izquier-
da, la punta de ah{ saltd en la otra plataforma e
inmediatamente saltd a la cinta transportadora.

Guasén: quedate tirando para arriba sin
moverte, (siempre con B en turbo 3...) Asf
matds la bola azul de arriba. Ponete abajo de
las de abajo y tird para arriba. En la que resta,
quedate en el medio, tirando para arriba (cuida-
do con las sierras azules). Luego quedate don-
de se ve gris del lado derecho y tird para arriba.
Cuando el power del Guasén llegue a 17.920
se enmascarara y te tirard sierras que rebotan,
saltalas, inmediatamente después de que las
sierras salgan de la pantalla movete hacia el
lado contrario adonde estés, en este intervalo
quedate en el lugar que dice mds arriba y tird
para arriba. Tené mucho cuidado porque tiene
250.000 de power y vos s6lo 80.0000.

Esta parte pénganla aparte, porque son pre-
guntas para el Desafio.

;Cémo paso la parte de los meteoritos en
Star Wars 1?7

¢Coémo venzo a los jefes de la etapa de las
montafias en Takspin?

;Hay algun truco para El Kung Fu Master
(en la presentacién aparece como Spartan), Y
para el Mario Bros (el Mario Bros es un juego

é@‘bﬂ@ ‘ ¢@¢

que trata s6lo del jueguito que hay para dos
jugadores en Mario 3, pero en un solo cartu-
cho)?

;. Qué significan las letras que aparecen en la
carrera 5 de Exite Bike?

1 Qué juego es en realidad el Mario Bros 4
para Family? porque cuando agarro el agua o
algtin item, me aparece un personaje distinto,
con gorrito y también cuando agarra la manza-
nita.

\c Mansion para Family?
uegos que nombré sélo pas¢

2, Ducktales, Tortugas
, Picapiedras, Tiny To

chau.
a que pase Otro juego

sario).

Simpson 1 (NES): en la 1° fase al lado de la
tienda Tool World un poco més adelante hay
un arbusto, saltd desde la ventana hasta al lado
del arbusto y un poco mds hacia arriba. Hay
como una plataforma invisible cuando te subas
presiond para , y te da una vida. En la 2° fase
en el segundo piso subi, después aparecés en
un lugar con 5 sombreros, para salir subi al
cenicero y presiond 4.

Quisiera preguntarles si saben si hay algiin-
negocio donde pueda comprar juegos de P.C.
ya que yo no sé casi nada porque recién el afio
pasado me mudé acd en Eldorado y yo vengo
de Bs. As. (un cambio muy cercano, no les
parece).

Yo estoy cerca de Paraguay y a veces voy d
Ciudad del Este y all4 el Super NES completo
cuesta 150 délares, el Game Boy 73 dolares,
tal vez bajo, no en todos los lugares es el mis-
Mo precio.

Con esto me despido. Chauuu.

Action Games, la mejor, sigan creciendo.

Hasta la proxima carta.

Leonardo Wada
Eldorado - Misiones




« > ueridos amigos:
Les escribo para decirles que los felicito por

la revista que es jgenial!
Yo la colecciono con mi primo desde la N°

1 hasta la 11, tengo el Family Game y creo que

es la mejor consola de 8 bits. Tengo el Game

Gear y el Game Boy.

Pero la mejor es la de Super NES.

Quisiera que manden trucos del juego:

Donald Duck ya que la final no la paso

alien Synd
1 que, mand

n quisiera
World para

Mario S. Molaroni ““Chicho”
Comodoro Rivadavia - Chubut

Me llamo Claudio Gana Rojas, tengo 14
afios, soy chileno y quiero decirles de que su
revista me gusta mucho y sobre todo la seccién
“Cartas Gamemaniacas” Ademds la revista me
llega a través de un tio que vive en Mendoza.

También quiero decirles que tengo una con-
sola Mega Drive y tengo el Sonic y el Sonic 2,
este dltimo me lo mandaron desde EE.UU.

Yo quiero cooperar con 2 trucos, uno del
sonic y el otro del Sonic 2.

1° Sonic: si quieres elegir nivel presiond en
la pantalla de presentacién ABC juntos hasta
que aparezca el Sonic luego presiona TA, LA,
—A, <Ay A + Start.

También quiero darles una estrategia para
Sonic, se trata de 2 pasadizos secretos en el
Mundo 1 act. 2, después de un columpio viene
una bota dentro de un monitor en esa muralla
detrds hay otros monitores, tenés que ir
corriendo y antes de tocar la muralla agacharte
para romperla el otro estd en el mundo 1 act. 3
cuando empezas andate por abajo y corriendo a
toda velocidad agachate y encontrards un pasa-

dizo. Cuando estés a punto de terminarlo y
encuentres un trampolin, no lo toques y saltd sin
miedo las espinas hacia la derecha y encontrards
un extra. También si querés elegir niveles y sin
perder vida: 1° usd el truco de Sonic (Action
Games N° 8) y después el truco de elegir nivel y
una vez que lo elijas, presiond ABC juntos hasta
que aparezca el nivel que escogiste.

2° Sonic 2: si querés elegir nivel and4 a la
pantalla de opciones
test escogé los sigt
orden: 19, 6

n me o manda-
los por la revis-
-

Antes de todo queremos agradecer y felici-
tar a todos los que vencieron los desafios.
También, dar la bienvenida a los nuevos Win-
ners del Videogame Sudamericano.

Ahora vamos a las respuestas a las inguietu-
des de los Gamemaniacos:

Para Osvaldo Ivan Aparicio:

El Neo Geo es la consola de 32 bit de NEC.

Nos parece genial tu llamada a los comer-
ciantes de Mar del Plata.

Si la revista es una barbaridad de buena qué
podemos decir de vos. jGracias amigo!. Man-
danos una caja de Havanna.

Diego Benitez:

Cosas para hagamos:

1- Tus deseos son érdenes. Ahf va el poster.

2- El Top Ten estd. El Top Secret ya viene.

3- Conta las pdginas de cada nimero de
Action Games. ;Viste?. El primer niimero
tenia 48 y este tiene 120 y un poster. ;Que
Tal?

4- Los juegos de Arcades son iguales a los
de Neo Geo. Por ahora te podemos dar esto.

5- Esperd un poquito y la tenés.

Criticas:

1- Convocamos a los Gamemanfacos a que
contribuyan con trucos para Mega. Siempre
nos ayudan. No nos van a defraudar.

en el cuadro de Sound las paginas de Action Games,

et CE

2- Ahora forma parte de la seccién Shots.
3- Es tu opinién. Bastante parcial y despec-

tiva. Tenés que ser un poco més tolerante. La
mayorfa de los gamemaniacos tiene una de
ellas.

4- A muchos los ayuda.

5- Tenés toda la razén.

Preguntas:

1- El Mega CD vya est4 en nuestro pais y en

2- El Mega CD.

puesta que le
or no lo hubieras

preguntado.

3- No tenemos idea.

4- Lo més probable es que esté fallado.
Saludos a todos los misioneros.

Leandro y Gabriel Sudrez:

No te pudimos mandar los dibujos porque

no salian bien. Las estraegias, ignalmente,
estdn muy buenas.

Gracias por escribirnos y felicitaciones por-

que son los primeros Winners del Sur Argenti-
no. Manden chocolate en rama.

Leonardo Wada:
Lamentablemente no te podemos ayudar.
Volvé a mandarle saludos a todos los misio-

neros.

Chicho:
El poster ya estd. Gracias por los trucos. El

Super Mario World para Family no estd. Las
direcciones estdn en la revista y nuestro carifio
en vos.

Claudio Gana:
Nos puso muy contentos recibir la primera

carta de Chile. Decile a tus amigos que nos
escriban.

ESTO ES TODO
AMIGOS



"WINNERS

ESTOS SON LOS N21 DEL VIDEOGAME

Pablo Gastdn Girge
Quilmes

Federico O. Coda Zavetta
Casilda - Santa Fe

Juan Pablo Bg
Cordobz

Justin Boccardo
Cdrdoba

Martin Vera
Catamarca

Ivan Alexis [vanof
Vicente Ldpez

Gabriel A. Laureiro
Merlo - Buenos Aires

Daniel Cardozo Hasson
Mar del Plata

Maximiliano Bustelo
Capital
Adridn Royo
Capital
Jorge Amar
San Isidro

Mauro Albornoz
Haedo

Dario Diament
Martinez

John Mayan
Haedo

Gonzalo A. G
Capital

¢Como, vos no figuras?
iLo que te devoraste hermano!
Vencé el Desafio y anotéa tu nombre en la lista de los N°1.

Los winners que se incorporaron este mes ganaron, todos, una remera de Action Games

Diego De Carlo
Capital
Sebastian Callejas
Capital
Pablo G. Castillo
ltuzaingd
Fernando A. Ferro
Ezpeleta

Rodrigo A. Lorenzo Durén
Avellaneda

Damian Bulbulian
ltuzaingd
Maximiliano Devolder
Capital

Gustavo Gabriel Rago
Capital

Luis T. Storani
Cordoba

Luciano R. Monti
Avellaneda

Israel Rog
Capital
Osvaldo Ivan Aparicio
Mar del Plata
Alejandro Peind
Capital

Leandro Suérez
Rio Negro




AMETRALLADORA

- Puede reemplazar al joystick

-Tiene Start, Select

y Control de direccion en cruz

- Gatillo para disparar balas en forma auto-
matica o semiautomatica

y el comando Hyper para lanzar bombas

- Mira para apuntar y efectos de sonido con PARA GANAR

pariante incorporado H A Y Q u E T EN ER

LAS MEJORES
ARMAS

PISTOLA LASER

Mira comun - Rayos infrarrojos

SERVICIO TECNICO: Av. Independencia 3485 - (1225) Capital Federal - Tel. 93-3080




[ seca
[ servicios

IMPORTADOR DIRECTO DE CARTUCHOS

VENTAS POR MAYOR Y MENOR

SOLICITAMOS DISTRIBUIDORES

SABADOS ABIERTO

_\ Giiemes 4371 - Capital - A una cuadra de Plaza Italia



- IMPORTADOR DIRECTO
SOLICITAMOS DISTRIBUIDORES

UNICAMENTE pon MAYOR

STREET FIGHTER 4 18 LUCHADORES
STREETFIGHTER 4 12 LUCHADORES
STREETFIGHTER 3~ 9 LUCHADORES
GOAL 2 24 EQUIPOS Y PAISES

MAS DE 150 MEJORES TITULOS

§ LIBERTAD 282, PISO1S, 37, BUENOS AIRES

_ 'I'EI./FAX 46-4861



A la hora de jugar

Phoenix Games

es tu eleccion

MEGA DRIVE - GENESIS
NINTENDO - SUPER NINTENDO
GAME BOY - GAME GEAR

Y TODOS LOS ACCESORIOS

O HIGGINS 2125 - LOCAL 7

JURAMENTO 1981 - 1. OCAIL 10
SUBSUEI.O - TEL.. 788-3272

TODAS LAS NOVEDADES EN TITULOS

MECER' E)SllszE PARA SUPER NES Y SEGA
GAME GEAR Street Fighter Il -~ Sonic 2
)N SUPER NINTENDO  Fingl Fig Tazmania
L4 GAMEBOY Tiny Toon Athlete Power
w4 FAMILY GAME al Weapom Ecco Delphin
TODA LA GAMA DE ACCESORIOS Tortugas Ninja IV Road Rash Il
Joysticks Inalambricos - Adaptadores - Super Scope IR MHTPLYH S Streets of Rage 2

Tomemos v Family Usede - Juegos para PC - Tarjetas de CGrédito

Rivadavia 7055 Loc. 29 Galeria Dufau - Tel 611-9214

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834:



S1 TU EQUIPO NO FUNCIONA
Y LA GARANTIA YA VENCIO
SR = | ST N

TIENE LA SOLUCION...

PORQUE TE OFRECE:

& Servicio técnico especializado de consolas Family de todas las marcas y modelos.
" Reparacion integral de PC compatibles y Commodore.
« Los mejores titulos en cartuchos de Family Game.

«” Accesorios e insumos de PC.
«” Ensamblado de todo tipo de configuraciones de PC.
+” Sobre todo: LA MEJOR GARANTIA

Atencion especial al gremio y a Video Clubes

TECHWAY - Callao 591 - Capital
= 49-7576 - L. a V. 10 a 20 hs. - Sab: 10 a 13 hs.

EN GAMES ¥ CARTUCHOS
TENEMOS LA MAS AMPLIA
VARIEDAD Y EL MEJOR PRECIO

DISTRIBUIDOR DE:

MEGA DRIVE
16 BITS

CARTUCHOS - PISTOLAS - JOYSTICKS Y ACCESORIOS

g0 omputer

Entre Rios 1067, Cap, Tel 304-6792 - Riobamba 464, Cap, Tel 953-7368

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834



FAMILY GAME

"EL MEJOR REGALO PARA LOS CHICOS AL MEJOR PRECIO
SEGA GENESIS - SEGA MEGADRIVE

SUPER NINTENDO - MASTER SYSTEM II
GAME BOY - GAME GEAR - SUPER VISION - GAMATE

DISTRIBUIDOR DE:

MAS DE 800

VENI
TITULOS Y PROBA
EN FAMILY TU JUEGO
PREFERIDO
MAS DE 200 g
TITULOS TE ENSENAMOS
EN SEGA A JUGAR
JUEGOS ATENCION
DE PC ESPECIALIZADA

EL ORIGINAL

COMPRA TU CRTUCHO O CONSOLA DESDE CUALQUIER LUGAR DEL PAIS

Nombre y apellido: ........cccoocceeierecrnniinne

DireeiOn:. s i vevsassns e R R L e T RN O e
Localidad i (v ... IR L i sieser i oo PTOVIACISREEEEL | . ........ ..} . Ao IS .
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FAMILY GAME _

EQUIPOSYCARTUCHOS | —— T & o
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PARA
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- VENTAS POR MAYOR
- ENVIOS AL INTERIOR

'ENVIOS AL INTERIOR EN EL DIA - GARANTIAS EN SERVICE PROPIO
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DISTRIBUIDOR MAYORISTA DE VIDEOJUEGOS |

PANASONIC: TELEFONIA - VIDEO - AUDIO - TV - FAX
' COMMODORE - AMIGA - PC COMPATIBLE
CASIO: EL MAS AMPLIO SURTIDO EN CALCULADORAS

REOAAR EEEAAANENCTZ & AR @IBNIRYG RANIE00 =0
STOCK PERIMANENTE = 9 ANES SIENDO CONFIABLES

A TODO EL PAIS

SOLICITE SU CUENTA CORRIENTE

AUTOSERVICIO DEL JUGUETE
oS PRIMCOS

DISTRIBUIDOR DE ELECTROLABE

MAQUINAS FNTYITY

CARTUCHOS
ACCESORIOSs EaLLUZNIY

TODOS LOS TITULOS

o SUPER MARIO 0 [0S CAZAFANTASMAS @ DOUBLE DRAGON 2 * STAR FORCE o ADVENTURE ISLAND 2

o THE SIMPSONS o [A SRENITA o YONOD o STAR WARS o BATMAN Ty 2

o TORTUGAS NINA o TERMINATOR 2 o TOKY 0 [OS PICAPIEDRAS ¢ HOOK

¢ INY TOON * ROBOCOP 3 e VOIVER AL FUTURO 3 * BUG'S BUNNY s PESADIIA i

'AV._INDEPEND'ENCIA' 1884 - 1844 CAPITAL

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834



Jugueteria

MIKIS

FAMILY ELECTROLAB

GAM
o Distribuidor

NINTENDO MICRO
GENIUS

Presentando este aviso 5% de descuento

AV. SAN MARTIN 2697 - CASEROS (Pcia. Bs. As.) Tel.: 750-1897

€ (Nintendo

Busca a "ININTENNDISTASY
Atencién con total experiencia en juegos
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ININNTENDO CLUB "TAKU"

Av. Cabildo 2280 - Ciudad de la Paz 2279 Local 103 de Pla_nta Alta

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834

Gam e




ORISEDA ..

FAMILY GAME
SUPER NINTENDO
SEGA MEGA DRIVE

SEGA GENESIS
'MASTER SYSTEM I

GAME GEAR
- GAME BOY
JOYSTICKS PARA FAMILY
SEGA Y NINTENDO
PISTOLAS - GAME GENIE
VENTA Y ALQUILER DE CARTUCHOS

Av, Corrientes 4050 - 87-0281

ENANQO.,

TODOS LOS JUEGOS PARA

Novedades exclusivas

Ml
J éOMMo OH_E en simultaneo
v Y msx Y ZX con EE.UU. y Europa
*» CLUB DE USUARIOS FAMILY GAME
NINTENDO SEGA MEGA DRIVE

— Alquiler y venta de cartuchos—

@® Compra y venta de equipos
PC - AMIGA - COMMODORE - MSX - ZX - CONSOLAS

@ Accesorios e insumos
® Libros y manuales
@ Servicio Técnico

YERBAL 2413 - TEL: 612-2559

*NO HAY NADA MEJORY! *

 §
TE LLEVAS
- OTRO

NINTENDO - SEGA
FAMILY GAME - PC

AV, CRUZ Y ESCALADA (exJUMBO)
frente a caja 49
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COMDUTACION

de ROBERTO FERNANDEZ KHOURY
AV.CRUL 4602 LOC. 1073

PARQUE BROWN

FACTORY OUTLET

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834




“"GAME OVER"

- 10 ANOS EN VIDEOJUEGOS - "CONSULTE A UN ESPECIALISTA"

SUPER NINTENDO - SEGA GENESIS - MEGA
DRIVE - MEGA CD - WONDER MEGA - NEO GEO -
NINTENDO - MASTER SYSTEM - ENDING MAN -

FAMILY GAMES - GAME BOY - GAME GEAR -

CONSOLAS - ACCESORIOS -
COMPRA - VENTA - CANJE - SERVICE

LOS MEJORES PRECIOS DE PLAZA

VENTAS MAYOR Y MENOR

SABADOS de 9 a 18hs
CIUDAD DE LA PAZ 2040 - LOCAL 94 - GALERIA LOS ANDES

CHICOS DE
BARILOCHE!

ms>»0

nintendo system

EL VIDEO JUEGO MAS AVANZADO DEL MUNDO!
locrsrth EL MAS COMPLETO Y ECONOMICO. EL MEJOR

A TODOS GARANTIA TOTAL 1 ANO. SERVICIO TECNICO - REPUESTOS
EN LED. ENTODO TIPO DET.V. - PAL N ORIGINAL - TODOS LOS ACCESORIOS - JOYSTICKS A PALANCA - IINALAMBRICOS -
EL CANAL ALAMBRICOS PROFESIONALES - PISTOLA - AMETRALLADORA - VIDEOMATION - GAME GENIE - COMANDOS DE
DE JUEGOS AVION Y AUTOS - ESTUCHES PARA CASSETTES - CASSETTES - JOYSTICKS - ADAPTADORES Y ACCESORIOS
TODAS LAS MARCAS:

E APOLO - FAMILY - NINTENDO
VENTA Y ALQUILER DE CASSETTES

MAS DE 500 STREET FIGHTER Il - TINY TOONS - DOUBLE DRAGON - TOKY - NORTE Y SUR - SPIDERMAN - SUPER MARIO 3 - ROBOCOP - TORTU-
;i Q;" ,,‘T\"“ GAS - TOP GUN [l - BOXEO - SIMPSONS - BATMAN I - GLADIADORES AMERICANOS - LA SIRENITA - TETRIS - LOCOS ADAMS -
TITULOS! DEPREDADOR - TERMINATOR Il - TOM Y JERRY - GREMLINS Il - FORMULA 1 - WRESTLEMANIA - STAR WARS Y MUCHO MAS ...

Nintendo es una marca Registrada por Nintendo of America Inc. SABADOS TODO EL DIA

UNICO CENTRO INTEGRAL DEL VIDEO JUEGO ALQUILER - VENTA -REPARACION
SOMOS ESPECIALISTAS Y PIONEROS EN BARILOCHE.
CUMPLIMOS 6 ANOS. I e
ELECTRONICA

Gallardo 834 - S. C. de Bariloche

CREADORES DEL VIDEOGAME

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834



SYSTEM GAMES

Importacién Directa

MAQUINASYCARTUCHOS = DISTRIBUIDORES

Q MAYORISTAS EN

@ % @ olicite Vendedor a

Telefax 257-1880

B cARTUCHOS PARA
EAMILY GANME

UNICAMENTE POR MAYOR
LI M WI©SEDIIS IBUNDC

: Esmeralda 491 - Cap/tal-
Telefax 393-5223
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Mas de 500
titulos en stock

Service
Especializado

Este

FAMILY GAME

es distribuido y
garantizado por

El Campo S.A.

Av. Luro 2976
Local N°8 y
2° Piso Of. "A™ et
- Tel/Fax: (623) 28343 ool San Nicolds 1111
“Tel/Fax: (023) 93856 : - Bic Argerina Tel/Fax: (041) 307894




Av. Independencia 3485/7 (1225) Buenos Aires - Argentina - Tel /Fax: 97-0428 - 93-3080




