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Layouterin Christine

CES-Messs:
distere
Stimmung.
viele
Neuheiten

A

e /
ahr gibt's POWER PLAY als eigenstandiges

Magazin — genug, um ausgiebig zu feiern. Also zogen wir
los, mit Kamera und dem "Drehbuch” von Heinrich bewaffnet, um
Euch zu zeigen, wie wir wirklich arbeiten. Das Ergebnis findet Ihr auf
Seite 33. AuBerdem kénnt Ihr einen Superpreis ge-
winnen, wenn Ihr uns verratet, welches Titelbild
Euch am besten gefallen hat.

N achdem wir es das letzte Mal versaumten, die
neue Layouterin Jana Jan-Kraus vorzustellen
(sorry...), wollen wir das mit Christine diesmal
ausfilhrlich tun. DaB Christine Baumkirch ein
Handchen fur Grafik und Farben hat, zelgte sich

schon in der Schule. "Ich habe
eine Menge Verweise kassiert, J
weil ich permanent im Unter- o

richt gezeichnet habe. Nach
dem Abitur studierte sie vier Jahre lang Grafik auf
der Minchner Blocherer-Schule. Computerspiel-
Vergangenheit hat sie keine. "Aber ich bin offen fiir
alles Neue. Deshalb bin ich zu POWER PLAY ge-
gangen.’ Sie ist 24 Jahre alt, malt in lhrer Freizeit \ =
Aquarelle und skribbelt gern. Bei der Arbeit zeigten sich schon die Drachenpracht:

ersten Vorlieben und Abneigungen: "Gewaltitige Spiele kann ich ks £1

nicht ausstehen.” noch harmios.
e I n diesen unsicheren Vorkriegszeiten flog Anatol

nach Las Vegas, um sich auf der Consumers
¥ Electronic Show die neuesten Spiele anzusehen.
Als die Messe begann, waren nur noch fiinf Tage
bis zum Auslaufen des UN-Ultimatums. Die Stim-
§ mung war dementsprechend gedampft.
§ Kaum einer wuBte, ob und wann ein
Krieg beginnen wirde. Viele hatten
Freunde in der Armee oder im Irak.
AuBerdem bekam so manches Spiel
: einen bitteren Anstrich — Micro-
prose beispielsweise zeigte mit fast schuldbewuBtem
Blick die neue Flugsimulation "F115 A" Einen Tag
nach der Messe brach der Golfkrieg aus, seitdem
wird dieser Bomber im Golf eingesetzt. Wir hoffen

Fotoroman:
Wir iiben

auf jeden Fall, daB dieser Krieg so schnell wie ol
méglich zu Ende ist. konferenz.

ahrenddessen machte sich Michael an das Drachen-Special.

Dazu wurden Bibliotheken besucht und ausfihrlich alte Com-
puterspiele getestet. Herausgekommen ist der Schwerpunkt auf Seite
130. Uns wiirde Eure Meinung interessieren: Wenn Euch solche The-
men gefallen, wollen wir gerne mehr in dieser Richtung liefern.

Einen friedlichen Monat
wiinscht Euch das %ﬁf' :Ey‘ ;€M

[ 2 2
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POWER PLAY

CREW

Spitzenklasse

Hits, Flops,
Zahlen und Gri-
massen: Spiele
werden in
POWER PLAY
nach einem
ausgekliigelten

System getestet.
Wie es funktio-
niert und was
die Wertungen
im einzelnen
bedeuten, verrat
Euch diese
Seite.

I n POWER PLAY gibt es ein
einheitliches Bewertungssy-
stem, das wir bei Computer-
und Videospiel-Tests anwen-
den. Jedes Spiel kann minde-
stens null und héchstens hun-
dert Prozent erhalten. Die Wer-
tung 50 bedeutet genau
"Durchschnitt”.

Grafik, Sound und Wertung .

Bei der GRAFIK-Wertung
werden Aspekte wie Farben, |
Sprites, Animation und Scrol- |
ling beriicksichtigt. Beim |
SOUND spielen sowohl die
Musik (technische Qualitat,
Komposition) als auch die Ef- |
fekte eine Rolle. Am wichtig-
sten ist jedoch die Gesamt- |
Wertung, die bei uns POWER-
WERTUNG heiBt. Sie sagt aus,
wieviel SpaB ein Programm
macht und wie hoch die Spiel-
motivation ist. Umsetzungen

Anatol Locker al

Heinrich Lenhardt hl

Michael Hengst mh

DIE WERTUNGEN

Martin Gaksch mg

Winfried Forster wi

Volker Weitz vw

Durchschnitt

Die Software-Firmagdie das
Spiel verdffentlicht hat.

Die Grafikwertung. Bei MS-
DOS-Spielen bewerten wir die
EGA-Grafik. Wenn das Spiel

se. "Flollensp:e

Das Spielgenre. (Belsp|elswe1- Die unverbindliche Preisemp-
oder "Simu- fehlung, die der Hersteller fir

das Spleyabt

unter Hercules lauft, oder eine
interessante VGA-Grafj
tet, wird das extra im
wahnt.

Die Wertung der Musik und
Soundeffekte. Bei MS-DOS be-
werten wir den AdLib-Sgun@
sonst den PC-Piepser.

Der Schwierigkeitsgrad. Es
gibt drei Abstufungen: leicht,

BtWe: Action-
ersteller: Simarils, Zir

re

is: 85 Mark 4
AMIGA 39 %
Grafik: 65%  Sound: 41%

Hier findet Ihr das Wichtigste:
die POWER-WERTUNG (den
SpielspaB). "50" ist glatter
Durchschnitt des jeweiligen
gnres. Das Spiel wird fiir je-
En Computertyp einzeln be-
wertet.

Hier steht entweder die Grafik-
und Soundwertung oder "nicht

fur diesen Computertyp er-

Schwieriakeit: lei .-q_splapt" (Das Spiel wird nicht
& scheinen) oder "in Vorberei-
i tung” (Die Software-Firma will

nicht gepl
' e

mittel und schwer. Kann man
aus mehreren wihleg
hier "einstellbar".

ine Umsetzung herausbrin-
gen). Da die Ankindigungen
nur selten stimmen, verzichten
wir auf ein genaues Datum,
wann das Spiel erscheint.




von bereits getesteten Pro-
grammen oder besonders
schlechte Spiele werden oft
nur kurz getestet, um Platz fur
Neuvorstellungen oder besse-
re Spiele zu sparen.

Bei allen Wertungen bertck-
sichtigen wir die Hardware-Fa-
higkeiten des jeweiligen Com-
puters oder Videospiels. Der
Zahn der Zeit spielt ebenfalls
eine Rolle, da im Lauf der Jah-
re die Systeme immer besser
ausgenutzt werden. Das ist
wichtig, wenn man spater ein-
mal neue Wertungen mit alte-
ren vergleicht.

Alle Tests werden von unse-
rem festen Spiele-Team ge-
schrieben. Bei jedem Test (mit
Ausnahme der Kurz-Tests) be-
kommt man ein Bild von
dem/den Redakteurlen, die
das Spiel getestet haben. Ihr
Mienenspiel 1&8t darauf schlie-
Ben, welchen Eindruck das
Programm auf den Tester
machte. Dieses "Wertungsge-
sicht” drickt die rein subjekti-
ve Meinung des Testers aus;
Grafik-, Sound- und POWER-
WERTUNG werden von der
gesamten Redaktion gemein-
sam (meist nach hitzigen De-
batten) bestimmt.

Um eine gute Ubersicht zu
gewahrieisten, haben wir alle
Wertungen in einem Kasten
zusammengefaBl. In unserem
Steckbrief findet Ihr die Begrif-

=71
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Das obige Symbol ist das heif
begehrte POWER PLAY-Pradikat.
Nur ausgezeichnete Spiele, die
auch langfristig SpaB und Moti-
vation garantieren, bekommen
diese Auszeichnung.

Hiitet Euch vor Spielen, denen
wir die POWER PLAY-Gurke
(obige Abbildung) verleihen. Die
s0 gekiirten Programme lassen
sich auch bei aller Liebe nur in
die Kategorie "Traurig, aber
wahr” einordnen.

yAY/E

Wanted: Spiele-Steckbrief

fe genau erkldrt. Der Steck-
brief steht bei jedem Compu-
ter- oder Videospiel-Test. Ver-
sionen, die zum Redaktions-
schluB nicht testbar waren,
werden in der Rubrik Kurztests
vorgestellt und bewertet.

Gurken und Medaillen

AuBerdem vergeben wir
zwei "Awards": Das POWER
PLAY-Pradikat und die PO-
WER PLAY-Gurke. Ersteres
bekommen ganz hervorragen-
de Spiele, die auch langfristig
Spab und Motivation garantie-
ren. Wir vergeben diese Aus-
zeichnung sehr selten. Ihr
kénnt Euch sicher sein, daB al-
le Spiele, die dieses Pradikat
erhalten, auch ihr Geld wert
sind. Fir die POWER PLAY-
Gurke gilt das krasse Gegen-
teil. Sie ist den Spielen vorbe-
halten, die miserabel ab-
schneiden und sich auch bei
aller Liebe nur unter die Kate-
gorie "Traurig, aber wahr" ein-
ordnen lassen. al

Softwarelieblinge

Momentan spielt...

..Nolker Weitz

F1 Race (Game Boy), Chips
Challenge (Amiga), Battle
Command (MS-DOS)

...Winnie Forster

‘Shadow Dancer (Mega Dri-
ve), Elemental Master (Mega
Drive), F1-Race (Game Boy)

...Anatol Locker

Command H.Q. (MS-DOS),
Sim Earth (Mac), Sorcerers
get all the Girls (MS-DOS)

..Heinrich Lenhardt

Bane of the Cosmic Forge
- (MSDOS), Final Fantasy

(Game Boy), Sorcerers get
all the Girls (MS-DOS)

' ...Martin Gaksch
Super Mario World (Super
[Famicom), Darius Il (Mega
Drive), Great Courts Il
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an splrte g
mal wa
Sonst traf man s
Atmosphére, lachte,
Diesmal wirkten
spannt, unkonze - Dabei
bietet Las Vegas den CES-
Messebesuchern jede nur er-
denkliche Ablenkung: Slotma-
chines, Casinos und groBe
Shows. Doch auf den abendli-
chen Partys gab es nur ein
Thema: Ob das, was sonst nur
Computersimulationen  zeig-
ten, schon bald bittere Wirk-
lichkeit sein wirde. Und
prompt wurde einen Tag nach
der Messe aus der Golfkrise
der Golfkrieg.
Nichtsdestotrotz lief auf der
"Winter CES" das Geschéft
auf Hochtouren. Die meisten
Firmen hatten die zugkréftigen
Titel fir das Weihnachtsge-
schaft fertig; so gab es wenig
Innovatives, aber eine Menge
Interessantes zu sehen.

L feen

Gute Nachrichten fir Nin-
tendo-Besitzer kommen von
Acclaim: Schon im April gibt's
das actionreiche Rollenspiel
Swords and Serpents. Bas-
ketball mit harten Fausten:
Archrivals kommt im Mai. Hart
gerungen wird in WWF Wrest-
lemania Challenge, dasselbe

<k

dem Namen WWF Su-
stars erscheinen. Pinkt-
ich zum Start der Kultserie
"Die Simpsons” erscheint im
September The Simpsons —
Bart vs. The Space Mutants.

Meu won Accolade kommt
Hoverforce. Geboten wird eine
schnelle, futuristische Simula-
tion eines Hovercrafts. Der
Leim, der die Missionen the-
matisch zusammenhalt, ist ei-
ne Blade Runner-inspirierte

Science-fiction-Geschichte.
Erneut angekiindigt ist der
Softwarethriller Conspiracy:
The Deadlock Files. 350 Fotos
wurden in den Computer ge-
stopft (VGA-Grafik vom Fein-
sten!), dazu gibt’s peppige Mu-
sik, ein ausgereiftes "Pointand
Click"-Interface und eine dich-
te Agentenstory. Conspiracy
und Hoverforce werden vor-
aussichtlich Ende Marz er-
scheinen; beide nutzen die
256 Farben der VGA-Karte.

Nicht zu vergessen: Die sau-
ber umgesetzte Game Boy-
Version von "E-Motion”, das in
Amerika auf den schénen Na-
men Harmony hdren wird, so-
wie Road & Car No.1, ein Sze-
nario fir "Test Drive III". Dies-
mal geht's mit dem Acura NSX

Drive-Besitzer. Neben
Br Klasseumsetzung von
Star Control (erscheint Juni)
kommt Hard Ball (kommt im
Marz) urid vor allem das Denk-
spiel Ishido. Am Stand wurde
Programmierer Michael Fein-
bein gesichtet, der die Umset-
zung zum ersten Mal sah und
davon sehr beeindruckt war.
Wir konnten ein Testmuster ab-
stauben, das wir in der néch-

Jahr fiir Jahr packt
ein elitarer Kreis
Koffer, um ein wenig
ber Spiele zu plauschen
der Konkurrenz iiber
Schulter zu schauen.
Wir berichten von der Win-
ter-CES aus Las Vegas.

sten Ausgabe ausfihrlich be-
sprechen werden. PC-Engine-
Freunde sollte sich auf die CD-
ROM-Version des Jack Nick-
laus Turbo Golf freuen. Bei Ac-
colade wird (ibrigens auch Tur-
rican fiir das Mega Drive er-
scheinen (was aber noch eine
Weile dauern wird).

[ rowisin

Death or Glory ist eine Si-
mulation mit zwélf der bekann-
testen Kampfflugzeugen, vom




altertimlichen Doppeldecker
Sopwith Camel bis zur moder-
nen Mirage. Bei einem ersten
Testflug auf einem MS-DOS-
PC hob sich Death or Glory
nicht von der Simulationsdut-
zendware ab. Unter dem Label
Infocom, das aber nichts mehr
mit den alten Textadventures
zutun hat, erscheint der zweite
Teil der Battletech-Saga The
Crescent Hawks' Revenge
und bringt den altbewahrten
Mix aus Adventure, Rollenspiel
und strategisch angehauchten
Mech-Duellen — einen Test
gibt's in der nachsten Aus-
gabe.

Jetzt ist das Geheimnis ge-
liftet: Atari hat dem Lynx ein
neues Outfit verpaBt und das
Joypad etwas straffer ge-

macht. An der Elektronik hat

Nintendo ber alles:
Auf der CES in Las
Vegas hatte der Video-
spielgigant ein eigenes
Zelt gemietet.

sich nichts verandert (Aussage
Atari), alle alten Module sind
voll kompatibel. Eine Menge
neue Software wurde gezeigt.
Stun Runner ist deutlich
schneller und spielbarer als
die Computerversionen; noch
nicht fertig war Viking Child,
das schon einen anstiandigen
Eindruck machte. Futuristi-
sches Football gibt’s in Cyber-
ball 2070, das man selbstver-
standlich zu zweit spielen
kann. Erspdht haben wir zu-
sétzlich die Oldies Xybots,
A.P.B. und Vindicators.

Eine kleine Sensation hatte
Broderbund zu bieten. In Zu-
sammenarbeit mit DSI
("Grand Prix Circuit”, "Test
Drive"”) wurden drei vielver-
sprechende Spiele entwickelt.
In Sports Simulated Boxing

Messetrends

— Préchtig farbig: Fast alle
Neuheiten nutzen die 256-
Farbpalette der VGA-Karten
aus. EGA wird fast aus-
schlieBlich im hochaufio-
senden Modus verwendet,
um eine bessere Qualitat zu
bekommen.

— MS-DOS only: Fast alle
neuen Computerspiele er-
scheinen ausschlieBlich fir
MS-DOS-PCs. Amiga-Um-
setzungen kommen durch-
schnittlich zwei Monate
spéter. Der Atari ST und der
C 64 sind in den USA so gut
wie "tot".

— Mut haben nur wenige:
Fast alle Computerfirmen,
die jetzt auf Videospiele
umsteigen, entwickeln kei-
neneuen Titel, sondern set-

zen auf zugkraftige Namen
oder dltere Spiele.

werden die zwei Gegenspieler
als Polygon-Grafik dargestelit.
Das ist an sich eine alte Tech-
nik; aber hier wurden zuerst
zwei Boxer gefilmt und dann
Bild fiir Bild auf Polygone iber-
tragen. Der Effekt ist erstaun-
lich: Hier wird fast lebensecht
geboxt, gepuncht und ge-
blockt. Auch das "Drumhe-
rum” stimmt: Es gibt fiir jeden
Boxer eine Karriere von 10 Jah-
ren, ein Trainingscenter und ei-
ne elektronische Kamera, die
den Fight aufzeichnet.

Auch Sports Simulated
Tennis hat diese brillante Ani-
mation; diesmal sieht man al-
les aus der Perspektive des
Spielers. Stunts ist ein konven-
tionelles, ziemlich schnelles
Rennspiel mit allem notweni-
gen Schnick-Schnack (sieben
Autos, Editor, einem Fahrtre-
corder), Stunts werden wir in
der néchsten Ausgabe genau-
er unter die Lupe nehmen.

Solidarnosc, ein MS-DOS-
Strategiespiel iber Polen, hélt
sich weitgehend an die politi-
sche Realitat. Der Spieler fun-
giert als Kopf der Bewegung,
a8t Flugblatter drucken, ver-
sucht, den Geheimdienst hin-
ters Licht zu fiihren und organi-
siert Demonstrationen. Soli-
darnosc spielt sich weitgehend
auf einer Landkarte ab, man
klickt mit der Maus auf die (hof-
fentlich richtigen) Aktionen.
AuBerdem zu sehen: Street
Rod Il, eine Weiterentwicklung
des mittelmaBigen Vorlaufers.

Cinemaware

Gleich drei Neuheiten kom-
men von der Truppe um den

NDS & LEUTE

schwergewichtigen Bob Ja-
cob. TV Sports: Rollerbabes
ist eine Mischung aus Wrest-
ling, Hockey und Rollschuh-
laufen; aufgepeppt mit einer
gehdrigen Portion Humor (er-
scheint im Marz). Im Juni soll
TV Sports: Baseball folgen. In
der Simulation dieser duBerst
amerikanischen Sportart wer-
den alle Features enthalten
sein, die schon TV Sports:
Football berihmt machten.

In der Spionagestory Enemy
Within, die friihestens im Juni
erscheinen soll, darf der Spie-
ler mit einem computergesteu-
erten Spion zusammenarbei-
ten. Der besitzt ein ausgeprig-
tes Eigenleben, reagiert auf
manche Befehle einfach nicht
und entpuppt sich als ziemli-
cher Eigenbrodler.

Endlich bekam man das
lang angekiindigte CDTV zu
sehen: Es sieht aus wie ein nor-
maler CD-Spieler in edlem
mattem Schwarz, nur wenig
weist auf seine Verwandtschaft
mit dem Amiga hin. Als Demo-
Spiel lief Defender of the
Crown, nicht gerade ein brand-
neues Programm. Eine erste,
nicht spielbare Version won
F-16 Falcon konnten wir eben-
so erspihen.

Der Controller, ein Joypad
mit einem Ziffernblock und ein
paar Zusatztasten, liegt nicht
gut in der Hand. Das Pad rea-
giert zwar dank Infrarotsteue-
rung schnell, aber das Steuer-
kreuz diirfte schnell zur neu-
en, schmerzhaften Krankheit
"CDTV-Daumen” fiihren.

Besser sieht es mit der Soft-
ware aus: Lucasfilm will The
Secret of Monkey Island und
eine aufgepeppte Version von
Loom bald fertig haben; Sierra
arbeitet an einer Version von
Space Quest |l fir das COTV.
AuBerdem sind angekindigt:
Dungeon Master, Drakkhen
sowie Future Wars.

Das Adventure Airwave Ad-
venture — The case of the
Cautious Condor war beinahe
fertig — Held ist ein Pilot aus
dem Jahre 1937, der sich in
Afrika herumtreibt. Weitere Ad-
ventures: Here with the Clues
und Murder off Miami, zwei
Krimis von Domark. In die glei-
che Kerbe schlagt Many
Roads to Murder. Icom will
bald Sherlock Holmes: Con-
sulting detective fertig haben.

Actionspiele wird es auch
geben. Meben Battle Squa-
dron, das sich nicht vom Ami-

fr»
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pEEOriginal unterscheidet, wird
bis Ende des Jahres Xenon I,
Thexter fertig sein. Wer Strate-
gie mit einer Prise Action mag,
sollte auf Virgins Spirit of Ex-
calibur warten. Angekindigte
Sports-Spiele: Jack Nicklaus
Golf, TV Sports Football und
Wayne Gretzkys Ice Hockey.

T

In der Sierra-Suite traf man
auch auf Dynamix, die den
sehr interessanten Flugsimu-
lator Red Baron vorstellen.
Acht Flugzeugtypen, einen
Flugrecorder und eine Menge
spannender Missionen haben
die Programmierer in den
Speicher gequetscht — Test in
der ndchsten Ausgabe. End-
lich fertig ist das Adventure Ri-
se of the Dragon, das mit edel-
ster VGA-Grafik aufwartet. Ei-
nen Test beider Programme
findet Ihr in der ndchsten Aus-
gabe. Angekiindigt ist Heart of
China, ein Action-Adventure,
das in China wahrend der Re-
volution spielt — zu sehen war
noch nichts.

T

Rennprofi Mario Andretti hat
schon so ziemlich jedes Auto
als erster (ber die Ziellinie ge-
fahren. Jetzt steht er Pate fiir

Mario Andretti's Racing
Chall einer Wei -
wicklung von "Indianapolis

500". Der Spieler wahlt aus
sechs Autotypen und zwanzig
Rennstrecken aus und geht
dann an den Start; die Simula-
tion war schnell, spielte sich
exquisit und bestach durch
Qualitat.

Interplay [

Viel beachtet und bestaunt
war Castles. Zuerst baut der
Spieler seine Burg aus ver-

D 10 ]

schiedenen Elementen (Zug-
licke, Verteidigungsanlagen,
de etc.) auf. Ist das zur Zu-
enheit erledigt, darf der
geler die umliegenden Dér-
unter die Steuerknute le-
und sich mit den compu-

gesteuerten Firsten herum-
chlagen. Am Stand eine fast
fertige Version von Lord of the
Rings und den indizierten Vor-
gaser von Battlechess |l fiir

Diesmal steht Bill Elliot fir
Bill Elliot's NASCAR Challen-
ge Pate (aus der nicht enden
wollenden Serie "berdhmter
Name — beliebige Sportart”).
Mit drei verschiedenen Renn-
autos braust man iber acht
verschiedene Strecken. MNach
dem Rennen kann man seine
StraBenlage auf einem digita-
len Videorecorder noch mal be-
wundern. Das Spiel erscheint
zuerst fiir MS-DOS-PCs, Um-
setzungen folgen.

Besonders gqut gefiel uns
Operation C fir den Game
Boy. Jede Menge Sprites und

ein ausgetiiftelter Spielverlauf
machten das Modul zu einem
echten Vergniigen. Fir das
Handheld erscheinen schon
bald offiziell in Deutschland:
Teenage Mutant Ninja Turt-
les, Motocross Maniacs, Ne-
mesis und Castlevania.

Fiir das NES ist inzwischen
Castlevania lll erschienen, ein
sehr vielversprechender Mix
aus Action und Rollenspiel.
Den Preis fir die beein-
druckendste NES-Grafik be-
kommt Teenage Mutant Ninja
Turtles II: jede Menge flacker-
freie Sprites und schon ge-
zeichnete Hintergrinde. In
Deutschland kommt: Defen-
der of the Crown, Jack Nick-
laus Golf, Mission Impossi-
ble, Ski or Die und Top Gun Il
Witzig war Rollergames: Man
steuert ein rollschuhbewehrtes
Sprite (ber einen komplizier-
ten Kurs und boxt gleichzeitig
ankommende Gegenspieler
auf die Nase.

Bob Bates, Prasident der

| neu gegriindeten Sofwarefir-
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Boxen in der dritten Dimension mit Broderbunds "Sports Simulated Boxing™

Fremde Welten erkunden bei Accolades "Hoverforce”

ma Legend, war am Micro-
prose-Stand anzutreffen. Nach
Spellcasting 101 von Steven
Meretzky hat sich BoB Bob an
das Thema Zeitreisen gewagt.
In Timequest hat ein Bose-
wicht eine Zeitmaschine ge-
klaut und versucht, damit aller-
hand Unfug anzustellen. Der
| Spieler soll das verhindern, in-
dem er sechs Stadte zu ver-
schiedenen Zeiten bereist und
dort diverse Rétsel lost. Gute
EGA-Bilder, eine historisch ak-
kurate Geschichte und eine
saubere Benutzerfiihrung run-
deten den guten ersten Ein-
druck ab. Timeguest soll Mitte
des Jahres zuerst fir MS-DOS-
PCs erscheinen.

S R

Auch bei Lucasfilm greift
man auf Altbewdhrtes zuriick:
Star Wars, George Lucas’ gro-
Ber filmischer Durchbruch, er-
scheint jetzt in einer Software-
fassung flir das NES. Das Spiel
hélt sich mit seinen Actionse-
quenzen im wesentlichen an
den Film. Ob und wann das
Modul auf dem deutschen
Markt erscheint, ist noch mehr
als ungewiB.

Fast fertig ist Secret Wea-
pons of the Luftwaffe. Diese
langerwartete Simulation von
amerikanischen und deut-
schen Flugzeugen des zweiten
Weltkriegs wurde auf einem
386er PC vorgestellt. Dement-
sprechend flott rauschten die
Flieger los. War der Flugrecor-
der des Vorgéngers "'Battle of
Britain” noch auf 100 Sekun-
den begrenzt, so kann man
| jetzt seinen Flug beliebig lange
aufnehmen — auf Hard disk.
Makaber: Wird das Cockpit ge-
troffen, bekommt man die Ein-
schuBlécher zu sehen, wird
der Pilot verletzt, sieht man
Blut auf die Scheibe sickern...
Geflogen wird die B-17 "Flying
Fortress”, die P-51 "Mustang”,
die P-47 "Thunderbolt”, auBer-
dem die deutschen Jets Mes-
serschmitt Me 109 und Focke-
Wolf 190 und die Me 262, eine
Entwicklung, die die Serien-
produktion nicht schaffte. Man
kann natiirlich seine eigenen
Missionen designen. Das Pro-
gramm machte einen exquisi-
ten Eindruck, das lange War-
ten scheint sich gelohnt zu ha-
ben.

Und noch eine gute Nach-
richt: Rob Gilbert arbeitet an ei-
ner Fortsetzung zu "Monkey
| Island”, die noch dieses Jahr
| erscheinen soll.
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Am Siidpark 12
6092 Kelsterbach
Schriftliche Anfragen nur
gegen Riickporto.

Haben Sie Fragen zu Bomico
Spielen? Michten Sie Tips zum
Spiclablauf? Unscre Spiel-
experten helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15,00 bis 18,00
Uhr. Ein Anruf geniigt:

Tel.: 06107762067

Starbyte Software. Nordring 71, 4630 Bochum 1, Tel. 02 34/6804 60, Fax 02 34/68 0497




Microprose

"Sid Meier arbeitet wieder
an einem Spiel”, verriet uns
Pressesprecherin Cathy Gil-
more. "Es wird Civilisation
heifien und in die Richtung von
Sim City gehen. Mehr kann ich
aber noch nicht wverraten.”
Mehr Informationen gab's zu
Gunship 2000. Man geht mit
vier Computerpiloten in sieben
unterschiedlichen Helicoptern
auf diverse Missionen. AuBer-
dem fliegt man nicht alleine:
Die Crew macht Fortschritte,
mit denen man erst einmal mit-
halten muB.

Microprose hat's mit Flie-
gern: F115A Nighthawk ist der
Nachfolger zu "F19 Stealth
Fighter”. Simuliert wird die
neueste Stealth-Fighter-Serie,
die wie ein halbaufgeklapptes
Buch aussieht — der Bomber
ist gegenwdrtig im Einsatz im
Golf. In Darklands geht's um
das mittelalterliche Deutsch-
land, in dem sich eine Vierer-
Rollenspieltruppe mit handfe-
sten Mitteln um die lokale Poli-
tik kimmert. Alle Spiele unter-
stiitzen EGA- und VGA-Grafik-
karten und erscheinen bis Mit-
te des Jahres.

Bonk ist wieder da. In Bonk
Il schidgt sich der Mini-Nean-
dertaler durch zehn Levels
mit angriffslustigen Pirhanas,
Schildkroten und anderem Ge-
mise. Bonk Il war noch nicht
ganz fertig, spielte sich aber
jetzt schon gut.

Kratzen, beiBen und treten
erwinscht: In Battle Royale
kloppen sich bis mittelgroBe,
anstdndig animierte Sprites.

<

| Violent Soldier ist ein gutes

~ | Actionspiel mit massig Sprites

und Extrawaffen, Tricky Dick
ein Denkspiel der fiesen Sorte:
In einem Labyrinth muB man
Tierpaare gegeneinander-
schubsen, dann verschwinden
sie. "California Games" mit
Extrawaffen? Kein Problem mit
Jo Bro. Hier wird vom Skate-
board aus kréftig gepriigelt und
geballert. Rollenspieler dirfen
sich auf Wanderers from Y's
freuen, das schon bald er-
scheinen soll.

Fir die CD-ROM-Besitzer
brechen interessante Zeiten
an. ICOM Simulations hat als
erster einen computerisierten
Film fertiggestellt: Sherlock
Holmes: Consulting Detecti-
ve. Der verwunderte Spieler

Fiihrte "Ishido” vor:
Erfinder Michael Feinberg

$125,000

‘Rempel

e EngiiE

Polygone en masse

2.56
S00 HP, § Spds 851, turbocharged Flz

bekommt einen kleines Stiick-

chen Film zu sehen (immerhin |

zehn Bilder pro Sekunde, Spra-
che und Gerdusche kommen
von der CD). Drei komplizierte
Félle muB man als Dr. Watson
bestehen. Auf einer Prasenta-
tion wurde die Technik ein-
drucksvoll vorgestellt, auBer-
dem konnte man mit den
Schauspielern plaudern, die
bei diesem "Film auf CD" mit-
spielten. Auf derselben Tech-
nik basiert J.B. Harold: Mur-
der Club. Cinemaware arbeitet
an TV Sports: Hockey, das al-
lerdings noch nicht fertig war.
TV Sports: Basketball und TV
Sports: Baseball sollen bis Ju-
ni folgen.

New World Computing

Gute Rollenspiele scheinen
aus dem Boden zu schieBen
wie Pilze. Might and Magic Il
und Planet’s Edge waren
schon als Demo sehr beein-
druckend anzusehen: Monster
in 256 Farben sehen einfach
grusliger aus. Beide nutzen die
VGA-Palette und alle wichtigen
Soundkarten aus. Auf die
Pracht wird man allerdings
warten dirfen: Beide werden
nicht vor Mitte des Jahres er-
scheinen.

[ voenio

Das Nintendo-Zelt war mei-
stens Gberfiillt. Zu jeder vollen
Stunde gab es eine groBe Pri-
sentation mit Tanz und Show,
Lasereffekten und sehr, sehr
lauter Musik. Mitarbeiter von
zirka 70 (!) Firmen fiihrten den
Besuchern ihre Neuheiten vor.
Und das waren derart viele,
daB wir uns hier nur auf die
wichtigsten beschrénken, au-
Berdem werden nur wenige

240 MPH 2600
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Module den Weg nach Europa
machen.

Nintendo selbst stellte zwei
besonders interessante Spiele
fur das NES vor. Das erste ist
das bekannte Sim City. Die
Umsetzung erinnert an die
Amiga-Version; alles ist vor-
handen, was das Herz begehrt
— gottlob muBten spielerisch
keine Abstriche gemacht wer-
den. Startropics ist eine Art
Super-"Zelda", das auf einer
karibischen Insel spielt. Spie-
lerisch ist alles beim alten ge-
blieben: ein solides Action-
Adventure mit Rollenspielein-
schlag, vielen Dungeons aus
der Vogelperspektive, einer
guten Story und einer Batterie
zum Speichern dreier Spiel-
stdnde. Die Grafik war fiir
NES-Verhdltnisse (iberdurch-
schnittlich, die Musik flott und
unser erster Eindruck von Star-
tropics sehr gut. Fir den neuen
Vier-Spieler-Adapter fir das
NES gab's World Cup, ein FuB-
ballspiel, das etwas durch-
schnittlich aussah.

AuBerdem fielen uns folgen-
de Spiele positiv auf: das fast
flackerfreie Rainbow Islands,
der Action-Rollenspiel-Mix Im-
mortal, "New Zealand Story"
unter dem Namen Kiwi Kraze,
das zynische und hervorra-
gend animierte Actionspiel
Battletoads, Riesenpriigelei
Ikari Il — the Rescue sowie
das Rollenspiel Dragon War-
rior Il

Fir den Game Boy gab's
umwerfend viel Neues. Ninten-
do brachte Super R.C. Pro-
Am, eine abgespeckte Version
des Nintendo-Rennspiels
"R.C. Pro-Am”; auBerdem das
nette  Geschicklichkeitsspiel
Balloon Kid. Schonste Nach-
richt fir alle Rollenspieler: In
Kiirze erscheint Final Fantasy
Legend Il mit einem 84seitigen
Hintbook, neuen Monstern, er-
weiterte Labyrinthe, und einer
Batterie zum Speichern von
drei Spielstdnden. Weitere gu-
te Rollenspiele: Capcoms
Sword of Hope, Asmiks My-
sterium (mit Actionszenen),
Hudsons Triumph, Data Easts
Crystal Quest.

Mindscape schaffte es, das
farbige Klax auf den Game Boy
zu libertragen. Die Spielsteine
haben jetzt Muster, trotzdem ist
die Verwirrung groB, wenn Zeit-
druck herrscht. Ebenfalls mu-
tig: Imagesoft wagt sich an die
Farbenpracht von Dragon’'s
Lair. Ein erstes Demo sah gar
nicht mal schlecht aus.

Wer Schach mag, wird an
Chessmaster Gefallen finden.
Capcom zeigte Mega Man, ein

AV



Geschicklichkeitsspiel mit gu- | tes Dréngeln verriet er uns et-

ter Animation, Ocean drei um-
gesetzte Oldies: Mr. Do, Navy
Seals und ein spannendes Ro-
bocop. Noch einmal alte Com-
putertitel:  Bubble
kommt von FCI, Tecmos Solo-
mons Club entpuppte sich als
eine gute "Solomons Key"-

Konamis Vertriebs- und Marke-
tingchef Klaus-Peter Kuschke

Version. Basketball vom Fein-
sten bietet Jalecos In your
Face. Strategie und japani-
sches Feldherrntum gibt's bei
Nobunga’s Ambition.

Gute Nachrichten fur alle
PC-Besitzer: Wing Comman-
der Il wird Mitte des Jahres
erscheinen. Am Origin-Stand
wurde ein derart beeindrucken-
des Intro gezeigt, daB viele
memte-u s-e hatten einen Film
vor sich. Viom Spiel selber war
noch nicht 5 zu sehen. Chris
Roberts, Designer von Wing
Comman*n' verriet uns mehr:

"Wir werden mehr Gewicht auf
die Charaktere im Spiel legen.
Im ersten Teil flog man eine
Mission, kam zurick, ging in
den Briefing Room und flog so-
fort den nachsten Einsatz. In
Wing Commander I wird man
viel mehr von der Station zu se-
hen bekommen.” Natirlich
wird man neue Raumschiffe
fliegen und neues elektroni-
sches Spielzeug im Cockpit
haben. Auch die bésen Kilrathi
haben nicht geschlafen und ei-
nen Bomber entwickelt, der ei-
nen Tarnmechanismus besitzt.
Das Programm wird vorerst nur
fir MS-DOS-PCs erscheinen
und nur auf schnellen ATs gut
spielbar sein. Bis dahin darf
man sich mit den The Secret
Missions 2: Crusade vergnii-
gen, in denen der Spieler eine
Menge neuer Missionen "al-
ter” Art fliegt.

Und damit nicht genug: "UI-
tima"-Programmierer Richard
Garriott arbeitet am siebten Teil
seiner Erfolgssaga. Auf sanf-

S2ZAY/

Ghost |

was von der Geschichte: Zu
Beginn von Ultima VIl istin Bri-
tannia ausnahmsweise alles
ruhig — zumindest droht keine
unmittelbare Gefahr. Nur man-
che Bewohner scheinen einem
religiésen Kult zu verfallen. Sie
bauen einen riesigen Tempel,
den man als Avatar genauer
unter die Lupe nimmt. Richard
Garriott verriet auBerdem: "Ich
werde wahrscheinlich eine vl-
lig neuartige Benutzerfihrung
programmieren. lcons wird es
nicht mehr geben. Auch fir die
Grafik habe ich einiges in petto
— laBt Euch (berraschen.” Bis
Ultima VIl erscheint, wird aller-
dings noch viel Zeit verstrei-
chen.

Um alle Avatars (das Wort
"Avatar" hat sich Origin Gbri-
gens als Markenzeichen
schitzen lassen) bis dahin
lber Wasser zu halten, ver-
offentlicht man  "Martian
Dreams", ein weiteres Rollen-
spiel aus der "World of Ulti-
ma"-Serie. Im Jahre 1893 wird
wéhrend der Weltausstellung
versehentlich eine Rakete in
Richtung Mars geschossen —
natiirlich mit dem Spieler an
Bord. Nach der Landung be-
gegnet man nicht nur merk-
wirdigen Tierchen, sondern
darf sich auch mit seiner Crew
herumschlagen. Sie besteht
ausnahmslos aus bekannten
Personlichkeiten des 19ten
Jahrhunderts: Sigmund Freud,
Thomas Edison, Rasputin und
alle, die man schon immer ein-
mal in einem Computerspiel
treffen wollte.

Extrem viele Neuheiten er-
scheinen fiir das Mega Drive.
Da wire zundchst Phantasy
Star Ill. Prinz Kain wird vor
dem Traualtar die Braut gekid-
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* HELLFIRE

Wunderschone VGA-Grafik bei "Gunship 2000

Rasanter Luftkampt

nappt; gleichzeitig wird er von
Vater und Mutter verstoBen.
Grund genug, sich auf die
Socken zu machen und die
(fast) Angetraute zu finden.
Phantasy Star Ill sah grafisch
nicht sonderlich Uberwaltigend
aus, bietet aber mit Sicherheit
wieder exquisites Rollenspiel-
vergniigen (ab Juni). Bunter
und rasanter ist Sonic the
Hedgehog, das beim Testspie-
len positiv auffiel. Kurz ange-
sehen: das m|ttelprécht|ge Ac-

Eindrucksvoll: "Secret Weapons of the Luftwaffe” von Lucasfilm

tion-Adventure Wardner, die
gute Computerspielumsetzung
Technocop, Oldie Ms. Pac-
man, Cartoon-Kloppereien in
Kageki sowie die Ballerspiele
Valis Ill, Gaiares, und Wings
of Wor. Verdffentlicht werden
alle Spiele bis Juni.

Auf dieser CES stellte Sega
offiziell das Game Gear vor.
Neue Software gab's eben-
falls: Neben einem furiosen
Shinobi fand man den gut um-
gesetzten Klassiker Wonder-
boy. Wer auf Autorennen nicht
verzichten kann, sollte sich Su-
per Monaco Grand Prix ge-
nauer ansehen. Armselig fal-
len dagegen die Ballereien
G Loc und Psycho World aus.

AuBer einem ersten Demo
von Space Quest IV bekam
man in der Sierra-Suite im 12.
Stock des Riviera-Hotels nichts
Neues zu sehen (einen aus-
fiihrlichen Bericht findet Ihr im
Aktuellteil). Dafir sind eine
Menge neuer Titel angekiin-
digt. Leisure Suit Larry V ist
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kein Tippfehler: Larry hat Ge-
déchtnisverlust, wacht in Larry
V auf und macht sich auf die
Suche nach der verlorenen
Fortsetzung "Larry IV". Weite-
re Ankiindigungen: Conquest
of the Long Bow, die Fortset-
zung zu "Conquests of Came-
lot" und Police Quest lll. Alle
Spiele nutzen die 256 Farben
der VGA-Karte, unterstiitzen di-
verse Soundkarten und wer-
den in deutscher Sprache er-
scheinen.

Eye of the Beholder, das
der staunenden Amiga-Ge-
meinde das erste Mal auf der
Amiga '"90 prasentiert wurde,
sollte in Bélde fertig sein. Eye
of the Beholder beeindruckt
durch Edel-3-D-Grafik, knacki-
gen Sound und ziemlich wist
aussehende Monster. Neu ist
die Benutzerflhrung. Alles im
allem sieht Eye of the Beholder
wie ein Super-"Dungeon-Ma-
ster” aus.

Wer sich durch die Monster-
horden der "Champions of
Krynn" gekampft hat, darf sich
jetzt auf neue Herausforderun-
gen bei Death Knights of
Krynn freuen. Geboten wird im
wesentlichen der Mix, der
schon die anderen AD&D-Pro-
gramme erfolgreich machte.
Death Knights beginnt ein
Jahr, nachdem der Spieler im
letzten Jahr der geplagten
Krynn-Erde Frieden gebracht
hat. Diesmal fegt der Untote Sir
Karl durch das Rollenspiel und
stiehlt prompt die heilige Dra-
chenlanze — Grund genug fiir
einen Rollenspieler, sich auf
die Socken zu machen.

"Wing Commander Il verziickt mit tollen Grafiken (MS-DOS/VGA)

Ron Gilbert von Lucasfilm Games

"Wing Commander” Chris Roberts

Was erscheint fiir meinen Computer?

“ ier eine Liste aller Spiele, die uns auf der CES aufgefallen
sind. Sollte Euer Computer nicht dabeisein, nicht verzwei-
feln. Bei vielen Spielen wird eine Amiga-Version erscheinen,
wenn sich die PC-Version gut verkauft.

Messesplitter

— Hinter verschlossenen
Tiren wurde fiir staunende

Grundgerét von 9 Millionen
auf 7,2 Millionen gefallen.

— Buchstéblich vor die Ti-
re gesetzt waren diesmal

amerikanische M be-
sucher das Super Famicom
enttarnt. Offiziell wird das
| Super NES frilhestens En-
de des Jahres zu erhalten
sein
— Nichts wahrt ewig, nicht
einmal Nintendos kometen-
| hafter Aufstieg — laut dem
amerikanischen MNachrich-
tenmagazin "Mewsweek"
ist der Umsatz fiir das NES-

die Spielehersteller: Da die
alte Messehalle umgebaut
wurde, fand der verwunder-
te Besucher die Spieleher-
steller in drei gigantischen,
langgezogenen Kuppelzel- |
ten auf einem Parkplatz, |
— Auch diesmal klotzte
Nintendo, die schon immer
den griBten Stand verbu-
chen konnten: Man mietete
gleich eines der drei Zelte.

<>

Titel Hersteller System
688 Attack Sub Electronic Arts Mega Drive
A.PB. p Atari Lynx
Abrahams Batile Tank | Electronic Arts Mega Drive
Airball Tengen NES
Airwave Adventure Vent coTV
Condor
Alpha Mission Il SNK Neo Geo
Archrivals Acclaim NES
Arm dd Psygnosi Amiga
Balloon Kid Nintendo Game Boy
Baseball Stars SNK Neo Geo
Professionals
Battle Royale Incredible Turbo Grafx
Technologies
Battle Squadron Innerprise Mega Drive, COTV
Battletoads Tradewest NES
Bill Elliot's NASCAR Konami Amiga, Atari ST,
Challenge Mac, MS-DOS
Block Out Electronic Arts Mega Drive
Blua's Journey SNIK Neo Geo
Bonk Il Hudson Turbo Grafx
Bubbile Ghost FCl Game Boy
Burning Fight SNK Neo Geo
Castle of Husion Disney Software Master System
Castles Interplay Amiga, Mac, MS-DOS
Castlevania il Konami NES
Chessmaster Hi Tech Expressions Game Boy
Cicilisation Microprose MS-DOS
Conan Virgin MS-DOS
Conguest of the Sierra Amiga, M5-DOS
Long Bow
Conspiracy: Accolade MS-DOS
The Deadlock Files
Countdown Access MS-DOS
Crackdown Sage's Creation Mega Drive
Crystal Quest Data East Game Boy
Cyberball 2070 Tengen Lynx, NES
Cyberlip SNK Neo Geo
Darkland: Microprose MS-DOS
Days of Thunder Software Toolworks Game Boy
Death Knights of Krynn | S51 MD-DOS, C 64
Death or Glory Activision MS-DOS
Defender of the Crown | Cinemaware COTV, NES
Dick Tracy Sega Master System
Dragon Crystal Sega Game Gear
Dragon Warrior 1l Enix NES
Dragon’s Lair Imagesoft Game Boy
Drahkken Infogrames coTvV
Dungeon Master FTL cotv
Elemental Master Technosoft Mega Drive
Enemy within Cinemaware Amiga, MS-DOS,
Turbo Grafix
Excalibur || Virgin M5-DOS
Eye of the Beholder 55l MS-DOS
F-15 Strike Eagle Microprose MNES
F-16 Falcon Spectrum Holobyte coTvV
F1154 Microp MS-DOS
Falcon 3.0 Specirum Holobyte MS-DOS

v \RF
7] m—



Vertrieb :
RUSHWARE
Bruchweg 128-132
D.4044 KAARST 2
Karasoft/Thali




PO

Titel

Fantasia
Final Fantasy Legend Il
Final Zone Il

Galares
Gain Ground
Grenada
Gunship 2000
Hard Ball
Hard Drivin’
Harmony
Heart of China
Hoverforce
Ikari Il — The Rescue
Immortal
In your Face
Ishido
J.B. Harold:
Murder Club
Jack Nicklaus
Turbo Golf
James Buster Douglas
Boxing
James Pond
Jo Bro
Joe Maddens Football

Joe the Monkey

Jogi Bear

Kageki

King of the Monsters
Kings Bounty

Kiwi Kraze

Klax

Leisure Suit Larry V
Lemmings 2

Life or Death 11

Light Quest

Loom

Loopz

Lord of the Rings

Magician Lord

Mario Andretti's
Racing Challenge

Martian Dreams

Medieval Lords

Might and Magic Il

Might and Magic Il

Mission Impossible

Moonbase

Moonwalker

Mouse Trap Hotel

Mr. Do

Ms. Pacman

Murder off Miami

Nam 1575

Navy Seals

Ninja Combat

Nobunga's Ambition

Operation C

Pac Man

Paperbay

PGA Tour Golf
Phantasy Star Il
Pit Fighter
Planet's Edge
Polica Quest 1l|
Psycho World
Rainbow Islands.
Red Baron

Riding Aero

Rise of the Dragon
Road & Car No.1
Road Blasters
Road Rash
Robocop

<k

Telenet/CD-ROM
Sega

Renovation
Renovation
Renovation
Microprose
Accolade
Tengen
Accolade
Dynamix
Accolade
Capcom
Electronic Arts.
Jaleco
Accolade
Hudson

Accolade
Sega

Electronic Arts
NEC
Electronic Arts

UBI-Soft

Radiance

Sage's Creation
SNK

Electronic Arts
Taito

Tengen

Sierra

Psygnosis
Software Toolworks
UBI-Soft

Lucasfilm

Software Toolworks
Interplay

SNK

Electranic Arts.

Origin

ssi

Electronic Arts

Mew World Computing
Konami

Maerit

Sega

Milton Bradiey
Ocean

Tengen

Domark

SNK

Ocean

SNK

Koei

Konami

Namco

Software Toolworks
Electronic Arts
Sega

Tengen

New World Computing
Sierra

Sega

Taito

Dynamix

SNK

Dynamix
Accolade
Tengen
Electranic Arts
Ocean
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Mega Drive
Game Boy, NES

Game Gear
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
MS-DOS
Mega Drive
Mega Drive
Game Boy
MS-DOS
MS-DOS
NES

NES

Game Boy
Mega Drive
Turbo GrahJCO-ROM

COTV, Turbo
Grafx/CD-ROM
Master System

Mega Drive
Turbo Grafx
Master System,
Mega Drive
Amiga, Atari ST,
MS-DOS
Turbo Grafx
Mega Drive
Neo Geo
Mega Drive
NES
NES, Turbo Grafx

MS-DOS

MS-DOS
MS-DOS
Mega Drive
MS-DOS

NES

MS-DOS
Master System
Game Boy
Game Boy
Mega Drive, NES
cotv

Neo Geo
Game Boy
Neo Geo
Game Boy
Game Boy
Game Boy
Game Boy
Meaga Drive
Mega Drive
Mega Drive
MS-DOS
MS-DOS
Game Gear
NES
Amiga, MS-DOS,
Macintosh
Neo Geo
Amiga, MS-DOS
Amiga, M5-DOS
Mega Drive
Mega Drive
Game Boy

Was erscheint fiir meinen Computer? (Fortsetzung von Seite 14)

Rollergames. Konami
Shanghai Il Activision
Sherlock Holmes: ICOM Simulations
Consulting Detective
Shinobi Sega
Shuttle Virgin
Sim City Nintendo
Ski or Die Konami
Solidarnosc Calitornia Dreams
Solomons Club Techmo
Sonic the Hedgehog Sega
Space Invaders "91 Taito
Space Quest Il Sierra
Space Quest IV Sierra
Spirit of Excalibur Virgin
Sports Simulated Broderbund
Boxing
s P B
Tennis
Spot Virgin
Spuds Adventure Askura
Star Control Accolade
Star Wars Lucasfiim
Startropics Nintendo
Streel Rod Il California Dreams
Stun Runner Atari
Stunts Broderbund
Super Monaco Grand Sega
Prix
Super Off Road Tradewest
Super R.C. Pro-Am Nintendo
Super Spy SNK
Super Volleyball V System
Sword of Hope Capcom
Sword of Sodan Electronic Arts
Swords and Serpents Acclaim
Technocop Razorsoft
Teenage Mutant Ninja Konami
Turties Il
The Crescent Hawks' Activision
Revenge
The Flight of the Three-Sixty
Old Dog
The Magic Candle, Mindcraft
Vol 2
The Secret Missions 2: | Origin
Crusade
The Simpsons Acclaim
Thexter Sierra
Tiger Road Victor Musical
Industries
Timequest Legend
Top Gun I Konami
Top Players Golf SNK
Tour de Trash Electronic Arts
Tricky Dick 1Gs
Triumph Hudson
Turrican Accolade
TV Sports: Baseball Cinemaware
TV Sporis: Football Cinemaware
TV Sports: Rollerbabes| Cinemaware
Ultima VIl Origin
Valis 1| Hikon Lasersoft
Valis 11l Renovation
Viking Child Atari
Vindicators Atari
Wanderers from Y's Falcom
Wardner Mentrix
Wing Commander Il Origin
Wings of Wor Dreamworks
Wonderboy Sega
WWF Superstars Acclaim
WWF Wrastlemania Acclaim
Challenge
Xybots Atari

NES
Amiga, MS-DOS, Mac
Turbo Grafx, COTV

Game Gear
MS-DOS
NES
NES
MS-DOS
‘Game Boy
Mega Drive
Mega Drive
coTV
Amiga, MS-DOS,
CoTV

coTv
MS-DOS

MS-DOS

Game Boy

Game Boy

Mega Drive

NES

NES

MS-DOS

Lynx

Amiga, MS-DOS,
Macintosh

Game Gear

NES

Game Boy
Neo Geo
Mega Drive
Game Boy
Mega Drive
NES

Mega Drive
NES

MS-DOS
MS-DOS
Ms-DOS
MS-DOS
NES

coTv
Turbo Grafx

MS-DOS

NES

Neo Geo

Game Boy

Turbo Grafx

Game Boy

Mega Drive

Amiga, MS-DOS,
Turbo Grafix

coTv

Amiga, COTV, Turbo
Grafx, M5-DOS

MS-DOS

CD-ROM

Mega Drive

Lynx

Lynx

Turbo Grafx

Mega Drive

MS-DOS

Mega Drive

Game Gear

NES

NES

Lynx




"CAINL . . —"Wasser!... .. 48 " Thl — "Treffer!”
"B8!" —"Daneben..... DEGE . — "Treffer!” —
"D8? . ....— "Versenkt!”.....

Wir wissen zwar nicht, welches U-Boot-Game diese beiden
gerade spielen — wir wissen aber, dall Wolfpack auch nicht
schlecht beim Versenken ist.

Fir MS-DOS (CGA. EGA,VGA, MGA, MCGA),
Amiga und Atari ST.

Hans-Joachim Amann ASM 7/90
“Ein Produkt. das lange fes-
selt. Nicht nur die technische
Ausfiithrung, sondern auch
durch die Idee. einen Zwei-
Spieler-Modus einzubauen.
Ein lohnendes Programm.”
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Feuer frei

v om Programmierteam Ran-
dom Access (u.a. die Ma-
cher von "Silkworm") er-
scheint in Kirze ein neues Bal-
lerspektakel unter dem Storm-
Label. Das Besondere an Swiv
(bdse Zungen behaupten, es
wére die Abkirzung fiir "Silk-
worm V") ist, daB man wéh-
rend des gesamten Spiels kei-
ne Wartezeiten bei Level-Ende
erdulden muB. Das vertikal
scrollende Actionvergniigen be-
steht praktisch aus einem ewig

Viel Action bei Swiv (Amiga)

langen Level; nachgeladen
wird wahrend des Spiels. Das
hat Grafiker und Programmie-
rer allerdings nicht davon ab-
gehalten, verschiedene Land-
schaften und respektable Zwi-
schengegner einzubauen.
Swiv kann man auf Wunsch
zu zweit gleichzeitig spielen.
Einer steuert den gut bewaff-
neten Hubschrauber, der an-
dere lenkt den Jeep, der am
Boden entlang kurvt (Wie war
das doch gleich bei Silk-
worm?). Extrawaffen fiir beide
Vehikel sammelt Ihr in bewdhr-
ter Manier unterwegs auf. Eine
erste Vorabversion, die wir ge-
sehen haben, machte grafisch
und spielerisch einen recht gu-
ten Eindruck. Mit dem fertigen
Programm ist in diesen Tagen
zu rechnen. Erscheinen soll
Swiv fir Amiga und ST zum
Preis von ca. B0 Mark. mg

Traders

Ite "M.U.L.E"-Fans kén-

nen sich auf ein heiBes
Jahr gefaBt machen. Zum ei-
nen ist fiir dieses Jahr die offi-
zielle Amiga-Version angekiin-
digt, die "Deluxe M.U.L.E.” hei-
Ben wird. Zum anderen er-
scheint mit dem Handelsspiel
"Traders” ein Programm, das
dem Oldie in verbliffender
Weise dhnelt. Hier wie dort
sind vier AuBerirdische dabei,

<k

einen Planeten unter sich auf-
zuteilen und zu kolonisieren.
lhr miBt mit Eurer Spielfigur
kleine Felder auf dem Planeten
abstecken und diese urbar ma-
chen. Am Ende einer Runde
kommt Ihr in den Auktionsmo-
dus. Hier verkauft und kauft
man produzierte Giter. Das
Schweizer Softwarehaus Linel
hat aber nicht komplett bei
M.U.L.E. abgekupfert, sondern
Traders einen ganzen Haufen
neuer Features spendiert. So
gibt’s jetzt eine Art Lotto, mit

Traders sieht M.U.L.E. verdammt dhnlich (Amiga)

dem lhr Eure Finanzen aufpo-
lieren kénnt, per Raumfracht
sollen andere Planeten mit G-
tern versort werden, und ein ei-
genwilliger Bursche veranstal-
tet auf Eurem Planeten Schnek-
kenrennen. Traders kann mit
bis zu vier Spielern gleichzeitig
gespielt werden. Kommen
nicht geniigend Kumpel zu-
sammen, (bernimmt der Com-
puter die {briggebliebenen
Aliens. Traders wird voraus-
sichtlich im Marz fiir den Ami-
ga erscheinen. mh

'f‘ 1

Das Handelsspiel Traders spielt auf einem fernen Planeten, der von vier Aliens kolonisiert wird (Amiga)

Koei kommt
isher haben die in Japan

B und Amerika recht erfolg-
reichen Strategiespiele des
Herstellers Koei in Deutsch-
land keinen offiziellen Distribu-
tor gefunden. Findige Fach-
héndler wie z.B. die Diisseldor-
fer Fantasy Productions fiihren
die Programme seit einiger
Zeit trotzdem schon als Direkt-
import. Romance of the Three
Kingdoms, Ghengis Khan,
Nobunaga's Ambition und
das aktuelle Bandit Kings of
Ancient China setzen sich al-
lesamt mit der Geschichte des
frihmittelalterlichen  Chinas
auseinander. Die geschickte
Mischung aus Diplomatie,
Strategie und Politik, gewirzt
mit einer kleinen Prise Rollen-
spiel und Hexfeld-Taktik sorgte
bereits dafiir, daB Teile der Se-
rie fir das Nintendo Entertain-
ment System und sogar fiir den
Game Boy umgesetzt wurden.
Tests der Amiga- und MS-DOS-
Versionen folgen in einer der
néchsten Ausgaben. wi

er sich Ubisofts "Light-

quest” zulegt, bekommt
gleich drei Spiele auf einmal.
Grundsétzlich geht es mal wie-
der darum, ein Fantasy-Kénig-
reich aus den Klauen ddmoni-
scher Machte zu befreien. Ob
man den Kampf gegen die bo-
se Zora und ihre Monsterhor-
den jedoch als Krieger, als
niedlicher Heinzelmann oder
als Zauberer aufnimmt, bleibt
einem selbst lberlassen. Je
nachdem, welche Gestalt man
gewahlt hat, prasentiert sich
| Lightquest als reinrassiges Ac-
tionspiel, denklastiges Adven-

Srralis s iy e
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ture oder Mischung aus beiden
Genres.

Ubi-Soft verspricht sowohl
knifflige Rétsel als auch un-
heimliche Begegnungen der
fantastischen Art (z.B. mit Ein-
hornern, Seeschlangen und
Drachen) sowie spannende
Gemetzel. Erscheinen wird
Lightquest wvoraussichtlich in
diesen Tagen fr Atari ST, Ami-
ga und MS-DOS-Rechner. wi

im Funk
geht’s rund

omputerspiele wachsen

langsam, aber sicher aus
der Statistenrolle in den Funk-
und Fernsehmedien heraus.
Traut man sich bei den TV-
Anstalten noch nicht so recht,
regelmaBig in angemessener
Form iber dieses Thema zu
berichten, so preschen dafir
die Rundfunkanstalten vor. Wer
das Glick hat, im Sendegebiet
des Siiddeutschen Rundfunks
zu wohnen, der solite jeweils
am letzten Donnerstag des Mo-

. Top-Star
Der superrobuste

im Acrylglas-Gehause mit
slow-motion-Funktion

yEZAYS

1\

SV 128
Megahoard

mit 2 Stopuhren
10 Microschaltern

und slow-motion

SV 401
SG Fighter

b fiir alle
SEGA-Consolen —
auch fiir

Nintendo erhaltlich

optimale
Spielfreude




nats zwischen 18.05 und 2000
Uhr SDR 3 aufdrehen. Zu die-
ser Zeit wird dort ndmlich SDR
3-Point gesendet, wo man re-
gelmaBig iber die besten
Computerspiele des Monats
berichtet und feierlich den
"Flop des Monats” kirt. Das
Erfrischende an dieser Sen-
dung ist die Tatsache, daB hier
ausnahmsweise liber "norma-
le" Computerspiele und nicht
— wie bislang dblich — Gber
neonazistische oder pornogra-
fische Auswiichse geplaudert
wird. Autor dieser Reihe ist der
zwanzigjahrige Daniel Abbou,
dessen Lieblingsspiele ihr auf
den Hitparadenseiten nachle-
sen kinnt. Dort verlosen wir
auch in Zusammenarbeit mit
dem SDR einen brandneuen
Amiga 500. mg

Zauber-Zoff

Die franzdsische Software-
schmiede Ubi-Soft hat ein
neues Strategiespiel mit Ac-
tioneinschlag in der Mache.
Zwei Profizauberer kommen
sich bei Magic Land ziemlich
ins Gehege. Mit den entspre-
chenden Zauberspriichen ho-

len sich die beiden Kontrahen-
ten ihre Vasallen herbei, die
dann ihrerseits aufeinander
losgehen. Uber 200 Land-
schaften sollen fiir Abwechs-
lung auf dem Schiachtfeld sor-
gen. Jeder Spieler (bis zu zwei
diirfen ran) hat die Kontrolle
iiber bis zu 1600 Charaktere,
jeder davon mit seinen speziel-
len Eigenschaften gesegnet,
die die Zauberer dann verhei-
zen. Magic Land soll im Friih-
jahr fiir Amiga- und MS-DOS-
Computer zum Preis von ca. 90
Mark erscheinen. mg

Mauic Land ist eine interessante Mischunq aus Slralegia und Action

3 201

Weniget Gruheln mehr Action bei Switchblade 2 (ST)

Fortsetzung
folat

enn einem nichts Neues
mehr einféllt, greift man
einfach auf &ltere Spiele zu-
rick und bastelt eine Fortset-

zung. So geschehen bei Grem-
lin, die gerade Switchblade 2
in der Mache haben.

Der Nachfolger des Ge-
schicklichkeitsspiels soll sich
deutlich vom ersten Teil abhe-
ben. Sechs Levels, jeder davon
einhundert Bildschirme groB,
sind zu zu bewaltigen. Das Ex-
trawaffenarsenal wurde fiir die-
se Herausforderung reichlich
aufgestockt: Dank Maschinen-
pistolen, Flammenwerfern,
Shurrikans und Laserknarren
muB sich der Held vor den zahl-
reichen Aliens nicht flrchten.

Es hatden Anschein, daB die
Fortsetzung weit actionlastiger
und weniger tlftelbetont aus-
gelegt ist als das Vorbild. Der
zweite Teil wird Ubrigens nicht
von Core Design (von ihnen
stammt das prima spielbare
Original), sondern vom "Ve-
nus"-Macher George Allen
programmiert. Erscheinen soll
Switchblade 2 im April fir Ami-
ga und ST, andere Versionen
sind laut Gremlin vorldufig
nicht geplant. mg

0b Flammenwerfer, Doppelschuf oder Lasersabel: Bei Switchblade 2

dominiert die Action (ST)

E-g' =r==

I.etzte Meldung
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W Elite verdffentlicht in diesen Tagen den
“ "Bomb Jack™-Nachfolger "Mighty Bomb Jack" fiir

alle gangigen Computer.
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iele bunte Edelsteine mis-

sen durch fréhliches An-
klicken verédndert oder besei-
tigt werden, bis die verbliebe-
nen Klgtzchen in einem genau
vorgegebenen Muster ange-
ordnet sind. Beim neuesten
Spiel des japanophilen Kaiko-
Teams handelt es sich um ein
weiteres kniffliges "Denk'n’

NDS & LEUTE

Klick"-Spielchen. Bei Gem'x
lassen sich die Edelsteine nur
in ihrer Farbe verdndern. An-
hand einer Skala werden ange-
klickte Steine um zwei Farbstu-
fen herabgesetzt, umliegende
um jeweils eine. Wird ein Stein
erniedrigt, der sich schon auf
einer der beiden untersten Stu-
fen befindet, implodiert er.
Trotz des geteilten Bild-
schirms knobelt der Spieler al-
leine gegen das knackige Zeit-
limit. Gem'x erscheint vorraus-
sichtlich in diesen Tagen fir
den Amiga.

Hechts ist das Vnrgahamusiar, links Euar Afbaftsfsld [ﬁmiga]

Rollerball

B ei der Schweizer Firma Li-
nel erscheint in diesen Wo-
chen ein neues Geschicklich-
keitsspiel fur den Amiga. In der
Strategiemixtur Tilt miBt Ihr
ein Stahlkigelchen méglichst
storungsfrei durch ein ver-
zweigtes Labyrinth steuern.
Mit dem Cursor kdnnt Ihr ein-

Linels neue Tuftelei Tilt (Amiga)

yZAYS

zelne Bahnabschnitte aus-
tauschen und so Sackgassen
vermeiden. Magnete, Ollachen
und Kugelfallen sorgen fir wei-
tere Verwirrung. Wenn Euer
Ball iiber einen Bodenschalter
rollt, schlieBen sich unverse-
hens Durchgénge, und andere
Abschnitte der Bahn werden
frei. Nicht gerade das allerneu-
este Spielprinzip, aber dank
witziger Extras sehenswert. viv

TOP

SEGA

Mega-Drive

Speicher-Erweiterung fir
AMIGA 500 auf 1MB
DM 99,—
{abschaltbar - einfach esnstecken)

M 111,—

INH.: C. WAGNER

(abschaitbar/incl Uhr - sinfach einstecken)
G AMIGA-ZWEITLAUFWERK
ames DM 177,—
(3,5° extern, abschaltbar, Erweiterungspart
Slim-Line)
DM 166,—
- {357 intern / ASD0 - sintach einsetzen)
Mehr Spiel(e) DM 155,—

fur's Geld!
Wie ?

SEGA MEGA DRIVE (+ 1 Spigl)

(deutsche Version) -

AKTUELLE SOFTWARE — z. B,
BM

AMIGA / 8T
DM 69,90
Battle Command
Cadaver

- > Great Courts 2
einfach anrufen: NS Thk Fliston
DM 79,90
Woalfpack Sitent Service |

Tel.: 094 53 / 1295

B OF R F % % ok ok % % % % % % ¥ F * % ok % ¥ % ¥ ok ¥ * * ¥

OoCP

GAMESHOP

C-64 weiterhin im Programm

endungsuschiag + 4,50 DM
prung 11, 5620 Velbent 1

Mo-Fr !Dé-‘.-i Uhr / 17=20 Uhr
Sidring 29 a 9—12 Uhe
sl Tel.02051/85511
8401 Alreglofsheim Fax 02051/85525
i Anderungen und Irriimer vorbehalten

.

(3.5, intern / A 2000 - ginfach ginsetzen)

DM 444, —

Vorkasse + 4,—  Nachnahme « 5,50 OM
5
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ACHTUNG * ACHTUNG » ACHTUNG « ACHTUNG « ACHTUNG

SOFTWARE-CORNER

DIE SENSATION IN MANNHEIM
WIR

SOFTWARE
AB DM 5,- PRO TAG

FUR DIE SYSTEME:

* AMIGA * |BM-KOMPATIBLE * GAME BOY
» ATARIST  +COMMODOREC 64  « PC-ENGINE

GROSSER DEMO-WETTBEWERB

1. PREIS: Software nach Wahlim Werte von 500,— DM

2. PREIS: Software nach Wahlim Werte von 300,— DM

3. PREIS: Software nach Wahlim Werte von 100,- DM

g.lrr dTas baste Demo. Hacker, Cracker und alle anderen erfragen bitte
8 1elina: QUG

SU FTWARE'GORNEH Inh. D. Neuen

Augartenstr. 6, 6800 Mannheim 1, Tel.: 0621-402387, Fax: 0621-444773

Maontag-Freitag  9.30 Uhr - 13.00 Uhr, 15.00 Uhr - 22.00 Uhr
Samstag 10.30 Uhr - 2230 Uhr - Mittwoch geschiossen!

Difnungszeiten
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Dje Bitmap Brothers gehé-
ren zu den wenigen Spie-
leentwicklern, die es geschafft
haben, aus der Programmie-
rer-Anonymitat auszubrechen.
Zusammen mit Bullfrog (die
"Populous”-Macher) und dem
Graftgold-Team um Andrew
Braybrook gehéren sie zu den
bekanntesten Leuten in der
englischen Computerspiele-
szene. Der ausschlaggebende
Grund dafiir sind zweifelsohne
ihre famosen Spiele. Von ""Xe-
non” (ber "Speedball” bis hin
zum aktuellen Hit "Cadaver”
lieferten sie grafisch wie spie-
lerisch exquisite Programme
ab. Trotz der steilen Karriere
war fiir das kreative Team lan-
ge nicht alles eitel Sonnen-
schein. Mit zunehmendem Er-
folg fanden sie an ihrer Stel-
lung als "Abhéngige von profit-
hungrigen Softwarehdusern™
immer weniger Gefallen. Sie
sahen es nicht ldnger ein, daB
die Firmen sowohl den Ruhm
als auch das meiste Geld kas-
sierten. Um aus diesem Teu-
felskreislauf  auszubrechen,

haben sie sich entschlossen, |
eine eigene Softwarefirma zu |

griilnden. Da man dazu aller-
dings eine ganze Menge Geld
braucht, hat man sich mit der
unabhdngigen Schallplatten-
firma "Rhythm King Records”
zusammengetan, die auch das
Marketing {bernimmt.  Als
symboltrachtiger Name wurde
"Renegade” (auf Deutsch: die
Abtrinnigen) gewahit.
Renegade will sich in zwei

Punkten wesentlich von ande- |

ren Softwarehdusern abhe-
ben. Einerseits werden die Ent- |
wickler und nicht die Firma in
der Vordergrund gestelit. Eric
Matthews, Mit-Chef der Bit-
maps: "Man kauft eine Platte
nicht deshalb, weil sie von Ario-

<2

la herausgegeben wird, son-
dern weil man die Songs der
Gruppe mag.” Dasselbe stre-
ben die Bitmap Brothers auf
dem Spielesektor an. Auf den
Packungen werden groB und
deutlich die Namen der Pro-
grammierer, Grafiker und Mu-
siker zu lesen sein. AuBerdem
will Renegade auch in finan-
ziellen Dingen gerechter arbei-
ten. So sollen die Gewinne

SOFTWARE
REBELLEN

Die Bitmap Brothers
haben mit ihrer ei-

genen Softwarefirma Rene-
gade ungewohnte Wege
eingeschlagen. Wir werfen
einen Blick hinter die Kulis-
sen und beschnuppern ihre
beiden Spieleneuheiten.
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Mark Coleman hat die wunderschdnen Grafiken von Gods gezeichnet mlarl sT)

| (nach Abzug der Material- und
einiger Unkosten) briderlich
50:50 zwischen Firma und Pro-
grammierteam geteilt werden.
Auf Wunsch unterstitzt man
die Programmierer sogar mit

monatlichen Zahlungen bis zur |

Fertigstellung des Spiels.
Nachdem sich dies in Insider-
kreisen herumgesprochen hat-
te, erhielt man bereits Anfra-
gen von prominenten Pro-
grammierteams, ob denn Re-
negade nicht ihr neues Spiel

veroffentlichen wolle. Das Erst-
lingswerk der Bitmap Brothers,
das unter dem Renegade-
Label erscheint, beschaftigt
sich mit dem griechischen
Edelhelden Herkules. In Gods
muB unser altertimlicher Mus-

v
am ) /
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Die Grafik von Magic Pol:lteis erinnert in rnanl:hen Situationen (dank witziger Animationen des Bitmap I(Ids} an Zeichentrickfilme {Alari E1)]
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Trotz Hosentaschenformal groB: die Levels von Magic Pockles
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kelprotz vier Aufgaben losen,
um sich von dem Fluch der
Untergdtter Juno und Eu-
rystheus zu befreien; nur so
wird er als Unsterblicher in das
Pantheon der Géttergilde auf-
genommen. Da guter Ruf ver-
pflichtet, haben die Bitmap
Brothers ihrin acht Richtungen
scrollendes Action-Adventure
mit einigen Besonderheiten
ausgestattet. So ist z.B. unser
Weg durch die vier Level nicht
genau festgelegt; vielmehr
bleibt es den taktischen Erwé-
gungen des Spielers iiberlas-
sen, ob Herkules méglichst
schnell die Gange und Plattfor-
men bewaltigt, oder ob erin al-
ler Ruhe nach verborgenen
Extras und Schétzen Aus-
schau halt. Je nach Vorge-
hensweise dndert sich der wei-
tere Verlauf des Spiels. So wer-
den geheime Bereiche von
Gods erst zugédnglich, wenn
Herkules bestimmte Abschnit-
te in einer vorgegebenen Zeit
schafft.

Als weiteren spielerischen
Leckerbissen hat Programmie-
rer Steve Tall alle Gegner mit
einer Art kinstlicher Intelli-
genz versehen. Jedes auftau-
chende Monster verfigt (ber
Moral, Aggressivitat, Geschwin-
digkeits- und Beweglichkeits-
werte. Ist Herkules z.B. schon
stark geschwécht, kann es
passieren, daB ansonsten fei-
ge Monster zum Angriff Gber-
gehen. Andere Finsterlinge
sind besonders scharf auf
Edelsteine und Goldminzen.
Winkt ein besonders dicker
Klunker, dann tappen diese
raubgierigen Burschen schon
mal in Fallen, die fiir unseren
Helden bestimmt waren.

Von gewohnt hoher Qualitét
sind die Grafiken von Mark Co-
leman, der schon bei "Speed-
ball” und " Xenon II" fir ein ge-
pflegtes Erscheinungsbild sorg-
te. Mit viel Liebe zum Detail
zaubert er Tempel, StraBen
und Labyrinthe einer Stadt des
Altertums auf dem Bildschirm.
In der Welt von Gods kann es
schon einmal passieren, daB
sich ein friedlicher, steinerner

Wasserspeier unversehens in
‘ ein mordlisternes, gefliigeltes

Ungeheuer verwandelt. Wehe
dem Helden, der dann nicht
Gber ein_magisches Schwert
verfigt. Uberall sind geheim-
nisvolle Schalter versteckt, Ti-
ren fdhren in andere Stockwer-
| ke und zahllose Schétze und
Extras warten auf uns. Wenn
alles glattgeht, wird Gods im
Frihjahr fiir Amiga, ST und
MS-DOS-Computer  erschei-
nen.

Wie eine Parodie auf unzéh-
lige Jump'n’'Run-Spiele wirkt
"Magic Pockets”, das zweite
neue Spiel der Bitmap Bro-
thers. Held der Geschichte ist
das Bitmap Kid, ein kleiner
Bursche mit magischen Ho-
sentaschen, die niemals voll
werden. Unglicklicherweise
sind ein paar seiner Lieblings-
spielzeuge in den unergrindii-
chen Tiefen seiner Taschen
verschwunden, was unserem
Bitmap Kid natirlich keine Ru-
he |&Bt. Durch ein tragbares
Schwarzes Loch taucht er in
das magische Kénigreich sei-
ner Hosentaschen und macht
sich auf die beschwerliche Su-
che nach seinem Spielzeug.
Bevor unser Freund alles wie-
der eingesammelt hat, missen
natiirlich eine ganze Menge
unangenehmer Gesellen aus
dem Weg gerdumt werden. Der
flinke Kleine hipft auf der in
alle Richtungen scrollenden
Spielflache umher und ballert,
was das Zeug halt. In magi-
schen Hosentaschen hantiert
man allerdings nicht mit Ge-
wehren oder Schwertern, son-
dern bedient sich wirbliger Tor-
nados, eisiger Eisstiirme, kitz-
liger Blitze, Wasserpistolen
und Boxhandschuhen, um den
Bésewichtern ans Leder zu ge-
hen. Am Ende jedes Levels
wartet ein kleines Geschick-
lichkeitsspiel auf Euch. Auch
bei Magic Pockets ist wieder
Mark Coleman fiir die witzigen
Grafiken verantwortlich. Wie
Gods wird auch Magic Pockets
im Friihjahr fiir alle gdngigen
16-Bit-Computer erscheinen.
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POWER NEWS

===TRENDS & LEUTE

oger Wilco and the Time
Rippers" ist der vierte Teil
der "Space Quest"-Saga, in
dem wieder einmal das Scien-
ce-fiction-Genre liebevoll auf
die Schippe genommen wird.
Die Geschichte...
...klingt etwas verwirrend:
Mach seinem Besuch auf der
Erde ("Space Quest IlI"” ende-
te dort) macht sich Roger auf,
um in einer intergalaktischen
Bar gemiitlich einen Drink zu
schlabbern. Dort gibt's prompt
Arger: Kaum betritt Roger das
Etablissement, wird er von der
"Sequel Police” (Fortset-
zungspolizei) attackiert — er
hat keinen blassen Dunst,
warum. Erst spéter im Spiel fin-
det Roger heraus, daB die Poli-
zei aus dem Adventure Space
Quest XXII stammt — aus sei-
ner fernen Zukunft also.
Roger sprintet aus der Bar
und flieht durch ein Zeitloch,
das sich netterweise genau
jetzt offnet. Es entfihrt den

Wer kann's nur sein?

Spieler an insgesamt 90 Orte
und mehrere Zeitzonen. Dort
wird man auch die Leather-
Godesses-Parodie "The Latex
Babes of Astros” treffen — in
Space-Quest-Fortsetzungen,
die noch nie ein Mensch zuvor
gesehen hat.

<

Die Musik...
...stammt diesmal nicht von
Bob Siebenberg, sondern wur-
de bei Sierra komponiert. Wie
{iblich werden neben dem PC-
Piepser auch Adlib-, Sound-
blaster- und Roland-Musikkar-

ner o ]

Man sieht: Die "Two Guys from
Andromeda” sind in Hochstform.

Es wird nicht mehr wie bei alten Sierra-Adventures umgeblendet, sondern kréftig gescrollt (VGA/MS-DOS)

ten unterstitzt. "Wir haben
uns diesmal besondere Mihe
mit der Musik und den Effekten
gegeben”, meint Programmie-
rer Scott Murphy, "die Titelmu-
sik ist immer noch mein Lieb-
lingsstick. Manchmal ertappe
ich mich dabei, wie ich sie
stundenlang summe. Wie ich
solche Ohrwiirmer hasse!”
Das System...

...wird Space Quest IV kom-
plett icongesteuert sein. Der
Spieler fahrt mit dem Cursor
(Maus/TastaturiJoystick)  an
den oberen Rand des Bild-

spielt, dann auf Videoband
aufgezeichnet und Bild fiir Bild
in den Computer lbertragen.
Um den Unterschied zwischen
der Exstrichgrafik zu verdeutli-
chen, entfihren Marc und
Scott den Spieler fiir kurze Zeit
in Space Quest | — mit Strich-
ménnchen und Blockgrafik
Ubelster Art. Dort wird Roger
auch auf die "Monochrome
Boys" treffen: fiese, sture We-
sen, die keine 256 Farben mo-

gen...
Das Adventure...
...wird in einer deutschen

Ihr solltet erst einmal die anderen Grafiken sehen (VGA/MS-DOS)

schirms. Darauf erscheint eine
Leiste mit zehn Icons: Gehen,
Schauen, Riechen, Schmek-
ken, Reden, Options, Invento-
ry, Laden, Speichern, Manipu-
lieren/Benutzen.
Die Grafik. ..

...wurde von Marc Crowes
Kinstlerhand auf Papier ge-
zeichnet, dann digitalisiert, ein
wenig nachbearbeitet
dann ins Spiel libertragen.

Die Animationen wurden zu-
erst vor echten Menschen ge-

und |

Fassung erscheinen. Wer es
lieber im englischen Original
spielen moéchte, schaltet per
Knopfdruck zwischen deut-
scher und englischer Sprache
um. Um Space Quest IV zu
spielen, braucht man einen
MS-DOS-AT mit mindestens
640 KByte RAM, einer EGA-
oder VGA-Karte und einer Ge-
schwindigkeit von 12 MHz. Ei-
ne Amiga- und COTV-Version
ist geplant, andere lassen auf
sich warten. al
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RETURN OF |

Frohe Kunde fiir al-
le Strategiespieler:

In "Rings of Medusa II”
verlassen wir die Fantasy-
Lande und nehmen den
Kampf gegen das Bdse in
einer Welt der Zukunft wie-
der auf.
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Komfortables Automapping damit die Helden nicht uarlurenuehsn in
den Bunkern der Bosewichter (Amiga)
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Das eiserne Vehikel verheiBt nichts Gutes fiir unsere heldenmiitigen
Abenteurer (Amiga)
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Auf eine schine Karte miissen wir auch in Teil zwei von Rings of

Medusa nicht verzichten (Amiga)

Vor qut einem Jahr Gber-
raschte uns das Software-

haus Starbyte mit einem safti-
gen Fantasy-Kniller. "Rings of
Medusa” war eine gelungene
Mischung aus Strategie- und
Handelsspiel, ganz in Deutsch
und Gberaus komplex. Alle, die
damals auf den Geschmack
gekommen sind, kénnen sich
jetzt auf die Fortsetzung freu-
en. Haben wir im ersten Teil die
Déamonenkdnigin Medusa aus
dem Kénigreich Morenor ver-
trieben, so heften wir uns jetzt
in einer nachatomaren Welt an
ihre Fersen. Die indie Anarchie
abgerutschte Erde wird von
marodierenden Unterweltban-
den beherrscht. Wieder muB
der Spieler zuerst ein kleines
Heer um sich scharen und mit
diesen Getreuen die Festun-
gen der Bosewichter ausrdu-
chern. Zudem wird in jeder
Stadt ein Heerfihrer gefangen
gehalten, der mit seinen be-
sonderen Erfahrungen eine
Bereicherung der eigenen
Truppe darstellt. So konnt Ihr
z.B. einen erfahrenen Techni-
ker befreien, der herrenlose
Roboter umprogrammiert und
zu Kampfern fiir die gute Sa-
che macht. Andere Heerfiihrer
kennen sich mit nachatomarer
Zauberei aus und heilen ver-
wundete Mitstreiter. Die finste-

re Medusa hélt die Herzaller-
liebste des Spielers in einem
Bunker gefangen, der durch di-
verse Tlren gesichert ist.
Hauptaufgabe des Spielers ist
es, die zu den Tlren passen-
den Schlissel zu finden. Diese
sind an verschiedenen Orten
des Landes versteckt, die mit-
tels eines Peilgerédtes von Euch
aufgesplrt werden miissen.
Leider arbeiten diese Empfén-
ger nur mit den passenden
Schwingungsquarzen, die die
Gangster wie ihre eigenen Aug-
apfel hiten. Wie im ersten Teil
sind auch bei Rings of Medusa
Il einige unbekannte Inseln auf
den Ozeanen versteckt, die der
Spieler entdecken muB und die
in den meisten Féllen von blut-
riinstigen Piraten bewacht wer-
den. Um Euch die nétige Aus-
rilstung zu beschaffen, kdnnt
lhr Handel treiben, an der
Bank mit Aktien spekulieren,
im Spielcasino Euer Glick ver-
suchen oder R&duberbanden
das gestohlene Bargeld abja-
gen. Mit den nétigen Finanz-
mitteln kénnt Ihr Euch dann ei-
ne leistungsfihige Truppe zu-
sammenstellen.

Rings of Medusa Il wird zu-
erst fiir den Amiga erscheinen
Umsetzungen fir die anderen
Computer sind in Vorberei-
tung. VW
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dariiber ab, wer in die Top 20 kommt. Neben der
Gesamtwertung, die alle Systeme beriicksichtigt, er-
mitteln wir die individuellen Top 5 fir einzelne
Computer- und Videospielsysteme. Um bei den Le-
serhits mitzumachen, miBt Ihr uns die beigeheftete
; Mitmachkarte zuriickschicken (lhr findet sie nach
| Seite 58). Dort konnt lhr Eure drei aktuellen Lieb-
lingsspiele eintragen. Bitte vergeBt nicht, Euren
Computertyp anzugeben. Unter allen Einsendern
verlosen wir diesmal einen Amiga 500, der uns
freundlicherweise vom SDR-3-Hérfunk zur Verfi-
gung gestellt wurde. AuBerdem gibt's jeden Monat
etliche Computer- und Videospiele. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen. mg

e

Die Gewinner
von Ausgabe 1

Der Hauptpreis:
ein Amiga 500

. HERSTELLER

| WIE LANGE DABEI
| Microprose 39. Monat
Electronic Arts 20. Monat
Lucasfilm Games |  15. Monat
| | Anco 5. Monat
Maxis 3 14. Monat
Cinemaware 2. Monat
| Lucasfilm Games |  28. Monat
RainbowArts | 6. Monat
Lucasfilm Games |  12. Monat
Origin _ | 5. Monat
~ | Domark 4. Monat
) I | 28. Monat
|| Origin L SN
L | Ocean | 9 Monat
Imageworks | 2. Monat
| [Giyeconit W0 | 1. Monat
Microprose 24. Monat
Electronic Arts 1. Monat
SSl , 6. Monat
Reline | 12. Monat

eden Monat stimmen die POWER-PLAY-Leser

Populous
. Indiana Jones Adv.

Atari ST
1. Indiana Jones Adv.
2. Pirates

3. Populous

4. Sim City

5. Turrican

ce64

fico

4. Populous

1. Zak McKracken Electronic Arts
2. Pirates 5. Block-Out
3. Turrican Rainbow Arts
4. Microprose Soccer

5. Sim City

MS-DOS

1. Ultima VI

2. Populous

3. Wing Commander
4. Indiana Jones Adv.
5. Pirates

PC-Engine

1. Aero Blasters

2. Afterburner

3. Devil Crush

4. Son Son ll

5. Legendary Axe Il

Mega Drive

1. Super Shinobi

2. Thunder Force Il
3. Strider

4. Phantasy Star Il
5. Herzog Il

Sega Master
1. Phantasy Star
2. Wonderboy Il
3. Ultima IV

4. Psycho Fox

5. Golvellius

Nintendo

1. Zelda li

2. Super Mario Il
3. Life Force

4. Faxanadu

5. Teenage Turtles
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& rle’ FABRIK
GEHT ES
DRUNTER UND
DRUBER

Wy Haben Sie genug vom ewig gleichen Arbeitstag?
H el Dann bewerben Sie sich doch mal zur Nachi-Schicht
bei Industrial Might and Logic. Und iibernehmen Sie
das Kommando iiber die verriickteste Spielzeug-
Maschine, die Sie sich vorstellen kénnen.
Hier bauen Sie sich einen eigenen R2D2.™
AR TR Oder Luke Skywalker,
\Bfall wird Spietzeug, wenn Si Indiana Jones ™ oder gar Zak
s asih e McKracken ™: Junior-Puppen
ORGP i1 Lichiings-Stars
Schant oder ungesund griin Lucasfilm. Aber pass
« Ein Klecks Kieber, ein Hanr- auf, daB Sie nichts falsch ma-
B RGR  chen. Sonst konnte man Thnen
AR T -/ Ubcrtariflichen Bonus
brauchen, denn Sie machen jo wieder streichen.
(e Fiir jede Acht-Stunden-
Schicht brauchen Sie nur ein
paar Minuten. Aber je besser
Sie werden, desto komplizierter wird’s. Ungeziefer,
Rechtsanwiilte und nicht zuletzt die Maschine selbst
werden Sie ganz schon in Atem halten.

-
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-

o

i
|
3
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« Einpacken, Verschicken, Geld
verdienen - nichts cinfacher als das.

|UCASFILM



RUH'E DR HII.ITEH
P AN sicH an
NKHT KoN2ENTRIEREN.

ULLI PETERS WRCHT ALS
PRODUCER UBER DEN
REIBUNGS LOSEN ABLAUF
DER TERMIVE. DRNK DER
ORDNUNGSLIEBE UND
DIS2IPLIN ALLER MIT-
RRBEITER BEREITET DIESE
RUFGABE KEINE NENNENS-
WERTEN SORGEN...

DIE BILDER UNSERES
o STARKILLER “ CoMIKS

| ENTSTEHEN AM ZEICHEN-
TISCH VON RoLF
~MENSCH, BIM i HEUTE
&UT - BoYKE.

GRUMMEL , BRUMMEL... KEIWE
RHNUNG... MURMEL , GRR/!
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| FUR DEN REST DIESES FOTOROMANS Muss HER|

| HOFLER LEIDER AUSSETZEN, DR ER INFOLBE DER

FREUDIGEN NACHRICHT EINEN LANGEREN URLAUS
UNTERM SAUERSTOFFZELT ANTRITT.

HEM urcn:uuq;.ckn;sn
: ‘,“gm. u%ﬂl::
‘WIEDER RUWGSESTELLT.

RUS ALLEN TEILEN DES UNIVERSUMS STRGMEN DIE POWER PLAY-LESER
USAMMEN UM FOR DAS TAGLICHE ERSCHEINEN DIESES MABRZIN

U DEMONSTRIEREN,

KLACKEM NOCH DIE
MIKRD SCHALTER
DER JovsTickS IM
TWIELICHT. LANGSAM
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Eine dunkle Macht be-

fierrscht die Welt. Es

gibt kaum Hoff-
nung. Gewalt,
Drogen und Verbre-
chen sind allgegen-
wirtig. Diese Welt
ist ein Chaos. 300
Jahre nach dem Sieg {iber
Medusa kefirt sie zuriick,
noch  michtiger und
noch stdrker. Erleben
Sie die Fortsetzung des
Klassikers aus dem Hause
Starbyte. Noch ausgefeil-
ter, noch umfassender,
noch spannender als zu-
vor. Eine neue Zeit be-

. The Return of j

Medusa . . .

L. SIE KEHRT ZURIUICK . . .

M.‘ivr\'icwiinu
Haben Sie Fragen zu Bomico-
Spielen? Mischten Sie Tips zum
Spielablauf? Unsere Spiel-
Experien helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00
Uhr. Ein Anruf geniigt:

Tel. 06107/62067
Schrifiliche Anfragen nur
gegen Rilckporto,

PERTS
i</

Vertrieb: M

Am Siidpark 12
6092 Kelsterbach

Starbyte Software. Nordring 71, 4630 Bochum 1, Tel. 0234 /680460, Fax 0234/ 680497




c omputerpiloten  muBten
sich bisher meist mit
Kriegsgeréten der Nato begnii-
gen, wenn sie den Luftraum im
Monitor unsicher machen woll-
ten. Dank Domarks "MIG 29"
konnen wir jetzt hautnah die
Sorgen und Note eines sowjeti-
schen Kampfpiloten nachemp-
finden. Eine Erfahrung, die
man sich nicht entgehen las-
sen sollte, denn die MIG 29 ist
ein ganz erstaunlicher Vogel.
Besonders in Sachen Mang-
vrierbarkeit und Steigleistung
sucht sie ihresgleichen. Bevor
Ihr jedoch den russischen Luft-
raum unsicher macht, solltet
Ihr in einem Trainingsszenario
Eure Luftkampffahigkeiten stei-
gern. Seid Ihr ausreichend vor-
bereitet, diirft Ihrin fiinf Szena-
rios, die jeweils drei Einzelauf-

trige einschlieBen, Euren
Mann/Frau stehen. lhr geht in
der Arktis auf die Suche nach
einem verschollenen U-Boot,
liefert Euch heiBe Luftkdmpfe
mit chinesischen Maschinen,
bekampft Terroristen, jagt Ol-
plattformen in die Luft und zer-
stort ein Atomkraftwerk. Spéte-
re Szenarios sind Euch aller-
dings erst zugdnglich, wenn
Eure Einordnung als Pilot ei-
nen bestimmten Rang erreicht
hat.

Besonders aufféllig ist die ei-
gentimliche Instrumentie-
rung: Russische Piloten arbei-
ten mit einem anderen kiinstli-
chen Horizont und miissen
sich mit einem kleineren HUD
begniigen. Dieses Manko wird
aber durch die enorme Wen-
digkeit der Maschine (beson-

MIG 29 ist genau das
Richtige fir Hobbypi-
loten, die es mit der
Detailtreue und dem
Realismus nicht ganz
50 genau nehmen:
MIG-29 spielt sich wie
das russische Pen-
dant zum “Intercep-
tor”. Der sowjetische
Kampfiet 148t sich
wunderbar leicht
steuern, die 3-D-Grafik spriht
zwar nicht vor Detailreichtum, ist
aber ausreichend schnell und
sorgt fiir ein anstindiges Flugge-
fahl. Auch sind sechs verschie-
dene Missionen nicht gerade (ip-
pig, aber dank ausgefuchster

Gegner hat der Simu-
lationsneuling daran
eine ganze Weile zu
knabbern. Leider ha-
pert es bei der Reali-
tétsnahe der MIG 29
etwas. Es mag ja sein,
daB die MIG nicht
dem technischen
Standard eines west-
lichen Kampfjets ent-
spricht, aber daf die-
ser Vogel z.B. mit angezogenen
Radbremsen von der Startbahn
abhebt, halte ich fir ausge-
schlossen. Wer Wert auf Reali-
titsndhe und Missionsvielfalt
legt, ist beim "F-16 Falcon" deut-
lich besser aufgehoben.

Unsere MIG von auBen betrachtet (MS-DOS/VGA)

Simulationsveteranen,
die durch die harte
Schule der "F-16 Fal-
con” gegangen sind,
werden MIG 29 Ful-
crum zum Frahstiick
verspeisen. Die sechs
Missionen bieten
dem ambitionierten
Piloten auf Dauer zu
wenig Herausforde-
rungen. Dagegen ist
der russische Vogel flr Einstei-
ger und Gelegenheitspiloten ge-
nau das Richtige. Die Steuerung
mit Tastatur, Joystick oder Maus
ist unkompliziert, der Schwierig-

2

keitsgrad angenehm
moderat, die Missio-
nen ubersichtlich und
die Grafik schnell ge-
nug, um das rechte
Fluggefohl aufkom-
men zu lassen. Zum
positiven Gesamtein-
druck tragt auch das
farbig bebilderte
Handbuch bei, das
dem Spiel beiliegt.
Wer eine nicht zu anspruchsvolle
Simulation sucht und dabei trotz-
dem nicht auf spielerische Fein-
heiten verzichten méchte, ist in
der MIG 29 gut aufgehoben.

MS-DOS 64 %
Grafik: 58%  Sound: 39%

Genre: Simulation
Hersteller: Domark, Zirka-Preis: 110 Mark

AMIGA 64 %

Sound: 48%

Grafik: 63%

Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

Schwierigkeil: mittel

nicht geplant

ders im Luftkampf) mehr als
wettgemacht. Sonst ist im
Cockpit alles vorhanden, was
einen aufstrebenden Piloten in
der Sowjetarmee gliicklich
macht. Ausgeriistet ist Euer
Maschinchen mit der besten
Waffentechnologie, die die ma-
rode am Boden liegende kom-

| munistische Ristungsindustrie

hergibt: einer 23-mm-Kanone,
Luft-Luft-Raketen mit Infrarot-
Suchkopf und AA-7-Luft-Bo-

| den-Raketen. Um Euch die
| Orientierung zu erleichtern,

stehen die unterschiedlichsten
Perspektiven zur Verfiigung,
inklusive Missile-View und
Sicht aus dem Tower. vw

< Russischer Winter und
spartanische Instrumente: das

| Cockpit der MIG 29 (Amiga)
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PUTERSPIELE

Ein Feind im Visier unseres U-Bootes (M3-DOS/VGA) Nichts Neues am digitalen Himmel (MS-DOS/VGA)

Das Boot Aces of the...

w nuns arinnert sich
nicht an das abendfil-
lende Unterwasserdrama
"Das Boot” im deutschen
Fernsehen. Millionen gingen
zusammen mit  Jirgen
Prochnow und Herbert Gré-
nemeyer auf Tauchstation.
Die amerikanische Firma
Three-Sixty hat das nasse
Epos fur Computer umge-
setzt Aus drei U-Boottypen
darft Ihr Euren Traumkahn
aussuchen.  Verschiedene
Einsatzgebiste ab  dem
hr 1941, drei Schwie-

de und unter-
Torpedotypen

enfalls zur Wahl.

4’9&‘ w

1

scheint
angebo-
chaus

L

Wer will, darf vor dem Auslau-
fen den gewissenhaften Ein-
satz von Torpedo, Bordkano-
ne und Fliegerabwehr in Ru-
he trainieren. Im U-Boot wird
zwischen den einzelnen Sta-
tionen (Bricke, Maschinen-
raum und Torpedostation) bei
Bedarf umgeschaltet. Neben
der AuBenansicht (U-Boot
und Feinde in ausgefiillter
3-D-Grafik) kdnnt Inr das Sze-
nario noch aus dem Blickwin-
kel der Bordkanonen und
durchs Periskop betrachten.
Eine spezielle Unterwasser-
ansicht des Bootes hilft Euch
beim Ausweichen vor Was-
serbomben. mh

erfullt zu werden.
Wenn man sich aber
arstmal auf hoher
See befindet, macht
sich schnell Ernlich-
terung breit. Lieblo-
se und detailarme
3-D-Grafik  sowie
umstindliche Be-
dienung sorgen
nicht gerade fir op-
timales Unterwas-
ser-Feeling. Das Boot bietet
auf Dauer nicht mehr als mittel-
prachtige Unterhaltung.

Nach diversen Simulatio-
nen iber moderne
Kampfiets, Panzer und Heli-
kopter haben die Program-
mierer ihre Vorliebe fiir alte
Doppeldecker entdeckt.
"Aces of the Great War”
spielt zur Zeit des ersten
Weltkrieges. Ihr diirft hier auf
Wunsch an Bord eines engli-
schen, franzdsischen oder
deutschen Flugzeuges an
den Luftkdmpfen teilneh-
men. Neben acht verschiede-
nen Flugzeugen lassen sich
der Schwierigkeitsgrad an-
wahlen und die Witterungs-
verhdlinisse einstellen. Auf
Knopfdruck kann das Flug-

Auf den ersten Blick
macht Aces of the
Great War dank tol-
ler Digibilder von
Doppeldeckern und
Piloten und einer
Vielfalt von Einstell-
optionen  Appetit
aufs Spiel. Leider

kommt auf Dauer 19

keine rechte Freude AT

auf. Langsame 3-D-
Grafik (selbst auf einem flotten
AT) verhindern ein anstindiges

geschehen aus verschiede-
nen Blickwinkeln betrachtet
werden. Wer mdéchte, kann
via "Filmrecorder” die heiBe-
sten Gefechte aufnehmen,
um sie spater noch einmal zu
betrachten. Wer es leid ist,
am 3-D-Himmel nur gegen
Computerpiloten anzutreten,
kann sich mit einem Kumpel
messen. Beide fliegen aller-
dings am gleichen Computer,
der Bildschirm wird geteilt.
Neben der "normalen” Flie-
gerei kdnnt |hr auch strate-
gisch in den Weltkrieg ein-
greifen. Hier maBt Ihr kleine
Fliegerbildchen (iber eine
Landkarte schieben. mh

normale Instrumen-
tierung der Flug-
Zeuge verzichtet
wurde und wichtige
Anzeigen nur auf
Knopfdruck erschei-
nen. verhaspelt
sich der Pilot recht
oft im Tastengewim-
mel. Auch der um-
| fangreiche Strate-

gieteil rettet Aces of

the Great War nicht Uber das
gehobene Simulationsmittel-

Genre: Simulation
Hersteller: Three Sixty, Zirka-Preis: 120 Mark

‘MS-DOS 55%
Grafik: 51%  Sound: 23%
Schwierigkeit: mittel

ARI ST

nicht geplant

nicht geplant

nicht geplant

Fluggefiihl. Dadurch, daf auf maf hinweg.
)
Q‘\%\Q Genre: Simulation
g" Hersteller: Three Sixty, Zirka-Preis: 120 Mark

54%

MS-DOS
Grafik: 51%  Sound: 20%

nicht geplant

Schwierigkeit: mittel

ATARI ST

nicht geplant nicht geplant
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FLURSCHADEN-VEHIKEL .

Battle
Command

rgendwann im 21. Jahrhun-

dert geraten zwei nicht né-
her bezeichnete Lénder, der
"Nordstaat” und der "Siid-
staat”, in einen kriegerischen
Konflikt. Eine wichtige Waffe
der Nordstaatler fir brenzlige
Situationen ist der Mauler-Pan-
zer. Er kann mit vier verschie-
denen Waffensystemen be-
stiickt werden, wird dann von
einem Transporthubschrauber
hinter den feindlichen Linien

abgesetzt und muB hier allein
ein bestimmtes Ziel angreifen
(und heil zuriickkommen). In
insgesamt 16 Missionen, die in
verschiedenen Gebieten statt-
finden, steuert lhr den Mauler-
Panzer. Der Schwierigkeits-
grad der Auftrdge ist unter-
schiedlich, aber Ihr konnt
selbst bestimmen, in welcher
Reihenfolge Ihr sie bestreitet.
Zwischen den Missionen darf
auBerdem der Spielstand ge-

Wer bei komplizier-
ten Panzersimulatio-
nenwie "M1 Tank Pla-
toon" schon ange-
sichts des 200-Seiten-
Handbuchs stéhnt, ist
bei Battle Command
ganz gut aufgeho-
ben. Trotz einiger Si-
mulationszutaten ist
Realtimes langerwar-
tetes Jungstes ein 3-D-
Actionspiel geworden, das an
den klassischen Spiel

"Battle Zone" erinnert. Doch ne-
ben gezieltem Ballern ist auch
Taktik gefragt: Man sucht
Schleichwege, um sich am giin-
stigsten an sein Ziel anzupir-
schen, |46t gegnerische Schiis-

se an Baum oder Fels
verpuffen, indem
man durch einen
Wald oder eine
Schiucht tuckert und
mandvriert mit blitz-
schnellen Wendema-
névern die Verfolger
aus. Die Abwechslung
halt sich von Mission
Zu Mission in Gren-
zen, aber die schnelle
Grafik und die gute Steuerung
gleichen das in etwa wiéder aus.
Leichten Bedenken bei der
Langzeitmotivation zum Trotz ist
Battle Command ein ganz unter-
haltsames Programm, das ge-
schickt zwei populare Spielgen-
res mileinander verknubbelt.

in Vorbereitung
ATARIST 71°
Sound: 42%
Schwierigkeit: schwer

Grafik: 72%

Genre: Action
Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA 719
Grafik: 72%  Sound: 42%
Schwierigkeil: schwer

C 64
nicht geplant

Mit "Battle Com- /) Adionfan in Gralik,
mand” gingen die Geschwindigkeit und
Entwickler von Real- Bedienungsfreund-
time wieder einmal lichkeit durchaus zu-
auf Nummer Sicher; friedenstellen  kann.

seit ihrem 16K-Spec-
trum-Erstling "3D
Tank Attack™ wagten
sie @s nicht, das von
ihnen souverdn be-
herrschte Genre krie-
gerischer 3-D-Spiele
zu verlassen. |hr aktuelles Pro-
gramm ist ein profesionell ge-
machtes Panzerspiel, das den

Die einzelnen Missio-
nen bieten Uberra-
schung in wohldosier-
ten Portionen, das
stetige  Auftauchen
neuer Gebaude und
Fahrzeuge motiviert
zu einem verlangerten Wochen-
ende im eigentlich nicht beson-
ders gematlichen StahlkoloB.

EEIGET 200 ¥y
ey 5

Benshew Beder Guided
surfece

16 Missionen (ST)

Vorbereitungen zu einer der insgesamt

Rechts unten gibt der Radarschir:

| —

m fschluﬂ iber

die Flugbahn der gegnerischen Geschosse (ST)

T

= sy

- &

speichert werden. Einige Waf-
fen fir Euren Panzer sind nur
bei bestimmten Auftrdgen ein-
setzbar.

Das Spielfeld seht Ihr in 3D
auf Euch zukommen; Detail-
reichtum und damit auch die
Schnelligkeit kénnen in vier
Stufen eingestellt werden. Zwi-
schendurch sind ein Blick auf
die Karte und die AuBenansicht
sinnvoll. Die meiste Zeit werdet
Ihr aber den Radar im Cockpit
studieren. Hier sieht man nicht
nur genau, welches Geldnde
befahrbar ist und wo unpas-
sierbare Gebirgsziige begin-
nen. Gegnerische Panzer und
Gebaude werden ebenso an-

| gezeigt wie deren Geschosse,

was wichtig far Ausweichma-
nover ist.

Ihr rumpelt zu Eurem Ziel,
zerstort je nach Mission eine
Fabrik oder holt einen Verbiin-
deten ab und miiBt dann den
Treffpunkt erreichen, an dem
der  Transporthubschrauber
Euch wieder abholt. Dann
geht's heim in die gute Stube,
der Einsatz wird mit Punkten
bewertet. hi

<4 Der Panzer mit dem schinen
Namen "Mauler” in der AuBen-
ansicht (Amiga)
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Command H.Q.

rinnert  Ihr
Euch noch
an Dan Bunten? Dieser Bur-
sche bescherte der Spielewelt
das unvergessene (und noch
heute gern gespielte) "M.U.
L.E". Seit diesem Kultpro-
gramm, das nun immerhin fast
sechs Jahre zuriickliegt, war
von dieser Programmierperle
nichts mehr zu horen. Jetzt
meldet sich der Erfinder der
"Stahimaulesel” mit seinem
neuen Programm "Command
H.Q" zurick.

Command H.Q. ist ein rein-
rassiges Strategiespiel, das
Euch in die Rolle eines Armee-
oberbefehlshabers versetzt.
Insgesamt gibt es finf ver-
schiedene Szenarien, an de-
nen Ihr Euer taktisches Ge-
schick an einem von sechs ver-
schieden starken Computer-
gegnern erproben kdnnt. Wer
will, kann sich via Direktkabel
oder Modemleitung mit einem
Kumpel priigein.

Von den finf Spielhinter-
griinden sind zwei historische
Szenarien, (der erste und der
zweite Weltkrieg, alle Lander
der Erde sind schon verteilt)
sowie drei futuristische Kon-
stellationen, in denen es noch
keine Kadmpfe gegeben hat.
Hier dirft Ihr dann z.B. per Ent-
wicklungshilfe versuchen, das
eine oder andere neutrale
Land auf Eure Seite zu zighen.
Gespielt wird auf einer Origi-
nalweltkarte, wie wir sie aus
dem Atlas kennen. Verteilt auf
der Karte sind Stadte, Olfelder
und die entsprechenden Ge-
landetypen (Wiiste, Dschun-
gel, Berge etc.). Am unteren
Bildrand befindet sich eine
kleine Leiste mit einigen Extra-
fenstern, die Euch z.B. dariiber
informieren, ob sich gerade et-
was Besonderes ereignet, wie-
viel Ol Euch noch zur Verfil-
gung steht und wie die Macht-
verteilung aussieht.

Je nachdem, zu welcher Zeit
Euer gewsdhltes Szenario
spielt, stehen Euch unter-
schiedliche Truppen zur Verfi-
gung. So gibt's im ersten Welt-
krieg nur Infanteristen, Schiffe
und einige U-Boote. In einem
modernen Krieg dirft lhr zu-

P Y

Er ist wieder zuriick,
und genialer als je zu-
vor. M.U.L.E.-Schop-
fer Dan Bunten schuf
meiner Meinung
nach mit "Command
HQ" einen weiteren
Meilenstein in der
Softwaregeschichte.
AuBer “Popoulous”
habe ich kein Spiel
gesehen, das strate-
gisches Spielen so fantastisch
aufbereitet hat wie Command
HQ. In diesem Programm
stecken so viele taktische Details
und Finessen, daf es eine wahre
Pracht ist. So ist von der simplen
Frontalattacke Ober kleinere lo-
kale Auseinandersetzungen bis
zur komplexen Luftlandeopera-
tion und globalen Konflikten alles
vorhanden, was dem heimi-
schen Strategen zum Gliick
fehit. Zusatzlich sorgt der einge-
baute Wirtschaftsmodus (Ent-
wicklunghilfe, Olfelder) fir einen
hollischen Suchteffekt. Man
merkt deutlich, daB sich Bunten
ausgiebig Zeit gelassen hat, um
am spielerischen Design zu fum-
meln. So ist die Bedienung via

Super

Maus vorbildhaft ein-
fach und schnell ge-
lernt. Dank verschie-
dener und gut abge-
stimmter Schwierig-
keitsgrade, reizvollen
vorgefertigten Aufga-
ben und einem per
Zufall generierten
Endzeitszenario  fin-
det der Strategieneu-
ling genauso eine
Herausforderung wie der Voll-
bluttaktiker. Trotz der fragwUrdi-
gen kriegerischen Handlung
kann ich Command H.Q. jedem
ans Herz legen, der die nichsten
Wochen nichts zu tun hat — mich
halt es heute noch regelmaBig
von der Arbeit fern (sehr zum
Leidwesen meines Chefs). Eins
soll aber nicht verheimlicht wer-
den. Dan Bunten ist seiner Tradi-
tion treu geblieben und hat lieber
Wert auf eine tadellose Spielbar-
keit gelegt, als auf technische Fi-
nessen. So présentiert sich
Command H.Q. grafisch recht
mager und farbarm — eine Welt-
karte, ein paar Icons, einige Me-
nis und einige kleine Fenster,
das war's schon. |

Ein Krisengebiet in der VergriBerung: die Hansestadt Hamburg

(MS-DOS/VGA)

Die Welt im digitalen Kriegs-
zustand (MS-DOS/VGA)

INTEL

Wem gehort was? Eine Tahelle
gibt Auskunft (MS-DOS/VGA).

sétzlich Einheiten vom Panzer,
dber die Atombombe bis zum
Killersatelliten einsetzen. Jede
Truppenart wird durch ein be-
sonderes Icon dargestellt. Auf
diesem Bildchen befindet sich
eine Anzeige Ober den derzeiti-
gen Zustand der Truppe. So
nimmt dieser Balken bei Kimp-
fen ab, ist der Strich komplett
verschwunden, ist die Einheit

| futsch. Angeschlagene Trup-

pen dirfen in eigenen Stadten
und Basen repariert werden.

Panzer sind heute im Sonder-
angebot (MS-DOS/VGA)

Zusétzliche Truppen kénnt lhr
fir Geld kaufen und auf Eure
Landereien werteilen. Geld
gibt’s durch die Anzahl der
Stédte und Olfelder, die Ihr be-
sitzt. Mehr Stadte bedeuten
mehr Einkommen und damit
mehr Truppen. Um nun Euer
Machtgebiet  auszudehnen,
miBt Ihr mit Euren Truppen,
die sich via Maus oder Tastatur
steuern lassen, die Stidte des
Feindes dberfallen und er-
obern. Gewonnen hat aller-
dings nicht derjenige, der die
meisten Stidte hat, sondern
der, der alle Hauptstidte des
Feindes erbeutet.

Command H.Q. bendtigt ei-
nen PC mit mindestens 640
KByte, eine CGA-, EGA- oder
VGA-Karte und unterstiitzt Ad-
Lib und Rolandsoundkarten.
Eine Maus zur Steuerung der
Icons und der Meniis wird drin-
gend empfohlen. Eine Amiga-
oder Atari-ST-Fassung sind zur
Zeit allerdings nicht geplant.

mh

Sound: 19%
Schwierigkeit: einstellbar

ATARI ST
nicht geplant

re: Strategie |

nicht geplant

nicht geplant
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MERETZ AMOUROSES

Spelicasting 101

E mie Eaglebeak will ein be-
rihmter Zauberer werden.
Grund fir diesen ausgefalle-
nen Berufswunsch: Erstens
ist's spektakuldr, zweitens ver-
hilft's zu Ruhm und Ehre und
drittens — nun — drittens
schleppen Zauberer immer die
tollen Médchen ab. Doch bis
dahin ist fiir Ernie, dessen Rol-
le Sie im Adventure "Spellca-
sting 101 — Sorcerers get all
the girls" dbernehmen, ein
weiter Weg. Zuerst muB er sich
mit seinem Stiefvater, einem
wahren Monstrum, iber das
Fiir und Wider einer universita-
ren Laufbahn auseinanderset-
zen (Ernie: "Papa, ich wirde
gerne studieren.” Stiefvater:
"Nix dal”). Dann folgt eine
haarstrdubende Flucht aus
dem Elternhaus, ein unange-
nehmes Treffen mit der Ex-
Klassenlehrerin und die Suche
nach passenden Klamotten.
Sollte Ernie den Weg zum Zau-
ber-Campus schaffen, fangen
die Probleme erst an: Nachtli-
che Orgien, verwirrte Profes-
soren und rollenspielsiichtige
Kommilitonen machen es
schwer, sich auf die Zauberbii-
cher zu konzentrieren. Und
dann sind da noch die Mad-
chen...

Ernies Abenteuer stammen
von Steven Meretzky,
schon mit "Hitchhikers Guide"
oder "Leather Godesses” die
Freaks zur Raserei brachte. Im
Gegensatz zu spartanischen
Text-Adventure-Zeiten wurde
sein neuestes Adventure dem
heutigen technischen Stan-
dard angepaBt. Eine Uber-
sichtskarte, Wort- und Objektli-
sten sowie Bilder, in die man

Das Warten hat sich
gelohnt. Als einge-
schworener Meretz-
ky-Fan (sein "Station-
fall" war das Adventu-
re, das mich am stark-
sten beeindrucklt hat)
binich froh, daB er der
Spieleszene erhallen
geblieben ist. Tech-
nisch ist Spellcasting
101 auf dem neuesten
Stand, ohne sich im Schnick-
ack zu verlieren. Noch bes-
giner Meinung nach die
Spatestens nach

der |

mit der Maus klicken kann, ma-
chen das Spielen leichter. Das
Programm unterstitzt VGA-,
EGA- und CGA-Grafikkarten,
auBerdem bekommen AdLib-
und Roland-Besitzer zauber-
haften Sound zu héren. Wie
schon bei "Leather Godesses”
darf der Spieler bestimmen,
wie "hart” er das Spiel haben
will. Drei Grade gibt's, von der

Eine dhnliche Anzie-
hungskraft, wie sie
Zauberer in diesem
Adventure auf junge
Damen haben, besit-
zen auch Steve Me-
retzkys Spiele unter
Adventure-Fans. Ich
bin sehr froh, daB der
wilzigste  Program-
mierer aus alten Info-
com-Tagen die Aben-
teuerflinte nicht ins Korn gewor-
fen hat. Seine ausgeflippte Zau-
berer-Saga dirfte im Gegensatz
zu den alten Infocom-Program-
men nicht nur Adventure-Exper-
ten ansprechen. Dank der scha-
nen Bilder und der Anklickoption
ist das Programm auch fir "Nor-

malspieler” attraktiv.
Sattelfestigkeit in der
englischen Sprache
ist allerdings unbe-
dingt notwendig. Par-
ser, Puzzles und Sto-
ry zeugen von einem
Meretzky in Hoch-
form. So viele gute
Gags in einem einzi-
gen Spiel unterzu-
bringen, ist fast
schon Verschwendung — selbst
die Anleitung ist eine hochkaréti-
ge Pointenschleuder. "Spelica-
sting 101" gehort zu den ganz
wenigen Sahnehaubchentiteln
auf dem Adventure-Kuchen und
wird so schnell nicht von meiner
Festplatte verschwinden

cleanen Version bis zur Ver-
sion, in der die Dinge beim Na-
men genannt werden. Keine
Panik, die Grenzen des An-
stands werden dabei immer
noch gewahrt. ..

Wie wir in letzter Minute er-

79%
Sound: 60%

fuhren, arbeitet Steven Meretz-
ky bereits an einer Fortsetzung
namens "Spellcasting 201:
The Sorcerers Appliance”.

al

nicht geplant

Genre: Adventure
Hersteller: Legend, Zirka-Preis: 120 Mark
MS-DOS
Grafik: 72%
. Schwierigkeit: schwer

nicht geplant

nicht geplant
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check for a trap?”
“Yes
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v to role players

= of the role-players CaArry across
M the lobby of the dorm:

"You pay 2 gold pie

"Your Health Inspector

ant has been laced with cyanidet"
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berry croissant.™
Do you want to

A rasp
TS .

per forms a
and discovers that the

Ein Rollenspielhaufen beim Lieblingsthema: Mutierte Croissants greifen an. (MS-DOS/VGA)

dem ersten Kon-
takt mit Gretchen
Snowbunny liegt

auch der hartnéckig-
ste Miesepeter vor La-
chen unterm Tisch — |
Meretzkys Humor ist
einfach umwerfend.
Nicht verschwiegen
sei, daf das Pro-
gramm fir alle, die
nicht fit im Eng-
lischen sind, eine harte NuB
sein wird. Doch sonst: Ein un-
eingeschréinktes "Sofort besor-
gen und spielen"!

y will ins B

h

hen... (MS-DOS/VGA)

V£,
91
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Frodo wandelt mittelmaBig durch Mittelerde (MS-DOS/VGA)

Murders in Space Lord of the Rings

Bei dem Desen-Feeling kann man ja nur kopfstehen (MS-DOS/VGA)

SCHWEINE IM WELTALL

in ausgepragter Killerin-

stinkt macht nicht einmal
vor der Schwerelosigkeit
halt: Auf der Raumstation Pe-
gasus werden Stick far
Stiick die Besatzungsmilglie-
der abgemurkst. Liegt's am
dunklen Kaffee, der desola-
ten Stimmung oder der di-
steren Vergangenheit der
Crew? Das mussen Sie im
Adventure "Murders in Spa-
ce” herausfinden.

Im Spiel tickt langsam die
Zeit ab, nach der die Besat-
zung sin reges Eigenleben
fuhri: sie arbeitet, schilaft und
i3t Die Station besteht ledig-
lich aus neun Raumen und

ichtigen
r sind die

acht Besatzungsmitgliedern.
Der Spieler steuert seine Fi-
gur mit Joystick, Maus oder
Tastatur. Will man beispiels-
weise die schwerelose Er-
drosselte untersuchen oder
mit dem noch lebenden Cap-
tain reden, klickt man einfach
mit einem Mauszeiger dar-
auf. In diesem Fall erscheint
entweder ein hiibsches Bild
(Loch im Kopf) oder ein Hin-
weis ("lch war's nicht”). Zu-
sétzlich zu den Denkaufga-
ben darf der Spieler kleine
Geschicklichkeitstests beste-
hen. Anleitung und alle Texte
sind Gbrigens in Deutsch —
Iéblich, lablich... al

lich eingeschrankt:
Mehr als drei Fra-
gen kann man dem
Verdéchtigen in ei-
ner Situation nicht
stellen. AuBerdem
hitte man sich bei
der Grafik etwas
mehr Mihe geben
kénnen. Umwerfen-
de Neuheiten bietet
das Adventure zwar

nicht, bringt aber fir Einsteiger
und Profis ein paar duBerst ver-
oglichkeiten ziem- gnlgliche Stunden.

MS-DOS 61%
Grafik: 57%  Sound: 39%
Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

Genre: Adventure
Hersteller: Infogrames, Zirka-Preis: 90 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant

ines der groBten Meister-

werke der Fantasy-Litera-
tur diente dem renommierten
Softwarehaus Interplay als
Vorlage fiir seine neueste
Rollenspielreihe: "Lord of the
Rings”. Wie schon im Buch,
wird die Handlung der Spiele
in drei Teile geteilt. Im nun er-
schienenen ersten Programm
der Reihe steuert |hr den
Hobbit Frodo Beutlin durchs
beriihmte Auenland. Hier
miBt Ihr nicht nur Geféhrten
auftreiben, die Euch spéter
helfen, den Zauberring von
Finsterling Sauron zu ver-
nichten, sondern auch den
einen oder anderen Auftrag

Der Herr der Ringe
war (und ist) eines
meiner absoluten
Lieblingsbiicher
(12mal gelesen). In-
terplay ist es zumin-
dest leilweise ge-
lungen, die tolle At-
mosphére des Bu-
ches einzufangen.
Laufend trifft man A
auf alte Bekannte

o,

erledigen. Grafisch hat sich
Interplay mit Lord of the
Rings komplett vom alten
"Bard's Tale"-Schema ge-
I8st. Landschaft, Hauser. La-
byrinthe und alle Spielfiguren
werden aus einer "Ultima”-
ahnlichen Vogelperspektive
gezeigt. Per Klick auf ent-
sprechende lcons haut Ihrin
Kampfen zu, wird ein Zauber-
spruch ausgel6st oder kon-
nen die Charaktere der eige-
nen Party genauer unter-
suchtwerden. Durch das Ein-
tippen von englischen War-
tern kdnnt lhr Euch mit allen
auftauchenden Figuren un-
terhalten. mh

Roman nicht kennt,
verliert das Compu-
terspiel viel von sei-
nem Reiz. AuBer-
dem I46t Lord of the
Rings spielerisch
etwas zu winschen
Gibrig. So geht ein
groBer Teil der Zeit
firs Herumlaufen
im Auenland drauf.
So ddrften nur ab-

und untersucht Orte, die man solut eingefieischte Tolkien-

aus dem Buch kennt. Nachtteil
der Sache: Wenn jemand den

Fans ihre Freude an diesem
Programm haben.

Grafik: 49%  Sound: 56%
Schwierigkeit: leicht

nicht geplant

Geél-re: Rollenspiel
Hersteller: Interplay, Zirka-Preis: 120 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant

VAV




Y IN BLACK

D ie schrille Gruselbraut "EI-
vira" verbreitete Angst und
Schrecken bislang in grotesk-
komischen Horrorstreifen, die
zum Teil ihren Weg auch in
deutsche Videotheken gefun-
den haben. Mit einigen Mona-
ten Verspatung gibt die Dame
in Schwarz jetzt ihr Computer-
spieldebiit.

Die Titelheldin mit dem phé-
nomenalen Oberkirper hat
Euch als Geisterjdger enga-
giert. Elvira erbte neulich ein
lauschiges SchlBchen, in
dem allerdings der Geist der
toten UrurgroBmutter Emelda

beschworen wird. Emeldas
Gefolge, Geisterritter, Skelette
und anderes Gruselgesindel,
macht das Anwesen unsicher.
Mit einem Messerchen und
zwei Zaubertranken ausgestat-
tet, geht Ihr auf Erkundungs-
tour. Das Spielprinzip ist eine
Mischung aus Adventure und
Rollenspiel. Eure Spielfigur
hat bestimmte Werte in Katego-
rien wie Kraft und Schnellig-
keit, die sich durch das Einset-
zen von Gegensténden ver-
bessern lassen. AuBerdem
kann Elvira neue Zaubertrinke
brauen, wenn man ihr die erfor-

MS-DOS 42%
| Grafik: 76% Sound: 68%

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Accolade, Zirka-Preis: 100 bis 120 Mark

AMIGA

42%
Grafik: 76% Sound: 68%

| Schwierigkeit: mittel

ATARI ST
I in Vorbereitung

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

Am Anfang des Spie-
les ist man noch von
Elviras  "herausra-
genden” Eigenschaf-
ten, dem Blut- & Bu-
sen-Szenario und den
anstandigen Grafiken
beeindruckt.  Aber
wehe, |hr betatigt
Euch etwas langer als
Geisterjager.  Denn
was hier auf der Ver-
packung so vollimundig als Ral-
lenspiel tituliert wird, entpuppt
sich nach kurzer Zeit als miides
Action-Adventure. So hat unser
Held zwar einzelne Charakter-

werte, doch leider
werden diese nicht
durch Beforderungen
dauerhaft  angeho-
ben. Unter aller Kano-
ne ist auch das eigen-
willige Geschicklich-
keits-Kampfsystemn.

DaB dann bei einem
eingesteckten Treffer
nicht nur Lebensener-
gie abgezogen wird,
sondern zusdtzlich Charakter-
werte wie z.B. Starke und Ge-
wandtheit absinken, halte ich fir
ganz schon unfair. So wird man
gleich mehrfach bestraft.

"Nicht fir Jugendli-
che unter 18 Jahren
geeignet” warnt ein
Sticker auf der
Packung — klingt ja
maéchtig interessant.
In Kinderhdnde ge-
hort Elvira wirklich
nicht; die technisch
gute Grafik bietet
reichlich Blut- und
Horror-Deko, bei dem
sich allerdings kaum ein Magen
eines videogestahiten Jugendli-
chen umdrehen wird. Das Erfor-
schen des Schlosses macht nur
anfangs einigermaBen Spas, we-
| derdie Adventure-, noch die Rol-

lenspielelemente kénnen langfri-
Lstig begeistern. Der Kauf des

nicht gerade billigen
Programms rentiert
sich nur fur diejeni-
gen, denen der Hor-
rorschnickschnack
wichtiger ist als ein
langfristig fesselndes
Spielprinzip. Eine
forigeschrittene  Zu-
mutung ist der Kopier-
schutz: Die Zauber-
trankzutaten stehen
in einem Blchlein, das man nur
lesen kann, wenn man durch ei-
ne rote Folie linst, die der
Packung beiliegt. Das ist auch
bei guten Lichtverhaltnissen ei-
ne ziemliche Mihsal, auf die
man im Lauf des Spiels immer
wieder zurickkommen muB

Der "Hausmeister” ist nicht gerade wegen seines

Charmes beriihmt (Amiga)

Erscheinu

Die Titelheldin Elvira tritt nur am Rande in
ng (MS-DOS/VGA)

derlichen Zutaten anschleppt.
Kleine Kostprobe aus dem
Rezeptbuch: "Zerhacke eine
groBe Made in kleine Stiick-
chen...".

Falit Euch ein interessanter
Gegenstand ins Auge, konnt
Ihr ihn untersuchen und viel-

| leicht sogar mitnehmen. Durch

das Anklicken von Verben, die
in einer Mendileiste stehen,
kann man auBerdem Manipu-
lationen wie Benutzen, Offnen,
AufschlieBen etc. vornehmen.
Ungewdhnliches  geschieht
beim Kampf mit einem Mon-
ster. Ihr miBt Geschicklichkeit
beweisen und schleunigst
nach links oder rechts klicken,
um an der entsprechenden
Seite den Angriff abzublocken.
Die getestete PC-Version be-
notigt eine EGA- oder VGA-
Karte sowie eine Festplatte und
640 KByte RAM. Die Amiga-
Version verlangt 1 MByte RAM
und kann sowohl von Festplat-
te als auch von Diskette ge-
hi

| spielt werden.

<« Rollenspiel-Puritaner schreien
entsetzt auf: Der Ausgang eines
Kampfs hingt auch von Eurer
Geschicklichkeit ab (MS-DOS/VGA)
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Entdeckt: der unterirdische Eingang zum SchloB (Amiga)

Nur nicht zu viele kieine Ballons gleichzeitig fabrizieren (Amiga)

Obitus Pang

rinnert Thr Euch noch an

den Action-Adventure-Mix
"The Kristai"? Ein Teil des Ent-
wicklerteams versucht sich
jetzt erneut an einem "Fast-
Rolienspiel”, bei dem es ne-
ben Knobeln und Kartenzei-
chen auch einige Actionse-
quenzen zu Gberleben gilt. In
"Obitus” spielt man einen
Zeit-Schifforlichigen, der aus
dem gquasi-mittelalterlichen
"Middlemere” zuriick ins
Zwanzigste Jahrhundert
méchte. Die vier Herrscher
dieses Fantasy-Landes besit-
zen je in Teil eines mysterid-
sen Apparates, der sichgut als
Zeitmaschine miBbrauchen

atmasph
zeichnet, in der
und Prigelseq

|48t In 3D-Sequenzen wan-
dert man durch Walder und
Héhlensysteme; alle Hand-
lungen (nehmen, benitzen,
sprechen, etc.) werden (iber
eine Mendleiste und per
Maus abgewickelt. Trifft man
ein anderes Wesen, darf man
es anklicken und auf Gesin-
nung, Fahigkeiten und Besitz
untersuchen. Um von einem
Wald ins néchste SchloB zu
kommen, muB eine horizon-
tal scrollende LandstraBe
durchhiipft und durchpriigelt
werden. In den Schléssern
schlieBlich steuert man die
Figur & la "Monkey Island"
die Raumlichkeiten, wi

und parallax ge-
scrollt. Auch die
Maus- und Meni-
steuerung ist nett
gelungen: Obitus
spielt sich wirklich
gut. Einige Schnit-
zer mindern jedoch
den Spielspa: Zu
Beginn entrinnt man
dem Waldlabyrinth,
kdmpft sich durch

den Priigellevel, nur umin eine
der gemeinsten Sackgassen der
Spielegeschichte zu geraten.

nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Aclion-Adventure
Hersteller: Psygnosis, Zirka-Preis: 110 Mark

AMIGA 51%
Grafik: 69%  Sound: 39%

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

Der Spielablauf ist ebenso
einfach gehalten wie der
Mame: In "Pang” geht es dar-
um, mit einer Harpune Bal-
lons zu zerpiksen. Wird einer
getroffen, zerspringt er in
zwei kleinere. Das setzt sich
so lange fort, bis die Minimal-
grdBe erreicht wurde, und sie
sich endglltig auflosen. Hort
sich einfach an, ist es eigent-
lich auch, wenn man die Bal-
lons nur beriihren diirfte. Eu-
re Spielfigur sollte sich tun-
lichst vor den Ballen in Acht
nehmen, sonst droht ein Le-
bensverlust. Damit dies nicht
stdndig passiert, schwebt
nach der Teilung eines Bal-

Ocean sollte mehr
von diesen niedli-
chen, prima durch-
dachten Geschick-
lichkeitsspielen um-
setzen. Nachdem
schon "Rainbow Is-
lands" den Sprung
aus der Spielhalle
in die eigenen vier
Wande (dank Graft-
gold) glanzend

lons des 6fteren ein possierli-
ches Extrasymbol auf den
Boden. Wer zugreift, der er-
hélt u.a. eine Doppelharpu-
ne, eine Pistole mit Dauerfeu-
er, verlangsamt die Bewe-
gung der Ballons, stoppt die-
se kurzzeitig oder reizt sie mit
Dynamit zur sofortigen Tei-
lung. Ab und zu tummelt sich
zudem nerviges Kleinvieh
auf dem Spielfeld, das Euren
Waffen allerdings hilflos aus-
geliefert ist. Ihr besucht im
Laufe der Zeit 17 verschiede-
ne Lénder, die jeweils vier
Spielfelder bieten. Wer will,
kann zusammen mit einem
Partner aufbrechen. mg

sehr gut und steht
selbst in Sachen
Grafik dem Arcade-
Vorbild in  nichts
nach. Pang macht
alleine und zu zweit
einen Heidenspal
und bietet dank der
17 Lander und vier
Spielstufen  geni-
gend Abwechslung.
AuBerdem ist es ei-

dberstanden hat, wurde auch ne Klasse besser als der Ver-

Pang hervorragend adaptiert
Die Amiga-Version spielt sich

schnitt "Ooops Up" (siehe Test
in Ausgabe 1/91).

in Vorbereitung

ATARI ST 69%
Grafik: 61%  Sound: 57%

Schwierigkeit: mittel

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark

AMIGA 73%
Grafik: 72%  Sound: 61%

Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung
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Horror Zombies

I n einem alten Spukgemaéu-
er treiben sich allerlei fin-
stere Geister und Monster
herum, die den Nachbarn ei-
nen ordentlichen Schrecken
einjagen. Ein  blondbe-
schopfter Held versucht nun,
in dem Geschicklichkeits-
spiel "Horror Zombies from
the Crypt", das Spukhaus
von den bdsen Gestalten zu
befreien. Natirlich sehen die
Geister, Zombies, Vampire,
Hexen und anderen Horror-
viecher dem Exorzismusver-
such unseres blonden Nach-
wuchs-van-Helsing nicht ta-
tenlos zu. So warten in den
einzelnen Raumen des Hau-

Ein prachtiger Film-
vorspann im Cine-
maware-Stil stimmt
auf das kommende
Spiel  wunderbar
ein. Leider werden
die Horror Zombies
aus der Gruft der
hohen Erwarlung
nicht ganz gerecht.
Den Vampirkiller er- A
wartet ein durch-

ses Heerscharen von Mon-
stern, die dem Helden das
Lebenslicht auspusten wol-
len. Um die Aufgabe zu erfiil-
len, sind in verschiedenen
Bereichen des Hauses, die
aus der Seitenansicht ge-
zeigt werden, jeweils eine be-
stimmte Anzahl Totenschidel
einzusammeln. Um die Gei-
sterhatz erfolgreich abzu-
schlieBen, kann der Held ren-
nen, klettern, hipfen und auf
Knopfdruck schleichen. Per
Sprung darf der Monsterja-
ger so auf Briistungen, Fen-
sterbretter und Vorspriinge
hopsen, auf denen feine Ge-
gensténde liegen. mh

Gefallen finden.
Dank des verwinkel-
ten Gebaudes und
einer Vielzahl klei-
ner Puzzles (wo ist
die  Geheimtar?)
kann das Grusel-
vergnigen ein gan-
zes Weilchen for
Unterhaltung  sor-
gen. Dafir, daB die
Zombies sich nicht

Pts . 0000000
HI 0000000

Tiere in Not: Schiitzt die Schildkriten (MS-DOS/CGA)

Teenage Turtles

sther durften die Turtles
nurdie Kassen der Spiel-
zeug- und Filmindustrie klin-
geln lassen, jetzt sollen sie
auch auf Imageworks Konten
fiir schwarze Zahlen sorgen.
In der Computerspielumset-
zung steuert |hr die vier
Schalentiere durch die Kana-
lisation von New York. Die ge-
schaftstiichtigen Burschen
hilpfen, tauchen und priigeln
sich einzeln Gber monster-
haltige Plattformen und ver-
seuchte Gewdsser auf der
Suche nach Erzlump Shred-
der und seiner Ninja-Gang.
Habt lhr einen Level ge-
schafft, kdnnt lhr Eure

Man sollte dem
Tierschutzbund ei-
nen Tip geben: Was
Imageworks mit den

putzigen Helden-
krdten anstellt,
grenzt schon an

Tierquélerei. Die
getesteten Versio-
nen kdnnen weder
technisch noch
spielerisch  dber-

Kampfschildkroten aus der
Vogelperspektive in den
néchsten  Abwasserkanal
steuern und dabei Bosewich-
ter platten. Unterwegs findet
Ihr Extrawaffen und Turtle-
Pizza, die Eure Lebensener-
gie wieder auffrischt. Damit
Ihr unterwegs nicht verloren-
geht, versorgt Euch Zen-Rat-
te Splinter auf mentalem Weg
mit einer Ubersichtskarte des
Kampfgebietes. Ist einer der
vier Freunde gescheitert,
Gbernimmt die néchste
Schildkréte die Aufraumar-
beit: Sprich, nach drei Conti-
nues ist endglltig SchiuB mit
der Turtelei. w

ungenau, die Grafik
unansehnlich und
der Dudel-Sound
beleidigt die Ohren
Besonders der Un-
terwasserteil hétte
eine extra Level-
Gurke verdient: Die
Taucheinlage ist so
A dynamisch wie ein
J toter Esel. Da wollte
wohl jemand ganz

schnittliches Hopf- und Sam-
melspielchen, an dem vor al-
lem Kartenzeichner und Tiiftler

lber das gehobene Mitteimad
hinausheben, sorgt z.B. die
empfindliche Kollisionsabfrage.

zeugen: Das Spielistlahm,das schnell das ganz groBe Geld
Leveldesign eine groBe Gahn- mit den Turlles machen; so
nummer, die Kollisionsabfrage sieht das Spiel auch aus.

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Imageworks, Zirka-Preis: 60 bis 85 Mark
AMIGA 36%
| Grafik: 34%  Sound: 16%  Grafik: 38%  Sound: 38%
| Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel
ATARI ST 36% C 64 36 %
Grafik: 38%  Sound: 38%  Grafik: 36%  Sound: 35%
Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel

Genre: Geschicklichkeit ‘
Hersteller: Millenium, Zirka-Preis: 80 Mark

AMIGA 63 %
Grafik: 60%  Sound: 35% |
Schwierigkeit: mittel

| nicht geplant

| in Vorbereitung

nicht geplant ‘
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So ein Riese ist nicht leicht aus der Ruhe zu bringen (Amiga)

Unendliche Enchanted Land

Priigel fiir den Krabbelkafer (ST)

Geschichte Il

m zweiten Film zu Michael

Endes Erfoigsroman "Die
Unendiliche Geschichte” muB
Bastian gegen die machtli-
sterne Zauberin Xayide an-
treten. Sechs besonders ac-
tionverdachiige Sequenzen
des Films kdnnen wir jetzt in
der Computeradaption mit
dem Joystick nachspielen. In
der Silberstadt muB Bastian
gemeine Riesen von Plattfor-
men stoBen. AnschiieBend
schubstder brave Drache Fu-
chur in =iner 3-D-Sequenz
gegnerische Flieger in die

namik ent-

e gestellt:

Seitenbegrenzung. Sind wir
wieder heile auf dem Boden
gelandet, besteigt Bastian,
moglichst ohne Abstiirze, die
Mauern des Zauberschlos-
ses und darf anschlieBend
die einzelnen Etagen mit ei-
ner Sprithdose von Giganten
befreien. Alle Spiele werden
durch eine Rahmenhand-
lung zusammengefaBt, in der
der Fortgang der Geschichte
bebildert geschildert wird.
MNach jeder Actionsequenz
gibt's ein PaBwort, das den
Neueinstieg ermoglicht. vw

Die Actionsequen-
zen entpuppen sich
als extrem mihseli-
ges Hantieren mit
dem Joystick und
langweilen den Pro-
fi schon nach kurzer
Zeit. Die Rahmen-
handlung gibt die
erzdhlerische Tiefe
des Romans nur in
Anséatzen  wieder

)

und wirkt bei mehrmaligem
vor eine Spielen eher stdrend. Als Ac-
tionspiel leider ungeeignet.

Depmssionen in Damiran:
Das typische Hinter-
grundgeschichten-Schicksal
vom gliicklichen Vélkchen,
dessen magische Schutz-
macht von einem basen Zau-
berer zerschmettert wurde,
hat wieder zugeschlagen.
Der nette Zauberwichtel Kur-
gan wird auserwahit, in flinf
Levels die flackernden Ein-
zelteile des versprengten Ma-
giespenders wieder einzu-
sammeln. Fiir Euch bedeutet
das eine Menge Jump-and-
Run-Arbeit, denn “Enchan-
ted Land” ist ein astreines
Plattformspiel mit einem
Spritzer Action. Kurgan muB

Videospielbesit-
zer machen Com-
puterspielern gerne
eine lange Nase,
wenn es um erst-
klassige Jump-and-

Run-Spiele  geht.
Enchanted Land
bemdht sich brav,
diese Licke zu
schlieBen:  bunte
Grafik, solide

Steuerung, diverse Extrawaf-
fen — das kann sich sehen las-
sen. Die Spielbarkeit ist ordent-

neben Hipfgeschick auch
Feuerkraft im Kampf gegen
die zahlreichen Monster be-
weisen, die sich ihm auf der
Suche nach den Zauberhé&uf-
lein in den Weg stellen. Er
kann eine von acht Waffen
wiihlen, und damit per Feu-
erknopfdruck die Gegner be-
kampfen. Bestimmte Waffen
darf man aber nur benutzen,
wenn man einen ausrei-
chend hohen Angriffswert
hat. Dieser |48t sich ebenso
wie Sprungkraft und Lebens-
energie durch das Aufsam-
meln entsprechender Kristal-
le erhdhen. Am Levelende
warten dicke Obergegner. hl

lich, aber die Moti-
wvation will beim be-
sten Willen die "Gu-
ter Durchschnitt”-
Grenze nicht iber-
schreiten. Das in al-
le Richtungen tadel-
lose Scrolling hoit
Erstaunliches aus
dem ST heraus. Die
Ubersichtlichkeit
1 leidet jedoch darun-
ter, daB der Bildausschnitt erst
dann gescrolit wird, wenn man
sich dem Bildrand néhert.

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Linel, Zirka-Preis: 60 bis 100 Mark

AMIGA 45%
Grafik: 55%  Sound: 45%
Schwierigkeit: leicht

in Vorbereitung

=1 Genre: Geschicklichkeit
e Hersteller: Thailion, Zirka-Preis: 85 Mark

Ble
nicht geplant

+ AH bb %o

Grafik: 69%  Sound: 70%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

nicht geplant
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Die arme Maus wiirde gerne 'raus (C 64)

Dann tanz mal schén, kieiner B

arl (MS-DOS)

Summer Camp

halmus kehrt zu den Wur-

zeln des klassischen Hipf-
spiels zurlick: Im "Summer
Camp" geht es zu wie wei-
land in Bounty Bobs durchge-
drehtem  Héhlenkomplex.
Das kostbare Stars'n'Stripes-
Banner des Ferienlagers ist
verschwunden, eine kleine
Maus fiihit sich berufen, es
wiederzufinden. Das Spiel-
feld besteht aus ein paar Dut-
zend plattformgefiiliter Bild-
schirme. Scrolling gibt's (wie
bei diversen Vorbildern)
nicht, verlaft man einen Bild-
schirm z.B. am oberen Rand,
taucht man am Boden des
néchsten wieder auf. Ge-

Ein Software-Oldie,
Jahrgang 19907 Bei
aller Achtung vor di-
versen Kong- und
Miner-Spielen, ist
mir "Summer
Camp"” definitiv ein
paar Pixelchen "zu
klassisch” geraten.
Wer setzt sich heute
noch gerne vor den
Rechner, nur um
mittels millimetergenauen
Spriingen und prizisem Ti-
ming ein paar einfallslose Spri-

stért wird die Suche von aller-
lei wuselndem Getier. Diese
folgen einfachen und fest vor-
gegebenen Bewegungsmu-
stern und kénnen so durch
das richtige Timing umgan-
gen oder Ubersprungen wer-
den. Kollidiert man trotzdem
mit einem bissigen Wach-
hund oder einem Bienen-
schwarm, verliert die Maus
Lebensenergie. Das Camp
hat auch seine guten Seiten:
Aufziige und Luftballons er-
leichtern die Fortbewegung,
herumliegende  Nahrungs-
mittel und Extras (z.B.
SchuBwaffen) schiitzen vor
vorzeitigem Spielende.  wi

tes zu umgehen?
Summer Camp ist
zu schludrig gestal-
tet, um lange zu fes-
seln. Unfaire Situa-
tionen stellen die
einzige (und fru-
strierende) Ab-
wechselung im un-
Ubersichtlichen Bild-
schirmlabyrinth.
Viel  langweiliger
ist's auch im "echten” Ferien-
camp nicht. Und wer verbringt
da noch seine Freizeit?

nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Thalamus, Zirka-Preis: 50 bis 80 Mark

in Vorbereitung

Grafik: 45%  Sound: 43%

Schwierigkeit: schwer

Crown

uf der Fantasywelt von

"Crown" sind die Tiere
an der Macht. Jedes Jahr
wird unter ihnen der stérkste
und mutigste Krieger zum
neuen Konig gewdhit. Doch
bevor Ihr die Krone aufsetzen
kénnt, miBt Ihr Euch erst ein-
mal zum Krénungsort durch-
schlagen. Je nachdem, aus
welchem der sechs Lander
Ihr startet, steht Euch eine
andere Priifung bevor. Eng-
lénder miissen mit ihrem
treuen RoB Hindernisse
tberwinden und dabei Schil-
der mit der Lanze aufsam-
meln. Japaner hiipfen mit ei-
nem Drachen von Insel zu In-

Zeichenkinstler
Ogan Kandemiro-
glu hat zwar anspre-
chende Bilder auf
den Monitor gezau-
bert, doch leider rei-
chen diese nicht
aus, Crown attraktiv
Zu gestalten. Naher
betrachtet entpuppt
sich das Spiel als
uninspirierter Ge-
schicklichkeitstest, der unse-
ren Handlungsspielraum ge-
waltig einschrankl. Dem Spie-

kénnen

sel und sammeln Kirbisse
ein. Wikinger weichen mit ih-
rem Boot geféhrlichen Walen
und Haien aus, und russi-
sche Béren verdienen sich
die Uberfahrt mit einem kes-
sen Kosakentanz. Habt lhr
ein Etappenziel nach spéte-
stens drei Versuchen erfolg-
reich gemeistert, dann wartet
jeweils ein landestypischer
Endgegner auf Eure Priigel-
kinste. Vor der Krénung miis-
sen noch einmal alle Endgeg-
ner tdchtig vermébelt wer-
den. Alle Aktionen werden in
Crown mit dem Joystick aus-
gefiihrt, wobei der Level von
der Seite gezeigt wird. v

ler stehen frustrei-
che Stunden bevor,
will er sich mit heiler
Haut durch alle Le-
vel kiampfen: Das
ewige Rauf und
Runter mit dem Joy-
stick, das Fehlen
von jeglichen Ex-
tras und der sich
wiederholende
Handlungsablauf
wenig begeistern.
Crown ist ein Demoprogramm
fr nette Grafik, mehr nicht.

Grafik: 71%  Sound: 32%
Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

Genre: Action
Hersteller: Starbyte, Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark

in Vorbereitung

in Vorbereitung
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Na dann los und frohlich gemetzelt, Dick! (Amiga)

Stun Runner

Dick Tracy

rld\lledareh'wa Kinofilm-

umsetzung fir den Com- Sp

puter: Diesmal hat es den ar-
men “Dick Tracy” erwischt.

stimmt aber auch

schirmen marschiert unsere
trnase unbeirrt auf das
Hauptquartier der Gangster
los und nietet dabei alles um,
was sich bewegt. Kann er zu-
erst nur beherzt mit den Fau-
sten zuschlagen, so findet er
schon bald eine handliche
Wumme, mit der die Auf-
rdumarbeit leichter von der
Hand geht. Wenn Dick aller-
dings selber zuviel Blei ein-

' féngt, wird ihm das einzige

- Lebenslicht  ausgeblasen
und die Gangsterjagd ist zu
Ende. Dann bleibt Euch nur
noch, Eure Initialen in der ak-
tuellen AbschuBliste einzu-
tragen. W

&uBerungen fihren.
Die einzelnen Bild-
schirmabschnitte
werden ein- und aus-
geblendet und zer-
storen auch das letz-
te bifichen an spie-
lerischer Dynamik.
Dick zuckelt und
ruckelt durch die
Gegend, als hétte er
selber einen Beton-

taris Automaten basie-
ren meistens auf einer
schlichten, aber witzigen
Idee. So auch "Stun Run-
ner": Die Programmierer
scheinen auf eine wilde
Schlittenfahrt gegangen zu
sein, bevor sie sich ans Pro-
grammieren machten. Sie
packten eine futuristische
Rodelbahn auf die Chips,
peppten das Spiel mit Extras
und Schikanen auf, verpaB-
ten dem Ganzen einen schnit-
tigen Sound und schnelle
3-D-Grafik.
Der Spieler gondelt mit ei-
nem hypermodernen Bob
durch  verschiedenfarbige

Ich kann mir nicht
helfen, aber Stun
Runner geht jegli-
cher Witz ab: Der
genervte  Spieler
rutscht mit einer Art
schaumgebrem-
stan Isetta (ber
Glatteis, drickt
dann und wann lust-
los den Feuerknopf
und versucht

PUTERSPIELE
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Driige, langsam und ziemlich eingleisig (Amiga)

Tunnels und Rdhren. Das Ge-
fahrt beschleunigt von alleine,
der Spieler steuert lediglich
mit dem Joystick oder der Ta-
statur nach links und nach
rechts. Leistet man sich sol-
che Bremsmandver o&fter,
schafft das festgesetzte Zeit-
limit nicht mehr — Game
Over. Sterne bringen eine
Menge Punkte, Pads be-
schleunigen den Bob gewal-
tig; dann ist er praktischer-
weise auch unzerstdrbar. Auf
dem Spielfeld tummeln sich
Gegenspieler, die versu-
chen, den Stun Runner zu
bremsen, wenn man sie nicht
wegballert. al

vorher nicht sehen
kann), steuert sich
die Kiste wie auf ei-
ner Meile Sandpa-
pier. Auf dem Amiga
ist Stun Runner so
langsam, als liefe
das Spiel in Zeitlu-
pe, auf dem C 64
fuhit man sich an
die ersten Sprite-
Experimente  von

i A |
gar nichts: Die Grafik wirde kiotz am Bein. Zum Gllck ist
selbst auf minderbemittelten schon nach einem Bildschirm-

| B-Bit-Maschinen zu Unmuts- leben SchluB mit dieser Folter.

krampfhaft, nicht einzuddsen. 1985 erinnert. Die Rasanz des
Legt man das Geféahrt falsch in  Automatenvorbildes wird nicht
die Kurve (die man natdrlich anndhernd erreicht.

Genre: Action
Hersteller: Domark, Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark

AMIGA

29%

Grafik: 13%  Sound: 16% in Viorbereitung Grafik: 27%  Sound: 46%
Schwierigkeit: leicht Schwierigkeit: mittel
C 64 8 ATARI ST C 64 31%
Grafik: 15%  Sound: 17% in Vorbereitung Grafik: 31%  Sound: 39%
Schwierigkeit: leicht Schwierigkeit: mittel
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Bitte Karten an der Perforation heraustrennen,

Tragt auf der
Riickseite dieser
Karte Euren Namen
und Adresse ein,
stecki sie dann
frankiert in den
Briefkasten und
schickt die Karte
om besfen heute
noch ab!

Ly

%
1. thr bezahlt im Abonnement
nur noch 5,80 DM st 6,50 DM
fiir eine Ausgabe!

2. lhr kinnt wihlen, ob thr
johric, holidhrchoder vierfrich
bezahlen wollt

inklusive Star-Killer-Puzzle!

...wo gibt es das sonst noch in
dieser Galaxis??? 11!

3. Ihr erhaltet Power Play
‘noch bevor sie am Kiosk erscheint!

4. Die Lieferung kostet Euch ¢
keinen Pfennig extral -

x

o

Macht jetzt Fure
POWER PLAY
Sammlung
komplett!

oy

(089) 20251527

Eure Nachricht
an die Redaktion,,.

leh bestelle ____ Ausgaben POWER PLAY Nr.
Ieh bestelle ___ Ausgaben POWER PLAY Nr.

fir 6,50 DM pro Hef Essind lle POWER PLAY-Ausgaben
fiir 6,50 DM pro Heft von 4/90 - 2/91 lieferbar!

4,90 Ultima 6, TV Sporfs Basketball, Parancid 90, Flugsimulationen 5 /90 Samurai&Software, Lucasfilms Loom 6 /90 15
FuBiballspiele unter Beschufi Super Darius, F 29, LHX Attack Chopper, Kniller von der Londonmesse 7 /90 Das neve Super-Spiel
Hatris, Dragon Strike, Projectyle, Railroad Tycoon, Splatter House, Phanfasy Star 2 & /90 Zuriick in die Zukunfi, 100 neve Spiele-
Kniiller von der Chicago-Messe, 65536 Farben-Bildschirm 9 /90 Gradius 3 Wonderlond, Flood, MasterBlazer, Powermonger 10/
90 Digitale Dimension, Videospielefiut aus Jopan, Monkey Island, Rick Dangerous 2, Silent Service 2 11/90 Fiinf-Uhr-
Tee& Obermonster, Sim Farth, Geisha, Buck Rogers 12 /90 Wing Commander Lightspeed, Kaufberatung, Powermonger im Test
1/91 Monkey Island im Test, die besten Spiele des Jahres, Super Famicom von Nintendo, die unendliche Geschichte 2 2 /91 Mig
29, Wreckers, Savage Empire, Module fiir Mega Drive und PC-Engine: Dynamit Duke und Aero Blasters

— Ausgaben POWER PLAY  Sonderheft Nr.] (Die hundert besten Spiele 1989)  fir 9,800M pro Heft
Sonderheft Nr.2 (Die hundert besten Spiele 1990)  fiir 9,80 DM "
_ Sammelordner in Neonpink zum Einzelpreis von 9,-OM DM Gesamt

Rechnungsbetrag zzgl. Versandkosten. DM

Folgende Artikel aus Ausgabe __ haben mir besonders gut gefallen:
L Seite

R 7 Seite

Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefaflen:
4 Seite

lehy wiinsche mir fiir die nachsten Hefte folgende Themen:

Welchen Computer ader welches Videospiel wollen Sie sich kaufen

Welche Spiele wallen Sie sich demniichst kaufen
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GEWINNT MIT POWER PLAY!  (TELNARMEBEDINGUNGEN 1M HEFT)

Folgende Drei Spiele gefaflen mir zur Zeit am besten:

Antwortkarte

Power Play
Abonnement-Service

Marki&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str.2

8013 Haar

Antworikarfe

Power Play

Leserservice

Markt&Technik Verlag AG
(5J Postfach 14 02 20

8000 Miinchen 5

Antwortkarte

Power Play
Redaktion

Markt&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str.2

8013 Haar

Die 60 P
Briefmorke
hier ouflcleben!

huwﬁkﬁm!

Diese Vereinbarung
kéinnen Sie innerhalb
von acht Tagen bei
Markt & Technik
Verlag AG, Postfach
1304, 8013 Haar
widerrufen. Zur
Wahrung der Frist
geniigt die rechtzeiti-
ge Absendung des
Widerrufs.



POWER PLAY

WETTBEWERB

+,_ GEWINNI

Was gibt’s Besseres als ein we-
nig Musik aus dem Walkman?
Oder kénnt lhr eben mal 200 Mark
gebrauchen? Mit ein wenig Gliick
und einer Portion Wissen kénnt lhr
kraftig abstauben — ab sofort gibt’s
monatlich einen Walkman oder
sechsmal 200 Mark zu gewinnen.
Was muBt lhr dafiir tun? Die Teil-
nahmebedingungen sind ganz ein-
fach. Rechts seht Ihr die Hitparade
des Distributors "Bomico”. hr miBt
jetzt einfach die richtige Software-
firma zum entsprechenden Spiel
finden. Ein Beispiel: "Kult” wurde
von dem Softwarehaus Exxos pro-

TOP TEN

1. Transworld
2. Maupiti Island
3. Battle Command
4. Geisha
5. Billy the Kid
6. Loopz
7. Galactic Empire
8. MIG-29 Fulcrum
9. Sim City

10. Hard Drivin’ [l

Fast geschenkt:

Ein ganzes Jahr lang verlosen
wir insgesamt 14400 Mark
und zwolf feine Walkmen.
Dafiir miiBt Ihr nur zehn Fragen

BONLICO

richtig beantworten...

grammiert — die Antwort lautet also
"Exxos”. Lest Euch die Hitparade
durch, schreibt die zehn Spiele und
die zehn Firmen auf eine Postkarte
und schickt sie an

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Kennwort: Bomico
Hans-Pinsel-Str. 2 - 8013 Haar

Unter allen richtigen Einsendun-
gen werden per Los die Gewinner
ermittelt. EinsendeschluB istam 15.
Mérz 1991, der Rechtsweg ist aus-
geschlossen. Der Wettbewerb wird
nachsten Monat fortgesetzt. al

| 53



Deco-Soft

Computerspiele
selber entwickeln:
Auf diesen Schwer-
punkt haben sich
die Mitglieder von
Deco-Soft in ihrer
Clubarbeit speziali-
siert. lhr Hauptau-
genmerk richten sie
hierbei auf das Pro-
grammieren  von
Text-Adventures und
Strategiespielen.
Momentan sind sie
dabei, sich das not-
wendige Fachwis-
sen fiir die Pro-
grammierung von
hochauflésender
Grafik und Digi-
Sound zu erarbei-
ten. Auch eine
Clubzeitschrift st
geplant, die sich zu
groBen Teilen aus
Auszlgen anderer
Zeitschriften sowie
eigenen Erfah-
rungsberichten zu-
sammensetzen
soll. Auch ein Tips-
teil ist vorgesehen,
der weniger zur Be-
waltigung von Spie-
len, sondern mehr
zur Unterstiitzung
bei Programmier-
problemen beitra-

gen soll.

Blue Danube
Atari Club

Sie haben sich
ganz und gar dem
Atari verschrieben,
die ca. 50 Mitglie-
der des BDAC, wie
sie sich in Kurzform
nennen.  Hierbei
wenden sie sich
seit 1988 gleicher-
maBen dem Atari
ST und XL, den Vi-
deospielenund den
Computern an sich
zu. Seit vier Jahren
besteht der Club
nun schon. Indivi-
duelle Zusammen-
arbeit sehen die
Mitglieder als ihr
herausragendstes
Merkmal, unter-
stitzt durch die ge-
ringe  Mitglieder-
zahl. Dennoch sind
sie auf der Suche
| nach weiteren Mit-
| gliedern in ihrem

Club, besonders
nach Spiele-Freaks,
ganz  besonders

Adventure- und Rol-
lenspielfans, da sie
eine Adventure-Rol-
lenspielecke  auf-
bauen wollen. Sie
bieten vierteljahr-
lich ein Diskmaga-
zin, das auf jeder
Atari-Konfiguration
lauft. Hierin bemii-
hen sie sich um die
gleichmaBige Ver-

-

AAA

teilung der Tests,

Tips, Tricks und
Trends zum ST und
XL/XE sowie dem
VCS. Der Club
pflegt  auBerdem
uberregionale Kon-
takte nach Eng-
land, Griechenland
| und den USA.

ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE CLUBS AUF EIN

[ [==

Hallo Clubfreunde, mittlerweile ist meine Clubdatei
schon ganz schén umfangreich. Damit niemand bevor-
zugt wird, fihren wir jeden Club insgesamt dreimal in un-
serer Adressenliste. Im halbjahrlichen Rhythmus findet
Ihr dann wieder die groBe Gesamtiibersicht, nach Post-
leitzahlen sortiert. Jeder Club wird auBerdem von uns im
Laufe der Zeit einmal angeschrieben, damit ich ihn etwas
ausflihrlicher vorstellen kann. Und nun noch eine Bitte
an alle, die einen Club anschreiben und mit einer Antwort
rechnen. Bedenkt, daB Porto teuer ist und nicht jeder
Club eine volle Kasse hat: Am besten, Ihr legt gleich ei-
nen frankierten und adressierten Umschlag fir die Ant-
wort bei.

Diejenigen, die noch nicht auf unserer Clubseite zu finden sind, aber
gerne dabei wéren, sind hiermit herzlich aufgefordert, uns zu schreiben
und folgende Fragen zu beantworten:

1. Wie heiBt der Club und welche Anschrift hat er?
2. Mit welchem Computertyp und Videospieisystem beschéftigt er sich?
3. Wie hoch ist der Mitgliedsbeitrag?

4. Was sind die Schwerpunkte der Clubarbeit und welche Leistungen
bietet er sonst noch?

buse Ll

W‘m



Red Riger
Computertyp: C 64
Anschrift: Tiger GmbH
Andrd Holck
Hargterlandstr, 10
2206 K1 Offensath

Tel. 04121/857 14

PC-Club Norddoutsch-
la

Computertyp: PC
Anschrift: PC-Club Nord-
deutschiand

U. Franke

Knickwag 3

2400 Libeck 14

Tel. 0451/306881

Skywar
Computertyp: C 64
Anschrift: Skywar

PLK D024 285D

3235 Hess -Oldendort 1

Amiga & Gameboy Club
Computertyp: Amiga,
Gamabay

Anschrift: Amiga & Game-
boy
Postiach 102211
3500 Kassal

GCT Video:
Computertyp: PC-Engine u
Megadrive

Anschrift: GCT Vidao-
spiele-Club

2 Hd. Daniel Schwill
Haliweg 33 s

4620 Castrop-Rauxel

m@?‘

Promising Dungeons
Association
Computertyp: M5-DOS PC,
XT, AT

Anschrift: Fromising Dun-
geons Assoclalion

z.Hd. Mark Fuchs
Halfensteinsir. 19

5411 Eitelborn

Atlanta Computer Club
Computertyp: Amiga 500,
1000, 2000, 3000
Anschrift: Atlanta Compu-
ter Club

Michael Tischer
Erich-Kastnor-Str, 37
8073 Egelsbach

Death-Solt
Computertyp: C 64
Anschrift: Marlo Overdick
Zut Marienau 4

6542 Mettlach 1

Tel 068841779

The Hew Alex Kidds
Computertyp: Sega Mega
Drrive

Anschrift: N.AKS The
New Alex Kidds
Maulbeergasse 9

A-1220 Wien

Amiga Doty Club
Computertyp: Amiga 500,
ame Boy

Anschrilt: Amiga Doty
Club

Andi Wenk

Puricaflistr. 14

B400 Regensburg

Lynx-Club
Computertyp: Lynx
Anschrift: Christian Leni-
kus

Weldenweg 18

A-4820 Bad Ischl

oder

Hans-Jorg Sebastian

clo Thomas Dinse

POWER FORUM

AUF EINEN BLICK ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK

t.5.5. Computerciub

uBs

Hans-Jéig Sebastian

Sieglriedstr. 3 Postiach 2007 Computertyp: Amiga, Sieglriedstr 3

6384 Schmitten 3 8399 ¥ 5 6384 Schmitten 3
Leistungen: Infos, Hilfen,

Star Bit Club Tips

Computertyp: C 64, C 128 Guys Of Kreativ Mitgliedsbeitrag: keinar Computerciub "Lelsure

Anschrift: Star Bit Int. Computertyp: C 84, Amiga Anschrift: 1.5.8. Computer- Suit Larry™

Viclory Guys Of Kreativ cluly Computertyp: Amiga 500,

De Wisken 66 Hannes Moser PLK 023248C 1000, 2000, MS-DOS

NL-8581 DH Malden Achenseesir. 54 1000 Berlin 65 Leistungen: Lasungan,

Haotlina zu Spieten A-B200 Jenbach Clubzeitung, PD, Hotling

NL-0BD-582185 Tel. D043/5244/281 B4 Schwerpunkte: Siarra-
PMS-C.

The Phantasy Club Computertyp: Amiga, C 64, | Mitgliedsbeitrag: keinor

Computertyp: Saga Master | Console Trouble PC, Game Boy Anschrift: Larry, the Club

C L G Tobias Billstein

Sysiam

Anschrift: The Phantasy
Club

Andreas Bender
Meinsdorfer Weg 30
2420 Eutin

Future All Computer
Club

Computertyp: Plus 4, C 64,

C 128, Amiga und PC
Anschrift: Future All Com-
puter Club V.

Matthias Stahl jun
Stelanstr. 53

5040 Brinl

Die Outsider
Computertyp: Amiga
Anschrift: Die Ouisider

putertyp:Sega Mega
Drive, PC-Engine, Game
Boy, Atari Lynx, Game Gear
Anschrift: Console Trouble
Birkenstr. 16
Ch-8302 Kloten

Eagle Boys Club
Computertyp: Atari 5T
Anschrift: Eagle Boys Club
M. Halti

Unterdarfstr, 21

CH-9113 Degersheim

PLK031748C
SoIl st Berliner PD-Club

) < all mpu-
R T :‘i? putertyp: alle Compu
AnuchiilCompe ST Leistungen: Clubzeitung,
Patrik Ecker Kleinanzeigen, Kontakle,
Joselstr. 19 PD-Service, Holline
5642 Mettiach Schwerpunkte: PD-Soft.

ware, Spisle
tbrox Al i keings
Computertyp: C 84, Anschrift; Berliner PD-Club
Schnelder CPC, Atarl 5T cio Jens Zaeda
rift: forox C g

club 1000 Barlin 28

Hotline, Soft- u. Mardware-

Harnerweg 10

tosts, gen,
Wettbewerbe, Hiltan, High-
score-Ecke. Comic
Schwerpunkte:Spiela

7820 5

Swiss Lynx Info-Club

2 Mark ¥p: Atari Lynx
viartadahe Leistungen: Clubmagazin
PMS Compular mit gen, High-S .
club Tips, Tests
P. Ziewor Mitglledsbeitrag: 12 sFr
Im Kreuzenberg 8 jahrl,
5524 gweaich Swiss Lynx Info-
Tel. 065632647 Club
cio Eugene Rodel
Sasngeliweg 45

The Amiga Bad Boys
Computertyp: Amiga 500
Leistungen: Zeischrify
Spiele, Einstesgerhiffen,
Postspiele. Kieinanzeigen
Mitgliedsbeitrag: 7 Mark
monat|

Anschrifi: The Amiga Bad
Boys

Christian Hubo
Mannesmannste. §

| CH-4800 Langenthal

Atarl Club Zircher
Oberland

Computertyp: Atari STITT
Leistungen: Workshops,
Verkauf von Hard- u. Soft-
ware, zweimonatl. Troffs,
Kurse

Schwerpunkte: Erfahrungs-

5632 1 Hitten 1Gr An-

Tel. 02191401 88 wender und Einsteiger
Mitgliedsbeitrag: 24 sFr
il

cCcM Anschrift: Atari Club Z0r-

Computertyp: FC, Amiga cher Obarland

500, C 64 Postfach 58

Leistungen: Programmieren | CH-B606 Grellenses

kleinor Programme (Splabe),
Spleletausch, Weiterlsiten
von PD-Solt, Clubkare
Mitgliedsbeltrag: 3 Mark
alle 3 Monate

Anschrift: CCM

Andree Lindenblatt

In der Biche 16

5760 Arnsberg 1

Tel. 020321343

SemakiSchneyer Grafik-
team

Computertyp: Amiga 500,
1000, 2000

Lelstungen: Clubzeiischrif,
Hitparade, D-Pain-3-Grafi-
ken gratis,

Schwerpunkte: D-Paint 3
Mitgliedsbeitrag: keinor
Anschrift: Semak/Scheyer
Grafikteam

Eyssenecksir 49

6000 Frankhur 1

Lynxanier Lynxclub
Computertyp: Lynx
Leistungen: Clubmagazin,
Tips-Pool, Mailbex
Schwerpunkte: Versorgung
mit neuesten Infos, Tips &
Tricks der aktuellan Spiele
Mitgliedsbeltrag: 3 Mark
oder 20 OS monatl.
Anschrift: Lynxanior Lynx-
club




Baiterie bye-bye?
Betrifft: Module fiirs Sega
Mega Drive, die eine Batterie
eingebaut haben (z.B. "Phan-
tasy Starll”). Irgendwann fin-
det ja auch mal die beste Bat-
terie ihr Ende. Und dann?
Sind das normale Knopfbat-
terien und kann man diese
austauschen — oder wie?
Manfred Meyerle, Eichstitt

So weit ich weiB, sind dies
spezielle Batterien, die man
nicht so ohne weiteres aus-
tauschen kann. Da diese Bat-
terien aber zirka finf Jahre hal-
ten, stellt sich Dein angespro-
chenes Problem nur sehr sel-
ten. mg

Analphabet

Durch Euer Magazin bin
ich auf das Mega Drive gesto-
Ben und habe es mir mittler-
weile gekauft. Nun habe ich
oft in Euren POWER-Tips et-
was iiber Schummel-Codes
gelesen; um ein Spiel zu ver-
einfachen, kann man irgend-
welche Buchstabenkombi-
nationen eingeben. Nun aber
meine Frage: Bei den Video-
spielkonsolen gibt es keine
Tastatur wie bei einem nor-
malen Computer. Wie soll ich
denn nun die Buchstaben
eingeben? Gibt es denn fiir
das Mega Drive eine Tastatur
oder irgend etwas ahnliches?
Wenn nicht, wie gebe ich
dann die Buchstaben ein?

5. Willenberg, Warther

Keine Panik, um Buchsta-
benkombinationen einzuge-
ben ist es zum Gillick nicht no-
tig, die eigene Konsole zum PC
umzuristen oder mit einer (bis-
her rein fiktiven) " Videospielta-

statur” zu koppeln. Spiele bei
denen es (z.B. zum Speichern)
notwendig wird, angesproche-
ne Codes einzugeben, verfil-
gen meist dber einen ganzen
Alphabet-Bildschirm, in dem
man die gewiinschten Buch-
staben einfach mittels Cursor
herauspicken kann. Bei ande-
ren Programmen kann das ge-
samte Alphabet mit der Feuer-
taste oder dem Steuerkreuz
"durchgebléattert” werden. Auf
unseren Tipseiten verwenden
wir auBerdem die Buchstaben
U, O, R, L als Abkirzung fir die
vier Funktionen des Steuer-
kreuzes, die Buchstaben A, B,
Coft fiir die drei verschiedenen
Feuertasten. Darauf weisen wir
dann natirlich im Text selbst
noch einmal hin. wi

Wettstreit

Mich interessiert, wie es
um die Zukunft der PC-En-
gine bestelit ist. In der letz-
ten Ausgabe (12/90) war zu
lesen, daB eine offizielle Ver-
sion der PC-Engine, entspre-
chend der amerikanischen
Turbo-Grafx-16, auf dem
deutschen Markt erscheinen
wird. In der aktuellen Ausga-
be antwortet Ihr auf einen Le-
serbrief, daB noch kein offi-
zieller Erscheinungstermin
feststeht. NEC inseriert

ganzseitig, daB man jede
Servicedienstleistung an ja-
panischen Konsolen ab-
lehnt, anstatt endlich Klar-
heit im Hinblick auf zukinfti-
ge Kéufe zu schaffen. Natiir-
lich widre es zu begriiBen,
wenn endlich offizielle Ver-
sionen der Videospielkonso-
len erhdltlich wéren. Aller-
dings halte ich es fiir unsin-
nig, die Kéufer der japani-
schen Konsolen allesamt zu
leimen und inkompatible Ge-
rate auf den Markt zu brin-
gen. Die Tatsache, daB Im-
porteure sich einen interes-
santen Markt zunutze ma-
chen wollen, resultiert doch
letztlich aus der restriktiven
Vertriebspolitik  (Deutsch-
land betreffend) der Firmen
Nintendo und NEC. Ich wiirde
mir wiinschen, daB in Zu-
kunft der Wettbewerb nicht
mehr auf dem Ricken der
Kéufer ausgetragen wird.
Das nichste Problem diirfte
das langersehnte Super Fa-
micom von Nintendo brin-
gen. Viele werden sich auf
diese Konsole stiirzen und
nach zwei Jahren und eini-
gen gesammelten Spielen
erkennen, daB Nintendo,
asiatisch lachelnd die inkom-
patible Europaversion pra-
sentieren wird. Es ist ja zu
verstehen, daB man schnell
in den Besitz dieser Super-
konsole kommen will. Man
hat ja gesehen, wie lange es

dauert, bis Nintendo endlich
den Game Boy deutschen
Fans zugénglich gemacht
hat. Der Blick iiber den Atlan-
tik in die Verkaufsregale der
Toy-Stores |48t einen auch
weiterhin zweifeln, ob man
mit der Europaversion des
NES den seligmachenden
Kauf gemacht hat. ich jeden-
falls wiinsche mir von den
Herstellern, bzw. Vertriebs-
partnern zu Weihnachten
und fiir das neue Jahr Fair-
neB den Kunden gegeniber.
Sega laBt z.B. den Kédufern
der japanischen Mega Drives
die Maglichkeit, deutsche
Verdffentlichungen zu nut-
zen (umgekehrt wird’s
schwerer). Es funktioniert al-
s0. Von Euch wiirde ich mir
wiinschen, Stellung zu be-
ziehen. Man sollte dariiber
diskutieren, warum die deut-
schen offiziellen Versionen
von Konsolen und Spielen
nicht kompatibel zu den im-
portierten sein kénnen.

Erik Schimmel, Minchen

Bis heute ist die Turbo-Grafx
entgegen der Ankiindigung
der Gsterreichischen Firma Di-
gital Entertainment nicht er-
schienen. Ob und wann das
noch passiert, wissen wir lei-
der auch nicht. Wenn man die
Anzeigen von NEC in Betracht
zieht, so erscheint es relativ
unwahrscheinlich, daB wir
demnéchst eine offizielle PC-
Engine oder Turbo-Grafx er-
warten diirfen.

Mit Deinem Brief sprichst Du
sicherlich vielen Konsolenbe-
sitzern aus dem Herzen. Geén-
dert werden kann diese Situa-
tion allerdings nur von den Fir-
men selber. Wie wére es denn,
wenn Du und alle anderen ge-
nervten Videospielfans jeder
einen Brief an die entspre-

MAGIC GAMES

— Game Boy - Testmoglichkeiten auf 7 Systemen

Versand und Laden: versand Inland per Nachnahme oder Vorkass
Versand Ausland Vorkasse zzgl, DM 12.- Versandkosten. Kostenlose List
Geschlifiszeiten Mo.-Fr, 10-18.30Uhr, Sa. 10-14 Uhr

1. DM 6.- Versandkosten
frankierien Rilckumschlag

Mac:. BelgradstraBe 31, 8000 Miinchen 40 *"'
G‘AM;{E‘ Telefon 089/302959, Telefax 089/301959
- Amiga - Sonderangebote
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— Secondsoftware - C 64 - MegaDrive
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chenden Unternehmen schrei-
ben wiirdet. Vielleicht sehen
sich diese angesichts des
"Volksbegehrens' dazu veran-
laBt, an dem zugegeben un-
schénen Zustand etwas zu &n-
dern. mg

680020 bzw. 30 aufriisten
mochte, denn TOS-Versio-
nen unter 1.6. arbeiten dann
nicht mehr!). AuBerdem hat
der STE den Blitter einge-
baut. Man kann nun geteilter
Meinung (ber den Blitter

\k IEP _
&

e

KoM

Roger Horrath aus Reinach enthillt Trantors heimliches Hobby

VergleichsverdruB

Mit diesem Brief mochte
ich gerne zu dem Ver-
gleichstest” zwischen Com-
putern (ST, Amiga, PC) Stel-
lung nehmen, denn ich bin
der Ansicht, daB einiges
nicht richtig dargestellt wur-
de. Zuerst einmal muB ich
vorwegschicken, daB ich
Atari-STE-Besitzer bin, aber
nicht zu der Gattung gehdre,
die alle anderen Computer
verteufelt. Besonders ge-
stort hat mich lhre E

sein, aber Tatsache ist, daB
dieser Chip eine erhebliche
Beschleunigung des Com-
puters darstellt, auch wenn
er bisher in Spielen kaum ge-
nutzt wird (grofe Ausnahme
"Wings of Death"). Aber
wenn man einmal etwas an-
deres als Spielen mit dem ST
machen méchte, dann ist es
eine erhebliche Erleichte-
rung, diesen Chip zu besit-
zen. Auch die erweiterten
Grafik- und vor allem Sound-
Féhigkeiten sind ein nicht zu

lung, einen STE nicht 2u kau-
fen, da sich dieser kaum von
den "normalen” STs unter-
scheidet und zudem zu teuer
sei. Dazu ist zu sagen, daB
sich der STE erheblich von
den anderen STs unterschei-
det und ich, ganz im Gegen-
satz zu lhrer Ansicht, nur
empfehlen kann, sich fiir die-
ses Modell zu entscheiden.
Da wéren z.B. das TOS 1.6,
welches ziemlich nahe am
TTTOS anzusiedeln ist (was
2.B. dann wichtig wird, wenn
man seinen ST mit einem

T2

htender Pluspunkt. Na-
tiirlich werden diese bisher
so gut wie nicht unterstiitzt,
aber ich glaube, daB sich die-
ses sehr bald d&ndern wird.
So gibt es jetzt z.B. das Gra-
fikpaket "Deluxe Paint” fiir
den ST, welches die 4096 Far-
ben des STE unterstiitzt.
Wenn man einmal mit der
groBeren Palette gearbeitet
hat, will man sie nicht mehr
missen (Deluxe-Paint-ST
tbertrifft sein Vorbild auf
dem Amiga um Léngen). Was
den Sound angeht, so kann
ich lhnen gerne ein paar DE-

MOS zusenden, die ein-
drucksvoll zeigen, was man
mit dem STE anstellen kann.
Ein Amiga kann da nicht
mehr mithalten (oder bringt
er 25 kHZ zustande?). Leider
werden diese Féhigkeiten
bisher kaum unterstiitzt, da
muB ich lhnen recht geben.
Aber dieses wird und kann
sich nur @ndern, wenn geni-
gend Rechner verkauft wer-
den. Wenn Sie nun vom STE
abraten, tragen Sie sicher
nicht dazu bei. Zuletzt noch
etwas zum Vergleichstest all-
gemein. Wenn Sie den Hold-
And-Modify-Modus des Ami-
ga schon mitbewerten, so
miissen Sie auch erwéhnen,
daB der ST ale 512 Farben
und der STE seine 4096 Far-
ben darstellen kann (wenn
auch nur mit Tricks, aber es
geht, und dies auch, ohne zu
viel Rechenzeit zu verbra-
ten). Auch hier kann ich Ih-
nen nur empfehlen, ein paar
Demos zu betrachten. Be-
ziiglich des STE ist hier noch
zu erwihnen, daB er sogar
iiber 32000 Farben darstel-
len kann und der Prozessor
dennoch geniigend Zeit fiir
andere Sachen hat.

Simon D

 RICHARTZ

Computer-Fachversand
Postfach 1308, 4054 Nettetal1
(02153) Tel: 3736 Fax:2919

Ich gebe Dir véllig recht, daB
am STE eine Menge Verbesse-
rungen vorgenommen wur-
den. Unser Test bezog sich
ausschlieBlich auf Spiele, und
dafiir sieht's beim STE etwas
trist aus: Was niitzt die beste
Hardware, wenn kaum ein
Spiel sie unterstiitzt? Dasselbe
Problem stellt sich beim Ami-
ga: Nur ganz wenige Spiele
unterstiitzen die verbesserte
Hardware eines Amiga 2000
oder 3000. Als alter ST-Besit-
zer tut’s mir selber in der Seele
weh, aber der ST (chne "E") ist
nach wie vor die preisglnstige-
re Entscheidung, wenn man
ausschlieBlich spielen will. al

bye-bye Babylon

Da Europa immer mehr zu-
sammenwichst, sollten die
Software-Firmen sich wirk-
lich mal ernsthatft iiberlegen,
ob sie ihre Spiele nicht kom-
plettin den wichtigsten Spra-
chen verbffentlichen soliten.
Gerade bei Adventures reicht
Schulenglisch oft nicht aus.
Um die Software-Firmen et-
was in dieser Richtung unter
Druck zu setzen, schlage ich
vor, in Eure Bewertungskést-
chen den Punkt Anleitung/
Bildschirmtext mit aufzuneh-

TIEL AMIGA  MS-D0S
A10-Tankkiller 83,50 89,50
Alpha Waves 71,50 69,50
89,50 anir.

Back to the Future 2 64,50 anfr.
Battle Master 71,50 antr.
Battlechess 2 62,50 74,50
BSS Jane Seymour 65,50 anfr.
Buck Rogers (d) 6850 72,50
Champlons of Krynn 66,50 71,50
Codename lceman 93,50 84,50
Corruption 67,50 anfr.
Curse of Azure Bonds 72,50 74,50
Das Stundenglas 74,50 74,50
Debut 62,50 76,50
Dick Tracy 64,50 antr.
Dragonsirike 74,50 72,50
Elvira 79,50 anfr.
F-18 Stealthfighter 71,50 84,50
GolCha! 49,50 anfr.
Greal Court Tennis 67,50 64,50
Great Courts 2 68,50 anfr.
Heroes Quest 75,50 89,50
Indianapolis 500 67,50 70,50
Invest 58,50 antr.
Ishido 65,50 74,50
It came 1. 1. Desert 78,50 88,50
James Pond 62,50 anfr.
Jones in the Fastlan  anfr. 72,50
Kick Off 2 FINALW. 3550 anir.
Kings Quest 5 anfr. 89,50
Last Ninja Il 45,50 64,50
Leisure Sult Larry 2 92,50 84,50
Leisure Sult Larry 3 84,50 84,50
Letirix 62,50 anfr.
Lords of Doom 69,50 71,50
MUDS. 67,50 76,50
M1-Tank-Platoon 75,50 84,50
Monkey Island B6.50 89,50
Monty Phyton 5450 64,50
Moon Blaster 55,50 54,50
Murder! 62,50 74,50
Qils Well 54,50 59,50
Operation Harrier 62,50 58,50
Stealth 63,50 74,50

Pirates! 61,50 62,50
Police Guest Il 89,50 89,50
Prince of Persla 67,50 76,50
Railroad Tycoon anfr. 84,50
Red Storm Rising 61,50 84,50
Savage Empire anfr. 79,50
Second World 53,50 58,50
Shadow o. . Beast2 79,50 anfr.
Sherman M4 Tank 67,50 70,50
Sim Earth anfr. 86,50
Space Rogue 74,50 anfr.
Spindizzy 2 62,50 anfr.
Sporting Gold 62,50 anfr.
Stunt Car Racer 68,50 62,50
Supremacy 74,50 anfr.
Teenage Mut. Ninja 67,50 79,50
The Curse of RA 54,50 58,50
The Immortall1 MB 69,50 anfr.
Transworld 69,50 74,50
Ultima 5 74,50 72,50
Ultima & anfr. 88,50
Wild West World 88,50 anfr.
Wing Commander antr. 78,50
Wings 1 MB 71,50 anfr.
Woll Pack 79,50 84,50
Wondearland 1 MB 74,50 88,50
alaki. Bootseloklor. chna Léten 50
Kick-Umschalter, inkl, Kickstart 89,50

35" Amiga Drive, extrn, Bus !
5.25°Lautwerk, extern, Bus 279,50
512 KB Ramerw., J\mugnsuo mit Uhr 128,50
Mause, fur alle Computer ab: 83,50

Suumbluslm Soundhkarte 363,00

AdLib-Soundbarte, inkl. Compnsar 297,50

GameBay, inki, TETRIS 158,50
el fr Gama'oy

50 varsch, Thalab 2950

SEGA- Ha;lamnﬁsuw -FAMICON
telefonischerfragen!

AMIGA-PD-PAKET-1
5 P.nellns ele.) und
Tools (AmigaFOX, A.H.P.Wb1 Jeic.)
das ideale Paket ir Einsteiger und Prolis
10 Disketton, MFZDD, randvell DM 39,50

” i

kindigt. Dies ist nur ein Auszug aus mal-

nem Angobot! 24Asuld.‘Bqulllnna!|ml
)

tor DM 2,
ken) fir AMIGA-Katalogdiskette, Iridmer

sand Inland « 8,-/Ausland VK + 12,

Tel: (02153) 373

B
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THE BEST OF SHOPPING

FUNNY SOFTWARE
Heck e Partner

Grazer Str. 34
7000 Stuttgart-Feuerbach

TEL.0711/856 8534 -8503 25

FAX. 0711/851156
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Bei uns werden die Preise nicht
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kalkuliert. Deshalb schonken uns
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men. (Beispiel: "Anleitung:
mangelhaft; Bildschirmtext:
englisch)". Ihr hattet mit die-
ser Neuerung die Mdglich-
keit, den Herstellerfirmen
und den Distributoren mehr
Dampf zu machen.

Michael Riedel, Berlin

Dawir recht haufig Vorabver-
sionen von Spielen testen, bei
denen das Programm zwar fer-
tig, die Anleitung aber noch in
Arbeit ist, kénnten wir eine Be-
wertung der Dokumentation
nicht verniinftig durchziehen.
Bei wirklich kritischen Pro-
grammen weisen wir im Artikel
darauf hin, wenn man mords-
maBig gut Englisch kbnnen
muB. Gerade bei Abenteuer-
spielen gibt es zum Gliick im-
mer deutsche Versionen (z.B.
"QOperation Stealth” von Del-
phine oder "Secret of Monkey
Island” von Lucasfilm Games).

hi

Quadratisch ist _
nicht immer gut

Ich lese Eure Zeitschrift
nun seit iiber einem Jahr re-
gelm&Big und bin eigentlich
sehr zufrieden mit ihr. Doch
einige Dinge sind meiner
Meinung nach noch verbes-
serungswiirdig, wie z.B. die
quadratischen Bildschirmfo-
tos bei den Umsetzungen
und bei den viel zu kleinen
Tests wie auf Seite 122 in
Ausgabe 11/90 sowie die grii-

nen PowerTips-Seiten. Die |
quadratischen Bildschirmfo- |

tos finde ich deswegen nicht
gut, weil man dadurch die
Grafik nur teilweise sieht.
GriiBer brauchen sie nicht zu
werden, aber lhr solltet das
Format der Form des Bild-
schirms anpassen. Die winzi-
gen Fotos in der Power Play
11/90 sind ja wohl das Letzte!
Nur um Platz zu sparen,
druckt Ihr vier Tests auf eine
Seite. Wenigstens so groB
wie die Halbseitentests diirf-
ten sie schon sein. Zumin-
dest dem "Besonders emp-
fehlenswert"Titel "Pool of
Radiance” hittet lhr eine
ganze Seite gonnen kénnen.
Dafiir kénntet lhr ja die
Musik-, Biicher- und Comic-

news weglassen, die sich |

bestimmt sowieso keiner
durchliest.

Warum konntet lhr die Po-
werTips nicht auf weiBem
Papier lassen oder wenig-
stens in einer Farbe drucken,
bei der man nicht gleich
Brechkrampfe der iibelsten
Sorte kriegt? Den Inhalt finde

ich allerdings sehr gut. Ab-
schlieBend kann ich nur all
den Lesern zustimmen, die
Trantor abnehmen lassen
wollen.

Andre Holmatster, Vinzier

Gerade um Weihnachten,
wenn alle Software-Firmen
den SpieleausstoB  hoch-
schrauben, geraten wir regel-
méBig in echte Platzprobleme.
Obwohl wir im Vergleich zu frii-
her den Testteil ordentlich aus-
gebaut haben, wird es dann
manchmal ein wenig eng. An-
dererseits wollen wir Euch
maglichst Gber alle neuen
Computer- und Videospiele in-
formieren und nichts unter-

zur Diskussion freigegeben.
Wir finden die Farbe eigentlich
ganz nett, weil sie die Tips-Sei-
ten deutlich abhebt. Und scoo
ubelkeitserregend kann dieses
sanfte, liebliche Griin doch gar
nicht sein? Also, Eure Meinung
ist gefragt. hi

Jungfernflug mit
Handicap

Ich bin ein absoluter Simu-
lationsfan. So kaufte ich mir,
kurz nach dem Erwerb eines
Amiga 500, die ausgezeich-
neten Programme "Gunship”

Pedro Ortega aus Zirich beobachtet Trantor bei der Arbeit

schlagen. Bei weniger guten
Titeln, fir die man ohnehin
nicht viel Platz verschwenden
braucht, greifen wir deshalb
manchmal auf die kurze Test-
form des "Viertelseitlers” zu-
riick. Die Bildschirmfotos sind
hier deshalb quadratisch, da-
mit sie nicht zu winzig werden.
Wiirden wir sie im rechtecki-
gen Format abdrucken, kdnnte
man nicht mehr allzuviel er-
kennen. Aber wie kommt es
dann, daB manchmal gut be-
wertete Spiele wie Pool of Ra-
diance nur mit einer Viertelsei-
te abgespeist werden? Ganz
einfach: Es handelt sich dann
um besonders interessante
Umsetzungen. Normalerweise
werden Umsetzungen von be-
reits getesteten Spielen mit ei-
ner Achtelseite abgehakt,
doch bei einigen lange erwar-
teten Titeln, wie z.B. Pool of Ra-
diance fiir den Amiga, machen
wir eine Ausnahme und spen-
dieren den doppelten Platz.

Als Grundlage kann man sich |

ja nach wie vor den Test der er-
sten Version (in diesem Fall:
C64) zu Gemiite fiihren.

Das neue Reizthema "Po-
wer-Tips-Papier” ist hiermit

und "F-16 Falcon". Mit letzte-
rem Programm nahm das Un-
gliick seinen Lauf. Die Einlei-
tung schnell durchgelesen,
das Programm geladen und
auf zum Jungfernflug... Pu-
stekuchen! Die F-16 Falcon
steht friedlich auf der Start-
bahn und ohne etwas getan
zu haben, ertonte nach kur-
zer Zeit die Meldung "War-
ning! Warning!” aus den
Lautsprechern. Also ver-
suchteich es ein zweites Mal.
Aber auch diesmal das glei-
che Spiel. Ich habe alles ver-

sucht. Das Programm neu
geladen, Anleitung fiinf
Mal durchgelesen, doch

nichts wies darauf hin, daB
ich etwas falsch gemacht ha-
ben kénnte. Also muBte das
Programm defekt sein. Ich
tauschte das Programm um
und versuchte es erneut. ich
war der Verzweiflung nahe,
als wieder "Warning! War-
ning!” ténte. An meinem Ge-
burtstag bekam ich dann die
Mission Disk zu Falcon. Ich
konnte es gar nicht fassen,
als das Programm lief, ohne
das listige "Warning'. Aber
dies wohlgemerkt nur zu-

AV



Alle Spiele sind jap.

ische Importe ohne deutsche Anleitung.
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sammen mit der Mission
Disk. Wenige Tage spater
kaufte ich mir die Speicherer-
weiterung A501. Doch schon
beim ersten Laden von Fal-
con mit mehr Speicher sollte
ich enttduscht werden. Nach
dem Antfangsbild und nach
Einlegen der zweiten Disket-
te lduft das Laufwerk noch
ca. eine Minute und hért
dann auf. Auf dem Bild-
schirm ist nur das Anfangs-
bild zu sehen und sonst tut
sich nichts. Mehrmaliges La-
den, Umtauschen der Spei-
chererweiterung, alles half
nichts. Die Situation bleibt
die gleiche. Hinzu sei noch
gesagt, daB ich ansonst
keine Probleme mit der Spei-
chererweiterung habe. Mein
Latein ist hier am Ende.
Hans-Potor Fikus, Ménchengiadbach

Ganz schon argerlich. Lei-
der ist uns dieses Problem das
erste Mal geschildert worden
und wir haben auch keine
Patentlésung dafiir parat. Bei
unserem Redaktions-Amiga
(ebenfalls mit Speichererwei-
terung) laufen beide Program-
me (Falcon und Mission-Disk)
einwandfrei ohne Probleme.
Im Zweifelsfall solitest Du Dich
mit diesemn Vorfall an den deut-
schen Distributor wenden. Das
wére die Firma United Soft-
ware in 4835 Rietberg. mh

Piratenhit

Ich finde die Tatsache, daB
das Spiel "Pirates”, nach-
dem es in der Ausgabe 12/90
schon drei Jahre in der Leser-
hitparade plaziert war, wie-
der auf Platz 1 kam, schon ei-
nen Schwerpunkt wert. Im-
merhin reicht abgesehen von
"Maniac Mansion” (zwei Jah-
re und acht Monate), kein
Spiel in der Hitliste an dieses

"biblische™ Alter heran. In
diesem Special kdnntet Ihr |
z.B. die Tests aller Versionen
von "'Pirates" oder ein Inter-
view mit Sid Meier bringen.

Sven-Christian Lorenz, Hamminke

Was sagt der Rest der Leser-
schaft zu diesem Vorschlag? hf

Hyperaktuell

Aargh! Dieser Urschrei war
ndétig, um meinen Adrenalin-
spiegel wieder zu senken.
Dieser wurde durch Euer
neues Spiele-Sonderheft
1990 in die Hohe getrieben
und das gleich auf mehrere

| '91er-Auswahlband

Arten. Der positive Aus-
schlag fand im Zeitschriften-
laden statt, als ich das neue
Sonderheft erblickte. Ein ne-
gativer Ausschlag folgte
dann sogleich, als die Kas-
siererin 9,80 Mark von mir ha-
ben wolite. Mein von Krisen
geschiittelter Geldbeutel war
den Trdnen nahe. Hitte es
nicht ein wenig preiswerter
sein konnen? Gut, ich gebe
zu, es ist nur wenig Werbung
drin, aber trotzdem: so kurz
vor Weihnachten?

Doch nun zum Inhalt. Nach
Eurem Test von Wing Com-
mander in der Ausgabe 12/90
von POWER PLAY war ich
hin- und hergerissen. Natiir-
lich war mir klar, daB ein Spiel
mit Pradikat unter den besten
100 Spielen 1990 und somit
in Eurem Sonderheft sein
wiirde. Doch was muBten
meine Augen sehen, bzw.
was konnten sie nicht ent-
decken? Den Test von Wing
Commander. Weich ein Ar-

gernis. Buck Rogers, eben-,

falls in 12/90 getestet, ist
doch auch im Sonderheft.
Undich hore schon Eure Aus-
rede: "So aktuell wie wir
sind, war der aktuelle Wing-
Commander-Test einfach zu
aktuell fiir das aktuelle Son-
derheft.”

Christian Dier, Stuitgan

Den letzten Satz lberneh-
men wir gerne wortlich — aller-
dings handelt es sich nicht um
eine Ausrede, sondern um den
wahren Grund. Der Redak-
tionsschluB fiir das Sonderheft
lag etwa in der Mitte zwischen
den Terminen fir die POWER-
PLAY-Stammausgaben 11/90

und 12/90. Deshalb gibt es in |

der 12/90 das eine oder andere
Spiel, das einen Platz im Son-
derheft verdient gehabt hétte,
aber technisch einfach nicht
unterzubringen war. Schwa-
cher Trost: Wing Commander
holen wir mit Sicherheit im
nach;
dann wohl auch mit der Bewer-
tung der mit Spannung erwar-
teten Amiga-Version. hi

Anregungen

Vielleicht sollte man zu ei-

nem Spieletest den Schauka- |

sten um mitgelieferte Treiber
fiir Grafikformate und
Soundkarten erweitern.
Auch genaue Angaben iiber
eventuelle Festplattenspei-

cher wéren gut. Dariiber hin- |

aus gibt es auch heute noch
etliche Firmen, die es fiir
sinnvoll halten, ihre Spiele

mit einem Kopierschutz auf
der Diskette zu versehen.
Diese vorsintflutliche Praxis
sollte ebenfalls bekanntge-
geben werden.

Staffen Horn, Bremen

Diese technischen Angaben
wdren ausschlieBlich fir MS-
DOS-Versionen  interessant
und wirden den Rahmen un-
seres Wertungskastens hoff-
nungslos sprengen. Bei Be-
sprechungen von PC-Spielen
packen wir die wichtigsten
technischen Daten (z.B. RAM-
Bedarf und Grafikkartenunter-
stiitzung) in der Regel in den
Text rein. hi

Mega-Fragen

1: Wann erscheint das
Spiel "Shadow Dancer” fiir
das Mega Drive?

2. Wofiir ist der seitliche
Ausgang (rechts, von vorne
gesehen) am Mega Drive?

3. Habt Ihr schon ein paar
Infos zu "Phantasy Star llI"'?

4. Wie sieht es eigentlichin
Japan mit dem Mega Drive
aus? (Verkaufszahlen, Popu-
laritat etc.)

Frederic Uier, Lindlar

1. Shadow Dancer ist mittler-
weile erschienen und wird in
dieser Ausgabe getestet.

2. Hier werden wahrschein-
lich zukiinftige Peripheriegera-
te wie z.B. das angekiindigte
CD-ROM angeschlossen.

3. Leider noch nicht.

4. In Japan ist das Mega
Drive sehr populér und hat die
PC-Engine in Sachen Verkaufs-
zahlen hinter sich gelassen.

mg

Wissenswert

Interessante Fragen fiir al-
le Game-Boy-Benutzer:

1: Kann man jedes Univer-
salnetzteil benutzen oder nur
den original Game-Boy-Adap-
ter von Nintendo?

2. Darf man nun Akku-Bat-
terien benutzen oder nicht
(oder nur das original Batte-
rieset von Nintendo)?

Danial Kanig. Dassaldor!

Zu 1: Man kann jedes han-
delsibliche Netzteil benutzen,
das die geforderte Watt- und
Ampere-Leistung bringt (bitte
im Bedarfsfall beim Elektro-
fachhandel nachiragen).

Zu 2: Du darfst problemlos
Akkubatterien benutzen
egal welche Marke.

mg
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Apropos Sonderheft

Leider fiel mir in Eurem

Sonderheft "Die besten
Spiele 1990" gleich ein nega-
tiver Punkt auf: Die Tests sind
nur alphabetisch geordnet.
Es bringt zwar eine gewisse
Ubersicht mit sich, doch wa-
re es kliiger gewesen, die
Tests, noch bevor man sie al-
phabetisch ordnet, in a)
Computerspiele und b) Vi-
deospiele zu unterteilen.
Der zweite negative Punkt
ist meines Erachtens, daB im
Vorwort auf Seite 6 von der
niedrigsten Bewertung (66
Prozent) die Rede ist. Als ich
dann das Sonderheft einmal
durchblatterte, sah ich auf
Seite 24 den Test zu dem
Spiel "Chambers of Shao-
lin"; hier wurde allerdings
die oben erwihnte niedrigste
Bewertung von 66 Prozent
deutlich unterschritten (bei
der C-64-Version). Es ist
schon verwirrend, wenn man

am Anfang liest, hier seien
die "besten” Spiele vertre-
ten und dann bekommt man
eine solche Bewertung vor-
gesetzt. Ich muB allerdings
auch dazu sagen, daB dieses
Spiel als Hit fiir Amiga und
Atari beschrieben wurde.
Trotzdem hétte es geniigt, im
Text darauf aufmerksam zu
machen, daB die Umsetzung
auf den C 64 nicht so gut aus-
fiel und sie daher nicht ihr
Geld wert sei. AuBerdem ver-
misse ich den Spieletest von
Ishido. In POWER PLAY 11/90
auf Seite 57 hatte dieses
Spiel sogar das POWER-
PLAY-Pradikat verdient und
damit natiirlich eine hohe
Benotung, aber im Sonder-
heft ist es nicht vertreten.
Warum?

Dieter Legenstein, A-Muthmannsdorf

Zur Ordnung: Eine Untertei-
lung in Computer- und Video-
spiele hatten wir anfangs auch
erwogen, aber es gibt ein paar

Titel, die sowohl fiir Computer-
als auch fiir Videospielsyste-
me erhéltlich sind. Und bevor
es zum groBen Durcheinander
kommt (welcher Titel steht bei
welcher Rubrik?) haben wir
das komplette Sonderheft kurz
und schmerzlos alphabetisch
sortiert.

Zu Shaolin: Die Bemerkung
in der Einleitung war so zu ver-
stehen, daB nur Titel, bei de-
nen mindestens eine Version
liber 66 Prozent erreichte, eine
Chance hatten, im Sonderheft
beriicksichtigt zu werden. Nun
gibt es dfters Spiele wie Cham-
bers of Shaolin, bei denen eini-

ge Versionen besser, andere

aber schlechter ausgefallen
sind. Wir haben uns entschlos-
sen, in solchen Fallen auch die
Versionen mit niedrigen Wer-
tungen anzugeben, damit die
Sache schon komplett ist und
keine Informationen unter-
schlagen werden.

Zu Ishido: Nur zu gerne hét-
ten wir Ishido getestet, aber es

war bereits mit der Macintosh-
Version im Vorgédngersonder-
heft "Die besten Spiele 1989"
vertreten gewesen. Da es ein
wenig verschwenderisch ge-
wesen ware, "nur"” wegen den
Umsetzungen Ishido ein zwei-
tes Mal zu beriicksichtigen,
muBte es leider beim neuen
Sonderheft drauBen bleiben. h/

Vermift

Ein groBes Lob an Rolf
Boyke, der das 2. Sonderheft
hervorragend gestaltet hat.
Aber der Rest |&Bt zu wiin-
schen iibrig. Abgesehen von
einigen falschen Angabenim
Steckbrief wart Ihr nicht in
der Lage, die 100 besten
Spiele herauszusuchen. Ich
vermiBte Afterburner (Power-
Wertung 80, Mega Drive),
Bomber Man (Power-Wer-
tung 81, PC-Engine), Emiyn
Hughes Soccer (Power-Wer-
tung 83, Amiga/ST), Indiana

Mitarbeiter gesucht

ECS ist der fihrende Filialist im Bereich Video-Computerspiele. Unsere Produktpalette umfaBt
Hard- und Software im Bereich Computer und Videospielkonsolen. Im Rahmen unserer Expan-
sion suchen wir fir alle GroBstédte Deutschlands

Filialleiter und Mitarbeiter fiir unsere neuen Niederlassungen.

Wenn Sie SpaB an Video-Spielen haben, in einem erfolgreichen Team mitarbeiten wollen, vor
Verantwortung und Arbeit nicht zurickschrecken, sind Sie bei uns richtig.

Wir bieten Ihnen ein angenehmes Betriebsklima, gute Bezahlung, selbststandiges Arbeiten sowie
gute Aufstiegsmdglichkeiten innerhalb unserer Filialen.

Senden Sie bitte Ihre Bewerbungsunterlagen schnellstméglich an:

ECS Vertriebs GmbH
-Personalabt.-
Rosenheimer Str. 92a
8000 Miinchen 80
Tel.: 089 /4489389
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Jones and the Last Crusade,
(Power-Wertung 90, Amiga/
ST) und Ishido (Power-Wer-
tung 87, MS-DOS), um nur ei-
nige zu nennen. lhr kénnt
Euch nicht herausreden, in-
dem lhr sagt, daB lhr Umset-
zungen anderer Computer/
Konsolen nicht beriicksich-
tigt, weil es auch genug an-
dere Neuerscheinungen gab,
die man gegen andere,
schlechtere Spiele hitte aus-
tauschen kénnen.

Mathias Blunck, Eutin

Bei Emlyn Hughes Soccer,
Indiana Jones und Ishido han-
delt es sich um Spiele, die be-
reits im letztjahrigen Sonder-
heft "Die besten Spiele 1989"
vertreten waren. Bomber Man
kam zu spat fir den Redak-
tionsschiuB des Sonderheftes,
Afterburner fiel auch dem
Umsetzungs-Malus zum Op-

<

fer. Wir kbnnen Euch versi-
chern, daB wir griindlich die al-
ten Wertungen abgeklopft hat-
ten, bevor wir die Auswahl fir
das Sonderheft trafen und kein
wirklich neues Spiel vergessen
hatten, das uns rechtzeitig zu
RedaktionsschluB vorlag. A/

Wer ist Kati

Ich bin der Meinung, daB
Ihr bei der Grafikwertung ei-
nes MS-DOS-Spieles die
VGA-Grafik bewerten solltet
und nicht nur die EGA-Grafik.
Es gibt mittlerweile schon so
viele PC-Benutzer, die eine
VGA-Karte besitzen, und die,
die mit ihrer Maschine spie-
len, haben sowieso fast alle
VGA-Grafik. Bel den Bild-
schirmfotos zeigt Ihr VGA-
Grafik, bei der anschlieBen-
den Wertung redet lhr iber

EGA-Grafik. Da kann doch
was nicht stimmen oder?
SchiieBlich bewertet Ihr ja
auch den Adlib-Sound und
nicht den PC-Piepser, wenn
die Karte unterstiitzt wird.
Und noch etwas: Wer ist Kati
Hamza? Versucht nicht, Euch
herauszureden! Ich habe Be-
weise, alles ordentlich re-
cherchiert. Es fing alles an
mit Ausgabe 3/90, als auf den
Seiten 17 und 19ihr Name un-
ter zwei Artikeln stand. Da-
mals, als ich noch jung und
naiv war, habe ich es gar
nicht bemerkt. Es ging dann
weiter mit Ausgabe 4/90 auf
Seite 9. Schon wieder stand
da ihr Name, diesmal mit "i""
statt mit "y". Doch auch da
habe ich noch nichts be-
merkt. Es verging dann eine
gewisse Zeit, bis ihr Name
schlieBlich wieder in Ausga-
be 7/90 erschien. Nun end-

lich war er mir aufgefallen,
der Name Kati Hamza. Dieser
Name, den ich nicht einord-
nen konnte. Nennt lhr viel-
leicht Euren Textcomputer so
oder ist es eine Freundin ei-
nes Redakteurs? Wieso
schreibt sie andauernd Arti-
kel fiir Euch? Stelit sie uns
doch einmal vor! Wir wollen
schlieBlich wissen, wer uns
diese Artikel vorsetzt.

Daniel Schaller. Iserlchn

Seit kurzem bewerten wir
bereits die VGA- und nicht die
EGA-Grafik bei MS-DOS-Spie-
len. Sollte ein Programm eine
| bemerkenswerte EGA-Grafik

haben, werden wir dies extra

im Text erwdhnen. Wir haben

leider vergessen, diese Ande-
| runginder "So bewerten Wir"-
| Rubrik nachzutragen.

Kati Hamza ist eine freiberuf-
liche englische Journalistin,




die ab und zu vor Ort einen Be-
richt fiir uns recherchiert. Da
sie in England wohnt, kann sie
problemlos auf der Insel an-
sassige Firmen oder Program-
mierer besuchen. Spieletests
wird sie allerdings nicht schrei-
ben. mg

Sehr geehrte
Herren Spieletester

..an Eurer Zeitschrift gibt
es nicht mehr viel zu verbes-
sern. Aber manche Spiele
(z.B. Populous) kann man zu
zweit spielen, indem man
zwei Computer aneinander-
schlieBt. Druckt doch bitte

lungen zwischen ST und Ami-
ga keine groBen Probleme,
schwieriger wird's oft bei Ver-
bindungen zwischen MS-DOS
PCs und einem Amiga oder ei-
nem ST. mh

Kick Off zum
letzten...

Als fanatischer Game-Boy-
Benutzer und Denkspiel-

| Freak passiert es nur alle Ju-

ab, welche Computer man |
bei diesen Spielen koppeln

kann.

Henning Josten, Kempen

Normalerweise stehen die
Kombinationsmaglichkeiten
der zu verbindenden einzelnen
Computer im Handbuch des
entsprechenden Spieles. Mei-
stens gibt's bei der Verkabe-

beljahre einmal, daB mir
auch ein Spiel aus dem
Action- und Sportspielgenre
auf Anhieb geféllt. So war es
vor Jahren mit ""Paradroid”
und "Two on Two Basket-
ball", spéter wanderten auch
“"Superstar Icehockey™ und
"Wayne Gretzky Hockey”
verdichtig oft in den Disket-
tenschacht des jeweiligen
Computers. Vor vielleicht 18
Monaten kam ich dann mehr
aus Zufall zu einem Exemplar
von Kick Off — kurzum: Die
néchsten vier Tage war ich
nicht imstande, auf normale

Reize zu reagieren. Mittler-
weile sind einige Wochen
vergangen und der Nachfol-
ger des Wonneprogramms
sowie "Player Manager" sind
erschienen. Filr mich hat
seitdem ein neues Zeitalter
der Sportspiele begonnen.
Trotz allem kénnen sich die
Herren Gaksch und Len-
hardt, immerhin selbster-
nannte Experten des Compu-
ter-Kickens, nicht herablas-
sen, auch unter dieses Spiel
ihre "Jubelfratzen” zu set-
zen, Kritisiert wird da unter

| anderem, daB Balle vom FuB

wegspringen, fliissige Kom-
binationen nur mit gehériger
Hilfe von Gliicksgottin Fortu-
na moglich seien, usw. Fra-
ge: Ich habe noch keinen
FuBballer aus Fleisch und
Blut gesehen, der auf dem
Spielfeld Pirouetten und wil-
de Haken schlégt und gleich-
zeitig auf dem Weg zum Tor
zehn Gegenspleler ver-
d hen 14Bt,
ohne daB Ihm ab und an der
Ball vom FuB springt. So ver-

halten sich die Kicker nur bei |
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Spielen wie Microprose Soc-
cer: Sicherlich ein gutes
Spiel, doch realistisch kann
ich das nicht nennen. Bei
Kick Off dagegen sind wag-
halsige Manover wie die
oben beschriebenen nur mit
verdammt viel Ubung még-
lich, doch nach einigen Wo-
chen intensiven Spielens
gliicken eben auch derartige
Tricks. Zu den Kombinatio-
nen bleibt zu sagen: Jedes
gute Zusammenspiel steht
und féllt mit der benutzten
Taktik. Die einprogrammier-
ten Taktiken, ob nun schlicht
5-3-2 genannt oder mit blumi-
gen! Namen me "Falcon" oder
"'Bal

sind alle komplett fiir die Ton-
ne. Wer vielleicht ein Stiind-
chen investiert und bei einer
Tasse Kaffee selbst eine
Spielstrategie schreibt, der
kann sich auch darauf verlas-
sen, daB Pésse ankommen,
wenn auch eine verniinftige
Mannschaft mit geniigend fa-
higen Spielern Vorausset-
zung dafir ist.

Chiristian Spreitz, Herford
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WER FORUM
HALL OF FAME

HIGHSCORES

iese halbe Seite der PO-
WER PLAY istfiir Eure Top-
leistungen, die Ihr in High-
score-Schlachten auf Compu-
ter-, Video- und Automatenspie-
len erreicht habt, reserviert.
Aus allen Einsendungen su-
chen wir die besten Leistungen
heraus und drucken sie hier
ab. Die Namen der Superspie-
ler werden natiirlich auch ge-
nannt. Als zusétzliches Bon-
bon drucken wir von zwei Ein-
sendungen auch das Foto der
High-score-Jager ab.
Ab der nachsten Ausgabe
fihren wir auBerdem einen

-

¥ Wy

Spezial-High-Score ein. Ge-
sucht wird jeden Monat eine
besonders fette Punktzahl fiir
ein aktuelles Spiel. Fir die
nachste Ausgabe suchen wir
den Top score fir die Konso-
lenknallerei Elemental Master
auf dem Mega Drive. mh
Schickt Eure High scores
und Eure SchwarzweiBfotos
(keine Fotokopien!) an folgen-
de Adresse:
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion Power Play
Kennwort: Hall of Fame
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen

Wie gut seid
Ihr in Eurem
Lieblingsspiel?
Hier findet

Ihr die
Bestleistungen
anderer

Bei Super Star Soldier Rock'n Roll heidt fir POWER-PLAY-

hat Till Kimmelmann Jonny Habliilzl die

abgerdumt Devise

Leser

Turrican

C 64: 1,386,290 von Nicolas Heyer, Meppen

Super Star Soldier

PC-Engine: 2,755,500 von Till Kimmelmann, Miinchen

Puzznic

Amiga: 318,600 von Timo Perlinger, Massenbachhausen

Blood Money

ST. 265,950 von Michael Koppatz, WeiBenburg

Gradius

NES: 48,315,700 von Ingmar Hensler, Limburg

Wings Death

Amiga: 318,675 von Stefan Tellenbah

Klax

C-64: 498,286 von Throsten Mies, Wuppertal

Strider

Mega Drive: 120,350 von Stefan Sieber, Hainburg

Batman

Gameboy: 401,720 von Ronald Niewg. Bad Harzburg

Rock’n Roll

Amiga: 766,400 von Jonny Hablltzl, CH-Zirich

Lotus Esprit

Amiga: 1:45.1 Sec (ltaly) von Stefan Krings

Space Ace

Amiga: 28,200 von Kim Bartschat, Munster

Blasteroids

Amiga: 880,470 von Gerhard Feige, Partenstein

Score des Monats

Paradroid 90

Amiga: 87,650 von Matthias Worms, Hamburg

<k

v LOUNT



SIND SIE FERTIG GENUG FUR RAINBOW ARTS ?

Sind Sie fertig mit Gberfillten Universitéten 2 Sind Sie ferfig mit schlechten Bezahlungen 2 Sind Sie fertig mit
langweiligen Aufgaben 2 Sind Sie ferfig mit der konventionellen Karriereleiter 2

Dann sind Sie in der Tat fertig genug fiir Rainbow Arts. Wir sind ein schnell wachsendes Softwarehaus, daf3 sich
auf Entwicklung und Vertrieb von Computerspielen spezialisiert hat. Vor 6 Jahren wurden wir gegriindet und
sind einer der Markfihrer geworden. Wir vertreten namhafte Softwarehéuser in Deutschland und Europa.

Um unsere Ziele zu erreichen, wurden nachfolgende Stellen geplant und sind schnellstmaglich zu besetzen. Wir
biefen eine angemessene Dotierung und gute soziale Leistungen. Bei uns kénnen Sie selbststandig arbeiten, lhr
Einsatz und lhre Kreativitdt wissen wir zu wiirdigen. Sie werden Teil eines professionellen aber unkon-
ventionellen Teams.

Fiir unsere Marketingabteilung suchen wir
eine(n) Product Manager(in)

Sie verireten die Firma gegeniber Teilen der Fachpresse um bestehende Kontakte zu pflegen und neve zu
knipfen. Grofkunden und Handler bediirfen Ihrer akfiven Unterstiitzung und Betreuung. Auch infernationale
Lizenznehmer wollen auf dem Laufenden sein. Sie planen und fihren Marketingaktionen durch.

Haben Sie keine Schwellenangst! Wir erwarten keine spezifische Aushildung, Sie sollten jedoch genug von
Spielen verstehen, sowie iiber gute Deutsch- und Englischkenntnisse verfiigen. Schicken Sie lhre Bewerbung an
unsere Marketingleiterin, Frau Dodt.

Zur Verstarkung unserer Entwicklungsabteilung suchen wir
eine(n) Producer(in)

Sie sind der Teamleiter. Zusammen mit Programmierern, Grafikern und Musikern entwickeln Sie ein Programm
zur Markireife - am besten zum Hit! Termin- und Qualitétssicherung gehéren zu lhren Aufgaben. Wir zahlen
auf Ihre Meinung beim Ankauf neuer Produkte. Lizenzgeber und -nehmer im In- und Auslond werden im
technischen Bereich von lhnen betreut. Sie sollten viel von Spielen verstehen und iiber profunde Kenninisse der
géngigen Hardware verfiigen. Am besten haben Sie schon einmal an der Entwicklung eines Spiels mitgewirkt.
Fiir diese Tétigkeit gibt es noch nicht einmal eine Ausbildung, wir erwarten aber gute Englischkenninisse und
Reisefreudigkeit. lhre Bewerbung richten Sie an unseren Entwicklungsleiter, Herrn Teut Weidemann.

Zur Kompletierung unserer Produkipalette 91/92 suchen wir noch
das Spiel,

das Akzente setzt. Wir suchen innovative Produkte von hoher Qualitét. Sie werden von uns infensiv bis zur
Fertigstellung in hrer Tétigkeit unterstiitzt. Wir verkaufen europaweit Fertigprodukte und vergeben in Amerika
Lizenzen an fihrende Softwarehéuser, auch im Konsolenbereich. Unser Angebot ist daher sicher lukrativ. Auf
den Vertrieb haben Sie ausreichend EinfluB, wir legen Wert auf Parinerschaft. Weiterhin suchen wir noch
Grafiker und Programmierer zur Integration in freischaffende und festangestellte Teams.

Bitte setzen Sie sich schrifflich mit Herrn Weidemann oder Herm Stock in Verbindung.

Wir sind umgezogen w Neue Telefonnummer
Rainbow Arts

Daimlerstr. 10 Tel.: 02101/6602-0
4044 Kaarst 2

Fax: 02101/6602-263
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Wir sind umgezogen !
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Computerspieletips

Golden Axe

M1 Tank Platoon, The Curse
of Ra, Monty Python,
The Killing Game Show,

Red Storm Rising 70 Legend of the Lost B6
Wing Commander 70 Dr. Bobo antwortet
Ultima VI 71 Die Antwort zu Space Quest
Oops-Up 71 2, Last Ninja 2, Die Antwort
T zu Loom, Legend of
King's Quest V 72 Faerghail, Alternate Reality,
Geisha 75 Die Antwort zu lron Lord,
Powe Phantasy Star 1, Operation
rr!wonger io Stealth, Goonies I 87
Fountain of Dreams 76 e o
e Videc p
Dregontight 8 | Wizard and Warriors 88
Lock'n'Chase as
Ninja Spirit 88

Verlag Markt & Technik

Redaktion POWER PLAY
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Phelios 88
Teenage Turtles 88
Strider 88
Probotector 88
Cyberball 88
Puzzle Road 89
Electrocop 90
Super Mario Land 93
Assault Suit Leynos 93
Flappy Special 93
CGargoyles Quest 94
Shadow Dancer 95
Clue-Book
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Torsten Petri aus Lorch/
Rhein ist auf Tauchstation ge-
gangen und méchte seine Er-
tahrungen mit uns teilen.

Die Gegner

Carrier Task Force (Flug-
zeugtrdger mit Geleit):

Da der Flugzeugtrager sehr
laut ist, befindet man sich am
Anfang des Kampfes meist
sehr weit weg von der feindli-
chen Gruppe. Kommen die
Schiffe auf Euch zu, dann war-
tet Ihr, bis sie nah genug fir ei-
nen Torpedoangriff sind. Haltet
trotzdem genug Abstand,
sonst macht Ihr unliebsame
Bekanntschaft mit Torpedos.
Wenn die Schiffe sich von
Euch wegbewegen, hilft nur
eins: auf 300 FuB gehen, Rake-
ten starten, Decoy starten (kein
Noisemaker!), wieder auf 995
FuB gehen und so schnell wie
mdglich verduften. Hat sich die
Aufregung etwas gelegt, knnt
Ihr einen zweiten Angriff star-
ten.

Diesel-U-Boote:

Konventionelle U-Boote sind
die gefahrlichsten Gegner. Sie
orten Euch friiher, als Ihr sie.
Hier hilft nur eins: Sofort an-
greifen und dann alle feindli-
chen Torpedos abwehren.
Amphibious Groups:

Diese Gegner sollten eigent-
lich keine gréBeren Probleme
aufwerfen. Ihr ndhert Euch
dem Feind, geht runter auf finf
Knoten und startet Eure Torpe-
dos in Richtung der Schiffe.
Aktiviert die Torpedos erst im
letzten Augenblick. Sorgt in je-
dem Fall dafiir, daB die Steuer-
kabel nicht reiBen. Fliichtende
Landungsboote erledigt |hr
nach dem Versenken der Es-
cort-Schiffe mit Raketen.

Atom-U-Boote bekdmpft
man auf weite Entfernung mit
der "Sealance” (wenn vorhan-
den). Wenn man keine "Sea-
lance” hat, wird die Sache
schwierig: Nahert Euch mag-
lichst unbemerkt und versucht
es mit Torpedos. Hubschrau-
ber storen nur bei Raketenan-
griffen. Wenn Ihr "Stinger” ge-
laden habt, dann wartet Ihr so
lange, bis er sich nahert und
schieBt ihn dann ab. Wenn |hr
keine "Stinger" habt, bleibt
Euch nur die Flucht. Die Hub-
schrauberpiloten  bemerken
Euch meist nicht, wenn Ihr nur
mit Torpedos angreift.

Bei einem Torpedoangriff
solitet Ihr erst in die falsche
Richtung feuern und die Torpe-
dos erst etwas spiéter auf das

.70 3

tatséchliche Ziel programmie-
ren. Die feindlichen Schiffe
feuern dann oft in die falsche
Richtung. Nadhert Euch nie-
mals Schiffen, die mit Wasser-
bombenwerfern ausgeriistet
sind. Wasserbomben kann
man nicht ausweichen.

Habt Ihr auch nach langerer
Zeit keine Ortung, probiert fol-
gendes: Langsam um 360
Grad drehen, Gber den Layer/
unter den Layer wechseln.
Wenn auch das nicht hilft,
schaltet den "Map Overlay”
ein und fahrtin eine Gegend, in
der keine weiBen Punkte sind.
Aktives Sonar nur im Motfall

benutzen, wenn |hr sowieso |

schon geortet seid.

-
Wing
Commander

Origins "Wing Comman-
der” ist ein ActionspaB der Ex-
traklasse. Frederic Daguenet
aus Berlin schickte uns seinen
Erfahrungsbericht als Kampf-
pilot.

— Wer nicht ewig in der Hornet

vw

sitzen méchte und sich auBer |

der "Golden Sun” noch ande-
re Orden an die Heldenbrust
heften méchte, muB auch et-
was dafiir tun. Das heiBt, alle
Missionen erfolgreich been-
den und soweit wie maglich al-
le Abschiisse auf sich verbu-
chen.
— Prinzipiell gibt es fiinf ver-
schiedene Missionen:
[ Escort-Mission

Meist wird man einem
Drayman-Frachter als Geleit-
schutz zugeteilt. Ab und zu
wird auch ein Zerstérer eskor-
tiert. Besonders die Frachter
sind nur schwach geschiitzt,
50 daB man die gegnerischen
Schiffe méglichst schon in wei-
ter Entfernung von dem Frach-
ter abfangen sollte. Also gleich
den Nachbrenner rein und feu-
ern, was das Zeug hélt. Dabei
darauf achten, daB sich kein
Kilrath absetzt und den Frach-
ter atomisiert.
[ Intercept-Mission

Diirfte keine groBeren Pro-
bleme machen. lhr sdubert
Jump-Points  von  gegneri-
schen Schiffe, damit freundli-
che Schiffe ungehindert in den
Hyperraum eintauchen kon-
nen.
[ Strike-Mission

Bei diesen Missionen ist Eu-
er ganzes Kénnen gefragt. Die
groBen Schiffe des Gegners
sind zwar kein groBeres Pro-
blem, allerdings ist ihr Geleit-
schutz nicht von schlechten
Eltern. Euch wird zwar im

In diesem Monat verge-
ben wir unsere Super-Pra-
mie mal nicht an einen em-
sigen Kartenzeichner, son-
dern der Preis geht an ei-
nen cleveren Cheat-Bastler.
Florian Weber aus Tutzing
lst alle Probleme in Lord
Britishs’ Landen. Wer bei
"Ultima VI nicht weiter-
kommt und sich vor Ver-
zweiflung schon in sein
Langschwert stiirzen woll-
te, kann jetzt seine Mann-
schaft ohne Schwierigkei-
ten mit allen notigen Extras
ausriisten. Freunde wvon
Mammutldsungen werden
ihre Freude an der "Kings
Quest V"-Komplettlésung
haben.

SsesssssssasssNeanES
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Briefing-Room gesagt, daB ihr
die Jager ignorieren sollt, doch
das ist in den meisten Féllen
todlich. Wenn sich eine Jalthi
an Euer Heck setzt, dann gute
Nacht. Also zuerst immer die
Eskorte ausschalten und dann
erst die dicken Brummer ange-
hen.
L] Patrol-Mission

Wieder keine allzu schwere
Aufgabe. Auf Euren Erkun-
dungsfligen kommt es mei-
stens nur zu einzelnen Fighter-
Duellen.
[ Defend-Mission

Die schwersten Missionen
Uberhaupt. Wenn |hr einen
feindlichen Angriff auf das
Mutterschiff abwenden wallt,
diirft Ihr nicht die Ubersicht
verlieren. Ihr solltet die Gegner
nicht verfolgen, sondern im-
mer beim Mutterschiff bleiben.
— Die Hornet

Sie ist schnell und wendig,
was man sich zunutze machen
sollte. Direkte Treffer steckt sie
nur schlecht weg, deshalb nie
frontal angreifen. Nehmt Euch
vor Grathas und Jalthis in acht.
— Die Scimitar

Kein sehr gutes Schiff, da sie
nicht besonders wendig und
schnell ist. Ihre Mass-Driver-
Cannons haben zwar eine gute
Durchschlagskraft, verlieren
aber schnell die Energievorra-
te. Nur feuern, wenn eine hohe
Trefferwahrscheinlichkeit be-
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Jetzt etwas in eigener Sa-
che: Was haltet Ihr eigent-
lich won einem Tips-Son-
derheft? Ich wirde mich
freuen, wenn Ihr dazu mal
Eure Meinung schreiben

wirdet. Besonders Anre-
gungen zu Aussehen und
Aufteilung eines solchen
Heftes sind gefragt. Wollt
Ihr umfassende Karten-
sammlungen oder lieber
viele Schummeltricks? LaBt
Eurer Fantasie freien Lauf
und schickt das Ergebnis
an mich.

So, genug geredet. Ran
an den Compi und losge-
spielt! Die Osterferien wol-
len sinnvoll genutzt wer-
den. GriiBe, Volker.

steht. Im Dogfight 6fter den Af-
terburner benutzen, um in eine
bessere Position zu kommen.
— Die Raptor

Sie ist das mit Abstand am

-besten bewaffnete Schiff. Vor

allem gegen die kleinen Salt-
his und Dralthis eignet sie sich
gut zum Frontalangriff. Vor-
sicht vor Asterciden- und Mi-
nenfeldern: Sie ist recht plump
in der Steuerung.
— Die Rapier

Dieses Schiff vereinigt die
Wendigkeit der Hornet mit der
Feuerkraft der Raptor. Auch mit
ihr kbnnen Frontalangriffe ge-
flogen werden. Kollisionen mit
den Gegnern sollte man ver-
meiden.
— Gegnerische Schiffe

Die Salthi und Dralthi nerven
nur durch ihre hohe Wendig-
keit, sind aber leichte Gegner.
Die Jalthiist das bestbewaffne-
te Schiff des Gegners. lhren
sechs Rohren solltet Ihr tun-
lichst nicht in die Quere kom-
men. Zum Gliick ist sie uBerst
trdge. Die Krait ist da schon
ernster zu nehmen: Gute Pan-
zerung, gepaart mit groBer
Wendigkeit, sind eine ernste '
Gefahr fir unsere Karriere. Die
Gratha ist der gefahrlichste
Gegner von allen: exzellente
Bewaffnung und starke Panze-
rung. Der sicherste Platz ist
hinter diesen unangenehmen
Maschinchen. Geizt nicht mit
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Missiles, Frachter oder Zerstt-
rer lassen sich zur Not auch mit
den Bordkanonen besiegen.
Und nun: weggetreten! vw

Ultima VI
(MS-DOS)

Florian Weber aus Tutzing
liefert uns den Cheat zum Rol-
lenspielkniiller Ultima VI. Zu-
erst muB man lolo ansprechen,
dann dreimal SPAM und da-
nach einmal HUMBUG eintip-
pen. Unten sind einige der
wichtigsten ltems aufgelistet.
Ihr miiBt nur die entsprechen-
de Zahl bei "Get Item" als "Ob-
ject Number” eingeben. vw

Oops-Up
(Amiga)

Marc Kissel aus Bad MNau-
heim beliefert uns mit allen
Levelcodes fir Demonwares
Geschicklichkeits-"Cops-Up™.
Frohes Ballonplatzen. W
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PO681 P49X
DKS1 ABAS
38FJ 39VS
FL59 XPE4
Q858 FESC 56
FA20 30|CXES
9F6J 32H4
CKD4 PD38@
NF85S 16F4
De4G D947
468v8 FD4G
FDL® DK4s8
ve3D 286G
49F8 DK39
WAQD DGLO 68
X838 46 D049
uue9 6P85
40FJ F0o49
X83C 4G7H
DK49 XPES
G8LD UP9F

AQlQ
$846
VE96
X94B
E114
D824
84DS
Se4L
FOR®
2FF7
R4AKG
39GH
PUB4
OEPS
R4G6
MFB83
OUT?S
MC98
80T8
TI27
W3RF

905KH ER7E
TRP2 NEPD
6GI3 98 |W8GA
70 |REWQ PI31
IPoOU 2118
HGF 6 A234
FUK®@ X3Q1
38RT NEC1
JUEE GUF?
MIRO A3K9
GULU C5J8
JUGS IHS8
R2T7 188|JUBI
86| TUPS8 V869
KOP?2 T888
BIWI 4799
EBOA1
SA3A
S4A9
LASD
MUE®

Es sticht die Harpune, es platzt der Ballon: Alle 100 Level von Oops-Up

I = LEATHER HELM 44
2 = CHAIN COIF 45
3 = IRON HELH 46
4 = SPIKED HELM a7
5 = WINGED HELM 48
6 = BRASS HELM 49
7 = GARGOYLE HELM 508
8 = MAGIC HELH Sé
9 = WOODEN SHIELD 54
18 = CURVED HEATHER a5
11 = HINGED SHIELD 56
12 = KITE SHIELD
13 = SPIKED SHIELD 57
14 = BLACK SHIELD 38
15 = DOOR SHIELD 59
16 = MAGIC SHIELD g?
17 = CLOTH ARMOUR 62
18 = LEATHER ARHOUR 63
19 = RING MAIL 64
28 = SCALE MAIL
21 = CHAIN MAIL 65
22 = PLATE MAIL 66
23 = MAGIC ARMOUR gg
24 = SPIKED COLLAR 69
25 = GUILD BELT 78
26 = GﬁRGOSLE BELT ;%
27 = LEATHER BOOTS
28 = SWAMP BOOTS ;3
33 = SLING 75
34 = CLUB 76
35 = MAIN GAUCHE 7L
36 = SPEAR 78
37 = THROWING AXE 79
38 = DAGGER 8@
39 = HMACE 81
48 = MORNING STAR 82
41 = BOMW 83
42 = CROSSBOMW 84
43 = SWORD 85

nmumimunwinn

mumnnuan

IRINTRINIRINIEH

mumnwnnn

THO-HANDED-HAMMER
THO -HANDED-AKE
THO-HANDED-SHORD
HALBRED
GLASS-SHORD
BOOMERANG

TRIPLE CROSSBGH
FORCE FIEL

HIZARD ESE

MAGIC BOW

ARROW

BOLT

SPELLBOOK

SPELLS

CODEX

BOOK OF PROPHECIES
BOOK OF THE CIRCLES
UORTEX CUBE

PICK LOCK

KEY

BLACK PERL

BLOOD MOSS

GARLIC BLUB

GINSENG ROOT
MANDRAKE ROOT
NIGHTSHADE MUSHROOM
SPIDER SILK
SULFUROUS ASH

MOONSTONE

AMULET OF SUBMISSION

SNAKE AMULET
EEKH AMULET

STAFF

LTIGHTNING WAND
FIRE WAND
STORMCLOAK
RING

DIL FLASK
RED GATE
BLUE GATE

ieq
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GAVEL
ORE OF THE MOONS
GOLD

GOLE NUGGET

1 ZU YLEM

1 SILUFR SNAKE VENOM
SEXNTANT

BRUNCH OF GRAPES
BUTTER

GARGISH VOKABULARY
BACKPALK

SCYTHE

HO
HOODEN LADDER
KHIFE

WINE
MEAD

ALE

SKILLET

LOAVES OF BREAD
POTION OF HEAT
ROLLS

CAKE

CHEESE

HAM

HORSE CHOPS
SKEHER

SHIPS DEED
BOOK

SCROLL
PANPIPES
TELESCOPE
SACH OF GRAIN
SACK OF FLOUR
RUBBER DUCKY
FUMAROLE
SPIKES

TRAP

BUCKET

CHURN

Wenn das nicht hitverdachtig ist: Alle Extras zum Aussuchen




Lange genug haben wir ge-
wartet, jetzt ist es endlich so-
weit: Kings Quest V ist da.
Reinhard Wolf aus GieBen
schickt die Komplettldsung,
Andreas Bissinger und Dirk
Kramer aus Boblingen liefern
die hervarragende Karte dazu.

Zu Anfang, mit Crispins al-
tem Zauberstab ausgestattet,
macht man sich auf den Wegin

chen gerne essen, wird aber in
noch weiter Ferne im Spiel da-
fiir die Quittung erhalten...(Al
says, save early...). Zwei weite-
re Bilder links befindet sich ein
Baum, in welchem Bienen ihr
Nest haben. An diesem Nest
will sich soeben ein Bar (mhm,
Honig) giitlich tun. Da gerade
kein Bérenttter zur Hand ist,
versucht man ihn mit allerlei
Sachen zu bewerfen. Dies
funktioniert natiirlich nur mit
sinnvollen Sachen wie Wacker-

eine Honigwabe entnehmen.
Bevor man nun nach Norden
aus dem Bild verschwindet,
sammelt man noch schnell
den Stecken vom Boden auf.
Mit diesem Stock bewirft man
den Hund, der am Ameisenhii-
gel seinen Unsinn treibt. Auch
der Ameisenkdnig ist sehr
dankbar fiir die Hilfe und ver-
spricht, sich bei Graham zu re-
vanchieren.

Gesagt, getan, denn vor der
Kneipe befindet sich ein Heu-

e
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Damit Ihr in der Wiiste nicht verdurstet: Alle Schauplatze auf einen Blick

das kleine Dorf. Man befragt
dort den Mann, der sich darum
bemiiht, seinen Karren wieder
flott zu kriegen, schaut in das
FaB hinein und erhélt die er-
sten zwei Punkte fir den ibel-
riechenden Fisch. Nun kann
man sich in aller Ruhe erstmal
die drei Ldden ansehen und
mit den Besitzern sprechen.
Dabei wird schnell klar, daB
Graham gerne den roten
Schlitten und den blauen Man-
tel hétte, sich diese Dinge aber
noch nicht leisten kann. An der
Stelle, wo vor dem ersten Be-
treten eines Ladens noch der
Mann an seiner Karre werkelte,
liegt nun eine Silbermiinze im
Wert von zwei Punkten. Damit
wire vorerst alles in dem Dorf
erledigt. Man begibt sich nun
zum Bécker und verplempert
den gerade gefundenen Sil-
berling fur SaBigkeiten (Cu-
stard Pie). Wer jetzt Hunger
verspiiren solite, kann den Ku-
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und sich mit evtl. vorhandenen
Personen iber deren Bedirf-
nisse unterhalten. Gesprache
fithren kann man mit dem Gno-
menopa, der Trauerweide,
dem Verlobten der Trauerwei-
de und dem Zigeuner, der aller-
dings nicht viel zu berichten
weiB, auBer daB es ihm stark
nach Gold verlangt.

Jetzt zum etwas diffizileren
Teil des Spiels. Links der Fel-
der mit Bienen, Ameisen und
Zigeuner beginnt die Wiste. In
der Wiiste kann man vortreff-
lich umherirren und nach sie-
ben bis acht Feldern auch pri-
ma verdursten. Man hélt sich
nun an den Wistenplan und
geht, ausgehend von den Bie-
nen, fiinf Felder nach links, wo
man firs erste seinen Durst
stillen kann. Danach geht man
zwei Felder nach oben und drei
Felder nach links. Nun steht
man vor einem Gebirgsein-
schnitt, in dessen Hintergrund
man ein Portal eines in den
Berg gehauenen Gebédudes
sieht. AuBerdem kann man
auch hier wieder vom kostba-
ren MaB schlabbern. Dies soll-
te aber relativ zligig gesche-
hen, da bereits nach wenigen
Augenblicken fernes Hufge-
trappel zu héren ist. Man kann
natirlich dumm rumstehen
und sich schlachten lassen,
kann sich aber auch einiger-
maBen geschickt hinter dem
linken der beiden Felsbrocken
an der Quelle verstecken. Die
Reiter schnallen dann nichts
mehr und &ffnen eine nicht
vorhandene Tire mittels weit-
hin unbekannter Worte. Dies
kann man auch probieren,
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Auch im Wald solltet Ihr Euch keine Fehltritte erlauben

steinen (leider gerade keiner
da) und toten Fischen (oh Zu-
falll). Nachdem der Béar sich
den Stinkefisch geschnappt
hat, erscheint die Bienenkdni-
gin und bedankt sich fir Gra-
hams Hilfe. Daraufhin darf
man sich aus dem Bienennest

haufen, in dem es sich vorziig-
lich (ohne fremde Hilfe erfolg-
los) wiihlen 14Bt. Der Ameisen-
bér marschiert zur Unterstiit-
zung heran und Graham erhalt
eine goldene Nadel. Jetzt kann
man sich ja einmal mit den an-
deren Bildern vertraut machen

wird aber feststellen, daB es
ohne weitere Hilfsmittel nicht
geht.

Danach macht man sich, be-
gleitet von dauerhaftem Ver-
dursten, auf den Weg zu des
Rétsels Losung, geht dreimal
nach Siiden {unten!) und ein-
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mal nach Osten, findet dort ei-
nen herrenlosen Schuh, geht
dreimal nach Westen, um sich
dort abzukiihlen, danach drei-
mal nach Siden und einmal
nach Westen und ist da. Hier
féllt zundchst einmal ein alko-
holisierter Beduine durch
Koordinationsschwierigkeiten

auf. Diesen kann man erfolglos
untersuchen, um dann in das
kleine Zelt einzudringen und
sich des Stabes zu beméchti-
gen. Dabei sollte man in einem
Bogen um den Schnarcher
herumgehen, da man andern-,
falls unangenehme Bekannt-
schaft mit einem Krummdolch
machen darf. Nach GenuB des
kostlichen, lebenserwecken-
den Trankes aus dem Bottich
vor dem Feuer ist man wieder-
um gewappnet, einmal nach
Osten und dreimal nach MNor-
den zu wandern. Dort geneh-
migt man sich die obligatori-
sche Erfrischung und spaziert
dreimal nach Norden und zwei-
mal nach Osten. Jetzt kann
man mit Hilfe des soeben er-
beuteten Stabes (den man da-
bei aus lauter Dusseligkeit zer-
bricht) die Schatzkammer be-

5¢ekart!'#'

Boot |Hasserj

StrandjHasser|s
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Ein Hoch auf die christliche Seefahrt: Orientierung leichtgemacht.

die vorhandenen Utensilien
(Goldmiinze und groBer Gold-
krug) aufklauben. Wem aller-
dings die Tiire vor der Nase zu-
klappen sollte, dem hat mal
wieder das letzte Stindlein ge-
schlagen, was um so &rgerli-
cher ist, da nirgendwo vorher
im Text steht, daB man besser
vorher abgespeichert hétte.
Wer so schnell ist, den Saal
zu verlassen, bevor einem die
Tiire ins Kreuz féllt, kann sein
Leben auf amiisante Art und
Weise beenden, indem er den
Goldkrug aufmacht. Soviel zu
1001 Nacht. Nachdem der of-

des Konigs Graham von Da-
ventry ein vorletztes Mal ge-
stillt wurde, l1&uft man viermal
nach Osten und zweimal nach
Siiden, genehmigt sich dort ei-
nen letzten Schluck und mar-
schiert schnurstracks nach
Osten (finfmal). Der aktuelle
Aufenthaltsort solite die Ge-
gend mit den Bienen sein.
Zwei Felder weiter nordlich
driickt man dem Zigeuner das
Goldstiick in die Hand und er-
héltin der informativen Filmse-
guenz ein Amulett von der Zi-
geunerin  Mushka. Dieses
Amulett hdngt man sich gleich
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Mach langer beschwerlicher
Wanderung bis zum Bécker
geht man in éstlicher Richtung
zum Bildausgang und wirft mit
dem alten Schuh auf die dann
aus Westen hereinstiirmende
Katze (muB auf jeden Fall klap-
pen, passiert nur einmal!). Dar-
aufhin hat man sich also auch
eine Rattenmutti zur Freundin
gemacht. Drei Bilder nérdlich
gelangt man in den unheimli-
chen Wald, jedoch nicht mehr
hinaus. Eigentlich schade!
MNachdem der Zauber der Hexe
an einem abgeprallt ist (dank
des Amuletts), begibt man sich
zum Hexenhduschen (mehre-
re Maglichkeiten, ganz leicht)
und tiberreicht dort der freund-
lichen jungen Dame den wun-
derschénen Krug. Die ist natir-
lich genauso gescheit und
neugierig wie Graham und
macht die Dose auf. Damit ist
dieses Ubel beseitigt. Man
kann die Briicke Uberqueren
und in das Haus eindringen
(hier ist manchmal ein Magic
Spell aus dem Hexenalphabet
gefragt, der kann aber auch zu
jeder anderen Gelegenheit ab-
gefragt werden).

treten und dort in groBter Eile | fensichtlich immense Durst | mal um. Im Haus o&ffnet man die
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Schublade und findet einen
Lederbeutel (aufmachen) mit
drei Edelsteinen. Weiterhin
gibt es ein kleines Spinnrad in
einer Truhe und in der Lampe
versteckt  einen  kleinen
Schlissel. Ein Bild éstlich vom
Haus ist ein Baum mit einer Ti-
re. Der Schlissel paBt zum
Gliick und man findet ein gol-
denes Herz, welches der Prin-
zessin in der Trauerweide ge-
hért. Nun geht man zuriick
zum Haus und danach nach
Westen. In diesem Waldstiick
scheint es nur so von irgend-
welchen  schmucksteingieri-
gen Kobolden zu wimmeln.
Man wirft nacheinander die
drei Edelsteine auf den Boden,
verfehlt den kleinen Kobold,
hofft, daB man gespeichert hat,
ladt den letzten Spielstand,
zerdriickt die Honigwabe auf
dem Weg und wirfl erst dann
die drei Edelsteine. DaHonigja
bekanntlich von klebriger Kon-
sistenz ist, bleibt der kleine Ko-
bold zu unserem Gliick in dem
Kleister stecken und verspricht
Graham, ihn aus dem Wald zu
bringen. Dies geht weitgehend
automatisch. Man erhalt zum
Dank fiir die Klunker noch ein
feines Paar Elfenschuhe.

Wieder aus dem Wald her-
aus, geht Graham erstmal zur
Trauerweide und gibt dieser ihr
glilden Herzelein zuriick, wor-
auf diese ihre Harfe einfach
fortwirft und sich mitihrem Hol-
den auf den Weg nach Hause
macht. Die Harfe kann Kénig
Graham selbstverstandlich wie
kein zweiter bedienen (klingt
nach Mero), nicht jedoch das
exquisite Spinnrad (zwei linke
Hénde und nur Daumen), wel-
ches er kurzerhand dem Gno-
menopa ibereignet, der dann
dreist behauptet, daf es ja eh
sein Spinnrad wére, und daB er
vermutlich  Rumpelstilzchen
heiBt, sich vor Freude in der
Luft zerreiBen konne und dar-
aufhin sein Enkelkind zwingt,
dem groBien Kénig Graham die
bléde Marionette zu geben.
Man guckt noch mal, ob sich
bei den Zigeunern noch was
abstauben a8t und stelit fest,
daB auBer einem Tamburin kei-
ner mehr da ist.

Da in diesem Spiel besser
nichts links liegengelassen
werden sollte, schiebt man
sich dieses Musikinstrument
auch noch in die sierratypisch
riesigen, nie ausbeulbaren Ho-
sentaschen. Konig Graham
marschiert nun stracks in die
Stadt, die er schon vor langer
Zeit mit Fisch und Miinze ver-
lieB, tauscht dort die goldene
Madel beim Schneider gegen
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eine blaue Kutte, beim Spiel-
zeugmacher die Marionette
gegen einen Rodelschlitten
(der auch noch in die Hosenta-
sche paBt) und letztlich stiirzt
man den armen Schuhmacher
ins Gliick, indermn man ihm die
Elfenschuhe im Tausch gegen
einen kleinen Hammer auf-
dréngt. Damit wére nun auch
das Letzte aus der kleinen
Stadt herausgeholt und Gra-
ham kann sich nun endlich mal
in aller Ruhe in die Kneipe set-
zen. Dort wird ihm aber kein all-
zu schoner Empfang vom Wirt
und seinen Kumpanen (einer
heiBt wahrscheinlich Ken) be-
reitet. Der Schlag auf den Kopf
|aBt Graham gefesseltim Keller
erwachen. Eigentlich ist jetzt
das Spiel mal wieder vorbei,
doch man hat ja selbst auch ein

‘paar Freunde, namentlich die

Rattenmutti, die einem Dank
ihrer Nagezdhne zu einem an-
sehnlichen Stiick Seil verhilit.
Graham wird jetzt etwas unge-
stim und zerstdrt!! das rostige
SchloB mit dem Hammer (war
doch kein so schlechter
Tausch, die Schuhe haben ja
sowieso nicht gepaBt). Nach
dem Offnen der Tiire findet
man sich in der Kiiche der
Kneipe wieder und mopst sich
aus dem Kiihlschrank eine gro-
Be Lammhaxe. Verschwinden
kann man durch die linke Tiire,
sein Leben beenden, indem
man durch die rechte Tiire
geht.

Jetzt ist es an der Zeit, die
bléde, giftige Schlange nérd-
lich der Stadt zu erschrecken.
Dies geschieht zweckmaéBiger-
weise mit der Rassel. Der Weg
in ein neues Gebiet beginnt.
Da Graham sich auf einem
Pfad in kiihle Héhen befindet,
erscheint es angebracht, den

blauen Mantel Gberzuwerfen.
Nach kurzer Schlitterpartie
steht Graham vor einem Ab-
grund, hat plétzlich méachtigen
Hunger und verspeist die hal-
be Haxe. Uber sich kann er ei-
nen Astsehen. Uber diesen Ast
wirft man das Seil und zieht
sich daran so weit hoch, bis der
Ast kracht, man zu Boden
stiirzt und sich dabei den Hals
bricht. Nach erneutem Restore
wéhlt man diesmal den Fels-
vorsprung zur rechten Seite
des Astes aus, um daran das
Seil zu befestigen. Nun kann
man sich gefahrlos nach oben
ziehen und steht schon vor
dem néchsten Problem. Im
Hintergrund sind einige Fels-
brocken an der Wand zu se-
hen, lber die unser wackerer
Konig mittels des Handsym-
bols driiberhiipfen kann. Ich
sag nicht, welche die richtigen
sind, Graham stdhnt so schén
beim Fallen. Hat man diese
kieine Hirde gemeistert, so
braucht man nur noch (ber
den Baumstamm zu balancie-
ren, um anschlieBend ein Bild
weiter Ostlich gehen zu kén-
nen. In diesem Bild wird der ar-
me Cedric von einem garstigen
Wolf gemopst, also schwingen
wir uns schnell auf den Schiit-
ten und nichts wie hinterher.
Leider sind die Rodelkinste
des Graham nicht sonderlich
ausgeprégt, und er fahrt die Ki-
ste kurzerhand zu Schrott.
Wieder ein Bild weiter dstlich
findet man einen bemitleidens-
werten Adler, der nach Befra-
gen zugibt, daB er ganz schén
Hunger hat. Da Graham ein ed-
les Herz hat, gibt er dem Adler
eine Kleinigkeit (Haxe). Man
geht den Weg weiter und wird
schnell von einem Empfangs-
komitee, bestehend aus zwei

Wilfen, zur Konigin Icebella
geleitet, die kurzerhand die
Exekution won Graham und
Cedric verfiigt. Mit schneller
Reaktion bedient man die Har-

| fe und klimpert ein schénes

Liedchen, welches die Kénigin
von ihrem Tétungsvorhaben
abbringt. Sie erlaubt Graham,
seine Reise fortzusetzen, dies
jedoch nicht ohne Gegenlei-
stung. Graham soll den
schrecklichen Yeti, der ihre Kri-
stallhdhle okkupiert, vertrei-
ben (oder Schlimmeres).

Man wird zur Héhle hingelei-
tet und steht in Sekunden-
bruchteilen vor dem garstigen
Yeti mitdem groBen Hunger. Es
erweist sich nun als weitsich-
tig, daB man den Kuchen nicht
selbst gefressen, noch dem
Adler verfittert hat, denn in al-
ter Stummfilmmanier 186t sich
dieses feine Tortenstiick her-
vorragend im Gesicht des Yeti
plazieren, worauf dieser etwas
orientierungslos und ohne sei-
nen Fallschirm angelegt zu ha-
ben iiber die Klippe springt. Im
hinteren Teil der Kristallhhle
kann man nun ohne Sinn und
Verstand versuchen, den einen
kleinen Kristall von Hund abzu-
brechen, es wird aber empfoh-
len, dieses mit dem Hammer
zu bewerkstelligen. Nachdem
Graham wieder unbeschadet
ausder Kristallhdhle zurlickge-
kehrt ist, wird er vom Wolf zur
Kénigin lcebella zuriickgelei-
tet, die ihm und Cedric dann,
wie versprochen, die Freiheit
schenkt und noch ein paar net-
te Glickwiinsche mit auf den
Weg gibt.

Auf dem Weg zur Kristall-
héhle geht Graham nach Si-
den und im danach in der
Draufsicht erscheinenden Bild
durch den Felskamin nach
oben. Da ein Abenteuer chne
Uberraschungen nicht aben-
teuerlich genug ist, wird ein
weiteres Mal Sindbad der See-
fahrer bemiiht, denn Graham
wird von einem Roc im Fluge
gefangen und in dessen Nest
verschleppt, in welchem gera-
de eines dieser doppelkopfi-
gen Monster aus dem Ei
schliipft. Graham hat gerade
genug Zeit, sich des goldenen
Halsbandes zu bemachtigen,
als er auch schon von dem wie-
dererstarkten Adler aus den
Klauen dieses Monsters geret-
tet wird. Dabei bleibt allerdings
der schone blaue Mantel zu-
riick (schade).

Da die Losung doch recht
umfangreich geworden ist,
miiBt Ihr leider bis zur néch-
sten Ausgabe warten, bis alle
Ritsel gelést sind.

LAY



Andreas Mdller aus Altwied
hat sich mit dem "Emanuelle”-
Machfolger "Geisha" beschaf-
tigt und alle erotischen Aben-
teuer heil Uberstanden. Hier
sein Erfahrungsbericht:

Im Hotelzimmer im Ginza-
Viertel 8ffnet man zundchst die
untere Schublade und nimmt
die leere Schachtel mit. AuBer-
dem nehmt Ihr die "Hinoki"-
Olflasche vom Tisch. Mit dem
Ol reibt ihr Euch die Hande ein
und fangt die weibliche Zikade
aus dem Bonsaibaum. Ab da-
mit in die Schachtel. Anschlie-
Bend laBt Ihr Euch von dem
Wahrsager Isuzu die Zukunft
voraussagen und mit Herrn O.
bekannt machen. Von ihm er-
haltet Ihr im weiteren Verlauf
wichtige Informationen. Auf
seiner Terrasse ist eine fesche
junge Dame. Ihr solltet sie mit
dem Sekt Ubergiefen. Das regt
sie so auf, daB sie eine Zulas-
sungskarte verliert, die wir na-
tirlich gleich einstecken.

Im Jadetempel miBt Ihr fiinf
Ziffern in der richtigen Reihen-
folge zusammensetzen. Bei
dem folgenden Spielchen mit
Mapadamis Wachen kénnt Ihr
nicht verlieren. Zuriick im Ho-
telzimmer offnet Ihr die linke
Tir des Wandschranks und
lest das Plakat. Ihr sucht den
Mamen der Perle (Ostreadae)
und merkt Euch die passende
Zahl. AnschlieBend liest man
den Werbeprospekt bis zu der
Stelle mit den "Toki"-Kapsein,
die man selektieren muB. Jetzt
werdet |hr zu Oko geschickt,
die Euch ihre Hilfe anbietet. Ihr
miiBt ihr jetzt die Nummer von
dem Plakat sagen und sie fin-
det die zwei schwarzen Perlen.
AnschlieBend geht es weiter
zur weiBen Weide, wo Euch Ki-
ne zu einem Spielchen heraus-
fordert. Habt Ihr sie siebenmal
besiegt, gibt sie Euch eine
wichtige Information. Jetzt |
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schickt Euch Herr O. nach Sha-
to. Benutzt die "Toki"-Kapseln
fiir volle Energie und die Zulas-
sungskarte fdr alle Eingange.
MNach der dritten Etage wird ei-
ne "Gynoide” aktiviert. Wenn
Ihr unter Zeitdruck ein Bild des
Drachens zusammensetzt, ist
die Dame besiegt. Mun steht
Ihr vor dem Tor von Napadami.
Wieder reibt Ihr Eure Hande
mit dem "Hinoki”-Ol ein und
laBt die weibliche Zikade bei
der ménnlichen frei. Wenn lhr
den Bonsaibaum auf ein heili-
ges Zeichen vor dem Tor stellt,
geht die Tir auf. Feuert, was
das Zeug hélt, und Eva fallt in
Eure starken Arme. Und wenn
sie nicht geschieden sind,
dann lieben sie sich noch heu-
te. v

Um die Anfangsschwierig-
keiten zu Oberwinden, hat
Ralph Lapp aus Neustadt/
Aisch grundlegende Verhal-
tensregeln fir den aufstreben-
den Eroberer zusammenge-
stellt. Ich hoffe, bald trudeln die
ersten Inselkarten von Power-
monger bei uns ein. Also,
strengt Euch an.

Zu Beginn immer nur kleine-
re Ddirfer mit geringster Ag-
gressivitdt angreifen. Dann die
Bevdlkerung vollstandig rekru-
tieren (mit der hoéchsten Ag-
gressivitdt). Dies verhindert,
daB andere Armeen dieses
Dorf angreifen und Leute re-
krutieren.

Wenn man einen Haupt-
mann bendtigt, sollte man war-
ten, bis sich dieser in einem
Dorf niederléBt, dann mit gerin-
ger Aggressivitdt angreifen
und schon hat man einen Mit-
streiter. Werden die Lebens-
mittel knapp, miBt lhr entwe-

der auf Schafe Jagd machen |

oder das Lebensmittellager ei- |

nes toten Hauptmanns pliin-
dern.

Falls zu Beginn eines Levels
die Situation recht aussichts-
los erscheint, sollte man ruhig

| einige Zeit abwarten und beob-

achten, was die anderen Ar-
meen anstellen. Meistens be-

kriegen sie sich gegenseitig |

und man kann nach einem
Kampf die herrenlosen Le-
bensmittel, Boote und Waffen
einsammeln.

Wenn ein gegnerischer
Hauptmann getitet wurde,
flichten die filhrerlosen Trup-
pen in ihren Turm. Deswegen
am Ende eines scheinbar sieg-
reichen Levels lieber noch mal
nachsehen, ob nicht ein be-
wohnter  Turm  Gbersehen
wurde.

Falls man ein Dorf mit einem
Bergwerk entdeckt, sollte man
nach Maglichkeit sofort angrei-

POWER
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fen und mit neutraler Haltung
das Erfindungs-lcon betatigen.
So werden relativ schnell
Schwerter hergestellt, die die
Kampfeffizienz eines Soldaten
ungeféhr verdoppeln.

Von der Erfindung eines Ka-
tapults oder einer Kanone soll-
te man in den meisten Fallen
absehen. Die Stadte werden
unnétigerweise zerstért und
der Hauptmann, der das Kata-
pult steuert, ist leichter ver-
wundbar, weil er seinen Bogen
abgeben muB.

Friedensvertrdige  lohnen
sich nicht. Anfangs, wenn die
eigene Armee noch schwach
ist, werden sie meist abgelehnt
oder schon nach kurzer Zeit
gebrochen. Die beste Lebens-
versicherung ist immer noch
eine starke Armee. Ab unge-
fahr 50 Mann miBt Ihr Euch
keine Sorgen mehr machen.
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Fountain of
Dreams

Die Mutanten sind unter uns.
Mark Ebel aus Winsen/Aller lie-
fert die Komplettlbsung des
Endzeitspektakels.

Das Wichtigste sind nicht die
richtigen Waffen, sondern die
passenden Skills. Jeder Eurer
Charaktere sollte ein gutes
"Blades”-Level haben (fiir den
Medic ist die Machete wahrend
des ganzen Spiels die beste
Waffe). AuBerdem ist es wich-
tig, einen guten Lockpicker
und Gunsmith zu haben. Sehr
wichtig sind Medic, Pharmacy
und Doctor, mit denen man hei-
len kann. Den Bomb/Alarm
Disarm-Skill solite man sich
ebenfalls sobald wie moglich
zulegen. Skills verbessern
sich durch Gebrauch, also
(ben und nochmals iiben. Mu-
tationen sind eigentlich Gber-
flissig, man kann aber auf sie
zuriickgreifen, wenn keine an-
dere Mdglichkeit besteht.

Die Party:

Man benétigt einen Medic,
einen Hood und einen Surviva-
listen oder Mechanic. Setzt
CON, 1Q, AP und DEX auf das
Maximum und verteilt die rest-
lichen Punkte nach Gutdin-
ken. Beide Geschlechter soll-
ten in der Party vertreten sein.
Auf ins Abenteuer:

Die beiden Personen, die in
der Gegend herumstehen,
kann man anheuern, was sich
aber nur bei Ignatz lohnt. Das
Haus links ist eine Arztpraxis
und die Behandlung ist um-
sonst. Nur hier kénnen Muta-
tionen geheilt werden. Nach-
dem die Ausriistung komplett
ist, macht man sich auf den
Weg nach Miami (im Sid-
osten). Als erstes |48t man sich
von der Polizei anheuern (Mitte
links, ummauertes Gebdude,
nach Miami fragen) und erhalt
eine Remington und zwei
Stiick Plastiksprengstoff. Im
Haus (ber der Polizeistation
kann man die Handguns ver-
kaufen und Munition fiir die
Remington besorgen. Da man
nun einigermaBen geristet ist,
sollte man eine kleine Tour
durch die Stadt machen und
mit allen Leuten reden. Es gibt
zwei Arzte in der Stadt: Doc
Marino in der NW-Ecke und
Doc Brewhoe schrag darunter.
Marino ist billiger, hat aber nur
von 9.00 Uhr bis 17.00 Uhr ge-
offnet, wahrend Doc Brewhoe
rund um die Uhr behandelt.
Auf das PaBwort "LUKOS" ver-
kauft er Euch einige Voodoo-
Dinge, die man sich aber auch

umsonst im Tempel im SW ho-
len kann. Die Kisten in dem.
Raum unter dem Eingang sind
da sehr vielversprechend.

Von der Frau vor dem Gene-
ral Store sollte man die Finger
lassen, sonst wird ihr Mann,
der Waffenhéndler, sauer
MNachdem man die Stadt er-
kundet hat, spricht man mit
dem Mann iber dem General
Store. Man willigt ein, der
Bahia-Mafia einen Streich zu
spielen. Sie hat ihr Hauptquar-
tier im nachsten Haus (PaB-
worl: 556). Akzeptiert den
Mordauftrag und bringt als ver-
meintlichen Beweis das wver-
langte Rifle in das Hauptguar-
tier. Eine groBziigige Beloh-
nung ist Euch sicher. Anschlie-
Bend solitet |hr Ochoa in die
Party aufnehmen.

Am kommenden Dienstag
stattet man dem Mafia-Haupt-
quartier einen neuen Besuch
ab, und zwar zwischen 1 Uhr
und 4 Uhr Nachts (Bitte plinkt-
lich). Hat man den Angriff der
Gangster berlebt, findet man
in einer Kiste ein paar Geweh-
re, die man zur Polizeistation
bringt und dafiir eine fette Be-
lohnung einsackt. Nun miis-
sen wir den DeSotos das
Handwerk legen. Ihre Festung
liegt im Sidosten von Miami.
Das PaBwort heift DESOTO.
Man kann die Festung prinzi-
piell in vier Abschnitte untertei-
len: den Pool, die Felder, den
Wohnbezirk mit der Garage
und den Produktionsbezirk.
Hier rdumen wir zuerst auf.
Wenn man Kampfe vermeiden
mdchte, betritt man das mittle-
re Haus im Siiden des Produk-
tionsbezirks, steigt die Treppe
(im S0) hinab und dreht (mit
Mechanic Skill) am Rad. Die
Maschine explodiert und fiigt
jedem etwa 30 Schadenspunk-
te zu. Schaut Euch nun den
Tischim Norden des Kellers et-
was genauer an. In der Mitte
des Schrotthaufens findet Ihr
ubrigens einen Sack mit
Sprengstoff. Nun geht man zu
Irwin, im nordwestlichen Haus
des Begzirks, erhélt eine Beloh-
nung und ein Abzeichen, das
vor Angriffen der Soldaten
schitzt. Untersucht anschlie-
Bend alle Geb#ude, unter vie-
len Tischen sind Geheimfa-
cher. Im Bett Marios findet man
eine Erklarung fiir Erwins Ver-
halten. In seinem Kieider-
schrank sind fiinf paar Gummi-
stiefel, die man spéter drin-
gend braucht. Auch die fiinf
"Personal Radios” aus Imel-
das Haus solite man mitneh-
men. AuBerdem solitet Ihr min-
destens fiinf Flaschen Rum
mitnehmen. Irwin hat seine

AV



TIPS

Gewehrsammlung in den Zuk-
kerrohrfeldern verloren. Die
Kombination fir den Safe ist
092089. Nie in Imeldas Bett le-
gen! Die Fliissigkeiten in Ma-
rios Badezimmer solltet Ihr in
leere GefédBe umfillen und mit-
nehmen.

Als Machstes solltet Ihr den
verschollenen Wilfred suchen.
Er wird in den Glades, westlich
von Miami, versteckt gehalten.
Man betritt die Glades von der
Westseite her, dort ist eine
Licke zwischen den Palmen.
Sobald man den Sumpf betritt,
entdeckt man das Haus, in
dem sich Wilfred aufhéit. Vor-
her solite man allerdings dafiir
sorgen, daB genug Platz in der
Party ist: Ignatz in der Polizei-
station abladen. Jetzt geht man
zu Tomtom Mahut, der uns an
Big Daddy weiterreicht. Bei Eu-
rem Besuch solltet Ihr den Rum
nicht vergessen. lhr wacht in
einem Raum auf, dessen einzi-
ger Ausgang nach Siden
fuhrt. Die verschlossene Tir
fiihrt auf einen Strand, auf dem
man von Beachcombers ange-
griffen wird. Nach dem Gefecht
sollte man Rum auf dem linken
unteren Feld "usen”. Im Tele-
porterraum bewegt man sich
so lange, bis man neben dem
linken, unteren Feld steht und
ubergieBt den Kelch. Wacht
man wieder auf, hat man ein
Amulett und wird von allen
Ohohs freundlich behandelt.
Bei Tomtom kénnt Ihr jetzt eini-
ge Sachen kaufen. Eure Aufga-
ben in Miami sind beendet und
Ihr solitet Euch auf den Kampf
mit den Killerclowns vorberei-
ten. Trainiert am besten in den
Zuckerrohrfeldern, bis Ihr den
10. Level erreicht habt und un-
gefdhr 60 Hitpoints besitzt.
Dann deckt Ihr Euch mit 8-mm-
Magazinen ein und pirscht
Euch an den linken Torturm der
Clownfestung heran. Jetzt
kann einwenig TNT nicht scha-
den. Der Granatwerfer ltst sich
in seine Einzelteile auf. Diese
Prozedur wiederholt Ihr an der
anderen Seite. Mit den beiden
unteren Ecktiirmen solltet Ihr
Euch nicht weiter aufhalten.
Habt Ihr den Komplex betreten,
dann kénnt lhr Euch in der Ga-
rage, links oben, ungestort
ausruhen. Das Gebé&ude oben
rechts, ist "Kiwis' Playhouse”.
FaBt nichts unndtig an, tberall
lavern Fallen. In der Sid-
ostecke findet man im unteren
Kéfig einen Clown, den man
befreien sollte. Im ersten
Stock, ebenfalls im Siidosten,
stdBt man auf einen Mutantti-
ger. Ihr benutzt das PaBwort
BOZO und erhaltet eine Ri-
stung.

LAY

Das Haus inder Mitte ist eine
Art Manege. In der Siidostecke
findet man eine von Fallen nur
so wimmelnde Waffenkammer.
Das Gebédude im Sidwesten
beherbergt die Kantine und die
Schlafséle. Wenn Ihr Euch hier
gefangennehmen laBt, werden
Euch fast alle Waffen abge-
nommen und Ihr landet in dem
Haus im Siidosten. An der er-
sten Biegung solitet lhr die
Gummistiefel benutzen. Nach
dem schweren Kampf mit den
"Top Guards” kommt Ihr mit
den Radios an dem Wecker
vorbei. Nun miBt Ihr die Bil-
lardfalle betétigen, damit Euch
die Kugel den Weg freiraumt.
Nun gehts’ ab in den Zirkus.
Den Luftballonclown laBt Ihr in
Ruhe, der Flétist ist ein Kermit-
Eli-Roboter. Vorsicht, Minen-
feld! Habt Ihr die Schlacht mit
dem Lowen und dem Roboter
dberstanden, findet Ihr in der
Kiste den echten Kermit-Eli.
Die Schiiissel braucht man fiir
die Waffenkammer (hinter ei-
ner Geheimtlr). Wenn man
das Haus durchsucht, findet
man nach schweren Kidmpfen
Granny Astor, die von Kermit-
Eli verschleppt worden ist.
Bringt sie zuriick nach Miami.
MNun miiBt Ibr fir Gramps Astor
und Doc Brewhoe Platz in der
Party machen, nur sie kennen
das Geheimnis der Fountain.
Ihr marschiert wieder in die
Glades, zu der Stelle, an der
Wilfred gefangengehalten
wurde. Die Mutanten zeigen
Euch den Weg zur Fountain.
Jetzt miiBt Ihr noch den groBen
Showdown mit Kermits Tochter
Kiwi Uberstehen — und schon
ist "Fountain of Dream” geldst.
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KaroSoft

Jirgen Vieth

88 Attack Sub, deutsches Handbuch
Achwanced Tact. Fighter 2, &1, Hando +
AMOS, Game Creaor, inkl. Runtime
Bas's Tale I, Handbuch geutsch
Betrayal, Anlettung deutsch

Busingss. deutscho Varsion +
Blun Max
Bundesign Manager. ipl. deutsch
Cadaver, komplett deutsch
Cruck Yeager's 2.0, Handh. deutsch
Dus Boot

Dick Tracy, deutsche Anuitirg
Drngan Was, Arsetung deutsch

Dungaon Master, kol deutsch, 1 MB 72.50 Secrel of the Sdver Blades
Chaos Strikes Back (zu Dungsan M.| 67 SIMCITY, oo Anlettung 512K (Rest)
Elvira, Handbuch deutsch 74,50 SIMCITY, Hancbuch deutsch 512K
EPIC, Handbuch deutseh L] Supromacy, Anlaiturg deutsen
F 16 Falcon, Handbuch doutsch 7. Team Suruki. Anlaitung deulsch
F 15 Mission-Disi | u. 1l 2. He, jo 55.50 Team Yankee, Anleitung déutsch
F 19 Stealth Fighter, Hancbuch dt 75 Their finest Hour, dt. Ankgtung
Finat Whistie (1 Kick Off I} 3 Tom & Tha Ghost, Anisaung deutseh
Gesha, kompl deutsch 4, Trangworid, kompl. deutsch
Great Courts Il, Anigitung deutsch 6. Unendiche Geschichts |, deutsch
Hard Drivinll, Aritg, deutsch 64.- UM i, Handbuch deutsch
Harpoon, deutsches Handbuch 1 M8 7450 Wihid Wes! World, koemplett deutsch
Kaiger, Comp, u. Brefispiel, kpl, ot . Wing Comander »
Imparym. Hardouch deutsch 9, Wings, Handbuch deutsch | MB
Indwna Jones (Grafk Adv) kpl at. 9, Woifpack, Handbuch deutsch ! MB.
57 Wondarlang. dt. Anlig. 51201 MB +
84 Wrath of The Demon, Anlig. deutsch
Loom xevua-d«.‘sch 78, Zak McKracken, kpl deutsch
M 1 Tank Patoon, Handb. deussch 75.- Spexcherkarts 512 Utsabschatbar
Advanced T. Fighter 2, Handb. deutsch 63, Larry Bl B9,
A 10 Tank Kitier « 7380 Lommings, Andesung deutsch &,
Batte st & M 1 Tark Platoen, Handbuch deutsch 5,
Batrayal, Arleitung doutsch 75, Markss Marsion, komolett deutsch 64
Blve Max 7450 Midwinger, kampist! deutseh &3,
Bundasiiga Manager, kpl. deutsch £, MIG 29, Handbuch deutsch « 9.
‘Cadavr, komglet deutsch 67 Markey itiand, komplott doutsch 89,50
Calica GT 4 Ralley, Anl. deutsch &7 On the Rcad, keenplett deutseh 7150
Champions of Krynn, Handb. deutsch 7450 Panza Kick Boxing, Anitg. deutsch T4.50
Das Boot 74.50 Pirates, Handbuch deutsch 85.-
Dursgenn Master_ kgl deutech 69, Populous, Handbuch deutsch 55,
Chaas Strikes Back 69 Perweemanger, Handbuch deutech T450
Dragonfight, Lid. Edit. kpl, doutach 50 Pewermongar. DATA-Disk doutsch » 39
Elite, Handbuch deutsch 65.- FRings of Medusa, komplett deutsch 72,50
Elvira, kompisht deutsch 7450 Second World, Anleitung deutseh « 57,
EPIC, Anlplung deutsch « 9 Secrot of the Sivr Blaces « 69,
F 16 Faicon, dt. Handbuch T4.50 Sim Ciy, deuiscnes Handbuch &7,
F 18 Falcon-Misslon-Disk |, gt Hab. 55,50 STOS - The Game Creator, deutsch 105,
F 16 Faicon-Mssion-Desk 11 a1 Hab. 55,50 STOS - Maestro-Maostro phas 62,1199,
F 10 Siealtn Figher, Handbuch . 75, Supremacy, Anisitung deutsch 7450
&, Team Suzuki, Anlsitung deutsch B4.-
B4- Taam Yanke, Arlaitang ceutsch 7.5
69, Their fnest Hour, dt. Anleit. 1 MB 75,
57, Tom & The Ghost. Anigitung deutsch 68,
It camne fr. the Duur Handb, dt. + -] Trans World. komgtstt deutsch (-
Kick O Il, dt. Andwstung B4, Tutrican, deutscha Anleftung &5,
Loom, kpi. deutsch 75, UMS II, céutsches Handbuch 7450
Imptium, Hantbuch ceutsch 8, Wings of Death, komplalt deutsch 8-
ingiara Jores |Grafik Adv.) kol &8 s Wollpack, Hardouch deutsch B8
Kaizer. Comp. u. Bratispial, ot 5. Wonderiand, Arisitung deutsch 5.
Zak McKracken, kpl. deutsch L
Advanced Tacscal Fighter, di. * 8. Monkey Island, kpl. ceutsch VGA * 8950
Battio Isle + *69.- Mankey Island, kpl. ceutsch EGA 7450
Bame Tech i * 8650 MULDS. Anlpitung deutsch 74,50
Blue Max 82,50 On The Road. komplet dewtsch 71.50
Cadaver. komplen deutseh * 60, PENTHOUSE, Elgctronic Puzzie + "RA
Covan Action, Handbuch deutsch 95, Populous. 81 Hancouch * 68,
Das Boot 8250 Ports of Call. deuteche Version
Ehvera. komplatt deutsch *85- Quest !, Glory Il (Horoes Ouest )
Eye of The Beholder tad PRairoad Tycoen, ot. Handoueh
F 19 Steahth Fight., Handt. deutsch 91.50 Rad Baron (SIERRA)
F 28, Handbuch deutsch T450 Rise of the Dragon (SIERAA)
Flight Sim. 4.0 deutsche Version Tl ‘Savage Empire
Great Courts I, Anl, deutsch “ B8, Siat Servics II, Handb, o
Ingana Jores (Graf. Adv.) kgl dt 75 Sim Enrth. Hanalesch deutsch+
Imperium, Handbuch deutsch. o SenCity, Handbuch deutsch
Ishidg, Anipaung deutsch Space Cuest IN kompé. deussch!

Kack O# 1, deutsche Viersion

Fings Ques: VWEGA oder VGEA
Hian, deutsche Aniitung
Knights. of the Sky, Handb. deutech
Larry 1N, komplett deutschi!
Lommings, ¢ Anl

LHX Anack Chopper. di. Aniig.

Life and Death il

Light Spaed. Handbuch deutsch
Loom, xompien! dewtsch

Lord af the Fings, Ani. deutsch

M 1 Tank Prasoon, Handbuch deutsch
Maniat Mansion, kpl. deutsch
Michwinter, ceutschae Versicn

MEG 20 Handbuch deutsch +

AMIGA

Maniac Mansion, kpl. dt

59 MG 20, Handbuch doutsch +
105, Marnkiy Island, komplett deutsch
&8, MU.DS. Antesung deutsch

P

74,50 P

85, Py
&7 Py
89.- [
7450 P
67, Py

89, A

&

s
ul

B4,
)
g3
95,
"84

64,
* 38,

* 1450
"85,
* 75,
89,
88,
60,
* 75,
88,

75, On tha Fioad, kompéett ceutsch

Space Cuest IV +

Teenage Mul, Hero Turtes, dt
Ther fingst Hour (Batse of Beit.)
Trangworld, kpl. deutsch

Wayne Gretziy Hocey ||
Wirg Commande:
Weitpack,

Wondariand. Anleiturg deutsch
Zak McKrnckan, ki deutsch
Scundbiaster, Handbuch dewtsch

" uch aut 3,57 Diskanien

anza Kick Baxing, Anioag. ceutsch
aes, deutsches Harabuch

'oci of Aadiance 1 MB, Handb. deutsch
opulous, . Handbuch

'orts of Call, doutscha Version
gwarmanger, Handouch deutsch
awarmonger-DATA- Disk, Anl ot +
ings ol Medusa, kpl. deutseh

upremacy, Anlerung deutsch

mema Vi
IMS: 1l, Hanobuch ceutsch

detschies Handbuch

= Bel Drucklagung noch nicht isdertar

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS).
VORKASSE 4.- + UPS-EXPRESS NACHNAHME 9,50 « POST-NACHNAHME 7.-
= AUSLAND NUR VORKASSE + 10~

Rufen Sie uns an:
7 02103-4 2088 oder 0161/2217007
ODER SCHREIBEN SIE UNS:
POSTFACH 404 + 4010 HILDEN
Hein Ladenverkaul, nur Versand.
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Dragonflight /

Endlich ist es soweit, Tho-
‘ mas Lichte liefert die letzten \
Karten flr Thalions Rollenspiel \

"Dragonflight”. Diesmal besu- Y
chen wir den Dungeon im Kie- \\
fer des Drachen und den Dun- e ; R
geon in der Eiswiste. Holt . : EEEEREGE DOEER
Euch keinen Schnupfen. ww 3 A ; | ]
b 1 ! T
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Raum 11 4 Ftatuen
Raum 21 7

Trolle

Raum 3: 4 Statuen, Kiste

LEvEL 92

o i
= |_| 1 SERVICE- ACHTUNG
: = ! |{ Tk | LEISTONEN | et s Jahresbeitrag
2 = Servie: |
TekO8198/BIAET | Kt Pt VRSARDROSTEN i, | s0000m | '“':"'"'“I"
S f-Ul | Rebemsir 3] | Wadeckme 100N | Scherbelsharron | Yersamd- Sifrogen)
Seast Aerufbonstwarter | 4730 Sohwalbock Ts. | Frbane  S00DM | 100 Arfprais kosten Frei |

TELEFON 0711-262 42 09

HEISSE SOFT & COOLE PREISE

SEGA MEGADRIVE — Musha Aleste, Crack Down, Dangerous
Seed, Monsterlair, Lakers & Celtics, Elemental Master, Battle
Squadron, Sword 0. Vermillion

PC-Engine — Champion Wrestling. Alices Dream, St. Dragon,
Bomber Man, Qut Run, Burning Angel, Marchen Maze,
Thunderbiade, Twin Hawk

GAMEBOY - alla aktuellzn Module a A

SEGA GAME GEAR - G-Loc, Monaco GP, Columns

Fordern Sie unsere kostenlose GAME-NEWS
mit aktuellen Spieletests an.

DYNAMIC SYSTEMS

HAUPTSTR. 104
A-8784 TRIEBEN

AUSTRIA

TEL: 03615/2736

(15-19 Uhr Mo.-Fr.)

Haben Sie Interesse an unserem Gesamtangehbot? Kein Problem!
Fordern Sie noch heute unseren GESAMTKATALOG kostenlosan!

| amigassTNews | [ camesoy

| [Amica cuassics |

Powermonger 5699,
M1 Tank Platoon § 749,.-
Lotus Esprit-Turbo

Chal 5 649.-
indianapolis 500 S 699.-
Dino Wars 5599
Int. Soccer

Challenge S649-
Lost Patrol 5649 -
Cadaver 5699,
Invest 5509

Rick Dangerous 2 S 649,

688 Attack

Submaring 5649 -
Dragon Wars 5599,-
Pool of Radience S 599.-
Railroad Tycoon S 699.-
Silent Service Il 5699,
Kenon II §589,-
UltimaV +Vije S599.-
Great Courts 5549

Gameboy inkl,

Super Mario Land $399.-
Wizards and

Warriors 5399,
Kwirk (Puzzle Boy) 5499,-
Bomber Boy 5499 -
Teenage Mutant

Ninja Tur 5499
Batman 5499 -
Castlevania 5499 -

und viele andere Games!

AuBerdern haben wir noch

im Programm:

= Amiga Hardware
(zB.18MBS 3990
512KB $1130,-)

~ C-64 Software (immer
neu und ginstig!)

- Sega Mega Drive
(dt. Version S 3890,-)
+ Spiele

- Lasungsbicher fir viele
Adventures!

- PC-Engine + Games

51390.-

Pirates 599,-
Midwinter
(kp. deutsch) 490 -

F-19 Stealth Fighter 599 -
Legend of Faerghail 599 -
Pools of Radience  599.-

RVF Honda 549,
Populous 549
Falcon F-16 579,

Wings of Death
Their finest Hour

=

ATARI ST Classics

Leisure Suit
Larry 3 5749,
F 19 Stealth FighterS 648,

Imperium 5599
Chambers of

Shaalin 54909-
Reederei 5449-
Pirates 5599,
Rings of Medusa S 599-
Their finest Hour 5749 -

P79 3



Raus 201 4 Kristallwkchter,
Kiste (METALDURS Zettel)

LEvEL 131
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Wenn Ihr den 12. Level des Dungeons heile iiberstehen wollt,
miiBt Ihr schon gewaltig auf Draht sein.
Nur Mut und frisch gewagt!

AV




llar (Amiga 1 MB)
ctical Fighter 2

10.2¢
Deutsch)

Pond
Adagber Klr 4 Spieser

Klax
Legend of Faerghail {Deutsch)
LHX Attack Chopper (Deutsch)

Chaos strikes back
(deutsch) (Amiga)

Elvira {deutsch)
{Amiga/atari ST

Great Courts 2
(Amiga/Atari ST/IBM-PC)

Kick 0ff 2 - Data Disk
(Amiga/Atari 5T)

Knights of the Sky
i[BlﬂLPC]

Vors. mégl!
955

69.5%
Vorb. mégl!

65,-
79,-
66,-
35,-
99,-

Adart 8T 1BM-PC
= S5
B35 e
589

.95 66.95
Vorbestelung migich!

55,95

2495 -
59 5995
Vorb. mégl! 8385
45,95 995
595 7495
Vort. mogl .00

Lemmmgs

(Amiga/Atari ST/IBM-PC)

MNight 5i

t Shift
(Amiga/Atari ST/IBM-PG)

Panza Kick Buxin%
(Amiga/Atari ST/IBM-PC)

Power Monger (deutsch)
(Amiga/Atan 5T)

Rad Baron
(IBM-PC)

75,-
69,-
99,-

lings (Deutsch)
56 Ehatlenge

sch)

er Maragar (Deutsch]
of Radiance (Deutszh)

stich)
Architecturn ¥ 0.2

Vorb. magl !
Virb, mégl |
5285
7095
[
5095

a5
Mlitary Sim. 2 (d) *
Wiest World

= Bei Anzeigenschisd not

Atari 5T 1BM-PC
Vor. mégl! 93,00
e F.00
Vorb. magL! 8995

4]

e

V. md.
M

5995

5095

= “Programm eeschein ung migich o »

i @ 1 MB-Erweiterung fiir Amiga” ¢
Sim Earth (deutsch) 99 : st .
(1BM-PC) g 2lutwkfingns) %
Speedball 2 169, 1
{Amiga/Atari ST) 59,- » = Loutwerk i hmiga (825
Spindizzy Worlds g "
[nmtgaﬁmri 8T) 59.' | ] &ml!ll_?_}o:" Handbuen} ]
The Secret of Monkey Isl. dt. AdUib Musik-Karte 24,
(Amiga) 80,- llLMaﬂé; Composer .#
Wing Commander 75, = ‘0 Genlus Iﬁilgﬁl B+ fiir M.O
Wing Commander Mission Disk. t *
(IBM-PC) 39,- Sapasn®

So konnt Ihr gleich bestellen:
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung am Telefon durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.

Ab 100,- DM Bestellwert liefern wir portofrei.
Fordert noch heute per Postkarte oder Brief unsere kostenlose Preisliste mit noch mehr Programmen an.

Andreas Bachler - Computersoftware

Bliicherstr. 24 « Postfach 1113 - D-4290 Bocholt
Tel. (02871) 183088, 180637, 8631

Der Versand erfolgtdann per Nachnahme (+ 5,- DM) oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).



Hier ist newer Stoff fiir alle
Dungeon-Krabbler, damit
Euch die Monster nicht
ausgehen.
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POWER

TIPS

Megadrive

fir die jap. Konsole

SEGA

3 a wneo
LEVEL 135 Rastan Saga 2 118,00
0 138,90
Same Sams Same 129,80
Shadam Dancer 139,50
- Soko Ban 4 s
- Usp.} 129,90
H o Space Harrier 2 4 1130
1 d ivadars 90 11880
B o Strider (8 ME) 1am,30
i 4 ang On o 1k
Sup, L. Baseball d 119,90
E Super Mastars Golt 108,90
] Super Monaco GF d 109,00
= " Super Shinead 4 1m0
| Buper Wonderbay 3 139,90
| ] L] w
]
' ]
LU L a

Gama Boy, Tetris, Ohrhérar  Cosma Tank 69,90 Puzanlc 69,00
Dialogkabel « Batt. d158,00 Double Dragan Puzzie Road 69,50
Final Fantasy Leg. Guarth 69,00
4 r&ISYMLu.\cn'H. Aktivboxen pro Paar 59,90 Flipull Quix d 48,80
ISTE (KRISTALLSSLITER) | Mintendo Light Boy 78,00 Formula 1 Race Shanghal 69,90
Nintendo Akkupack 79,90 Gargoyles Quest Side Pocket Billard  £9,80
LevEL 14 4 Akkus + Ladegerst 44,80 Goll Skate Or Die 74,90
| Hyper Lode Runner Soko Ban [anxl.' 69,90
Allayway d 49,90 ishido Sola; d 48,90
Batman 74,90 Kwirk Spa d 49,90
Bombar Boy 69,90 Lock'n Chase Spider Man d 48,80
Bouldor Dash 69,90 Match Mania €0,90 Super Mario Land  d 49,90
Baxing 69,90 Moto Cross Maniace 69,90 T. Mutant N. turties 69,90
| Bubbio Bobble 58:30 Memesia = 69,90 Toskin Maru .o
| Bubble Ghast 69,90 Ninja Ad 69,90 Tennis
ania 95,20 Pinball aators Rev  d 4330 Whards & Werrlara : 590
s 69,50 Pipo Droam 69,50 ing 69,80
) Aripmng e Aaren W r.n.w.-»n;.-.crwwmy ot Bt
—e p folo mit | A
SIERRA” firsine ZUBEHOR
MEGAPACKS Begienu
ngs- Memostar Speicherarweiten AM 229,00
s SN 10 A 500, schat., Unr, Megabit-Chips
e sar s Mo-Name Speicher 512 KB, Unr  AM 1
| o o e - o-Name Spaicher AM129.00
Colonel's Bequest, The 129,00 13490 128,80 Disk-Drives Amiga - extern, abschaltbar
Compussts OICameiol ~ TIB 13450 118,90 3570l 249,00 2570l 209,00
King's Dumst & 1285 1590 9.0
King's Quest § - Tms . m 29,90
Wing's Quest 4 wnd § - 21990 - 89,90
Ledsurs $ult Lasry 1 BS0 B0 5490 M 9.00
Lisars Soit Larry 2 950 9990 w9 &m 9,90
Latsurs Suit Lasry 3 19,80 13490 110,50 9,90
Leksue Sut Ly 1, 20. 3 250,00 268,90 249,50
| Minkwater 1 ~fow York.. |09 W90 - WM Leerdisketien Double Density:
Mpshunte: 2 - San Franc. 105,80 105,90 108,50 35 1056 13,90 525 105tk 590
Mashantes 1 snd 2 17 17990 178,80
Pelica Quest 1 Mo B0 W Leardisketten High Density:
| Peilcs Qurst2 1M UR BW 35 105k 34900 525 10Stk 19,90
| Pelice Ouest 1 une 2 B0 sse 10 |
| Quest For Glory 2 - 11050 v Soundkarien fir PC mil dewtscher Anleitung
Space Quent 1 950 B850 990 Ad LIy Salo T1stimmig PG 299,00
Space Omest 2 89,50 9950 BN Ad Lib mi Composer Software  PC 379,00
Space Dowat 3 9950 109,50 95,90 Ad Lib Compasar Software engl.  PC 179,00
Sound Blaster PC 300,00
Alktiviboxen fir SBIﬂL‘K&I e Paar 59,90
Public Domain Classics - Amiga |
RN Ty W T % T
PAKETF UND PROCRAMBME
| f::IELE . UBER MERRERE BisKS
| ATLANTIS
iy - s o ANWENDER- und LERNSOFTWARE
R Ty
Beoa ™ - STARTREK 2. % IBm-pc
FIREPOWERED STARTREX Ouis Ability Plus du 199.80
LT - Witss Formular Manager Plus  dt.  349.00
L of soomn 15 ConTest Pro du 199.00
JUMP AND RUN Do Luxe Paint 2 enh. x 399.00
MABFACTORT .~ SPIELEDEMOS JE5.- OM ums % I:J‘uo! ?nlu! Nerw. ol ?:g:sg
| Modwbase - ALLEDEMGS 39,90 DM MS Word fir Windows . 1.489.00
i T ASMOEMOAMIGA'S0 g o 2.0 = e
5T BATTLECHESS u.mun Dre!.t-loul 298.00
L Tt 5, {3808
| Ethe,,  ° Semmeme, Iayy AR
| HE ~  DATSOFTHUNDER
- e
1) o 3953
e l.ﬂ HUGHES INT. SOCCER dt. 249.00
- . MORST dt 199.00
= ’ ﬂﬁl"lll"w | dt. 299.00
= FIENDISMFRESST | 5 13900
| ! | 3 349,50
| HOUND OF SHADOW 3 178.00
| IV AMR0E 1 3 69.90
Jaa 3 68,90
I 3 98.90
| - JUMPING JACKSN g o
= Dneaston g Sy oa.00;
T 3 69.90
\~  LEGEMD OF FAERTHAIL dt. 247,90
- 3 497,90
- "ARADRDID 30 3 84.90
~ PIPEMAMA 'rmx \Unmnluan . 12980
- mnw Tirke Primt Brof. . 1545.88
E u , 3 X
| - PROJECTILE X-Cony 2 + Hardwars a g9.90
s .+ Hardw, 3 X
SPAEEAEE Lornsoftwara von MA& T df.  jo 45.00
| TIEBREAX
DeutschEnglisch/Erdkunde 1,2/
| Valktnoeas | Mathematii 1% 3hysik J




Adventure Of Link |
Alternate Reality - City

| Dary O Tha Viger
| oed ...

| Defandor €T,

| Doja Vu [Amiga:sT)
| Dejvuz ...

| Domees

B EEER,

 EEEBER,BBB,

FE S T T

Hiliatar

Here's Ous

Haiday Maier .
Irmsparium Galactum 2
Indians Jones 3 (Adventurs)

i Came From The Desert
Jut

DotCons ..
DigiPaint3
Oy

Germany 1985
Gettyaberg ...
Gold Rush ...
Guild Of Thi
Gunship .
Hsliowoon

Jonasinihe FadtLan
Kampigrupes ..
Kiead The Thiet .

s .

King Arthu ... [ Space Guen2 L PA
Kingdoms 01 England - = A Space Questd L A
| Kin L P A Space Rogue R
L Bk Stacti der Lowen L 7
Li e Stur Command L A
| L PR Starflight 1 L A
. | King's Quest s .. L P A Starfight2 . A
e 1 - | Knights Of Lagend ... L - A Starghder ) A
L P oA K. w Mo Stargliger2 . A
L - A - A StarTrek s A
el = | ' L - - |Prosidests - Stoel Thunder A
=t A Leghcy T L P« |ProjectFires) . Staliar Crussde - A
=+ A | Legendol Fasrghall . L P - |ProjciSiealthFightorCBa ... - - Sioem Acrass Europe . . A
- A | Laksure SultLarry .. [ v L Poaj . A
it P - | LoisureSuitLarryd L P A |Questron2 ... . L P o | SwordOdArag: iL P A
* o+ A | Labsure SuitLarryd ... L P A |Reik L - « | Tangled Tales =« A
Looc - | LuckyLuke ... T - A 2l
== A | Manbunter Hew York ... LOP oA al - A
= A | Manhunter San Franciscs L P A A =il
L P& { R A 5 il
L P L PoA i w L P
L P oA L - - |RingsOiMecusa t P Ly i
= + A - A | Rosdwar 2000 ....... - - A L P A
= A - A | Robox .. L P - Uitima L Poa
- A L - | Rommel = A | Uninvited - .
L P A - A | Russia = A | UpPeriscope < A
L - - L - | Secrsl L P A | WarinTheSou . K
- - A & | Secretsofthe Silvar Blades L P A | WaOfThelance e
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M1 Tank
Platoon
(Amiga,
MS-D0S)

Christopher Miinchhoff aus
Ludwigsburg hat einen prima
Schummeltrick fir die Micro-
prose-Panzersimulation parat.

Nach jedem Gefecht darf
man bekanntlich in seiner
Mannschaft  Befdrderungen
verteilen. Leider kann dabei je-
des Teammitglied nur einmal
beftirdert werden. Hat man in-
zwischen schon eine sehr er-

fahrene Mannschaft (alle Sta- |

tus "experienced”, bis auf ei-
nen), ist es wiinschenswert,
dieses Mitglied moglichst
schnell zu beférdern. Mit die-
sem Trick kann man jeden Cha-
rakter nach jeder Schlacht be-
liebig oft auszeichnen (voraus-
gesetzt, man hat genug "Pro-
motions” und "Dekorations”
erhalten):

Man wahitim Feldlager nach

der Schlacht den Meniipunkt |

"Platoon Awards” und vergibt
eine Auszeichnung an das ent-
sprechende Teammitglied. Will
man diesen Mann ein weiteres
Mal beférdern, erscheint eine
Fehlermeldung. Wéhit man
aber "Exit" und danach wieder
"Platoon Awards”, so kann
man denselben Mann mehr-
mals befdrdern. ww

The Curse of
RA (Amiga,
Atari ST,

€ 64)

Werner "Scarabaeus” Opr-
chal aus Wien kennt sich in
staubigen Pyramiden aus und
verrdt uns die Levelcodes von
Rainbow Arts Denkspiel. Ei-
nem Ausflug zu den alten Pha-
raonen steht damit nichts mehr
im Wege. i

<

Monty
Python
(Amiga)

Monty Python-Fans aufge-
pabt: Boris Gulbinski aus Nien-
stadt weiB, wie lhr in dem Level
weitermachen kénnt, in dem
Ihr gestorben seid.

Ihr gebt einfach in der High-
Score-Liste den Namen SEM-
PRINI gin und habt freie Bahn.

Q)

The Killing
Game Show
(Amiga)

Mit Michael Wolfs Tip be-
kommit Ihr zwar keine unend-
liche Energie oder alle Extra-
waffen, trotzdem ist er sehr hilf-
reich. Ihr driickt nur wéhrend
der "Get Ready-Sequenz die
"Help”-Taste, und eine Uber-
sichtskarte des jeweiligen Le-

Legend of
the Lost
(Amiga,
Atari ST)

Siegfried Schumach aus St.
Kanzian hat alle PaBwoérter des
Dschungelepos ertiiftelt.
RHINO
STONES
LADDER
ESCAPE
LAVA
FINALE
EDLER1
EDLER2
EDLER3
EDLER4
EDLERS
EDLER6
EDLER7

v | vels erscheint. v vw
Level Passwort Level Passwort Level Passwort
01 WOBBLER 34 VON KOCH &7 DRAGONLANCE
2 YIG 35 CHRISTUS 68 HATHEG KLA
03 CTHULHU 36 JEVOVA 69 INQUANDK
04 LOVECRAFT 37 92E2 JMP 92E2 70 KIRAN
05 TOMMYKNOCKERS 38 RAWHEADREX 71 OUKRANODS
06 HATCHERS 39 HELLRAISER 72 THRAN
07 MIDGARD 40 PINHEAD 73 ULTHAR
08 UNICORN 41 DEVPAC 74 THALARION
09 IsSIs 42 EINSTEINIUM 75 NGRANEK
10 MIDNIGHT 43 PROTACTINIUM 76 CATHURIA
11 KAZGAROTH G4 PROMETHIUM 77 ENTROPIE
12 MISCATONIC 45 U s BACH 78 HEISSENBERG
13 THORBADIN 46 TOCCATA ET FUGA 79 LAPLACE
14 MISHAKAL 47 BRANDENBURG 80 SONA NYL
15 ABANASINIA 48 COLONIA CLAUDIA 81 DIFFERENTIAL
16 EARTHMOTHER 49 VOLKSGARTEN 82 INTEGRAL
17 AZATHOTH 50 TERRA 83 HYPERZYKLUS
18 AKALLABETH 51 64738 84 APFELMANN
19 SILMARILLION 52 64802 85 CHAOS
20 DRAUG 53 NIBELUNGEN 86 DYAKHEE
21 SINDARIN 54 HAGEN VON TRONJE 87 DENDRIT
22 OSSIRIAND 55 DONAR &8 NEURON
23 MITHRIL 56 . SKIDBLADNIR 89 PANKREAS
24 GLAURUNG 57 DAGON 90 PANAKREA
25 ELBERETH 58 SLOWOTSKI 91 UNORDNUNG
26 THORON 59 CULLINANE 92 DEUTSCHLAND
27 AMARTH 60 ARTA MYRDHYN 93 GERMANY
28 THARGELION 61 ANNA MAGDALENA 94 MUSIC TELEVISION
29 NAUGRIM 62 PHILLIP EMANUEL 95 JOHN BELUSHI
30 MEREMONT 63 GRACELAND 96 RHYTHM N BLUES
31 CAERWEDDIN 64 JOLLY ROGGER 97 GLEICHRICHTER
32 STAHLRATTE 65 GET FUNKY 98 TRANSLATION
33 MANDELBROT &6 THILIGHT 99 CTHUGA

Alle PaBworte zu: THE CURSE OF RA

w‘m



Die Antwort
Zu Space
Quest 2

Daniel Schaller aus Iser-
lohn beantwortet die Frage
von Benjamin Bittner.

Nachdem man in Vohauls
Raumschiff angekommen
ist, sucht man die Stockwer-
ke 3 bis 5 nach folgenden Ge-
genstinden ab: “Plunger”,
Eimer, Feuerzeug, Toiletten-
papier und Glasschneider.
Man sollte auf jeden Fall auf-
passen, daB man nicht von
dem Monster mit den riesi-
gen Lippen gekiiBt wird. Soll-
te dies geschehen, wird man
sofort schwanger und be-
kommt spéter ein Baby-

Alien. Nach der Geburt stirbt |

man. Also: LaBt Euch nicht
erwischen. Nachdem man
seine Aufgaben erfiillt hat,
geht man die Treppe im
Schaltraum hoch, nimmt
sich die "oxygen mask” und
lauft durch den Gang. An der
Stelle, wo das Leck ist, zieht
man sich die Maske iber und
geht so lange weiter, bis

schlieBlich eine Tir kommt. |

An diesem Punkt stellt man
am besten die Geschwindig-
keit auf "slow" ein und ver-
schenkt bei den folgenden
Handlungen keine Zeit. Man
geht nach links, bis man den
Roboter sieht. Jetzt so lange
nach rechts gehen, bis die er-
ste Tiir zu den Raumschiffen
erscheint. Dort schnell den
Knopf driicken und in das
Raumschiff einsteigen. Jetzt
noch starten, die Schlafkam-
mer offnen, einsteigen und
ab geht's. viv

Last Ninja 2

Wieder eine Frage zu Last
Ninja 2. Diesmal von Sven Pohl
aus Miiritz. Er kommt in der Ka-
nalisation nicht an dem Kroko-
dil vorbei. Da dies eines echten
Ninjas unwirdig ist, hier sein
Hilferuf. vw

LAY

Die Antwort
zu Loom

Andreas Miiller hatte Pro-
bleme mit der Note F, die ja
bekanntlich zur Besénfti-
gung der Windhose nétig ist.
Carsten Goebel aus Berlin
hat sie gefunden. Die Note F
bekommt man, wenn man
auf der Insel erstens das
Stroh in Gold verwandelt,
zweitens die Wolle in einem
der Zelte griin farbt und drit-
tens, die Muschel am Steg
offnet. Erst dann erhilt man
die Note F und die Windhose
ist kein Problem mehr.  vw

Legend of
Faerghail

Michael Diem aus Ménchen-
gladbach befindet sich im
SchloB im Osten von Faerghail
und hat Probleme mit den Rau-
men, die nur fir "den SchloB-
herren” zuganglich sind. Er
vermutet als Schliissel die Mi-
thrillkugel, die zwar schon in
seinem Besitz ist, ihm aber
noch nicht weiterhilft. Hat je-
mand diese Hirde genommen
und kann Michael aus seiner
Bedréngnis helfen? vw

Alternate
Reality

Ludwig Dickmann aus Dud-
weiler spielt mal wieder auf sei-
nem C 64 das gute alte "Alter-
nate Reality-The Dungeon”.
Dazu zwei Fragen: Was kann
er gegen die "Devourer” tun,

die ihn, seit er Experience Le- |

vel 10 erreicht hat, in wahren
Massen lberfallen? Ab und zu
ein Devourerlein wire ja nicht
so schlimm, aber gegen finf
oder sechs hintereinander hat
er einfach keine Chance. Wel-
che Antworten erwartet "Great
Gargoyle” auf Dungeon Level
2? v

Die Antwort
zu Iron Lord

S. Moritz hatte Probleme
mit seinen Ritterfinanzen.
Rene Matthes aus Hamburg
weiB Rat. Prinzipiell gibt es
zwei gute Maglichkeiten, zu
Geld zu kommen.

1. Man kauft sich beim Hénd-
ler zwei Wiirfel und nimmt da-
mit am Wiirfelspiel teil. Dort

| setzt man immer ca. 10 Pro-

zent seines Geldes und frii-
her oder spéter ist man ein
reicher Ritter. Dies funktio-
niert fast immer, da die Wiir-
fel aus irgendeiner Trickkiste
gefallen sind und recht gute
Wiirfeleigenschaften haben.
2. Solite man trotz der Wiirfel
auf keinen griinen Zweig
kommen, muB man wohl
oder iibel ein biBchen das
BogenschieBen iiben. Dort
bekommt man dann fiir jeden
Volltreffer 100 Goldstiicke.
Da die Zahl der Starts nicht
begrenzt ist, kann man hier
ohne Probleme ein paar tau-
send Goldstiicke einkassie-
ren. vw

Phantasy
Star 1

Niko Tiedtke aus Wesseling
hat folgende Fragen zu dem Vi-
deorollenspiel. Wo findet er die
Gegenstinde Miracle Key, Gas
SLD und Torch? Wo liegt die
Stadt Bortevo? In welchen
Dungeons sind die Geheimtii-
ren und wie kann man sie off-
nen? vw

Operation
Stealth

Alexander Hoffmann aus
Schwalbach wiirde gerne von
Euch wissen, wie man durch
das Wasser kommt, chne im
letzten Teil der Actionsequenz
zu sterben? Hat jemand von
Euch die Wasserspiele erfolg-
reich bewaltigt? vw

Claudia Plewka aus Ben-
dorfiRhein hat Probleme mit
den Goonies |l von Nintendo.
Sie kommt einfach auf keinen
grilnen Zweig: Bis jetzt hat sie
noch keinen einzigen Goonie
gefunden. WeiB jemand, wo
sich die Burschen im Spiel ver-
steckt haben? Claudias Suche
blieb trotz magischem Detek-
tor bis jetzt ohne Erfolg. Wo

| und wie findet sie die Brille und

die Leiter? Wie gelangt sie an
den unterirdischen See? Gibt
es Geheimgénge in den Aben-
teuerszenen? Ich hoffe, Ihr laBt
die Spielekollegin nicht auf
dem Trockenen sitzen und
schickt schnell Hilfe. vw

[ 87 4



Wizard and Warriors
(Game Boy)

Einen Geheimraum und das
"Shield of Protection” entdeck-
te Bernd Haney aus RoBbach
bei "Wizard and Warriors" fiir
den Game Boy. Springt, wenn
Ihr Euch bei Malkill befindet,
auf die obersten Sdulen und
sucht dort nach einem Schiliis-
sel. Damit kbnnt Ihr die Schatz-
truhe &ffnen, und das magi-
sche Schild gehért Euch. In Le-
vel 1.2 betretet |hr den Fahr-
stuhl nach der Palisadenburg.
Fahrt nach oben und springt
dort nach links; ein Geheim-
raum erwartet Euch. wi

Lock’n’Chase
(Game Boy)

Wenn |lhr Euch an den ersten
Levels des Game-Boy-Spiels
"Lock'n'Chase” sattgeknobelt
habt, solitet Ihr Florian Fraters
Tip ausprobieren und gleich in
Level 7.1 starten: Driickt im Ti-
telbild

zweimal "A",

zweimal "B",

einmal "A",

zweimal "B".

MNun ertént eine Melodie, und
das Wort Extra erscheint. |hr
konnt jetzt direkt in Stufe 7.1
einsteigen. wi

Ninja Spirit
(PC-Engine)

Auch bei "Ninja Spirit” kén-
nen alle Levels angewédhlt wer-
den. Marc Stadelmann verrét
Euch, wie's geht: Driickt im Ti-
telbild hintereinander

| e o] | ] [ AR LRt | i
SELECT und RUN.

Der Meniipunkt "Stage Se-
lect” erscheint. wi

Golden Axe
(Mega Drive)

Wie man die sieben Levels
des Priigelmoduls "Golden
Axe"” frei anwahlt, dirfte mitt-
lerweile auch der unerfahren-
ste Mega Drive-Krieger wis-
sen. Michael Pekic aus Frank-
furt verschafft sich mit folgen-
dem Cheat dariber hinaus
noch ein paar zusétzliche Cre-
dits. Er verrat: Driickt im "Se-
lect Player”-Bildschirm das
Joypad-Kreuz diagonal nach
links unten (die Spielfiguren
drehen sich), dazu Knopf "A”

Sehr knobellastig gerie-
ten die POWER-Tips
dieses Monats: Ob unlbs-
bare "Puzznic"-Levels oder
unerreichte "Sokoban”-PaB-
worter, auf diesen Seiten
findet Ihr (hoffentlich) so ei-
niges, was Ihr schon immer
wissen wolltet, jedoch nie
zu fragen wagtet. Ich selbst
hab' mich eingehend mit
dem "Super Shinobi"-
Nachfolger "Shadow Dan-
cer” beschaftigt und fir
Euch die extralebenhaltig-
sten Spielsituationen fest-

SIS BN NIBERBEBBENEREBRES

L N NN

und gleichzeitig "C". Mit Start
beginnt lhr jetzt ganz normal
zu spielen, allerdings haben
sich ganzlich unbemerkt neun
Credits auf Euer Konto ge-
bucht. wi
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Phelios
(Mega Drive)

Uwe Bolz aus Hochstadt
hat ihn, den ultimativen
"Phelios"-Cheat:  Driickt
wéhrend des "Chapter 1 —
Devil in Diros"-Titelbilds
schnell hintereinander

C,ABACABA
auf Eurem Joypad ein.

Sollte es Euch gelingen,
auch den letzten Buchsta-
ben noch einzugeben, be-
vor das Spiel beginnt, nennt
Ihr neun Credits Euer ei-
gen. wi

L N

gehalten. Solltet Ihr weitere
Tips oder Cheats fir "Sha-
dow Dancer” auf Lager ha-
ben, laBt sie uns zukommen:
Mochist der bése Obermotz
nicht geschlagen.

Der mit 500 Mark dotierte
Tip des Monats geht dies-
mal an Uwe Bolz aus Hoch-
stadt. Sein handlich-prakti-
scher Phelios-Cheat dirfte
auch dem frustriertesten
Mega Drive Besitzer die
Hoffnung auf eine Begeg-
nung mit der schénen Arte-
mis zuriickgeben. wi

"sesscessssssscERsERERORORERS

Teenage Turtles
(Game Boy)

Einen typischen Konami-
Cheat entdeckten Jorg Grieze-
naar aus Duisburg und Ahmed
Goumri aus Baar bei "Teenage
Mutant Ninja Turtles” fiir den
Game Boy. Am besten wartet
Ihr, bis Eure Schildkrite relativ
wenig Energie besitzt. Nun be-
gebt Ihr Euch mit " Start” in den
Pausenmodus und tippt fol-
gende Kombination auf dem
Pad:

Oben, Oben, Unten, Unten,
Links,

Rechts, Links, Rechts, "B",
A ",
Wenn Ihr jetzt die Starttaste
driickt, ist von der Energie-
knappheit nichts mehr zu spii-
ren. Der Haken: Der Cheat
funktioniert pro Spiel nur ein-
mal. wi

Strider
(Mega Drive)

Wer trotz unseres " Strider”-
Tips des Monats (POWER
PLAY 2/90) immer noch Pro-
bleme mit dem Kreml und sei-
nen Bewohnern hat, kann nun
dank Fritz Hien aus Neu-Esting
zu einem Cheat greifen. Wartet
bis der Oberfiesling nach dem
Spielstart zu Ende gelacht hat;
jetzt maglichst schnell die Ta-
sten

A C B C A START
driicken. Nun kénnt Ihr seelen-

ruhig weiterspielen: Falls Ihr
Eure "reguldren” Leben ver-
braten habt und das "Game
Over” hidhnisch aufleuchtet,
kdnnt Ihr mittels der Starttaste
ein "Continue Play ?" aufru-
fen. Mit Start bejaht Ihr diese
rethorische Frage. Sparsam-
keit sei Euch jedoch auch hier
angeraten: Mehr als drei Ver-
suche gewahrt Euch "Strider"”
nicht. wi

Probotector
(Nintendo)

Fir Zwei-Spieler-Ballereien
gibt's grundsétzlich die "egoi-
stischsten” Cheats. Christian
Kriger aus Erding hat einen
solchen flir Konamis "Probo-
tector” herausgefunden. Falls
Ihr im Teammodus mit Eurem
Kampfroboter den Léffel ab-
gebt, einfach Taste "A"
driicken: Ihr werdet ins Leben
zuriickgerufen, Euer Kampfge-
féhrte hingegen verliert eines
seiner Leben.

Weniger gemein ist folgen-
der Tip von Thorsten Duhnen-
kamp aus Bremen: Driickt auf
dem Pad hintereinander

OBEN, OBEN, UNTEN, UN-
TEN, LINKS, RECHTS, LINKS,
RECHTS,

dann (gleichzeitig) A- und B-
Taste. Haltet A und B gedriickt
und startet jetzt das Spiel: Statt
kiimmerlichen drei, besitzt Ihr
nun luxuridse 30 Leben.  wi

Cyberball
(Mega Drive)

Jens und Thorsten Duhnen-
kamp haben sé@mtliche PaB-
wérter fir die Robo-Football-

Simulation "Cyberball” er-
spielt. Hier sind sie:
1 KBBBBBZAIDEX
2 KVBBB82SIDZI
3 KXBBB8HBBD8Y
4 KIBBBLJBBD7X
5 KLBBB59BBDZV
6 KKBBBFVVBD4X
7 KMBEBBFIVBD4X
8 KOBBBXNVBDBX
9 KFBBBF9VBD9V
10 KCBBBS5XXBDBX
141 K7BBBFKXBD&V
12 K4BBBXHXBDKX
13 KRBBBFVIBDKX
14 KTBBBX91BDHX
15 K8BBBXLSIDBX
16 KZBBB5PSID81
V.Fi-
nale KUBBBSPSIDVI
H.Fi-
nale KS5BBBRSXBDGV
wi
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POWER

TIPS

Puzzle Road
(Game Boy)

Fir "Puzzle Road"-Wande-
rer Robert Hermann aus Lech-
send gibt es kein Leben nach
dem 20. Level. Die PaBworter
fiir die ersten 19 stellt er Euch
hier gerne zur Verfiigung, die
Skizze der — von ihm liebevoll
"Verzweiflungsstufe” getauf-
ten — Road 20 verbffentlichen
wir als Roberts Hilferuf: Wer

kann ihm hier weiterhelfen? wi :
¥
3
k 4
1. SHMT 7. UGOU 13. RTHC
2. RRIA 8. RIKR 4. 05
e e 3. IRCG 9. ETUX 15. NUNI
Robert verzweifelte:
Wer kann illv:l Ilc:aceken? 4. NUHRO 10. DEM IKO‘
5. QSN 1. ONOU 17. UBDh
6. BUNO 12. IASU 18. DTUE
19. EAMT
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ca. 50.000 Con:puforbesﬂzsr erhalten regelmaBig unsere
kostenloss Preisiiste. Sie auch, wenn Sia

Seit uber 5 Jahren sind wir Deutschiands belieblestes Softwarehaus *
* laut ASM-Umfrage nach dem bellebtesten Softwarehaus mit dem besten Service

Musikvideos? Splelfilme?
Fordern Sie unsere kostenlose Videopreisliste an!

AMIGA/ATARI ST

Teenage
Mutant H.
Turtles**

Abwechslungsreiches
Geschicklichkeitsspiel

Wrath of Damon

-

Great Courts
2 **

Die neue Version des
Tennisspiels der Superiative.

.............. Savage Empire
........... Fsmmmsmw
%gam:ﬁa@m'
Tracksuit ?
Wing Co
GAME BOY s
e Ausah doraon urs gl Modulo Nintendo
i“-dlwrwﬁhl (6L} = Anlitung
Kanper Do Super Set * |
Batman Ghestbusters 2** E
liard ** khido ** Komplettes Videospiel, beste-

Bi :
gumbefwgg‘{,qt} Lode Runner ** hend aus der NES-Konsole, 4 #

ouordeen, Rigs Action-Controller, NES Four
Double Dragon™  Puzznic ™ Score, AC Adapter und den
ke L P Spielen ’Tesms' “Worlg Cup®
;1 n?r” - haj; und “Super Mario" _
! - .
Y i Teanage MH.T. ** .309.00

Komplett nur ..

VEAE-.uKLEINGED R%&KLE
reisdndenngen en.
Mit Sternchen (*) gekennzeichnete Artike
waren bel Druckl usemoh nicht lieferbar,
Gin 41 | Witk e ENE T e oy
Gotlesweg 157, Tel 02.21/44 3056 L GRAMME 0r Sie nd kinnen nen
Umswf-wwmwu mmmxm“u L 1 Tag das go-
Kéin wilnzchia Programm zusendan.
Mamhm- 24-26,Tol 0221/239526 =deutsche Anleitng
Unsare Filiale mit Schwempunkt ‘Anwender-
Soft' weib (fast) immer Rat Deutschlands leisungsfihigsien
Bonn BLITZ-VERSAND
Mansterstr. 18, Tel. 02 28/6597 26 erreichen Sie unter der
Diisseldorf 1 SAMMELNUMMER

Pompeliorter St 47, Tal. 02 11 /36 44 45

02 21 - 44 30 56

Telefomsche Bestellanna]:mc rund um die Uhr. Anruf fgentigt.
Lieferung
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LEUEL T

Electrocob (Lynx)

Wie versprochen préasentie-
ren wir Euch die restlichen
"Electrocob”-GrundriBpline
von Josef Schulmann aus
Miinchen. Hier sind die Level 7
bis 12: wi
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GOMPUTER
MARKT

HIGH-COM Computermarkt GmbH LGr.
Frie-Viendl-StraBa 16, 4400 Minster
Tel.: 0251/5327 71, Fax: 0251/532842

Bitx: 0251/532842

Mo-Hame Disk 35

GORDON BOYD

HARD- UND SOFTWARE-VERTRIEB

Drususstr. 37, 6530 Bingen a. Rhein 15
Telefon 06721/35302

Titel AM ST PC

Alpha Waves Ges 69.90 B9.90 -

A10TankKiller Sim 8955 - 80.95
Alcatraz At 7250 7250 8290
BuckRogers At 7580 - 75.90
Big Business §im - 63,60 6360
Blue Max Sim - = 85,50
Captive Adv  B4.90 B4.80 -

Crown Adv 5490 6490 T5.50
Covert Action Adv - < LR
Exile Adv  T550 7550 -

F-10Stealibfigh. Sim 77,00 79,68 -
FatalHediiage Adv  T4.70 - .
Geigha Adv 7250 7250 8290
GreatCourisl  Sim 2. Anlfrage

89

Kings Quest 516 Adv 5,00 :

Kings Qusst/256 Adv - i 109,90 Andere Artikel auf Anfrage!!!
MU.D5 At 7350 7350 7650 W Har Poltwearg. Bicher
Moskeylsland  Adv 8050 B0.00 89.90

Mig29 Sim 0500 @500 95.00

Ham §im 7550 7600 67.90

White Death s %90 -

u.F

BEI SPIELEN

NR. 1

( )
COMPUTER
IN WIEN

¥B OX) Postversand

\ / dsterreichweit

1100 Wien, GudrunstraBe 158
Telefon: (0 222) 602 26 18

Sl R e » -

Hardware - Software - Zubehor
Willi Lennartz - (02162) 12363 - Fax. (02162) 350167

Riesige Auswahl - giinstige Preise - faire Beratun

Sega-Megadrive - Super Famicon
PC-€ngine - Game Gear - Game Boy
PC-€Engine GT - Amiga - PC - Atari ST

téglich Neuheiten an Importmodulen und Zubehér

Importgerdte haben kelne FTZ- u. VDE-Nummer.




Die restlichen Electrocob Level inklusive PaBicodes

< e N ™ Ne ! ,
A X u m___,~ :
= == _o.“. H‘Tm w»
w_,_w, & I
L
u,|_.| H“ = T T
m |3 wE a W
& g . em | D
== m il ; i Mad
] J — 1, Wy 1 1
—d| g £ ™ o2 !
L . A —|
1 -] i — |
e _ 5 = L - ¥
L 4 — E < |8
= el 3 X e m___ N il
M i o = kP& L ) 8

uaypoy 001§ - 67 B3 Jounig - ulsanag uLioy - HqW9 LJ0SININ

&))"

JISIOSS NI

&N

uo (pjiqiyn ‘assiuBnaz ‘ynojsuaqal) uabopiajunsbunqiemag uabiyojabossno aiy) o ai§ uapuas

‘usBjsan 18y Biynjsuonoyiunwwoy pun |ojiaoasy ‘vajaidsoapip uo (gods pun) assiujuuay

ainb 1aqn usyjjos ai5 “BunpiaiqosBunppimiu3 sesesun woyouipiooy pun Bunjiay aip is) 181qaBuaqoBjny 1y

L

AD1SSOMYYAMIH T~ 24M S,

uiwia] uayljBowisyou

Wz Jim UaYINS swoa| uaydsiwoudp pun uaBunl sasesun Bunyipisiap 17 ‘aydunig-ajaidsiaindwo) sap

Ul UBWY3UIBUN UISYIIB|opa pUN UAISBIUUDYAQ UBP NZ UBJYDZ PUN BIDMIOS 786 1185 UJSXIIMIUS Ji

i

ALAY



Super Mario Land
(Game Boy)

In folgenden Réhren befin-
den sich laut Daniel Decavele
aus Géttingen die Bonushéh-
len des "Super Mario Land".

Level Rohr 1|

y | 36

13 9 |

241 1,2 |

22 13 |

23 9

31 erstes und letztes
Rohr |

3.2 s |

33 4, "Flammenrohr" |

4.1 1,34 (vor dem Waf-
fenhaufen)

4.2 2,12 ( die Edelstei-
ne mit der Waffe
sammein)

Mit Kampftaktiken gegen al-
le Endgegner versorgt Euch
Erik Riiger aus Mannheim:

1. Endgegner: Wartet ab, bis
er beide Schisse abgefeuert
hat. Danach miBt Ihr den B-
Knopf gedriickt halten, auf ihn
zustirmen, ihn Gberspringen
und den Hebel betétigen.

2. Endgegner: Holt Euch
den Pilz am letzten Stein unter-
halb der Offnung. Danach bal-
lern, was das Zeug halt.

3. Endgegner: Auch hier holt
Ihr Euch am besten erst einmal
den Pilz (unter dem "?"). Dann
miiBt Ihr von Felsbrocken zu
Felsbrocken springen und den
Hebel betétigen.

4. Endgegner: Hier solltet Ihr
einfach nur ballern, was das
Joypad hergibt. Achtet darauf,
daB lhr Euch nicht in die Ecke
drédngen laBt. Sicherheitsab-
stand wahren!

Finaler Endgegner: Zum
Obermotz  gibt's  eigentlich
nicht allzuviel zu sagen: Schie-
Ben und Ausweichen ist alles,
was Ihr zu tun habt.

SchiieBlich fand Borek Ku-
batzky aus Muinchen in Welt
2.3 eine Maglichkeit, Mario mit
bis zu 99 Leben auszustatten:
Sammelt aus den Lettern "MA-
RIO"” soviele Edelsteine her-
aus wie mdglich, hort damit je-
doch rechtzeitg auf, um die
Mauersteine vor Euch zu zer-
stdren. Einer der Steine enthélt
ein Extraleben. Sammelt die-
ses auf und rennt frontal in die
Krake. Mario stirbt und beginnt

wieder vor den flnf riesigen
Edelsteinbuchstaben. Beginnt
wieder zu sammeln und wie-
derholt den oben beschriebe-
nen Vorgang, bis Ihr die ge-
wiinschte Menge Leben Euer
eigen nennt, denn fir alle 100
Edelsteine gibt's ein Extrale-
ben.

Solitet |hr das Game-Boy-
Modul durchgespielt haben,
von der Mario-Sucht trotzdem
nicht geheilt sein, rat Euch Si-
mon Brukner aus Stuttgart ein-
fach ein weiteres Spiel zu star-
ten: Der Schwierigkeitsgrad ist
fiir diese zweite Runde ordent-
lich nach oben gestellt worden.
Solitet Ihr diesen zweiten
Durchgang auch meistern,
dirft Ihr Euch Euren Lieblings-
level fir ein weiteres Spielchen
frei anwéhlen. wi

Assault Suit Leynos
(Mega Drwe)Lev

Neun zusétzliche Continues
erhalt man bei "Assault Suit
Leynos” laut Jirgen Fischer
durch folgenden Trick: Bis in
den zweiten Level spielen und
sich dort vollstandig vernichten
lassen. Danach wahit man im

PS

Titelbild "Options” an. Den
Optionspfeil richtet man auf
"Data Room", wihit diese Op-
tion jedoch nicht an. Dann nur
noch die "Start”-Taste driicken
und die "Continue Up !"-Mes-
sage abwarten. Dieser Cheat
kann librigens beliebig oft wie-
derholt werden. wi

Flappy Special
(Gamé Boy)

Elen Chan von E C Electro-
nics in Minchen hat die PaB-
warter fiir die Level 11 bis 26
des Game Boy-Spiels um den
niedlichen "Flappy” einge-

spielt, Mario Klier aus Stadl-
Paura lieferte wenige Tage spa-
ter weitere elf Codes. wi

] Level

11 180D

12 AADD
13 ABOS
14 ABG9
15 ACO2
16 ABKE
17 AE02
18 AFOA
19 AFGE
20 AFDC

Code

21 AGD3
22 Alo3
23 AJOB
24 AJGF
25 AJOD
26 AKOO
27 AMOO
28 ANOB
29 ANGC
30 ANO2

31 A0
32 AQO1
33 AROS
34 ARGD
35 ARO3
36 AS06
37 AU0G
38 AVOE
39 AVG2

The Best.

Lieber Splel-Experte,
chas hier ist nur ein schr Kieiner Auszug

(also anch alle !k[:!hll:n lteren Spiele).
Die Neuheiten bekommen wir mit als Ersie.
Uned Sle natirlich such -

‘wenn Sle dlese neven Splele vorbestellen !

AmigaS00 Erwelterung auf IMB
Soundblaster Card PC

Disketten only: 64 AM ST FC
# = anch suf PC 3.5” zu lnben (angeben)
1M = fiir Amiga nar mit Speichererw.

us
e

4-D Sports Boxing # 1
ADS Adv. Destroy, Sim # 73
8

Billy the Kid #
Blse Max War Ace #
Brain Blasiers ¥

81
73
68
&
68
73
a3
8
57
L2
65

Vup
Celica GT4 Ralley
mmxmnm-
Chips Challenge &
CmgAm(]MJI' 65

Cromn & B

Cruise for Corps
Das Boot #

Exile

Eye of Beholder (1M) #
F-19 Stealth Fighter # 51
Plight of Iniruder EGA
Gates of Dawn

Ciazzas Soccer 2 & 41
Geisha { Emmang. 2) #
43

'ilm 19651975 #

Narc# k1]
Nighishift & ]
Nitro

Pang # 45
Panza Kickboning #

PGA Tour Gelf #
[

KRdsagda=ad
andgIgdd=ad

43

dFdSdIERRRAS

65
Secret Silver Bh*l LI
‘eqchapmofLun'

Shanghai 28

Silent Service 28
SimEarth #

Sw'll 0[ Excalibur #

Tm \’\nhn "

The Light Corridor #

Total Recall # 42
Track Suit EM.20 41

dadnnxgads

00% FUNTASTIC ComputerWare

Die Auswahl komplet -

alle Preise o.k. -

Und der Service super.

Wo gibt s mehr ?

Nur die besten Originalspiele

der guten internationalen Marken,
Viele mit der deutschen Anleitung.
Alle mit voller Hersteller-Garantie.

Bestellungen sind jederzeit mdglich.
Auftragsannehme tiglich live von
10-12.30 und 14-17, Fr. bis 15 Uhr.
Danach Telefon-Bestell-Service.
Sprechen Sie bitte besonders deutlich,
Buchstabieren Sie, wo ntitig. Danke.

Seit 1985, Spiele - und nix anderes |

FUNTASTIC Computer Ware
Fachversand GmbH

Posthox 14 02 09
Miillerstrafie 44 (kein Laden)
D - 8000 Miinchen 5

Tel. 089 - 260 95 93

Fax 089 - 268 138

Aber klar doch!

Wir haben noch sebir viel mehr Spiele,
als daB wir alle auf deser Anzeigenseiie
vorsiellen konnten: Fordem Sie bilie
unsere vollstindige Liste mit allen unseren
Spielen fir [hren Computer-Typ an
(Gder, Amiga, ST oder PC):

Ihre FUNTASTIC- Liste kommt brandneu
alle & Woshen - und zwar kostenlos !
Einige Tilel dieser Anzeige sind
angekundigl fur de nichsien 6 Wochen -
dle penesten Spiele sollien Sie jetzt
sofort reservieren -
Auslieferung nach Bestell-Datum.

Bei uns kommt tiglich nene Ware und
alle Spiele, die bel anderen Versendemn
angeboten werden, gibt’s bel uos anch:
Deutlich billiger - oft auch schoeller!
Bestelleingang + | = Versandiag
(Falls ab Lager verfugbar).
Preisinderungen + oder -, lrtfimers und

sind immer
Wir liefern susschlieflich

(bitte keine Schecks, keine Uberweisung)

per Post / per Nachnahme (+ DM 8.-)
und gerne auch sehr prefswert ins Ansland

(A /CH/FL / Benelux u.a.)
(abz. 4% dis.Stener, plus DM 16.- Versd.)
(Ex-DDR pur per Bar-Vorkasse moglich.)

Aliere Anzeigen/Listen ungultig. 14. 1. 91




Von ALT
bis ZELDA

SPIELEWEL

GAMEBDY 0S 1290,-  CASSETTE fiir NES

18 versch. Cass. ab 05 390 40 verschiedene 0s 580.-
(wochentiich neue Titel) SEGA MEGA DRIVE 16 Bit (05 3590.-
GAMEBOY Tragetaschen 05 499-  GASS.f, MEGA DRIVE 0s 790
GAMEBOY Plastik-Koffer 05 290-  Tv-Spiel NINTENDD 05 850
REINIGUNGS-KIT KOMPATIBEL (auch fur

fir NES oder GAMEBOY 05 290-  US-NES-Kassetten verwendbar)

ELEKTRONIKSTUDIO

Favoritenstr. 38, 1040 Wien, Tel. 0222/6510802

——
Attprburst 5000 | ChasaHO 65,00 | Master Kacasoka 49,00
Algyway dl. 3500 | Doubie Dragon 2 5300 | Mickey Mouse 45,00
Baseball Kuds 53,00 Cr. Mario 59.00 | Morsterruck £5.00

aman 5600 | Duck Tales 500 53,00
Batta Prog Pang 5500 | F- Face 500 . 53,00
mbar Boy 5000 | Final Fantasy 65.00
Bosdder Dash 58,00 76,00 6500
Bowing 50,00 63,00 50.00
Boing 59,00 8500 63,00
Bubbla 5,00 40,00 9,00
ubkie Ghost 63,00 55,00 48,00
Burai Fighter Deture .00 65.00
Cadilac £5.00 49,00 59,00
Castpvarea 53,00 6500 53,00
ffmﬂ" ACHTUNG
EISTUNGEN:
i Bateloogen ok Video-
m;:"“"l- « | 90,00 oM preisliste
; of Wander " anfordern!
] Wobetr, 31 | Makeshme 10008 | Schubeitbrron | Vorsomd:
5200 Schwalboch (Ta. | Twkene: 50004 | 200 Awprets kosten Frel |
ey = e

COMPY SHOP
A

Das Spezialgeschéft in
Milheim mit der riesen

Auswahl an Spielen fuir
AMIGA, PC, SEGA,

NINTENDO und
ATARI XL/ XE

Schauen Sie doch mal
bei uns rein oder lassen
Sie sich eine Preisliste 7
zuschicken!
7777777777777
. Gneisenaustr. 29

4330 Mulheim Ruhr

@ 0208-497169
0208-496178
<2k
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Gargoyles Quest/
Maikamura Gaiden
(Game Boy)

"Gargoyles Quest" ist zwar
ein schénes Spiel, der gepfef-
ferte Schwierigkeitsgrad ver-
darb jedoch so manchen Ga-
me-Boy-Besitzer den SpaB.
Bernd Haney hat ein paar frust-

hemmende PaBworter fiir
Euch:

1. QNY5 — 46CC

2. 9H6B — PGWY

3. GT8A — EHQL

4. HBTL — XOAX

5. IHAY — 7JAN

6. 4I1S4 — SMYP

7. GESB — RYQ4

8. AAWB — NNDT

Christoph Schiissler aus
Eberstadt miihte sich durch die

japanische Version "Maikamu- |

ra Gaiden”. Er faBt den Ge-
samtablauf folgendermaBen
zusammen:
— Unterhaltung mit den Leu-
ten am Anfang des Spiels;
— Jump'n’Run-Sequenzen
durchspielen und Endgegner
besiegen;
— auf der Rollenspielebene
mit allen Wachtern reden und
die Extraspiele, die von Zeit zu
Zeit auftauchen, absolvieren.
Dafiir gibt's dann zusétzliche
"Souls”,
— Im ersten Dorf in das dritte
Haus gehen und sich mit dem
groBen Mann unterhalten. Die-
ser fordert den Spieler auf, die
Gegner im Turm zu besiegen;
dafir bietet er die Parole fiir die
Totenkopfwachter.
— ins zweite Haus gehen und
gegen die gesammelten See-
len Extraleben kaufen;
— ins erste Haus gehen und
Ausgangscode holen; siehe zu
diesem. Zwecke auch die
Schriftzeichen/Code-Tabelle
am Ende dieses Artikels.
— Die Briicke Ubergueren, da-
nach alle Wachter ausfragen
und alles einsammeln;
— die Jump'n'Run-Sequenz
im Turm durchspielen und den
Endgegner besiegen; wenn lhr
den Turm verlassen habt, be-
kommt Ihr den "Extrashoot 1",
der sich jedoch nur im Meni
der Actionseguenz einstellen
|1&6t. Dort maBt Ihr einfach die
START-Taste driicken.
— Zuriick Uber die Briicke , in
das erste Dorf und im Aus-
tausch gegen die Totenkopfpa-
role bestitigen, daB Ihr die
Gegner im Turm besiegt habt
(zweiter Menlpunkt).
— Noch einmal zum Héndler,
um Extraleben zu kaufen;
— zurlick zum "Parolen-
Mann”, um auch den Aus-

gangscode noch zu bekom-
men;

— der Totenkopfwachter |aBt
Euch passieren und beschenkt
Euch zudem mit einem Live
Point.

— Durch den Schadel hin-
durchgehen, alles einsam-
meln, in das zweite Dorf ge-
hen, wenn nétig Extraleben
kaufen und Ausgangscode ge-
ben lassen.

— Raus aus dem Dorf und ge-
radeaus nach oben gehen.
Hier steht ein Baum am Ende
einer kleinen Gasse. Wenn lhr
ihn untersucht, erhaltet Ihr die
"Flypower”, die Ihr zur Uber-
querung der Briicke bendtigt.

— Am dritten Dorf vorbei und
"Refresh Potion” aus dem Ton-
krug holen. Dieser Trank er-
maoglicht Euch das Reaktivie-
ren von Lebensenergie in der
Actionsequenz.

— Ausgangscode im dritten
Dorf abholen;

— zum Briickenwéchter ge-
hen, die Briicke lberqueren
und in den Tempel gehen;

— die Jump'n’'Run-Sequenz
durchspielen und den Endgeg-
ner besiegen. Dafir gibt's eine
"Extralong Flypower™.

— Danach ins vierte Dorf ge-
hen und den neuen Ausgangs-
code abholen;

— nun ins fiinfte Dorf, den
Mann, der im Eingang der Hiit-
te steht, besiegen, die Hiitte
betreten und dort mit dem gro-
Ben Mann plaudern. Er be-
schenkt den Spieler mit vier
weiteren Live-Points, fordert
den Tod des Endgegners in der
Erdhdéhle und verspricht dafiir
dem Spieler weiterzuhelfen.
— Zum Erdloch gehen (nur von
oben erreichbar), Actionse-
quenz durchspielen und End-
gegner besiegen. Dafir gibt's
den "Extra Shoot II".

— Nun wieder zuriick zum gro-
Ben Mann und bestatigen, daB
man den Feind besiegt hat.
Ausgangscode holen.

— Jetzt kann man an der Ni-
sche rechts durch die Wand
auf die andere Seite hindurch-
laufen und erreicht hier ein
zweites Verlies, durch das man
wieder in die Freiheit gelangt.
— Wieder in das Erdloch
schllpfen; im Kerker mit dem
Waéchter sprechen, der gerne
bereit ist, den Spieler durchzu-
lassen.

— Stellt Euch auf das Stern-
symbol und wéhit den zweiten
Meniipunkt an. Mit den Leu-
ten, die jetzt erscheinen, ein
paar Takte plaudern.

— Zurlick zum Kerkerwichter,
der den Spieler nochmals pas-
sieren I&Bt.

LAY,



Code Pogition Extras
17 05 01 11 - 13 24 06 08 Dort 1 5 Lives 07 Souls
16 30 1006 - 27 25 17 16 Dorf 1 (nach & Lives 05 Souls
(Turmsequence} Extra Shoot I
VHBI-09102926 Dorl 2 B Lives 06 Souls TR E
3 Livepaints RS R TS
ot ae st o salle | DU o102 504050600
15-‘519]‘-‘1 J?D?I‘}I Derf 3 9 Lives 37 Souls
Betresh Poison PELBCUN
Extratlypover 1 8031011121314
020820-03032700 | Dot 4 9 Lives 63 Souls §é'33,‘;3.
Superlong Flypower |15 16 17 18 19 20 21
00N -10243329 Doct 5 9 Lives &8 Souls U‘ﬂ‘%ﬂl\,‘
BDUAR-2MHIG Doet 5 (nach 4 Lives 03 Souls ZNHEENB
| ):nilzx:hr mrawn
— SIS TSNS, - ———H ziﬂF L
?2(}1333 060510 |lbrf€ 9Lﬂm3350|ls 2930 31 32 33 M B

Kieine Hilfestellung fiir ein hartes Spiel

— Uber die Briicke erreicht
man jetzt das sechste Dorf.
Dort solite man wieder Leben
einkaufen und sich den Ein-
gangscode besorgen.

— Wenn Ihr jetzt das Dorf ver-
laBt, findet Ihr finf Totenkdpfe

kommt Ihr "Endless Flg.rpo-

| wer”, "Extrashoot Il und einen

vor. Vier sind miteinander ver- |

bunden, der fiinfte (der mittlere
ganz rechts) fihrt Euch jedoch
zu einem neuen Tempel.

— Betretet diesen Tempel und
besiegt die Mumie durch meh-
rere "Extrashoot |"-Schiisse
auf den Kopf. Flir den Sleg be-

weiteren Live Point.
— Hinter dem Tempel gelangt
man auf eine Bricke, die man
iberguert, um den letzten Tem-
pel zu erreichen.

— Rennt und hiipft um dem
letzten Auftraggeber und den
Oberendgegner zu begegnen.
Nur ein Tip: Wahit keinesfalls
den untersten Menipunkt an,
sonst miBt lhr in Grundaus-
stattung gegen den Oberbose-
wicht antreten.

l:gE

e

Shadow Dancer

' (Mega Drive)

-

Das schonste an diesem
Spiel sind natlrlich die vielen
versteckten Bonusleben. Oh-
ne Euch mit langen Erkldrun-
gen und Umschreibungen auf-
zuhalten, prasentieren wir
Euch einfach alle (von uns bis-
her entdeckten) Extraleben in
ihrer natiirlichen Umgebung
als Bildschirmfotos. Ein letztes
(Doppel-)Leben hangt in Level
5.1/Raum 5 direkt Gber der Tiir,
die in den Raum des Endgeg-
ners fiihrt. Darlber hinaus ist
es auch durch die Bonus-Sta-
ges mdoglich, einen beruhigen-
den Lebensvorrat aufzubauen.
Ab 48 Treffern gibt's ein, ab 49
zwei und mit 50 gar drei zusétz-
liche Leben. In spateren Levels
wird man sogar von einer be-
freiten GeiBiel mit einem Extra-
leben beschenkt.

Weniger wichtig ist die Nin-
jutsu-Fahigkeit unseres Shino-
bis. Erst ab Level 3.2 gibt es Si-
tuationen, in denen man sie,
um ganz sicher zu gehen, akti-
vieren sollte. Der Uberfall
durch die vier rotvermummten

POWER

TIPS

Ninjas wéhrend der Aufzugse-
quenz im dritten Level (3.2)
rechtfertigt zum Beispiel das
Betdtigen der A-Taste. "Sha-
dow Dancer”-Anfénger sollten
auBerdem den Kampf gegen
die Endgegner mit einem Nin-
jutsu-Angriff beginnen. Die
letzten beiden Raume von 5.1
sind ohne Ninjutsu kaum zu
schaffen. Haltet Euch also zu-
mindest bis zum vierten Raum
zuriick.

Solltet Ihr trotzdem regelma-
Big vor der feindlichen Uber-
macht die Waffen strecken, nur
nicht  verzweifeln:  Dieter
Schwarz aus Lich entdeckte
den "Practise-Mode”, der auch
absolute Kampfsportanfanger
innerhalb kirzester Zeit zu
Meistern des lautiosen Kampfs
macht. Drickt im Titelbild
(nach dem Sega-Logo) gleich-
zeitig alle drei Feuerkndpfe
und Start: Ihr geratet in ein Me-
nii, das es Euch ermdglicht
beinahe alle Levels und Run-
den auf jedem Schwierigkeits-
grad anzuwéhlen. Endgegner
oder Bonus-Stages werdet Ihr
wéhrend dieser Ubungsspiele
jedoch nicht zu Gesicht be-
kommen. wi

Leider hatte unser Held keine Zeit mehr llas letzte Symbol zu aktivieren. Es hangt direkt Gber dem Ausgang (3. Bild, rechts)



— Computershop und Gamesworld —
Munchen/Nurnberg

Versand oder im Laden erhéltlich.

PC-ENGINE
PC-Engine RGB

Turbo Express (Hand Held)
Engine Games auf Anfrage
Angebote ab 39.- DM

SEGA MEGA DRIVE
Konsole Pal od. RGB + 1 Spiel
Sega Games Sonderangebote ab
Adapter deutsch/japan.
Arcade Power Stick

Arrow Flash

Atomic Robokid

Baseball

Batman

Budokan

Burning Force

Competition Pro Sega 16 Bit
Darius Il

Dynamite Duke

E-Swat

Fire Shark

Gain Ground

Granada

Hard Drivin

Heavy Unit

Hell Fire

| love Mickey Mouse

John Madden Football
Lakers vs Celtics
Moonwalker

Phantasie Star Il (engl.)
Phelios

Populous

Strider

Super Monaco GP

Super Shinobi
Thunderforce Il

Zany Golf

SEGA GAME GEAR

GAMEBOY

Game Boy incl. Tetris
Light Boy

Tragetasche (Hard Case)
Baloon Kid

Burai Fighter Deluxe
Golf

Kwirk

Qix

Pinball-Revenge of the Gator
Solar Striker

Spiderman

Super Mario Land
Tennis

Wizards and Warriors

Versand per NN oder Vorkasse plus 8,- DM

300.-
a.A.

89.-
79.-

109.-
399.-

169.-
79.-
49.-
49.-
49.-
49-
49.-
49.-
49.-
49.-
49.-
49.-
49.-
49.-

Atari Lynx

Grundgerat 299.-
Netzteil 25,-
Blue Lightning 59.-
California Games 59.-
Chips Challenge 59.-
Electrocop 59.-
Gates of Zendocon 59.-
Gauntlet IIl 79.-
Klax 79.-
Pacman 79.-
Paperboy 79,
Roadblaster 79.-
Robosquash 79,
Slime World 79.-
Xenophobe 79.-
Zarlor Mercenary 79.-
C 64 Disk

Bards Tale Il 59.-
Champions of Krynn 69.-
Dragon Strike 69,-
Dragon Wars 49.-
Gunship 49.-
Invest 49,-
Cil Imperium 45.-
Panzerstrike 69.-
Pirates 49.-
Rings of Medusa 49.-
Sim City 59.-
Transworld 49,-
Turrican 39.-
Ultima V 69.-
IBM

Bards Tale Il 89.-
Centurion Def.o.Rome 79.-
Elvira 119,-
Flight IV dt. 159.-
Flight of the Intruder 109.-
Hard Nova 89,-
Imperium 89,-
Ishido 89.-
Jones in the fast Lane 89.-
Kings Quest V 109.-
Larry Il 109.-
Legend of Faerghail 89.-
Light Speed 109,
Loom dt. 89.-
Lords of the Rings 109,-
M.U.D.S. 89.-
Midwinter 79.-
Might and Magic Il 99.-
Nightshift 59.-
PGA Golf Tour 79.-
Ports of Call 89.-
Quest tor Glory Il (HQ II) 109.-
Railroad Tycoon 108.-
Red Baron 108,-
Savage Empire 99.-
Sllent Service Il -

(Inland),

IBM

Transworld 89.-
Team Yankee 99.-
Test Drive 1l 89.-
Their finest Hour 89.-
The Secret of Monkey Island 89.-
Ultima VI 99.-
Wing Commander 99.-
Wing Commander Missions 49,-
Wolfpack 109,-
Wonderland 99.-
Zeliard 69,
Amiga

Ram auf 1 MB inkl. Uhr 119.-
A-10 Tank Killer 99.-
Cadaver 79.-
Chaos strikes back 79,-
Curse of the Azure Bonds 89.-
F 16 Mission Disk Il 59.-
F 19 Stealth Fighter 89.-
Great Courts 2 79,-
Harpoon 89,
Indianapolis 500 79.-
Invest 79.-
Ishido 75.-
Larry Il 100.-
Legend of Faerghail 89.-
Lotus Esprit Turbo Ch. 75.-
M1 Tank Platoon 89.-
Might and Magic II 89,-
Nightshift 59.-
On the Road 79,
Operation Stealth 75.-
Pirates 79.-
Pool of Radiance 75.-
Powermonger -
Sim City 89.-
Team Yankee 89.-
Their finest Hour 89.-
Trans World 79.-
Turrican 59.-
Ultima V 89.-
Unreal 89.-
Wild West World 109.-
Wings 89.-
Wolfpack 89,
Ankiindigungen

TV Sports Baseball Amiga
Sim Earth Amiga/ST/IBM
Dragon Wars Amiga
Monkey Island Amiga/ST
Cadaver IBM
Dungeon Master 1BM

Weitere Spiele und Neuheiten fiir C64,

Amiga, ST, IBM, Gameboy, Lynx,

PC-Engine, Sega Mega Drive, Game Gear

und SNK Neo Geo auf Anfrage.

nur gegen Vorkasse plus 12,- DM Versandkosten

Laden in Miinchen, Landsherger Str. 135, Tel. 089-50224 46, Fax. 089-5026767
Laden in Niirnberg, Jakobsplatz 2, Tel. 0911-203028

NEU NEU NEU NEU NEU

VERSANDZENTRALE DRYGALSKIALLEE 31, 8000 MUNCHEN 71, TEL. 089-786044, FAX. 089-786045

089/786044




Und weiter fiih-
ren wir verlore-
ne Abenteurer
durch die finste-
ren Lander des
Rollenspiels
Dragon Wars.
Schon so man-
che Abenteurer-
gruppe mubBte
hier  frihzeitig
ins Gras beiBen,
weil sie nicht die richtige Antwort
am richtigen Platz parat hatte.
Dieses Clue Book hilft allen,
die sich auf Oceana verlaufen
haben, an einer Stelle partout
nicht weiterkommen oder sich |
an einem fiesen Ork die Zdhne
ausbeiBen. In dieser Ausgabe
gibt's . die nédhere Beschrei-
bung der Tars-Ruinen, der
Stédte Phoebus und Lansk so-
wie eine Karte des mystischen
Waldes und einer schwerbe-

wachten Briicke. mhivw

"CLUE BOOK

Dragon Wars
Clue-Book

Monstervertrimmen

und Ratsellosen
leichtgemacht. Der dritte
Teil des Dragon Wars-Lo-
sungshuches bietet wieder
tolle Karten und Tips.

Tars Ruins

Matiirlich bestand meine
Stadt nicht immer aus Ruinen.
Vor dem Angriff von Namtars
Drachen war dies die stolze
Stadt von Tars, das grdfBte mari-
time Zentrum der Welt.

Wenig ist von Tars' vergan-
genem Glanz iibriggeblieben.
Méglicherweise findet lhr et-
was Interessantes in der siid-
westlichen Ecke der Ruinen,
wo einstmals ein Laden fir ma-
gische  Zauberspruchrollen
stand. Ihr werdet gleichfalls
das alte Heldenhaus besu-
chen wollen... Ihr werdet es
merken, wenn lhr dort seid. Ei-
ne magische Schlange be-
wacht das Heldenheim, ob-
wohl das Haus selbst schon
lange zerstért ist.

Jemand mit einem
"Tracking”-Skill sollte in der
Lage sein, den klaren Pfad

5. @ 5 5. %

Wer schon immer mal zur Armee wollte, kann sich in der Stadt Phoebus anwerben lassen

LAY




Anruf genugt!
Tel.: 0521/21117
stessoncte F@X.: 0521/2 28 59

Spielesoftware.
Hier ein
Auszug aus
unserer
Hit-Liste:

~

Powermonger 79,95
Battle Command 63,85
Cadaver 56,95
Great Courts |l dt. Version 71,20
Elvira Mistress of the Dark 79,85
Chaos Strikes Back 63,95
Speichererweiterung 512 KB 129,95
| § IBMPC
Wing Commander 95,20
Wing Commander Secret Missions 39,95
Lightspeed 103,95
Railroad Tycoon 95,20
Blue Max 95,20
Command H. Q.
Battle Tech 2 87,95
Soundblaster 399,95
’ ATARIST
Challengers 79,20
Cadaver 71,20
Powermonger 79,95
Wolfpack 71,20
Battle Command 63,95
Kick Off 2 39,20
Pirates 47,20
F 16 Combat Pilot 55,20
Qil Imperium 39,20
Starflight 1 39,20

Komplette Preisliste auf Anfrage frei Haus.

Mit * gekennzeichnete Artikel bei Drucklegung noch
nicht verflgbar.

Versand per Nachnahme oder Vorkasse,
Versandk anteil 6,- DM (Inland). -
Auslandsauftrige nur gegen Vorkasse,
Versandkostenanteil 12,- DM.

Preis- und Pr ungen vorbehal

durch die Ruinen bis zum Ein-
gang zu den unteren Stockwer-
ken der Stadt zu finden. Viele
Pliinderer sind diesen Weg
schon gegangen, aber einige
Schatze liegen moglicherwei-
se noch dort. lhr werdet den
Eingang zu den unteren Stock-
werken der Stadt unter der gro-
Ben Steinplatte finden, wenn
jemand Eurer Gruppe auBer-
gewdhnlich stark ist. Die Rui-
nen dort unten sind von Mon-
stern dberrannt.  Wichtige
Schatze kénnen dort gefunden
werden, wo das Gerdusch Eu-
rer Schritte verhalit.

AuBer daB die Decke dazu
neigt, ab und zu einzustiirzen,
habt Ihr wenig zu fiirchten. Die
unteren Stockwerke sind (bri-
gens kleiner als sie auf den er-
sten Blick erscheinen... An ei-
nem Punkt kann es passieren,
dab es durch schwache Magie
50 aussieht, als ob Eure Party
am Ende einer langen Halle
stinde.

— Tarkas of Tars

Phoebus

Phoebus, die Stadt der Son-
ne ist eine Stadt, die ihre beste
Zeit hinter sich hat. Obwohl
Phoebus sich von der strahlend-
sten Seite zeigt, ist sie kein be-
merkenswerter Zielort fiir Pil-
ger oder Abenteurer. Tatsach-
lich ist dies ein sehr geféhrli-
cher Ort.

Ignoriert "Welcome Waldo™.
Er ist eine der Verriicktheiten
der Birger. Unsere Gelder
wirden besser investiert wer-
den, um die verrotteten Berei-
che unserer Stadt zu restaurie-
ren. Es ist wahr, daB wir nie-
mals von dem Krieg berihrt
worden sind, aber der Frieden
war nicht gerade freundlich zu
uns. Namtars StoBtruppen ha-
ben einige Gebaude und viele
der offentlichen Monumente
zerstirt, die ehemals meine
Stadt verschonerten.

Die StraBen in der sidwestli-
chen Ecke der Stadt sind unin-
teressant und seitdem eine
Horde Goblins dort ihr Unwe-
sen treibt, doppelt gefdhriich.
Diebe hausen in einigen Ge-
béuden und horten dort ihre
Beute. Die groBen Gebdude im
Stadtzentrum sind von den
StoBtruppen besetzt und des-
halb kein besonders gesunder
Platz zum Herumschniiffeln.
Das groBe Lager im Siidosten
der Stadt wird vom Militar kon-
trolliert. lhr kénnt in die Armee
eintreten, wenn |hr wollt, aber
erinnert Euch daran, was ein
Freund von mir zu sagen pfleg-
te... Die Armee ist nicht nur ein
Job — es ist ein lausiger Job.

In der norddstlichen Ecke
findet lhr das “lcarian Tri-
umph”, meine Lieblingsknei-
pe. Ihr findet mich hier von Zeit
zu Zeit. Die Kneipe wird eben-
sovon einem alten Schiiler von
mir namens Valar besucht. Er
beherrscht die Sonnenmagie
und kénnte eine wertvolle Be-
reicherung fiir Eure Truppe
sein.

Die MNordseite der Stadt wird
von dem Sonnentempel be-
herrscht. Ihr kénnt ihn nicht
verfehlen. Haltet Euch vom
Stadttor nur einfach nach Nor-
den. Obwohl der Tempel im-
mer noch eine architektoni-
sche Sehenswirdigkeit ist,
wurde daraus ein schreckli-
cher Ort, seit Mystalvision, der
Hohepriester des Tempels von
Namtar, beeinfluBt wurde. Ich
befiirchte, daB die Pilger, die
heute in dem Tempel beten
wollen, nur Kummer erwartet.

— Berengaria

T

|

In den geheimnisvollen Kellern von

AV



POWER PLAY

CLUE BOOK

Phoeban Dungeons |

Es ist einfach unvermeidlich
in diesen Tagen: Wenn Ihr
Phoebus besucht, werdet Ihr
sicherlich in dem Labyrinth ge-
fangengehalten.  Vergeudet
nicht Eure Stérke und Eure
Zauberspriiche, um aus der
magischen Zelle zu entkom-
men, indie Ihr eingesperrt wer-
det. Ich werde Euch helfen,
wenn ich kann. Mit dem Kopf
gegen die Tir hdmmern, |46t
Frustrationen raus und hilft die
Zeit totzuschlagen.

Obwohl der Wachter heftig
trinkt, wird er jeden bemerken,
der sich nicht heimlich durch
diesen Raum bewegt. Der ge-
heime Tunnel im Slden des
Wachraums ist kaumn unterhal-
ten und muB erst freigegraben
werden. Ihr bendtigt zuerst ei-
ne Schaufel aus der Waffen-
kammer des Labyrinths, um er-

folgreich einen Tunnel zu gra-
ben.

Bei den Ausgrabungen in
diesem Labyrinth wurde ent-
deckt, daB der Sonnentempel
auf den Uberresten eines alten
Druidenschreines gebaut wur-
de. Der Schatz dieses Schrei-
nes wird von einer méchtigen
Obernatirlichen  Kraft be-
wacht, die nur denjenigen eine
Passage gewihrt, die das rich-
tige PaBwort benutzen. Gerade
jetzt foltern die StoBtruppen in
den Kellern dieses Dungeons
einen armen Druiden, um das
PaBwort zu erfahren. Maogli-
cherweise reagiert der Druide
eher auf Freundlichkeit als auf
Grausamkeiten. Ich  habe
ebenfalls gehort, daB das PaB-
wort mitdem Namen eines frei-
schaffenden und unabhingi-
gen Abenteurers identisch ist,
der in der "Brew’'s Brother"-

| Kneipe in Freeport verkehrt.
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Computersoftware
R. Duregger

Hotline 02 02/75 39 na

NEUHEITEN

B

i
Masterblazer
MUDS

MagicFy
Mig 29
Fial

B

L
Secr. of Monk. Istand 15,
Wendertand 7

NEUH EITEN MS-| DOS

FUNDUR

RUDOLF DUREGGER

KRUPPSTR. 73 - 5600 WUPPERTAL 1

TEL.: 0202/763908 (24 Uhr)

Vsrsand pel Naehnahm.odar Vorkasse
VR. Scheck portok. 5

Versandkunden Iu‘.lmen auch mit der
Karte zahlen: EUROCARD, AMERICAN
EXPRESS, ViSA. DINERS CLUB.

Hrls 3

AV

Phoebus wartet ein fiirchterlicher Wachter

TELEFON 09674/1279
FAX 09674/1294

Okay Soft\

| AM GRABEN 2 » 8471 WEIDING

Zillesoft
Titel AM ST PC
hdv. Toct. Fighter Il 6890 6890 6890
AlghaWaves B350 8350
W M TAN
Bockketh 350
Bord’s Tale Il 7850
Bottle ommand E850 &350 im0
M“ PP
Bighosy 4390 4390
|aa_ 58490 58 58,50
Billy rle Kid 6850 EBS0  AAW0
did 6850 5390
4, 1390 Tis0
1':\“"'@! 6890 B590 KA
Comert Action 108,00
awn B850 BR90  6E%0
Bost LERL)
Fick Tracy BA90  BBYD 6B
Swat Ba90  E890
M!Mlﬂw :&g ;&x 1&2
pyx
-?— 6850 b8 6850
Miss. Dk Il 4% 5%
19 Stealth Fighter a8 7890 W
Iud BL%0  BB90
et Emphe 0 N
sheita 6850 MBS0 TAW
Great Cowrts 2 50 8% BN
ord Drivall 450 6890 AW
ferd Nove nw
Heeror Lombies B0 6890
BN 590
petion WM M TN
meest 8495 5890
64,90 7880
Jomas Pond G850 6850
e CLE LI
s Bowaty
‘h’ 490 68,90
h‘afﬂn 6590 bA90
5490 5490 ABW
i D 890 BR50 AN
o1t Patral 6390 5190 TRM0
lab‘!?‘lr 590 B850
MLUDS, S490 BRSO TR
M1 Tonk Plateon 1480 TR%0 MW
Masterblare TES0 bR/ 58
nllgi“siuqku na 0 i
il
Murder inSpoce 590 LB90 &M
Mystieal G150 6850 MM
83,90 380
Nitra 6450 4890
OperationSieelth W T390 TR
8890 6890
Panta Nick Boning TR0 7850 TAMO
Paredroid ‘90 % 7390
PGATeur Galf 90
Pipemanin 1,5° 6350 5390 630
Phnhr G490 8890
Poalol Rediance (1MB] 65,50 EL50
Partyol Call 6590 a150
T 5590 5890
Put; 450 &850
Risilread Tycoom 90
Red Storm Ris 90 6890
Rk Dasgeroas 6590 6430 4590
Rebs Copll 590 6890
ohen 83,50
Silent Servicell 90
Sirm ity TAS0 7RSO TRMO
Sim Asch ) 4350
Sim Asch 1| 43,90
Sim benth 0g.50
Stormavik 7850
Svpﬂimnl 5550 E550
[eam Taskee TEH0 TRR0 M0
l‘hl.-nnilllll 6890 6890
These Race 6590  6R%0  E500
Tetol Recell 6450 6450 7850
TockSultMoseger? B850 6850 6450
Tromsworkd 5890 8BS0 TR0
Ultima V1 L]
Usendliche Geschichtell 68,90 68,50
WVarine 5590 84S0 A0
Welliris E550
Whesls ol Fire T T
Whila Death 750 3,50
Wing Commender 58,90
Wonderl. [1MBod SME) 7550 7690 9390
Wrathol Demes TR0 7580 7B
Ateri Lyna it Coliforaia Games 359,00
Gameby mit Tatris 155,00
Splele Fir Atori Lyns und Gemebey oef el
Sovadblesier fiv PC AT
Eige Titel wores b D ek wich bafor b
ot bbbt tith oo sepeiien b reserviares s
el arvagachigesoct beszel-Datom.
m-uim-,ln.mlmll.uimmu
Hachagie oD b=, Ausland or Vorkanpn +DM 18,
|
KEIN LADENVERKAUF, NUR VERSAND!
SCHREIBEM SIE UNS:
Zillesoft N.Zielinski
Alpener Str. 67 a - 4134 Rheinberg
r rufen Sie uns an:
02843-B0187 (Anrvfbeantworter]
Hetline Di+Do 19-21.00 - Sa 10-15.00
FAX 02841-22778
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POWER PLAY

CLUE BOOK

Mystic Wood

Mein Wald ist ein heiliger Ort
und so weit entfernt, daB wir
vom Krieg kaum beriihrt wer-
den. Zaton, der Chefdruide un-
seres Tempels, ist abwesend
und wahnsinnig, so steht auch
hier nicht alles zum Besten.
Diese Waélder sind die Heimat
aller Arten von Bestien. Dies ist
ihre Heimat, also glaubt nicht,
daB Ihr hier ungestraft herum-
laufen kénnt. Der Kampf mit
Tieren ist bedauerlicherweise
einer der natlrlichen Aspekte
der Ordnung aller Dinge, aber
es kinnte sehr leicht zu einem
schlechten Ende nach einem
Kampf kommen... Es wiirde
nicht besonders beschdmend
sein, wenn lhr vor einem sol-
chen Kampf davonlauft.

Der Tempel ist Enkidu ge-
weiht und Abenteurer kbnnen
ihn herbeibeschwdren, wenn
sie sein Horn blasen. Einer, der
sowohl im Kérper als auch im
Geiste stark genug ist, wird be-
lohnt werden, wenn er mit dem
Gott ringt. Neben dem Tempel
ist der Brunnen der Hélle, in
den Narren in die Unterwelt
hinabsteigen kéinnen.

In der Mitte des Waldes fin-
det Ihr eine verzauberte Lich-
tung — diejenigen, die die
Kunst des Spurensuchens be-

herrschen, werden den Pfad |

zu diesem Platz finden. Dieses
ist ebenfalls wichtig, um den
Schrein des Druiden Zaton zu
finden. Solltet Ihr Zatons Seele

aufden Ostlichen Inseln befreit
haben, kehrt hierher zuriick,
um Eure Belohnung zu emp-
fangen.

Dicht neben der Lichtung
befindet sich ein verzauberter
Teich. Der Schrein in dem
Teich kann nicht schwimmend
erreicht werden... lhr miiBt den
Teich mit Hilfe eines magi-
schen Gegenstandes iiber-
queren. Der Schrein ist uralt,
und wurde seit den Tagen der
Opferungen nicht mehr be-
nutzt. Benutzt eine Waffe, um
Blut auf dem Schrein zu vergie-
Ben und der alte Gott sollte er-
wachen.

Irgendwo in dem Wald findet
Ihr ein Beet mit Pilzen. EBt
nicht davon, da sie sterbliche
Menschen wahnsinnig werden
lassen. Die Pilze sind eine be-
vorzugte Speise des schreckli-
chen Nergal. Ihr solltet sie be-
reithalten, wenn Ihr ihm dienen
wollt.

— David der Druide

Fir heute verlassen wir wie-
der das Land Oceana. In der
néachsten Ausgabe geht es mit
der Stadt Lansk und Umge-
bung weiter. Die Karten dazu
gibt's schon heute. Wir méch-
ten uns noch bei all denen ent-
schuldigen, die die restlichen
Monster von Might & Magic Il
vermissen. Die Liste mit den
lbrigen Bésewichtern haben
wir nicht vergessen. Sie folgt in
einer der nachsten POWER-
PLAY-Ausgaben. mhivw
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Feine Puzzles warten im Mystic Wood

Die Briicke ist
schwer bewacht
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SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN!

NEUHEITEN MEGA DRIVE NEUHEITEN PC ENGINE
Gain Ground, Crackdown, Gaiares, Battle Champion Wrestling, Marchen Maze, Alices
Squadron, Wonderboy IIl, Aleste, Hard Driving, | Dream, Out Run, Dracula Boy, Twin Hawk, CD
Heavy Unit, Dangerous Seed, Vermillion, La- Avenger
kers Basketball, Darius Il Mega Panel, Sword
of Sodan, Star Cruiser, Ringside Angel, Atomic NEUHEITEN LYNX
Robokid, Magical Hat
Robosquash, Paperboy, Zalor Mercenary, Ms.
Pacman, Xenophobe, Roadblaster

Ebenfalls neu lieferbar:
Die portablen Handheld-Videospiele mit eingebautem Farbbildschirm:
P.C. "Handy" Engine GT und SEGA GAME GEAR.

AuBerdem neue Spiele fir:
GAMEBQY, NINTENDO, ENTERTAINMENT SYSTEM, SEGA MASTER SYSTEM, NEO GEO.

Ausfihrlicher Gesamtkatalog mit Fotos gegen selbstadressierten Freiumschlag (1,- DM).
Fur Sofortinformation rufen Sie an unter: 0 53 22 /5 40 81.

CWM Computerversand und -shop
CWM s

urg (05322)54081/82-Fax 50878 e WM
ne FZZ - Nr. .Die Inbetriebnahme im Geltungsbereich der Bun-

ot werden. Anderungen und Irriimer verbehalien

T SC HWEIZ
SEGA

MNEGA DRIVE

031/361345
031/518777 031/5877159

s MEDIA ELECTRONICS MAKRO

8 Postfach 7273 Bernstrasse 128
8 3001 Bern 3052 Zollikofen
% Tel. Bestellungen: Mo -Fr18.00-22.00 Sa ganzer Tag



Wollan Sie ei

Suchen Sie Zubehdr? Haben
Seoftware anzubieten oder suchen Sk Programme oder \rerhmdmxm:’a Der Powar Play-

mit bis 2u

Caontact biat nzeige
4 Zaitan Ts:n in der Huhri( [hrar wmb:mzugomn Und sooi‘ﬁo;nml thra pﬂ\-‘aw Kiginanzeige in den

T

Am besten

e dazu den

Coupon aul 5. 112,

Bitte beachten Sie: thr lmlgmlnldul maximal 4 Zellen mit je 40 Buchsiaben betragen.

Text aul ol

am

Power-Play- sgal
bis zum 7. uau 91 (Eingangsdatum beim V’aﬁa%' an Fuw 'iay. Spiter eingehende Aufirage

warden in der Juni *81-Ausgabe

C64/128

Verk. Tintin on the Moon (20 DM), MD 890, Go
1/31 (jo 5 DM): GD 13 (15 DM), Power Pack (M.

Elite-Drucker SP 120 VG m.

deren
mmrhlmﬁa Tangm sunuasm a8t mAnzeouan T Pwlagenmmem warden nichl var-

HEXQSGE an_ ., 40

C64u. C128, Traktor u. Papoarkum vswo DM alle Powerplay, T UL

DM. Tel. 0794258752 Con 3 Meb!DStQicDM
° ot

Verk. O TK.O,Zak

Hillgiar, Wallt ihr euch 10 DM verdienen?

Blood Mooy, Mars
Chnshan&dhm w\namewalr 55, CH-

mir doch die CE4er Anlaitung zum | EIIIO
PmmHuw Obburgli,Cl 0@4 Sple

1571 200 DM, 12%691
50 DM Zenscnrlﬂm Bwnef . Spiele
Orig. 531, Do&ﬂ Tel. 030/

Elevator... (20 DM), Tel. 05671/4448, Andy
Wegan [

Suche dringand: Halka 1980, Pinnball Const

Set, 1 und 2. Tel, 08152/78764 oder | Filemans. Epsonkomp. 9-NadgDrickor

i Kriues; Sagaigar's; 831 Sesleld bote bis 10,03, unter Tel. 06731/44689

B etung (L1 ““‘37"“5'“’ Verk forfo 5 OM olgendo Pro. FussbalSar

Bc, Hanmarmmw so?o Ingoi
Pool of Radiance 20 DM,

“?s%'mf&??"‘”?’m-m Sowalds,

(\:an_«. “Ultima V'mumnﬁg. ;I:Is nach VB. An
Tirol, Tl ;

und Anlaifung. Tel. 092467 5

kosha SP-180 i An-

dewwx Sudn‘[ausch ner for C-64 Ga
S Samlmweg 30522 m:h PS. 100
B&O"B il

% Rickantwort

\.fefk {Orig.) Exclon, Panzer Bales (SSBF
Down at the Trolles, Preis VB. Florian Lessle,

%FMZMZS , 6640 Merzig, oder Tel. 06861/
2

Suche g von Maniac-Mansl
Schickt bitte an: A. Lam , Bahahofsts, 43
d, 2951 Booswd! fir den CB4, Danke.

Sal
schiuf zu CB4 und Handbuch 1r 150 DM zu
verk. Tel. 0714841442

= 5 T
88 di. und englisch. Preis nach VB. Verlangt
Michagi Dmte:;uuner Tel.: 0893515530, Froue
mich auf Anrufe.

Vark. Dn Wars, 100 % ok, fir 30 DM,
o Basch, T 18, O-

C-84 Rings of Modusu L
wao‘l"‘l?as\:f‘grkh je 20
. 49, ?lO?Bad

Verk. w«Flg&pylsdIonnmun +8
Mouse, 750 DMVB.Ta
545-'5?49 8502 Schoenbru:

. Sports
Pischka,

 Zak Mackrak.
ken und von Maniac Mansion auf di. Preis nach
VB. Tel. 0421/824659, bei Daniel Braun

SucheF agu, Wodt Cup o
méglichst viele andere Football r (rur
Orig.), Zahie bis 15 DM. Tel. 04668/

1421 (Jan),
ab 18 Uhr

Verk_ 128D, mit LW, Tastatur Phillip-Farbmon.,
und Spisle komplati 500 DM, Tel, 0711/55364

Sduam: an Michael
86 Schwarin

Tausche das.
50'0' 30- Poof il

%“"’FS i

\I'S"S Orig. R of Msdusa (CE4/Disk mit dt.
101 30 DM, u. Orig. XOut CEADISk

Verk. CB4 + |5?|{SDGDM\|"B}+2B|)W-
Uttima 3 und 5 ngon Wars + Rings of
Medusa +... 158 (Mike)

Vark. Oﬁdll-an2-1541 II41SODISK.U1.

SuﬂlednngendPascaI c.P- fior C-54 aut
Disk. Erik Le Am Hainer
Berg 9 a. ao‘rzonw Zahla gut!

Verk.C128 + 2x 1571 + Farbmon. oﬂa! LC-10

o Charator-Frcis VRIS 400 BN Tou 028211
62000

Vark. neuan Robotarm “Ri ﬁs
smoeslnboﬂmmrcﬁdundlze \fﬂmo M.

Tol. 02134734444

551 : Pool, Krynn, Secrets,
Curseolrri%sl wild of 'l'l!lwg"naln . 1r
100DM + 2 564 Bicher. Tel. 06462-T672

Verk. C 84 Il + 1541 | + Orig. Spisle + 1 Box,
Ales. in gutem Zustand for 400 DM. Tel. 040/
6317330, Ricardo Tejeda, Matthias-Scheits-

Weg 6, 2000 Hamburg 60

s, Gaos, TV-
komplen "NiP 100 DM, V6 750 DM,
Tel 02151‘552515

Suche iir C64 dringend Manuac Mansion oder
Zak McKracken. Preis VB, Tel, 02333/89549

Suche alles von 55| und AD & D. Habe schon
Pool und Curse. Suche Master 1l
55l-Games und neue Games von AD & D. Tel.
02771/23349

CB4-Umbau + Epromer + 200 Disks + Prologic
Dos + 40 B4'er zu verk. Preis VB. Final Carl. u.
Dela-Dos 10r 70 DM. Tel. 075247877 u. 5624

Verk. C64 mit Floppy, Color-Badschirm, 300
Disks, Final Cartr, 3, Zubenﬁf VHE 500 DM,
Tol. 09144/1474

e BRl Tor

Vark. Bard's Tale | - L. Winter-Edition, AD + D,
Ultima IV, Gunship, Mi . Soccer, Amarican

lcehocke: . Falko od. Volker,
‘I'aI.D¢|5,&ﬁ:!H
VM Fin.. CM:! G@Caﬂ-rﬂmd\

X-Out, Bards aﬂe2
-’-D 5 3la. 5. u. mehr. A

D—Sode
ginzein, Tel. 140

Verk. alle meine Magic Disk ab A
nur je 4 DM, Datasetle filr 19 DM. A.
Engels-Ring 76, O-1253 Ridersdor!

. 680 fir
hr, Fr.-

Verk. C642, CBM l5¢|2 Datasetta, Farbmon
1081 S, Dishbox, Rese
al, {0 700 DM. Tel. 073‘1? NP\SOODM

Suche Tauschparinar filr C54-Disks (nur Tops-
lul mLmamumﬂmsm“ m;mwbl.lenc

85, 3 o
S :

Curseo.l. Azure B., Micrope. Soccer, Hml:aga
SE.U.CK, Babarian 2, Secr. o. 1. Silver

Top-Zustand, (+ Anleitung),
Tl M@% {Reini) s

VM Fugperl CﬁdaﬂﬁoﬁlﬁlﬁrS&DM Sunher
dom noch Kick anager au
Dlsk Pmsnad- VE. Tal. DQ?‘?S

Knufe!urct‘m 1571, 1581, 1750, Font Master
x1, Prodated

Verk C128 + LW 1571 + FM 1501 + nmas +
Spéle: Starfl. X-Out, Bard's T. 142, Ch, ¥
'S, L, div., ticks, Lit., Tel. UEISa'I?H-I
Mi nach 15 Unr

Verk. Orig.- Soft. {Uitima V, Balds‘f 2
usw.,) & Zoitschrilion (ASM., 64'ar,
Computer. auch Sonderhafia), Tel. D‘JSN."?!&O

Verk. CB4-Orig., sehr billig von 10- 15 DM, ruft
unter Tel. 02307/88530 ab 18 Uhr, Christian

Tausche Ca4- Haba Oil Im| Ho-
stages uvwm, MSM: Klax und Xpoe'u?.m

Hamm Islands, An: Th. Rink. Dorotheenring
085 Quickborm

Verk. Turrican 37 DM, Starflight 29 DM, beide
Spwls + ko% sung, Markus Lauterbach,

Verk. G128, Flopp! 15?0 DNMHFSBOG
130 Dishatten mi Anleit., und Zube-
har, 500 OM. Tel. N?Z‘SQIE .nb 14 Uhr.

Vark Orig. Champ, Lode R., T. of Lore, Foolb.

I, bnst.- Music, Star Tr.. S.EEUCK, eic.,
Suuvawmh G.. Zombie, Dem. Wint., el
DBI59T1494

Suche C64-Tauschpariner. Habe u.a. P47,
Kickoll 2, M. Resistance. Dennis Hal-

longen 14 a, 4407 Emsdeiten. Bei A 100 %
Antwort!
Zu verk. C64-Spiel "Norhsea Inferno” NP 29,

VP 10 Fr., schreibe an: Aoger Stamm, Franzis-
kanerstr. 14, 4512 Bellach

Pro Taxt, 123,84-91’ 1987, 1988,
), alle 1 Servicadisketian, 128-er Extra
4. 2 s 17.8-4
SL Vith/Balglen

Rings o V.30 DM, &Jmnc’:‘-aﬁ'%a o
Rar 20 DM Sotne Canirsch

Contruction Setu.
Strateglespiee v. 551, Tel. 0919&1200 Dl!ﬂ.u

Verk. C&4 1, Floppy 1541 Il Mon., Zubehar u.a.
150 Disks, Oﬂgvae Uhtima V', annpolmnn
Dragon Wars, Tel, 0911/635677, Christol

Vork. Grin-Menitor 10r C'64, bzw. Atari XL
(ahne Ton), VB 100 DM, schreibt an Andre
Weers, Grevswalder Str. 15, 2850 Bramerha-
ven

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, dafl das Angebot, der Verkauf oder
die von h Softy nur fiir Origi

Wer will mainen w haban"MIl F

4Bm Tel. D-\lDZfSE‘B‘? b 19 Ulu'r":Ir e
o 2 Das | Anbieten, und
das Urheberrec tz und kann straf- und mmulcn verfolgt werden. Bel Ver-

Verk. C64/2 + Floppy/2, Grilnman., 170 Disks,
Oﬂq Boxen, Abdadmuubeinr.'-oonm 2Jahre

Ch. Jagoseh, Nikolsburgersir. 23, 6350
Kauiheu-an Origi sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Dalan
Suche, tausche, vergebe PD-Softw. C64. Peter rrwm (Diskette oder 2u und
La»go Kan Haneb r. 28, BOOO Minchen 50. m Kauf Kaufer

ko einer jederzeiligen Beschlagnahmung ein.

Verk. P jox-Druckmodul ven Scanntronik.
Fes!pm:afsb DA Tot, nszwuzm 500 Wir bitten unsere Lnser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Soltware
Bidolald 14. D. Haardt, Grabenkamp 14 ¢ lenma Kinder. noch zu

Verk. C128, Monitor 1084, Floppy 1571, Data-
sette, Druckerinterface, vislo Spiela, Anwen.
ﬂ\olggﬁ , 21 x B4ér Blicher, Joystick. Tel, 0721/

htsgesal
stdBen mul mit Anwalts- und Gerichiskosten von (ber DM 1 000 — gerechnet werden.

verstont

ke g WMI&&M

Der Vortag wird in Zukunit keine Anzeig

mehr

haften fir

lassen, daf Raubkopien angeboten werden.

die daraut

Suche zuver. Tausﬂ!pﬂlner habe TVS Footb.,
Turrican, Kiax, X- I Dauschek, Olden-
buruerS'I 145, 2602 H.asnede Schreibe zu-

Verk. Orig. RA 25 DM, TV- tha]lEsDM Kick

barg 3, 7233 Laute

Vark. Cb-l Il mit 1541 11, Disks, Diskettenbox,
. Joys, Locher, alles 1 Jahr alt, fir VB
EOODM Tel 06431142751, ab 14 Unr

C 64 Il, 1541 Il, Mon. 1802, Fmalc-aﬂﬂdm
Mouse 1351, mum.

tenbox, m%mehr VB, 'Fai mmmusoo

Suche CB4- Spial Efite. Als Tauschmaterial
habe ich Zak McKracken odar Pacland oder
Thunderbirds. Ruft an: Tel. 02017235125, P.S.
Bin nicht immer da

Suche Zack McKracken, Maniac Mansion,
Rainbow lsiands di. Michael, Tel. 05533/5881.

Wm?

Ofter versuchen!!



POWER PLAY CONTACT

aunde aulgepaBl: Verk, Ulima 5,
Bard's alea und Bard's Tale 1. Alles C64-
Onginale. Tel. 0251/793978 (Rene)

Suche F-Bomber, F16, F 14, Football, Rick Dang.
2, Iron Lord, indy 3, Nurﬂmndwn Tausche
auch, Christian| . Granestr. 47, 4220
Dénslaken. Tel, (2134/53809

Verk. Farbmon. Commodore 1802 fiir C64 1ir
ISD?ES)M. Einwandireier Zustand, Tel. 06145/

Tauschpartner ges. Habe Turrican 1 + 2, Rick
D. 2, Kiax, I.onusolDoom North & South und
anderes, Tel. 030/7428457

Verk. Giana sma-s. Eubbh-aml Hun-
ter, Horo, Frog-Run, oul, Bride of
Framnmm 1Cass: fr e w 5!-} Tel. 088/

Private

Verk. C&4 kompl.. Mon., Maus, Drucker, F

. Data + Zubehdr, auch einzein. cmﬂ
‘el. D5205/6640, ab 16 Uhr

Sucn Suche T:
%@m WarmSoumP moglichst |  Suche CB4-Klassiker tOng. Disk). wie 2B.
h'u‘n. Tel. 0 Elite. Diesemm mswee Nochwas:Je | Bruno-
bilfiger, dest bassar Tal. 08141/94870

Verk, Public Domain. Glnstig.

bel Mal’ﬂn Krug, Landwehr 1, 4230 Wesel, gg.

GUM Vark. CB4 + 1541 Il + Repla; MKV +
el .z.logs + 2 Datas, + 40 ori. Disk
Ba . Cass-Games u.a. 500 DM
(NP ubei 1200 ) Tol 08191/3458

turas {vor allem Infocom) for C64.

ir C64 “Jader der
mirschrodbt, ammmmmm’ Smmauht”

Sucha Atomix, E-Motion, Rainbow isl, Borth
and 5. auf Dﬂg Disk. @ bitte an;
Bernd Hahn, Hilgershge 2, Wuppertal 2

Vﬂ‘ﬂ anal , i, vnllunlﬂloﬂslihcn
g nnas ges.,
mDam G:a:nm-' 2! A Mirzzu-

Comm 64 + Disk Drive, Printer, Transt., SW.-
TV, 37 cm, 65 Disk, 400 DM. 50 Orig - soola
IHSDDM ’Berlems.NL Tel. 0031-4454 2487
{Holtand

Verk. Orig. Game Over 142, 25 DM, Stumcar-
Racer 35 DM, Roborid 35 DM, Hard'n Hoavy,
Dynamic Duo, Pmm Firestart 50 DM, Tal
[ RS ] Bl i

Vark. CB4 Hardcopy-Modul 20 DM, jeder Bisd-
wird - ek
g von Sprites

Slicr e an Hondik Kiessling, 0-6520 ;
Freacpgl?!g?'gisz{nwmlmgs: Verk, Wizbali | 37 Hendrik K 9  ausgoc

Doprdos - Scua Verk. F16-Combat 30 DM, Criamp of Kynn 40 | ™ 1°- os18rcess
fon 100 D, B0k Shon. Datasets kas. | OM: LDt g, F"""\',E,%"‘; DM. Acsion Fusanen e v ;2 Splelor out Sarvcads.
setten, DM, Geos V2.0 40 DM, Geocale tan und beide Hefte
2 DM, Tal. mcur{manma 35 DM, Tel. 02 fir 20 DM, 20 virk. ‘ro"%aa

Goerlitz-Intarface fir C64 an Epson FX 8085
fiir 60 DM, Data Becker-Buch 6der Intern fiir 20
OM + CB4-Hefte ab 11/88. Tol, 02381/88266

‘erk. orlg. Disks: Textomat, Taucell Jump Jet,
GMIM. PSI5, Borrowed T) Summer
Games 2, Hacker fir 35 DM, 'I‘Ilomas Railt, FF
1241, 7521 Kronay

Verk. 9-Nadal-Drucker Seikosha SP-1200 VG
fir 250 DM. Tel. 07181/85183 ab |$U-hr

Club-Mi WmnesudlLClm-M Disk PD
kaing Aulr : , PD- SQ?qu verk_
LEIBbsl’COG K St 5,4787 Gesake
Verk.

Orig. Rock'n Roll, The Munchar (Disk) fiir
{20 DM, Tel, 02381/36348 (18 - 20 Uhr)

Verk, |Jamal18ﬂ12w Mt Maus, Disl«men-

sammlunu nd Date
1&masa] Prais m DM, 'I'el
51528?59

Ww o5 3:]‘: na. Schreibt an:
;“Ioﬂall A DDrsrrmg |9 3030 Walsrode.
te sch

Suche Visa-Codes TEI: Zak McKracken und

Suche Ti fir C64 habe Turrican,
R-Type, Hammerfaust., , Vendetta & mehr,
Schreibi an Larsen Freyer Untitzer Str, 8, O-
6502 Gora

564750 (Andi)

Verk. CB4 11 + 1541 1l + FC Il + ca. 150
+ Bidcher etc. filr 350 sFr. Stefan Studer,
Mnnnl' CH-BB‘OHQIWO 0177250473

Verk. Data-Becker-Bocher, z.8. DFI.I POKEs,
Musikbuch, Basic, Tips, 2.T. . Preis
nauh\l'a.\famnuenmmain'r . 07062/2022,
wverlangt Andreas

Vark. fir C84: Kickol! 2, Bozuma u. G-Pak (nur
CBJI! Pmsnach VE. Tau: @ins dor
im City. Tal. o?hﬂ'.'m 10 tsalvavo

Ichverk Games: Bloodwych 30 DM, Fu\ssou
R.Dangerous | 25DM, Turrican 30 DM, Cha
nn 40 DM. Rult an. Tel. 05353734
Sascha

Vark Ammm:luy MK V Professional + dt.
Tel. 06237/82852, n. 18 Unw,

PiememssWLaivn 13 Jahre,
ork. “Midnight Resistance” (natiir-
Ilﬂloﬂelig.!? Ar;n

Uhr ‘I'ei 07045/3771.

Verk. 64ér + 1541, eing. Exos, Expan Cartrid-
Biva s, u;s ;w%ﬂgu me,w A8
(]

02191/61919 (Peter)

Suche B4ér 9/90 bis 12/90 und PoWBiSa nm

80, Znhle Verk. C84, 1541 11,

Zubehr f0r 1200 DM, an Selbstabholer

Suche Zak kompl. di. und Kon-

:a:é‘pnnnar. unter Tel. 02234/13826
18 Litw. Kontakte an Kai Dewald, Carl-

Diem-Allee, 5020 Frechen

Vark. le-Diskatten flr den CB4. OnsIJ
nmsmm Liste gg. 1.70 DM HP[
Kruse, Jender Str. 6, Oldenburg

smumuummcsdtorw
n?n! m 1gl. ab 18 Uhr. Tel 051
641 Axel fragen)

Suchedmom Hypra Disk II-Modul und
-Spiela Batman the Mavie, Kick Of 2,
%mmmw Tel 06408/

Verk. G128 + Floppy (1570), Matrix-Druckar,
Bicher, Joysticks, ofig. . AnschiuB an
TV, Extras, alles 100 % o.k., VB 450 DM, Tel.
02117772863

Verk. Ong City, Rondwar 2000, Guild of
oves jo 30 DM, suche Pirates. Bmﬂw
mmmﬂ% Lychatz, Marienstr. 87,

s'

Verk. C128, Farbmon. 1901, Fl 1871,

Falk Schuhmach:
Vark, Off imperium 25 DM, Legacy of the
Aﬂoor?;ulo DM. W

nﬂﬁodm Roll; alles O&wz"“ oaa’irssnazz
reas

Wer versch. mir seinen C84. Nehma auch de-
fekte, zum Basteln. Torsten Thurn, uer
Sir. 24, T332 Eislingen, Tel. 07161/89952. Drin-
gend

-SucneTmm'panna:mrSoMrt Verk,
Disk fr 25 DM. Schicki Liste an M.
- 5606 Niederorschel. 100 % Antwort

Suche Tauschpartnar (CB4), habea Games wie
Double D. [l Rainbow Istand, Counts, Klax.

Sucha immer die neueste PDW vor allem
Demas fir C64. Angebate an: F. Wemer, PF
3938, 0-6080 Schmalkalden €128, 1541, Final C. 3 + Action R. C.. div.
ca. 100 Disks. Box + Locher atc. zu verk. Tei.
Suche 1541 (100% o.k.). Suche Bard's Tale |, oﬁl?a.\slg'ra.P Kremp, VB 500 DM
Orig. mit jungirdulicher Charakiardisk und allen
Anigitungen. Nico 3 g 4, ark. C84-Anlage: C84 11, F-Momv
Wait tor, Fi . Drucker, und viel Zubehr,
Maus, - Spste, Bicher... Tel, U?]«-’?BH
64/C128. | (Markus)
Fomdern S'ne Infos an. Es lohnt sich, Jarg Tonn,
Lisztgtr. 32, 3170 Githorn -Codatabelia von Zak McKracken Lsﬂuxscn
Warkan netlen? L. Waiche, tr. 1, 5277
Marienheide. Biste 10 DM

Elngabe] D;?"gﬂ Elite {INI Codefll 20 DM,

Verk. 110 - Kassetien filr 450 DM. Rain-
bow sl LastN., J.D.2, Cabal, Fighter Bomber,
E. Tel 030/

Kick off, New Story, ltaly 90,
605TE02

Vark. Crime Time, Sim City C., Turrican jo 30
DM, F. Bomber, me Slw hit, Bards 7.
2, jo 25 DM, Tel . Ab 19
U, H. Disk, 100 %.

1CE4 das

Tausche neuesba 0-54 s«m {nur
Maus 1531, u. Vldaod
gnﬁ:at mbgi l;g smntan A, Korn, Kio-

stersir. 20 a,

Vark. Back to the Future 2, fast neuw., VHB 45
DM, A ¢ an: D. Gewles, Sonnanblumen-
weg B, Lemgo

wer macht mir die Freude und schenkt s mir,
Martina Leipnitz, Bredkamp 81, 2000 Hamburg

Zahbe tir einen Drucker {0r meinen C64 bis 200
DM. Sucha aul ﬂmamsﬂe.lew 1988 auf Disk.

Rena S, 23, 04721
mm Tel. 200

Suche alle Spiele von Lucasfilm, muAnlenu

o A
e an =] n,

Angebol M in,

CH: Cg4. Sumscndatimﬁ-mnl.,u hal
oder 5o, fir . Info
bei: Matthias uenge(wmhsm 1220, CH-
urgenthal

Verk. Back Rogers, Strider Il Transworid 10r
den C-64. Lind noch viele mehr. Schrelb an: PF
36, A-1108 Wien

Suche Tauschpariner fir C84 Spiale. Schrllbi
an: HehnL:N Kobogassaw

Verk, C128 D mit Software und Leerdisk fir 500
DM, Tel. 06147/7276

Pirates,

1871 + Zubahdr, 3

Verk. Orig.: Zak McKracken und Maniac Man-
glonlus B0 DM, sinzeln je 50 DM. Tel. 0B/

Verk C-128 + yla?l-Famrnon 1802+
€a. 100 Diskatten fir 700 DM. Michae! Wayel,
Tel. 02775/8068

Verk. C64 mit Drucker LC 10 + Modul + 2
o mvuausowelswwars z8. I'annld

R

C 128 + Fi
trieb, neGwertig, Tel.
Suche Games aller At Nur

Games von Cinemaware. sa:%

1 eure
bod Armin F 1
|ﬂ:¢2 mgmura?ss

Su. preisw. C16 / P 4 [ C 128, A2000 sowie
Floppy, 1541/70/71/81. te an: J. Wi-
chum, A, Einsteinstr, 8, 0-5091 Erfurt

etten, 1,5 Jahr in Be-
9, Pater

Suche T,

Hockey, Speed-

re. Nur Disk. Schreibt an: Matkus!.ne.lmszm
ki, Anamonenweg B, 4630 Bochum 7

Suche ir C64. Habe:
Rick Dangerous nndll usw., Reinhard Poelk,
L 11, 4407 Emsdetten

\c'nrk 10 DM, Metrocross, NS-
oahoulsn&? nsauun Arkanold 25
Socear 15 DM. Tel. 0BET1/

20252 Maniu

Verk. C128 100 %, + 1571 + 2Zub. SSODMVHE
AuBardem U

S'ﬁlavmd\wcmam 1571,
901, Drucker Seikosha SP-100VC,
140 Disk, 2 ticks, U.v.m. !ﬂiQGl)SFr CH.
Tel. 031/7611;

Suche: Summer Ed., I'p‘a%a
ball, Tr. Pursuit, |un Klax, Zak

‘atvis, Ishido, Sokokan, Atoming, Tile, nur Orig..
Tel. 04791/1814

Worlds |, fir 35 DM, suche:
Hitchhikers Guide 10 the G.. beidas Orig.. ruft
an: Tel, 06: 58, Andreas

Vieddes QSrEO(UI.@u a, lﬂrgVBWJODM

Insgesamt VB 100 DM. Far
Runge, O-1071 Beriin, Czamikauerstr, 19

Verk. Drucker MPS 803 + Traklor 100%0.k., lur
Travisiol, Schmi

Drucker S NL- 10, V8 1000, Tol. 05721/ | Verk. Sentinal

6634, ab 16

Wer hat Zak McKracken mit Lésung oder nur

die Wsung davon? Bitte wende Dich an Marce

Mifier, Lange Hecke 19, Tel.

BTX 2208

Suche G o Suche

auBordem Handals. und Winschalissimulaio- | DM 150, Tel.08322/6640, 0,
nen. Angebate an n, Am Spring- | tegasse 10, 8880

DembaLn 0. 4510 Fresanaer - A Spring il sl bl

Vark. Bder Hefte 11/85bis 1287, Top-Zustand,
60 DM, Tel. 07336-8776, ab 20 Uhr

Action Cartridge MKV, 50 DM, def.
r&lwou undumoa.gu aul C 64, t
an: Schmidt, Biingstr. 11, 3102 Hermannsturg

Verk, C-@G AD + Dkun?en
Ultima 4 + 5,

VB, Tal neeemr n. |SLIP|

Verk. C128 + Com, F nlbmonmﬂcoFluppy

1571 + Diskbox + 20 Leerdisk + 30 Joysticks +
Maus » Final il violo Blcher
500 DA - ot e ek

50 PD-Disks hir 100 DM, zu vark, NP: 150 DM
z.8: Manmmnwnuesrmm}ulles
.D. Scheeibt an: Sven Kieafeld, Goldregen-
wig 7, 3170 Githarn

RS o e e
Suche Infocom-Adventure: The Hitchhikers, : E-Wat, Medusa, G. Axe, Rick D. 2 usw.,
Guide to tha Galaxy auf Disk, nur Orig,, Preis Suche Atormino usw., Bjsm Warmcke, Beimiarstr,
nach VB, Tel. 043461411, nach Uke m 58, 0-2850 Parchim

A " rynn, 100 %, Jérg Ebel, Rat-
i | 2ur:|aodac IHHWYR: nauwr 11 maemn ESDMOOW verp.

zu kaul
Api, Lucas-Kranach-5tr, 14, 043508 )

Verk. Ulisma V, Curse of the Azure Bonds &
Leuendofsladssdm 830 DM (incl. \I'GI'WGJ
Michael Genter, Tel. 0228/253888

\rark.ong mcm Litti's Hot Shot, Tracksuil,

naqg« us. 40 DM, Gold Silver Bronze
(Cas.} aaﬁm oL Ant., E. Gruschwitz, Erfistr,
15, 43E-18, Tal. 020547152

Vvk. das sl “Adidas
fen unter 0B9/EB6388, nach Andi ba

vmc:zs-s«..lm.m
Abdaeckhaube 71 Monmuruno. Pre‘s? ol
uannaaaom D'Don

‘Commodore 128 mit 1571 » Datasette + Mlue
+ Bicher + 8-Nadal-Drucker +

Wﬂmoorwwm\ﬂ’aul
Anfrage. Tel. 0911341827

Suche 1or CB4 giinstig: Buck Rogers, Count-
Mnmbmmgd;y‘sﬂ-\m&d\uw:n-

Verk. Co4 11+ tSdlAl'é‘leW Lg,etri !‘2;':0:‘ 106

lgicht
+68 rv:-Po)iEﬂﬁUMdadd\uube far 1150
DM. Tel. 0228/:480421

/06

. Glinter, ab 19 Lhr

Ein suchl Contacts aul CB4. Spiale,
Dsmow allenges. Tel. 07044/
41942 Ask for

Id:sudﬂnFm-oum den 6der von Gamestar.
rather
TWT&?&T?M&‘BW!ME
Vark. C128 « Box + Joys + Maus + &
M@m:mmwﬂlw&rmn Prncs .
0211/4350247 D'Dordt
Vark, mnencs-d 1541 + i
iy dnys:m ngeb,
ré-Drucker, -l.lu]w%uk. ahﬁﬂoUthel

030/8266452 {Domi)
v LOUNT



POWER PLAY CONTACT

Private Kldimml'gon

Vierk, C64-Disk Spoedball 20 DM, Tie Braak 25

DM, Graat Courts 30 DM, Manchester Uhd. 25

DM, Pm!oI'Rad 30 DM. Gurse of AB 35 DM.

Gi\nmplons m:esw 5. ol the 58 35
06151

1541, Action Card, Datase!

und%( Box, for 400 Dh?‘?dsgg.glﬁw

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

Pool of
?‘BDM iMcn Tmmﬂohm}

leh suche dringend das | Muclear War |
memmnmrmgﬂehwnumzw

Verkaute oder tausche: Ch. of Ki ?l‘l’!gﬂL
Money, Harrier, 20 Le Turbo
Cut Run 35 DM. Tel, DBB?‘EEE

nalg;

ar %3 Elite, Glmlbu Im 2,

e tNP ca. 320 DM), alla mit Ankaitung,
auch Verkaul, Tel, 05321/22853

noe:u
Ted, 0202/4
Suche aas Bo amm uirre A
m 2118 Tsl 0&3112\6193
)

ma&;c‘ inal fir 60 DM, Video-Eftects 3D
g-’?‘h[r IldB\:l 35 DM, Amiga-500-

. Tal.

Suche: Panzer Granadier, \Hemam Wamame
Greats, Nam, Comtatleader, Eagles, Broakth
mﬂn&rd .U, Thies,

Suche F.O.F.T. Zahie bis zu 50 DM. Tel. 07131/
163102 (Alex)

Habe Orig. Action Servi Incfiana-
polis 500. Michael Sallinger, Passaverstr. 1, A-
4800 Atnang.P.

Anugg-Ongﬂ Larry 3 zu :‘mauIPH (DM 55)

500. Andreas, Tel, 05341/25980
# Badam Knnsularp

-0r|glmla
gameas: Neo-Geo, M?!ﬂ
sowie Gerlite tuud! Iaadu ds'lskt}
5574545827

Suche Ory .WII,?W!’!U@‘\‘I. . nicht zu
tever. cmm. Tal. 071282420 o

Verk. G128, Monitor 1084, Floppy 1571, Bam
selte, Joystick, Druckerinierface, viele

ingan, 21 * 64'er, Bhcher, Tel
402591, Tima

Suche Tauschpartner 1. Orig.-Games. Hane
Tol.m FtT

Dragonwars,

u.a. &n lﬁll Cabal
J. Nick, Pichlbam22 aasr T

verk Dg? Hul.lsfu. Slanrek Champ of

%IBJW, Tel. ﬂl.’?ﬂﬁ. vB

Merk. |ﬂ!D|HL(MDIn‘adSDLaErdisks Soil]nn
den Meistbietenden. JB(P ng
zenfrum &, 4284 Heiden. Tel. 028678719 :

Haute A-2000 mit 30 - 60 MByte-Platle, 24-
Nadel-Drucker . auch Fest-
punmmsan Tal. 02595/5027

Tel. 040/7122651

Suche Infocoms! Mbglichst mit den Bei
AGebean oo, Tol. Sosa5/eesns

\l'ark odertausche: Powemionges, Ti

fight, Their fin. Hour, Hifistar, Suche
Wes! World. Chaos strikes Back (alles
original). Tel. 06441/51863

Vark. W Battie of Britain (50 DM), Wa-
terioo ].U.S.S.JohnYmgggi&nDM]w
Wings (50 DM). Tel. 05402/41

::ﬁanm mai:wh s I: me {Anwen-
u. Spiele). Info: J. Miller, MMW 913/
B/4, A-1160 Wien

Verkaufe das |5péel

tern Snouuhf M-amo Tel. Uw

Sud'm 'I‘mcmamorlnrmma Schickt Listen

Verk. X-Copy 2-Modul fir 38 DM. Ghostbust

Austria— Suche PD
ca. 100 Prg. zum Twsmeﬂ T0| 7582.!
3410 - Halmut

Varkaufe

I, Powendrilt filr je 35 DM, chk-ONHN.HwDM

und World Cup Halia 90 fir 35 DM, Tel

02351/52852

Veﬂ(ﬂuhHﬂlRﬂdﬁkNﬂ .-Zoitschrit-
Comp. Live. Bder. A . Smash u.

cmp Tel, 02217731326

++++7= 100 DM Belohnung "+~

Student sucht Drucker fur Amiga. Kann loider

nur 100 DM + Porto bezahlen. Bauer,

Str. 13, 4408 Ddlmen

C 128 D, anamscﬂ 20 Disk, Diskbox,
Jo D , usw., VS,
Tel. 02102/445438, Sebauan

Verkaute wegen Doppelschankung Shift
hg;.‘-DM.MMEudibei:&n!an. Tal, 09429/

und tmmortal fir je 50 DM
b g . Tel. 08438/6929 nach 18
hr (Frank|

p 40, 2313 Rais-
dor. (Reine PLK)

WY‘H Gun!.llg: . Waterloo zu ja 35 DM; Tie
mDM Micropr. Soccer,

Vark or-mah - Turrican (35 DM), James Pond
35 DM| NSISODM} RVF Honda (30 DM),

I og-Verpatiund) Ton OSES 058

Verk. Ori Wings, Xenomosph, Arborme
Ranger. Elcon Disk 2, Pars. qummno A 180

Bards Tale je 20 DM Extra T., Grand P. Circ. jo
15 DM. Mar: Tel 0531-'87 837

vir (45), Harrier 2,
ml Pd'mesundsogo 0 OM. DPaint IIu

DPrint, kompl. uemsm (ur 70 DM, Tel. 0431/
735052

Suche Samples und Musik-Pr me! Even-
tuell auch T rtner. Austria - Akim Kohl-
mayr, Hub 113, A-8045 Graz

Tank Killar, Kutt. Willy
8370 Regen

Verkaule: Pool of Radiance (40), UMS (20},
Blasteroids (20), und 1or C 64: curseo the Az.
Ales Originatal

Vark. Originale: Larry |11, 688 Sub Marin 'erkauie Oviginale: X-Out (35 DM). Switchbla- | Bonds u. Ulima V 2u jo 25 DM
up, Backer Text. Pr:vn\ra Tl cnmmom 0 aa[asDM] oouem-ew{m.moamnzm Tel. nrzg@ /5455 =
&?arha sa Professional fir arkaule Tha Cydles, Return to At- | CH- Al : Verkaufe Banle Command [Nacht.
150 UM r Texd 2.0 10 80 DM. Tel, m_mjadn Quuru Katakis je 35 DM; alles Carr and) zum halben Prels von 35
04331/23984 sy Tausche gegan :I:*M Chuisten, Im Wies! B, CH-8708 Manne-
pger sucht Kontahle und Tausch: b c'ﬁ”mm "‘“’:‘.‘.“;"ﬂﬁ:“\'?'-"“ A0 \.r: mcﬁ inal-Rolienspiato Ami
u , Elite, Dr , Day o iper - i Vorkaulo maspme:nr 45DM: Cabal, Cars
ﬂGrfﬂrS nd Anwendar- Programim DM} oder Tausch andere T und American Frrt il
%Iuﬂaﬂ Lalmpla!z 7, O-Berlin IU‘? Tel. 0?11.’3?;966“ Soliphe m] Tel. ﬂm 29306, Alax e Unoe: O 1591
Verk. fir Am Le?and of Fag,‘" Thumder- & Farbmonitor fikr Amiga. Zahle bis 21300 Suche Tauschpartner fir Ami &4, Hahe Vmama 18 Hawy Comp.-Hele zu 30 DM.
strike, jg 65 of the Vij immer das Nevesta! A. Gon; 2 und Editor. Tausch
3% Flrozona 30 DM, (S Onaindie) Bl Tt caseraTr? S B Ao T i e bt Kl b
ol 0]"!44-’49?0& 18h.
vm T.\::ouulabor AMSZD ITﬂMu:g:jm :ur Suche Winschalts-, Fioon., symw' - und | Tausche inal Wallstres! Wizard g\o‘oen
Verk. oder 50 DM, of Fairghail 1r 50 DM “— mmx:‘rsmw'&on An'!lgaﬂ]ﬂa 'tdo‘ﬁ‘ anderes | An: Rainer Swoboda, Wald-
E all wwm MW' 621 Zsuhen | eumngenussl mmusngen. enanN. | millerst. 11, A- 4910 Ried

Bahalder, Uitima VL Tnfm'(‘gclns&?nw Ew M

Vrk. dt.. und Wings: 2
sammarn nur 120 DM, EJnmpASDM Samem
an; Ingo Kunzmann, Nimbarger Sir. 56,
Bamberg

noch
2 e imm
T P T averpackung for 40 DM | Habe neueste Soft far Amiga 500
f0r 100 DM, Tel. 07144/18868 e | i ersans. T D228112580 v 1519 U S Wiarigh A . Tok 047 e
Suche Rollenhalter i MPS 1500 C. Anget:
Verkaule y-Computer-Au: A88-7/ | an: Jochen Leukar. Tel. 07478/8480 Suche Tauschparner fir Maga
QUIno ik mmzmmnmm‘swggg i = = T Demos. Nur ahsnlm %;Jge S.whan.
an: Da Mésiein, Steigarwaldstr. L] inake; Suche Speedball m
Donnersdorf (100% Antwort). ma, Z-Cul, Dinowars, Muds; varkaufe: Li
e ﬁg',‘i,“;""“:‘ Weanapots so0 .. Tol 0331 Bite Curse o Azure 8, Bascatal, Fis,
40 &_q 2 vioidan, Aich Sehr vl Librane Wit ok MecKrackan, Sa
gineti sbzugenen [ Tel B e o Aot S | D, s OfvnalemllMMunnanl'Tei d"z”
54, 6718 Russingan i
‘erk. Mannschaft von Player- ! Aigr: 30 DM, Archipelagos 30 DM, UMS | Osterreichl! Verkaute Originale wie 2. B. S1
m 18 Jahre! Warte: Alle 2001 Geld: 300001 it Anleitung
Info: M. Hotfmann, Josef-Ponten-Str. 30, 4000 sgqu ‘Cnunp.mmmpeﬁom %;mr;.mwum nmm" e
Disseldart 13 DM, Terro as[m Dnma 30
Suche St - U 0% & e e ot i
= an:
usw. Suche auch Spiee . don T. Tausche und ora und neyer Origh | Drecka, Hinter don Garten 30, 1000 B1. 20
> = orkam F-16 (35),
Achiungl! Ich suche Strategie-, Geschicklich- O"g“"’wgg
2, nolll'ﬁa&;mad\.m Falcon “xan:; MM‘%W-W- mel-'”a'-m" La"y I” ‘ s ] :qu]m
Cag ! &M N’l}esohlsdg 1681 E 35), Indva |||1ssa Ted, 02256/1319
?i Verkaufe Am naleKOlercr 050
Gameaiit 185 bt Suhe s Seceteronkey g e g s ot

Island. Tel, 03078034729, Nico

Verk. meing Mm ramme! Grofe Aus-
tever. Si

wahl u

wwzu je 40 nMper Nw l'el nzaz2/
52‘4!5“19 hr

Suche Tausch Hr MIDI- I.IndSa
gud pariner ﬂw'ﬂc
berg, Kirchnerstr. E 0-4020 HMI&S

Suche : Harpoon, BeckerTaxt II und
Monkoﬁm‘m div. Simulationen. Tel.
02103/44844

nu SDDM D M Fludc

MWMW:H Lmendn.Fahﬁ Ulﬁmad Kee{

ilstar eic. Tel.

meﬁ neworld V 201, « ey _“\{’aaro-
b Trin 01,
DM. Adles ‘mo.k-fT@'.m‘;‘u

mbx:gf u‘n‘d_Orlnllllalq.JS_aW mit Tel-Mr.

** Tausche neuests Softwaral **
alrh'n Dienelt, Tel. 05341/25801, nach 17 Uhr
ta

Verkaule Amiga + 1 M 'm:larnasl.amm
+ LC-10- o+

ca. 300 Jo'_twd{lur 1300 DM
VB 1| Tel. 0511/561753

Warkaute infocoms: Nord Bert, Fajoon +Miss.-

auch PC-| ram-:
me ""° Josal Mk, Tsae | She amsﬂ& {vo (Bennors 1o0) naetl | Lhneam oo Bk ae g Nwak s oiacke. | Diek 1, Elfe, Kull, Xenomorph, LG P, Dsep
1160 Wi i 'ﬁ“ e cooll1 Tel, SQ'W mhﬂsg Fialf Now Space u andf:wmm Ddghm
Suanw Fakon, !llssbn—Dﬁkl F-16 Verkaufe Hir Amiga: Vi 40), hvanhos
Camaay Plot. Blata joweils 35 Nurcml Verkauto aine 2 M&Spammarunq far Zealand (4 faston m«n 'l‘ru‘::?r}o Varkaule “‘?N." £ Ciee D oo
ol 02226/7562 ab 19 h (Ralf} 450 DM. Verkaute aine 40-80-MB-Quantum- W‘ﬂ{'o Fish 30! Ncnrpom (vB), Te, | Ghostbusters iE Schreibt an:
Festplatte. Tel. mm«s?an 19 Uhr Ja Wenzel, Im schwarzen Grund 18,
Verk. Originale: Emlyn Hughes Soccer, Indy lIl- Barfin 33
Mma{hm" Planen, Aufz. Disk), 100% o.k., CH-Mba-CHvlmg‘ A-501-Erwaitarung fir A 500 (1 Mnym} Hir B0 =
Eglatstal 46, annb&nlzs f ‘F‘muoa.i.ﬁes s mwt(mrudl?i ?a’é?x M& RSdI-cnw::“ﬁrmsnmwag
ratisliste an: 1 Nniga
T T e — 411856 (Tino, 12-13 Uhr). = 180 Cuxhaven
Bk, 2 mp. rynn hi Amig is 2 900 DM 5
oM .ungnésmp.mmm: Alox, | Vorkaute Manhunior New York zum halben | mit1 MByie Schreibtan: Stetfen Eichier Spren- | Verk Uttima V far50DM + NN (Onig.), 100%0.K.
Tel. 08569/71 mlm 40 ?5%1“:14%!.‘!‘: u. Verp.-Kosten). | gelstr. 15, O-1800 Brandenburg Tel. 02304/14140 ab 18 Uhr
7348721601 al r
IS M | S e i | [ DETLS St ERES | S frte st e
T a , | morph, 4, FearyTale, Leg. of Fa
Untera Daorfstr. 5, 8061 Tel. | an: Thorsiaﬂﬁelsmam K r. 19, 4700 lorid, Nur ). "« +3b, A
T | s i | Fismig i s

081307132

se&h%ggolmw ld

West Wi
‘gegen 100% inakte Originale. Tel, 06421/43850

Wr,

YAV

1079



POWER PLAY CONTACT

AMIGA

Tausche/verkaute "WIHB 3, Un-
real. Suche dr nd\rw

Games des Jahras 19‘30 Tel. 0233373561,
Rall (Habe PO 2, LL 3,50 3.)

Software fiir Amiga 500!

for Amiga 500,
600 DM zu verkau
4 Uhe

Sﬂm 512 KB fdr 400 DM; 2- MB-Bo: 1512!.
RAM-Test.

Amiga-Kompletl-Ausrist zu verkaulen Hir
2603'904 Tg:e uzaaaﬁa?&’mm 7 Uhr

Suche akiuelie
Verkaule Powermonger (35), Z-Oul | Ryft an; 0511/553928 nach 18 Uhr BT 1164267, Michast
(w:.meE 35), Led Storm (10), Ghost- sm Ami z. B. The fin. Hour,
busters iuaga- , 55). Tel, 04131/51651 Varkaufe F-18-Miss -Disk 2, orig., mit dt. Andei- Starfl [dt.g;;nnemmrssm. Tal. 07191/ m u r, Shodow of the
;9““ :'Mml 6 FI:" Planéals. tung. Tel, 5\-14; ] mﬂaﬁ in. LHX Att. Chopg.: ToL
ings of Medusa, Questron e sucha fiir Armiy The Suche und verkaufe Original-Spéale. Habe Kult,
?::'\-T""‘”"“-‘“ UMS L. 5“’“5@. vas: Summer B meuuﬁeldaﬂl Xonon 2, Prales, "Barts Tele 132 0. sndere. Nurzum‘l‘iuchm [Drlgcnﬂu Immeortal, Air-
ong Gwol ‘rhlom Tel, 0941/97372 Auch Intocom-Adventure. Tel.0271/355297 Power Struggle.
oo 45
ISP S AT | AT e e 075 | Summammog e
. Tel. 0511/329195 ab 18 Uhr und Manlac Mansion. an: Manuel | Suche A iginal-P | Schickt
Almig: onivlml‘ OO bRk - — | Aumililer, instarburgersir. 8, 6233 Listen an Wemar m.r?m 45, 8074
(100 Antwort]
VM?WM' '"d)‘f’oﬁ !503 E‘“"T Reise 2. Mitlelp. der srae flr 25 DM. Alles Omlulurw -50DM: i
2‘:&' 'Ww“ i ; Originale| Tal. /8416, Sascha Spmém 'g:::hnmp— Amiga 2000 C, 3 MByte, Kick 1.21.3, 2 Laut-
mﬁw 40, Tol, mmm‘maﬂnsn‘w“s . Gr. Monst. werka, 30 Msm-aumn t-Filecard, Fm
Horda RVF (0). swwt Em»ah e 40%”'"" Tel. owmm{s; -Sa) nitor, TV-Tuner, viel Soft + Hefte + Literatur
VMF : African Raidars (65). Grmmwsrsll Mo anorsia fa' Originale mit |  Suche die Spisie anwa Bobbh und Shinobi, S?ﬁusmlngnm oodam G 4700 DN Tl
ﬁ'.gd“’““m“ WM 70}, R 5, R Anleiting! Tel. ounz.ssasz Zahle gut.
é I 43 (13.}0‘.-'4001\11 afkcm suele:onnacmrﬂel Paradroid
r. Mehring-Str. 8n- | Suche Originale, auch dlere. Verkaute orig. vmulamanngm Hillstar, Tanqnmnd. (90), F -DSoeoer hitsreed,
Gunamp je 35 DM; G. P. 61 Fm stron 2. E Feary ‘rale- lnr.u 500 zu :Mp ; und wiiters 60
Suche Turrican, Sil of fury |5 DM, Tausan lueilll]Tel OFhinaset m Dala Tel. oemo%“vm SR AT mwm?
au a8 even +
und Li oFaqhaule 'go 19 Uhr : Quest, Katakis, Phobia fir je 20 DM.

Spiale. Stefan Schinkel, mnsw 16, 4902
Bad Salzuflen

vmemdlanem soogml?a PP-‘resl 3
Gul. of 1
lG o r. 18, 8729 Donnor

-Spiel * Team Yankee * fir VB 47
DM. rfin: Hour VB 55 DM; Tel. 02585/9272

Suche rwuwle&l‘!cﬂem -.Ausgg—
ben 5 9/89 und nlh

Habe Tower Fra., Irnmoﬂal anno
Brennersts. 287a, 1-39100 Bozen

Tausche Amiga-Games. Habe z. B. Buck
Rogers, TVS-Baskatball, Rainbow Island...
Suche Uiltima VI, Monkey Istand, Ch. of Krynn
ele. Tel. 06196/481223

Verkaule Originale: Lombard Fasly 5 mﬂ
deutsch) und California Games 1ir j 25 DI
Tel. 02403/65921

Sicha 8.8" Zueitlopgy + AMOS (nur mit Ani:
tung), Tel, 16, Tl

Verkaule Dllll*ar MPS 1500 mit_H:
Blatt-E

Halio Leute! Ich suche genau Dichl Méchiest
Du nicht mein Tauschpariner sein? Habe viele
Games! Schraib an: Thomas Pdtz, A-8265
Blaindod 71 - Austria

Varkaute PALGGMI“’MNM
Fadar Iu , Contrast und

Colouresin
originatva | Fir nur 480
Dﬂlum 680). Tel. 0?83&%?"?;&20%

andbuch,
Einzal- r VB 450 DM.
Tel. 02482/7385

Elektrotechnik. Heizungstechnik, aber auch il
anderen! M, Ermrich, Ginsterbusch 9, 3384

Dringend! Suche das = =, Bitg
knsaen!oel M«w&en m Hwhma‘ 2.5440

Verkaute Their fin, Hour(nur 1x gespielt). Prais
B oder tausche jora Simulationan.
Tel. 0743321222, Sven

Suche Ultima V, Wars u. andere gule

ana-
sy Legenid 10+ den Game Boy) J. Kranz, Lilien-
l;algrgen 2870 Delmen mboy

A Ina]eahmgabsn Khalaan, Midwin- Suche fiir Amiga.
mmw ‘fu?ﬂmb;lmﬂc nahme: Disk oder Liste n Detled Bahr, Ur-
Ham smr simmerum il -
Schweiz! Verkaule brandneve Amiga-Sott!
Suche T: rtnor 10 r Demu -Makar, Intro-
gmpa ey Roger Horvath, Tel. 061/7112381
\l\ﬂnge Drakkhen. Tel. nzncmne‘s Suche Tauschpastner im Raum
Basel i Amiga. Autt an: CH-614289, Thomas

War will Mitglied im Amiga-Club werdan ? Zait-

val: iginal Red Storm Al
gunlwmmﬂmahmbllﬂd.Tm
lt came from the Desert, Nigs Speed-

Suche lichst biligen A 500, 100% ok., mit
Manitor. e an M.-Peter Finger, Grafe-
nauerstr. 16, B377 Fravenau

mm:mm u\dl’tﬁcﬁ

ﬁ-'f-f"é-m"“' f::wu 17, 0—‘017Berl|n o

ball. Tel. 0647211430

Verkaute Amiga m mit
Monitor, Maus Tumlurs.épu

Games, An .. Box, D.mm Hete.
Tel. Zhrich- CH 7482035 - Patri

Suche guu Amiga-Software, mum Ad-
ventures und A Auch gula
Smh1NIr§a2m}gawdﬂ Tel. 0122]123‘23

Sup

Suche T
schnell an mwssm verian@ dulian

schrifton und Infos 90% 5 DM b anam Suche Original Beach
Sparka, Alle Garten 1, 7980 Ravensburg 19 Zablo bis 20 35 DM. Donil Tol {CH) 0B4 Suchen Tauschoarnar I neussts Games.
Verkaule Amiga 2000 B + Zubem bihq 1l an(m‘szl Peschkes, Flemingstr. 25, r565?
Auch Tausch gagen PC 2 SP 1000 0r 150 DM; C
Thomas verlangen 128 chna F f0r 250 DM; Towar Frankd.
Amiga {0r 85 DM suche Lombard Rac Rally fir Lose PD-Sammiung aufl Intros, Sounds...! Info
Verkaule: Micropr, Swuev. Pors of Call, Tie | Amiga. Tel, 06131/679260 frank. Rickumschlag von: A. Binsack,
Break, Teramex, hes-Soccar, De- -Rathenau-Str. 19, Grof-Gerau
fander o. the Crown, urur ge%%inus\glemn Verkaufe Dy sy el S
erpackung » Anleitung. Tel. 06151/715581 Com -Bauka versch. Sucha Softw: ure
s 080827215 Argosioloan M Ku nme,r.%';zfmr 12,FAGS/

Tausche: Genus, Darus und Tevtomat 19egon
Shot'em up Consir.-Kit oder Amos. T

Ale:

Verkaule Inalcv-ou(nhgnn iteit. Anlai
NackaaCrioioar Gk mitdy. Anleitung

Suche Chaos Strikes Back! Biete bis zu 45 DM,
MuB 100% o.k. seinl Maidet Euch bei: Tel.
06772/8440, Tobi

Amiga-User-Club! Wer hat Lust, in einen richti-

gen Amiga-Club beizutreten? schreibt

an; Marc Fischer, Buchenstr. 8a. 8311 Altfrau-
anholen, Tel. 08705743

Osterreich| Amiga-Softwara| Praise und Liste
auf nnme. Tel. A- 077482202 ab 15 Uhr (P.
Hagen)

Verkauta originale: One onone 20 DM, Bobo 20
DM, Inciena Jones-Ade 4 L 45 DM, S.
Deuser, Wingenstr. 37, 6200 Wiesbaden 12

a:hmng' Verkaule Caﬂaver
m

erst
t. Meiden bei: T oeow 1891,

inale: P

Cod.'mx
?V‘%oom Baskatball, ROM. Indi 500, Thalion
&{Cmﬂw'" warp.Taramlsl

Oidi ™

-Ou Loom unu Turrican
soA s o3
Manlo Klunker, Puamesser 34 0

: Typhoon Popu-
Iousﬂ’fmrm Bombuzal, Imp. Mission 2;
08114

uieOﬂgnai-Sol‘mezul‘.‘lM Liste

Varkaule original-Sottware: X-Out, F-19 Stealth
Fighter. Schraibt an: B, Sidon, Friedrich-Ebert-
Str. 71, 4150 Krafeld 1

Verkaufe Fal Agnus (8371) an Bastler, 100%
ok Preis: VHB. Tel, 0273351191, Toblas

Vsmwfe macl'raeoh“n;.npl. Spielesammiu
gaual ausd'\eaud!l'ral 96105'

5337
Verkaute

inale: Man-United, Garrison 2,
ale 2, of Power, Jagd a. roten
Dﬁ% DM, odor alle zus. 1

06157, ab 16 Uhr (Conny)

DM. Tel.
Hir Amiga 500 das Bill
Larry 1. Suche auch Hmw!

Suche d
the Kid. h:
Tel. 07

w Jens Bargar, P

suche
Pirates, Kiax, Their fin. Hour. Tel.
59
Do ya wanna join a nice Deme-Group? O.K

then you are right heral Contact Anxicus al:
Gunther Drollinger, Hermann-Lans-Str. 3, 7268

Verkaufe 2400-Baud-Modem flkr 280 DM (neu,
orig.. % V’elkauiu amh wvarsch. Criginalal

. Auch Tausch
méglich! Tel. Wﬁﬁﬂ'lﬁ{ il

= TOP-Games ** Verkaule maine ak‘ueln
Software-Sammiung ginstig. Minde:

von 100 Disk erwinschl. Zur Zait anhm
1500 Disks da. Uitz, Postfach 314, A-1141

Verkaula Lotus Turbo Cl fir 35 DM,

Itaty 90 Winner Edition fir . Tal. 07041/
bl

Biete Turrican, Rock'n Roll, Flood, Cadaver

usw. Sueheswﬂl%‘l Indy 3, 'K.-Gamas-Show,
B . P-Bartnek-Str.
A Oohm

Tauschpariner {0r Amiga! Schrednt an:
TFK Pesnacﬂ 1104, 8704 Ulr‘gmo

\rmms.mcm{u +512-K-Vars.) fir 50 DM

sowie Gauntiel 2 und Corruption Eir j& 25 DM,

;udiassdmd Bllllnqsr: 11,3102 Hermanns-
g

CH - Amiga-Users| Verkaule noveste Soltware
zunlmonn Praisan. Tal, cu-nswm:m

AMIGA 1l Bin stindig up do datel! .Nil Tﬂﬂ"
Games vorhanden BLsta Licie o gegen A
Ruft an: A-0222/9111548

Verkaufo Origioale: Invest The Cycles
ESUL‘:&OB“HGT bl‘éiéh(n‘:?m e did

500 + A S0

"NDISW M. TOIOZZDS 855 ab 18 Uhr

e T ST
al il [:] an! N
e

Vark. Originake: Dark Side (30), Archij
{30), Super Cars (30), St (35), Hard
Drivin (40}, Tk l;ll:haﬂ‘)ga ), Bafle Squad
(Tausch). Tel. 17384
o AMIGA

Vellmula Indiana Jones -Adv. + Ldsung Hir 45
DM. 5. Deuser, Wingertstr, 37, 6200 -
den

Verirgn: Hobe Balonmunol Habe Losunoen sy
el E

i
6750 Kaisersia

Amiga-Pres: Loerdisk
hee'ﬂca»sxasmﬁa.'nudesrr. 72,2400 Libeck 14
(Keine Raubkoplen + PLKs)

e AMIGA - DEMOS **
Suche

Sierra-Spiele: Tausche S0 1+ 2 KQ2+3
smdePQ?nepenPOlL% Ty 2 0. 3, oder

&fers versuchen

{nur PD}!l - Jdrgen Knopp,
6827 Bad Rapp a4

‘Wer hat Lust, Mitgliad in unsaram Club zu
warden? Wir huhomnulnnou Ideen!
an: Tobias Hess, Broslaver Ring 13, 5908

smc»m 40, DPm
). Beckartext (80

-2000B+ 2.
(1450), BDd!B(eII: Tel, mazfm;'

. Maniac Mansion oder tausche
(Orig.). Tel, 04165/80766, Rene

smnmaammmmumkem

gﬁi‘\e Tel 09163/
Varkaute Larry 3, oniginal mit Zubahdr. fir 60
DM, 100% D.lrt,." Tﬂ%?lsﬁah 14 Uhr

- le: Deluxe Paint 11l {170 DM);
Schweiz| Amiga! - Suche Tausch- ; Datamal + Textomat (130 | Verkaule
partner. Haba irre Gamas! Schickt Eure Listen Wizard, Quiwi ja 25 DM. Tel. 2+DF=-M{
an: Ermem Yarkin, Wyden 18, 5242 Birr Suzuki
Armer Schiler sucht fir 45 DM Indi 500. Call: i} Micht &i-
040/7425997 ab 15 Uhr, Dandel. (nur Original) nur 3: 1 Jall m Goler, Tol. Verkaufe

gegen Lamy

Verkaule & Armpa Oniginaie, 100% ok, wie o
neu: H-Poker-pro, tor, G, of — Schweiz — Tausche Schtware filr Amiga +
Poker 1, G- Deiandar Emraad Mina. NP 310, Mamus‘h Falls Ihr einen Mac-User kennt,
aus.mmwmoouzumg Versand. tel, 09771/ ihm bitte. Bargas, 9 75.
7575 ab 19 Une Elnnlngan

Hag(mn 8428 Merkendorf

I

w L0



POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Tausche orig. Flood und Inte
Rainbow Island, . odar

Private Kleinanzeigen

Sucha Zubehdr fir A 500; z, B. Monitor, Spei

Mnﬂm&] chargrwallerung bis 8 MBwe Sounddigitizer

mﬁaﬁa ver, P 0. Loom {nur odor dhnliches. M. Findaisen. A-Hausen-Str. 3,
). Tel 049173523, Rai 0-1950 n
Verkaufe 11 Spisle (darunter 1-16, Ultima 3-5, | Suche alle Rollenspiele! Zahle 20 - 35 DM.
Puam;m}ﬁkzsom{ﬂ. 'I‘r:;osc:‘f-'ssos.ﬂo!uor Sucho spoanml Curse 0. the -gdag?gﬁ
b b i g s L i
rous I, Mystical
Chass-Simulator, Pu & 40 | Verkaute 150 Games (F-28, TV-
DM Tal 0&2:’\;6795“!«':.15 =i mmsum ll, Great Courls ..} an m
027736969

Verkaute Day of ma \l’a
35 DM sowia

39 DM. Tom 'Je«'yzu DM, Tel 05241/
'.: 091 abends

Vmulsos ole Cybemokd 2, Euumu
Games, Spl 7 Sea-Ini

r 2, North
na naﬂDM sa\ms]’nwulP und\!\farpzuh?S
 Tal. 1/51081 abends

\l'afk.uuh Cadaver [40% Might & Magic 2 lli}]

E)u +3 (je &0), Futura
%_30]  Heros ). Pirates (40), uws:am

Verkaufe Amiga 500 mit 2.3 MB Speicher +
Compet. Pro + Mous + Pad, Prais: 1099 DM.
Tel, /06136

Privato: Kienorzalgen

Tausche Indy Ili-Grafik-Adveniure
405»031 iF: wOr? C. Dhr, Garathar W

"nessg“"‘ e '“?ns‘g?onn"m % 00,6051 Matko:

e Disk) Listo

oy " i
L

mit gt
undOuml:E l%um
40DM, R larlSDM Tel 02244/80753

Verk. Rick Dangamus al]nr nur 59 DM (k]

Porto + Vi
Bonds und Slerra-Games, Tel. 04627/
944, ab 17:30 Uhr, Stefan

c»amg.olm nin, Midwinter, TV-
mm Sub ua, M.
r, Sandstr, 153, 4100 Duisburg 17,

Sparts
Boddeke
Tol. 02841/52058

a-Freaks! Suche dringend Ami-
ler Art. Bitte Predslisten an: Rudolf

1. 95, 8070 Ingoistadt o,
Sl Gads 5oka0 an 17 e

Achtung-Amiga

Verkaufe Last Patrol (Orig.) mit dt. Anlal far
50 DM oder tausche gegen Flood| Tal. 02171/
31356 ab 18 Uhr

Smmmumsmouanaplele{nurm ) sowle
Lésungen zu Adven. Schreibl an: Gabriela
14, 2000 Hamburg 63

MS-DOS-PCs

Suche Tauschpartner Hir PC 5,.25°. Haba z.B.
Silent Service, PGA ‘rour Goll etc.; Thomas
Ackermann, Bernstr. 57, CH-3066 Stettlen odar
Tel. 0315117164

Vark. und tausche: Bards Tale, Battletech 2

Cras| C«m Second World, Test-Drive.
Suelm 0. t. Rings, Star Trek 5 Bwayal
lts&”lg? Nova, Gmdlc Empire u.a. Tal. 08634/

Austria: Verk. PC- 7 Wo. ah, 286 AT,
VGEA, Farbmon., 40 MB HD, 525" + 35" Disc +
4335";‘“' Mouse, exirem gnstig, Tel. 06434/

Verk. HDOD‘I:POG und DieHard 5,25°
fiir je 30 DM. Tel. 0613645214

Sucha guls Games (Heroes O 2, SO 4, KGO 5,
Mﬁua . Nur Tausch PDl‘z S501-3.KQ
yc., Camedot, Sim

, §52, Col, B.,
Cnyusw Tel, 09111"!55?11
Su Ong Ishido u. Great Courts 2. Verk. o.
Tausch. J. Grossel, Tulpe n‘pag 14, ai?l
Waghuusen Ted. 05362771818, ab 20.30 Uhr

;usﬁgeg&owml Cadaver und D by 2
F-'mksl Weolll Ihr Originala g2 L Man-u: Mansion,
keuler?g Neua Auch groBe Posten. Tel. | Games. Tel. 0‘210!:‘5'499290“ K'r.k 3- 2, Lnr\';-I 2, Ksraln Kld 2, Jean dArc,
Imﬁab‘?ulw = Grealcomlsuv lsdl rio_Ban-

prrr s m—" 0y %&anmsmmwwwu}wr o ik
5 rammeal Al
ununemzms f.mr?‘a"nn Worner s, Faihbon liand (45) tet 02218 i B

18 an Suche: Powermonge ma Im Gehilingen 35, 6149 Hnnbw:h Bitle

Foomml Ace I-olus IB% wlum Eura Tel-Nr.: Tel. 062538527
inale! Tel. 05222/83! ab 14

Verkaule das Tamrarbmunus-F'rng':‘amm
Documentum 1r den Ami Deutsch filr nur
79 DM, AuBerdem Hard rivin fir 30 DM. Tel
05241/51091 abends

. Nur
Uhr {Bnemebqsmaow

Verkaule Amiga-Origéinale! D‘ggr;.mmr ?al?’ﬂ-

\l'eﬂcaufe Dino Wars,

Rock'n
tal 2u sowie Kind Words
69 DM und SEUC

45 DM Tei 05241/51081

Suche gagen M.n?nm 1
90, Amiga 5 und 9/89. Habe Immorial, Golden
Axa, A-10 Tank Killer. Hanno Stuppnar, Bren-
nerstr. 28/E, 1-39100 Bozen

neuesto Soft Vi

\I'rknf IDMIV
E USs | ﬂg(ﬁr T]umcan t39]

nter 1 (39). Day o.
05241.'51091 abends

Suche Tauschpartner fir Amiga. Habe immer
Nouas'ﬂld&l}an%(lﬁmumum2 Investetc.
lS:';"'u"“:bnar| Tim Kahiar, Sonnenhigel 8, 8711

Tausche und verkau Drinunle .n.nnmdBaan
Leader Board 1 + 2. Habe auch m&
Mm Tal. m\S?AEnb 18 Lmrodat

Art. Schickt
Eure Listen und Dlsh an: ?w Sassano,
Bahnholstr. 40; 3127 Brome

Amlua.'ooo+ 1084 S-Farbmon., 15
+ 100/

V506 Leerdisk. fl Dr&
11
DM. Alies lDO%oK T.I Wlm&

Austria intarn || Tausche und verk.
5?31.Ruslnajsmlnn Mao.
Uhr. Just do it

ieta. T
1833

Tauschp: Tel. ;
Tobias Fuppracht, Amisweg 3, 4517 Hilter 1

Sud!ega:‘esdﬂhlﬂf\"&vlﬂl.l&zﬂ LHX,
Great Courts I, nur
¢ Kioso, Loestarstr, 117 a,

Tausche oder verk. Oﬂg‘ fing Commander,
Crash Course, Indy 500, M1-Tank Platoon, Tel.
08974305624

Verk. Orig. Spiele wie 2.B. Mnnm«l.lnm
Ishido, ration Stealth, Ranx, Wollpack, Ski
or Dia, Stellar, Wundedand Muds, Bad Blood,
3D Podl, Tel. 0208675021

Verk. od. tausche Rings of Med. 40 DM, Eye of
HmnsBSDMFkgnnawDM,FouM L 20

DM. Suche PGA Golf, Rafroad l“n‘_ u.
lous. Tel. 08761/8466, ab 17.30 Uhr

Suche (Orig. FGBGNW Sub, Gunship, USS
John W\g Rataliator, Silent
Service 1. Tel. osismw Banedi

Suche PowerPlay 8/89 bis m Zahle biszud

smg‘smlnrmmrammriwmmmn

DM pro Hef. Tausche Adressa: Michael Starfli
Raumao‘wo Tycoon. Tel, San |5Wn tenstr, 21, 8261 Marktlinn. Tel, 086

'arkaule neuwertige 512-KB-Erwedterung mit VBW superglnstig Amiga-PDs. Gratisksto
unr(l ASOOJiurnuri?sUM Thomas Schmidt, Lipphardt, Goethestr. 13, 3507 Bauna-
B.mnammag Fraiburg 1al 1, No call.

billig A Games. Braucl Suche Sim Ciy, Sim Earth, Kick Of 2, Hard
un o iataor Lo Palre Schedt | Diivin . It came. . At an: T 050657835
rank P»L:eh HEIDKnmpa 3100 Celle g?g;sdwmtan M. Doormann mann, Heidewsg 17,

** AMIGA ** Habt B
Verkaufen JA - aber WIE Liste an Werner odm orginal Floodn E whl - Doom

Kraus, Kraibarg 45, B074 Gaimersheim o, Tel.
084582733 ab 18 Uhr

Verkaufe Amiga 500, Monior 1084 5, ca, 100

SiEmmemiTLee | ymesensaiat | Anwendungen i
S ) :;%Zéua‘rl\:nhﬁl i ] L] - s
SRR | e s || j@glicher Art!
&pcﬂe ST ‘m“ e Games fir 30 - 50 DM. Tel 04925!3443
. Tel. ussam gme%fég‘o_rﬁ; Iga& mm the

ma“&“‘nh&“s?;'ﬁé*és’%m;' o075 Dk hzsn 5 DV v 12,3'.]‘“.:." 5 )

sion). Tel. 0614533466, Da - do Ruversir 5, 8631 KE Boxmear, Hollnd. | | 7ym Beispiel: Amiga Atari PC C64
M.qm & u: I, Lagml of Fairghail, Ch. of
Jﬁ"nal,. 490M:Barc Talo\| U0 OMAIRS | B4eBS8s e Evay . oonTet | | Powermonger 80- 80~ -
s Vork orig.Inerphase 50 DM, Archipelagos 35 F 16 Combat Pilot 80,- 72,- 68,- 64,-
Sie 2 Aot D Empte e | DU Ao S DU AE ER DN, | || o PRl =iy e

Dn the Road je 35 DM, Evil. d'Arc 20 DM; O. Lorek, Migerstr. 4, 7053 Ker- ' ' ]

auch Tausch. T DQm’SSE?abIBI.Nw:Rm nen i e
:::h i — | Lecs ong fiwcss %’ﬂ E‘:m“’é?.‘m Competition Pro5000 22,- Competition Pro Star 36,-
Schemmar, Lindenweg 1795620 Bitburg 1942 40 DM, Tal. 07231/55367, gegen 1,50 DM in Briefmarken(Auszug). Alle anderen Programme auf

1, kaum
w: Ta:nnmat D Grunnmr 8152 Fasu
| 0806377456

Spiele +

Bei »{m f;ﬂ‘m&* ﬂmﬁm’affwwul
haben SIE die Triimpfe in der Hand!

Versioi Emiyn Hughes Soccar (NP 85 DM,
Pwsa?:;m Mgawalsgmmmsr. Ll' m
5520 Bitburg

Verk. Amiga 500 neu, 1 MB. HF-Modulator, 3
Joysticks, Diskeftenbox und dbar EDNueme
sm P'mnllEDDl'.‘lM 'tll 09851/5689, nach

Varkaute Wi turdan
Anlait.). Tel. 0217364532

Powermonger (45 DM], Bards Tale 2 (20 DM),
Thunder Blade {10 OM), Tel. 0834172780

e 55 DM (dt.

Suche 1or Amiga: Battle of Britain, F-16 Combat

Pilot, Power Cln?malsmnm Aniel-
tungen. Tel, 08 %S

Suche Komakie aus allar Well. Sch
, Hermann-Trefl- wgg 13, W

4400 Manster. Es lohnt sichfl

Verk. Turrican 40 DM, Loeds of the Ris. Sun 40
DM, North and South 40 DM, Biood Money 30
DM, Virus 15 DM, TV-Emul. A 520 35 DM. Tel,
0911/396040

Anfrage bei uns fir die Systeme Amiga, Atari 5T, M5-DOS und C 64,
(Bitte System angeben).

Autorstrafie 23
3300 Braunschweig

ol our S ﬂm@ C)a»r/&a fefﬁs’aftmﬂz«

Telefon: 0531/797291
Fax: 0531/798271

yLZAYE

1098



POWER PLAY CONTACT

VeﬁcDﬂﬁ Monkay Isiand 5,25° f0r 50 DM.
Bthar, H

ornburg 12, 3150 Peine

nu,\’?s DM, Galactic Congue-
rar15 SucheGaunM? Tel 061352189,
Gerhard veriangen. Ab 18 Uhr

Privite: Ko

Verk. 525" Battlehawks . GﬁDM Manhunter 2

70 DM. Tha three Stoogen (3,57 25 DM, Dina

WafaS.g'?ODM . M. Jordan, .H.Imslr 47,8822
nburg

Suche: Slent Service 2/ F. of Intrudar, Mankiy
Island. P47, Loom, Gunboat, Pirates, t+

2, Secr. of Sitver Blade, Lszu)e sFr.
CH-0387241890

Austria: Suche muwmmlurMSDOS
Splezlesﬁ‘ﬁﬂhﬂbm Zwachgasse 1, A-

Verk. Orig. P’c u. Mngamal (Spiele nndmc'na

Games. Al
zwischen 30 - 4!) DM, Ruft unter der
mer: 02404/54835, Sascha

Vark. orig. Uttima V um 300 85 {fﬁ D'Mp.‘,llou-
¥ 12

Bigte PD 10r PC. Liste gg. 1 DM RP bei; Kiein-
henz Uwe, Schulzengrund 14, 8736 Waldfen-
star. Sud\emﬂalnmulﬂrﬁ 16. Bis 5 DM,

Vark. PG (XT), 512 KB RAM, 2 x 5,25%, CGA-
Mon., MS- 3.2, 24- Nadal-Drucker u, Zu-
behdr, VB 1600 DM. Tel. 09471/20230

Verk.: TV Sports B of Persia, Monkey

Is. {M?I}FUK S.Meanshaab.wﬂdﬁmts
9, B00O Manchen 40,

Clemansstr. 57, C. Piotrowshi

Biete: Indy 3 (Adv.jdt. gg. R, T . dt Anl
m;arhl'm’r -5k ~.¢¥Pru.mﬂ-mzw.w
17 Uhr

Vark. Tycoon, Del. of
Aom, Wi o:?omnmcw Wall Strest Wizard,
Gill-imp., Tel. 0231/778313

Tausche orlg. Conguests of Camalet, gg. Orig.
MMG“I?‘)WII Sﬂdoderh’ﬂﬁ TM
1611, Andreas. ab

Tauschpartner ilr mainen PC. Lisy
Rainer Lenz, Hartmattenstr, 54, TB50 Lom
(3,57 + 5.25" Zoll vorh.)

Blate KO 1-3, Arthur, Camelot, LL3, Redse
Mittedp. d. Erde, Lord of the thg“
Champ. of Krynn, Tel, 05527/7:

Ori Archl etichon
1P Ui & 808 Fooiaimarager 20 Ov
8B EGA-Karta 90 DM, Tel. 75

Sim., Wi
Eﬁ’:’nw Tol, 05?44?3819

%emisiu'&%-l’c + C:;-iulévaaz. LW, +DOS33+
Jorks. NP 2200 DM. .g?ab__._an:ﬂahh

la,
schriftlich)

Verk. Hercules-Monitor und Grafikkarte. Preis
nach VB. Tel. 07222/7901388 von Mo.-Fr. oder
0711-3454538 von Mo-So. ab 18 Uhr

Biate Orig.: Wing Comm,, Kult, Ete, Portal.
gua\amngaﬂarusi o e, S
oW r. K ausch. Tel.
08331727,

Verk. Orlg.: Manchester United, I,
Football Manager 2, Asterix, ﬂenlm‘|.
Goldrush u.a., Tel. 0525372367

Sgueh 4. Komplomibsung u.
O'E host'n Gobﬁu 45 DM, PGA T.
Gulrasnu Tel, 04956/3456. Tausche auch!!
Verk. KQ 1-3, Loom, Cameiot, LL3, Reise 2.
Mi . der Erda, Arthur, Lu(duflhaﬁnm Tel.
0552772385 ab 18 Uhr

Verk. Orig. Sil. Serv. 2 und tof the infruder
10r jo 60 DM + Porto + Verp,, Tel. 0431/678509

Kaufe J. Nickl. Golf, J. Nickl. Unlim. Golf, PGA

Wer sucht T

Verk. oder tausche Orig. i.mdsnhl Con-
of Cam. 60 DM,

rammers Manual, zus. |50DM al. 02‘331.:’

VGA, 8 Bit, 256 k, improved, 160 DM, aufler-
dem: Dual-Frequanz- Monitor, bis 640 x 200 x
16/ = EGA, flir 175 DM. Tel. 052727218

PCIB-!DM EGA + Herculos- Mon., 5.26° LW,
2- Handbuch, alles wie neu, VHEB 2050

DM Gerd Stsidie, Tel. 0712?‘31629

Suche Wing Commander bis 50 DM. (Orig.) Tel.

Suche Barbarian fir PC, Biate 50 DM. 'lel
0!26!1'8144 NNicki Ried, St Johannstr. 26,

Tausche
Maniac M.,

on Wars
in di, 35 DM, Las
an: Stefan, ab 17 Uhe,

. Umima 5, sucha
3, 40 DM,
al. 07663/

o. lausche “The Las! Patrol (5,257, dt.

VG& Pﬂ 50 OM o. go. Ishido, Budokan, Cada-

6, Monkey Island, Wing C., Tel.
oysauwaa

Suche r 10r PC-Softw., schickt
Eure Listen an: Martin Libiseller, Weidachweg
B, 9990 NuBdor!

Verk. od. tausche Berlin East vs West u. Great

Courts. Suche Ports of Call u. Railr. Tycoon.
Tel. 05233/9381, Verlang! Stefan

Vork. Orig.: 40 DM: PGA-Tour, Wonderiand,
Wing i Sarvice 2. 30 DM:
Space Quest 3. Tausche ga Monkay isiand.
(Thomas|

Tal. 07

Vork. LL3 50 DM, S0 3 45 DM, liaulﬁSSEA
mgcommander Preis VS. nur Onig. Tel.

PC sucht: On the Foad, Invest u. Monkgz
Istand, Preis nach VB, ruft an: Tel. 0752062+

2Zu verk.: AD-Lib.-Synthes.-Card fir 200 DM,

Coi it of Camelot fir 70 DM, Hereos Quest

l|:|r DM, Bitte melden bai: Christan Labenng,
el 087556035, nur Orig,

Sucm das Spiel Vermeer ir MS-DOS. D.
ardt, Grabankamp 14 ¢, 4800 Bielefald 14,
Tsl 05214427381

\fem_ Hlngsur Medusa (di.) 5.25" 50 DM, Tel.
5 (Nils)

Vark. Orig. Splel “Hosta mit gL Anleitus
fir 60 DI?. Tal. Waus%ab 18.30 Uhr I

Suche T ¢ hiir IBM- PC/AT. Habe
immarneueste (Orig.) Tel. 0931/848116.
Mdglichst T P. aus Braunschweig!

Verk. 386720 MHz AT, 4 MB RAM, 65 MB HD.,
VGA 8256, 3,57/ 1,4 MB, LW, 14" Color-CGA,
0,27 P,, incl. Tast, Maus. M5-DOS 4.01, Win-
dows 3.0, VB 4800 DM Tel. 0211/441280

ark. Ong. St Baskatball, Stationtall
wamgsofzwu DM, 35 DM, 30 DM, Mike
Carstens, Forallarw. 14, 3160 Lahre 3, Tel.
051755227

Suche Pirates, Pmr 'ermaar, Back
Ius 2u50DM

et |m1

Verk. Orig. Colonels Bequest idr60 DM, Waste-
land 40 Bumkan-tﬁ DM, 100 % 0.k, Tel.

\mﬂ oder tausche Indy 3
, C-B4: Vark, War in MSoumPachc
‘ral 05706/623 (Thomas varl )

Suche FC): lous (biete
o S ees e e e
35 DM Feﬂung 350

53‘ Tai 04?65"0

KHEK-Fibu (i Vers, 6.1, incl Srapel
Buchhaltu DWPP;S&DMFW‘JEDOL

Tel. 022 75, FAX: 022755361

Vark. Euw Pc Gamecard, GW-Basic, Works,
DJ%' CM14 u. 3.5 fir VB
1 om. NP 2100 DM. Tel. 091

14 {Jo-

'ark. Speadball | Zust., 3,5 Zoll tir
wnmum?u‘sma‘:ﬁgs mebay-

Bue| Bad Blood, MH 2, Oil imperium,
ax War ot Sea usw., nmrKnura:m

Verk, Indy 500, Powerdrome, smorm Low
Biow Their 1Inul Hour, Budokan, M

Thunderstrike, Bombuzal, Fli Smanh
F-ghm- Tel. 0?302.'5?!]

F'm sear for hit contact

Sucne
Tel. CH- Olﬁm

Vark. 'lurbo)ﬂ mit 10 MHz, zwed 5,25°- LW,
Tastatur, Colo CG.%MS -DOS 3.3, u.
dt HB. vsmm 8| 07745/8549 (Harald)

west PC-Stuff 3.5° / 526' Wme to: Kamen
And Loosers please don

Habe . Schreibe 100
zuriick. Joachim Hinenfeliner, Grazer Str. ‘“y
A-8062 Kumbarg

Verk. Gamecard 2 A 35 DM, Police Quest 1
DM, Jinter 40 DM, Calif. Gam. 35DM,KQ 1, 23
j& 30 DM, dw. Zaitschriften (Chip, PC-Schnai-
dar) B7 - 89, Tel. 06461/4247, ab 19 Uhr

Verk. od. tausche Falc. F186, Oli- ., Ultima &,
Railr. Tycoon, 688 Sub, J.-N, , Nebulus;
suche LHX, Gunbool, anComm M-1- Pla

toon, Klax, Monkey lsland, Sherman 4,
0201/491250
Verk. Rallroad Tycoon, o. the In
mmmomaz gﬂa sFr MncWabw
Eiganheimstr. Wabem-Schweiz

Suche Tauschpartner 10r IBM-PC 3.5 Diskat-
wn Schraibt an Dennis Brodt, Kellareistr, 10,
730 Neustadt

Suche Tauschpariner fir habe Wing
‘Commander. Ski or Die, PQ est usw.,
. Altar Ober-

Cadaver, M. Istand uvm,
hauser Weg 21, 8570 Kim

Commodore PC30-3/AT. 12MHz, 1 MB, 3,57,
5,257/ 20 MB- HD/ATI-EGA 258 + Color-Moni-

§

Suche: Carrier Command (Orig.}
DM, od. 200 35. Oder Tausch gg. Nullmodem.
Call: 05432/8323 [Ausiria)

Software. Besondors
undLHK Binauchan PO«
siart. Angebote an: Tel. (2202/37609 (ab 19 h)

Module. gl
15, 8399 Kirchham

Bicto: Midwinter, Silent Service, Buck Rogers,
suche: Lamuu\g Midwinter 2, Great Couns 2,
il 3 17,5200

Spiele wie Buck DM,
Smmol?mmﬂ B0 Hub?nom
mehr Orig.-Spiede. Tel. 0406444591 ab 19 Uit

Suche in dt. Zak McKracken komplett
2u kaulen. Ta O0711/744286

Kaute . Orig -Spiele. Format ist egal. Tel
061312%4% e

Suche EGA-Kana fir Schneider Amsirad PC

rald Streckor,
karshagenar Str. 4, 7182 Gerabron. Danke.

Siagl Verk Orig. Conguest of Camelot, 3.57, 5,257,
o Tel. 0531/844880. Fragt nach Jérg!
1512, Wer
Verk. Orig. Kings Cuest 2, di Anleilus
Kompietigeung 1o 80, DM, Tal. 03108ages | Verk. PC-Org, 525° The Savage Empio.

(Stetan)

Verk. Buck Rogers 60 DM, Quest 11l 60
DM, Pirates 50 DM, Times OSI?.EO;.SAUDM Tal.
063787579

Verktausche Ong.: Budokan, 'Ilnolrf Hour,

Serv. 2, Xenon 2, w‘ng ommander,
Great Courts 2, suche LHX Attack Ch., Tel.
056!.-’13955! Andreas)

nu \l'erp ., 1 jeweils 30 DM,

UutspesdjeSODM @5l 4,
Secrat Weapons of LW, Tal m 723

Suche sinen In.ron Tumnparmer aus allor
Walt, Bit H. Goarg, F

Verk. Orig. UMS | tir 40 DM, Tel. 087323308

40, 8506 Langsnmnn

oAl g Vork. 50 MB-Flocard WO-BLL Seagate ST.
157R, riet ior Commod. PC-10 1L Tel.

OTP, Postscript | 0951 16U
Suche Tauschpariner fir naueste PC-Games.

SK;'a?'S' Haba fast 1000 DlskssichrEI'g:’ag
Giarnalczyk, Brissele 1, 501
Kerpan, Bitte nicht anauden! {5

Eurg-PC mit 5,25 + 35'-1..“!'. CGA-
Mw Maus, 21 MB Fasl . Ji 3
Works, MS-D0S 3.3, 1 %ok,
Ted. 06691/1235. A, Gaba,

® 4 3,5° 50 OM. .

mB-mszs a DM call Marc: Tel. 089/

8416594, Verk. Adventure; Beriin 1948, 40 DM
(1. Atari ST). Tal. Dsa'sdwaeu

Verk, -Wars 35 DM, Indiana Jones 3 40
DM, TalensDM Suche Cham
Krynn u. &WS&M@Z Tol. 06237/754

-

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten :Iuaul aufmerksam, daf das Angabot, der Verkauf oder

Tu'&ms«nsmaum 7} i

V’sdc PCPM KO 5. S04, MH 2, Com-
Data D, qum#usud\a

151, Marco Schmidt, Blsumer Str. 22 a,
mmw Tel. 048161895
Suche die Spiele; Loom, Bards Tala 1, anmn
Dreams, Satan, No

Exit, Budokan,
Xenon 2, Sword n! Snmuml The Dark Hmol
Unkrul, Eye of the Baholder. Tal. 04703738

k. Spigle wia 2.8. Face Off, Lamy 3,
hﬁﬂh?&uﬂl SQM'VO"g’"FMzQEW -l

ern. Soccer Challenge. nter 0203/
465611 (Jerry). Tausche auchl

mOln 3.5°0.5.25% I1.SL3|| KO 5, i j

 tausche gg. Loom, Maonkey |
Wilow o, Seare " King, Tel. D431/85968,
Andreas Falkson

erlaubt ist.

Software nur fir Originalprogramme

Originalprogram
trigers (Diskette oder |

mmmcomwmw“wmmmmm
und

dem Kauf bl de

Kaufer

ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.
Wir bitten unsare Lsurlndermalqnnsmmwumﬁlmmolmmowwm

kel Nulzurmsmn!wﬁpehtmﬁsl

weder
ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine g

‘haften fir

mehr e darauf
lassen, daB Raubkopien angeboten werden,

Tusﬂnpmm:ellﬁ ung
al T ke

000 85. S:nrm
Halm&r EOOG A-6020 by

‘rauschmm S-m Cay fir MS-DOS 3.5,
ind (nur 3.5‘) Tal. DO&SZ'
958807, ab 1 Uhr Nach Raiph fragen|

Suche 10r 3.5" CGA: 7 Cites of Gold, Summer
+ Winter + California-Games. Zahle f(r beide 50
DM im Brigd. D. Remsch, Reungesh. Weg 5,
6358 Bad Vilbel

Commander 3,5 H:;&BHFSJ sﬁ'

Vrk.
60 DM und 100 DM. Rildiger
8. 8931 Hurlach, Tel. 08248

wm?(;ommmssw Uhima &, Secret of
M. 50 DM, Sascha Dauber,
Mayee&r 18, ?ll?BmuIaid Tel 07546/2053.

Suche Tauscﬂpanner Habe Tetris, Tisbreak,
uv.a. Suche: u. m? . Railroad
Tyconn. Ney(:h ruedu Village, L-6585 Stein-

<12

heim, Lux;
w0 LN

et 0r MS-DOS-PC's?

= T R B0 . e by 4



POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Tausche Orig: Theirfinest Hour 5,25" und India-
napolis 500 5,25 gg. AVF Honda 5,257, Rail-
road Tycoon 5,257, ‘Sarvica |1 5,25" oder
Transworld 5,257, Tel. 02747/3374

rk. Commodare Pcaoum-r:zuuzan
Ma 3,575,25~LW, Philps-Color-Man., EGA,
2250 sFr. Tel. 038/241680. A. Giger Parcs 19,
CH-2000 Neuchatel

Vark. . MS-DOS-Spiele: Dullmpenum 5257
45 DM, . 50

fatarion g;;
3,57400M, 2us, nur 120 DM, Tol. 06211774265,
Alaxander verl.

Verk.

Commander, 3D-Space-
Canua?"sgn , ab 80286,

Private Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Avchipelagos EyactHors ‘ark. King's Quest 2 30 DM, K so\musn Suﬂngumgoaama Boy-Module, auch US
25?" Ulhma-l Red Storm Rising je 35 DM. DM Hogerﬂauln{“ﬂmplete . Tausch i; p. Thomas Géntz, Alte Kieler Str. 13,
us. 150 DM, Tel. 040/5000753 ausgeschiosse: 2313 Raisdor!

Verk. | Suche: G Vigtnam, Crusade in E;

3 (Adv.), S!uqi:lldel’ Il, Ghost'n Go-
blins j& 35 DM, Wizbal| 15 DM,
Suche LHX, Rock'n Aoll. SI"\C'!}‘I ol 07305/
5104 (Robert, ab 16 Uhr)

Under Fire, Jet Fighter, Decision in the Deser.
T |} ,Nuamges 5308 Rhainbach {no.
o

SucmNESmnl SMB, ma-
st s
slar isterstr, 12, 8702 Kleinrindereld

Verk. Orig. Sunny Shine 525" f0r 40 DM,
Schreibt an: R. Braun, Auf dom Stein 6, 5090
Laverkusen 1

lerk. Onig.: Falcon, F15- SlrlhaE 2, A0
Tank Killer, Haroes Quest E 50 DM, Harriar
Mission 20 DM, Tel. 063171 (Alex)

NINTENDO

VGA,
Prais 50 DM, Tel 02642/41581

Smwel: Zum King's Quest 5, anesgg

Suche: Wing Commander, Lotus Esprit, F19,
F16 Piol. Stargh, Silem Service 1,

island, M1, nur Onig., Tel. 0B554/454, Imric
Rajec

Lanpanmaﬂ Schwaiz (Original).

Wollt Ihr Eure Games loswarden? Wean ja,
schickt Eure An%eboes an: P«er Sduar Son

VGA. Suche Tausd?aﬂnu 3.5" oder 5.2
S%N- Mit guter Soft. Tel. 04954/1614. Ab 13
Uhr!

halda 29, 71

Verk, Orig.-Spiele mit Anlai Canturion, Cil
Irmparium, gif"mss F “mlamager. Prais:
VHS.

Tel. 0634160209, Verl. Carsten.

O Fonia, Diatogabel 1005 61 Not 560
lai 0. ur
OM. Glakh aneuéon Tol 08133/1261, ab 18
Uhe. Es lohnt sich.

Verk. Game Boy mit 2 Spielen (Mario Land und
Spiderman) DM, Tel. 0615081366

Suche 0r Gamebay ol Moloc-
ross Maniacs, Caslbv‘:‘ng%gha I 66, Bombar
Boy. Ruft an: Tel. 063529970 (Alex)

PC 1512 mit 2 D
fiir 839 DM 1u Alfons

Verk. PC 1512 00, 2 x 5.25™-LW,

8901 Kanigsbeunn. Tel. 08231/4539

Vaork, 3.57 Monkey Island, und 525" Parts of
Call, Oil Imporium, Wizard Wars, Maniac Man-
SIBO!GIFI‘MBIEGG Cauldron. Tel. (:2461/55965, ab
1 r

Kaufe Adiib-Karte und RAM-Erw.-Kane iir AT
286. Frank Redlich, Gerokstr. 27-706, O-8019
Dresden

C64 + Mon. u. Spiele, 2.8. 52, Face OH, Gr,
Courts, usw., 1u:750|m Tel 09873213 Iw.
17 . 20 Uhr, {Abexander)

Tausche Wasteland, LSL3, Pop. Promised Land,
RRA Tycoon + PGA Adiib-Karte. Ronald
Schwarz, Obere Pl:ﬂg?gralena:r 14, BOSO
Fraising. Alles Originale!

Suche Modle, zahla bis
3D(5Mhochs!en {Mit Verp, u. Anit.); ohne
Verp. u. Anl. 15 DM, Tel, 0221/8901830 (Thor-

stan)

Wer hat's satt,

aller Art. Je biliger
deﬂobesser Tel, m

Nintando US-Mod., 30 - 50 DM, 2.B. Star Force-

Rambo-Indiana Jones. usw.. und jap. Mod.,
zB: Dr n Ninga - Dml Man usw. Meldat
Euch; Tel. 0919372337 - Konrad

Wer kann seine Gamebo: nicht mehr
langer sehen? Kemmt Zait kommt Riat. Kaute
jedes Sphelum 15DM. Tel. Austria. 066278213

Verk., kaule, tausche Gameboy-Games aller
Art |vark auch DSA Kasten u. Abenteuer)
ign Bonset, Tel. 05105/84554

Verk. NES Oldhes wie Soccer 30 DM, Kung Fu
30 DM. Duck Hunt Lur Zapper) 20 DM, aber
auch News wie Knight 50 DM, Trmn 50
M. Dennis Vukosav, Ma!zdof!ersur 2, 6600

n

Verk. Mein Nintendo-NES mit 8 Superspielen
und Zapper und Wizmasier, komplett 750 DM,
VP Abands ab 18 Uhr. Tel. 0221/402866

ssine
langer eriragen zu misssen? Kommi Zel, kom
Kauhyﬂasﬁweumznm Tel Mslna

Verk. Buck Flogars, Lordof the Rings, Riders of

Haba einige Pr Aut Ami
URGPC. Sebaisian: B, Lol &P 27, L 3801

gcmm . Luxembourg, Ich treue mich Gber jeden
ried|

Orig.: Larry 3, Kings Quest 4, Tie Break, thm
lﬁv Intrucier, Thair Finest Hour, Tennis C
Tausche nur 5.25°. Tel. 0301/8512626

Tausche Faicon-F16 gg ns Commander
3,5‘ Verk.: Elite (alto \c'ars 35 M Orig. Tho-
s B, Tel 09602/4414 |

Verk. Orig-M1- Tank Platoon, Rairoad T:
Silent Serv. 2, Flight of Intruder; suche Sirate-
glosp. wia z.B. Waterloo, Tel. 0431/678508

Dﬂaooma Resolu[ 101 Luom = -iosgﬂ

mit 3 Spielen (Telris, Supar-
Marlo—tam Fortress of Fear) und Zubshar fir

Tausche Mintendo-Spiele: Ich habe Double

Dribbie, 'I'ullleﬁunﬂSnmonsOwsl Ichtausche

?mq USA und Japan. Tel. 083783809
)

FRohan, Sorcarer Ls ord, Steliar An M. 05351/64565 Suche: bietedatir A
T ol g1 a0, Thos St | 120 DM.Tel [Mars} 2. Spaco as.zn o, Ghosto 2 ﬂ e ENFca
hauer ilig Boy-Spiels, 320 DM), alla m.
DM (G usw.), Scheeibt | 22953
Secretof Monkey Island-dt,, 3 5 an: DI Giovanni, S 3,
I, Indy 500, KQ'V, Camaicl, Manhunter usw.. B225 Traunreut Such Spie Land
2u verk (VB), Tel, 0228/656770, ab 20 Line Nemesis, Doubla Dragon, Tennis, Batman, Bile
Verk. Gamabaoy mit5 n220DM.alleOng. | bis 25 sFr oder 25 Tel. CH-055/861825,

Verk. Ultima 6. Sierra-Adv., Mechw.,
ADD- Serien, Petris VB, TEI 0209'83232 IB!
ander, kein Spiel unter 30

in der Schweiz

Orig. FM2, Cir. G., Third Co., Pow. USA, Rol. .

gumn SlguDeEIEDM Toolslgi‘w_re!‘
Iusua.jel . arig. verp. PD je o
0/8305334, ab |'qu

Elme Kult, Loom, Space Quest. eic.. alles Orig.,
ordem mit Rockumschiag. Floesor.
1000 Berlin 33, Spessansir. 20

DM, Kealt.

Gmﬁ. Zwetschang. 25, 6352 Cloar-Mérian

Verk. EGA-Karte von ATI Ti jies fiir 250
18, Oliver

DM. verhandie auch, Tel. 02584/
NP 585 DM,

Waer kann mir heffen? Habe Codekana zu indy
verioren. Schickt die Karie oder eine Kopée an
Jérm Schider, Gros-Wisch 4, 2211

Maniac Mansion 3,5 + 5,257 30 DM, 35" Oko-
lopoly 40 DM, 3,5° TDI, Calif.- Eenarz‘mDM
5.25° Bozuma + Imp.-Mission 2

ball 10 DM, Dirk Tel. D4462/4214

Infocom.-Spiete und Invisiclues Books fur PC
Zamegnn Tsl ab 18 Uhr: 0821/792383,
iner vl

~: ¥enon, Ch of Ki Preis
\.I‘B vark 525‘ FS4 50 m Drude,
Rudaltsir. 28, 8032 Lochham, TU m@&l‘m

Verk. Super oft Road, Battle Ghess |1, Prince of
M&ﬁamm.mwm.w-m.w
Action (ohne Hilie) 40 - 50 DM, Klaus, Tel.
0B271/6796

Verk. Orig. M.U.D.5. 45 DM, Sim Cil AU DM,
Risk 45 Sucha LHX, Secret ar
Island dt.. zahie bis 40 DM. Markus Huber, T
0B0G41007

Haba Monkey lsland (d.), tausche gg. Pirates
oder Jones and the last Crusade., Tel
081851223 (Markus)

verp. Tel. 02631/76
L2 Wo. alt
undmc?a’:gr rurzioDM Sucha auch preis-
-Modula. Tel. 0833001

Wit Ihr n.ont wohin mit Euren Game-Boy-
Moduen, dann ruft mich an: lch kaule Eure
Spiale, wonn uaa Angebat stimmi. Tel, 02402/

S Famicom-Spiale, kaule, verk., tausche.
Tel, 0212/15629. Ab 20 Uhr!

Verk. Mintando mit 11 Top-Spheien wie 2.8,
Pin-Bol. I.JveMF;msFubr‘nur 580 DM. o‘?:lr
Tausche astor m + 9 Spiglen.
W%B s

Suche immer die neuesten Gamebay-Module
tis 25 DM, tausche auch. Suche auch PC-
Er?ano + Nintendo 5. Famicon. Tel. 05208/

MNES mit 12 -%pcalen (Matalgear, Sup.
Mario 1+ 2. Gr tevania, usw. ) ir nur
450 DM zu verk. oderTsusmgg 12 Gamaboy-
Module. Tel. 07821/51536

Ich suche Hir Nintendo die Spiele Super Mario
Bros: Il oder Zelda |. 'lnl 02!04-1514?5 Fkniaﬂ
Bartels. Am Mazktweg 47, 5657 Haan 2. Prais

-Spiade, Preis nach VB, Tal
il Pieper, Rosanweg 7.

058-"12\03 13131
Rahbeck, 100 iga Antworl

Suche (billig) Gami i, Schicki Liste
an: Sasch : “Sascha Dick Am e 75168 Nideg-

gen-Schmidt,

Tausche Gama- Boy -Module. Tel, 0721721867,
P.5. Kaube auch.

Verk. NES mit 8 TOP- SDnelsﬂ Avantage, VHB
650 DM. Tel. 0610624442

VMLNESmZuhvd ialen. Super Mario
ot lr.eC S?'Melul per‘lﬁrS?O

DM mshoe, To
the Earth, fir DM Pﬁmm'ns
Verk. Micro Genus incl. Bubble

dww%m ol 5., SMB?;!‘S’
s
M. Tal. 08%55? ab 18 Uhr

Game mit Tetris, Tennis und Goll fir 200
DM zu verk. Dirk Jensan, Ostring 210, 2300 Kisl
14, Ted. 0431/725052

sowie

werden.

Anzeigentexte unter
Postlagernummer kénnen
leider nicht verdffentlicht

Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

+ Kleinanzeigenauftrdge ohne
auf der
Riickseite der Karte

* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
konnen ab sofort keine Fremdwahrungen
mehr angenommen werden.

+* Bitte achten Sie auch darauf,
daB |hre Auftragskarten immer
vollstindig ausgefillit sind (z.B. Unterschrift)

YAV



POWER PLAY CONTACT

NINTENDO W:%‘;%?ﬁimmm

Private Kleinanzeigen

Sgldorman Sckoban 1 +

2 Bombwwy inal Fantasy Istand, Dr.

Mario, Baloon Kid usw., lausche auch. Tel.
ab 17.30, Siefan

Tausche Games auf Game Boy + Game Gear.
B, Commpracon pogn, v | S22 B2 N S
in I

Madule fir 20 D}:ﬂﬁur Wona 107 5% | Tel 0543273335

Suche zuverl. Tauschpartner fir das NES. Nur
Sﬂwatz mt&sﬂat Zaldal+2,

} Suche Tennis fr ca. 25 aFr. Tel, 031/
85932?-1 Adian

Game-Boy-Tauschbérse, Tausch, An- und
Verkaul. info gg. RP bel: Sascha Baver, Seba-
stian-Bach-Str. 13, W-4408 Ddlmen

Qk Tel. 05361/36835, Marc

Verk. und Tausch von NES-Games. Habe zum
| -Man 0. Top Gun. Rult an: Tel

(06435/6831. P.5. kch suche Double Dragon Kaute Gameboy-Madule aller Arl. Zahle gut.

Angeb. an: Gregor Nezual, Saikngasse 6, 44/

tige US-Module fir Nintendall Tel,
usam?é"“ e

Suche |0r Gameboy: Bomber 80y Modul. Zahle | 10, A-1220 Wien
25 DM. Tel. 040/ 10 - Jan verl.
5 ble Dragon, Cast-
Suchst du den ulimativen \rmmpmldub? Du vania. Snmsovskp;mﬂlwway ! l?)‘r,umax 20
hast ihn rawe A n'?mll DM Tel. 07471/72308, Thie
2, Tel

Suuhe gunsllue Module [. Gama Suche

Wloom -Konsolen moglichst
K.mb.lg alle US Ndﬂomio-Mnduﬁe bitte um An- NII&' Scnraum an: E tner, Osloer Sir. 177,
6l

erk. fir NES das Supe: “Double
2 InraSDM Tel. 0413111563??“4 21 Uhry

Kaute gebr. Gamel LG:uslgwmw 25 sFr.

Suche Gameaboy-! . Zahle bis 20 DM. Kaule
z.B. Doubla Drsnnn_ cnasnwan-a Nemasis,
Goll usw., schickt Eure bote an: Michela
Grinewald, Neue Str. 16, 3109 \Moﬂm BAD

:::k NIFIQ'\K,IG U]S Mad. Gauﬂlal Pac-Man,
nov (0. Contra (o, Ve, Othelio,
2Zus. fir 200 l:;.‘; Michasl i
11, 2000 Hamburg 75, Tel, 040/2295853

UK.
%’karésacﬂs Mm«m Schweiz, Tel. 031/

Life Force 60 DM, Ghost'n G. 50 DM, Kid lcarus
45 DM, Zeida 50 DM, Super Mario 35 DM, Tel.
0881/5564

Suche {ir NES: Double Dragon |1, Track & Field
Il, Lie Forca und Hero Turtles, zahie 40 DM pro
Gama. Tausche auch. Habe Fobowarior, Ant-
cipation, Slalom. Tel. 030/4324176

‘Gamebay mit Tetris, Golt, Fortress of Fear, mit
Gnran:ls Filr 200 DM. Tel. 09221/64267, Mi-

Such 2.B. Side Pocket usw.,

iate dafir Amiga- . 2.8, Pool of Radian-

ca. F-16 C, Pilot, 688-A. Sub u.v.m_ Auch Ver-
Kaut, Tol, Osterreich 02747/2023

Kontakte mit POWER!

DA SOLITEN wie
AUCH INSERIEREN !

WREUM
EIGENTLICH
NICHT?

Sl

Ila.—lm R

POWER-Coupon

fiir meine kostenlose Klein-
anzeige in Ausgabe 5/91 von

Rubrik: | Amiga [ | Atari ST
1 Ce4/128 [ | Master System
| MS-DOS | Mega Drive

Textinklusive Adresse oder Telefon-Nummer:

Leser treffen Leser. Im groBen,
privaten Kleinanzeigenteil von
POWER PLAY-Contact.

Und Ihr kénnt mit einer
kostenlosen Kleinanzeige
dabeisein und Eure Kontakte
knipfen. Schickt dazu einfach
den Coupon ausgefillt zurick.

| Nintendo
["] PC-Engine
Kontakte

Bei Angeboten: ich bestatige, daB ich alle Rechie an den angebotenen Sachen besitze.
Einen Anspruch auf Verétfentichung meiner Anzeige erhebe ich nicht.

~ Datum: Unterschrift:

Macht mit und bucht Eure
Kleinanzeige — kostenlos
in der Ausgabe 5/91 von

Einfach diesen Coupon
ausfiillen, ausschneiden und
bis spatestens 5.3.91
einsenden an:

Markt & Technik Verlag
Aktiengesellschaft
Anzeigenabteilung
POWER PLAY
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen



POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Suche: Alla Arten van Gamel
Golf. Solar Striker. elc. Tel. 0217 b?:se':«ioamel
verl.) ab 19 Uhr

Verk. {ir GB: Spiderman, Foriress of Fear,
beide mit di. Anl, odar tauscha gg. Final Fanta-
sy, Tal. 06407/1200. Martin verl.

Verk dasmels Rad Racer, Faxanadu, Moga
Man Pro srllngauul;unchOut Preis VB, Tel,
n1

Verk. Gameboy + siimil, Zubehdr + Telsis +
Solar Striker fdr 170 DM. Alles qut erhalten. O
Pk, Im Kirch 6, 7904 Erbach

Tausche NES w. Gamatx)ym\:dule Im Raum
Mannheim u. U sbu eidet Euch bel: Rall
Grohmann, Tel. 6185 nach 19 Uhr

Casnevama und Turthes flir den Gama-

Private Kleinanzeigen

Suche VS-Nimendo mit neven Spielen 90/91,
100 % ook, zahle 20 - 25 DM. (Super Masio
Bros. 1, 2, 3, Swords & Serpenis, Dragon
Warrior, Jack Nicklaus-Golf usw., Tel. 02102/
445438 (Sebastian)

PC-ENGINE

Verk, PC-Engine + Form Soccer + World Ten-
nis + Gunhead + Volleyb. + LIS, Basket + L
.+ 4 Joyst,

Suche
boy. Zahle bis 35 DM. Ruft an bel
Ungar. Tal. 0611/502138

Suche Super Maro Land, Boulder Dash
Nemesis, Bomberboy, bez. 20 DM/Stk.; Ma-
nuel Barwig, Dorfplatz 6, 8221 Nussdor!

Gameboy: Suche Module (Puzznic, Maria,
Cosmotank, Tennis, Batman, Ishido, Double
Dragon, Bomber bvmehlsZ5DM {100 %
o). Rngemlean ol 0228/83271

Verk. NES mit 6 Spislen (Super M.B. II, Gra-
dius, Punch-out, usw., ) 10r bilige 300 DM, Alles
100 % o.k.. Tel. 07034/8711

Private Kleinanzeigen

Vark., kaule: Games 1. PC-E. suche: Ordyna,
Biood: Shinabi, Cyberc., Paranoia, Splat-
terh., Fi Baseb. 142, Preis VB. Suche auch:
Camp. Pro. Tel. 069/704548

*Neu * Neu * Neu * Neu * Neu*

FUNNY SOFTWARE

Heck e Partner
GrazerstraBe34

TEL. 0711/856 8534
7000 Stuttgart 30

Vark. PC-Engine mit 12 Spislen (Ninja, Spiri, TESTENS JETZIT

Splatter-House, Gunhead) tr 1000 DM. Zu- sei o KRIEGENWIREUCH 1!
stand gut. Tel. 0837641 NIGHT AUFGEFUHRTE GAMES -
Verkaul-Ankaul-Tausch von Hu-Cards, Zuba- GERAMTLISTE ANFOROERN.

hér, C0Ys und Hardware. Kaule auch Bestinds mmms;

aul. Tel. 0251/663015. Fragt nach Manfred, g s oM 2788
Suche billig PC-Engine-Spiele. Nur zwischen Cnmnenmnm suamarn:lammnl DM 29,95
19nd 21 Une odor SASO par. ol 088/ i1 DA,

75853 (Marco) Schweiz

Inlralol -Fermbedianang d,sm DMB4,55

Axa + Dung. Exp. + 4 Playeraday Speichererweit, int, A500 m UreAccy DM 79,—
DM (evtl. @inzein). Tel. 05617 Verk kaute Topspiela: 2.B. Strider, Axis, Splat- Speichararweiterung aut 1.0MB oM 268
ol Wros T P L ferhouse usw., lausche auch germne. T Gelst, Spaicharermeiterungauf 1.5MB num—
Gos Fahie bie piodd el T Fréschau 1, 8524 Meunkirchen am Brand s nel:nuremeumm:m 1.8M8 w“:_
. o Floppy Drives 3.5 Busbis d13: simi, DM 159, —
Mr. Heli, Dragon Spirit, Barumba: zus. 70 DM Suche Games und Garéle (auch leich defekta) Fi 0/E0 T, i
Auch Tausch st moglich (suche Kiax, Forma- H0r PC-E: g Drive und Neo-Geo. Siman iAol Iokibe;
tion Soccer oder a.). Chiistoph. Tel, 02107 | HKeckeis, Drususg, 2. A-6600 Bregenz. Tel. 0043/ Festplatienkompl. Systeme 1. AS00 asschiulentiy
60400 5574145827 A.LF.-Autabeot
J3ME,ALL. 40ms DM 1.198 —
Suche PC- Engmo{HGB} +3 odmmom Spigle | Ver. PC-Engine-Games (8 St): z.B. Dragon 42 MB, MFM, 25 ms DM 1 548, —
zwischen 300 und he Turbo Ex- SD!nl W.C. Tennis, usw. Info bei Ingo Biesan- ESMB,ALL.28ms DM 1748 —
ress (bis 300 DM). Ne Mano Langelede 178, thal, Amsal B T4 Wurmlingen, Tel. 074617 B4ME, MFM, 26 ms DM 2,698 —
-9185 Wachiebake, ian { atworks /51412-MEMALL
= 1 | Such filr PC-Engine. Ebenfalis FAMEALL, 35 40 ms OM598.—
Suicts g F-Eagne INE) ™| Fauschpartner Im Saartand und Umgooung | | 8318 AL 5 25 28ms DM898—

Joystick XE-1, Splele kinnen dabel “si#in, muB
aber nicht. Suche Sup.-Famicon, Tel, 04627/
944, ab 17 - 20, Stefan

gesuchl. Tel. 08857/6191

<18

Wirtaslen Vigh
7 und Tips aus Japan. xas-!enloseslrﬂowﬂerm
Verk. Game-Boy ma 2 Spielenfor 250 DM Tol, | Tauscha, kaute . verk Meg. od PO-EngineL. | 02202737608 (Andreas Knauf) anfordam

0775111451, dringend

Gameboy und Atari-Lynx-Spiele ges. Noch ein
%%-Gmndumm ges. E. Maus. Tel. 09176/

Verk. lkari Warriors, preisglinstig. odes tausche
oeaT7 %1

Jons Olterbach, Banholstr, 7772, r|20 Biatig-
haim, Tel. 0714221663

Verk. RGBPC En?ma mit & Sphelen, Preis VB,
Tel 071 . Andraas Hallmann,

Pc Engine u. Ms%a Drive. Tausche, kaule u.
ames. 0 - 30 DM. Suche: Gunhed. R-
T pa 1-2, 5, Monaco, P Star 2 ua., ruf an: Tel

es gy, Exite Bike. Tal. 17392144
Suche Gama-Boy- Modum Supor Manaumd Suche tir PC-E : Afterbumer 2, Lodarun-
Final Fantasy, Legend, M ner, Devil Crush, New Zealand, Klax, Puzznic.

Shanghai. Dr. M.aﬂoun]r’rous VB ml 02:13\
T1013, Michaal

Galaga, Sokoban, Voilier. Hichstpreise! Tel
02261/61189 (Karsten)

Krw:s\r 26 7120 Bietighetm-Bissingen

WVerk. PC Enqme PAL mit .Icwpau und 4
len: lgw grofﬂ( v.wlanbe
Draum Spml 425 DM VHB, Tel. D461/46116

Suche SNK-Neo-Geo und Games und Joy-
stick. Verk. Mega-Drive « Games. Tel. 0821/
601765 (Philipp)

Veri. neuen Gameboy mit Tetris und Spider-
man., 130 DM, Ted 047612001

Hallo Game-Boy-Freaks. Verk. Super Mano
Land, Pinball, fir jew, 40 DM (ca. 2 Wo. ak),
Wieland Arndt, Sonnenstr. 8, 8703 Ochsenfurt

Super Mario Golf fir Gameboy
Topmodule. Adr.: Klaus Boer, O-
Daberan, Str. d. Gemeinschall 28

Verk. NES mit Netzted, 2 Joypads, Zapper und
13 Spieten fir 600 DM, Tel. (89/4488526

leh kaufe Gameboy-Spiele. Z. B. Double Dra-
g Turtles, Wizards & Warr., Golf, ruft an: A-
16/56-1-56, verl, Harry, nur in Osterreich

. andernt
0 Bad

Tausche Kung Fu, zus, mit Popeye
Dragoa 2 odor gg. Simon's Quast. 'Rg! 0?!9\

\fark Nintendo mit 25 Spelen, VB 1100 DM,
o, DBOG2/6248, ab 16 Uhr

Wichtige Hinweise fiir alle
Kleinanzeigeninserenten:

* Kleinanzeigenauftrdge ohne
Absenderangabe auf der
Riickseite der Karte

42M8,5C513,5' 19ms
45MB, 505135 25 ms
B4MB,5C513.5 19ms
90MB, 5C513.5° 25 ms

Drucker: FujisuDL-1100 24 Hadel
F-Codor OM-1100 24 Hade|

U UNGEWGHNLICHEN
PREISEN!!! WO7 - Ratiirlich bei

FUNNY SOFTWARE
STUTTGART

DM &8s —
DM2os —

Hey du, ja du, willst du villeich? ei Gama- i
bﬂe;-ﬁmitaesl.ldiedu‘nl;llmehr‘h!}g:.lchs;?wz‘:n sowie
§a, rut mich an: Tel. 06224/50818 -
Verk. orig. Numenoeo Video-! Spnoa'l‘e Wer hat In- Anzmgentexte unter

tleresse? Meldet Euch bei: Otimar Nicolay,
Bahnnous‘r 11, 5566 Salm I|| 4 Pt_)sﬂag_emummer k?n:ten
Suche Caraboy-Eoialo. Bleta 15 S0 WA 65 leider nicht veroffentlic
Spiel. Schreibt an: Petro Chorosis, Breit- werden.

scheidstr. 50, 6700 Ludwigshalen

Gameboy 2u verk. mil allem Zubahds und dem
Spiel Super Mario Land. Tel, 0407215826, nur
nach 18 LUihr annden. Patrick Joneleit

Suche Gameboy-Module! Tel 0260272858,
Verk. Amiga-Orig. (oder Tausch gg. Gamaboy-
Modula)

+* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
konnen ab sofort keine Fremdwéahrungen
mehr angenommen werden.

I-l::’m"m tenco-Spiele. Habe: Simons Quast,

e o e o M, + Bitte achten Sie auch darauf,

daB Ihre Auftragskarten immer
vollsténdig ausgefiillt sind (z.B. Unterschrift)

Mission,
90 ab 18 Uhr

suche Cobra Tria
Tun:es usw., Tel. 07022/4:

Kaule deinen Game Boy filr 80 DM, Tel. 06421/
47863

WVERSAND PER NN. 8.-DMLBEN
VOREK. 4.-DM. PRESAND. UND
IRRTUNMER VORBEHALTEN

Tel. 0931/881699

Umsonst gebe ich meinen Gamebaoy nicht her,
aber fiir lappische 200 DM, P.S. Super Mario,
Tetis und Tennis sind dabei. Tel. o. BTX:
0772157617

%;‘cge Gameboy-Spiele allar Art, Tel 08231/

Verk NES + 5 e (Mega Man, Castievania
usw,} f0r 210 sFr/ 220 DM, Phiipp Steinar,
Geissbur 20 a, CH-6130 Willksau, Tel
D45/81

YEZAYS




POWER PLAY CONTACT

ERREREE
| PC-ENGINE __

Tausche und kaufe Module fir alle Systema
(SNK + endo usw. ). kaufe auch daf.
I(onsolan au, T, {nur mittw. 19 - 22) 02872/

Verk Speale: 2B, B
bt KT ot N W T

Verk. WWW&OBM Dragon Spirit 40
DM, suche Sanson, PC-Kid, Gumm%‘nme
Dens Smuln 22, A-4861 Mahheim, 100 %

Habe neve und alte nnmrhch nur die guIDnJ
Maga Drive Games. %

MWVW&MMD.E
SG, Textpr.. NEO-GED. G.-Boy, Suﬂmc;

schan will, soll sich lﬂﬂdeﬂ Tel, 04486'562 Fammm Lynx, Gear + B Bil? Wirl VGC-info
Andre untar Tel, 7608 anfordem
usche Gameday « 35pL UNNES < 8Sp.9. | Kaule. Verk. Maga Drive-| Engine-

+15P). MI ikt s@in,
m|m‘%mu Tel, 0?!!:‘:8??:{%18%.

Spiele for CE4 und
mrl l.ynx Tal oam Baﬂpmm ab 19

'erk. Shadow Dancer, Super Hﬂ\qan Ghouls
and Ghosts ja 60 OM "Tel 083361517

Masdule, P
CaﬂsﬂS@qﬂMuﬁu -Kassatien uvm. raL 06131/

Verk.: Soccer, Baskatb., E-Swat. Suche: Budo-
kan, Shadow Dancer, Lankers vs Celtics, Tel.
0964411413 1Murkusl

Verk. MD-Mod: Shadow Dancer, Rainbow Is-
land, Strider, Burning Force, Th.-Force 3, In-
sector X ua Tel. 08142/17360

Tausche, verk., kaufe Games Hir Drive,
Amiga und fir Atari L Immer das Neuestall
Giibent Brune, 4390 . Tel, 0204344758

Suche Megadsive. Biale Master System + Alta-
red Beast + Mir. Warmors.

Mega Drve-Spisle und
MenaDmeonnwgm

P airessr €

E:rk.. kaufe und\rranlsdia Mega Drive uﬁnd
'Ob%)' g, Verk, puBerdem Sega-M.-
Spiete. u?s%mm.m 15 Uhr

Verk. Grui + 2 Spiela + Converter 0O
DM. Tel. 04065/48662
Aferbrunner, Shadow Dancer, Ghoulsn Ghosts.

Super Ha

ingan, 60 DM; suche Batman, Super
Shinobi (Tausch?). Tel. 08336/1517 (Michasl)

Verk_, tausche Mega-Dvive und Module sowie
_IECvE . AnWochenenden: Tel. 056 1/55638.
itus it

Biate Cob. Tllangls Sec. 2 + Gradius, Tel.

Verk. Harzog 2 und Populous f0r [ 60 DM, Tel,
08913613605, ab 17 Ur

Vork. 5 PL-Ad Suche “di,” Mega-Drive m( - abar technisch
83, Mr. Nlan 5I|, RT 100 % o k. Zahle bis 250 DM. Tel. 081428271, WVark. Mogn -Drive: Top Gam - Jmares::k + Dr. RGB/PAL, 2., Pads, Netzioll 1,4 A,
Fma] j& 40 DM. Datekte PC-Engi ab 18 Uhr .royma . Gamebay + 5 Games op-Zustand, nur 268 DM, Strider 79 DM, Th.
‘ol 0ZE5A/1684 11601766 | Forcelll75DM, Afterbum., S. Shinabija 53 DM,
Verk. 2 Joysticks Hir MD. Tausche Neo Geo- [Phlllpp} G. Axe, 5. Hang On &5 DM. Tel. 0241/520710

PC-Engine: Verk. V. va@SDMSha Splele Wer leiht mir billg Neo Geo-Module?
DM, Leg. Axe 50 DM. SDDM Praise nach VB, Tel. 57205 Tausche, oé?f Jm Games « Akku + 150

40 DM, Mr. Hali 39 DM, 29‘?“‘?‘ dub. b Euch bai: Willi, Tel. 0621/ BMmmMagn . Tel. 08131/82657

erk, PC-Engine XE { ProJorsick « 6 Mod

Soccer, ) oy?nd
Llayarm m:!ur?mw Top Zustand.
Ted 04321/22770, ab 18 Uhr. Yossi

Vam PGEn*nm XE - 1 Prg. + Mod. chla

vgrmm Toi m:m %2‘7.% tsdem-J

Suche: glnstige Joypads, Bonze Adv., Gu
hed, PG-GBHD'?HE E? BDewl C(aslni
Bamber Man [.Jep. Module). Tel, 06461/8121
(Thomas)

Suche tir PC-Engine Gunhed, Hali,
San World-Court T., Cy m PGGan

a‘gﬂewussa 11, amm ritheid. Aoy

Suche PC-Engina RGB, zahle 150 DM, Galaga
B84, zahle 30 OM. Tel. 030/4324176

PC-E -Modube und XE- Ipm.loysndcges
T 2
Gr.+ CD-AOM ges. E. mwosa?& T

Tausche M Dr.- ndGalneBayMndule
aua u und ande-

Suche Afterb,,
ras. Lars Walter, Pommemnnql 2400 LO-

beck 14. Tel. 0451/301703
wmmx Vark Msyl‘)m

Mega-Drive: Vark. Cyperball, Insactor X usw.,
tau: auch. al Dancer.
Darius 2 u.a,, Tel. 0421/4989701 (Bis 23 Uhr)

Thunderforce 2, Tal
s°¥247‘3¢v5p Nur 600 sFr

Suche gebr. Mega, Prats nach VB. Ruft mich
an; Tel. 08254/1550 (Christoph)

Verk. oder tauscha

ank Mﬂ Nintendo- Ie a?a 0?237"523

Verk. Rambo 3, SuwHa On, .mrDumrur.a
soDM Tausche auch “u&udohan erbur-

od. Super Mon. GP ol 0&9&0150‘2
Verk. Forgotten
\ﬁzlﬁs. I'Bd Baast u. 5“5 Module, S.-

Prix u. Battla out Run [new), 80
% NP, TOI.DE]MJE‘.'}'}]S

Vark. Moonwalker +Nt Beast. Tausche auch,

Suche unnoonu Ku4ul«-0h 2und

3. Auch ruxion, Rambo 3

Jadmgchw 80 CH- a‘!ﬂ?uﬂnman

Kaule pretswerte MD-Spiele. Suche naue + alie sahr . Zahle DM pro Game, Tel.
Spiele. Tausche auch, evil. awch lethweise. lch DE253/4418 (Kai)
nehme fast alles, rult an: Tel, 02405/4581 —— WD ulake Freen Siche
anch lnstig PC-Engine GT und Super-Fami-
Suche PC-Engine, @ und Neo-Geo Gam &ncﬁound' sche Mega Games. D. Pucherm|
Gwm.wﬁmtammw.:umm Rollauer, Schwartaer Alad 47, 2400 Loback | Somnarsten Kowalk, i 37080
Orig.: Simon Keckeis, Drususg. 2, 1, Tel. 045142018
Ernganz Verh. Shadow Dancer 70 DM, E-Swat 55 DM
An- und Verkaul. -Dirve-PC E neafﬂ g
Suche for PG Enging: Otan + Chan, V. auchNeoGao + a-Drive el Bl 35 OM (ke lag 1: 5: Sl =5
PL Baseball 2 und Son So ewnus 40DM. HabelmmerMouuln Tei aelsafdtms af Pl

undquIBlasm smchelurMDT r Hel u.a.
* Cliff Wissink, Dalkruid 16, ML-1712 PN Die-
men, Tel. 0200995620

Sucha Mega Drive-Module zum Esse-
nan Wsmﬂ.w‘l‘m. rm.oaa?t%"m

Tausche und verk. Spiale fir PC-E 3
Megadrive und Gameboy. Tel. 08915

Tausche, kaufe und verk. stiindig M
SHK MNeo Geo, MegsteuﬂMas‘er
NeoGeo-Joyboard, Al r, T

Suche| Meh’
391352

Schweiz: SMD: Verk. XE-1- Joyslick 60 s Fr
Eswal 60 sFr, NES: verk. SMB 2 60 sFr. i
60 sFr, ice Climber 20 sFr, Tel. 061/6

Tausche moin Kujaki-Oh 2 / Mystic Delender
g Rambo 3 oder E-Swat oder Hang On. Tel.
20 Uhr: 05542/8124

Verk. PC-Engina (RGE) mi
Nectaris, Togr Hel, Son

éeten: z.B.
SOﬂIIIrESDEM.
MmGobﬂeﬂ ruoasa 1655

E-Swat - 40 DM, Phelios 50 DM, Kujaki-OH 2
[l MVK‘IMDSJDM VB, Tel. 05172/4884
o.

Tausche Shinobi gg. Super On / Vermil-
lion / Thundadoeca 2 (alle di. MD), nur fir's dt.
MD. Anieitung,, Tel. 0881/5864

Sega Driva - Atan VCS. Suche - kaufe -
tawsche - vark. Module dieser Systema. Auch
alte Titel ges. Tel. 09406/559

Suche Shadow Dancer,

ncer, Granada, M
Wonderboy 3, FI snnnlc Darius, 2, Elem.
Master, In: auch, Tel

INSGCion
04627/944, ab 17. JD U, Sie!nn

). Suche Popul
Ol braeky Philipg
Tausche stiindig u. zuver. Mega-Drive u.

Games, Verk. US-
zinwé;EE.Juhmgo. T0r 75 DM Tl 008/

B Spiele: z re-Shark. \'-‘ondecbra-
Derluaz Harg:| Dmm ElqmenLu!M ‘I'Igerltl i
, Galares u.a. ges. Tausche auch. T

&lche MD- T riner! [Jederzed) Wenn
im Krais HS. Tel. 02431/74410 (Adex-

r) leh kaufee und verk. auch.
vark. Games fir Neo Geo

Verk, PC- PAL + 8 le (Dut
Eﬂulne ):sp?a” [l w
DM, m mit -Verp.
U?:ﬁh’&&n?[ﬂndrm?

SEGA MEGA

Spiele 10r SMD + Gameboy.
Kaulu aud‘l Habe Strider, Halifire elc., suche
PC-Engina (RGB) + Joystick. Tel. 04527844,
ab 17.20 Uhr (Stetan)

e PC-
\romcaﬁ Ia\mnSegaMaslerTurleﬁﬁ
DM, Ted. 06214'220&7 {Adam)

Suche immer MD Gamaes. Zahla gul. Schickt
Angebote an: Yossi, Sandwag 4. 2351 Hus-
berg, Tel, 04321/22770, ab 18

Mmmﬁ-a-spmn el 09406/550 abends

e (Yassi)
Vark., kaute, tausche Mega-Drive-Spiele. Tel,
08AT2/20866

Sega Mega Dri-
Wrﬁorgu'i:ude'?:uar Stick und Dri-
ve-Spiale ges. E. Maus. Tel. 0917655

oS T S o

Suche PC-Engine u. Mega-Drive Spiale (nur
guts). Sudn'?gusmmmfﬂmw rl, Wast.,
auch m, Hamm, Unna, Do.! Tai.
02822/1028 (ooelm) ab 16.30 Lihr

Verk, Master + 10 . Tausche auch M
Spiale. Es lohnt sich. Elias, Tel. 0B2/6575!

tauschen. Gamebw = 3 Games, NES bo!
Games u. Lauimatie. Tel. 02227325926, Al
Kassnergh 38, A-1190 Wian

nd MOVMS. m Neo Geo
Tinschert, Waller Hearstr. 50,
Tel. 0421/391352

Wat sagste? Du hast ne Mega-Drive? Ménsch,

wat
wa tauschen kbnnten. Komm, nu mach hin! Tal
05021113259

SEGA MASTER

Vrk. fir %ogqaﬂaswdﬂ Modul Rock) N]rd.rl

rd, Alex
Bremen 1,

'Snu‘ﬂ:l bis m ?"&4“2?3’74«553

Tausche di. MD-Modul Altered Beast
res di. Spiel od. t0r 50 DM zu verk. Te
s12a

DQW?I

Achtung:

mmmmmmmnmammm d-l dumm cer Vierkauf oder
von

Suche bilige Mega D.- Spiele, vor allem Shino-
u._s.yw?}mmyswa Tel.%slni- B EmbI fat.

Das t Anbleten, verstodt gegen
Tausche und verk. MD-Spiele, habe z.B. E: das Urheberrechtsgeselz und kann ural und umm t warden. Bel Ver-

wal, Kiax, Soccer, Tel. 02"2??0&2 Sudle
Rambo 3, Hellfire!

© sind am Ci

Inobi

Sucha
zB 5. Caeltics, Geldan Ax
Py F\arnbo:! Pmnlawswzm Ta|

tragers [!hlna!te oder

stoBen mull mit Anwalts- und Gerichtskosten von (ber DM 1 000 — gerechnet werden.

i "“thwels und am Oﬂﬂbﬂﬂulm des Dalen

ko einer jederzeitigen

dem Kauf von Raubkopien wlmlde« Kaufer wchkeh MNutzungsrecht muosnlmﬂasl
Beschlagnahmung ein.

DM, Tal. 1/523435. Nur von 14 - 19 Uhr.
Andreas

Master lltHZConﬂmlt-

aauz nthﬂ und 2 Modulen (A. Bumer, Out

ur| FP DM Tel. 0731 Gemlu?

Teddy-Boy, F-16-

\I'aﬁt IﬁrSMZA)DGON
ar, Ghost House, sleDelanae firacie,
rs Das St. 30 DM, Tel, 05361/24604
Verk. S»Mustﬂlf2P&dS~2.luysndcle

Soleie Preis 500 DM. Schweibt o v?

Undensu' i szoﬁamdunml Te
Vark. Master + 26 Splata it Phaser
N.:\:’B oM. Tol+m51!§0499‘.aﬂ 2 Sticks
e

Verk. Sooauamf 2 Joysticks, GSpnela ?ﬂ
DM neu : VB. Suche Gameboy-5i o
Tel. oemmno-w {ab 17 Uhr}

Touschie, kaule, verkauie MEGA-DRIVE-Mo- mmmmm«moﬁmﬂw Faubh von Original-Softy

Vrsionen)l| Segamastersystom u. o
o e o weder L hedter for Verk. bestes Rollanspiel des Jahres 80 10
TEI 07034271588, Mario. A Finer, Master-System: Ultima IV 80 DM. Tel. 08142/

17369

Vark. Sega Mega Drive s?eabnsum Der Verlag wird in Zukunft keine mehs die damauf

e iothatia T+ 2 Tal 0851 64304 lassen ibkople wardan. Ver Sega Master-Spiolo: 2.5, Allered Beast,
‘wﬁ.’s"m i Lo i % Galaxy Force, Tel, 07247/21684, Manuel

<I

AV



POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Wer tauschi seinen aMeanmag?
nen fast neuan Sega + 4 Spiale? Kann
auch gebr. sein. Tol. A- 0512;49132,3 Maglichst
n Ostarmaich [|I'|l'5h( uck]

Verk.: Grand Monster

Slam 30 DM, smgm
's Quest 1, 2, 3 60 DM, Aliered
égs[j!ailuwnsemwnm Tel. 0211/

Verk. Dr: 1 {orig.) fir nur 10 DM. An:
schrift: Slagonﬁ azl Schallholm 23, 2262
Leck. Tel. 157

Suche T fir Atari ST-Damos.

Verk, Sega Master mit 7 Splelen flr 4W DM
Z.B. Alex 4 und Psycho Fox u. Golden All
Shinobi. Tel. 05084/4281 [Maﬂlrl Baillig)

Verk. F16-Falconu. | 30
komplett in dt., 10r je
{ab 20 Uhr)

ic-Adv., beide
ol. 0851/43111

Verk. Sega Konsole + Spiel + 2 Pads fir 100
B e o

40 rufan
m}' 2334738

l:hw 15
Fighter:20 DM, Nebulus 20 DM, Black
. suche Cadaver; Tel, 03072169158

ark., tausche . L V 50 DM, Ki
AL Bioodwyeh 35 OM. é‘ﬂ%‘;

{z.8. Shinabi, b a9

o

mboyﬁm ol D aeati, (Trmas
Haki. Du besitz|

Tausche ST-Ong. wie: Loom, Flight,
Kick Off 11, Larry I, Ku?smas[ IV, Pirates,
Manhunter Il. Gravity, Tooben, ke uv.a. Tel.
0621/822962, Sven

Len
noch nichtin unserern Club? Dann wird es abar
Zedt. Info unter; 0220237608 (Andreas) anfor-
dern.

Verk_ Loom, Elite, Lords of Doom, Paradroid 90,
Cadaver, Kull Starglider | + 2, Star Flight, Indy

3, Populous, F16. Neisa, 2000 Hamburg
54, Tol. 04004917218

Schickt Eure Listen an: Jérg Hahne, Kelerstr.
28, 7500 Karlsruhe 41.

g‘:'mﬂﬂu mo‘l? P»rsles Norm ge“Souulng
M 20, 5948 Frodeburg, Tel.

Vork. Nan 1040 STF mit Maus Joystick

m., uw}
IDrﬁurS.r)O Zustand !a Tﬂl 02041;224%
ab 20 Uhs

Verk Crig. Populous + Data-Disk, RVF Honda,
Zak McKracken, Kult, Banlshawks 1942, Sphe-
rical, B-Type, Silkworm, Typhoon - Thompson,
Tal. 172050

Suche Contacts zu 5T-Freaks aus Gemmany,

Sgug;]e Tﬂ;m 5T gas ?'l\lgys
und andere
, Elisabgthstr. 4?%020 Frach

Suche Kick Off 1 fir Atari ST dringend.
ta an: Uwe Schweichier, Dahihauser Sir.
5608 Radevormwald 2, T. Mt%ﬁd:ﬁ' ablan

Suche Mitgieder im Lynxclub Stade. Wendat
Euch an Julian Eichhormn, Rehwiese 18, 2160

| TNT. (ca.
usw Michael

France, Austria efc. Inbesondere Demos!l
H.aherslr 15,4200

11, * Atari 5T *

Sammier sucht gut erhaltene alle und neve

§[pa\e Zahla gut. Tausche und verkaule
m. al. 07117 , ab 20 Uhr

Suche ST-Tauschpariner. Liste an Jochen
Haul‘!nar Elcheﬂrmgls
064032330,

Sanﬁmuw Tel.
P.S. Nur zuverkissiga 0.

Vrk. ST-Games: Gauntlet, OIDS, Bards Tale,
Sta 2, P.S. Day, Du M., Chaos,

. Elite, Pirates u. a. Auch einzeln. Tel
06123/4258, Prais VB.

Kaufe und verk. Infocom-Adventure. Suche
ZORK 3, Deadiing, Enchanter, Circuils,
aber auch andere Spiele. Tel. 0271/35529

Verk.1auscha: Northsea Infema 20 DM, Ascot
10 DM, Sub Battle Simulator 30 DM, Bel Vark
nur Vorkasse, Tel. 0617 1/52367 (ab 14 Uhr)

Verk. BMII anmmanazosn 1 Megabyte +

Vark. Mauamr rm:a am W. Bor |>!I odas
Shinabi + i Vork Midwinter Tower o Babet Kol e eie o Coe () Lightring &
;v 2 AY Tol Dbts Ultima 5. Cosmic Puune Milen. 2.2,
18 Lhr SmFogOabn‘efFqum -40 M. Tel. mne Tauschpariner i Alod ST aus dor BRD,
10 Spiele und Profi-Joysticks arreich und der Schweiz. Listen bette an: D.
oD el orasatron0 Suche Cadaver, blete Their finest Hour, vark | Yo Almen, Sunnebilstr 37, CH-8504 Vollets-
Star Trok 30 DM, Kick-Off 245 DM,
Verk. Kunglu-Kid fir 50 DM und R.C. Grand Plus&iDM Suche PD-Prg. oueranderocmg.
Prix for 50 DM, Tel. 0892721218 oder 089/ roger, Waldmannsbreite 93, Tausche, kaufe und verk, Orig.-Spiale und PD-
301154 Karbach, Tal 55531 64621 Software, Auch Antangee. . Siok, P.O. Bok
76, NL-2995 ZJ, Hearjandsdam, Holland
Sﬁ Ohnﬁﬁ'rl": o & 290' H‘"‘i o Ig 'E':ﬂ?ﬁgu @ Star foihr 3 Tel.
; o o Hurt Zuschrlmnﬂ homas 1 Trek (alt: ungetihr 3 Jahre),
°N'?;°Ghﬂﬂm-zus-5°0“- ©.07123/ | 7500 Karisruhe 51 acz.?m?m C. aa ng
sl 50801
¥ Suparspiotel! Verk, Hillstar, Their finest Hour
i, Gl 0, TACE ow SAKE, | Starioht |, Sarfioe 1, Blodwhych, Ing LW f0 Atari STF 1040, Schreibt an:

Tausche
Shinabi, A-Kidda, Cali-G., T-ACE, usw.. 6 A
‘l"val SF Hame[r GJB Viligante u a‘ndere

Hilla. Suche Sega-M
drick, Sophienstr. 14, amosd
beck, oder Tel, 04791/6300

Scharm

Dragonlight, ja 30 - 40 DM. Tel. 040 026

0"? 3-Adv. d1., fw 69,55 DM mit
l.osuﬂg el 0!35IMi8 ST. Verk.
ASM von 10/90 - 8/80 und P 2'90- 1191

naDM

Vark. M. 2 Spiels, 3 Pads, und weitere
Games; Stk. 35 DM. 150 DM. Suche auch
mebuy{iames Tel. 02174/2140 (Kim)

Suche!. 1040 5T: Software, Zwaltlw,, Spv-ch&
refw. und Scanner. Austihrl.
Egelhraut, Lewarkweg 2. O- Rosa odt40

50 Top-Atari ST- {nur Orig.)

wemeop‘l zu \mlcs‘;:‘e? I‘III}M 'gz ?&W
Midwinter, Falcon, Iron Lord, Populous, m
05141/28524, ab 17 Uhr

Verk. Infocoms Zork 1-3, Sorcerer. Such
Adv.{Infocom, Telarium) z.B. Fahranhei d5i
Station 0%

fall, Trinity. Tel.
2729 (n. 20 Unr)

Tauschpariner Ilr Top ST-Demos gesnch:
Patric Mieraese, Isars?ls 4006 Erkrath

VM: mry%‘mgnn !F;:Bwars Dralgi

t,
Chmnnﬂues! Mewilo. D?.l‘r?‘u Masleragllalr‘:;dt
Tel. 06441/85289

Verk. Atari 1040 STE mit SW + F-Mon. + 80

Disks (Hardware + Software), z.B. Falcon +
Mission 2, Klax, RVF Honda, + 2 Joysticks. Tel,
07024/81888 (Ofiver)

Tausche Rings of Medusa (neu] Te-
tris, P. Patermann, Tel. DE‘Z gg orzme
Orig. Tetris zu kauten.

Hot: Verk. ST-Kompletisystem (512'er, SC 1224,
SF354) mit Maus, Joysticks und 20 Orig.-Spie-
len, ales 100 % o k., VB 1500 DM, Tel. 09391/
6431 (Andy)

Suche
Kuen Christian, Steinig 193, A-B574 Pattneu/
g

. Lamy Il + Invest fir 150 DM, Tel.

OSBSQQ! ab 18 Uhr

EienDox + MaUs +
FIOWySFSN VB 750 DM. TM 0202/522350

Orig.: Bloodwych + Data-Disk, Chaos Sir. Back,
e raaniiont Tomhahiviene. boa . To
i nflight, it 3 ,

Ceireyas L el Dot

Suche: F:19 Stealth Fighter m, dt. HB, Tal.
02158/4969

Verk. 1040 STFM + SM 124 + HD 30 MB + LW
3.5" + Col.-TV + 10 orig. Games (Chaos, Star-
flight, Populous, Pirates etc.) nw., VB 2300 DM,
Tael. 0B2/31068418

Verk Xanon2, T. Thompson. AL lslands. Seuck.
Stormiord, Midwinter, j& 40 DM, Tausche evil

. gut erhalt, Meqa e-Module. Tel. 0221/
g??‘gg:)vm 14- 17 und ab ab 19 Lhr.

Arbeltsioser ST- Fneak sucht glinstig
auch #ere und gute PD, T. Schaack, J.
res-Str. 3, O-2! ﬁos‘odt 25

Vark. smmr ST: Im . Full Metal Pla
na: Playar Manager, Exira- -Time, Das

Slmcny Furans RAVF Honda. Tel. 059 o
64062. Nikd ab 20 Uhr

Vark. ST-Oviginale! Tel. 0271/354711 (Sascha)

Sucha Tai riner fir ST, habe gute Ga-
mes. Suche Off Road. Lars Ackermann, 2000
Mihlenweg 14 a, Tel. 0405228878

Verk. Atari 520 ST + Floppy + 23 Spiele. 2.8
Afterburner, R-Type. Creat Counts, PacMan,

n, Inmmanmaucarmusw
450 DM, Tel. 0931/82687

Atari ST- und Software! Schreibt an:
P-h‘ﬂigia‘l“l P.O. Box &5 NL-6400 Aj. Heerlan,

Verk. Ovig. Sim City,
South, .Iulgﬁmg Jack Son, Rainbow Island,
ation Thunderbolt, West Phaser etc. Tel.
717356790

Vark. Toobin, Kick ONf 2, Emiyn Hug
Soccer. Jans Lauterbach, Tol.

Verk. Lynx (mit Garantie) + California Gamesu,
BlueLiuhH'thHOD%ok] , fir 300 DM. Malden

+ 1 5T Word + Signum, alies 1 halbes Jahr alt.
300 DM, Ak Paul. Ldbenerstr. 31, 6252
Diez, Tal.

Vark. Atari MQ%TA + SM 124 + Megafile 30

Tausche, m so.m- Tiebreak, E. H.
h&s Modlisa U3, zum
Tausm BT!UTeI 101/41283. Kedne Raub-

Silenl Se Hings Quest 1-3, Garfield Win-
ters Tail, Spnce Harrier, DyterD? Bombjack +
Th it 36. Tel. 0621/574641

Suchi alle Art \-gn 'mwlmo aul dam ST, be-
7, 8785 Erle
Suche Oi

Gnn;: mPTnNor z.B. Pla;nr
5 st zweck
i

Vark. Orig.: Bard's Tale, Skyblaster, pe 5 DM
Bobo, Bomb Jack, Tass Times in T EoOM
Populous 30 DM. Tel, 0B526/430

Verk. flr Atan ST: Klax 30 DM, Xenon-1 ISUM

an: 8000
99540 (Mihm)

|, Millar.
Unterhaching; Tel. 089/6114254

las.
21, Tel. paaT
O

ork. . Cha
Oor 0. !necrm u. Sc'gﬂnn- Disc 7 i Fi
Suche alles, was neu + gutist. Tel. 05441/4
Andreas ab 15 Uhr.

Atari ST-Club-Neugrindung, Zeitschrift, PD u.
., Tausch, Tips, Wetthewerbe.,... Info; ST-
. Tima Kramer, Kehtorstr. 11, 7319 Daftin-
ger\fl'ed\

sowie

werden.

* Kleinanzeigenauftrage ohne
Absenderangabe auf der
Riickseite der Karte

Anzeigentexte unter
Postlagernummer kénnen
leider nicht verdffentlicht

Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
kdnnen ab sofort keine Fremdw&hrungen
mehr angenommen werden.

* Bitte achten Sie auch darauf,
n immer
vollsténdig ausgefillt sind (z.B. Unterschrift)

daB lhre Auftra

yELAYE



POWER PLAY CONTACT

ATARI ST

Vark. 5T/ MB « SM 124+ 2 LW mllzgﬂﬁﬁ
Spialen, VB

800 DM. Tel, 089/3542110

Main ST lechztnach Games. Sendat Eure Liste
an: Valentin Henz, Salinenstr. 85, CH-4310
Rheinfelden {Schweiz)

Powar P, %"manp\?s« ool gy
‘owar ‘er - UL .
Bacherzu b, W
Si. 7, 0‘307E

Sucna Tauschpartner fir Ami

suche neueste Soft. Michael
rastr. 31,6601 Haumlv1 .0der 0580883763,
100 % Antw

Habe und
Bay

erciub in Osterreich, Sishe

;anrﬁnymw Write Fast. N«gnm

Tauscha, lIH:equrlo-? Puﬂ'ys
lous, F16 Combal und F16 Fal
Sud:aﬂ!eundmsm HuberH Tal. 083/

mit méf Spiela? Suche Back to the

Vark. lnrkpplalllua Ong Ksaghlscﬂmxmﬂ
DM Ruﬁana}ﬂ? hr: Tal 38566 [Ralf)

Sndw CIE& D {nur Grundgera) 1dr mao. 300
DM, i E\m Zusatzgerite (VHS). Wer

hat oon Bubhh-Bnbble -Spiglautomal
D43zamIT

Tausche Neo-Geo gg. Super-Famicon. Tel
02195563924

‘Wer lauscht

Future, Tiebreak,

flr Atar ST. Tel. 024/ %21 Maria
\fm‘k Atarl 520 ST mit 2 Floppy, sowie

S o

W‘sr mir als 100ster 10 DM schicki, bekommt
meine ganzen Disks {5%%; Schraibt an c
Ex‘!:aduamp Hookwiei 2556 Moormer

Black Legion Amiga- Cmbsum:nuchull‘%:‘eder
& Kontakle zu anderen Clubs. Auch tin

Weitera Info untar Tel. 0711/3462876
?gam! ab 18 Une

= Suche dringend alle migl. Komplettigsungen EWML\«-: ‘I'el uz g.r

Suche Ti tir dan . Schreibt . Bazahlung (2.B. Bards Tale 1-3, Hero's %‘f 1 hr

Popu- an Marius Hul, Hauptstr. 12, aﬁ';%obra .Dratd"uu. #ic.) Habe PC Tj. og3an 319300

2722 Douua rrm ns« sm
d:::k‘ﬂ erl;w‘?m Eg,?;,c o Suchi schpartner {ir C64 DBO'EB&S?M Euruon
- + Tapas M @ Tau: r . Habe ua. H Icﬂnnen ni llrr
ainzein, A. Blohm, Sitwender Str. B, 2188 stages, Turrican, Pirates, X-Out. Listen a': L Tel

Drochiarsen 1 R 16,0-3034 | Verk SinclairZx frum 4B K, rum + 48
'] K Interiace 1, 2 odrives mh ngom

Fiir Power Play élm)hhleichv‘al vial
Geld. Namlich 3 - 4 DM pro 2&
Zustand), Olal Schulz, Burgste. 23, Lack

Zu vark. Faalvcommlsr nicht PC} inkl. Disk
Drive & Monitor. Tel. CH- D‘SI'?E 14726,

Suche Power Play-Ausgaben 1/89 - 9/90.
ansgrgmmmuaa%Weanm

Spialentwickler ges. Evil auch Grafiker. Roben
Lnndfned Str. 8, 8421 Palnban Tal

Verk, Disk's & Sgbll. pro Disk 2 DM. Tel,
04954/1614, ab 18 Uhr

R

031& Radebeul
Atari lD-los'l‘F zu verk. Manitore und Drucker
und anderes. Genauere Info unter: Tal. 0731/
81952, Man Abend von 18 bis 20 Uhr.

Verk. Toobin, Kick Off 2, Emiyn Hughes. Jens
Lauterbach: Tel. 064457365

Solort Geld. Kaute ST . Alla Splale
P-o'&l;am Oﬂg rt Rigsan-
dem Kamp 2 2358 altenkirchen,

100 % Rickantworl.

Suche Amiga oder Atari ST fiir 500 DM, Verk.
K C 54 Hostages 20 DM, Tel. 09861126509

Suche 1ir ST das Orig. MIDI MAZE. Tel. 02181/
81450

ST-Software Stk 30 DM, 10 51. 200 DM, afle 50
Orig. 750 DM. Tel. 02802558372

- von Master und Loom fdr
2SDM Mattern, Kreuzhol 1,
6791 anl&ﬂdm Bitte schriftiich!

. m. Ankeitung:
KOIImdmr.Pwmm '&
,?srd?buﬂuen:.sw uvm., Tal 0612?-‘3666.

MR D 2, Le Cadaver, Tll-
1. Kai .Unt. MOHMQE’T??S
u i
0754%

Ti sucht Top-Programmbe-
moﬂerGrﬁpMmrmAm a oder ST Hr T
%ﬁhﬂmm "Barkd, tr. 218, 43

K

mﬁé?‘;??ﬁpmr.men_mm
Vmpagkungan. uvm.). Meldet Euch: Tal. 0208/

wm'Manwmm sonsmu!ts
Ima ist urabs The Exped

nx * Suche Tauschparner. Habe gute
Gaurmsl:cmlf Games, Blue Light atc.); u?c‘;m
Bitte im Raum Willich/
HuersTel 02156/5528

ark.. kaule, tausche alles, wasmllﬁamaboy
PC Englne Game

‘Superfami
adrive, Neo-Geo zu tun hat. Tel. naamuma
ah 13 Uhr

Suche Amiga-Tauschpartner, habe uuosm
Salt, lnlil.man Michael Jakob, Lummar.
Mm 90, 6601 Heuswellor 1, IDO%

”mcnd Bicher (auch Computerbicher),
ui x.mbon.
Lista 0g. MW‘“’WM R. Larch, 3

Amiga-Computerciub fir

wender, is los bel Ansgnr
Grone, Schillerstr. 14, 5758 Fréndenbang
Suche Module fir SNK Neo-Geo. Tausch

z{nx Tausche Lynx Games. Suche Gates of
indokon, SEmeworld, Hampaoe und die neu-
en Rwu Zalor 06384/

wvark. auch MD- und PC-Engine-Spiele. Suche
mﬁonmmmmmams.

&lcheMIl‘Spl-ehﬂar Middieage 2.0 - Postspiel,

. habe Games wig
Island. Great C.. Klax,

, Remixu.a,,
35|0Hunn-

. Roadblaster elc., Tel.
suche Tausag;nmr

Lwcﬂo mﬁ:&“"‘" , Turican,
ars er. Fasananweg 1
Minden

8301 Ruueuhaum Stralegischus, komple-
xes PEM!

Achtung:

der Varkaul oder

‘auschpartner fir C64-Disks. Ruft an:

Suchen Tausch
Ta;l 05142/551 - Ridiger; Tel. 05142/808 -

PC: VGA: Suche Tauschparner mit Soft.
Brauch alles 3.5 0. 5,257, Tel 04954/1614, ab
18 Uhr

Are you a cool CDdar—G?I Mus»mu"

and join Xontri
tions o P.O. Box 12, A-Sl?n\lﬂts 100%mplyl
No Loosers!

Suche World Championship Wresting
Epyx), m:»m mea.nle Ham-mjvm

ngrt)- . Ruft an, ich zahie
ﬂm&meH ‘el. 061/492938, Christoph, bis

Wir darauf daf das Angeb

dier Verby g von Software nur tir Ori

ertaubl ist.

D.ﬂ-' Anbleten, und Vi
mnborroﬂmgeulzundamnsw ulddm:hulchmwm Bei Ver-

sioBen muld mit Anwalts- ur wvon Gber DM 1000;

verstiit gegen

sind am Copyright

Originalprogramme -Hinweis
h'am 1DIskalle oder maatbe] Zu erkennen unﬂ nonnnlemlso originalverpack?. Mit

werden.
und am Originalaufkleber des Daten-

Kauter

ht und geht das Risi-

Wk Co er, Computer Live, Power
Play ig. Liste bei: A. Mbller, Wi-
kingsir. 12, 2‘& Hamiburg 85

Vark. CEME10. Top-Zustand. Seltenes Samm-
ml’m VB. Tel. 02271/94388, ab 19

Welche Spwl-Fans haben Interesse, sich ab
und zu zum MIE'I;MAZE splelen zu treffen?

ko einer g ein. am besten Jahre, Raum K oder D.
Verk_ Hir ST Wu |, 1l 50 DM, Larry Il, Indy Tal. 02181/81450
Adv. ja 50 DM, allmsseg Wir bitten unsere Leser in deren eigenem | Raub von Original-Sof Suche Kgntak 24 andaren PG Engioe Usam,
Fish, Double Dragon , Afterbur- “.ﬂi nder. o fesh s ave:hafter: fox Wer Lust und Laune hat, Erfahrungen, Tios
-T i e, < usw.. auszutauschen, ruft mich an: Tel, 05521/
ner, R-Type, Pac:aalau - ‘M:. Ram-
page, Populous ab 30 D ol 5106/3527 Dar. m“;’;;‘-"z 1l keine B ehe ol =Mcm - T
Atan ST: Public-Domain-Verkaul « suche gute lassen, bkopien angebolen werden. WOC Club such! Tauschpartns f(r
Demos von TEX Union usw. Dj lsound;l!;aa- w«mmmc&«suuw ~Games: o

fik. F. Brascha, Am Stadtpark 91, 8500 Ndm-

barg 10

Atari-Spiele: Galdregons Domain 30 DM,

MWSIII&EDH Atari-PD ST - u, 2000
Serle, jede Disk nur 2 DM, Tel. 02053/40761

Il Atari ST- und C-84-C
m‘gmmmm

Matal usw. Kostenlose Li
anfordem bai: Casom Claus, PF 1244, 6730
Pirmasens

Fiosign Auswah! z sagenhafien Praisen. mﬂ
ST-und C84- Com o

bei: Casom Ciaus, PF 1244, 6780 le\nsmu
Verk. Rambo [Il 20 DM, Double Dragon 1l 30
DM, Operation Thunder 30 DM, LarryllchM
und ca. 25 andere. Schreibt an: Rall Watzia
wak, Brauningstr. 7, 7400 Tdmoen

Atari TT: Suche Bérsensoft: Soffex,

Soffex, Wasenter-
min, Cmang#sa usW. .aumwx DFU, Tola-
mit

Baro, Gartenstr. 18, 6834 Ketsch.
zuveridssig)

Bin Amiga-Einsteiger. Suche anders Usar
Zwecks e von Programmen und Er

. (Wir sind

Zahie bis zu 100 DM fir leere Twwsanan.

Sucha vor allem auch Kontakie 2u anderen

E‘;:Tlur:\lam Naheras untar Tel. mumu ab
v

auscnpannar'ﬂfdenw habe Pira-
loel u.a. Games. Fardert o, schickt Liste an
Spoda.hndermuorﬁ 3588 Hom-
m—th

Suche Atari 800 XL/XE. Dringand. Angab an:
] L s . 2, 5608
Radevormwald 2. Tel. 02195/6437, ab 18 Uhr

Monkay Island. Verk. tolle, auslihriicha Kom.
N inkl. Plane und Gaahlmn Preis:

Iawn . Conny Schiick, Stoliberger Sir. 234,

Archimedes. Suche Tauschparner aus der
Schweiz und aus Deutschland. Write to : Yves
Barbel 8, Eggstr. 84, CH-8520 Wetzikon

if‘mm )i+ Partou, Varp, T

Sysmm SIX Inc. 1989 is searclhnu for new
acts. Wiile 5000 1o lglanegs-
saaz S|n2Plunqam nnxﬂ 03

Was? Vier A noch nicht? Dann

smamwwzumouz
g:dl‘:smmmdm SSBGoId

Kontakte zu weiblichen iga-Usarn
(D, Q). Schraibt an Markus mm
gassa 6, A-9500 Villach

kannen wir Euch #uch nichit helien, VGC - Dar
gmutwvheom ub. Sandarstr. 28, 5060

CH-8021 Ziirich

Suche Nordic-Powar- @ oder Action-
Replay MK - VB 30 DM. Tel, 05237/5204

CR4-Gratike

Neuentwiire) agu ?ﬁ?? ‘;:;mw'b -ahurm
ir. fian, Tel.
oreses o

Suche PP 10/90. Biete 5 DM + Poro. Tel.
D4765/1075. PS. Nur 1A-Zustand.

auch

Machte meine ASMs (3,5, 7 - 1289,1,2.5, 7
9/90) verk.. da ich den Piatz fr die Powar Play E
brauche Schraibt an: Fabian Leinen, Mer
Allee 9, 5300 Bonn

Phoanix - Der Amiga-Club. Bel uns gibl's keine
RiK's. datir aw einen tolien Club. Info bei:
Phoenix, Burgweg 3, 7186 Billingsbach

Powerplay vom musm 5t
- 100 % ok, zahle 4

lzwm oder Tel. 08536/
330, ab 15 Unr

in am.nma? Alexander Rogall, Glo-
jenbarg 32, 2000 Nordersted!, Tel 0405234723
Suche P.P_1/50, 2/90 und unier 10/E8, Biate for

jedes Power Play-Heft 5 Mark, nur wenn 100 %
%%rhanen. Dennis Vukosav, Metrdorlerstr. 2,
Saarbricken

wlm

TRA\W ]
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Bitte Karten an der Perforation heraustrennen,

- Level 5, 7, 18, 19, 29

Hebel A bewegen, dann er-
scheint Leben B.

Level 24, Teil 1

Kisten A und B plazieren,

2000 Hamburg 56

bin besonders interessiert an

[ 5

Level 18 und 19 bringen verbrauchte Energie zuriick

POWER PLAY 381

Hebel C bewegen, Leben D er-
scheint, Schliissel E holen.
Level 24, Teil 2
\ Hebel A bewegen, Leben B
I \ erscheint. Wichtig! Hebel C be-
(4 \ wegen, da dieser einen Wegim
\“ Osten fiir weitere Leben &ffnet.
A Level 27
7, D Hebel A bewegen, Viogel B
1aBt ein Leben an Punkt C fal-
len (dieser Vorgang kann, man
lese und staune, Uber 20mal
wiederholt werden). vw Die Levels vier und finf versorgen Euch mit Energie
||||||||||||| v.w||l_|rr||||||rl.|||.||l_
n_ ich will mehr wissen iiber die Computer- _
Q Spra d Sportferien von CompuCamp. Bine 60 Pf. Marke, _
schicken Sie gende Unterlagen kostenlos und SONST
unverbindlich zu (bitte ankreuzen): Alles iiber LAUFT _
O Camp-Ferien mit Computer-, Sprach- NIX! |
und Sportkursen ]
@] US-Sprachreisen |
O High School-Aufenthalte in den USA | E g
O college-Auvfenthalte in den USA |
- Aivibens | @ \\\ T \\\_M_\\\\L
Strafle | ™ = O 0 O H
An | R “.ml_ rU
PLZ/Ont CAMPS [ \k
= e c/o ﬁn-:.-t: ﬁh:_.-t GmbH | 13
: Wedeler landstralle 93 | : i : :w I TT TR T I TTTTY
besitze Computer-Typ _ A
|
|
|
|
|



FAN -FUNFKAMPF

PUTERSPIELE

it dem vier Disketten

flllenden "Wrath of the
Demon” macht das kanadi-
sche Softwarehaus Ready-
soft den englischen "Sha-
dow of the Beast"-Erfindern
Reflections ernsthaft Konkur-
renz: Um die Mér vom einsa-
men Ritter ansprechend auf
den Monitor zu zaubern, wur-
de die horizontal und parallax
scrollende  Landschaft in
(ber hundert Farben bepin-
selt; der Held und die gut 100
Monster des Spiels dirfen
sich an 1400 Animationspha-
sen erfreuen. Handlung und
Spielablauf prasentieren sich
da schon bescheidener: Bis

Originelle Spiel-
ideen scheinen in
Kanada Mangelwa-
re zu sein: Nach un-
zéhligen Dragon's
Lair/Space Ace-Ver-
sionen orientiert
sich Readysoft nun
an  Aufmachung,
grafischer Présen-
tation und akusti-
scher Untermalung

der zornige Damon vernich-
tet ist, muB vom Spieler eine
Anzahl recht simpler Mini-
spielchen Uberlebt werden.
So (berspringt man in den
Reit- und Laufsequenzen
Hindernisse auf dem Boden
und zerschldgt gleichzeitig
fliegende Monster mit der
Faust. In diversen Priigel-
Levels schwingt man das
Schwert und das Bein, um
grine Teufelchen oder groB-
gewachsene Waldriesen zu
morden und Geschossen
auszuweichen. Wundertrén-
ke und starkende Extras sind
beinahe an jeder Ecke zu fin-
den. wi

gen und geschla-
gen werden; hier
und da krallt man
sich ein unspekta-
kuldres Extra. Ohne
flinkes Auge und
blitzschnelle Reak-
tion hat man dank
des gepfefferten
Schwierigkeitsgra-
des keine Chance.
Wer sich mit einem

des technisch eindrucksvollen grafisch aufgeblasenen Ein-
"Shadow of the Beast”. Ob zu fachstspielprinzip anfreunden

Pferd oder zu FuB muB gesprun-

kann, sollte probespielen.

nicht geplant

ATARI ST
nicht geplant

Genre: Action
Hersteller: Readysoft, Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA 52%
Grafik: 70% _ Sound: 60%

Schwierigkeit: schwer

nicht geplant

YAV

BONLCD

IHR SOFTWARE PARTNER

BOMIICO-NEWS

WuBten Sie,

daBesviel Geschicklichkeit erfordert,
den “Rolling Ronnie”durch die Stadt
flitzen zulassen? Denn auf seinen
Rollschuhenist er nicht nur fix—ermuB
auch Auftradge ausfihrenund Aufgaben
l6sen. Mitlustiger Comic-Graphik und
deutscher Anleitung...

...daBin jedem Kampferein Champ
steckt? Entdecken Sie Ihre Fahigkeiten
als “WORLD CHAMPIONSHIP
BOXING MANAGER”. Trainieren Sie
Ihren Favoritenund fithren Sie ihn von
Turnier zu Turnier zum Sieg. Helfen wird
Ihnen dabei die deutsche Anleitung...

...daBes der H6hepunkteiner jeden
Fliegerkarriereist, einin Ostund West
gertuhmtes russisches Kampfflugzeug zu
steuern? Steigen Sieeininden
“MIG 29 Fulcrum” und lernen sie mit
Hilfe einer 60seitigen deutschen Anleitung
samtliche Fliegertricks. Und als weiteres
Highlight wird ein Bildband tiber den
MIG 29 mitgeliefert.

Fiir uns ist es eine
Selbstverstindlichkeit!

Deshalb achten Sie darauf:
Alle BOMLCDO -Spiele
haben einen original

BONUICO -Autkieber!

Bei Grauimporten finden
Sie diese Vorteile nicht!

1192




PUTERSPIELE

31820 (s ra e e

8 e e e
PRESS FIRE

Der Freund und Helfer in Niten (Amiga) Schade um jede Mark: dbelster Ballerquark (Amiga)

Eswat Line of Fire

un versuchen die Action-

Cops der Elitetruppe
"Eswat", nach der Megadrive-
und Master-System-Fassung,
auch auf den Heimcompu-
tern das Verbrechen auszu-
merzen. Spielerisch orientie-
ren sich die Computerversio-
nen dicht am Automatenvor-
bild.

Wahiweise allein oder zu-
sammen mit einem Kumpel
steuert Ihr ein (oder zwei)
Polizisten-Sprites durch die
verbrecherhaltigen Strafien
der Stadt Cyber City. Euer
Polizist kann per Joystick
hiipfen, rennen, kriechen
und aus allen Rohren bal-

Die Programmierer
der Computerver-
sionen von Eswat
sollte man kurzer-
hand verhaiten las-
sen. 5o ein Murks
ist mir schon lange
nicht mehr unter
den Feuerknopf
meines  Joysticks
gekommen. Die
Amiga-Fassung war-

lern. In den ersten drei hori-
zontal scrollenden Spielstu-
ten seid |hr noch als Otto-
MNormal-Polyp unterwegs (Uni-
formhemd, 45'er), erst ab
dem vierten Level bekommt
lhr die fesche Eswat-Ausri-
stung (gepanzerter Schutz-
anzug plus eingebautes
MG). Durch Aufsammeln von
Extras kénnt Ihr Eure Hoch-
glanzristung weiter verbes-
sern. Das Spektrum der Anti-
gangsterexiras reicht vom
Flammenwerfer zum Gano-
venrdsten bis zum Raketen-
antrieb, der Euch fir kurze
Zeit fliegen 4Bt, und Ersatz-
munition. mh

spielerisch  unfair.
Feind-Sprites, de-
nen man kaum aus-
weichen kann, ein
Munitionsvorrat,
der nach spatestens
zwei Sekunden ver-
braucht ist, und
Obergegner, die nur
mit viel Glick ibr Le-
ben lassen, sorgen
hier fiir den groBen

ersich nochan Oceans
lmzuahflgen Dauerfeu-
erbeitrag " Thun-
derbolt” erinnert, der weiB in
etwa, was bei “Line of Fire "

auf ihn zukommt. Ein oder

zwei steuern Faden-

schieBen. Mit dem linken
Mausknopf aktiviert Ihr eine

Salve MG-Feuer, mit dem

rechten wird eine der limitier-
ten Handgranaten einge-
setzt. An ern wird die
bewéhrte Mischung aus Sol-
daten, Panzern und Hub-

‘schraubern geboten. Die bo-
‘sen Feinde schieBen gemei-

Bevor einer sagt
"Der Lenhardt mag
ja solche Spiele
prinzipiell  nicht”,
machte ich auf "Dy-
namite Duke” fiirs
Mega Drive verwei-
sen: Auch hier wird
stoisch  geballert,
aber dank guten Le-
veldesigns und vie-
ler versteckiter Ex-

Spieler
kreuze dber den Bildschirm,
um sich durch acht Levels zu

‘nerweise zuriick, gewéhren

'Euch aber im Falle eines Bild-
‘schirmtods fiinf Continues.

_Das Besondere an dem
hallenvorbild ist die sich
zum Teil drehende 3-D-Gra-

fik. Die Programmierer ha-

ben versucht, auch dieses
technische Glanzstiick um-
zusetzen. Das AufschieBen
von Extrakisten bringt Euch
Lebensenergie oder ein paar
Granaten zurtick. Dann ist
auch die Anleitung mit ihrem
Latein am Ende: Der unsterb-
liche Satz "Wenn sich etwas
bewegt, schief richtig drauf!”

faBtden Inhalt des Programms
pragnant zusammen. hi

lich ziemlich ver-
korkst, hier bringen
schlimme Spielbar-
keit und grobkdrnig-
héBliche Ruckelgra-
fik auch hérteste
Actionfans zum
Schluchzen.  Die
Programmierer ha-
ben wversucht, das
3-D-Konzept des
Automaten umset-

zen, was auf einem normalen
Heimcomputer technisch ein-
fach nicht méaglich ist.

Genau  andersrum

tras kann man's durchaus spie-
len. Line of Fire auf dem Amiga
hingegen ist nicht nur inhait-

Frust.
sight's hingegen bei E-Swat
Scrolling auf, aber daflr wird's auf dem C 64 aus.

tet zwar mit netter Grafik, Digi-
sprache und recht sanftem

AMIGA 23
~ Grafik: 37% _ Sound: 56%
Schwierighelt: eicht

AMIGA 44%
Grafik: 59%  Sound: 49%
Schwierigkeit: schwer

C 64 47 %
Grafik: 48%  Sound: 51%
Schwierigkeit: leicht

nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

2V



Ob allein oder zu zweit, Gahnen macht sich lautstark breit (Amiga)

NITRO FUR ARME

Jupiter's Masterdrive

icht Peterchens Mond-,

sondern Jupiters Mei-
sterfahrt nennt man das
Rennsportereignis, das im 5.
Jahrtausend fir Aufregung
sorgt. Auf neun Monden des
Jupiters findet je eine Gleiter-
wettfahrt statt; wer am Schiuf
die beste Gesamtplazierung
belegt, gewinnt. Das futuri-
stisch anmutende Rennspiel
ist ein enger Verwandter
héchst irdischer Rasereien
wie "Nitro". Das Geschehen
wird von oben gezeigt; drei
Fahrzeuge sind gleichzeitig
unterwegs, von denen eines
oder zwei von menschlichen
Teilnehmern gesteuert wer-

Wenn man Ideen
bei diversen ande-
ren  Rennspielen
abkupfert und neu
abmischt, mubB
nicht automatisch
was Tolles dabei
herauskommen.

"Jupiter's Master-
drive" erinnert sehr
an das in Ausgabe
1/91 getestete "Ni-

Mo a..

den. Nach jedem Rennen
folgt eine Bonusrunde, in der
man ein paar Extras auflesen
kann. Von der Sparstrumpf-
einlage und den Prémien aus
vorangegangenen Rennen
kauft man sich dann bessere
Einzelteile fiirs Geféhrt zu-
sammen. Héchstgeschwin-
digkeit, Beschleunigung,
Bremskraft und Panzerung
lassen sich in mehreren Stu-
fen ausbauen. Es gibt sogar
eine kleine Bordwaffe, mitder
lhr Mitfahrer fir einen Mo-
ment ins Schleudern bringen
konnt. Jeder der neun Monde
bietet verdnderte Hinter-
grundgrafiken. hi

mitmachen, es gibt
weniger Strecken,
die Grafik ist laien-
haft, das Pistende-
sign dde und die
Bonusrunden ner-
ven mit geballter
Langeweile. Habe
ich was vergessen?
Ach ja: Steuerung
und Spielbarkeit
sind ebenfalls

tro", istaberin so ziemlichallen graue Mé&use, und darum bre-
Belangen schlechter. Es kin- zell's bei der Power-Wertung
nen nur zwei statt drei Spieler empfindlich rein.

nicht geplant

Genre: Rennspiel
Hersteller: UBI-Soft, Zirka-Preis: 70 bis 90 Mark

AMIGA 38 %

Grafik: 33%  Sound: 36%

Schwierigkeit: mittel
ATARI ST 38%
Grafik: 33%  Sound: 36% nicht geplant
Schwierigkeit: mittel

RONLCO

IHR SOFTWARE PARTNER

BONWCO-NEWS

WuBten Sie,

daBesviel Geschicklichkeit erfordert,
den “Rolling Ronnie”durch die Stadt
flitzenzulassen? Denn auf seinen
Rollschuhenist er nicht nurfix—er muB
auch Auftrége ausfiihren und Aufgaben
I16sen. Mitlustiger Comic-Graphik und
deutscher Anleitung...

...daBinjedem Kampfer ein Champ
steckt? Entdecken Sie Ihre Fahigkeiten
als “WORLD CHAMPIONSHIP
BOXING MANAGER”. Trainieren Sie
Ihren Favoriten und flihren Sie ihn von
Turnier zu Turnier zum Sieg. Helfen wird
Ihnen dabeidie deutsche Anleitung...

...daBesder Hohepunkteiner jeden
Fliegerkarriere ist, einin Ostund West
geruhmtesrussisches Kampfflugzeug zu
steuern? Steigen Sie eininden
“MIG 29 Fulcrum”und lernen sie mit
Hilfe einer 60seitigen deutschen Anleitung
samtliche Fliegertricks. Und als weiteres
Highlightwird ein Bildband Uber den
MIG 29 mitgeliefert.

Fiir uns ist es eine
Selbstverstindlichkeit!

Deshalb achten Sie darauf:
Alle BOMUCDO -Spiele
haben einen original

BOMAICO -Aufkieber!

Bei Grauimporten finden
Sie diese Vorteile nicht!
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SCHLAGFERTIG

Great Courts 2

it "Great Courts 2" wol-

len die Mannen von Blue
Byte den Sonnenplatz auf dem
Software-Centrecourt erobern.
Im Vergleich zum Vorgédnger
"Great Courts 1" wurde der
zweite Teil génzlich umge-
krempelt. Ihr seht das Spielfeld
jetzt libersichtlicher von schrag
oben. Gespielt wird im Einzel
oder Doppel, wobei per Joy-
stick-Adapter bis zu vier Spie-
ler gleichzeitig antreten kén-
nen. lhr kdnnt aber auch belie-

fiturniere inklusive der dort zu
erzielenden Preisgelder vorge-
sehen sind. Woche fiir Woche
miiBt Ihr Euch entscheiden, an
welchem Turnier Ihr als néch-
stes teilnehmen wollt.

Die Amiga-Version unter-
stitzt freundlicherweise so-
wohl RAM-Erweiterungen (be-
wirkt weniger Nachladen und
mehr Sound) sowie Festplat-
ten: Die Programmdiskette ist
nicht kopiergeschitzt und I&Bt
sich tadellos installieren. A/

Spielerisch hat Great
Courts 2 gegeniiber
dem Vorgénger viele
Weltranglistenplatze
gutgemacht. Die Gra-
fik ist jetzt wesentlich
dbersichtlicher, die
Steuerung logischer
und durchdachter. Mit
dem Juniormodus hat
man einen leichten
Einstieg, aber die
Computergegner auch mit Lauf-
arbeit zu schlagen, erfordert ein
gutes Stick Arbeit. Die schén

animierte Grafik
bringt das Spielge-
fahl sehr gut riber
Statistikfans werden
vielleicht die Weltrang-
liste vom ersten Teil
vermissen, aber als
Trostpflaster darf man
seine Karrieredaten
speichern. Auf Com-
putern st Great
Courts 2 eindeutig die
Tennissimulation, die am meisten
Spab macht. Vor allem die Grund-
linenschlage gelingen prima.

Blue Byte hat sich
nicht geschamt, aus
Fehlern zu lernen.
Beinahe alle Mankos
des ersten Teils wur-
den konsequent aus-
gemerzt. Das Resul-
tat ist héchst erfreu-
lich: Great Courts 2

auf?), desto druckvol-
ler kann man das ei-
gene Spiel gestalten.
Einmal in Bedring-
nis, félit es sehr
schwer, sich mit ei-
nem Zauberschlag zu
retten — genauso wie
in der Realitit. Ganz
b so spritzig wie das
S8 legendire "World
Court Tennis” fir die
PC-Engine spielt sich Great
Courts 2 zwar nicht, dafir bieten
Charaktermodus und Turnier-
vielfalt auch fir Solisten langfri-
stig Spaf und Spannung.

big viele Bildschirm-Tennis-
cracks vom Computer steuern
lassen. Fir jeden menschli-
chen Spieler 1&Bt sich die
Schwierigkeit der Steuerung
individuell einstellen. Am ein-
fachsten ist der Juniormodus,
in dem Eure Spielfigur automa-
tisch zum Ball lduft und lhr
Euch nur um die Schlage kiim-
mert. Fihit man sich zu Hohe-
rem berufen, birgt der Charak-
termodus gréBeren Reiz. Hier
kénnt Ihr von Match zu Match
bestimmte  Schlagtechniken
durch die Vergabe von Punk-
ten verbessern. |hr maBt hier
auch die Laufarbeit Gberneh-
men, habt dafir aber mehr
Freiheiten bei der Spielstrate-
gie. Die Wucht eines Schlags
hangt davon ab, wie lange Ihr
den Feuerknopf gedrickt hal-
tet. Erst beim Loslassen des
Knopfs wird ein Schlag ausge-
fihrt. Durch gleichzeitiges Be-
wegen des Joysticks bekommt
der Ball auBerdem einen Drall
in die entsprechende Richtung
oder er wird per Lob gelupft.
Mach ein paar und Ubungs-
stunden mit der Ballmaschine
seid Ihr fiir die groBe weite Welt
des Profitennis geriistet. Ihr
spielt eine komplette Saison
durch, in der alle "echten” Pro-

Im Doppel ist am meisten los:
Bis zu vier Spieler kinnen mit-

machen (Amiga) b

AMIGA 84% rangiert auf Platz 1
Grafik: 70% __ Sound: 57% | | | Jer Computertennis
Schwierigkeit: mittel der ausgefuchsten Steuerung
sind sehenswerte Ballwechsel
an der Tagesordnung. Je eher
nicht geplant man den Schlag des Gegners
vorausahnt (wo kommt der Ball
= JANURARY  re=
| B GEL S ML <
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Der Tennis-Champ muB sich entscheiden, bei
welchen Turnieren er mitmischen will (Amiga)

Training mit der Ballmaschine: Nur der Platzwart
hiirt mein Seufzen (Amiga)




Oh Schreck, welch Pein: Das Kriimelsprite soll Gazza sein? (C 64)

Alpha Waves

as soll schon das zweite

‘Computerspiel rund um
Englands FuBball-National-
spieler Paul "Gazza" Gas-
coigne sein? Wo ist denn da
der Vorganger geblieben? In
‘seiner Heimat England, denn
das letztjdhrige FuBballpro-
gramm "Gazzas Super Soc-
cer" wurde bei uns unter dem
Namen "Bodo lligners Super
Soccer” an den Mann ge-
bracht. Nach der verheeren-
den Qualitat dieses Jammer-
stiicks konnte man Bodo llig-
ner anscheinend nicht dazu
iberreden, seinen Namen
ein weiteres Mal zu opfern.
Aber was soll's, seit der Welt-

Der ironischerweise
mit Super Soccer
betitelte Vorganger
war kaum zu unter-
bieten. Insofern darf
man Empire eine
kleine Steigerung
bei Steuerung und
Spielbarkeit be-
scheinigen, aber
der Schritt von "to-
tale Katastrophe"

x

meisterschaft ist Gazza Gas-
coigne auch hierzulande
halbwegs popular.

"Gazza II" bietet Compu-
terfuBball in Flachniveau-
Reinkultur.  Steuert Euer
Sprite behende zum Ball, auf
daB lhr ihn erwischen méget
und dribbelt dann Richtung

‘Gegners Tor. Je ldnger der

Feuerknopf gedriickt gehal-
ten wird, desto wuchtiger falit
ein SchuB aus. Wie schon

_beim Vorganger gibt es Star-

kewerte fir jeden einzelnen
Spieler; bei den 16-Bit-Ver-
sionen kommt gar ein Trai-
nerteil mit Spielerhandel d:}
zu.

ten lang ertragen,
aber mit einer
Sportsimulation hat
das nicht allzuviel
zu tun. Ballballern
und beten, daf ein
Mitspieler in der Na-
he steht, wére eine
treffende Genrebe-
zeichnung. Mit dem
i spielerischen Glanz,

den Paul Gascoigne

Score'! .DOBO1069)

PUTERSPIELE

Raum fiir Raum derselbe Traum... (MS-D0S)

ie Anleitung verspricht:

"Alpha Waves ist ein
100%iges New-Age-Spiel, in
dem der SpielgenuB mit
Emotionen und Trdumen ver-
bunden ist”. Reden wir Klar-
text: Der Spieler steuert mit
Tastatur oder Joystick einen
Gleiter, der in einem Raum
auf und ab hiipft. Man kann
ihn nach rechts und links dre-
hen. Mit sachtem Druck auf
die Space-Taste gibt man
dem Geféhrt dezent Schub
auf die Disen. Mitten im
Raum schweben "Pads”, die
den Gleiter wie ein Trampolin
abfedern. Der Spieler ver-
sucht, an Tiiren heranzuhiip-

Alpha Waves ist gin
typischer Fall von
"Wir hatten eine
Grafikrouting, aber
leider keine Spiel-
idee.” Auf den er-
sten Blick sieht Al-
pha Waves interes-
sant aus und besitzt
sogar einen gewis-
sen primitiven
Charme, ist aber auf

A@a._.

fen, die in den AuBenseiten
des Wirfels montiert sind.
Sinn des Ganzen: Erfor-
schen Sie den 16 x 16 groBen
Komplex, bevor Ihnen die
Zeit ausgeht.

VerpaBt man versehentlich
ein Pad, stiirzt man Richtung
Boden, federt noch ein- oder
zweimal und bleibt dann ste-
hen. Jetzt muB man versu-
chen, sein Geféhrt so schnell
wie méglich “aufzuschau-
keln”, um die Tiren zu errei-
chen, die manchmal auch ver-
riegelt sind. Zwei Spieler kdn-
nen hintereinander antreten;
auBerdem kann man mehre-
re Spielstdnde speichern. al

bemessen ist) und
dem Einschlafen
(was spétestens ab
dem vierzigsten
Raum passiert sein
solite). Lacherlich
empfinde ich das
"New-Age”-Drum-
rum, das Gerede
von "virueller Reali-
t&t" und “Emotio-
nen" — bei mir erre-

im Stadion verbreitet, hat das
zéhflissige  Rasengewlrge
nicht viel zu tun.

bis "mittleres Ungliick" ist halt
kein allzugroBer. Man kann
Gazza |l zur Not ein paar Minu-

Dauer viel zu einténig. Man gen solche billigen Effektha-
kampft mit nichls anderem als schereien nur Groll. Mur fir
der Zeit (die recht groBziigig Hartgesottene,

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Infogrames, Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA 38%
in Vorbereitung Grafik: 58%  Sound: 24%
Schwierigkeit: mittel
ATARI ST
in Vorbereitung nicht geplant
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PUTERSPIELE

caa’
Chip’s
Challenge

s klappt fast immer: Fragt
man einen beliebigen Lynx-
Fan, warum er sich die tragba-
re Spielekonsole von Atari ge-
kauft hat, dann taucht in den
meisten Féllen ein ganz be-
stimmter Name auf: "Chip's
Challenge” von Epyx. Man
nehme einen Haufen Schiebe-
kisten aus "Sokoban', baue
Elemente aus "Boulder Dash”
und "Bombuzal” ein und in-
stalliere alles auf einer Spielfla-
che, die in ihrer Komplexitét an
"Rock’'n Roll" erinnert. Die fer-
tige Mischung ist aus der Vo-
gelperspektive zu sehen.
Nun kénnen auch Compu-
terspieler auf die gehirnerwei-
chende Suche nach den verlo-

chen, Bomben, Schutzschil-
der und Schalter mit den unter-
schiedlichsten Auswirkungen
sind dabei noch relativ harmio-
se Nettigkeiten. Besonders be-
liebt sind verschiebbare Ki-
sten, mit denen Ihr Briicken
iiber Wasserlaufe baut oder Mi-
nenfelder unschadlich macht.
Als ob das alles nicht schon
schwer genug wére, tummelt
sich in den Leveln allerlei gar-
stiges Getier, das Euch ans Le-
der will. Wenn die Spielfigur
auf eine Fragezeichen-Platt-
form l4uft, erhaltet Ihr in mehr
oder weniger verschliisselter
Form einen Hinweis, der Euch
die Losung der Aufgabe er-
leichtert. 4 vw

E
()
- 4
E
E
L

Eigentlich dirfte es
Chip's Challenge nur
auf Rezept und in Ver-

bindung mit einer
Schachtel  Beruhi-
gungsmittel geben:

Spieler, die nicht (ber
ein exzellentes Ner-
venkostim verfligen,
sind spétestens nach
dem 30. Level reif fir
die Klapsmihle. Be-
sonderes Lob geblhrt dem fan-
tastischen Leveldesign: Es ist
wirklich erstaunlich, wie die ein-
zelnen Knobelkomponenten im-

mer wieder neu mit-
einander verbunden
werden. Jede der
Gber 140 Spielflachen
fordert auf etwas an-
dere Art und Weise
unsere logischen und
kombinatorischen Fa-
higkeiten. Zudem wird
stdndig unser Ge-
schick mit dem Joy-
stick  beansprucht.
Ein falscher oder unbedachter
Schritt des Helden, und schon
fangen wir wieder von vorne an.
Ihr solltet unbedingt zugreifen.

Trotz technischer sungssiinde fallt
Méangel bei der Um- dank dem fantasti-
setzung (das Scrol- schen  Spielprinzip
ling ruckelt recht leb- kaum ins Gewicht.

haft) bietet Chip's
Challenge auf dem
Amiga exzellenten
TuftelspaB fir Mona-
te. Alle 144 Levels der
fabelhaften Lynx-Ver-

Chip's Challenge ist
ganz klar eine der be-
sten  Geschicklich-
keitsgribeleien, die
zur Zeit verkauft wird.
Da man nicht auf ei-

B

sion wurden ohne Ab- nen Schlag, sondern
striche (bernommen. Schritt fir Schritt mit
lch hatte mir lediglich ge- den vielen Spielelementen Be-

winscht, daB man Grafik und
Sound auf Amiga-Niveau brin-
gen wirde, doch diese Unterlas-

kanntschaft macht, bleibt die Mo-
tivation auch nach zwanzig oder
dreiBig Levels erhalten.

rengegangenen  Mikrochips
gehen. In der Umsetzung von
U.S. Gold warten, wie auf dem
Lynx, 144 Marterlevel auf den
unerschrockenen Spieler. Eure
Aufgabe ist auf den ersten
Blick ganz einfach: In jedem
Level gilt es, eine bestimmte
Anzahl Mikrochips aufzusam-
meln, damit der Weg in den
nachsten Abschnitt frei wird.
Die Spielflachen sind mehrere
Bildschirme groB und scrollen
in alle Richtungen. Damit Ihr
nicht zu einfach an das PaB-
wort fir den néachsten Level
kommt, hat Erfinder Chuck
Sommerville sich einiges ein-
fallen lassen. Verschlossene
Tiren, Feuerwénde, Eisfla-

Dhne die passenden Schlissel
geht keine Tir auf (Amiga) »
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Trotz der holden Pixelmaid ist man das Spielen leid (Amiga)

LIEBESTOTE

omputer-Erotomanin Mu-

ril Tramis sorgt wieder fir
rotierende  Joysticks. Die
Schopferin des Spiels zum
Softporno "Emanuelle” setzt
bei ihrem neuesten Werk
"Geisha" wieder bevorzugt
leichtgeschirzte Damen ein,
um Euch zu einem Spielchen
zu animieren. Die Geschich-
te dampft vor Leidenschaft:
Ein verriickter Wissenschaft-
ler hat unserem Helden seine
Triebpartnerin Eva geraubt
und will sie in einer Maschine
bearbeiten, in der schon
manch andere Dame vor
Wollust den Verstand verlor.
Ihr macht Euch auf den Weg

Triebstau,  soweit
das Auge reicht:
Schon in der Anlei-
tung ist von "wolld-
stig schnurrenden
Motoren” die Rede,
und diese unfreiwil-
lige Komik bleibt bis
Zum bitteren Ende
erhalten. Der erofi-
sche  Aufbauwert
der Grafiken ist
Ober weite Strecken recht kim-
merlich, der armselige Spiel-
prinzipeintopf eine &hnliche

. I @! paket

ins siindige Tokio, sammelt
Informationen und besucht
zwielichtige Orte, um Eva
wiederzufinden. Durch sim-
ples Anklicken von Menis
und Gegenstdnden betritt
man einen anderen Schau-
platz oder steckt etwas ein.
Zu diesem spartanischen Ad-
venture-Ansatz gesellen sich
diverse Spielprinzipien aus
der Ramschkiste wie z.B. ei-
ne Art Mastermind, ballern
mit einem phallusdhnlichen
Sprite oder ein gemitliches
Kartenspiel. Das Eros-Epos
ist komplett in Deutsch und
erlaubt das Speichern wvon
mehreren Spielstanden. A/

schlimme Pleite wie
das Katastrophen-
Emanuelle.
Die wirren Spielse-
quenzen (von Ac-
tion bis Logelei)
sind durch die Bank
mies geraten und
lassen deprimieren-
de Rickschlisse
auf die Kreativitdt
der Programmierer
zu. Erschitternd, daB diese
Niete in solch hohen Preisre-
gionen angesiedelt ist.

Genre: Adventure
Hersteller: Tomahawk, Zirka-Preis: 90 bis 100 Mark

MS-DOS AMIGA 9%
Grafik: 38%  Sound: 24% Grafik: 38%  Sound: 24%
Schwierigkeit: leicht Schwierigkeit: leicht
ATARIST 9%

Grafik: 38%  Sound: 24% nicht geplant
Schwierigkeit: leicht
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Di¢ Erben des Throns

E in Kbnig hat den Sieg (iber
ﬂ die grausamen Trolle 4

errungen, wird jedoch "
aus Neid bald ermordet _;
und es beginnt erneut
ein Krieg um die Krone.
Konigstreue verteidigen
den Thron, da der recht-
maBige Erbe bald zuriick-
erwartet wird.
E reifen Sie in diesem fes-
selnden Fantasy-Strategie-
spiel nach der Krone der

Macht, indem Sie Ihre zahirei-
chen Md&glichkeiten ausnutzen.

Fortsetzung unseres Klassikers

Krieg um die Krone |

Ist unentbehrlich fiir alle Fans
und auch fir Neueinsteiger

geeignet! Bestelinummer: C4/01601
Preis: DM 58.--
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= C 64 & 128 und
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Vertrie

Diskettentaul werk

Anspruchsvolle Grafik - Komplette Joysticksteuerung
Variable Provinzanzahl - intelligenter Computergegner

Programmierer & Grafiker fiir
alle Rechner-Systeme gesucht!
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OMPUTERSPIELE

die Erbschalt der Kro
prigeln sich mit dem Computer um
die Vormachistellung im Reich. Es gi
Provinzen zu erobem und

. In mehreren Men

Wo bauen wir das nachste
Dorf? (C 64)

nicht geplant nicht geplant

ATARI ST
nicht geplant Grafik: 21%  Sound: 17%
Schwierigkeit: einstellbar

CHAOS MIT VERSPATUNG

HG HOLE 'rul_n
: ‘l/“ 1' II

.
Trag! einfoch die Anzab Das ist der einzigarfige Sammelordrer fir uﬂ’e die
der POWER TIPS-Ordner Ihre POWER TIPS ruck zuck parat haben wallen. Die *
fiir Luch ein, POWER TIPS einfach raustrennen, lochen, abheften -
Anschrift dozu und schicki— so geht kein heifler Tip verloren. Super Qutfit: Der

den Bestell-Gulschein om Ordner leuchte rundum in Neon-Pink und kosls! nr -
besten noch hewle an: schloppe 9,-DM! .

THE . SUREFOOTED

Morkt & Technik

leserservice, : : O Al "Chaos” auf dem Amiga mit
(67 S HIgeO TN I ' " feinem Automapping (Armga)
Postlach 14.02 20, | ‘bd' sorakel G die har-  Spiele ol

8000 Minchen 5 GU Ts c HEIN nGalletior - hardhoc oo

“Telelonische Bestellung i A S
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% ff“":“" Dio Bezahlung erfolgt nach Erhall dar Rachnung, Hersteller: FTL, Zirka-Preis: 80 Mark
! AMIGA 92%
nicht geplant Grafik: 81%  Sound: 72%
Schwierigkeit: schwer

il

st/ ATARI ST 92%
Grafik: 83%  Sound: 65% nicht geplant
Schwierigkeit: schwer
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Codename Iceman

Das eiskalle Adventure um Spionage,
Terroristen und Unterseeboate hat nach
ginem gulen halben Jahr seinen Weg zu
Amigas mit mindestens 1 MByte Spei-
cher gemacht. "Codename Iceman” ist
leichte Advenlure-Kost, wie man sie von
Sierra gewdhnt ist. Ein paar Ratsel hier
und da, die durchs Eintippen englischer
Sétze zu IGsen sind, werden von einigen
Actionsequenzen unterbrochen. Gra-
fisch bleibt alles wie gehabt: Ihr steuert
das Agenten-Sprite durch Sierra-typi-
sche Hintergrundbildchen. mh

mf

d?F "

J’ lﬂ&

Twhoon Steel

Freunde von beinharlen Strategie-
spielchen ddrfen sich auf die Forlset-
zung zum Taktikhammer "Panzerstrike”
von SSI freuen. In "Typhoon Steel” ste-
hen verschiedene Szenarien in Asien
und Europa zur Auswahl, auf denen Ihr
im SSl-ypischen Brett-Look Einheiten
aufeinanderhetzen kannt. Wem die auf
der Diskette vorhandenen, vorgefertig:
ten Kriege nicht gendgen, darf sich mit
dem eingebauten Szenarioeditor seine
gigenen personlichen Schiachten zu-
sammenbauen. mh

2

Omnicron
Conspiracy

Das humorvoll angehauchle Polizi-
stenabenteuer "Omnicron Conspiracy”
unterscheidet sich auf dem Afari ST
kaum von der AmigaVersion. Die Grafik
ist identisch, der Sound etwas magerer
und spielerisch bleibt es beim eher mit-
lelprachtigen, ins Deutsche dbersetzten
Adventure-SpaB. Ein paar Gegenstinde
per Joystick aufsammeln, ein paar Geg-
ner umpusten und einige kleine, nicht
allzu schwere Puzzles lsen. mh

Spielerisch gibt s an der Amiga-Um-
setzung des prima Tiftelspiels "Puzz-
nic” nichts zu bemangeln. Lediglich die
Grafik (fast alle 144 Levels verwenden
dasselbe Grafikset) macht einen recht
lieblosen Eindruck. Zum Glick lenkt das
fantastische Spielprinzip so geschickt
ab, daB der faszinierte "Partnervermitt-
ler” (man muB Symbolblacke zusam-
menschieben) von dem Drumherum
wenig milbekommt. Fir Gribelfans ein
lohnenswertes, wochenlang fesselndes
Programm. mg

Genre: Adventure
Hersteller: Sierra
: 130 Mark

71%
Sound: 33%

Grafik: 67%

Genre: Stralegie

Hersteller: 881

Zirka-Preis: 100 Mark
AMIGA 68%
Grafik: 19%  Sound: 8%

| Genre: Adventure

| Hersteller: First Star
Zirka-Preis: 85 Mark
ATARIST 61%
Grafik: 42%  Sound: 20%

[ Genre: ﬁanlcspiel
Hersteller: Ocean
Zirka-Preis: 85 Mark

AMIGA
Sound: 52%

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: einstellbar

Sl:hwierigkelﬁ mittel

| Schwierigkeit: mittel

Als intergalaktischer Polizist maBt Ihr
in dem Adventure "Omnicron Conspira-
cy" einen fuluristischen Drogenring
ausheben. Spielerisch prasentiert sich
die Detektivarbeit als eine Mischung
aus einem Sierra-Spiel und einem Lu-
casfilm-Advenlure. Gesteuert wird Euer
Schniffler-Sprite per Joystick oder Ta-
statur. Gefechte mit Gaunern werden
wie das Aufsammeln von Gegenstin-
den per Joystick erledigt mh

Bei der "Robocop II"-Umsetzung vom
Amiga auf den ST wurde nicht nur am
Levelaufbau einiges verandert: Der Held
kann jetzt auch wahrend der langweili-
gen Liftfahrten frohlich ballern, seine
rechle Gerade wurde jedoch erbar-
mungslos wegrationalisiert. Darlber

hinaus bewegt sich der Blechbulle auf
dem ST mil der Geschwindigkeit einer
asthmatischen Schildkréte durchs ner-
vige GeschoB-Wirrwarr. Da auch Grafik
und Sound kraftig gelitten haben, raten

Spielerisch gleicht die STVersion des
Taftelhits "Puzznic” dem Automatenvor-
bild. Dummerweise kann man die 144
Levels weder in Viererschritlen anwah
len (wie z.B. die Amiga- und C-64-Um-
selzungen) noch werden PaBwdrter ge-
reicht. So muB man jedesmal die altbe-
kannien Levels ldsen, ehe man zum ak-
tuellen Knackpunkt kommt — ganz
schan nervig. Neben dieser vermeidba-
ren Schlamperei mutet auch die Grafik
und der Sound recht lieblos und all-

| der Geschicklichkeitsgriibelei

Plll!l'll(

Wie die meislen anderen Versionen

"Puzz-
nic” spielt sich auch die C-64-Adaption
ladellos. Die Grafik fallt zwangslaufig et-
was ab (die Farbwahl ist zudem etwas
unglicklich), macht sich aber nicht un-
bedingl negaliv bemerkbar. Das We-
sentliche bei Puzznic ist das Spielprin-
zip. Wer gerne vor dem Bildschirm tof-
telt, der ist dank der 144 Levels auf Wo-
chen beschaftigl. PaBwarter gibt's keine,
daliir sind die meislen Levels frei an-

wir vom Kauf eher ab. wi | Dbacken an. Schade. mg | wahlbar. mg
-Genre: Adventure = Genre: Action Genre: Denkspiel Genre: Denkspiel -
Hersteller: First Star Hersteller: Ocean Hersteller: Ocean Hersteller: Ocean
Zirka-Preis: 85 Mark Zirka-Preis: 85 Mark Zirka-Preis: 50 Mark Zirka-Preis: 85 Mark
AMIGA 61% ATARI ST 43 % ATARI ST 67 % C64 77%
Grafik: 42%  Sound: 21% Grafik: 59%  Sound: 3% Grafik: 25%  Sound: 17% Grafik: 31%  Sound: 52%
Schwierigkeit: mittel | Schwierigkeit: mittel Schwierigksl!:_mittel Schwierigkeit: mittel
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Nach den weniger gelungenen 16-Bit-
Versionen Oberrascht die C 64-Umset-
zung positiv. Die Grafik ist ordentlich,
und glicklicherweise stimmen hier die
Proportionen Eures Drachens im Ver-
gleich zu seiner Umwell. Die horizontal
scrollende Ballerei (fint Levels) impo-
niert zwar nicht durch extrem intelligen-
te Angriffsformationen oder innovative
Spielelemente, schidgt sich aber als
CB4-Actionspeklakel ganz gut.  mg

Die christliche Seefahrt ist auch nicht
mehr das, was sie mal war. In der Wirt-
schaftssimulation "Reederei” kdnnen
bis zu vier Spieler den harten Manager-
alltag Irainieren. Wer unlukrative Routen
aussucht geht mit seinem Unterneh-
men schnell baden. Reederei ist leider
nicht so komplex, wie man es sich wiin-
schen wirde und liglert auf Dauer nur
wenig Motivation, mil seinen Schiffen
auf die Reise zu gehen. w

Zu den Spielen, bei denen auf eine
Umsetzung durchaus hatte verzichtet
werden konnen, gehdrt der Action-
murks "Onslaught”. Zwar sind VGA-Gra-
fik und Sound aus dem PC-Piepser or-
dentlich, dafilr wird's spielerisch dirf-
tig. Per Ritter-Sprite maBt Ihr Euch
durch horizontal scroflende Levels prii-
geln, die vor Gegnern nur so wimmeln.
Die Folge: Vor lauter Schissen und Fein-
den verliert man den Uberblick.  mh

PUTERSPIELE

Hande! treiben, feindliche Landereien
erobern und eine Drachenzucht aufzie-
hen: Das muB der PC-Besitzer bei dem
Programm "Dragon Breath”. Drei Amu-
lette, die Unsterblichkeit verschaffen,
sind in einem Fantasyland verborgen.
Die Halz nach dem Lebensschmuck ist
auf Dauer eintdnig. Die Bedienung der
Drachenzucht erweist sich als uniber-
sichtlich, nur die VGA-Grafik sieht toll
aus. mh

Genre: Action
Hersteller: Storm
Zirka-Preis: 50 Mark

Grafik: 67%  Sound: 60%

Genre: Simulation

Hersteller: Art Edition
Zirka-Preis: 70 Mark
MS-DOS 34%
Grafik: 24%  Sound: 1%

| Genre: Action
Hersteller: Hewson
Zirka-Preis: 85 Mark

Sound: 43%

| Grafik: 71%

‘ Genre: Strategie
Hersteller: Palace
Zirka-Preis: 100 Mark
MS-DOS
Grafik: 73%

62%
Sound: 28%

| Schwierigkeit: mittel J

Schwierigkeit: mittel

[ Schwierigkeit: schwer

| | Schwierigkeit: schwer

GNADENLOS cmn
der Videospiele - Versand der Superlative. Gnadenlos billig, gnadenlos schnell !
GAMEBOY SEGA MEGA DRIVE PC ENGINE
Alleyway 29,90 Mega Drive PAL 269,00 Bonze Adventure 49,90
Baseball Kids 36,90 Japanadapter 25,90 Psycho Chaser 39,90
Batman 49,90 Joypad 39,90 Super Star Soldier 48,90
Bubble Bobble 49,90 Aeroblaster 87,90
Burai Fighter 34,90 Crack - Down 59,90 PC ENGINE GT
Castlevania 49,90 E - Swat 49,90 lieferbar 659,00
Double Dragon 49,90 Elemental Master 67,90
Final Fantasy 64,90 Gainground 72,90 SEGA GAME GEAR
Gremlins 2 49,90 Hard Driving 79,90 Sonderpreis 279,00
Ishido 3490 Hellfire 45,90 Crystal Castle 58.00
Klax 44,90 Herzog Zwei 47,90 Columns 46,90
Lock‘n Chase 36,90 Hurrican 39,90 G -Toc 49’90
Nemesis 49,90 Ken North 55,90 Pengo 4790
Ninja Adventure 49,90 Magical Hat 73,90 SRS 5790
Super Mario 39,90 Mickey Mouse 58,90 Wonderboy 55,90
Qix 36,90 Monster Lair 63,90
Revenge of Gator 34,90 Musha Aleste 77,90 Spiele und Hardware ohne dt.
Wrestling 49,90 Shadow Dancer 65,90 Anleitung. Anderung und Irrtum
S Paiai 569.00 g:l’gr Shinobi gi '£ vorbehalten. Es gelten unsere
uper Famicom e » Lieferbedingungen. Versand per
Spicle ab 99,00 World Cup Succer 45,90 Nachnahme + DM 7,50
FEAWS N







Kaum ein ziinftiges

Fantasy-Rollenspiel
oder ein spannender Mar-
chenroman kommt ohne
ihn aus: den Drachen. Was
ist dran am Schuppenmon-
ster, das am liebsten auf ei-
nem Sack Gold schiaft?

rachen: Alleine der Name |

dieser Wesen ist geheim-
nisumwittert und hat einen un- |
heilvollen Beiklang. Wohl jeder
von uns wachte im zarten Kin-
desalter nachts schweiBgeba-
det nach einem Drachenalp-
traum auf — nur weil die GroB-
mutter am Abend zuvor die wil-
desten Schauermarchen lber
das Schuppentier vom Stapel
lieB.

Drachen: Wohl kaum ein an-
Fabelwesen taucht so
g in der Rolle des Bose-
wichtes in unseren Sagen und
Marchen auf. Seit Jahrhunder-
ten erzdhlen diese uralten Ge-
schichten fast immer nur von
finsteren Drachen, die mit Vor- |
liebe Jungfrauen entfihren,
Menschenfleisch allen ande-

ren Speisen vorzie

geheure Goldsc
héuft haben. Erfreulicher Ne-
beneffekt dieser Horrorge-
schichten: Miitter konnten ihre
kleinen Kinder mit einem
freundlichen Wink auf den
n Finsterling dazu
bewegen, ungeliebte Nahrung
ssen ("Wenn du nicht
at aufiBt, holt dich

der Drache”).

Drachen: Ebenso oft diente
der Flammenspucker als letzte
Priifung fir den strahlenden
Superhelden im Rittersge-
wand. Den SchluB solcher Aus-
einandersetzungen zwischen
Heldenritter und Gangsterdra-
chen kennt man: Der Drache
liegt blutend im Staube, und
der Echsenmorder bekommt

rr.ri



POWER

THEMA

nicht nur die holde Jungfrau, Babvd
sondern auch den dicken Der raGhe
Schatz. Schauerepen wie das
Nibelungenlied dienen hier als
Beispiel. Oder erinnern wiruns
an Sankt Georg, der heute nur
noch bekannt ist, weil er einen
Drachen abmurkste.

Drachen: Diese Rolle des
immerbdsen, schatzhorten-
den Monsters hatte fiir die Rie-
senechsen aber einen ent-
scheidenden Vorteil: |hr Be-
kanntheitsgrad stieg enorm.
Die im wahrsten Sinne des
Wortes sagenhafte "Public Re-
lation” sorgte fiir eine (vorerst)
literarische Verbr g des
Drachens in aller Welt. In den The Draqo
obligatorischen Helc reveale
im Nibelungenstil iiber J.R.R self.”

Tolkiens "Kleinen Hobbit" bis
zu Fantasy-Romanen wie Mi-
chael Moorcocks "Elric” wur-
de Uber Drachen geschrieben,

hreibmaschine her-

‘gitalter der
assenme-
r Drache

n in Fantasy-
her Couleur
eute (deut-
orden) im

. "Fuchur” ‘\r
schich-
den heimi- \ \

uerwehr-
bevilkert

il

taucht der

lich friedlicher

}i Monster Identification:

% Rank 20 3 Baby Brazsnin

gnigt, Drachen mischen fast

uberall mit. mh DBT spiehﬁsche
Drache
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Der unfairste Drache

Das Drachenei



Wohl jeder von uns kann
sich noch an seine erste
spielerische Begegnung mit
einem Drachen erinnern.
Zwar sind wir durch zahirei-
che Fantasy-Literatur auf ein
solches Zusammentreffen
vorbereitet worden, aber die
digitale Realitat entpuppte
sich meistens anders als er-
wartet.

Meine erste Computerbe-
gegnung mit der Drachen-
spezies hatte ich, wie so vie-
le andere auch, in der Stadt
Skara Brae in dem Rollen-
spiel "The Bard’s Tale". Mit
frisch in die vierte Erfah-
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(The Bard’s Tale: Atari ST)

rungsstufe beforderter Party
machte ich mich auf, die
StraBen der Stadt etwas ge-
nauer unter die Lupe zu neh-
men. Etwas westlich vom
“Grand Plaz” bog ich (nach
zwei heifien Kampfen) nichts-
ahnend um eine Ecke in den
Vorhof eines schmucken
Schlosses. Und da war er
auch schon, dererste Drache
meines  Computerspielda-
seins duBerst lebendig (und
ziemlich sauer).

Von diesem Burschen sieht
der Computerspieler mei-
stens nur den Kopf und die
Fliigelspitzen. Der so. ver-
stiimmelte Drache treibt in
dem weltersten Drachensi-
mulator, dem Programm
“Dragonstrike”, sein Unwe-
sen. Trotz der grafischen Un-
volistandigkeit des Drachen-
korpers verhalten sich die

The sudden screamn
of battle brings
Kour party to a
alt, You face 1
Grey deagon,

Hill jour stalwart

({ . $ / -

Dreiuimensinnalez nracheniluﬁ mit l:hagnri

unterschiedlichen Reit-
tiere, die Euch in Dragonstrike
zur Verfiigung stehen, wie
"echte’” Drachen. Sie gleiten
durch die Pixelwolken, rasen
im Sturzflug dem Boden ent-
gegen und spucken Feuer,
Séure oder Eis. Das "Dragon-
strike”-Szenario ist aus der
"Dragon Lance'-AD&D-Welt
entlehnt.

5
5630

Bei diesem kleinen grii-
nen Tier, das dem Kult-Sprite
Mario in "Super Mario
World” hilfreich zur Seite
steht, gehen die Experten-
meinungen ganz gewaltig
auseinander — ist's ein Dra-
che oder eine Schildkréte?
Wilde Diskussionen, heiBe
Gefechte und die eine oder
andere Handgreiflichkeit
konnten in dieser lebens-
wichtigen Frage bis heute
keine absolute Klarheit brin-
gen. Die Drachenbefiirworter
meinten, das eigenartige
und flammenspuckende We-
sen sei tatsachlich ein Mini-
drache.

Hier hilft auch kein Magenbitter mehr: Der Drache hat dﬁnk Laser-
heschuB arge Bauchschmerzen. (Mega Drive)

Drachenfreunde werden
beim Anblick dieses
schmucken, in goldtarbigen
Schuppen gehiillten Edel-
drachens in lautes Geheul
ausbrechen. Dient diese
Zierde der Drachenzunft
doch nur zwei ultracoolen
Muskel-Sprites als Punktelie-
ferant. Im Actiondrama "For-
gotten Worlds™ fristet dieser
arme Drache sein Dasein als
Obermonster. Besonders auf
seine empfindliche Bauchre-
gion haben es die beiden Hel-
den abgesehen. Denn nur
durch ausgiebigen BeschuB
auf den wohlgerundeten Dra-
chenmagen laBt sich der hef-
tig um sich flammende Dra-
che erledigen. Schon nach
kurzer Zeit bleibt von dem
eleganten Tier nur noch eine
kleine Rauchwolke librig,
und die beiden kleinen
Ménnlein ballern, um einen
Haufen Punkte reicher, in der
nachsten Spielstufe weiter.
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Flammstark: der feurige blaue Drache aus Dragon Spirit {Pt-EuuineI

Er ist (meistens) blau, hat
zeitweise drei Kopfe und
fl t, dank zahlreicher Zu-
satzbewaffnung, wie kaum
ein anderer Computerspiel
drache vor ihm. In puncto
Feuerkraft schlagt der Ac-
tiondrache aus "Dragon Spi-
rit"" so manchen Schuppen-
kumpel aus der Rollenspiel-
ecke. Mit der vulgéren Mini-
drachenpuste bis zur Breit-
wandroststufe riickt dieser
Superdrache seinen Geg-
nern auf den Pelz.

HU TSE

Der wohl am meisten foto-
grafierte Drache der Spielge-
schichte ist der rotgeschupp-
te Bursche aus "Dungeon
Master”, Egal in welcher Zeit-
schrift iiber Dungeon Master
und das Zusatzprogramm
"Chaos Strikes Back” be-
richtet wurde, der Drach

HISSSSA

Bitte lacheln: der Dungeon-Master-Drache (Atari 5T)

e N

Seit kurzer Zeit treibt ein
Drache auf dem Computer-
monitor sein Unwesen, der
anscheinend den hartgesot-
tensten Spieler zur Verzweif-
lung treibt. Die Rede ist vom
griinen Riesendrachen aus
dem Action-Adventure “Ca-
daver”, Dieser Bursche be-
wacht den Zugang zum zwei-
ten Stock einer finsteren
Burg. Gutes Zureden, freund-
liches Winken mit dem Sibel
und verzweifeltes Bewerfen
mit Steinen helfen nichts —
der Drache rostet die ei-

Wie 1aBt der mich vuthei; d’er Ballaver-l]r.al:he (ST)

so'rmnse A
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amerikanischen Software-
magazinen, uiber die POWER
PLAY bis zur japanischen
Spielzeitschrift: der Dungeon-
Master-Drache taucht immer
wieder auf. Selbst die Pose
der einzelnen Bilder &hnelt
sich immer wieder. Mich
wundert nur, daB dieser Ver-
treter der Drachenrasse noch
nicht auf dem Titelbild des
"Time-Magazine" mit der
Ub hrift "Drache des Jah-

war fast immer dabei. Von

res” erschienen ist.

Kennt  die

AD&D-Welt
selbst solch ausgefallene
Drachensorten wie einen
Chrom- oder Platindrachen,
so sind metallische Drachen
bislang dem Computerspiel

verwehrt  geblieben. Der

Edeistahldrache aus dem Ac-
tionprogramm "“Saint Dra-
gon’ soll hier Abhilfe schaf-
fen. Allerdings hat das eigen-
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gene Spielfigurin Sekunden- ; 2
schnelle. So tiirmen sich in |
der Redaktion die Postkar- @&
ten, auf denen immer die K
gleiche Frage steht: "Wie [
komme ich an dem Drachen [5
vorbei?"" Dader Drache auch [
nach intensivster Befragung [H
keine Antwort darauf geben 5

kann, gibt's hier einen klei-
nen Tip: Zum einen stand in
der letzten POWER-PLAY-
Ausgabe eine Komplettlo-
sung. Wer die noch nicht ge-
lesen hat, sollte mal den Zau-
berspruch ausprobieren, den
man auf Lord Carolus’ Altar
bekommt.

willige Sprite kaum noch
Ahnlichkeit mit unseren gu-
ten alten bekannten Dra-
chenformen. Besteht der so
roboterhaft geformte Dra-
chenheld doch nur aus Kopt
und einem wurmartigen Kor-
perfortsatz, der eher an eine
Ansammlung alter Autofel-
gen erinnert als an einen
“richtigen” Drachen. Nichts-
destotrotz fliegt und flammt
er.




USIV-TESTS

TAUBERAAFT

CHONER

TITELBILD

DE SPELEVON MOAGEN

Ein ganzes Jahr POWER PLAY:
Das heiBt neben Jubelfeiern in der
Redaktion, wilden Fotoromanen
und Sektlaune in der Verlagslei-
tung auch zwdlf Titelbilder. Schaut
Euch "das gottliche Dutzend”
nochmal genau an, geht in Euch
und konsultiert bei nagenden
Zweifeln den Kunstlehrer — Wir
wollen né@milich von Euch wissen,
welches Motiv Euch am besten ge-

Markt & Technik Verlags AG
Red. POWER PLAY
Kennwort "Kunst fiir Kenner”
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen

AV



POWER PLAY

WETTBEWERB

Zwolfmal POWER PLAY, zwdlf Titelbilder —
wir wollen nun wissen: Welches Motiv hat
Euch am besten gefallen? Zu gewinnen gibt’s
das Originaltitelbild dieser POWER-PLAY-
Ausgabe, handgepinselt vom ”Space Quest”-

Zeichner Marc Crowe.

fallen hat (ganz unabhdngig von
der Qualitat des Spiels). Schreibt
die Nummer der Ausgabe und das
Jahr auf eine Postkarte (Absender
und Computertyp nicht verges-
sen!) und schickt sie uns.

Eure Mihe ist uns auch ein ganz
besonderes Schmankerl wert: Wir
verlosen die Original-Artwork die-
ses Hefts. Sie wurde vom "Space
Quest”-Zeichner Marc Crowe ex-
tra fiir POWER PLAY gezeichnet,
handsigniert und auf die Reise ge-
schickt.

Mit etwas Gliick schmiickt schon
bald dieses edle Sammlerstiick
Euer Computerzimmer. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen; Einsen-
deschluB ist der 12. April 1991. Wir
winschen viel Gliick. al

11/90




MARCHEN MADE IN JAPAN

Sword of
Vermilion

eit "Phantasy Star 11" ist es

ruhig geworden an der Me-
ga Drive-Rollenspielfront. Se-
ga selbst entwickelte jetzt mit
"Sword of Vermilion” ein rol-
lenspieldhnliches Abenteuer-
gemisch aus Dungeons, Mon-
stern und Zaubersprichen.
Der Spieler schilipft in die Rol-
le eines verwaisten Konigs-
sohns, der sich am Todestag
seines Ziehvaters aufmacht,
acht magische Ringe zu finden
und den Koénigsmoérder Tsar-
kon zu richten. Zu Beginn des
Spiels noch nahezu nackt und
mit wenigen Hit- und Magie-
punkten ausgestattet, miissen
durch erste Kampfe Gold-
stiicke und Erfahrungspunkte
gesammelt werden. Wie bei

Rollenspielen und rollenspiel-
verwandten Produkten Gblich,
arbeitet man sich durch an-
fangs recht einfache Auftrage
langsam aber sicher zum
strahlenden (und gut ausgeri-
steten) Helden nach oben.
Sterben kann die Spielfigur
nicht: Die Kleriker beleben den
Kérper des Helden im Falle ei-
ner unglicklich verlaufenen
Auseinandersetzung automa-
tisch. Dafiir wandert jedoch
exakt die Halfte des mitgefiihr-
ten Bargeldes in die Kirchen-
kasse.

Befindet man sich in einer
Stadt oder einem Gebdiude,
um Waffen, Heiltranke oder In-
formationen zu kaufen, beob-
achtet man das Geschehen

P

Man nehme die fen-
sterlastige Benutzer-
fuhrung von Phantasy
Star I, das actionrei-
che Kampisystem & la
Zelda und eine Prise
"Golvellius”,
schmecke das Ganze
mit wvielen Labyrin-
then sowie einer
schmucken 3-D-Grafik
ab und nenne das
Endprodukt Sword of Vermilion.
Diese brisante Mischung sorgt
flir unbeschwertes Fantasy-Ver-
gnugen, an dem wohl Gelegen-
heitsrollenspieler am meisten
Gefallen finden. Recht (ber-

sichtliche Dungeons,
nicht zu knifflige Rat-
sel und das vorbildli-
che  Hilfsbichlein,
das dem Spiel bei-
liegt, machen Sword
of Vermilion zu einem
idealen Einsteiger-
programm. Mir per-
sonlich ist eine Spur
zuviel Action im Spiel
und auf Dauer ver-
misse ich, trotz toller Monster
und schnuckeliger Gegenstédn-
de, ein wenig mehr Abwechs-
lung. So erreicht Sword of Vermi-
lion leider nicht ganz die Giite-
klasse eines Phantasy Star |I.

P —

So ganz konnte mich
die Mischung aus Ac-
tion, 3-D-Gewandere
und Rollenspiel nicht
Uberzeugen. Sword
of Vermilion spielt
sich zwar ausgespro-
chen gut, der Hinter-
grundstory fehlt je-
doch viel von der
Komplexitat und Fan-
tasie besserer ameri-
kanischer Rollenspiele. Die
Standardisierung von Monster
und Waffen (typisch japanisch)
tut da ein dbriges: Jeden Feind
gibt es in vier verschiedenen Far-
ben und Kampfstarken und auf
das Schwert aus Bronze folgt lo-
gischerweise ein Schwert aus Ei-

sen. Wo sind die Feu-
erhérner, Bracers of
Defence und Elfen-
méntel anderer Rol-
lenspiele geblieben?
Als Action-Adventure
weiB Sword of Vermi-
lion mit schoner Gra-
fik und vielen unter-
schiedlichen Musik-
sticken zu (berzeu-
gen; das standige Ge-
melzel gegen monstrise Wege-
lagerer geht trotzdem schnell auf
die Nerven. Der groBe Pluspunkt
des Spiels ist das Fenster- und
Menisystem, das sich angenehm
leicht bedienen |&Bt, und mich
doch noch zum Zweier-Grinsen

tberredet. |

»Talk Masic
Item Eauip

Seek

Take

Str
Open

[

von schriig oben. Bei Uberland-
reisen oder in einem der zahl-
reichen Dungeons wird auf ei-
ne 3-D-Perspektive umgeschal-
tet, die im Falle einer Konfron-
tation mit bésen Feinden wie-
derum einem Kampfbildschirm
weicht. Die dramatischen Aus-
einandersetzungen mit den elf
Erzddmonen schlieBlich wer-
den wie in diversen Beat 'em
Up-Spielen von der Seite gese-
| hen. Bei sdmtlichen Kampfen

muB der Spieler Geschicklich-
keit beweisen, denn hier
schwingt er & la "Zelda” selbst
das Schwert.

Bewegt wird der Held auch
wahrend der Reisen einfach
mit dem Joypad; alle anderen
Handlungen werden iber eine
ganze Reihe von Meniis und
Untermeniis ausgefiihrt. So
kann es durchaus vorkommen,
daB schon das Anziehen einer

Das Hauptmenii ist Grundlage aller Spieleraktionen (Mega Drive)

Ein typischer Dungeoneingang

Ristung, das Geplaudere mit
Passantes oder das Kaufen ei-
nes Zauberbuches den gan-
zen Bildschirm mit Mendfen-
stern flllt.

Das Modul ist komplett in
Englisch gehalten und mit ei-
ner Batterie ausgestatiet, die
drei verschiedene Spielstande
speichert. Einreich illustriertes
Cluebook, wie wir es von Phan-
tasy Star Il kennen, liegt dem
Spiel bei. wi

Der Konig zu Parma wird zum Monster: Der erste Erzdimon des Aben-
tevers (Mega Drive)

' MEGA DRIVE
Grafik: 67%

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 140 Mark

Sound: 70%

Schwierigkeit: mittel

<2
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sggas Kampfsportveteran
kehrt zuriick: Unter dem
Pseudonym "Shadow Warrior
" prigelt sich der Dressman
unter den Karateraufbolden
bereits durch sein fiinftes Ge-
waltszenario. Vor einem Jahr
sorgte er mit "Super Shinobi”
fir dampfende Monitore und
zufriedene  Einsergesichter,
jetzt schicken ihn die Sega-
Entwickler (optisch und kampf-
technisch leicht lberarbeitet)
ins Amerika der nahen Zu-
kunft. Die Shuriken-Tasche ist
nun immer geflllt, ein treuer
Albinohund steht unserem
Held nun auBerdem mit Rat
und BiB zur Seite. Die Hand-
lung beginnt im bdsewicht-
verseuchten New York und
wurde niichtern in fiinf Levels,

A Schattenwelt: Im vierten Level
wird’s diister (Mega Drive)

Der Shinobi kimmert sich ums
Méadchen, der Hund um den
Feind (Mega Drive) »

LAY

» Shadow
Dancer

zu je zwei Plattformsequenzen
(scrollen in alle Richtungen),
einer Endgegner- und einer
vertikal scrollenden Bonusrun-
de unterteilt. In den Plattform-
sequenzen muB eine bestimm-
te Anzahl von Geiseln gesucht
und befreit werden. Als Wach-
ter fungieren flinke Zukunftspi-
stoleros, muskulose Folter-
knechte sowie eine ganze An-
zahl von Schwertkdmpfern und
Ninja-Adepten. Die blau- und
gelbgekleideten Kampfsport-
ler sind noch relativ einfach
von der Schandlichkeit ihrer
Handlungen zu Uberzeugen,
rote oder gar schwarze Ninjas
stellen jedoch selbst fiir den
Shadow Dancer ernstzuneh-

mende Gegner dar. Gut, daB |

Sega reichlich Extraleben aufs

[
|

T

EOSPIELE

leh kdnnte wetten,
daB Shadow Dancer
von dem gleichen
Team programmiert
wurde wie das gran-
diose Super Shinobi.
Obwohl das Spiel
ziemlich vom gleich-
namigen Automaten-
vorbild abweicht,
glénzt es mit densel-
ben Tugenden wie der
Vorgénger. Die Grafik ist hervor-
ragend gezeichnet und sehr ef-
fektvoll, der Sound knackig und
die Spielbarkeit erfreulich gut.
Allerdings kommt Shadow Dan-

cerin all diesen Punk-
ten nicht ganz an Su-
per Shinobi heran.
AuBerdem ist es et-
was kurz gehalten.
Die fonf Levels hat
man relativ schnell
auf dem einfachsten
Schwierigkeitsgrad
durch. Shadow Dan-
cer liegt bei mir et-
wa gleichauf  mit
"E-Swat": spielerisch zwar ge-
ringfligig durchdachter, dafir
nicht so umfangreich. Wer diese
Art von Spiel mag, der solite
trotzdem zugreifen.

Modul packte: Einige schlum-
mern unsichtbar in abgelege-
nen Passagen, andere warten
in Gestalt von Geiseln aufihren
Retter. Auch in der Bonusse-
guenz, in der ein fallender Shi-
nobi mittels Wurfstern bose
Feinde erlegt, kénnen sie ge-
sammelt werden.

Mit den drei Knépfen wird
gefeuert (im Nahkampf: getre-
ten oder geschlagen), gesprun-

gen oder eine Ninjustsu-Smart-
Bomb ausgeltst. Bleibt man
auf dem Feuerknopf, fletscht
der Hund die Z&hne, 148t man
den Knopf wieder los, hdngt
der Albino einem ungliickli-
chen Feind an der Kehle. Drei
Schwierigkeitsstufen  diirfen
angewahit werden, Nahkampf-
profis kénnen das Modul sogar
génzlich ohne Shuriken-Ge-
schosse angehen. wi

—

Mit "Shadow Dan-
cer” leistete Sega
ganze Arbeit: Grafik
und Animation sind
brillant und werden
von fetzigen Soundef-
fekten hervorragend
untermalt, die Hand-
lung steckt voller
Uberraschungen und
atmospharischer Ef-
fekte; darliber hinaus
bleibt die Spielbarkeit auch im
hektischsten Gemetzel extrem
hoch. Aber gerade diese Tal-
sache verschuldet, in Tateinheit
mit einem durchgehend fairen

7/
-
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Schwierigkeitsgrad,
den einzigen Makel

des Moduls: Profi-
spieler werden ihren
Kampfler auf Easy

oder Normal schnell
zum Sieg gefihrt ha-
ben. Shadow Dancer
ist mit 18 Kampf-,
End- und Bonusrun-
den definitiv zu kurz
— dafiir braucht man
sich nicht mit Frustsequenzen
und Lickenfiller-Sprites herum-
zudrgern, Shadow Dancer bietet
SpaB und Spannung vom Intro
bis zur Endsequenz.

Schwierigkeit: mittel
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Der Schutzschirm ist eines der wichtigsten Utensilien (Mega Drive)

Elemental Master

n den Spielhallen fiel der

"Darius II"-Automat nicht
nur dank seiner spektakulé-
ren Grafik, sondern vor allem
wegen der zwei nebeneinan-
der angeordneten Bildschir-
me auf. Die Mega-Drive-Um-
setzung muBte auf diesen
Spezialeffekt zwangslaufig
verzichten. Dafir wurden
samtliche 28 Levels in ein ge-
rdumiges 8-MBit-Modul ge-
packt. Genau wie beim Vor-
ganger "Darius” sind die
Spielstufen nicht konsequent
hintereinander angeordnet,
sondern verzweigen sich. So
muB man "nur” sieben Le-
vels bewaltigen, ehe der fina-
le Obermotz wartet. Als Aus-
gleich gibt's daflr sieben ver-
schiedene "letzte Levels”

Die meiste Zeit wird bei der
bleihaltigen Actionorgie hori-
zontal gescrollt. Als Uberra-

Mit dieser Umset-
zung hat sich Taito
nicht gerade mit
Ruhm bekleckert
Grafik und Sound
sind lange nicht so
spektakular wie ar-
wartet. AuBerdem
|aBt die technische
Qualitdt zu win-
schen librig: Ab und
zu gerdt das Spiel-
geschehen trotz Sprite-Armut
auf dem Bildschirm etwas ins
Stocken. Zum Glick dber-

schungsmoment schiebt sich
der Hintergrund ab und zu
vertikal an Eurem Abfangja-
ger vorbei. Die Aliens unter-
scheiden sich ebenso wie
die volumindsen Endgegner
meist von Level zu Level. Ge-
gen Wiederholungen ist man
allerdings nicht ganzlich ge-
feit — sowohl hinsichtlich der
Grafik als auch was die An-
griffsmuster der Gegner be-
trifft. Extrawaffen werden
meist von bestimmten Alien-
Gruppen beschert, die nach
einem Kollektivkollaps ihre
wertvolle Fracht freigeben.
Einen Schutzschirm, Extrale-
ben, Bomben nach unten,
seitlich sowie schrag feuern-
de Laser und einen kraftige-
ren SchuB nach vorne (meist
in mehreren Abstufungen)
gibt's unterwegs zu ergat-
tern. mg

toncht der meist
durchdachte Spiel-
ablauf diese Man-
kos. Ahnlich wie
Darius  Uberzeugt
auch der Nachfol-
ger mit intelligenten
Feindformationen
und dem motivie-
renden “Level-Ver-
zweigungsprinzip”.
Darius Il ist zwar
etwas schlechter als der Vor-
ganger, aber dennoch ein gu-
tes, motivierendes Ballerspiel.

inen  ungewdhnlichen

Vertikal-Scroller schicken
die "Thunder Force IlI"-Ent-
wickler Tecno Soft an die Bal-
lerspielfront: Statt Raum-
schiff oder Panzer steuert
man bei "Elemental Master”
ein biederes Ménnchen im
wallenden Umhang. In Sa-
chen Feuerkraftist dieser sei-
ner mechanischen Konkur-
renz durchaus gewachsen;
versteht er es als Meister aller
Elemente doch vortrefflich,
seinen Feinden Blitz und
Donner, Feuersbrunst und
Wirbelstiirme um die Ohren
zu zaubern. Vier verschiede-
ne Levels diirfen in beliebiger
Reihenfolge durchlaufen
werden, erst dann erhélt man
2Zutritt zu drei weiteren. Eine
Feuertaste |88t den Helden
herumschnellen und in die
rickwartige Richtung ballern,

Alle Wetter, mit Ele-
mental Master zei-
gen die Tecno-Pro-
fis der Konkurrenz,
wie ein innovatives
Ballerspiel auszu-
sehen und zu klin-
gen hat. Originelle
Monster und tédli-
che Geschosse be-
siedeln das Spiel-
feld bis zum letzten
Pixel, trotzdem bleiben dem
Spieler lastiges Ruckeln und
Flackern erspart. Die detaillier-

mit der zweiten feuert man
konventionell nach wvorne.
Knopf Mummer 3 wiihit im
magischen Waffenarsenal:
Einen der unkiindbaren
Kampfzauber besitzt man zu
Beginn, je einen weiteren er-
hélt man fiir jeden geschaff-
ten Level. Bleibt man langere
Zeit auf der Feuertaste, wird
die magische Energie kon-
zentriert: Je nach Zauber
blast's dann den Feind durch
Feuersturm oder eine Hand-
voll Kugelblitze vom Schirm.
Meben den vielen herumlie-
genden Extras (Doppelgén-
ger, Schutzschirm und Frisch-
energie) gesellt sich nach dem
ersten (berlebten Level noch
eine kleine (jedoch schlagkréf-
tige) Fee zum Helden; dieser
muB dafiir aber auch mit nur
einem Leben und ohne Conti-
nue auskommen. wi

te Edelgrafik ziert
nicht nur das Pro-
gramm,  sondern
stellt oft ein wichti-
ges Spielelement
dar: Unter dichten
Baumkronen wird
der Feind nahezu
unsichtbar, und wo
ein Abhang ist, ist
auch der Stein-
schlag nicht weit.
Elemental Master ist hektisch,
schwer und reich an brillanten
Einféllen.

Sound: 68%

Genre: Action
Hersteller: Taito, Zirka-Preis: 120 Mark |

72%
Schwierigkeit: mittel |

Genre: Action
Hersteller: Tecno Soft, Zirka-Preis: 100 Mark
MEGA DRIVE

Grafik: 81%

Sound: 75%

Schwierigkeit: schwer




Ein liebevoller Tritt fiirs mirrische Monster (Mega Drive)

SUPER ALEX WONDERBOY

Magical Hat ist eine
Art "Greatest Hits"-
Fundgrube aus
dem Reich der Ge-
schicklichkeitsklas-
siker. Auf Monster
hipfte man schon
bei "Super Mario
Bros”, den ab-
schieBbaren  klei-
nen Begleiter sah
man bereits in "' Psy-

Drive-Besitzer bis-
lang kaum mit gu-
ten Jump-and-Runs
versorgt  wurden,
dirfte dieser nette
Genre-Querschnitt
viele Freunde fin-
den. Der Suchtkoef-
fizient ist nicht von
Pappe. Die genaue
Wirkung der einzel-
nen Extras miBt Ihr

DEOSPIELE

Der Sprung grazids und fein, geht der Bal.l auc-h rein? (Mega Drive)

DER GROSSE WURF

Da freut sich der
Korbjager: Electro-
nic Arts ist hier zwar
kein 1a-Sportspiel
wie "John Madden
Football” gelungen,
aber innerhalb des
Basketball-Genras
gehdrt "Lakers ver-
sus Celtics” Kklar
in die Oberliga.
Schneidige Prasen-

ses Modul bei mir
keinen Staub anset-
zen wird, Die Grafik
sieht gut aus, die
Animation  kénnte
allenfalls elwas
schneller sein. Die
Soundeffekte sind
Durchschnitt, die
rockige Musik von
Rob Hubbard fetzt
daflr um so mehr

cho Fox" und das gezielte Ein-  (brigens selber herausfinden,
setzen von Extras ist "Alex da die Texte auf dem Bild-
Kidd”-kompatibel. Da Mega- schirm in Japanisch sind.

tation, sinnvolle Optionen und  durch. Kein Jubelmodul, aber
eine durchdachte Steuerung Basketball-Freunde werden
sind Garanten daflr, daB die- sehr zufrieden sein.




Eine Stunde Mega-
panel und wieder ist
man dem Hirntod
ein Stickchen na-
her. Man erwacht
wie aus einer Tran-
ce und braucht erst
| ein paar Minuten,
bevor man wieder
voll da ist. An sich
bietet Megapanel
nichts Neues: Da

@ine nette japani-
sche Musik. Trotz-
dem nagelt Mega-
panel den Spieler
geradezu vor den
Schirm. Nicht gera-
de die Kronung der
Denk-Tuftelspiele,

07700
RAHE

Kurvenzoom dank Spezialchip leichtgemacht (Famicom)

RAKETENRASER

Jetzt weiB ich war-
um die japanischen
Konstrukteure dem
Super Famicom ei-
nen 3-D-Spezial-
Chip  mitgegeben

die Kurven, bei de-
nen quasi das ge-
samte Bild auf dem
Monitor flott gedreht
wird, sorgen fir das
richtige  Rennfee-
ling. Zudem spielt
sich F-Zero absolut
fantastisch.  Zwar
erscheinen 15 Kur-
se nicht viel, aber
dank der cleveren

fallen kleine Klétzchen, damuB  lumns" eine schmackhafte An-
man denken und schachieln gelegenheit, die man sich nicht
und planen und dazu dudelt entgehen lassen sollte.

haben. Die Strecken bei "F- Computerfahrer und den Hin-
Zero" zoomen und scrollen, daB  dernissen wird jedes Rennen
es eine wahre Pracht ist. Allein aufs neue zum Erlebnis.




EINE VERHANGNISVOLLE

FFARE

as kann man
machen, um
eine neue Konsole erfolgreich
auf dem Markt einzuftihren?
Klar, man bietet als eines der
ersten Spiele ein neues "Su-
per Mario”-Abenteuer an. So
geschehen mit dem Super Fa-
micom von Nintendo und "Su-
per Mario World", das offizielle
"Super Mario Bros. 4". (Ironie
am Rande: Wéhrend wir noch
auf die Verdffentlichung von

Super Mario Bros. 3 fiir das |

MNES warten, gibt's den vierten
Teil bereits als Import fiir den
MNES-Nachfolger) Am Grund-
spielprinzip hat sich gegen-
iiber dem Urahn Super Mario
Bros. kaum etwas veréindert.

Mario

Im wesentlichen kommt es dar-
auf an, in meist horizontal
scrollenden Levels durch ge-
schickte Hipfmandver den
zahlreichen Feinden zu ent-

kommen oder sie durch geziel- | |
te Schisse und andere haar- |

strdubende Mandver auBer
Gefecht zu setzen. Natirlich
gibt's tonnenweise neue Spiel-
elemente wie z.B. einen stiBen
Drachen. Mario setzt sich auf
das nette Tierchen drauf und
hoppelt fortan hoch zu Dra-
chen durch die Landschaft. Mit
der langen Zunge kann der
Feuerspucker Feinde verspei-
sen und sie gerdstet wieder
ausspucken. AuBerdem wartet
vor jedem Levelende, das

Was soll man da noch
sagen? Diesmal hat

sich unser italieni-
scher Freund selber
abertroffen:  Super

Mario World ist die be-
ste Werbung, die sich
Nintendos Super Fa-
micom nur wiinschen
kann. Peppiger Ste-
reosound, Grafiken,
die ihresgleichen su-
chen, und Gags am laufenden
Band sorgen fir ein wahres Feu-
erwerk auf dem Monitor. Dieses
fantastische Modul bietet Spiel-

spaB fiir Monate. So-
lange man die sieben
Welten, inklusive un-
zéhliger Geheimroh-
ren, Extras und Bo-
nushéhlen auskund-
schaftet, ist Lange-
weile ein Fremdwort.
Dabei wird das Spiel
an keiner Stelle un-
fair: Mit Geschick und
AugenmaB findet sich
auch in der bedrohlichsten Lage
ein Ausweg. Wer Gber die noti-
gen Finanzmittel verfiigt, kann
unbesehen zugreifen.

Keine Spieleserie der
Welt bietet einen so
hohen  Suchtfaktor
| wie die Abenteuer
von Super Mario.
Diesmal haben die
Entwickler nicht nur
Wert auf extrem gute
Spielbarkeit gelegt,
sondern auch die ge-
winschten “Lacher
pro Minute” mitein-
kalkuliert. So lustig wie motivie-
rend, spannend wie faszinierend
war bislang noch kein and

Videospiel. Wer Super Mario
Bros. oder "Super Mario Land"
auf dem Game Boy mochte, der
wird vom vierten Teil restlos be-
geistert sein. Das Spiel ist von
| | wvornebis hinten perfekt durchge-
stylt und bietet keinen ernsthaf-

Noch schaut die Schildkrite freundlich. ..

[P -
"

PUTERSPIELE

(Super Famicom)

ten Ansatzpunkt zur
Kritik (ein Extralob
gibt's fiir die Batterie).
Dazu kommt die lie-
bevollst gezeichnete
Grafik, die schon fast
an Trickfilme & la Walt
Disney erinnert. Nicht
zu vergessen die fan-
tastische Musik, die
glasklar in bester Ste-
reoqualitdt aus den
Lautsprechern tént. Das vortreff-
liche Zusammenwirken von
Spielbarkeit, Optik und akusti-
scher Untermalung macht Super
Mario World zu einem sensatio-
nellen Modul, das zwar tech-
nisch keine neuen MaBstdbe
setzt, aber in Sachen SpielspaB
der Konkurrenz die Luft zum At-
men nimmt.

 SUPER FAMICOM
Grafik: 74%

Sound: 76%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Nintendo, Zirka-Preis: 150 Mark

Schwierigkeit: mittel

Mit einem speziellen Trick kann
man die beiden Steine, die den
Zugang zur Rohre blockieren,
zerstéren (Super Famicom) ¥

TIME

= 5

durch ein Football-Tor markiert
ist, ein behelmter Sportler, der
Euch mit Footbéllen bewirft.
Um alle innovativen Spielele-
mente aufzuzéhlen, fehlt hier
leider der Platz. Mit den mei-
sten davon macht man im er-
sten Viertel des Spiels Be-
kanntschaft, spater kommen
nur noch selten groBe Uberra-
schungen.

Die Expedition zur Rettung
der Prinzessin wird diesmal
auf einer Oberwelt gestartet,
deren genaues Aussehen erst
im Laufe des Spiels erkennbar
ist. Insgesamt warten sieben
"Bundeslander”, die je um die
zehn (teils versteckte) Levels
bieten. Da man das Spiel un-
méglich am Stick durch-
zocken kann, darf unterwegs
gespeichert werden — dank
Batterie im Modul. mg
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Fallen, schweben, fliegen: mit einem Super Famicon kein Problem

Gradius 1l

Pilotwings

achdem das Super Fa-

micom ({iber einen lei
stungsfahigen 3-D-Chip ver-
fiigt, drangt sich die Entwick-
lung eines flotten Flieger-
spiels geradezu auf. Bei Nin-
tendos "Pilotwings" geht's
erfreulich zivil zu, schieBen
und bomben muB der Pilot
ausnahmsweise nicht. Ziel ist
es vielmehr, eine Reihe von
Flugscheinen zu ergattern,
um vom "einfachen” Doppel-
deckerpiloten mit  Gleit-
schirmlizenz zum stolzen
Hubschrauberbesitzer auf-
zusteigen. Vier Flugschulen
(inklusive verschiedener
Landebahnen und -platze)
milssen abgeklappert wer-
den. Gelingt es dem Spieler,
eine durch Luftballons ge-
steckte Route einigermafien
prazise zu durchfliegen und
am richtigen Ort wieder zu

Beeindruckend, was
Nintendo aus der ei-
genen Hardware
herausholt: Schnel-
ler hat sich bisher
noch bei keinem
Spiel der Wohnzim-
merpilot (ber detail-
lierte 3-D-Land-
schaften bewegt.
Pilotwings ist keine
Simulation, die Au-

landen, erhélt er Punkte.
Wird die Ubung mit Bravour
absolviert, winkt die Verset-
zung an die nachste, bessere
Schule. Zuerst darf man sich
nur an Doppeldecker und
Gleitschirm wagen; im zwei-
ten Kurs kommt ein Jetpack
hinzu, im dritten ein Paragli-
der und schlieBlich (im vier-
ten und letzen Level) der er-
sehnte Hubschrauber. Letz-
teren ist als einziges Geféhrt
bewaffnet. Im Flugverhalten
unterscheiden sich die ver-
schiedenen Vehikel radikal;
nur mit viel Ubung und Flexi-
bilitt kann man in allen an-
gebotenen Disziplinen punk-
ten. Seine Flugversuche be-
obachtet man aus sicherer
Entfernung von hinten; das
eigene Sprite bleibt bei je-
dem Manéver genau in der
Mitte des Bildschirms.  wi

gehend auBier Acht
gelassen. Darin
liegt die Starke des
Spiels: ohne viel
Ubung erzielt man
schnell gute Flugre-
sultate und ein
freundliches Grin-
sen vom Lehrer. Er-
freulich, daB das
bahnbrechende
Fluggefihl (es wird

Gradius Il hdtte wahrlich ein Speed-Up nétig (Super Famicom)

Was dem Videospielgi-
ganten Nintendo ihr
"Super Mario", ist Konami ihr
"Gradius”. Beide Spielese-
rien kbnnen auf eine glorrei-
che Vergangenheit zuriick-
blicken. So wundert es nicht,
daB die Wahl bei Konami, wel-
ches Programm man denn
als erstes fiir das Super Fami-
com herausbringt, auf die er-
folgreiche Actionorgie "Gra-
dius 1" fiel.

Zehn beinharte Levels, die
sich konsequent von rechts
nach links an Eurem Raum-
schiff vorbeischieben, sind
zu meistern. Angreifer sowie
Grafik unterscheiden sich
meist von Level zu Level. Wie
schon bei den Vorgdngern,
ist am unteren Bildschirm-
rand die Leiste mit den ver-
figbaren Extrawaffen (die

Gradius-Grundausstattung

Was fir ein Jam-
mer! Es scrollen
wunderschén  ge-
zeichnete  Hinter-
grundlandschaften
und Sprites an mir
vorbei, die Musik
motiviert mich zum
Weiterspielen und
satte zehn Levels
warten auf meinen
Besuch: Leider lauft

mit einigen Ergdnzungen) zu
sehen. Jedesmal, wenn Ihr
eine Feindformation komplett
erledigt habt, erscheint ein
Symbol, das man aufsam-
meln sollte. Je mehr Ihr da-
von einsackt, desto méchti-
ger das Extra, das ihr dafiir
eintauschen kénnt. Um ein
strategisches Element ins
Spiel zu bringen, darf man
vor dem Kampfeinsatz aus
vier Leisten wahlen, die je-
weils unterschiedliche Kom-
binationen aus dem Extra-
waffenpool bieten. Je nach
persbnlichen Vorlieben sucht
man sich die Zusammenstel-
lung aus, mit der man am be-
sten zurechtkommt. Zusétz-
lich lassen sich Schwierig-
keitsgrad, Dauerfeuer und
Tastenbelegung in einem oh-
ne Tricks zugénglichen Aus-
wahlmeni einstellen. mg

Gradius lll-Umset-
zung ganz schén
ins  Fettndpfchen
getappt. Die Mega
Drive lacht sich ka-
putt, wenn sie sich
dieses Techniktrau-
ma ansieht. Schon
bei relativ wenigen
Sprites aufl dem
=3 Bildschirm kommit
das Super Famicom

thentizitdt wurde zu Gunsten
einfacher Bedienung und un-
kompliziertem SpielspaB weit-

das Ganze im Zeitlupentempo  ins Stocken. Gradius |1l ist zwar '
ab und wird dadurch beinahe spielerisch keine Katastrophe, |
unspielbar. Konami ist mit der das Geruckel nervt jedoch. |

stufenlos gezoomt und rotiert)
in keinem reinem Kriegs-Sze-
nario verbraten wurde.

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Nintendo, Zirka-Preis: 150 Mark

Genre: Action
Hersteller: Konami, Zirka-Preis: 150 Mark

SUPER FAMICOM
Grafik: 51% Sound: 72%

Sound: 64%

Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel
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LINK IM WELTALL

The Guardian
Legend

it dem neuen Nintendo-

Modul "The Guardian
Legend", das urspringlich von
Irem stammt, werden Erinne-
rungen an selige "Zelda"-
Zeiten wach. Bevor man je-
doch in diesen GenuB kommt,
muB man eine vertikal scrollen-
de Ballerspielsequenz (ber-
stehen. Hier wird in bester
"Life Force"-Manier mit Hor-
den feindseliger Aliens aufge-
rdumt. Mit dhnlichen Action-
einlagen muB man wahrend
des gesamten Spiels rechnen,
denn die einzelnen Levels
(zehn an der Zahl) warten je-
weils mit zwei dieser bleihalti-
gen Intermezzi auf. Davon ab-
gesehen erinnert der Bild-
schirmaufbau im eigentlichen
Spiel (man sieht die Land-
schaft von schréig oben) frap-
pant an den Action-Adventure-
Klassiker. Hier wie dort steuert
man eine Figur durch Hunder-
te wvon bildschirmfiillenden
Spielfeldern. Droht sie an den
Réndern zu werschwinden,
wird kurzerhand umgeblendet.
Meben Eurer Spielfigur treiben
sich in der Gegend zusitzlich
angriffslustige Viecher herum.
Schieft man sie ab, hinterlas-
sen die Ex-Plagegeister mei-

stens diverse Symbole, die fiir
Extras, Energieauffrischung
oder Geld (hier Chips genannt)
sorgen. Eine weitere Quelle fiir
Zusatzwaffen sind Shops, wo
man mit den eben erwahnten
Chips bezahit. Uber ein Dut-
zend nitzliche Extras, die man
dbrigens auch in den Raum-
schiffsequenzen  einsetzen
kann, gibt's zu ergattern. Mit-
tels Select-Taste wird — wie bei
Zelda — auf einen Hilfsbild-
schirm umgeschaltet, auf dem
man zwischen den Extras aus-
wahit und eine Ubersichiskarte
des Labyrinths betrachtet. Ver-
bindungslinien von Kammer zu
Kammer sind dort allerdings
nicht verzeichnet: Karten

zeichnen erweist sich als sehr
hilfreich.

Die Auswahl an Extras ist
iiberaus reichlich (NES)

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Nintendo/lrem, Zirka-Preis: 100 Mark

Schwierigkeit: leicht
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Ballerspieleinlagen verbinden die einzelnen Gebiete (NES)

|

| Diese Mischung sieht
man wirklich nicht al-
le Tage. Zuerst ballert
man sich im Life Force-
Stil durch Alienhor-
den, anschlieBend
wird im Zelda-Manier
ein Bildschirm nach
dem anderen wvon
Feinden gesdubert.
Um das Vergnigen
perfekt zu machen,
hatte ich mir allerdings ein paar
anspruchsvollere Puzzles ge-
wiinscht. Die wenigen, die vor-
kommen, sind leider recht banal.
Trotzdem macht Guardian Le-
gend eine Menge Spa8, den vor
allem Zelda-Fans zu schéatzen

EOSPIELE

wissen. Das Spielfeld
ist relativ groB, so daf
es viel zu erforschen
und einen Haufen
Karten zu zeichnen
gibt. Dank zivilem
Schwierigkeitsgrad
(bis kurz vor SchiuB,
dann wird's hammer-
hart) kommt man da-
fir flott voran. Nach
langer Pause erschien
mit Guardian Legend endlich
wieder ein relativ komplexes Ac-
tion-Adventure, das lingere Zeit
an das NES fesselt und die
Nacht zum Tag werden I&Bt. Da-
von kénnte ich ruhig ein paar
mehr verkraften.

Hinter den blauen Pyramiden verbergen sich Dinge (NES)

Nach  anfénglicher
Skepsis (ber den ei-
genwilligen und fir
meinen Geschmack
zu hektischen Baller-
einstieg, entpuppte
sich Guardian Le-
gend nach langerer
Warmspielphase als
(fast) lupenreines
Action-Adventure im
Zelda-Stil. Sorgt das
High-Tech-Szenario zu Beginn
noch fir leichte Verwirrung (was
mach ich mit den Chips?), hat
man nach einem guten Stiind-
chen von der Vielzahl der Zusatz-
waffen bis zum versteckten Shop

e ‘
@&‘/ alles Gberblickt. Von

diesem Zeitpunkt an
hélt das Programm
den Spieler im War-
gegriff der Sucht.
Zwei Dinge triben al-
lerdings nach meiner
Meinung den anson-
sten so famosen
SpielspaB. Da sind
einmal die Ballerse-
quenzen, denen ich
nicht viel abgewinnen

leider
kann, und der Umstand, daB
dem Modul keine Batterie ver-
paBt wurde. Die elende Fumme-
lei mit dem PaBwort hétte dann
ein Ende.

Pfeile weisen den (vermeintlich)
richtigen Weg (NES)

Euer oberstes Ziel besteht
darin, zehn Sicherheitseinrich-
tungen in dem riesigen Laby-
rinth zu aktivieren, um es an-
schlieBend in die Luft zu jagen.
Wiéhrend die meisten Aufga-
ben mit Geschicklichkeit und
dem richtigen Néschen fiir die
Extraauswahl zu meistern
sind, muB man ab und zu klitz-
kleine Rétsel ldsen, um diverse
Zugénge zu offnen. An vielen
Stellen wird einem (brigens
ein PaBwort gereicht.

mg
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Wer bin ich? Wo bin ich? (PC-Engine)

Freie Fahrt fiir flotte Flitzer (NES)

Burning Angels

orsicht, Flirt-Spezialisten
W des 21.Jahrhunderts: An
den "Burning Angels” ver-
brennt Ihr Euch garantiert die
Finger. Die beiden knackigen
Japanerinnen haben sich auf
schwere Waffen spezialisiert
und retten in ihrer Freizeit
schon mal die eine oder an-
dere  Geschlechtsgenossin
aus bitterster Not. Im gleich-
namigen Ballerspiel geht's
deshalb auch ausnahmslos
vertikal zur Sache. "Dragon”
und "Phelix” stiirzen sich al-
lein oder im Team auf Horden
bosartiger Flugroboter und
auf fiinf verschiedene Son-
derwaffen (Missiles, Drones,
Laser ua.), die sich freundli-
cherweise kombinieren las-
sen. Auf der Suche nach ei-
ner entfiihrten Wissenschaft-
lerin geht's {iber GroBstédte
und Wistenlandschaften, vor-

Langsam hédngen
mir mittelméaBige,
vertikal scrollende
Ballereien zum Hals
raus. Von einem
Maxat-Spiel dieses
Jahrgangs hétte ich
mir zumindest eini-
ge innovative Ele-
mente erwartet,
trotzdem sind die
Sonderwaffen be-

bei an Oblichen End- und un-
gl;lld;en . Statt
T

Extrawaffen spucken

sterbende Aliens zeitweise

auch kleine Sterntaler aus,
mit denen eine besonders
bdsartige Waife gezindet
werden kann. Der Zwei-Spie-
ler-Modus von Burning An-
gels ist eine prima Medizin
flir die egoistischeren unter
den "Blood Money"- und "Z-
Out"-geschédigten  Baller-
spezialisten. Power-Up-Siich-
tige und Extrawaffen-Klepto-
manen werden angesichts
der Tatsache, daB der Bild-
schirmtod eines nahezu un-
bewaffneten Kampfgefahrten
auch das eigene Aus bedeu-
tet, schnell zu Pionieren
Pralmztertar Néchstenliebe:

'Schnell, nimm Du die Extra-

waﬂel"-- denn Continue
gibt's keins. wi
mit einem tech-

nisch gelungenen
Spiel zu tun hat,
stimmt zwar gnadig,
ohne die Zwei-Spie-
ler-Option  wiirde
mich Burning An-
gels trotzdem kaum
zu einem Probefiug
motivieren. Wer sich
n "Gunhed", und
"Final Blaster” nicht

it etwas Verspatung

fahrt die NES-Umset-
zung von Lelands staubigem
Arcade-RennspaB (iber die
Ziellinie. Der zeitliche Riick-
stand im Vergleich zu den
Computerversionen ist aller-
dings begriindbar: Als erstes
NES-Modul wartet “Super
Off Road” mit einem Vier-
Spieler-Modus auf. In Verbin-
dung mit einem Adapter, der
in diesen Tagen auf den
Markt kommt, diirfen bis zu
vier menschliche Fahrer
gleichzeitig an den Start ge-
hen. Ist man nur zu dritt, zu
zweit oder gar alleine, iber-
nimmt der Computer die rest-
lichen Wégen. Davon abge-
sehen, entspricht die NES-
Adaption im wesentlichen
dem Automatenvorbild. Auf
acht verschiedenen Renn-
strecken wird um Bestzeiten

Gerade von Rare,
die mit "R.C. Pro-
Am" schon ein fan-
tastisches  Renn-
spiel schufen, hatte
ich mir eine erst-
klassige Umset-
zung erwartet. Lei-
der ist dem nicht so.
Aus unerfindlichen
Grinden spialt sich
die  NES-Version

und Extras (erscheinen un-
vermittelt auf der Fahrbahn)
gekampft. Da die Rundkurse
vollstdndig auf dem Bild-
schirm zu sehen sind (Vogel-
perspektive), geht die Uber-
sicht (wo sind die Konkurren-
ten?) nie verlaren.

Mach einem Rennen darf
man sich im Zubehérshop
neue Reifen, StoBdampfer
und Motoren zulegen. Je
besser die Plazierung, desto
mehr Geld steht fiir den Ein-
kaufsbummel zur Verfiigung.
Besonders beliebt sind die
Nitros, die ebenfalls hier an-
geboten werden. Diese setzt
man auf Knopfdruck wih-
rend des Rennens ein. Sie
sorgen kurzzeitig fir einen
gewaltigen  Geschwindig-
keitsschub und bieten sich
fir rasante Uberholmandver
an. mg

men, doch das Ver-
halten der Autos
auf Umwelteinflis-
se (Schlaglocher,
Karambolagen,
Schlammpfiitzen)
ist nicht immer so,
wie man es erwar-
tet, Trotzdem ist Su-
per Off Road ein
klar Uberdurch-
schnittliches Auto-

kannt, die Kampftaktik der
Gegner einfallslos, die Hinter-
griinde schlicht. Da man es

sattballern konnte und vor Bild-
schirmhektik nicht kneift, solite
probespielen.

nicht ganz so rasant und sprit-
zig wie der Automat. Es wurden
zwar alle Features dbernom-

rennen, das vor allem ab zwei
Spielern aufwarts auf Touren
kommt.

GIIII'B Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: Nintendo/Rare, Zirka-Preis: 90 Mark

Sound: 43% Schwierigkeit: mittel
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GRAFIK
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B NEU

R.T. Steffens
Grafikprogrammierung
inC

Die deutsche Fassung des
amerikanischen Standard-
werks. Mit allen wichtigen
und grundlegenden Grafik-
Algorithmen.

1990, 430 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-140-2

DM 98,-

Grafik und Musik auf dem PC

So setzen Sie
Zeichen und Tone

E NEU
W. Kassera/H. Schroder

Grafik mit

Turbo Pascal
Beschreibung der Maglich-
keiten dieser Programmigr-
sprache. Viom Hercules-
Modus bis zur 256-Farb-
grafik.

1990, 517 Seiten,

inkl. 2 Disketten

ISBN 3-88090-905-1

DM B89,-

H NEU

A. Schneider

Applause ||

Ein echter Praxis-Kurs.
Grundlegende Arbeitstech-
niken und professionelle
Anleitungen zur Farb- und
Hintergrundgestaltung bei
Grafiken.

1990, 176 Seiten,

inkl. Diskette und 2 Dias
ISBN 3-89080-982-5
DM 79,-

B NEU D. Sillescu. Artline 2. Praxisorientierte Lektionen fiir alle

notwendigen Arbeitsschritte. Von der Pianung bis zur Ausgabe auf dem
Fotosatzgerat. Dazu Tricks und Tips fur Profis.
Ibueierbar 1. Quartal 1991, 304 Seiten, inkl. Diskette. ISBN 3-89090-931-0

W. Esser

Harvard Graphics
Eine schrittweise Einfiih-
rung fiir den Anfanger und
eine nitzliche Hilfe mit
vielen Praxis-Tips fur den
geubten Anwender.
1989, 356 Seiten,

inkl. Diskette

ISEN 3-89090-306-1
DM 69,-

J. Beine/A.E. Maul
MS-Chart 3.0

Mit dieser gutstrukturierten
Darstellung konnen ein-
fache oder komplexe Pro-
blemstellungen bearbeitet
werden. Auch die weniger
genutzten Maoglichkeiten
der Grafikgestaltung, der
mathematischen Fahigkei-
ten und der Dateniiber-
nahme aus anderen
Programmen werden aus-
fuhrlich behandelt.

1989, 233 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-165-4

DM 69,-

Dr. Noll

MIDI auf dem PC/XT/AT
Alle Grundmodule, um
|hrem Computer flotte Tone
beizubringen. Mit Schnitt-
stellen-Platine und zwei
Disketten voller Hilfs-
programme.

1990, 216 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-809-8

DM 119,-*

* Unverbindliche
Preisempfehlung

Markt&Technik

Zeitschriften - Blicher
Software - Schulung

Markt&Technik-Biicher und -Software erhaiten Sie bei lhrem Buchhéndler,
inC fach héften und in den Fachabteil der War ] .
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In den Katakomben des ersten Planeten (NES)

in alter Held aus den An-

fangen der Computer-
spieldra kehrt zurlick. In den
frihen achtziger Jahren
tauchte der Astronautentoll-
patsch "Solar Jetman" in
Spielen wie "Jet Pack" auf,
die auf einem aufregenden
Computer wie dem Sinclair
Spectrum mit 16 KByte RAM
liefen. Der populére Held gibt
jetzt seinen Moduleinstand,
und das englische Program-
mierteam Rare spendierte
ihm dazu ein neues Spiel-
prinzip. Wer sich allerdings
ein wenig bei Computerspie-
len auskennt, wird verbliif-
fende Parallelen zu Titeln wie
"Thrust” und "Oids" feststel-
len. In einem Dutzend Levels
steuert |hr das Raumschiff
von Jetman, das in die unter-
irdischen Héhlen verschiede-
ner Planeten fliegt, um dort

Der olle Jetman hat-
te fur sein Come-
back ein einfallsrei-
cheres Spielprinzip
vardient als eine
solche etwas abge-
standene  Thrust/
Gravitar/Oids-Mi-
schung. Immerhin
ist die Actionvarian-
te mit der ticki-
schen Schubsteue-

die Einzelteile des sagenhaf-
ten "Goldenen Schiffs" auf-
zustdbern. Erschwert wird
die Aufgabe nicht nur durch
die neugierigen Aliens, die
um Euch herumschwirren,
sondern auch durch die
Steuerung. Per Feuerknopf-
druck verpaBt Ihr dem Schiff
eine Ladung Schub, mit dem
Joypad steuert man es in die
gewiinschte Richtung. Fein-
fuhligkeit ist angesagt, denn
hat der Raumer erstmal zu-
viel Dampf drauf, kann man
ihn nur durch Gegenschub
langsam abbremsen.
Aufgelockert wird die Ein-
zelteilsuche durch ein paar
Extras und ein freundliches
PaBwortsystem: Habt Ihr ei-
nen Planeten geschafft, miiBt
Ihr ihn bei spateren Spielver-
suchen nicht noch mal abgra-
sen. hi

ungewdhnlichen
Geschicklichkeits-
test suchen. Den
Extras zum Trotz ist
das Spiel auf Dauer
etwas einfallslos.
Ein bifichen farben-
froher hétte die Gra-
fik ausfallen dirfen.
Solar Jetman hat ei-
nen gewissen Un-

terhaltungswert,

- o= umsiay e
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Opa macht Rabatz: Rygar und sein Lieblingsspielzeug {Lynx)

SAUST UND BRAUST KREISSAGENMASSAKE

Rygar

Erbarmungslos reiBen die
Lynx-Entwickler  einen
Automaten-Oldie nach dem
anderen aus dem wohlver-
dienten Ruhestand. Tecmos
"Rygar" war einer der Pio-
niere gewalttdtiger Jump'n'
Run-Spiele: Level um Level
muBte eine horizontal-scrol-
lende Landschaft (mit finste-
ren Héhlensequenzen, male-
rischen Wildern, reiBenden
Wasserféllen und tiickischen
Fallgruben) von vielféltigem
Mutantenabschaum leerge-
rdumt werden. Wie in Spielen
dieses Jahrgangs (blich
kann der Held laufen, sich
ducken, springen und (in al-
len Lagen) ballern. Hiipft er
einem Monster ins Genick, ist
dieses paralysiert und so ein
gefundenes Fressen fiir Ry-
gars spektakuldre Kreissa-
gen/Jo-Jo-Waffe.

Das fortgeschritte-
ne Alter merkt man
Tecmos Priigelkna-
ben natirlich an,
trotzdem macht
"Rygar” auf dem
Lynx eine recht gute
Figur. Gerade das
einfache Spielprin-
zip und die unkom-
plizierte Steuerung
sorgen fir unbe-

Unter groBen Steintafeln
verbirgt sich so manches Ex-
tra: Die Waffe kann in Reich-
weite und Wirkungsradius
aufgepeppt werden, das
knackige Zeitlimit bekampft
man mit den passenden Zeit-
extras. Andere Bonussymbo-
le spendieren Smart Bombs,
Punkte, Punkte-Verdoppler
und ein paar tidliche Tiger-
Boots mit denen Tygar lasti-
gen Monstern auch mit gut-
gezieltem Spunny den Gar-
aus machen kann. Nachdem
die Entwickler offensichtlich
eine 1:1-Umsetzung (inklusive
Intro- und Zwischensequen-
zen) anstrebten, fehit jegli-
cher Endgegner und die Con-
tinue-Mdglichkeit sammeln
flinke Spieler nach jedem Le-
vel kraftig Punkte filr die ver-
bliebene Zeit; ab 50000 gibt
es das erste Extraleben. wi

sten Spielstunden
unbeschadet {ber-
lebt. GroBartige Ver-
anderung bringt ein
neuer Level nicht,
die Sonderwaffen
wirken nach heuti-
gem MaBstab zu-
dem extrem anti-
quiert. Fir Spielhal-
lennostalgiker und
fr unterwegs genau

rung auf dem Nintendo noch
Neuland und damit eine Her-
ausfprderung fiir alle, die einen

aber gigantische Mativations-
schibe sollte man sich auf
Dauer nicht erwarten.

schwerte Jump'n'Run-Freude.
Trotzdem glaube ich kaum, daB
die Anfangsmotivation die er-

das richtige, als Jump'n'Run
flr die 90er Jahre gerade noch
MitteimaB.

G.e.nre: Geschicklichkeit |

Genre: Action
Hersteller: Nintendo, Zirka-Preis: 90 Mark Hersteller: Atari, Zirka-Preis: 80 Mark

Sound: 35%

Schwierigkeit: schwer Sound: 56% Schwierigkeit: leicht
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Zany Golf %<

lectronic Arts' Mega-Drive-Um-

selzung der abgedrehten Mini-
golfvariante "Zany Goll” halt sich lei-
der etwas zu starr an das Computer-
vorbild. Kennte man auf dem PC nach
verstehen, daB das Scrolling elwas
ruckelt, so ist dies auf dem Mega Dri-
ve fast schon eine Unverschamtheil
Die halbwegs gute Spielbarkeit ist
zwar erhalten geblieben, doch storen
die lechnischen Mangel schon etwas.
Die Grafik ist nach wie vor putzig und
liebevoll gezeichnet, doch sie wurde
ebenfalls um keinen Deut verbessert.
Eine der witzigsten Bahnen ist der
"Hamburger Hill", bei dem man den
Ball unter einen Fleischkops bugieren
soll. Gleiches gilt for den Sound, der
ziemlich lasch klingt. Wer sich an die-
sen Widrigkeiten nicht stor, der wird
mil dem wilzigen Zany Golf einige Zeit
ordentlich Spab haben. Wurden die
neun Bahnen (ein paar mehr hatlen
nicht geschadet) allerdings geschaft,

Loch’ ich jetzt ein, ist der Sieg
hier mein (Mega Drive)

dann flacht die Motivation gewaltig ab.
Ich kann nur hoffen, daB Zany Golf
nicht reprasentativ fr die Qualitt von
Compulerspielumsetzungen auf das
Mega Drive steht. Wenn man schon
auf altbekannte Programme zuriick
greift, dann sollte man wenigstens die
Fahigkeiten des neuen Systems halb-
weqs nutzen. mg

Genre: Geschicklichkeit
ersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 37%

Schwierigkeit: mittel

USTERSCHULER

D ie Versetzung von der Spielhalle
auf das Mega Drive ist am Ac-
lion-Eleven "Atomic Robo-Kid" beina-
he spurlos vordibergegangen. Die Le-
vels wurden komplett dbertragen und
muBten auch bei der pompasen Gra-
fik nichl abspecken. Lediglich der
Sound litt etwas: Er trtet recht lasch
und motivalionslos vor sich hin. Beim
Spielablauf blieb alles beim alten, Be-
vor man sich alle vier Levels einem
Oberbdsewicht zum Kampf stellt, bal-
lert sich der metallische Roboterjing-
ling frohlich-fetzig durch rabiate Alien-
Horden. Eine Handvoll Extras versaBt
dabei den heklischen Alltag. Im Ver-
gleich zur bereits langer verfligbaren
PC-Engine-Version lassen sich kaum
Unterschiede ausmachen. Lediglich
die Endgegner flackern hier und dort

Die Levels scrollen meist in
alle Richtungen (Mega Drive)

etwas weniger auf dem Mega Drive
Atomic-Robo-Kid ist ein halbwegs ori-
ginelles, ordentlich spielbares Action-
spekiakel. Leider ist die Spielfiqur fiir
die oft engen Gange etwas grof gera-
ten (wenig Platz, um den Feinden aus-
zuweichen). So muten manche Stel-
len etwas unfair an. mg

MEGA DRIVE
| Grafik: 76%

Genre: Action
Hersteller: Treco, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 57%

Schwierigkeit: mittel

Merne Damen und Herren, in
der linken Ecke sehen Sie Hel-
loween, den Schrecken des Abend-
landes. Sie wirgt und tritt, daB es nur
50 gineg Freude ist. Sie trifft heute auf
Guns Oyama, die mandelaugige Furie
mit dem harten Kick" — Nein, wir ma:
chen jetzt keine dummen Wilze; es
gibt sie wirklich, die Mega-Drive-Si-
mulation des kultivierten Zeitvertreibs
"Damenringkampt”. Acht markige
Madels stehen Euch bei "Ringside
Angels” zur Wahl, um ein Turnier zu
beginnen.

Ringside Angels hal auBier dem
"Sowas gibt's wirklich?"-Effekt wenig
Aufregendes zu bieten. Das hektische
Herumgefuchtel mit dem Joypad, um
der Gegnerin mit dem Schwitzkasten-
qriff zuvorzukommen, hat wenig spie-

Wehe, wenn sie losgelassen
(Mega Drive)

lerischen Tiefgang und 138t dem Zufall
viel Spielraum. Auch der harindckige
Voyeur wird wenig befriedigl, denn die
im naiven Stil gehaltenen Damen ver-
sirdmen nicht mal eine laue Brise
Lolita-Erotik. Japanische Beschrei-
bungen mindern bei diesem Import
auBerdem den Durchblick. h

(A"
i

MEGA DRIVE
Grafik: 40%

Genre:
Hersteller: Asmik, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 41%

Sport

Schwierigkeit: mittel

3 E; EL O.K.

Thunder
Blade

ach der famosen "Afterburner”-

Umsetzung von NEC Avenue fir
die PC-Engine durfte man auf die
"Thunder Blade"-Adaption sehr ge-
spannt sein. Die schiechte Nachricht
zuerst: So gelungen wie Afterburner
ist die vier Levels lange Hubschrau-
berballerei nichl. Jetzt die gute: Im
Rahmen der PC-Engine-Fahigkeiten
haben die Programmierer erstaunlich
qute Arbeit geleistet. Die 3-D-Grafik ist
flott, allerdings lange nicht so flieBend
wie bei Afterburner. Das ist auch nicht
weiter verwunderlich, denn die 3-D-
Routinen bei Thunder Blade sind weit-
aus aufwendiger. Spielerisch kann
man nicht groBartig meckern. Mir per-
sonlich gefallt die Mega-Drive-Version
2war etwas besser, Fans der Arcade:
Originals dirften trotzdem zufrieden

Der Rotor rattert, das Fahrwerk
klappert (PC-Engine)

sein. Zugegeben, der Spielautomat
lebt groBtenteils von der fantastischen
3-D-Grafik und der Hydraulik, doch
den Entwicklem ist es gelungen, das
Hubschrauber-Feeling halbwegs auf
die PC-Engine zu retien. Im Rahmen
der Hardwarevoraussetzungen eine
durchaus gelungene Umselzung. mg

PC-ENGINE
Grafik: 60%

Genre: Action
Hersteller: NEC Avenue, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 63%

61%
Schwierigkeit: mittel

mumv



it "Rampage” wurde ein weite-

rer Automaten-Oldie auf Lynx-
Format zurechtgestutzt: Ein bis vier
Spieler schipfen in die Kostime be-
kannter Filmmonster, um diverse
amerikanische GroBstadle dem Erd-
boden gleichzumachen. So prigell
man frihlich (z.B. als Riesenaffe oder
Dinosaurier) auf Hochhauser ein, fribt
Passanten und Bargerwehrler. Diese
verteidigen die Hauserblocks und zeh-
ren mit Maschinenpistolen und Dyna-
mitstangen an der Lebensenergie des
Spielers. Schmackhafte Bonusgegen-
stande friBt ein echtes Monster be-
sonders gern: Der Spieler kann diese
wahrend seiner Hochhaus-Kletterpar-
tien aus zerstdrien Wohnungen her-
ausgrapschen, um damit Wunden zu
heilen oder Unverwundbarkeit zu er-
langen. In spateren Levels hat er so-
gar Gelegenheit, Panzer zu zerlrim-
mern und Hubschrauber aus der Luft
2u prigeln. Die LynxVersion dieses

MONSTERMODU

[ ]j (|

E
:
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Das stadtische Abbruch-
kommando bei der Arbeit (Lynx)

Zerstirungsspiels kommt sowohl gra-
fisch als auch spielerisch dem Auto-
malenvorbild angenehm nahe; der
Sound ist hibsch, die Hintergrund-
melodien wechseln von Level zu Level.
Am etwas schlappen (und nicht gera-
de zeitlosem) Spielprinzip dndert sich
dadurch freilich nicht viel. wi

Sound: 51%

£ Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Epyx, Zirka-Preis: 80 Mark

Schwierigkeit: mittel

EOSPIELE

WEG DEN BALL

Robo-
Squash

laﬁi Euch wvon dem Zusatz
"Squash” im Namen dieses
Spiels nicht irrefdhren:  “Robo-
Squash” ist keine Sportsimulation,
sondern eine 3-0-Variante der "Break-
outlArkanoid"-inspirierlen  Program-
me. Ihr seht von oben in einen recht-
eckigen Schacht hinab, der in der Mit-
le mit Mauersteinen und diversen
Manstern bevolkert ist. An den beiden
Enden befindet sich jeweils ein Schia-
ger, mit dem ein Ball in der Réhre ge-
halten werden soll. Ihr bewegt den
oberen Schidger, Euer Gegenspieler
(entweder ein zweiter Lynx-Besitzer
oder der Compuler) steuert den
Schiager auf der anderen Schachtsei-
te. Verfehit Inr aus Versehen einen
Ball, hinterlaBt er einen roten Klecks
auf dem Bildschirm, der die Sicht

Das Schwerkrafigesetz ist hier
auber Kraft (Lynx)

ziemlich behindert. Nach dem dritten
Klecks geht die Spielrunde an den
Gegner. Robo-Squash hat leider nur
dann einen gehobenen Unterhal:
tungswert, wenn Ihr einen Spielpart-
ner zur Hand habt. Gegen den Com-
puter kinnen auch die vorhandenen
Extras nur wenig retten. mg

Grafik: 41%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Atari, Zirka-Preis: 80 Mark

Sound: 43%

Schwierigkeit: mittel

Der Kreis
- schiieft
sich. Der Denk-
spielklassiker
"Shanghai” ist nun fir fast jedes in
diesem Universum erhallliche Video-
spiel oder Computerssystem 2u be-
kommen,

Im Vergleich zum Original wurde
die Lynx-Version ordentlich aufge-
peppt. Neben dem Standardspietfeld
(die Pyramide) gibl es fiinf weitere Fi-
guren. Der Ubersichtlichkeit wegen
darf man zwischen zwei Steinesets
wahlen — dem Original und einer et-
was augenfreundlicheren  Variante.
AuBerdem ist jeweils das Steinchen,
aut dem sich gerade der Cursor befin-
det, vergroBert auf dem Bildschirm zu
sehen.

50 gibt es trolz des kleinen Moni-
tors dberhaupt keine Probleme, die

Shanghai &>

Brautschau im elekironischen
Zeitalter (Lynx)

Ubersicht zu bewahren. Shanghai hat
auf dem Lynx nichts von seiner Faszi-
nation verloren. Wer das Spiel noch
auf keinem anderen System hat, der
sollte sofort zugreifen. Kaum ein an-
deres Programm hat eine derart beru-
higende, ja fast meditative Wirkung
auf den Spieler. mg

Grafik: 62%

Genre: Denkspiel
Hersteller: Atari, Zirka-Preis: 80 Mark

Sound: 52%

Schwierigkeit: mittel

F-1 Race

E ine ganze Grand-Prix-Saison im
Weslentaschenformat? Aul ins-
gesamt 14 internationalen Renn-
sirecken fahrt Ihr sowohl gegen den
Computer, als auch (via Verbindungs-

kabel und brandakiuellen Vier-
Spieler-Adapler) gegen bis zu drei be-
freundele Game-Boy-Besitzer. Gerast
wird in allbekannter Manier: Durch
Knopfdruck wird Gas gegeben, drickt
man das Pad nach vorne, akliviert
sich zudem ein hdchst effektiver Tur-
boantrieb. Diese GastuBorgie fir Nin-
tendos Handheld ist durch und durch
gelungen. Trotz leichtem 3-D-Ruckeln
sind die Batterien des Game Boys
nach kurzer Autwarmphase ernsthaft
in Gefahr. Die Steuerung ist einfach,
die Kollisionsabirage fair. Im Gegen-
satz zu ahnlichen Spielen fall es nicht
allzu schwer, auf der Strecke zu blei-
ben und Grinstreifen und anderen

S Ly
Ein Game Boy gibt Gas

heifit, daB der Sieg (fr eine Starter-
laubnis auf dem nachsten Kurs ndtig)
leicht-errungen ist: Zum Glick kann
man die vielfaltigen Hintergrundorafi-
ken der diversen Rennstrecken auch
mittels dem Praclice-Modus bestau-
nen. Eine ganze Rennsaison durchzu-
stehen, dirfte auch erfahrenen Ver-

Fahrzeugen auszuweichen. Was nicht  kehrsrowdys schwerfallen, Wi
51"&} enre: Sport
R Hersteller: Nintendo, Zirka-Preis: 60 Mark

Sound: 61%

Schwierigkeit: schwer




EOSPIELE

After Burst

n dem Aclionspiel um riesige
Ihre Kampldroiden "After Burst" gibt's

drei Spielmodi: einmal das nackte
Videospi el_ speZiGIi sten Duell gegen einen Computergegner
in Deutschland

und den Arenakampf gegen einen
» Handleranfragen erwlnschi «

Kumpel, jeweils in atbewahrter Sei-
tenansicht. Im dritten Modus maBt thr
in jeder Spielstufe, die aus jeweils ei-
nem Bild besteht, eine kugelformige
T — e Raumstation per Laser zerstoren. Lei-
\{efZT auch OUSgle‘Wth? T'_Tel der steht Euch bei Eurer Aufgabe eini-
1]» fur IBM-PC & Amiga erhdltlich! p l| ges im Weg. Zum einen gibt es da
|

Erfragen Sie bitte feindliche Roboter, die Euch an die

: 1 Blechhaut wollen, zum anderen ist In der Arena ist der Teufel los |

Titel & Preise am Telefon! der Weq zur Kugel mit allerlei Hinder-  (Amiga) |
nissen gespickt.

Um ans Ziel zu gelangen, ist Euer freffen, die sich hinter einem Hinder-

Robaoter mil allerlei Finessen ausgerd-  nis verborgen halten. Habt Ihr die Sta-

stet. Er kann laufen, dank Ddsentrieb-  lion erwischt, gehl's in der nachsten

Hammerpreise des Monats:

tagl. ab 107 Uhr

VERL

Tel. 05246/81184, Fax: 81270

Schuft in eine Frucht, die Bonuspunk:
te bringt. Damit die Sprites in einer
verninftigen GroBe dargestelit wer-
den konnen, ist immer ein Ausschnitt
des Spielfelds zu sehen, der gescrollt
wird. AuBerdem kann man jeden ein-

7 werk hoch springen und per Knopf-  Stufe weiter. Grafisch und spielerisch
P C—Engfne SNK’s Neo Geo druck den AbschuBwinkel seiner Waf-  sorgt After Burst zwar nicht fir gewal-
Blue Blink Nam-1975 fe verandern. Zusétzlich kdnnt Ihr ein-  tige Jubelstirme, fir eine netie, unbe
stellen, wie weit der SchuB fliegen schwerte Ballerei, gerade im Duett,
DM 49’00 DM 369,00 | soll. Dies ist wichtig, um Feinde zu reicht's aber allemal, mh
Genre: Action
3990 Mega Drive Game—@ecrr Hersteller: Asmik, Zirka-Preis: 60 Mark
Golden Axe Wonderbo
y Grafik: 48% Sound: 47% Schwierigkeit: mittel
DM 69,00 DM 59,00
Gameboy PC Engine GT
Puzznic Turbo Express
. DM 39,00 lieferbar!
Das Game-Boy-Geschaft [auft
DPYNMNATEX glanzend, immer mehr Soft-
warefirmen graben deshalb gestande-
Tel. 02301/4134 oder 4153, Fax: 2634 ne Spielhallenklassiker aus, damit
Inh. Hans-Jirgen Grahl man sein geliebtes "Pac Man', "Spa:
Natorper Sir. 6, 4755 Holzwickede ce Invaders” oder "Bubble Bobble'
tagl. von 9%0-18% Uhr auch unterwegs spielen kann, Letzter
Titel von Taito hat schon auf Compu-
tern und anderen Videospielsystemen
BERLIN fir Verziickung gesorgt: Ein netter
Saurier muf seine Gegner mit Seifen-  Die Seifenblasen bringen Monster
blasen einnebeln und dann weg- 2um Rasen (Game Boy)
Tel. 030/6912156 kicken. Als Lohn verwandell sich der

Spielbarkeil der neuen Version ist ta-
dellos und leidet nicht allzusehr unter
der SchwarzweiBgrafik. Wenn Euch
ein spritziges Plattformspiel noch in
Eurer Game-Boy-Sammiung gefehit
hat, ist das unverwdstiiche Bubble

mal erreichten Level per PaBwortein-  Bobble durchaus geeignet, diese
gabe direkt wieder anwahlen. Die Licke zu fillen, hl

- Inh. Klaus Gievers
Osterwieher Str. 70, 4837 Verl 1
tagl. 10%-19% Uhr, Sa bis 14% Uhr

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Taito, Zirka-Preis: 60 Mark

GAME BOY 67 %
| Grafik: 68% Sound: 63% Schwierigkeit: mittel

<2

Alle hier angebotanen Gerdte sind ohne FIZ-Nummer und VDE-Prifung.
Der Gebrouch von Hochfrequanzgendten ohne FTZ-Nummer kann als Ordnungs-
widrigkedt geahndat werden| (Prelisten nur gagen franklerten Rickumschiog)
{Gemeinschatisanzeige von einander ingigen Unfemehmen)
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Erleben Sie MUDS, das
ultimative Sportspiel firr
alle Taktiker, Manager,
- Trainer und Raufbolde.
- Fithren Sie ein Team aus
13 unfretwilligen
i {da vertn-teﬂten) Spielem

Als Spieler stirmen, \Whlen pmge%n, boxen. -
hechten, schlagen, beifen, treten, mogeln kémpfen
Sie sich durch das witzigste Sportspiel, das es jemals auf
: : einem Computer gab.
Hansaallee 201 4000 Dusseldorf 11 Hotline 0211-596761 ... Fiir SpielspaB und Abwechslung sorgen: i
Als Managerverwalten Sie die Teamkasse, buchen Hotels, ™ :g s"‘d“"j"d" “‘:R“““‘ H“‘“’f“dm . s
zahlen die Drinks und versuchen, den Gegner moglichst - jede o adsm
gut zu bestechen. ;h;ﬁ:lh:‘ﬁt;sbedlmung.
i eam oder gegeneinander,
Als Trainer bringen Sie Ihrem Team die besten Strategien, P
Taktiken und Nahkampfgriffe bei, um das andere Team vergnugllches Handbuch mit vielen Tips!

auf's Kreuz zu legen. AN
Erhaltlich fir Amiga, Atari ST, IBM PC und Kompatible ~ry o

Vertrieb: Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2 - Osterreich: Karasoft und Darius - Schweiz: Thall AG




er Game Boy hat seinen
Siegeszug auch bei uns
angetreten: Bis heute sind
knapp eine halbe Million
Exemplare des schnuckligen
Taschenspielers in Deutsch-
land {ber den Ladentisch ge-
gangen. Unter so manchem
Christbaum wurde an Hel]lg
abend ein Game Boy samt " Te-

SesssssssssesnsenRann e

Aus zwei

Mit das Schonste am Ga-
me Boy und seinen Spielen
sind die Zwei-Spieler-Modi.
Module wie "Tetris”, "Ten-
nis"” oder "Quarth” machen
mit einem Partner gleich
noch mal soviel SpaB. Mehr
als zwei Personen konnten
bislang allerdings nicht
gleichzeitig antreten. Das
wird sich in Zukunft &ndern.
Indiesen Tagen erscheint in
Japan ein Vier-Spieler-
Adapter von Nintendo, der

Wir berichten rund
um den Game Boy:
Welche Spiele muf man
unbedingt haben, was gibt’s

ANF T R

tris” aus dem Geschenkpapier
geschalt. Selbst Leute, die
Computer- und Videospielen
bislang ablehnend gegeniiber-
standen, konnten sich der Fas-
zination von "Tetris", "' Tennis"
oder "Super Mario Land” trotz
schlichter SchwarzweiBgrafik
nicht entziehen. Um all den fri-
schen Game-Boy-Jiingern den

R

mach vier

es erlaubt, das passende
Programm vorausgesetzt,
im Quartett loszulegen. Als
erstes Spiel unterstiitzt das
Autorennen "F1-Race” (sie-
he Test in dieser Ausgabe)
den Adapter. Es ist damit zu
rechnen, daB in Zukunft
weitere Module auch einen
Maodus fiir bis zu vier Spie-
lern bieten werden. Der
Adapter soll um die 50 Mark
kosten, und ist als Import er-
haltlich. mg

-
‘..,

L N R N R R R e R T T

____n—-_1

L -’ ]_L._»—'f lﬁﬁ?&

= "._'- 4--------E
(2 " < 1 o e v e
- " o o e e s o

Im Quartett echt nett: Noch mehr Game-Boy-SpaB mit dem Vier-
- Spieler-Adapter (Bildquelle: Nintendo of Japan)
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Kaufhéusern,
die meisten smd allerdings mo-
mentan nur als Import aus
Amerika oder Japan bei diver-
sen Versandhéndlern zu bezie-
hen. Bei diesen Programmen
muB man sich mit teils unver-
standlichen Anleitungen
(schon in den Japanischkurs
eingetragen?) herumérgern,
was bei allen von uns empfoh-
lenen Spielen kaum ins Ge-
wicht féllt. AuBerdem stellen
wir interessantes neues Zube-
har vor. mg

Licht ins Dunkel

Eines der groBten Man-
kos des Game Boys war es
bislang, daB man nur bei
ausreichend Licht spielen
konnte. Dank dem Game-
Light von Nuby ist jetzt Bes-
serung in Sicht. Der prakti-
sche Lichtspender wird
iber den Bildschirm des
Game Boys plaziert und
hélt dort sattelfest. Leider
bendtigt das Game Light
zusatzlich vier "AA"-Batte-
rien (die stecken auch im
Game Boy), was natiirlich
das Gewicht der Kombina-
tion (Game Boy und Game
Light) beinahe verdoppelt.
Dadurch wird der Game
Boy auch etwas kopflastig,
was allerdings bei normaler
Spieldauer ganz gut ver-
kraftbar ist. Etwas kraftiger
schlagt dagegen die Tatsa-
che auf den Magen, daB der
Game Boy nun nicht mehr
s0 problemlos in jede We-
stentasche paBt. Handli-
cherals das Lynx ist er trotz-
dem noch.

Die Qualitat der Beleuch-
tung ist dagegen in Ord-
nung. Selbst bei absoluter
Dunkelheit kann man ohne
Frobleme spielen. Wer des
ofteren bei seinen Game-
Boy-Aktivitaten unter Licht-
mangel zu leiden hat, der
kann sich das knapp 30
Mark teure Game Light
durchaus zulegen. Den Ver-
trieb in Deutschland hat
Ubrigens die Firma Vidis

(bernommen. mg

15 empfehlenswerte Game-Boy-Spiele

wn LU




Vor knapp zehn Jahren hieB es "Dod-
ge'Em” und wurde auf der VCS-Konsole
gespielt. Heute macht es als "Head On"
die Game Boys unsicher. Mit einem
Rennwagen dist Ihr dber den Bild-
schirm und sammelt Pillen ein. Zusatz-
lich zum wenig abwechslungsreichen
Originalspiel gibt es eine erweilerte Va-
riante, die mit Extras aufwartet sowie ei-
nen Zwei-Spieler-Modus. Trolz der einfa:
chen Spielidee macht Head On kurzfri-
slig Spab. Kein Modul, an dem man wo-
chenlang hangt. mg

Ninja Adventure

Jalecos gradliniges Jump'n  Run-
Abenteuer "Ninja Adventure” ist trotz
kurzzeitiger Japanisch-Einlagen pro-
blemlos spielbar Man hipft uner-
schrocken durch mehrere horizontal
scrollende Levels, schiet auf Feinde,
sammelt zwecks Energiegewinnung de-
ren Uberreste auf und tritt zum Duell ge-
gen diverse Obermotze an. Das Ganze
ist nicht sonderlich spekiakular, aber oh-
ne groBe Mankos. Ein netter Geschick-
lichkeitstest, den man nicht unbedingt
haben muB. mg

Navy Blue 90

Wer zu faul ist, "Schiffe versenken”
mit Papier und Bleistift zu spielen, kann
jetzt mit dem Game Boy auf Feindfahrt
gehen. Ihr tretet gegen einen happigen
Compulergegner an oder schickt die
Patte eines Kumpels zu den Fischen.
Neben sieben unterschiedlichen Schif-
fen und Flugzeugen habl Ihr die Wahl
zwischen diversen Bombchen und
Spionagebojen, die Euch die Positionen
der gegnerischen Schiffe verraten. "Na-
vy Blue 90" bietet leider wenig Forl-
schritt zum ersten Teil, (]

POWER

THEMA

Astro Rabby

"Astro Rabby" ist ein Geschicklich-
keitsspiel der etwas seltsamen Art. Ihr
sehl die Spielllache aus der Vogelper-
spektive. Mit Eurem Astro-Hasen dist
Inr (ber die Landschaft und springt da-
bei von Turm zu Turm. In den Tdrmen sind
Extras versteckt, die Euch das Hoppel-
hasenleben elwas erleichiern. Abgese-
hen von dem nicht gerade furiosen Spiel-
prinzip (hipfen und sammeln) ist Astro
Rabby auch grafisch keine Offenbarung.
Es fallt schwer die jeweiligen Gegner auf
dem Boden auszumachen. W

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Tecmo
Zirka-Preis: 60 Mark

GAME BOY 52%

Grafik: 23%  Sound: 23%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Jaleco
Zirka-Preis: 60 Mark

GAME BOY 58%

Grafik: 61%  Sound: 50%

Genre: Strategiespiel

Hersteller: Use Corporation

Zirka-Preis: 60 Mark

GAME BOY 39%
| Grafik: 53%  Sound: 24%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: 1GS
Zirka-Preis: 60 Mark

GAME BOY 44%

Grafik: 34%  Sound: 22%

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: mittel

| Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: mittel

Pac-Man

Diesen Herrn im zeitios-gelben Grin-
se-Outfit muB man nicht mehr vorstel-
len. Namcot hat es geschafft, den Spie-
leklassiker pixelgenau aul den Game
Boy zu dbertragen: Beim Spielen fahit
man sich 10 Jahre jinger. Nichts wurde
weggelassen, nichts hinzugefigl. Da
das Spielfeld in seiner ganzen Pracht
nicht auf dem Bildschirm paft, wird ent-
sprechend gescrollt. Wer “Pac-Man”
schon immer unterwegs spielen wollte,
der wird sich freuen; Pillengegner soll-
ten das Modul einfach ignorieren. mg

Go! Go! Tank

Der Spieler steuert in zwolf Levels ei-
nen Flieger; der sammelt mit einem
Greifarm Steine auf, die einem compu-
lergesteverten Panzer im Weg liegen.
Mit den Steinen baut man dann Trep-
pen, um den Panzer ins Ziel zu bringen.
Die erslen Levels sind noch ganz gin-
fach, aber dann wird's happig. Der Flie-
ger zieht immer nach oben, 5o daB man
beim Steuern aufpassen muB — man
knallt fidrchierlich schnell gegen ein Hin-
dernis. Mette Idee, spielerisch guler
Durchschnitt. al

Ein kleiner Bulldozer schiebt Spiel-
steine auf seine Gegenspieler — pang,
weg sind sie. Nach jeder bestandenen
Runde darf man einen Shop besuchen.
Der hat folgendes im Angebol: starkere

Moloren, starkere Schaufeln zum
schnelleren Schubsen, ein paar Extrale-
ben, einen Supersprung, und sogar
Waffen, mil denen man der Konkurrenz
eins auf die Panzerung brennen kann.
Ein PaBwortsystem und ein Zwei-Spie-
ler-Modus runden das nette, aber nicht
sonderlich gehaltvolle Spiel ab. al

Momopei, der Held dieses Geschick-
lichkeitsspiels, schwingt flott einen klei-
nen Schrubber, mit dem er alle ver-
drecklen Bodenfliesen im kniglichen
Schio saubern darf. Diverse Geister,
mit denen er nicht kollidieren darf, kreu-
zen seinen Weg; Momopei kann kurzzei-
tig Extras benuizen, die ihm das Leben
elwas leichter machen. Das Spiel isl
ganz niedlich, aber alles andere als ein
Kniller. Auf Dauer wird's einldnig, da
helfen auch die nette Aufmachung und
die fanf Continues nichts. al

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Namcot
Zirka-Preis: 60 Mark
GAME BOY 53%
Grafik: 31%  Sound: 20%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Copya System
Zirka-Preis: 60 Mark
GAME BOY 51%
Grafik: 42%  Sound: 48%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Seta
Zirka-Preis: 60 Mark

Grafik: 49%  Sound: 38%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Sigma
Zirka-Preis: 60 Mark

GAME BOY 47%

Grafik: 54%  Sound: 52%

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: schwer

Schwierigkeit: mittel

LAY

Schwierigkeit: mittel



Der Ruf nach ”Pixel-Pracht” wurde erhort.
Zuletzt vor zwei Jahren erfreuten wir die Leser
mit Bildern, die wir im Rahmen unserer Tests
nicht zeigen konnten, die dennoch zu schin sind,
um sie unter den Teppich zu kehren: Gelunge-
ne Ladebilder und vorbildliche Introgemalde,
Grafiken aus Vor-, Ab- und Nachspannen. wi

Danke, Martin! -

"Super Mario Land" ist durchgespielt, gut
gelaunt verabschieden sich Hauptakteur
Mario (links), der momentan arbeitslose Bruder
Luigi (rechts) und die Marchenprinzessin
(Mitte) von ihrem Retter und grdBten Fan.

Feministinnen im 21. Jahrhundert: Ist der erste
Level leergeballert, zeigt sich

dem Spieler

ein "Burning
Angels” in
typischer
Arbeitskleidung.




Wer bei Psygnosis
iibelst klaut, der

hat auch das Intro
meist abgeschaut:
Klar, daB Readysoft bei
der Entwicklung ihres
"Beast”-Konkurrenten
"Wrath of the Demon™
auch auf den prolzigen
Vorspann nicht ver-
zichten wollten.

Méarchen und Mythen

made

Level des Actionknallers
"Elemental Master" gliicklich
durchspielt, gesellt sich eine

in Japan: Hat man den ersten {

gute Fee mit Rat und
Tat zum gestreBten
Mega-Drive-Helden.

.

POWER PLAY

GALERIE

TamEENEEN

Madels & Meretzky: Der Ex-Infocom-Erzahler
und “Sorcerers get all the Girls"-Programmierer
genieBt die Vorziige seines Standes. Das Titel-
bild ist nur ein kleiner Vorgeschmack

auf stapelweise Grafik vom Feinsten.
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un steht er fest: der beste
Spielekenner. Insgesamt

mubBten 90 knallharte Fragen
beantwortet werden; eine Auf-
gabe, die nur drei (!) Einsender
knapp schafften. Redaktions-
fee Ulli zog mit verbundenen
Augen den Gewinner: Rein-
hard Schaffner aus Fridolfing.
Reinhard darf sich nun auf ein
unvergeBliches Erlebnis freu-
en: einen Besuch mit einer Be-
gleitperson in Disneyworld.
Flug, Ubernachtung und Ein-
trittskarten stiftet die Firma
Rainbow Arts. Wir gratulieren
von Herzen.
AuBerdem
nen...

..einen Commodore Amiga:
Gregor Mechtersheimer, 8134
Niederpocking,

..ein Sega Master System:
Timo Sticher, 2848 Vechta,

...einen Game Boy:
Christoph Nagel, 2190 Cuxha-
ven 1,
Michael Hirth, 4630 Bochum 1,
Ralf Kick, 7706 Eigeltingen,
Daniel Gatti, 6457 Maintal 3,
Walter Schmies, 4470 Meppen,

..ein Nintendo Entertain-
ment System mit zwei zusétzli-
chen Modulen:

haben gewon-

Bernhold Fredrik, CH-4106
Therwil,
Gunnar Schulte, 5600 Wup-
pertal 11,

..je ein Exemplar "Battle of

Britain”, vom Programmierer
handsigniert:
Wolfgang Seifert, 8720
Schweinfurt,

Daniel Nav, 6090 Riisselsheim,
Albert Moll, 5000 Kéin 91,
Oliver Hollmann, 5750 Men-
den 1,
Holger Topfer, 8500 Niirnberg,
Dariusz Rozanski, 5880 L{-
denscheid,
Oliver Rieckers, 2803 Weyhe,
Mafrcus Hohnstadt, 2847 Barns-
tor
Christoph Weiss, A-1050 Wien,
Alwin Ibba, 8000 Miinchen 83.
Und hier die Antworten auf
die Fragen:

T

1. Frage

Durch welche Leistung wurden die
Sowjetrussen Alexej Paschitnow und
Vadim Gerassimow berdhmt?

Sie erfanden "Tetris".
2. Frage

Von welchem Programmierer stammt
der Spruch "Diemeisten Dinge in unse-
ren Spielen sind so: Wir lachen driiber,
niemand kapiert sie"7

Marc Crowe
3. Frage

Walchen der folgenden drei Herren
kann man in "Ultima V" als Fighter in
saine Party aufnehmen?

Geofirey
4. Frage

Wie heit der Oberschurke in Cap-
coms "Tiger Road"?

Ryu Kin Oh
5. Frage

Zu welchem der folgenden drei FuB-
baller gibt es noch kein Computerspiel?

Franz Beckenbauer
6. Frage

Wie heifien die Geschwister der Co-
mictigur Starkiller?

Trantor, Rygar, Gryzor und Rastan
7. Frage

Wie heiBen die beiden Helden in Ten-
gens' "Xybots"?

Rock und Ace
8. Frage

Wie heift die zu rettende Prinzessin
in "Dragon Spirit”™?

Alicia
9. Frage

Es gibt ein Sportspiel, das den Na-
men des Kanadiers Wayne Gretzky
tragt. Waynes Beruf ist...

Eishockeyprofi
10. Frage

Wie heiBt der Bruder von Mario in den
Spielen "Mario Bros" und "Super Ma-
rio Bros.'?

Luigi
11. Frage

Welcher der drei folgenden Boxer
kommt nicht im Nintendo-Modul "Mike
Tyson's Punch Out” vor?

Macho Maga
12. Frage

Von welchem | i k
stammt der Spielautomatenklassiker
"Space Invaders"?

Taito
13. Frage

Wie viele "Batman’-Computerspiele
hat Ocean bisher verdffentlicht?

drei
14. Frage

Welches Computerspiel wahlte PO-
WER PLAY zum "Flop des Jahres
1988”7

Whirligig
15. Frage

Bei welcher Softwarefirma arbeitete
Bob Jaceb, bevor er 1986 Cinemaware
griindete?

Aegis
16. Frage

BESTE444
A SPIELEKENNER

der Satz "AuBerdem habe ich natirlich
noch nie eine nackle Frau gesehen ...
Alles, was ich kenne, sind Pixel"?

Al Lowe
28. Frage

Welches Benzin tankt Trantor fiir sei-
nen Flammenwerferin der 15. Folge von

Welche der drei
beschéftigungen findet man als Diszi-
plin bei Electronic Arts' “Caveman
Ugh-lympics"?

Partnerweitwurf
17. Frage

Welche Staatsangehdrigkeil hat
"Quedex"-Programmierer Stavros Fa-
soulas?

finnisch
18. Frage

In welchem Rollenspiel gibt es ein
Dungeon namens "Berlin""?

The Bard's Tale Il
19. Frage

Wie heibt der volistindige Titel die-
ses deutschen Adventures: "Mit Jeans
und.."

Hellebarde
20. Frage

Was hat "Life Force” mit "Salaman-
der"” zu lun?

Die Spiele sind bis auf die Namen
identisch.

21. Frage

Walche Nummer hal das “Aftack
Sub” in der gleichnamigen U-Boot-
Simulation von Electronic Arts?

688
22. Frage

Mit welchem der folgenden drei ST/
Amiga-Spiele hatte 3-D-Experte Jez
San nichts zu tun?

Interphase
23. Frage

In welchem Programm kann man als
Spielfigur einen der beiden Sthne ei-
nes gewissen Yoshimoto wahlen?

Lords of the Rising Sun
24, Frage

Weiche Monster hat Oberbdsewicht
Tarjan beim Endkampf in "The Bard's
Tale IlI" um sich geschar?

Rock Demons, Black Slayers und
Vampire Lords
25. Frage

Metaxo bleifrei

ST-Versionen von
"Turbo Out Run", "African Raiders” und
"Road Blasters” gemeinsam?

Alle drei sind Rennspiele.
30. Frage

Bei walch L film-G Pr
gramm war George Lucas enischei-
dend am Spieldesign beteiligt?

“Rescue on Fractalus”: Ers! auf sei-
ne Anregung hin konnte man die Geg-
ner abschiefen.

31. Frage

Was haben “California Games",
"World Games” und "Ghostbusters”
gemeinsam?

Sia hi erst als Comp
spiel, dann als Videospiel.
32. Frage

Welcher Automatenhersteller ver-
wendet in vielen seiner Spiele die Wéh-
rung "Zenny"?

Capcom
33. Frage

Wie viele "Ghostbusters”-Computer-
spiele hat Activision bisher verétfent-
licht?

drei
34. Frage

Was wird bei "Time Scanner” simu-
ligrt?

Flipper
35, Frage

‘Wie heibt die letzte der 500 "Popu-
lous™-Wellen?

Shadwildon
36. Frage

Was haben die Filme "Running
Man", "Terminator” und "Red Heat"
gemeinsam?

Arnold Schwarzenegger als Haupt-
darsteller

Wie hie das erste Comp
das die amerikanische Softwarefirma
FTL verdffentlichte?

Sundog
26. Frage

Bei welchem der folgenden Sport-
spiele gibt es keine gelben Karten (Ver-
warnungen)?

Microprose Soccer
7. Fragc

Von F

stammi

37. Frage

Wiegrofi ist die Farbpalette von Ataris
Oldie-Vi iel VCS 26007

256 Farben
38. Frage

Welcher der folgenden drei Software-
klassiker stammivon "Typhoon Thomp-
son”-Designer Dan Gorlin?

Choplifter
39, Frage

Durch welche Stadt fahrt man in

"Vette"?

o LN



San Francisco
40. Frage

Mit welchen der folgenden Jobs ver-
diente sich Andrew Hewson in der Zeit,
bevor er Hewson Software grindete,
seine Brotchen?

Radiocarbon-Experte im British Mu-
seum
41. Frage

Inwelchem der folgenden Spiele akti-
viert man den Cheat-Modus mit dem
Satz "We're on a mission from god1"?

Starglider 1|
42, Frage

Welches der folgenden Spiele ist kei-
ne Basketball-Simulation?

Hardball
43. Frage

Was haben die C

Zealand Story"?
Tiki
58. Frage
Welcher der folgenden Oldie-Com-
puter hatta vier Joystick-Ports?
Atari 800
59. Frage
Wie heift die schmucke Polizistenti-
gur aus der "Police Quest”-Reihe?
Sonny Bonds
60. Frage
Welche Simulation stammi nicht vom

“Their finest hour"-Programmierer
Lawrence Holland?

PT 108
61. Frage

Wie viele Mannschaften kampfen im
Ligamodus von "TV Sports Basketball”
um die Mei ré

“Summer Games", "Sentinel Worlds I"
und "Budokan” gemeinsam?
Grafiken von Michagl Kosaka

28
62. Frage
Welches der folgenden drei STIAmi-

44. Frage ga-Spiele wurde nicht von Steve Bak
Interplays "M " ist die | p iert?

Umsetzung eines... Xenon
Romans 63. Frage

45. Frage 2Zu wie vielen der drei "Star Wars"-

Wie heift der Lieblings-FuBballversin
von Sound-Programmierer Martin Gal-

Filme gibt es Computerspiele?
drei

way? 64. Frage
Manchester United Welche japanische Bezeichnung ha-
486. Frage ben die Ubungslektionen ("Practice")
Wer verdfentlichle das offizi bei El ic Arts’ iel "Budo-
Computerspiel zur FuBball-Weltmei- | kan"?
sterschaft 19867 Jiyu-Renshu
U.S. Gold 65. Frage
47. Frage Wie heibt das 3-D-Grafiksystem, das
Welches der folgenden Sof 1du- | bei den Spielen "Driller”, "Dark Side"

ser hat noch keine Golfsimulation ver-
Gtentlicht?

Epyx
48. Frage

Wer hortet im Adventure-Klassiker
"Maniac Mansion" das Benzin fir die
Kettensdge?

Niemand: Es gibt keines.
49. Frage

Von welchem Hersteller stammt der
"Donkey Kong"'-Spielautomat?

Nintendo

50. Frage

Zuwelchem der folganden Comi
den verdtentlichte U.S. Gold ein Com-
puterspiel?

Captain America
51. Frage

Wie lautete Starkillers erster Satz in
der ersten Folge des Starkiller-Comics?

*'Das Universum wird vor mir im Stau-
be kriechen!"
52. Frage

Wie heift die Sega-Master-System-
Umsetzung von Segas Spielautomat
3.0 7

Global Defense
53. Frage

Welches Programm wéahllen die Le-
ser von Happy-Computer 1984 zum
Computerspiel des Jahres?

Summer Games
54. Frage

Zu weichem der folgenden Compu-
terspiele gab es keinen Nachiolger?

The Hitchhiker's Guide to the Galaxy
55. Frage

Welches der fol Krimi-Ad
tures ist nicht von Infocom?
Borrowed Time
56. Frage

Welches der folgenden drei Flugzeu-
ge taucht im Titel von zwei Microprose-
Simulationen auf?

F-15
57. Frage

Wie heibt der gefiederte Held in "New

und "Total Eclipse” verwendet wurde?

Freescape
66. Frage

Wo findet man “"Dullsville”?

In "Sim City”
67. Frage

Welches der drei folgenden Spiele ist
keine Umselzung eines Sega-Automa-
ten?

Lock On
68. Frage

Von weichem Softwarehaus stammt
ein Computerspiel, in dessen engli-
schem Titel von "schiafenden Géttern™
die Rede ist?

Empire
69. Frage

Wo findet der "Conflict” im akiuellen
Atomkrieg-Strategiespiel von PSS
statt?

Europe

POWER PLAY

WETTBEWERB

70. Frage
Wer verdifentlichte das offizielle

Jean Michel Jarre

"Charlie Chaplin"-C

U.S. Gold
71. Frage

Welches Adventure stammit nicht von
Ex-Infocomler Brian Moriarty?

Zork
72. Frage

Welchen Hubschrauber flog man in
der Microprose-Simulation  "Gun-
ship"?

AH-64 A "Apache”
73. Frage

Welche Weit ist nicht auf " The promi-
sed Lands", der Landschafisdiskette zu
"Populous”, enthalten?

Legoland
74. Frage

Wie viele Raketen kann eine “Cobra
Mk III" im Klassiker Elite maximal mit
sich fGhren?

vier
75. Frage

Wie heifit der Cheat-Modus zu "New
Zealand Story" auf dem Amiga?

motherfuckenkiwibastards
76. Frage

Heifit das Spiel "Better dead than..

..alien

77. Frage

Wie heift der Widerling aus "Impos-
sible Mission" und "Impossible Mission
e

Elvin Atombender
78. Frage

Wie viele Weinsorten werden in "Ulti-
ma V" ausgeschenki?

acht
79. Frage

In welcher Stadt sorgt Sonny Bonds
aus der "Police Quest”-Serie fir Recht
und Ordnung?

In Lytton
80. Frage

Welcher Star hall den Exxos-Pro-
grammierern fir "Captain Blood" mit
digitalisierten Songs aus?

81. Frage
Welches Spiel liegt der deutschen
Gr des Ni do Enter-
tainment Systems bei?
Ice Climber
82. Frage
Wie hief der erste Atari-Automat?
Pong
83. Frage

Was sammelte man in "Boulder
Dash™?

Diamanten
84, Frage

Weiche Sensation gehért nicht zu
den "Circus Attractions”?

Dressurnummer
85. Frage

Wer sind die "Tuner”?

Alle "Kult"-Spieler
86, Frage

Wie viele verschiedene Kidtzchenty-
pen gibt es bei "Tetris"?

sieben
87. Frage

Mit welcher Tastenkombination be-
kommt man beim "F16 Falcon"-Cheat
mehr Munition?

«Xw «SHIFT= und «Control= driicken
88. Frage

Wie heifit die Spielfigur, mit der man
in Midwinter immer startet?

John Stark
B9. Frage

Wie heift der Roboter-NPC, den man
bei Wastland in seine Party nehmen
kann?

Ace
90. Frage

Wie viele Steine liegen bei "Shang-
hai" verschachtelt?

al




Robert Paimer:
Don't explain

Das Bigelfaltenlacheln tauscht nicht
dardber hinweg: Palmers Neuste ist
ziemlich lasch. Zwar beginnt "Don't ex-
plain” mit saftigem Hardrock, durchge-
stylten Riffs und Wimmersoli, doch
nach drei weileren harten Sliicken
geht's quer durch den Gemisegarten:
Vom Softie-Reggae (ber A-Capella-
Schnulzen zur puren gehauchten Bar-
musik, bei der man sich am besten
wimmernd an den nachsten Tresen
krallt. Wer mehr von Palmer wissen will,
sollte auf den Sampler "Addictions” zu-

COMPACT DISC

Madomna

Madonna: The im-
maculate Collection

17mal Madonna, 17mal perfekt in-
szenierte Popmusik: Die Auswahl der
Songs auf der "Best of"-CD (zwei neue
Stiicke sind dabei) ist groBlenteils ge-
glockt, Vom gefahivollen "Live to tell”,
{iber das kontroverse “Like a Prayer"
bis hin zum akiuellen Zankapfel "Justify
my Love" ist fast alles vertreten, was be-
kannt und hitparadengeprift ist. Um
auch Besilzer der bisherigen Madonna-
Alben zum Kauf zu animieren, wurden
einige Lieder neu abgemischt — der
Unterschied halt sich allerdings (zum

rickgreifen. al | Gliick) in Grenzen. mg
EMI CDP 79 5464 2 Sire/Warner 7599-26440-2
66:35 Minuten / 18 Tracks 73:34 Minuten / 17 Tracks
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
fiir Fans empfehlenswert

COMPACT DISC

' I.ul:a: o
nothing

In der heimeligen Einsamkeit Kana-
das brodelte jahrelang ein Rock-Vulkan,
der dank "All or nothing” auch in Euro-
pa ausbrechen dirfte. Frische, unver-
brauchte Pop- und Rockmusik vom Al-
lerfeinsten wird von Sangerin und Kom-
ponisten Luba samt Band so knackig
prasentier!, daf einigen heimischen
Hitparaden-Hipfern das Playback-Band
im Recorder verschmort. Wenn es in der
Klangel-verseuchten Musikszene noch
Gerechtigkeit gibt, muB diese fantasti-
sche Platte in den Top ten landen. mg

| inthe bood N
"Dnus?"

Londonbeat: In thoj
Blood

Mil den Dancefloor-Formationen ist
das so eine Sache: Meist reicht die mu-
sikalische Potenz nur zur dahingesam-
pelten Eintagsfliege; auf die Hitsingle
folgt der Gang ins Noten-Nirwana. Lon-
donbeat bieten Erstaunliches: Tanzbare
Rhythmen mit richtigen Melodien unter-
legt — sowas gibt's auch noch. Zwar
kommen nicht alle Songs an das Kali-
ber der Hits "I've been thinking about
you" und "A befter Love™ ran, aber man
kann sich die CD anhdren, ohne daB ei-
ne Nummer wie die andere kiingt. A/

Capitol CDP 79 3176 2
49:51 Minuten / 11 Tracks
POWER-WERTUNG:

hervorragend

RCA ZD 74810
50:28 Minuten / 12 Tracks
POWER-WERTUNG:

durchschnittlich

8160

An dieser Stelle
wollen wir Euch
{ber aktuelle Pop- und
Rockmusik, neue Kino-
und Videofiime sowie
spannende  Blicher
und Comics informie-
ren. Das bewdhrte Test-
Team, bestehend aus
Volker, Martin, Analol,
Michael, Heinrich und
Winnie, kommt natir-
lich auch hier zum Ein-
satz. Welche CDs, Bo-
cher, Comics, Videos
oder Kinofilme bespro-
chen werden, richtel
sich danach, was die
Redakteure gerade pri-
val hdren, lesen oder
anschauen. Die Wer-
tungen sehen auf die-
sen Seiten allerdings
etwas anders aus. Im
Gegensalz zu  den
Spieletests  vergeben
wir keine Punkde, son-
dern slufen die vorge-
steliten  Produkte in
finf "Qualitatsstuten”
ein. Diese reichen von

(iber

i3 soplens
schnittlich und fiie
Fans bis hin zu einem
niederschmetiernden
mangelhaft. mg

COMPACT DISC

nebme‘ Glbson.
Anything is
possible

Um es sich mit keinem Fan zu ver-
scherzen, hal der Gibson-Clan (Multita-
lent Debbie komponiert, singt, arran-
giert und produziert; Mutter Diana ma-
nagt und produziert mit) die neue CD
strikt zweigeteill. Acht Sticke bieten
flotte Dancefloor-Nummern (sehr gut:
"Deep Down"), ebensoviele Songs sind
eher fir einen romantischen Schmuse-
abend geeignel. Trolz der enormen
Quantitat kommt das Album nicht an die
gute "Electric Youth™-CD heran. mg

Atlantic 7567-82167-2
73:38 Minuten / 16 Tracks
POWER-WERTUNG:

durchschnittlich

COMPACT DISC

led Zeppelin.
Remasters

Dab harter Bluesrock auch zum Zu-
und Reinhdren laugen kann, beweisen
die auf Digitalniveau gebrachien groB-
ten Erfolge von Led Zeppelin. Die legen-
dare Formation um Robert Plant und
Jimmy Page ist auf diesem Doppelal-
bum mit so ziemlich allen Hits vertreten.
Im Vergleich zum einfallslosen Drahn-
und Wiirgsound so mancher Speed-
Metal-Nachwuchscombo ist die Klang:
kraft des Zeppelin-Vermachtnisses eine
wahre Wonhitat. hl

Atlantic 7567-80415-2
145:07 Minutenkiz CDs) /

26 Ti
POWEB— WERTUNG.

A




—

COMPACT DISC

Hol Ilaitet:
Greatest Hits

Songlitel wie "Whiskey Man" oder
"Shake the House down" deuten
schon, wo es musikalisch langgent:
Molly Halchet pflegen die Weisen des
rauhen Siidsiaatenrocks, gitarrenlastig
und fir erhdhte Lautstarke besonders
geeignet. Neben zwei neuen Titeln bie-
tel inre Greatest Hits-CD zehn altere
Tracks. Auf Dauer klingt alles ein biB-
chen &hnlich, aber einen gewissen
Holzhammercharme kann man den ker-
nigen Krachern nicht absprechen.
Machtig fetzig. h

Epic 467593 2
58:12 Minuten / 12 Tracks
POWER-WERTUNG:

durchschnittlich

COMPACT DISC

Peter Gabriel:
Shaking the Tree

Uberfallig war sie, die "Greatest
Hits"-Zusammenstellung von Peter Ga-
briel. Alten Fans des ehemaligen Gene-
sis-Frontmanns wird nichts Neues ge-
boten; alle Songs waren schon einmal
verdffentlicht worden. Neben Knallem
wie "Soulsbury Hill" und "Sledgeham: |
mer” qualt sich der Horer auch durch
Einfallslosigkeiten wie "San Jacinto”,
bei denen man sich emsthaft fragt, was
sie auf einer "Best of"-CD zu suchen ha-
ben. Immerhin ist die Auswahl groB: 77
Minuten Spielzeit sind anstandig. A/

Das Dungeon —
der schwarze Turm

Im Jahre 1878 macht sich der engli-
sche Major Clive Folliot auf, seinen in
Afrika verschollenen Bruder aufzuspi-
ren. Neville Folliol wollte, wie schon an-
dere Abenteurer vor ihm, die Quellen
des Nils entdecken. Leider ist etwas bei
der Suche schiefgegangen und seildem
wird Neville vermiBl. Obwohl Clive der
Erbe eines firstlichen Vermdgens ist,
alle Freunde und Bekannten meinen,
daB es um Meville nicht schade sei,
schifft Clive sich ebenfalls nach Afrika
gin.

Auf seiner Reise gerét Clive durch ein
Seebeben in eine eigenartige und fanta-
stische Well: "Das Dungeon”. Anschei-
nend muB auch Neville in das Dungeon
verschlagen worden sein, und Clive
setzt seine Suche fort. Das Dungeon
wird von den unterschiedlichsten Figu-
ren bewohnt, die aus verschiedenen
Welten und Zeitepochen zu stammen
scheinen. So tritft Clive auf ein mysterip-
ses Hundewesen namens Flimbogg,
das sich ihm auf der Suche nach Neville
anschlieBt. Nach und nach tifft Clive
auf andere Geschopfe, die sich zu ihm
gesellen. Z.B. Benutzer Annie, die aus
einer zukinftigen Erde stammt.

Die Buchserie "Das Dungeon” erin-
nert von seiner Grundkonzeption ent-
fernt an die "FluBwelt™-Romane und die
"Well der tausend Ebenen"-Reihe von
Philip Jos Farmer. Obwohl der Altmei-
ster nicht selbst die Feder gefihrt hat,
sondern nur als Herausgeber in Er-
scheinung tritt, ist unverkennbar seine
Handschrift zu erkennen, Trotzdem
blieb fiir die bisher vier Autoren Richard
A Lupoff (erster und sechster Teil), Bru-
ce Coville (zweiter Band), Charles de
Lint (dritter und finfter Roman) und Ro-
bin W.Bailey (viertes Buch) gendgend
Freiraum filr eigenstandige Geschichten.
2war ist das Grundkonzept immer gleich:
Clive sucht in fremder Well nach sei-
nem Bruder, aber dank verschiedener
Auloren und jeweils anderen Wellen ist
jeder Band eine Herausforderung. mh

Stephen King:
Langoliers

Bundesweit atmeten die Buchhandler
Ende 1990 vereinigt auf: Gottlob, der
neue Stephen King war noch rechtzeitig
zum Weihnachtslest erschienen. Der
amerikanische Gruselmeister und Best-
sellerlistenkletierer legt mit “Langlo
liers” einen Band vor, in dem zwei Kurz-
romane vereint sind. Schimpf und Schan-
de dber den Heyne-Verlag, der mit allen
Mitteln versuchte, den Band auf die Ele-
fantengroBe einer Schwarte wie "Tom-
myknockers” zu biahen. Die sirammen
512 Selten erreicht das Buch nur durch
Verwendung eines groBen Zeichensal-
zes, auBerdem wurde auf dickem Pa-
pier gedruckd. Der King-Fan wird soiche
Tricks gnadig verzeihen und sich woh-
lig seufzend in die erste Geschichte
stirzen. Bei Langoliers lauft der Autor,
bei dessem letzlen Roman "StarkiThe
dark Half" der Ideenmotor teilweise im
Leerlauf rochelte, zu groBer Form auf.
Das Dumme ist nur, daB man nicht zu-
viel von Langoliers verraten darf, ohne
die Spannung zu zerstdren. King gelingt
es, die reichlich abgedrehte und fanta-
sievolle Geschichte erstaunlich glaub-
wirdig und spannend zu erzahlen,

Bodenstandiger ist der Handlungs-
rahmen von "Das heimliche Fensler...”
Ein Bestsellerautor, der in der Abge-
schiedenheil seines Landsitzes eine fri-
sche Scheidung verarbeiten will, wird
von einem phantomhaften Besucher
heimgesucht. Der gute Mann heift
Shooter und behauptet, ihm sei die Idee
2u einer Geschichte gestohlen worden.
Um seinen Worten Nachdruck zu verlei-
hen, pinnt er des Hausherren Schmuse-
kalze mit einem Schraubenzieher an die
Veranda und 1Bt sich noch einige an-
dere Nettigkeiten einfallen. Diese zweite
Geschichte failt gegendber Langoliers
elwas ab, biele! aber gehobene Schauer-
unterhaltung mil einem etwas zu durch:
sichtigen SchluB. Von einer Formkrise
ist bei Stephen King jedenfalls nicht viel
Zu sparen, Er kitzelt die Nerven seiner
Leser mit Routine und Geschick.  H/

ISBN: 3-453-04503-3
Autor: Richard A.Lupoff

ISBN: 3-453-04674-9
Autor: Stephen King

Virgin PGTVD 6 Verfag: Heyne Verlag: Heyne FSK-Freigabe: ab 16 Jahren
77:19 Minuten / 16 Tracks Preis: 14,80 Mark Preis: 24,80 Mark Video-Anbieter: CIC
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:

pfehl vert durchschnittlich empfehlenswert empfehlenswert

- B
Black Rain
Die New Yorker Bullen sind schon ei-

ne ganz besondere Sorte Mensch: Hart,

desillusioniert, korrupt, arrogant und
mit allen Wassern gewaschen. Nick

Conklin, von Michael Douglas sehr

(berzeugend gespiell, ist so ein Pracht-

exemplar der menschlichen Rasse. Zu-

sammen mit einem Kollegen, muB er ei-
nen japanischen Mafia-Killer zuriick
nach Osaka bringen und wird prompt
von cleveren Asiaten-Gangstern ge-
leiml. Kein Wunder also, daB seine japa-
nischen Kollegen ihn am liebsten gleich
wieder in das Land der unbegrenzten

Maglichkeiten zurdckschicken wiirden.

Doch Nick st zutiefst in seiner Bulleneh-

re gekrankt und mischt sich beharrlich

und mil dem Feingefahl einer Dampl-
walze in dig laufenden Ermittiungen ein.

Diesem Frontalangrifi amerikanischer

Selbstherrlichkeit sind weder die fein-

sinnigen asialischen Kollegen, noch die

nicht gerade zimperlichen Gangster ge-
wachsen. Was der Polizei nicht gelingt,
schafft Nick fast im Alleingang. Er erle-
digt nicht nur seinen verlorengegange-
nen Killer, sondern raumt auch noch
gewallig unter den Mafiosi auf. Magen
die Japaner auch die besseren Compu-
ter bauen, wenn es um Verbrechensbe-
kampfung geht, dann konnen sie einem
richtigen Ami eben doch nicht das Was-
ser reichen. Kull-Regisseur Ridley

Scott, der uns schon mit "Alien” und

"Blade Runner” die Kinosesseln gewal-

lig anheizte, hat mil “Black Rain" wieder

einen fulminanten Augenschmaus auf
die Leinwand gezaubert. In gewohnt
fein inszenierter Werbefilmasthetik pri-
gelt und ballert sich Held Michael Dou-
glas, durch das nachtliche Neonlicht

(Osaka. Liebhaber von rasantem ameri-

kanischen Actionkino kommen voll auf

ihre Kosten. w

Regie: Ridley Scott
Produzent: Stanley R. Jaffe,
Sherry Lansing
Drehbuch: Craig Bolotin,
Warren Lewis
Hauptdarsteller: Michael
Douglas, Andy Garcia,
Ken Takakura
Laufzeit: 120 Minuten

‘m&?]
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Die totale
Erinnerung

Im Jahr 2075 reisen die Menschen
mit Raumschiffen im Sonnensystem
umher, haben den Mars kolonisiert, fah-
ren mit vollautomalischen Taxis und
lassen sich von holografischen Filmieh-
rern Tennisunterichl geben. In dieser
High-Tech-Welt lebt Douglas Quaid (Ar-
nold Schwarzenegger). Obwohl Doug
mil seiner Arbeit und seiner bildhib-
schen blonden Ehefrau glicklich und
2ufrieden sein sollte, hat er ein Problem.
Jede Macht traumt er vom Mars. Da
sein Eneweib einem Umzug zum roten
Planeten nichl zustimmt, wendel sich
Doug an die "Traumfirma" Recall. Lei-
der lauft etwas schief, beim Implantie-
ren des Traumurlaubs in Dougs Gehim
werden alle Erinnerungen wieder aus-
gebuddelt. Doug findet heraus, daf er
nicht Douglas Quaid, sondem ein Kerl
namens Hauser sei. Hauser war Agent
des Chefs vom Mars: Cohaagen. Co-
haagen ist ein finsterer Bursche, der nur
Praofitim Kopf hat. Doug fliegt zum Mars
und raumt unter den Truppen von Co-
haagen furchtbar auf.

"Die totale Erinnerung” ist ein unge-
triibtes  Actionvergnigen. Dank der
Haudrauftaktik von Schwarzenegger,
der Federflihrung von Actionregisseur
Paul Verhoeven (Robocop) und tonnen-
weisen Spezialefiekten kommi der Zu-
schauer kaum zum Atemholen. Aller-
dings sind einige Szenen der original
Kinofassung der Schere zum Opfer ge-
fallen. Warum bei dieser als "jugend-
frei" gekennzeichnelen Fassung einige
Gewallszenen geschnitten wurden und
andere nicht, bleibt schigierhalt — denn
Kunstblut fliet immer noch reichlich.
Eine Videoversion, die ab 18 Jahren
freigeben ist, soll folgen. mh

Regie: Paul Verhoeven
Produzent: Buzz Feitshanus,
Ronald Shusett
Drehbuch: Ronald Shusett,
Dann 0’Bannon, John Povill
Darsteller: Amold Schwarzen-
egger, Rachel Ticotin, Michael
Ironside
Laufzeit: ca. 106 Minuten
FSK-Freigabe: ab 16 Jahren
Videoanbieter: Uta
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

Die Teufelin

Ruth und Rob fihren eigentlich eing
ganz brauchbare Ehe. Er ist ein aufstre-
bender Finanzberater, der an einer stei-
len Karrigre bastell. Sie bringt zwar eini-
ge Piunde zuviel auf die Waage und ist
ab und zu recht tolpalschig, kimmert
sich aber ligbevoll um ihren Mann und
die zwei Kinder. Als das Paar eines
Abends eine elegante Party besucht,
komml es zu einem verhangnisvollen
Zwischenfall. Ruth (wird von Amerikas
akiueller Komikerin Nummer 1, Rose-
anne Barr, gespielt), rempelt aus Verse-
hen die berihmte Romanautorin Mary
Fisher (Meryl Streep) an. Bob eilt so-
gleich zu Hille und kimmert sich sehr
intensiv um die marchenhaft anmuten-
de Mary. Die sleinreiche Schonheit ist
ihrerseits vom hilfsbereiten Bob ange-
tan und 1Bt sich von ihm zu ihrem
traumhaften Anwesen chauffieren, wo
sie gemeinsam die Nacht verbringen,
Nach ein paar Wochen offiziell-gehei-
mer Schmuselreffs (er ist inzwischen
Marys Vermdgensberater) platzt die
Bombe. Bob zieht endgllig 2u Mary
und 1Bt Frau und Kinder sitzen. Ruth ist
allerdings nur kurzzeitig geschockl.
Schon ein paar Tage spater schmiedet
sie einen teuflischen Racheplan. Ruth
will die vier Dinge im Leben von Rob
zerstren, die ihm am wichtigsten sind:
sein Zuhause, die Familienidylle, seine
Karriere und schlieBlich seine Freiheit.

"Die Teufelin" ist eine sprilzige Ko
madie, die auf einem gehaltvollen und
duBers! inspirierl umgesetzten Dreh-
buch basiert. Zusdtzlicher Glanz wird
dem Film durch die blendenden Mimen
Meryl Streep und Roseanne Barr verlie-
hen. Wer sich vergnigliche 96 Minuten
gonnen will, der sollte sich Ruths ent-
zickende Hinterfolzigkeiten keinesfalls
entgehen lassen. mg

Regie: Susan Seidelman
Produzent: Jonathan Brett,
Susan Seidelman
Drehbuch: Barry Strugatz,
Mark R. Burns
Hauptdarsteller: Meryl Streep,
Roseanne Barr
Laufzeit: 96 Minuten
FSK-Freigabe: ab 12 Jahren
Videoanbieter: Columbia
POWER-WERTUNG:

empfehlenswert

KINOFILM

Highlander i

Kinobesuche kann man sich im 21.
Jahrhundert schenken: Das giganti-
sche Energieschild, das nach der Zer-
stérung der Ozonschicht die Mensch-
heil vor todlicher Sonneneinstrahlung
schotzt, 1Bt jeden Transatlantikflug
zum unvergeBlichen Trip durch psycho-
delische Welten werden. Ersonnen hal
das technische Wunderwerk der un-
sterbliche Connor Macleod (Christo-
pher Lamberl). Fir “Highlander II"
wiihlt Regisseur Russel Mulcahy in Ver-
gangenheit und in der Zukunft: Opulen-
le Rickblenden berichten diber die Her-
kunft von Macleod und dessen vaterli-
chen Tulor Ramirez (Sean Connery):
Beide wurden von Oberfiesling Katana
(Michae! Ironside) vom Heimatplaneten
Zeist auf die Erde verbannt. Just als Ka-
tana beschlieBl, seinen Erzfeinden hin-
terherzureisen, entdeckt dort die Oko-
terroristin Louise Marcus eine vollstan:
dig regenerierte Ozonschicht dber dem
damil dberflissig gewordenen Strah-
lenschirm. Die monopolistische "The
Shield Corporation” um den Bilder-
buch-Unsympalhen Blake ist wenig
(ber die Vorstellung erbaut, das Ge-
schaft mit der Wellbevdlkerung zu
beenden und verluscht deshalb die er-
freuliche Machricht. Klar, daB sich we-
nig spaler die Gulen wie die Bosen fin-
den, klar, daB ganze Stadtviertel publi-
kumswirksam den Auseinandersetzun-
gen der Protagonisten zum Opfer fallen.
Bei "Highlander II" hat der Zuschauer
standig das Gefiihl, alles schon einmal
irgendwo gesehen zu haben; die Kulis-
sen stammen aus "Blade Runner” und
"Brazil", Slatisten und Bosewichle
wahlweise aus "Total Recall” oder di-
reki vom Wistenplanet. Lambert selbsl
beweqt sich durch eine konsequent un-
logische Handlung; das von ihm und
Kalana entfachte Actionfeuerwerk I3BL
bis zum SchluB vllig kalt. Nur Connery
macht den Film ertraglich: LaBt H|gh
lander sterben.

Regie: Russel Mulcahy
Produzent: Peter Dosies,
William Panzel
Drehbuch: Peter Bellwood
Darsteller: Christopher
Lambert, Sean Connery
FSK-Freigabe: ab 18 Jahren
POWER-WERTUNG:
fir Fans

KINOFILM

»‘\RACHNOPHOBH

Arachnophobia

Wenn Filmmogul Steven Spielberg
seine Finger im Produktionsgeschaft
hat, darl man sich zumeist auf perfekte
Kinounterhallung freven. Diesmal hat
er den Regieneuling Frank Marschall
auf die Adrenalindrisen des Publikums
losgelassen. In den siebziger Jahren
durflen wir uns an weiBen Haien, Killer-
bienen, Rattenhorden und fliegenden
Piranhas erfreuen; jetzt konnen wir un-
seren Ekelquotienten mit Hilfe von krabb-
ligen Spinnenbeinen testen. Wie alle
qguten Tierfilme beginnt "Arachnopho-
bia" irgendwo im sidamerikanischen
Dschungeldickicht. Dort entdeckt ein
durch nichts zu erschitternder Kerb-
lier-Professor (Julian Sands) ein beson:
ders aggressives Exemplar der Gattung
Arachnoide. Besagte Spinne tut sich so-
gleich an dem Fotografen der Expedi-
tion gitlich und reist, bequem im Sarg
des Lichtbildners versteckt, in die un-
vermeidliche amerikanische Kleinstadt,
wo dann das unvermeidliche Unheil sei-
nen Lauf nehmen kann. Unser rider
Krabbler paart sich mit einer amerikani-
schen Verwandten und nistet sich im
Haus des smarten Arztes der Ortschaft
(Jeff Daniels) ein. Der sidamerikani-
sche Bosewicht und seine Brut machen
sich sogleich an die Dezimierung der
Einwohnerzahl und kdnnen erst durch
die heroische Tal des Arzles in einem
fulminanten Showdown zur Strecke ge-
bracht werden. Von Leuten, die wirklich
Angst vor Spinnen haben, einmal abge-
sehen, ist Arachnophobia ein Grusel-
spaB fir die ganze “unerschrockene”
Familie. Da auch der Humor nicht zu
kurz kommt, wird nie die Schwelle zur
Unappetitlichkeit Oberschritten. Aller-
dings soflte man am Abend lieber erst
einmal unter dem Betl nachschauen, ob
nicht irgendwo acht Beine und ein Sta-
chel auf ein Opfer lauern YW

Regie: Frank Marschall
Produzent: Steven Spielberg, |
Frank Marschall
Drehbuch: Don Jakoby,
Wesley Strick
Hauptdarsteller: Jett Daniels,
Julian Sands
Produktionsfirma: Amblin
Entertainment
FSK-Freigabe: ah 16 Jahren
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert
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Blackout und
Daten futsch?

Datenverluste durch Bedienungsfehler oder
Strormausfall, durch Programmabsturz oder
System-Crash sind gefurchiete Katastro-
phen fir jeden Computer-Anwender.

»No Problem 2.02« erweitert Ihr Sicherheits-

konzept zum Schutz vor Datenverlusten um

eine neue Dimension: Das Programm wird

einfach zwischen Rechner und Tastatur

geschaltet und arbeitet direkt als »Online-

Backup-System-. Das heiBt, alle Tastatur-

eingaben werden sofort auf die Feslplatte

gespeichert und bei Bedarf rekonstruier.

Chne Probleme wird dann der Zustand vor

dem Blackout wiederhergestellt.

»No Problem 2.02« bietet:

= Einfache Installation

= Mausunterstiitzung

= Einstellung der Rekonstruktions-
geschwindigkeit

= PaBwort-Schutz

= Selektiv aus dem RAM lgschbar

IBM-PCIXT/AT oder PS/2 und Kompatible,

640 Kbyte RAM, MS-DOS ab-2.11,
Festplatte, 5,25 -Diskettenlaufwerk.

»MNo Problem« bendtigt RAM-resident nur ca
25 - 60 Kbyte Hauptspeicher
5,25"-Diskette

Bestell-Nr. 55704

DM 198,-*

* unverbindibche Preise

pleiiung

Markt&Technik-Biicher und -Software
gibt’s iiberall im Fachhandel und bei
Ihrem Buchhéndler.

Marki&Technik

Zeitschriften - Blicher
Software - Schulung

303801101




Die Alptraume des
Isnogud

Isnoguds Schiachtruf: “leh will Kalif
werden anslelle des Kalifen” wurde welt-
weil bekannl. Neben den farbigen Er-
zahlungen um den machthungrigen Bo-
sewicht gibt es auch schwarzweiBe Ge-
schichlen, die nichts an dem basen Witz
vermissen lassen, die der Fan an Isno-
gud so liebt. In seinen Alptrdumen darf
der GroBwesir endlich ausleben, was er
nie erreichen wird; da bleibt kein Auge
Irocken. Eric Hegmannial

Texter/Zeichner: Jean Tabary
Verlag: Boiselle & Léhmann
Preis: 14,80 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

In "Das Haus des Klauns" verschidgt
es den angehgiterten Norbert von der
Sidseeinsel Taratatdh auf das Atoll Zur
letzten Rast. Dort steht ein Haus, das fir
alle Kiauns die Verbindungstir 2u ihrer
Heimatwell darstell — Klauns sind
namlich keine Clowns, sondern Wesen
aus einer anderen Well. Eine Oberaus
liebenswerte Geschichle, gezeichnet
vom "Vagabunden der Unendlichkeit-
Schopler Godard.  Eric Hegmannial

Texter/Zeichner:
Christian Godard
Verlag: arboris Verlag
Preis; 14,80 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

Der Gefangene der
Sterne

Die Sonne droht zu explodieren; auf
der Erde herrscht die Anarchie. In die-
sem Chaos versucht der Imperator Mega
seinen rebellischen Doppelganger zu
finden. Ein fieser Kampfroboter im Stile
von Rutger Hauer in "Blade Runner” ist
dem Fliichtling auf der Spur. Alfonso Font
erzahlt hier eine wunderbare Science:
fiction-Geschichte wvoller Action und
Spannung. Leider wurde nur der zweite
Teil verdtfentlichl.  Eric Hegmannial

Texter/Zeichner: Alfonso Font
Verlag: Ehapa Comic Collection
Preis: 14,80 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehienswert

Wie Blatter im
Sturm

Sokal hat nach den Krimiabenteuern
des Inspektor Canardo einen histori-
schen Comicroman verfaBl. Die Ge-
schichte fihrt in die Wirren des 30jahri-
gen Krieges. Der junge Manfred von
Krieg wird von dem groBenwahnsinni-
gen Wallenstein losgeschickt, um einen
reichen Verwandten zu befreien. Eine
schdne Geschichte, hibsch bebildert,
aber letztendlich wieder ein Historien-
schinken. Eric Hegmannial

Batman: Der Tag
der Narren

Ein prominenter amerikanischer Co-
mic-Kinstler fragle vor kurzem offent-
lich, worin sich der Batman unserer Ta-
ge (berhaupt noch von den Schurken,
die er jagt, unterscheide!. Und wirklich:
Der Fledermaus-Held scheint oftmals
noch verriickler zu sein als seine Geg-
ner. An diesem Punkt setzt "Der Tag der
Narren” an. Angefiihrl vom Erzschurken
Joker haben die Insassen der Irrenan-
stalt Arkham Asylum die Macht Gber
das Gebaude Obernommen — inklusive
einiger Geiseln, versteht sich. Der Joker
138t ausrichten: Man wére zu Verhand-
lungen bereit, aber nur, wenn Balman
persdnlich in die Klinik kommen wirde.
Batman kommt. thn erwartet ein Trip
durch's UnlerbewuBlsein, gejagt von
seiner eigenen Vergangenheit und ei-
nem Dutzend racheldsterner Super-
schurken.

Der Tag der Narren war in den USA
ein phanomenaler Erfolg und sorgte fiir
lang anhaltende Diskussionen. Der Tex-
ter Grant Morrison bricht nahezu jedes
Tabu, das in Ober 50 Jahren um Super-
helden aufgebaut wurde. Die Zeichnun:
gen von Dave McKean brechen dariber
hinaus jedes gewohnle Format. Mei-
stens bekommi der verwunderte Leser
verfremdete Ornamente und Reliefs zu
sehen, die McKean fotografierte und als
Unterlage fir die eigentlichen Zeichnun-
gen verwendete — weitab der "norma-
len" Comic-Strips. Das Ergebnis ist ein
Feuerwerk an Eindrocken, die immer
dem Thema angemessen sind: dister
und unheimlich.

Von allen Batmangeschichlten der
letzien Jahre ist diese Odysee durch den
menschlichen und irren Verstand eines
der beeindruckendslen Werke, wenn
auch nicht fr jedermann zuganglich.
Wir empfenlen auf jeden Fall, erst gin-
mal in das edel aufgemachte Bandchen
reinzublatiern, denn der Zeichenstil
mag nicht jedermann ansprechen.

Eric Hegmannial

Das Jahrtausend neigt sich dem En-
de 2u. Nur noch wenige Tage, dann feiert
die Nation den Beginn des Jahres 2000.
In einem Afomkatastrophengebiet fan-
den Forscher eine Statue, die entfernt an
die Jungfrau Maria erinnert. Und wie es
sich for anstindige Forscher gehdrt,
nehmen sie die Statue erst einmal mit,
um sie zu drehen, zu wenden, zu be-
sirahlen und zu untersuchen. Doch das
entpuppt sich als gravierender Fehler. In
Wirklichkeit verbirgt sich unter der stei-
nernen Schale die Seele einer Frau, die
im Jahr 999 das Ende der Welt herauf-
beschworen hat. Sie will die Prophezei-
ung der Apokalypse erfillen und den
Anti-Christen gebaren. Und damit nicht
genug Schwierigkeiten. Als erstes
scheitert eine kleine Gruppe religidser
Fanatiker bei dem Versuch, die Statue
zu vernichten. Stalt dessen wird die He-
e aus ihrem Gefangnis befreit und dies-
mal, 1000 Jahre spater, will sie wirklich
ernst machen mit dem Welluntergang.
Und jetzt ist sie auf der Suche nach dem
geeigneten Gottergatten fir inr Kind.

Der spanische Kinstler Beroy hat
1987 mit seinem Thriller "Dr. Marbuse™
bereils einen auBergewdhnlichen Co-
mic-Roman geschalfen. Seine Technik,
schwarzweiBe Bilder stimmungsvoll zu
malen; brachie ihm internationale Be-
achtung. In "999 — 666" hat er seinen
Stil sogar noch verbessern kinnen. Be-
roys Bilder sind prazise und dicht. Er
verzichtet auf dberflissige Schndrksel
und schafft eine beklemmende Atmo-
sphare, die am ehesten mil den alten
Monumentatwerken von Fritz Lang
("Metropolis”, "M — Eine Stadt sucht ei-
nen Marder”) zu vergleichen ist. Dane-
ben gibt's eine gehdrige Portion Humor,
tief-schwarzen natirlich. Und da wir bis
1999 noch ein paar Tage Zeit haben,
liegt die drohende Apokalypse nichl gar
50 schwer im Magen. Fiir die Anschaf-
fung des wirklich spannenden Comics
sprichl auBerdem der gunstige Preis.

Eric Hegmannial

Texter/Zeichner: Beniot Sokal /
Beniot Populaire
Verlag: Carlsen ComicArt
Preis: 19,80 Mark
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

Texter/Zeichner: Grant
Morrision / Dave McKean
Verfag: Carlsen ComicArt

Preis: 29,80 Mark
POWER-WERTUNG:
hervorragend

Texter/Zeichner: Jose Maria ]

Beroy
Verlag: alpha-comic Verlag [
Preis: 16,80 Mark |
POWER-WERTUNG:

hervorragend
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Diese
Vereinbaruny
kann ich
innerhall
von acht
Tagen bel
Markt&Technik
Verlug AG,
Postfach
1304,

8013 Haar
widerrufen.
Lur
Wahrung

der Frist
Seniigt die
rechizeitige
Absendunyg
des
Widerrufs.

DIE NUMMER EINS

'HJT[F'"'I
..!," 3

Bitte senden Sie den Testautschein an: Marki& Technik Verlag AG, Amiga Leserservice, Hans-Pisel-Stafie 2, S0 B
0o (h g

TESTCOUPON FUR DIE NUMMER EINS

Ju, sendlen Sie mir eine kostenfose Ausgabe Amiga Magazin zum Kennenlernen. Echalten Sie 10 Tage nach Erhalt der Testausgabe von mir keine Absage, michte
Ich Amiga Magazin weiterhint beziehen. Jih erhalte Amiga Magazin dann egeimiafig frei Hous zum ginstigen fahwesabo-Freis fiir 79,-DM {Auslandspreis 9 ).
Das Abormement verlingert sich automuatisch-wm efn Jahr zu den dann giiltigen Bedingungen. Ich kann jederzeit ohne Frist kimdigen. Den Betrag fiir noch micht
Jgelieterte Ausgaben erhalte ich zurick.

[ — Ty T —

W-L'll—_—_ TetefomyVorwuahi)
Ich bezakile das Abormement:  vierseljdhlich (19,75DM)  halbjahrlich (39.50DM)  jihelich (79.-DM). 3

Tellmting Eontomener Benbiyetzahl

Tiaorm; 1. Unarachely I Diterachrit 1013

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei Markt&Technik Verlag AG, Postfach 1304, 8013 Haar
widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs, Ich bestitige die
Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2, Unterschrift.




R ORSCHAU

Schiagfertig:

Pit Fighter

ist eine der
Neuheiten auf der
Spielautomaten-
¥ messe

A Schubfreudig:
Der Aleste-Nachfolger
auf dem Mega Drive
wichst zum echten
Thunder-Force-1I-
Konkurrenten heran.

punkt-

lich in ei-

nem Monat

gibt's  die

nachste POWER

PLAY zum Bersten
A el

Schurkenlastig: gefullt mit interessanten

g:rs"ﬁctiolllisnektakel Themen. So berichten wir u.a.

n von der Spielautomatenmesse in Frank-

furt, wo die Arcade-Neuheiten des Jahres

vorgestellt werden. AuBerdem erwarten

wir die fertige Version des Strategieham-

mers NAM von Domark und jede Menge

andere Computerspielpremieren (u. a.

érs‘heint Turrican ). Wer sich schon mit Soft-
L an! ware eingedeckt hat, der findet in unse-
en ren 32 Tips- und Tricks-Seiten be-

15, Marz 1991 stimmt einen Cheat oder Hilfestellung fr
sein Lieblingsprogramm. An der Modul-

front dirfen vor allem die Mega-Drive-

und Game-Boy-Besitzer jubeln. Je-
de Menge Neuheiten warten.

766 o TTNT




.ausgetrickst!

Der Atombaukasten
for Schnelldenker.

Martin Gaksch Carsten Borgmeier Jorg Kdahler
Powerplay 1/91 Amiga-Joker 12/90 Amiga-Magazin 1/91

"Die Spielidee ist origi- "Atomino mischt in der "Doch fiir mich ist Ato-
nell und wurde erfreuli- Tiiftel-Oberliga mit!" mino Rlar attraktiver
cherweise von keinem Wertung: 83% als (..piep..) oder gar
Konkurrenzprodukt ab- das besonders einténi-
gekupfert.” Wertungen: ge (..piep..)

Amiga 80% C64 81% Wertung: 10,1 von 12,0
MS-DOS 80%

(Monochrom/CGA/EGA/VGA und Soundkarten-Unterstiitzung) Aktienstralie 62

ATOMINO ist erhdltlich fiir Amiga, Atari ST, C64 und M5-DOS % PLAY BYTE - BLUE BYTE
}7 4330 Miilheim-Ruhr
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sensationelle Gefiihl,

die 29 Fulcrum auf Deinem

Computer zu fliegen.
Beweise Deine Fertigkeit bei einer Reihe von
duferst strapaziosen Einsétzen, die echten
Lebensszenarios zugrunde liegen.

MiG-29 Fulcrum - das duflerste Kampfflugerlebnis.

DIE MiG-29 FULCRUM-SIMULATION
BIETET EINZIG UND ALLEIN:
A Flugmodell mit vollem Wirkungsgrad
A Ergonomisch optimierte Steuerungen
A Wirkliche Instrumente und Luftfahrtelektronik
A Genaue Nachbildung der hohen G-Effekte beim Piloten,
d.h. simulierte Ohnmachtsanfalle
Kampfsysteme
' en Weltszenarios.
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