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/ NINTENDO __ 866.:K¢
STARFINGHTER 2W as-149

MULTI 866.-K¢
INTRUDER 1 Gs-149
NINTENDO 766.-K¢
INTRUDER 2 as-t48
SEGA 939.-K¢
INTRUDER 3 as-150
1BM 866.-K¢
INTRUDER 5 as-146

MULTI 999-K& @
AVIATOR 1 as155

NINTENDO 899.-K¢
AVIATOR 2 gs-153

SEGA 1066.-K¢
AVIATOR 3 Gs-158

1BM 984.-K&
AVIATOR 5 as-i5t

L

MULTI 225-K¢ IBM ! 326.-K¢
APACHE 1 as-1s1 JOYSTICK as-113 .
MULTI 326.K¢ -
1BM

IBM 400K
WARRIOR 5
o123

N

ULTI
FLIGHTGRIP 1

as125F A Y

N

MULTI 326-K& € 1 ;
e 1BM 886.-K¢
mﬁRICK1 s . 1 INTRUDER 6 as-147
‘SOUND MACHINE os-803
A-B-Comp a.s. tel: 023777012 Prodejna

Veverkova 28 3777 801 Po-P4 9™-18"hodin
170 00 PRAHA 7. 3 So 9”-12*hodin




(z Commodore

Commodore 64 3.444,-Ké
8 bit, 64 KB

Komplef: commodore 64 5.890,-Ké
diskefova jednotha

1 Amiga 500 8.290,-Ké

16 bit, 512 KB, 7 MHz, FDD 3,5", mys

Amiga 600 8.420,-Ké \ S T e
16 bit, 1 MB, 7 MHz, FDD 3,5", TV mod, mys3 rodejnas ro. pi1099. 1839 50 900 . 1200
Amiga 600 HD 30 12.400,-K: Pﬁlskﬂ 15 Praha 2

16 bit, 1 MB, 7 MHz, FDD 3,5", TV mod, mys3 TEL. 02/627 52 50

[ ]
Amiga 1200 14.280,-Ké (metro nam. Jifiho z Podébrad)
32 bit, 2 MB, 14 MHz, FDD 3,5, TV mod, mys3 . —

Amiga CD 32 14.900,-Ké

Amiga 4000, Amiga 1200 s HD
Informujte se o aktudalnich cenach.

C 1084
monitor 8 = 9. 59@;@5‘5

C 1942

monifor pro A 1200 13.690,-Ké

R 2.500,-Ke ] ROK ZARUKA
V€ 1530 Obchodnikom vyrozné slevy

magnefofon 770,=Ké Pr1 ﬂé"ﬂ U ﬂﬂd 5000 K¢
Diskety 3,5" DD EERCR  joystick nebo drskefy ZDARMA
Diskefy 3,5 DD BASF 219,-Ki gy ZBOZi ZASILAME I NA nonmn:u
p [SkE'y 5" 2 5 % pp BASF 99"' -Ki POSTOVNE NEUCTUJEME OD 2 O00OKC VYSE
Diskety 3,5™ HD 225,-Ké KONTAKTY: TEL. 02/627 52 50

: 5 825 74 84
Joystick SV 119 az i‘; fg; e TEL./FAX. oz/:rn 60 18

Hry a soffware
Specialni nabidka:

’ Ceny vécetné DPH . E,dgameslggnrmwle se o nl(luulm:h coudih



PREDVANOCNI NABIDKA FIRMY .43

NABIDKA pro muz

ATARI FALCON 030,
novy muliimediélni pocitat ATARI, 4 MB RAM, 8

@ Keé 100,
Ké 330,-
. kompresor, konwekir.

K 690,
ic, ATMAS I, Turborbinor copy

Ke4.680,
Ké2.590,-
GKE 100,
6 Ke 50,-

PC SHOP
Vladislavova 24
10 00 Praha
tel./fax. 242 286 40

pors0 9% az 18°

BONO v 0d DAGROV
Stirova 1
040 18 Kosice

Firma JRC je tv pro Vés




HITPARADA

BETRAYAL AT KRONDOR, Dynamix, (EX 18)
LANDS OF LORE, Wisstwood studios, (Ex 19)

WING COMMANDER II, Origin, (EX 18)

DAY OF THE TENTACLE, Lucasfiim games, (EX 19)
EYE OF THE BEHOLDER Ill, 55/, (EX 18)

DUNE Il, Virgin Games, (EX 16)

DOGFIGHT, Micropross, (EX 19)

ALONE IN THE DARK, Infogrames, (EX 15)

ISHAR Il, Silmarilis, (EX 19)

LEGACY, Microprose, (EX18)
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LIONHEART, Thalion, (EX 16)

DESERT STRIKE, Elecironic Arfs, (EX 18)
DUNE i, Virgin Games, (EX 16)
PROJECT-X, Team17, (EX 13)

5  STREET FIGHTER Il, LS GOLD, (EX 16)
LEMMINGS II, Psygnosis, (EX 16)

T SYNDICATE, Bullfrog

8  ISHAR I, Siimarils, (EX 19)

9  WAR IN THE GULF, Empire, (EX 19)

0 CHUCHROCKII, Core, (EX 18)
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POWERMONGER, Builfrog, (EX 3)
GOBLIINS Il, Tomahawk, (EX18)
PACIFIC ISLANDS, Empive, (EX13)
RAILROAD TYCOON, Microprose, (EX8)
LURE OF THE TEMPTRESS, Virgin, (EX13)
FORMULA ONE GRAND PRIX, Microprose, (EX12)
VROOM, UBI Soft

8(8) CRAZY CARS I, Titis, (EX16)

9(s) ANOTHER WORLD, Delphina softwara
10 (10) LOTUS N, Gremiin, (EX10)

1(1)
2(2)
3(3)
d(4)
3(5)
6 (8)
m

1(1)
2(2)
33
4 4)
3 (5)
G (6)
7(7)

MISJA, Avalon, (EX 12)
KARATEKA, Broderbund
FRED, Avalon
DRACOMNUS, Cognito
ZYBEX, Zappalin
ACE OF ACES, Accolade, (EX 13)
TOMAHAWK, Digital Infagration
8 (8) SOLO FLIGHT, Micropross
9(9) LASERMANIA, Avalon
10 (10) EIDOLON, Lucasfim

1(1)
2(2)
3(3)
4
3 (5)
G (6)
7

ELITE, Firatird, (EX1)
ELVIRA, Accolads, (EX 13)
EIDOLON, Lucasfim, (EX15)
TEST DRIVE |l, Accolade
TURRICAN II, Rainbow Aris, (EX 6)
LAST NINJA lll, Sysfem 3
MOONFALL, 21st Century Ent.. (EX186)
8(8) LOTUS ET.C., Gramiin, (EX1)
9 () ELITE, Firshird, (EX1)
10(10) ACE, Cascade Games, (EX 13)

b W EXCALBUR ¢. 21 \(YJRE 15.

VAZENI CTENARI,

ak jsme lady zase s daldim vydanim vaseho casopisu. Doufame, Ze jste si
uZ zvykli na nase (vodniky, takie vas lento swoji existenci nijak neplekvapi.
Po pravdd fefeno, nebude cbeahovat takowé informace, kaeré by was mohly
néjak zviast prekvapit. Je to prosté jeden z fady nudnych dvodnikd, Pokud
bychom méli shrmout nase dojrmy 2 prace v lomto casopise, vypada lo, jako
by 2@ situace jiZ stablizovala - zadiname opét wychazel relativng pravideaing,
podet stranak s2 ustalil na podtu 36 + 16, z ceho sice nemame piilis velkou
radost, ale neda s nic délal (viz dnedni dopisy), pokud jde o wiitky, ktenmi
nas ne pili§ &asto bombardujete, meni v nich pAls zasadnich, se kienymi by
s& nedalo nic délat - vyhrady poditatovich hrald proti videohram jsme vyfe-
&l tak, e jsme tulo rubriku v minulém Cisle vypustili a ani v tomto disla ji
nevinujeme folik mista, Zédostem o ndvody vyhovujeme jejich zvidenym
poétem v fomto disle (nebojie se, pfishi dislo bude zase piné recenzil) a pro-
blematiky piratsti a vadi nefibozt nad nasim opakovanim nesouhlasu s kopi-
rovanim her jsme také wyiedili (opdt viz dopisy). Zkrétka - viechno vypadsd
fak jak by mélo, k nasii vadi (1éméf) plné spokojenosti. Tak to mé byt.
Pokud jde o toto &islo - aZ otofite stranku - uvidite sami. Ceka vés pdr recenzi
na novéEi hry - JURASSIC PARK, SOCCER KID, ve shibené rozéifené ndvo-
dové Eisti 2o sezndmime & fedenim her THE RETURN TO Z0RK, GATEWAY
I, LANDS OF LORE, podivame se na stardi, ale jesté nevydane navody na
hry FASCINATION, CODENAME ICEMAN, CONQUEST OF CAMELOT.
Cekaji nds také velice rozsahlé dopisy Etenafl, soutéde, dvahy ald.
Zkraftka - daldi EXCALIBUR lei pfed vami - jen ho oleviit. At se vam libi.
Vase redakce

C-64 ATARI XL/XE ATARI ST AMIGA

Hitparady se mize zaéastnit kazdy,
kdo za&le svij Zebfi¢ek nejoblibe-
néjsich her s nazvem vyrobce hry
a typu svého poéitace. PisSte, |[inak
seé nam pofadi nebude ménit.

56:_
(2)
3(3)
4 (a)
5(5)
g{ﬁh
(7
B(s)
9(9)
10(10)

SPACE CRUSADE, Gramiin, (EX 13)
HEROQUEST, Gramiin

DIZZY V, Code Maslers

ROBOCOP 3, Ocean, (Exi1)
SUPERCARS, Gramiin, (EX1)
MYTH, System 3

SWITCHBLADE, Gramiin, (Ex 16)
TURRICAN, Rainbow Arts, (EX 5)

CABAL, Capcom
ADDAMS FAMILLY, Ocean, (EX14)
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2 Ez;{
3(3)
4 4
5 (5)
G (6)
7m
B (8)
9 (3)

10¢10)

ENGINE Il SINCLAIR

NINJA SPIRIT

LEGEND OF HERO, (EX 16)
GUNHED, (EX 17)

FINAL MATCH TENNIS, (EX 16)
TIGER MISSION, (EX 17)
DEVIL'S CRASH, (EX 16)

THE FINAL LAP, (EX 16)

THE LOST SUNHEART, (EX 16)
DIN DON, (EX 17)

PC GENGINE II, (EX 17)

L1
2(2)
33
44
3 (5)
G (6)
7
83
99

10(10)

SONIC, THE HEDGEHOG, (EX 16)
NHLPA HOCKEY
AFTERBURNER
GHOSTBUSTERS

RISKY WOQDS

SWORD OF VERMILLION
DONALD DUCK

SUPER THUNDER BLADE
SONIC 2

STREETS OF RAGE 2

1(1)
2(2)
3 (3)
41
2 (5)
6 (8)
E (7)

(8)
9(9)

10(10)

STREET FIGHTER 2
ROBOCOP

SUPER SOCCER
LEMMINGS

MEGAMAN Il

CONTRA

ADVENTURE ISLAND 2
SUPER MARIO WORLD
DOUBLE DRAGON
TOM & JERRY
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EXCALIBUR NINTENDO SEGA

SIMON THE SORCERER, Adventure soff

THE RETURN TO ZORK, Infocom, (EX 20)
SHADOW CASTER, Electronic Arls
GATEWAY Il, Lagend Entertaiment, (EX 20)
PRIVATEER, Origin

STRONGHOLD, 58/, (EX 19)

BAT Il, UBI Soft, (EX 16

ISHAR I, Silmarills, (EX 19)

JURASSIC PARK, Ocean

SEAL TEAM, Elecironic Arfs

12. 1993!

NOVE CENY PLOSNE INZERCE!

Informujte se na tel./ fax: 66 71 02 68 / 29
nebo na adrese: P.O.Box 414, 111 21 Praha 1.

ZX

gramy,

* piste: P
box 24,

Vse pro Vase pocitace

. prﬁgramnué vybaveni, uZivatelské pro-

» yydavame ZX magazin - specializovany
casopis

* hardware, tiskarny, spotrebni material
pro vypocetni techniku

* prodejna: F}D Labe,
2. patro, Usti n/L, tel. (047)24201 kl. 262

Spectrum / Didaktik

hry i literatura

Iftlijlittll'm;lﬂ'u.1
400 21 Usti nad Labem.
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E ._n neodflakl, ale

ich. Hra il‘ "’-1:"" rozdélena do dvou hlay-
nich useklt. Jednim je béhani v frojroz-
mérnych Krajinkach typu CHAOS ENGI-
MNE a plnéni gkold, druhy i je feiba
v hlavni roli, pfed kterou se WOLFEN-
STEIM ml'lin !;'11|-r||=-rr| 1_-]1i|'|'||.
grafika 3 B
EHI_:INE prnu._,

f
The pAsS
SABSFRISC

roce braku od OCEANU nedakal,
Stajné jal-'-..bju tomu u hry, rozdélim pohbed
na zpracovani do dvou casti - nejdfive se
pustim do nadzemniho prosiredl hry, Zda
vidite postavitku pod Ghlem shora v totdl-
ni 30 grafice. Prochazite dZungli, pod-
zemnimi stokami, bunkrem, lezete po
skalach, apod. Grafika je velmi variabilni
a dokonale prokreslens, viude pﬂb:‘hé
Fpu:nusm dinosaurd a dinosaufiki
v dzungli poletuji pterodaktylove a moL-
:h;..r, prostiedi vypada opravdu jursky. Je

5 podivemn, 2e takovéahle spousta animaci
spolu se scrollovanim viemi sméry bé3|

rychle i na pomalejsich PCékach (verzi na

Amigu jsme jasté nevidali).

Podzemni labyrinty a stfiledky
WOLFENSTEINovského typu jsou
vidén Flﬁﬁ systémem LILTIMY

6 UNDERWORLD, pficam? grafika
je jemnéjs a neskuteéné rychla.

Opravdao
MOVYITE

hmatat
WV r. .hr. r"||‘||l nom
; Z po zad

bemnymi

& pevVTe Nandy.
rl“':r 58 "'rl‘:ll'llrn

leéné - zaénu pfibéhem. Pokud jste jiz
kdy mali eo do dinéni s firmou QCEAN, ja
vam jiE v tomto momenté jasné, Ze Jursky
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park méa jak s knihou, tak s filmem pramaé-

ko spoleéneho. Velké hald okolo kupovani

licence na tento jisté viydélecny projekt je
jan prazdnou bublinou, kterd ma informo-
vat, kdo souboj whral. Tato hra se swwm
predicham nepodoba v tolika rlznych
aspektech, 2e se je ani nebudu snail
néjak sepsat a selfidit. Stadl jen nadhodil,
Ze hrdinou hry neni mirny archeolog, ale
hned Rambiv pokrevni bratlr s [aserome-

the compute:
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1FI'I1 Vv ruce

Jeho pro-
I par ding-
micek, ale
stada

ohavneé
0 riruhu

preci o nétem byt musi a ja uZ jsem pfilis
apaticky, abych se nacko tvafil, 2e jsem si
na takovéto hanéni pfedloh nezvykl.
Pointa hry 2e sice od filmu | od kniky ],
aviak spatna neni, do toho ma opravdu
daleka,

Ve filmu odvaZny archeolog zachrafuje
déti (pochopitelng) jen jednou. Ve hie je

musite znova a znova vyvadét z nebez-
peénych oblasti Jurského parku. Meni
tfaba pfipominat, 2e oblast jsou &im dal
tim vice zamofeny jurskou faunou a plso-
bi vice polif. KdyZ uf jsme u té obtizFnos-

i-ﬂs‘l'-.-'

nuine kK de

hry. Chai -

h:a neni puuh-'m
a;ﬂ'r!-'rl'l ding-

-.-uuru I

jak u1r‘n nbnmu
Rexovi, jak rozbit
stenu, jak ode-
mknout bunkr, jak
~ dostat divku ze
stok, kdyZ se Stiti vykalld, apod. P i
mne jednoduchy systém oviddani stavajic
pouze ze smérd chize a veledlleZité
strely. Popisy vasich misi spolu s mapami
danych oblast si muzete er-l"lT d prostu-
dovat nal vanim do poditacd, kieré
jsou rozmistény na elektrickych sloupech.
Fotési take hiq.ﬂﬂ"l:n: shirani a pouivani
predmetu, kterych j@ sice poskrovnu, ale
do atmosféry boje o pleiiti podnécuji
v hraci pocit inteligence rovné Homo
Homo qapu—-m. Mepfipadate si tedy jako
robol 5 puskou, ale rL'u.;l.'-r.;qu,.r archeoloq
lovic lr-_-LLE'né diti (a nepoirajici je).
Hudba a zvuky jsou zapracovany jaksi do
pozadi. Slysite spise matny sum dzungle
s abdasnymi skieky prehistorickych zvirat
|‘|3rT||"t{.- bé&¥ného bojového technotracku.
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Myslim si, Ze o neni Spatny napad, atmo-
sfafe hry to neublifi, ba nacpak, vznika

spise pocit napéti, ktery je v kaZde hfe
vitan, Vysledek asi uvidite sami, lakie si
ho wyehutnejte a moZna mi date za prav-
du, Ze se OCEAN polepsil.




do z nas by neznal firmu MAXIS.
Pro ty, u kterych toto jméno
' }B fadné pfiznacné aso-

ciace hry SIMCITY, EIH&HT ,lﬂgmph:uﬂ propraco-
SIMWORLD, A-TRAIN a v neposledni | argumenty uZ
; El'-ﬂi-ﬁl'lh Etudmarﬁi ml muset SIMLIFE

: rik tﬁi-n Prvnim rem e
%Puu! ieji n:méﬂtuhé aﬁiﬁ?&m | kdy2

LIFE. Myslim,

#a v tuto chvili je viechno jasné. Ano,
firma MAXIS se zabyva vyhradné strate-
gickymi simulacemi nejrozliéndjich situa-
&i

U.BIMEITT s@ hrad stidval starostou
mésta, SIMANT nas zase zavedlo mezi
roztomnilé malé mravenecky, jejich? jedi- 1992 Hﬁ‘.\‘.’ﬂ 3

1]

nuuz&havuuhylumnaiﬂaean‘n‘miutsa  TH K AT St e T i g . el EiiglcrrTro]
tak, aby jejich kolonie

1.|'l_.rhm§thi|l'|II izi pfilehleho r T OR R e T r ——_ hra obsahuje vyukovy pro-
domu jeho lidské obyva- ¢ =°°" " SIMLIFE - rostiin a Zivoci- ﬁﬂhﬁﬁhﬂ mé Matka pfi- £ gram, ktery vas povede
tale. MA-THA?H“W I MAXIZ mﬁ' aby hﬂ iny md‘ (resp. Boh, za ruitku pfes viech-
simulaci Zelezniéniho | 7* 1332 ( ﬁkmrﬁtém ﬁ:;ﬂ, pro ty m ny ikonky a serepe-

tidky, kterymi se

magnéta (a jako snad pEa LS | mainé TORkEL:

jeding hra nemél pfedpo- Inhtiinﬂat: vysoki

hra ovlada, je
nu SIM), hra SIMWORLD | s potitat: e, ST, AMIGA ]zﬂﬁ"‘l‘:d‘ﬁgﬁﬁ pianels.. otazkou, Kolik
Eﬂtﬁﬂg ﬁ;ﬁ E[ilfgﬂamé lﬂ'l-; iealika &0 ooooooooooo: I 5 LAS- moZné , aﬂ;ﬂnﬂg:hhﬁgg
i EIML?IFE nds, jak [ 2 M ILOCONIONTCOs: i KAVE uvé- regulovat N o e
Fa iz (i, 2aye g Frostisdl 50 cooonoonn CEIN, Lo ML LSOLING: 00 sovat. Druhou chybiékou je
B el i, 70 mooonarmooon | Zivot neni regulovani teplot- Ny : iy
de do nekoneéného kolo- 3 o PR nich rozdila. sra- [l Diologicka laboratof kfiZici Zivodichy
L e, zek, déiky dne | O C ek tady alo bonuzel mali
aclaj 1 Inodu- pfes oviadani cha- i Y SHTY

U her firmy MAXIS jsme
sl jiZ zvykli na to, Ze jde
o hry pomérné slokité ]
a komplexni. Vzpomefime
na fadu faktord, které be e E R .I

jsme museli sledovat u SIMCITY. Rizeni

mésta neni nic mdmduc:héhu. ale mest- ??l?ﬁﬁ;;gf;ﬂ::ﬁi
shy 5yslérn prfesto pracuje s pevné vyme- fivotich mé& svoje
zenymi jednotkami - kaZzdy vi, jak vypada spacﬂ:k& (intaligenci,

ddm, silnice, tovarna £&i ::Iruh Fﬂlm‘-"l" prostie-

EXCALIBUR "erﬂlkt 58% I"h‘-" ]

s _ | pouze funkci symbolickou - Jhlava® urtuje
m}“ﬁﬂ:ﬂ;ﬂw inteligenci a druh potravy, ,18lo" znadi, jak
H:::raw terény. | e nas maly mutantek bude pohybovat
vysouseni L (létat, pla_vat, I;oéhal} a kde se bude puhg.r:
SavAaRSART Hra: bovat nejradéji (poust, voda, les). DOcas
jiny a dalsich pri- | 23%¢ rozhoduje o rozmnoZovacim cyklu
bli*nd 879 mo3- a poétu polomkd. To je v pofadku, pmfud
=Ty choame vytvafet nova a neznama zvifa-

ta. Jaké zklamani ale nastane, kdyZ se

jﬁ:'t" E'JEF;? r:"fa"i pustime do nékterého

pﬂllcu'n{ s'tanic:a. Co : z pfeddafinovanych
kdy2 26 hra simu- ﬂﬁ;ﬂéﬁ;ﬁ_ r{éﬁ":ﬁ““‘“ scéndrl a zvolime
fuje Zivot - Fivot bovat, zpi- biolo- Si kupﬁl_r.lal:ly
v jeho nepfeber- =" e pohy- gické podobu nejvétsi-
ném mnoZstvi ﬁn‘g Bik irocet iR ho dravce na
druhd a forem. T pl‘:tnm- Rtole ' svélé, zname
Zivot, na jeho vyvo 'L,rf' : ko...), podle d varklara o, - obludy jménem
a podobu plsobi nepfe- i h J hlu-?j:ch &8 18 gy se uZ teprve i Tyrrancsaurus Hex
berné mnoZstvi faktord? - il bude ve svém i divy: maznost a z jeho podoby v biolo-
Zivot, kterj miZe byt ve své % 1“ Zivolé fidit. V pfipadé vytvafeni viastnich Zivoeis- ! _gické Iaboratofi nepozname,
osamocenosti tak kiehky, ale ktery si p zda jde o kiizence slona s plakopyskem

Spatného odhadu mi2e dojit k obrov- @ nych druhd kombinaci jejich t8lesnych pro-
skym katastrofam. Zvifatka a rostlinky p-ur::rjﬂ tak zajimava, Ze se jen téko popi-
mohou hynout, mbZou migrovat do Opiné B suje - je lepsi se podivat na nékteré

nebo o ndco mezi gazelou a gepardam.
O zvifatech zijicich dnes na zemi radeji
ani nemiuvit. Hridhzal

nakonec pfece jen vidy najde svou cestu
k pfeziti. | za velmi vysokou cenu...
Jestd nemate ze hry SIMLIFE strach.

|t

SimLife
L s

Evaluation

Trare
E""'fl: E"'rr't o T WS
5" .ﬁ Th'l l'ﬁ_l‘il IF‘E W%

Dobfe. Tak si pfedstavte, Ze hra nabizi
nékolik zakladnich scénarl - kromé expe-
rimantalniho a vwwukoveho je lady scénar
.Od pousté k lesu®, .Souboj pohlavi®,
<Zranice a hladomor®, ,MasoZranice®, .Ze
Zivota dinosaurd® a ,Pochod mulantd®,
Kakdy z téchto spacifickych scénafi
nabizi jiny evoluéni vwvoj, jiny postup, jing pro¢ jen MAXIS trapi
Zivodichy a rostliny a samozfejmé jiné s Ve . AMIGOUNY nédim
Zivotni podminky. Ale to uz se dostdvame BT 5 o b =] | e EXC IR el O s Jr¥, tak  nechutné
ke hife samotné. Pro kaXdy scénai se —r— LTl Papairte Teal [ ' ' # y pomalym
nejprve generuje prostfedi, ve kterém se f a odporné

Posledni chybiéka ani tak nesouvisi
s hrou samotnou, jako spise s poéitadi,
na kterych funguje. Pokud méate dosta-
taéné rychlé PC, problémy o vas ani
nezavadi. JelikoZ se ale hra vyskytuje
i ve verzi pro AMIGLU nemohu nez
zakonéit povzdychnutim,

nase evoluce bude odehraval. Ji kom- : o zdlouhavym,
plexnast tohoto prostfedi nenacha nikoho ﬁ:g;gnmwgﬁmﬂ;ﬁﬁ‘? msﬁtuﬁilr::‘lac: fo Tk jako je SIMLI-
na pochybach o tom, Ze .tohle tedy bude ) g FE pravé na

upiné jiné podoby
a mide dojit jestd asi
k milidbnu daldich
pfedvidatelnych
a nepredvidatelnych
. problémi. Ukolam
w hry je pochopitelné
témto problémim pfe-
% dejit a vypastovat zdravou
a maximainé prosperujici
populaci.
Prostfedky, které made hrac poudi-
vat k udriovéani Zivota jsou viceménd

T AMIZE 500, Jestl

nékdo poklada za varu-
Sujici cekat &tvrl hodiny na generovani
krajiny nebo stravit minuty éekanim na
vytvareni jednotliviich submenu hry, ja si
takové rozptyleni necham uniknout prak-
ticky bez sebemenidiho naznaku |itosti.
Zakondim ale trochu optimistiétéji. Stejné
jako si v Zivolé mizete vidy vybrat dals
cestu, midete si i tady vybrat a hru 5IM-
LIFE nikdy nehrat. FPfipravite se
ale o zajimavou podivanou,

néco™ generuje se nejen vnéjsi vzhled

krajimy jako pohofi a feky, ale i klima-
tické zdny, vrstvy pldy, oblasti sra- /’
Zek atd. atd. KdvZ je krajinka .- i
vylvofena, pfichazi kli¢ovy
okamzik: ,BudiZ Zivot®, fekli
programatoifi MAXIS .
a hrad musi jejich pfani 5 : 2
chté nachté uposlech- ey §

nout. Do prostfedi odpo- ‘If
vidajicimu zvolenamu \
scénafi mike hrat vysa-
dit libovolneé mnoZsivi nej-

ae
.I*.:?:rﬂ o
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a Blizkém
vychode |e
rusno. To

vi kaZdy. Siluace
Zidovskym

Ild.[:ll-_'ll oo ropnvch poli, narodnostni
problemy, zmalek a neporadky. Sluace
je tak napjata, Ze kaZdou chvili hrozi
vybuchnout, jako kotel naplnény vafici
parou. Uz nékalikrat v histarii l'||._.|'=||.|
k tomu, Ze v této oblasti vzplal prudky
1.-E|IEr|f.||' kanflikt (Eqypt-1zrael, irdn-irak,
; 1. Meni proto divu, 2e se odi
fajnosti upn’najf timio smé&ram
ich o dalsi w .rn...] protode kakdy vi,
mala jiskerka regionalnino konflikiu
) -.Du.aﬂtll'[ obrovsky kontinentalni

-1 -E'lfr_‘l ﬂ'_" L dl h" i=

DIFFICULTY
'COMPLEXITY

.

predstavou valky na Arabskem poloosino-
vi, Pokud bylo zamérem hry AIR FORCE
COMMAMNDER hrace trochu postrasit,
podafilo se {0 se stoprocentni uspésnosti.
Jé jsem se pfi prvnim pohledu na tuto hing
lekl a je5té ted se bojim, Ze ji budu muset
jesté nékdy hrat znova. Mepfedbihejme
ale, podivejme se na tuhle hru pékné
serstva, pohledem nezkalenym
a gistym,.
AlR FORCE COMMANDER |e, jak jiZ
nazev napovida, strategickou hrou
Z oblasti valeéneho letectva. Blizky

BEOTH OF THESE SMALL MNATIONES ARE HIGHLY UNSTAELE.
THE P.L.Q. IS A SOURCE OF LONG CONTENTION HAVING
EEEM EBASED IM JORDAM UNTIL THEY WERE FORCED EY THI
JORDAMIAMS TO DECAMF TO LEEBAMOM THE JoRDAMAINS
ARE EBY FAR THE STEOMGEST FORCE IN THE CONMFL ICT.

Dost ale tecretizovani. Tohle je éasopis
o hrach a nikoli o politické situaci. Diky
pocitacove technice je dnes moZne si
leckterou, byl i nepfijemnou situaci,
nejen predstavit, ale i vyzkousel na viast-
ni kOzi, Softwarova firma IMPRESSIONS,
ktera je znama pfedeviim svymi strategi-
ami COHORTS, COHORTSZ a hlavné
vynikajici hrou CAESAR, se tentokrat
ziejmé rozhodla, ¥ hrade trochu postrasi

vychod nabizi celou Skalu moZnych kon-
flikid, a fak si hraé zpoéatku zvoli jeden
Zz hromady scénafl a wybera zemi, jejiZ
vzdusné sily bude oviddat - k dispozici
jsou snad viechny arabske staty - Egypt,
Saudska Arabie, Libve, Syrie, Jordansko,
frdk, Kuvait... Po volb& scénafe ale ul
Zacina viastni hra.

Hrad oviada nékolik leteckych zakladen
(zdleZi na poétu a sile zdéasinénych

ACTIVATION
REFAIR
SELECT sStURDROM

statd) ze ktn-rz.u h mobilizuje nejroznéjsi
leteckou | pozemni lachniku k boji
s napfitelem. K dispozici jsou nejriznéjsi

viledné siroje - od stihacich letound pfes
bombardery, prizkumné letouny aZ po
pozemni vozidla. Do ovla-
dani leteckych sil spadaji
také radary, promyslove
objekty a protiletadlova
obrana. Celd tato myElan-
ka je velice zajimava
a mohla by se stat vwhbor-
nou hrou, kdyby nebylo
jeji provedeni tak pfisamé
odflaknute. Po pfekrasné
provedené grafice ve hie
CAESAR se snad ani
nechce wvéfit, Ze by
IMPRESSIONS mohli
zplodit néco tak nechut-
ného jako AIR FORCE
COMMANDER. Myslim,
Ze obrazky mluvi samy za

TULEARM AIREASE
IN USE

DATA

, a tak je zby-
@ plakat nad
tim, proé je mapa
fak nehoraznea
chuda, prod je na
radarovaé
obrazovce jen nekolik ruznobarey
tefek , proc je tady jeden jr-dm'
obrazek lelizté pro pfiblizeni obrazu

-;J

zvoleng stavby, proé jen proé se na o
musirm divat...

Ne ne, nema smysl se
zbytedéné&  rozéilovat.
IMPRESSIONS uk svoiji
hru asi jen téiko predélaji,
a tak je jakykoli odpor
marny. Nezbude, neZ
zamacknout slzu, vypnout
poéitaé a jit se podivat na
zpravy v telavizi, jestli uZ
nevypuklia wvalka na
Arabskeém poloostrové
doopravdy. Ale na, budma
radi, Ze-se na valku mize-
me divat zalim jen na
pocitadi. | kdyZ v hrozném
provedeni, pfece jen to
neni tak nebezpedne, jako
ve skutednosti...  ICE

i U e o
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amatujete se jesté na ASTERO-
IDS? Ale ovEem, kdo by se na
ASTERDIDS nepamatoval. Pro iy
Ts mi, anebo pro ty,

y hrani zapominaji na

ovych her ale stejng

wuzela k :
h videoaulomatech hra ASTERO-
lu se steajnd znamou
INVADERS

) ".I"!.'j..: rE'-'f:'
usim nastinn
. avnych do
nostl, kdy ldstvo k
] el nasi | prlehlych r.].'_-'ll.'ll;r.ll'

..F'H|u..1| II-::I._I" as |;|m=- Erimi

ale o s& hr.;' nikay

se Zadna takova

pvyskytlovala. Takie

pf |t|'|"rn.-_.- v teto dobe byla v jednom stras-
livé dileZitém misté vesmiru jedna Silene

dileditd raketa. Vypadala asi
jako pismeno A", ale to bylo
jen maskovani neuveritelng
slokitého a propracovangho
vzhledu rakety. Genialita mas-

kovani spodivala praveé v téch tfech bilych
Carkach, ktenymi byla raketa znazoména.
A tahle superdlledita raketa se pravé se
svym hyperdllezitym poselstvim, které
mohlo zachranil celéd lidstvo pied hrozici

katastrofou... Coile, e jsem se
o katastrofé jesté nezminil? Ale co,
v kaidé hie pfece hrozi néjaka pofadna
katastrofa, ne? Tohle byla prosté jedna
z téch daldich Stragénych katastrof, o kie-

L= A r||'|."-.-.
S YLLE LN E

k I.Ji"r’i.'ll'}q'u'

ol gy A
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rych neni ve hfe ani to nejmensi slovo,
rLI-" "r.IJII-' B0 '-.i' hr‘j-.f I':l,' :'ll:'hlrfll hql.il '.'E:

|,u':||:u|:j nazev). T1_ hle _-L*_-.1E-r-,:|||'.!3.- ruzr‘u_-l
velké, valice rozmaniteé, posele kratery,
reh narostd a surovin, klera
i autenliénost Znazormany
jen bilymi ¢arami, se pohy-

bovaly po

.

———

byly pre

chrazovce ve

viach smearach.

Treba zleva doprava. Nebo shora
dold. Ty zaludné zprava zdola doleva
nahory a ty Oplné nejzaludnéjdi nacpak.
Raketka, na kterd zévisel osud lidstva
a nejméné deseti pfilehlych civilizaci
i & jejich sluneénimi soustavami, se ofa-
|F-|.-1 [musime priznat, Ze velice plhynula
a pfesnd) na vEechny strany, pomoci
svych anitihmotovych motord kliékovala
mezi meteory a obranné systémy lodi
ivofend hyper nautronovym mega lase-
rem si prostiilely cestu pfes viachny
asteroidy aZ do dalsi drovné, klerd byla
navias stejnd. Tak tohle byla hra ASTE-
ROIDS, Doufdm, e si uZ i ti posledni
vzpomneli, jak lahle hra vypadala a Ze 5
uvEdomili, 2e nebyla vibec Spatna. | pfes
svoji neuvéfiteinou jednoduchost byla
velice, ale velice originalni a napadita.
Kromé toho kladla diraz na pfesnost
ovladani a na rychlost uvaZovani - na
uméni se rozhodnout. Pliznam se, Ze
i pfes moje, mimé ironické liEeni vzhledu
hry, se mi hra ASTERQIDS velice libila
a proZil jgem spousiu nezapomenutel-
nych okamZikd pravé pfed automatem
s touto hrou. To uZ je ale opravdu hodné
diouho. Dnes ui ASTEROIDS mnoho lidi
nehraje. Vznikaji nové a nové hry a maji
ambice stat se t&mi nejlepsimi. Mnohé
Z nich viak ASTEROIDS nesahaji ani po
kolena. Podivejme se ted na jednu, ktard
je velice podobna té vyse uvedend
a pokud jde o kvalitu, kolen ASTEROIDS
dosahuje urtité... Po pravdé fedeno, hra
BLASTAR firmy CORE DESIGHN neni
nicim jinym, ned perfekingd zpracovanou
hrou ASTEROIDS. Pfibyla tady | mySien-
ka ohroZeni planety plsobivé ztvaména
v Uvodnim demu, kde néjaké odporng
slizy - jako ui tolikrat - (todi na raketu
Jdadasd®, kterd j@ znitena zlomek viefiny
poté, co ji opusti posledni &len posadky

v malé, ale vwwkonné raketce. Hra samot-
nd jako by ASTEROQIDS wvypadia
z pr...Z oka. Raketka oviadana hratem se
uZ nepohybuje po jeding obrazovce ale
v pohledu shora se plynule pohybuje nad
plynule scrollujicim pozadim. At tvofi
pozadi odporné slizké asteroidy plne
hybajicich se nechutnosti & lavova pole
a daldi krasy svéta, vidy se raketka
mi#e pohybovat na viachny strany, likvi-
dovat nepfatele, kteréd uZ netvofi neZivé
meteory ale rozmanite polvory, rakety,
raketky, raketitky a dalsi serepetitky. Je
ale pravdou, 2e CORE pfidali i néco vice,
co v ASTEROIDS chybélo. Predevsim je
hra rozdélend na zdny - v kaZdé zone je
treba znitit dany pofet statickych cild.
Meazi jednotlivgmi zénami jsou obvykli
Guardiani - hnusné potvory s tuhym
kofinkem. Zajimavé je, e hra nabizi

odobé jingho pohledu -
y padzemniho funelu a w

Fosine vyhiod
ElL l-'...-_-T-ﬂLFI neni
-a. F'..ha.I:h jF'
-y |-L.':|FIL IJIII-.'l'II

tesit na nove a n
|..|'n|a ddl“l

: rana, posilat do
-::|.1I=| nepr 1T"' - EI-;F-:':1FZ-E|

rnl':.'_r- ._n-phl; (0] t=.|;:|II -.-I.;:*'.In:-'r H 2|3 a proc
nehraje ASTEROQIDS, hru, kiera je mno-
hem starsl a mnohem i '-||-;:j|r'|£l|"|-f.,..1l ale to
neni diledité, DileZité je, 2e & na svité

ni ve vesmiru o par hnusnych netvord
méné&. Nenito krasny pocit?
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oibal je hra.
Fotbal je kras-
na spoleéanska

hra pro jedenact hracd

a nekolik millono fanouski,

Pfi této hie vznikaji nejriznaéjsi vas
lidé se snaki odreagovat, col npk:i,
nedopada nejlépe (viz ndsledky r1|:;lr1-_'.=‘|q:}
vani v Bruselu), ale podstata béto hry
krasna. LUméni kolektivni hiry, umén:ﬁ re
pohybovat a hlavné umeéni zachazet
5 kKulatym mitem neni nic jen fak ledaja-
kého. Za Spickovymi fotbalisty jsou dlou-
hé roky tvrdé prace a tréninku. Je
naprasto b&Ené, Fe se vwkonni fotbalisté

stavaji vzory pro mladou generaci zadina-
jiciho fotbalového dorostu.
Meni proto divu, e kdyZ jakysi odpomy
kosmicky pirat ukradi Zlaty pohar fotbalo-
vaho Mistrovsivi svéta, nalezl se fanou-
Sak, ktery nechitdl nechat nasi planaiu
bez poharu pro vitéze tohoto turnaje. Ze
svoji skfing vzal jedinou wéc, kterd tam
byla - jedinou a nejdileZitéjsi na svété -
fotbalovy mié¢ a vyrazil do Sirého svéta
hledat pét éasti pohary, kieré pirat neo-
patfenim roztrousil po matiéce Zemi...
Musim se pfiznat, e k fothalu pfilis vel-
kou nakionnost necitim. A nejen to.
Abych fekl pravdu, ke viem sportovnim
hram na domacich poéitadich (na rozdil
od domacich automatl SEGA, MINTEN-
DO) citim pfimo odpor. KdyZ jsem sa
poprvé doslechl o hie SOCCER KID,
nechtél jsem ji ani vidét, Prohanét se
s néjakym malym klukem po fotbalovém
hiisti (socce=fotbal, Kid=kluk) mi nepfipa-
dalo ani zajimave, ani legraéni, ani
zabavne. KdyZ jsem uviddl dvodni demo
hry, kde néjaky kosmicky pirat krade
néjakeé fotbalové pohary, moje zoufalstvi
| nad dalsi nesmysinou hrou se zacalo
stupfiovat - tak stupidni zapletku jsem uZ
hodné diouho nevidél a kromé toho mi je
srdeéné jedno, jestli néjaky pirdt ukradne
| néjaky pohar. Ale co se dalo délat - podi-
vat imlam s na hru SOCCER KID prosté
musel,

Moje nazory se zadaly trochu obracet |

potom, co jsem si mohl vybrat
barvu dreasu hlavnihe hrdiny -

malehe cernovlasého a nebezpeéné '
wpadajicihe chlapce. Mo dobfe, treba to |

nakones nebude tak strasne. To uz ale

zatala prvni ¢ast a ja pochopil, jak moc |

|jsem se pfi odsuzovani této hry mylil. Hra
SOCCER KID firmy KRISALIS toliz neni
Zpatnd. Ona toti? VUBEC neni
spatna...mam-li byt upfimny, hra
SOCCER KID je podle mého dosavadni-
ho nazoru jednou z nejlepsich akénich
?i:ir posiedni doby. A to uZ je opravdu co

Zaénéme ale od zaddtku. Jak viastné |

| SOCCER KID vypada? Dobre

Originalika 35
Zihava

Frostiedi
Grafika

Eudba

Efekty

EXCALTIBUR verdikt;

i Kid Bid hurdl

KID vypada moc dobfe. Na prvni

pohled |r.1Er o klasickou |
ploginkovou akéni |

chodiéku.

Postavitka

Kida (budu mu

fikat jen Kid, ale vy

vite, Z& je 1o viasing Soccar Kid),

v barvach frenyrek a tricka, kieré jsem si

| sam vybral, prochazi po velmi pékné

nakreslenych 20 Grovnich, ktere jsou
pochopitelnd zachyceny z boku. V téchto
urovnich, o jejichZ rozmanitosti 51 povime
pozdéji, se nachazl spousta nastrah,
spousta pasti a hromady nepfalel. Jak uZ

| koZeny m

SLOGCER |

I a rlf.FlFrl[Lh'-" rru 1 h[.lﬂl'.'ll'-‘
| ty, a tak zaledi na sc

1':- F"hp-:lu*—l;lm

UL a predo

oval na pravasnou '.---1*-|||L a
h{if Hlf pozor, hra se nejmenuje KID,
'=LIEL.EF" P"ID ']J'u.'.ll"'l.ill'l a r'arrns'.n n_.;r-nu

) hr-l.r‘F u ,u'..l:.tlr' {18 h14=r1
'.'I.'J| mil. -'..r|.t| "h.rj.r

neskutedng vaci, i-—l & 1 |
(no tak! - red.). 5 midem si jde r:u]u. jlatiy

I kopat o zed, davat hlaviéky, noZigky,

hd"‘lﬂﬂ-ﬂ'l.ﬂ'l na ném, ale i skakat, kopat do
viech mo2Znych smeérd pod nejriznéjsimi |
uhl:,r ale hlavne bkvidovat nepratele. OW! |
val nepfatele? To zni pfinejm
pndi-.-n#_-_ ale raptajta sa nréh-.c:hr;-. )
dostal ranu folbalowvym mitam do oblifeja
Ze vzdalenosti dvou melrd a uvidite, e |
likvidace nepiated neni vibec wioutena. |
Hra je rozdélena na pét zon/zemi (podie |
casti poharu), kaida zona obsahuje tfi
rizna prosifedi (podzdny, subzdny, suble-
vals) tématicky zapadajici do 1é které
zamé. A kudy ¥e viastné Kid na svoji
cesté za poharem prochazi? Hra zading
ve stare dobre Angli, konkrétné ve zcela
nekonkratnim anglu:i.,Fm mestecku,
Malezneme tady klasické anglické domy,
vykopy na silnici | obwyklé destivé podasi.
Po ulicich se prohané|i mladici na skate-
boardech, na kolech, chodi tady nevrli déi-
nici hazejici montaZni kliée, pobihaji psi
a poletuji ptadci. Z méstedka se Kid proko-
pe na anglicky venkov do poli, mezi stodo-
ly a pastviny. Ovedky, Zabicky, hadi i nevrli

l farmar ho budou pr-‘wa et a otravoval

celou cestu, at do Londyna, ktery je
poslednim zastavenim v Angli, na ||=~]|m£
konci éeka souboj se straicem poharu -
rugbyovwym hradem.

Nema smysl popisovat vsechny nasleduji-

| ci Urovné detailng - stadi jen fici, Ze dals
| fotbalova dobrodruzstvi se budou odehra-
| vat v Italii v troskdch starého Rima,
| v Bendtkach | na plaZich Italské riviéry,

kde éeka Kida velice originalni souboj -

| 5 muZem jménam Lucciano Favarotti, ital-

skym opernim zpévakem. Nasleduje
Husko a Les plny veverek, vikl, muzikd
na sankach, vojakl a detonatord, ruska
valeénd lod | Rudé namésti, Kid se vyda

| je5té do Japonska a do Ameriky, aby

koneéné ziskal viech pét Zasti poharu |
a Mistrovstvi swéta mohlo fadné probéh- |
nout...

SOCCER KID je daldi z fady akénich her. |
JenZe z teto Fady tak trochu vyEniva, |
a nebojim se fici 2e nahoru. V soudasné |
z&praw!r stejnych a naprosto neoriginal- |

ich, byt' lépe provedenych, her je vytvor |

i'rrmjr KRISALIS dikazem, 2e neni n‘aba '
jen kopirovat jiZ hotowvé pi’mﬂnhyaﬁ:itsa |

| zab&hlymi schématy, ale Ze je jesté

spousty moZnosti pro vytvofeni novych | |

| a origindlnich her, SOCCER KID samo- |
| zfejmé nemd nijak genidlni mySlenkuy, gra- |
| fika neni nijak GZasnd a hudba je celkem
| normélni, ale to neni vibec dilaZité.

Dilezité je, e SOCCER KID e perfetini

| a velmi zabavna hra. A zdbava je i to, &im

by méla byt hra zvana prozaicky - fotbal,




chazi radou zajimavych urovni.
Vsude se povaluje spousta truhel
s& specidlnimi pfedméty a pokiady.
Cas od &asu také ledi v bludist spe-
cidlni a 0&inna zbraf - mame tady
nunchaku, magickou hil, molorg-
vou pilu, ninja-hwézdice a zapalne
lahve. Kazda zbran ma pochopitel-
ne nou ucinnost a jejch vanabilita
gini hru zajimava&jsi. A kde to viast-
néd viechno probihda? Nejprve je
tady stragidelny zamek plny tajem-
nych misinosti, zatopanych krypt,
pochmurmych sald, zatuchlych pod-
krovi atd. Vsude se navic prohani
klasicky inventar techto prostoru -
Zivé postavy z obraz(, upifi a neto-
pyii, oZivié mrivoly, krysy, dalsi
Skorotvrdaci a dalsi. Obéas se
vyskytne ocbvykly subboss (novy
.- lermin pro jinow, velkou ale ne-final-
ni potvary) a na koncl Zony pocho-
pitelng negjtuzsi netvar. Jakymsi
zpesifenim, které ale u plodinovek
ji¥ neni origindlni (LIONHEART) je
mezihra, kdy Joe leti na okfidlendm

noho lidi se domniva, e
nas svét je plny nasili. Lideé
=i myslhi, Ze jiZ dnes neni na

sviété bezpeéno. Boji se chodit v noci
ven, boji 58 temnych stinu, ktere jg
pronasleduji po jestd temnéjsich wlit-
kidch Gplnd ztemnélych mést, boji ze
neidentifikovatelnych skupin podiv-
nych existenci, kieré se zdanlivé bez-
cilng potuluji po nasich méastech
Mekter lide iz 5 nasilim maji svoje
ZkuSenosti, a tak se neni cemu divit.
Jeou ale na tom nasem svEtd i jedin-
ci, ktefi 5 nejmangim nasilim nemaji
ani zlomek zkuSenosti, a pfesio se
nesmysing obavaji viech malickosti.
Nékdo se treba zalekne pfi pohledu
na skupinku miadych idi nevinne s
hrajicich se samopaly zbylymi po
ruské armadé, néktefi se zaleknou
mladeZe pofadajici vedirek se
«aemiexovym ohnostrojem”, dalsi
maji strach uZ jen pfi pouhem pohle-
du na dvacet obcanu romske narod-
nostl stogicl v Kruhu Kolem mich atd,
Lidé jsou rdzni.

Vysvétlujte jim, Ze . _. viichni budou zafa- vypozorovat, Zze YOIJOE! je hrou akéni orlo/draku do dalii drovné. Cesta vede
=8 neni &eho bat, zovat do vyse uve- A skuteéné - je! Kdy? se fekne akéni hra, do bludisté egypiskeé pyramidy pine laby-
a Ze laska mezi deného stylu. Kdo B néktefi hradi si pfedstavi klasickou plosi- | rintu chodeb, nebezpednych pasti, mumi,
lidmi buji v dnesni nebude odpovidat l novou 2D chodiéku/miatiéku. Ano, pfesné hadu (Indiana Jones by mel radost),
dobe vice, ne2 Kdy- uvedenym charak- § takova hra je i YOWOE! Kdo by tady hie- | nebezpednych egypiskych boZstev... Po
koli pfedtim,.. ; 9 teristikam nemiZe J dal nové napady. originalitu, invenci, | daldim leteckém dni nasleduje dobro-
Tito lidé totiZ f se pochopitelné za vynalézavost, neotfelost, neocbvyklost (to druZsivi v pyramidé Mayskeé civilizace,
nechapou, Ze | ; : - tvrddka povaZovat. j& pfece vice synonymnich slov, to étena- kiera je (jako ve véising her - uvedme
radost ze Zivola se ; Vratme se ale ke fe nezajima! - red.) nebo néco podobneé- ifeba hru RICK DANGERDLUS) mnohem
projevuje u riznych - iy hie YOILIOE! ho, bude pravdépodobnd zklaman, Jak je nebezpedngjsi nez pyramida egypiska.
tveru riznymi zpu- ey : - o kterou tady viast- | u akénich chodiéek/miatiGek ji zvykem, @ Kdybych pokracoval dal, zkazil bych vam
s0by. Mekdo spat- ; i ol né jde celou dobu. déj je asi takowyto: hlavni hrdina prochazi |§ as! vsechnu radost ze hry a vzal vam

ruje potédeni ve Pokud nékdo nepo- | spoustou Grovni plnych nejriznéjdich | potédeni z napéti (co bude nasledovat).
weadavani u poditade, nékdo travi celé V kaZzdém pfipadé j@ drovni je3té vice
dny u videa, jiny hleda zabavu v sexu, a vy se uriité zapotite, nez je viechny
daldi studuje a nékdo prosté nachazi zdolate. Tak to ale u akénich her ma byt.
uspokojeni v tom, Ze si necha narust Meni moZné dohrdt je napoprve, ale az
bizami uces (nebo 51 jeste bizameji nene- po ziskani urditého cviku. To uZ je Zivot
cha na hlavé jediny vias - jako by nevé- terddki - trénink a trénink.

dél, e stafi se na ném projevi Uplné stej- Myslim, e povidani o hfe YOIJOE! bylo
né a mnohem dikladndji), vezme si jiZ wwiarpavajici. Nakonec jestd nékolik
pokud moZno siarcu a rezavou bodnou & faktikych informaci. To, co Gini akéni hnu
sadnou zbraf anebo jesté lépe novy lask- zajimavou neni obvykle napad, ale zpra-
Iv ndZ zvany .motylek” nebo wysifelovak® covani. Fo technicke strance musime
anebo vyhazovak™ a vyrazi se svymi YOILIOE! pfiznat velmi vysokou kvalitu.
druhy do ulic. £a vrchol tvrdactvi se Hra vypada stejn& na AMIZE i na PC.
poklada srovnavani sily zbrani a vzajem- Scrolling je uchazejici. Na AMIZE sice pfi
né obohacovani ve znalostech bykajicich pohybech a animaci vice objektl mimé
5a boje zhlizka, ostielovand, techniky piia- zadrhava, ale to se neda nic délat.
#itl v extrémnich podminkach, mechanis- Grafika je vwboma, | KdyZ samoziejme
mu fizenych stfel a hlavné jak zafidit, nedosahuje urovng LIONHEART. Hudba
abych nemuseal zitra do Skoly a maminka jg pomérne slusna a krome toho je tady
na to nepfisia®... Ja osobné uspesne vidycky mozZnost ji, stejné jako zvukoveé
kombinuji prvni étyfi uvedene varianty efekly vypnout. YOIJOE! je hra nejen pro
zabavy, jsem zcela spokojen a o terdactvi viechny tvrddky, ale i pro viechny milov-
zatim neuvaZuji, ale to uZ je zase jina niky dobrych akénich her. My&lenkova

kapitola. hodnota ani originalita tady sice nepfelé-
Povodné jsem se chtél drzet myslenky ka pfes okraj monitoru, ale dobra zabava
tvrdacivi. Tak tedy: v3em tvrdakim na chopil pfedchozi odstavee, nic se nedéje. odpornych bytosti a legrace je zaru-
vedomost se dava, Ze se pred nedavnou Shruti vypada takto: hrdiny této hry jsou a posild je ke viem TS e EELeS tena. Kromé toho
dobou v hrdacke dilné pomeéme nezna- chva twrdEc. éerldm svyma tré- tady uz diouho
mé a velice tvrdé softwarove firmy SCI- B Tak, pfedstaveni hrdind mame za sebou, | novanyma rukama nebyla dobra hra
PIO  zrodili dalsi dva tvrddci B ted néco k déji. Hrdinové & hrdina (tibys- | & za pouZiti nékteré pro dva hrale
5 velkym...5 VELKYM _T°. Tvrdédci Joe B tfejsi jiz pochopili, 2e hra je pro jednoho W klasické zbrané pro najednou (aZz na
a Mat. Oba dva patfi do jiZ snad dostated- &i dva hrade) ma pfed sebou trochu jiné boj zblizka. CHADS ENGINEY).
né popsanéd Ifidy ivrddakd. Pro pofadek si problémy nez tvrdéci, o kterych jsme se YOIWIOE! je zkratka : 1 KdyZ uZ nic jinéhul.
ale jesté jednou zrekapilulujme viechny B zminili o nékolik fadek vyie. Tyto problé- B klasika - pfesné ' je 1o alespon dobry
atnbuty téchto supertvrdaki. my se nefesi slovy, ale td2kou akci. podle vwmezenych _ navod, jak se stat

: A pravé tahle akce je napini hry, jejiz | pravidel - Joe, pfi- skutednym tvrda-
Jmeno: Joe nazev je nékde jinde na této strance. | padné spolu s dru- : kem... ICE
Povolani; tvrdak Z téchio naznak( se da poméme snadno | hym tvrddkem pro-

Pohlavi: muZské
Marodnost: nezjisténa
Barva pleti; bila
Barva vlasl: ¢erna A
Uteﬁ: punk =L S A RN LN
Barva bryjli: &éermna R 1 ; FT -~ e = TR T 3 - : SCIPIO
Oblateni: bild bunda s kapsami : 1993

a pruhovana Zdla, jeans akéni
oblibena zbraf: jakdkoli nebezpedna X

Ficer rov: YOLJOE!

TN ol =
T | |

Jmeno: Mal
Povalani: terdak
Pohlavi: muZska
Narodnost: stejna jako Joe Mg b ! - =
Barva pleti: bild " i o 3 3 friginalita 3
Barva vlias(: nezjiSténa - viz dalsi : ] 4 . b i i y . Li%uara

bod | q L vy =l e S ' | Frostiudi
Uées: neidentifikovatelny - hlavu - A ] arafika
pokrjva Satek ' : 1 Rdny

Barva bryli: Zadna (nenosi bryle) s sy ; o] | eteiey
Cbledeni: zelend letecka bunda 3 1 - :
(bomber), jeans
Oblibena zbraf: co najnebazpednd]s

Doufam, Ze uvedena charakieristika IEI SCIPID1993 PUBLISHED BY PLRY BYTE B R T

j& dostatetne mspirujici pro vsechny
tvrdiaky-zacatecniky a doufam, Ze se | OAD[NG




i dyZ se fekne Fully”, predstavi
Ksi mnoho lidi sklafsky tmel.
i Predstavi si to skoro kaldy, kdo
| tohle slove zna ze svych studil
| Angliétiny a ten, kdo s tmelem pracuje
kaZdy den. Takovych lidi ale mezi nami
moc neni. Druha skupina lidi si pfi
| vysloveni tochoto slova vybavi asociaci
| SILLY PUTTY, coZ je o n&co vice neZ
sklarsky tmel. Je to hloupy sklafsky
tmel. Pfesné tohle se vybavilo mné,
| kdyZ jsem poprvé uvidél hru BLOB
{ firmy CORE DESIGN. Asi bych ale
| predchozi, na pohled nelogicka, vyjevy
mél néjak zdovodnil. Nebylo by dobré,
| kdyby &lenaf pojal podezieni na para-
| noidni schizofrenii, maniodeprasivitu,
| psycholabilitu &i prostou oligofranii
| autora hned po prvnim odstavei.

Pro ty, kdoZ éilou EXCALIBUR poprve
| tady uvadim, e SILLY PUTTY neni
Zadny tmel, se kterym by redakce
EXCALIBURu proZila mnohé hezke
| chvilky mazanim okolo oken &i ucpava-
nim jinych otvord, SILLY PUTTY je ve
skuteénosti hra. Je to hra firmy SYS-
TEM 3 [mimochodem té firmy SYSTEM
3, kterd vytvofila hry LAST NINJA &
| INTERNATIONAL KARATE). Naplni
| télo hry je oviadat jakousi modulatibilni
kulitku modrého tmelu. Tmel Ize nata-
| hovat, rozplizovat, jde s nim boxovat
| a miZe taky bez mrknutl jedingho oéka
a bez zachvéni jediného nervu explo-
| dovat na tisic kouskl. Takovy |e to
| tmel. Tento Pulty se8 ve hife SYSTEMuU
3 pohyboval po spousté 2D drovnich,
interaktivoval (to znamena ¥e se vice-

mene d-'l =-1a"al do styku - nigil a pohlco-
val) se se spoustou bajednéd prokresle-
nych puh-urek. a zachranoval malé
rabotky. Tolik snad pro rekapitulaci.
Recenzevexcaliburuznali &tenafi mohli
pfedchozi odstavec vynechat - o SILLY
PUTTY jsme psali v EX.14.
Pfedchozim dvodem jsem si snad
| dostatecne pripravil pudu pro nasleduji-
| ¢i srownani. Pri pohledu na hru BLOB,
ktera je na rozdil od SILLY PUTTY
namétem iéhle racenze (kdo 1o nepo-
znal, at' 5i preclte nadpis) se mi totiz

bavil SILLY PUTTY wve vE&l svoji
| krase, Je to divné, protoZe |

2 hry zcela odlisne. Ne, nebojte se,
| kdyby byly Uplné odlisné, tak bych se
z paranoidni schizofrenie obvinil sam
a odebral se do dOstran tichého domu,
| kde & CI'.-{.‘F Kl
| jae.. : :
'EIL-..-El :
| néco spolees
| Takie B
| V Zapamgne
miru js
prazdnu,

estli tady

Fe kdesi
ku vas-
ducho-

ghsolutni

)} roztrou-

Civercovych plo-
PEOa vam uZ lahle pfedsta-

va -'JL'---'1-:t-=|.‘rw=I gilena? Dobrfe. A pie-
3i, Ze na téchto plosinkach

cakuje nahoru a dold jakési podivng
reni, jehoz vzhled vam zcela

jisté pfipomene hru SILLY
PUTTY. Tohle stvofani je totiZ

mala modra kulitka. Mebo maly modry
micek., Me il la hrudka modreho
hnusu : EHO! - Chrochtos).
Mebo kauSERMmMEL. Prosté tahle kulid-
Ka je sS§ ie -:" '=h'-'ll.*'.-.-'. Micak
s odima \
MoZilkyise

poskodi

jsou Sir

ny a pu

nebohy W PP
pasti. Kaft ten svét s
Ve vesmiru, kde se Blob odehréva totiz
plati podivné fyzikdini zakony. Vezmeéte

do bezedneg pro-

si \feba gravitaci. Tak kaidy pfece wvi,
e ve vesminy existuje gyitace (srov.
gravidita) pouzaes Hlkyci 1#Iﬂ- -
slunce, plan

mensi as)

Ckolo he

Z técht

gravilade

<shora”}

naplati . Pro tulo
chvill 51 alg [ AVITIE. 8 tt- shora |e.
Divame se na male plosinky nejriznéj-
Zlch tvand a funkei - mame tady normal-
ni plosinky, trampolinky, ploSinky se
snizenou odrazuschopnosti, strilajici

plosinky, ploginky se spinadi atd. Po
téchto plodinkach se i pohybuje nas
Blob - nas hrdina. Tenhle hrdina skade
nahoru a dold [(pro astrofyziky mezi
vami - pohybuje se K nam a od nas) po
jednotlivych plosinkach a pini dkoly,
které na néj tato téZka doba klade.
VétSinou musi v kaZdé drovni, nebof
BLOB jako logicka hra je pochopitalné
délena do drovni, spinit uréity ukol.
Treba dojit k vywchodu. Nebo sebrat
viechny pfedméty po plosinkach roz-
trousene. Nebo najit dalsi maly modry
mic¢ek. Mebo spinit dalsi z nékolika
desitek jinych GkolG. Jeding, co moie
hrat (ktery kupodivu neoviada ploSinky
ani vasmir ale pravé onu modrou kulid-
ku) delat, je stisknout fire a skodit. Je
Zajimave, Ze Blob se prakiicky nepohy-
buje a stile zdstava ve stfedu obrazov-
ky, zatimco se okoli hybe - plodinky se
priblizuji, vzdaluji, scrolluji. Na papife o
vypada divné, ale ve skuteénosti je to
docela zajimavé,

Predchozi fadky nebyly minény jako
oslavna recanze na pfevratnou hru,
kterd dpiné zméni nas pohled na podi-
taée a na hry vibec. BLOB takovou
hrou neni. Ja to jen jedna z dlouhé fady
zajimawvych, nicméné ne pfilis genial-
nich a ne pfili& zabaynych her. Je zaji-
mavé s na fuhle hru podivat, potésit
se z roztomilych animaci (kierych je
sice zoufale malo, ale jak ¢asto uvidite
padat modrou kulié¢ku do vzducho-
prazdna), zahral si par Grovni a zase
hru odiozit. Prece ale jsou alespon dva

divody, proé si BLOB zahrat - hlavni
hrdina je trochu podobny SILLY PUTTY
{to je prvni duvod) a je to zase neco
jiného a neobvyklého (to je druhy
dinvod).

Liktara Ef
| 2roszeai
| Erafika




5 ajiteld p-chﬁllaﬁu fad:.r AMIGA si
M Jiz jisté zvykli na fakt, ze vsech-

| ny vytvory firmy TEAM 17 jsou
na technicky velmi vysoké drovni. Mezi

prvni z her, se kterou tato firma pfisla pat-

| fila hra ALIEN BREED. Pro téch nékolik,
ktefi tuto hru neznaji pfipomenu, 2e 510
o naprosto perfektnd provedenou akcéni
| stiiledku pro jednoho & dva hrace, kde
d v pohledu shora prochazeli hlavni hrding-
vé po plynule scrollujicich patrech kos-
mické zakladny zamofeng odshora az
dold slizkymi vatfelel. Po Gspéchu ALIEN

BREED nasledovaly hry jako PROJECT- §

X, ASSASSIN, BODY BLOWS,
SUPERFROG... Zadna z nich uZ ale
nepredéila ALIEN BREED. Véachny uz

jen kopirovaly jiné pfediohy a napfinesly §

Zadne pfilig originalni’ napady. Presto

| v akénich hrach; at u2 jsou hry ::-riginz’tlni |

nebo ne.
Memd smysl si namlouvat, Ze je rnu::f-:né
pfinést pfili& novych prvkd do zpracovani

automobilovych zdvodd. Tato oblast byla |

| jiz neséisindkrat zpracovéana na rizné

AT T
-

technicke dml.-i a l.réléin nﬂadﬂ [
byla poutita. Mezi klasické automobi- §

— e =
———

volab. Jako obvykle si tady hr-it* rnuie |
2volit Swétovy pohar, kde zavodi postup-
né na jednotlivich tratich svéta (okruhy
znamé snad ze viech zavodnich her),
jednotlivé okruhy (moZnost projet vsech-
ny traté) a samozfajmé zkuSebni okruh. |
Kromé toho jsou tady obvyklé volby
obtiznosti, poétu kol jednotlivich zavodd,
manualni & automaticka pfevodovka.
Hezkym zpesifenim je vyber barevnych |
kombinaci natéru formule, coZ je prvni |
napad, ktery by bylo moZné pokladat za |
origindlni. Tolik k pfedvolbam. Ted uZ se |
ale miZeme podivat na vlasini zavod, 1

| ktery jo dileitd|3i neZ viechny legracky

okodo.
WV F17 sledujeme, stejné jako v ostatnich
hrach toho- -

lowve zévody, kde (stejné jak F17) - —
;;diemarautﬁikgﬂgmlzu? :arn-u L?./ i l II-J' Il‘lf u "l.\

zfejmé patfi serie LOTUSG (to zna-
mena LOTUS, LOTUS 2 a LOTUS 3), '8
gare CRAZY CARS, JAGUAR XJ 200,
POWERDRIFT, CONTINENTAL CIRCUS
{na osmibitech) a mnoZstvi daldich a dal-
gich, skoro stejnych har. TEAM 17 tedy
hrou F17 zabrousili do oblasti thchto her
a vysledek je snadno odhadnutelny - nic
noveho, nic originalniho, ale velice kKvalit-

N ni a sludna zabava ve wwbomem prove-
l deni. Pfesné 1ak, jak se na TEAM 17

A [WEA

F17 je krasnou slovni hiickou vyuZivajici §
| Gislici v nazvu firmy a oznadeni zavodi

il voz( Formule 1 (F1+TEAM17=F17). To §
B oviem neni zase tak Opiné nejdileZitdai. §

Pokud bychom se méli na hru padivat
zblizka, museli bychom si fici néco vice

| o jejich jednotlivich &dstech, a to je pfes-
né to, co udélame na nasledujicich fad- J

cich. Tak tedy. Kazdé pofadné zavody
automobild na poditadich zadinaji u pred-

all B8 &

typu, nasi

zavodni formuli zezadu. Vidime tedy
nejen pfed sebe, ale | kolem sebe
a nahoru, zkratka tak, jako bychom ovia-
dali modal na hrani. Zavod probiha pfes-
né podle reguli svétového Sampinonatu.
Ma startu je kolem dvaceti automobild,
o pofadi na startovnim ro&tu rozhoduje
éas v kvalifikaci, ale kvalifikaéni okruh
neni povinny. Co dal? Mo, klasika, Zavod

| probihé podle zajetych pravidel, auta se

predjizdéji, jezdi nahoru a dold, nardaZejl
do sebe... Pfi této pfileZitosti musime
TEAMu 17 pfipodist jeden bod za origina-
litu - pfi kakdém narazu se zvysi procanto

| potkozeni vozidla. Poskozeni se pocho-
| pitelng dé opravit v boxech na trati, ale
| pokud dosahne 100 procent uprostied

akruhw, hra konéi. V dal&ich kolech se tak

! na trali setkavame s vraky poskozenych

vozidel méné Stastnych zdvodnikd. Ano,

| to je dobry napad - namisto tankovani

opravy. TEAM 17 si nas bod jisté zaslou-

|

| Krajinka hezky ubihd, pohyb autiéka je

| plynuly, jsou tady i nékteré specialni

. afekly jako jiskry, kiere letaji zpod vozu

| na terénnich nerovnostech nebo hodi-

ny*, kdyZ formule narazi na pfekaZku ve

| valké rychlosti, v boxu je tym sympatic-
| h:j.r-:h mechaniki...

Co vice se da o takové hfe napsat. Snad

| jen to, e je velice hezka, zabavna a tro-

chu vice obliind. Ale co, i na tu uZ jsme

si u her firmy TEAM 17 Zwykl, | pres

. nedostatek originality je to zase

e dalii zajimavy kousek do sbirky

R automobilovych zavoda.

4 A pfece je nééim originalni. Je

b to prvni (ale podle nasich

l—-?/ informaci ne posledni) hra
firmy TEAM 17, ve kterd jsou
S namétem zévody automobill.

T A to uZ je pofadny dovod
K zahrani.
ICE

ri-r..ize'.r hey: F17
Pirma: TREAN 17

| Fok wiroby: 1583
IT_.rp hry: spertovni
Ha puma& BC, Juma

Iu'rl-ninaliu 30 300no
Tibavn T KNOOnG
|Pruthd£ £l M0OConoens
Imﬂh

I D S S S — —

lateity i
FENCALIROR verdikt: 62% 1

Ian&m‘:a: Prof Cy zacraceny |
IEl:I:rmule Jezdi pofdd zleva |

doprava.
L [ — — —

Husitska 11, 130 00 PRAHA 3 Tel: (02) 6279433 1. 39
Otevireno: Pondéli az patek od 13 do 17 hod.

Commodore 64 3 444.- K¢ Joy QuickShot, QuickJoy
Disk Drive 1541/11 2583,-K¢ QS 102P 240,- K¢
| Data Set DR 1530 861,- K¢ QS 111A 300,- K&
Amiga 500 8 364,- K¢ QS 130F 340,- K¢
Amiga 500 + 8487,- K¢ QS 131 230,- K&
Amiga 600 8487,- K¢ SJ 119 175,- K&
Amiga 600 HD 30 12 300,- K¢ SJ 120 185,- KC
Amiga 1200 + manudl 14 514,- K& SJ 121 220,- K¢ Ostatni prisluSenstvi

Amiga 1200 HD 40 20 664,- K¢  a mnoho dalSich typt C 1084ST 0717.- K¢
Amiga 1200 HD 80 23 124,- K¢ C 1940 cena na tel. dotaz
Amiga 1200 HD 120 24 354,- K¢ Manualy A 520 1353 .-
Amiga 1200 HD 170 26 937,- KE  Co64 pro zacateCniky 30,- KE A 501 1 230.- K¢
Amiga 1200 HD 210 28 659,- K¢ A 1200 99.- K¢ 4MB+FPU 68881/12 na A1200
Novinka CD32 13407,-K¢ A 600 (prosinec '93) 99,- K¢ 12 300,- K¢

Zaruka 1 rok mimo spotiebniho materiilu. Ceny jsou uvedeny s DPH.

Pro prodejce dalsi slevy a mozZnost komisniho prodeje.

K poéitac¢im Amiga zdarma joystick. U dobirek nad 7 000 K¢ neictujeme poStovné.
ZboZi 1ze zakoupit na vy3e uvedené adrese, ¢i po telefonické nebo pisemné objednavce Vam zaﬁleme

- zboZi na dobirku. VyZidejte si uplny cenik celého sortimentu s aktudlnimi (moZna miﬁirm} cenami
Wapvioldgame s.

1_:'.1 i



Jeding, co EH W hie N m:manltl' {zvlasté se mi | I'Ehrrlﬁ
g Lo v FORMATION

NINJA wnn;qns

at;rmu:ai’:nahm Jak jsem jiz fekl, hra je :
nachybi kopani roht a vhazovani. F 4?'

gtéia mi v&ak chybi moZnost faulovat rH! FHEEDﬂM F’GHTER

a s tim spojené kopani pfimych kopd Bojovnik za svobodu, tak zn ielo-

a penall. Jako celek vypada hra slusné, B seny do ce rOrmEma, dmh hra-
al8 14 0 ni nevydr2el ant pol hodiny. teind aumaaﬁ."" a” o b1t © vasim
P 47 viachny imiminovat némec-

kd wmjska na z& adni fronté&. Hra neni
+PER ENGIN- nephmé@fend obliZna a po nékolikadennim

58i's kudiou ¢ s alekirickym ob '- - '
‘tam =e objevi vojaci s puskou, réninku ji maZete | dohrat, na rozdil od '
nebo minometem, dokonce i psa jsem nékterych jinych. Nepratal je MASTIA VA ‘ang, hra se

skuteéné ne , ale
AL ETENE N FW ilis nebezpedni, u-,::mn}mnah: ]minnzmﬂa naumlm]amnskyalﬂﬂﬁ-

p-n uhunﬂnnl’ |adnnh:} I u se energie [N i : T "-"G'Ik . ale dplné Elﬂﬁ- Seroliing je rychly né.za? hr‘jr }HPGHEMF ]H Hlnménﬁ

dopini do pdvodniho stavu. Uz ' a nékolikatroviovy zato hudba je velmi h ry piné

méné s?mpatlché je fakt, #& pokud se RUMON CLD <« slabd. Grafika je péknd - nehrajte na CB mnsahamh

nepodari
energie zadinate od zacatku té &i oné napfinesla do kategorie stiilaéek nic nové-

projit troved s jednou davkou televizi. Co fici vic. Snad jen, 2e tato hra B 1oL 5 10 bryrvﬂ nejprve si wbumia zda

date prednost tréninku, nebo se rovnou
26ny. Vée. i ho, ale drzi standart. zUEastnite serdlu mistrovstvi svéta, K dis-

gutzldja 16 okruhd a nadince jisté potési,
e autofi zafadili mezi okruhy i jeden

Z byvalého Ceskoslovenska. Pokud zvolite
nasleduje volba vybaveni stroje

i i : ) 1 a kvalifikace. Samolny zavod se jede na
T e ety S A o o ey ; 5 kol. Body se udileji do sedmého mista.
o o T T : o e B PO AFITE ; Ze zatatku neni problém wyhravat kvalifi-
: - o 1“ podle “Tﬁg * kace a zavody, ale &im jste dal, jsou vasi

biecka, kierou jsem na Enginu soupefi lepdi a trat’ zaludnéisi. V posled-
ekt ténPﬂig' i gm . nim 16-ém zﬁmma ﬂﬁmémrﬁﬁ”m
58 oval

v mistnosti a “"1‘51“““ da ""'Eﬂm co. 5'5"- Po kﬂ“g ch &tyfech zavodech obdrzite

'hﬁha o ldceni vieho, coZ mn 1
?msahmdnduﬁm m 4 kod, takie namusila zatinat pokaZdé

: : . znovu, Na zavér jesté poznamka. Hru
FORMATION SOCCER | [ < piseme. : ; jsem hral pouze jednou, ale ined jserm s
- HUMAN CUP ‘90 | Sl || - TER. || [iifsciernpaeth
bk - Ie-iﬁu a -».q_rrazné 15 pn hudabnr strance.

sa jednd o klasickou arkadu rozdéle-
nau rla. nékolik Grovnl. Hra je pomérné
16Zka a pokud se budete dostat dal,
neZ do druhe drovné budete mit co délat,
J4a sérn [sem se dostal do Evrié s vyplaze-

nyim . S5am tam s va hie

kontejner s v'i'zbmjl Osobné doporuéu dl
vifivou raketu oznacéenou pismenem
Ve hie uplatnite svij postfeh a rychlost,
pokud im takowvym ., v Tom
zakladni rozdil mezi pafanem a nepara-
nem. Potvory jsou pékné, zdvéretné

SUNPRONIC C5, P. 0, BOX 215, 150 00 PRAHA 5
[ MUKAROVSKEHO 1986, PRAHA - 5
TEL/FAX : 02/5617271-2

N

m* *Ur'* ci 7,16 MHz
va pameéet’ 8k x 8 |
anr vaci pamet’ 32k x 16

F{nzlisemgzﬁ X 244455 Y

512 zubrék«:ﬂu nf r*h U‘Ii‘-’—”f
AudioVideogd
UzamiaiiiKe




DOPISY CTENARQ 1 DOMACIM VIDEOHRAMY

minulém &isle jsme trochu osidi-

li majitele viedoautomatd, ale |

dnes opét pfinddime rubriku
dopish étenafl. Tenlokral jsme
pro vas vybrali Ifi rizne dopisy

' a pokusime se na né nalézt odpovédi. |

. Tak do toho:

| Vazena reakce EXCALIBURU,

velice mé& potddily &tyfi strany o SEGA |

- hrach a dopisech. EXCALIBUR jsem
. zatal kupovat od Zesnactého Gisla, kdy
' |ste také o SEGA hrach zadali psat. Ne Ze
| bych si &etl jen o nich, rad si pfediu
- recenze na PC nebo AMIGLU a potom
- u kamaradd vynucuji jejich pfedvedeni
(i kdyZ je vBtSinou nemajl).
A ted uZ k divodu meého dopisu. Chtél
byd'l vidét, jestli hry typu DUNGEON
. SEGY dosahuji kvalit téchio her nage
. Take bych si pral, abyste u £l -
| na u nas ji se prodavajici
| Sword of Vermilion).
S pozdrav

Vazeny Tomasi,

Hry na SEGY DUN
| zahaji pfibliZné po
| kayZ tyto hry axi

na PC
. ty lepsi po pas.

| zahrét pofadny DUNGEON (LANDS OF
LORE, ISHAR Il, BLACK CRYPT) na

SEGU ani nepomysli. RPG jsou tady sice |
roztomilé, ale pocgitade jsou poditade. |
. Pokud jde o recenze téchito her, urCité si |
o nich povime v nékterém z dal3ich |

(mo#nd uZ v piistim) EXCALIBURLG.

Ahoj EXCALIBUR

. Koneéne s0 rebricky a recenzie na |

SEGU! Uz sa neviem docékat, kedy sa to

poriadne rozbehne. Ste super bomba |

vymakany ¢asopis, ale preco su tak struc-
ne popsané hry na SEGU. Dokonce a|
najlepsia hra v rebritku - SONIC THE
HEDGEHOG je recenzovana velmi strud-
ne! Cheelo by to trocha viac. Zaujimalo by

. ma, & budd recenzie aj na dado vetsia -
napriklad na MEGA CD alebo PANASO-
NIC 3D0.
Viem, e EXCALIBUR je cesky tasopis
a napochybujem, 2e aj najlepsi. Verim, e

. mi to uverejnite a struéne odpoviete.
Dakujem

. (podpis M.LA. tzn. Missing In Action tzn.
2o s &tenaf nepodepsal - red.)

' Ahoj ctenari, ktery ses nepodepsal,
Hry na SEGU jsou v zdsadé tak struéné

o tem psat. Je rozdil psat recenzi na slo-
Zitou adenture hru & dungeon, kde jsou
miliony napadd a srandiéek, kde j@

, 30U jen dikazem |
Sirokého wyuliti SEGY. Jeslli si ale chces |

popsané proto, protoZe obvykle neni |

'-'u

.; r

- .:_ L
v kafdé &asti jind grafika, pfipadné jiné DRIVE. Méli byste psat vice o hardware, B8 zajimavd otdzka. Je vBecbecnd zndmym = . ]
zobrazeni a recenzi na akéni pafbu na | | aby se lidi furt nehddali g@l lepsi. A taky B faktem, Ze na zdpadé ma NINTENDO =
SEGU, kde je viechno sice v roztomilé | | dopifiky. Ko vi, #e na BA DRIVE exis- B v soulasnosti v8tsi podet zakaznikl neZ | By
grafice, ale k uzoufani stejné a opakujici on Replay? B SEGA, ale to neni rozhodujici. Obé dvé ‘iIE :

se. Pokud jde o recenze na ostatni pfi-
stroje nezavisi to na nas - nikdo z nas by
sl pravdépodobné SEGU, NINTENDO ani
Z4dny jiny hraci automat nekoupil - stadi
nam nase AMIGY a PC - a tak |srna
zévisli na firmach, které nam tylo pii
davaji k otestovani. Pokud
nabidne MEGA CD, radj
dikladné kontrole,

Zdravim gné pafa

RAIVE (i kd'g.ri ho teda
.18 mam takovy pocit,
pisete jako z donuceni (viz
a dopisy élenafl str. 40), citat
e Eohry se zadinaji drat na nas trh.
Meda se nic délat.”. Je treba vidét, Ze
hiavn& v Anglii posladni tfi roky proZiva
SEGA a NINTENDO obrovsky rozmach
a my &enafi EXCALIBURU bychomn chiéli
L0yt pfitom®. Méli byste nacpak vénovat
daleko vEtsi prostor konsolim.

Vadi mi neustalé srovnavani s PC & AMI-
G0OU. Fakt je, Ze konsole jsou jednodde-
lovad véc. Ale musime védét, prof tad
jsou a prot jsou na zapadé tolik obl
V EX.16 ICE velice dobfe pj
vznlld*,r PC a AM!EA 58 V

b Konss

Myslim si,
hlavné na nemaji budoucnost. Viz
Commodora, ktery ma s A1200 ambice
na poloprofi vwuditi - DTF, video, animace.
Mné osobné teprve MEGA DRIVE umoz-
nil podobny zaZitek jako v hemé. Hlavné

naroéného hrade akénich her j@ pomalé
PC nestéstim (mélo her na PC je dost
rychlych - uspokojivé F29 Retaliator,
nedostateénéd F15 Strike Eagle Il na
3865X). Nechci rozebirat, kdo si mize
dovolit 486DX domd na hry.

K otdzce hardware MEGA DRIVE
a SMNES: 64 barev z palety 512 bude jesté
néjakou dobu stacit. V pfipade, Ze by
NINTENDO (resp.KONAMI Itd.) zadalo
pfetahovat moc zakaznik( z fad SEGY,
pfijde na trh pravdépodobné nova SEGA
s rychlejsim procesorem, 16-bitovym zvu-
kem. jemné&jsi a barevnéjsi grafikou
(VGA) a CD-ROMmem, na které budou

bni pocitace zarnafané :

rychlost animace a jemny scrolling. Pro |

gamoziejmeé chodit cartridge z MEEAI

tuje freezar mhﬂ

I nﬂzﬂr} Kdo

IC 2, pochopl kouzlo

, 28 v posledni dobé se pro
douci domaci automaty ve stale
15i mife délaji konverze z PC a Amigy
{(STREET FIGHTER 2 na SNES - dokon-
ce hldska _Amiga version®, ANOTHER
WORLD na MEGA DRIVE, DESERT
STRIKE (tady vas ale musim pokaral, Ze
v recenzi této hry v EX.18 jste neuvedli
v kolonce _na poditad® vedle PC, AMIGY
a ST takeé SEGA MEGA DRIVE. A pak %e
jste objektivni. To je potom dalsi voda na
miyn vSem hanobitelim konsoli. Jen at se

S najit hlavné kus s ostrym
Em), ale od toho jsou tu profici. Taky
mé teda zajimalo, kde ICE vidél origi-
nal TOKL Ja jsem si naposled zahral na
origindlech SEGA letos v l&té na Rozkodi
u Nachoda (AFTERBURNER, SHINOEI,
GOLDEN AXE, ENDURC RACER, OUT-
RUN). | kdyZ jsou to pomémeé staré hry,
| dnes stale dobré pafby. Rychlost teda
nehordazna (let live MGB000!). Tak se teda
ptam: kde je moiné si zahrdt na originél-
nich automatech novinky?

Petr L.

Ach ano, tenhle dopis je 'l."EII
a vyiarpavajici, a
nechat bez dalsi
z nazor,

i - nas casopis j@
jich, a tak se obéas
rovnani nevyvarujeme.
kopirovani bychom i velice
fekli, ale uZ to neudélame, pro-
toke jsme si dali zavazek (viz dopisy cte-
narl), ktery dodriime.

Pokud jde o rychlost her na PC, nemiZe-
me 5 tebou neZ souhlasit - na pomalych
PC jsou pomalé hry a na rychlych rychlé.
Co se da délat. Pietahovani zakaznik je

firmy se predhanéji ve svych vysifelcich -[,r‘

a zdokonalovani hardware. SEGA iz :-. ;

| ddvno vyvinula zafizeni MEGA CD, které

wvyuZiva CD-ROM na hry. Pro poukiti hr&r
na MEGA DRIVE si ale musis MEEH

DRIVE koupit zviast. NINTENDO zase 'r_ .
vyviji nowvy FX-CHIP, co je procesor |

i:.

".

iy

zabudovany pfimo do cartridge pro

SMES, klery umoziuje neuvéfitelnd rych- =
lou animaci a kalkulace pohybu {prvni hru
na FX-CHIP - STAR FOX - jsme méli tu
éest vidét, a tak rychly kosmicky simulator |

jsme na malych masinkach jesté nevida- |
li). V souCasné dobé se miuvi o spolupra-

ci NINTENDA s firmou Silicon Graphics |

a o jejch projekiu Project Reality®, coZ |
bude novd generace hracich automatd.

V hemndch se objevi jiZ v roce 1994 a kon- |

cem roku 1995 bude Kk dispozici pro |
domaci vyuZiti v cend, Klera by neméla
plekrodit 250 USS...

Pokud jde o hardware, nechceme se
0 ném, jako hemi éasopis prilis rozepiso-
vat, ale uvidime. Freezer na SEGU samo- |
zfgjmé existuje.

Konverze her jsou sice hezkd véc, ale |

nenech se mylit - tfeba STREET FIGH- =

TER 2 je pivodnd hra z velkych® auto-
matd, ktera byla pfevedena na SNES
a teprve potom na AMIGU a PC.

A=l

DESERT STRIKE neni samozfajmé jen

na poditace, které jsme uvedh v recenzi,
ale i na SEGU a SNES. Kromé toho exis- |
tuje | hra JUNGLE STRIKE, ktera je jen
ve verzi pro SEGLU. S fotkami z automatl
to asi bude svizel, protoZe zdroje nasich |
obrézki jsou jinde - originini obaly a dia-
pozitivy od nasich dodavateld her - b&ha-

ni po Praze a foceni obrazovek automatd :

jsme jestd nezavedli a ani do budoucna |

s touto moZnosti pfilis nepoéitame. Po |

- kratkém muceni nam ICE prozradil, e

original hry TOKI byl jesté donedavna |
v praikém obchodnim domé KOTVA na |
MNamésti republiky. Moc hezké nalezigté |

ariginalnich automatd bylo jesté pfed
nedavrem v Palaci Kullury. V sougasnosti

nemama o automatech pfilis mnoho infor- |
maci - ty lepsi jsou roztroufeny po prai-

skych obchodnich domech a ty slabsi =
u pokoutnich castovateld s autobusy piny- =~

mi her.

To je pro tentokrat vdechno, co
chtéli fici o vadich dopisech. Tédime se na
dalsi dopisy, u kterych se sejdeme zase |
pfité. Zachovejte nam pfizen a nehadej-
te se ui tolik s
a 5 AMIGounama. Na shledanou v pfistim |

Cisle se ta3i Vaﬁe p dﬁl&ﬂﬂ'

jsme vam -

FCEikafema |

L
Byt

Ctenarska soutéz - kazdy mésic Mega Drive od fifm‘.f 6. kolo &tenafské soutéze - 1. cena multimedialni
zarizeni CDTV od firmy A-B-Comp

DATART INTERNATIONAL

jsme tady zase s dalsim kolem nasi
Aﬁﬂutéiﬂ 5 jezkem.tedy s firmou SEGA,

respektive s jejim zastoupenim u nas -
& firmou DATART INTERMATIONAL.
Pokud se vam podafi vystilhnout sout&Eni
kupdn z 18to stranky a navic k nému dokaZe-
te napsat spravné odpovédi na nase olazky,
Zbyva jen malifkost - pokud vas vylosujeme,
obdriite od vyia jmenované firmy pfekrasny
novy pfistroj SEGA MEGADRIVE - a to uZ
stoji za tu trochu namahy.
Mechme uZ planveh fedi - dejme se do dila.
Mase dnesni otazky vypadaji pfiblizné taklo:

Prvni otazka je tak jednoducha, e se

1 gami stydime za fakl, ¥e se zrodila

m v nasich hlavdch. Ale pfesto - napidte

nam, jak se jmenuje hra pro SEGA MEGA

DRIVE, v niZ si hraé mdFe zvolit postavu

svého hrdiny - budto bude hlavnim hrdinou
doktor Grant nebo Raptor.

| druhd ofdzka je nechuiné jednodu-

2 chd. Zajima nas, kolik zdn j@ va hia

= SONIC THE HEGEHOG pro SEGA
MEGADRIVE.

A konelnéd Watl otazka. Napigte nam,

3 jestli pro SEGA MEGA DRIVE jiZ exi-

a stuje konverze néktere z legendar-

nich her firmy PSYGNOSIS. Pokud ano

{a vy vite, Ze po tak hloupé otazce musi byt

odpovéd ano), napidte nam, jak se tato hra
lii od své poditatové plediohy.

Tak to by byly skoro viechny
dnedni otazky. Popravdé fedeno,
byly to uZ Upiné vsechny dnesni
oldzky, a tak nezbyva ne se
rozloucit a popfat Stastné 'Ef
a vesele feseni. Drzime

vam palce.

INTERNATIONAL

VaZte mdakce a

ViZeni Ctenafi!
D:Llii kol nadi soandde pe tady. Tahle sound
je wi tak zajetd, ¥e je maprosto zhytedné
vysvétloval jeji pravidla. Musime jen pfipome-
nowd {mame o vie smlouve), e sponeorem 1o
souidFe je prazski firma A-B-Comp.as. a e
na konci roku se doCkite vylosovini, jeho?
vitéz si odnese multimedidlni AMIGU CDTV.
Talik dvodem, phstupme ale wE K oddzkaim.
1 Tady uZ nikdo nemiZe fekatl nic jiného
« ned vyimenovavini ber. KdvE o viichni
tak péknd Zekire, tak ndm tedy vyjmenujte
alespofi deset her typu DUNGEON. To je ale
snadnd et Tak to zib¥me, V i&chio hrich musi
hrid oviddat pouze EivFi postavitky. Jesié
pofad snadné? Tak musi jit o hry fantasy (niko-
li sgi-fi), To uwE by snad 5 mi omezenimi sta-
Cilo. Diak je 1o velice, ale velice jednoduché,
Daldi otdzka je zdludnd a je 1o odporny
« Chytiik, tak si dejie dobry pozor Zajimdi

nis co plesnd maji spoleéného hry: ACE OF
ACES, ALIEM BREED a STRONGHOLD,
’% T moZnost vybéru, klervmi vis kakdo-
=t & Ciseind Castujpeme s¢ vam dostanou 1 dnes,
Oidzka, na kierow ivio modnosti dnes plati zni
takto: Anglickd firma PSYGNOSIS md ve
sviEm enaku jisté zvife, Mis pochopibelnd zaji-
md, jaké Fe zvife 1o viastng je:

a) pustik obecny

b} sovi pdlend

¢} vy velky

A o je konec, Piste, Felte, odpovidejie a té8te
s¢ na AMIGU CDTY, kierd se zase pro
rménu LS rase na vas. MNa shledanoo u dal-
fich otdrek se 125
vase redakoe a

LL- LL- L‘L-'tl



POKEC O INFOCOMU A PRVNICH TEXTOVKACH VUBEC

ezi pafany jsem zaslechl: Jvidél |8 '

Misem bezva adventuru ZO0RK od ISLE nebo WARM IN PARADISE byly il fukam tuto uvahu do poéitaée na mem |l nechei fici, Ze novy ZOR
néjakyho INFOGONU...* a pfi- |l opravdu bajeéné a neuvéfitelné rozsahlé. il harddisku trini ji2 dalél nova véc od této @l neni  dost  dobry,
| V zachvatech pafby jsem pokresiil desitky |l firmy, jeZ se znovu narodila. Je to adven- |l Heknéme jen, 2e jsem
| a-Gtyfek” titdrmymi mapkami a poznam- |l tura THE RETURN TO ZORK, ktera i od autord prvnich
B kami, jichZ se viak i nikdo nedopatra, il svymi dvaceti megabyty patfi mezi ty
l jeliko? skondlly coby podestylka mych | mohutnési a zpracovanim si nijak nezada
moréat (PS: Zbo2fuju morata, dal bych | s novymi SIERRAmI. Grafika pfes celou
jim 96%:!). KdyZ uZ jsem u toho, vypustim obrazovku, jakakoliv konverzace probiha |
do svéla daldl ze série zakys(: po dvou | Ostné pfes zvukovou kartu, originalni
mésicich pafby jsem pfed n&kolika lety na il oviadani, zkratka vSechno, co k soulasné
Sinclairu kriticky zafval na konci hry i adventufie patfi. Na zavér bych jesté rad
EMERALD ISLE, Nevi naaaahodou ngja- pfipomenul, 2e obé nové INFOCOMovky |
ky pamétnik, jak se otevird magicka sténa il - LEATHER GODESSES OF PHOBOS 112
v kralovske klenotnici? Ale zpét k véci. il | RETURN TO ZORK jsou, co 5e obsa- &
Jak to jiZ ve svété chodi, dfive nebo hu tyée, pouze slabé odvary téch
pozdéji se z euforické produkce original- il pOvodnich textovych fukatek. Hra
nich napadd stane komeréni automatizo- miZe byt sebelépe zpracova-,
vand linka. Ukdzkovy pfiklad pfedvedia il na, ale nema-li chytry a zaji-
! SIERRA v letach 85-90, kdy pod jejim il mavy pfib&h, neni to pro-
| praporem doslova vyhfezly adventury i sté ono. Vreholné
vieho druhu a zaméfeni. Programatofi il slava INFOCOMu
LEVEL 9 vzdali sve (sili a zanechali il jiz2 pfeci jen 4
psani textovek tendenéni konkurenci. il minula a nove &
INFOCOM usnul tvrdym spankem a spal il napady se 4
a spal a chrapal, aZ se jednoho krasného | :
dne roku 1991 probudil a rozhed| s svou
netinnost napravit né&im, co tu jesté
nebylo. Jak dalece se to jeho programa-
toriim povedio, necht si odpovi sami za |

sebe i, kdoZ méli moZnost vidét slusnou §
grafickou adventuru LEATHER
GODESSES OF PHOBOS 4
(KoZend bohyné z Phobosu ).
Pro nadience vydal INFO-
COM jesté kompleini sbirku
svych zesnulych texto-

LEVEL 9, jgjiZ textovky jako EMERALD .I Ettacené pklay I a I}_ V dobé, kdy § . jisté ztratily v nenavratnu, &im:

| Zlo mi trochu o kdysi slavné softwarove ||
firmy INFOCOM, ktera je zakladatelem
ideje adventury coby poéitagové hry.
Prvni adventury, v té dobé jesté zvane ||
textovky, vypustil INFOCOM na svétlo §
svéta v roce 1982, Tésit se z nich mohli |
pouze PCEkaf, | kdyi pozdéji byly dode-
| l&vany hojné konverze. Byly to kratéi pfi-
béhy bez jakékoliv grafiky, veskerd déje |
a pohyby byly popsany slovng, vsechny §
pfikazy =i &élovék musel do pismenka
vytukat a éekat, co poéitaé pfedvede. |
| Piib&hy byly nejdfive velice kratké, tako-
| vé& softwarové _minutky® jake INFIDEL,
LURKING HORROR nebo SUSPECT
mohl schopny pafan dojet | za dva-tfi dny
bez navodu. Zajem o INFOCOMské hry
| g poslupng zvedl a firma zadala tvofit |
| dilka o néco sloZit&5l. Objevili se prvni
| nesméli konkurenti: dnes skvostna SIER-
| A ON-LINE ti%e vypustila LARRYho jed- |
! nicku a POLICE QUEST jednidéku na [
| PCéka coby pokusy s byt ubohou, ale |
| prvni grafikou. Mezitim se textovkoveé l |
' podhoubi objevilo také na ,osmickach” |8
| typu Sinclair ZX Spectrum, CB4ce a Atari. 1
Zde se kromé skvélého tymu LEVEL 9 | i
,[ prosadilo spousta malych progamator- i
| skych skupinek a samotafd, ktefi dokazali |
| jednoduchou  textovku  natukat. |§
V Cechdch a na Moravé se rozlezl jakysi |
FUXOFT, ¢asem byl odhalen jeho autor
Franti3ek Fuka. Objevila se i mimopra2-
| ska dilka, jako napfiklad DOBYVANI
i HRADLU, na které jsem doposud nezapo-
| mnal diky diouhému zakysu u hradniho
| piikopu, ktery se dal vyfedit pouze pfika-
i zem . Skoé o tydi®.
! Jak jsem ji fekl, aZ na vyjimky se jednalo
! 0 mala dilka, svou jednoduchosti a laic-
kym provedenim nepfesahujici inteligenci
! houpaciho kfedka. Tuto skuteénost samo-
| ziejmé neodsuzujeme, vidyt se jednalo
| 0 pouhy zatatek. Netrvalo diouho a zada- i
| ly se objevovat prvni textove skvosty, 3
| spravedlivy soudce ¢as zapsal dog
| svého diafe pouze ty nejlepsi z nej-
| lepdich. Nejvétdich poct se taky
pravem dostalo firmé INFO-
COM za nezapomenutaing
fantasy adveniury onen-
fované na miadé kou-
| zelniky ZORK |, I
a lil, na druhem
mistdé sa uve-
lebila sku-
pinka,

otekava

a Zufi-
¥y c h
bytosti,
puzlo si ihned
zapiste do sve
ihy. ¥ychodne od
&g zo nachazi jiZni
ala (Southern hall), ze
eré sesiupuje Uzke fodite
schodisté do ¢ernych hiubin.
Sejdéte po ném doll a projdéte
do caly. Prozkoumejte sténu a vida -
uvolnéna cihla. Cihlou pohnéte (Pull
the block) a objevite tajnou skrys zesnu-
B lvch vézhl. Ma zemi zde leZi pohozena
B spona (Get Spoon) a daldi kouzlo EXEX,
tentokrate na zrychleni pomale bytost.
Kouzlo si zapiste do magické knihy.
Z vdzeni je sice moino sestoupit jestd
nize, do labyrintu, ale tam prozatim
nechodte. Projdéte halou a obrazamou na |
vychod a v jihovychodni véZi si poloZte |
lampu. Potmé se vralte do cbrazarny
a odsunte osviceny portrét (Get Portrait).
Za nim naleznete dalsi kouzo do sve, pro-
zatim skromné, sbirky: OZMOO. Toto
kouzlo je specidlni - pomoci ného midete
piedt svou viastni smr v phipade, Ze byla

gt E-ﬂ
r]e.!

ové kouzlo Rezrov. |
" Podivejte se do své kou-
einé knihy (Read spellbo-
ok) a zjistite, 2a &ty kouzla jiz
‘mate od sameho zaditku: jsou
o GNUSTO na zapisovani novych
P kouzel do knihy, BLORB na uzavirani
I objektd do magickeé schranky (tofo kouz-
i 1o jsam v pribdhu hry nepouzil ani jednoul),
MNITFOL naudi zvife miuvit vasi feci
a FROTZ wytvoii uméle svétlo. Pledtéte si
| listinu od Earcdéjnice (Read scroll) a nale-
zené kouzlo REZROV =i ihned zkopirujte ||
do své knihy pfikazem Gnusto Rezrov. |
Toto nové kouzlo dovede oteviit zaviené |
dvefe & magicky utésnéné prostory. Takio |
| wzbrojen a zdasoben se vydejie k zapadni
| brané zamku (Outside gate). Fred zakouz- |
| lenim kouzla z knihy se formuli musite |
| pokaZdé znovu nawdit, neboli si ji zopako-
vat. Zanediouho jej vSak opét zapomeneta, |
| opakovani vas tedy bude provazet celou §
| hrou (Leam Rezrov). Oleviele branu kouz- §
lem (Rezrov Gate) a vstuple do temného
| zamku. Show zadina. |
| V zamku a jeho sklepenich, popfipade §
| zahradach, nyni budete muset posbirat
velké mnoZstvi kouzelnych listin a teprve |
s nejsinéjSimi kouzly si budeta moci trouf-
| nout na éemeého Séfa, kiery se nachazi na |
druhé stranéd hradu v kouzelng vychodni
vi&Zi, Cesta to bude strastipind a obéas tro-
chu zapletlend, takZe davejte dobry pozor
na mapu. V ndkterych éastech hradu je
| naprosta tma. V takowyeh zakoutich na vas |
&hd nadrfena miss s kosou alias smirt.
Lampa uZ nejspid nikdy hofet nebude
| a proto ji rozsvitle kouzlem (Frotz Lantem). |
Presufte se do severozapadni véie
| a vyjdéte po schodech nahoru. Zde na vas |
B cokd prvni kouzelny svitek zameckého
pana. Budete si muset Zvyknout, Z& prak-
| ticky Zadné nové kouzlo neni zadarmo
B a ledi ndkde ukinyté, nebo ponidené a jinak |
zasantrodend, V této misinosti se svitek
nachézi v diamantovém vejci. Vejce sebar-
| te, prozkoumejte a viechny hejblatka na
B ném posufile do oleviend polohy tak, aby
| 58 otevielo a vydalo sva tajemstv. Aviak
| béda, listina ve vejci je podkozend a ned-
tednd. Prwni kouzlo tedy neni nic moc, ale
vazméte si ho s sebou, éasem ho rozlust-
me. Myni jdéte do véde druhé, jihozapadni,
viezte do postele a spéte (Sleep). Ve snu
uvidite bilou pani, ktera vam v celé své

=
|

b

R
A
R,

¥ (Shaft), kde se
B kdysi pilo a hodovalo,
Fale nyni zdmi profukuje
B studeny  vitr.  Vstupie
dovnitf, s=seberte diban
Fa vyhaslou svitilnu. Lidé casto |
odchazejl ve spéchu a nebylo by |
v proto nijak podivné, kdyby na néjakou |
P tu malickost zapomnéli a nechali ji poho-
I zenou nékde v koutd nebo tfeba v kam-
@ nech - podivejle sa tedy do kamen (Open |
| stovae) a vida, je tu éerstvé upeleny chle- |
| ba, pardda, jidia na cestu bude dost.
| Od opusténého staveni se vydejle na
| wychod. Z hlavni cesty odbodte k malé bys- |
@ tiiné (Shadow Brook) a nabene do diban-
| ku vodu (Fill jug with water). Od této chvile §
g pfi kaZdém zakruéeni v bfise ¢i nedo-
| statku vody miZete spolahnout na sva
zéazoby. Stadl se jen napit ze dzbanu (Drink
| water) nebo uhryznout chléb (Eat bread),
| Co se vody tyce, miZete se s ni tfeba poli-
| vat, jelikoZ v pribéhu cele hry potok tece
a nevynechava, zz’usﬁnby vody séilq-rmn
: ieho stardich textovek, kiara byla | muzele svizne doplnoval. Horsi e 1o
y Iasiné uplné prvni v fade kKouzel 8 mlﬂb'.?m' mﬂ'—:"r ani netece, ani qednms!&
P2 magie, ze kieré se pozdaji vyvinul i 8 nemizete si ho ani ”'—"'I"':’”I"'I;,,IFIE'"”E
# ZORK. Je to hra ENCHANTER, pred- il Z 'oho poudeni, Ze kdo se bude pfilis lou-
| kterém jsme vichni zafvali. Jako nezkuse- (i Nlady vsak ve 5“9'5!“‘.'@*:1” ”3"5" v ”‘f‘“ﬁ
mj Garodéjsky uef se ocitnete pred slozi- (il tak2e to viasing neni nic hrazneha, ale ke |
| tym tkolem znedkodnéni Gemého méaga. [l konci hry 2adnymi pokusy o hladovku
| Mag Zije v opustEném zamku a protoze se [lif "edospejete. Po této roztomile dvaze
| nudi, jiz tradiéné pasobi zio (aZ élovéka (il © Fidie se ml:liﬂful'!ﬂ wda}jdgﬁugus_téné et
unavuje o tom neustle psat). Zpodatku je (i Nice (Deserted Village). Prog, Ze je vesnice
o kouzla nouze, jelika2 jich mnoho neumile : opusténa? Inu, cerny mag zde neplytval |
a musite se svétem proticukat coby nor- (| S¥J™ Zlem a tak lidé odesli a zanechal sve

Kompletni

F'redeni aneb

¢ Na pocest
oviého Zorka)

a potest znovu-
Zrozenli
INFOCOMu jsem
prnyni pfipravil navod na jednu |

; L d of ié a neobydlend. Z jednoho P A
| mélni pragivy smtelnik. Obéas narazite na pribytky pus - ; L Wl distojnosti vieze do loZe, svigkne se a po-
| zépisky novyich kouzel a hbité se je naudi- i domku se viak kominem line tenky prou- i piaqi vam roh noéniho stolku, Rano po pro- |
| te. Ke konci hry bude jiz vase carodéjna (i 22 koufe. Vejddte tedy dovnitr a budete i v, \-ani tanto noéni stolek pofadné pro-
| kniha obsahovat pfes dvacet zafikavadel [fff Prekvapen, jak dirou nahodou narazile na il 5y o, mejte, stisknéte skryté tladitko |
. | F carodéjnici spiiznénou s guildem Earodéjt, il 5 \ tajné prihradce naleznete nové kouzio | 3

a Zivot se stane o néco jednodus-

&m. Na samém zacatku teto rozio- I ktefi vas na maga poslali. Objasni vam 1

VAXLUM na délani pfatel z apatickych




zplisobena magii € nadpfirozenem. Jdéle
tedy na nadvedi (Courtyard) a nalezenym
kouzlem se ofarujte (Ozmoo me). PoloXe
viechny své véci a pokiizujte se. Nyni jste
pfipraveni na nadrfenou miss s Kosouw.

Vejdéte do chrdmu, ihned budete lapeni
a vsazeni do sevemi cely. Zde se chvili
prochazejle, klidnéjsi mohou i pospal. Po
chwvili lefkovani budeate obdlovani krvavamu
bohu samotnym Krillem, éemym magem!
Probudite se s dykou v srdci a 5 nadSenim
zZjistite, Ze dyka je magicky odarovana
a vase smrt byla zahnana kouzlem
Ozmoo. Pfed chramem si poberte své
maliCkosti, utfete vyiekiou krev a honeam
do Spajzu (Closet). Zde se nachazi truhla
omotand provazem samozauzlovadem.
Provaz rozfiznéte dykou [(Cul rope with
Dagger), truhlu oteviete kouzlem (Rezrov
box) a budete odménéni novym kouzel-
nym svitkem. Ja to kouzlo MELBOR, kterd
vas mize ochranit pfed ziymi bytostmi jako
jsou pfiserky v chramu, apod. Nyni navativ-
te va&i severovychodni a kouzlem ofeviete
mald zarezla dvifka vedouci do zamecks-
ho parku (Rezrov Gate). Vyjdéte ven
a v lese (Forest) seberte kouzlo KREBF na
opravovani véci. Pokracujte na vychod,
k baling, Zde piitomnou naucte miu-
vit swou feéi [Mitfol frog), dozvite se
o novém svitku ukrytém pod listovim.
Ihned si ho pfeététe, je to CLEESH na
zakleti obéti do malého obojZivelnika.
Zapiste si ho do knihy. Na nediteinou listinu
vypadnuvii ze zdobeného vejce poudijte
kouzio Krebf na opravovani dmyslé poSko-
zenych pfedmétd (Krebf scroll). Naudite se
tak nové kouzlo ZIFMIA na pfivelavani
bytosti do vaseho svéta. Jdéle se tedy
podivat do zrcadlowvych sal0 (Hall of Mirrors

1 - 4) a prochazejie okolo zreadel tak diou-
ho, dokud nenarazite na dobrodruha civici-
ho na vas zpoza zrcadla. (hned ho phca-
rujte do svého svéla (Zifmia adventurer)
a udélejte si z néj pfitele (Vaxum adventu-
rer). Zahledi se na vase véci a bude je chiit
ukazat, couvejte pifed nim opatrné na
vychod, aZ ho nalakate do mistnosti pod
savarovychodni vé2i s hlidanymi dvefmi
(Guarded door). Dvefe mu (Point at
the door) a on vam je olevie. Vejdéle za
nim dovniti a neZli se zaéne hrabat ve
vécech, do kterych mu nic neni, udélejte
z néj jestérku (Cleesh adveniurer). Seberta
mapu, kouzelnou tuZku a nové kouzlo
FILFRE, které miZete rovnou pouZit, jeli-
koZ to neni nic jiného nedli trapna reklama
na tvirce této hry.

Odarujte se ochrannym kouzlem proti ziym
bytostem (Melbor me) a jdéte na jih do kni-
I'u:wl:l[.r. v mmﬂmﬁn pokoji pobihaji krysy
a mizi ve zpuchfelych sténach. Pofadné
prohledejte jejich cestiéky (Examine
tracks). Po dikladném pétrani naleznete
skrytou mysi diru. Sahnéte downiti (Reach
in hole) a naleznate datdl kouzlo GONDAR
na uhaseni otevieného ohné, toto kouzlo
je doslova na draka. Jislé ste si vamii, 2e
v knihovné ledi jebtd dalsi pfedmét -
zapragena kniha pina traktatd a legend.
MiiFete =i vzit a pfedist, dozvite se néco
nového o historil této pohadkové zemeé
(Get dusty book, Read dusty book, Read
the Legend of the Unseen Terror, Read the
Legend of the Implementers). Pokratujte
na jih, opustie zamek dvifky v jihowvychodni
viH a dojdéte na piseénou plaz. Sedi si
zde Felva. | kdyE to zni nelogicky, budeta
od ni potfeboval pomoc v mistd, kde vae
rychiost nepostadi. Mawéte ji tedy miluit lid-

skou fedi (Mitfol turtle) a trochu ji zrychiete
(Exex turtie), abychom nedekali do soud-
neho dne na jeji pomalé reakce. Sladkymi

ji pfesvadite, aby vas nasledovala
{Turtle, follow me). Zavedte ji zpét do
zamecke véie a po schodech vystupte

mistnost, Hde na zemi le2i jakasi listina.
Neni viak ve vasi moci listinu vzit, jelikoZ
na zemi se nachazi sloZité pasti, jejich2
ostré hroty vés rozfiznou napdl. Reseni ja
trochu zakysové: musite pro listinu poslat
zrychlenou Zelvu mali¢ko sloZitym piika-
zem (Turtle, se, take scroll, nw). Dostanete
komplikované kouzio KULCAD na odéaro-
vani magie z urtitého pfedméiu. Tolo zafi-
kavadio je natolik slodite, Ze jej nemizete
zkopirovat do své knihy, pouZit jej mizZele
tedy pouze jednou. Nyni pfichazi sloZity
ukol, ziskani posledniho, nejmocnéjsiho
kouzla na zniéeni éerného maga. Toto
kouzlo se nachazi v labyrintu pod vézenim
a je hlidano nebezpedénym Krillowym slu-
Zebnikem. Se svitinou, mapou a uikou se
tedy do podzemi vydejte. Objevite se
v prihlednych mistnostech (Translucent
room), jejichZ propojeni mizete ménit kres-
lenim tuFkou na mapu nebo mazanim -
kou z mapy. Ziskdni tohoto posledniho
kouzia je spiSe sviredne a prolo postupujte
piesné podie navodu.

Z mistnosti B, kde zacdindle, jdéte do pfes
R.M a V¥V do mistnosti F. O&arujte se
ochrannym kouzlem Melbor (Melbor me)
a wyivofte si prichod do mistnosti P, kde je
listina s kouzlem ukryta (Connect F with
P). Jdéte do P a uzaviete svému pronasle-
dovateli cestu mEgumul.rém'm cast z V do
M az B do R (Erase from V to M, Erase

from B to R). Vytvofte si Onikovou casiu
(Connect J to B). PoloZte tuZku a mapu
a seberte posledni kouzio GUNCHO na
uplné vwmazani bytosti z naseho svéla.
Toto koulzo je, stejnd jako Kulcad, velice
komplikovane a nelze jej pfepsat do
m&gmé I slavnosing opuste
pokeji F, V, Jag. Vyzbrojeni mocnymi
kouzly se wdagtﬂ do vychodni éasti hradu,
obléhat kouzelnikovu véZ. Dojdéte na todi-
té schodisté (Winding stair) a naudte se
kouzla Gondar a Cleesh (Leam Gondar,
Leam Cleash, pokud je nemate pouze na
listinach). Kouzlem Kulcad se zbavie zata-
rovaného schoditd, Paddte. Vedle vas
pada kouzlo IZYUK na l&tani, rychle se jim
tedy ofarujte (lzyuk me), abyste zmimili
pad. Portdlern prolefte na zépad do kom-
naty samotného Krilla. Stary mag se vam
zasméje, nevada, e mu pfindsite miss
s kosou. Mavnutim ruky na vas posle
draka chriiciho ohed, kiegrého vy mawnutim
ruky uhasite kouzlem Gondar (Gondar
Dragon). Knll mawne podruhe, SimE vytvofi
krvelatnou pfiseru podeziele se ubirajici
smérem K vam. Mavnéte tedy podruhé
a pfigeru zménte kouzlem Cleesh na
neskodného mloka (Cleesh creature).
Krilla to docela vi 8 upfimné s roze-
sméje. Ma viak zahnilé zubni kofinky
a hrozné mu smrdi ze Zaludku, takie ho
jte kouziemn Guncho (Guncho Krill), at’
je od ného pokoj. Timto jste dohrali
ENCHANTERa na plny podet bodl
a miZete se pustit do jeho pokratovani
SPELLCASTERA, které zatim zlstava
nepokofend, ale uZ se na ném pracuje.
Dohrat se musi viechno - staré, nové,
Epatné, dobré, prosté vEachino.
ANDREW
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KOMPLETNI'RESENI - KONECNE)

| trezor s Zizalnym Hu:-dcm [Jar r:d s-;:l
vent) a pfikazem What is.. jej lokali- |
Zuj. led poloz pasku, kierou jsi nasel §
v olcové domé do trezoru, Vyhni se §
dotémym détem a wylez oknem. Jdi J
do otcova domu. Po pfichodu jdi §
ke stolku s rostlinou (u levych §
dvefi). Vezmi rostlinu a poloZ ji na |
zem. Vezmi ubrus a otestuj |
skfifiku pod nim. Malym kliékem,
ktery byl v pasce otevfi skiinku. /

Rimskeé
katakomby
' PouZij Zelezny sloupek
na dlaZzdici. Pokud jsi
postupoval spravné, ocit-
nes s v mistnost s tfemi
vychody (jestli ne, vylez
i nahoru a opakuj postup od
¥ hledani mistnosti se sprav-
| nym oknem). Prohledni si
knihu o fimskych kKatakom-
' bach. V&imni si mapy nahofe
a pod nadpisem. Po kKratke pro-
| chazce katakombami se uréité
q g I zorientujes. Do bludisté vejdi
H'El'lﬂﬂl}' ¢ pfes jedny z dvefi a hlede] mist-
| Mejdfive navitiv knihovnu ¥ nosti s kostrami na vychodni
| a hledej tfi knihy: .Meain steng. Prohledni si kostru na pravé
| Kampt™ - hitleruy Muj I;u::i, slrang, Vezmi hak, ktery j& na ni
| .How to fly a biplang® - I8 povéien,
| Jak  fidit letadlo, |
| .oecrets of the Roman §
Catacombs® - 4
Tajamstvi fimskych |
katakomb. Pfikazem §
What is.. projdi §
viechny knihy a az -"
najded wvEeschny |

o

Podive] s dovnilf a vezmi sla-
rou knihu, A nyni jiZ mdZzes
| cestovat do Bendtek a hladat ]

to, co vzpominal Donovan.

e - = - -, Y e e - o

tomto gfaflckem dobrodruZstvi je "nr--::uru evig bahuu:l-c ‘u'e; i h&lr{.t-‘-l-c olevri
tvoji tlohou v prevtéleni za arche- 1] Jﬂk dobfa vis, nemiZes sa vratil cos-
ioga Indiana Jonese napt svaty §

tou, kierou jsi phigel, prolo jdi k oknu na
gral. Pocesiujes ze Skoly v Mew Yorku do il prava strané a otevii ho ".i":,rlez vern,
Benatek, budes bloudit comanskymi kata- i Venku se selkas se dvéma muZi. Neboj
Kambami, acilines se-v Brunwalskem i
hradé na Rakousko-némeckych hrani- |
cich, kde bude netrpélivé ofekavat tvoj |
zachranu otec, ktereho zajali Némci.
Paokud bude viechno OK, ocitnes se brzo |
v Berling. Z Berlina musi chytit Zeppelin
letici do Iskanderunu, kde se nachazi il
=vaty gral... I
lento navod na INDIANA JONESE 1]
obsahuje vsechny polrebne informace
k dohrani hry, aviak existuje mnoZstvi
situaci pofas hry, kleré se nedajl pfedpo-
kladat, Pokud se v lakovelo situaci- ocit-
nes, nenl to tim, ze bys hral spaine, e
tfeba brat v dvahu faktor ndhody. Mnoho
mistnosti, objektd a lokaci ma rdznou
podobu, budete-li hru.hrat znova od
zadalku. Udélal jsem viechno proto,
abych psal co nejvieobecné|si navod.
TakZze zaénéme radami k soubojim,
ktere budete muset éasto pfekonavat. !
KaZdy s muzZe vywinoul sam pro sebe
svilj zplsob boje. Ja jsem prisel na zpl-
sob, ktery malokdy zklama: stiskni dder
valmi rychle, asi étyfikrat za sebou. §
Potom dvakratl zpét. Tolo opakuj, dokud |
nacista mani po smrti. A ted jiZ kK samot-
nemu feseni

/
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Pokradu] smérem na vychod, dokud
nenajdes mistnost s kandly a 5 poklopem
(mel bys projit mistnosti 5 pochodni
a mistnosti s dlazdici na zemi). Citvorem
(Manhole cover) prolez zp&t mezi lidi.
Dojdi ke dvéma sedicim milencim a pro-
hledni si lahev vina na stole. Lahev seber
a viez zpatky do kalakomb,

MNajdi mistnost 5 vodow a ladhev napln,
Dale jdi do mistnosti 5 pochodni. PouZij
lahev na pochoden a wyéisti ji od prachu.
Zatahni za pochoden a sestup doll. AZ
bude# stat dola, lahev se rozbije. Jdi na
wvychod, mél bys najit misinost s korkovou
Zatkou a kapajici vodou, Jdi o jednu obra-
Zovku dal na vwchod a prech si poznam-
ky na sténd. Zapif si jo, budes o polfe-
bovat pozdéji. Vral se zpdt a poud) hik
na korkovou zatku. Laso pouZij na korek
s hakem. Poté vystup po Zebfiku nahoru
a vrat’ se do mistnosti, kde jsi pinil lahev.
| Jdi ke dvefim napravo. V jednom z nasle-
dujich obrazl najdi zvlastni stroj. Poudij
carvene laso (Red cordon) na stroj.

S
~

Barnett College, .
1938 !'

Vraci® se do Zkoly po tom, co 5i znovu |
ziskal kfiZ Coronada. Ma
chodbé potkas Marcuse ...

Brodyho, svého dobrého | NTIV TTI | TR | vzpominané tituly, il Polom stroj spust pouwiitim kola vpravo.
piitaie. Vrele & privit, | e e oo e o e nahlédni do deniku il Kolo smi§ pootodit pouze jednoul Déle
potom od tebe Zada néja- , o991 g Deonovan (umBlacky sbs | (Grail diary). V deni- |l najdi mistnost se tfemi zlatymi sochami
ké preklady. které ti dal. ' e e ' ratel) vysvatll historii f' ku uvidi3 obrdzek a dveimi. Podive] se do Grail Diary
Otevied zdpisnik a vratis | ! _fffe':“h'f ™ | Svatého gralu. Pokud ' oczdobneho sklenéne- Stladuj sochy, dokud nebudou symbaly
mu je. Marcus ti podékuje |, N bys nechtdl sledovat | I ho okna. V knihovné |l v takovém pofadi, jako v deniku a dvefe
a pfestane ti vénovat _ ' " calou scénu. =liskni o ' najdi okno podobné J se samy otevfou. Vejdi dovnitf. Zakratko
pozomost. Nejdiive musig 1 ESC nebo 'pra'u'-::-u i i tomu v deniku. Ale i najdes poke] 5 mustkem (most by byl
jit do Skolni Satny, kde si | Z i I mys. Po rozhovoru se i I pfedtim, neZ budes hle- zdvihnuty, kdybys nespravné spustil
mofes pfeviéci zniteng . ocitne& znova pied | I dat toto okno, najdi zviastni stroj). Plejdi pfes most a vejdi do
Zaty za nové. Kdy? vyjdes ° : | huﬁnmu'ghnly. MaI a vezmi v knihovné tunelu na druhé strané. _Najdl mistnost
Z mistnosti automaticky | . e | bys jit do olcova ' Zelezny stoupek a derve- s lebkami na stole. Koukni do Grail Diary.
budes mit novy pékny 0 1 domu, proto stikni  ne lano (jsou umisténé Abys oteviel dvefe, musis stisknout leblky
oblek. Po kratkém |~ B eaval a0 Suol spoleéné u okna jedné |} v daném pofadi (kdyZ zad4g nesprivnou
obhlédnuti télocviény se § Frosed | Henr;.-'s T z mistnost). Jdi do mistnosti |l sekvenci, dvefe se jen pooteviou). Kazda
vrat do Satny. Tentokrat | ***-" | Po cestd si vaim- s oknem a znovu si pfedti lebka odpovida urcite noté z deniku.
budes mit dbor pro boxo- , P imek. %a olcovd denik. Bude tam napsano |l Pamatuj, Ze jsi Indy a jeho leva strana
vani. Automaticky se ocit- ¥ Efekt kancelaf ndkdo néco o .prvnim vievo...”. |l odpovidd z tvého pohledu strané pravé.
nes v ringu a budes kon- | BV AT _ % | zdemalaval &? E I Slovem VLEVO mysli denik | Vejdi do dvefi a jdi doli po kamenech.
verzovat se swym protivni- § =~ S | a tvij otec je | < N SRR N ool Solp- . Nalcl-misinast 8 tuhiod a8 fylirem.
kem. Jestli chces lehky | s . asi v nebez- o "*r:_ﬂ [ T vrmlslnuah. slovem VYPRAVDO CftEvn truhlu a podivej se do ni. .:idu k mifi-
boj, odpovaz prvnd odpo- 1 -aariin, | pedi. Bé: | . || mysli sloupek pravy. Precti ozna- £im napravo a zalahni za stary zamek,
védi. Pro stfedné tézky | l doprava | meni na sloupcich, budou tam i |l ktery tam visi. Viylez nahoru otvorem
boj druhou a jestli cheesd,  ~ | = T e T I fimska Gisla. Denlk uvadi PRVNI, 'l a hurd do Brundwalského hradu, kde
aby byl boj opravdovy, zvol tieti odpovéd. il postele vezmi maly obré- [ El e L L e F*'Hﬂ;é“ musis najit svaho oftce.

Po hna:;ull}-ﬁﬁm ::miqg iﬂﬂﬁ?vfz.uief 'z I zek s poharem na severni e 2 ' | mfé'ld e idl»:zﬁ;ﬂdﬁz:ﬁfﬁ; t:.:r::-.i' ! | ﬂl'l!ﬂl'ﬂll'ﬂlkf’ hrad
nechces bojovat. MoZna jindy. Vrat' se idi ihoy- K 3 |

Zpet do 5-a1r|ir a Znovu si ni:liet :vtlj ﬂh!:h;- iﬁqui?kng:j :?EEQTJ ' ktera je oznaéena danym fimskym [ Vejdi do hradu a fekni lokajovi, Ze jsi lord

cislem. Robert McFalfa a jsi tady, abys provedi
inspekci tapisérii. Potom se ho zaplej,
[estli ma tento hrad vibec lapsearie a sloZ
ho Oderem k zemi (v tomto bodé je vice
moinosti fedeni). Jdi do mistnosti napra-
vo. Sejdi dold a pokraduj do skladu.
Vezmi si uniformu sluhy. AZ vyjdes ven,
potkad straZného. Rekni, Ze si jdes pro-
miuvit 5 vézném. Poté Fekni, 2e |si
Digtrichiv nastupce. Nakonec zahroz, e
prozrazuje informace. Nyni jdi na sever.

Mackovi u schod(d namiuv, Ze prodavas

Jdi do tiidy (je umisténa smérem nahoru Il postele a stahni ji dold
a vievo od &locvitny). Viimnes si, Ze |8 (Pull bookcase). M&l
uéebna je plna zlobicich studentd. Rekni bys vidét maly kousek |
jim, Ze jsi si jisty, 2e pro né mOZes néco B pasky na zadni stra- |
udélat venku. Potom jim povol adpoéi- né policky. Vezmi ji. ||
nek. Dale fekni své sekralafce Irené, aby Ted se miFad vratit
zapsala jména viech déti na papir, e se do Skoly ke svym |
jim budes vénovat v daném pofadi. |8 milujicim studen- |
Studenti t& nechaji na pokoji a ty se B tom. Oknem viez |
dostanes do své tiché soukromé ‘B do své kancelafe |
¥ kancelafe. Jdi ke stolu a ber ‘B a jdi k polickam |
11"y 1 vsechny objekty na stole, dokud B nalevo. Otevii |
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obleky a 28 mas poveleni. Potom mu pro-
dej oblek za 15 marek, Jdi nahoru po
schodech a najdi pokoj & bednou. Otevfi
ji & vezmi 50 marek. Obled =i uniformu
sluhy a hovof 5 prvnim nackem ve dru-
hem palfe. Dej strazi svuj obrazek. Jdi na

o) COUidn
The Lrusades,

— =l

—
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| abrazu Mony Lisy a zatlad na néj. Otevii .
sejf a dobfe =i prohlédni nalezeny obra- |
zek (pomizZe hi to pri hledani praveho §

=vateho gralu) : _
Viral s& na tret poschodi, jail K WvojasEov
Billovi a nabidni mu pohar s vinem. Dej
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vychod a projdi do daldi mistnosti
& malou bednou. Podivej se do bedny
a vezmi uniformu. Dale dol do haly, kde
bude dal3i straz. Teto strazi se musis
vyhnout nebo musis bojovat (pokud
dojde k boji, nezoufej). V pokoji na jihu je
krabitka prvni pomoci. Po boji se vrat’ do
haly, kterou jsi vstoupil do zamku
Mezapomen si viak obleci oblek Indy
Wear, klery |51 mel pred navratem na
nrvé poschodi. Majdi pokoj 5 opilym voja-
kem. UmoZni mu, aby ti dal prazdny

pohar. Jdi do kuchyné (je to jedna ze |

sousednich mistnosti) a napln pohar

vinem ze sudu. Jdi ke krbu a paolij uhliky |

vinem. Za chwili, kdy¥ para zmizi, seber

maso z roZné. Opét naplfy pohdr a vrat |
sa do skiadu. Tam vyndej z uniformy, kie- |

rou jsi nasel nahore, kli¢ a poudj ho na

vasak se ramkem, Vezmi si Sedou unifor- |

mu a jdi do tfatiho patra.

Obled si Sedou uniformu a povidej si |

ldalk to
Fick up
khat is

& nackem na tfetim poschodi. Za chvili

vis pusti dale (jen do néj). Jdi do kance- |

lafe hlavniho nacisty Vogela, klera se
nachazi v jednéch z prvnich dvefi. Psovi
dej maso z roZné. Otevfii zdsuvku

a vezmi propustku. Seber také pohar ¢
(Trophy). Vrat se do kuchyné, naplin
pohér vinemn a jdi do druh&ho patra. Najdi |
mistnost s bezpeénostnim zafizenim |

a vejdi do ni. StraZi dej knihu Main

kKampf. Jdi k bezpeénostnimu systemu |
a poudij pohar s miizkou. Vypdi z pokoje

a jdi do mistnosti s uméleckymi pfedmé-

ty, kterd se nachézi blizko mista, kde jsi |

dal strdZi svij obrazek. Jdi k velkamu
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| mu po hubé a jdi zpét. Probledni vsechny

mistnosti na tfetim poschodi, dokud
nebudes v pokoji 5 modrym gautem
a feleznym stojanem (mél by to byt pokoj
kdesi na pravé strané poschodi). Vezmi
stfibrny Kli€ visici na stojanu. Ted najdi
pokoj s upevnénym bezpeénostnim

| systémem (pozna se podle vedoucich

drath). Otevfi dvefe stilbrnym kli¢em
a vaejdi dovnitf. Pokud je v mistnosti skfin-
ka, otevfi ji a vyber z ni 75 marek.
Jestlize ne, podivej se do pokoje napravo
nebo nalevo. Vyjdi z pokoje a chyll té
Vogel. Dej mu nepravy diaf. Po malem
zmatku vas svaZou na Zidle. Zidlemi
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miZes pohybovat pomoci pfikazd Push
a Pull. Posuf se aZ pod sochu s rylif-
skym brnénim. Jestli si myslis, Ze |51
nastaveny spravne, zatlac na brneni
a doufej, 2e padajici meé rozsekne pro-
vaz a ne tebe. Vstah a zatlaé na levou
sochu na krbu. Vyjdi ven krbem a béz
k motocyklu s privésem. Masednl
a jedem do Berlina,

Berlin
Téméf vEechno v Berling se déje auto-
maticky. Jen nezapomen dat Hitlerowi
neoznacenou propustku, aZ na néj nara-
zis. Ma letisti brzy zjistis, e nemas pro-
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stfedky na to, aby sis koupil listek na
vzducholod. Abys tento problém wyfesil,
pfepni s na Henryho a zeplej se muZa
stojiciho vedle na jeho déti. Zatimco Indy
vytdhne muZi listky z kapsy. Opust letiste

a nastup na palubu Zeppelinu. Jestli |

chced preskodit nasledujici &ast -
Zeppelin, nenastupuj do vzducholodé,

ale nastup do letadla. Pfedtim si viak |

prostuduj knihu o l8tani letadlem, kterou
jsi nasel v Benatkach.

Uvnitf Zeppelinu dej listky muZovi.
Henryho pfemisti ke klaviru s hraéem
a Indyho nech éekat u zaméeného poko-

| ja nedaleko vehodu. Henry musi dat peni-

-lalk to
Fick Up
lWhat is

| JEHOBA,

je vie, gratuluji.

ze hrati na kKlavir. AZ hudba radne hrat

a Némec vyjde z pokoje, musi Indy vaijit
dowvnitf, otevril skfifiku a ukrast francouz-
sky kli¢. Poté rychle ven z pokoje. Myni
poudij klié v otvoru (je blizko zaméenych
dveri) a klitem pootod. V tomto bode by

| sis meél uloZit pozici na disk. Po Zebiiku

vylez nahoru do ocelovych chodeb.

| Hladej cestu aZ do letadla uchycenegho

pod Zeppelinem. Tato ¢ast hry vyzaduje
cvik. Fole, co 51 zaletas 5 laetadlam 1a
sastieli, Po pfistani se ocitnes na farmé.
Jdi k autu nalevo a pouiij ho.
Fohraniénim hlidkam vkaZ propusiu
podepsanou Hitlerem. A to Uz |51 na

cesté do Iskanderunu, kde se také
nachazi cil tvé vwpravy - misto, kde je
uloZen Swvaty gral.

Chram grélv
Predtim, nedl vejdes downitf, uloZ si pozi-

| ci na disk, protoZe v chramu nebude

moZné pozice ani ukladat, ani nahravat.
Cekaji t& tfi vwazvy, po jejichZ zdoldni se
dostanes ke gralu. Pfi prvni vyzvé se

| podivej do svého denfku, do toho, jeZ jsi
| zizskal po dobu hry. Majdi obrazek 5 vel-
| kym X", Skoé kurzorem na bod, ktery

odpovida X-ku na obrazku. Je to maly
bily bod asi uprostied obrazovky. Pfichazi

| vwzva druhd. Podivej se na vriek obra-
! zovky a vEimni si, jakym zplsobem je

hlaskovane slovo (GOD® MiZes it pouze
po pismenech, kterd se objevi ve ukaza-
ném slové, Napriklad, vidig-li slovo
pohybuj se8 pouze po
J,EHOB a A. Treli vwzva je pliznacne
nazvana Skok ze vovy hlavy. Musis sko-
¢it na uréity bod na opacné stran obrov-
ské propasti. Hlavné se moc nezdriuj na
strané levé. Exparimentiuj, dokud takowy
bod nenajdes.

Dostanes se k rytifovi, a nastava ¢as
Zvolit gral. S pouZitim informaci z pfede-
slych &dsti hry bys mél zvolit spravné. Po
zvoleni gralu ho napli vodou z fontany.
Po zachrané ofce si mizZzes vybrat
Z nasledujicich moZnosti:

1) vzit gral a dat jej zpét rytifovi

2) nechat Elsu vzit gral, vzit si ho od ni
a dat jej rytifovi

3) vzit gral a zkusit odejit

Prvni moZnost je ze viech nejlepsi. A to
PLAYERS
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alsi tuha hra jiZ neni mezi nami.
Novy produkt INFOCOMu, o kte-
rém se zmifiuji ji2 v pokecu okolo
ENCHANTERa, zafval pravé véera
(22.10.1993), kdy jsem ho v extazi dohral
na bezmala piny pocet bodd. | kdyZ tento
novy Zork ze radatku vypadal pomérné
jednoduse, éasem se zaplétal stdle vice,
aZ hadanky a Ukoly pfedly ve zmal’ nelo- §
gickych a velmi slofitych akei. Na néktere
véci jsem pfisal zoufalymi pokusy nebo
nahodou, takZe se obtiznost ZORKa IV
pfesouvd do Orovné nejsloZitéjsi. Jak uZ
to byva zwykem, pfinas vam
EXCALIBUR sviznéd navod, abyste se
zbytedbé neplacali v nelogickych hadan-
kach. Navod je pomérné rozsahly a je
Kk nemu Zapoirebi dvou mapiéek lesd
a nakresu hry Sunvivor®, jejiZ oviadnuti je
nutné k dokonéeni hry. Anglicky budu
specifikovat pouze ty pfedméty, kterd by
mohly phsobit mensi zmatek neznalclm
jazyka anglického, jako je napfiklad neto-
pyfi trus, obroucka z podprsenky, apod.

Stastnou cestu.

(KOME

Zadinate ve skal-
nim  prismyku
vedaoucim da
Supiho Gdoli, diive

zvaného Udoll vrabel. Seberte kdmen,
ktery se povaluje v levé doini éasti obra-
zovky a hodte jej na supa sediciho na
ukazateli. Sejdéte do Odoli a jdéte k maja-
ku. Fomatenec po vas bude chiit heslo,
ale éasem sam zapomene, jestli jsta ho
jiZ fekl, nebo ne a pusti vias dovnitf.
Zoptejte se ho na cestu na jih a pofadné
ho prokecnéte, uvede vas trochu do déje.
V podstate od néj zalim nic nepolfebuje-
te, takZe obejdéte majak, aZ ke bfehu
feky. Zde ufiznéte noZem popinavou rost-
linu (Vines) a sva¥te s ni prkna, vznikne
poulitelny vor, s& kterym se odraite do
faky. Plujte 1x po proudu a rychle pfirate
K rozbitemu mostu, jinak je po vas.

Myni s& nachazite ve vesniéce Zapadni
Sanbar, coZ je v podstatéd zadatek hry.
Jdéte do vzdalendjii budovy vpravo, vez-
méte si prazdnou bednu a paku (Crank).
MySky se sice daji pochytat, ale jsou
necim nakazene, takie je radéji nechte
byt. Dal3i zastavkou bude Skola - prvni
dim na pravé strané. Na zvon, ze kierého
nékdo vyirhl provaz, zazvofite nofem
a budete vpusténi na svatou pidu Skol-
skou. QOdpovézte uéitelce na hloupy quiz
(z manualu) a dostanete zapisnik, ve kie-
rem si budete moci proéitat zaznamy ze
svych cest a dobrodruZstvl. Nynl s& pfi
pohledu na méstecko otoéle a dejle se
doleva, do miyna. Projdéte mlynem, igno-
rujte namol opilého dédka a na zadnim
dvorku seberte kli€¢ a odblokujie miynske
koto. Vrafle se do mésta a jdéle ke druhé
budowé vievo. Je to obchod patfici oZralé-
mu miynaf, takfa ho odemknéte klicem
z miyna. Uvnitf seberte baterii z policky
a hned ji naladujte do své jasnovidecke
koule (Use Battery with Teleorb). Pozor
pri poudivani veci, Musite jimi fuknout na
sebe v inventory zplsobem riZek na
rifek, aby z(stal zobrazen piikaz USE,
jinak prosté vezmete véc z inventory
a k Zadnému poudivani nedojde. Je to tro-
chu nechrabany system, ale co se da
délat. Jakmile bude koule nabita, objevi
se vas privodny dédek a povede kratky
monolog. Maele sice nesmysly, ale ales-
pofi vite, 3e koule funguje. Dale se podi-
vejte na pokladnu a ze Supliku ukradnéte
penize a vstupenku do ex-parku Julia
Fucika. Nyni jdi do méstské haly, prvni
budovy vievo. Pokecejte s majorem
o viem moiném a podivejle se na skfif-
ku se zaznamy. Jestli vas opravdu zajima,
o co ve hie béli, proftéte si peélivé
viechny zaznamy v kartotéce. Mékteré
z nich maji i vice stranek a je to dlouhé
éteni. DOledité informace s& vam ve zkra-
cené formé ukladaji do deniku od uditelky,
lakie je budete moci konzultovat
pozdéji. AZ budete se studovanim
hotovi, budete jesté zmatenéjsi,

#

neZ dfive, ale éasem se zmatené zpravy
Z kartotéky zadnou skladat do mozaiky
pfibé&hu. Chee to trpélivost a trochu kom-
binovani, dletaci to budou mit lehél

Ted se podivejte na most a na jeho pravé
strané slezte dold. Je tu tuldk Waif, klery
je velmi nesmély, tak?e nasmite hned
zatinat o vzajemnych sympatiich. Jeho
pfizan si ziskate oklikow, darovanim listkd
do ex-parku Julia Fugika. Ma oplatku
dostanete spinavy dar, jehoZ podstatu zji-
stite teprve pozdéji, az ho umyjela. Je éas
patrat po ztracené podzemni Sasti
Sanbaru. Vrafte se do miyna, opilec vam
nabidne sklenicku. Jak to jiZ ve hrach
byva, vylifte ji do kvétinade vievo, tuknéte
&i & mlynafem a prazdnou sklenici nacko
vypifte. Miynaf si podvodu neviimne, jeli-
koZ je natolik tuhy, e nevidi ani vas,
natoZ obsah vasi skleniky. Tuknéte si
s nim podruhé a potfeti. Po tfetim pfipitlu
mu odeberte klicky od auta (ikena auta
a sklenicky), mél by byt dost ciraly, aby
vam je dal. Nasleduje pfipitek &tvrty, po
kterém se miyndf zvrhne na Zidli a padne
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v neditelném starozorském jazyce, Opél
dolava a oknem viezte do Rebeéiny
farmy. V levych dvefich zleva vas ceka
nepfijemné pfekvapeni, takZa tam viezia.
Po vyprasku pokecejte 5 Rebekou
a odpovézie na jeji otazky pomoci manu-
dlu. Jako pravy tvrdohlavec opét viezia do
domu a jdéte rovné do kuchyné. Z lednic-
ky vezméta kus masa (3 nim si jeste uzi-
jete legrace). Po zabaveni termosky se
stolu popadnéte mydlo a hodte ho do
umyvadla (Use soap with sink). Pusfte
vodu, vyrobite mydlovou lazed. V té umyj-
te darek od Waifa a vida - prvni Gast
magického disku je na svitd. Casti ma
disk celkem Zest, takie se zatim moc
neradujte. Opét otodte kohoutkem a na
tekouci vodu rychle poutijte flasku od
oZraly, aby se naplnila. Pfi odchodu jesté
vazméte termosku se stolu, aby bylo
wyloupeni kompletni. Nyni do pokoje laveé-
ho, kde sahnéte na fenku Alexis, jejiz Sté-
kot se vam nahraje na magnetéik. Pokoj
pravy Zadny velky lup neskrjva, stadi jen
popadnout zrcatko z noéniho stolku a je
vystarano. Pokud jesté nékdy potkate
Rebeku, vyfotte si ji, foto se bude uréité
hodit. Také se ji zeptejte na knihu viipQ
a ona vam pfeloZi prvni ze &ty gagh,
kieré budete k dokonéeni hry potrebovat.
DalZimi tfemi viipy se budeme zabyval
pozdéji. Vpravo od Rebeéina sidla se
nachazi silo mrkve. Do otvoru v jeho
spodni éasti vioZte paku a otofte ji ve
sméru hodinovych rugiéek (Turn crank
clockwize). Silo exploduje a svij lup, nyni
spojeny s vandalskym demolovanim,
miZete obohatit o nékolik mrkwi,

Z rozcesti s pamatnikem se nyni dejte
doprava, k Pugneyové farmé. Jdéte k der-
venému domu a promluvte s farmarem
Pugneyem. Z vybéru emoci v prave casli
obrazovky zvolte omluvnou tvaf
(Apologetic) a tvafte se sklicend tak dlou-
ho, dokud vam Pugney nedovoli vzit si
krabici 5 podprsenkou. Krabice le& pfimo
pfed domem, tak#e ji rovnou popadnéte
a pokratujte do kravina (modry domek
vievo), Toto misto navitivite tolikrdt, Ze se
vam budou zdat horeéné sny o poletuji-
cich kravach, mofich mleka klaticich se
vamenech. Nasleduje procedura, kterou
budete mnohokral opakovat a ja ji pfisté
nazvu jiz jen jdéte pro mléko®. Z kopeéku
slamy vievo vezméte véchytek a polofte
ho na zem. Skrinéte sirkou a rychle, ne
zhasne, vachytek zapalte. Nad vzniklym
ohnickem so pomodlete, aby neshofela
cela farma, piicemE si také ohfejote ruce
na spravnou teplotu potfebnou k dojeni
kravy. AZ nadojite, dejte kravé mrkev za
dobry wwkon. Cely proces, i s pulovanim
pro mrkev k silu, opakujte znova, aby byla
tarmoska pina. Zpatky do mésta a do tfeti
budovy zleva. Je to spalovaci pec, se kla-
rou si trochu pohrajete: zatahnéte za
paku 1 a vhodie bednu 5 podprsenkou od
Pugneye do otvoru. Pakou 1 otvor opét
zaviete a pfehodte paku 2. Podivaejta se
do otevieného Supliku, a uvidite rozpdle-
ny dratek z podprsenky. Vylijte na néj
vodu z oZralcovy lahve. Ted jiZ dratek
milZate vazit.

Myni vejdéte do druhé budovy zleva
a telizkem vylomte zamek. Vejdéle
dovniti a rozhlédnéte se po mistnosti. Tak
dlouho tfeste s krabici s viotkami (ja tfasl
dvakrat), aZ se objevi cena, v tomto pfipa-
dé to bude pistalka. | kdyZ to nend nic jed-
noduchého, chytnéte krysy a okamiilé je
siréte do bedny, kterou jste nasl v rozbi-
tém domku v Zapadnim Sanbaru. Jakmile
budou krysy v bedné, vraftie se na
ndaméstiéko a jdéte rovné na rozcesti. Ze
zemé seberte dlaZky, otoéte se o 180 §
stupnd a seberte ze zemé ram. V 1éto
chvili byste jiz méli mit vyfocenou
Rebeku, jestli tomu tak neni, snaite se ji
co nejrychiaji nalézt a zvéénit foloapara-
tem. Pfi zkoumdni vasich pfedmétl byste
méli zaregistrovat, e vade maso |iZ
pofadné zahniva, ale nebojte sa, tak je 1o
spravné. Nalezené dlaZky pouZijte
v inventory na ram (Use tiles on frame),
&imZ vznikne skiddacka. Podivejte se na
skladadku a klasickym zplisobem sloZte
dlaZky do napisu Water unseen at falls
mix with bat dropping yields potion for®,
Jakmile se vam vétu podafi sloZit do této
podoby, mélo by se prizdné misto vypinit
dia¥dici & napisem _invisibility™. I:H'hftﬂu

\rété.htu-rhrpfﬂdacl.lm‘ Vodu, jeZ nelze
, smichej 5 trusem neto-

u a valmi diledity druhy kus magického
disku. Vratte se na ndmésti a vejddla do

prvni budovy vpravo. Je to hotel, jehol
majitelkou a zaroven receptni je Molly
Kettle, ktera si rychle vimne podivného
zdpachu linoucho se z vasi bradny (to se
maso hldsi, e pfechazl do druhého sta-
dia rozkladu). Dejte Molly penize za pokoj
a vytahem vyjedte do vaseho pokoje.
JolikoZ spanek mdZe byt nebezpeény
a miZe pfilakat nepfitele, poloZte svitici
Hluminyt na noéni stolek, zapnéte radio
a teprve potom zhasnétd svétlo. Nejvwstsi
zloduch Morpheus se vam zjevi ve snu
a bude blekotat radobywhriZné nesmys-
ly. AZ se vzruSenim vzbudite, rozsvilte
svitlo, sebere lluminyt se stolku a opust-
te budowvu.

Zkontrolujte, jestli j@ vase termoska pina
miéka, pokud neni, skoéte pro mléko.
S dostatkem miéka se z rozcesti na konci
mésta dajie doprava k MiZnému lesu.
Bloudéni timto lesem neni ¥adny med,
takZe si radé&ji uloZte pozici, abyste
pozdéji nemuseli opakovat velky kus
znova. Vstuple do lesa a neili se vydate
podle meé mapky, pamatujte si, Ze se vase
vidéni zaéne brzy zhorSovat a vylepsovat
se di pouze vypitim miéka, klerého moe
nemate, takie se snaite jit tou nejkratsi
cestou a miékem Setfit. INFOCOM pouZil
trochu nestandarini Elenéni tohoto bludis-
t& a proto | ostfileny dungeonista by mél
davat pozor, kam Slape. Jakmile projdete
lesem, razvofte tfikrat na zvonec a umr-
lému prevoznikovi ukaite zlaty penizek
od zbrojife Moodocka. Pieveze vas pfes
feku na Canuklv ostrov. Levym prismy-
kem mezi dtesy se dostanete ke
Canukovu domku, jdéte ke dvefim,
Vejdéte dovnilf a uvidite Canuka, ktery se
pravé nachazi v téle kachny. Viimnéte si
malé lodidky postavend v lahvi a podivejte
z¢ na jejl planek (Look at Blueprints).
Seberle listinu a pfeététe ji kachné, viast-
né Canukovi. UkaZte mu kousky disku
a zeplejte se ho na lahav. Teleporiuje vas
do ni a vy 38 ocitnete na lodi. Jdéte naho-
ru na piid (nejvwse postavena mistnost na
lodi). Uvidite &islo vyryté do paluby lodi,
zapamatujte si ho a sejdéte doll do kaju-
ty. Zblizka se podivejte na trezor a otevre-
te ho pomoci éisla z paluby. £ trezoru
vyndajte tfetl ¢ast magického disku a kus
kovu. NeZ lod opustite, sebarte jasté
v kajutd hadr a pfipravte si do ruky zrcat-
ko. Canuk, ktery po magickém disku touZi
take, na vas jiZ bude gihal, pfipraven
zadaroval vas v kachnu. Mastavte mu
zreadko, coZ ho vrali do pdvodniho stavu.
Maugenym zplisobem se nechte pfevézt
pfes feku a vratte se lesem do mésta.
Kdo si wypil vdechno miéko jiZ dfive, bude
cely proces opakoval. Jdéte ke kovafi do
druhé budovy vpravo a dejte mu meé od
zbrojife. Zaplatte mu za opravu a zatimco
bude meé opravoval, dojdéte pro milgko.
Vratte se pro opraveny meé a z rozcesti
za méstem se dejte doleva, do zelengho
lesa. Podle mapky naleznéte strom
s penizky a uhodte do néj metem (med
se zlomi). Posbirejte popadané penizky
a vratte se ke kovaf reklamovat zlomeny
meé. Rekne vam sice, Ze na pozdéjsi
reklamace nebere zfetel, ale budete-li se
dostateénd mracit (Threaten), da vam
poukdzku na mec novy. Na naméstitku
se ofocte celem k mostu a jdéte doleva
do Benova doku. Pokecejte s Benem
a uka#te mu fotku Rebeky, nadeZ vam da
dopis pro svou milow, ktery v Zadném pfi-
padé neotvirejle. Nezapomefite se ho
zeptat také na uzel, klery vaie, bude to
casem potfebné. Nakonec mu dejle pou-
kazku od kovafe, za kterou dostanete
pravy trpasliéi meé Sword of Zork. Ted se
vralte zpét do zelendého lesa a orentujte
sa podle mé mapy. Nejdfive jdéte ke stro-
mu s penizky a natfeste si do zasoby.
Potom jdéte na rozcesti se slepym ludist-
nikem. V malé pauze, kdy nebude stfilet,
mu podejte miéko a on vam samou rado-
sti pfenacha luk a Sipy. Poté viezte do
temného rodti, Ekrinéte sirkou a uvidite
vilu. Tvafte se velmi mile, dokud vam
nadaruje pytll‘ﬁah s vilim prachem.

Diojdéte k pasti z listi a poloZte na ni libo-
volny pfedmét. AZ se past aktivuje, profiz-
néte ji medem a svou véc si vezméte.
Nyni jdéte k pamatniku kance a thikrat do
néj udefte medem, ziskate tak &tvrty dil
magického disku. Caestou ven z |asa se
mbZete stavit u zpivajiciho stromu
a poslechnout si lesni Zalmy.

Hura pro mléko a podruhé projdéte
Miznym lesem. Mechte se prevézt pfes
feku (opét ukaZte penizek) a jdéte ke
Canukovu domku. Magnet nad dvefmi
uvolndte medem a v inventory je] poudijte
na pistalku. Zapiskejle a ziskate novy
dopravni prostfedek, ktery vas od této
chvile dopravi na jakékoliv misto na
mapé, kdyZ na néj tuknete levou mysi.
Va&i prvni zastavkou nebude nic jiného,
nei Pugneyova farma a blizky kravin.
Jisté jste jiz uhodli, co bude nasledovat.
S miékem v termosce jdéte do Benova
doku. £Zaplatte mu za pljéeni lodky.
Podivejta se na motor, vytahnéte z krabi-
ce krysy a rychle je do motoru stréte. Lod
vas doveze do bakin, k domku ¢arodéjni-
ce. Vejdele dovnilti a dejte ltah dopis od
Bena. Pledtim, neZ odejde vam dovoli vzit
gi jejl hil, coF udélejte. Vyjdéte zadnimi
dvefmi a metodou pokus-omyl Satrajle
holi baZinami tak diouho, dokud se neob-
jevite u MiZného lesa. Ted jdéte do
Fugneivovy farmy, ke kravimu chlivu a..
dejte se doleva, do Supiho prismyku.
Posyple hnijici maso villm pradkem (Use
fairy dust with rotten meat). Vzniklou
pochoutku hodte suplm, ktefi usnou jak
plezata miminka. Prismykem projdeéle do
jeskyné a vezméte si supi pafat (Talon).
Vrafte se k Banovi do doku, znova zaplaf-
te za lod a podruhé plujte k Earodéjnici.
Zeptejle se ji na knihu viipl, pfeloZi vam
druhy gag. Dejte ji termosku s miékem
vyménou za klec s netopyry. Supem se
nachie cdnést na povrch zemsky, do
Zapadniho Sanbary.

Navstivie majora a zeptejte se ho na
knihu vtiph. PreloZi vam tieti kousek.
Lefte ke kovafi, knihu viipd mu ukaZte
a za pfeloZeni poslednihe viipu mu
zaplatte. Myni se pfeneste do Supiho
udoli, ve kterém hra zaginala. Podivejte
s5& na ukazatel a noZem vydioubnete rost-
linu (Dig up plant). Lette k Rebecine
farmé a dejte se doleva, Kk Uteslm depre-
sa (Cliffs of Depression). Seberte provaz
a pfivaite ho ke stromu, Spustle se doll
a vstupte do Klubu vtipaf(. Nedockavému
publiku pfehrajte étyf zaznamy wipl pre-
loZanych Majorem, Rebekou, Kovarem
a Carcdéjnici Itah. Za dobry vwkon dosta-
nete patou &ast disku - findle se bk, Na
cesté z klubu nezapomerite odvazat lano
ze stromu a vzit si ho, Nyni lette do maja-
ku a majiteli darujie kousek iluminytu.
UkaZte mu pét kouskl disku a svéle div
sa, da vam &ast posledni! Vylezte na
vrchol majaku a pivakte lano na zabradli
pomoci uzlu, ktery vas nauéil Ben. Ted
k lanu pfivaZte supi pafat a vzniklou kot-
viéku hodie pfes feku. Pfes provizorni
most pfelezte na druhy biieh a po cestitca
dojdéte ke chramu Bel Nair. Seberte sose
5tit a vejdéle do chramu. Vrchni knéZce

L.

Zaveredna partie v

dejte sviij meé, ona ho posveéti svatymi
slovy. AZ opustite chram, oloéte se o 180
stupfil a dejte se doprava, do tdbora
trpaslikd. Dva z nich vam ihnad daruji
helmu, kterou s nadienim pfijméte. V levé
&dasti obrazovky se nachézi vchod do pod-
zemi, jdéte tam a dilnim vozikem vijedte
do podzemi. Jedte vievo, vpravo, rovné,
vpravo, vievo, vpravo, rovnd, vpravo,
vievo, vievo, vpravo a rovnd. Po 1élo zma-
tené projizdce byste méli dorazit do chra-
mu miz. PoloZte kousky disku do misky
v popfed| a zleva doprava pouiivajte na
sochy tyto pfedméty: sofe prvni dejte hal
(Staff), sode druhé pafdt (Talon), tfeti ter-
mosku (Thermozz), étvrié nic, paté helmu
{Helmet) a krabici (Box)., Sesté s&tit
(Shield) a sedmé kouli (Tele Orb).
Stisknéte zelend tiaditko a TADA, létajici
disk .Flying disc of Frobozz* je na svétd!

Pober své véci a lef pod zem, na
Hrdinovo rozcesti (Hero's Memorial) a dej
se doprava, do jeskyn Trolll. Nasad si
helmu, abys vidél na cestu, pfiprav si do
ruky mec a jakmile se objevi prvni Troll,
sekni ho zprava (Swing left), druhého
sekni zdola (Swing up) a tretino shora
[(Swing down). Makonec dorazis k Trollimu
krali, na kterého se stadi zatvafit vwwhriZné
namisto vyéerpavajiciho bojovani. Nez
strachy uteda, da vam nahrdelnik nadelni-
ka kmene. S touto kofisti jd&te do zelend-
ho lesa a najdéte pavouka. Nahrdelnikem
ho zastragie a sit’ proseknéte medem.
Cesta k pfehradé &islo 3 je nyni volna.
Z obrazovky s prehradou jdéte nahoru za
vodu a naplite oZralcovu lahev vodou.
Podle rozlusténg hadanky je to ta prava
~oda, ktera u vodopadu neni vidét®. Ted
lafte k lasu MiEnému, vejdéte na nékolik
krokd dovnitf a pustie netopyry z klece.
Seberte trus a vhodle ho do lahve
5 vodou od vodopadu (Put guano in
flask). Pravé jste stvofili napoj na nevidi-
telnost, miZete byt hrdi. Dale lafte
k UtesGm Deprese, olodte se a iluzomi
krajinku rozhijte |&tajicim diskem (Throw
disc). Cesta k Morpheove zamku je volna
Jdéle pfed branu a vysifelte Sip. Spustite
jakési zafizeni a brana se otevie. Uvnitf
v Zamku na vas zautoli tupy Troll. Vypijte
napoj neviditelnosti a ze zaznamu pustte
Stékot fenky Alexis. Hlupdk vezme do
Zajecich a vy mozZete projit na most
vadouci K samoimému Morpheovi. Pozor,
most je Zradny! Nedfive musite odhodit
viechny, ale opravdu vEechny sve véci
a teprve poté, az se most znovu objevi,
miZete pfejit. Finalnim zapasem neni nic
jingho, neZli parie Survivoru. Tato partic-
ka je natolik tuha, #e jsem vam radéji
nakraslil schema, podle kierédho byste
méli hrat. Musite se pfesné driet pfede-
psanych pohybo, jinak Morpheus zvitezi.
MNetvrdim, Ze mnou uvedeny zpusob je
jedinou castou k vitdzstvi, ale jistota je jis-
tota a vy jiZ hru jisté cheete mit rychle za
sebou, protoze byla opravdu diouha a swi-
zelna. Gratulaéky nejsou spatné a dvacet
MB voineho mista na harddisku take neni
k zahozeni, lak¥e nashle u daldiho feseni.
ANDREW

Sulrvivoru
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FAEC:IF-!ATIC!N. Tuto hru dohral §
kdysi davno Andrew a fedeni si samoziej-
mé nepamatuje. Vychazeli jsme proto
z dopisu jednoho pfispévatele, kiery nam
fefeni poslal celé. BohuZel navod neni
podepsany

Stivite recepei Q.U. I. \
Vytukejte vstupni kod,

ktery jste se dozvEdali
Z telefonu. Pomoci cukru,
kteny date hlidacimu psovi ziska-

| te Kiit od skiing (Storeroom key). Vyjdéte |

| Zpet na ulici a zatelefonujte pomoci mice

na druhé telefonni dislo. Ziskate novy kdd
| 879, Pokracujte doll do garaze. Pomoci
klide, ktery hiidal pes, se dostanete do skfi-

@ nd. Uvniti 81 posvitte baterkou a na pravé

s adresou se

I iratila z dohledu. Tenlo problem se opa-

| kuje vice méné pravidelné, tak?e bychom |
na vas timto radi apelovali: napiSete-li na |

néco navod nebo nakreslite mapu | .
a podobné, vidy na archy papiru [IlrI[JIhIE i

svou adresu a telefon. Adresa na obal-
ce nestaci. Pii lakovém mnoZstvi
dopis( padéa spousta rovnou do
kose a pouze bty potrebne a pii-
nosneé se davajl strancu. Nade |
sekratafka viak asto vyloup- §

ne vnitrek a slupku zahodi

coby nepotfebnou, podepisujte

tedy i samotné papiry a pokud
mioZno Eislujte stranky, aby sa

dilko nepoztracalo & nepomicha-

lo, -
Zadinate v pokoji hotelu Pelican

strané dvifek, pfibliEné v poloving, spatfite
maly wetupek (Hook). Stisknéte ho a dvif-

! ka se zaviou. Visi na nich plast, jehoz
kapsu prohledejte - maleznete klicky od
auta. Pomoci nich oteviate auto, promiuvia
5 .Jonem a do auta se podivejte. Lvnitr lezi

| kodova karta (Keycard). Pomoci Karty
a tajného kodu, ktery jste se dozvédali
v telefonni budce, se doslanete do wiahu
a jirn do knihowny:,

WV kni-

v Miami. Nejdfive prohlédnéte hotelovy il

pokoj a knihovnidku |'Dirn:'-:tnr~.-"| Zjistite
telefonnd dizlo 7340825 na toto Sslo zavo-
lejte telefonem. F"!J-:ITICH:I tajneho kddu otev-
fate pfiruéni kulflk a seberte kartadek na
zuby (Toothbrush), pomoci adapteru jej
Zapnéte do zasuvky (adapter naleznets
v Supliku). Ziskdte zkumavku (Vial), Jodéte
do recepce hotelu, kde v popelniku najdete
minci (Token). V knize hostl, kKterd lefi
schovand pod Playboyem, naleznete tele-
fonni iisln 9984444 (pozor, dislo se mu:r*
i mé&nit). Za krouZek na KiiE vam recepén
preda l'llﬁh.;f od sainy u bazenu. Vratte sr
do pokoje, zapnéte lednicku do sitd a obtev-
rete . £e dzbanu nabjte vodu do nadobky
na vytvafeni kostek ledu, ktera led v led-
nidce. Do této studend ldzné vioite zku-
mavku (Vial). Zavolejte na druhé nalezensg
Gislo, ziskdte tajny kdd A4621. Vratte se
k bazénu, dejte klobouk (Hat) sleéné
a popovidejte si s ni. Dostanete svitilnu
(Lamp) bez bateria. U Sharon si objednejie
Salek kavy a nezapomente na cukr
[Sugar), kitery =i ihned stréte do kapsy.
.'i1'h- =u-5’rI|;'n U hq gnu. Vypinac je
vedle Sharon. |}
ek (Fendant).
Jdéte do =atn~r ofeviete skfifiku klidem
(Poal key), [.‘lqul.l-_'ﬂE e na walkmana,
ktery pomoci mince z popelniku
: a. Malezenou bateri
'tilr'r,.r a jdéle do

1.-Iu..1i-' (s [o]
QLLLL.
Vyjdéte na L.llll"r
a nav-

howvnd
prohledejte mriveho, chnéte mu kiopu
kabatu (Lapel) a uvidite hedvabmy kapes-
nik (Silk handkerchief), ve kierém je zaba-
lena mik ta. Prohledajte knihy. Na
nr-p.-étal Z0 [ 1517 inad
: ). Stisknele ho, objevi se tajna
B Zatahnéte za Shdrku (Cabal)
a vyjede diktafon. Seberte |E-] a zasunte
ikrokazetu dovnitf. Vypinadem na pra-
vem fadru sochy rl_l.E“'-ﬁ"'E lampu, jelikoF
diktafon je napéjen svételnou eneargii.
Foslechnéte si z
Lingerie store v G
o navenek obchod
utrobédch se skr
NFJFE' Vo u sochy

naviny. "ul'F'EI'I'th-.' Si |P
tny, kde na zemi le¥

papur k.
prosifedni. Zdk
které musite

praveé, odkud
I'F‘ri -,'an- d[l[ll"l

it sifevic. Myni do Satny
[E.‘".-'r"l}tE ji" a I"lljhlrdl'llu'

nad r‘l 2]
v skladu. .:EL-EllH mag EtrL.hru.l pasky
(Magnetic label).
Fa |J1:|d|'-‘|'|

dou soukrome dvere §

£a jednou §

| pasky oteviete dvere |
sejfu. Heslo na otevieni
je D.O.C., nastavte tedy |
I, cifernik a oteviou se W)
[ dvefe do labo- §
ratofre, ™
Jdéte 4
dovnitr, "
prozkoumat,
Co j& lam zajimave-

™ i r

ho. Podivejte se na
v kapse

plasf a

' najdete masku

(Mask) a klicek od

skiifiky (Closet key).

Klitem otaviete skrin

a seberle dokumenty. Vybere

| si jednu fotografii. Podivejle sa na skia-

| nici (Jar) a stfevicem ji rozmlatte. Ziskate

lim dvé zkumavky. Prozkoumejte nastroje

(Instruments) a vezméte si skalpel. Nyni si

prohlidnete telefonni zaznamnik. Prelocte

kazetiiek na zadatek, zaznam si poslech-

néte a smae ho (Erasure). Vratle se do
hotelu.

Seberte noviny a jdéte do pokoje. Uvidite

umirajiciho F-I:-h.a ktery vam choe neco fici.

i Poslechnéte si jeho posledni slova.

Vazméte placku s obrazkem saxofonu

(Label pins) a krabici cokoladowych bonbg-

ni (Box of chocholates), Mezapomerite si

prohlédnout skleniéku (Glass). Po tomto

prizkumu se vrafte do recepce. Tam vas

zatne zpovidatl policejni inspektor. Po

vyslechu seberle maly utrZek papiru se

zacatkemn lelefonniho &isla (Scrap of paper,

1413). Ze stolku vezméte Playboye

. a8 nalistujte stranku s utrzenym roz-

. kem (Comer lomn, 674), &imZ zis-

b Kate cislo cele. Jdéte zpeét do

b vaseho pokoje a na objevendg

4 Cislo zatelefonujte. Vydejte se

f do fotografického studia

| Declic Gallery, Colins Awe,

§ Miami beach. Pred studiem

¢ =g podivejte na auto. Zpoza

¥ slérace vezméta deset dolard,

4 F'rnjdﬂ-t-:- zadnimi dvefmi

z popelnice vytahnéle noviny.

f F'n.—,- I:-E'hal 5l ja, seberle fﬂ'ruqrahl

(Photo) a stréte ji do Stérbiny pod

dvefmi. Potom vezméle skalpel a stréte

ho do kli¢ove dirky - vysunete tak klic,

ktery spadne na pfipravenou fotografii

a tim se stane vasim majetkemn. Do odem-

canych dvefi vejdéte. Nachizile se

& Elll“-”!-' w"l::Iu z l-cﬂ'mm

'|3|d#‘t|_*l|3dr klary naim
¢ hadr p g
"pn}"nn .1

kem [F'.r'1rr|
v uE:taml'c.h

ALLERY

Miarmi

o

b te rodovy prsten

| (Signet ring).

[ Jedte do klubu |

I RED & BLUE |
club, Little
Hawvana, Miami |
beach,

= 2hB0O Collinsd

— Fotkate Eduarda. |
Podplatte ho deseti dolary, |
ukaie mu placku se saxofonem a on vas |
pusti dovnitf. Tam si popovidejte
s Kennathem Millerem, kiery vas po men- |
Zim vyslechu pozve do své vily. Jedie tedy |
s nim a po kratkém rozhovoru mu nabidné- |
ta dokoladové bonbdny. Miller usne tvrdym |
spankem. Podivejte se na jeho pravou
ruku a stahnéte mu paéetni prsten.
| Prozkoumejte jeho privasek (Pendant),
ktery ma okobo krku, Tento piivisek srov-
nejte s pfiveskem, ktery mate u sebe. |
| Projdéte do salonku {Lounge). U Zidle
| najdete sitku (Landing net). Tukn&le do |
papouska, ktery vytahne cigaretu (Cigar).
Viozte ji do ust bysty pirata. Sundejte mu
pasku z oka (Eye patch). Vypinacem
v dolni éasti akvaria rozsvitte lampicku, |
ktera oswviti lasturu a ryby. Seberte krabi®ku |
krmiva (Plankton) a dejte ji Skebli. Skebla |
se olevie a vy za pomoci sitky vytahnéta |
perlu ze span Zravych pirani. Perlu vioZte |
| 00 oka Dysty. Tim spustite laser, ktery otev- |
fe panel na protéjsl sténé. Ma panel pouij- |
te pedetni prsten. Oteviou se tajne dvere, |
kiere vedou do laboratofe, kde jakysi lékaf |
prand provadi pitvu, Budele lapeni a omrd- |
geni. Procitnete ve vile Vizcaya a spatfite |
policejning inspekiora.
Fo rozhovoru & nim si edskodte do koupel- |
ny. V koupelngé vezméte ze skiifiky holici |
krém (Shaving cream). Oteviate odpadko- |
vy kod a seberte dalsi papirek (tato hra ma |
obzvlasté spadeno na papirky a tajné |
dvefe). Znovu sahnéte do kode a wlovite |
iniEktni stikacku (Syringe). Podivejte se |
sklenici s lidskyma ofima ve formalinu §
a L-[EurﬂhJ ji. Malezenou sthkacku 11.-1|:-|r:|[4=L
formalinem. Phiblizné uprostfed zels I
kachlidek najdete mechanismus k olevieni |
|.|-.|[I'IF skryse. Tam najdele prazdny rozpra- |
sovad (Spray container). Maplfite ho for- '
malinem ze stiikatky a vratte se zpét |
k inspektorovi. Na dikaz nedcty k policii |
mu nastfikejte formalin rovnou do tvafe. |
Vejdete do pracovny, kde na stolku lezi
noviny. Pfeététe si je. Podivejle se na |
obraz Muditys dream”. V pravem homim |

adventuna
PC,AMIGA, ATAREL BT ¢

l friginalita
i Zdbava

j Frostiedi

| Gzafika

I Bodha

rohu je spinaé, diky kterému se dosta
k varhanim [organ) a k arloji [whe |
Mikroskopem se podi vejte na |:-r'-'r“r||=}- i
Signet ring, dmZ zisk Millerovo datum
narozeni. Dile sa mi

na svililnu, uvidite

zahrat na varh

- pozn. |
ovi na |

MovIny a F_-lrl,.' r_h':llr}.'_'1-= na :.tui a .-_'-lpE_I[F-Jr_'_
Dobre dohrali.




ru. Podobné vylugtis kéd CIA, jen tam,
kde je &islo walsl nek deset, desitku oded-
ti, to j& ta prava stranka. Vylusiéna slova
pak zase vioZ do computary. Po rozlusté-
ni kddu jdi do torpédovaci mistnosti, pro-
hlédni si pfistroje, poprvé ti nic nefeknou,
obejdi stroje, pak je znova prohledni, jdi
nahoru a doleva, seber méfici pfistroj
/angl.GET MEASURE CYLINDERY. Jdi do
strojovny, otevii skiifiku, seber matici,
zaraZku a podioZku

Dale pober véci: OPEN CABINET, GET
PIM, NUT, WASHER, CYLINDER. Jdi
k soustruhu, pouZij jej na vysoustruZeni
valce /USE LATHE, SET LATHE (1%,
TURN ON LATHE/. Poté pouZij vrtadku
JUSE DRILL, SELECT BIT (1/4.) a na
zavér poudij brusku /USE GRINDERY. Jdi
do strojovny, otevri zasuvku, vezmi si kia-
divo a Sroubovak [OPEN DRAWER, GET
HAMMER, GET WRENCH/. Jdi do mist-
nosti s torpédy, zaloZ novy valec, Sroub,
narid stro] /PUT IN NEW CYLINDER,

jovny a vezmi si klig. Ted ven, otevli
skiinku, zmackn knoflik a vezmi si ska-
fandr. Ten poradné prohlédni a oprawv,
angl: /GET KEY, OPEN LOCKER, PUSH
BLUTTON, GET DIVER, INSPECT DIVER,
EXAMINE VIBRATION, CHECK SHAFT,
MEASURE SHAFT, PUT WASHER OM
SHAFT, PUT NUT OM WASHER, TIGH-
TEN NUT/. Vylez nahoru a olavii dvere,
prijde polapecska balada. Zapm pohon
PUT ON GEAR/, nasmeérnu| se Kk tankeru,
tam naloZ vwhuEniny /SET EXPLOSIVES/
a plav do pfistavu.

PrvaZ stroj ke sloupu, pockej, aZ k tobé
doplave sit, dej lahev do sité. Pak wylez
na ostrov. Promluv se starcem, fekni mu
ICEMAN, vezmi rybu, prohlédni ji, vezmi
snurd, prohledni ji, seber zavazi, otevii
kapsli, vwndej mapu /GET FISH, LOOK
FISH, GET LINE, LOOK LINE, LOOK
WEIGHT, OPEN CAPSULE, LOOK MAP/.
Jdi podle mapy do pokoje, dame opel
rekni ICEMAN, vezmi mapu a prohlédni si

archivu, babi&finy krabiEky, & svého ORDERS/, wyjdi po mistku na ponorku,

domaciho computerového videosto- zasalutu) viajce, zasalutu) dustojnikow,
pu, 8 nasel jsem opét jednu klasiku od promiuv si 5 nim. V kabiné otevii palici,
SIERRY, ktera se fedila a pafila v dobach vezmi si dekddovaci knihu, otevii zasuvku
pro nékterd z vas pfimo poditadové nean- a vezmi si odpichovatko. Angl. OPEN
d:l:r-tﬁlsl-cj-r:h. Hra byla sSlagrem, takze jep SHELF, GET BOOK, OPEN DRAWER,
reseni je urceno pro by, kiefi se nedokaza- GET CALLIPER. Vejdi do fidici kabiny
li pfes jeji nastrahy sami dostat. ponorky a ted se staned na &as vrchnim
LTAHITI. kormidelnikem. POZ0OR: kakdy rozkaz
spin teprve tehdy, aZ |e) Kapitan vysiow,
Pro zjednoduieni fizeni ponorky ted jen
heslovité /doporuduji nejprve Save, profo-
Ze se dost ¢asto budes utapét ve své
neznalostl! CLOSE HATCH, otevri pro-
hled /shift+«F1/, molory vpfed-lx 4+, TUBM
180 DEGREES - prava Sipka, pak lava,
aby volant byl v prostfedku, TURN 270
DEGHREES-prava Sipka, pak leva k vyrov-
nani na stfed, HOLD STEADY-Sipka
nahoru, ENGINES -1x + GREEN BOARD
ACKNOWLEDGED, Zipka nahoru, pak
Znaven po minulych protiSpionskych sipka dolu, do hloubky 200 stop, na
bojich a honickach, travis zaslouZzenou obrazovce vpravo nahofe, pak obrafl

Tak jsem zase po del%i dobé sahl do ukaZ mu rozkazy /YES, SHOW

dovolenou na Tahiti - mofe, slunce, kris- Sl doprava, prava Sipka do 360, levou Sip- i
né Zeny, ale SIERRA ti to zavidi, takke uZ kou vyrovnat, motory 2x+, obrat vievo, d FRIGHT FULL RUDDER.. CHAMGE COURSE TO 270
lezes do dalsi pasti. Precti si noviny, jdi leva sipka do 355, pravou vyrovnat, DEGREES.

doleva, promluv s kraskou, zahraj si volej-
bal, za divkou jdi do vody, kdyE se zafne
topit, pouij CPR fanglicka zkratka pro
postup pfi oZivovani utopencly.
Myni vsechny piikazy v angliéting: READ
FAPER, GET UP
;ALH th‘r', EL]E{ o3 e b 88 poslechni kapitana,
ALL, USE CPR: : : ﬁ’ errar angl..LOOK CASE,
1.LAY VICTIM ON [l 7z o ﬁfﬁ.ﬁf’.m-f‘-.t_ M GET ENVELOPE,
BACK, 2.SHAKE . =M OPEN ENVELOPE,
3.CALL FOR NELF 28 [50K CrART. Jai
4 ESTABLISH AIR-
WAY, 5.LO0K,
LISTEN, FEEL,
6.GIVE 2 BREATHS,
TLOOK, LISTEN, FEEL,
8.CHECK PULSE, 9.BEGIN COMPRESI-
OM. Nyni jdi do svého bungalovu, doleva
a pak nahoru. Ze zasuvky noéniho stolku
si vazmi 1D, penize, otevfi skfif, vezmi si
notysek na telefonni &isla, vrat se na plazg,
vezmi i kosili, drobne dej do automatu na
noviny a vajdi do recepce Angl. .OFEN
DRAWER, GET ID, GET CHANGE,
OPEN CLOSET, GET BOOK,GET SHIRT,
DEPOSIT CHANGE. V recepci promluv
s& sleénou za pultem, vezmi si k¢, vezmi
a pfeéli =i vzkaz, pfedti ndpis na sténé
a jdi do baru. Anglicky:TALK LADY, GET
KEY, GET MESSAGE, READ MESSAGE,
READ SIGHN.
Jdi k bruneté u stolku, sedni si, promiuv
5 ni, jdi 51 zalancovat, sedni si, promiuy
s damou, objedne] piti, na ofazky odpovi-
daj ano, libej a..., vyjdi z bungalovu, pro-
hledni zem, seber nausnici, prohlédni si ji
a otevri, vyndej mikrofilm, vrat' se do
svaho bungalovu, zavole] generala

zastavit motory, 4x +, poéke] af ponorka
uping zastavi, pak vstan. Jdi do kapitan-
skeé kajuty, od kapitana dostanes cisla
kombinace, kltera si zapis /realngé, na
papir/, olevii pouzdro, pfeéti si rozkazy

; a zase |e napis,

k mapé, prohlédni si
ji, stanov kurs tak,
ze najedes mysi Ci
kursorem na dane

koordinaty, 2x kliknes
nebo 2x stisknes Enter. Dané koordindty P M
pro jednotlive body casty o AR G

PUT IN PIN, CYCLE MACHINE/. Jdi do
kavamny, sehraj hru o Ehav rumu, penize
a magnetku. AZ vyhrajes, jdi do kommidel-
ny. Nyni pfijde boj, doporucuji opét casty
save. Vypni sonar /F3/, zapni tichy chod
/F4/, potop se do 600 stop, zpomal na 5
uzlh. Nedtod zbrkle, snaZ se poudit jen
jedno torpedo, poudij shift + F&, pak shift
+ F8. Po zasaZeni lorpédoborce se zved-
ni, sabar kddy a dekdduj. Pak zase ke

ji. V pokoji seber nadobu na cukr, otenvi ji,
vysyp cukr, odstrafi faledné dno a pé&nu,
vezmi si zbran. Podivej se z okna, otevfi
lednicku, vezmi si maslo, odsiran viko,
vazmi si papir a pfaﬁtimjai /GET SUGAR
CONTAINER, OPEN CONTAINER,
EMPTY SUGAR, REMOVE BOTTOM,
REMOVE FOAM, GET GUN, LOOK OUT
WINDOW, OPEN REFRIGERATOR, GET
BUTTER, REMOVE LID, GET PAPER,

At L 0

kA

Firma: GIERRA ON LINE
L nyroley: 1990

Braxtona (¢islo mas v notysku), fekni jen [l IWAYPOINT/WPO: Sitka g '° "  “0=r¢ o kommidiu, Ma'u'lgtg stile na il READ PAPER/, U telefonu seber karu,
HI, kdyZ se ozve, pak zavolej firmu, jejiz Sl 30, délka 170, WP1:72, " 0 po-itac: PC,AMIGA, ATARL 5T 1 gayar D350, 515, snaZ se [l podivej se na ni, vytoé &islo, promluyv
&islo sis opsal v recepci, fekni op&t jen HI, lll 170, WP2:86, 86 WP3:83, | (071 fnost: vysokd : | do niteho nenabourat. il s muZem, vytod dalsi éislo, objednej si
jdi pfed recepci, pockej na lod a vejdi na Il 2, WP4:65, 23, WP5:36, j "inimum: Plad 4 EE R Jakmile ti obsluha fekne [ jidio, vezmi si pésku. Po zaklepani otevfi
ni. Anglicky; TALK LADY, DANCE, SIT, 12, WP6:00, 00. Odejdi od _ & A 0 ledové stanici, kontakiuj i dvefe, poufij zbrafh, vezmi si Saty, poudij
TALK LADY, ORDER DRINK FOR GIBL, mapy & sadnl si k rddiu, ! coporuleno: 186/40, 4 MB R | ji. Pak opét seber kady pasku /GET CARD, READ CARD, TALK
SIT, KISS, KISS, LOOK GROUND, GET abys vyslechl pfikazy. i ind Blaster ] a dekdduj. Dalsi boj je MAN, ORDER FOOD, BET TAPE, OPEN
EARRING, OPEN EARRING, GET FILM. Promluv si s radistou, dé ti s ponorkou  Alpha. DOOR, USE GUN, GET CLOTHES, USE
Na lelisti jen odpovéz YES a ukaZ fidici il kédy z Washingtonu a od ¥ originalits 72 woccooeecon | Nejprve se potop do 1200 [ TAPE/. Pryé z mistosti, seber jidlo, ukryj
ID. V Pentagonu promiuv s mufem [l CIA. K dekddovani poudij | zstev B 0000000000 ] stop, pocke), aZ vystieli 6 il v ném zbran a nasleduj straz. V pokoji
u stolu, ukaz mu 1D, zmackni knoflik nasledujici INGITURGEL proatiati 71 wonooooooooos - . lorpéd, teprve poté Gtok M s velvysiancem dej stravu, odkryj viko,
u vytahu, promiuv se straii, ukaz mu ID, il :Washington: zprava bude imﬂn g SO A | opétuj. Znovu musis

vazmi zbraf, velmi rychie (!) a postiilej
vejdi do dvefi vpravo, pozomé si pfi scén- stréafce, Osvobod
ce zapisu] viechna cisla, kterd se objew,
pak se zvedni, vezmi s obalku, zasalutuj
viajce, vrat se ke straiei, vezmi si ID,
pozomé si ho prohlédni, trik - na poprvé
nebude tvoje, sjed vylahem a znovu do
auta. V Pearl Harboru promluv 5 muzem,

sestavat ze dvou tfipismen- | . .., R | vypnout sonar a zapnout
nych skupin, podivej se do ] steity | tichy chod. Pak sleduj
dekddovaci knihy. Cisla ' = i ~ I'COONTZe, rovnou do
znamenaji stranku, fadek | EXCALIBUR verdikt: 63% | Tunisu. Jdi do torpedové
a slovo. Podobné pokracu ; I mistnost, otevii Zasuvku,
dale, dostanes dve slova, * roznizka: Bo8 grafika we vezmi signalni svétla
klerd napiSes do compute- I -.in rozrviry | a vybusniny. Jdi do stro-

. ance a pak
do nakladaku a je opét konec jedné nic
moc, ale stardi SIERRY. Mavody na dalsi,
nové | staré, na sebe nenechaji diouho

Eekat.

www.oldgsame:!



| abych meél informace o boji. Pohledeam

| Nakonec popadnu ruéni granat a projdu |

| na viakovou drahu a jedu jednu stanici do [
| fidiciho stfediska. Samé mrvoly. Podivam |
| 58 na odznak spacialisty a zapamatuji si

! mirdlu a prohlisdm si mise. Vyhledam pro-

| operaéniho salu a zablesk mé ujigfuje

0 tom, Ze viakem se ke mé jiz nedostanou. Il s

; hejno. Vracim

| ceé 0 zavadé. Oprava bude jednoducha; |
| snimam modry a Cerveny sensor z Cerpa- |

P —

ﬂdwpénhusﬁchpnmmhmlﬂauspé&.
ném odvraceni hrozby vrah(l Assassind si
#iji jako poradné zazobany prospektor. |

né wEvam, uZil jsem si dost & mam pravo
se lrochu pobavit,

Take me pobavilo, kdyZ zavolal pfedseda |

spolednosti Gateway se zpravou, Ze mi
jde o Zivot. K Zemi se pry bli2i obrovsky |
kosmicky korab nezndmého plvodu |
4 jekasi sekia sebevrahu je razhodnuia se |
ho zmocnit a vydat se k Assassinim |
odhalit Zemi a idstvo vibec. Je mozne, Ze
se mé pokusi ziskat coby zkuSeného pro-
spektora, pfi odmitnuti jejich poZadavki
mé pravdépodobné zneSkodnl. Posledni |
horka zprava zvéstuje, #e sekita ozbrojend
napadia vyzkumnou bazi s pouditelnym |
vesmimym letounem, aby mohla k cizimu
kordbu dorazit. Najednou uslySim stfelbu
kdesi v mem hotelu. Rozhoduji se rychle
zmizet, Vytahy jsou blokované, takie

stary fax v koridoru pfed wytahem, abych

otevial pozarni vychod. Rychle letim do |
vyzkumne baze, abych pomohl obrancim. |
Je tu péknéd spoust, musim se orientovat |
rychle, jelikod tas béd a lod nesmi pad- |
nout do nespravnych rukow. Rychle tedy

zkoumam mistnost, beru pohozend radio, |

prelétnu Otriek papirku a zapamatuji si
heslo na ném naskrabané [(AERIE).

do laboratofe. Odpojim ramengc robota ze
sitd a vezmu vidlici Tuning Fork, o které ji2 |

prici 5 Heecheejskymi objekty. Sebéhnu

jeho osobni kdd. Tento kdd zadam do ter-

gram, ktery miZe nastavit drahu letounu
k cizimu korabu, v mém pfipadé je jeho
kryci nazev X5/Aquila. Inicializuji ho hes- |
lem AERIAL z nalezeného papirku.

Cekdm na viak a odjizdim na dalsi stanici, i)
jeZ se nachazi pod startovaci plochou. [l

Z radia s& dozviddam o zhorSend situaci,
Brzy mi budou v patach, odjistfuji tedy gra-

nat a pokladdm ho. Prob&hnu na jih do I

- UTEK | »

| nebudu mit lehké. Vezmu si od Diany

sl vezmu t'grﬂ umuiﬁt.un:f pﬂstup do ZOO. |
Mebudu popirat, 2e si svych financi pofad- | s ] i

| a do otvoru v ni vidadam kostku od Diany.
| Obrazovka se rozsveci a ja se zabyvam |

ﬁundnf .fa-ur;:.r a ﬂdry WH I:l:;.. e -lcn.f.
Zyldstni kostku, seberu misku a z krabice |

e
i

nachazim tajnou schranku pod displeyem

timio cizim poéitatem. Povidam sl se zaz- |
namy lidi a dozvidam se cely pfib&h. Prmi

narychle popadnu sitky a podpaiim jimi [l Zena mi dava diledity kod k otevieni dvefi

vedoucim k Z00. Vracim se do haly
awvydavam se na severovychod. Zadavam
kod na Ciselniku a pokraduji chodbou,

| Portalu s& dotykam tyéi a vchazim do |
| prvnil 200,

| Vidim jakési zvife, natrham mu jakeési rost- |
| linky a projdu cestickou v troi, kterou mi |
| proklestilo, pfichazim viak o svou porialo- |
| vou ty€. Na malém paloutku pobihaji mali
| dinosaurkove, ktefi nevypadaji pfilis pratel- §
. sky, vylezu radéji rychle na I
| strom. Matrhanymi -
5 Eh-d? ge strefuji =
' do

ze zkusenosti vim, 2e se miZe hodit pfi | saurhu.

.-.--"-“"'P'

dino- _

— .
niCku a otviram ji, jdu dale na sever

a dostdvam sa do nového svita.

' Jdu na sever a vidim spoustu Zermeho
i hm1_.rzu Dostavam p&r Xihadel a jn mi |

.._I. A e
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| Z haly se vyd4vam na wchod a nachazim |
| pokoj s poditatem. Po chvili hledani

IRLIS

jasné, & po dobrém toto hejno neprojdu.
Vyladim se Hypem a poloZim na zem otav-
fenou vzorkovnici. Zatimeo do nf brouci |
lezou, nabfram sliz z truhly a pfiddvam ho |
ke svym vzorkldm, aby mi nepomfeli. |
Krabicl zavirAm a vracim s& do laboratode.

| Je mi stale jesté mdlo, takie si vpichuji
| antibiotikum. Krabici s brouky pokladam

na laboratorni stolek a studuji monitor.
Dochazi mi, #a laboratof sloui k mutovani
#ivodichd zménami genatického kadu.
Pfatvofim tedy brouky na bezbranné |
potvlrky a jdu je pustit na plan. Pokus |

| nezabral, vracim sa tedy s novymi vzorky

do laboratofe a pretvafim brouky tak diou-
ho, dokud z nich nebudou posluSnég benus-

| Ky. Pfes plan jdu na sever k portalu.
| Prochazim jim a objevuji se v pledni sekci

o e L '

k-::rat:nu Zorentuji se a vchazim

o dujahﬁhnsl skladisté. |
B SlySim néco pii- |

R C hazaet.

' Gléﬁlm

& j& jsem skysly na neznamé ledove pla-
nelce. Naposlad se louéim se svou rozbi-
tou lodi a na pamatku si beru kompas
-8 magnatickou svorku. Nadéje umira
' i, prochazim tedy plani a doufam,

1l e narazim na rozumny Hvot. Mam Stésti,

' narazil jsem na podivnou ledovou bytost,
Telepaticky mne zve za svymi druhy. Jdu
s nim tedy do vesnice a navitévuji naceini-

| ka. Stary Kord (tak si tento rod fikd) mi

promitne své vzpominky a ja zadinam mit

tugeni, Ze zde Haacheesové zanechali
néco moc dileZitého. Jdu na shromazdéni

. Kord( v ledové trhilind na vychod od mésta

a nechavam si prehravat daldi vzpominky

1 z tohoto podivnigho svéta. Na jihovychodé

od mésta nardZim na nadhernou sbirku
sofek z ledu. Prohlifim si so5ku kosmicke
lodé a nachazim jakési fislo. Radéji si ho
| Zapisi a viechny ostatni sosky poberu. Jdu
na jih, kde pracuje umélecky nadany Kord
' a ukazuji mu so5ku ve tvaru diamantu.
Prehrava mi néjakou velmi dileditou vzpo-
minku, ze které si zapamaltuji pouze tvar
- vchodu do jeskyné. Poté davam umélci
sotky fazate a misy, déla mi orgindly. Ve
| vesnici jiz nic nového nenachazim, takZe
se vracim na plaf a putuji podél sevemiho
| (tesu. Machazim rozsediinu s teplym pra-
' menam. Tekutinu nabirdm do misky od
umélce a snéZnou plani se vydavam na
- zdpad. Putui pedél zdpadniho ledovee
a nachazim uzky vchod.
V ledovei si vEimam linky na zemi. Uliju do
ni rochu vody z misky a sleduji tekouci
praminek. Jdu smérem, kterym odtekl.
V nove mistnosti opét uliju vodu a jdu po
praminku. Takto postupuji aZ do stfadu
ledovce, kde se nachazi ztroskotana kos-
| micka led. Lezu do diry s lodi, aviak
pozdé si vE8imam, Ze Zebfik je pouze
| Z ledu. Ocitam se tedy v kluzkeé dife
s havarovanou odi. Zamek lodi jg zabloko-
van tajnym kddem. Zadavam tedy &slo ze

‘B sosky bodi a vida, kod funguje a lod se ole-

| vird, Otevirdm pokiop a usuzuji, e pilot jiZ
nic polfebovat nebude. Baeru si tedy jeho
pyramidku a popruhy (Pod) a pfemyslim,
jak se dostanu z diry. Dostavam napad.
| Oteviram palubni desku a stisknutim mod-
| rého taditka uvolfiuji magnetickou svorku.
Ang, je to protipdl magnetu mého. Jeden
| Z magnett pokladam opatmé na zem tak,

MNé&co se startovacim zafizenim neni |
v pofadku, z termindlu zkoumam informa-

ctho zafizeni. Cerveny sensor nasadim na |

| trubku modrou, Zatahnu za paku starujici |

| ram vychod a vstupuji do cizi lodi. To | isem ! |
| i mohl mysiet, heecheejska modi jE.'.
| viude kolem. Jestlipak v tomio kolosu pie- |

| tedy do malé skryté kabinky a co nevidim: |
| prvni cbyvatel této vesmimeé pevnosti nen |
| nikdo jiny neZ obydejnd pozemstanka, |

| nost. Fokusim se ji uzdravit. Pomoci vyba- 'L 1
| vy Z lékamicky nejdiive analyzuji jeji stav |

odpodet a béZim nahomu do lodi. Tladitkem |
zaviram hermelicky prichod, prolezu do

velitelske sekce a posadim se do kfesla. § | Vydrapu se z diry, seberu koZesinu |

| a obléknu se do ni, abych vypadal pfiroze- |
| né, namazu se bahnem. V lese sbiram

| vétay a prochazim hlidkou opolidi na §
| sever, do jejich vesnice. V' jeskyni nacha- |
| zim velitele opolidi. Plichazi soutéZen, kdo |
| j& lepsi bojovnik. Mejdinve mu ukazuji tyé |
| a hazim lahvitku do ohné, coZ ho ple- |
| svadil o tom, Ze jsem phinejmensim dobry

Metrva diouho a jsem na cesié k cizimu
vasmirnému kordbu. Plipaddm si jako §
Znovuzrozeny - jsem opét prospekiorem.

CAST Il , ARTEFACT
- KORAB |

Obfi cizi korab pfitahl mou lodiéku do |
gywch spard. Je to jakasi past, nemohu |
odletét pryé. Neli opustim svoji lod, vybe- |
ru véci ze skiifiky prvni pomoci, mohly by |
se pozdaji hodit. Stisknutim tladitka olevi- |

byva alespon jeden Heechee? MNa uwitaci §
prinvod vEak Eekdrm mamé. Stisknu tladitko .

u dvefi a chodbou projdu na jakesi rozces- |
ti. Zeshora slySim tiché sténdni, vylezu |

ktera se zrovna pomalu odebird na véd- |

| a pote |i vpichnu vetsl davky antibiotik §
| a antitoxinu. Obvazuji ji zranéne Iytko |

| o vBem moZném a dozviddm se, Ze na |
| této lodi, ktera se pohybuje napfi galaxil | .
| a sbira vzorky ciziho Zivota, uvizla coby i
| prospektor. Ma lodi neni 2adna posadka, Il I
| hypo injekci kUi K ostepu a nastavuj jej

| na sedativum, davka 5. Vysunuji jehlu }
| a hazim ostép na tygra. Using jak berdnek
| a ja se stavam favoritem. NeZli mi stadi
| nabidnout sve nejflepsi Zeny, sbiram oStép
| & prcham zpét do jeskyné. Abych vidél va
| tmé. zapaluji vétev z lesa a jdu na sever.
| Prochazim portalem a nachazim jakousi |
| laborator. £e stolu si beru vzorkovou bed-

| a fidicl stfedisko se nachazi na pfidi. |

a divka se probira z komatu. Miuvim s ni :

pouze hlavni poéitad, ktery fidi provoz lodi. |
Lod je diouha nékolik kilometrd a my se '
zrovna nachazime na jeji zadi. Podilaé |

Centréini chodby jsou hlidany jakymsi Sile- |

nym robotem, ktery rozporcoval divéina §

partika. Jedind cesta na phid vede pouze |
pies uméla 200, hermeticky uza-

'l viend &asti cizich planet se vzorky |

|
| p=rrETETEn RIS I FITES 1

| talova vajitka a nesu je na zdpad jedtérca, |
| Ted mam tyd zpatky, projdu tedy portalem

| v loveni tygrd. VyuZivam své moderni
| techniky proti lel[ﬁll'l'll..l mozku: pfivazuji |

| s8¢ zpé&t Kk troi

| a nabiram sliz do rnlshy

| portalu a slepuji ho slizem. Sesbiram krys- |

| a chodbou a vehazim do drohdé 200,

| kouzelnik. 'l.-'-,rz':,r-.-a mne na posladni souboj |

L e — R e S O Y T R R
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beru
zbran. Hd}ri I
vchazl kovovy |
pavouk, sesifelim oko na |

' Machazim svazek chapadel u EEI'.'Eth-D 'l zdi, abych ho dezorentoval. Poté ho sko-

| lim dobfe mifenou ranou. Jdu na sever

| k hlavnimu poditadi, ktery se ke mné stavi

velmi nepralelsky jako k vetfelci, ktery |

| narugil fad lodé a demoluje zafizend. Chee |

vypustit kyslik z fidici sekce, aby mne |

| zabil. Nevaham a vytahuji étyfi zelend |
| bloky z databanky, abych poditad umidel.

| Polé, podle navodu Zeny, vytahuji tfi bloky |
| modré. Hiavni mozek vi3ak neni fak hlou- |

| py. Skryl se pfede mnou do magnetické
| knychie, kterou jsem vicZil do prvniho podi-
| 1ace a spustil odpodet sebeznideni. Baim |

| tedy do mistnosti & terminalem a rychle

| vytahuji kryehli z vyklanku, A mam hol

N N
el T L

' Hamétbwn:h tﬂl:mku Divam se na termln.;‘ql

Vracim se do ceniraly a jdu na sever od

‘?_p ‘

- i aby se zaktivoval a druhy (vypnuty) pokla-

| dam na néj. Stoupam si na magnety
| & tisknu tlagitko na magnetu hornim.
i Protipoly mne vystfelily z diry. Vracim se
| na plan a bloudim okolo sevemiho Gtesu,
| Zanediouho poznavam vehod do jeskyné,
| ktery odpovidd umélcovym vzpominkam.
| Jdu stale na sever a doufam, Ze mé ve
| tmé& nic nepfepadne. Phichazim do zviast-
| ni, rudé zbarvené jeskyné. Hezdkem |
| odd@luji 1&lo mrivého Korda od stény
| & nesu ho ven, k teplému vidlu. Korda
hodim do vody a éekam, aZ pfitera zemfe.
| Po shromaZdéni lidu jdu dale na sewvar.
| Zanedlouho dorazim k ledové sténé,
Podle vzpominek jednoho z Kordd ji nafiz= |
| nu fezdkem a éekam, ai dorazi ledovy |
| erv. Brzy se dotkam, &erv mi cestu pro-
| kouse. Dostavam se do jeskynd a zrak
| ihned spoéiva na masivnich dvefich
Zz Heecheajského kovu. Napada mé sou-
| vislost mezi ztroskotanou lodi v ledovai |
a touto stanici. Vkladam pyramidku do
otvoru a dveffe se oteviraji. Fiha, heecheej-

B skd zékladna!

| Trochu se rozhiiEim po misinostach a 2jis-
tuji, #8 malba na sténé vstupni mistnosti je |
jakousi mapkou této pravdépodobné
vyzkumné stanice. Vidim na ni mistnosti,
do kterych jsem se zatim nedostal a ani si
| nevybavuji 24dné dvefe. Jdu doprava od
| vehodu, do strojovny a beru si dalkové
| oviadani. Zapinam ho a po kratke chwvili mi
| zafing byt jasny jeho GEel. Kurzorem naje- |
| du na mistnost, ve které se zrovna nacha-
| zim a stisknu symbol dvefi. Oteviel se mi
| 1a|n3.r pruched. Vehazim do nej a vkladam
mh;u do otisku. Povedlo se mi tak uvést do

i 'pmmzu glektrické zazemi stanice.

| & |& mijasne, Z8 musim zadat soufadnice

Zemé. Kde jsem je to jen vidél? Aha, na
obelisku u zemské 200, Takie letime!

CAST i ., ICE PLANET" -
LEDOVA PLANETA

Udalosti se mi trochu vymkly z rukou. Z0O |
kordab se Cleny sekty puluje k Assassindm

Pfesouvam se do hangaru a vidim, e j@ |

) Zde upevnena jedna z Heechee|skych

kosmickych lodi. Moje nadéje na dnik se

' | Zdvojnasobuji. Znovu zapinam dalkove |

| ovladani a pomoci kKursoru jedu na sever
| tunelem, kiery vede z hangaru. Ma jeho |
konci stisknu ikonu ruky, vim, #a jsem
| uved| do provozu jakesi zafizeni. V mist- |
nosti se objevilo spousta vyplagenych |
| ptakd. ZkuSené je odhanim dderem do |
| vidlice. Vracim se do strojovny a sleduji |
| obrazovku. Je to jisté néco velmi dilezite-

ho. Zakreslim si tedy, které baney plisiugi

jakému seskupeni znakd. Jdu zpét do

[




hangéru a po Zebfiku vylézém do kosmic-

ké lodi. Zapnu dalkové oviddani a divam
sa do strojovny. Ve dvoubarevném prove-
deni vidim, jaky ocbrazec se zrovna nacha-
zi na obrazovece. Podivam se na sve
zapisky a zjistim jeho skutetnou banu. Na
kldvesnicl vedie fizenl lodi stisknu tladitko
piisludné barvy. Citim otfesy a vim, Ze je
vyhrano. Doufam, ¥a mé tato lod doveze
do nékterého z civilizovanych svéllh a ne
{feba do temé diry...

CAST IV ,, HOME-
WORLD” - DOMOV

Jelikoz vim, jak je kaida minuta draha,
rychle si zrekapituluji situaci a pfemyslim
o svém novém cili. Jak se z této pasti
dostal a zastavit fanatiky v 200 korabu?

- gravitaéni colky. o
| Spacialni zafl’- 2

Mebude to sice nic jednoduchého, dostat I

ga rpoza fernd diry, 28 svita rasy mno-
hem inteligentnéjsi, nezli jsou lidé, aviak
Sance jsou jiZ vyS8i neXli na malé a opus-
téné ledové planetce, ze kleré jsem pravé
pfilétl, Nezbyva, neli doufat, e v tomto
sviité najdu spfiznéné Heecheeje, ktefi mi
pomohou. Jak se tak rozhliEim po pokoii,
zpozoruji, Ze midj videofon signalizuje
novou zpravu. Predtu si tedy vzkaz

adozvim se, kdy budu mit prvni pfednashy |
o své rase. Namatkou se podivam do |

skfifiky a vytahnu jakysi prasek, z jehod

ving se mi slabé zatodi hiava. Vychazim |

na ulici a spé&cham do zapadni &asti
mésta, abych v uvedeném &ase stihl pled-
| nAsku. Hrdé promiouvdam k Heecheejim
0 rase, ktera jiz za nékolik dni nemusi exi-
stovat. Do této, zapadni ¢asti mésla se
nemohu dostat, jelikoZz meé hlida moj pri-
vodce. Potkam si tedy, ak polod termosku
na stll a vysypu mu do ni omamny pra-
| Sek. Za chvili je po strddi a ja se vracim
domi, nemaje Zadneé napady, jak postupo-
| vat. Na videofonu mam zajimavy vzkaz od
| neznamého Heechesje. Cekam na uvede-
| nou dobu a jdu na schizku do divadia
(divadio je sevemné od pfednadkové haly).
I Dozvidam se zajimavé informace a zading
| mi byt jasné, Ze naleznu piatele, jeZ budou
stat na me strané. Jdu se projit mestem.
| Po krdtké prochéazce phichdzim do parku.

Cdhrabu &erstvow hlinu a sesbirdm semin- |

ka nezndmé rostliny. ¥V centru mésta pot-

kavam hloudek lidi poslouchajicich jakeho- §

| 51 proroka. Neustdle opakuje urdité verSe,

| Jejich znéni si pfesné zapidi a odebiram _'
sa do hangaru. Svou lodi odlétam na koor-
dindt, jez mi dal muZ v divadle. Nalézam |

se na skalnaté planeté, na kopci prede

| mnou sa rozkladajl trosky starobylého |
| chrdmu. Neustdle mna znervdzhuje alek- |
tronicky privodce, kiery Zvatla nad moji |
| hlavou. Stojim na kamenng ryling mezi |
I vysokymi sloupy. Obraz na podiaze mi |
| néco pfipoming, podivam se na néj 2blizka |
a zjisuji, e kresby odpovidaji prorokovym |

verslm. Nastavim oloéné disky do piisius-

nych poich podie basnéd a otevie se pfede |
mnou cesta do podzemi chramu. MNalez |

jsem sektu, kterd mi chce pomoci. Od
pledstaveného se dozvidam, Ze kK opusié-

ni éeme diry budu potfebovat tfi pfadméty: |
¢ip s navigatnim programem pro opusten |
cerné diry, gravitaéni cocky a generator

silového pole.

Zadinam se pidit po komponentech, ktené |
mi umoZni opustit cemou diru. Podie rady i
predstaveneho letim na novy koordinat Ji
k archeologickym vykopavkam. Jdu na |
kopec a vidim starobyly sloup nesouci §
skalni fimsu, jako by byl ze Zeleza. Po |
kratkém zkoumani viak poznavam, e |
fimsu dr¥ nikeli sloup, ale generator silo- §
viého pole, jeZ je v ném zabudovan. Je mi §
jasné, e jakmile generdtor vitahnu, mam |
fimsu na hiave. Sloup budu muset zpevnit |
nédim jinym, vybavuje sa mi napis z parku |
o dravé popinavé rostliné, jejiz seminka |
mam v kapse. Zkousim je zasadit u paty |
sloupu a vida, Ziva podpera ja na svete. |
Se zadostiuCinénim vytahuji zafizeni |
z otvoru ve sloupu. Prvni kemponent iz |
mam, zbyvaji dalsi dva. Latim zpét do |
Heecheajského mésta. Bloumam ulicemi §
a premyslim, kde sehnat gravitadni dodhy. |

| pod vylahem na dné Sachty. Musim se |

ENTERTAIMENT
by 1353
adventure
= BC
PR _lalas
_ E;:._-_-!a L : 28 | v Sachié
:m"_:_ B oo E an.améﬁ
.-::f:__-edl KXO0D0OCO0000C _ i rychlost
Grafika SRR EERRES { volného
Endba T8 nooooonDooi ] p a d u,
EIEi.L;' .......... : ﬁ'ﬂ‘thf (=1 =)
=t I aktivuiji
| & wviyvolaji |
_antigravi-
Ltaci®.
_ Codky
jsou tedy

: stn:rp ‘Nad hlavami divaki se mzpmﬁlrm i
hvézdna obloha. Heecheejové se stfidaji

u dalekohledu a pozoruji hvézdy.

Zaslechnu IILqm&nnu otdzku malého |

Heechesje; .... & co kdyZ se wiah poskodi

- a spadne dold 3achtou?”, kdosi ho Septem

utésuje: .| kdyby selhala viechna
[-zafizeni, naché :

Zachty jsou zabudovany

zeni  mafi
rychlost 4
pohy- .

b u &

Er

LEGEND

| tam tedy dostat.

Wystupuji z vytahu a vracim se domd. '
Oblékam si podivnou Heechegjskou bras- |

nicku (Wear pod) a vydavam se lovit gravi-

! tadnl &odky. prohleddavam vychodni éast

mésta. Brzy narddim na ulitku, 2e ktard
vadou schidky k podzemni stoce. Sejdu |

| doll a vidim vchod do podzemi vedouci |

smérem K vytahové Sachté. V cesté mi |

| viak stoji ficka vwhald této moudré civiliza- |

| pfechazim pfes feku a doufam, e obyva-

ce, Udélam to chytfe: poloZim generator
pole do bifetky a neZ se stadi potopit, akti-
vuji ho stisknutim tladitka. V3echno ztuhlo, |

telé mésta nebudou mit problémy se spla-
chovanim WC. Jak jsem se domnival, |
chodba mé opravdu zavede do viahové |
Zachty. Pokladam si véci, aby mé nic neti- |
Zilo a lezu po Zebfiku naheru Sachtou. |
KdyZ dosahnu vrcholu, skodim hrdinsky |
doll Sachtou. Zachyti mne silové pole |
cofek a ja je rychle vytahnu, dokud je I
]E]Il:h schranka oteviana (mmu fikam origi- |

e

V severovychodni &dsti mésta vidim hlou- (S
éek lidi éekajicich u kovovych dvefi. i
Maméstitko se jmenuje Misto Vidéni i

(Place of Sesing). Jsem zvedavy, co lento |
| podiviy ndzev rnamend a &ekam, co se |
bude dit. Po chvili se dvefe otviraji a sku-
pinka nastupuje do malé mistnosti. |
Vstupuji také. Dvefe se zaviou a chvili je |
ticho. Pak uslyim tiché Suméni a citim, ¥e |

se cely pokoj pohybuje velkou rychlosti
vzhiru, Nahle se pohyb zastavuje a mizi

nélni ndpady, to tu opravdu jesta nebylo - |

| pozn. red.). Abych mél volné ruce pro |

| lezeni po 2ebiiku, vidadam cocky do hee- |

cheejské kapsy®, Klerou mam oblecenou
na sobé {Dpen pod, Put lens.in pﬂd‘.:
Vylézam ai k chodbé, shiram své véci |
a vracim se do stok. Tladitkem deaktivuiji |
pake a rychle vytdhnu generdtor z bifecky, |

aby sa nepotopil.
" Poslednim komponentem do mé sbirky je
]::ﬁa ktery dokae provast palubni
¢ kosmicke lodi Gemou dirou. JiZ
vim, Ze tento obvod se vkladd pouze do
autumatm‘:{ych snnﬁé
i 8 r

- \ _.g."' Hagcheemvé

ywsilaji ven ze sveho

| Ukrytu, aby ziskavali zprivy o déni v gala-
wii. Jdu do své lodi, podivam se na obra-
zovku a zapidu si koordinat chramu, ve
kterém se skryva spfiznéna sekla
(Tempile). Poté letim na administrativni pla-
netu. Nasazuji si odznak nalezeny u vyko-
pavek a jsem propustén na sever, do naw-
gatniho centra sond. Na konsoli nastavim
kéd chramu a vypustim sondu. Bédim do
rakety a do chramu letim. Opustim lod
a sleduji oblohu. Po chvili éekani vidim bli-
| Zici se objekt. Zanadlouho se do zemé
| nedaleko odiud zaryje mnou vypustena
| sonda, Hned wybihaji technici 2 chramu
a sondy se zmocnuji. Pospichdm za nimi

| do podzemni sknySe a miuvim 5 piedsta-
| venym. o dalgim postupu. Ma pro mne
| neblahé zpravy. Podle jeho pozorovani se
| 200 korab pfihliiu;’u k Assassindm velmi
| vysokou rychlosti a bez pouditi nadsvétel-

| dohnat & zastavit. Jedina osoba, Ktera je
| zaroveli Heecheejskou legendou, je pry
| schopna vyvinout nadsvételny urychiovad,
| Ze zahadnych divodd vEak byla usmrce-
| na pfi vyvoji tohoto zafizeni jadernym
| vybuchem. Zbywa slaba nadéje, 3o nalez-
| nu kopii védomi tohoto védce v databance
| na administrativai planaté. Jdu domi
az obrazovky si pieftu éas dalsl pfednas-
ky. Vim, Ze to neni nutné, ale na pfednas-
| ku se dostavim a wpra'u.rlrn shromazdeni

=T TrrEwETA

| daldi informace o své rase. Letmo s& zmi-
nim o zemrelem Heecheejskem vedci, |
doufaje, 2a ndkdo mou naraZku pochopi.

Opravdu jsem se nemylil -
taka hovor na videofonu od Raphida, véd-

| cova spolecnika. Poveruje mne malym |
poslénim, po jehoZ spinéni mi da informa- |
| ce o nadsvételnem pohonu. Situace se |

ného zrychleni jiZ nemam Sanci sebevrahy |

doma na me |

komplikuje.

O tomito rozhovoru ckamiZitd letim informo-
vat pfedstaveného do chramu. Vracim se
do mésta a podruhé cekam na vytah na
Misté Vidéni. Na vyhlidce se pod
dalekohledu a pedlivé si zakreslim sesku-
perd hvézd v systému Assthemis. Nyni jdu
na zapad, na rozcesti pfed posluchamou
a zabodim k masivnim dvefim vievo. Na
ochranném zafizenl mackam tladitka
v obrazci odpovidajicim seskupeni hvézd
souhvézdi Aesthemis a tisknu tladitko
vpravo. Nékolikrat mi to nevyjde, ale na |
desaty pokus se dvefe oteviraji. Vchazim
do malé misinosti, kieréd dominuje jakysi
pfistroj. Pokousim se ho vzit, ale jsem |
zastaven silovym polem. Zjevi se mi cbraz
starce Astatine, o jeho vypnuti mé poia-
dal Raphid. Miuvim & nim pomalu a opatr-
né, tasem se dozvidam kod k vypnuli silo- |
vého pole. Astatine také odblokuje dala-
skfifilku se svym védomim a ja si ji mohu
vzit, Ziskany kod zaddvam do numericke |
kldvesnice a dekam, aZ se pole okolo pii-

' stoje stahne do Gzké pfimky. V ten

moment- plisino] popadnu, Stafec mi pro-
zradil, e pfistroj jo prototypem zneviditel-
fiovaciho pasu a takové zafizeni mide byl
opravdu prospésne, S pasem a dataskrin-
kou sa vracim domi a vidoefonem miluvim
s Raphidem. VymaZe Astatina a fekne mi,
#a vidcovo vidomi je opravdu uchovano
ve viadni databance. O téchio zjisténich
letim povédél pfedstavendmu. Thned odlé-
tam na administrativni planetu a vstupuji
do jihavychodni chodby, kterd vede k data-
bance. Oblékam si pas a zapinam nevidi-
telnost (Press stud). Prochazim a Gekam,
aZz vypadek elekirického proudu donutbi
robota uvolnit pfistup ke kabelu. Kabel
zvedam a pokladam jej na Index skfifiku.
Opét potkam, aZ ji robot otevie a na kla-
vesnici zadavam pfezdiviku védcoe Zradce

' TRAITOR". Ziskavam kéd, jdu do wjchod- |

ni mistnosti a &sho zaddvam do numencke
kldvesnice. Po chvili mi robot pfinese data-
véjif 5 védomim genidlntho védce. Je mi
jasné, Ze poplasné zafizeni nedovoli

' 5 timto véjifern odejit, tak®e ho zasouvam

do skfifiky datastore, kterou si iz nazyvam
kazetikem na hdi, a tladitkem DOWNLO-

| AD vycucavam védomi z véjife. Veéjir |

pokladam, ¢ekdm, aZ se mi dobije pés
neviditelnosti, stavam se opét neviditelnym

| & spécham do své rakety. Letim do chré-

mu a mluvim s pfedstavenym. Polatim
rychlaji, ne svétiol

ZAVER HRY

' Znovu se ocitam na 200 korabu.
| Tentokrdt jsem pevné rozhodnut saboléry

Hikvidowat. Jdu do komirky nad rozcestim
a miuvim s Dianou o vyvoji situace. Vracim
sa do pozemskd lodi, se kterou jsem zde
pistél poprvé. Na skiifce nachdzim radio,
které si beru, abych slyiel vzkazy piratl.
Oblékam si zneviditelfiovad a aktivuli ho.

| 2 rozcesti se vwdavam na zapad, procha-

zim okolo nic netudici straze a dostavam
cg do mistnost 5 lehatkem. Pokladam se
na jeho mékiky povrch a najednou citim, Xe
jsem jaksi spojen s jinou bytosli. |
Poznavam, Ze jsem objevil Heecheejske |
telepatické zafizeni. Spojuji se s velitelem
sabotém a piedstavuji se jako Assassin,

| Mafizuji mu, aby Sel ihned na mistek,

¢imz sa& ho na chvili zbavim. Jdu chodbou

| na vychod aZ do mistnosti 5 politatem,
| Ma zemi vidim leZet velitelirv kufiik, ve kie-

rém skryvd mé poztracengé predméty.
Kuffik viak miZe oleviit pouze on swwm
hlasem. V hlavé se mi rodi genidlni napad.

| Pokbadam radio ke kuffiku a vracim c& na

lehatko. Po ceste kontroluji pas neviditel-
nosti a radéji se zastavuji, abych sa dobil.
Neviditelny prochazim okolo straze, kKle-
gidm na lehdtko a ocitdam se ve velitelové
mysli. Rozkazuji veliteli, aby svim muZim
paslal radiam jistou Zprawu. KdyZ se mé
Zepta na jejl zneni, vymyslim si narychio
libovolnou w&tu, kterd obsahuje slova
OPEM SAFE. Vstdvam z lehatka a éekam,
ai sef posle zpravu radiem., KdyZ tak udini
vim, 2e se sejf oteviel. Jdu tedy kK nému
a poberu vysypané pfedméty. Jak nyni
zastavit piraty? To uZ je pro mne hratka.
Mam dobrou pamél a vim, Ie v datové
kosice, kiera vypadla ze sejfu, se skryva
mysl palubniho pocitate, je je pevné roz-
hodnuta whodit lod do povétfi, jak jen to
bude mozneé. Vkladam tedy kostku do
vyklanku politade a sprinfuju do sve lodi.
Ten poditad to totiz mysll sakra vaznal
Mavod sestavil ANDREW

—

J'_J:-‘-_'E'

.l:?-.i_l?



méte a poloile 7{1
pled Trolla (7).
Troll 58

mistnosti se zlym
Dizzym.
Memate

tedy dal a na véZi seberte klestic-
ky (22). Vyskodte si pro tfesné
a potom béZte aZ ke Ivovi.
Klestémi mu vytahnéte trn
z nohy. Vratte se ke zlému
Dizzymu a v dolni &asti
mistnosti poloZte trn (ne
vEak na misto klice 23!).
Béite do horni &asti
mistnosti a prejdéte ji.
Zly Dizzy se napichne
na trn a je od néj

eZli se puslite do hramni, par

poznamek: neocislovanych

predmétld si neviimeijte,
tladitkem K se piepne ovla-
dani z joysticku na kKey-
board. Ovladani
z klavesnice je
takovéto:
SPACE

= =

J-
Vratte se dold
a miiate koned-
né wvzit fran-
couzsky klié
(23). Béite
k trubadowvi
a dejte mu
trubku. DA
vam za ni
knihu wlipd. Jdéte
k oviadaéi padaciho
mostu (2) a opravte ho kli-

skok, cem. Most spadne a vy se pfes
ENTER néj dostanete do zahrady, kde truchli
= poui- kralova dcera. Promluvie si s ni
v .ani a potom ji dejte knihu vtipd.
pfedméti Princezna se trochu rozveseli
nebo brani a zahodi prapor, e pry je ji
a pokladani k ni¢emu. Vy si ho ale vezmé-
predmétn te a bé¥e ke stojanu na pra-
nebo miuvenl. por (4). Prapor vyvéste.
Y a X je chozenl Objevi se trubad, e pry,

(na americké kla-
vesnici je lo Z a X).

Fo cesté sbirejte
tfedné, jei dopliuji
enargii, kterou vam
naopak ubira Troll a trny
v hradu.

Ma zaddtku vazméte list,
sirku a kbelik s vodou
(25,26,27) a v tomto pofadi

je pouZijle u dvefi. Vychod je
vaolny, jdéte tedy k Trollovi (7),
ale nedotykejte se ho. Pouze si
vezmeéte krumpad (8). Jdéte
ke kralovskemu truba-
covi (9) a promiuvie
si 5 nim.
Dozvite
58, Ie

kdyZ visi prapor, musi uZ
kral byt doma a #a musi
na jeho potast zatrou-
bit. Kral to uslysi
a vrati se z lovu.
Promluvie si s nim.
Napfed vam
nebude véfit, e
jate vyhnal
Trolla z hradu
a rorvesalil
jeho dceru,
ale za chvi-
li wytasi
m a &
a pasu-
je vas
n a

kral
odjel
na lov
a hrad
stfei
zly Troll.
Kdyz se
dozvi, Za vy
pomiaZetle,

prin-
c e
Z Yolkfolku.
Hura za Daisy,
polibit ji. Vase laska se
probudi, ale konec to jesté
neni, protode na vas chce
dvacet tfesni, aby mohla

Iétajici koberec, Mszev hey: YOLKFOLK

ktery neberte. _ DIZZY

Jdéte dale, seber- I?.I.I!ﬂ.: CODE MASTERE I
te klec (10) a pro- Rok wiroby: 1992

mluvie si s& Ivem
(11). Trell ho hodil do
kefl a chuddk lev ma
nyni v noze trn. Ted mu

I'!"ﬁrp hry:  chodiZka skikaZka I
Jlia pofitaf: 8inclair, 87, AMIGA |
lHinimrn: 186/40, 2 MB RAN, i

s 20 bR HD
dle pomoci jesté nemui- £
7ete, takze bézte dal a na A I““““"Eﬂm'gﬂguélzs“ |
mraéku si vezméte plan 5 I : Tt |
k stavéni mostu [1]1}. Elal-eé Iﬂ'h'_:_ﬁ““':' normdlnd |
razbijte Kamen [(14) krumpa- P e T T
éem a v jeskyni seberte zlatou t:"& r%:;.— | Oxisloalita § ocoooooo: |
cihlu {13). Pfeplavie se pfes e 1..__ Im"“ Em

feku Styx na lotdce (15) a prevoz-
nik (16) si od vas vezme zlatou
cihlu. Promluvte si 5 nim a ushy3ite
pfani: .Kdyby jen ma lodka plula

rychlejit. Za magnetofonem najdete
tresné, Pred mysku (17) polozte klec,
avéak takhle snadno ji nechylite.
Vyskakejte nahoru a na kraji ploginky
oznatend (18) pouZijte plan na stavéni
mastu. Vida, cesta dal je postavena. Pes
mratek skocte do hradu a seberle zlatou
harficku (20). Nevabneho sloupu 5 nedo-
tykejte. Po stromach 'u'{’skékafta aZ téméf
nahoru a po mraccich se dostante do
nebe, Truchli zde svaty Petr. Napfed vam

Ihﬂh 11 ToooOoOnnonE
Efekty ]

|EXCALIBOR verdikt: 69%

Ii'nmiﬂa: Rekonedfnd série
Bizzyh nekonéf- .

a utece.
Za jeho zddy
najdete extra Zivol.
Vydejte se do krdlova
hradu. Seberte motor (6)
a stary kli¢ (5). Oviadaé padaciho
maostu (2) zrovna nefunguje. Vratte se az
k pfevoznikovi (16) a motor mu dejte.
Lodka se zrychli a vy za odménu dosta-
neta kosu, Pomoci kosy f:rnsakmm na
sloupu v Earodéjové zdmku. Odmeénou
budou tfesné. B&ite dale a seberte trub-

|
| matika 78 wocooooooooo. ||
I
|

fekne, Ze jestd nepfisel vas Cas, tak cotu [ ku (21). V mistnosti, kde nad vami chodi upéci
délate. Na dotaz, proé je tak smutny, zly Dizzy neberte klié! Propadli byste so kKalad,
odpovi: Nemohu najit svou milou...”. i 1oli} do vody, protoZe zly Dizzy by stiskl i sily na ktery slibila
5 fimto preblémem mu asi nikdo nepo- il oviadaé padacich dveri. Jdéte nahoru it o rand

ahyst'&
nechali
Eﬂl éhh ;
zzyho pro-
padnout. Béite

a oteviete dvefe klitem z druhého hradu.
Uvidite svou milou Daisa'. ktera viak
tvrdé spl. MdzZeta ji libat, jak diouho choe-
12, ale nejste princem, takZe se nevzbudi.
Musite se tedy stat princem. Béite do

mze, zkuste mu tedy nabidnout zlatou
harfitku. Hned se rozveseli a cdmeénou
vam bude svaty syr. Hned ho
dejlte mydce (17) do klece, skodi
do ni a odkryje tfesné. Klec vez-

Dizzymu. Treiné
tedy najdéte a vratte se
k Daisy. Zbytek jiZ uvidite
sami. Nékdy pristé se tasi

Jarda neboli GIMBAL

__n

Sy O WL




itajte opét v mém archivu, vitefte ve

svété Siarry, jedné z nejlepsich

adventure firem. Tentokrat to nebu-
de jen stard SIERRA, ale i stary &as, kam
se pfenaeseme. Hra CAMELOT, i kdyZ star-
&l patfi mezi ty nejlepsi Sierackaé wkony
a bude navidy zanesena v klasikach pafby
dvacateho stoleti. Kdo pamatuje film, ktery
snad dal | nazey nasemu &asopisu, len si
rad zahraje na krdle Artude i jeho druhy,

#
V ZAMKU
Na mapé zamku se pohybuj pomoci kurso-

ru, tam, kam chced vejit, tukni my&i.
Nejprve dojdi k Merlinovi. Prohlédni si

Zij Space, ostép je vykonny. AF Kance
Zzabijes, pokraty) na zapad, promluy & vra-
nou /TALK TO CROW, YES/, piejdi ke
kosife, prohlédni i i, vezmi si hedvabi
LOOK SKELETON, GET SILK/. Jdi na
vwchod. Ted piijde akéni &ast, musid pora-
zit Zarmého rytife. AF 3x zvitdzig, jdi na
vychod, podivej se na Gawaina a osvobod
ho. Promluy & nim, posad jej na koné a jdi
na vychod /LOOK GAWAINE, ASK
ABOUT GRAIL, PUT GAWAINE ON
HORSE/. Promluv si s Earodéjnici, dej ji
rukdvec /TALK TO HAG, GIVE SLEEVE/.
Jdi k podstavci, preéti si napis lLOOK
PEDESTAL, READ INSCRIPTION. Jdi na
zapad, dojdes k miuvicim kamendm, nez
wylustis hadanky, zesilis, hru vydaletujes,

pokai, predméty, kouzelnika, zepiej se na
Gawaina, Galahada, Launcelola a na krélo-
wvnu /LOOK AT ROOM, LOOK OBJECTS,
ASK ABOUT GALAHADE, GAWAINE,
LAUNCELOT, QUEEN, TALK TO MER-

computer rozbijes.
Proto pomoc od Nés .
starc: hadanek je =8 e L I, e hry LB
celkem dvacet, stadi .1

Znat asi patnact.

SIERRN 0N LINE

LIN/, Dojdi do krélovniny zahrady, vezmi i . B ok wirobyi
rﬂii,zap'clajsanapﬂselsw!:'rniliu,m{ypmm:w Napisi vady jen prvni [ il Domluv ['; o _:;::ntu“ la LOOK DOOR,
& krélovnou a pak ji na rozloudenou polip, ] $/0V0 versiku a fese- g SR A LN 3 Zaplat cestu T e aureh, amaar g7 | RNOCK, vejdi do
fto mii2es | stokrat, ale po case je to nuda [ ™ ZDyiveh peti zkus- ' Iy do Gazy /TALK L e wm waw g oML A TALK IO
; te rozlustit sami, ; : B MAN, ASK : T R ol B I FATIMA. Na
IR,  ABOUT GALA-| T | vBechno odpovis
wﬁ,‘-ﬁ_ A mr'ﬂ'-\ - HAD‘. PF'.‘I'I FI:IR B DTS ?__I'l -_._. Hel s I'ﬁﬂj m n&la_:

Y, C/ZA - 3 Zlaty | SSUNC Blaster LOOK FATIMA,
kyl. [..-.._. i¥nost: scfednd I ASK ABOUT
I{Ir:' ipalita §! ooo000DOCODOO0O ]GHAIL' ASK
GAZA i nﬁm voommoecoonoee. | ABOUT TETST,
gPoostindl 88 ooooomoooooooony g ASK ABOUT
Probudis se v pfistave Gaza.  Grafiks | ACOOO00Cono, " GALAHAD, ASK
Poslechni si rozhovor muZe a hocha. ®Hda RO RN | ABOUT CATA-
Pak nasleduj chlapce. Poslechni si | Bfekty !GESHLETSI E:DSF"{
privodce. Sled prikazi: EAT, DRINK, 1evrar TR ver iﬂAMT i GWE-

ASK ABOUT GALAHAD, ASK _ s G e e ; J
ABOUT GODDESS, ASK ABOUT dogandnka: srard, ale na svou §E - So=SVEIGHER

AT BOWER, GET

ROSE. ASK ABOUT MESSAGE OF
ROSE, TALK TO QUEEN, KISS QUEEM'.
Pak sa jesté zeple] na Launcelota a jdi do
sveho pokoje. Vezmi si saty a vacek na
penize [LOOK ROOM, CHANGE CLOT-
HES, GET PURSE/. Jdi zpét k Marinowi,
zeptej se na pohar Grail, podivej] s2 na
mapu a prostuduj ji. Fékou mapu opustis
(ASK ABOUT GRAIL, LOOK AT MAP,
STUDY MAP/. Pfejdi ke stolu, prohlédni si
ja| pofadné, vezmi si svitek /LOOK DESK,
LOCK AT SCROLL, GET SCROLL/, Jdi
K truhle, otevni ji a vezmi si magneticky
kamen /OPEN CHEST, GET LODESTO-
NE/. Nyni jdi do pokladnice. Muli dej
vacek, promluv s nim, vezmi médéné,
gifibrne a zlaté mince, zeptej e na
Gawaine /TALK MAN, GIVE PURSE, GET
COPPER, GET SILVER, GET GOLD, ASK
ABOUT GAWAINES. Jedtéd jednou zaidh za
Merlinem a promiuv si s nim. Nyni jdi do
kostela, kde jsou dva oltafe. Nejprve jdi
vievo, klekni si, pomodii sa, obétuj 1 zlaty,
vstan, klekni u oltafe vprave, obélyj jeden
zlaty FKNEE, PRAY, GIVE MONEY,
STANDY. Vrat se do pokladnice a dopih
penize. Maposledy za Medinem a promiuy
8l & nim. Vyjdi na vnéjsi dvir, promluv se
stradi, zeplej se na Galahada a nasadni na
koné MOUNT HORSE!. Vyjed z hradu.

GLASTONBURY TOR.

MNejprve so0%e obétuj jeden médak, od
sochy se dej na zapad. Promiuv s lovcem
o vsem moZnem, kup koZesiny a ostép
ALK TO MAN, ASK ABOUT FAMILY,
ASK ABOUT PELTS, BUY PELTS, PAY
Istiibmaks, ASK ABOUT GAWAINE, TOR,
GRAIL, BOARS, BUY SPEAR, PAY /opét
1 stiibmy/, ASK ABOUT BLACK KMIGHT/.
Déla na zdpad. Ted se utkdd s kanci, pou-

zakysl j[sam na nich také.
1.¥ou heard..ECHO, 2.If a man..STORM,
3.Each morning..SHADOW, 4.1 am
sun.. SUN, 5 Until | am..TIME, &A1 the
sound..MUSIC, 7.Three lives..water,
B.Lighter ICEBERG, 9.Bright. WATEFALL,
10.¥ou can see,. mirrds, 11,410 about. AlR,
12.0 am allways..FIRE, 13.Whan
young..WINE, 14.1 am only..SIEVE, 15.
| turm argund, . KEY, Myni se déj na zapad,
pfijdes do ruin, promluy s Silenym mini-
chemn, znovu ho musi najit a medem zabit
ftaky fuska/. Majdi oltar, dej na oltar penize
/5 sifibrych! a vezmi si kg Otevii

studnu, namoé si ruku do
vody [PUT MONEY ON
ALTAR, GET KEY,
USE KEY, OPEN
WELL, PUT
HAMND IN @
WATER/, Ted jdi §
S.V.V.J a dojdes §
do OT MOOR.

OT MOOR.

Jdi na vychod a na sever,
L} lamajiciho se ledu se zastay. Ted si vzpo-
mef na poselshi ke, které t sdélila kra-
lovna. Napis:LOVE IS MY SHIELD. Sleduyj
vir lidoseho pylu, dojdes do zamku kralov-
my ledu. Prohlédni si krdlowvnu, dej ji srdoe,
uvolni Lancelota /LOOK WOMAN, TALK
WOMAN, GIVE HEART, RELEASE LAUN-
CELOT/. Na otdzku na test odpovéz YES.
Dpét nekonedne lamani Mavy, trpke beze-
sné noci, ale nasa wiusténl je k dispozici.
Musis odpovédet na 3 otazky ohledné kvé-
tin na malem stromku. Tady Eou vSechny
sprawvné odpowsd:

1.When light. ALMOND BLOSSOM,
2Wise are..CRYSANTHEMUM, 3.For ils
sweet.. FORGET-ME-NOT, 4.1t allavia-
tes..DAFFODIL, 5.Surrounded. . BUTTER-
CUP, 6.0h,it is splendid.. SUNFLOWER,
7.In tima of grief...POPPY, 8.1t can
be, YELLOW LILLY, 9.If a dream..ANEMO-
ME, 10.Known to priest.. CORMNFLOWER.
Jakmile dspéiné absolvujed test, dostanes
s& ke sve mule, jdi 2x na zapad a odeestuj
do Southamptonu. Jdi za Séfem plistavu.

SIX GODDESSES. Napis si jména | dobu roc

a patfitné symboly, budes je potfebo- L
val pozdéji. Daldi pfikazy :ASK
ABOUT GUARDIANS, ASK ABOLUIT TEST,
STAMD. Odejdi z Al-siratu, jdi za Hamidem,
dokud nedojdes k trzisti, Viodu nepij, je otra-
vend, tas meé a zaZef Hamida. Jdi na
vychod, podél kostry, jdi na sever, a2
k budove 5 nameéstickem, Jdi vievo doleva
dold. Opél série pfikazd: DRIMNK, ASK
ABOUT POOL, ASK ABOUT AQUADUCT.
Jdi po schodech nahoru @ na sever, az
dojdes k brané se &tyfmi strademi. Zaplat
Ctyfi médaky, jdi na zapad podél zdi, dosta-
nes se k brané do Jafy. Viejdi do mésta.

JERUSALEM

Mejprve budes okraden, ale neni proti tomu
ochrana. Prodej mulu /TALK TO MOHAM-
MED, SELL MULE/. Jdi na J.Z. Pfikazy:

LOOK WOMAN, TALK TO
WOMAN, BUY APFLE,
PAY APPLE-1 zlaty
stadi. Jdi na V,
TALK TO MAMN,
jdi doprava,
ALK
WOMARN,
BUY FELA-
FEL, PAY-1
médény, GIVE
FELAFEL TO
g URCHIN. Jdina J, na
; £., aZ dojdes k tlustému

miud, TALK MAN, BUY MIRROR,
PAY-2 stiibme, jdi na J, a zavole] YELL
FOR MARI, TALK TO MARI, ASK ABOUT
VEIL, THROW MIRROR. Jdi zpét na J,
k obchodnikowi s textilem: GIVE VEIL. Jdi
2x na zapad: TALK TO FAWAZ. Jdi na
J ana Z TALK TO HAYYAM. Jdi na jih.
BUY HERBS, (dina J a £, TALK TO
FAWAZ, BUY LAMEBE - 6 médé&nych. Jdi
2x na vychod, GIVE LAMB Safe. Jdi 2¢ na
zapad a TALK TO MAN, BUY RELIC,
PETER, PAY-1xzlatdk. Jdi na vychod
a TALK TO TARIQ, GIVE RELIC. Jdi na jih,
na vychod. Zaklepej na dveie, GIVE
BROOM. Mikes vejit do noclehdmy, pokud
se chces vyspat., Rano jdi na vychod
a TALK TO BEGGAR. Jdi na jih, 2x na
wychod, BUY CHARCOAL, PAY - 2 méda-
ky. Jdi na ph, 2x na wchod a GIVE CHAR-
COAL TO BEGGAR. Jdi na jih a 2x na
zapad, TALK TO GIRL. Jdi na vychod
a TALK TO ALL, BUY GRAIM, PAY - 3
médaky. Jdi zpét k divce, jdi ke kleci
a SCATTER GRAIN. Jdi na jih a na zépad,
TALK TO WOMAM. Jdi 2% na zapad

N N S N S e |

i dvefi vpravo, Dalsl

bolehlavy hlavo-
J lam - to u3 jo mist-
rovstvi republiky hadankard a kiizovkaril
Vkladej spravné symboly do spravnych
&tvercd:1 . To the Romans.. CERES, 2. To
the Egyplians.. |S1S, 3.Her hearth.. VESTA,
4.The Israelites.. ASTARTE, 5.5he was
renowned, ATHENE, 6.Her sacred..
VENUS. Po testu jdi k Zebrakowi, TALK TO
BEGGAR, ASK ABOUT GALAHAD, OPEN
CATACOMBS. Otevie ti cestu do kata-
komi.

3 i
il Iy
il il WD

KATAKOMBY

Kdy? budes prochazet katakombami,
pofadné se rozhliZej, nejprve najdes mumii
ditéle 5 medalonem LOOK MUMMY, GET
MEDALLION WITH SWORD/. Pak najdi
sarkofag a READ INSCRIPTION, LOOK IN
SARCOPHAGUS, GET GOLDEN APPLE,
Od sarkofagu jdi na zapad a 2x na wwchod.
Jakmile vejde do mistnosti, kde [&Zi
Galahad, kousne té krysa, Proli jedu neni
léku, musis jednat rychle, zachrani té jen
svaty gral. Jdi ke Galahadovi a GIVE ELI-
XER. Jdina 2, 2x 5, V, J a skrz zed.
Dale:LOOK STATUE, PUT GOLDEN
APPLE IN PALM. Ted musid zodpovadat
otazky Afrodité :1...6, 2...777, 3...LIFE,
4., WOMAN. 5.. APHRODITE, 6. THESE-
US. Afrodité ti poradi, jak ven z katakomb.
Jdi na Z.V,J.V,J.5. Pouzij magneticky
kamen, abys vidy védél, kde ja sever.
U vychodu bude kostra LOOK SKULL.
A mynil pdi nahoru po schodech.

CHRAM

Chod chramem, dokud nepotkas

Saracéna. EAT APPLE, abys dostal silu
a GET HELMET. Zabij Saracéna, pak GET
DOVE, a ASK MERLIN ABOUT THE SPI-
RAL. Jdi na vychod, ke zbylku Sesteho
skoupu a PUSH PILLAR. Konedéné jsi nasal
svaty gral. Ted uZ jen zabil posledniho
Saracéna a GET GRAIL. A tohle uZ je sku-




Vdzeni étendvi,

6‘% I15ina z dopist obsaZe-
- w?ch v nasledujicim
pokecu budou reakce na
¢islo 18, coZ je pochopitelné, protoZe
jsme to do milulého EXCALIBURuU nestih-
li a vibec. Uvodem ale dovolte jednu
myslenku, na kterou nebylo jinde misto.
Mezi spoustou dopisd, kleré nam tento-
krat pfisly je par takovych, kleré se vylo-
Zené zastavaji pirdtského kopirovani
a vyiitaji ndm, Ze MY SE PIRATU NEZA-
STAVAME. Néktefi z vas jsou dokonce
ZNUDERNI tim nagim opakovanim faktu,
Ze piratské kopirovani her ja nelegdlni
a nezakonaé. To uZ nam sice pfipada jako
neuvéfitelng, ale dobfe, ukecali jste nas.
UZ téch nasich trapnych poznamek
nechame a na omiuvu vam trochu vyjda-
me vstfic - v pfistim éisle zvefajnime
kompletni seznam viech znamych podi-
tatovych piratd v Ceské republice
I 5 |gjich adresami, cenami za disketu &i
za jeden MB a informaci o kvalité jejich
sluZeb. Udélame to proto, aby si jiZ nikdo
z vas nemusel délat starosti, kde tu kte-
rou hru sehnat a kolik za ni zaplatit. Ve
specidini pfiloze dame vefejnosti k dispo-
ziel | jména a adresy VSECH minulych
i soudasnych zakaznikd téchto piratd
{kaZdy vi o pfesnych seznamech pirdtd),
abyste nemuseli kupfikladu vyhledavat
pfimo onoho pirata, ale mohli si hry
nahrat tfeba od vaseho kamarada, ktery
ja piratovym zakaznikem. Potom sice
nazbude neZ doufal, e softwarova poli-
cie nedte EXCALIBUR, ale co naplat -
viechno pro naseho ctendife...
Problematiku piratstvi a nelegéiniho kopi-
rovani jsme snad jiz uspokojivé vyfesili
a miZzeme 38 vénoval vaznym zdlefitos-
tem spojenym s nasim éasopisem.
Budeme se vénovat dopisim, kterych
pfigla hromada a za kieré vam cela
redakce hromadné dékuje. A tady je nas
prvni plispévek, htery je zaroven posled-
2 se nelegélniho

nic = ani zpér DrAZOoU
diskatu. Na pisemné vyzvy nereaguje
a8 na telefonu neni k zachyceni. TakZe
pozor, dotyény Michal P KRADE DISKE-
TYI

o pozdravem JAN K.
PS: Prosim o zvalefndni texiu

=
o L

Lidé jsou zIi, lidé 1Zou a lidé
kradou. Nejen Ze kKradou diskety, ale
chtéfi | kréast software vyménou & koupi
za mrzky peniz od jinych zlodéjd. Protode
jeme =a ale rozhodli, véehna jména téch-
to lidi (tedy | vade, pane Jane K.) zvefe|-
nit a v PRISTIM EXCALIBURuU, méte
jeste moZnost swoji disketu ziskat zpét,
nei se o jméno onoho pirdta bude zaji-
mat vice lidi, neZ jen zklamani kupujici.
Masi étendari si ale mbZou byt jisti, Ze
adresa Michala P. bude v nasem sezna-
mu abohacena | o vasi zkusenost,

£ Dalsim pfispévkem je viastné
vytriend stranka ze zahraniéniho
Easopisu BIT €.6/93 tato sirdnka je rekla-
mou firmy ULTRASOFT, kterd je autorizo-
vanym distributorem nékolika
softwarovych firem, mimo jiné
firmy DOMARK. Jedna se o rekla-

mu na hru AVEBE HARRIER ASSALILT.
U této reklamy je mimo jinég text
.Extremne rychly a realisticky. Jadan
Z najlapsich leteckych simulatorov, ake
som kedy hral. - PC FORMAT" -, U toho-
o textu je nasim &étenafem, jehoZ jméno
je neditelne plipsana ipka s textem: "Bud
5 Z nas Bit deéla blazny. nebo je fo jing
fwa.,

#

> PS: Doufam, 2a mij dopis
alisknalg

Viem co maji co délal s obsahem

Excaliburu

vade obdlka fe vidy poutavd, ale co se
obsahu e, fo se nedd fict. Vase rych-
lost vrdavani aktuainich her je podiving.
Vyddvate ndvody a recenze s fednomeé-
siénim zpoZdénim. MoZnd je pro vés
leZke nove firy sehnal, ale fo j8 vas pro-
blém. Take by mé zajimalo, kde hry bara-
fe. V¥ Ex. uvadite, Ze kopirovat hry je
fresine atd. Dnes viak 959% tach, kieff
chtéfl hry si fe seZenou rychlafi neE vy
Jestd k obsahu, S témi videohrami jste fo
prehnall. Uvadite, Ze fe o dasopis "podl-
ladovych her takfe videohram STOP
Podle her, kleré vy uvedele se nemize
clenar poradné onentoval ve svéld novi-
mak.
U daléthe dopisu nashle PAVEL Z BRNA

Bez komentafs.

.}
L:FE#

VaZeny Pavie z Brna (mimo=
chodem, zajimalo by nas, jak to délaji
treba ve skole, kdyi t& chigji k tabuli. To
volaji Zbma, je tady ten Il::lr ¥ i
ve bychom ti chig ,
na “Post Scrig
znamend to

jiz bylo napg
konec dop
Etendfa,
zakladé

a na na

typu “Do

BLIM

ajimavosti
toho, zda g

nete, tak 2
nevytiskne
sami..." Toje
Ted u ale k 18 Fisu. Konkrétné
nam, jako redakci se tieba obalka &.18
vibec nelibila, ale to jen tak na okraj.
Pokud jde o zpoZdéni, nebylo zplsobeno
ani tak nami, jako skuteénostmi, které
jsme ale jJiF wysvéatlili minulém
EXCALIBURu, konkrétn& v dvodniku,
Druhym faktorem, klery se ti uZ moZna
tak zdat nebude je skuteénost, Ze softwa-
rové firmy znaji a pouivaji termin jako
Jelease date”, co? je datum, ke kierému
je origindlni hra dana do distribuca. Ja
viagbecné znamou skutednosti, e rada
schopnych piratd prodava nejroznéjsi
nedockonéené, ale | funkéni verze diouho
pied timto datem. S lim se neda nic
delat, ale my nebudeme uvefejnovat ani
recenzeé ani navody na hry, ktaré jesté
oficiédlng neexistuji!

Pokud jde o rozdil poéitaéove hry a video-
hry, nejsme si tak aplné jisti, jestli & cha-
peme. Pod termin poditadové hry podle
tebe tedy spadaji jen hry na domacich
pocitadich. VSiml sig d ry na
videoautomatech, do h auto-
matech (nebo jak k e krabicky
viastné uZ jmenujl...) 5e nag

ji & nékdy jsou upl
domacich poditadig
menalo, 2e poéi

si plidtéte

A da|| |akn po&itad.

m poditatovosti®?

e cnici? MoZnd, ale
rat pfi hrani akénich
Zijes klavesnici? Ze
Phe, kaZdy pfece vi,

8 pfipajit | na monitor
pro SNES atd.). Ze

druhu poditadl
a dobie, hry naWE
stejné tak, jako |

Gisle pfilis mista nedali...

£

W VdZend redakce. Cau!

Jednou z véci, kferd se mi na vas libi, je
spojeni sericznoshi a ironie, s niF odpovi-
ddte na dopisy. Tak jsem zvédav, co si
pocnete s mym guldasem pripominek.
Nechei psat o drobnych rozdilech v suh-
fektivnich nazorech, nebudu plivat na hry,
kterg, a¢ se mi vibec nelibi, mnoho

jinych lidi je poifebuje ke Stésif

{Powarmonger, Deserl Sirike), nebudu
vam nabizet studium jazykl. Musim viak
sirasiivé sefval chuddaka ICE za pochval-
nou recenzi na BODY BLOWS, kterd je
kopou nekritickych dezinformaci.,

UZasnd rychiost animace” je lu zptisobe-
na tim, #e viechny pohyby maji malo ani-
macnich fazl (asi tak 3-4), za coZ by se
shydély | bojovky na B - bitech. Navic
musite b}é‘t slepi, jestli nevidite, jak
SPROSTE se BODY BLOWS opici po
STREET FIGHTER 2 - nefen systémem
Zdpasy, ale skoro viim - dvé poslavy se
shodnymi technikami, jedna Zena, sfejnd
vitézna gesta atd., apod., aj. Grafické
srandi¢ky v pozadi, které ICE tak vychva-
foval, fzou rovngZ U SF2 (ale nedivim se,
Za si toho navaiml. SF2 je opravdu krajmnég
strhufici hra, kde na né,uaké pozadi nemd-

na 24 hodin do
foho fisté rad uj

Do dal pokraduje, ale
my uZ tolik ohuZel nemame.
Pokud jde o B myslime si, fa by
recenze od ICE by pfehnané euforistic-
ka, idealizujici & extrémné pochvalna.
Pokud jde o originalitu BB, nezbyva naZ
ocitovat ....Uvodem jesté pfipomenme,
Ze TEAM 17 se nijak neopaji sny o své
viastni originalité - myslenka i zplsob
bojl je zcela pfevzata ze SF 2.7

V fadé mist mas jisté pravdu, BODY
BLOWS ale rozhodné nepatfi mezi Epal-
né hry. Mutno jesté dodat, Ze ICE se po
precteni tveho dopisu rozhlédl jestli
v redakel neni Lea a potom tvij dopis
roztrhal, sefral a zapil inkoustem, aby ho
Lee nezaviel do skladu estééek ani na
jedinou vtefinu, protoZe takové muceni
by ICE urdité nepreiil...

VdZend redakce EXCALIBUR,
strasng rad bych si koupif poditad AMIGA
500. Prostfednictvim tohoto éasopisu
bych se vds chiél zeptat:

a) kdyZ v hodnocani har uvadite, Ze jo
hra na poditad AMIGA, mam tim rozumet,
Ze je tato hra i na AMIGU 5007

b} kdyZ nemam monitor, ale telavizi,
vyplatl se AMIGA 500 koupit?

. Lubos M.

aj) ano
b) ang

£e jslte dostali do ||

hu Vam pogralulo-

rvolftdnd, Jsem poc-

ok exemplany, jak

ma fo jeden hacek.

viu bombasticky

F jsem na Konci.

opis by mohl byt

u obfemndjsi. MoZnd,

Ze ta skvéld dprava sefere viechny

naklady, ale zkuste fesil Gpravu tak, aby

bylo vice stran za stefny penize. Vemte si

priklad treba z CHIPu. Jinak pozdravuiu

viechny GAMESniky redakce EXCALI-
BUR.

Vés vérny paran GEORGE

=
gl = 3

Vazeny GEORGE.

Véf nam, Ze nemame jiné pfani neZ zvy-
Zeni podtu stran (no, & si jesté pleju vilu
na Flaridé, Rolls Royce, piatele ve viadé
a ulevy na danich - ICE). Pokud jsou
nase informace spravné, je sice v moZ-
nostech vydavatelstvi PCP podet stran
EXCALIBURL zvysit, ale vzhledem k dal-
&im probihajicim projektam (PIXEL, PC-
FORMAT) k tomuto roziifeni pravdépo-
dobné v nejbliz&i dobé nedojde. | kdyZ
nds tato situace mrzi, nikdo po nas
nemuze chiit, abychom se k PEXELL Gi
PC-FORMATu ob&irnéji vyjadfovali.
PIXEL je nejlepsi tasopis, jaky jsme
v nasich mrzkych Zivolech doposud vide-
li, a to, co si myslime o PC-FORMATU se
v *adném pfipadé nehodi na stranky
sludného casopisu. Tolik k u stran.

£
W VaZena

Pladam prijmédte mf
dilo, kleré se bez na
<fistény pafansky
(GBO00 kral) diky.
Dlouho jsem &l v
Excaliburu je pearm,
bah, ktery va chuih
nek a pak ceka, ja
a pafanky obdivuji.
Soudd ala dia dopi
nost mi piipravila klamani. Co
dokaZi za Jhiinu™ na ktefi MYsLICI
(@) LIDE?! Hiavnd majitelé konzoll se
vylahli, ICE - mij bezbiehy obdiv k odpo-
vedi hodne gentlemana - supernparana.
Prod pféi? Jsem commodonisia jako pole-
no (C64 a AMIGA 800), ale mi préaftele
isou prevazng PC-Ckafi, ataristé, sinclai-
rste a lide z dalsich kland.

Ackoli jsermn Amoun zavildk, velice rdd
raspiwji i ostairny poditade a duleite pro
mnea je pouze dobrd zabava md a mych
pratel. Mam své ndzory a za ty se nesty-
daim, shejiné jako mi pratels. KaZdemu co
jeho jast. Dialog ON.

Diky ze subjektivni hodnoceni her.
Bezvadné se lo Cle (a Ze mam na néco
jiny nazor pfeci nevad! - alespofi ja co
&isf),

Vase navody jsou prima, jen se obéas
citim méndcenny. Po prohlédnuti EX. 18
jsem si fekl, e PERSONAL NIGHTMA-
RE dopafim také. Ale ouvha. PraeZil [sam
max. 2 dny a kaZdy den udédlal & nakous!
néco mdlo ples 2/3 tohe, co vy. Klobouk
dolt. nakonec zapinam poéffad a vadle
Mouse Fas rorevirdm dasopis. Pardon.
Casopis. Takovému &livu a neznicitelnym
Joyim se vyka,

dik za vela-
arnacit za

je muj sen.
18, skuted-

(na tvoje ofdz
Omiouvams sa

A na zaver. 1
pachetkou 05088
kce fo dasak. M
pravideineg, ..
2% draZsi, stofi
At velké modrd

| 3§
g = 3

Fokig
polobozstvi, NEls FegICE 1a
jisti, ale pravdéptdobné budeme asi nor-
malni lide z masa a kosti (a krrrrveeeeee
- ANDREW), jako viichni ostatni. Co se
tyka druhého odstavee, nevim, jesti mé
chvali§ nebo si ze mé délas srandu, ale
i tak dékuji (ICE). Zbytek dopisu jsme
ofiskli proto, aby Slenafi vidali, jak je tes-
tina krdsny jazyk a proto, e jako jeden
Z mala pafant jsi olerantnl | k ostatnim
<Handm®, Diky za pochvalu.

ﬁ ViaZend redakce,

tar jsem se konednd dodkal osmndctého
disla Excalibury, Nebudy se tady rozepi-
sovat o tom, jak je vas casopis dobry atd.
Chtél bych upcrzum:r na ;aden pmb.fém




ktery trdpi nejen mné, ale uréitd | spoustu
finyech. V poslednim cisle jste zvyhodnili
predplatitele stalou herni piitchou EXCA-
LIBUR+. Je [o jisté chvalyhodny podin,
ale mysieli jste i na ty, kiefi si EXCALI-
BLIR nemohou nebo nechidll pfedplatit?
J& osobné bych si jef pfedplatil, kdybych
nebydiel v panalaku. V cem spodiva pro-
blém? No plece v tom, e v paneldcich

{i jinych domech) se ze schranek zirdci

noviny, casopisy, dopisy. M&/ jsam takio
pledplaceno né.ﬁ:ﬂ-frk éasopisd, ale po
uréité dobé jS-E' al .::dm;su

rﬂ-y'a:'hcrm red.) mohili ps&f
. Marné preamyslim jak to
predplatného ziskal

5i jgf nachaval

u ngj? Dobry! Ale
MEZNaMm. Tak oo fkste.

m Ing.Frantisek P.

At se to zda jakkoli nelogicke,
my redaktofi EXCALIBURu, kiefi pro vés
mimo této rubriky pfipravuji i cely zbyvaji-
¢l obsah tohoto éasopisu, nejsme mys-
lenkou EXCALIBURU+ zase tak extrém-
né nadseni. Po pravdé feceno - jsme
zasadné proti. Pokladame za zbyleéné,
aby si étendf musel ¢asopis pfedplatit
jenom proto, Ze v jakési bezvyznamné
pfiloze je navod &i recenze, Klerykterou
by si rad pfeéetl. Pokud jde o nas, pide-
me &lanky pro VSECHNY hriafe bez roz-
dilu a je nam lito, 2e jsou timio opatfenim
rozdéleni na fadové” hrade a wvolené®
pfedplatitele. Jak jiZ jsme ale zdOraznili
nékolikrat, neni to skuteénost, kterou
bychom mohli jako redakce ovlivait jinak
neZ osklivimi pohledy, které budeme
yrhat na naSeho vydavatele. Je to stejny
problém jako napfiklad otdzka podtu
stran - najsme v téchto vécech kompe-
tentni €init jakakoli rozhodnuti &i siluaci
oviivnit.

Vasi situaci samozfejmé chapeme.
MoZnym fesenim je si pro pfilohu dojet
pfimo do nasi mda!ﬂ:a ale l::r :

. Mam PC AT. EOB 1 a EOB 2
I Spustil bez problémi a velice se
iésif na ifeli dif. Haha, on bdhd pomalu
na PC 386! Nebudu vdm popisoval, jaky
Jjsem dostal vztek. Ale takova hra bohuZal
neni fedna. CO takhle LEGACY, WING
COMMANDER 2, KING's QUEST &
a4 ostatnl Zhavé novinky? Podle mne
nemd obycejny PCCkaF sanci. Amigoun
s DOSem 2.0 ano. Pokud si koupi za cail-
kem mrzky peniz alespori 20MB hard-
disk, neodradi ho ani takové projekty,
jako INDY 4 na 10 & kolik disket. Na PC
rastaravd hardware. Na AMIZE velmi
mdlo. A v 90% se tam objevi takové pro-
fekly jako na PC. Maind, e harddisk na
AMIZE je jesté rychlejsi neZ 128K Cache
i PC. PC za to nemiZe. Je lo dobry podi-
tad. Za toto ,zastardvani™ mohou firmy,
kfera défaji jen na nejnovéisl typy a na
stardi kaslou. Kdybych v hradu
Darkmoon potkal firmu SSI, mymi bojfov-
niky bych je rozmasloval na kousky
a festé do nich vrazil +5 LONG SWORD
fto za toho EQB3).
Al Zije AMIGA a PC v superkonfiguraci,
kferou moc lidi nema. Samozfgjmé, ot

je jen midj ndzor. Kdo méd PC 486 se §

k tomu bude siavet jinak.
Preji vam mnoho uspéchi, vés- casopis fe

neuml&l:?’pﬂgh&lkaml
diive, neZ tento EXCALIBUR,
dovol, aby e tvij dopis odpovéda
' IGOUNU v rﬁt[qlml - ICE.
Meni lo sical r
GOUN, nebo

a hranim na P
stéle do jeho ob
Podle EQB 3 p
vykon &i kvalit

s BEHOLDEREM
pravda, ale co paph
o chybéch PE
mis pod pojmem

U dusi praci
\ palfi jesté

iZed posuzoval
. 2e se SSI
n&vﬂihll ];a

(& ola: huu CO rozu-
m AMIGA. Je jisté rozdi,
jestli budemeatmitvit o AMIZE 4000 nebo
o AMIZE 500, Klerou si dovoluji viastnit
i ja. Harddisk je sice hezka véc, ale ujis-
fuji te, Ze tolik her na AMIZE zase neu-
rychli. Odpadne sice zdiouhavé nahrava-
ni, ale ani tak neni Gpiné vypusténo
a v nékterych pfipadech si po&kas
i u harddisku, Kromé toho pfiblizné polo-
ving her harddisk nepodporuje a nékleré
firmy (jako tfeba TEAM 17) ani nevédi, co
o harddisk jg. Pokud jde o srovnani her
na PC a AMIZE (budeme uvaZovat PC
386 na 40 Mhz a AMIGU 500 s harddis-
kem), jsi mimo! Podive] se tfeba na SYN-
DICATE na AMIZE, kde ve vySSich trva
radu minut, nez postavicky pfejdou z jed-
noho konce mésta na druhy, kterého
postavy na PC dosahnou béhem 30
sekund. DUNE Il sice na AMIZE existuje,
ale jeji rychlost zase nitim tak zavratnym
neni. O hfe WING COMMANDER na
AMIZE se ani neda miuvit - jsou to jakési
poskakujici obrazky a nahrévéni z hard-
disku je taky pfiserné. Za naprostry
vrchol v male rychlosti AMIGY viak zatim
povazuji hru SIMLIFE [I.rrn'y MAXIS,
Jedno jeding okno sey els azuje pies tii-
cet sekund (?1), zati 13 PC je pocho-
pitelné ihned. Takto hﬁ#&hmhh pokra-
tovat dal ale zcela z
Jestli si mysliE, 2o v gﬂ%:]luu hry z PC
pievédény také na AMIGLU, tak musime,
pii vai slunosti, figl) 2e -Elﬂﬂﬂl'lﬂe na
to, Ze bychom se Zabyvali nostmi
tykajicimi se u'u'al]ﬂ na l&m;g; :-:IB. sa i
nazor bliZi realj nﬂaﬂn‘lﬂkﬁﬂné pie-
svédieni®. S feéeno = j@ to dplny
nesmysl! F’qu*;& na par her z posled-
ni doby, kieré wzniky na PC - COMMAN-
CHE MAXIMUM OVERKILL, STRIKE
COMMANDER, STRONGHOLD, GATE-
WAY 2, PRIVATEER, STUNT ISLAND,
ALONE IN"THE DARK, LEGACY, BET-
RAYAL AT KRONDOR a spocitej si, kolik
z nich je i na AMIZE. Proved kontrolni
soutel. Zadej stejny pfiklad kamaradim
a nenapovidej jim. Ba ne, nebudu 14 tra-
pit takovymi piiklady. Vysledek je 0. Cista
a koncentrovana 0! Samozfajmé, Ze
nékteré hry jsou na PC i na AMIZE
(DOGFIGHT) a nékteré jenom na AMIZE
(BODY BLOWS), ale to uZ je Upiné jiny
problém.

£

w Supar EXCALIBUR!

najorv by som sa cheel vratit’ ku EXC. 16,
17. Bol by som velmi rad, keby sie opra-
vili udaj, Ze ta super hra DUNE If je iba
na PC, pretode na 100% je aj ma AMIGE

i 500. V EXC.18+ ja pri CRYSTAL KING-

DOM DIZZY iba AMIGA a ST a pri tom
tato hra je aj na SINCLAIRI 48 Kb,

To vade novo Gisio EXC.18 nema chybu.
Pacili sa mi tie mini recanzie na vami
vydang racenzie a manudly v minulych
Cislach, Tych 7 strdan pre tie Nintendd
a Segy méite nechal, ale nie viac.
Mysiim, Ze to im staci a zavidim tie mini
recenzie na sir. 36 a 37. Takéto nieco by
ste mali vymyshiel’ aj na poditade.

A feraz nieco ku DESERT STRIKE.
V duchu som sa zasmdl ako ste vychva-
fovali .10 ongindinu myShienku® zobraze-
nia vriuinika. Je jasng, #a vy ste asi nevy-
rastali na SPECTRE ako ja a k mojim
naj-hram patrila aj hra CYCLONE od

firmy VORTEX, rok asi 84, 85. Na viedaj-
&1 cas to bolo perfekiné a aj teraz to pred-
&l tie slabé wytvory, kford na SPECTRE
vZznikaju. Asi aj preto som si kupil
AMIGU. Chcel by som sa vyjadril’ ku
tomu horkému sty od Veroslava O,
Podfa myia nie je spravne pisat’ s heslom
j@ mam MEGA DRIVE a osiatné mi je
ukradnuts. Je podfe mia zbytodng wiest
Zabomysie vojny o tom, ktory strof jo
lapél. Podfa mia md kaZdy svoje kiady
a nedostatky. Strasne rad by som vedal,
co by asi pisal keby mal AMIGU alebo
PC. A ¢o sa tyka sufaZe, ved ak si
navsimii, tak na laj istef strane je sitaZ fy
DATART priamo pre nich, pri ktorej si ja
ani neceknem. A neviem preco by 8-mid-
kar nemall vediet, ¢o to je FTL. Pretofe
tdato firma vytvorila na Spectre hru
SWEVO'S WORLD esté pod starou
znackou GARGOYLE GAMES a potom
pod novou FTL napr. LIGHT FORCE,
XEVIOUS, SHOCKWAY RIDER, HYD-
ROFOOL, SCOOBY DOO, THUNDER-

Martin L.
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Takie postupné.

DUNE Il je | na AMIGU 500. Omlouvame
se vsem ctenafim kterym nedostatek
tohoto Gdaje zpisobil problémy.

Pokud jde o DESERT STRIKE, tvij
odhad byl pfesny - ICE, autor této recen-
Ze je odkojen na CB4, a tak o hiie CYC-
LONE nevi zhola, ale opravdu zhola nic.
Je otazkou, zda o ni védi i hosi od ELEC-
TRONIC ARTS...

Diky za argumenty obhajujici nase souté- |

Ze. Tvoje znalosti tvarby firmy FTL jsou
neuvéfitelnd a prokazujl, ¥e & SPECT-
RUM wychovalo k obrazu svemu. Diky.

£

W VaZena redakce

Zdravim ICEa, ANDREWa, LEEho, Pana
Cpt.Viadu, S5C, LUKEho a pana vydava-
tele. Posflam vem taky pochvalu za
pasledni cislo EXCALIBURu. To bylo
super. Efio fiuno, prosté pardda. Ale
abych vas nepfechvalil. Mam vyhradu
k recenzi hry SON OF CHUCK od ICEho,
Jak pfigel na to, Z8 hra je na SINCLAIRA
nebo ATARIL Sam mdam DIDAKTIKA, ale
o lyhle hie jsem fa, ani maji znami nesly-
sel. Jestli ji vidél a ma pravdu, tak jo to
Spica. Ja si ale spi& myslim, fe je to blud.
Jaksi jsem taky nepochopil Pafanskou
ramanci ll, a to se o mné zrovna nedd
fict, Ze bych mél IQ bramborovyho saldtu
bez cibule. Néco pro ANDREWSa: neflepsi
byla pafanska balada! Hosi, aiky za pla-
kdat BEHOLDERA Ill. Zed s@ ma na co
185i......

Jan M.

Jak =g to stalo s tim neslast-
nym SON OF CHUCK. Jednoduse: ICE
el jednou pozdé veder domd z masaini-
ho salonu, kdyZ viom na néj z okoloje-
douciho kodarku wvyskocil kojenec
& obrovskou palici, prastil ho do hlavy
a fekl mu, #e jestli nenapise do tabulky
hodnoceni hry SON OF CHUCK zkresle-
nou informaci, pouije palici pro Gder do
zcela jinych partii, ne je relativné chra-
néna hlava. Kdyi se ICE probral, nezbylo
mu ni¢ jingho, nez pfikazu uposlechnout.
Mo#na se takeé vracel z hospody a narazil
do sloupu vefejného osvétleni, ale to neni
rozhodujici. DaleZité je, Ze v tabulce hod-
noceni hry CHUCK ROCK |l byla chyba,
Za kterou se timto omiouvame.

Pokud jde o Pafanskou romanci - nazory
g rizni a toto je jeden z nich. Co se da
délat (pfecist si to jestd jednou - AND-

ViaZana redakce,
zasflam vdm takovou malou finticku na
ELVIRU 2. KdyZ vidim, jak se ANDREW
pipld se schovdvdnir pledméll do dobre
pristupnych mistnosti, byla by Skoda ho

jeho trdpeni nezbavit. Jde asi o foto:
Fii nedostatku sfly, kdy u vdm program
pise, Ze vice neunesete, stadi uddlat toto:

1. Kiiknéte na objekty, které checete
sebrat
2. Kliknédte na ikonu ROOM
J. Kitknete na ikonu Kouziemn
4. Kliiknéte na klerdkoliv kouzio
5. Kiiknéte na hmoidif a dole se vdm
objevi prazdns okénka
6. Do téchio okének nasklddejie poltieb-
ng veci
7. Potom nekiikejte na’ hmoZdif (vievo
nahove), ale na knihu {vpravo nahofa)
8. Nyni se pomoci funkce EXIT dostarite
zpét do hry
8. Kiiknete na ikonu INVENTORY a hele,
ty véci tam opravdu jsou

Martin K.
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Diky. Co dodat.

Rubriku dopis( v &isle 18 jsme zacinali
basnidkou, dnesni rubriku skondime staj-
ne. Dokonce basznidkou stejného autora,
V odpovédi v &isle 18 jsme vyjadrili podiv
nad jistym slovemn COMPAING®, jehoZ
plved jsme necdhalili. Podivejme se, jak
nam nas Stenar odpoveédal:

it Cau EXCALIBUR!!

To jsem jd, co jsem vam zkazil jednu
(& doufam, Ze jich nebylo vic) stranku
EX.18 svou .mirné propagandistickou®
basnickou.

Jestli pordad hlavou hybete,
co compaing” ma byt?
Radu vam dam malou,

je to hra na dva a ficeti bit.

Véak s velkym pismenem a A
misto O 58 pise - prominte
mi, aviak mij pes
s5e ke mné liZe.
Chiél jsem ficl,

e Campaing jsem napsat
chtél, ale 7e s8 pife
valky C a A misto O,

Ze jsem zapomnél.

Kdyd bych to dal do miuvy nomdélni, tak
Jjsem chial napsat asi tolo: compaing md
byt Campaing EX15, sir.7.

Martin 5.
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Hiavou hybat nemizeme,
svaly ztuhlé v kiedi jsou,

smich udrzet nezvliadneme,
nazustanam na nohou.

Co té chlapée, co jen vedlo,
basen novou vytvofit,
zase se ti tu povedlo,

slovo ono zpotvofit.

Rada nage musi tu byt,
spravny spelling pornize i,
nejde pfece .English” ubit,

jinak je o viachno v fiti.

CAMPAIGN je to slovo pravé,
tak se dneska véci maiji,
nepis daldi biasné hrave,

lidé se ti uchechtajill!

Tak, a je to. Phslo ndm samo-
zigjmé jesté obrovské mnoZstvi dalgich
dopisd, ale na jejich zvefejnéni se jiZ dnes
nedostalo. MiZete si byt jisti, 2e jsme je
viachny defli valice pozormné a Ze se
pokusime je vydat v ndklerém z daldich
EXCALIBURG. Pokud by se ndm to nepo-
dafilo, nezlobte se na nds, zachovejte
nam pfizen a pidte. TéSime se zase pfisté

u nasi pravidelné rubriky, ktera se vam
snad alepon trochu libi.

o

=2 | Vase redakee
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o, #e |sou hry od SIERRy moji las-
Tkuu cislo jedna, to uz asi diky

Excaliburu neni pro nikoho tajem-
stvim. Mnohokrat jsem v duchu i nahlas
chvalil i proklinal Robertu Williams pfi
KING'S QUESTech, chechtal jsem se ve
wvesmin s dvajici téch blaznd pfes Rogera
Wilca®, cetl jsem policejni pfirucky FBI,
abych mohl hrat seri POLICE QUEST,
mnul si zarudlé odi pfi v5ech HERD
QUESTech i jinych sériich, kleré z pldvadn|
malé dilnicky SIERRY vychazely a dnes
wychazeji z vyborng a silné firmy, ktera,
alespofi podle mne dokaze v Kalifornii
vyrabét pfimo zazraky A protoZe si mys-
lim, Ze clovék se o své lasky ma podélit
fnemlwvim o Fendch, fajfkach a kartadaich
na Zuby - o tyto 3 véci 58 nedalim nikdyy,

redstavie si, Ze kupujete silnég,
P rychle auto, tfeba Jaguara a vas

obchodnik vam sdali, Ze po silni-
cich jezdl spousta bezohlednyeh fAdidd.
Do auta vam zamontuje zpomalovaci
ventll a vas Jaguar bude jezdit jen deva-
desatkou. £e néco takového je nemoz-
na? Tak 5i kupte jakoukoliv poéitadovou
hru. Vice nez polovina softwarovych
firam je presvédiena, #e hru v kafdém
pfipadé okopirujete, pokud vam v tom
nezabran! otazkami z manualu, kieré do
hiry vlozi. Pritom ti, na které by se ochra-
na autorskych prav méla nejvice vztaho-
vat, dokazi hru zkopirovat a tzv. odpro-

LARRY OPET NA SCENE|

pokusim se vAs postupné seznamit s his-
torii viech serald od SIERRY. A protoze
se uZ velmi brzy na trhu objevi delsi dobu
slibovany LARRY 6, zacnu timto smas-
nym erotickym senalem.

Ten prvnl, podle mne i nejlepsi, si uhnal v
Loftyho banu syphylis, ztratil pesledni cent
pfi hazardnich hrach, byl pivodné jen
dvojrozmeérny a zaslouzil se o velmi roz-
pornou Kritiku na amernckéam prudérnim
kontinenté. Froti lechtivym scénkam se
zvedla takova vina odporu, ¥e dokonce
mnozi obchodnic je odmitali prodaval. Ve
drunem pokradovani jsou lechtiva dobru-
druzstyl tak vzacna, jako vlasy na hlavé

mul. Mechci nijak vychvalovat praci crac-
kerl". Piratské kopie Skodi obchodu,
skodi firmam, kleré hry vyrab&ji, Skodl i
viem Gasopisim, protoZe vyrobci nemo-
hou vydat tolik penéz na reklamu, a vase
oblibené casopisy o hriach jsou drahd. MNa
druhou stranu jsem mésic co mésic ve
spatné naladé, kdyZ hru, ktera je proti
piratim chranéna mechanismem diskco-
py, objevim | v inzeratech nékterych
novin a sam jsem vydal dost penéz na
original s manulalem, kde se pife, #e
maximum povolenych kopil jsou 3, ale v
mubrice inzertnich novin ji nablzl 10-15 lidi
avidening z piratské kopie. Na tyto ptac-
ky | v Cechach samoziejmé brzy dojde,

tekiovat do 24 hodin bez vétSich problé- pravne podioZzens persekuce se jiz chy-

Larryho ,otce® Al Lowa. Chbjevuje se v
ném ji elegantnéjii EGA grafika a stale
kvalitnl humor a triky. Ve tfetim dilu zapd-
sobilo horko ostrova v Ticheém oceang i na
Al Lowa. Larry kouka do cizich pokojld a je
unesen amazonkami z diungle. KdyZ ma
dost kapitalu, miZe pozdeéji kontrolovat i
Patli, svou spoleénici. Ctvrty dil viastna
neexistuje, pokracovani Laffer Utilities
nejsou niéim, ani hrou, ani zabavou, jsou
jen shirkou gagd a prebyteénym poZira-
&em mista na harddisku, prosté prvotfidnl
propadak. Posledni LARRY je uZ s Vega
grafikou. ovladatelny mysi, fedi logicke
problémy v oblasti pomoobchodu a upad-

| slajl, aviak vidycky jich par proklouzne.

Manualy samozrejmeé nepotiebuji, ale ja
L musim phi kazdem spusteni hledat Sede-
‘satesedme slovo na dvacatém fadku tri-
| caté trati stranky.

T, #e antikopirovaci echrana je K nid¢emu

L UE nékteri wyrobei pechoplli, napf. ELEC-

TRONIC ARTS uz nechrani nékters své
‘produkty vice nez rok. Svij novy Sci-fi
‘simulator PRIVATEER |[iZ nechrani
wiibec, éimZ davajl najevo, Ze je jim
Cjasne, Jak se vé&cl maji a stavi s k problé-
mu jednoznacng. Ziejmé to tuto firmu ani
‘nijak neposkodilo, do dneska je jednim z
‘nejvaisich producentd na svaté, Muie na

ﬂivﬁr ofazka pro viechny wrobeea: kdy
Uz koneéné date svym poctivim zakazni-

ne do sparl mafie. Hra je to graficky ele-
gantnl, obtiZnosti jen podprimama.

Ted se konedng objevuje Sesty dil: LEISU-
RE SUIT LARRY 6, nazvany SHAFE UP
OR SLIP QUT. K radosti vech parani je
novy LARRY proagram na super Vegu, s
podporou 256 barev, lkonovy systém je
opét SIERROU lehce wylep3en, objevuje
s& opél ikona se symbolem zipu, k cemu

& to dobré, 51 asi kazdy domysli, Inventory

OCHRANOU PRED RUPIRO /AN

20stava viditelna celou dobu, dokonce si
mizete vybrat i stupen nemravnistak,
Takze ted uz jen vyckat vanoénho trhu a
LARRY mize opét vstoupit do vasdich
domacnosti, pardon, do poditadéd.

Pfigta; sarie KING'S QUESTR
Cpt. Viada

i |. ri
i

@jny komfort - nelistovani a nepodi-

ranek, fadek slov v manualy - jaky

sichni crackefi, faledni hradi a pod-
17 Kdysi jsme byli prekvapeni jed- J
azkou na manual, nyni se nékiera
v pribéhu a2 desetkrat, nékters §
sii j2ou na manual pfimo vazany,
ak neni protekce proti koplrovan,
sna ofrava viech poctivych, kteri
upl originalng, Zamyslete se tro-
‘nepvetsi manualisti, SILMARILS,
M SOFTi 2 OCEANI, dejte jiz hra-
okoj s nemistnymi otdzkami. |
cto nenl nas problém, z& vam
Uil software, je to problém vas,
2 pri kazde hre nemusite pfipo-

Cpt Viada

< Jak SI dat radkuuv Inzerat | u slozenkou typu C na adresu Ell{EALI ] ; 2 , Inzerat:
-F-—';I H = - - - = = : & I

s do Excaliburu? vac.:lnz.ni_‘gisl n|a EH!VEI".E{E.DEDlI.TF—EﬂHﬁ
:E 1. Pediivé si promyslets text inzeratu a rozhodnéte se, zda |1, Faddek|l=malx|. 3|12 [znjlalk/t|.|Plol&elt | ré_ de kl |26=40k:
N navynikne |épe ve zvyraznénem textovém formatu. IIl'l ' o = | = o T

S, Obycejnd fadkova inzerce je v cené 20 Kéffadek. Radkova neomeizem|.|Pa k sie|clt|l] |pjojClelt| |Tlaldle|k|,| |sr=soke
& zZvyraznénd inzerce stoji 50 Kéfadak. £ | 42 ‘ -

2 2. Pak titalné vyplfite pfedkresleny obrazec o.5ifce 32 L8N als -. als tk O L1 210 1K[C|= CE!E_ x4 E =B
& Gtveretkil na ttvereCkovanem papife. Zvyraz.inz.dtto,ale pocdet Fadek

£ 3. Vezméte sloZzenku typu C, vyplite éastku v Ke, adresa- o [ _ 2 o | - =]

.2 ta (EXCALIBUR, Postbax 414, 111 21, Praha 1), odesilate- s asob E_ & stkou iﬂi*_ﬁ . Vysledek j e

le (to jste Wy nebo Vase firma) a nezapomente na zadni
stranu sloZenky do sloupku “Zprava pro prijemce" napsat
“Inzerce EXCALIBUR",

4. Slozenku zaplafte na posté a nechte si tam hned okopi-
rovat ustiizek.

5. Kopii Ustfizku slofenky dejte spoleéné s napsanym inze-

cena ingz
zenku a

rdtu, | |
-zpﬁli na adresu PEP-EEC,

U Napr.: Dbyéainy fadkovy inzerat: celkem 4 fadky x 20 K& = 80 K¢ - cena inzeratu {jen hornl #ast) POZOR! Mezery a inter-

tu nap

Inzeraty budou uve

ratem do obalky a nejlépe doporucéené ihned na posté ode-
slete na adresu EXCALIBUR, box 414, 111 21, Praha 1.

CREATE ADVENTURE GAME
Pro viachny Amigisty, ktefi jesté dostatecné
neovigdall nekteryprogramovaci jazyk a chiéji

PC

ATARI XL/XE

i85 na slo-

punkéni znaménka se

- cana inzeratu (dolni €3st)  pozpaji jako znak
Inzerat a podaci listek sloZenky typu C (kopli) zaslete na adresu: EXCALIBUR, box 414, 111 21, Praha 1.

2, Civilization, Wizardry VII. Pfipravujeme
dalsi. Cena 99 K¢ véeing navodu a poStovneé-
ho. Platba sloZenkou "C" na adresu P. Litos

Nejvatsi vybér super PC her 90-93, vélsinna
z Excaliburu 12-18, | ST hry. D&D, stratag.,
gimul., action, vwwhodné. Vesely, Slunaéni 6,
Sumperk 787 01.

Prodam Super-Game poditat 80386, harddisk
130 MB, obé mechaniky, SVGA-coloriltr,
mys, 2 game porty, joystick. 30 000 K&, +
Stereo Sound Blaster 3 000 KE. SeZenu jaky-
koli soft. Tel. B03084.

Majnovsie super hry 90-83 aj na disk
a OMEG, kupim, vymenim, nahrdm. Zoznam
za zoznam. Platf stéle. Adresa; Lubo Roba,
Foaste restante Posta 1, Kogice, 040 01,
8 Slowvensko,

Profesionaing na C-64 s prog. balikem GEQS
(64 disku, cestina) - ARDAN, 278 01 Méalnik
28849, tel: 0208/870759.

Mabizim skv&le hry na C84, napi. Dylan Dog,
Vendeita, Golden Axe, D. Dragon 3, Last
Battle, Indiana Jones 3 atd. VSe na kazetach.
Seznam za ofrankovanou obdlku. R. Kotrla,
Rokytnice 438, Vsetin 755 01.

Vyménim hry na CB4. 600 her pro disk i kaz
Stone Age, Supremacy, First Samurai, Last
Ninja 3. D. Sutera, Novosady 558, 784 D1
Litovel.

Prodam ZX Specirum+ & pfisluenstvim a DJ
D40. Tel.: 0642201145

OSTATNI

Prodam MASTER SYSTEM Il a hry; Alex,
Golden Axe, Shadow Dancer, Sonic 2,
Moonwalker. V zaruce, cena dohodou. Foltyn
M., 783 25 Bouzov 131.

Komiortni programy pro zvySeni pochu Zivoh,
kouzel, strel atp. Pro danou hru v2dy komplat-
(o-pabidiesiprav. Zatim pro Xeen 1,2, EOB 1,

e e A AL

vytvofit dobrodruZnou hru (adventure) je tu
aditor C.A.G.! Jediné co musite udalat, je
nakraslif obrazky v DPaintu a2 obstarat si
hudebni moduly. Ostatni udéla C.A.G. Je pfi-
zpusoben ceskemu Amigistovi. Dodavka
obsahuje | manual v éestine, pomoci kterého
udelatehru za 2 tydny. Objednavky za cenu
195 K&+podtovné na VOCHOZKA TRADING,
Dukelska 373, Policka 572 01, tel.
0463/22373.
VIDED BACKUP SYSTEM

Ctéte jen v piipadé, 2e mate AMIGU a VIDE-
OREKORDER! Je tu zafizeni archivujici
viechny diskety na b&inou videokazetu. Na
ni 58 vejde aZ 250 (1) disket, takde Vas jakoby
1 disketa vyjde na 60 haléii!!! Pofizovaci
cena VBS VERIFY (1683 Kg) se Vam rychie
vrati!l UZ nebudete muset NIKDY koupit ani
jednu disketu a pfesto budete mit doma tisice
herl!! Informace a objednavky na tel.
0463/223T73.

Co dostanou vaichni .ﬂ.mig'sti pod siromedek?
Pfece hru SVETAK BOBI

Delate hru? 'I.I'E!EE.E 0463/22373.

Prodam Atari 1040 3T FM, mys, 2x joy, 70
diskel her, diskbox, literatura. V5e jen 8 900
Kc! Pokud odpovite do tydne, zdarma &b TV,
0641/ 91244

Proddm pocitat Atari ST FM 1040+box 5 35
disketamiHiteratura za 7 500 K&. KotrG L., A.
Sfastného 398, Strakonice Il, 38602 _ - -

LA =

LA LA B =

Mazurska 521, 181 00 Praha B. Objednavku
g uvedie do Zpravy pro plijemce.

SHAREWARE SUPERGAMES!
TORNADOD {1/93) 3-D combal flight simulator,
min. 80388, VGA, my%. JASON STORM 1.13
(4/93) EGANGA Super Nintendo-quality arca-
de od Safari Software. Podobné hram od
#Apogee (Commander Keen). KEN™S [abyrinth
2.0 (393) Full 3-D, virtual reality arcade game
od Epic MegaGames. Srovnatelné s
Wolfensteinem 3D. Min, 3868, VGA. Distribuce
na HD disketachl ZOME 66 (3/23) High-tech
Je2-oit, 256-color V(A arcada jet fighter game
(fetacka stfile¢ka) od Epic MegaGames. Min.
80386, 2MB RAM. Distribuce na HD diske-
tach! WORDS OF JESUS (12/92) 256-color
VGA arcade/word multi-level game s biblicky-
mi motivy @ hudbou od Testament Sw. Min.
1MB EMS, VGA, mys. Distribuce na HD dis-
ketach! OBJEDNAVKY tel./faxem (066)
20618 nebo na adresu : VITU, Havlickova
103, 586 01 Jihlava. Cena 69,-K& za disk.
5,25"HD. VE. kompletniho katalogu & pravidel-
ného zasilani aktudlnich nabidek
Program vyuky jazyki+skovnik
obsah: slovnik (obousmeér.), véty. slova,
gram., nastavit. obliznost cca 10000 heseal
(kazdy jazyk, bud’ A nebo N) , mofno dopinit,
program si pamatuje chyby, dba na odstrané-
ni. Prog. Landi Plus zaSleme za 199,-
kaz/disk+&. navoed. Uvedie typ potitade (IBM
PC: Commod. 64; Amiga; Atari 800;
Didaktik;ZX Spectrum). M.K.C.5., Box 121,
181 00 Praha 8, tel:8554544, 122364314,

Prodam A500, 1MB RAM, barevny mon., hi-fi
Zes. +2% repro., 250 nahr. disket, 2x joystick,
stolek, filtr, knihy. Predvedu, zauéim. Pdv.
cenad0 000 KE. Myni 19 000 KE&. Josef
Béhounek, Teplého 1370, Pardubice. Telefon
040V32166.

Mabizim Video Backup System pro viechny
Amigy. Zalohovani program( na obyc. video-
magnetofon! 1 disketa=1 min. 30 sec na
kazeté. CINCH nebo SCART dle obj., info
zdarma, zarmuka 6 més., 590 KE. Dale piepi-
nat pro sout. myS+joy za 250 K&, montaz
RGB vstupli do TV aj. Jaroslav Frydl, poste
restante, 160 00Praha 6.

Proddm adapiér dxjoy za 100 K&. Tel.
05T93408-Michal.

Mabizim spolupraci v oblasti vywmény dem
a ostainiho volné Sifiteiného sofiware na podi-
tate fady Amiga. Plipadna koupé &i prodej
moZne. Seznam zasiu obratemn nejle-
pe vwwménou za Vas. Jan Vorbemger,
Jetminkova 10, 796 01 Prostéjoy, tel.
050821234,
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EWM%@E PREDPLAT S MNE, PROSIM!

' 5?@[’!‘&‘5@@% 'BUDE TO MIT PRO TEBE TYTO VYHODY:

Z do v',rprudanl zasob, nejpozdéji - . x ¢ . g ¢ “
Foakdo kot Ie’mssnlhn IR | 1. Krome Excaliburu budes dostavat navic jesté stalou pfilohu
Zete dokoupit STARSI, drobné& posko- | o ;
zena E,-SJE._._E'm”hum i Excalibur+ (obvykle 16 celobarevnych stran).
USSR EE L a Ll | 2. Nestane se, Zze bys nes e hnal Excalibur nebo Excalibur+
radne snizenou cenu 14 Ké {Excall-

JRRINECTRERITICE LIRS | 3. Pokud si predplatiSu P C P Excalibur na 12 ¢isel, dostanes navic
Casné prn |:|+-|n| cené Excaliburu 29 Fl.'.c '

tim us el | zdarma tasSku Excalibur+ (12/93).
sl SRRl | 4. Pokud si pfedplatiS u P CP Excalibur na 12 gisel, miizes vyhrat
pisu. Minimélni odbér je & isel, tricko Excalibur+. (Kazdy sty predplatitel! - 12/93)
QNO‘U& cisla SBudes 5pnknjeny

Jednotna cena je 29 K& na éislo viet- R ——— R : Il e oo
ne predplatitelske prilohy Excalibur+. P i _1____‘____. L HE T

Muzete si predplatit az dvanact cisel
f 1Rt ] NEKTERA CiSLA DOPRODANA
= 348 KE." Soucasni prfedplatitelé
budou Ex |:a||._|ur- dostavat automaticky.

.SE&I’SE disla Pokud jste nedostali nektera zaplacena Cisla, je tgtim, Ze jsou dopro-
Syl | dana. Pri vasi dalsi objednavce proto zaplatte o ténto pieplatek méné.

H'IL.hr.ﬁ{ 3 f"}"fﬁ.jpj',‘_!; : "'; 12 Pripominky k distribuci zasilejte na adresu, kde jste ¢asopisy platili. !

ERCEYREEEN IN Tl | Distribuci hardware a software jiz PCP neprovozuije.

odbéru stoji jedno Gislo 24 KE. , r
Jaké €isla mdme na skiadé?

EXCALIBUR 10 a3 17
AMLGAMAGA;I; Chte'e :ISkﬂ' Excullbur +,

3,4, 5 6,7 (1kusza 14 Kg)

ikl Pred Iui te si Excullbur'
TASKA EXCALIBUR (72/93) - 29 K& p

I. = 15-[:' H:_E: T s TR ———————

e —————— —_—

B e =S e = I e e = T

Dl'} -i ty 1r'||'] }l_.l adpldr'r—'-rll'

@ el JAK VYPLNIT SLOZENKU
dé Fll ' 'IIJ"I.-.*I.'.II-'HLll.:lIJrE.'_LJ

F'tulf'. '||a_l-' '|': s sali Gitelna a strug-

yehom mohi Vasi objednavku vyt NENI TO NIC SLOZITEHO:
ejrychleji. Casopisy nezasilame

. AabiLL Do CH AR Plechiafne 1. Na slozenku ty pu C napiSte adresata:

téz firma A.L.L. PRODUCTION, P.O.Box | PCP, Box 414, 111 21 Praha 1.

= 1 I|I '_

FhEEL S Frahorl bl 02 291 o) 2.Citelné vypliite odesilatele (véetné PSC)

’SIG vensko 3. Na zadni stranu "Zprava pro prijemce" srozumitelné naplste
viyfizuje firma L.K.Permanent, spol. i

. 100 p.pe & 4, 834 15 Bradsiave 3¢ jaka cisla si pr%db[amte vynasobte jejich pu::et cenou a sectéte.

: e uvedenym zpdsobem zaplatit [l 4 Zaplat’te na nejk lizsi paste Hmntminl ustn?_ek 5| pc}nechte

asopisy budete dostavat pro- — ——— =

= — e = AT ] - TR — B —

Etrrr;nu"h im firmy A.L.L. PRODUCTION.
Dilezita informace: predplatné na |

Slovensku je vy&&i o 10% (odlisny Ex:ulihur v Mnrhnske luke v snl:niu.

| =

S e L s | Nejsirsi vybér Excaliburti, Amiga Magazint, PIXEL( a dalsich titult firmy PCP si :
348 KE tedy zaplatite 348 + 34,80 + 11

S e mizZete od této chvile zakoupit v prodejné v Martinské ulici v Praze také v Sﬂbﬂtu |
tel, Gisle 02/291925. ‘od 10 do 12 hcu:lm Dalsi nwlnknu je zmena te[ef@nmhn EIE|E na 255162 P ;

= Bt e 8

y =S | I : B B B | ER T B B e 1 " B U
By | B .l 1,7 -_ | x‘ B ; e W ol ! 5 ; N Y | | » BB
. | 1 ;._: I". .._ - : b | . | i II el I T\ L | | . ":..
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Praha 1 'ﬁm\ PROSPERT, Bélohorska 75, Praha 6 KNIHKUPECTVI M&V, Mirové nam. 25, Usti n/L.
KLUB 602, Martinska 5 oy, JRC, Chaloupeckeho 1913, Praha 6 Vychodni Cechy
PRINGTON, Jindfidska 27 = A-B- Dﬂmp, Veverkova 28, Praha 7 SDRUZENI KITKA, Smetan. nam. 1975,
PRAGO-ATREY s.r.0., Vaclavske nam. 41 Prodejna tech. literatury, Bila 90, Praha 9 H.Brod
RUZICKA-KNIHKUPECTVI, Na Piikopa 24 REN, V&sinova 5, Praha 10 PRECISOFT v.o0.s., uwchmw n. 810, H.
APRO - PHILIPS, Jindfigska 12 DIALOG, Kubanské nam. 5, Praha 10 Kralove
GRADA BOHEMIA S.R.0., Dlouha 39 Zapadni Cechy Jizni Morava
MULTISYS - DIREKT s.r.0., Viadislavova 6 CONSUL, Palenicka 28, Plzen AUTOCONT MARKET, Zizkova 7, Vyskov
ORPRESS S.R.0., Vaclavské nam. 17 BOOKS & SOFT., Pod Zahorskem 27, Plzef FAKULTNI KNIHKUPECTVI, Udolni 53, Brno
PC SHOP, Viadislavova 24 MULTISYS Plzen, Patatficatniki 22, Plzen KNIHKUPECTVI DOCKAL, Ceska 32, Brno
FAN ELEKTRONIK, stanek Bila Labut Jizni Cechy KNIHKUPECTVI RYSAVY, Ceska 31, Brno
Praha 2 PAREEX, Lannova tfida 49, C. Bud&jovice Severni Morava
AMIGA INFO, Sumavska 19 M-CENTRUM, Kalkusova 1123, Tabor SINCO, s.r.o., Panska 8, Qlomouc
BASIC s.r.o., Jetna 19 Severni Cechy DISKONT, s.r.0., Komenského 45, Pferov
BCD s.r.o., Z|tr|a 28 ATRIS AGENTURA, Jiraskova 602, Kadan KNIHA U BANKY, Hollarova 14, Ostrava
NEOKORTEX s.r.0., Bélehradska 98 MULTISYS LIBEREC, Revoluéni 68, Liberec MOJCISEK, Spojovaci 202, Horni Datyné
Praha 3-10 = STARLIT, s.r.0., Klasterni 464, Ceska Lipa TM COMPUTER, Namésti Svobody, Frydek-M.
COMPUTER-CONNECTION, Branicka 46, P-4 ALIAS, Prazska 32, Liberec Slovensko
VUZ s.r.0., Bélohorska 70, Praha & GERARD, U Stadionu 1563, Most BONO s.r.0., Stlrova 1 a Juzna 49, Kosice

PRO OBCHODNIKY: PC info, P.O. Box 12, 100 00 Praha 10. Tel, {12’3318?63. JHBC, Chaloupeckeho 1913, 160 00 Praha 6. Tel. 02/354979
wWWww.o aMes.s



PRINGTON PC SERVIS A.S.

g‘l‘ON

CESKO - AMERICKA FIRMA

PRODEJNA: PRODEJNA: INFORMACE: PRINGTON SLOVAKIA, s.r.o. OFFICE WASHINGTON:
Sofijské nam. Jindfisska 27 JindFisska 27 Farské 44 1735 20th street

Praha 4 Praha 1 Praha 1 949 01 Nitra Washlngion DC 20009
Czech republic  tel.: (02) 24210567 tel.: (02) 24210567 Slovak republic

tel: (02) 4018080 fax: (02) 24210563 fa:

02) 24210563 tel/fax: (087) 22503

OI -202-2231066

SV 500 Datalux,
Pro 80 disket 5,25".
Cena 220, K&.

SV 122 Quickjoy
Best Komakm autostrelt
515, K

SV 128 Megaboard
4 velka tcitka na
streloy, 10 mikiospina-
& Dvoje Stopky.
Cena 569, K&.

SV 201 M5 PC XT/AT:
Pro letecky simuldtor. S vjstupem
na Game Card, nebo /0 Card.

Cena 569,-
‘Datalux

SV 707

SV 712 Datalux-Maus
Transparentf achlové my3. Voetne

Datalux s k.

Mouse-Pad

Segenni 5,704 DataluxMaus
lozka. Pro Amigu. Vysoke roziiseni

CE"! 55 Ke. 280 DPI. Ergonomické tladitka.

Cena 530,- K¢.

Vyhradni
Nej!

istributor uvedenych firem.
ceny v Ceské republice.

Informujte se o vyhodnych cenéach pro dealery.
Joyticky pro PC IBM, AMIGA, ATARSEGSDIMTENDO.

SV 124 Quickjoy Il

Turbo

Hi tohoto rok

Precizni mikrospinate.

Cena 258,- K¢

SV 125 Superboard
Ureen

a 520,- KC.

SV 126 Jet Fighter.
‘Simulator Fizeni letu.
Sest mikospinat.Ova
spinace na strelbu.

SV 227 Top Star / PC
Nejlepsi joystick v neflepsim
vedentV modernim

acryl alu

Cena 731,- K&.

8Y 133 Mecaaiar SV 135 Junior Megastar
Maly prak T
oSl zdacna SV o modyn arcen
ery hraci komfort, a 460,- K.
Cona 610, KE.

SV 132 Hyperstar
Populami povrchové
dpravaz opusiino
ylu
Cena 431, K&,
SV 2026 PC
Sutove uspésn‘/

alogovy
Joysiick pio PO,
ena 390 ,-KG

V 123 Supercharger
Nejlopsi cena a vykon. Dva spinace
1 sl %stém\kmspmac

Dodavame komple&m sortiment
firmy ~C=Commodore

C64, A500, A600, A1200, A400
Uvedené ceny véetné DPH.
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