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AVEC LE VOTRE?
GAME BOY




CONSOLES

avec LAAAS et CONSOI.ES

MICROLOISIRS

CHAQUE SEMAINE des CADEAUX A GAGNER : 2 MEGADRIVE,
DES LYNX, UNE SUPER-NINTENDO...

dans MICRO KID'S sur FR3 Ie mercredi @ 17 h 35 et le dimanche 29 h 30
ou avec le 36 15 code FR3... Des consoles, des jeux, les pin's, les tee shirts,
le disque de I'émission. .. Et, chaque mois, avec le record : L'ATARI ST MICRO KID'S!

MICRO KID'S sur FR3,
le mercredia 17 h 35
et le dimanche a2 9 h 30, c'est:
Toute I'actualité consoles et micros,
des reportages, des interviews,
une rubrique trucs et astuces
pour améliorer vos records, des cheat modes,
des solutions complétes.
Vous y rencontrerez les plus célébres
programmeurs, graphistes et scénaristes.
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LLE DES CONS(

L P 5

D E S J E l l X ! MICRO KID'S permet aux plus grands champions console ou micro de s'affronter sur les ...
° grands hits du moment, avec bien sOr des cadeaux a la clef. .. )

Vous pouvez écrire au journal pour participer a ces mégamatchs !
DES DEMOS ' Envoyez sans tarder vos démos & TILT.
@ Les meilleures seront diffusées dans MICRO KID'S!

i Pour participer aux concours organisés par Micro Kid's, renvoyez ce bon a : .
Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel-Pierre-Avia, 75754 Paris Cedex 15 \
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' DES MICROS

[ Je désire participer au match des champions

Nom : A O g 11 | e . Age :
' Adresse
Code postal : Ville : Téléphone : Micro Kid's est produite par FR3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisation

|l Ma machine : d'Alfred E!te_r. en collaboration avec toute I'équipe .dt? Tilt et Consoles +,
- avec le soutien de Micromania, du C.N.C. et du ministére de la Culture.

(ONsoLestlir VOO MIicROMANIA



Banana San, en direct de Tokyo, nous révéle tout de la
nouvelle console de NEC. Plus les previews de Mario Paint sur
SFC, After Burner Il sur Mega CD, efc.

TCPLUS !

Retrouvez-y tous les branchés
sur toutes les machines

et les membres de la rédaction . G B
de Consoles +. RS e L ER SMGP I st déjd considéré
ATTENTION :. 2T S meilleures simulations de F1

le seul service minitel de notre magazine sur console.

Consoles + est le... 3615 TCPLUS ! SUPER MONACO
GRAND PRIX 1l

Voici les premiers écrans de cette simulation de F1
sur Megadrive puisque parrainée par Ayrion

s Aty

Terminator, Xenon 2, Chuck Rock sur Me e,
Marble Madness, Terminator sur Master et Turrican
sur Game Boy, et les avfres...
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Notre reporier a suivi aux USA les gagnants francai
du super concours Nintendo. o

Le football est d’actualité en ce mois de juin. Nos deux

ialistes mai Axel et Robby, nient le foot qui
50 tehronse sov chigve comeete, T 305

CODE DES PRIX UTILISE DANS CONSOLES + LA SOLUTION
;égusqn'd 99 F. —B:de 100 & 199 F. — C : de 200 4 COMPLETE DU MOIS

F.~D:de 3004 399F. —E:de 400 a 499 F.
~F:de 500 a 999 F. —~G:de 1000a 1 499F. —
H:de1500a1999F.—1:de2000a3000F. Nofre tout premier plan sur Game Boy! En 65 écrans, faites le
tour de Final Fantasy Adventure.

CONSOLES + 4 Ce numéro comprend un encart de douze pages non folioté situé au centre du magazine.
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de Ban le le dernier
l:::'lo.p!or !umln:::: CRYFSI N i

En juin, faites donc dv sport: tennis avec Davis

lw NIC, athlétisme avec ¢ Gold sur MD mllui-lulll
Dunk Shot sur SFC. Et toujours des shoot’, des
b.ll' la réflexion...

En exclusivité totale, le test des Tortves Ninjas sur
lupu Famicom par Banana San.

Ou comment iricher dans Road Rash et Quackshot sur
MD, dans Prince of Persia sur GB ou Super Soccer sur la Super
Nintendo... Et tovjours la sélection de vos meilleurs tips.

 LES TESTS 8 BITS ET PORTABLES I]n

Encore dv foot & |’affiche : Champions of Evrope
sur SMS, Hyper Soccer sur NES et Football International sur GB.

136

Il y a cerfainement des choses que vous aimeriex voir
évoluer dans voire magazine préféré. Faites-le nous savoir.

COURRIER

§%il est le plus petit journaliste de la presse Iule iy
son savoir est grand. Comme chaque mois, c’est lui qui répond
@ vofre volunlnux courrier.

Ceite mo-'ulcl- pour mieux comprendre nofre
systéme d'appréciation des jeux.

Cha of Eu
viver a l’m ;a l’Eurr:P;2
(page 119).
. REMERCIONS POUR LEUR COLLABORATION
A Wimlu,m-,hﬂmullrd
Supercon 2.

: le paddie
slinot M‘lll. VOLUSIA GAMES & DIJON.

Et les axines ais :
SUPER Fi M MA: NE, MAGAZINE
3 ET FAMICOM TSUSHIN.

Copyright de la couverture: Berni © UEFA 1987, logo UEFA © UEFA 1982.

Sportivement voire,
Liéquipe de Consales »
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(] COPYRIGHT < 1988, COOB'92™. “Avec I'simable sutorisation de la CO0B'92, 5.A." “SEGA" est une marque de Sega Enterprises Lid. ‘Coca-Cola’ est une marque
déposée de la compagnie Coca-Cola. © 1992 Tous droits réservés. U.S. Gold Lid., Units 2/3, Holford Way, Holford, Birmingham, B6 7 AX. Tél: (+44) 21 625-3366.




LUS GRAND

LLENGE SPORTIF

Master System/Game Gear

Master System
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une image si

Qe o2 soitsr o pise, sur e ermain ou dons ko piscine.

‘ 200 METRES NAGE LIBRE - &Lﬂinﬁmimee TIR A L'ARC
Les photos d*écran sont destinges 4 illustrer le jeu ef non pas les graphismes, qui peuvent varier considirablement en qualité et en apparence selon le format et dépendent des spécifications de la console.
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Vivez I'exparlm de I'émotion, de la ruslon etdu uniuble do F'un des plus rands événements sportifs de notre histoire.
Vivul d'Olympic Gold n' ve ol vous mesurer a |'élite
le pour remporter les fitres IusmnuJ discipl ;ymmmuépu sommet de la gloire.
Hvous faudra du courage, de la fom,duhlonuldslu pour vaincre, Olwcﬁold le Challenge!
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HUDSON

La rubrique BRUIT (Brut

Report of Underground

Intelligence Team) de
Consoles + vous parle depuis un
petit moment des projets d'Hud-
son pour sa 32 bits*. Aprés avoir
hésité sur un certain nombre de
solutions (notamment une
machine & base de deux 68 000
ou bien intégrant un 486, le pro-
cesseur le plus puissant actuel-
lement du monde des PC), une
troisieme solution a été retenue
pour la console d’'Hudson.

Un custom chip (c’est-a-dire
une “puce” électronique spécia-
lement congue pour réaliser un
ensemble de tiches bien pré-
cises) créé par Hudson sera au
coeur de la machine. Portant le
nom de HuC62320, c'est un
microprocesseur 32 bits RISC*
proche du 486. La puissance de
la machine serait de I'ordre de 10
Mips (Million d’Instructions Per
Second). Pour vous donner une
idée, sachez qu’une station Next
ou un des dernier Mac Quadra
d'Apple dégage environ 16 Mips.
Cette puissance fabuleuse est
due au fait que le processeur est
un 32 bits et qu'il est sous
technologie RISC. Et dire que
toute cette puissance ne sera
consacrée qu'aux jeux! Waouhh!

A coté de ce processeur
principal, prendront place cing
co-processeurs. lis géreront tout
ce qui est musique et son,
animation, effets spéciaux... et
compression/décompression
selon un standard trés proche de
la norme JPEG*. La résolution

* Voir encadrés

(ESTLE
(‘0\'S(DLI 5 SE

Dans I'optique de faire avancer le schmilblic et de lutter contre
I'obscurantisme et les forces du mal, Kaneda Kun profite de

I'occasion pour vous donner en exclusivité les caractéristiques de la
prochaine console d’Hudson, et de faire le point sur ses concurrents.

serait quasiment la méme que
celle que nous connaissons
actuellement sur les consoles
PC Engine, la palette de couleurs
serait, en revanche, bien
meilleure!

JPEG

JPEG signifie Join
Picture Expert Group. Un
comité s'est réuni, il y a
deux ans environ, pour
établir une norme
mondiale en matiere de
compression d'images, la
norme JPEG. Plus les
machines deviennent
puissantes, plus elles
manipulent des images
de haute qualité. La
console d’Hudson sera
une 32 bits et, a partir de
24 bits, on peut
théoriquement gérer des
images de 16,7 millions
de teintes ! Ces images
posent un probléme
crucial: elles occupent
beaucoup de place. La
solution consiste donc a
les comprimer pour les
faire tenir dans une
cartouche ou dans un CD
Rom, et a les
decompresser au
moment ou on les affiche
a l'ecran.

D'aprés les informations que
nous avons entendues, le projet
n’'en est qu'a ses débuts. Si la
partie “hard”, la plus longue a
mettre en place, est quasiment
terminée, pour le reste aucune

décision définitive n'aurait été
prise. Le design de la console
n'a pas encore été retenu et les
ingénieurs d'Hudson ne savent
toujours pas si leur machine
incorporera un lecteur de CD
Rom, comme la Duo, ou si ce
dernier sera commercialisé a
part. D'aprés cette rumeur, la
machine ne serait pas compa-
tible avec la PC Engine actuelle.
Il semblerait, toujours au condi-
tionnel, qu’Hudson ne s’allierait
pas forcément avec NEC pour
commercialiser la console. Cette
commercialisation pourrait avoir
lieu en janvier 93.

J’ai pu voir une démonstra-
tion assez impressionnante de la
machine. Celle-ci était surtout
basée sur les capacités a gérer
des sources vidéo et & mixer des
images de trés haute qualité
(genre TVHD). Une démo mon-
trait quatre personnages, un
homme, une femme, un enfant et
un robot. On sélectionnait le per-
sonnage de départ et celui d'arri-
vée et, automatiquement, la
machine mixait les deux images
peu a peu. Une autre démo
permettait de contréler la lecture
d'un magnétoscope a 'aide d'un
joypad. Un petit coup de joypad

vers la droite ou vers la gauche,
et on avait droit & une “avance
rapide” ou & un “pl " de la
vidéo. La derniére animation
déplacait un jet futuriste autour
de son aéroport, le tout en 3D
surfaces pleines, avec une fluidi-
té incroyable. Avec le joypad, on
pouvait faire reculer ou avancer
I'animation de I'appareil. La rapi-
dité et la qualité de I'animation
3D étaient les a celles du
Jeu d'arcade Starblade, mais la
palette des couleurs utilisées ne
dépassait pas les seize teintes.

NINTENDO

coin s’excite lentement sur

son SFC CD Rom. Depuis
les informations sur le SCCP que
Consoles + vous a données
avant tout le mode, pas grand-
chose de nouveau.

Aux derniéres nouvelles, le
lecteur pourrait étre annoncé
pour janvier 1993 avec une
disponibilité en mars/avril 93 au
Japon.

Le petit pére Mario dans son

Mlcmprocssseur HuC62320
32 Bits RISC 10 Mlps

Gestion des palettes de
couleur et de l'interface
vidéo Hu C6230

Sound decoder
Mixer HuC6230

JPEG HuCxxxx

Gestion
plein écran couleur
HuC6271

cm‘p controller
Hucs272

CONSOLES + 8
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La technologie employée pour les processeurs actuels
est dite CISC. Cela signifie que les programmeurs
disposent d’une trés grande variété d’instructions pour
programmer la machine. Leur travail est ainsi plus facile.
En revanche, la rapidité n'est pas excellente.

Le principe du RISC, ou jeu d'instructions réduit, est
inverse: on va fournir trés peu de commandes au
programmeur qui devra se donner un peu plus de mal
pour écrire son programme. Par contre, une fois que
celui-ci est congu, il “tournera” plus vite. Pour simplifier
les choses, imaginez que vous étes menuisier. Si vous
étes un menuisier CISC, votre trousse d’outils est pleine
d’instruments qui font a peu pres tout ce qui peut exister:
des trous ronds, des trous carrés, de un, deux ou trois
centimétres... Le travail du menuisier est simple: suivant
le trou qu'il a a faire, il lui suffit de sélectionner le bon
outil. Quittons I'artisan pour reprendre le programme. Ce
dernier est lent car le processeur doit scruter les dizaines
et les dizaines d’outils jusqu’a ce qu'il trouve celui qu'a
choisi le menuisier. En technologie RISC, les choses sont
différentes. Dans sa trousse a outils, notre menuisier n'a
pas grand-chose: une vrille, une rape et un instrument
pour mesurer les trous. S’il veut faire un trou de trois
centimetres par exemple, il va falloir qu'il sélectionne la
vrille pour faire un avant-trou, puis la rape pour agrandir
le trou et enfin I'instrument pour vérifier la dimension. Si
le trou ne fait pas trois centimétres, il faudra qu'il
reprenne sa rape et puis qu'il revérifie et qu'il
recommence ses opérations plusieurs fois... Toutefois,
pour la machine, c'est cette fois-ci dix fois plus rapide:
elle n'a que trois instruments a gerer. Le programme
RISC se déroule donc beaucoup plus vite.

SEGA

Du coté des 32 bits, rien en
vue, bien que certainement des
ingénieurs étudient la chose.

De toutes fagons, Nintendo
n'a jamais été un foudre de guer-

re quant a I'innovation technolo-
gique de ses consoles et leur
disponibilité sur le marcheé.

Méme si les développements
sur la Game Boy couleur ont été
gelés pour le moment, tout sera
repris dés qu’un écran couleur
bon marché et ne consommant
pas trop d’énergie sera mis au
point par Sharp.

u coté du hérisson bleu, on

essaie de rectifier le tir du

Mega CD qui est en train
de se planter au Japon.

Des super jeux sont en prépa-
ration afin d'essayer de refaire le
coup de Sonic, qui a permis a
Sega de s’implanter fermement
sur le marché américain, avec le
Mega CD.

Le Mega CD Il devrait voir le
jour en décembre au Japon. Il ne
devrait pas présenter de grandes
améliorations et son principal
intérét devrait résider dans son
prix.

Un prototype de console 32
bits serait actuellement prét. Si la
nouvelle stratégie de Sega
(essayer de relancer le Mega CD
avec d'excellents jeux) ne fonc-
tionne pas, on peut se demander
si cette firme ne va pas étre ten-
tée de lancer sa 32 bits pour
résister a la poussée Nintendo,
d’autant plus qu'Hudson est par-
tie pour faire la méme chose.
Mais cela n'aura certainement
pas lieu avant la mi-93 ou méme
la fin 93.

SONY

La PlayStation serait préte et

cing maisons d'édition

travailleraient déja dessus
en grand secret. Un “bridge”
assurerait la compatibilité avec
le SFC CD Rom de Nintendo/-
Philips. Le probléme actuel serait
que le petit pére Mario et le roi
du walkman n’auraient toujours
pas réussi a se mettre d'accord.
Il faut dire qu’il s’agit d'un
marché de plusieurs centaines
de millions de dollars. Dés qu'un
accord sera trouvé, notamment
au sujet du probléme des
licences, les choses pourraient
alors aller trés vite et une mise
sur le marché durant le premier
semestre 93 serait de I'ordre du
possible.

MATSUSHITA

Arts/Time Warner est prise
trés au sérieux au Japon.
Il faut dire que Matsushita

L'alllance Matsushita/Electronic

est loin d’étre
un nain, c'est
méme un des
géants de I'élec-
tronique japo-
naise, avec une
puissance finan-

ciere a faire

pélir Nintendo

et Sega réunis! Electronic Arts
n'est pas non plus trop mal lotil
Baignant dans la micro-consolo-

ludique depuis ses débuts, ayant
pris réecemment le “virage conso-
le”, il devrait permettre & la futu-
re société de disposer d'adapta-
tions de bons programmes des
ses débuts.

De plus, le nom et la réputa-
tion d’E.A devraient étre suffisant
pour drainer pas mal de pro-
grammeurs européens et amér-
cains. Enfin, le petit dernier, la
Time Warner est un élément stra-
tégique. Gréice a son catalogue

32 BITS

Le nombre de bits est un
des élements qui permet-
tent de connaitre la puis-
sance d’'un microprocess-
eur. Il correspond aux
données que le proces-
seur peut comprendre,
peut traiter en une seule
fois (les informaticiens
disent “en un cycle d’hor-
loge™). Les processeurs
des consoles actuelles
sont des 16 bits. La nou-
velle géneration de
consoles pourra donc
traiter deux fois plus
d’informations dans le
méme laps de temps.
Autrement dit, elles
risquent d'étre plus puis-
santes et on devrait voir
arriver des programmes
plus impressionnants et
plus rapides!

T Name ]

9 CONSOLES +




Reportage » Reportage « Reportage « Reportage « Report:

de films, les

des films ne de
| vraient pas
poser de pro-
blémes,
L'alliance
des trols com-
péres a abouti
& la création
d'une société
portant le nom
ue de
SMSG. Coté
amusant de la
chose, Matsu-
shita contréle
Panasonic et
surtout JVC,
qui fabrique
les lecteurs de
CD Rom pour
le Mega CD et
qui commercialise la Wonder
La future console de
Matsushita sera basée sur un
lecteur de CD Rom, aux
performances supérieures &
ceux de Nintendo et de Sega. Ce
sera une 32 bits et ses capacités
techniques seront probablement
étonnantes car c'est I'équipe qui
a congu les rs de la
Lynx (la premiére console
portable écran couleur,
rappelons-le) et surtout ceux de
I'Amiga qui travaille sur le projet.
Cette machine devrait voir le jour
au printemps 93,

JSB

ne autre alliance d’éditeurs

et de constructeurs a vu le

jour au Japon. Il s'agit de
JSB (qui contréle la chaine
payante distribuée par satellite
Wowow), d'ASCII et de Talito.

£ JAPON EN DREC

Ce n'est pas le téléviseur qui est géant, ¢'est la console qui

n'est pas grosse !

Un prototype a été réalisé. Il
est de petite taille et comprend
un lecteur de CD Rom. L'idée de
base est novatrice: il s'agit de
distribuer des jeux par satellites,
comme on distribue des pro-

passé a jouer. Le second intérét
de cette console est que les jeux
qul seront basculés chez le
consommateur seront ceux de la
version arcade, c’est-a-dire
présentant la qualité visuelle et

Bien que I'ldée de base soit de rapatrier les jeux
de I'éditeur fusque dans votre console en utllisant une
antenne satellite, des jeux CD Rom pourront également étre

utllisés plus classiquement.

grammes TV, et de ne facturer
alnsi que le temps réellement

sonore de la version originale.
Les premiers jeux disponibles

<

Vous venez de sélectionner
Darius sur le menu du serveur de
Taito, le jeu est en train de se
charger dans les entrailles de
votre machine via une lialson
satellite.

seront Darius, Bubble Bobble et
Parasol Stars..
Pas dt date

commercialisation nnmw P
moment. 3

- pourle

APPLE

pple est en train de mettre
au point chose
se rlpp:u:m.m plusu

~ CDTV que d'une vraie console.

Ayant l'apparence d'un
magnétoscope et équipée d’un
lecteur de CD Rom, cette
machine devrait étre disponible &
la fin de I'année 92. Elle sera
basée sur des versions light du
System 7.1x et de QuickTime, le
systéme d'opération Multimedia
d’Apple.

EPSON

pson recherche actuellement

une alliance du type

Matsushita pour se lancer
dans le marché du jeu grand
public et est en train de sonder les
grands éditeurs de jeux japonais.

SUB-
TEKANALOGIC

& ANARCHIC
ART COMPANY

Et, pour finir, en exclusivité
galactique, voici le projet de
console qui risque de bouleverser
le monde civilisé, créée grice a
un montage financier particu-
lierement difficile, la Sub
Tekanalogic & Anarchic Art Co,
controlée a 100% par la Banana
San’s Full 1,5 bit Game Conso-
les +, connue également sous le
nom de Projet D'eau. Ce projet
est tellement secret que pour le
moment personne n'en connait
les caractéristiques, pas méme
Banana San. Les seuls détails
que nous avons pu apprendre est
qu'elle serait congue & base de
boites d'allumettes vides, de
coton-tige et de nouilles! Il
semble aussi qu’elle ne soit
compatible qu'avec les timbres-
poste de Moldavie (usagés). Plus
de détails trés blentdt, dés que
Banana sort de sa cure men-
suelle a I'hépital psychiatrique .

CONSOLES + 10
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Et Pan! Dans
l'escargot!

PC ENGINE

e prochain jeu de Telenet pour la PC Engine
est un jeu de plateau. Dans la droite ligne de la
série des Bubble Bobbles, Il combine action et
réflexion. Vous retrouvez la recette désormais
classique: petits personnages trés mignons
surgissent tout droit d’'un “manga”, niveaux
composés d'un décor de fond graphiquement trés
réussi et d’un ensemble de plates-formes au
premier plan... Vos héros s'y proméneront en
compagnie d'une série de sales bestioles. lis ne
pourront passer au niveau supérleur qu'aprés avoir
nettoyé tout le stage. Il y a dix niveaux et ils
comportent six piéces chacun. Deux joueurs
peuvent s'épauler pour accomplir le travail plus
rapldement. Les deux personnages que vous
pouvez contrdler sont un petit gargon et son
de sexe féminin. lls sont aidés par deux
espéces d’animaux familiers: une sorte de lapin
rose et une espéce de souris blanche qui auraient
passé leur enfance prés de Tchernobyl. Le jeu, qui
sortira sur SCD sur la PC Engine en ]ulllot,
comporte une introduction excellente.

et Game Boy, Takahashi Meiji poursuit son
petit bonhomme de chemin sur PC Engine. Il
faut dire que, chez Hudson, on a toujours aimé les

Aprbs ses aventures sur NES, Super Famicom

suites, cf la série des Gunhed ou celle des PC Kid!
Le jeu est trés proche de la version SFC. Le

scénario est sensé se dérouler aprés I'épisode qui a

eu lieu sur la console de Nintendo: vous avez

<

réussi & délivrer votre fiancée et décidez de vous
marier. Mais, au beau milieu de la noce, les
méchants repassent a I'attaque et, cette fois-cl,
enlévent non seulement votre épouse mais encore

toutes les jeunes filles de la ville pour faire bonne
mesure. Vous repartez donc arpenter I'lle afin de

Comme dans  Sauver tout ce petit monde.

tout bon Jeu

La réalisation est également calquée sur celle de

d'arcade qui se |a version SFC. Vous retrouvez le skate-board pour

respecte, ily a
un gros baléze
4 la fin de

vous déplacer rapidement, les bonus en forme
d'arme (fleches, hache, boomerang...) ainsi que les
fruits qui augmentent votre score. Il sera possible

chaque niveau. de purger I'lle & partir du 26 juin au Japon.

i .

décors sont
aussi variés
que dans la
version SFC.

IHIA N NOdYt 3

ADVENTURE ISLAND

PC ENGINE

It's a bird! It's a plane !
It's Takahashi San sur son
skateboard !

La faune est plutét
agressive sur cette ile.

11 CONSOLES +
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 Derniére minute. Je viens de récupérer SMGP Il. A cause des délais
le temps d'accorder & cette cartouche tout le temps qu'elle méite. Dés le
pilote d'essai de la rédaction — j'ai nommé Robby — se mettra aux commandes!

SON Jeu. Co Uy ETRSR

Phoenix S CROUND 1)
: '..QE_BT Lap 1 rRavan
U LENGTH 3552M

LE JAPON EN DIRECT

Ce crash lors du Warm Up vous obligerait a rouler
en course avec le mulet. Vous ne connaitrez pas ce

uelques secondes aprés

avoir booté la cartouche,

une impression de déja-vu

vous envahit. L'aspect est
quasiment identique a celui de la
version originale de Super
Monaco GP.
A droite, s'affiche en
surimpression sur le décor le
compteur et les vitesses. A
gauche, le parcours du circuit,
avec la position de la voiture
leader, des autres concurrents et
enfin de votre Formule 1. En
haut, le temps que vous avez mis
jusqu’a présent et votre position
Blen que difficile 4 maitriser, c'est avec la boite de  dans la course.
vitesses & 7 rapports que vous obtiendrez le Enfin, tout en haut, votre

meilleur rendement de votre moteur Honda. rétroviseur vous permet
d’observer les manceuvres des

concurrents qui vont essayer de
vous dépasser.

A noter un détail qu’on
aimerait trouver sur d’autres

: H_m S : - jeux: la possibilité de basculer
[ RUTOMBTIC.
i : RER

L i A

I'affichage en japonais ou en
anglais manuellement, dans le
menu des options.

Les animations sont
d'excellente facture: les mains
sur le volant bougent lorsque
vous donnez un coup de volant,
les sprites des éléments qui
composent le bord de la route
(panneaux, maisons, arbres...)

Qualifié en 2 position sur la
ligne pour le rt défilent rapidement donnant une
premiére dém. bonne impression de vitesse.
du Grand Prix de Phoenix, il Certains éléments du décor sont

faut étre prompt pour ne pas

traités de facon trés réaliste en
3D surfaces pleines, un peu
comme la simulation Vroom sur

se faire doubler dés le
premier virage.

CONSOLES + 12
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ordinateur. Enfin, le réalisme est
omni présent.

Juste aprés que le signal du
départ est donné, vous allez
rapidement vous apercevoir que
certains de vos concurrents ne
cherchent qu’a vous géner pour
favoriser une voiture de leur
équipe.

Lorsque vous tentez

d'empécher une voiture de ™

doubler, celle-ci prend en
compte vos manceuvres. Si elle
cherche a passer en force, elle
sera pénalisée et de la fumée
sortira de son moteur!

n..

d'étre dans le peloton de

n'est vraiment pas évident de
prendre la téte de la course!

e Mg
This is the hilly region
of Rustria.
The cowrse is lined with

beaut iful trees

Présentation du Grand

Prix d'Autriche par le triple
champion du monde avec le
circuit qui tourne en 3D.

AMERICAN GAMES DIRECT

N-E-T-W-0-R-K
(TN FRANGE T (T

30 AV, ROBERT SURCOUF 78960 VOISINS LE BRETONNEUX
TEL: (1) 3064 1900  FAX: (1) 30 64 12 52

GROSSISTE SPECIALISTE
DES JEUX POUR CONSOLES

MEGADRIVE @ GAMEGEAR @ SUPER NES @ GAMEBOY

SERVICE (2 CLIENT

PROMOTIONS PERMANENTES AUX MEILLEURS PRIX
INFORMATION IMMEDIATE DES REVENDEURS
GONTACTS REGULIERS PAR TELEPHONE

IMPORTATIONS DIRECTES DESHU!SIAS

GAME NETWORK EST UNE FIRME AMERICAINE AYANT
UNE GRANDE EXPERIENCE DES JEUX VIDEO.
A CETITRE, NOUS DISPOSONS CONSTAMMENT EN
STOCK D’UNE GAMME ETENDUE DE JEUX U.S. ET NOTRE

SERVICE OR FERA DE VOUS UN CLIENT PRIVILEGIE.
REVENDEURS CONTACTEZ NOUS DES
MAINTENANT ET NOS SPECIALISTES SERONT
HEUREUX DE VOUS AIDER.

TEL: (1) 30 64 19 00
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pensant”, un Homo Sapiens, qu'un Homo

Ludens, un animal qui joue. L'éditeur
nippon souligne que beaucoup de produits et de
techniques tirent leur origine des réves et des
jeux de I’humanité. Le jeu serait ainsi trés
souvent la source des activités créatrices.
Avec une telle profession de foi, il eut été difficile
de produire de I'acier ou des motos. Rassurez-
vous Irem (Innovations in Recreational
Electronic Media) concoit des jeux, que des jeux, Lo
et généralement avec succés | Yoshiyakl Takashima,
Irem est, en fait, la filiale d’'un groupe appelé président d'lrem,
Nanao Corp. Ce n'est que la partie visible d'un
iceberg spécialisé dans la production et le
traitement de I'image, qui “pése” plusieurs
millions de yen. Irem réalise des jeux vidéo pour
consoles (de la PC Engine a la SFC en passant
par la Game Boy et la NES). Cette société est en
train de suivre trés attentivement ce qui se passe
du coté de Sega, et de son Mega CD. L'autre
activité de cet éditeur concerne la réalisation de
bornes et de jeux d'arcade. Le reste du groupe
fabrique des équipements audiovisuels (Nanao
Electric), congoit des circuits imprimés et des
cartes électroniques (Ushitsu Electronic),
recherche toutes informations et/ou nouvelles
technologies susceptibles d'aider les filiales du

LE JAPON EN DIRECT

groupe (Tamtex Corp).

Irem emploie plus de 350 personnes Fondée en R.Type “

1974, la société portait au départ le nom d'IPM. i .

En 1979, IPM devient Irem. En 1980, elle est Ninja Spirit

incorporée dans la nébuleuse Nanao. Elle réalise

actuellement un chiffre d’affaires de plus de 8 Image ight
- millions de yen. Enfin, Irem est trés connue au Vigilante

viendront équiper les bornes d'arcade. Japon car elle subventionne largement toute une Gun Force

écurie de motos et de voitures de course.

Une équipe concocte chaque jour les peiites
mervellles que vous pourrez bientét voir sur votre
console préférée ou dans une salle d’arcade.

Irem est trés présente dans les opérations basées
autour du monde des courses de voltures ou de
motos.

CONSOLES + 14
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TETAMUSII

L4

Votre premiére mission : Tetamus Il

détruire leurs installations. Une série de bases, rep

X OU 1A GAME B0
ACCEDE A 1A 3D

Voici I'ordinateur
central. Pendant
qu'il vous expose
le but de votre
mission, des
formes
géomélriques, en
rotation
permanente, _
apparaissent it |
a l'écran. [

3 Th«

IR

SLa5651
Lo TL DN DUl

Nintendo était ambitieux : r

qu'on peut obtenir sur GB un jeu
en 3D a la fols suffisamment rapide et
aux écrans assez clairs pour que le
Joueur n'ait pas en permanence a se
demander ce qu’ll a devant les yeux.
Pari tenu, semble-t-il, quand on voit la
qualité de I'animation de X, qui est
sorti au Japon le 29 mal.

Le scénario de ce jeu d'action est
simple: vous étes un pilote. Aux
commandes de votre vaisseau, vous
devez accomplir une série de
missions de plus en plus difficiles.
Celles-ci consistent & neutraliser les
envahisseurs qui s'y trouvent et a
sous la forme de batiments

Le projet des programmeurs de

avec une énorme antenne satellite qui tourne sur leurs toits, vous permettront de refaire
votre plein d’énergie ou d’améliorer votre arsenal. Votre apparell peut se déplacer comme
un glisseur a la surface de la planéte ou s'élever un peu dans les airs.

Graphiquement, le programme est trés proche des premiers jeux en 3D filaires de la
glorieuse époque des débuts de I'Apple Il et de la console Vectrex. Les animations en 3D

sont rapides et de bonne qualité.

s e sl it Pl e

UMlFI-II(

I’Iﬁ"i)

Volci une des stations radar. La fléche indique la
direction dans laquelle se trouve I'entrée.

Un blindé ennemi :
quelle cible magnifique !

L'adversaire est détruit mais vous
avez été sévérement touché pendant les
combats.

Chaque planéte est composée de
plusieurs aires que vous devez “nettoyer”.

Aprés avoir franchi des
kilométres de couloir, vous sortez
de votre base pour metire le cap
sur votre nouvelle mission.
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'IDEOS A TOKYO
4 A Yy
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LES ‘GEMU OTAKVU’
454\ |} V)

Sous le nom d’Otaku, se cachent d’étranges
créatures mutantes qui, depuis quelques
années, envahissent peu a peu la société
japonaise! Otaku, nom qu’ils se sont

donné, peut se traduire par “fondu”,

“passionné”.
II en existe des dizaines d'“espéces”, Certains

ne vivent que pour collectionner tout ce qui

peut avoir un rapport avec les vedettes
féminines de la chanson japonaise, les idoles,
s’échangeant des informations aussi
passionnantes que leurs mensurations ou la date
de leur premiére rougeole ! Pour d'autres, leur
passion concerne exclusive-

ment les mangas, et leur

plus grand bonheur est de
trouver des exemplaires
aussi rarissimes que ceux
d’Angel, d'Uncolored ou
encore de Blind Logic.
D'autres encore ment les der-
sont des pois- niéres merveilles
sons trop- de latechnique, de

icaux Ota- I'ordinateur au

k- ku, des modem en passant

W' Godzil- par la récupération de
iy las Otaku séquence vidéo
¥ ou méme provenant d’'un Compact
® des Jeans Disc Vidéo pour la

Otaku ! constitution d'un soft de

La carac réalité virtuelle, ils accordent
téristique une importance démesurée aux diverses formes que
commune des peut prendre I'information (digital, vidéo...). Leur
Otaku est d'étre, nom provient d'une fagon de dire “moi” en japonais,
le plus souvent, de rappeler qu'ils sont des individus avec leurs
plus ou moins propres passions ou folies. lls affichent ainsi leur
j anti-sociaux et individualité, quelque chose d'assez révolutionnaire
y technologiquement dans la société japonaise, ou on pense plus en
¥ en avance sur leurs terme de groupe qu'en tant qu'individu.
concitoyens. Les Otaku-Zoku font parler d'eux pour la premiére

Maitrisant parfaite- fois en 1986. Ce sont de jeunes Japonais qui, pour

CONSOLES + 16
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 réussir & rentrer dans les lycées et universi-
_ tés japonais ol les examens ne sont
~ quune de listes de

mémorisation qui leur permettent de
quantités d'informations détaillées, mais
sans connaitre leur contexte. C'est comme si
uninun frangais savait la date
allié en Normandie et était
upable de citer les divisions en présence,
mais ignorait tout de la Seconde Guerre
mondiale, de la localisation et des raisons
ayant entrainé le conflit. lls se distraient en
lisant des mangas ( BDlapnndou} sexy et en
jouant a des jeux vidéo violents. lis refusent
plus ou moins confusément la société
japonaise traditionnelle, avec son cortége de

dwohotd’ohlyuﬂom

L'une des “ espéces” les plus intéres-
santes d'Otaku demeure les Gemu Otaku.
lls ont une conduite et des

questions/réponses
& cocher, ont acquis des réflexes de
retenir -

:
s

réflexes presque comparables a certains
pirates d'Occident. Zero est 'un d'eux. Agé de 25
ans, il a été viré de la section mathématiques
de l'université parce qu'il refusait de se voir
imposer des ordres et des contraintes de la
part des profs. Zero vit en vase clos. Il ne
sort de son appartement de 20 m? aux
rideaux éternellement baissés, que pour
acquérir de nouveaux jeux, de nouvelles car-
touches ou plaques d'arcade. Puis il se jette

 dessus afin de les désassembler, d'analyser

la fagon dont les les ont réali-
sés. Une fois qu'il les a passés a la moulinet-
te, il s'amuse a repiquer certaines portions
du code, du programme et a les modifier. On
peut ainsi jouer, chez lui, avec un Mario Bros
a la peau verte et habillé en punk, visualiser
les séquences d'intro des Super CD Rom de
la Duo image aprés image, etc.

Il gagne sa vie en débuggant, en corri-
eant les erreurs de programmation des nou-
velles cartouches avant qu’elles ne soient
commercialisées pour le compte d'éditeurs. Il
gagne ainsi environ 370 000 yen par mois
(soit & peu prés 18 000 francs).

Coté équipement, ¢a va: un Macintosh
Quadra 900 avec un dur de 240 Mo, 16 Mo de
RAM et un clavier qu’il a lui méme congu
trouvant que tout ce qui existait actuellement
ne valait rien! Toutes les consoles exis-
tantes, des racks de matériel vidéo et audio,
une antenne satellite,
des bécanes ultramo-
dernes ou dépassées
s'entassent et on peut
reconnaitre parmi
celles-ci un FM Towns
Il, une station Unix

de Sony...
Il traque I'info-
rmation pour
la rebasculer
dans tout le
pays gréce au
serveur Eye Net,
chez les autres

Otaku dont il ne

connait que les

pseudos et les
numéros de ligne de
modem ou de fax et
qu’il n'a jamais ren-
contrés.

Il regoit un fax de
Batman, de Nagoya,
qui prétend que Thun-
der Dragon et Metal
Black utilisent la méme
matrice de jeu, mais
avec des graphismes
différents. Sept pages
de notes suivent, sou-
tenant sa théorie. Zero
n'est pas impression-
né, il le savait depuis
que Metal Black a été
commercialisé... La

plupart des Gemu Otaku
sont employés par des
boites de développement,
ou plutét beaucoup des
programmeurs, designers el
graphistes qui travaillent
dans le milieu des jeux
vidéo au Japon sont des Otaku.

Un dirigeant d'ASCII, un éditeur de jeux
japonais, prétend que les meilleurs, les plus
créatifs de ses employés sont des Otaku.
Mais d'autres responsables se plaignent que
certains Otaku sont incapables de
communiquer avec d'autres employés non-

mm N2 NOdYt 31

Otaku et qu’ils sont rétifs devant I'esprit
d’équipe qui anime traditionnellement les
entreprises japonaises.

Les Otaku sont persuadés que la société
de demain leur appartient, parce qu’ils sont
déja adaptés a elle, a ses futures mutati
Le spectre d’Akira n'est plus trés loin!
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Aumn, mpommm.

es premiéres images d'm Burner Il nous ont
mm&m cs&.ctcoﬂommh
on de vol sur Mega CD. Si
aucun rotml n'a Ilou durant les phases de
, Il devrait sortir & Tokyo au mois

ih vol.llpormm de vous envoler d’un porte-
) mm&?&ﬁ Lfbdum
a cel
p_r‘oheeolapour

suffisamment rapldo les programmeurs ont
- volontairement limité les

sur les sprites des avions, du
a base de polygones, sont assez réussis el
convaincants. Il faudra attendre un peu avant de
donner l.'ll'l avis définitif sur ce produit prommur,
mais qui est encore en plein développement. Les ;005 sont aussi en 3D,
développeurs m’ont promis qu'il y aurait des tas de formées d’une série de
sprites zoomant dans tous les sens au fur et &  .ono1rctions géométriques.
mesure qu'ils s’éloignent ou se rapprochent de votre
apparell. Espérons que ce programme tirera enfin
parti des capacités de déformation de sprites
fabuleuses de cette machine, jusqu’ici i

La visualisation peut se faire de deux fagons. Si
vous appuyez sur I'un des boutons du joypad, vous
verrez les scénes a travers les yeux du pilote. Devant
vous, se trouve le viseur téte haute et I'avant du
cockpit. C'est la meilleure position en cas de
combat : vous visualisez les appareils ennemis sur
votre radar longue portée, avant de “verrouiller” les
cibles et d’envoyer quelques bordées de missiles!

Un autre bouton vous fera passer dans un mode |- |
recommandé pour le maniement de votre jet et pour  |Iis GWH{T!U[!EH@Q@ \ 5
les poursuites. Le point de vue change alors et vous

Le cockpit de votre F-14, voyez I'action de derriére le siége du pilote. A partir  Comme vous pouvez le

avec au premier plan, de ce mode, vous pouvez avoir une vue extérieure  voir, le programme vous

le casque du pilote. des appareils. congratule fortement !
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MEGA CD

(HUNDERSTORM

all Team est en train de mettre la derniére main & un nouveau jeu sur Mega CD.
Au fur et & mesure que les programmeurs commencent & mailriser la machine,
on volit apparaitre des choses de plus en plus intéressantes, et Thunder Storm
est trés prometteur | L'histoire de ce titre est originale. Il faut remonter & 1985 et & la
grande période du MSX. A cette époque, Pioneer lance un lecteur laser de jeu, ancétre
des lecteurs CD Rom que nous connalssons actuellement. Les caractéristiques de cet
apparell sont assez fabuleuses pour I'époque mals le prix beaucoup trop élevé cause
I'échec commercial de I'engin. Parmi la petite dizaine de titres disponibles se trouvait
Thunder Storm. Récupéré par Woll Team, “redesigné”, Il commencera vraiment sa
carriére sur Mega CD. Pilote d'un hélicoptére ultra-sophistiqué, le LX-3, vous traquez un
groupe de terroristes qui sément mort et destruction & travers le monde. Jeu d'action
plus que simulation, Thunder Storm est prévu pour le mois de Juin au Japon. “Chez
I'ennemi, la nuit sera trés rude, pour ceux qui plllent et qui tuent.”

i
%1 1a 9 e .
Ou.‘ c'est blen un char, Et sl vous Rencanrre Inoportune avec un

ne décollez pas fissa, un obus de sous-marin nucléaire qui surgit
105 fera exploser votre engin ! des tréfonds de I'océan/!

Ces Images
tirées de la
version LD, et
qui devrait
élre reprise
dans la
présentation,
montrent la
destruction
d'un appareil
adverse.

GAMES

PARLY 2
Centre Commercial Tél. 395519 20

VELIZY 2
Centre Commercial Tél. 34 65 18 81

ST-QUENTIN
YVELINES
Espace St-Quentin Tel. 3057 13 43

LYON LA PART-DIEU
Centre Commercial Tél. 78 62 70 30

CAGNES-SUR-MER
67, boulevard du Maréchal Juin Tél. 9322552
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MARIOFSINT™

En utilisant les dessins et les sprites
fournis avec le programme ou en en créant de
nouveaux, on réalise de petites animations.

4

crucial de la version de Sega qui
rendait Art Alive inutilisable.
D'autre part, le programme est
beaucoup plus puissant: on peut
dessiner et créer des animations
comme dans Art Alive, mais
également les sonoriser! Le
programme reprend la
présentation traditionnelle des
logiciels de dessin, avec une
série d'icones qui permettent de
choisir I'outil que I'on désire
manier (pinceau, bombe de
peinture, gomme...). Vous avez la
possibilité d'utiliser une palette
de 16 couleurs a choisir parmi
dix palettes déja préparées. Vous
disposez également d'une série
de motifs et pouvez créer des
sortes de tampons-sprites, pixel
par pixel. Les animations sont
d’ailleurs formées d’une suite
successive de ces sprites-
tampons. La cartouche comprend
une série de sprites déja créés
(Game Boy, téte de Mario, Hoshi,
voiture, bateau...) et de dessins a
colorier pour les plus petits.

:h.‘

On peut

- ainsl créer
de zolis
dessins.

FAMICOM

MARIO P

onsoles + vous avait annoncé avant tout le monde, dans la
rubrique BRUIT, la sortie prochaine d’une souris & deux
boutons. La chose s'est confirmée et voici un peu plus de
précisions. Cette souris fera partie d’'un package commercialisé
durant I'été au Japon. Elle sera accompagnée d’un logiciel, Mario
Paint. Le petit pére Mario reprend I'idée de son éternel concurrent
Sega, qui a lancé il y a quelques mois de cela Art Alive, mais en
évitant de tomber dans les mémes piéges.
Tout d'abord la version finale de Mario Paint devrait étre
de sauvegarder les “ceuvres” que vous avez créées. C'était le point

SKL.- -ECT MUSIC

Les menus vous permettent de sélectionner
une musique ou de placer les notes, une par une, sur
une poriée pour créer votre propre chef-d’ceuvre.

Une série de menus vous permet d'effectuer
tous les réglages de Mario Paint.
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Nouyxeau. Pour votre (Nimtendo) Entertainment System. Nouveau. Pour votre
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=~ 22 KONAMI HYPER // :

|

Du suspense de la premiére a la derniére minute. Rien ne marche
sans entrainement. Ceci vaut tant pour le gardien de but que pour
les autres joueurs sur le terrain, et ceci dés le coup d'envoi.
Doubles passes. Dribbling. Coups de téte. Action dans la zone de
réparation. Duels. Tout est possible. Des scénes réalistes et
passionnantes comme dans un stade de premiére division.

@® Pour 1 ou 2 joueurs @ Systéme: Nintendo Entertainment System.

HYPER SOCCER - La super joie du football

Nintendo and
Nintendo Entertainment System
are trademarks of Nintendo

Teenage Mutant Hero Turties RC Mirage Studios. USA - All Rights Reserved. Trademark used
granted to KONAMI under license from Mirage Studios USA. Exclusively licensed by Surge

4 pchafig ' SOS Nintendo (1) 34647755
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L'arfivée de Xenon 2, The Megablast, sur Megadrive peut étre considérée comme un
B signe révelateur du succes de la console 16 bits de Sega en Angleterre. Si certains ver-
-q”r .
R ront dans ce jeu un shoot-them-up de plus sur cette machine, pour nous autres — fans du

M 3 "ot

- a

tir avec autofire — il sera accueilli comme un grand classique du genre. Xenon 2 fut déve -

WUM DU DL ee— | 3 T

TETTT . UENEULL

loppé sur micro-ordinateur par le célebre groupe anglais The Bitmap Brothers et sa conver-
sion sur Megadrive est en tous points identique a son original sur Amiga.

Eliminer le monstre de fin du premier niveau ne
sera qu'une formalité pour peu que vous possédiez
ce canon supplémentaire.

Il ne se démarque pas des autres productions par I'originalité de son scénario, et son

principe de jeu ne vous surprendra pas: aux commandes d'un vaisseau spatial, vous devez

atomiser inlassablement des vagues d'aliens au travers de cing

I~ ¢ fi==<@ | niveaux grouillant d’ennemis plus ignobles les uns que les autres, A
- L - Eﬁ I'instar des meilleures productions japonaises, les monstres sem
’ ;ﬁ}fﬁ’ blent issus d’obscurs fonds marins ou de répugnantes cultures orga -
Il est impératif TR L niques. Bien sur, lorsque vous pensez avoir nettoyé entiérement un
de trouver le niveau, vous vous retrouvez devant un gros alien plus communé
magasin pour c ment appelé “boss de fin de niveau". Pour ce qui est de votre puis -
accroitre votre ' sance de feu, elle est modulable grace au classique systéme des
puissance I e options glanées a I'écran. Vous pouvez ensuite les revendre dans un
de feu. magasin et acheter des éléments pour customiser votre vaisseau.

MARBLE MADNESS

es possesseurs de la console 8 bits de Sega vont pouvoir se régaler avec ce grand

classique de I'arcade. Marble Madness, borne d'arcade d'Atari Games, connut le succes
dans les salles obscures au milieu des années 80. Le jeu, joliment carrosse, attirait les
passants par ses graphismes tres propres agrementes de beaux dégradés de couleurs.
Quant aux differentes bandes sonores, elles avaient cette sonorité et ce rythme si
particuliers qui envodGtent le joueur.

Le but du jeu, tres simple, proposait de diriger une boule dans un décor futuriste et tres
accidenté grace a un track-ball. Avec tous les inconvénients dus a I'inertie, a la force
d'attraction et au temps limite, venir a bout de Marble Madness relevait du véritable défi.
Mieux, un second joueur pouvait participer simultanément a la partie. Cette derniere
possibilité ne fait pas partie de cette préversion de Marble Madness sur Master System.

Mais, cela mis a part, la conversion du célébre jeu sur la console Sega est une vraie
réussite. Tous les tableaux et tous les piéges de la borne d’Atari ont été retranscrits avec
fidelite et I'on regrette peut-etre méme qu’il n'y ait pas plus de ces constructions en béton
coloré a visiter.

Effectivement, il est ici assez facile de venir a bout des six niveaux proposés. Nous ne
manquerons pas de vous signaler la présence ou non de I'option permettant le jeu a deux
lors de la sortie de la cartouche, cela en ferait un grand classique de la Master System.

[ £
Apres avoir été Ce plan de jeu semble

» catapultee puis chahutée  peu accidenté; pourtant,

=7 par la méchante boule franchir la ligne d'arrivée

o noire, votre gentille est bien périlleux
boule est stoppée par puisque la zone bleu ciel

des tubes sortant du sol. est verglacee.

CONSOLES + 22

Master System
VIRGIN

Un passage étroit nécessitant précision et
réflexes devient presque infranchissable lorsque
qu'apparaissent des tuyaux-aspirateurs le long du
chemin.
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ARCADE
SMASH HITS

P Master System
et e VIRGIN
: »
i =k L'écran de présentation vous offre
biissiie @ de choisir parmi les trois “oldies
Bt~ but goodies " de la cartouche.
s " | Avec Missile
Command,
A\ faites feu de
toutes vos bat -
o ) teries pour
. préserver vos
villes des mis .
siles ennemis.
PO T T =8 1
Breakout, le o r--— . ]
plus classique : 1
des casse- o
briques. o = _—

Ce titre Virgin est bien différent des autres puisqu'il propose 3 jeux
sur la méme cartouche. Il s’agit des programmes appartenant au
passé dont la taille et la notoriété ne permettaient pas de les éditer
séparément. A I'origine, tous trois étaient des bornes d'arcade d’'Atari
Corporation, Commengons par le plus vieux titre, Breakout, qui vit le
jour en 1978, I'aube des temps en matiere de jeux vidéo (certains d'entre
vous n'étaient pas encore nés!). Il s'agit du plus simple des casse-
briques: il faut casser un mur de briques (!) a I'aide d'une balle que I'on
renvoie avec une raquette. C'est sur ce principe que, quelques années
plus tard, Taito batira son Arkanoid. Ce que vous ne saviez peut-étre
pas, c'est que le Breakout était censé représenter un prisonnier tentant
de casser les murs de sa prison afin de s’échapper...

Trois ans plus tard, Atari proposait Missile Command dans lequel il
s'agit de defendre votre pays contre de multiples attaques de missiles
nucléaires. A l'aide d'un track-ball, on déplace rapidement sur I'écran un
curseur que I'on essaie de mettre sur la course des missiles ennemis.
Trois boutons permettent d'actionner trois canons lasers disposeés la
pour proteger vos villes.

Enfin, Centipede date de 1984, Cette fois vous protégez un jardin
contre des attaques d'insectes mutants. La, encore le track-ball fait mer.
veille, il permet de déplacer trés rapidement un petit canon pour dégom
mer des vagues de chenilles qui deferlent depuis le haut de I'écran...
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Ce dinosaure n'est pas méchant, c'est d'ailleurs gréce a lui que
Chuck va pouvoir traverser cette riviere sans encombres.

Megadrive
VIRGIN

CHUCK ROCK

huck Rock, un bonhomme preéhistorique a la bedaine bien portante

et aux bras ballants, a decidé de partir a la recherche de sa belle,
enlevée par un bellatre. Ce personnage a été créé il y a déja quelque
temps par la société anglaise Core Design pour des jeux sur micro-
ordinateurs. Le voici dans une cartouche Megadrive haute en couleurs
et remplie de gags assez désopilants. Il s'agit d'un jeu de plates-formes
qui n'est pas sans rappeler, par son ambiance et ses décors, le PC Kid
de Hudson sur la console NEC. Chuck, qui n'est pas d'un naturel
agressif, n'utilise pas d'armes et préfére se débarrasser des importuns
d’'un coup de sa bedaine bien dodue. Les graphismes trés proches du
style BD, la bonne tenue des animations et la jouabilité tout a fait
correcte font de cette cartouche un jeu plutét agréable dans la lignée
des meilleurs du genre sur cette machine.

Ce gros énorme n'a
méme pas regarde
Chuck. Il doit, en -
revanche, faire attention f ey
aux petits monstres i 2% e fw _—
roses qui sont cachés G G .??'_( " "--.f &&;“fﬁ
derriére les énormes g " 57 BT RS F P S
jambes. = ~ar ~or ' ¢
-
" 4 R
% & <
o '\..,
o i 'f,, Pour se debarrasser de
s N o-m® | cetespéce de mini-ptéro-
. gk S8 . @7 1 dactyle particuliérement
Swlw w " ww " w| vorace Chuck aurait di
SCVHRVIRIRI R sauter et donner un coup
., < | desabedaine avant de se
o :i; :IL; faire croquer.
2 ~GbL I i 4
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SDIFFICULTY® 35
MATCH LENGTH
BOM TEST
CONTROL. SELECT

MORE OPTITONS

HoGonCHA

T H R VI

L'écran des options de match. Il Le joueur marseillais marqué d’'un
est recommandeé d’abaisser la difficulté curseur est en position de recevoir le
d'un match pour éviter de prendre un ballon, aussitét un ailier court pour se
carton contre 'ordinateur. démarquer dans la surface de réparation.

Coup-franc, le numéro 10 mar
seillais va étre sanctionné d’un carton
jaune.

R ecidément, les jeux de football débarquent en force en cette période de coupe d'Europe.
Megod rve Les possesseurs de Megadrive, bien mal dotée en simulations de ce type, vont enfin trou -
VIRGIN ver de quoi déchainer leur passion. European Club Soccer a été développé par un spécialiste
en la matiere, la société anglaise Krisalis qui sévissait jusqu’alors sur micro. Comme son nom
I'indique, ce jeu vous propose de jouer une coupe d'Europe des club de football (la compéti -
tion se déroulant actuellement en Suéde étant la coupe d’'Europe des nations). Si le choix des
plus chauvins se portera sur I'Olympique de Marseille, le jeu propose également d'autres clubs francais et une pléiade des meilleures formations
européennes, du célébre Liverpool au moins connu Panathéikos d'Athénes. Les options permettent de jouer un match amical contre un ami ou
I'ordinateur, en choisissant le niveau de difficulte et la durée de la partie. Concernant la jouabilité, deux types de jeu sont proposés, simulation ou
arcade. Le premier exige de la précision dans les passes et le controle du ballon et ne permet pas les charges irréguliéres sur les joueurs adverses
alors que le mode arcade donne la part belle au jeu rapide et permet de marquer des buts plus facilement.
Une fois la maitrise du jeu acquise, il est interessant de se lancer dans I'aventure européenne. Huit joueurs pourront défendre les couleurs de leur

club dans la méme compétition.

messem  TINTIN ON THE MOON

e jeu est apparemment basé sur I'album des aventures du célébre reporter belge “On a
marché sur la Lune”. Je dis apparemment car, si on reconnait bien I'ami Tintin dans sa
tenue spatiale, le shoot-them-up proposé par cette cartouche ne rappelle pas vraiment le

scénario original de la BD d'Hergeé.

D'entrée de jeu, vous dirigez la jolie fusée rouge et blanche dans un vol rasant a la surface
de la Lune. Vous tirez sur des étoiles et des espéces de tomates rouges rebondissantes (si,
si!) qui feront tomber des pieces sur le sol lunaire. Il vous faudra alors poser votre fusée
sur des cratéres noirs prevus a cet effet. Tintin sortira alors de la fusée pour aller ramasser

Le monstre de fin du premier niveau est insupportable. Il est
doté de nombreux réacteurs lui permettant de parcourir I'écran
dans tous les sens.
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les pieces. Si les
effets de I'apesanteur
lui permetient des
bons fantastiques, il
sera en revanche diffi-
cile de le diriger avec
précision. En fin de
niveau, notre ami a la
houpette se retrouve -
ra devant un gros
heu... alien, qu'il devra
occire avant de conti
nuer son aventure.

Si cette préversion ne
nous a pas tout a fait
convaincus, nous pre-
férons réserver notre
jugement dans l'atten-
te du produit définitif.

Il faut poser la fusée a proximité des cratéres
noirs pour voir apparaitre Tintin en tenue de cosmo-
naute.

Séquence de shoot-them-up a la surface de la Lune.
Les ennemis, bien que flous sur cette photo, ne
faisaient pas partie de la BD originale.
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TERMINATO Megadrive | Master Systom  VIRGIN
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(Megadrive) System)

erminator, premier du nom, va enfin débarquer

sur Megadrive ! Alors que Terminator I, le film, est
sorti depuis plusieurs mois, nous attendions la
venue de ce titre que nous avions déja remarqué lors
de I'ECTS de Londres I'année derniére... Son
développement avait été confié aux Anglais de Probe
Software, réputée pour ses produits de qualité. Nous
avons également vu ce jeu sur Master System.

Les policiers Vous incarnez le réle de Kyle Reese, un homme

:" Los venu d’un futur dominé par les machines. Il est
Cm :,:' envoyé dans le Los Angeles des années 80 pour
rien a votre protéger la femme qui mettra au monde John
mission, se O’Connor, le futur chef des rebelles. Votre tache est

mettent sou - rude puisque vous faites face a I'incompréhension
vent en travers  des habitants de Los Angeles quant au but de votre

de votre mission et que vous devrez affronter le Terminator,
chemin. envoyé pour supprimer la mére de John.
(Megadrive) Le jeu se déroule sur six niveaux; il bénéficie
_ d'une bonne animation et tient pour beaucoup du
e o I beat-them-up avec d'incessants combats au fusil a
Dénué de son apparence § . . N AT aal pompe. Les bandes sonores de la version Megadrive
humaine, le Terminator n'en reste : 551 & 1 are §— 1§ sont trés atmosphériques et rendent assez bien
. P”mzf?: ut:;: ag;ursaa: v pliP el g o I'ambiance oppressante du film.
’m’:’ s dé;rw i e B S i SE R D'un point de vue général, les deux versions,
m”;an N liie (m":d' d’”w) S e SR — ¥ Master System et Megadrive, sont bien réalisées et
g e s veeve <+ . b e of w7z7|  d'un niveau de difficulté relativement éleve.
3 et e F B -
Les niveaux de jeux sont les £ PR SN X _ Il vous faudra de trés nombreuses parties avant de
mémes que m”:?: version TITIIIIITIIIIIIIIII 7727727777777 2 2 yous sorir de ce premier niveau, assez infernal dans
Megadrive. (Master System) NIFIN 7 N /7 N\ 7 \ cette version. (Master System)
e e e MM L LU
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Des passerelles accrochées au
clel sont des marchepieds pour
grimper toujours plus haut.

Les ennemis retirent un maximum
de points d'énergie a notre héros.
Il faut donc les éliminer avant de
poursuivre sa quéte.

Les barres d'energie sont limitées
en nombre mais pas en puissan-
ce. Elles réduisent a néant tout ce
qui est a I'écran.

Le mini big boss utilise une sorte de bazooka dévastateur.
Pour le détruire, il faut sauter et tirer en méme temps.
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GAME BOY

|y a quelgues années, lorsque Turrican apparut sur micro, il était écrit dans
Tilt que ce jeu d'arcade/action "s'inspirait largement des jeux japonais sur
console et plus particulierement de ceux de la Nintendo". Son adaptation sur
Game Boy ne surprendra donc personne.
Il est juste de constater ici des emprunts a certains jeux célébres de chez
Nintendo. Les blocs a défoncer pour récupérer des bonus, les salles secrétes

ou les passages dissimules sont autant de clins d'ceil a 'univers légendaire de

Super Mario. Mais la comparaison s'arréte la. Le personnage de Turrican n'a
rien a voir avec le plombier italien et les armes de I'homme d'acier sont totale-
ment proscrites du monde enfantin de Super Mario. L'histoire de Turrican est
somme toute assez banale et, dans ce type de jeu, le scénario est loin d'étre
la priorité.

Alterra était, il y a bien longtemps, une planéte sur laguelle les humains
vivaient en bonne intelligence avec un puissant ordinateur, sorte de Big Bro-
ther, qui regulait les quatre éco systemes. Comme vous pouvez vous en dou-
ter, un beau jour ce dernier eut des envies d'indépendance et se rebella
contre toute forme humaine. Ce nouveau maitre informatique ne fit pas de
quartier et Alterra devint un no man's land hostile. C'est ici que vous interve-
nez. Vous incarnez Turrican, un guerrier mutant bionique, dont la mission
consiste a nettoyer les quatre éco systemes de la planete défendus par une
armada de monstres électroniques a la solde de |'ordinateur fou.

Vous étes équipé des armes les plus sophistiquées comme |e laser, les
barres d'énergie ultra puissantes ou le fusil-mitrailleur multidirectionnel. Cer-
taines armes ont une capacité de tir limitée. En explorant les dix niveaux de
chague monde (ce qui représente prés de 1 000 écrans), vous trouverez tou-
jours de nouvelles reserves. Que ce soit sous I'eau, sous terre ou dans les
villes, vous n'aurez aucun répit. Les ennemis foncent sur vous dans tous les
sens. Face a de gros rochers, ou a des robots deux fois plus costauds que
vous, il faut faire preuve de sang froid et ne pas s'endormir sur ses com-
mandes. Non lineaire, ce jeu vous autorise a revenir sur vos pas, ce qui est
vivement conseillé vu le nombre de passages secrets et de recoins dont dis-
pose ce vaste programme developpé par Accolade. Quant a la version NES,
elle est prevue pour septembre et sera développée par Imagineer

iy

Des pics acéres sortent par inter-
mittence de ces deux colonnes.
Sautez par-dessus au bon
moment. Un bon timing est exige.

Un des nombreux passages
secrets. La destruction des blocs
est un jeu d'enfant. Mais, apres,
c'est une autre paire de manche.

Tirez sur le carré jusqu'a ce qu'il
disparaisse. Vous serez comble
de cadeaux-bonus...




MEGA

- COMPATIBILITE
C’EST PLUS

FORT

La Megadrive a tellement de qualités, qu'elle pense méme a vous, trés fort. Elle pense a tous ceux qui jouent

sur Master System, qui ont déja de nombreuses cartouches de jeux. Elle pense aussi a tous ceux qui attendent
avec impatience le Mega CD. Avec I'adaptateur (Master System Converter), la Megadrive est compatible avec
tous les jeux Master System. Et bientot avec le Mega CD. Dans quelques mois, le Mega CD, qui se connectera sur
la Megadrive, proposera des jeux nouvelle génération et offrira aux amateurs de sensations, les effets spéciaux les

plus fous. La Megadrive Mega compatible,
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MISSILE COMMAND

uelques immeubles, dessinés

a I'écran, sont censés
representer une ville. Mais ces
batiments ne vont pas faire long
feu puisque des missiles,
materialisés par des lignes qui
traversent I'écran, leur tombent
dessus. Armé d'une DCA
(abréviation de Défense Contre
Avions, plus couramment appelée
défense anti-aérienne), vous avez
bien entendu pour but de les
intercepter avant qu'ils ne
provoquent des dégats

CENTIPEDE

Les vieux possesseurs de la
console VCS (ou Atari 2600)
ou d'Atari 800 ou encore de
Commodore 64 (je dis vieux car
ils doivent avoir, comme moi, au
moins 25 ans !) se souviennent
sans aucun doute des heures
qu'ils ont passées sur ce jeu
quasi mythique! Centipede, la
chenille aux cent pieds, tente de
traverser I'écran de haut en bas et
vous devez, vous l'aurez devineé,
I'en empécher... Armé d'un canon,
vous étes posté au bas de I'écran
et vous lui tirez dessus a volonté
avant qu'elle ne vous ait rejoint. Le probléme, c'est qu'a chaque fois que vous la touchez,
son corps se divise en deux morceaux qui continuent de courir sur I'écran! De plus,
plusieurs obstacles sont la pour vous géner et vous faire rater votre "mission". Entre
cette bestiole et vous se trouvent plein de petits champignons qui se désagrégent a
chacun de vos tirs. lls peuvent également vous servir de bouclier quand la chenille se
rapproche trop pres. Des escargots vous tombent également dessus sans crier gare et le
zigzag de I'araignee ne manquera pas de vous troubler. En revanche, I'élimination de tous
ces indésirables vous apporte des bonus non négligeables. Comme vous le remarquez, le
principe enfantin (qui a un peu vieilli, c'est vrai...) est néanmoins trés prenant. Et, ce qui
ne gate rien, la réalisation de la cartouche que nous avons essayée nous a semblé de
bonne facture. Wait and see...
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irremédiables. Vous disposez de deux canons, I'un a
gauche, l'autre a droite. Nous n'avons pas été
vraiment convaincus par cette cartouche. Au premier
abord, les graphismes nous ont paru pauvres, mais il
faut dire que ceux d'origine ne sont pas tellement
plus fouillés). Mais le plus grave réside dans la
jouabilité: le jeu nous a semblé extrémement
difficile...

ASTEROIDS

Je vous ai déja annoncé la venue imminente de ce
programme. Voici un bref rappel du principe de
ce jeu. C'est bien simple, il faut éviter et, mieux
encore, éliminer des astéroides qui foncent sur
vous. Le probleme, c'est que, au lieu de se
désintégrer, ces vilains cailloux se divisent en deux,
puis encore en deux et encore en deux... C'est
d'ailleurs le concept repris par les programmeurs de
Pang dans lequel il s'agit d'éliminer des ballons qui
vous tombent dessus et qui, avant d'éclater, se
séparent eux aussi a plusieurs reprises. Le vaisseau
que vous pilotez se meut de plusieurs fagons. Il est
bien entendu possible d'avancer ou bien encore de
se téléporter, mais on se contente bien souvent de
tourner sur soi-méme, vers la gauche ou la droite

selon les circonstances, tout en tirant. C'est le
meilleur moyen de se débarrasser de tous les
meteores sans se faire toucher. Techniquement, ce
qu'on a pu voir de la réalisation d'Asteroids nous a
semble correct. Cependant, nous lui reprochons,
tout comme a Missile Command, sa difficulté élevée.
Ca ne serait pas mal qu'Accolade fasse d'une pierre
deux coups en améliorant également la jouabilité de
cette cartouche.



LINTASIPARIS

MEGA

150 jeux
C’'EST PLUS

FORT

Un catalogue de jeux, c'est fait pour étre élargi. A ce jeu |3, la Megadrive fait trés fort. On pourrait donner

la liste des jeux déja disponibles sur Megadrive, on pourrait aussi donner la liste des jeux qui sortiront tout au
long de I'année. Mais il faudrait plusieurs pages. On se contentera d'un chiffre : 130. C'est le nombre de jeux
quiseront disponibles d'ici la fin de I'année. Mega fort, non? Des jeux, il y en a pour tous les golts : jeux d’action,
de sport, jeux de roles, de stratégie, de simulation et des jeux de combats pour les plus “forts”. Cependant, on

ne résiste pas au plaisir de vous annoncer quelques sorties imminentes : Terminator, Ayrton Senna GP, Euro

pean Club Football, Tazmania, Lemmings... m et quelques autres pour arriver a 130 jeux.
& 15/




‘adaptation du film a succes
Robin des bois, avec le beau
Kevin Costner (du calme les filles,

du calme!), arrive enfin sur la
console Nintendo 8 bits! Ce jeu
de haut niveau est une variante de
Legend of Zelda, dans laquelle le
joueur incarne le bon Robin en
personne et tente de venir a bout
du shérif de Nottingham, un
sinistre félon qui réve d'étendre
sa domination sur I'Angleterre et
de détréner le roi Richard. Robin
va devoir recruter une poignée de
loyaux serviteurs et mettre a profit
son astuce, ses dons d'archer et
son habileté a I'épée, pour affron-
ter les shires du sheérif. Le jeu se
deéroule en grande partie dans un
paysage dévoilé par un scrolling
facon Zelda, mais I'action est
entrecoupée de séquences de
duels a I'épee et de passages plus
stratégiques dans lesquels Robin
et ses hommes affrontent les
troupes du sherif. Nous n'avons
pu voir pour le moment qu'une -
préversion venue directement des e T
Etats-Unis, mais vous aurez droit
au test définitif avant sa sortie cet
ete... Patience!
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NEW GAME PREVIEW
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A Quelques-unes des scénes de
Robin des bois qui montrent bien
la richesse et la diversité du jeu.

3 e e I B

A Duel a mort entre Robin et un dangereux
maniaque armé d’une hache !



MEGA

itesse
C’EST PLUS

FORT

Si vous avez tendance a vivre au ralenti, vous allez étre surpris. La Megadrive va vous réveiller.

La vitesse d'animation est tout a fait exceptionnelle. Il suffit de jouer a Sonic pour le vérifier. Une fois de plus,
la Megadrive est sans faille. Elle joue la mega vitesse a fond. C'est vital quand les dangers se multiplient,
quand l'action et le suspense envahissent I'image. Mais ¢a, vous le saviez. Vous n'imaginiez pas un seul instant

un jeu “ralenti” au moment ou il faut affronter un monstre cracheur de feu. Mais quand le monstre foncera

—-———-\\ faudra aussi avoir les bons réflexes
d = ' -

sur vous a toute vitesse, il vous
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MEGA

C’EST PLUS

Plus fort gue Mega, y‘a pas ! Et la Megadrive

"\
de Sega, c’'est vraiment une machine infernale. Mega ‘

forte, Mega performante, dans tous les domaines. e I\ 6.5,
- 5 b
: : - = - ) N d
Compatible avec les jeux Master System et bientot avec le Do "~“,‘-
Mega CD. Son catalogue de jeux est aussi des plus impres-
. - . e,
sionnants, plein de grands jeux. Et puis sur Megadrive on profite de la Sy g
Mega vitesse, on a un Mega son, des Mega couleurs et le microprocesseur 16 bit n'est
pas étranger a ces performances.
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Niveau 1 . Face sortie Métro
69000 Lyon . Tél. 78 60 02 2

¥

“)||ICentre Commercial Rosny 2
CROMANIA

LES NOUVEAUTES D'ABORD !

MICROMANIA FORUM D
5 rue Plroueﬂeehl, ssage

2 . Métro et RER Les Ha
Tél 45 0815 78

5% de réduction
sur vos achats avec la Mégacarte qui
vous sera donnée GRATUITEMENT avec
votre prochain achat”

Important: les prix és sont valabl d le mois de la parution de ce il Attenti Les N
et les produits & p-ﬂn!rl ne sont pas nécessairement d'uponibhl au mement de la parution de co Dlllllﬂt
Attention! De pu|3 Paris composez PR PRI | Tiliphonex ov tapez 3615 MICROMANIA pour connaitre la dispenibilité exacte .

BON DE COMMANDE EXPRESS @ envoyer @ MICROMANIA - B.P. 009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS C!DIX
20000 0000000000000 00000000000000000C00000OC0O0C00C0C0C0C0COC0CO0COCBO0CROCRO0CBO0CO0RO0°PO08OS
C+10 Titres L AT N AR Sk e e i oy TR e

s
: Adresse.......
: Code postal .................... Ville
Vv - PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE
¢ | Parfidpation oux frais de port et d'emballage (Attention ! Consoles 60 F) | + 20 F E
i — - 7 10| S | N N B O
Prédsez  Disk < (artouche Y Total & payer = F l‘.lfg'"’rc..omu Date 'expirtion.../.. Signator

Réglement: Jejoins ' Chéque Boncaire ' (CP ' Mandot-lettre
I Je préfére payer au facteur o réception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement - N° de membre (facultofif) R e R e
Entourez votre ordinateur de jeux: “ PClomp. ' AtoriST ' Amiga ' lynx!l < GomeBoy ' Megodrive ' Gamegear ' Séga I Super Nintendo I NES




EME GADRIVE

1 mlncll'o de jevx

ONSOL

llﬂll’a, + SONK HE

| (fra

|
mesa oarve SEEA |

449F EA Hockey

“449F  Street of Roge

F22Inferceptor  449F Morble Madness  449F

LE MEGA VIDEOSHOW
MICROMANIA N°4

Les 25 meilleurs Hits Mégadrive
présentés sur cassette vidéo !!!

LES HITS MEGADRIVE k-m
ADAPTATEUR JEUX
Sonic Hadgel»%g (Plateforme) 449F  Centurion lSlmm 449F MASTER SYSTEM/MEGADRIVE ~~ 295F
rforce 3 (Arcade) 475F  Shi mrnng and Darkness (Dungeons) 475F ADAPTATEUR SECTEUR 175F
Supar Monaco GP (Course F1) 449F  Immortal 449F PRISE PERITEL 175F
Road Ilush (Course Moto) 449F  Phantasy Slur 3 (Avenmrsl 475F
Mouse (Plateforme) 449F  Revenge of Shinobi (Kung Fu)  449F MANETTES

Toki (Plateforme) 425F  Wrestler War lSlm(ufdll 395F CONTROL PAD MEGADRIVE 159F
Mario I.amlaux Hockey (Simulation) 395F POPU'OUS (Str 449F '2’ F ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 449F

G\mm:?'{s t'em up‘ 395F  Out Run (Course l 475F ‘ “H livi ,‘ CONTROL PAD PRO |
r (Aventure) 499F ) Buster Boxing (Sim.) 395F |,. lﬁck a 'Pm, z CONTROL PAD PRO 2 125F
n Diego (Enquéte) 499F  Golden Axe 2 (Arcade) 449F on‘l‘lll'l'l REMOTE CONTROL SEGA 369F
PARAITRE 688 Attack Submarine 475F  Buck Rogers (Adion)  599F Joe Montana 2 (Foof)  395F _Paperboy (Arcade)  449F  Super Basketball (Sim.) 395F
Devilish Abbroms Botfle Tank ~ 425F  Budokan 449F  Lakers VS Celtics 449F  PGA Tour Golf (Golf) ~ 449F Super Thunderblode  395F
After burner 2 (Arcade) 449F  Colifornia Games 475F  Morvel Lond (Arcode)  499F  Phelios 395F  Super Volleyball (Sim.) 395F
Alex Kidd (Ploteforme) 325F Decapattack (Arcade) 395F Mercs (Arcade) 475F  Pitfighter({Catch) 475F Toe Jam ond Eorl 475F
Alien Storm (Arcode)  395F  E Viento (Arcade) S49F Moonwalker (Arcade) 395F Shodow of the Beast  499F  Valis 3 (Arcode) 499F
Art Alive (Dessin) 315F  Fantusia (Plateforme)  425F  Mysfic Defender 395F Shodow Doncer (Arc.) 449F  Wings of Wor (Arc)  449F
Batman (Plateforme)  449F  Ghouls n’ Ghosts (Plat.) 475F Pac Mania (Arcode) ~ 449F  Spiderman (Arcade) ~ 449F World Cup ltalia 90 395F

IMPORTANT: Le prix indiquis sent velables peadont e moks de lo perution de o megazine




OFFRE SPECIALE

La GAMEGEAR

la zorhblo covieur SEGA
e sl [ TITRES DISPONIBLES ||  ACCESSOIRES |
’m'm" Put gnd Puter (Hini ol 215F  ADAPTATOR SECTEUR 175F
Devilish ( us&p—?‘ﬁque} 245F  ADAPTATEUR AUTO 195F
E:‘]Elq{ln rinthe) 215F  BATTERY PACK J45F
ifaire Poker 245F  CABLE DE LIAISON GAMEGEAR T9F
Pacman (Arcade) 245F  ETUI GAMEGEAR ' 175F
Rastan Saga (Arcade) 325F  VALISE GAMEGEAR 275F

..... G lmm oy A PARAITRE
naia

g ) ?logitﬁm Basket
Wnncm:n; 5

25F  PsychicWorld  215F  Faclory Panic

Importunt: Loy prix indiguks tont velobles peadent s mos v | parution di o megazine.

TOP 20 SEGA OFFRE SPECIALE | [CONSOLE MASTER SYSTEM Il + Alex Kidd
Astirix 395F| |World Soccer+Wonderboy369F | |+ Sonic Hedghog + 1 manette de jeux 749
Donald Duck 395F| |Kung Fu Kid+ Ghostb.  369F | |CONTROL PAD'S 99F
el Sonic Hedgehog 395F | |Action Fighter 149F | |CONTROL STICK SEGA 169F
- Super Kick Off 345F( [Aztec Adventure 149F | |RAPID FIRE SEGA 129F
Mickey Mouse Castle. 395F ) Bank Panik 149F | [MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 199F
'-"ﬂfHC"r itali 90 345F) | Black Belt 149F | [ADAPTATEUR SECTEUR 175F
Speedbol 335F) | Enduro Racer 149F | |REMOTE CONTROL MS 2%9F
m';f" 393F1 |Fantazy Zone 1 149F | |CABLE PERITEL 175F
Moonwalker g;g; PLUS DE 100 TITRES DISPONIBLES SUR SEGA MASTER SYSTEM

i aque mercredi @ 17h15 sur FR3 et le
] st imanche @ 9h15 MICROMANIA vous
Spe a6 ‘ s dévoile tout sur les jeux dans I'émission
(monio -

i RIVES :
it %) (7 MEGADELY X
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La SUPER NINTENDO &

+ 2 Manettes + Super Muno 4

% 5
ise oﬂlaloll.

449F

f o £
F Zéro 449F  Super Tennis 449F  Super Soccer

Super RType 449F Castlevania 4 {Flu'relurme) Sim City (Stratégie) Gradius 3 (Shoot'em up)  Zelda 3 (Aventure)
Combattez avec votre fovet  Elisez-vous maire ef guidez A bord de votre vaisseau Endossez I'armure de Link
les monstres ferrifiants sur ~ votre ville sur le chemin de  vous devrez contrer les Aliens et entreprenez I'aventure la
14 niveaux. la prospérité. venus d'autres galoxies. plus fantastique qui soit.

iy mqrnmm__
-imuouamm-th‘ ;

Toes  209F

CHEZ MICROMANIA

+ DE 100 TITRES DISPONIBLES A PARTIR DE 195F M o
= Agrandt

LES NOUVEAUTES D"ABORD

| : .-

W.Us'mmmmmhﬂhmﬁum
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WWF Superstars  269F  Tortles Ninja ueT 269F : | BugsBunny  249F  (Choplifter2  269F Marble Madness 289F  Hunt for Red Oct. 269F
g Toutes les descriptions des jeux et tous les accessoires dans le catalogue Game Boy. MANIA
] Demandez-le dans les magasins et en vente par correspondance. 5 "l R. ;

H GAM
MANETTES NE GA

1/CONSOLE N.E.S More S Aberioge ~ 25% GAGNER CHAQUE
i 3 Mari Manette 295F "
3 + Juper mario Manette Douhle Player 489F
£ |+ 2 Manettes de jev \ ke Oymps 5 gt il
: _ - atman of Zel
st o S S
s rs (Tic et Tac lonkey Kong Classics n
| Bkﬂy 449F Douhi?l)rulgn 2 449F mﬂ"u"ﬁ" 389F
= = TR i

ragon's Lair cer
kb SO =

ales tar

H ey e - - Foxanadu 389F Top Gun 2 Mision 449F
H ummmz} 549F Fester's Quest 195F Tmcksnem 389F

‘!' U9F Goal 449F World (u 389F
§ [letris Gremlins 2 4B9F Zeldo 2 [.\\d\-enmre of Link) 389F
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LE PREMIER CLUB D'ACHAT ET VENTE PAR CORRESPONDANCE

SEGAMEGADRIVE

ey %“wr

JEUX MEGADRIVE
VERSION FRANGAISE ET AMERICAINE

-

ARCADE PGWER CLUTCH.,

688 SUB ATTACK ..

-

SRR

88ks

NINTENDO SUPER NES

JEUX SUPER NES
TITRES L] m}_fﬂa

8882 |

223

L

ZIPP-KID GAMES

BP N°5 NINTENDO NES

78960 VOISINS LE BRETONNEUX

20F PAR JEU,

UTILISES T UTILISES

MEMBRES ZIPP-KID

NON MEMBRES AJOUTEZ
50F POUR LES JEUX NEUFS ET
20F POUR LES JEUX UTILISES

ATARILYNX

JEUX LYNX

TITRES UTILISES T UTILISES

222232888

TOUS LES PRIX SONT SUSCEPTIBLES DE MODIFICATIONS




L ORZA CARTE DE MEMBRE

ShI(

NINTENDO GAMEBOY

NEFY UTILISES
VENTE ACNAT

UTILISES
MENTE AT

......................... - 110 150 .100

BLADES OF STEEL 230...150 .. 100 ~120.. B0
- B0 120 .. 80
- 70
-~ 80
120 .. B0
DAYS OF THUNDER., e 15,150 100
DOUBLE DRAGON It 215..120 .. 80

88

JEUX GAMEBOY

MEUFS UTILISES
MLW

135
149

SEGA MASTER SYSTEM SEGA GAMEGEAR

JEUX MASTERSYSTEM

UTILISES

JEUX GAMEGEAR

RS

UTILISES
VAT AChAT

WIDE GEAR

NEO-GEO
JEUX NEO-GEO

TOUS LES JEUX SELON DISPONIBILITES



Cher Redacteur-en-Chef, Tokyo, 21 avril

omme tu peux le constater, ce mois-ci j'ai envoye

mes articles de Tokyo avec au moins deux
semaines de retard, ce qui a entrainé le suicide de la
responsable de la fabrication, la démission du
secretaire de rédaction, une nouvelle gréve du
syndicat du livre, la fin de 'URSS et I'augmentation
du prix des Carambars...

Je suppose que ton fax m'annoncgant que mon
salaire allait subir une coupe franche a un lien avec
mon “petit” retard ! Je t'écris pour t'expliquer ce qui
s'est passé, et je suis sUr que tu me comprendras...

C'est de la faute de Vigo ! Tout a commence
lorsque j'ai recu la cartouche de Street Fighter Il.
C'etait comme une drogue: j'enchainais les combats
les uns apres les autres. C'était plus fort que moi! ll
fallait que jaille plus loin, que je prenne I'avion pour
aller provoquer en combat singulier les meilleurs
speécialistes des arts martiaux et des sports de
combat dans le monde entier. Et puis je suis arrive
jusqu’a Vigo. Et la, impossible de le vaincre ! Je
passais de plus en plus de temps devant ma Super
Famicom sans grand succes. Je ne faisais plus que

ca et n'avais plus de temps pour rédiger des articles.

Voila, tu sais tout maintenant !
PS: Je hais Vigo... et je retourne immédiatement
essayer de lui flanquer la tripotée de sa vie !

L'importance

des combinai-
sons de
coups de pied
et de poing
fait toute la
richesse
de SF II.
SRS )R h-} e
Original : le
double KO. Le
match est nul
et une
nouvelle
manche est
nécessaire.

COMMENTAIRE

Attention ! Cartouche dangereuse.
Une fois que vous l'aurez introdui-
te dans le slot de votre SFC, vous
risquez de ne plus vous en
remettre ! La conversion de ce
mega-hit d'arcade est excellentis-
sime. Tout est semblable a
I'arcade : les personnages, les
coups possibles et autres tech-
niques de combat, les décors et la
palette de couleurs! Lorsqu’on
regarde les détails, on s'apercoit
BANANA HYUU SAN que, malgré la présence d'une car-

touche de 2 méga (la premiére sur
SFC!), les aires de jeu sont un peu moins longues,
que les décors du fond comportent un moins de
couleurs... Mais ce ne sont la que vetilles ! Street
Fighter Il reste LA référence en matiére de combats
singuliers, que ce soit en jeu d'arcade ou en
cartouche sur console. A manier avec précaution :
vous risquez de ne plus quitter I'écran !

CONSOLES + 52

Lorsque les adversaires sont
trop pres, ils s'empoignent pour
une lutte au corps a corps. La
seule facon de se dégager d'une
mauvaise prise consiste a
s’escrimer comme un furieux sur
le joystick !

Blanka en plein bond va
bientot retomber
lourdement sur Ken.

Ap:ﬂs avolr vaincu tr.-us les Street Fighters, H vous
faudra affronter quatre autres adversaires,
nettement plus durs a battre. Le premier d'entre eux
n'est autre que Bison, un boxeur géant.




" Chun Li n'est pas exactement ce
. qu'on appelle une faible femme
" sans defense!

Dans ce tableau bonus, Honda
doit meltre en piéces une voiture
en un temps limité.

»

Le saut-torpille de Sagat.

~ CAPCOM POWER STICK
FIGHTER OU L’ACCESSOIRE
QUASI-INDISPENSABLE !

. Grace aux boutons multiples de la manette de la
. SFC, on peut imiter les six boutons de la version
arcade. Mais, si vous étes un fana du jeu d'arcade
| et que vous connaissez par cceur les commandes
. du coin-up, ne vous désespérez pas a l'idee de
- devoir utiliser un joypad avec une nouvelle réparti-
| tion des boutons, Capcom a penseé a vous ! De
. méme que Nec Avenue il y a deux mois avec For-
- gotten Worlds, I'éditeur mettra en vente, en méme
temps que la cartouche, un super joypad qui
reprend la disposition des boutons de la version
arcade. Il dispose d'un joystick résistant ainsi que
de trois boutons turbo. D'un design futuriste, c'est
- un joystick sans fil a infrarouge, comme les téle-
- commandes actuelles de TV ou de magnétoscope,
. bien qu’un céable soit vendu en option pour ceux
- qui préférent cette solution plus traditionnelle. On
1, connecte a la console un petit boitier (15 x 9 cm)
qui regoit les informations du gros joystick
(36 x 23 cm) par liaison infrarouge.

| . 53' CONSOLES +



Chun Li se transforme en une B

tornade de coups de pied.

Le sumotori est
un adversaire
redoutable avec
la puissance de
son coup.

f/

CONSOLES + 54

avec des decharges electriques.

e
F.

Chacun des Street Fighters
posséede une botte secréte.
En voici quelques-unes.
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lanka taquine ses adversaires

 PRESENTATION  33%

© Inexistante. Elle se résume a quelques
“| secondes de différents combats ! '
89%

- GRAPHISME

Les sprites sont colorés et de grande
taille, les décors de fond, splendides.

ANIMATION 92%

Les éléphants remuent leur trompe, des
bicycleties ou des nua‘afes passent de
temps en temps en arriére plan...

BANDE-SON

i Sur un fond sonore viennent se greffer
7| les Kial, les bruits d’impact des coups et
| les différentes digitalisations.

79%

Un classique du catch, mais qui
produit toujours son petit effet !

[ =
- - -:‘ J
I  JOUABILITE 960%
M 7, B <o e ot carcucre |
“‘.‘_ ’ \.‘ = 2
A 5 | DUREE DE VIE  85%
s T e Les premiers combats sont faciles avec [

certains combattanis. Les derniers vous
donneront du fil a retordre !

Les deécors sont superbes,
comme ce Mae Geri en pleine
machoire!

INTERET 96%

l*' f::- N Si vous avez une SFC, c’est la cartouche
' S 15 a acquérir | Si vous ne possédez pas de
| e

SFC, achetez-en une!

Quelques encouragements avant
le combat.




ENFIN UNE CONSOLE
PORTABLE

A MOINS DE 350F.*
AVEC UNECRAN
GEANT 6X6.¢m.

ET DES CARTOUCHES
DE JEUX A PARTIR DE 99F.*

BIENTOT40 JEUX POUR
S'ECLATER EN VACANCES'



-~ MEGADRIVE

- @ REVIEW

U ne fois n'est pas coutume, vous incarnez dans ce
jeu d'aventure un guerrier expérimenté dont la
réputation n'est plus a faire : Sadler. Fort comme cent
hommes, ce héros au cceur pur (“premier niveau”, ne
révons pas!) doit combattre I'armée de Luciel qui
décime son peuple. En théorie, cela ne pose aucun
probléme pour un homme qui, dans sa jeunesse, est
venu a bout des armées les plus puissantes. En pra-
tique, c’est autrement plus dur. Soit Sadler n'est plus
ce qu'il était, soit les méchants de I'époque étaient
vraiment des tendres. Exile est composé de deux
phases de jeu clairement distinctes : I'aventure et
I'action. La partie aventure est semblable a tous les
jeux de role sur Megadrive, comme Phantasy Star lll
ou Sword of Vermillion. Sadler explore des villes, des
grottes et des temples, accompagné de ses amis,
bien que ceux-ci ne soient la que pour le scénario (ils
ne participent pas de maniére active). Pour progres-
ser, il devra questionner des personnages, accepter
des mini-quétes et trouver des objets, magiques ou
non. Les traditionnels marchands d'armes et herbo-
ristes proposent un équipement complet, quoique
peu variée. Lorsque Sadler trouve quelque chose
d'intéressant, la phase d’'action intervient pour corser
I'affaire. Le héros doit alors se tailler un chemin a
grand renfort de sorts et de coups d'épée. De temps
en temps, il rencontre des monstres superpuissants
contre lesquels il lui faut toute son énergie. En cas de
baisse de tonus, des herbes et des préparations lui
permettront de refaire le plein d'énergie.

- se rrouvem des temples
 shintoistes. Vous y trou-

Ce pﬂp‘ji‘d? é“” 0
reux, Méme m

TIP !

CONSOLES + 56

Il y a une différence enTRE ETRE PUiSSANT €T TRES pUiSSANT. bhabd - o
Votre personnage peut monter de viveau. Plus son niveau 1 ’
est eleve ev plus il est font. Si vous voulez Terminer Le jeu
sans probleme, TRouvez un exdroir Favorable ev Tuez des
monsTRes pendant une heure, sans chercher A progressen.

Ex €vanT assez patient, Sadler sera monté de oueloues
NIVEAUX €T vous pourrez continuer Uavexture. Comme il

sena plus forr oue la moyenne, il n'aura pas de mal A

VAINCRE SES ENNEMIS.

du jeu.
ouve ses
Bmis,'préts a
‘aventure.
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DIFFICULTE : FACILE
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PRESENTATION  60%

Une histoire un peu longue mais qui
mérite le détour, ne seraif-ce que pour se
mettre dans I"ambiance.

 GRAPHISME 6%

| Un peu trop simplistes. Ceriains
| passages manquent de couleurs.

ANIMATION 2%

Fluides pour la partie aventure, les
animations sont parfois saccadées dans
la partie arcade.

BANDE-SON

Quelques musiques sympathiques. Les
bruitages ne sont pas terribles.

JOUABILITE

Le maniement du personnage est
correct. Le systéme de fenétres pour les
options n’est pas des meilleurs.

DUREE DE VIE  45%

10 & 15 heures d'espérance de vie pour
un jeu d’aventure, c'est un peu léger.

INTERET 70%

Un jeu d’aventure intéressant
mélangeant action et aventure.
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Voici la conversion sur PC Engine du Tennis Cup de Loriciel qui connut un certain succes sur
micro-ordinateur. Cette version en CD-ROM propose & un maximum de 4 joueurs de disputer,
outre la coupe Davis, les tournois du grand chelem et le championnat de I'ATP-tour. Vous allez
vous attaquer & forte partie, puisque vos adversaires (au nombre de 32) sont classés parmi les
= meilleurs du monde. De plus, vos débuts risquent d'étre difficiles car votre
joueur ne sera pas aussi puissant et précis qu'un lvan ou un Boris. Avant de
jouer, vous devrez définir le style de votre joueur. Celui-ci possédera par
defaut 50% de réussite dans les 6 coups principaux du tennis (service, coup
droit, revers, volée de coup droit, volée de revers et smash) dans lesquels
vous pourrez repartir 30% de credits supplémentaires pour accentuer certains
cotés de son jeu. Ensuite, c'est avec I'expérience des matchs que ces caracté-
ristiques augmenteront, de méme que pour votre classement a I'ATP. |l est
conseille de s'entrainer avec le “canon & balles” sur les coups difficiles que
sont le smash et la volée. Le grand atout de Davis Cup Tennis est la possibil-
té de partager |'écran de jeu en deux. Cette option disponible en simple
comme en double offre aux joueurs la méme vision du terrain quel que soit le
coté du cours sur lequel ils jouent. Enfin, il est également possible de choisir la
vitesse génerale

dujeuetla
NAMNE durée des
matchs (1, 3, ou
ATP RANKING ©2 — i
NATION STRMAFY gagnants).
SoAvASEo 2 @
] T | B b
BRACKMAND UOLLEY g 7 caractoris-
il - milln | fdussde
REFLEXES HIGH Boris Becker
% gaseiine HIGH en font un
adversaire
redoutable.

Séance
d'entraine- S
ment avec le ‘
“canon a !
balles".

Un simple en e
écran double, . L
chacun son /

plan de vue.

M

: EXHIBITION
TRAFCT

. H
Q
N i Robby ' 8

%%ﬁ% s iy MICRO WORLD PRIX:D

i APPRECIATION
match PRESENTATION 8%
épique! Musique d'atmosphére mais présentation trop sobre.
GRAPHISME 81%
Bonne lisibilité tant en plein écran qu'en double.
ANIMATION 73%
Attitudes convaincantes mais manquant de liant.
BANDE-SON 88%
e By wﬂ

T AR e "”53‘ i‘li.@ Correcte mais notice frangaise trop succincte.
DUREE DE VIE 83%
Longue grace aux nombreux challenges proposés,

INTERET 3%
Difficile de venir aprés le grandiose Final Match Tennis.

devez n’cndnlﬂrquun.c'm
assurément ce dernier qui
I'emporte. Les points forts de
Davis Cup Tennis sont la possi- |
bilité de travailler tous les coups
du tennis, de jouer dans un
écran double et de relever divers
dnlmuhqulllmw
tentative d'un grand

Un double de coupe Davis en plein écran.
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ISSY LES MOULINEAUX SUPERVIS'QN M AUREVPAS
CENTRE COMMERCIAL LES 3 MOULINS CENTRE COMMERCIAL PARIWEST
TEL.: 462949 00

TEL.:30 13 34 00

"Pour 349F une console (garanfie 1 an)
* un jev "CRY
* un écouteur stéréo
* + 4pilesR.6

ENFIN UNE CONSOLE PORTABLE
A MOINS DE 350 F .
AVEC UN ECRAN

GEANT 6X6 ¢m.
A Auchan Issy les Moulineaux
et a Maurepas

CREATION R.C.CONCEPT Tél: 47 61 04 63

disponibles immédiatement 2 partir de : 99F

12 jeux SUPERVlSIQ\I

k -------------------------- =
dans I Espace Loisirs tlrage au sort dans le Magasin
d' AUCHAN AUCHAN
ISSY LES MOULINEAUX SUPERV'S lQN de MAUREPAS
(92) tous les jours (78)
1 console a gagner du 5 au 15 juin 1992
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Adresse AEM 9 ﬂ
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Bulletin & déposer dans l'urne d'un des magasins ci-dessus
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Soyons francs, soyons clairs : 'importance d'un
scénario de shoot’em up est proche du néant.
Nous ferons donc 'impasse sur celui de Last Resort,
qui n’échappe pas a la régle. Entrons directement
dans le vif du sujet: Last Resort est un shoot'em up a
scrolling horizontal, le premier du genre sur Neo-Geo
(Ghost Pilot et ASO Il étaient dotés d'un scrolling ver-
tical). On remarque dés les premiéres minutes de jeu
qu'il s'inspire d’un certain R-Type, qui avait été (et est
toujours !) une référence en matiére de shoot'em up.
Pas de tir super-puissant mais le fameux module
satellite, version améliorée. Celui-ci tourne désormais
autour du vaisseau, tire dans la direction opposée au
mouvement et protége des tirs ennemis. |l est pos-
sible de stopper le mouvement du module (a un des
huit points cardinaux) autour du vaisseau et de s’en
servir comme projectile (en appuyant plus ou moins
longtemps sur le bouton). Il y a seulement trois

sortes de bonus différents : missiles, tirs latéraux et
lasers, chacun ayant trois niveaux de puissance. Peu
nombreux mais efficaces. Vous rencontrerez les éte-
rnels boss de fin de niveau, tous plus gros les uns
que les autres, sans parler des ennemis intermé-
diaires qui rivalisent de beauté. SNK ayant compris
son erreur, il n'existe plus que trois options conti-
nues, ce qui augmente 'espérance de vie du jeu. Der-
=niére touche a ce tableau de maestro: il est possible
de jouer a deux, de quoi ravir les plus exigeants.

& Admirez les nuances de couleurs.
ncroyable, non?

-

J'attendais avec impatience un
shoot’em up a scrolling horizontal
sur Neo-Geo. Last Resort ne m'a
pas dégu, que dis-je, il m'a enthou-
siasmé, il est carrément démentiel |
Les graphismes sont superbes, le
vaisseau est hyper-maniable et
I'idée du module qui tire en sens
inverse est géniale | Méme seul, il
est possible, avec un peu d'entrai-
§ g nement, de tirer dans tous les sens.
3 Il est vrai que I'animation ralentit
MARC  parfois mais, aussi étrange que
cela puisse paraitre, cela ne nuit
pas au jeu vu le nombre de tirs qu'il faut alors évi-
ter. En plus, Last Resort est suffisamment dur pour
rester intéressant méme aprés plusieurs heures de
jeu. Voila qui justifie amplement I'achat d'une telle
cartouche. A mon humble avis, Last Resort est le
shoot’em up le plus prenant qui existe.

CONSOLES # -

Frauos

Utilisez au
mieux le
module pour
détruire ce
meéga-tank.

monstre sur-
git du fond de
I'écran pour
vous barrer la
route.

C’est la pre- Y
miére fois que
l'effet d’un
lance-flammes
est rendu de
maniére aussi
— réaliste. & 3
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- 4| e Gardien du deuxiéme

-
2e s NIVEAU EST UN iMMENSE
:.:‘?: robor unijambiste.
T Pour le dérnuire, visez
o ‘.. o d'abord la rovule,

e

ensuite la TETE.
Résulrar garanTi !
Urilisez le module

SURTOUT COMME

En mode deux joueurs, la
difficulté est plus élevée.
Normal !

Une nuée de missiles pour
venir a bout de ce serpent
tout droit sorti de R-Type.

COMMENTAIRE

~ Des la présentation le ton est donné, on ne rigole plus!
Le nouveau chef-d'ceuvre de SNK a enfin pointé son
nez, et on peut d'ores et déja dire qu'il va certainement
devenir la nouvelle référence en matiére de shoot-
them-up. Suivi de votre coéquipier vous survolez un
paysage envahi de droides géants et de chasseurs
agressifs que vous devez blaster a coups de laser et
autres bombes. C'est un subtil mélange du fameux R-
.- : v Type1 et 2, et d'ilmage Fight (pour le module

- == o - ~ " “ 5 " '] 3 . - pr

* "\:{”. q‘ )r-"‘ W dévastateur } c es!-'a-dlre, magnifique, accrocheur,

JIA_N 1AM stressant, rapide et étonnant. En un mot, avec ses
B graphismes sublimes et son ambiance sonore
"l | DOUGLAS déemente, ce soft ne peut qu'enthousiasmer les
passionnés sur Neo-Geo, d'autant qu'ils n'avaient jusqu’a présent pas
‘ grand-chose coté shoot horizontal.

Non, ce n'est pas un boss de
fin de niveau!

o

s
1
&
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#

EDITEUR : SNK
PRIX : F

DISPONIBILITE : OUI
DIFFICULTE : MOYENNE/DIFFICILE
NOMBRE DE VIES : 3
OPTION CONTINUE : 1-3
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4
CONTROLE : EXCELLENT

PRESENTATION 0%

Tous les mouvements possibles sont
clairement expliqués a I’écran.

| La Neo Geo est vraiment la Rolls Royce

| des consoles.

ANIMATION 80%

. Quelques ralentissements qui ne nui-
| sent pas du tout au jeu. _

BANDE-SON

De superbes musiques et des bruitages
déments.

' JOUABILITE 95% |

Excellente pour un shoot’em up. ll n’y a

rien & redire.
DUREE DE VIE 90%

Seulement 3 vies continues. Last Resort
vous passionnera pendant trés long-
temps.

INTERET 95% |

LE shoot’ em up de référence sur Neo
Geo. Un des meilleurs toutes consoles
confondues. Last Resort ferait réelle-

, ment bonne figure en salle d'arcade.




~_ SUPER FAMICOM

< REVIEW

| faut que je vous avoue quelque chose : je suis le

fils spirituel d'une Tortue Ninja. De Michelangelo
pour étre tout a fait précis ! Ne riez pas, c'est tres
sérieux. Je le sais depuis peu de temps et, moi-
méme, j'ai un peu douté au début. Mais j'ai di me
rendre a |'évidence. Une nuit, la preuve magistrale de
cette affiliation est apparue alors que j'étais bien au
chaud sous mon “futon” (couette japonaise), en train
de compter (pour m'endormir) les Japonais qu'on
peut faire tenir dans un seul wagon du métro de
Tokyo. J'en étais a 842 quand soudain ma chambre
s'est illuminée d'une curieuse clarté. Etonné, plus
habitué aux tremblements de terre et aux typhons
qu’aux apparitions, je me redresse. Et je reconnais
Michelangelo ! Il avait |'air sacrément amoché. Des
contusions martelaient son visage et un shuriken
etait encore planté dans son oreille droite. Il m'a
explique qu'il m'avait choisi pour reprendre le
flambeau de sa mission, lui-méme étant trop mal en
point pour poursuivre le combat. L'abominable
Shredder avait dérobé la statue de la Liberté, et
s'etait réfugié quelque part, a une autre époque,
grace a une machine a voyager dans le temps. Bon, il
faut que j'aille sauver le monde. Le temps de
retrouver mes nunchaku et a nous deux Shredder!

-
=

Une des rares photos — qui a d’ailleurs valu & Kaneda Kun le prix Pulitzer — ot I'on voit
un héros en train de commettre une mauvaise action. En effet, cette bouche d’incendie

n'avait rien fait a Donatello qui cependant I'agresse a grand coup de bd! Enfin, cela aura
# toujours eu le mérite de nous montrer que le décor est véritablement intégré dans le jeu!

COMMENTAIRE

Les tortues débarquent sur SFC. Le
2 7. réalisme de I'animation est

= ;@b ~impressionnant. Un piége, une
‘--.I bombe ou un projectile est aussi

dangereux pour vous que pour vos
adversaires. Ainsi, si vous évitez un
. shuriken mais qu'un de vos

LRarEd adversaires se trouve sur sa

W\ ] N trajectoire, il sera mortellement
Q,.,_.‘tia {;;_‘,‘ m.&tm:mmm Au cours de vos pérégrinations, vous
== d'un groupe d.'annomil ot Iordition rencontrerez deux sortes de bonus. Le premier,
KANEDA KUN yous jette une bombe par “:“qw une simple boite de carton contenant une pizza,
s'écarter rapidement. De nombreux gags mm’;-t renforce le niveau d'énergie de votre tortue. Le

le jeu. Lorsque vous avez le malheur de tomber dans second, un carton identique frappé d'une bombe,
une bouche d’égout ou de vous faire aplatir par un 1 vous fait entrer dans une rage meurtriére pendant
boulet, vous avez droit a une petite animation.

quelques secondes.
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TMNT est une cartouche Inégale Par certains cﬁtés
elle innove réellement et apporte beaucoup. On peut
ainsi, contrairement a SF |l par exemple, s’entrainer
avant de commencer I'aventure afin de bien maitriser
les techniques de combat des tortues dont les
/3 :“ animations sont excellentes. Apres avoir assené une
4! ) série de coups sur ses adversaires, chaque tortue finit
par une petite démonstration de ses capacités au
nunchaku, au sai, au bé... Il est également possible de
kL) contrer un projectile (shuriken par exemple) qui fonce
— vers w:;ua. Lorinqu':: est trop pres :e I'adversaire, un
ennemi vous tient les bras dans le dos pendant que
BANANA SAN ses comparses s'apprétent a vous frapper. Mais vous
pouvez les projeter. Peu de jeux proposent
ce genre de petits détails qui font toute la différence. En revanche,

I'animation n'est pas toujours irréprochable. Certains niveaux sont
assez laids : décors sommaires, couleurs moches... Dommnga!




~ SUPER FAMICOM
PROJECTION :

REVIEW :5ist

La projection est tout un art, et Banana ‘Michelangelo’ San, ceinture blanche a points
rouges d'aikido, va vous donner quelques conseils !

Maitriser la technique du jet des membres de la bande des Foot est essentiel si vous
voulez arriver jusqu’au dernier combat avec Shredder.
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Le premier coup que vous allez donner avec votre arme estourbit I'adversaire,
'assomme a moitié. Si on est a distance, le fait d’appuyer une seconde fois sur le
bouton tir va entrainer un second tir de votre arme et éliminera définitivement votre
adversaire. |l faut au contraire se rapprocher
de lui. Le deuxieme coup le fait alors valser
dans les airs avec un effet zoom
spectaculaire: le sprite grossit peu a peu.

Pourquoi projeter alors qu’on peut trancher,
‘nunchaker’, batonner? Parce qu’en plus des
projections qui envoient vos agresseurs p===-
voltiger, vous pouvez également les aplatir
sur le sol a votre droite et a votre gauche.

Outre le fait que cet exercice est fatal 4 votre e
cobaye, il I'est également pour les sbires de | ;
Shredder proches de vous.
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Le rapt immonde de la statue

de la Liberté, donnée,
rappelons-le,par la France et
Consoles + aux autochtones

La séance d’entrainement vous permettra de

des Amériques, a déclenché les maitriser les subtilités de votre héros.

hostilités.
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 EDITEUR : KONAMI
PRIX : F

DISPONIBILITE : 2107 AU JAPON
DIFFICULTE : MOYEVDIFFICILE
NOMBRE DE VIES : 3
OPTION CONTINUE : 3
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
CONTROLE : EXCELLENT

 PRESENTATION  44%

:-:"- Les quatre mousquetaires surgissentde |
*| leurs égouts et on assiste au vol en Z
direct de la statue de la Liberté. Léger!
~ GRAPHISME 82% ~

A part quelques endroits (manque de

place ?, manque de godt ?7), les décors et

les sprites sont trés satisfaisants. _
81%

~ ANIMATION

De trés bonne facture, fourmillant de
détails et de possibilités, elle est

cependant un peu génée par quelques
problémes de gestion de sprites. 7
50‘%’ :".:

BANDE-SON

Médiocre. Une bouillie sonore décevante.

JOUABILITE 93%

£ Excellente.

DUREE DE VIE

83%
Des bonus stage assez originaux.
La difficulté de certains niveaux et le
nombre peu élevé des continus
augmentent la durée de vie.

Une trés bonne cartouche, qui donne
I'air d’avoir été finie un peu rapidement |
Il manquait peu pour faire un ﬁoga-l-m!



ADAMS FAMILLY

FASTEST LAP
FIGHTING SIMULATOR
FINAL FANTASY ADV
FINAL FANTASY LEG 2
FINAL FANTASY LEG
FORTIFIED ZONE
FORTRESS OF FEAR
GHOSTBUSTER 2
GOLF

GRADIUS
GREMLINS 2
HAL WRESTLING
HOOK

RADAR MISSION
RESCUE OF PRINCESS
ROBOCOP

2
ROGER RABBIT
R TYPE

SIMPSONS

SNOW BROTHERS
SOCCER
SPIDERMAN

ESPACE

3

GAME BOY

PLUS DE 100 TITRES
A PARTIR DE 140 F

R

i
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LILLE
44 rue de Béthune
Tel : 20 57 84 82

4 rue Faidherbe

STRASBOURG

6 rue de Noyer
Tel

DOUAI

: 88 22 23 21

39 rue Saint-Jacques

Vl Plc-
rue de la voyette

LESQUIN
Tel : 20 87 69 55

Tel : 20 55 67 43 Tel : 27 97 07 71
A e BEEAIE
SUPER RC PRO AM SUPER WARS
TENNIS SWORD OF SWODAN

TERMINATOR B
THE FLAS|

H
TINY TOON
TRADUCTEUR FRENCH-ENGL.ISH
WORLD CIRCUIT
WORLD CUP SOCCER
WORLD ICE HOCKEY

JAPONAISE

MEGADRIVE + PERITEL

949 F

MEGADRIVE

MEGADRIVE+PERITEL+
QUACK SHOT 1 129 F

CARTOUCHES

MEGADRIVE

A PARTIR DE 150 F

DESERT STRIKE

DHANA

DRAGON EYES Iii
ICE HOCKEY

F1 GRAND PRIX 60 Hz
F22 INTERCEPTOR
FAIHY T.hLE ADVENTURE

KLA

LAKERS VS CELTIC

MAGICAL HAT

MARIO LEMIEUX HOCKEY

MARVEL LAND

MASTER OF WEAPON

MEGAPANEL

MERCS

MICKEY CASTLE
MOONWALKER

'P,GA TOUR GOLF

PIT FIGHTER

POPULOUS

RINGS OF POWER

RACAD RASH

ROBOCOD

ROLLING THUNDER 2 60 Hz

SAINT SWORD

SONIC

SPIDERMAN
STAR CAUISER
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345,00

CONSOLES ET JEUX PRIX
Frais de port (console : 50 F) 20F
TOTAL A PAYER

SIGNATURE

r
I
/
|
|
I
|
:
|
i

(parents pour les mineurs)

Mode de palement :

O Chéque bancaire
O Contre-remboursement +35F

ADAPTATEUR

GRATUIT

§ Einsunenn

Dans la limite des stock a-mu-

POUR CARTOUCHES JAPONAISES
98 F
AVEC 1 CARTOUCHE ACHETEE
49 F
AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES

GAME GENIE

POUR N.E.S.

590 F

SUPER NES USA

SUPER NES USA
1690 F

ADAMS FAMILY

BILL LAMBEER'S BASKETBALL
CASTLEVANIA 4
CHESSMASTER
CONTRA 1l

FINAL FANTASY 2
FINAL FIGHT

F ZERO

GHOULS AND GHOSTS
GRADIUS 3

JOE & MAC

JOHN MADDEN

LEMMINGS
PILOT WINGS
PIT FIGHTER

RAIDEN
SMART BALL
RPM
RIVAL TURF
DRAKKEN
STREET FIGHTER N
SUPER OFF ROAD
SLPER RTYPE
R TENNIS
ELPER WRESTLEMANIA

OP GEAR
TRLE GOLF CLASSIC
WORLD

LEAGUE SOCCER

ZELDA 3

+ MARIO 4 + Prise péritel

SUPERSCOPE/6 JEUX 599 F

§§§§§E§§§§§§

GAME GEAR + COLUMNS
990 F
GAME GEAR + SONIC
1080 F
GAME GEAR + LOUPE

+ DONALD DUCK 1 090 F
ALIMENTATION SECTEUR 69 F

>

SUPER MONACO
WONDER BOY

ADAPTATEUR POUR

CARTOUCHE MASTER SYSTEM

EsbEEeERERRRRREtatt

175 F

MEGA C.D.
+ ERNEST EVANS
2590 F

ERNEST EVANS
HEAVY NOVA
SOL FEACE

SUPER FAMICOM

SUPER FAMICOM +
PRISE PERITEL 1 590 F
+1 CARTOUCHE AU CHOIX

1890 F
ADVENTURE ISLAND
CONTRA SPIRIT
GRADIUS 1l
HAT TRICK HERO
HYPER ZONE
LEMMINGS -
NEW 30 SIMULATION GOLF
PILOT WINGS

389.00
m
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SUPER R TYPE
THUNDER SPIRIT
TOP RACER

PTATEUR SUPER NES/SUPER FAMICOM 185 F
AVEC UNE CARTOUCHE SUPER NES OU SUPER FAMICOM 100 F
AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT

Bon de commande a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N°1 - 58810 LESQUIN Tel : 20 87 69 55

Adresse : ..............
Code Postal : ......................... VILLE ¢
1 R s DR A bl Teléphone : ..........cccivivess
Je joue sur SUPER FAMICOM O MEGACD
SUPERNES () NES o GAMEBOY [
MEGADRIVE ([ MASTER SYSTEM O GAMEGEAR |
O carte bleue Numéro :

Date de validité :

Signature :

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO
O —————————————— N N S A SN GES NN WSS SEN RSN NED S GEN OSSN SEn Sms G e e e e sl
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UK SUPER FAMICOM

HT? s
<> REVIEW

ous connaissez le karaoke ? Alors vous savez que
cette mode venue tout droit de Tokyo, aprés avoir
colonisé les USA, commence a faire son apparition en
France. Vous n'étes pas non plus sans savoir que, sous
ce nom exotique, se cache un procédé qui permet de

1 band ' hanso Il est méme possible . , Vous avez juste
mﬂﬂt qu: z: :ua;::ales dgﬁ,ﬁn:ur?tﬁ.u::mn_ L'apr;'fentl de faire du surf sur certains lacs ;:gzg?;;: g,sbg:ﬁseur. quelques secona
chanteur peut donc reprendre les plus grands succés de  [Keikiaded pour passer.

ses vedettes préférées, sans risquer le trou de mémoire!
Plus gu'une mode, ¢’'est carrément devenu une institution
sociale au pays du Soleil-Levant!
En revanche, savez-vous que le karacke peut étre Si vous les

ux? Les deux premiéres victimes s'appellent frélez d'un X H
Teimi et Jeimie. Alors qu'ils s'apprétaient a pousser la peu trop prés, t 2 B T
Glchiaus et s vols bruscuement récs s une alle [P ; - -
ue quement réduits & une carnivores ; # - — ;
liliputienne et aspirés 4 travers I'écran dans les tréfonds i 3 P i & —

de la machine. lIs se retrouvent ainsi prisonniers d'un goberont!
monde préhistorique et doivent regagner leur époque. Cependant,
Pour toute aide, ils bénéficient de la compagnie de deux ¢'est dans
dinosaures. Ceux-ci peuvent sauter en 'air et envoyer I'une d'entre
des projectiles, ou donner des coups de poing, sur les elles que se
innombrables sales bétes qui pullulent dans le coin. cache I'accés
a une salle-
bonus!

Le boss de la fin du premier niveau est cette espéce

d’homme des cavernes qui, & I'aide de sa machine

infernale, projette des pierres sur le bout du mu-
G seau de votre dinosaure préfere.

CONSOLES +



SUPER FAMICOM IR

EDITEUR : IREM
PRIX: F

DISPONIBILITE : JUILLET AU JAPON
DIFFICULTE : MOYEN
NOMERE DE VIES : 1

OPTION CONTINUE : INFINI
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2
CONTROLE : TRES PRECIS

0= i)

| PRESENTATION  66%
| Une petite animation vous dévoile les
dangers du karaoke.

GRAPHISME

Des décors soignés, faisant largement
appel aux dégradés et aux effets de

| transparence.
- ANIMATION 81%

| Les sprites ne sont pas trés gros, mais
~ Tl'animation est de bonne facture.
76%

' BANDE-SON

~ Des airs variés qui savent rester discrets.

- JOUABILITE 92%

Excellente!

DUREE DE VIE  91%

| Entre la multitude de piéges et de casse-
| téte et la longueur des niveaux, vous
| n'étes pas prét d'en voir la fin.

INTERET 88%

- D'accord, ce n'est qu'un clone de Super

. Mario Bros, mais un clone efficace et qui
~ apporte deux ou trois petites

" innovations intéressanies.

Regardez un peu partout: les bonus se
ramassent a la pelle!

37VIO3dS N3d NN
IMOVHVYA 3d 3ONV3S 3INN
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CONSOLES + 68
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méme si les deux varsinm sont
trés semblables, celle de la SFC a
connu quelques améliorations.
La plus frappante vient de la
bande sonore. Le jeu baigne
dans des airs universellement
connus provenant de la musique
classique ou bien de comptines,
mais avec une orchestration
beaucoup plus rapide et rythmeée,
Le résultat est superbe! De
méme, les graphismes, profitant
de la résolution et de la palette de
couleurs de la 16 bits de
Nintendo, sont beaucoup plus
soignés, Petits reproches. D'une
part, le jeu n'est pas facile et f'en
connais plus d'un qui va metire
son joypad en mode Slow ! Et

puis, il existe quelques petits
ralentissements et on ne peut
pas jouer & deux en méme

temps.

CONSOLES + 70

l kﬁd’“&

- PRESENTATION
| Une vague évocation des succés passés

. GRAPHISME

| Plein de couleurs, de dégradés. Des
| personnages loufoques.

| ANIMATION

~
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EDITEUR : KONAMI
PRIX : F

DISPONIBILITE : 3 JUILLET AU JAPON
DIFFICULTE : DIFFICILE
NOMBRE DE VIES : 8
OPTION CONTINUE : 6
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
CONTROLE : Ok

89%

de Konami en coin-up.

91%

88%

*| Un chargement en continu mais notons
| quelques petits ralentissements.

| BANDE-SON
| Superbe!
" JOUABILITE

" Le systéme de sélection des armes de
Gradius est on ne peut plus pratique.

"DUREE DE VIE  86% |

Le jeu n’est pas évident. Il vous faudra
~  vous accrocher!

'INTERET91% |

98% -

86%

| LE shooi-them-up par excellence.
Au programme: nettoyage de la moitié
du cosmos de ses aliens, humour et




service technique:

ULT}MA

o | I 5F. ., Game Adapiler L LES AGENCES EN FRANCE

e, .
itchable une engquéte o : 0 cﬂ‘ﬂ:‘ 3 Iﬂﬂ‘;’im +pmonnaises §90e
Miodification e s P S e YO e oot H ol d
1"‘““!' .voh‘.:f:\g L“ﬁcn qui & falt de s ?Iw:"k?ﬂl?l‘ﬂg‘“'fn v PA“ ls
tes en an S
e certalses adaptable 97 4 e, 5, bd Voltaire - 75011 - Tél. 16 (1) 43.38.96.31
i | JovpaD
Cable péritel Cable Amstrad 190F PARIS
Alimentati
mentation Catle pour monlieurs oa piflel ~ 150F 21, rue de Turin - 75008 - Tél. 16 (1) 42.94.97.14

Fighting Master.... A90 ........
Techmo World Cup A50

Okl..... 42
Centurion.. o saved
Shining ; gic LILLE
Phanfasy“éi;r i § Alien II.... i 72, rue de Paris - 59800 - Tél. 20.42.00.09

BORDEAUX

Slim World.
NOUVEAUTES. A _ R 150 3, cours Alsace Lorraine - 33000 - Tél, 56.44.47.70

MARSEILLE
26, rue de la Palud - 13001 - Tél. 91.33.24.25

NOUVEAU -> MULHOUSE

445 ...
T R 4 13, rue de Hugwald - 68000 - Tél. 89.66.37.67

Krusty Fun House.
Terminator ......
Super ol Road

sl..a:. . e ;
SUPER PROMO LECTEUR CD ROM 2490F
Fonctionne sur toutes les consoles (japonaises et francaises)

Titres disponibles: Ernest Evan -> 390F Sol Feace -> 390F Heavy Nova -> 390F Coregrafx et 1 jeu 990F

Coregrafx Il et 1 jeu 1090F
LT portable + écran cristaux liquides 6490F

GA M E GEAR Alimentation  160F ;3::3621;“ +1JEU f:ﬁ:

Tous les titres et nouveautés disponibles r:r’r Qane 100e DUO NEC 3490F
JEU A PARTIR DE 190F e MANETTE PRO2 190F

SUPER FAMICOM i NEO GEO

+ de 50 titres disponibles s américaines dispol

SUPER NES ou SUPER FAMICOM

SUPER FAMICOM ou SUPER NES STREET Nowvesuids 1 Sengoku I

+1JEU r § FIGHTER Base Ball Stars Il Ninja Commando

AU CHOIX 1990 Dragon Ball King of Monsters Il  Andro Dunos

¢ Final Fight Guy

ey PROMOS : = subits,.
F1 Grand Prix

CARTOUCHES SUPER FAMICOM . A S Ranma 1/2 MEMORY CARD 180F  LAST RESORT

PILOT WING N MUTATION NATION
e300 Superscope 2éme MANETTE 490 F edlelpitd

AERA B8

;g Valis IV SOCCER BRAWL
gaLBI._ACI& yrEw SD Great Battle Il -éEAI; ;B;!:_O F FRENZY FOOTBALL
SUPER FORMATION SOCCER SD D°dg. Ball uamcmhl; fgﬁ%
mungen SPIRIT.. Magic Adventure CYBERLIPS ROBO

4 m's Family LEAGUE BOWLING  THRASH RALLY

L2 Borne d Arcade @ dowioile !

e Nom Prénom : ~ BON DE COMMANDE CONSOLES et JEUX

Adresse compléte :

a renvoyer uniquement a notre agence de Paris

790F Tél. : (obligatoire) = ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaire - 75011 Paris
CBn®: » 3 1

D_a!a d‘axplratlon E demander la VP ur la disponiblite des produits

Signature :

En cas de palement par chéque veulllez joindre celui-ci & votre commande &t le libeller a 'ordre d'ULTIMA.

Produit Prix Produit
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Pendant que j'avance sur les flammes, grace a mes chaussures
magiques, je place un escalier devant les mh'iaux(apparem
ment agressifs) qui me permettra de Ieurmamherdemssms
qu'ils me touchent.

Apl&meu'averséeplmquepédﬂeuse,mtI&oMmﬁb
mMH&Mummmm{hmm
bien les choses!).

Bien que ce ne soit pas la fin du niveau, vous devez détruire cet
ersatz de monstre pour pouvoir sortir de la maison que vous
avez construite.

CONSOLES + 72

la suite |
‘un kid- / b
napping sauvage, la bonne amie de Melba se trouve prisonniére surune ¥
ile, gardée par un sinistre individu. N'écoutant que son cceur, Melba traverse
& la nage I'étendue qui le sépare de sa bien-aimée, sans se douter des .
dangers qui vont lui barrer la route... Au moindre trou dans le sol, Melba
tombe dedans et ne peut s'en sortir seul ! Votre role est donc de rendre le
terrain plus praticable en ajoutant aux end roits adéquats des blocs de
plerre, des escaliers, de petits nuages flottants... Le tout dans
un temps limité. Il vous est également possible de détruire :
directement les ennemis a l'aide de bombes, couteaux, fléches, ou
encore de bloquer leur trajectoire. Vous disposez de ressorts pour
sauter plus haut, de casques de protection, de pioches, de chaussures de
protection... Des petits drapeaux vous de réecupérer du
mmndonavdrpastmrﬂalmapﬁslapemd’umvlobe .
temps a autre vous rencontrez une maison en piéces que
vous devez reconstruire, prenez-en ensuite la porte et vous
devrez affronter un monstre ; sa destruction est aisée et
vous procure le coeur de la béte, trés utile pour
combattre le monstre final du jeu. A la fin de chaque
niveau, le monstre-gardien vous indique le mot
de passe permettant de commencer au niveau
suivant, ce qui vous évitera de recommencer un\
niveau que vous avez réussi a achever. A
noter qu'en appuyant sur 2 et Select vous
vous suicider pour reprendre le
jeu dans de meilleures conditions... .~




TIP !

S

A

EDITEUR : LORICIEL
PRIX : E

DISPONIBILITE : ol
DIFFICULTE : DIFFICILE
NOMBRE DE VIES : 3
OPTION CONTINUE : 2
NIVEAUX DE DIFFICULTE : —

 PRESENTATION  45% |

On dispose d'un tableau d'options qui
permet d'accéder aux passwords, aux
highscores, et a I'intro (quelconque).

GRAPHISME 20%

Un style naif mais trop peu travalllé.

ANIMATION 40%

Les sprites animés sont petits et rares
mais cela ne nuie pas a l'intérét d'un tel
eu de réflexion.

BANDE-SON

Les musiques CD auraient pu étre
entiérement jouées avec le sound-chip !
Décevant ! Bruitages simples.

 JOUABILITE

| Discutable car I'accélération du curseur
est bizarre et m'a géné. En appuyant sur
2 et select vous vous suicidez...
65%

' DUREE DE VIE

Jeu de réflexion dont la jouabilité est la %
iz

é

| principale difficulté. Pour les acharnés.

INTERET68% i

| Un jeu original qui contient de bonnes
| idées mais qui aurait cependant gagné a

étre plus travaillé.



REVIEW

Terraforming est le nouveau jeu de Right Stuff et,
devinez quoi ? Oui, ¢’est un shoot'em up a
scrolling horizontal ! Cette fois, vous incarnez le pilote
de I'Eternal Frontier, un vaisseau de combat
particulierement puissant, qui part explorer un monde
étrange et relativement. Pour vous défendre, vous
disposez d'un laser évolutif (qui peut emmagasiner de
I'énergie a la maniére de R-Type) et de trois types de
modules que vous récolterez en cours de route : jaune
pour les missiles, rouge pour les lasers et bleu pour
les tétes chercheuses. Mais, attention, lorsque vous
étes touché par I'un de vos nombreux ennemis, la
puissance de vos armes chute. La plupart de vos
adversaires sont d'étranges animaux tout droit sortis
de I'imagination de Syd Mead, qui a travaillé en tant
qu'illustrateur sur des films aussi célebres que Blade
Runner, Aliens ou encore 2001, I'Odyssée de I'espace.

‘f o A -
(4 Le survol des
b‘ volcans du
second
LTI T LY niveau n'est
pas de tout

repos. Au sol, °

ces etranges

pachydermes &

vous
bombardent

de missiles. '-¥

Encore un paysage sorti de
I'imagination de Syd Mead, le
designer du jeu. Mais ne vous
attardez pas pour le regarder car
I'ennemi, lui, n'a qu'un seul but :
vous anéantir,

>




COMMENTAIRE

Ca, c’est du shoot'em up ! Sans
etre aussi sauvage que Spriggan
ou aussi infernal que Gate of

L E S B 0 S S D E c ol Thunder, Terraforming a bien des
. T _’3* atouts dans sa manche. En fait,
TERRAFOHM'NG l\_! tout est dans I'ambiance gra-
%’: phique et sonore. Bien que la
,«2 NEC ne puisse pas retranscrire la
Les gardiens de fin de niveau finesse des dessins originaux de
de Terraforming sont assez Syd Mead, on reconnait son
etonnants. Le premier n'est pas “coup de pinceau’. Le style ne
trop difficile a vaincre: faites DOGUY plaira peut-étre pas a tout le

monde mais il est particuliere-
ment original. Quant aux musiques, qui mélent
toutes sortes d'influences, du classique au heavy
metal, elles comptent parmi les meilleures que
j'ai jamais entendues dans un jeu.
Enfin, la jouabilite est bonne : votre vaisseau vol-
tige en tous sens sans étre bloque par le décor.
Un regret, malgre tout : les frequents ralentisse-
ments qui, sans étre trop genants, donnent la
desagreable impression de jouer sur une Super
Nintendo. Quoi qu’il en soit, Terraforming est un
tres bon jeu du genre qui mérite vraiment le
detour.
Et moi, j'y retourne !

seulement attention de ne pas

" rester en face de lui. Le second,
bien qu'immobile, risque de
vous donner du fil a retordre
avec ses attaques fulgurantes.
Un conseil : ne vous arrétez
jamais de bouger. Le troisieme
est un sorte de globe qui ne
vous demandera pas trop
d'effort. Le quatrieme, tres
coriace, vous lance des gerbes
de boules de feu et ses ailes
produisent d'immenses vagues
d'energie.

'SUPER CD ROM

EDITEUR : RIGHT STUFF
PRIX : F

DISPONIBILITE : OLI
DIFFICULTE : MOYENNE
NOMBRE DE VIES : 4
OPTION CONTINUE : OUI
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4

CONTROLE : EXCELLEN

/!

CARTOUCHE §

PRESENTATION  45%
L’introduction est nulle si on la compare

a celle de Spriggan, Gate of Thunder...
mais les options sont simples d’accés.

GRAPHISME 80%

Soignés et colorés, ils font preuve d’un
style indéniable. Une réussite !
L J
85%

ANIMATION

Excellente malgré quelques ralentisse-
ments dus au nombre de sprites.
90%

Les musiques, variées, sont superbes et
prennent le pas sur les bruitages.
L
5%

JOUABILITE

Trés maniable. Dommage, tout de méme,
que l'utilisation du réacteur comme arme
influe sur la vitesse du vaisseau.

UREE DE VIE
“normal”, on progresse trop vite (les

Le point faible du jeu. En niveau
options continues semblent infinies ),

Voila un shoot'em up qui fait honneur
aux capacités du Super CD-ROM.
Original, bie congu et plein de punch



DISCRETION ET SABOTAGE

Réparties dans les corridors de 'UCC, des caméras
(les mémes que dans votre banque) surveillent le
moindre de vos gestes. Elles préviennent les gardes
quand des intrus pénétrent illégalement dans le
building (vous, par exemple!). Les niveaux dispo-
sent de pieges plus désagréables, sous la forme de
rayons infrarouges invisibles ou de dalles a pres-
sion. Il est possible de désactiver le systéme de
sécurité de chaque niveau, ou plus simplement
d'exploser les caméras d’un tir bien placé.

Choisissez votre personnage et selectionnez
quelques equipements pour vous aider dans le jeu.

CONSOLES +




Apres avoir sélectionné I'agent, vous pouvez choisir
un peu d'équipement: des explosifs, des réserves
d'énergie ou méme des jet-packs! Vous pouvez aussi
vous equiper de membres bioniques qui vous aide-
ront dans le combat au corps a corps. Votre organi-
sation ne dispose pas de fonds illimités, vous devez
donc faire un choix!

CARTE D’ACCES
AMELIOREE

Au début du jeu, vous n'avez accés qu’aux deux pre-
miers niveaux. Pour pouvoir monter plus haut, vous
devez utiliser les terminaux dispersés dans le béti-
ment. Vous pourrez ainsi modifier votre accrédita-
tion, de fagon & monter peu a peu dans le gratte-ciel.
Il faudra malheureusement renouveler cette procé-
dure plusieurs fois...

Au catalogue: "Admirez cette superbe jambe bio-
nique, qui vous permettra de courir comme un cham-
pion olympique !’

CONSOLES +
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CHOISISSEZ

Au début du jeu, le joueur peut
choisir I'agent qu'il désire incar-
ner parmi les six proposés: deux
hommes, deux femmes et deux
androides. Chaque agent possée-
de ses propres compétences et
méme des pouvoirs paranor-
maux. Les androides n'ont évi-
demment aucun pouvoir psy-
chique.

Corporation
m'a immédia-
tement
impressionné
avec son
excellente
interface et
sa bonne
jouabilité.
En fait, bien
que ['aie joué
trés long-
temps, j'ai le
sentiment de
n'avoir qu'effleuré le jeu,
d’'une profondeur et d’'une
complexité peu communes.
Les graphismes (en particulier
les écrans de présentation)
sont trés impressionnants,
méme si je trouve que les cor-

ridors manquent de variété. Je

me suis trés rapidement
perdu, car il n'y a aucun point
de repére. La bande sonore
est bonne, et le theme qui

. accompagne |'action trés cor-
rect. J'ai été un peu dégu par
les bruitages, qui sonnent
“plat” et manquent de variété.
Au total, Corporation est un
jeu difficile mais passionnant
qui devrait plaire a la plupart
des joueurs.

Surveillez votre progression avec
la mini-carte (en bas a gauche). ¥

RO MEAT
POwIED

ENERGY
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En vous déplacant dans les couloirs de ce gratte-
ciel, vous rencontrerez de nombreux droides de
sécurité et de non moins nombreux mutants. Heu-
reusement, vous démarrez le jeu avec un blaster
tout a fait efficace, et vous pourrez ramasser
d’autres armes pendant vos pérégrinations. Sélec-
tionnez votre arme, visez et tirez! Si vous subissez
des dommages, utilisez un “medical kit” (si vous
étes humain) ou quelques piéces de rechange (pour
les droides).

Corporation est tout a la fois
original et impressionnant. A
partir des écrans de présenta-
tion, vous étes pris dans une
atmosphére angoissante, et
pouvez jouer des heures sans
vous en rendre compte. Faire
une carte des différents
niveaux est plus qu'utile, car il
est trés facile de se perdre dans
ce labyrinthe de couloirs vides
et identiques.

JULIAN Le jeu est passionnant, et de
trés nombreuses heures seront nécessaires pour
en voir la fin. Evidemment, les amateurs d’arcade
“pure” auront du mal a garder leur attention fixée
sur ce jeu pendant tout ce temps, mais les autres
ne seront pas dégus. Si vous aimez les jeux

' longs et complexes, n’hésitez pas, Corporation

| est pour vous!
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LICEWMCED BY SEAA ENTERPRIGES

EDITEUR : VIRGIN
PRIX

DISPONIBILITE : IMMINENTE
DIFFICULTE : ASSEZ DIFFICILE
NOMBERE DE VIES : |
OPTION CONTINUE : —
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1
CONTROLE : BON

_ |

PRESENTATION  80%

De bonnes options au début du jeu,
accompagnees de superbes écrans de

présentation.
5%

GRAPHISME

Les graphismes sont parfois imprécis,
mais I'ensemble est impressionnant!

BANDE-SON 70%

La musique est agréable, mais les brui-
tages ne sont qu’acceptables.

JOUABILITE

L’interface est basée sur des icdnes, ce
qui facilite grandement la prise en main.

DUREE DE VIE

De trés nombreux niveaux s’offrent a
votre sagacité et a vos réflexes...

80%

85% ©

| INTERET 70%

Un jeu de qualité, basé en grande partie
sur son ambiance.




COMMANDEZ

LES PREMIERS NUMEROS
DE CONSOLES +

ChlSSME . SC'Mi ONSOLES .’

TN i ln el AT AT, PO, S Ghr

Numéro 7

RETOURNEZ-NOUS DES AUJOURDHUI LE BON DE COMMANDE CI-DESSOUS ACCOMPAGNE DE VOTRE REGLEMENT A L'ORDRE DE CONSOLES +

ittt

BON DE COMMANDE DES ANCIENS NUMEROS DE CONSOLES +

A retourner & CONSOLES + — BP. 53 — 77932 PERTHES CEDEX
(Vous pouvez également vous procurer ces numéros de Consoles + &: I'accuell, 9-11-13, rue du Colonel Plemre-Avia, 75015 PARIS)

Numéro Hors Série (450074) O Numéro 2 (451002) O Numéro 4 (451004) O Numéro 6 (451008) O
Numéro 1 (451001) O Numére 3 (451003) O Numéro 5 (451005) O Numéro 7 (451007) O
Numéro 8 (451008) O Numéro 9 (451009) O Nombre de numéros: Somme totale:

Je vous adresse la somme de 29F pour chaque numéro par:
Chéque bancaire O Chéque postal [

(Délal d'expédition : 6 semaines)
—----—--—————————--———--————J

r



MEGADRIVE

FEERRRARAA RN

e NN N e
BB ATIERRLERIRE Y
» b ey T LT aAm

. » "
.Hﬂ,tottutioittrt:onr
el PPN W

s sse st et et RN RRRERRRRRRRY
If 'I..{-.

HTQn 1 HERENT Na. A L2 B

k. ? AN LI R

!'?!‘?!f'!l""fl'!.'
P

“._s._-..,w_ it

"Y?“Q'Cf(."'l"" L

COMMENTARE
mmnm&m Otympic Gold est un bon

jeu
mmmmmmwuuml
Synchronisation et adresse priment sur la vitesse
d'exécution, ce qui rend le jeu plus accrocheur. La
réalisation est d'un bon niveau. L'animation en
particuiier est d'une excellente fluidité et d’'une
bonne rapidité, ce qui n'est pas sl évident avec six
grands sprites & gérer, en sus du scrolling normal et
- différentiel dans certains cas. Le niveau de difficulté
JIMMY H est parfait : s'll est faclie de remporter la médaille
d'or dans les jeux régionaux, il faut déja s'accrocher
au niveau national et plus encore aux Jeux
olympiques. Le seul vral reproche concerne, & mon sens, le mode
limité icl au plongeon, alors que la version Master '
System I'étend & deux autres épreuves. Toutefols, le jeu n'en demeure
pas moins bien fait et agréable a pratiquer.




_ o COMMENTAIRE

e A US Gold tient le
fad Eﬁjﬁﬂ/ { : bon bout avec
tisssseseesns : s \ / cet Olympic
@ '- 9\ Gold, LE jeu

officiel des Jeux
e T \ 74 olympiques de
Akttt \}'@ Barcelone. Je

n'ose pas Ll
LA o imaginer le
2 e . montant du

lI OLYMPIC
v GOLD
A |
chéque qu'a da | ?gﬂ i

ttrsREEREERE RS - P
§

gy 1 A MINI JEUX
PLaE ], LA O signer l'editeur :
.. A/ _//:;_._. ‘ e ROBBY anglais pour ] b4 TEUX COMPLETS
| LB L Rl SR obtenir ce fow i RECORDS ODLYWPIOUES
e privilege. A mon avis, un tel

posut st aootee | IITRUR 3 US GOLD
wanddeseux oo BRI N

.

itttii i ianesy

ttfittis it

generale, cette cartouche m'a fait ] DISPONIBILITE : OUI

passer de trés bons moments en : RETT TR S R T
ML BB EEEEE0ES compagnie de Jimmy. Si quatre DIFFICL !.", 3 ) \l‘ll,l{\lﬂ\ ‘I',.\r'llll'H( ILE

joueurs peuvent concourir lors NOMBRE DE VIES : —

d'une méme partie, on ne peut OPTION CONTINUE : —

pas s'affronter simultanement NIVEAUX DE MFFICULTE : 3
ftiseedd e esas

CONTROLE : EXCELLENT

OLD =%=

PRESENTATION  86%

Historique, cérémonie de la flamme,

démos des uves, entrainement et
choix de la difficulté, tout y est.

GRAPHISME 81%

N ' Les décors sont bien travaillés et les
yf m sprites sont fidéles et de grande taille.
29

ANIMATION 90%

Du trés bon travail : les mouvements
blen décom, semblent naturels et le
scrolling différentlel apporte un plus.

g spmae caos 2 5. IBANDE-SON 60%

Hurlements de la foule, autres bru
musique agréable, mals rien de blen

extraordinaire.

2= JOUABILITE 85%

SRAN Excellente réponse du joystick et mode
g entrainement judicieux. :

DUREE DE VIE 5%

Ui iy
)

=

Le jeu en solitaire risque de manquer un

peu d'attrait, mais entre amis...

INTERET 83%

Un excellent jeu, auquel il manque
copongftnt I'etincelle de génie propre aux
pga A

st 4

L/

14
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pres Lakers vs Celtics, voici un nouveau jeu
dedie au basket-ball, Cette fois-ci. il ne s'agit que

d'un match "1 contre 1", entre deux joueurs célebres,

Larry Bird et Michael Jordan, ce qui ne présente
evidemment pas le méme intérét. Parlons un peu du
jeu. Trois activites vous sont proposées, chacune
disposant de plusieurs options. La premiere est le
match 1 contre 1 proprement dit. Vous pouvez
choisir votre joueur, le niveau de difficulte (si vous
jouez contre l'ordinateur), et sélectionner votre
mode : le mode arcade permet de faire de superbes
figures dans le style des shows de basket ; le mode
simulation prend en compte la fatigue des joueurs.
Le 1 contre 1 reprend les regles classiques, avec
quelques adaptations. Ainsi, si vous récupérez le
ballon, vous devez ressortir de la raquette avant de
pouvoir tirer au panier. Les deux grandes perches
(mol, je ne peux pas jouer au basket, je suis trop
petit... ) sont face a face, et essaient de marquer un
panier. Tirs a deux mains, a une main, course,
dribble, les possibilités sont nombreuses. Les
personnages sont grands et bien dessines, mais
I'animation est peu reéaliste. La seconde partie du jeu
correspond au concours de tirs : vous devez lancer
30 ballons et marquer le maximum de points, Le
personnage est vu de dos, et 'animation est ici
nettement plus réussie. Le timing est primordial, et
c est loin d'etre facile. La troisieme partie est le
concours de smashs. Vous dirigez le joueur en vue
laterale, et il doit courir, sauter et marquer un panier.
Cette sequence me fait fortement penser a
I'antediluvien Summer Games. On appuie sur une
touche, on attend, on appuie sur une autre touche,
on garde appuye, on relache, etc. Intérét des plus
limites.

b na:p- e oy o
(3

CONSOLES + 82

~ SMASH!

En mode 1 contre 1 et si I'option arcade est sélectionnée, il est possible
de faire des figures amusantes, pour peu, evidemment, que votre
adversaire vous en laisse I'occasion. Pour effectuer ce type de
mouvement, il faut courir vers le panier et, tout en gardant le bouton A
appuye, presser au bon moment I'un des deux autres boutons (selon le
mouvement désiré). Si votre ‘timing" est bon, vous aurez droit a un
superbe panier, avec éventuellement des applaudissements de la
foule et/ou les flashs des journalistes. Evidemment, ce type de
panier ne compte que pour 1 point...
Beau mais pas tres efficace !

i* *-v‘ “hrw
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Si les personnages sont
bien dessines et les
Sprites de grande taille,
leur animation est loin
de la perfection. Le
scrolling sur la largeur
de l'ecran est en
revanche fluide.

Les mouvements
sont varies, et il
est possible de
tirer a une ou a
deux mains. On
peut egalement
bloquer les tirs,
mais cela
demande de la
precision et un
bon “timing”.

3
3 |
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Le concours de smashs. Apres avoir sélectionne ses sponsors, le

basketteur doit courir, sauter et marquer le point de la facon la plus
& speclaculaire possible. Les juges vous attribuent ensuite une note. !

'EDITEUR : EA
PRIX : D

DISPONIBILITE : OUI
DIFFICULTE : REGLABLE
NOMERE DE VIES : —
OPTION CONTINUE : —

En mode arcade, un mouve-

ment bien calcule peut vous NIVEAUX DE DIFFICULTE = |
9 permettre de faire de CONTROLE : BOF
;' superbes smashs qui, s'ils st o3fls

sont bien reussis, vous vau- :

dront les flashs des journa- :

listes et les applaudisse-

ments de la foule en delire... ]

PRESENTATION  70%

Doc compléte et illustrée de nombreuses
photos d’écran. Un résumé de la carriére
des deux sportifs est inclus.

L GRAPHISME 60%

Le terrain, vu de 3/4 arriére, est bien

rendu, de méme que la perspective. Les

i- SN\ sprites sont gros mals pas trés précis.
ik

Les reg.‘sdu 1 contre 1 sont strictes ; par i r‘NIMI‘TI(’N 50%]

exemple il est interdit de tirer inmediatement L ue les deux joueurs sautent en

aprées avoir repris le ballon, ou de garder le ballon
plus de 24 secondes. Il est aussi possible de bous- méme temps, on ne sait plus qui est qui...

culer son adversaire (et donc de faire des fautes !), ' 1 & .

mais cela semble gere aleatoirement par le pro- { Bf‘ani'boN ('0%'

UM, Pendant les parties vous n’aurez droit
qu’aux brultages, assez limités.

JOUABILITE 65%

| "

Une plus grande précision aurait été

agréable; elle est aussi insuffisante pour
l'affichage des sprites.

& DUREEDE VIE  60%

Jouer contre I'ordinateur lasse rapide-
ment. A deux, la partie peut durer.

INTERET 62%

Sans étre vraiment inintéressant, ce jeu
risque de rebuter les non-initiés.




*étais tranquillement assis au sommet du mont Fuji,

en train de méditer sur le destin de I'univers en
geénéral, et celui des cucurbitacées en particulier. Puis
deux chameaux arrivérent.

— Peace and love, brother, dit le premier. — As-tu
jeté un coup d'ceil au dernier jeu de Taito pour SFC?
— Non, répond son comparse. — Qu'a-t-il
d'extraordinaire ? — Tu diriges une bille en faisant
tourner, dans un sens ou dans l'autre, le décor
composé d’un dédale de couloirs, d'issues qui ne
menent nulle part, de piéges et de bonus. Tout ¢ca
dans un temps limité! C'est complétement planant!
— Cool!, répondit l'autre.

Et puis, majestueusement, il poursuivit sa route en
direction du vert paradis des amours enfantines des
chameaux mutants ol les décors, pleins de lumiére et
baignés d'une sérénité typiquement mode septiéme,
“rotationnent” (ou “girationnent”, a moins
qu''orbitulent” soit plus correct!) toute la journée...
C'est a ce moment-la que je I'al reconnu: ce n'était pas
un chameau, mais Hoshi, le compére du pére Mario. Et
je n'étais pas sur le mont Fuji, mais a la station de
Shinjuku. On m’avait pourtant prévenu de ne pas
abuser des yaourts zen japonais macrobiotiques!

-

CA “ROTATIONNE”
FORT!

Grace a vos
f petits doigts
She.. - e boudinés (et
s . 3 un peu aussi
grace a votre
joypad), vous
allez pouvoir
) 3 operer des
S . rotations de
= ¥ ' plus de 360 .

CONSOLES + 81
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Lucky CHANCE!

QO

PR oo SO -

De temps en temps, lorsque ' e's
votre compteur est arrivé a zéro, oo lo E0 30 4o

un petit jeu apparait. En cas de So . Bo o Ho So
succes, on vous redonne une VOUE CBUERER TE

chance! Exemple de jeu: le i
curseur va d'un nombre a .

I'autre a toute vitesse. Vous
PEE— devez l'arréter quand il est sur

EDITEUR : TAITO
PRIX : F

DISPONIBILITE : 26 JUIN AU JAPON
DIFFICULTE : FACILE
NOMBRE DE VIES : |
OPTION CONTINUE : 3
NIVEALUX DE DIFFICULTE : 1
CONTROLE : COOL ET PLANANT

=

¥ .z A| "PRESENTATION

: N Minimale : les premiéres secondes de %’
o quelques niveaux. 5

W

A

GRAPHISME 25%

G Ce qui était acceptable il y a quelques
années ne I'est pas forcément maintenant.

ANIMATION 88%

Rien a dire! Ca “rotationne” dans tous
les sens grédce au mode 7!

BANDE-SON 25%

%
AN

A

Il y a eu la “nouveile cuisine” ou il n'y

=

Méme si le principe du jeu est avait pas grand-chose a se mettre sous la g

attachant par sa simplicité et le coté dent, voici la “nouvelle bande sonore”!

Taito fol:nmnm’:umndo g

se un peu : Z

] ‘!:.Monmtntmpunmbﬁ;m JOUABILITE 90% %’

77N Coté son, c’est une catastrophe Z
il EPERT s Gual?ua'v e dg:““"“m' Elle est fantastique! %’é
ARSI B i BPODETS R e DUREE DE VIE 6% —

\\

jf instruments digitalisés! La pauvreté
dnhhmdo-wnn’nrleni:::’
aux graphismes, qui sont

BANANA SAN sommaires ! Dans le méme genre, le
niveau-bonus de Sonic sur

Megadrive offre une réalisation dix fois plus

: soignée! De plus, le jeu est facile, trop facile. C’est

< vral que c’est un peu contrebalancé par le nombre

D’un cété, le jeu est facile, de I'autre, les
nombreux niveaux vous occuperont un
moment.

INTERET 72%

Bien qu'il soit amusant et prenant,
Cameltry it un peu far le peu de
so-‘ndaccord aux graphismes et a la

W

AN

R

A\

W

important des niveaux, qui vous donneront un peu
de fil & retordre au fur et & mesure que vous
progressez. Amusant mais un peu béclé.




eut-&tre certains d'entre vous sont-ils trop jeunes pour

se rappeler de ce monument de salle d'arcade, |'un
des premiers jeux a trackball de |'histoire. Ceux qui s'en
souviennent pourront en témoigner, Marble Madness a
été I'un des plus grands succés d'Atari. Le principe du jeu
est simplissime. Une ou deux (si vous jouez a deux)
petites boules doivent terminer un parcours en un temps
donné. Evidemment, ces parcours deviennent de plus en
plus tordus et difficiles, au fur et & mesure que vous avan-
cez dans la partie. Divers monstres vous ralentissent,
comme les vers gloutons ou les flaques d'acide, et des
bonus vous permettent de regagner du temps. Le fait de
tomber de trop haut détruit votre boule, ce qui vous fait
perdre de précieuses secondes. Si, seul, le jeu est déja
passionnant, c'est a deux qu'il prend tout son intérét. En
effet, le premier qui finit une course gagne cing secondes
supplémentaires et, le chemin étant parfois étroit, le
combat pour |a victoire est achamé. Les graphismes sont
aussi proches que possible de I'original, I'animation se
révéle fluide et rapide et la musique superbe, presque
identique a celle produite par la borne d'arcade. Un
deéfaut, inhérent aux consoles de salon: le joypad ne rem-
placera jamais un trackball! Malgré la possibilité d'accélé -
rer et les deux modes de contrble proposés, la sensation
est trés différente et une phase d'adaptation est nécessai
re pour profiter pleinement de ce jeu.

COMMENTAIRE
Un petit coup
de baguette

magique...

Sans doute le
souvenir de la
borne d'arcade
joue-t-il un peu
dans mon
appréciation,
mais cela
n‘empéche pas
ce jeu d'etre
superbement
realisé, et d'une

grande fidélite.

WIEKLEN '
Le controle au

joypad n'est pas parfait, mais il
etait difficile de faire mieux. J'aime
beaucoup ce programme. Je le
conseille a tous ceux qui connais-
sent la borne d'arcade, cela leur
rappellera de trés bons souvenirs.
Les autres découvriront un
moment de I'histoire du jeu vidéo.

Finir les six niveaux n'est pas
aise, meme en mode facile, mais
chaque partie permet de s'ame-
liorer un peu.

CONSOLES + 86

Un petit exemple de passage difficile. Deux
chemins sont possibles. Par la gauche, vous devez
prendre la vague en route et la quitter juste au bon
moment. Par la droite, le chemin trés étroit monte et
descend fortement. Et cela ne fait que commencer!

Original, ce niveau, il commence
par une montée...

Admirez ce superbe saut de
I'ange, avec arrivee sur une
surface de 2 x 2 cm... Ca c'est du
sport!

T



ST .
EDITEUR : EA
L mier niveau ne pose aucun probleme,
pf.e:igrqi ‘il s'agit simp:'e?nenr de con%ufre sa boule a la PR]X : ])
zone d'arrivee. DISPONIBILITE : OU)
B DIFFICULTE : MOYENNE A DIFFICILE
NOMBRE DE VIES : ILLIMITEES
OPTION CONTINUE : NON

Le dernier niveau : I'enfer, vous connaissez ? PRESENT{\TI(’N ')')Wﬂ

La documentation Présente les contréles
et les monstres. C’est tout.

GRAPHISME 85%

Trés proches de ceux du jeu d’arcade.
Ce qui est un sacré compliment !

ANIMATION 70%

Les boules bougent bien, le scrolling est |

fluide, et les monstres et piéges variés |

sont trés réalistes... Z
9% 7

Les musiques sont superbes, et accélé -
rent quand vos secondes diminuent. Les |
bruitages sont excellents.

= 7
) SYUR

On s’habitue progressivement au
contréle par le joypad, mais cela ne vau-
dra jamals le trackball original.

DUREE DE VIE  80%

Le type de jeu sur lequel on revient. Les
trois niveaux de difficulté vous éviteront
de /e finir trop rapidement.




Il est
d’afficher les
textes a
I'écran en
cing langues,
francais
compris.
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COMMENTAIRE

, Un jeu éducatif sur Megadrive ?
f' L'idée est intéressante, la réalisa-

. tion I'est franchement moins.
Quand on achéte une console,
c'est pour s'éclater un bon coup.
Bon maintenant un peu d’instruc-
tion ne fait de mal a personne, tant

[ = ) quons'amuse. C'est la que le bat
J ! - blesse. Where in Time is Carmen

¢ ‘Sandiego, en tant que jeu, est amu-
& ‘sant sans plus. Un peu plus d'ani-
HARC mations, d’humour et un zeste

d’action auraient pu briser la
monotonie qui s'installe au bout de quelques par-
ties. Malgré tout, je ne saurais que conseiller aux
parents d'acheter ce jeu aux enfants réfractaires a
la culture. Et, soit dit en passant, on apprend
atout age...

CONSOLES + 88
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Un as tromome:
Il partart aderc
Batu Khan,

Les passants sont préts & témoi-
gner et a donner une description
du voleur.

A tout moment, vous pouvez
consulter les dossiers concer-
nant les criminels.

Il y a une image différente pour
chaque lieu et chaque époque,
ainsi qu'une courte le¢on d'his-
toire.

De Hollande en Chine puis en
France, les enquétes vous méne-
ront aux quatre coins du globe.
L]
<]

‘: o

'3 .

-e Les cours d'histoire barbants servent
finalement a quelque chose. Ferez-vous un bon ins-
pecteur du temps ?

Il faut vite réunir les preuves
nécessaires pour coffrer le cou-

(

Si jamais

vous voyez

un acolyte de

Carmen, c'est @
que vous éles
sur la bonne
piste.
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ikbar, Aurangzeb pas Carmen
ot Fempereur Chah ma!sg;ade
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par de superbes
~ealisations
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Le temps étant limité, on a rare- g ' o
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7 NOMBRE DE VIES : |

g SAUVEGARDE : OUI

:;;’ NIVEAUX DE DIFFICULTE : —

7 CONTROLE : BON
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%’ PRESENTATION 80%

:2 Encyclopédie et montre fournies avec le

f Jeu, que demander de plus ?
RAPHISME 0%

AR
-

N
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o
&

n que de valeur | le, les nom-
ses images vous feront découvrir le
monde entier & peu de frais.

i
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_ ANIMATION 350%

:2:

| De rares animations, sympas, mais que :
g le jeu est statique ! e . Z
- BANDE-SON 60%

%

SRR

i Musique Inexistante mais les brulta% .
E donnent au jeu une ambiance agréable.

réa ”.
JOUABILITE 80%

'
" I'écran sont en frangais. Z
DUREE DE VIE  70%

Des centaines d’énigmes a résoudre.
Mais le jeu reste-i-il assez intéressant au
bout d’une vingtaine d’enquéies ?...

INTERET70%

On ne peut qu’encourager la volonté 7Z
| d’Electronic Arts de sortir un logiclel :
éducatif.
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pres la version Super NES, cette course de

véhicules tout-terrain arrive maintenant sur
Megadrive. Rappelons brievement le but du jeu:
quatre voitures (dont une ou deux sont controlées
par les joueurs) doivent parcourir un certain nombre
de courses tres mouvementées, avec bosses,
flaques, trous et obstacles varies. Le but est bien
evidemment de terminer le mieux place, le premier
remportant 150 000 $, le second 100 000 § et le
troisieme 50 000 $. De I'argent et des “nitros™ (qui
vous donnent une accélération foudroyante mais peu
durable) peuvent étre ramassés sur le terrain et, a la
fin de la course, il est possible d'améliorer son
vehicule en achetant d'autres nitros, de
I'accélération, de la vitesse, des pneus (pour la tenue
de route) et des amortisseurs (pour éviter de faire des
bonds a la moindre aspérité du terrain). Les niveaux,
au nombre d'une vingtaine, doivent d’abord étre
parcourus normalement, puis en sens inverse. Apres,
on recommence ! Si, au début, les voitures controlées
par l'ordinateur sont lentes et peu efficaces, elles
s'ameliorent elles aussi, la grise en particulier utilise
un maximum de nitros pour terminer le plus souvent
premiére. Seule solution: investir vous aussi dans les
nitros. Les graphismes sont un cran en dessous de la
version Super NES, de méme que I'animation. C'est
supportable, rapide, mais le manque de finesse
necessite un peu d'imagination. La musique est en
revanche variée et réussie. La maniabilité est bonne,
méme si parfois il est impossible de faire tourner la
voiture dans une direction (quand elle longe un mur,
par exemple).
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PRIX : D

DISPONIBILITE : IMMINENTE
DIFFICULTE : FACILE
NOMBERE DE VIES : |
OPTION CONTINUE : 1

NIVEAUX DE DIFFICULTE : NON

AMELIORER SA CAMIONNETTE

Outre les nitros, quatre parties de votre véhicule
peuvent étre améliorées (cinq fois chacune). Le

pneu ne colte que 40 0008, il augmente la tenue de ,ngwﬁ?gg}m
route et vous permet de monter plus facilement les Ey il - m
é

falaises a pic. Les amortisseurs vous évitent de
faire des bonds dans tous les sens quand vous

LES BONUS

Deux types de bonus peuvent
Aapparaitre sur le terrain: les
nitros et les sacs d’argent. La
premiére fois qu'un bonus d'un
de ces types est ramassé, il
vous rapporte un nitro ou

10 000 $. La seconde fois il
rapporte 2 nitros ou 20 000 $. La
troisiéme, 3 nitros ou 30 000 $,
elc. Il est donc plus intéressant
de prendre le troisiéme ou le

étes sur un terrain inégal. lls coltent 60 000 $
piéce, un cadeau, quoi! L'accélérateur vous
permet... d'accelérer! La, c'est un peu plus cher,
80 000 $ seront nécessaires. Enfin, pour aller plus
vite, vous aurez besoin d'un moteur plus puissant,
il vous en coutera 100 000 $ pour le monter d’un
niveau. Au total, une voiture équipée au maximum
revient donc a 1 400 000 $, soit une dizaine de
courses gagnees! Pour que la voiture reste
controlable, il est important de monter les

differents elements de fagon equilibrée. Un conseil :

gardez un peu d’argent pour acheter des nitros !

Bien qu’assez coloré, il manque

quatriéme bonus, surtout s’il
est évident que vous étes en
train de perdre la course. Vous
ne serez pas venu pour rien!

fortement de finesse. Difficile de faire
tenir la totalité du circuit sur I'écran...

Rapide, mais saccadée et trés confuse.
On est loin des meilleurs jeux MD.

AN

)

65%

. Plusieurs musiques trés entrainantes se
- succédent. Les bruitages sont en revan-

| che assez limités.
e

\

AN

JOUABILITE

Les petits (trés petits |) véhicules sont ﬁ
maniables et parfois imprévisibles. 7

' DUREE DE VIE

° A deux, vous apf)récferez ce jeu quelque
temps. Seul, il risque vite de vous lasser. 7

Trop facile et frustrant, il mérite peut-étre
quand méme d’étre acheté si vous
Jpouvez jouer a deux.
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i o sason Record 56

LUl Division Record - ?‘ VOI..I'S avez

Celeries accés a Pour réussir ce tir, il suffit

e e '°”'3;:”_ d’'appuyer sur le bouton de tir au
) carac:'e sti moment o la fléche jaune passe

Super Dunk Shot est un curieux shoot-them-up! Vous i35gsmnte: £ gues oes au-dessus du panier.

n'étes pas dans I'espace mais dans une espéce de R joueurs de
grande salle, remplie de clameurs en tout genre. Il n'y a e > votre équipe.
pas de vaisseaux, de robots ou de créatures immondes a S

descendre. Vous étes entouré d'autres camarades et
pouvez les manipuler a tour de réle. Vous formez ce que
le programme appelle un ‘team'. Vous luttez contre le
team adverse, celui des aliens, bien qu'ils aient la méme
apparence que vous. Le but du jeu consiste a envoyer un
projectile dans un cercle de métal (qui doit certainement
correspondre au gardien de fin de stage), a 'autre bout du
niveau, dans la partie que contrdle le team alien. Le
projectile, de forme ronde, peut se déplacer verticalement,
du haut vers le bas, ou bien horizontalement, d'un
membre du team a l'autre. |l existe en plus une série de
regles complexes qui veulent que I'on ne peut pas rester
plus d'un temps donné en face du boss de fin de niveau.
Ce curieux shoot-them-up est génial car, au lieu de
représenter la scéne selon un scrolling horizontal ou
vertical, on peut voir |'action sous toutes les coutures
gréce a une série de rotations de |'aire de combat. Si vous choisissez de vous lancer dans
Au fait, Robby vient de me dire que ce n'est pas un une compétition ou une saison, et de ne pas
shoot-them-up, mais une simulation de basket-ball! Ca me vous limiter & un seul match, vous pourrez
semblait aussi curieux comme shoot-them-up! sauvegarder vos succés grace a un mot de passe.

UNE ANIMATION
QUI DECOIFFE !

. La technique d'animation employée est d'un réalisme stupéfiant. On
est loin des sprites des simulations concurrentes, aux positions a la
fois conventionnelles et tellement peu variées. Ici, tout n'est que fluidi-
te. Cela vient en partie du mode de visualisation du jeu. On a
| l'impression d'assister au match a travers les yeux d'une personne qui \[EG 1‘
. se trouverait sur le terrain, I'arbitre, par exemple, et qui suivrait : !

@ I'action en courant derriére les joueurs. Super Dunk Shot n'est pas le %" ‘TKY,'

premier jeu a utiliser le mode 7 et ses rotations de décors de fond. En
revanche, jusqu'a présent, c'etait I'action du joueur (le vaisseau de
F-Zero, la Formule 1 d'Exhaust Heat, le déplacement du commando de m
Contra Spirit...) qui entrainait les rotations. Mais cette cartouche est
fondamentalement différente: le match auquel vous participez se
déroule et le programme, de temps en temps, change

w automatiquement les angles de vue pour vous donner un meilleur
apercu de I'action, comme un metteur scéne qui passerait d’'une
caméra a I'autre pendant que les acteurs continuent a jouer!

Votre équipe attaque. Premier changement Ca y est! Le petit Le joueur décide de faire Le joueur qui la recoit ..et
Une vue latérale montre  d’angle de vue: on court retardataire entre dans  une passe sur sa droite.  s'élance pour traverser  s'arréle
les passes. derriére les joueurs. l'autre partie du terrain. la surface... dans la
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-~ va-t-il y avoir
but?

Le ballon est remis en jeu.

~ EDITEUR : HAL
PRIX: F

En appuyant sur le bouton de
gauche a coté de votre joypad,

vﬁu? ioz'vez ‘mgzer ff ﬂ:t;;!que DISPONIBILITE : JUIN
bihad Lk it DIFFICULTE : MOYENNE
m IF X h I a 4 . 4
e im oo NOMBRE DE VIES : —
OPTION CONTINUE : —
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3

Set Langth of Gusrter
¥ 12 minutas

8 minutes

a4 minutas

CONTROLE : OK

45 seconds
X ID saconds
24 seconds

HEnsy
Hadium

Hurd

Press Start to Besin Gane

PRESENTATION  53%

L’écran est clair: les informations sont
concenirées dans une bande en haut. La
présentation est un peu trop simpliste et
trés peu animée.

GRAPHISME

Le terrain et les joueurs sont
superbement rendus.

ANIMATION

D’une fluidité fantastique !

BANDE-SON 68%

| Beaucoup de bruitages.

" JOUABILITE

La durée du match et sa
difficulté

96%

|

Toutes les techniques du basket sont bien
évidemment présentes. Il est possible de faire une
passe, de tirer au but, de sauter pour contrer un tir
ou de tenter d'intercepter un ballon...

Le choix de votre division et de
votre équipe.

90%

raquette  Le ballon fonce vers le

Le point est marque. Au  ...pour adopter une ' .
pour tirer.  panier. méme moment, I'angle  position latérale plus | Le jeu est extrémement maniable.

de vision change... classique. 3 B EE ])E 7](}’
i - R - (s - T G- - e SN R :
o« 1 UE R T PR T h m o 1 g:w";!lw 5 B Si vous n’étes pas un passionné de

basket, le jeu risque de vous paraitre un
peu lassant au bout d’un certain temps.

INTERET91% |

i | A posséder, ne serait-ce que pour
| I'animation sublissimo-fantastique!




ecidement,
les jeunes

ne respec-
tent plus
rien! Ona
3 beau étre
) un dieu,
. / pas moyen
N o = d'avoir la
™ paix... Apollon pen-
L _‘_;:‘-\\ sait pouvoir passer tran-
2. quillement I'éternité dans les bras
irere desabien-aimee, la douce déesse
“Yy% . Artemis, mais voila qu'un dénom-

Haf) mé Typhon, maitre de I'obscurité,
vient d'enlever cette derniére pour la transformer en
statue de pierre ! Tres en colére, I'ami Apollon saute
aussitot sur le dos de Pegase, son fidele cheval ailé,
et a parl a la recherche de la legendaire épée de
lumiere, Phelios, seule arme capable de venir a bout
du sinistre Typhon. L’histoire est divisée en sept cha-
pitres sur lesquels vous pourrez obtenir quelques
informations en consultant I'ecran d’'options avant de
vous lancer dans I'aventure. Armé d’'une épée dont
les effets varient en fonction des bonus ramassés et
dont la puissance augmente lorsque vous laissez le
bouton de tir enfonce, Apollon et sa monture survo-
lent de superbes décors devoilés par un scrolling
multidirectionnel qui prend parfois l'initiative du che-
min a suivre, vous obligeant ainsi de temps en temps
a zigzaguer enltre des parois escarpées. Si vos enne-
mis au sol ne sont dangereux que lorsqu’ils dispo-
sent de projectiles, les cieux sont en revanche infes-
_ les de créatures agressives et terrifiantes. Mais, c'est
hien connu, rien n'arréte I'amour !

CHOUETTES OISEAUX!

Lorsque vous tirez sur les chouettes dorées que
vous rencontrez tout au long de I'aventure, celles-ci
se fransforment en capsules de bonus, dont le
contenu est énoncé par des voix digitalisées fran-
chement ratées (du genre : “Grmphixxsirrp !”). La
plupart vous donnent des armes supplémentaires
comme des missiles guidés, des balles rebondis-
santes, un puissant faisceau laser ou des petits
points lumineux qui se placent a vos cotés pour
élargir votre puissance de feu, mais vous pouvez
également gagner quelques vies supplémentaires
ou augmenter votre vitesse. Bref, oubliez les dates
d'ouverture de la chasse et n’hésitez pas a flinguer
ces volatiles a tout va!

CONSOLES + 94
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i leurs Tins ! Essayez plutor de dégagen

' TRansformEnr en batraciens meurTriens !

Ces @ufs ne Tanderont pas A se

SurTouT NE REsTEZ pas au miliev du
cencle, c'est LA u'ils concenTRERONT

une ouverTure dans le cercle A coups
de lasers, puis sontez poun les
canarden de Uexvericun.

Pour venir a bour de ces Trois soncienes...
Arrachez-leur les bras (pour les empicher de
lancen des iclains), puis la rive ! Concentrez-
vous ensuite sur 'auf errange ou'elles Tentent

de proveger !

Une des meilleures séquences
du jeu, digne de I'attaque de
I'étoile noire dans Star Wars :
vous voila poursuivi par
d’autres cavaliers ailés a tra-
vers un corridor plus qu’étroit !
Pour couronner le tout, le
scrolling accélére de fagon pro-
digieuse...

Accrochez-vous |




Ce rayon puissant est d'une efficacité redoutable,

notamment conire les dragons. Cependant, mieux
vaut I'économiser pour I'employer contre I'ignoble
Medusa qui vous attend & la fin de ce niveau.

® GAHE STARTY
OFPTIONS

EDITEUR : NAMCO
PRIX : C

DISPONIBILITE : OUl
DIFFICULTE : —
NOMBERE DE VIES : 3
OPTION CONTINUE : 3
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2
CONTROLE : BON

AN

4
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PRESENTATION  80%

La séquence d'introduction est succinc-
te, mais I'écran d’options renseigne sur
I'histoire, et fournit des conseils.

GRAPHISME 5%

Les décors et les personnages sont plu-
tot réussis, a quomes exceptions prés,
comme les squelettes ou les archers.

| ANIMATION %

Les scrollings différentiels sont fluides,
rapldes et les personnages bien animés.

SRR

R

SRR

| BANDE-SON 87%

Une musique par niveau, bruitages sym-
pathiques, voix digitalisées foireuses...

JOUABILITE 70%

Pas question de s’en sortir sans un joys-
tick précls, doté d’une manette et d'un tir
automatique !

DUREE DE VIE  65%

Le Jeu ne contient que 7 niveaux, et les 4
premiers sont trop faciles.

INTERET 70%

Ce shoot'em up manque d’originalité,
mais les amateurs de castagne et canar-
dage laser y trouveront leur bonheur! /
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REVIEW

etit mais costaud, le personnage que vous incamez est
un magicien qui consacre son temps  faire le bien. |l
se sort des situations les plus périlleuses gréace a son
baton magique et & des potions ramassées tout au long de
sa quéte, Des ailes de chauve-souris accrochées sur son
dos lui permettent de faire des sauts athlétiques pour
atteindre les plates-formes les plus élevées. Ses ennemis
sont variés et leurs méthodes d'attaques diversifiées.
~ L'action commence a l'intérieur d'un batiment qui
-ressemble & une école. Des chariots fous, des nains
hirsutes, espéce trés répandue, des oiseaux frondeurs,
mais qui redonnent de |'energie, sont les premiers
obstacles a éviter. Plus loin, un hélicoptére de combat
conduit par un adolescent vous mitraille a travers les vitres
de la salle. Le seul moyen de vous en tirer est de ne pas
vous faire toucher par I'étincelle qui matérialise le tir de
mitraillette. Aprés deux passages, les vitres volent en
éclats et I'affaire est réglée. Vous vous retrouvez a
l'extérieur, dans un parc ot une brute épaisse vous attend.
C'est le premier monstre de fin de stage : il vous bombarde
de ballons de foot que vous devez attraper avec votre
béton et renvoyer en visant sa grosse téte. Bien que le
niveau 1 soit trés court et assez facile, les suivants sont
beaucoup plus vastes et difficiles. L'invulnérabilité ou la
transformation en sorciére, a califourchon sur son balai,
vous permettent de passer des monstres particuliérement
redoutables. Encore faut-il mettre la main sur les coffres
qui renferment ces sorts magiques !
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A ce niveau, les branches des arbres ménent parfols
4 des trésors. Les troncs sont des objets que vous
pouvez ramasser pour les lancer contre les ennemis.

antrain & jouer allait o
B e
elle e plaisir gue
Sprouvais lors de mes
Mickey Mouse su
ce Maaical

‘ 3o D .
a souris de Disney

quilibre au

Un skate-board bien utile pour

B

traverser les piquants. Sautez sur
le bord gauche pour qu'il vous
transporte dans la bonne direction.

Sl
s : o Hf
’ f{ﬁ%?ﬂﬂ

e A
{ S s '

e
ﬂ“!" £

Hola ! Un pas de plus et...

i

-
™ I

o




MEGADRIVE

Ry .mé e
~ L4 '.f_

e

- Erg

. R - T

5 Pour atteindre ce coffre qui

renferme une vie, il faut aller plus
loin vers la droite. Vous grimperez

sur la plus haute colline et vous
vous élancerez dans le vide en

utilisant la cape (appuyez une fols
en
gardant le doigt dessus). Votre vol

sur le bouton B puis

plané vous conduira jusqu’ici.

Le visage
est en fait un bloc
sur lequel il faut

tirer pour qu'il Les amoureux

de “mangas”

japonaise) vont
étre comblés.

reprend avec

caractéristiques
de ces produits
""" made in “pays-
AXEL  du-Soleil-
Levant”: décors
simples et colorés, personnages
enfantins, actions limitées.., Ce
style de jeu s'adresse a une
population jeune qui voudrait
s'initier aux plates-formes. Les
quatre stages se parcourent en
une demi-journée. Vous
rencontrez un ennemi, vous le
tuez ; vous trouvez un coffre,
~ vous l'ouvrez ; vous voyez une
| plate-forme, vous grimpez
dessus. Pas de quoi fouetter un
chat. En achetant ce jeu, pensez
plutét a I'offrir a votre petit

ML TR

{(bande dessinée
Magical Taruruto
Kun sur console

fidélité toutes les

~ cousin, ou a votre petite sceur. '

G

REVIEW
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PRIX:D

DISPONIBILITE : OUI
DIFFICULTE : FACILE
NOMERE DE VIES : 3
OPTION CONTINUE : 3
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 0

CC}NTIIIIIJE : BON

SRR

L

R
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PRESENTATION 6%

= On peut paramétrer les commandes et
| sélectionner la musique. Les scénes de

= dialogue sont en japonals.
 GRAPHISME 81%

C’est du dessin animé japonais : des
sprites de taille remarquable, des décors
enfantins trés colorés. Un plaisir !

~ ANIMATION

= Impeccable ! Le héros fait semblant de
= perdre I'équilibre sur une plate-forme. Le
scrolling est lent mais pas génant.

BANDE-SON

| Musique agréable, bruitages “vivants”
avec des effets de voix intéressants.

7

Ce jeu ne pose aucun probléme. Les
commandes sont trés simples.

DUREE DE VIE

%

Les quatre “stages” sont courts et trop |
faciles. Vous en viendrez vite & bout. g

" INTERET?2%

| Plein de fraicheur mais sans originalité.
Réservé a ceux qui veulent s’initier et/ou
 aux petits fréres et sceurs.




= REVIEW

es stars du base-ball de nouveau réunies sur la “star” des consoles ! On se

souvient de I'excellent 2020 Super Base-Ball sur Neo Geo (Consoles+ n°4)
pour lequel El Nio Nio avait été dithyrambique. Ce nouveau programme de
SNK reste trés classique et tente de coller le plus possible a la réalité. Votre
premier travail consiste a choisir le mode de jeu : challenge contre un humain
ou compétition. Avec cette demiére formule, vous devez remporter les quinze
matchs pour étre désigné “number one” du base-ball | La sélection des deux
niveaux de difficulté revient a choisir sa ligue, “Exciting League” ou “Fighting
League". Dans tous les cas, vous aurez a sélectionner une des 6 équipes pré-
sentées. Le manuel, en anglais, décrit les caractéristiques de chacune avec le
nom des joueurs, leur puissance de frappe, leur capacité de course, le nombre
de “homerun” déja réalisés... Les “strikes” adverses s'enchalnent a une vites-
se incroyable. Les effets de la balle empéchent le batteur de la renvoyer assez
loin pour laisser le temps au coureur d'atteindre la base suivante. Au cours du
jeu, vous pouvez opérer des changements de joueurs. La valeur de vos 4 lan-
ceurs se mesure a leur vitesse de lancer et a leur capacité de résistance. Vos
4 super-batteurs tentent le “homerun” car leur vitesse de course est
généralement inférieure a celle des autres joueurs mais leur frappe est d'une
brutale efficacité surtout si vous les dotez de “power fights". Ces huit joueurs
représentent la force de votre équipe. lis doivent étre “utilisés” au moment
opportun. C'est le coté siratégique de Base-Ball Stars.

@5Recony )

U réussir un “homerun”.

La balle est repartle aussi vite
qu’'elle est venue. Le batteur
Jette sa batte et se précipite
vers la premiére base.
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de de I'entraine-

ment avant de

prendre le des-

sus sur Pordinat- 018
eur. Malheureu-

MANAGER

Le manager de I'equipe envoie une ———

fois par match un super-batteur
sur le terrain. Sa force est telle
qu’'il realise facilement des
“homerun”. L' assistant player”
est son deuxieme atout. A la fin
d’'une rencontre, vous remplacez
un des joueurs par un petit
nouveau.

A - m sement, les pro- Si un des “attrapeurs” parvient a gober la
“" grammeurs balle, les joueurs adverses hors de leurs
AXEL n'ont pas pensé bases sont declares out et doivent quitter

aux mhm l'aire de ,f'eu.
et les scores fleuves sont légion. ®
Les graphismes sont a la haut-

eur de la Neo-Geo. Cependant,

I'écran principal manque de

clarté du fait des nombreuses

indications affichées en perman-

ence et de la présence des 2

portraits de joueurs qui n’appor-

tent rien de plus. J'avais pris

plus de plaisir a jouer avec le

futuriste 2020 Super Base-Ball...
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A Le lanceur s’interroge. Ses trols
balles ont été Jugées out.

<4 La balle n’est pas prés de redes-

cendre. Pourquol ne pas tenter de faire

le tour du terrain en une seule fois ?

COMMENTAIRE

Attention, si le commentaire
d’'Axel vous parait un peu
acerbe a propos de ce jeu, c’est
qu'il n'avait alors pas eu
I'occasion de jouer contre un
adversaire "humain”, ce que je
m’empressai de lui proposer.
Nos deux premiéres parties
furent laborieuses, mais nous
mimes une ambiance du
tonnerre a la redaction apres
avoir eclairci certains points de
régles obscurs.
Base-Ball Stars 2 se revéle étre un jeu trés
prenant dés lors que deux joueurs s'affrontent
en ayant saisi toutes les subtilités de ce sport.
Jouabilite, animations, graphismes et bande
sonore semblent alors faire merveille et c’est la
crise de rire generale lors du reglement de
compte a I'ecran lorsque un lanceur vient
d'allumer un batteur.
Bon, faut aimer le base-ball quand méme, hein!

2| phique exceptionnelle. Mim
| Joueurs et scénes de colére délirantes !
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" EDITEUR: SNK

PRIX : F

DISPONIBILITE : OUI
DIFFICULTE : DIFFICILE
_ NOMERE DE VIES : —
© CHAMPIONNAT : 15 MATCHS
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2
CONTROLE : EXCELLENT

PRESENTATION  33%

Les écrans intermédiaires s’enchainent a
?rnnde vitesse. Quelques secondes pour
aire ces choix, dommage !

81%

GRAPHISME

On n'est pas surpris par la %mﬂé ra-
ues

46%

L’effet de la balle est assez classique. Le
mouvement des coureurs et les plon-

geons des atirapeurs sont peu précis.

' BANDE-SON 80%

Cris de la foule, commentaires de I'arbitre
et du speaker. Chaude ambiance... -

TJOUABILITE  19%

| Les commandes sont simples. La com-

binaison manette/bouton est naturelle.

"DUREEDE VIE  61%

De grands moments & deux. Contre
l'ordinateur, certains coups ont un taux
de réussite de 200%! Bizarre !

'INTERET65%

Une simulation de base-ball sans inno-
vation, techniquement assez moyenne.
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Vous avez été nombreux a nous
demander des codes pour Road
Rash. En voici deux qui devraient
améliorer vos performances. Le
premier vous fait débuter le jeu
au quatriéme niveau avec pas
moins de 7 millions de dollars.
34441 01MS0O

NVBUC 3QJ8R

Le deuxiéme code vous fait partir
depuis le niveau 1, mais il vous
permettra de conduire la surpuis-
sante Diablo 1000.

0115511 02881

001E0 1VJFS

Hello les zaminches!

Voici la livraison mensuelle des
tips de Consoles +. Vous remar-
querez a la lecture de ce somp-
tueux numéro de juin que je suis
assez fan des jeux de football.
Ainsi, vous trouverez les codes
des matchs que j'ai remportés
dans Super Soccer sur Super
Nintendo. Prince of Persia sur
Game Boy fait également partie
de mes jeux préférés. Je vous
donne rendez-vous pour notre
numeéro d'été avec toujours
autant de tips inédits.

Robby.

CONSOLES + 100

touche START et sélectionnez une partie a deux

o hd g
joueurs. Appuyez sur START a nouveau et rentrez Ie A _;19*' o
mot de passe qui suit. Les deux joueurs commence-' -« . % _'-‘ ;;
ront la partie avec 555 500 points et ils disposeront ;_,' q e,
chacun de 33 balles pour faire sauter le compteur. = =% ‘i
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Voici une astuce astucieuse (!) pour sauter la plus
grande partie du niveau de I'entrepot et vous ame-
ner face au chariot élevateur. Attention, le truc ne
marche que dans le mode NIGHTMARE et une fois
que vous étes au chariot, il faut garder un ceil sur

Venom. Une fois dans I'entrepét et sur la premiére e p S " '
pile de caisses, élancez-vous sur la pile suivante et ! : 'K‘
éclatez le méchant. Sautez par-dessus I'Alsacien

pour atterrir derriére, sur la pile de cageots. Bais-
sez-vous et rampez au travers des caisses.
Astucieux, non?

GRNRSH. UOHALU
SHMELL TO SEE You

Quand vous visitez la Transylvanie, récupérez le
1-UP, allez jusqu'au premier drapeau vert et appelez
votre avion. Lorsque la carte apparait, retournez en
Transylvanie et répétez I'opération. Voila un moyen

aisé d’augmenter votre nombre de vies. Cene,., .., = 0201 00024500

101 CONSOLES +



NINTENDO

GROEVING

Dans le premier niveau, baladez-vous au gre du
scrolling. Lorsque vous apercevrez la premiére
enseigne lumineuse, shootez le "E", vous récupere-
rez ainsi quelques vies supplementaires. Si vous
bidouillez dans le coin, vous trouverez peut-étre le
sound test.

LOW=E

MIAN

D'aprés Robby, ce jeu n'a pas eu le succés qu'il
aurait di connaitre. Effectivement, aprés démonstra-
tion, Low-G Man s’avére étre un jeu assez riche avec
des situations variées selon les robots que I'on
utilise. Voici quelques codes qui devraient vous per-
mettre de découvrir toutes les subtilités de ce jeu.

FROZEN WASTE : M1CH

COBALT MINES : FLLF E R : : e, : =

THE TOWER : SCRD i < i3 = Voici un tip tout béte pour ce super jeu de kung-fu
GETTING CLOSE : MP45 ' 3353 . de Hudson Soft. Lorsque vous avez perdu toutes
SOUND TEST : SONG vos vies, appuyez sur la direction BAS du paddle et

HUIT VIES : LOBB votre nombre de vies continues va augmenter.

CONSOLES + 102



Goal! est loin d’'étre le meilleur jeu de foot sur
console (consultez le zoom spécial football de ce
mois pour avoir I'avis de nos spécialistes en la
matiére), voici cependant quelques codes qui vous
permettront de passer outre certains matchs diffici-
les avec I'équipe de 'URSS.

2° ROUND, MATCH 1: ATXAREZX/GVIJGENO

2° ROUND, MATCH 2: ATVGFZ/MVIJGEMP

2° ROUND, MATCH 3: LWDIXFCK/VWIJIEMO
DEMI-FINALE: BTXAREZC/GQLK(EOC

FINALE: ATXAREZC/GQLKCEOD

T LLLLLLLLLLLL)
ﬁﬁuﬁm«ﬁuﬁﬁﬂﬁﬂﬁw

Vous connaissez par cceur les pre-
miers niveaux du fabuleux Prince
of Persia sur Game Boy, mais vous
etes toujours court en temps pour
explorer le reste du jeu. Voici donc
les six derniers codes pour les der-
niers niveaux de jeu. Vous allez
enfin retrouver votre dulcinée.

NIVEAU 8: 43961795
NIVEAU 9: 77865785
NIVEAU 10: 12463454
NIVEAU 11: 36717444
NIVEAU 12: 20610574
THE END: 87017514

TIPS [l

103
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FORMATION

SOCCER

Pour ce programme plus connu en France sous le
nom de Super Soccer, voici les codes qui vont vous
permettre de jouer n'importe quel match dans la
course a la coupe.

La cerise sur la gateau: le code intitulé XR vous pro-
pulse dans un match fou contre une sélection des
meilleurs joueurs de la cartouche. Si vous réussis-
sez a battre cette équipe Nintendo, vous n'étes pas
loin d’étre une super star de ce Super Soccer. Vous
pourrez alors postuler pour un match contre Robby,
qui est le meilleur spécialiste de ce jeu au sein de la
rédaction de Consoles +. A noter que ces codes
fonctionnent sur les différents modéles de la console.

PAS BESOIN DE MOT DE PASSE

CONSOLES + 104

| ramcon I

- GAMEBOY  [IEGAMAN

CASTLEVANIN —==

Voici une astuce déja connue des vrais amateurs de
ce jeu. Pour les autres, elle devrait leur permettre
d’aller plus loin. Dans le premier niveau, grimpez sur
la cinquiéme corde mais ne sautez pas. Au lieu de
cela, passez a travers les briques et vous arriverez
dans une salle secréte remplie de bonus.

Si Lemmln st un ]eutrés prenan,ll el aussi trés
dur, Volicl quelques codes pour accéder aux tableaux
11 a 17 dans les différents niveaux de difficulté.

| FIJN lIIII:KY TAING MAYH[M
JHTIUMIIJ i
It m;_ll[iﬂl
AT | AONEHR | RGO | YEGHAK
mmm’lm
NG MMHMHJUIL]

PR g e —
NIU'JM&WN"

On continue sur Game Boy avec
I'excellent Megaman 2. Voici
I'essentiel pour en venir a bout.
WOODMAN

Le premier niveau est le domaine
de Woodman. Tuez-le avec le
flingue qui vous est attribué en
début de partie; vous récupére-
rez alors le LEAF SHIELD.

MOT DE PASSE:

A1, A3, B3, C3, D2, DA.
METALMAN

Votre ennemi du niveau suivant
est Metalman. Votre laser de
base fera |'affaire. Vous serez
recompensé avec la METAL
BLADE et le RUSH MARINE.
MOT DE PASSE :

A1, A3, B4, C3, D2, D4.

AIRMAN

Utilisez votre LEAF SHIELD contre
Airman. Il vous donnera alors
I'AIR SHOOTER et le RUSH JET.
MOT DE PASSE:

A2, A3, B1, B4, C3, D2, D4.
CLASHMAN

L'AIR SHOOTER est le meilleur
outil pour venir a bout du
CLASHMAN. Il vous laissera la
CLASH BOMB et le RUSH COIL.
MOT DE PASSE :

A2, A3, B1, B4, C3, D1, D2, D4.

TENNIS

Voici une astuce bizarre pour le
tennis de la Game Boy. Lorsque
vous étes au service, lancez la
balle en I'air et shootez trés rapi-
dement (normalement, vous ratez
votre service); bougez votre
joueur légérement a droite. La
balle retombe sur sa téte et le
point lui est attribué.




FAMICOM

| Pour obtenir un niveau de difficulté supplémentaire,
connectez votre deuxieme paddle. Allez dans
I'écran d'options et sélectionnez le choix de la diffi-
culté avec le premier paddle. Appuyez sur les bou-
tons A et X du deuxiéme paddie. Tout en mainte- S _
nant ces deux boutons enfoncés, changez le niveau ; H Y P E Rzo N E
| de difficulté avec le premier paddle. Un nouveau
niveau apparaitra : “GAMER, TEST YOUR SKILLS". Les malheureux possesseurs de ce jeu seront peut-
: z : étre heureux d'apprendre qu'il existe un moyen
LEVEL 2 POW 0 ok :
# 1O8500 l o] 4 i d'écouter toutes les musiques d'Hyperzone. Pen-
dant I'écran de présentation, maintenez enfoncées
les touches R et L pour accéder au sound test.

PAPERBOY

Encore un jeu de la Super Famicom qui ne restera
pas dans les mémoires. Pour atteindre directement
les niveaux élevés, allez dans I'option ROUTE de
I'écran de sélection. Appuyez a droite de la croix de
direction du deuxiéme paddle de la console et
entrez le code 6479.

DARIUS TWIN

Si vous peinez sur ce shoot-them-up, peut-étre
serez-vous meilleur en disposant de 49 vaisseaux.
. = Connectez les deux paddles. Ensuite, appuyez sur
et 2 les touches R et L du paddie de droite et pressez en
.'bh = T e méme temps les touches SELECT et START du
. ey paddie de gauche. Ca ne marche pas? Croisez vos
e _ e Bulirur o o D mains et recommencez.

Apres Castlevania, voici le truc du mois sur Castle-
vania 2. ll est ici question de commencer le jeu avec
9 vies. Sélectionnez le mot de passe suivant: chan-
delle, chandelle, cceur, cceur.

| 105 CONSOLES +
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' ENVOYEZ VOS TIPS, TRUCS,
. ASTUCES ET “CHEAT MODES”
| ET GAGNEZ UNE MONTRE TILT
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NEO GEO

MEGADRIVE + FAMICOM GT 4 2 jous NEO GEO
MANETTE » BONIC JAPONAISE e 1M1 A
. Core Graph'x + 1 jeu 990 F
| ; BN SUPER FAMICOM Super Graph'x + jeu 1490 F Neo Geo seule 2990F
Action Player vie infinie  549F (JAP) + JEU SuperCDRom 2+1jJeu  2890F Manette 390F
JEUX : + ADAPTATEUR Duo + 2 jeux 3790F Mémory card 190F
T CARTOUCHES US JEUX: JEUX :
Alisia Dragon 449 F & ;
i CD Human Sport Festival 460 F
Besart Stick_%° 480 F 2 39 F CD Super Raiden a20F Alpha Mission 1 390F
Devil Crash 459 F Street Fhigter 2 CD Psychic Storm 460 F g apin 1 490F
EA Hockey 449 F ; ; CD Forgotten World 470F gl 1490F
Galaxie Force 2 NC arrive courant Juin CD Star Parodier 430F Flwt:l: 5 g :I' :g
gold%ns?xe 1ou2 4N4éﬂ F JEUX : CD Sprigan 2 460 F King of m? Monster 1 390F
immortal 484 F B CD Tera Formig 480 F Last Ressort 1 490F
attle Blaze 690 F : Mutan Nation 1 490F
joh:'da:nd%% Qé i %u 92 :;'g E gastslvasma 4 690 E Ninja Combat 1 290F
el
Kid Cameleon 469 F F 1 Escaut Heat 800 F G A ME G EAR St Ay 1 S
Mario Lemieux Hockey 449 F Goemont Fhight 690 F sg,&“,r Brow! 1 490F
Monaco G.P 440 F Hat Trick Hero 600 F Trash Rall 1 490F
ng?m Gold NC Joe & Mac 690 F GAME GEAR X
PGA Tour Goll 449 F Pilote Wing 600 F
Ezgl&assﬁtmg s Ranma 1/2 s 690 F Offre limitée Game Gear M EGA CD
pureniutoat o M0 [ B e T ST S Lt fonlo + adaptiter
0 600
Roliing Thunder 2 NC Super Ghool's'n’ Ghost 600 F 1290 F 9 MEGA CD + 2 JEUX
Senna Grand Prix NC Super Tennis (US) 600 F 3 990 F
foue iy PR st
. Loupe 139F Prix du jeu CD seul 490 F
» | Street of Rage 449 F J
y | Super Real Basket Bai 449 F SIS JEH e g:“;;m" 159;
| ;m%u "Y?{,'ﬂ.. Cup 92 :gg F Pour autres itjtm. appelez nous ou G-:r w’ “"r"' ﬁg F Le Mwa CD fonctionne avec
'\ \T.\,r“ pt lda? B s “g E consultez notre minite ﬁ. m;&:“" o mF . lla egadrive I'rlnqnh'o
ings of Wor 44 tterle 349 onsoles et accessoires
xwozn&erzauy's % S U P E R (M-D}
JEUX :
('Eour les aumlm titres nous s N I N T E N D O HETANES =, érclda pog.:gSllcl( g%;
appeller ou consulter notre min ot onverter B
Devilish NC
SUPER NINTENDO DO:IRN‘.I 270 F [c‘omp.ud“ ¢ ;g;
+ MARIO 4 Dragon Crystal , 250 F mpetition Fro
& Heavy Weight Champion 250 F Game Adaptator Jap 9F
1 290 F .'mak ntana g F J'oyplld Infra rouge e
() " DR JEUX : . Mp%aggp m; (fournl avec 2 manettes)
\ = § Castelvania 4 NC g.';{:pimgg;; % F
| P d EZ‘L’P S 450 F Phantasy Zone 250 F
o NG Psychic World 250 F
orrespondance B Sim Ciy NC Shinobi 250 F
. o W 2 B Sore o
i 2 Ul E gu er Tennis 450 F Wonder Boy's e
3 ;
s Dromao ¢ i b ua(Pw e et s s (Pour les news et reviews
de 0 4 qaane appellez-nous ou consultez le minitel) appelez-nous)
.
r DE COMMANDE a envoyer a COMPUSTORE - 43, rue de la Convention 75015 PARIS

PAIEMENT PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE

| SISO MOIPTCT TS MR e |

Dale d'expiration
Banque

CONSOLES ET JEUX PRIX

.

- ™

Frais de port (console : 50F) F

Je joue sur :
@ seca O megadive - mﬂ:: [0 Master Systeme ] Game Gear

Disk 3.1/20 5.1/40 Cartouched  Total a payer F

0 Mandat-lettre
0 Contre remboursement (+25F)

Mode de paiement : Je joins un [0 Chégque bancaire

D-ROM
pgcce

@NEC  [OcCoreGratx [ SuperGratx [J TuboGratx  [J GD-ROM

@ sNK [ NeoGeo PC

@ Nitendo I NES [J GameBoy @ Mico  [J Atar ST [DAmga [ PCet Comp.
- - o S

2. 1 PSR



vous
présentent les
« Goodies »

de

CONSOLES

LE PIN,S . A I'image de I'émission... Le pin's MICRO KID'S se devait d'étre

“technologiquement avance”, donc EIECtroniQUE .........cocceurvveceen. 85F*

(BT

La charte musicale MICRO KID'S, ainsi que quelques morceaux
choisis de jeux vidéo célebres La K7 F
LeCD.....

LE TEE SHIRT = Disponible en blanc, noir, gris chiné. (Taille adulte et enfant.)

Logo MICRO KID'S VErt OU MAUVE ..........ccoceeemsuemmrmssscrmmsssracsases 65 F*

LE ST ATABI MICRO KID,S « 520 ST Atari, plus pack jeux MICROKID'S ..., 2690 F

COMMENT VOUS PROCURER LES « GO ODTIES
e En participant a I'émission (de plus en plus difficile !1). ..
* En jouant sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID'S. ..
* En vous rendant dans les points de vente ; Micromania, Soho ...
(Liste de tous les points de vente sur le 3615 code FA3 rubrigue MICRO KID'S)
MAIS VOUS POUVEZ VOUS LES PROCURER DIRECTEMENT EN RENVOYANT LE BON DE COMMANDE CI-DESSOUS :

LE COLIS MICRO KID’S AU PRIX DE
COMPRENANT : Le colis MICRO KID'S K7 (1 pin’s, 1 tee shirt, 1 K7) ... 219 F 00
e e pin's MICRO KID'S {plus 17 F de frais de port)
» | e tee shirt MICRO KID'S (coloris et taille au choix) Le colis MICRO KID'S CD (1 pin's, 1 tee shirt, 1 CD) .... 249 F 00
* e disque MICRO KID'S (CD ou K7 au choix) (plus 17 F de frais de port)

* Prix de vente conseillé

E_._g,..g_ _______________________________________________________________________________________________

Bon de Lummande du colis MICRO KID’S K? au prix de 209 F (plus 17 F de frais de port)
colis MICRO KID’S CD au prix de 249 F (plus 17 F de frais de port)

a retourner a : “ La boutique MICRO KID’S ” 30 rue Eugene Carriere 75018 PARIS
ACCOMPAGNE D'’UN CHEQUE LIBELLE A I’ORDRE DE : “ La boutique MICRO KID'S ”
NOM : PRENOM : TEE SHIRT :
ADRESSE : Taille (Mx ou KL, oude 8 a 16 ans) :
Coloris (gris chiné, blanc, noir) :
CODE POSTAL : VILLE : Logo de couleur mauve ou vert :



AUTOUR DE

CONSOLES

Voici déja quelques échos.
D'autres informations
dans les prochains numéros...

LE CONCOURS DE SCENARIO
“

Le jeu vidéo s'écrit comme un scénario interactif, ..

II'faut intégrer une “histoire” & un systéme

d'arborescence d'un logiciel. ..

Pour contribuer & dynamiser la création francaise,

MICRO KID'S, en collaboration avec TILT et CONSOLES +,

a décidé d'organiser un grand concours de scénario de jeux vidéo.

Ce concours, placé sous le haut patronnage du MINISTERE DE LA CULTURE,
aaussi pour mécéne PHILIPS INTERACTIVE MEDIA SYSTEM.

LES PRIX :
Le gagnant de la catégorie “senior” recevra une bourse de 30 000 francs, et signera une convention de développement avec PHILIPS en vue de

'edition sur C.D.1. du jeu primé. Le gagnant de la catégorie “junior” gagnera un ordinateur.

Nous avons regu plus de 200 sujets de scénario, parmi lesquels nous en avons selectionné 16 dans la catégorie “senior” et 6 dans la catégorie
“junior”. Les concurrents se sont montrés trés créatifs et JEAN-MICHEL BLOTTIERE, pendant I'émission MICRO KID'S, chaque semaine, évoque
tour a tour les projets selectionnés. A I'heure ol nous imprimons, le jury (composé de personnalités, de journalistes, de scénaristes et d'éditeurs)
délibere et les résultats seront proclamés dans le courant du mois de mai.

LUNIVERSITE D' AUTOMNE
ey

Une université d'automne sur I'interactivité, le C.D.. et les jeux vidéo, est a 'étude au sein

du MINISTERE DE LA CULTURE et le projet sera mis en ceuvre en collaboration avec MICRO KID'S.
Son principal objectif sera, notamment, de tenter de définir une approche intellectuelle,

culturelle et déontologique de ces divers concepts.

L'idée est donc de regrouper en un méme lieu, sous forme d'ateliers animés et expérimentaux,
lensemble des partenaires concernés par ce domaine d'investigation.

LE SUPER TROPHEE MICRO KID'S
R e ————— e ——

Parmi les récompenses attribuées par TILT avec les “TILT D'OR”, et par GENERATION 4 avec les “4 D'OR”, les téléspectateurs de FR3 pourront

décerner leurs trophées :
Le SUPER TROPHEE CONSOLE, le SUPER TROPHEE MICRO, et le SUPER TROPHEE EDITEUR.

Les trophées seront des MICRO KID’S D'OR !!!
LES PRODUITS DERIVES

Le pin's clignotant, les tee shirts, le disque de toutes les musiques de I'émission, I'Atari ST MICRO KID'S sont disponibles dans les magasins
référencés sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID'S. ..

Mais aussi par correspondance a la boutique de MICRO KID'S.

Vous trouverez le bon de commande dans les pages de TILT et CONSOLES + de ce mois-ci |
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testée su
drive ('ml;
différences évi-

ROBBY (ejey, ires
agréable a jouer, est servi par des
animations de qualité et des
graphismes trés proches de ceux
de la console 16 bits de Sega.
Mes épreuves favorites sont
celles du saut a la perche, du
plongeon et du tir a I'arc. Pour ce
qui est des courses de plat et de
e
devant s par
d'affreuses

OLYMPFIC
GOLD

ENTRAIMNEMENT
MINI JEuUx
JEUX COMPLETS
RECORDS OLYMPIQUES

EDITEUR : US GOLD
PRIX : NC

DISPONIBILITE : oUI
DIFFICULTE : FACILEMOYENDIFFICILE
NOMBRE DE VIES : —
OPTION CONTINUE : —
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
CONTROLE : EXCELLENT

JOUEURS .4{

| PRESENTATION 8%

-"'.'i spreu ves bien présentées et possibilités
_ de choix assez vastes.

' GRAPHISME 8%

" Les graphismes sont agréables et les
| sprites de bonne taille.

ANIMATION 84%

' Les mouvements sont trés bien décom-
' posés mais un peu lents et parfois sou-
mis a de courts ralentissements.

BANDE-SON 23%

Elle combine une musique agréable et
quelques bruitages d'action.

JOUABILITE 92%

Les réponses aux sollicitations du
Jjoystick sont instantanées et le mode
apprentissage vous initie en douceur.

DUREE DE VIE 75%

La sauvegarde des scores prolonge le
plaisir mais c'est surtout & plusieurs que
le programme prendra sa pleine mesure. |

INTERET87%

Un jeu de sport varié et prenant, trés
bien réalise pour cette console.
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Il existe deux représentations du jeu : une vue générale du terrain ou un zoom

de I'action. La premiére représentation montre la position des joueurs et

permet des ouvertures sur les ailes ou dans les trous. Le zoom est utilisé

lorsque vous voulez dribbler ou faire des passes courtes. Le jeu passe de I'un

a l'autre selon la phase du jeu. Grace a la touche “Select” vous pouvez
anger de mode de visualisation a votre convenance.

TIP !

Lorsoue vous renconTReZ Les
premieres ouipes, les burs sont
faciles A manouen. Le plus sur est

de se présenter Tout seul devanr e
gardien er de Tirer de Toutes ses
Fonrces. Une Fois sur deux, le goal
relache la balle juste devant vos
pieds. Profitez-en pour virer de
nouveau. Cerre fois-ci, le goal ne

s'en Relévenra pas !
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TONKINHOUSE. PRIX : C
APPRECIATION

VIR RLERIAY

PRESENTATION 65%
Pas de difference entre les deux modes de jeu. E
GRAPHISME 36%
Confusion frequente entre les deux équipes. g
ANIMATION 0% E
Déplacements corrects et tackles réussis. §
BANDE-SON 42% §
Musique assez pauvre et bruitages trés moyens. =
JOUABILITE 89% ¢
La combinaison joypad boutons fonctionne a mervellle. ;
DUREE DE VIE 80% °
A deux joueurs, elle est illimitée.

INTERET 89%

Un jeu de foot passionnant comparable a Kick Off.
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Cest pas génial ¢ga ?
Un serveur minitel pour notre
Journal préfére, rejoins-nous!

MULPAFLBHR,
BEEORNNSYTH

traduction: méme les Japonais
n'ont pas I'équivalent
de 3615 TCPLUS!

ATTENTION: 3615 TCPLUS est le seul code
correspondant a votre revue CONSOLES +

*DIA c'est une rubrique ou I'ont peut
Se retrouver en direct 24 h/24h.

SI tu as une question 4 me poser,
laisse un message en rubrique *RED.
Jeme ferai un plaisir d’y répondre. 4

ar -,
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] REVIEW

o;_a! ac_wr_d,.luaalMacontdeseemauxpréhism-
~ Lriques de la taille d'une cacahuéte, mais cela ne les
Panm\em#mbasnsdelajmﬁceiﬁgumm
- que, int fa nuit, un clan de vilaing Néanderthaliens
:_._fwm_mhmmammm

PRy

ve soudainement affaiblie.

_dw&mmd&pmdrbmondem
répit jusqu'a ce quls aient retrouvé le territoire des

_.-_mmuwmmmmmm Joe
- et Mac: Caveman Ninja est I'adaptation du célébre jeu
wuwmumdmm?mwm
dins des dizaines affrontent des tribus

hostiles et tentent de franchir de terribles obstacles natu-
rels comme des fleuves ou des giclées de lave en fusion.
La fin de chaque niveau est gardée par un gros monstre

A Joe affronte le monstre de la
fin du premier niveau. Atlaquez a
coups de sauts périlleux!

A Des héﬂcoptéms préhlstorlques s aﬂaquonr a J -

CONSOLES + 114



SALES BESTIOLES

A Attention! Cette grosse plante -
vous crache ses bébés a la figure! e et i,

o ALY N e T et N e e T o e
R e o

A Course-poursuite entre Joe et un homme des
cavernes agressif sur le dos d’un dinosaure géant!

- .

LE SAUT DE LA MORT!

Méme si leur musculature et leur squelette sont dignes
de ceux d'un gorille, Joe et Mac sont incroyablement
agiles. Nos amis sont en effet capables de bondir ot
bon leur semble, mais aussi d'effectuer de formidables
sauts périlleux en hauteur et de narguer les dinosaures
a coup de galipettes avant ou arriére. Pour progresser,
il vous faudra apprendre a maitriser parfaitement ce
genre d'acrobaties car les plus gros monstres ne peu-
vent étre blessés qu'a la téte, qui se trouve générale-
ment en hauteur. Si vous échouez, ce qu'il restera de
vous aprés la bagarre n'intéressera méme pas le
Muséum d'histoire naturelle|

" S et ——— T e e - X
A Aie! Aie! Aie! Pas si idiots que ¢a, certains
dinosaures savent cogner la ol ¢a fait mal!

115 CONSOLES +



CAVENMIAN NINTA

FPRESS STRRT TOo PLAV
FRAESS SELEOY FOR OPTIOMS

EDITEUR : ELITE
PRIX : NC

DISPONIBILITE : Ul
DIFFICULTE : FACILEMOYEN
NOMERE DE VIES : 3
OPTION CONTINUE: 0
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1
» CONTROLE : EXCELLENT

s -~
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PRESENTATION  70%

Des options un peu confuses, mais une
bonne présentation du jeu et une intro-

duction animée sympa.
GRAPHISME 88%

Les superbes sprites colorés et les jolis
décors de Caveman Ninja en font une
petite merveille graphique.

BANDE-SON 45%

DUO DE CHOC

Comme dans la version arcade, il est possible de jouer

seul ou & deux. Mais alors que I'on pouvait casserdu
dinosaure & deux simultanément dans la version arcade,
la version console oblige les joueurs & attendre chacun
leur tour. Heureusement, I'humour et les gags qui
émaillent ce jeu font que ce n'est pas si désagréable.

Doy Hondss de tinoewtins La musique est vraiment insipide et les
volants s’apprétent a fondre sur bruitages manquent de tonus.
nos malheureux amis!

e e e —rrw—

JOUABILITE 1%

Facile a4 prendre en main et amusant a
jouer, sauf lors de quelques séquences
un peu trop dures et trés frustrantes.

DUREE DE VIE 6%

Suffisamment dificile pour résister un

trop té (ou moment a n’im, j ;
ity porte quel joueur, mais
LIAN d.l ml Id!r?:. hl o I'I?ﬁﬁ sans grand intérét une fois terminé.
Ju le reste du jeu dispose d'un

niveau de difficulté bien dosé. A cause de son

manque de profondeur et de variété, Caveman

n’est pas le genre de jeu auquel on revient sans
arrét une fois qu'on I'a fini mais, si vous étes un
fan de la version arcade ou si vous avez simple-
ment envie de vous amuser un moment, jetez-y
un coup d'eeil.

INTERET 70%

Un jeu de plates-formes amusant qui,
malgré sa simplicité et son manque
d’originalité, satisfera les fans d’arcade.

- —
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SPEED o9 .

OFFENSE oS

DEFENSE 09

KICK o7
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. KONANMT
“ KONAMI HYPER

PUSH STRART

TM AND © 1982
KONAMI CO., LTD.
LICENSED BY NINTENDO.

KONAMI PRIX : D
APPRECIATION

PRESENTATION 61%
Les écrans d'options, en anglais, sont clairs.

80%

GRAPHISME
Plutot bien contrastés et lisibles en toutes situations,

ANIMATION 73%
Rien d'extraordinaire, mais un effort de réalisme.

BANDE-SON 0%
Une musique rythmée, assez agréable.
JOUABILITE 4%
Les commandes simples répondent correctement,

DUREE DE VIE 76%
Assez longue grice a !'option tournoi notamment.

INTERET 76%
ldéal pour les non-spécialistes.




e croyez surtout pas, parce que Rainbow Islands n'a droit qu'a une page

dans votre mag préféré, qu'il s'agit d'une mauvaise cartouche. Bien au
contraire, c'est une valeur siire! Bub ou Bob doivent explorer sept iles
merveilleusement enchantées, hélas terrorisées par l'infame Van Blubba, le

Maitre de I'ombre. Dans chaque fle, vous avez quatre tableaux a parcourir
avant de rencontrer le monstre de fin de niveau. Nos deux petits héros ont le
pouvoir magique de faire apparaitre des arcs-en-ciel. La premiére vertu de cet
arc céleste est de liquider des ennemis aussi différents que des insectes, des
monstres, des jouets mortels ou des robots et des dragons. C'est aussi votre
seule arme contre les monstres de fin de niveau. Le deuxiéme avantage est
de pouvoir utiliser ces arcs-en-ciel comme des escaliers pour passer le plus
vite possible d'une plate-forme a une autre. Enfin, avec de la chance, ces
arcs-en-ciel font apparaitre des bonus cachés dans le sol, dont certains
peuvent doubler instantanément vos arcs-en-ciel. Et, si vous ne foncez pas
g en droite ligne
vers le haut du
tableau parce
que vous
préférez
explorer chaque
fleala
recherche des
chambres
secrétes, il
faudra vous
dépécher avant
que les eaux ne
montent et
n'engloutissent
tout. A vous de
découvrir aussi
les pouvoirs des
diamants.

Rainbow
Islands arrive
sur console
précede d'une
excellente
réputation sur
micro et je n'ai
W:T?;k’ absolument
; pas été decue
: par cette
conversion.
CALAMITY JANE  Voici un jeu
qui a I'air tout
bébete en apparence. Des
plates-formes a gravir le plus
vite possible en éliminant une
multitude de petits ennemis,
gadgets. abeilles et araignees
venimeuses, chars qui vous
tirent dessus pendant que les
hélicos essaient de vous
atteindre. Plutot amusant! Des
myriades de bonus a récolter
au milieu des arcs-en-ciel.
Pourquoi pas!
Bref, le résultat de cette
recette habilement concoctee
est un savoureux cocktail de
fantaisie et d’humour, sur une
agreable petite musique
d'ambiance agréementée de
bruitages discrets.
L'option pour deux joueurs
n‘apporte pas grand-chose de
plus a cette bonne realisation
que je vous recommande
chaudement.

o] !
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ISLANDS

TAITO

TAITO CORPORATION 13988
ALL RIGHTS RESERVED
D OCEAM SOF THARE LTD 1991
LICENSED BV NINTENDO

OCEAN PRIX:D
APPRECIATION

SR
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PRESENTATION 5%
Merveilleusement magique! |
GRAPHISME 80%
Beaucoup d'humour dans ces iles enchantées. .
ANIMATION 84%
Deplacements fluides et rapides le long des arcs-en-ciel. 7
BANDE-SON %
Nombreux bruitages, musique d'ambiance classique.
JOUABILITE 85%
Pas de difficulte majeure.
DUREE DE VIE 82%
28 niveaux agrémenteés de boss souvent resistants.
INTERET 88%

Un bon hit!

O N Oy



CHAMPION
of EUROPE

cmagik présente, avec ce titre, le jeu officiel de football sur console du Championnat
d'Europe des nations 1992. Théoriquement disponible au moment ol vous lirez ce test,
la cartouche vous permettra de jouer pratiquement en simultané sur votre Master System
tous les matchs de la coupe.

Effectivement, avec I'option Tournament, vous retrouverez les différentes poules
constituees apres les deux années d'éliminatoires. Le jeu autorise également les matchs
amicaux contre le programme ou un ami. Dans ce cas, I'écran de sélection des équipes
est une carte d'Europe colorée. Il est possible d’influencer les conditions d'un match en
decidant de la force du vent, de |'état du terrain (sec ou lourd et humide) et d’accentuer ou
non les effets tournants imprimes au ballon lors d'un shoot (ou tirs brossés); de meme,
vous pourrez décider d'avoir un arbitre allemand plutot qu'anglais, ces derniers restant
persuadés que les Francais ne connaissent pas les régles du football.

Avant de vous lancer dans |I'aventure européenne, quelques séances d'entrainement ne
seront pas de trop pour vous familiariser avec les commandes, du type “Kick Off". Vous
comprendrez rapidement qu'un des boutons du paddle permet de changer la sélection du
joueur courant, celui que vous dirigez. En revanche, le role du second bouton est assez
mystérieux. |l permettrait apparemment d'effectuer des passes courtes comme des tirs
surpuissants, mais il est bien difficile de construire un véritable jeu de passes (partant par
exemple du milieu de terrain pour filer vers le but adverse). Chacune des pressions expé-

die le ballon beaucoup trop loin et hors de portée du joueur auquel il est adressé... Ok
pour les commandes intuitives, mais ici les rares buts sont trop souvent dus a la chance.

Le footballeur que vous dirigez est repéré
petit 1. Lors d'une pause, I'arbitre annonce le temps
de jeu restant.

Le scanner du terrain est un peu trop petit, mais il
est possibile de choisir dans quel coin de I'écran il
doit s'afficher.
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TECMAGIK PRIX : C
APPRECIATION

T

AT

PRESENTATION 80%
Choix des options présente, sélection originale. Z
GRAPHISME 80%
Bonne lisibilie.
ANIMATION 9% °:
Scrolling multidirectionnel véloce. Z
BANDE-SON 60% -
Les gradins devaient étre vides...
JOUABILITE %
Bonne réaction des commandes.
DUREE DE VIE 9%
Que sera-t-elle aprés I'Euro 927
INTERET 70%
Le meifhur foot sur SMS si Kick Off n'existait pas.

e
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Précipitez-
vous sur la
pilule en

i, PR LES ECRANS
le fantéme. . o e : uite . : DE JEU

Deux sortes d'écrans. Le premier, demi-page,
vous donne une vue globale du labyrinthe. Il est
idéal pour utiliser les tunnels car vous voyez en
:- - 4 A : BYRACHE S S i e i un coup d’'ceil si la voie est libre. Le second, plei-
est bonne S . 2R OINEL Gl e B, ne page, est une vue rapprochée de Pac-Man. Je
4 croquer. . v WG vous conseille de le choisir une fois que vous
= Mais le risque 1 == R e maitriserez parfaitement le labyrinthe.

est grand car

- elle est située
trés prés des
monstres.

TUNNELS DE
TRANSITION

lls sont disposes de chaque cote
du labyrinthe et permettent de
passer de I'un a l'autre sans tra-

verser tout le tableau. C'est un Les famdmao

(LASIC

\\:

moyen efficace pour fausser . sont dans

= compagnie aux fantomes. Mais, &= leur repaire, rais senttou HIGH ﬁggRE
avant de les utiliser, assurez- vous pouvez g Aner getiai
vous que vous n'étes pas atten- = WCUEELE TN e

du a la sortie du tunnel : maximum de
- nourriture.

= 1 PLAYER
2 PLAYERS

TS 19802 1991 HAMCO LTD,
HATICO LTD. IS LICEMNSED

NN AR

Pac-Man (ils doivent étre rares!) ils peuvent s'essayer a quelques par-

EY HINTENDO

s APPRECIVITON |

N PRESENTATION 60%

N Possibilite de jouer a 2 et choix des écrans.
> -3 GRAPHISME 31%
S Difficile de faire plus simple.
e ANIMATION 0% =
B N R M i Ce n'est pas la préoccupation premiére. Z
COMMENTAIRE ~ BANDE-SON 80%
LT : ;,//,j Une bande sonore qui a fait le tour du monde!
: 7 i

. N7 ~ JOUABILITE 62%
-’ . Pt i ~  Ilfautanticiper les “virages”, c'est un peu déconcertant. =
fa 94, Pac-Man est quasiment devenu une légende! A ce titre, il est difficile de g DUREE DE VIE =1% z
o passer a coté. Cependant, I'uniformité des labyrinthes et la monotonie B RPE s WEw- | 3
I du jeu m'ont laissé de marbre. Ce n'est pas un mauvais jeu, mais il a ,/ﬁ/ N G RO SRR LGRS B
. ) 2 quand méme quelques années de “vol", Le choix des 2 écrans est une 7 INTERET 65% -
4% A7 bonne initiative. Malheureusement, en jouant sur I'écran demi-page, ? Pac-Man a pris de la “bouleme“' £
? 7 vous allez vous abimer les yeux pour repérer les pilules énergétiques. {/ i 7 i E

b- Le crédit de trois vies est insuffisant, méme si vous regagnez des vies 7 gmg
en augmentant vos points. Pour ceux qui ne connaitraient pas encore % 4 | (]moljm

ties. Que les autres passent leur chemin, é ;
T s /////f///
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REVIEW

i
eter Pan est de retour & Neverland, et de nouveau ses
enfants et ses amis ont été kidnappés par le diabo-

lique capitaine Crochet! Pire encore... le redoutable vieux

. loup de mer a rassemblé une horde de coupe-jarrets pour

r envahir le pays natal de Peter! Trop, c'est trop. Peter,
avec l'aide de son amie la fée Clochette, va tenter de
faire échouer les plans du terrible capitaine en venant a
bout de toute cette racaille et en délivrant les enfants pri-

- sonniers. =

 Tout cela se traduit & I'écran par une succession de
plates-formes dévoilées par un scrolling, a travers les-
quelles notre héros bondit, ramasse de la nouriture, et se
bat a I'épée contre les sbires de Crochet. Dés que vous

- avez ramassé assez de nourriture et copieusement

- cogné sur les méchants, le mot “Exit” se met a clignoter
et la porte d'entrée du niveau suivant s'ouvre. Comme
vous vous en doutez, il faudra franchir un certan nombre

l de niveaux avant d'atteindre le navire du capitaine Cro-

' chet, dans lequel sont enfermés les amis de Peter Pan.

i

I

|

|

NS SIS IS SIS S

i ACARTEDENEVERLAND

= ==

SIS IS 1SS

ette superbe carte vous montre votre progression a tra
ers le jeu. Le petit bonhomme indique exactement
"endroit oll vous vous trouvez sur I'ile. Le joystick
manceuvre le compas qui vous permet de choisir votre
rochaine destination. Chaque fois que vous terminez u
niveau, de nouvelles routes apparaissent.

Hook démarre trés fort, avec de
superbes graphismes et des
sequences d'action dignes des
salles d'arcade. Le probleme est
que le jeu est un peu trop calme
pour étre vraiment passionnant.
Se balader a travers les immenses
niveaux devient rapidemment las-
sant, et il n’est pas bien difficile de
ramasser des objets et de se
battre a I'épée. Pourtant, les
niveaux sont incroyablement nom-
breux (jetez un coup d'eeil a la
carte!) et chacun d'entre eux réclame pas mal
d'ardeur. On apprécie aussi les petites énigmes qui
ponctuent chaque niveau. Malheureusement, tout
cela ne change rien au fait que I'on s'ennuie terrible-
ment. Le jeu aurait été bien meilleur s'il avait été
plus rapide, avec des sequences de combat plus
excitantes mais, tel qu'il est, Hook n'arrive pas a la
cheville de Mario ou de Megaman. Etant donné que
les possesseurs de NES n'ont que I'embarras du
choix en matiere de jeux de plates-formes, Hook
risque fort de sombrer rapidement dans I'oubli.



PETER PAN ET SON

F

. armes, Peter Pan est plutét bien
=Bquipé: il manie une superbe épée magique avec laquelle
II' transperce ses adversaires. La plupart des monstres doi

ent éfre touchés deux fois avant de disparaitre. Mais vos
F nnemis ont eux aussi des épées et n'hésitent pas a s'en
II squ'a ce que mort s'ensuive!

Bervir... Vous devrez donc livrer de terribles duels a I'épée

Des objets clignotants sont épar-
pillés un peu partout. |l est indispen-
sable de les ramasser si vous voulez &
terminer le niveau. Parfois, il vous
faut atteindre un certain nombre de
petits objectifs. Par exemple, dans la
forét de Neverland, vous trouverez
r des ballons de basket et des

_I paniers. |l suffit d'envoyer tous les

r ballons dans les paniers pour ouvrir
J la porte d'accés au niveau suivant. g

A Peter Pan grimpe & une échelle pour échapper aux:
Sl = e = e e e S e S S S S e En e e e = == l= | griffes de cet inquiétant vieillard,
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MK NINTENDO

a5
{8 REVIEW

» Toujours aussi agile, notre héros se lance dans — - :
I'escalade d’une autre échelle! i c e %
L P g 191 1%

HOOK: LE FILM

’ ’ Vous en avez sans nul doute | = rinven 1
£ 4 entendu parler, Hook est le der- :
= nier film de Spielberg, avec
Robin Williams, Dustin Hoffman,
Julia Roberts et Bob Hoskins. Le °
iy EDITEUR : OCEAN
raconte I'histoire de Peter Ban-
ning, un avocat d'une quarantai- PR[X : n
neld"::alé:a do&:le ﬂIT et IaIl:‘I’!;e DISPONIBILITE : JUILLET
on nappés par le capitai- DIFFICULTE : MIOYEN
ne Crochet et emmenés a Never- N s Y VARG » ¢
land. Peter devra sauver sa pro- Mm““.". m.', .“,l"'.' W
e géniture et redécouvrir I'enfant OPTION CONTINUE : |
e qui sommeille en Iui, qui n'est NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1
; 3l autre que Peter Pan! CONTROLE : BON

START
cCanTINuE

\Jr -'- *_’ . .

3k ﬁ
N i T )
v Ve ' ‘ CARTOUCHE

L1

COMMENTAIRE

ssing o PRESENTATION  68%
tés. Les -1 : Ay i n paquet d’options a fouiller, une
niveaux sont . : o T oo o Wy =gy option continue, et des textes agrémen-
nombreux et P B, 7 el el tés de la présence de la fée Clocheite.
le jeu est - — = ; by .
vaste, diffici- GRAP“ISME 70‘%
le, et dispose
de gra- Les graphismes ne sont pas géniaux,
phismes - mais les décors sont plutét sympas.
impression- w
nants. Pour-
JULIAN tant,le %= BANDE-SON 40%
manque
d’intérét de I'action plonge 1 Wi , ud & & Les bruitages sont minables et la
rapidemment le joueur dans A .l e - gt musique ennuyeuse.

un ennui profond. L'action est
suis poli!), les séquences de J“UABILITE 64%
combat sont loin d'étre exci-
variété. Vous passez la plu- ment excitante.
part de votre temps a cher-

»
le pays, ce qui n'a rien de pas- DU“EE I]E VIE 70%’
sionnant. Il aurait fallu plus de
plus intéressantes, et des . . " A passerez des heures.
ennemis plus variés. Tel qu'il _ o=
fs:c: au marché déja trés four- Si je vous dis que la fée Clochette est une véritable
Dl des loux dh piswe-forwes, tueuse psychopathe, vous aurez du mal a le croire... 0
surtout si on le compare aux Pourtant, dans ce jeu, la “gentille” fée effectue un
L LU LN attend que ce dernier lui désigne un ennemi. Elle se Un jeu qui aurait pu étre excellent, mais
LR C R EE LU jette alors comme une furie sur le malheureux et lui qui est gaché par son manque de variété

quasiment soporifique (et je

tantes, et le tout manque de S _ é . - . ' P~ T, 5 L’action est rapide, mais pas franche-
cher des objets a travers tout

combats, des plates-formes L s : T B Le jeu est vaste et, si vous aimez, vous y
est, Hook ne fait pas le poids

meilleurs représentants du véritable carnage! Elle suit Peter Pan partout, et

Chan. inflige une mort aussi soudaine qu'inattendue! et d’attrait.

CONSOLES + 124



Le premier magazine de loisir européen
consacr¢ aux logiciels PC ! »
Le deuxieme numéro est arrivé, avec en 4
prime, une disquette gratuite !

review

Les toutes dernieres infos et critiques, avec des

articles sur:

% LE GUIDE DEFINITIF DES SIMULATIONS
DE VOL

DISNEY ANIMATION STUDIO

STAR TREK

ASSISTANCE AVEC MONKEY ISLAND II

LE GUIDE POUR LES DEBUTANTS SUR PC
LES CENT MEILLEURS JEUX DE PC,
DEUXIEME PARTIE

Disponible maintenant chez tous les
principaux marchands de journaux.




iﬂK SEGA

il REVIE\ y

e chef de la police de Badville ne réve que d'une
hose : mettre un terme aux sombres activités du
sinistre Mr Big en le collant enfin sous les verrous ! Seule-
ment voila, il manque de preuves... Heureusement, notre
flic de génie a une idée, bizarre, mais qui pourrait bien
marcher...

Il connait en effet les fréres Bonanza, deux cambrio-
leurs minables, ratés notoires, qu'il va forcer a pénétrer
dans le repaire de Mr Big pour y voler tous les objets de
valeur. Ce “butin” pourra ensuite étre utilisé pour inculper
Mr Big et mettre fin & son terrible régne de criminel.

Comme vous I'avez sans doute deviné, vous allez
incarner un des freres Bonanza et partir explorer, dans un
scrolling multidirectionnel impeccable, les couloirs du
repaire de Mr Big, en chouravant tout ce qui vous tombe
sous la main.

Mais votre diabolique adversaire est loin d'étre idiot et
a engagé plusieurs sociétés de surveillance pour protéger
ses biens, avec ordre de tirer sans sommation sur tout
intrus.

Heureusement, les frangins Bonanza ont emporté
leurs propres flingues et peuvent utiliser le terrain a leur
avantage, en balangant les portes dans les tronches de
leurs adversaires par exemple.

Les Bonanza Brothers devront explorer une dizaine de
batiments avant que le chef de la police ne dispose
d'assez de preuves pour mettre un terme aux activités de
cette mafia, une bonne fois pour toutes.

.c7lsmEEm

BONANZA
TOUT SEUL!

Ne vous laissez pas berner parle  Curieusement, I'écran d'options
titre, ni par le fait que le jeu soit vous permet de choisir d'incar-
I'adaptation d'un jeu d'arcade ner soit Robo, soit Mobo, ce qui
pour deux joueurs simultanés. La N€ Sert a rien puisque les deux
version Master System n'est des-  Personnages sont strictement
tinée qu'a UN SEUL JOUEUR! identiques.

A Un policier assommé par un coup de tromblon
des fréres Bonanza !

Attention | Ne restez pas devant la porte, vous
risqueriez de la prendre en pleine face ! B

Graphiquement, cette version res-
semble beaucoup a son équivalent
sur Megadrive, avec des sprites
bien animés et une profusion de
couleurs. La jouabilité est sem-
blable a celle de la Megadrive, ce
<. qui est regrettable étant donné la
médiocrité dont faisait preuve
RAD cette version sur ce point. Courir,
sauter et tirer, c'est amusant, mais
on finit par se lasser vite car
I'action est répétitive. Ajoutez a
cela que le mode deux joueurs
simultanés qu'on trouvait dans
I'original a été supprimé, et vous comprendrez qu'il
vaut mieux se méfier de cette cartouche.

2F
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A Un des fréres Bonanza dans une bien étrange
position, mais que fait-il donc ?

A On ne plaisante pas !

COMMENTAIRE

Le jeu d’arcade,
plutot sympa,
offrait une
bonne partie de
rigolade en
échange de
quelques piéces
de 1F, mais le
manque de pro-
fondeur de la
version Master
System rend dif-
RICH ficile a avaler le
prix de la cartouche (environ
300F!). Le jeu ne comprend que
dix niveaux, que vous explorerez
sans probleme dés votre premie-
re tentative, d'autant plus que les
auteurs ont eu la mauvaise idée
de donner dans la notice un
cheat mode qui permet d'acce-
der directement au niveau de
votre choix. Je trouve aussi que
Sega est un peu gonflé d'appeler
¢a “les Freres Bonanza", alors
qu’'on ne peut jouer que seul, ce
qui enleve une bonne partie de
I'attrait de la version originale.
C'est vraiment dommage car,
pour ce qui est des graphismes
et des sons, on est assez proche
du jeu d'arcade. Sans le second
joueur, le jeu est amusant un
moment mais ne mérite pas
qu'on l'achete.

LA VERSION
MEGADRIVE

Bonanza Brothers est également
disponible sur Megadrive.
Contrairement a la version Master
System, celle-la propose de jouer
a deux, chacun sur une moitié
d’écran, et dispose de toutes les
options qu'offrait le jeu d’arcade.
Le seul probléme est que le jeu
est trop facile a terminer, en par-
tie grace au nombre impression-
nant d'options continues que
vous attribue le programme.

PRESS START BUTTOM

@ SEGA 1996, 1991

EDITEUR : SEGA
PRIX : C

DISPONIBILITE : Ul
DIFFICULTE : TROP FACILE |
NOMEBRE DE VIES : 5
OPTION CONTINLE = 1
NIVEAUX DE MIFFICULTE : 1
CONTROLE : BON

PRESENTATION  70%

Pas mal d’options a fouiller, dont la pos-
sibilité de choisir son personnage. La
séquence d’intro est sympa.

GRAPHISME 9%

Trés proches de I'arcade, avec des
sprites charmants et des décors un peu
bizarres, mais jolis.

BANDE-SON

La musique est ennuyeuse, mais les
bruitages digitalisés sont excellents.

JOUABILITE 80%

Il est facile de rentrer dans le jeu et
I'action est intéressante...

DUREE DE VIE  35%

... mais les niveaux sont vraiment trop
faciles a finir et vous devriez terminer le
jeu du premier coup.

INTERET 50%

Bonanza Brothers est plutét un bon jeu,
mais pas suffisamment intéressant pour
justifier le prix de la cartouche.




Si vous voulez affiven vos
choix Tacrioues, n'hésitez
SURTOUT pAs A noTer les
mors dE pASSE AVANT
chague déplacement.

Premiére mission :
la Terre!

Mothra a I'apparence d'un
papillon aux superbes ailes
muiticolores. C'est contre les !

| animaux ailés ou les vais-
. seaux qu'il est le plus effica- %,
ce grace a son ceil irradiant &
ou a sa poudre empoisonnée.

Godzilla qui ressemble a un
grand dragon est chargé de
_ | défendre la Terre. Ses coups
"Ny de pieds, coups de poings et
\ coups de queue sont si puis-
sants qu'ils détruisent les
rochers ou les armes
ennemies.
\
? Mothra dangereu
: encerclé sur Mar
tant la base enne

A en vue.
' y
v 2 '
3 ¥ ==z -
B | S e Y
| Mothra P
| contre :
3 S o Moguera : lui f &
> tirer dessus S

sans s‘arréler |

en espérant

que les 40

secondes de

ce corps

a corps Duel entre Mothra et Varan, I'horrible aux poings et
suffiront. aux pieds mortels.

;
b
4




=

Vers le'Q.G. de

Jupiter.
- ; Godzilla contre
—e - Gezora : rien d'évi-
P LI T, dent, ce poul-pe a
— ﬁ t}‘ . I'eeil terrifiant ne
= == T=_  selaisse vrai-ment
S e pas faire.

18988 TOHDO CD..LTD.
LICENSED BY NINTENDO

EDITEUR : TOHO (0
PRIX : D

DISPONIBILITE : OUl
DIFFICULTE : DIFFICILE
NOMBRE DE VIES : 1
OPTION CONTINUE : OUI
NIVEAUX DE DIFFICULTE : —
CONTROLE : MOYEN
Premiers combats de Godzilla i
sur Jupiter. Plantes, canons et n :_I? "
| o - .

tanks font feu de tout bois... !
s ‘

PRESENTATION  76%

Toutes les indications nécessaires appa-
| raissent a I'écran.

' GRAPHISME 730%

| Une superbe galerie de monstres plus
ok . répugnants les uns que les autres, mais

SRR o ; o | des planétes trop monotones.
TACTIQUE ! Seul moyen pour : BT ? 7

Godzilla de venir a bout de ce dra- s e ANIMATION 45% 7
gon : le coup de queue. Mothra, S T T T T e T i T T T
|| lui, préfére tirer dessus. ekt el il gl Wi obuIhuibeio Déplacements trop lents qui rendent les
gramRes) W | combats complétement soporifiques.

| Bons effets sonores sur une musique

‘ i iey ' entétante qui finit par étre fatigante.
8>
~ JOUABILITE 65%
. 3 . ' | Comme vous avez des problémes & vous :

™ ' déplacer, certains monsires sont trés
: : difficiles a vaincre dans les duels.

DUREEDE VIE  75%

. —. =iE =
> "';} Vous pouvez améliorer votre tactique a
5 efz i | l'infini, et un systéme de mots de passe
: i | | permet de sauvegarder les parties.

INTERET61%

Un beat’'em up original qui allie combats
| et prises de décision, mais dont les mul-
ltiples faiblesses diminuent la qualité,



Premier rectangle. Les petiteS

Boules sur les bords, les SpaiX,

@i pouvoir utiliser maintghial
uveau chemin.

Qix fait partie
des grands
classiques

(S

| des jeux de

- réflexion/arca-
oy R de. A sa sortie,

Tb. sur borne

d'arcade, ily a
e, quelques
LT BNTENS, S
e grande origina-
AXEL lité et son
excellente
jouabilité ne passérent pas
inapercues.
Il y eut de nombreux dérives de
Qix dans lesquels seuls les
décors et le remplissage des

carrés changeaient. Son adapta-

tion sur Lynx est fidele a 'origi-
nal, avec toutefois une prise en
main moins souple. Pour ceux
qui aiment les casse-téte intelli-
gents, voila de quoi faire, méme
si les graphismes manquent
cruellement de variéte.

CONSOLES + 130

Un peu de stratégie. Dessinez de
perits canrés. Les Qix ont les
“bras” longs. Essayez de les
“enfermen” dans un coin de l'écran
en cREANT de Nombreuses formes autour d'eux. Les
Sparx sont plus difficiles A éviter; c'est une véritable
course-poursuite pour leur échapper. 1L est Toujouns
possible, si vous vous sentez pigge, de reproduire un
petit canré autour d'evx. Ainsi ils perdront du TEmps A
le parcourir pendant gue vous vous ENlu/i_l_tEI.

Le piége se
resserre! Ne
comptez pas

faire de grands
carrés. Votre
salut vient de
votre anticipa-
tion et de

volre rapidité.

Vous avez
rempli un peu
plus de la moi-
tié de votre
contral. Les
formes dessi-
nées représen-
tent 38%
contre 65% a
atteindre.

La barre rouge horizontale est une information
importante. En cours de jeu, elle diminue lentement
Jusqu'a disparaitre. Quand cela arrive, cela signifie
que l'activité des Sparx va augmenter en générant
de nouveaux Sparx plus rapides et donc plus
redoutables.

ix est fait pour les joueurs carrés, pour ceux qui pen-

sent que la Terre n'est pas ronde, ou pour Spirit qui
adore se torturer les boyaux de la téte. Vous 'aurez com-
pris, ce jeu est vraiment trés spécial. Sa régle, pourtant,
est d'une facilité déconcertante. Pour réussir a passer au
niveau supérieur, il faut dessiner des carrés et des rec-
tangles sur un pourcentage donné de I'aire de jeu, égal
ou supérieur a un pourcentage “seuil” (fixé au départ). A
lintérieur de chaque nouvelle forme, un motif différent
d'un tableau a 'autre égaie la partie. Attention aux Qix et
aux Sparx! Les premiers sont des sortes de rayons multi-
colores qui se déplacent au hasard sur l'aire de jeu, for-
mant une masse compacte difficile a éviter. Dés qu'un
rayon touche un des traits que vous utilisez pour dessiner
vos formes, vous perdez une vie. Par la suite le Qix se
divise en deux parties ce qui complique encore votre
travail déja difficile.

Les Sparx aussi sont redoutables et beaucoup plus
mobiles. lls se déplacent par deux, parfois par frois, le
long des lignes qui bordent I'aire de jeu et les formes
dessinées. |l faut étre plus rapide qu'eux car il n'y a*
aucun moyen de les détruire. Un systéme de code vous
permet de reprendre la partie a I'endroit ou vous l'avez
laissée. A la fin de chaque niveau, des statistiques analy-
sent vos brillantes (!) performances.

TELEGAMES PRIX :C
APPRECIATION

PRESENTATION 2%
Code, jeu a 2 joueurs en alternance, statistiques.

GRAPHISME 4%
Un peu austére!
ANIMATION 61%
Quelques problémes de déplacement.
BANDE-SON 46%
Musique trés limitée et bruitages moyens.
JOUABILITE 76%
Les commandes répondent facilement,
DUREE DE VIE 82%

256 niveaux...
INTERET 5%
Réservé aux passionnés de casse-téte et 4 Robby.

3|




Si vous voulez parviciper A uN MaxiMum
de counses, commencez par affronten
le pilote le plus expérimente.

NINTENDO

REVIEW &

== NPr -
Sur la ligne de départ: faites Attention, TmEw 048 =i
chauffer les moteurs, bl‘s’arjo'm =
obligatoire e T L
entre les ;;-"lk-“"- BN =l
COMMENTAIRE plaques
d'huile. G o S
Franchement, e S tase
J'adore les petits
bolides mais je fot
pense qu'il exis- I Danger
te mieux comme TN carambolage
course de voi- —t SR "-‘ pour la Cor-
tures. Cette tra- i £ T - vette bleue!
‘é:ar::-.ij d?s \ g - Trop tard
nis es e O n
) =2 i 35T, pour la rouge
ennuyeuse a i | s "7‘ qui redémarre
mourir. Pas ! e péniblement..

question de faire i SR

CALAMITY JANE ;1 oeu de -

tourisme, les décors minables se

ressemblent tous. On retrouve Les huit meilleurs pilotes de la
aussi les classiques ralentisse- évidemment le sixiéme avec le
ments des plaques d'huile et des chouillard Pierre Sedan!
dérapages sur I'herbe dans les
virages ainsi que les non moins
classiques bonus, avec les
bidons d'essence a ramasser.
Surtout, le systéme du double
écran, le plus grand pour la voi-
ture de téte et le petit pour son
poursuivant, fait qu'il n'y a aucu-
ne ambiance de course et que
I'on ne sait jamais ou I'on se
situe exactement par rapport a
son challenger. Coté course,

rien de vraiment palpitant sauf si PICK FIRST OPPO
vous décidez de vous mesurer a
#5 PIERRE S
votre meilleur ami. 8CoER=88hs ER
T T ME IN HIGH

Corvette ZR-1: bien
béret est le fran-

NENT LEUEL

ar:

28 EUERY"

CORLET 7.

ZI?-'

CHHALLENGE

MB GAMES PRIX:D
APPRECIATION

PRESENTATION 42%
Un grand écran pour le 1", un petit pour le 2.

GRAPHISME 40%
De vagues paysages. Regrettable!

ANIMATION 6%
Quelques effets de cotes et des dérapages.

BANDE-SON 28%
Bruitages confus entre les deux voitures.

JOUABILITE 8%

Des changements de vitesse pas toujours évidents.

DUREE DE VIE N
Jusqu'a la prochaine cartouche de ce type.

INTERET 65%
Réellement palpitant pour deux joueurs.

&




'oute console qui se respecte doit un jour ou I'autre proposer a ses aficio-
nados un jeu d'échecs, ¢a fait sérieux! Pour cela, Ultimate Chess Challen-

ge est idéal. Pas de fioriture, si ce n'est la vue en 3D de ['échiquier. On retrou-

ve tous les ingrédients qui font le succés d'un bon jeu d'échecs. Les
paramétres & redéfinir en début de partie ne surprendront pas les amateurs
d'échecs sur console ou micro. Tout d'abord, vos choisissez votre partenaire,
soit l'ordinateur, soit un second “"humain”. En cours de jeu, il est possible de
changer d'adversaire et de laisser I'ordinateur terminer seul la partie. Ensuite
il faut définir le mode du jeu de la machine: en mode “Time", sa recherche du
meilleur coup est illimitée mais pas son temps de réflexion; en mode "Depth”
c'est I'inverse; en mode "“Infinite”, I'ordinateur n'a aucune limite. Ses huit
niveaux de difficulté en font un adversaire redoutable. Pendule, représenta-
tion du plateau en 3D ou 2D, affichage de messages du type "échec et mat”
ou “partie nulle” sont les autres éléments & paramétrer. Les mouvements spé-
ciaux inhérents a la partie n'ont pas été oubliés: prise d'un pion en passant,
rogue, promotion d'une nouvelle piéce du jeu. Certaines fonctions donnent un
coup de pouce aux joueurs peu expérimentés. Ainsi, vous pouvez annuler le
demier coup joué & raison de 100 annulations au cours d'une méme partie. Si
vous le souhaitez, l'ordinateur vous conseillera sur certains

coups. Enfin, si vous trouvez qu'il met de trop de temps a

jouer (I'autonomie de la Lynx est limitée...), vous pouvez

I'obliger a aller plus vite. Un tableau de statistiques vous

permet de suivre I'évolution de la partie.

COMMENTAIRE

Jouer aux échecs est un sport cérébral qui nettoie les
neurones aprés plusieurs tests de shoot-them-up et
autres beat-them-all. Mais Ultimate Chess Challenge
offre des conditions de jeu tellement peu agréables
que je me suis rabattu trés vite sur le Chessmaster
de la Game Boy. Une visualisation 3D de I'échiquier
est une bonne chose tant que la partie reste lisible,
ce qui n'est pas le cas ici. Aprés les ouvertures,.
on ne voit plus sur quelle case se trouvent les piéces.
. De plus, il n'y a pas de rotation de I'échiquier a 45 ou
e naet g0 degrés, pour rendre la situation plus claire. Les
AXEL options de jeu sont trés limitées.
Je regrette qu'il n’y ait pas de scénarios
préprogrammes et de sauvegarde. Un jeu d'échecs assez décevant.

4 C'est le tableau des statistiques visible a n'impor-
te quel moment du jeu. Il indique les coups joués en
se référant a des coordonnées qui n’existent pas sur
I'échiquier!

Difficile de donner des conseils dés lors oue chaoue
joueur a une fagon bien A lui de jouer. Sachez ou'il st

A Le tableau des options.
C'est ce qui est le plus réussi
graphiquement !

Difficile de savoir quelles sont les
cases occupées par les pléces au
centre de I'échiquier.

Difficile aussi de distinguer le fou
du pion ou la tour de la dame. ¥

CONSOLES + 132

roujours important de provéger chacune de ses piéces
par UNe ou deux AuTRes, QUE LEs QUATRE CASES AU CENTRE
de U'échiouier CONSTITUENT UN POSTE iMPORTANT pOUR
contréler Le jev er oue Le rooue est A Faire Le plus vire
possible pour assurer une bonne défense A vorre roi.

TELEGAMES PRIX : C
APPRECIATION

PRESENTATION 66%
Ecran des options trés visuel mais contenu limite,

GRAPHISME 34%
L'échiquier en 2D n'est méme pas plein écran!

ANIMATION 0%
Trés classique.
52%

BANDE-SON

Des bips et une musique de quelques secondes.

JOUABILITE 13%

Pour ramener le curseur, on perd un temps fou.
DUREE DE VIE 46%
Logiquement un feu d'échecs est fait pour durer. Ici...

INTERET 41%
On attend avec fmpaﬂence le prochain jeu d'échecs.

J‘)l’Ell'llb ‘ ‘

< Non, Ericn’a
pas raté la
photo! C'est
bien I'écran de
jeu lorsque
vous sélec-
tionnez la 2D.




Le sympathigue petit Nemo, héros d'une célébre bande dessinés amé-
ricaine du debut de ce siécle, n'a pris aucune ride et vous entraine
dans ses réves devenus réalité. se transformant par moment en de véri-
tables cauchemars. Un soir, en effet, il est invité dans le royaume de
Slumberland par une merveilleuse princesse. Celle-ci lui donne un
inépuisable sac de bon-
bons magiques, dvec lesquels il pourra se défendre en assommant
temporairement s&&adversaires. Car 1 route est semée d'embliches et
; ™= tout au long de son che-
A min, de petits personnages lui donnent
W d'astucieux conseils. Le premier réve de
% Nemo se déroule dans la Forét des
champignons. En donnant & manger trois
sucreries a certains animaux, Nemo se
\ transforme en grenouille, en castor ou
i\ en lézard, ce qui l'aide a traverser ce
% monde hostile, En chemin, il doit
i découvrir six clés qui lui permettront

AMIS OU ENNEMIS ?

Avant de vous lancer dans les aven-
tures de Little Nemo, voici des indica- /"“‘"‘\

tions sur quelques-uns des animaux
que vous allez rencontrer.

Les adversaires de Nemo sont prin-
cipalement les mouches géantes, les
escargots, les serpents ou les démons
flotteurs. Parmi les petites bétes qui sont
ses allies: la grenouille I'aide a sauter
plus haut: la taupe lui permet de passer
sous terre (attention, Nemo ne peut plus
sauter!); le lézard le fait avancer plus vite;
le singe assomme les bétes ennemies,
grimpe aux arbres et le long ées murs.

Transforme

. i :
en.sa'nge. Nemo d'ouvrir la porte du Jardin des fleurs
a l'assauf vers de nouvelles aventures. ..
dun /
¥ arbre géant.
i :
| | f
- = IH.
- -_*__. ; : hi
JE‘::- ! LittleNemo ::
| DREAN Masrmm.
; i — START a
i | 1990 CAPCOM CO. .LTD. 1
®1989 THS ]
LICEMSED BY MINTEHNDO -
> : -
PIGHIRO0H FORES T : ;..__W,—L _om‘:%;- :T.':_'-‘:'.“E.;

—— e |
| oo IS APPRECIATION
PRESENTATION 1%

un T L AR
La Forér des ckanplqnons Gwms“?'n ss%
se Transformen Tout de suite la Decors personnages soignes.
premiere grevouille jusou'a la Z ANIR‘IAT!ON
RENCONTRE avec le caston. mm“

La rouche SELECT k:donulz A Z BANBE.S”N
Nemo son apparesce iniiale. Z
Une agréable musique
JOUABILITE

Excellent contréle de votre héros.
DUREE DE VIE
Des aventures variées.
INTERET B
Un trés trés bon jeu plein d originalite.

"- ifﬁ% B CARTOUCHE
| ®
A ;

CALAMTYJAE St om ooy

Nt
| pour vous donner un peu de fil a retordre et les
 clés ndeu_allm

i ' Ilépou Iuamu-
tourcdugonra,etmem pourlas _ras.= , el '.}'{

'-x|1l}\\,r|-‘ mol




ans | »
la famille des “serpents sournois” l

{Sneaky Snakes), je demande Atilla et 7
Genghis. Une fois n'est pas coutume, ces
deux reptiles sont les gentils héros de |'histoire. Le
méchant, c'est Nasty Nibbler, chef des Nibbleys, qui
a eu l'audace d'enlever la ravissante Sonia Snake. Un
des deux serpents doit se dévouer pour la sauver. En

- jouant a deux, vous n'avez pas de probleme de choix
puisque les deux serpents apparaissent simultane-
ment. Pour parvenir au terme des seize niveaux du
jeu, le Sneaky Snakes doit manger suffisamment de
Nibbleys. La porte du tableau suivant ne s'ouvre que
lorsque le serpent a gobé assez de nourriture. C'est
avec votre langue (de vipere), utilisée comme un filet
a papillons, que vous attrapez les frétillants Nibbleys
a I'aspect de poissons, de ballons, de chauves-sou-
ris, d'oiseaux... Grace aux distributeurs de Nibbleys
placés a l'intérieur de chaque niveau, votre stock de
nourriture est inepuisable. Attention aux bombes ser-
penticides qui se glissent entre deux Nibbleys. Elles
sont redoutables, tout comme le hachoir qui traverse
tout I'écran pour vous faire le coup du tomahawk et
qui apparait a la fin du temps imparti. Il existe des
bonus de temps qui évitent de se faire découper en
quatre. D'autres, cachés sous des couvercles ou
dans des salles secretes, attendent que vous les
decouvriiez; un prolongateur de langue (ou “langue
de belle-mére”), un diamant qui rend le Sneaky indes-
tructible, une clé accélératrice pour aller plus vite,
enfin une téte de serpent comme vie supplementaire.

A C'estace niveau
que les affaires se com-
pliquent. Sous l'eau, le
deplacement du ser-
pent est plus délicat et,
surtout, les piranhas
sont indestructibles.

A Quelques plates-
formes qui se ressem-
blent drolement. Mais
cela ne gache pas le
plaisir de jouer, surtout
que les surprises sont
nombreuses.

La porte du
niveau s'ouvri-
ra lorsque
vous aurez
mange assez
de Nibbleys et
que vous vous
serez pese sur
la balance. W™
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Les plaques au
sol recélent de
bonus et don-
nent accés a
des salles
secretes. ¥

TRADEWEST PRIX :C
APPRECIATION

PRESENTATION 65%

Trois vies continues et la possibilité de jouer a deux.

GRAPHISME 1%
Assez simples, ils ne manquent pas de charme.

ANIMATION 8%
' Excellente, le serpent saute avec précision.

BANDE-SON 84%
Des musiques différentes pour chaque niveau.

JOUABILITE 60%
Difficulte progressive mais trop élevée.

DUREE DE VIE 4%
16 niveaux seulement, c'est un peu court.

INTERET 64%
Un bon jeu de plate-formes sans plus.

'%lin!il CARTOUCHE !
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ULTIMA VI

ULTIMA UNDERWORLD
STAR TREK

BLACK CRYPT

GRAND PRIX

SUPERSKI N2

VROOM

SIM ANT

FALCON 3.0

JOHN MADDEN FOOTBALL
THE MANAGER

EYE OF BEHOLDER N2
PARASOL STARS

AIRBUS

OCEAN
MINDSCAPE
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ELECTRONIC ARTS
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MICROPROSE
MICROIDS
LANKHOR
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MACHINE MEGADRIVE

DONALD DUCK SEGA
ROBOCOD ELECTRONIC ARTS
ROLLING THUNDER 2 NAMCO
JORDAN VS BIRDS ELECTRONIC ARTS
DESERT STRIKE ELECTRONIC ARTS

PC COMP.
PC COMP.
PC
ST AMIGA
ST AMIGA
SEGA MASTER SYSTEM
ST AMIGA
ASTERIX
SUPER KICK OFF
SONIC HEDGEHOG
DONALD DUCK
MICKEY MOUSE

SEGA
US GOLD
SEGA
SEGA
SEGA

PC COMP.
AMIGA

ST AMIGA
GAME BOY

SUPER MARIO LAND
SIMPSONS

BUGS BUNNY

DUCK TALES
DOUBLE DRAGON II

NINTENDO
ACCLAIM
KEMCO
CAPCOM
ACCLAIM

CONSOLE

LYNX

RYGAR

STUN RUNNER
SCRAPYARD DOG
HARD DRIVIN
VIKING CHILD

GAME GEAR

SEGA
SEGA
MICKEY MOUSE SEGA
WONDERBOY SEGA
GOLDEN AXE (AXE BATTLER) SEGA

DONALD DUCK
SONIC HEDGEHOG

NES

SUPER MARIO BROS 3 NINTENDO
BATMAN SUNSOFT
SUPER MARIO BROS 2 NINTENDO
SUPER MARIO BROS  NINTENDO
DOUBLE DRAGON II SEGA

Attention! Ce top n'a pas de valeur scientifique.
II'est le reflet des meilleures ventes telles qu'elles nous ont été fournies
par les distributeurs qui ont bien voulu nous communiguer leurs chiffres.
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Nous avons absolument besoin
de vos remarques et de vos critiques !
Puisque vous avez décidé de lire
Consoles +, autant qu’il soit a votre gout,
non ? Alors allez-y franchement : vous
aimez, vous le dites, vous détestez, vous

le dites ! De temps en temps, si vous n’avez
 pas d’opinion, vous pouvez saufer une

~ question, mais n‘en abusez pas... Nous
aftendons vos réponses avec impatience.

- RUBRIQUES
La couverture :
Beurk | &1 - Pas mal & - Bien O - Super | O

Mise en page : :
Beurk ' &1 - Confuse & - Claire & - Superbe [l 'f
Comment trouvez-vous e systeme de notation des jeux ?

Le sommaire : Imprécis & - Confus &I - Pratique & - Complet et lisible &

Beurk ! O - Pas mal 3 - Bien 4 - Super | O Et les caricatures de nos testeurs ? :

L'edito : Beurk ' - Pasimal I - Bien I - Super ! £

Ca craint 1 - Sans intéret O - Marrant 1 - Sublime O

Le Japon en direct :

Beurk | 0 - Pas mal & - Bien - Super | &

Les Previews :

Beurk ! - Pas mal [ - Bien O - Super ! 0l

Les tips :

Faibles I - Honnétes & - Bons [ - Excellents [
Les petites annonces :

Sans intérét 0 - Confus [I - Pas assez 1 - Parfait O
Le courrier :

Beurk ! 0 - Pas mal 0 - Bien & - Super | O

Le plan de Final Fantasy Adventure :

Beurk ! & - Pas mal 1 - Bien 4 - Super | O
Larubrique Zoom:

Beurk ! & - Pas mal & - Bien @ - Super ! O
Les News :

VIVE LES COMPARATIES !
Sur 100%, combien donnez-vous a...

—Consales kit Pourgilol? oo i o
sdoypade s S aea s Bolrquol 2% d e na e
= Joystiek e dai i nn RPolrqUol e s
- Generation 4 ... PoUrquol % iai i e
- Playetioneed o Lo POUrQUOI 2 i s e e

Regardez-vous I'emission Micro Kid’s ?

Qui &'~ Non! -

Si oui, comment la trouvez-vous ?

Nulle & - Bof ' - Pas mal & - Trés bien & - Géniale ' T

Quelle(s) console(s) possédez-vous ?

Beurk !'d - Pas mal 0 - Bien @ - Super [ O

TESTS :

Par jeu, quelle longueur de test préférez-vous ? DAZIBAO

1 page - 2 pages 1 - 3 pages 4 - 4 pages 4 - Plus ! En chinois, ¢'est un mur blanc ou chacun peut écrire tout
Que pensez-vous des pages de tests ? ce qu’il pense. Eh bien, voici un espace libre pour vos
Photos : remarques personnelles. Dites-nous tout !

Pas assez 1 - Clest bien 3 - Trop O

Textes : : :

Pas assez [ - C'est bien & - Trop

Aimeriez-vous une rubrique Arcade ?

Quid - Non O

©0000000000000000000000000000000000 {

|
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\CEWAGE MUTANT HE

-

THE =

VUADE GAME,

De nouvelles aventures
avec les Turtles

April O'Neil a de nouveau été
enlevée par I'horrible Shredder
et des Foot Soldiers.

Les Tortues entament

la poursuite. Laventure

fait rage dans huit secteurs de
Manhattan riches en action.

™

Teenage Mutant
Hero Turtles II:
voici la passion
des jeux KONAMI.

KONAMI a encore
davantage de hits pour
le systéme Nintendo:
Top Gun —The Second
Mission, Roller Games
et Mission: Impossible.
Il suffit de vous les procurer!

KonAMI

€

Exclusivement pour
Console Nintendo (NES)

Tmznmg;ei Mutant Hero Turtles RC Mirage Studios, USA - All Rights Reserved. Trademark used granted to KONAMI under license from Mirage Studios USA. Exclusively licensed by Surge Licensing Inc.






Itn'y a,
théoriquement, strictement aucune
différence entre les modéles japonais
et européen de la nouvelle console
de Nintendo.

Quant aux ralentissements sur le
modele distribué en France, ils
proviennent simplement de
l'adaptation du module vidéo de la

ma

surais ma naiveté. Fran |
- J'aimerais comprendre ce que vous lui
trouvez, a cette portable: :

1) on se casse les yeux pour déceler
les graphismes, pas si beaux que ¢a
soit dit en passant!
2) La jouabilité: jouable, sans plus!
Tout ce baratin, est-ce pour informer
ou pour faire vendre? Ca y est, la
question est lancée. Je ne suis pas
un “pro” des jeux vidéo, mais & mon
avis, la Game Boy, c'estde la... !
Autre chose, encore, dans le numéro
de fevrier, vous parlez “des qualités
discutables de son écran”. C'est pas
vrai, on croit réver! Mais I'écran, dans
un jeu vidéo, il faut le dire, c'est
primordial! Comment voulez-vous ne
pas étre lassé au bout d'une demi-
heure a force de froncer les sourcils ?
Voila, j'ai balancé franchement ce
que j'avais a dire... mais qui aime
bien chétie bien.

Philippe

COURRIER

(pourquoi ne I'avoir pas

vant de l'acheter?).
Honnétement, suite a ta letire, je me
suis “regardé” jouer, et le fait est que
Jje m'installe dans des endroits bien
éclairés et qu'il m’arrive de tenir cette
console dans des positions bizarres,
pour pouvoir voir le mieux possible
les petits sprites qui se baladent a
I'écran. Le fait méme que je ne m'en
sois pas rendu compte avant montre
bien l'intérét des jeux.
Le seul conseil que je puisse vous
donner, c'est de ne pas prendre ce
que nous disons pour argent
complant et de toujours essayer
avant d'acheter. Tous les godts sont
dans la nature, et le vétre ne
correspond pas forcément au nétre
(un peu, quand méme/).

1) Ce qui fera Ia différence, ce sont
les jeux. Pour l'instant, le CD dela
Super Nintendo n'est pas dispo (donc
pas de jeux!), et ceux disponibles sur
Mega CD sont loin d'étre bons.
Attendons quelques mois avant de
nous prononcer.

2) Vu l'importance du parc NES, Il est
normal que la sortie d’'une nouvelle
Nintendo provoque des remous.
Selon les cas, les avis sont positifs ou
négatifs, mais le moins que 'on
puisse dire est que cette console ne
laisse pas indifférent. Si les
ralentissements existent sur certains
Jjeux, ils ne sont pas I'apanage de la
console Nintendo et, cela n'empéche
pas les jeux d'étre excellents.
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COURRIER

CRITIQUES

(t Ou \ ml JC _J_'___l__*/i;‘.-f‘_i,()_ -

N
Olivier

Les dessins qui paraissent dans les
pages du courrier sont ceux que nous
recevons. Personnellement, je les
trouve superbes, mais il se peut qu'ils
ne plaisent pas a tout le monde...
Nous essayons de rendre la mise en

CONSOLES + 140

Le jeu vidéo est-il
une ceuvre d'art ou
un Kleenex & jeter aprés usage ?
Ceux qui font de bons jeux sont
connus, généralement bien rémuné -
rés, etc. Enfin, la série des Zelda et
Mario a été développée par les
équipes de développements de Nin-
tendo avec les moyens que vous
pouvez Imaginer sous la direction
d'un seigneur du jeu vidéo: Mr Miya

>

moto (le “pére” de Zelda et de Mario).

je délire...

4) Pourrait-il sortir une nouvelle

version dn la MD plus performante

d'ici peu?

5) La MD frangaise abime-t-elle une

télévision?

6) Combien vaudra le Mega CD en

France, car importé cela fait cher?

Ah, au fait, as-tu des origines vikings,

car Wieklen c'est un peu nordique ?
Quack et Shot

1) Small is beautifull. Je pense que le
prix de I'écran y est pour beaucoup.
Mais si elle ne baisse pas, elle reste -
ra réservée a quelques privilégiés
argentés.

2) En piates-formes, c'est évidem -
ment Sonic, ['aime bien Wonderboy,
aussi. En baston, je préfere la Neo
Geo (quand on est testeur, on joue
sur ce qu'on veutl). Shining a long-

: autres jeux que

Mwww»"«ndn
mes préférés. |

3) Je ne te contredirai pas, tu délires

complétement. |
4) A part la MD + Mega CD intégré, il
n'y a que I'hypothétique “Gigadrive”,
qui joue les arlésiennes depuis déj&
plusieurs mois,

5) Las consoles de jeux ont été
développées pour étre connectées
sur un téléviseur. Donc...

6) Le prix de ce périphérique n'est
pas encore connu. Vu d'ci, fimagine
qu'il coltera entre 2 000 et 3 000 F.
Je ne suis qu'un pauvre nain, et je
n’al rien d’un Viking. Mon nom est de
plus tout & fait conforme aux normes
naines.

Cela dit, la tradition veut que nous
ayons des liens de parentd, mais au
vu de ma belle barbe brune et de mes
yeux chétains, f'en doute. Et puls, les
Vikings, ils étaient plutét grands,
non?




COURRIER

“fun”. :
4) Je n'al pas joué & Super EDF, et
méme si je reconnais les qualités de
F-Zero, c’'est loin d’étre mon jeu pré -
féré. C'est un avis personnel...
5) Encore ? Bon. Chacune de tes
Non signé questions concement des jeux trés ('alme pas les pas contents)!

Merci a Christophe Haute, Yvan Gourebelle, Olivier et aux deux anonymes pour leurs
dessins, et bravo a Sébastien Begaud qui gagne le concours et donc un abonnement.
(N'oubliez pas de signer vos dessins.)
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ACHATS

Cher, SFC + 1 jeu + 2man. :1 000 F maxi. Cédric
FILIPI, 11, rue Rochambeau, 52000 Chaumont.
Tél : 25.03.68.48.

Rach. désespérément, Magaman 3, Adapt. sur
Mas, px & dib. Loic CLAQUIN, Trébehoret, 26120
Ponit-L' Abbe. Tél. : 98.87.15.36.

Ach. Megadrive frang. « man + 1 jgu. Guillaume
FISCHBACH, Esboz-Brest Le Prés des Moulins,
70300 Luxeul-les-Bains. TéL : 84.40.51.69 (ap.
19h).

Ach. [x Neo-Geo (Fatal - Furl, Robotarmy, Eight
Man, Man 1975, Baseball 2020) : 600 F et 400 F.
Sylvain GAILLARD, 1295, av. de la R

07500 Granges-les-Valence. Tél. : 75415090,

Rach. Road Rash, Hard Oriving, F 22, Interceptor
6t Valis 2 Eric VACCHIANO, 41, rue Gabriel-Péri,
92700 Colombes. Tél. : (16-1) 47.51.30.44.

Urgent | ach, sur Megadrve frang, Quackshot
200 F. Karim BOUJEMAA, 27, rue Claude-De-
bussy, 82390 Villeneuve-la-Garenne. Tél, : (16-
1) 47.98.52.86.

Ach. jx Gamebay, px max ; 100 F (Gan Duck
Tales, A-Type, Princa of P. Simpsons). Gllles BER-
ROD, 58 bis, av. Amédée-Mercier, 01000 Bourg-
en-Bresse, Tél. : 74.23,17.56.

Urgent | ach. sur Megadrive, Figitin, Master Version
Ame, Jap ou Frang. Max. : 450 F. Jérdme CO-
LACE, Lo Calais Castillon-an-Auge, 14140 Liva-
rot. TeL : 31.63.83.99.

Ach. Splatterhouse sur PC Engine Core : 300 F
maxi vite je n'en peux plus. Frédéric VANNI, Tri-
tons, 3, bd Clos Gabriel, 13080 Alx-en-Proven-
ce, TéL : 42.50.34.25 (hb.).

Ach. Super Ghouls and Ghosts sur SFC : 350 F.
Robin GODFROY, 1, e de Villaroche, 77550
Résu. TeL : (16-1) 60.60.85.73.

Ach. Super Famicom : 1 000 F max|, (si poss, sur
Pm] Viadimir KOLLA, 13, av. Jean-Monnet,
Issy-les-Moulineau

x  TéL: (16
1] 40 95.73.61.
Ach. [x Neo-Geo (Soccer, Brawl/Trashrally), cher.
contact dans [Hérault. Xavier BARQUIN, Villa La
rocallle, 34540 Balarue-les-Bains. Tél :
67

Vds Nes + 5 jx (Bionic Commando, Zelda 1), px :
2000 F, Laurent PARDE, Le Bourg, 46700 Sotu-
rac. Tél, : 65.24.64.90,

Ch. Phatocop, not.jx MS The Ninja, Cyborg Hurer,
R-Type, Golden Axe, Ghost-Buster, Pierre CHA-
PUS, 51, rue Bolleau, 91560 Crosne. Tél. : {16-
1) 68.83.31.46.

Ach. Gamabay + 1 jeu {sup. Mano Land si poss.) :
400 F. Yannick VIGOUR, rue Bancelin, 55120
Les Islettes. TéL : 20.88.26.11,

Ach jx Nec : 250 F maxi. Emmanuel REYMOND,
5, ch. de Colovrex, 01210 Ferney-Voltaire. Tél :
50.40.52.33 (de 15 h & 19 h).

Cher, Gynoug, Super Fantasy Zone, Alisia Dra-
poon, Sireet of Rage sur Megadrive, px - rais. Mor-

KELLER, 65, rue de Paris, 77200 Torcy. Tél :
16-1) 60.17.93.84.

Ach. MS + 3 : 500 F maxL (Donald Duck, Astérix,
Sonic). Emilie ABIT, 35, Sq. Anatole-France,
61250, Tél, : (16-1) 60.75.55.41.

Ach. jx sur Super Nintendo (Zefa Il Casteiva-

nﬂlnd Eml Fiet 2, etc). Guillaume RESSH-
La Pergola, 7, cour Petit Parc, 34060

IhnanInTiL' 67.45.52.36.

Ach. jx Sega MO : 150 F max. TBE. Geofiroy LE-

CLERCQ, 3, Groupe Provence, 13400 Aubagne.

Tél. : 42.76.25.7.

Ach. Ly + 2 jx : 680 F. Franck LAUZE, 2, place

Pommiers. Tél. : 61.71.63.90.

Ach. jx Gamagear et Master Gear, TBE, bas px. Ma-
VILAUD-Schnée, 6, rus de Polssy,

78130 Les Mureaus, Tél. : (16-1) 34.74.58.15 (ap.

17 h 30).

Ach. jx MD (Streets of Rage, Cuackshol, Toe Jam &

Earf) + Rech. Gamegear + x :1 000 F. Christophe

SIEW, rue du Touquel, 94 Le Bizet (Belgique).

Tél. : 56.58.89.68.

Rach. Gamaboy : 400 F maxi sans jx. Bon Etat, Ni-

colas PELLET, Le Pas D'Ozelle, 33820 St-Clers-

sur-Gironde, Tél : 57.32.84.05.

Ach. jx Nec Neutopi 1 et 2 USA Pro Basket Don-
geon Explorewr CO Valis 2,3, 4, Fabien POEX, 14,
68330 Jonage. Tél:

Ach Jx Lyrx 100 & 150 F {Vicking Child, etc). Fa-
brice MAYAUD, 2, allée des Fougéres, 50200
Cauffry. Tél : 44.73.70.92.

Ach. Super Fantasy Zone, Phantasy Star 3 et EA
Hatkey, faire ofira. Pierre-Frangois FLEURY, 10,
rue de Picardie, 41000 Blols. Tél. : 54.76.69.61.
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Ach. x GB : 70 F, ach. jx Megadrive (Road-Rash,
TOM, Thunder Force |1} : 230 F. Jullen NICOU-
LAUD, 4, chemin des Tuileries, 78250 Mezy-sur-
Seine, Tél, ; (16-1) 30.99,63,05 (ap. 18 h).

Ach Neo Geo + 1 ou 2 jx (Robat Army et Fatal Furry
+2 man. ; 2500 F Richard RUDCCHIO, 43, rue
du Thedl, 77120 Coulommiers. Tél: (16-
1) 64,03.86.90.

Ach. jx Super Famicom : 350 F maxi (Zelda 3, Ma-
rod, ofc.). Nicolas PUJOL, av. Jean-Moulin,
04160 Chateau-Amoux Tél. : 92.64.13.43.

Ach. Gameboy « 3 |x (S, Marioland) : 500 F maxi,
Cédric BORGET, 9, rue A-Watteau, 17000 La
Rochelle. Tél. ; 46.42.38.66.

Chaer. désespérément Super Volleyball sur Nec en-
tre 250 et 300 F. Sébastien JAMIN, 16, rue du Ca-
pltaine-| 88200 Rémiremont. Tél:
29,23.39.00.

Ach. Batman : 400 F, Urgent ! ou éch. cire Quack
Stmt'umLEONE.?.mlugnm—Hl
95140  Garges-lés-Gonesse, n&-
1) 39.93.88.05.

Ach [x Lynx : 130 FF ou 800 FB Demis LEFEVRE,
67, rue du Louat, 6290 Farciennes (Belgique).

Ach. Gamebay + x TBE, pi intér, Ludovic LIMAN-
DAS, 58, rue Valentin-Smith, 01600 Trévoux.
Tél : 74.00.42.81,

Char, jx SFC (Jérry Boy, Mario, Super EDF, Strest,
Fighter, etc.) Vds ou éch. Ghouls and Ghosts, Vin-
cent KAEPPELIN, 1, rus Delacrolx, 71300 Mont-
ceau. Tél. : 85.57.61.23.

Ach.jx MD {frang) :100 4150 F (Road Rash, Quack
S, Lakersvisc). Sébastien DUCROCO, 80 bis, rie
de Saint-Omer, 62100 Calals. Tél. : 21.97.86.13.,

Ach. sur Nes Blades of Steels : 200 F max,) (avec
bte &t not.). Samuel DUJEUX, 21, rue du Vieux
Marché, 91250 St-Germain-les-Corbeil TéL :
{16-1) 59.80.06.17 (ap. 16 h).

Ach.[x GB de 904 120 F Dble Dragon 2, sup. Mario

Land, Magaman, Castelvania 2, F1 Race. Michaél

GIAUFRET, chemin du Pigeonnier, 07170 Ville-
Tél, : 75.94.73.69,

Rach. x Linx, Gauntlet, Ninja. Gaiden, Olivier HE-
RUET, 33, rue du jeu de Parc, 35160 Montmoren-
oy, ToL : 16-1) 39.64.25.17.

Ach. Megadrive franc. + 1 jeu, 1 man. pas rop cher
entra 600 et 900 F. Maxime DAVOUST, 11 bis, rue
du Menier, 17140 Lagord. Tél. : 46.43.34.31,

Rech. Formation Soccer sur Nec entre 200 F et
350 F. Stéphane FITOUSSI, 16, av. Karl-Marx,
93000 Bobigny. Tél. : (16-1) 48.31.30.23.

Ach. Neo-Gao +10u 2 jx ou éch, cire Famicom + &
jx Jean-Philippe SCHMITT, 1, rue Mozar,
57000 Metz. Tél. : 87.66.83.63.

Ach. Megadrive : 1500 F maxi + 2 jx ou éch, cire
CPC 6128 + 50 jx. Sébastien CHENEAU, Pech-
Salamou, 11240 Donazac. Tél. : 68.69.54.14,

Ach. |x CBS : 30 F pee si nbx env. kste joy.
confroler pas cher. Emmanuel ALBAND, 12, rue
d'Auberviliiers, 75019 Paris. Tél: (16-
1) 42,00.2851.

Ach. |x Neo-Géo de 500 4 500 F. David BOUT-
CHAKDJIAN, 14, rue Poutignal. Tél :
T1.70.66.47.

Cher. jx pour Sega : 100 F max| {si poss. Sonic).
Eddy KRAFFT, 3, rue des , 93110
Rosny-sous-Bois. Tél. : (16-1) 45.28.57.70.

Vds Master System |1+ 2 man. + 2 jx + Péritellettss
gar. Px ;380 F (val. ;950 F). Klargaard OLAF, 15,
rue Crolx-Rouge, 13200 Arles. TéL : 90.96.55.05.

Ach. jx Megadrive (Lakers Vs Celtics, PGA, Tour,
Goll, Out Run) 150 & 200 FCyril LE NY, 1, rue
Sain!-Blaise, 91230 Arpajon.

Ach. Neo Geo + Magcian Lord : 1 550 F, éch. Da-
rius cire Area 88 sur SFC. Olivier SUDRE, 2, rue
du Mulet, 3000 Bordeaux. Tél, : 56.52.45.39.

Ach. Neo-Geo avec ou sans jx maxi : 2 000 F Jac-
ques MALAVIALLE, 1, rue de |'Abbé-Rous,
66120 Odeillo Font-Aomeu. Tél. : 68.30.15,62.

Ach. Gamebay + jx Mohamed EL Abed. Tél - (16-
1) 48.34.97.41.

Cher, Megadtive + 1 jeu + man. ; 700 F. Cher. PC
Engine + 1 jeu : 500 F ou 600 F, D| BEN-
DACH, 12, rue Paul-Renaud, 93140 BOndy. Tél. :
(16-1) 46.02.06,01 (ap. 18 h).

Ach. Maio Bros 1 : 130 F maxl. Franck FERNAN-
DES, 67, rue 92320 Chatil-
lon. Tél : (16-1) 40.95.71.69 (18 h).

Ach jx MG France de 100 4 250 F, jx de Baston, De
Plate Forme, eic. Anthony ARFIB, 13, rue Char-
les-Pranard, 59000 Lille. Tél : 20.86.06.06 (ap.
18 h),

Ach. sur SFC ctra 500 F et Hat. Trick Herg : 450 F
ou Super Cup, Socoer : 450 F, vds jx SFC. Sté-
phane DEGAND, 123, rue Louis-Blériot, Le Biok
lay, 73000 Chambéry. Tél. : 79.69.11.08.

Ach. sur MS jx de 50 & B0D F-Nancy JADOUL, rue
mmn.mum-lo, Lidge (Bel-
gique).

Ach Gamegear + 1jeu : 600 F. Xavier ANGELI 42,
rue Emile-Leblond, 92500 Rueil-Malmaison.
Tél. : (16-1) 47.08.67.38,

Ach. Neo-Geo + [x :3 500 F maxiou & déb. Vincent

DRIANCOURT, 36, av. de la Viguerie, 13260 Cas-
sis, Tél. : 42.01.02.29.

Ach. |x Neo-Geo : Soccer, Bowling, Aso 2, Fobo
Army, Rashrally, Mémorycard, man. Bruno PIER-
RE, 11115, résidence des Fontaines, rue Marce-
lin-Berthelot, 92800 Puteaux. Tél.: (16-
1) 47.72.65.14.

Ach. [x Gameboy : Spider, Man Crazy-Castle 2, F 1
Race : 150 F pce maxi. Brice LEFEUVRE, Ha-
meau du Conjon, 14400 Crousy. Tél:
31.22.75.52.

Ach. Megadrive + 1 man. + SOnic ou Roboood ou
F 22 ou Quackshot : B0O F. Eric CORALLO, 151,
chemin Colline, St-Joseph-Manoir, 13009 Mar-
sellle, Tél : 91.26.66.76.

Ach, Neo-Geo avec ou sans [x px & déb. Sébastien
CARRY, 2, rue Viette, 25200 Montbellard. Tél. :
£1.96.70.03 (le soir).

Ach. Neo-Geo + 2 x 1700 Fou+1jeu : 1 300 F.
Ach. Megadrive + 5 jx : 1500 F. Arnaud DAVID, 5
bis, av. des Tilleuls, 94450 Limeil-Brevannes.
Tel. : (16-1) 45.69.63.05,

Ach, écran Amstrad CPC 6128 coul. : 500 F max
Vds adapt transfo 1élé. Grégory TEMPLIER,
Quartier 84560

peiihs Qinnonces

mixl. (Bon #at). Erwan FOUYER, Les Gabeloux,
35830 Betton, Tél. : 99.55.88.01,

Ach, jx Megadrive et SFC faire offre ach. 30 Lunet-
tes SMS. Jean-Philippe COUEGNAS, 15, rue des
Ecossais, 86000 Poitiers. Tél. : 49,88.96.34.

Ach. Neo Geo. Vas jx surMD : PS5 2, PS 3, El Vien-
to, bon px. Frangols CHAINE, BEISSON, bat. La
Tour, 13090 Alx-en-Provence, Tel : 42.21.06.99,

Ach. Game Génle frang. Max. : 300 F ou éch. cire
Zeida 1 + 100 F. Alexandre MACCARIO, 26, rue
Etienne-Milan. Tél. : 81.71.40.08,

Ach. jx Sega Megadriva Golden Axe, 2 Mercs Allew
Storm Out Run, etc. Claude OLLIVIER, La Grande
Plaine, Bat. A3, bd, des Armaris, 83100 Toulon.
ToL : 84.2744.76.

Ach, Neo Geo + 1 jeu (bon état) entre 1 500 et
2 200 F. Ramzi HAMDI, Le Mont des Esux, Ch.de
L'Aublsgue, 83200 Toulon. Tél. : 94.09.00.13.

Urgent | ach. EA Hockey, NHL Hockey ou éch. ctre
F 22, After Bumer I, Truxion, Salut | Franck LA~
MANDE, 15, rue Notre-Dame, 56580 Rohan. Tél. :
97.38.98.72 (ap. 18 h).

Ach. jx MD de 150 & 200 F. Cnar, Mickey Donald,
Hodvey mf-’aramﬂmﬂnLDPE&N.
93100

Tél :
90.72.37.45.

Ach. Neo-Geo + man, avec ou ss jx : 2 000 F maxi
ou éch ctre Megad. Franck SLOMKA, 8, av. du

Gal Laclerc, 95380 Louvres Tél.: (16-
1) 34.68.82.40.
Ach. Gami seul ou + jx & bas px Jean-Fran-

Gois LANCE, 13, allée Plerre, Brossolette, 83320
Pavillons-sous-Bois. Tél. : (16-1) 48.48.51.42.

Ach. lect. D7 pour CPC 464 : 1 000 F ou ach. CPC
6128+ DK :1 500 F. Yannick BOUVARD, 5, re de
Tmmlm. 70400  Héricourt, Tél:

MWWMEMQEEEF : NhL Hockey et
L.lk&fl: Vs Caltics. Stéphane NICOLAS, 25440
Chamay. Tél : 81.63.84.87.

Ach, sur Nec Fighting Street ot Down Load 2 :
300 F le CD Vs sur Neo Geo, 8 Men : 1 200 F. An-
dré BENARD, 12, place Millet, 30900 Nimes.
Tl : 66.23.82.18.

Ach. nSaga:bsSMlooF falre offre. Patrice LES-
1, résidence Berges de La Bruche,
67190 Mutzik, Tel : 868.49.8542.

Ach. x Nes Dible Dragon : 150 F, Megaman : 150 F.
Anthony DI CARLO, 24, rue des Cerislers, 11410
Sanvignes-les-Mines. Tél. : B5.67.11.70.

Cher. Gamagear, bon état +2 x, px :1 100 Flsttou
ach. jx Megadrive, Alexandre SAGEOT, 2079,
chemin de Cleres, 76230 Bois-Guillaume, Tél :
35.60.03.65.

Ach. Neo Geo. Julien VEREECKE, 15, m du
Grands-Nauzols, 10800 Buchires.
2541.85.54.

Ach, MD{F) bon état : 700 F max. Rég. parisienne.
Philippe NELET, 8, rue Pasteru, 84800 Villejuif.
Tél : (16-1) 46.78.06.13.

Ach, sur Gameboy: 150 F maxi Alexandre
CIEUX, 5, rue Pizay, 60001 Lyon Tél:
72.00.24.34,

Ach, Pit Fighter, Robocod ou Mercs sur MD : 250 F
maxi, S Voliey Ball : 150 F. Pascal GERARDIN,
38, rue Gustave-Flaubert, 30000 Nimes. Tél :
66.26.70.98,

Ach, GT : 800 F max. Ach. Nec Gea + jx + man Fal-
re offre, ach. Famicom + x + joy, bas px. Marc.
Tél. : 48.37.81.05.

Ach. vds éch. [x SFC. Rémi SALAS, 6, allée Jac-
clos, 69700 Givors. Tél ; 78.73.95.23

{ap. 18 h).

Vs, ach, jx Nec, CD, SFC. Ach. GT, Ach, SuperCD

Nec. anhSleﬂnrH 5. Vobey, Valis 4, Por-Leng.

Téd : 48.37.81.05.

Ach, Neo Geo + 1 jeu : 2 000 F max. Yann PRE-
VOST, 13, Square de Guyenne, 85470 Fosses.
Tél, : (16-1) 34.72.46.79,

Ach. Gamegear ; 800 F maxi + Adap. Sélecteur + 1
jou {Sonicde prét ). Cyrille GREMIER, 40, Grande-
Aue, 50580 Coye La Forel. Tél. : 44.56.72.62.

Ach. jx SFC. Frédéric GERUM, 6, rue des Ursu-
lines, 52000 Chaumont. Tél : 25.03.80.55 (ap.
18 h).

Ach. éch., vds x sur Gameboy, Nec, Famicom,
Neo-Geo, Megadrive, nviés & px intér. William.
Tél. : 39.60.70.38.

Salut moi vouloir jx sur MD : 250 4 300 F. Laurent
SEMEILLON, 10, rue du Parc, 45500 Gien, Tel. :
38.38.27.70.

Ach. Neo Geon bon &tat + 1 jeu : Magician Lord, Fa-
tal Fury ou robo Army : IZDGFmI!hfSI.IDRE.E
rue du  Mulet, 33000 Bordeaux.
56.52.45.39.

Ach.Neo Geo+ 2jx :2 000 Fou+1jeu -1 800 Fa
déb, Arnaud DAVID, 5 bis, av. dea Tilleuls, 84450
Limeil-Brevannes. Tél. : (16-1) 45.69.63.05.

Ach, sur Nec Neutopia 2 et Formation Soccer, faire
offre. Kittysay PHOLVICHITH, 3, av. de Fouil-
leuse, 92210 Saink-Cloud. TéL: (16
1) 47.71.30.12.

Ach, sur MD Quackshot, Mercs, Roadrash : 250 F

Ach, pour SFC : Mario : 250 F, F-Zaro : 250 F. Ma-
likHAZI, 11, rue Henrl-Say, 92600 Asniéres. Tél, :
(16-1) 47.93.70.99.

Ach. Gamaboy, TBE : 400 F + jx, px & déb. Phi-
lippe GARDINAL, 22, rue Gabriel-Péri, 59454 Pe-
tite-Foret. Tél : 27.42.52.01.

Ach, x surMD, GG, MS, Nes & bas px. Khalid AYA-
DI, 10, aliéo R Villiors-sur-Mar-
ne. T6L : (16-1) 49.41.04.96.

Ach. sur Nes Faxanadu Supermario 3 : 200 F max.
éch, ou vds, TMHT (Tortue). Christophe VALLOT,
aliée des Platanes, 77177 Brou-sur-Chanterei-
ne. TéL : (16-1) 64.26.45.96,

Ach. sur Megadrive Toki, immortal, Jame Pond, Ro-
bocod, Phantasy, Star, Midnight, Résistance. Sté-

pahne 1, 95740
Frepilion. Tél. : (16-1) 39.60.71.22.

Cher. pour jouer & 2 &1 Phantasy Star 2 et 3 et Ma-
tio 3 sur Nes. Michel DAAB, 25, rue des Bornes,
67200 Strasbourg. Tél, : 88.29.64.97,

Ach, Super Famicom + jx + man. TBE : 2500 F
max. (v frang). Mathias LOUIS, 5, chemin du
Champs de Course, 63570 Dardilly Tl :
78.48.08.58.

Ach,, Ech, vds jx Megadrive + vis Gamegear avec
Shinobi, TBE + ach. jx GameboyJulien LOM-
BARD, 5, rue Jules-Vere, appt. 18, 89300 Joi-
any.

Ach. Bubble Boble, Mario 3 ou World Cup : 200 F
max. ou éch. | Olivier CHARRIER, 2, rue du Sta-
de, 91330 Yerres. Tél : (16-1) 69.83.92.14,

Ach. i Neo Geo, éch, Gameboy + 2 puotre 1 jeu Neo
(Geo 6128 + 3 x Neo Geo. Franck LEGOUT, 55, rue
du Mans, 61000 Alengon. Tél, : 33.29.64.30,

Ach. Super Famicom + 2 man, + cibles :1 300 Fou
1 500 F avec Super mario 4. Eric MUTTE, 2040,
av. du Péro-Solas, 34090 Montpellier. Tél :
67.63.10.20.

Ach. EA Hockey et PGA GO ou Quackshot sur
MD, rech. bons jx sur Lynx. Patrick LOPEZ. Tél. :
63.93.15.51 ou 63.83.14.80 (mp. 20 h).

Ach. Gamegear + 3 jx mini. {Sonic et Mickey) entre
1000 et 1 300 F. Laurent HECK, 17, ch. de Cante-
perdrix, 06130 Grasse, Tél. : 83.77.99.54,

Ach. sur Nes Duck Tales : 150 F, Mario 3 : 200 F,
Bugs Bunny : 200 F, Bubble Bobbie : 150 F. Pas-
cale DUCHER, 4, rue des Arvernes, Solignat,
63570 Brassac-les-Mines. Tél. : 73.54.37.06.

Ach. MO F. + 1 jeu px man. : 300 F. Vds sur GB
TMHT et Chess Master ou éch. cire T2, Fabrice
MAGMNAN, 13, rue des Grandes Cotes, 95310 5t
Ouen-L'Aumone. Tél : (16-1) 34.64.65.29.

Ach. Megadrive (F) + 2 man. + 1 jew. Ech. ou vds
Nes + 2man. +4 jx (DD 11) -1 700 F. Nicolas MOU-
LIE, 17, rue des Pervenches, 31830 Plaisance du
Touch. Tél, : 61.07.05.85.

Ach. Neo Gao + man. + 1 jeu : 1500 F. Laurent
BREMAUD, 67 bis, cité reinetie, 33100 Bor-
deaux-Bastide. Tél : 56.32.38.52.

Ach. Gameboy + 6 ou 7 jx. TBE, env.: 1000 F.
Etionne ANDREONI, 19, rue Antoine-Polotti,
38600 Fontaine, Tél. : 76.26.03.12 (ap. 17 h 30).

Ach. ou éch. Choplifter Il : 100 F max (A déb.) sur
GB. Guillaume PONS, 12, av. des Troubadours,
31750 Escalquens. Tél. : 61.61.53.43,

Ach. sur GB, Bart Simpson, Terminatore 2, WWF,
Super Stars : 100 4 150 F DE SOUSA,
27, av. Gambetta, 84600 Aol Tél. : (16-
1) 48.84.03.54.

Cher. Gameboy + |x + access. Lisa BEGNY,
1, rue du Bugnon, 38200 Si-Claude. Tel.:
B84.41,00.33.

Ach. GG +1jeu ; 495 F (+access.). Bruno BRUEL,
T1, rue de Versailles, 91400 Orsay. Tél : (16-
1) 69.28.35.85.
Ach, éch. jx SFC. Thomas MARTIN-CHAMPIER,
69, rue Dunois, 75013 Paris. Tél: (16
1) 44.24.01.73.

Ach. prise Péritel de SFC 200 & 300 F. Wel-Long
TSON, 8, piacette Premanon, 54180 Helllecourt
Tél 1 83.54.22.33,

Ach. sur MD frang. Ea Hockey et Thunderforoe &
Nicolas Jacques-Préven,

DAUSSE, 45, rue
62580 Oignies. Tél ?!3‘-"?\151

Sur MD : World Cup 92 et Desert Strike, px 3 déb
Julien FUILLAUD, m,lv.dulhmﬂwﬂb
sollle, Tél : 91.93.87.51

Ach. Super Famicom ou super Nes, bas px avecou
sans jx. Alexandre GEOFFROY, 11118, rue Ron-
sard, 59650  Villeneuve-d'Ascqg  Tél.:
20.81.24.13.

Ach. sur MD : Forgotten Worlds ; 100 F, Sonic :
100 F ou éch. un jeu cire Altered. Olivier SAN-
CHEZ, Les Subletiéres, 38840 Salnt-Hilalre-sur-
Rosler. Tél. : 76.64.45.76.

mmmsem.um 1200 F, Vids NES +
+an+9 : 3500 F & géb. (bch
pussNES-G

18, rue
Bacon, 75017 Plrh. Tél. : (16-1) 45.74.06.32,

Ach. MD +man + 1 jeu : 850 F (max.), ach. jeu GB,
ou ach. SFC + 1jeu : 1 000 F (max.). Damien PO
RET, rue , 1270 Villeve-
nard. Tél : 26.52.83.26.
’d‘lijm‘lODi‘lSOFThnullmﬂ,

Etats-Unis, 63300 Thiers. Tél:
nmzm

Ach. sur Super Nes frang. F-Zero, R-Type : 250 F,

Zalda 3, FFight : 300 F dans o 56. Franck DE-
880, rue

Tél, : 27.25.11.28.

Ach. jx sur Super Nes Irang. maxi : 300 F. Yohann
MOREL, 1007 Haute Folie, 14200
Clair, TéL : 31.06.09.30,

mwunhﬁm , Lemigux, Hockey : 250 F
mad, Vincant ROUSSON, 5, av. de Winnenden,
73200 Albertville, Tél. : 79.37.11.60.

Ach., vds, éch. jx Neo-Geo 500 & 750 F. Vds Nec
GT: ISDUFWGU‘LQ}IMCMMW
PE, La Rue des Jards, 37500 Cinais, Tl :
47.85.92.98.

Ach. MD jap. ou Genesis - 500 F ou plus. Vds jx sur
CPc-tGItDw{TmCun. Robocop 2, Sté-
phane NOVAKOVIC, 222, rue du Perreux, 95100
Argenteull. Tél. : (16-1) 39,62.11.04,

Ach jx Sega MS {sauf Spiderman) bte + not. de 504
150 F. David DUHAUT, 56, av. Ashton, 52000
Chaumont. TeL : 25.32.35.83 (ap. 18 h).

Ach. Out Run et Thunder Force 3 sur MD 100 &
200 F. Luc SPINDLER, 5, rue de la Solitude,
42190 Charllew. Tél. : 77.60.17.92.

Ach. Track and Field et Battle of Olymus :

100 & 150 F. Fabien DHONDT, 1, imp. des Ou-
ches, 28220 La Ferté Villeneull Tel:
J7.44.0004,

Ech. B [x Sega MS ctre MD + 2 u:nmymm
Rémond-Poind-Carré, 1 Caen. Tél

48, bd

nsa07sn

Ech Se MSMp:lGuldonMaPsymonJm
Nec « (P 5) ou vds : 1000 F. Marc SALMON, Le

Carroir de St-Ceols, 18510 Menstou-Salon. Tél. :
48.64.86.12.

Ech. x MD, Eswa, Mercs, Dynamite Duks, Fanta-
sia ctra Robocod, Pifighter (unig, dpt 38), Sté-
phane ZANELLA, Venon par Giéres, 38610 La
Chappe. Tel. : 76.89.47,92,

Ech. Mercs pr MD ctre jeu (Lakars vs Celics, Tec-
mo world Cup ou Ea Hokey). Michadl MSIKA, 72,
rue Jullen, 92170 Vannes. TéL: (16
1) 46.44.92 66,

Ach. Nec-Geo + 2 jx + 2man. : 2 000 F &3 500 F
maul. Jullen BLED, 30, rue de la Grange, 91330
Yerres. Tél. : (16-1) 69.49.23.76.

Ach. Megaman sur Gameboy : 130 F. Amaud
SCEMAMA, 23, rue Jacques-Hillairet, 75012 Pa-
ris. Tél. : mmmm 56 (ap. 18 h).

Ach. GG + Columns, TRE : 800 F maxi. Jullen
MOURET, 12, rue Syivain- 92360 Gar-
ches, Tél. : (16-1) 47.95.30.31.

Ach. jx G.G. de 120 & 180 F (Donald 0., Populous,
Déwvilish, Wonde

BOUQUET, 15,
bie. Tél. : (16-1) 48.94.58.24.

Ach. GG + 4 jx + Master Goar. Nicolas LEVAS-
SEUR, 28, Les Jardins d'Ecures, 13400 Auba-
gne. Tél. : 42.03.74.97.

Ach. PC Engine GT, TBE : 400 F. Aymeric ME-
NARD, Le Villeu, 22130 Crehen TéL:
96.84.04.20 (ap. 18 h).

Ach. MD s jx pour 600 F. Norman GROSDIDIER,
50, rue Lyrot, 33500 Cibourne. Tél. : 57.25.24.56
{ap. 18 h).

Cher, City Hunter sur Nec avec doc. : 300 F maxi,
Nicolas MORTIER, Chem. La Crolx-Rouge,
83470 St-Maximin Tél.: 94.78.14.00 (ap.
19 h 30).

Ach. MD frang. : 600 F. Nathalle OLIVEIRA, 6, av.
de Verdun, 92170 Vanves. Tél: (16
1) 46.42.78.68.

Ach. G.Gear + 2 ou 3 jx {si poss. Mickey ou Sonic)
1000 F maxi, Vds px Gameboy + [x Nes. Marion Fl-
NA, Les Frenes, 5, rue René-Cassin, 13170 Les
Pennes Mirabeau. Tél. : 42.02.61.56.




VENTES

NES

Vids NES + 3 x (Manio 1, 2, Zelda), val : 1 600 F,
pr: 600 F Matthieu MONTIBERT, Orbe, Saint-

ntbrun, 78100 Thouars. Tél. :
40.96.70.06.

Vs j NES : Kung Fu, loe Hockey, Excitebike, Tur-
fles, World Cup et Day : 500 F, Thunder, Laurent
REBOUL, 25, Les Fonds Verts, 83220 Le Pradet.
Tél : 94.21.68.97.

Vids NES + 7 jx + monit. coul : 3 000 F. Grégory
CUIP, 34, rue des Abondances, 52100 Boulo-
gne. Tél. : (16-1) 49.09.03.20.

Vids NES + 1#14 sur Besangon. Nicolas BOULET,
4, rue des 25000 Besangon.
Té, : 81.80.71.12 (ap. 18 h).

Vs NES + 5x : 900 F. Vids Gameboy +4x : 600 F
Olivier THEVENET, 3, alliée Lagnnec, 52000 Nan-
ferre. Tél. : (16-1) 47.29.89.51.

Vs x NES : Rygar, Blades of Steel, Probotector &
225 F, Buble Boble : 200 F, Urbane Ch. : 100F,
Olivier BAILLE, 8, ailde des trembles, 28210
Boissy. Tél : 37,38.28.96,

Vs jx NES de 160 200 F et NES + SMB 3 :500 F,
fista sur dem. Paul-Philippe GORDO, 30, rue For-
tune, 11000 Carcassonne. TéL : 68.72.37.05,

Démant | Vs NES + 2man. + adapt. + cbles péri-
tel + 4 jx : 650 F Julien GALERNE, cité du Vélo-
drome, biit. F, escalier 2, 56300 pontivy. Tél :
97.25.50.19.

Vids NES + 2man. + 8 x (SMB1, 2, Batman, THMT,
elc ), et - 1 800 F. Mathleu BIGEARD, 1, aliée
Heéléne-Boucher, 95250 Beauchamp. Tél : (16~
1) 30.40.00.92.

Vs NES + 2 man. + 2apper + 8 x (Mario 1 et 2, Bla-
des of Steed, Tortues...), px :1 000 Fa déb. Johnny
DUNAS, 3, square Abbé-Maillet, 92360 Meudon-
la-Fort. Tél. : (16-1) 45.37.16.73.

Vids NES + 2 man. + 8 ju (Punch-Out 2, Mario 1, 2,
Castlevania,..} + pist : 1 200 F. Rachid Z0UHIRI,
2, rue Gabriel-d'Annunzio, 92360 Meudon-la-
Fordt. Tel : (16-1) 46.30.68.82.

Vs NES (jan. 81), TBE + pist. « 2man. + 5jx (SMB
1, Faxanadu, Duck Hunt, Duck Tales, Megaman
2): 1100 F. Emille SOLET, 201, rue Georges-

, 95760 Valmondois. Tél: (18-
1) 34.69.63.78.

Vs NES + 2 x + pist, px : 750 F. Julien LEGER,
30, rve du Champs-Boillant, 02200 Solssons.
Tél : 23.53.18.72.

Vds NES + 70 jx . Mario, SMB, Tetris, Goll, etc. ;
2000 F. Claude DE RIVAS, 3, passage de Stras-
bourg, 31130 Balma. Tél. : 61.24.43.21 (ap. 19 h).

Vds sur NES : Fester's Quest et Rygar: 250 F,
Donkey Kong Classics ; 200 F. Terence FERUT,
286, ch. des Cannebiers, 06810 Auribeau-sur-
Slagne. Tél. : 83.42.29.62,

Vs NES + zapper + 12 super jx (Mario 3, Megaman
2, Solstice,...) : 2 BOO F. Basil BURLUM, 5, rue So-
leil-Levant, 11800 Trebes. TéL : 66.78.72.60.

Vids jx NES : Chevalier du Zodiague : 250 F, Metal
Gear, Wild Gunman, Mario Il, Tiger Heli : 200 F,
Frédéric DEVEZE, 22, chemin Flou-de-Rious,
11400 Toulouse. TéL : 61.25.70.64.

Vds NES + 8 jx -1 500 F. Nicolas LARIEUX, 1521,
av. de Bordeaux, 33127 Saint-Jean-d'lilac. Tél :
56.21.61.39.

Vds NES + 5 jx neuve : 1 200 F. Guillaume TUR-
LOT, 8, av. J-F-Kennedy, 76230 Lepecq. Tél :
(16-1) 39.58.97.91.

Vs NES + 2 man. + pist. + 8 jx (Mario 3, Megaman
2,00 2} : 1 800 F (Isére seulement]). Elian BLAN-
CHON, 25, rus de la Grand'Vigne, 38220 Vizille.
Tl : 76.78.31.35,

Veis xsur NES - Duck Tales (250 F) e lkari-Warrior
(200 F). Florian RIVIERE, 58, av. Jean-Jaurés,
54230 Neuves-Maisons. Tél : 83.47.76.56.

Vids NES + zapper + i : Mario 1, 2, 3 « Track and
Field 2 + Bionnic Commando + Duck Hurt + Pro
Arm 4 Link : 2 100 F. Henri LE MASNE, 2, rue de
I'Evéché, 44000 Nantes. Tel. : 40.35.73.30.

9 (SMB 3 + Super Spie + Volley Ball + TM2...) +
pist., bo t : 1800 F. Jérbme LEMONNIER, 4, rue
de o Frégate, 95380 Puissux-sn-France. Tél. :
(16-1) 34.72.74.91.

Vs jx NES : 210 & 260 F, Megaman 1 et 2, Gram-
ins 2, Solstice, Mario 2, Rygar 5., Key lsword, Cas-
tievania 1 ot 2, TBE. Krystian FRANK, 13, av.
Jaan-Lolive, 93500 Pantin Tél: (16
1) 48.46.27.68.

Jx NES TMHT : 250 F, Gremiins 2, Roller Games |

30 F. Cher x Megacrive, Didier DALOUBEIX, 66,
av. Stalingrad, bat. 4, Esc. 7, 93200 Saint-Denis.
Tél. ; (16-1) 48.27.15.33 (ap. 18 h).

Vds NES + 5 jx (Mario 3, Star Wars, Robocop),
TEE, lett ;1 800 F. Nuno MIRANDA, rue Courbet,
bdt. D, 29600 Marlalx. Tél : 98.88.47.20.

Vds jx sur NES : Megamania 2 : 350 F, Batman :

350 F, Skata ur Die : 250 F, TMHT : 200 F, Mare
Bros 3 : 350 F. Victor GOMES, 81, rue Victor-
Hugo, 25300 Pontarfier. Tél : 81.46.46.17.

Vds NES + 2 man. + 8 jx (Duck Tales, Mario 3 +
TMHT), val. 13 310 F,px : 2 000 F. Mathieu DEVY,
5, rue de Saint-Médard, 35250 Saint-Aubin-
d'Aubigné, TéL : 99.55.40.21,

Vds CDZ ; 200 F (Chavalier du Zodiac), Philippe
SORDKA, 3, rue du Docteur-Vaillant, 83220 Ga-
gny. Tel, : (16-1) 43.09.68.89.

Vds NES + 7 jx + 2 man. (MR 2, Zelda, DriMario,
Iros Word...) 1300 F & déb Yann COCHARD, 2,
place du Brossard, 95220 Herblay. Tel : (16
1) 39.97.79.35.

Vids NES + pist, + 3 jx (SMB 1+ Duck Hunt + Black
Manta), px : 700 F + 2 man. Milan SPASOJEVIC,
135, rue du Mont-Cenls. Tél. : (16-1) 42.64.09.06.

Vids SectionZ : 350 F, TBE. Benoit LEFRANC, 26,
rue de la Crolx de Grés, 62000 Arras. Tél, :
21.23.22.15.

Jx NES : Duck Tales, Zelda 2, Blades of Stesl, Tor-
tues, Track and Field 2, Goblins : 150 4 250 F. Em-
manuel RINGARD, 46, rue Edouard-Hemiot,
62120 Aire-sur-los-Lys. Tél, : 21.83.36.14,

Vids sur NES Punch Owt, Super off Road, Trojan,
Kung Fu, Robot Warrior, Tennis de 150 a4 230 F.
Frantz HIRSCH, 10, rue Auguste-Renoir, 31330
Yerres. Tél. : (16-1) 69.48.92.04.

Vids NES ss gar. + 2 jx (Simpsons, TMHT) ou éch.

ctra Megadrive. Chi FRANC, 3, rue Tour-
rette, 63100 Clermont-Ferrand.  Tél.:
7324480,

Vids K7 NES : Air Woll + Tortues : 400 F. Olivier
BRUN, 15, av. de la Passerelle, 91130 Ris-Oran-
gis. Tél. : (16-1) 60.78.25.00.

Vs NES + 12 |x + 4 man + magazine, vie sép.
poss, ba it : 2100 F. Jean-Phil ADRAENS-
SENS, 16, rue des Tilleuls, Maison-Laf-
fitte. Tél. : (16-1) 45.86.76.52 (8 h 30 4 17 h 30).

Vs NES + 10 jx TBE (Mario 3, Batman, World Cup,
Solstice, efc.), px : 1 500 F. Sébastien CHOEUR,
16, rue du Bois-de-Balizy, 81360 Epinay-sur-Or-
@e. Tel : (16-1) 64.48.55.98.

Vs jx : Dragon Ball : 260 F, Kabuki - 250 F, Goo-
nies : 250 F ou 2 jx ctre Les Simpsons, Nicolas
BERNARD, 3, rue de Malines, 54500 Vandoeu-
wre. TéL : 83.56.59.60.

Vds NES + 2 man. + 10 jx, px : 2 500 F & détb. Wil-
fried APFELBAUM, Les Dahlias, 12, Le Parc de
I'Epargne, 83000 Toulon. Tél. : 94.22.34.58.

Vids NES + 2 jx (TMHT, Skior Die) : 700 F. Micolas
KOMIECK, 1323, chemin des Lonnes, 13160 Ché-
teaurenard, Tél. : 50.94.16.34 (ap. 19 h).

Vids jx Nintendo : World Cup : 150 F, Goal : 150 F,
Tortues : 200 F, zapper : 100 F. Guillaume FLICI,
32, av. Henri-Freville, 35200 Rennes. Tél :
99.50.61,95.

Vs jx NES & 200 F : Megaman, Rygar, SMB, Tor-
fus, Probatector, port gratuit Laurent KUBASKI,
16, hameau de Kerguillo, 20820 Bohars. Tél, :
96.03.48.32.

Vds NES + 6 jx (Rygar, Zelda 1 et 2.} : 1800 F
(val © 2 900 F). Damien MAZAUDIER, 4, rue du
Hautacam. Tél. : 62.97.07.08.

Nintendo + 2 man. + 1 pist. + 15 K7, px : 3000 F.
Pierre DESNOYER, 3, rue des Grammonts. Tél :
73.80.56.63.

Vils NES + 2man. + 2 jx : SMB 1 + Poachout. No#i
MOUA, 11, rue des Fréres-Lumidre. Tél:
74.63.39.49.

Vds jx NES & 150 F : Link, Gremlins Il, Simon's
Quest, Bayou Billy, Dble Dragon IL Aurélien PE-
TRUZZI, 154, chemin de Blory. Tél. : 87.56.13.91.

Vs 10 jx NES ! 200-250 F (Bayou Billy, Baskst,
Section Z, Punch Out...) + NES Adv. neuve : 250 F
Alexandre MARGNAC, 1, allée des Rouges-Gor-
ges. Tél. : 27.61.72.18.

Vs 17 [x NES de 1004 200 F Stéphane CLEMEN-
DOT, 82, Le Clost Saint-Guy, impasse Plerre-
Ichac. Tél : 67.04.58.71 (HR.).

vds x NES 1 SDF Popeye, Kung Fu, Double Drib-
TINEZ, 28, rue do Morze, Tél.
?2347?0&

Vs jx NES {A boy and his Blob, etc.), px : 200 F |
Vincent BOURGEDIS, 2, allée Reoul-Follereau.
Tél : 27.78.03.84.

NES + 12 jx (SMB 2, Volkay, Pro-Wrestiing, World
Cup, Rad Racer, TMHT, etc ) :2 500-3 000 F. tho-
mas ZIEGELMEYER, 20, bid La Fontaine. Tél :
88.26.88.33.

Vs NES + 6 jx + pist, BE, px : 1 600 F, vie sép.
poss. Sylvain BONNARD, 5, rue Henry-Hatey,
70000 Pusey. Tél. : 84.76.43.53.

Vds NES + NES Ad. + NES max. + 6 jx (SMB3,
TMHT...) : 2000 F ou éch. ctre MD + 3 ou 4 ju.
Charles LOUIS, 2, av. de la Harde, 60300 Senlis.
Tél. : 44.53.60.90.

Vids NES + zapper (90) + 9 jx (SMB1, 2, 3 + Blades
of Steel..), TBE (val : 4 000 F), px : 2 000 F {589)
Mickaél POLLET, 270, av. des Eglantiers, do-
maine des Saules, 53910 Bondues. TéL:
20.23.09.13.

Vs NES + 2 man. + pist. + 2 jx (SME1 et Duck
Hunt), TBE : 700 F. Nicolas MORIGOT, » Les Pe-

tites Bruyéres », 45700 Chevillon-sur-Hulllard.
Tél. : 38.97. mn

Vids NES + 2 man., pix : 400 F + Zelda 2, px :500 F.
Xavier EAU, 2, clos Saint-Aubin, 28300
Saint-Aubin-des-Bois. Tél. : 37.32.95.65.

Vids NES + pist. + robot + 4 Jx : 1 600 F ou sép. :
200 F, NES Advantage : 300 F. Cyril DUFRENOY,
11, Plants bruns, 95000 Cergy. Tél.: (18-
1) 30.73.12.96,

Vids NES + NES Advant. + Mother Ship + 10 [x (Ka-
buki, TMHT...} « pist, val ; 5000 F, px : 3000 F.
Nicolas REGNIER, av. Georges-Lasserre, rés.
Crespy I, bit. 7, 33400 Talence. Tél:
56.37.99.39.

Vs sur NES (Castlevania, Megaman 1e12) : 200 F
pee. TBE, Erwan AUTRET, 10, av. de la Calypsa,
44000 Nantes. TéL : 40.74.07.51.

NES + 5[+ 2 man. +1pist, px 4 déb. Alex 0 TOO-
LE, B, rue des Vigues, 27920 Saini-Pierre-de-
Baille. Tél. ; 32.52.56.1,

Vs NES + pist. + 9 jx (Zelda 1, 2, Tortues, Mario 1,
3, Simons Quest, Blakmata, efc.), px : 3 000 F. Syl
vain et Matthieu BOSSAVIF, 15, rue des Cordon-
niers, 95570 Bouffemont. Tél: (16
1) 39.91.86.75.

Vids NES + 5 jx (Zelda |, Punch-Out...), px : 700 F
ou vds Gameboy TBE + cdble Link + 2 jx (Tetris,
Bugs Bunny), px : 300 F.Steve NORTH, 1, allée
des Folns, « Les Cabri-Dans », 13127 Vitrolles.

Vids ou éch. jx NES Simon Quest, The Battle Olym-
pus 8t Swords and Serpent. Eric ROBERT, résid.
de I'Argensol, bat 11, 84100 Orange. Tél :

Vs [x NES frang., ragon's Lalr, Rolier Ga—
mes, eic. Didler 5&11" villa Uao,
Martinaa, 64270 Tid..
58.38.10.36.

Vids sur NES nbx x Solstice, Mario 3, Shadowgate,
Ironsword, Sword and Sarpent Gauntlet, Christian
VEAUX, 84, rue Théodore-Bach, 67000 Limo-
ges. Tél. : 55.50.53.83 ou 55.79.99.67.

Vds NES + pist. + 2 man. + 3 jx (Dragon Ball, Dble
mu.wummm:-rmEumm
CARO, Parc Cezanne-Bellevue, 57, av. Ecoles-
Militaires, 13100  Alx-en-Provence. Tél:
42.96.38.08.

s NES + pist. + 8x (Magaman, Lite Force, Mario
1, Trojan., ), TBE, px : 1500 F. Olivier GIUSTI,
ler La Roquette, 13590 Meyreull. Tl :
42513251
VdsNES[asgarJH]:;Mama Duck Tales, Goo-
nies 2, Excitebike), px : 350 F. Laurent SIMON-
POLI, 30, rue du Maréc 4440 Ville-
cresnes. Tel, : (16-1) 45.99,00.07.

Vs jx sur NES (Duck Tades... | ot jx Gamabay (Cha-
se HO..), px triss intér. Pascal POTTIER, 18, cour
du Lieu Bunout, 14130 Pont-/Evéque. Tél :
31.64.03.10.

Vds jx NES & 200 F (Faxanady, Rygar, Trotues,
Blackmanta, Megaman, Probotector, efe.). Lau-
rent KUBASKI, 16, hameau de Jergulllo, 20820
Bohars. Tél. : 98.03.48.32.

Vs NES + 5 jx (The Simpsons, Super of Aoad,
SMB3, Top Gun, Bubble Bobble), bon éal:
1 300 F. Nicolas FERRAND, 25, bld de Norman-
die, 56100 Lorlent. T4L : §7.21.14.05,

Vs NES bon état + 8 jx 2,002, 85MB2,
Simson, Zelda 1: 2000 F Damien COULOU-

MIES, cité , Ponsan

31078 Toulouse Cedex. Tél. : 61.25.42.23.

Vds NES + 3 man. (Advantage) + 2 jx (Mario et
Duck Hunt) + pist. : 850 F. Damien DI DOMENI

CANTONIO, 24, chemin de Vallombrey, 68130

Ecully. Tél. : 78.64.22.90.

Vds NES + pist. + joy + 5 jx, TBE, px : 1 300 F
Franck BORDONE, 13, rue du 8-Mai-1945, 80320
Feyzin Tél. : 78.67.64.31.

Vids NES + zapper + 8 jx (SMB3, Duck Tales...) :
2000 F (val. : 3500 F), vds jx sép. Sébastien
GAMBELLIN, 108, av. du Colonel-Fablen, 83150
Livry-Gargan. Tél. : (16-1) 43.88.03.44.

Vids ou éch. [x NES (SMBY1, 2, Duck Tales, Castle-
vania 1, 2, etc.). Dimitrl FAYTRE, 57, chemin du
Bout des Landes, 44300 MNantes. Tél.:
40.76.12.16.

Vds NES + pist + robot + 3 man. + 7 K7 & déb, Gé-
rald HERPSON, 132, av. Germain-Chauvin,
54300 Cavaillon. Tél. : 90.76.24.32,

Vds x sur NES, px 250 4 200 F. Laurent BOUT-
TIER, 66, av. Victor-Hugo, 75116 Paris. Tél. : (16-
1) 47.09.61.83 {ap. 18 h).

Vs NES + 2 man. + zapper + 4 jx : Mario |, Duck
Hunt, Turdes, Gauntlet |l ; 700 F. Yves GUENIAU,
5, rue Théophile-Duchapt, 18000 Bourges. Tél. :
48.70.25.35 (ap. 19 h).

Vds Turbo Racing et Shadow Warviors : 400 F. Je-
mal ALADUI, 3, rue de la Solidarité, 92120 Mon-
rouge. Tél. ; (16-1) 42.53.65.71.

Vids NES TBE, zapger, 6 jx (Dble Dragon 2), etc.
GAILLARD, 101, CRS Ch

69002 Lyon. TéL : 78.37.02.22 (ap. 18 h),

Vs NES + 2man. + 1pisL + 16 jx {Mario 3, Super

Spike, Violley Ball) : 800 F. Boris RICARD, 17, av.
Jean-Jaurés, 12100 Millaw, Tél. : 65.60.50.94.

Vds ou éch., jx NES, Dragon-Ball, Zelda 2. Sté-

phane LEMAIRE, 32, impasse Achille-Bureau,
511? Reims. Tél. : 26.85.07.62 (de 18 i 21 heu-
res)

Vids NES + 6 x | 450 Fouéch MSJI Mﬂm

\l'd!NES»NESMM onw'u‘lGJ:[SMﬂi 2
, Duck Tales, Top Gun 1, 2, Robocop), pi :

ZEMFMMIINIT!.IIHIN

ommnmm (16-1) 43.84.85.47.

Vds 12 jx NES (DO Il, Batman, Lita Fors, etc.), px :
150 F. Julien MARTIN, 7, rue Saint-Louls, 76600
Le Havre, Tél. : 35.42.56.90,

;ErllasjzprEs 1600 F. Samuel AM-
LEM, 24, Quatre-Septembre, 92100
Bmiu!il (16-1) 46.04.96.81.

Vids ou éch. Gauntlet 2 : 200 F. William DELAGE,
Scorbé Clervaux, La Basse-Jarrie, 86140 Len-
cloitre, Tél, : 49.93.62.52.

Vds NES + Manio 1, 2, 3, Blades ST, Foot, Turtle
Link, Wrestle, Kun, Volley, Punch Out, px =1 800 F
Anthony, Paris. Tél. : (16-1) 40.35.75.24.

Vds 3 [x : Shadow Gate, 2 et lrons Word
2, px : 300 F. Marc NALOT, 24, rue Guynemer,
35100 Grenoble. Tél. : 76.21.40.90.

Vds sur NES (Trojan, Kid lcarus) : 250 F pee. Sa-
muel DUJEUX, 21, rue du Vieux-Marché, 81250

Tol : (16
1) 69.89.06.17 (ap. 16 h).

Vids MS + 2 jx inclus : Hang One, Safari Hunt, pist.
lasar, 1 man. + Ultima IV, le tt : 550 F. Franck HE-
RON, 64, av. de la Marne, 92600 Asniéres-sur-
Seine. Tél. : (16-1) 40.86.05.34,

Vds [x NES : Mario 3, Megaman I, TMHT, Tecmo,
World Wrestling, Metal Gear, Plerre BENITO, Les
Bols, Chitillons-sur-Cluses, 74300 Cluses.
TéL : 50.34.25.48.

vnsNES+uppu+thscumq1l]:[Gaum2
Batman, Megaman 2, efc), val: 6000F, px:

2000 F. Philippe LARRECHE, 85, rue Murger,

77760 Fontainebleau. Tél. : m-ummn

Vs 3jx : Bionic Commando, World Wrestiing, Dble
Dragon N.: 1450 F pee, bon éat Nicolas DU-
CHENE, 16, rue Comellle, 59650 Villeneuve-
d'Ascq, Tél, : 20.91.38.34.

Vs NES {man) + 2 man. + 2 jx: Mario 2 et 3:
900 F. Damien BODINO, 17, lotissement La Rou-
bine 1, 13560 Sénas. Tél. : 90.59.23,04.

V&NEStBu[MﬂmS Zelda...) 11 800 F sur Ni-

2, rue Sévan, 06000
Nh:l'l'il- N-ﬂ»ﬂl?&

vdsaES+manBrns3+2nw :550 Fou
éch. ctre Megadrive. Romain A2, ré-
sid. du Chemin-Vert, 95330 Domont. TéL : (16
1) 39.91.45.56.

¥ﬂs Mszoﬂ{mwmwb?n
ortues ira. LEE, 3, rue
Marle-Louise, 93500 Té: (e
1) 48.44.55.13.

Vs NES + 5 jx : SMB1, SMB3, Goal, D.

Duck Hunt + 2 man,, le tt : 1 200 F. Albert
NICHE, 18, ruelle des Martinets, 95160 Mont-
morency. TéL : (16-1) 34.17.90.30.

NES + 8 x (Megaman 2, Duck T, Tic et Tac, SMB2,
Simpsons, eic. |, px 4 déd, : 2 700 F. Thomas DHE-
NIN, 30, rue de la Liberté, 13980 Alleins. Tél
90.59.34.65.

Vids NES + 8 jx : Duck Tales, Simpsons, Turtles,
Link, Turbo, Racing. Px : 1000 F B&ﬂnnﬂl.l-
IERﬂ,MdtDlvm\g.msmw. (16-
1) 45.30.28.24.

NES + 5 jx (Gremiing 2, Dble Dragon 2, Wold Gun-
man, Kid lcarus, Dragon Ball) : 1 000 F. David
ROYAUX, 12, rue de Tremery, 57310 Montre-
quienne Guenange. Tél. : §7.73.07.90.

Vds NES + 3 man. + 2 x + pist. : 750 F + [x dés
200 F. Cyril BOMPAN, 42, rue Arthur-Rimbaud,
360 Saint-Médard-en-Jal

les. Tél :
56.05.53.23.

NES (91) ss gar. + 2 man. + 8 jx, val, neut :3 400 F,
pr 12 500 F cause achat PC. Stéphane AUMOND,
av. Paul-Denis-Huet, 78955 Cal

sy. Tél. : (16-1) 30.74.16.15,

Vds NES-‘tQNSMB‘l 2,3),lett :2 000 F, vie sép,
poss. Manuel DE PAOLI, 1, rue Saint-Erhard,
67100 Strasbourg. Tél : 88.44.09.05.

Vids NES + 2 man. + zapper + 4 jx; SMB1, 2,3 +
Dunck Hunt: 1300 F {val: 2000 F), Ludovic
CONSTANTINOPLE, 12, rue & Angerville, 32000
Auch. TéL : 62.05.25.78,

Vids NES + 2 man. + 5 jx + acces. : 1 900 F (val :
2800 F). Mhmkn&uw
Vidal, 13008 Marsellle. Tél, : 91.25.20.96.

Vs NES : Gﬁoszmm 1 pist., 2 jx (Mario
Bros + Duck hunt). Renaud 948,
min de la Tourelle, BF 44, Tél : 94.74.07.84,

Vids 8 jx NES : Starwars, SMB3, Duck Tales, Sha-

dow Warlor, Zeida, Batman, T. Racing, C. Sky-
hawk : 250 F. Sebastien av. du
24300  Montron.  Tél.:

ummmm
Vids NES + 2 man. + 6 jx, le tt : 1 500 F. Plerrick
BOUTIN, 78, bid ceay, 17200
Royan. Tél : 46.39.28.40 (HR).

Voo NES + 2. + ¢ 1 (SHEH. 2.3, THAT
1850 F. Joan-Pierre PENCOLE, 40 bis, av. Paul-
Signac, 93100 Montreull-sous-Bols, Tél, : (16-
1) 46.70.27.39.

Vs NES + 3 jx + 3man,, px |1 000 Fa déb Chris-

:J'me m‘ ﬂb—!]mﬂ Lk

Vids NES TBE + man. Advartage + 8 x (Dble Dra-
n, anp: 1450Ftval 3800 F), Jérome
Kennedy, 69600 Ouliins. Tél. -

oy

Vids jxNES 98 2004300 F:pmmpm}wlﬁ-
LY, rve de Bellevue, 23600 Boussac. T
55.65.00.17.

Vids NES + 2 man, « zapper + Super Mario 1, Duck
Hunt, Simpsans, khm&&wmmﬂmiy
The Batle of Oympus: 1250F Christophe
SCIASCIA, 19, alide Hoche, 38000 Grenoble.
Tél. : 76.46.25.09 {ap. 17 h).

Vs NES + 2man. + 8x (SMB1, 2, 3, Tortues, Mega
2). TBE, bles d'orig . val. 13 600 F, px :1 800 F Lu-
dovic SIMONIN, = Lou Pescaire », 84, av. Wil
liam-Booth, 13011 Marseille. Tél. : §1.45.01.44.
Vids NES + 10 jx + zapper + 2 pad, val | 4 300 F,
px 1700 F. Jonathan DECESCO, loL. Les Lon-
geottes, La Combe, 38560 Jarrie. Tél:

Ech. ou vds NES 10 jx {Super Mario 3, Duﬂ:Tlle
de 200 & 300 F pos ou ore Megadrive Soni
mmrmtmm,mm
liez, TN70 Brie contre Roberl Tél:
1) 64.05.44.81,
Vids ou dch, NES + 3 man. + 9 jx (Marlo 3, Goal, Me-
m.wm.mnmam.m.m
285, av. Berthelol, 69008 Lyon. Tl ;
TB.75.98.41.

Vids ou éch, NES + 2

73s

Vd!NESo!pu'.fo ZJ:lTMHT Blue Shadow), TBE,

val © 1100 F, px: 700 F. (région Toulousaing).
Té. : 61.74.55.00 (ap. 18 h).

Vids NES + 3 jx + 2 man, + zapper, TBE : 850 F ou
vdaFaxmpourNES 200 F. Samson NGOV,
5, aliée Floréal, 95800 Cergy-le-Haut. Tél. {u-
1)34.43.98.32.
Jeu NES Kung Fu : 200 F. Gullhaume

Les Saules, Bat. A, N° 3, 11100 Mar-
bonne. Tél. : 68.42.46.90,

Vs NES + 4 jx TBE ‘SMB1, Tecmo, W. Wrestling,
Blades of Steel, Duck Hunt + pist.) : 1 200 F & déb,
Nicolas BARISAN , 100, rue Franklin-Roosevelt,
ﬂmM\MIﬂnTﬂ. 85.57.20.00,

Vids NES + 3 jx (Pow, Blade, Boulder Dash, Calif,
Games), px :1 50041 350 F. Lionel KNOERR, 45,
rue de la Promenade, 68040 Ingersheim. Tél :
89.27.15.87.

Jx : Ghost'n Gobiins, ‘Wrecking, Crew, Hach Rider,
Super Mario Bras ||, Bubble Bobble. Xavier MARE-
CAILLE, 20, rue du Faubourg, 59230 Rosult.
TéL : 27279711,

VdsNE5+m + 1

Vids jx NES da 200 & 250 F (SMB 2, DD zmz
o) Vs jx Gameboy : IouF{Dud: pm-
vid ROCHE, 46, ru de la Convention, 69600

Oulling. Tél. : 78.50.59.95.

Vs NES + ou 88 jx : Airwolf, Pinbal Buble-Boble,
Dmhayl(ones.m.¢=.!ﬁh Christophe PRIE,
lers. TéL : (16-1) 40.39.18.22,

Vs NES + Masia 1 + 2 man. : 350 F. Vids | dll&(li
220F :Zeidatet2, Baimn.\ﬂmuﬂl.:

wm
Tél : (16-1) m'mm.

Vs compil. de 190 |x pour NES, pi & déh. Vids NES
55 gar, Jean-Baptiste, « Bessiéres =, Labastide
Marnhac, 46080 Cahors. Tél. : MM
Vids K7 NES 250 F :iron 5., DO 2, Faxanaduy, Té-
tris, 5. Warrior, S. Servics ou éch cre MD + 10u 2
jx. Gadl ROUILLART, La Poste, 33230 Les Egil-
sottes, Tél, ; 57.49.50.75.

Vs NES 495 F + zapper + 2 jx et 6 jx : ZwFpu
(Super Mario 3, atc.). Romain MASSON, 5, rue
amg;msqmmmm-
Vs NES + 7 o : Mario 2, Batman, 0D 18t 2:
1600 F, TBEc{BIaduoiM Zelda 2, Tortues).
David HARDY, 5, La Mare-sux-Plantes, 28560
m*q.Tﬂ. 37.82.00.45.

i o
, Les Chew u 8, elc,

7, rue de la Passerelle, Ezy-
sur-Eure. Tél. : 37.64.78.88.
Vs K7 Nintendo World Cup ; 280 F. David THO-
MAS, 5, rue du Coteau, 91360
Tél : (16-1) 64.48.00.45 (ap. 18 h).
Zelda, Turtles, Voliey, Rescue, Rad Racer
(3D}, Donkey Kong 3 sur NES : 200 F pes TTC.
Jacques DUGAUQUIER, 121, rua de Paris, 93800

Tel : (16-1) 48.26.83.13 (ap.
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Vds NES + 3 ju: TOOF + pist ou NES + 7 jx:
1700 F + pst. Frédéric DORSEMAINE, Les Au-
thieux, 27220 Saint-andré-de-'Eure. Tél.:
12.60.33.26.

Vs K7 de jx NES (Zalda 1, 2, Track and Field 2, Me-
gaman, eic.). Christophe SEGONDS, 15, rue des

. Marcillse  Vallon. Tel. :
65.71.71.28.

Vids jx : Bad Dudes, SMB 1, Soccer, Kung Fu, Goo-
nies 2, Rescue, Fighting Golf : 100 2200 F pee. An-
dy DEVILLERS, 25, rue des Mazures, 60350 Ber-
neull-sur-Alsne. Tél. : 44,85.74.90.

Vs NES + 7 jx (Zeida 1, 2, SMB 2, Castelvania,
#ic) ;1600 F. Vincent GAUTIER, 8, rue de la Fa-
vorite, 69005 Lyon. Tél : 72.38.25.42.

VdsNEs:auan?MES,FEIméc.{Tmnmul
. gic.). Raphag! , 40, parc de la
44700 Orvaot. Tél : 40.63.37.33,

VdsNES+ 10 fx : SMB 3, Rygar, Spy vs Spy, Zedda
I, Trojan, Fascanady, Probotector, Batman, Sols-
tice Shadowgate : 2 800 F ou éeh, ctre AS00 + jx et
access. Stéphane, région toulousaine. Tél :
B1.74.48.61.

Vids NES compl « 16x : 3 000 F, Goal, Missionim-
possible, etc., TBE. Michadl GAUTIER, 20, rue
Quilho, Pas-le-Puy, 13610 Sainte-Réparade.
Tél, : 42.61.80.56.

Vds Simpson :350 F, Probotector : 250 Foules2 :
530 F. Anthony MARMILIC, 3, rue du Parc, 71133
Geanges. Tél : 85.49.90.16.

Vs NES + 2 man. + zapper + 6 jx (Duck Tales,
Simgson, Rescue) : 1200 F. G PAJOT, 5,
aliée Louls-Vil-le-Jeune, 95500 Tél. :
(16-1) 39.87.54.86.

Vs jx NES Shadowgate, TBE, val. : 490 F, px :
300 F. Vincent SIBUT, rue des Anges, 38550
Saint-Etienne-de-Saint-Geoirs. Tél, :
76.93.50.11 (19 2 20 h).

Vs NES + 3 jx (Turties « Mario 1 + Castelvania) de
300 & 500 F ou éch. ctre Lynx. Charles NEGREL-
LO, 19, aliée de la Fontaine, 1700
vidve-des-Bois, Tél : (16-1) 60.15.42.07.

Vids NES + pist. + 5 jx, Mario Bros 1 + Duck-Hunt +
excharke + Days of Thunder + Black Manta, px @
400 F. Cedric FARGIER, Parlanges, 26120 Cha-
beuil. Tél : 75.85.26.62.

Vids NES + 5 jx + adapt. - 1300 F ou éch. ctre Su-
perfamicom. n FAIRN, 41, rue du Franc-Pa-
Inis, 37300 Joud-les-Tours. Tel. : 47.53.05.94.

Vids NES + zapper + cart. Super Mario et Duck
Hunit. TBE, Regls ARDINAT, Kerdonval Milizac,
20290 Saint-Renan. Tél. : 96.03.02.65.

NES + jx (punch-Cut, Off Road, Top Gun 2), Mario
1, Dunk Hunt + pist. avec not. {1 200 F). Nicolas
MARTIN, 16, rue Belloc Citée, 31500 Toulouse.
Tél : 61.34.64.95.

Vds NES + Mario 1 + Duck Hunt + pist + 2 man

{wal. : 1000 F), px : 600 F. Aurélien GRIOLET, 26,

rue Claude-Bernard, 44600 Saint-Nazaire, Tél. :
40.70.42.26.

Vs NES : amew 190 F, Roliergames
20F; Gaunlet 2 Ueganan 2 1 260 F, SMB 1
130F. David GUILLOU, 3, place Amirsi-Rio-
narc’h, 29200 Bres, Tel. : 98.05.14.49,

Vs jx NES : Shadow Gate : 215 F, Robocop &t

Vels 7 jx (Life Fores, Black Manta.,.) de 150 8 250 F
oulett ;1500 Fadéb, TBE Julien PLE, 2, rue du
Basilic, 4000 Avignon. Tél : 90.88.13.70.

\ids NES + 2 ju : 750 F {Robocop...| ou éch. cire
. Erlc GAY, Fenevrols, 82140 Saint-An-
tonin Nobleval. Tél : 63.30.62.21.

Vids jx Megadrive de 1004 250 F. Vids Coregrafx + 8
|x: 1 800F, vis NES + SMB 3 : 300 F. Yann LE-
LIEVRE, 10, rue Dausset, 75015 Paris. Tél. : (16-
1) 45.33n.77.

Vs [x NES : Batman, Link 2, Faxanadu : 260 F,
Wiz. and Warrior, Rad Gravity, Casflevania 2 :
200 F. David GONNEALU, 39, rue Grande, 36500
Buzangais, TéL : 54.64.10.40.

Siop | Vds NES (2 man. + Mano + pist. + Duck
Hunt), TBE : 650 F_ px & déb,, vie sép poss, Nico-
Ias BROYER, Les Petits Bois, 01660 Mézériat.
Tél. : 74.30.21 61

Vids NES + 3 man. « 8 jx + +pos. 1 500 F ou
fch. cre Coregralfy. Sonla gl!ﬂb,l av. des
Terrasses, 13260 Cassis. Tél. : 42.01.29.78,

Vids pist. Nintenda jamais servi : 200 F ou éch. cire
Budokan. Sylvain DIDIOT, 38, aliée Rende-Pe-

ters, 54510 Tomblaine, Tél. : 83.29.35.05.

VﬂshNES da 150 & 200 F : Gremlins ||, Batman,
man ||, SMB Il, Rescus, DD 2, THMT, etc.Lee
§, av. Théophile-Delorme, 84130 Le

Vs hES + 8 |x + pist ; 1500 F. Jean-Vincent
WITZ, 20, rue des Lilas, 67117 Ittenheim. Tél. :
88.69.11.54,

Vds NES + Mario 3 + Duck Tales + T. Ninja +
mois, val : 1 500 F, px : 950 F. Philippe VE
KE, 16, rue Bir-Hakeim, 59130 Lambersart. Tél. :

Vids NES TBE + 4 jx. an. 90, px a déb. Reynald
BONNEAL, 5, av. Dr-Schweitzer, appt 232, Can-
tal, 58500 Doual. TéL : 27.99.03.02.

Vds NES + 2 Man, + zapper + 1 joy + SMB 1, Duck
Hunt, Top Gun 2, Tothe Earth., Ducktales, ss gar.
1300 F. Bruno FELLIEU, 27, av. Frédéric-Mis-
tral, 13460 Saintes-Marles-de-la-Mer. Tel:
90.87.94.55.

SEGA

Vs sur SMS dble Dragon, px : 150 F, World Ga-
mes, px : 150 F, Supar Tennis : 80 F. Tél. : (16~
1) 46.74.55.63.

Vds SMS + 20x : 200 Fpoe ou TT : 3 200 F et GB
+6x 11 000 F. Olivier MAURICE, 9, rue de Berry,
35135 Chantepie. Tél : 99.41.41.88.

Vids Sega MS : 300 F + jx 1150 F pee.Jean-Michel
RAGIL, Bt. A, La Rouvlére, &3, bd du Redon,
13009 Marseille.

Vids Sega MS + 11 jx {Sonic, Dragon, R-Type, etc.)
+GB + 3 x (Tatrs, SML, Duck) px :3 000 F. Olivier
GONZALES, 6, allée Camille-Corot, 91160 Long-
Jumeauy, TéL : (16-1) 68.34.79.49,

Vds jx SMS (Sonic, Mickey, Out Run, Casino Ga-
mes, Alex Kidd 4, World Cup italia) : 250 F poe.
Jean-Marc 19, rue Henri-Bou-
teiller, 77400 Lagny-sur-Mame. Tél: (16~
1) 64.02.30.69.

Vids SMS + 3 jx Donald, Dick Tracy, Alex Kidd + 2
man. TBE : 800 F. FRITEAU, 3, rue de
Bretagnen, 35133 Luitre, Tél. : 99.97.95.66.

Vs [x Sega MS (Golden Axe, Altered Beast. R-
Type) : 1504 200 F Stéphane HOURADOU, HLM
Batallle, bdt. C, n®135, 456100 Figeac. Tl :
65.34,60.31,

Vds SMS + 13 jx (Sonic, Mickey, Comuns, Dbie
Dragon) + Pist. Val : 5000 F, px: 2 150 F. Cyril
MECHY, 8, rue Kellermann, 83110 Rosny-sous-
Bols. Tél : (16-1) 48.94.95.69.

‘ds B jx Sega 100 8300 F : Sonic, Donald, Paycho-
Fax, Golden Axe, stc. David GILBERT, 13, rue
Claude-Bernard, 75005 Paris. Tél: (16
1) 43.31.50.87.

Vs Sega MS 2+ 3 x (Alex Kid, Shinobi, Populous)
état neul, not. : 500 F. Gulllaume PLISSON, 79,
I 1700 Sainte-G: "

rue de la
des-Bois. Tel : (16-1) 60.16.14.15.

s Sega MS + 3 jx + pist. + 2 man, : 700 F. Séve-
rine VEDOVATI, 1, Esplanade de Meaux, 93330
Neuilly-sur-Marne. Tél. ; (16-1) 43.08.22.11,

Vs MS Il + 3 jx (Sonic) : 600 F (embal. d'orig. ). Ni-
colas QUEVA, 51, rue de I'Enclos, 58151, Arleux.
Tel. : 27.89.31.79.

Vds Sega MS (TBE) + 2 man + 3 x : 800 F ou éch,
cre GB + 4 jx. Sami ZOUAOUI, 8, Le Village,
36160 Saint-Romans. Tél. : 76.36.54.35.

Vids Sega MS + 2 joys + 7 jx (Ghostbusters, Out
Fun, Gauntiet, etc.) : 800 F. Xavier BOURIQUET,
51, rue Ferrer, 76600 Le Havre. Tél, : 35.24.51.45,

Vids SMS 2 | 450 F & déb Phonethip SAYSITH-
DETH, 10, allée Michel-Ange, 95500 Gonesse.

Vids MS + fir acoélérd + 7 jx + pist : 900 F ou éch,
ctre GG. Francols APIOU, 3, allée du Champs du
Moulin, 35510 Cesson Sévignd. Tél:
99.83.95.06.

Vids Sega MS +2 man. « pist « 9, val 13800 F,
px: 1800 F + CD Ht Sega. Soutsakhone SIN-
PRASITH, 156, rue de |a Sauge, 77550 Molssy-
Cramayel. TéL : (16-1) 60.60.94.64.

Vds Sega MS + 10 fx + 2 man. Px ; 700 F ou éch,
ctre GG + jx faire offre. Bastien POIDRAS, 14, rue
des Grandes Filles-Dieux, 28000 Chartres. Tél. :
37.0.36.14.

Vids jxsur MS (R-Type, Golden Axs, Cybar Shinabi,
E-Swat, Rambo |11, etc.) de 100 & 200 F. Jérdme
PAQUET, 3, rue des Carriéres, 57700 Neufchel.
Tél. : 82.84.40.14,

Vids MS 1l + man. + 5 jx (Sonic + Moonwalker « Stri-

der + Golden Axe + Wonderboy IlI) : 1000 F fa
déb). Jullen MAESTRONI, Rés. des lles Siclle,
re des Sanguinaires, 20000 Ajsccio. Tal :
95.21.82.71,

Vds 4 x MS (Tranbot, Power Strike Global, Defen-
5@, My Hero) : 100 F pce. Renaud GIARY, 67, bét.
Coquelicot, HLM, Le Tillet, 60660 Cires les Mel-
lo. TéL : 44,56.44.28.

Ju SM ; Mickey, Moonwalker, Paper Boy, F16, Shi-
nobs, eic. ; 150 F pce, Thomas Tinghir, le Gros
Buisson, 44360 Vigneux de Bretagne. Tél :
40.57.10.37 {ap. 18 h 30).

Viis MS + 13 jx (Sonic, Mldtay ofc.) + Ct. Stick :
2200 F {val. : 5000 F). Nicolas BAROTTE, 67,
av. de Paris, ?m\ferlllles.'ﬂl (16-
1) 39.49.95.62.

Vids Sega + pist. + 2 man. + 7 jx (Altered Beas! +
Rambo 3 + World Soccar, etc) : 2 000 F. Jérémy
TRENTO, 10, rue Jean-Mermoz, 83160 Noisy-le-
Grand. Tél : (16-1) 43.03.22.47,

Vs SMS + 15, px ;1 500 F ou sép, ; 100 F poe +
pist. Stéphane NAMIN, 76, chem. des d-vents,
42700 Firminy. Tél. : 77.56.32.30.

Vids Saga MS + pist. + 7 jx < 1 000 F. Ofivier ET-
CHEBERS, Villa Urbasa, 64220 Irouleguy. TéL :
59.37.12.93,

M5 + 3 jx Rocky, Hang on, Safari Hunter + px
800 F (neuf). Jean-Michel GRISOT, 10, allée Eu-
géne-Potler, 77420 Champs-sur-Marne. TélL :
(16-1) 64.68.19.84.

Vs MSP - 400 F + 8 jx (Somic, o) . 1500 F +
man. : 100 F. Mathieu BELLAHSEN, 50, rue Bou-
rel, 75019 Paris. Tél : {16-1) 42.48.05.74.

Vds 12 pr M5 + lunettes de 50 & 150 F ou lot. ;
1200 F ou 5 jx 30 + lunettes : 700 F. Christian
GALLARD, 6, rve Lucien-NEIBECKER, 93440
Dugny. Tél. : (16-1) 48.37.67.71,

Vs jx MS Worid Games et Alex Kid in Shinobi

Vs Master 5. + 9 jx px rals. (Wondar Boy Ill, Cali-
forma, Games, efc.). Sabastien NAJL 15, rue
Chilly-Nazatin, 91600 Savigny-sur-Orge. Tél :
(16-1) 69.05.26.61 (ap. 17 h).

Vs MS 2 + 3 jx (Wonderbay 3, Time Soldier, etc.) :
600 F Vds PC Kid 2 : 200 F. Thierry BRANDAO,
10, rue de Domrémy, 75013 5. Tél : (16-
1) 45.83.54.22.

Vids Saga MS + 6 x (Sonic, Populous, Mickey, Shi-
nobi, Pac). Fabrice BUON, 9, rue de Chateau-
brisnd, 92120 Montrouge. Tél: (16
1) 47.35.25.35.

Vds M5 + 2 man.+ Alex Kidd + Sonic, px : 490 F
Fodrigo MOREIRA, La Renardiére, Rite de Pié-
tat, 64000 Pau. Tél. : 59.21.62.05 (ap. 18 h).

Vs MS + 15 jx : Indiana Jones, Mickey, Moomwal-
ker, etc. Val, : 3 750 F, px ; 2 00O F. Ofivier. TéL :
95340 Persan.(16-1) 34.70.04.27.

Vds MS + man. + 1 joys + Rapidfire + Sonic, Val
1269 F, px ; 400 F. David AGRET, 40, av. Paul-
Bert, 63400 Chamaliéres. Tél : 73.35.52.05.

Vs MS 2 85 gar. + man. + 2 jx {Alex Kid et Wonder
Boy 2) : 600 F. Yannick STEINHAUER, 61, rue
Spanber, 57250 Moyeuvre-Grande, Tél :
87.58.80.37.

Was SMS + 6 |x (dble Dragon + Hang on + Satan
Hurit Supsr Tennis + World GR px) « 2 man. + pist.
Px : 1200 F. Frédaric SIEVERT, 11, rue Joseph-
Rohr, 57410 Tros-Rederching. Tél : §7.00.78.65.

Vs SMS « 1 jeu : 200 F. Vids MD + 2 x (Stider Etal-
ted Beast) : + btes, ss gar. : 1 190 F Fabien LA-
TAGUERRA, Bt. 6, Le Cawoubier, 40, rue Flora-
lia, 13009 Marseille. Tel. : 91.72.18.15,

Vets MD + Sonic + A, de Shinabi 11 280 F + 28 man.
Sittisack SAIGNASITH, 100, rue Charles-Lecoq,
59650 Villeneuve-d'Ascq. Tél. : 20.47.25.32 (ap.
17 h 30).

VmMSII—ijl TBE 55 gar. : 1 D00 F + joys. Sa-
uel DUMETZ, 18, Pauillon-Ribot, rue des Fré-
llD-LllrllIlrI 58120 Loos. Tél : 20.44.74.02.

Vs MS + 2man. = 6 x (G Axe, A. Beast, A Kiddy)
ou éch, cire G, Gear sans [x, px | 700 F. Sébastien
MORELLE, 29, rue des Rufiins, 93100 Montreuil.
Tl : (16-1) 45.28.58.12,

Vs SMS + 1 joys + 2 [x (Alex Kidd, Dick Tracy) ss
gar. : 500 F. Olivier FOURNIER, 9, rue Max-Dor-
moy, 62138 Billy-Berclau. Tél : 21.40.13.80.

Vds 500 F Sega ss par. + Dick Tracy. Olivier

FOURNIER, 9, rue Max-Dormoy, 52138 Billy-
Berclau. Tél. : 21.40.13.80.

pel'il-es Qinnonces

Vs MS |1 + 3 fx (iGouls'n Ghosts + Sonic + Dble
Hawk) val. 1475 F. Px ;1 000 F. Martial MATHIL-
LON, Lhérat, 63310 Randan. Tél : 70.41.56.46
(ap. 18 h).

Vids Sega (MS) + 7 Jx, R-Type, Aben Stomm, ARered
Beast. Val ;2 500 F, px : 1 500 F a déb, Philippe
HARDOY, Tél. : 59.47.94.26 (h.r.).

Vs jx MS {de 70 & 250 F) Psycho Fox, Bubble Bob-
ble, etc. Fabrice BOSSET, 9, rue Picot, 83000
Toulon. Tél. ; 94.91.74.88.

Vids Sega MS -1 000 F + Alien : Bank Pamsc, stc.
250 F ou 200 F poe. Daniel HODZA, 7, rue Jean-
Mouiin, 33290 Parempuyre. TéL : 56.35.36.41.

Vds M5 + 2 man. + 8 jx (Populous, Tennis Ace)
1800 F & détb, Amaud CAPPELLE, 34, rue des
Marguerltes, 59143 Watten. Tél : 21,68.00.62.
Vids MS + 1 jou ; 350 F, pist. + 1 jou : 250 F, 2
WS : 150 F pee. Christophe BIANCARDI, Rie de
Canale Di Verde, 20230 San-Nicolau. Tél.:
§5.38.86.64.

\ds MD Jap. neuve et jx : Quackshot - 300 F, Block
Out: 200 F, Strider : 250 F el SR Basketbal
250 F Nicolas LAGRANGE, 13, rue Auguste Re-
noir, 9680 Chassiew. Tél. ; 78.49.60.55.

Vs Sega MS : 200 F + 12 jx 120 F pos + 1 jeu +
pist, 200 F ou le it ; 1 400 F, Rémi BERNADBE-
ROY, 35, rue de la Caranque, 13510 Eguilies.
Tél 142924372

Vs Opération Wolf + Pist, Sega : 500 F. Philippe
MAIGNAN, Minge-Neul, 53230 Courbeveille.
Tél. : 43.96.86.83.

Vs SMS + 5 {Us Pro Foot, Spider, etc.) + GG (ss
gar.) + adapt. MS + 1. Val, : 3500 F, px : 2 000 F.
Armnaud CONTE, 1, rue Kiéber, 13003 Marseille,
Tél. : 91.08.03.56.

MS Il + 1 jau + joys Chase H, Spiderman, Golden
Axa, efc, 1900 F. Axel BAUGUE, Chanteluzet,
07130 St-Peray. Tél : 75.30.52.80 (a p. 19 h).

Vids x Sega MS (Buble, Sonic 2, llion, Alex, Kidd
The Lost Star : 200 F, Fantazy Zone : 80 F. Nico-
las COTTINET, 28, rue Henrl-Dunant, 86000 Poi-
tiers. Tél. : 49.44.14,07,

VdsSeanS TBE + 3jx : Hang on Shinobi, Dyna-
mite : SODFSyInmIESLl , 28, rés. La Ja-
nais, 35590 St-Gilles. Tal, ; 99.64.67.55.

Vs SMS + 2man +1autre jeu + Plst + 2jx | 750 F
Maxime AGUILAR, 244, Les Jardins de Nam-
bours, 31650 Auzielle. Tél. : 61.39.83.81.

Vids Sega MS et jx de 150 & 250 F, liste sur De-
mande. Laurent COSNARD, 16, rue Robert-Plan-
quette, 14100 Lisieux.

Wds M5+ 2 jx : Scramble, Spirts + Ghost House, 55
gar, : 650 F. Fabrice MARCHE, 128, rue de la Li-
bertée déviée, 62750 Loos-en-Gohelle. Tél :
21.44.42.32 (ap. 13 h).

Vs sur MS, Gostbusters t Cloud Master ; 150 F
gee. Alexandre LE PONNER, Sente du Tour de
Ville, 60180 Rouvillers. Tél : 44.41.00.19.

Vids Sega + Pist. + 2 man. + 5 [x : 900 F. Julien
RHENTER, 13, cours La Liberté, 69003 Lyon.
Tél : 76.62.38.75.

Vs MS + 4 |x ; Alex Kidd, Goiden Axe, Warrior,
Moonwalker : 600 F. Nuno NETO LOPES, 8, rus
de la Ferme, 1205 Genéve LH. Tel.: (022)
20.00.15.

Vs Sega MS 2 + 8 jx : 1200 F (TBE). Grégory
CHAILLOU, 17, rue Mandetaire, 84440 Villecres-
nes. Tél, : (16-1) 45.98.30.49.

Wds MS + 5 jx + pist. « 1jeu, px - 1150 F. Sylvain
MAGADOUX, 52, rue Massena, 87100 Limoges.
Tél. : 55.37.12.11.

Vids MS + 5 jx (Mickey, etc.) + Pist + 2 RF + 2 pad. +
Quick Joy | 1000 F Sébastien SEGURA, rue, 2
lot les Acacias, 30130 Pont-Saint-Esprit, Tél, :
66.99.13.21,

Vs jx MS Shinobi et Pro Wrestring : 300 F ou
150 F pee. Stéphane ou Sylvain BOUVRY ou PE-
REZ, 59, av. Pablo-Néruda ou 40, av. du Parc,
93200 Trembiay-en-France. Tél: (16
1) 49.63.09.99 ou 48.61.45.08,

\ids 2| Saga MS + pist. (Rambo I, Cyber Shinabi)
e 1t : 300 F. Frédéric LON, 16, rue Piarre-
Curie, bit. 2, 62220 Carvin, Tél. : 21.74.14.38,

Vds SMS + 8 x (TBE) (val, :2 800 F) px : 1200 F&
déb, ou vds jx sép. 160 F. Patrick MEIDINE, 9, al-
lée Gabrielie d'Estrées, 52340 Bourg-la-Reine.
Tél. : (16-1) 46.54.40.30.

Sega MS + 14 jx (Moonwaker, After Burner, Dble
Dragon, etc) val | 5500 F, px : 1500 F. damien
BOSREDON, 2, rue de Julllet, 24290

tier : 240 F, Control Stick : 130 F, Golden Axe ;
278 F.11 11 250 F, Tiburclo LOZANO, La Grange,
33710 Bourg-sur-Gironde. Tél : 57.68.92.78,

Vds 2 jx Sega MS. Mickey, sonic : 200 F poe ou
400F les 2. Gharib BOUGUERNE, 1, rue des
Boutons-d'Or, 77390 Le Mesnil-Amelat. Tel. :

nm:mmarn

Vds jx Nec PC Engine (Final Biaster et PAT) +man, :
7 700 F, SegaMS + 2{x : 900 F. Fabrice MARTIN,
1, av. Simon-Vouet, Le Port, 78560 Marly. Tél. :
(16-1) 39.56.93.38.

Vids Sega MS + Pist. + 2joys. Autafine + 27 cart TBE :
3000 F Sébastien LOUVET, 6, rue du Dr-Louvet,
95200 Sarcelles. Tel. : (16-1) 39.90.67.09.

Vs jx MS. Yann GUILLAMOT, 8, allée Colette,
T8260 Achéres. Tél : (16-1) 39.11.40.50.

Vs 8jxMS : 790 F ou 150 F pee. Jérdme BONNE-
RIC, 44, rue de |'lie de France, 95470 Fosses.
Tél : (16-1) 34.72.58.08.

Vids SMS + 11 jx + pist, + man. (val, : 4 000 F) px |
850 F. (Populous G et G.). Lionel DEPRUGNEY,
332, rue des Garines, 01700 Miribel Tel.:
8551714,

Vds Sega MS + 10 x + Pist, val : 3150 F, px:
1500 F, J-Christophe JAULIN, Vauvet, 36400
Montgivray. Tél. : 54.48.36.58 (ap. 20 h),

Vds MS :380 F, Out Run et Great Golf : 150 F pos.
Christofer RAJRISHI, 18, rue Ernest-Renan,
92130  Issy-les-Moulineaux.  Tél.: (16~
1) 45.58.00.24.

s Master + Sonic + Spider + Astérix + Wondar 3
+Bomber-Raid, + Alex 4 + Hangon « Safari Hunt :
1200 F. Frédéric THEVENET-DARCHE, 21, rue
Philippe-le-Hardl, 21000  Dijon.  Tél.:
80.55.25.20.

Vds SMS - PisL + 2 man. + 8 x {Sonic, Out Run,
Mickey, etc.) : 2 200 F. Jean-Marc MARI-CHA-
ZETTE,

19, rue henri-Bouteiller, 77400
sur-Marne. Tél. : (161) “ﬂ-ﬂ” e

Vids jx SMS de 50 & 200 F. Monique FERNETTE, 1,
Square des Coquelicots, 91370 Varriéres-le-
Buisson, TéL : (16-1) 60.11.18.16,

Vds Sega M5 + 40 jx (nok + Pist. + lunette, 30 :
4000 F ou 100 F I jeu Jean-Lue KERHAMON,
25, av. de la République, 92320 Chatillon. TéL :
(16-1) 46.57.48.21.

Vs Sega + 3 jx (Space Harmier, The Minja et Zi-
lion 11} : 860 F. Julien BUONOCORE, 47, allée
Serpentine, La Simiane St-Joseph, 13014 Mar-
sellle. Tél, : 91.98.38.16.

MS « Alex-Kid in Miracke World + 2 man. (control
Pad) : 350 F & 300 F min. Martiel HORNEZ, 3, av.
Eugene-Gazeau, 50300 Senlis. Tél : 44.53.12.86
(ap. 18 h 30).

Vids MS + 3 jx + Rapid Fire + 3 man. + Pist + jx ;
745 F. Christian GODEFROY, 4, rue de la Char-
mille, Fadainville, 26170 Chateauneuf. Tél :
37.65.26.92.

Vs Sega MS Bon état, 7 jx, Rastan, Altered, Beast,
e, + Pist. + joys - 800 F- Pascal PIEROTTI, 42,
rue  André-Theurlel, 06100 Nice. TéL:
93.65.02.20.

Sega MS 2 + 2 man + [x : Sonic + Moorwlkar +
Shinabi Super Kick of + Fire Forget : 1 700 F. Do-

NmeCﬂEmeS.Sﬁulnllthmm
Marseille. Tél. : 91.71.39.22

Vids MS + 5 jx + Hangon, Tsmwane Wonderboy 2,
Supar Monaco : 1 200 F. Laurent PARRAULT, 19,
rue au Bel Air, 83250 Villsmomble. Tel : (16-
1) 48.54.47.77.

Vds MS + Laser + Rapidfire + 2 man, + 10 jx (Sonic,
Mickey, PsychoFox, LaserGhost): 1600 F ou
150 F pee. Christian COMPOINT, 15, av.du Gal-
Billotte, 34000 Créteil. Tél. : (16-1) 43.99.11.41,

Vids SMS + 2 man. » 10 jx (Mickay, Psycho Fox,
W 2, Moorwalker, etc.) . 1 500 F. Ludovic JOU-
GLARD, 7, bd de Provence, 51200 Athis-Mons.
Tél. : (16-1) 69.38.66.16.

\l'ds MS + 7 [x (Wonderboy I, Psycholox) : 800 F.
INT, 46, av. du Chiteau, 78890 Flan-
mun. m (16-1) 30.62.86.98.

Vds SMS + Man. + 7 [x (Astérin, Alex Kid 1, 2, 4,
Catch) efc. Px : 1400 F Sébastien FORT, 6, av.
René-Pierre, 31100 Corbeil-Essonnes. Tél : (16-
1) 60.88.22.93.

VdsSeglMS+ej:|Kmm Super Monaco,
‘World Socoer, eic. - 1 000 F. Nicolas LEMOINE, La
Channibre, &mmmm
33518501

Ted. : 53.51.80.23,

Vds SMS+2man. + 6jxlett :1000F&1500F &
déo, Alain \M.EN'HN. 12, allée des Mésanges,
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Claire Chatelain, 50, avenue de la République, 28600 Luisant.
Laurent Polfiet, 58, quai de I'Ouest, 59000 Lille.
David Rousselle, 3, rue du Colonel-Driant, 10420 Les Noes prés Troyes.
Jérdbme Grangére, 24, rue Saint- Gelais, 16800 Angouléme.
Philippe Sterckx, 65 B, rue de Montigny, Hanret, 5310 Belgique.
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60175 Sablons. Tel. : 44.08.31.17
(18 h).

Vas Sega MS + B [x + 4 man. + Pist. + man, infra-
rouge, px - 1 500 F daniel BAGAGE, B, aliée Ste-
phane-Mallarmé, 91000 Evry. Tél: (16~
1) 60.78.14.71,

'Vos Master + 11 jx : 2 000 F (val : 4 000 F) ou jx
300 F & 150 F. TBE. Olivier MAUREL, 3, chemin
des Cliquets, Garches. Tél: (16
1) 47.01.53.00.

Vs MS |1 + Adex Kid ;362 F, pist, : 212 F + 3 jude

Vids jx M5 | , Wonder, Boy Thunder Bla-
de, Shadow Dancer, Allen Syndrome : 100 F pos.
Franck LOTHE, 7, rue Michelet, 63140 Rilleux-la-
Pape. Tél. : 78.88.15.49.

Vids Sega + 12 [x : 2 500 F, vie sép, poss. (de 50 4
250 F). Jessy BOURGALET. Tél. : 26.05.87.02.

3 x Sega : Wonder Boy I, Chorfiffer, Astro Warmior,

elo, pr & oéb Aurdlien ARNOULD, Tél:
25.78.80.17.

Vds SegaMS + 2man.+5x 11 000 F Laurent DU-
PUX, Le Castel, bd des Pyrénées, 31800 Saint-
Gaudens. Tél. ; 61.95.21.15,

Vs Golden Axe « Phantasy Starsur MS | 400 Fles

2 ou 250 F pee. Pierrick LECOMTE, 4, rue du
Fort, 80250 Hallivillers. Tél. : 22.42.71.29,
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Vds MD + 1 man, « 9 jx (Sonic, Mickey, Shinobi
Golden, etc.) + rallonge : 3 000 F & éb. Frangols
DE SAMPAIO, 46, av, Delattre de Tassigny, 93140
Bondy. Tél. : (16-1) 48,02.40.94.

Vds ou éch x Super Famicom 8 jx MD. Fablen
JOFFIN, 5, rue des Intendants-Joba, 57050
Metz. Tol : 87.33.11.56 (10 & 20 h).

Vids jx MD : Quackshat, px : 300 F, Road Rash
250 F. Vds MD jap. (neuve) : 1 000 F. Nicolas LA-
GRANGE, 13, rue Auguste-Benoit, 69680 Chas-
sleu, Tl. : 78.49,60.55,

Vs pt MD Shinobs Monaca G.Ghast, Mystic, Space
Harner, Moorwalker de 150 4 250 F. Christophe
POLIGNE, Couvé Plouer/Rance, 22490 Pleslin.
Tel : 96,86.80,07.

Vids MD Frang. + adapt. + 23 jx » malette + revues +
3man. sur Paris. Px - 7 000 F, Gabriel BANIERE,
1, rue Frangois-Mouthon, 75015 Parls. TéL : (16-
1) 45.33.04.85.

\ds Mickay sur MD : 250 F ou éch. cire un Hit, Vds
x Nes de 100 & 300 F. Vs jx G.Boy. Morgan KEL-
LER, 65, rue de Paris, 77200 Torcy. TéL : (16-
1) 60.17.93.84.

Wds NHL Hockay + World Cup 82 au px Canon de
460 F les 2. Georges LAGARDE, 11, rue de Tou-
raine, 35300 Pontoise. Tél. : (16-1) 30.38.77.48.
Vids WD jap. + & jx TBE + 1 man, val : 2 690 F, px
1 690 F {sur 68 unig ). Cyriibe JAVALX, 5, chemin
duT , 68410 C Mont-d'Or.
Tél. : 78.35.68.77

Vds 200 F Grand Prix Monaco ou éch. cire Strarl
Light André CURTOL, HLM Les Maurels, Bt E1,
av. des combattants d'Afn, 83400 Hyéres. Tel, :
94.35.72.70.

Vids Migadrive Jap., 21 [, 2 joys, adapt. SMS. Val
9500 F- Px :5 000 F &déb. Renald KERBORIOU,
29, rue Ronsar, 91470 Limours. Tél : (16
1) 64.91.25.35,

Vas MD + adapt. : Jap., ss gar. {val : 3 000 F} px
2 200 F ou éch, cire SFC + 2 . Julien ALBARRA-
LIN, 283, rue de Charenton, 75012 Paris.

Vs MD frang. + adapt. jap. + SOnic 55 gar. (Noél
91) 11000 F Franck MICKISZ, 32, re de Stras-
bourg, 67110 Reichshoffen. Tél. : 88.09.62.35
{ap. 18 h 30).

Vs MD jap. + 2man. (1 Pro 2) + 5 px ;2190 F
Adrien COURTOIS, 45, rue de a Source, 95610
Eragny-sur-Oise. Tél. : (16-1) 34.64.10.38.

Vs MD + man, + adapt. « 8 jx TBE : 2 450 F (Fan

tas, Street, Musha, donald, Sonic, G'N.). Thierry
RABOT, 1, rue du Village, 49000 Angers. Tél :
41.,44.26.48 {ap. 18 h).

Vds jeu MD, Mercs, TBE (janvier), val. : 500 F, px
300 F. Victor MARTINS, Résidence Gambetta,
bat. A9, Square D°Anjou, 91330 Yerres. Tél, : (16~
1) 69.46.55.53,

Vds MD + 2 man + B [x Sonkc, Lakers, Gouls'n
Ghost, Shadow Dancer: 2000 F Julien MO-
REEL, Les Pins Chemin des Coles tbon,
78350 Loges-en-Josas. Tél. : (16-1) 39.50%38.12.

Hop | vds x MD Frang. (Sonic, Mickay, Shinabi,
Q.5hot, etc.). Jx jap. (Ghouls'n GHost, ete), px :
250 a 300 F. Micolas VIDAL, Pré Germain-
Eteaux, 74800 La Roche-sur-Foron. Tél :
50.03.33.45.

Golden Axe, Devil Hunter, Gaiares. Jérdme MA-
RETTE, La Bi idre, G il
14600 Honfleur. Tel : 31.89.41,14,

Vids MO Frang. + Sonic, S. Basket, etc. Px .1 200 F
a0éb. Vds CPC 6128, coul +jx 11 000 F. Vids [x Ga-
meboy. Julien CHANRION, 21, av. Jeanne-d'Arc,
82150 Antony. TéL : (16-1) 46,68.44,60.

Vids man. MD : 100 F ou éch. ctre jeu MO (Pro 1),
Heinrick BACCONNAIS, 14, lol. des Olivettes,
44210 Pornic. Tél. ; 40.82.24.32.

Vds MD 5 jx Bon état {sur Marseille) + 1 pad. Strei-
ker. David GILLET POTENTIER, 4, rus Camoin-
Jeune, 13004 Marsellle. Tél. : 91.48.23,36.

Vds MD Jap. + 5 jx (Donald, PS |ll) TBE, v. frang. :
2000 F. Thomas GRELLIER, 48, av. Léon-Blum,
33110 Le Bouscat. Tél. : 56.08.89.17,

Stop, vds jx MD John Maidden Goul N'Ghost, Mo-
naco GP - 250 F poe. Amaud GABORIT, 27, bd de
Finlande, 82700 Colombes. Tél: (16
1) 47.85.03.40.

Vda jx MD : Shinobi, Aleste (Musha), Toejam &
Earl, de 275 4 350 F pce. Sylvain CAPOU, 34 ter,
rue Honoré-Laporie, 65000 Tarbes. Tél.:
62.36.17.85.

Vs MD + 8 jx (SMGP, Mickey, Shadow Dancer.. ),
px: 2500 F & déb. (val : 3 800 F). Fayal AIT-
MESGHAT, 5, rue Robert-Schuman, 92700 Co-
lombes. TéL : (16-1) 47.81.94,73,

Vs MD (Fri +12 jx + 2 man (Thunder F 3, Donald,
Mickey) val. : 5500 F, px ; 4 400 F David ROBIN,
18, rue de Barcelone, 72000 Le Mans. Tél. :
43.76.03.34,

Vs jx MD Alterest Beast : 150 F, Spiderman et Je-
wel Master : 250 F. Philippe CASTELLI, 109, Tra-

verse de la Gouffonne, bit, C1, 13009 Marseille
Tél. : 91.26.80.59.

Vs MD {12/91) + Sonic, Italia 90, Fantasia, Super
Hang on © 1 800 F & déb. Olivier RIBLER, 3, rue
Auber, 91330 Yerres. Tél : (16-1) £9.49.33.24,

Vs px MD {Shadow Dancar] et jx Nes (Dragon Balk
Rygar, Zeida 1l). Sylvain GAILLARD, 1295, av. de
la République, 07500 Granges-Les-Valence.
Tel. : 75.41.50.90.

Vs Nes + jx + 2 man. THE. Pxa céb, Fablen LEAP,
5, chemin des 4 Saisons, 95800 Cergy-St-Chris-
tophe. Tél. : (16-1) 30.73.88.23.

MD + 1 x (Sweet of R Strider, Mercs, Baskat, etc.)
pi 24 500 F ou cire Néo-Géo + 3 jx. Julien DON-
DA, 648, av, de Bir-Hakeim, 77350 Le Mee, Tal, :
{16-1) 60.68.10.48.

Vds MD +5 jx, px : 2 000 F. Olivier BENATAR, 19,
chemin des Vignes, 92380 Garches. Tél : (16-
1) 47.01.00.98.

Vds MD + |x {Golden Axe Il, Phantasy Star I, Co-
ums} et :1 600 F ou300 Flejeu. Gérarid GALLIL
6, rue Bossuel, 72000 Le ‘Mans. Tel
43.86.38.14.

MD + 5 jx (S, of Rage, Sonic) + Arcade Power Stick
la 11 TBE (val 3 400 F) ; 2 100 F. Jean-Sebastien
TAUTH, 41 A, rue Pasteur, 63300 Caluire. Tél, :
78.08.44.92.

Vs MD Fr. + 2 man. + 4 jx (Sonic, Ghouls'n GHost,
Mickey) px -1 500 F. Marc DELLA Mussia, 36, rue
le Ruisseau, 77240 Vert-Saint-Denis. TéL. : (16-
1) 60.63.42.25.

Vds MD jap. + 5jx : Sonic, Street Of Rage, Mickey,
Air Buster, Shinabi + 2 joys - 2 000 F. Charles CO-
GAN, 6, Impasse des Begonias, 66140 Canet-
Plage. Tél. ; 68.73.16,09,

Vds Street of Rage, Franck OLIVIER, Rie de la
Ferté, 71240 Varennes-leGrand. Tel :
854423.27,

Vids sur MD Mickay, Castle of liusion, px : 250 F +
frais de port. Eric CZARNECK, 12, rue du Gal. Ga-
neval, 67000 Strasbourg. Tél : 88.22.03.51,

Vs MD + World Cup. Italia 90 + Road Rush + Re-
vues - 1 200 F. Frédéric CARRE, 33, rue Princi-
pale-Marce, 48140 Seiches-Sur-Loir. Tél :
41.76.25.50,

Vids MD + 8 jx + 1 man, TBE : 2 000 F, Cora. G. + 1

jeu, 85 gar. : 700 F. Sébastien CHAYANT, 17, rue
Docteur-Levrat, 01130 MNantua. Tél:
74.75.04.24,

Vs Bjx « MC » man, - adap. : 2 450 F, G'n Ghosts,

Fartasia, Sonic, Quack Shot, Sireets of Rage, elc.
Thierry RABOT, 1, rue du Village, 49000 Angers,
Tl : 41.44.26,48 (ap. 18 h).

Vs jx MD : Sonic, John Maden, Super Monaco GP
ou ech. cira EA Hockey, Lakers Vs Ar. Nicolas
HEUVIN, 642, rue Amiral-Wietzel, 14880 Her-
manville. Tél. : 31.97.37.29,

Vds ou éch. Sonic Afterbumer 2, John Madden
Football : 250 F pce. Grégory DELEPINE, Le
Bourg, 50580 Montmartin-sur-Mer. Tél :
33.47.55.89 (ap. 19 h).

Vs MD + Arcade Power Stick + 11 :3 500 F, la st
Roger DIAS, 15, Passage-Savary, 49100 Angers.
Tél. : 41.60,86.92,

Vids MD + Power Stick + Sonic, Street of Rage, EA,
Hokey, Phantasia, px : 2 500 F & déb. Jullen M-
GNON, 13, rue JLS.-Bach, 35170 Bruz, Tél :
99.52.62.33.

Vids Quackshot : 250 F, Robocop : 250 F, Street
ol 1 200 F, Wonderboy 3 : 150 F, Ait Buster 1150 F.
David DI-JORJO, 13, allée du Centre, 78000 Ver-
sailles. Tél, : (16-1) 39.53.76.90.

Vs MD ss gar. + 2 man. + 4 jx {Sonic, Stest of Ra-
ge, G.Axe, A Baast) TBE ;1 700 F. Raoul LAVER-
DURE, 11, rue des Hautes-Meuniéres, 78520 Li-
may. Tél. : (16-1) 34.78.61.08 (ap. 18 h).

Vds jx MD (P. Golf, Gold. Axe). Ech. Pac, Land sir
Nec otre autre jpu Nec. Jérémie CORTIAL, 07200
Jacquiers Ucel Tel. : 75.37.43.96,

Wds jx MD John Madden, Quackshot Strider, Super
Thunder Blade, px . 200 4 300 F. christophe AU-
CLAIR, 100, av. Maurice-Thorey, 94200 Ivry-sur-
Seine, Tel. : (16-1) 46.70.70.93.

Vids jx MO dle 150 4 300 F ou 16 jx 42 800 F (Popu-
lous, GP Monaco Ghouls, Ghast Shinobi). Xavier
GRIERE, 18, rue Jobbé-Duval, 75015 Paris. Tél. ;
(16-1) 48.56.13.07.

Vids MD + 5 jx de 2 D002 2 300 Fou 750 F 55 . Ni-
colas HUMBERT, 6, allée des Feuillantines,
84800 Villejuif. Tél. : [16-1) 46.77.70.13.

Vs sur MD : Allen Storm, Golden Axe, Thunder
F2, Fatal Rewind, Hed Fire : 180 F (Paris uniq,)
Lionel LAGET. Tél. : (16-1) 48.05.09.18.

Vs MD (jx jap. et frang) + 12 jx, val . 6 000 F, px
4 000 F & deb. Jean-Michel CHENEVIER, 2, rue
de Gerland, 68007 Lyon. Tél : 72.72.03.46.

Viis MD (Fr} 55 gar. + 1 man. + 3 jx, val ; 2908 F
px ;1500 F. Jacques MALAVIALLE, 1, rue de
I'Abbé-Rous, 66120 Odelllo-Font-Romeu, TéL :
66.20.15.562.

.Mégadrive ... Super
Neo Géo ... Gameboy

Nintendo ...

Master System ...
... Gamegear ... Lynx ... Nec GT Turbo.

Nes ...

Vids Aitered Beast . 100 F c'est donné ! sur Mega-
criva. Bertrand GIRARDI, La Gardolle, Sainte-
Radegonde, 47190 Alguilion, Tél, : 53.88,13.51,

Vids, ach, éch. [x MD. Vs Lynx + 3 cart, Transfo
1000 F. Veis 31 jx Nes <1 000 F, état nouf Mathieu
GIBON, 2, Grande-Rue, 53700 Villaines, Tél. :
43.03.22.19,

Vds Last Batle :230 F, GOtden Axe : 280 F, Shing-
bi : 260 F, F 22 ; 280 F, Insector X : 250 F, Fanta-
s 280 F. Sylvain BONNEFOY, Le Bouguet
Commune de Sidiallles, 18270 Culan. Tel. :
48.56.66.16,

Saut ! vde MD frang, + sonic + Quackshot (TBE)
1 200 F. IThibault VAUTIER, 33, bd Bourdan,
75004 Paris. Tél. : (16-1) 42.77.98.27.

Vs MD +3 x : 1 700 F, px &4 déb. Glibert ROUGE-
RIE, 2, rue de I'Ormeteau, 91420 Morangis. Tél, :
(16-1) 68.08.75.06.

Vids MD frang. + 2 man. + adapt + 4 jx (Mickey, Es-
wal)val ; 12 750 F,px :1 500 F. Mehdi LEBBADI,
27, rue du Viadue, 92130 lssy-les-Moulineaux.
Tél. : (16-1) 46,45.22.35.

Urg, veds 27 x MD : 250 F pes |Shadow Baast, Ales
te), Prél. 69), Maxime BUILLON, 12, rue du Cime-
tiére, 69100 Villeurbanne. Tél : 72.37.66.27 (le
salr),

Vids 10 jx sur MD Frang et Jap. {Sonic, Night Magic)
Yannis ROMISZVILL, 22, rue Henrl-Barbusse,
71130 Gueugnon, Tél, : B5.85.04.96 (ap. 19 h),

Vds MD frang. + 2 man. + 1 jeu ; BOOF. Vids x
FS2 PS3:200 F pee. Ech. ctre SFC. Aurllen
ROUCHY, 10, rue Tristan-Bemnard, 78340 Les
Clayes-sous-Bois. Tél. : (16-1) 30.56.00.34.

Vids MO « Pro 2-- adapt. jap. + 1 jeu (Deul Hunter)
950 F, Vs GB 2 jx + scoche - 600 F. Frédéric PE-
TRUCCI, 16, chemin des Montquartiars, 82130
Issy-les-Moulinesux. Tél, : (16-1) 46.38.08.43,

Vs MD Jap. ; B0 F s5 x ou avec 75 x : 2 500 F
Vi sép. poss. Cédric CLERAC, 19, rue Ronde,
73000 Chambéry. Tél. : 79.62.35.60.

Vils MD 4 8 x + 2 joys + adapt. jap. -2 500 Fouéch,
e Ly Game-G ou SFC. Adrien LANOY, 56, rue
de I'Egalité, 94320 Thiais, Tél : (16-1) 45.81,09.85,

Vds MG « % jaus 2 vidéo x {1 450 F). Vids jx ou
lots de 250 & 600 F. Franck DUCROCAQ, 2, Square
Vietor-Schoeicher, 92220 Bagneux. Tél : (16
1) 46.64.84.13 (de 18 & 20 h).

Vids GT + 5x : 2 000 . MD frang. + 11 jx : 3000 F.
Nes + 4 ju + pist. : 700 F. Stéphane AMGHAR, 4,
allée Guyngmer, 93330 Neuilly'Mame.
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Vs MD jap. + 2 man + 7 [x Sonic, Fantasia, etc. sur

Lyon ou Paris, val. : 4 000 F, px : 2 250 F. Nicolas

GAUTIER, 56, rte du Mt Verdun, 69760 Limonast
75017

Vids jx sur MD= Pond. |l : 400 F et Populous :
250 F, Altered Beast : 100 F. Cyril BREGER, 3 ?
rue Fernand-Guillot, 72200 La Fléche. Tél :
4345677,

Vids MO frang + 4 jx (Goiden Axe 2, G'NGhost,
Sword of Verm. rries 2 : 1500 F port
comp. Lolc VILLEREY, 2, rue du Parc, 25300
Pontarlier, Tél. : §1.39.35.85.

Vids MD trang, + 2 man. + 6 jx (Shinoby, 5T of Rage,
Mickey) + Nec Core : 2 500 F. Michel NGUYEN, 2,
chemin du Loup, 83290 Tremblay-en-France.
Tél, : (16-1) 49.63.15.74,

Vds MD jap. + 4 jx (nov. 81), TBE : 1 800 F. Gllles
ABENHAIM, 9, Square du Dr. Courcoux, 93260
Les Lilas. Tl : (16-1) 43.63.97.58.

Batle Squadrom : 150 F, Revenche of Shinobi :
300 F, Alien : 250 F, Hystic Defender : 200 F. Ar-
naud BOES, 62, rue Léon-Chartier, 31160 Saulx-
les-Chartreux. Tél. : (16-1) 64.48.50.64.

Vs MD TBE + Sonic, px : 890 F. Frédéric CAS-
TELLS, 4, allée des Jonqullles, 95240 Cormeil-
les-en-Parisis. Tel. : (16-1) 39.97.26.69.

MpHDNﬁS&mM.EM‘Mr px
FELE, 104, rue des Orfeauy,
mmm nmm.e:fmm.ﬂm

s Super Shinobl sur MD : 250 F, charche jx (Fo-
bocop) etc. Stéphane LEVASSEUR, 8, chemin de
Barnarac, 06650 Le Rourel, Tél. : 93.77.42.06.
Vids jx MD : ST Word, Golden Axe, G. and Ghost,
TF3, SM GP, WWar.: 240 F pce. Maxence
GUESDOM, 12, allée des Pins, 72200 La Fléche.
Tél. : 43.94.13.65.

Vids S. of Fage + Wonder boy 3 + Shadow Dancer
meﬂFmsmMDimaﬁuhGWE
5§24, av. de Mazargues, BT, A3, 13008 M

Vs MD + 2 man. + 8 jx, val 4 200 F,px : 2 500 F.
Sylvia PARDO, 22, lot. Les Grandsédes, 13850
Greasque, Tél. : 42.58.62.21.

Vs MD Jap. + Gaires + immortal + Shinobi + Mona-
0 + After 2 + Phantasy Star 2 + JBD. Bowing
2500 F. Nicolas LANGOT, 35, rue Victor-Hugo,
95870 Bezons. Tél. : (16-1) 30.76.05.93.

Vids Thunder Force 3 : 300 F ou MD + Mickey + 1
man : 1 200 F neut | Edousrd THERET, 5, rue
des Frétes-Lumiére, 41100 Vendbme. Tel :
54T

Jx MD : Batman, Strider, Tatris, Helfite, Forgatten,
Warlds, Wonder, Boy 3 : 250 F pee. Grégory HU-
LOT, 9, rue des Violettes, 49260 Bréze. Tél :
a.51.60.21.

Vs Megadrive Fr. + 6 jx + 2 man (Lakers, Hockey).
Px : 2 000 F. Frédéric AMBROISE, 1, aliée Car-
Tél : (16-

peaux, 34500
1) 48.80.62.51.
Vids MD + 1 man, Arcade Power Stick + 10jx (gar. 6
mjval. :6 00O F, px : 2 500 F. Patrick BR 5
85, av,, Georges-Clémenceau, 78500 Sartrou-
ville. Tél. : {16-1) 38.57.51.74.

Vam‘j: 850 F ou 800 F. Ech, jx Superfami-
GUILLOT, 1 bh. Iimpasse-
mmtmﬁ. 72.34.08.59.

Vids MD frang, + Eml: o NEFW

295 F. Jullen VER EECKE, 15, rue des Grands-
w1mmm Tél, : 25.41.85,54 {ap.

Vs MD + Quack Shot Donald Duck Mickey + man.
+ Transt. : 1 000 F. Kamel ANANNA, 18, av. des
Tilleuls, 85320 Saint-Leu-La-Forét. Tél : (16~
1) 39,60.63.81,

Vs MD + 8 jx (Sonic, Rolling Thunder 1, F1 Circus,
Ea Hockey) : 3 150 F & déb, Christophe CREPIN,
6, rue Jules-Flenard, 50139 Wattignies. Tl :
20952823,

s jx MD jap. ; Marvel Land : 220 F et Tiger Héli ;
210 F. Plerre FEVRIER, 67, rue des Moulins,
62500 Saint-Omer. Tél. : 21.98.51.77.

Vs MD + 2 + 2man + TV coul, ; 2 400 F ou éch.
ctre GT + 3 ju Min ou SFC. TBE. Laurent LE-
CONTE, 275, av. Mirellle, 06210 Mandelleu. Tél. :
93.49.47.52.

Wds [x MD: Mickey, Batman, Monaco, Buster
Baxing, Goiden Axe de 200 & 300 F. Samuel KAS-
SIMO, 14, rue de Crussol, 75011 Parls. Tél. : (16-
1) 48.05.48.85.

Vs |x MD : Golden Axe 2: 350 F et Gaiares :
250 F ou les 2 : 500 F. Fabrice DASSE, 3, place
J-F-Millet, 59900 Saint-Priest.
Tél. : 78.21.54.33,

Vds MD jap. + 4 jx : Streat of Rage, Px intér. Kitty-
say PHOLVICHIT, 3, av. de Fouillouse, 82210
Saint-Clous. TéL : (16-1) 47.71.30.12.

Vs MD + 2 man. + 7 jx (Sonic, Robocop) :2 000 F.
Benolt 1, aliée des Saules, Résiden-
cedes-Essarts, 95330 Domonl Tél: (16-
1) 39.91.97.48.

Vids MD + 2man + 5 |x (Quacks Hot, F 22, Shadow-
Dance, Roadrash, Columns) TBE le tt: 1500 F.
Laurent LABRIOLA, 52, rue du 23 solt, 77630
Barbizon, Tél. : (16-1) 60.66.24.92.

Vids jx MD : Mickey : 250 F, Shinobi : 200 F, Alte-
red Beast : 100 F. Jean-Christophe LAURENT,
48, Grande-Rue Meslidres, 25310 Hérimoncourt.
Tel : 81.30.83.93.

Vids jx MD : Stridar, Mystic Defender, Moonwalker,
eic, Ludovic VERILHAC, Lensiestang, les Cha-
tels, 26210 St-Sorlinen-Vallolre, Tél.:
75.31.96.75

Vds MD (déc. 81) + 3]! M&y{mﬂe!.lma
Pond Decapattack : 1300 ivier CHATEAU,
23, rue Baratier, 95100 Mnll Tél. ; (18-
1) 39.61.47.50.

Vids MD + 2 man. + 4 jx (Mercs) : 1 800 F. Vds Atari
104 Oste + 130 jx + uis - 2 900 F, Sébastien DEL-
LABELLA, 66, bid du Fier, 74000 Annecy. Tél. :
50.57.16.33.

Vds MD ss gar. + 1 jeu + 2 joypad + Revues
1200 F « 2 joypad + revues ;1 200 F 4 déb, David
CANDIARD, 127, rue de la Pompe, 75016 Paris.
Tél. : (16-1) 47.04.94.57.

Vids Adapt. jx jap. TBE, peu servi, Val. : 150 F Px :
50F Stéphane ROULEAU, 24, rue Brizeus,
44250 St-Brévin-les-Pins. Tél : 40.27.40.45.
Vds MD + 4 jx Wardener, Mickey, Phantasy 3, Al-
terder Beal | uzsonmsrcnpuM

Vdsm—pyu +6jx Moonwacker, Thun-
der, Force 2, World Cup 90 : 2500 F. Houcine
AEK.LATI.TM Eunimbohwix. Cha-

EZANNO, 37
44300 Mm. ‘I‘GI. 40 Mﬂ‘ﬂ

Vds MD Jap + 2 man. (Pro 2) + 20 jx (Sonic, Mic
key, aic.). TBE : 3 000 F, Lile seul.

SET, 308, rue , 53800 Lille. Tél. :
20.56.52.93 (ap. 18 h).

Vids jx MD : 200 F (Mistic Defender, GOIden Axe.
FRaphaél DE MY, 25, rue de I'Europe, 56155 Fa-
ches-Thumesnil. Tél. : 20.96.00.72.

Vids jx MD frang, Sonic : 250 F, Dick Tracy : 170 F,
Quackshot ; 320 F + Altered Beast Grat. Pascal
LEFRANCOIS, 560, chemin de la Forit Verte,
76230 Bols-Gulllaurne. Tél. : 35.50.95.85.

Vds MD jap. TBE + 2 man, Px: 750 F Thierry
BOURRET, 11, allée des Basses-Barolles, 69230
St-Génig-Laval, Tél : 72.39.87.27.

Vids sur MD : G.Axe, 5T Sword, Ghoul and G., SM
GP, Wies, War, TF. 3 : 240 F pee. Shining Dark :
390 F. Macence GUESON, 12, allée des Pins,
72200 La Fléche. Tél : 43.94.13.65.

Vids Mickey : 185 F sur MD ou éch. et ach. nbx ji.
Sami HADDAD, 26, allée Denis-Diderol, 77186
Noisiel TéL : (16-1) 60.17.53.36.

Vids ix MO Altered Baast, Thunder Force |1} ch. SM
GP. Py : 250 F). Pascal SCHWARTZ, 6, rue de la
Chiers, 54320 Maxeville. Tel. : 83.96.25.96.

Vs MD Jap + adapt. + man. ss gar, : 700 F. William

WAGAERT, 5, av. du Platier Les Ecardines,

52215 Oye-Plage. Tl : 21,82.90.08.

Vids ouéch. jx Mega : Sonic, Eswat, Shinobi :200 F

Esmmsuwmm Vincent SALES,
Vieux Chemin, 38630 Les Aveniéres. Tél. :

743183.20.

Vs Altared Beast + Strider : 700 F ou 315 F pee.
Fabien DALMASSO, 16, rue Jean-Gabin, 69740
Genas. Tél : 78.40.63.55.

Vs Altered Beast, Moonwalker, Mickey de 185 a
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TBE. Px & déb. ou otre Néo Géo + 1 jeu. Jéréme
MONTAUD, Las Ribiére- 87200
Saint-Brice. Tél : 55.03.67.17.
Vids sur MD Sonic St Of Rage, Toejam, Lakers VS
Caltic, Quashot : 250 F pce, Franck GERAERT,
18, rus Saint-Algnan, 26410 Goussainville. Tél. :
I7.43.27.70.

Vids Phantasy Star |1l ; 500 F. Renaud BONZOM,
Chemin de Faudade, 31530 Levignac-sur-Save.
Tél. : 61.85.50.37 (ap. 18 h).

Vs MD Jap + 3 jx 1 350 Fou + 2jx =1 200 F. Syl
wie ALLTEL, 50, rue Jacques-Louis-Navid, appt.
81, 77350 Le Meée-sur-Seine. Tél: (16
1) 64.09.53.83.

Vds Mega CD pour MD neuf : 3 000 F. Vids sur Su-
pertamicom Joé & Mac : 500 F. Frantz PICOTIN,
26, rue du pourveyras, 33370 Artigues. Tél. :
§7.34.07.03.

Vds MD + 5G Figter + PS Il + Robooop + adapt jap.

32.37.31.39 (ap. 18 h).

Vels 8 jx MD : 250 F pee Fr. et jap. Centurion, Tetris,
Cynaug Monaco GP, Ghoulsn GHosts. Alain BE-
DU, 50, rue du Bois, 62196 Hesdigneul-lez-Bé-
thune, Tél. : 21.53.44.58.

Vids Mégad. + 8 jx (Sonic, Ales) + 2 man : 1600 F
rDECOI

ouch. cre Famicom, Xavier LLOGNE, 103,
av. Edouard-Vaillant, 82100 Boulogne, Tél. : (16
1) 46.21.47.93.

Vs MD Fran. + 3 [x (Sonic + James Pond 2) :
1200 F + TOBD + 15 disks le # : 1 500 F ou éch.
Ang-Lem TRAN, 20, rue Saint-Roch & Lumesse,
16000 Angouléme. Tél. : 45.69.78.54,

Vids 4 jx MD, Wonderboy 3, Fatal Rewind, Strider,
James Pond, Vids [x SMS do 90 4 250 . Cyril BE-

pel'il'os Qinnonces

RAUD, 3, rue du Village, 91300 Massy, Tél. : (16-
1) 60.11.81.03,

Vs MO franc, (09.91) 55 gar. + 1 man. +4 jx : Mic-
eg GOl Block Out, Ahtered. : 1 600 F. Blvlno
ol U ? rue Massena, 83000 Toulon. Tel :

Vds]: Nacal MD. Vs, éch. ach. sur NEC &t MD.
Club NEC 689, Lyon. Tel : 78.38.31.41,

Vs MD Frang. ssgar. + 2man. + 3x :1 600 F. Lau-
rent LINARES, 2, allée de Savole, 85450 Ezan-
ville, Tél. : (16-1) 39.81.71.75.

Vs MD + é:t&:HmMHUbTF!SLBW]
px : 1500 F, accpte car. JP. Olivier HALILA, 14,
rus des Prairies, 75020 Paris. Tél: (16
1) 43.58.06.32.

Vds MD + 2 man. (1 Pro 2) + 4 jx (Sonic, Quack-
shoot, Moonwalker) trés bon état ; 2 000 F. Ofivier
SANCHEZ, 30, Lepatrimoine, rue des Sanson-
nets, 83260 La Crau. TéL : 94.35.12,09,

Vids [x MO, Fantasia, Moonwalker : 200 F pos. Sé-
bastien ZERBINI, 25, Quartier du Méridien,
1170 Viry-Chatillon. Tél : (16-1) 69.21.71.28.

Vs |x MD frang de 200 4 250 F, Mickey, Fantasia,

Tél. : (16-1) 45.07.24.78.

Vds MD jap + Street of Rage + Altered Beast, px :
950 F, étal neut. Christophe DUPUIS, rue de Ré-
re, 41300 Theillay. Tél : 54.83.34.27,

Vids MD + 11 jx (Mickay, Moonwalker, Mercs, etc.) +
2 man. + Game Adapt. : 2 900 F. Sylvain CARET-
TE, 6, rue de la Ferme, 85110 Sannois. Tél. : (16-
1) 38.61.87.34.

Vids ou beh [x MD : 250 F, Dick Tracy, Battle Squa-
dron, Gynoug, Hang On, Jewel Master, stc. Domi-
nique GRENIER, 'Iﬂbll.ndle 02200 Sols-
sons. TéL : 23.53.62.28

Vds MO jap. + 5 jx (Q.S., Snnk: Mickay, Robocop,
Ghostbusters) (neuve) : 1500 F. Thomas VAN-
RENTERGHEM, 7, rue de |'Yser, 53350 Saint-
André, Tél : 20.40,60.33.

Vs MD fran. + 2 man, + adapt. jap. + 9 jx (Quack-
shot, St Of Rage, Golden Axe 2 : 3 500 F.David
CARBONELLI, 24, rue Jolly, 69150 Décines.

Link Metal Gear, Air Wolf, Skate or Die, Soccer, Si-
lantt serv. + MO Sonic 150 & 200 F poe, Mickael GO-
MEZ, @1 ter, rue Villon, 69001 Lyon. TéL:
78.75.30.56.

N'DIAYE, 2, rus de |a Biévre, 52220
Tél. : (16-1) 46.65.02.75.,

Vds MD frang. + GP Monaco, be 1t ss gar, - 800 F.
Régis BELLANCOURT, 200, rue 92700
Colombes. TéL : (16-1) 47.80.22.93,

Vids MD jap. + 9 jx (Quacgshot, Sonic, Mickey) + Ar-
cade Power Stick : 2 000 F. Kamal BOUABDAL-

LAH, 5, terrasse des Reflets, 92400 Courbevoie.
TéL : (16-1) 40.90.02.52.

Vds jx MD Frang. et jap. : (Immortal, Baseball 91)
ach. jx jap. Regis SIVA, 41, Chemin Victor-
Schoelcher, 78370 Plaisir, Tél: (16
1) 30.54.65.34,

Vds ou éch. sur Paris : Spiderman, Mickey, Quack-
ahol Straets of Rage (MD frang.}. Jean RENOUX,

8w Alphonse, 75016 Parls. TéL: (16
'I} 45.20.65.29.

Vs MO jap. + 2 jx : 1 000 F ou éch. cire Super-
nirtendo. Xavier BLANCHARD, 35, rue Faidher-
bes, 59139 Wattignies. Tél : 20.95.53.79.

Vs MD Jap. (2 mois) + Golden Axe, Wonderboy I,
pa - 900 F. Bruno SARTOR, 28, rue André-Pon-
tier, 94130 MNogent-sur-Mame. Tél.: (16-
1) 48.73.62.05,

Vids jx MD : 200 F : Zoom, James Pond. Cher
Aguarium avee équip. : 700 F pour Nogl, Marie AL-
HONNE, 83 ou Simon-Bolivar, 75019 Paris. Tél :

(16-1) 42.45.02.61.

Vels MD + 5 jx {Out-Run, Sonic, Quack-Shot, Robo-
cop, Ghostbusters) : 1 800 FJérdme DUPONT,
lﬂ, rue du 8-Mai-1945, 62221 Noyelles-sous-

Vds MD + 3 jx (Sonic, etc.) px ; 1200 F. Alain
Bagneux.

'I'dsMDI'r +81102mmd0ﬂ1 .'!ODOF
éch..ach., jx

EVILLE!MWM& Tél, : 91.82.17.77.

Vids sur MD : Dj Bay-Xor, Mystic-Delander + AlL
Emﬂ le 1t : 650 F ou sép Mathias HOFFMANN,

Bruchet, Montbrison.  Tel :
??36‘11‘3.

Vids MD + 2 man. + Wrestle War + Mercs + Alt B, Es-
wat le i 55 gar, ; 1 000 F. Guy BARRILLET, Cha-
tesu Vieux, B3170 Vins sur Caramy. Tél :
84.72.50.17 (19 h).

Vs MD Japon 60 Hz + 4 jx (Mickey) : 1 000 F. Eric
CARDON, Foyer Aljt CHS07, 16 JP Laurens,
82260 Fontenay A.R. Tél : (16-1) 47.02.67.25.

Vids jx MD : WB3 : 120 F, Mickey : 225 F, Sonic :
250 F, Gaiares : 175 F, Street of 1 250°F,
neul, Jean-Thomas FERRERI, 7, domaine de
Bel-Ebat, 78170 La Celle-Saint-Cloud. Tél. : (16-
1) 39.18.37.35.

Vs MD Frang. + man. Pro 2, + 7 jx : Sonic, Mickey,
5. Monaco, efc. : 3 000 F (val. : 4 100 F). Christo-
pher CHELIUS, 37, rue de la République, 52600
Puteaux. Tél. : (16-1) 47.73.82.78.

Vds MD neuve + Sonic, Mickey, Road Rash,
Ghouls Ghosts, + 2 arcade Power : 2 500 F. Erie
BACHELLERIE, 11, rue Alphonse-Daudet, 34480
Ablon-sur-Seine. Tél : (16-1) 45.97.02.45,

Vs MO Frang. ss gar. + 2man + 3 jx :1 600 F. Lau-
rent LINARES, 2, allée de Savole, 95460 Ezan-
ville. Tél. : (16-1) 39.91.71.75 (ap. 18 h).

Vids MD + 8 jx (Street of R, Decap A, Populous, Do-
nald) : 2 500 F ou éch. ctre Famicom. Frangols
LABAYE, 10, aliée Limousine, 91840 Les Ulis.
Tél, : (16-1) 68.26.55.77.

Vds Gargoyles Quest sur GB: 120 F, Stider :

250 F, Fatman : 200 F, Curse : 150 F sur MD.
BENZITOUN, Gai Logis, bat. A8,

13010 Marseille, Tél. : §1.78.78.25,

Vs MD « 40 ju + 4 K7 ; 7 300 F. Fateh BELLAH-

CENE, Cité Font-Vert, Bt. ES, Chemin de St-

Mharte, 13014 Marseille. TéL : 91.02.66.15.

Vds MD, Jap. + 2man + 6 jx (Thunder Foroe 3, Bas-
ket, Decap Attack-Alienstorm) TBE, px : 2 000 F.
Yvon RINIE, 24, rue me-harh:, 67800
Hoenmeim. Tél. : 88.62.10.22

Ach., &ch, vds]:MDwdaGmanSHmh&
TBE + ach. jx Gameboy. Julien LOMBARD, 5, rue
Jules-Verne, appt. 18, 83300 Joigny. TéL:
86.62.27.39,

Vids jx MD : 200 F. Karim DMIUENLB. rue St-
Didier, 63009 Lyon. Tél : 78.64.69.73.

Vs MD + 13 Jx (Sonic Quack Shot Shadow of the
Beast) + 2 man : 2 600 F. Romain CARCAUZON,
153, rue Jules-Ferry, 1600 Angouléme. Tél. :
45.92.91.26.

Vs MD + 6 ¢+ 1man +1pro 2, val : SGMFW
2500 erum.m&‘j
Fréare Marc, 06000 Nice. TéL : mznn

Vds jx Helfire, Shadow Dancer, Forgotien World,
Monaco GP ; 180 F pce. Mathieu HAUET, 5, rue
de la Gourmette, 44300 Nantes. Tl :
40.58.13.24 (418 h).

Vids MD frang, Fighting Master, Strest Solragea
Hockey Monaco GP, Adapt. jx jap. Arcade Power
stic : 2 400 F ou éch, ctre Néo-Géo + 1 ou 2 man.
mlnmm.l_l.u!.rslrlll;ﬂndplh 57620
St-Louis-les-Bitche.

Vds MD jap. + 7 jx : Fantasia, Sonic, Moon Valker,
Super Shinobi, etc. : 2000 F. Grégori FIACRE,
Chemin des ( 83010 Pourrié
Tél. 1 94.78.43.54,

Vds MD +1man, + 4 jx : 5. Monaco GP, Centurion,
Wonderboy 3, Alt. Beast: 1800 F David ES-
NOUF, 14, rue de I'Eglise de Viaucelles, 14000
Caen. Tél : 31.34.32.51.

Mystic Defander et Last Battle : 250 Fpce ou 500 F
le it. Xavier MESSINA, B0, cours de la Répu-
blique, 63100 Villeurbanne. Tél. : 78.01.08.25.

Vds jx Hellfire, Shadow Dancer, Forgotten World,
Monaco GP : 190 F pee. Mathieu HAVET, 5, rue
de la Gourmette, 44300 Mantes. Tél :
40.58.13.24 (18 h).

Vds MD + 4 jx (Sonic, Phantasia, Star 3, Buster
Dougals (Toejam) TBE : 1 500 F ou Ech. jx ou MD
cira A500. Frédéric PERRET, 332, rue de Parls,
94180  Villeneuve-st-Georges. Tél.: (16
1) 43.82.00.26.

Vds jx sur MD Harb Ball Simulation de Basaball,
px 200 F, val. : 385 F. Stéphane PETIT, 5, Petite-
Fue, 14111 Louvigny. Tel. : 31.74.01.74.

Vds MD frang. + 3 jx : 900 F. Stéphane MASSON,
43, av. [ean-Jaurds, 92150 Suresnes. Tél. : (16
1) 42.04.15.84 (ap. 7 h 30).

Vds j sur MD : 200 & 350 F pea : Sonic, Altered
Beast, Crack Down, JB Douglas Boy. Stéphane
LEFEBVRE, 3, rue de 'Abbaye, 62500 Saint-
Omer, TéL : 21.96.67.69.

Vds MD + Sonic (embal. d'o not. 88 gar.).
P ;11200 F + 1 man. le!r%NGEH 75000 Pa-
ris T6L : (16-1) 45.61.65.51.

Vds MD frang. + 12 |x : Mickey, Sonic. Robacap,
Strests of Fage : 3500 F Adrien DE BOISAN-
GER, 10, rue du Docteur Roux, 75015 Paris. Tal. :
{16-1) 45,66.70.38.

Vs jx MD pas cher vds Gamegear + Chase HO :
700 F. Vds Vectrex, 2 man., 18 K7. Alexandre
D'ARPA, 75, av. du Mesnil, 94210 La Varenne.
Tél : (16-1) 48.86.80.26.
Vids MD frang. + Moonwalker (Fr) ss gar, Px:
1180 F. unmstmmm B85, chemin du
des Landes, 44300 Illnlu Tél. :
40.40.58.27.
th(IlDBlquuofS‘de : 250 F + cibie MD
pour mon. Amstrad : 250 F. Jérdme MICHEL, 1,
MMLWWI.T& 78.67.01.28.

Vs MD fr. + 4 jx Quack Shot, Elfire, Boxing, Sup
Hangon, px -1 700 F. Richard GUSTL, 11, L'Ofive-
Septemesies-Vallons.

rale, 1 Tél. :
91,65.00,68,

Wds sur MD Quachshy

tar Il - 300 F, w:&;pmd}'eﬂm 200F,
Gentien MOANG, 49, rue de Ste-

Ia Montagne
am-.mnsmm (16-1) 43.26.17.11.
Vids MD + 5 : Sonic, Shadow-Dancer, Fantasia,
sic. + adapt jap. le tt : 1 800 F. Said BEN-FRADI,
12, rue du Dr. Potain, 75019 Paris.

Vds MD CD neuf ss gar, vie de jx poss. Px :
2900 F. Tél. : Emmanuel BOUSSIQUET, 60, rue

Jeanne-Labourbe, 37700  Si-Plerre-des-
Corpad7.44.04 54,

Vids MD = 8 (P  Aobocop, Sonic, Street,
Immortal, Muwamn le 11 3800 F Erie

MUTTE, 2040, av. du Pére Soulas, 34090 Mont-
pellier, TéL : 67.63.10.29.

Vds MD (jap.) + 5 jx + 2 padoles, TBE ;2 000 F. Da-
vid SAUBESTRE, 12, rus de Madrid, 33000 Bor-
deaux. Tél : 56.51.49.15 (ap. 19 h).

vdsgmoum:zsomm;m:
200 F. Nicolas AGRAPART, 5, rue d'Athénes,
67230 Bendeld. Tél. : 83.74.38.82.

Vids sur MD Super Monaco : 300 F, Super Volley ot
PS 3 : 380 F et access. Nes. R&

Vds jx MD Strider Eswat, Tunder Force 2, Alex
Kidd : asoFumlcam:mduﬂo
883, 25000 Besangon. Tél, : 81.53.44.
vdsmdmamajquhmma,&rwsw.
Sonic) ; 3 000 F & déb. (val. : 4 300 F) ou [x 200 F
pee. Damien FOISY, 9, av. du Colonel

75016 Paris. Tél. : (16-1) 46.47.52.25,

RESI, 3, impasse , BOT40 Ge-
nas. Tél : 78.90.32.11.
Vids MD jap. : 900 F + 1 man. Vds jx : Quaghshat,

Vids jx MD World, Cup Aleste, Helifire, Elemental
Master : 200 F, PGA Golf : 250 F. Paris seul. Pas-
cal PROUIN, 26, pl. Georges-Lyssandre, 93140
Bondy. Tél : (16-1) 49.95.61.08 (h.b.).

Vds Alien Storm MD : 220 F, ad'LJnhanMwN
ou NHL Hocky : 250 F, maxi. Julien ROMBI, 4,

|ée du Dr Guérin, 81200 Athis-Mons. Tél : {1!-
1) 68.38.68.18.

Vs ou éch, MO + 24 jx ;5 500 Fouctre Néo-Géo +
5 jx ou Super Famicom + 10jx & déb, Eric SALEUR,
170, rue de la Gare, 95120 Ermont. TéL : (16-
1) 34145482,

Vidls MD + 3 Jx, Mickey, Monaco GP, Supar Shing-
b 1500 F. Guillsume BRESSON, 44, aliée de
I'Aquilon, 34280 La Grande-Motte, TéL:
67.20.75.62.

Vids MD (TBE| jap. + 2 man. + Shadow of the Beast,
Le tt: 1450 F. Nicolas, 75000 Paris. TéL : (16
1) 43.33.05.13.

Jx MD (Goll, Shinabl, Gutrun Strider, T.Force 3, So-
nic) de 200 F & 250 F et MD : 800 F Hubert
DROI 78000 Versallles. TélL: (16-
1) 39.51.45.38,

Vds 20cart de 1504250 F (Sonic Spidorman, - 3

liformia, Streets Rage). Fran nmw:‘:o, s
uauurm.wﬂ{ oy .
Vs MD + 5 jx (Donald Sonic Toe Jam and Earl) + 2
man. -2 000 F & déb. Maxence LAOURASSE, 56,
Breton-

rue Jean-Racine, 78180

neux. Tl : (16-1) 30.43.19,60,

Vs MD + 2 man + 8 x {Sonic, Streets of Rage) let :
2000F Jéréme RO, 94, rue de Metz,

84170 Lo Perreux-sur-Mame. Tél: (16-
1) 48.72.65.06.

Vids MD + 8 x + 2 pads, val :4 990 F, px : 3 400 F
ctre

Vds jx Nes : Slalom, Power Blade, Ku
gun Man, Wecring Crew de 170 & F. Chris-
lophe BADARD, 6, av. du Progrés, 92140 Cle-
mart. Tél. : (16-1) 46.30.85.21,

Vids jx MD (PS Ill, Alex Kid, Populous, Final buis).
Vids Gremlins 2 sur GB. Vds AS00 + jx. Jonathan
DAUGA, 6, rue Maurice-Ravel, 1380 Chilly-Ma-
zarin, Tel. : (16-1) 69.09.59.63.

Vids MD « 5 x + 2 arcade Power, Stick + joypad, px -

2000 F. Mathieu PERROT, 20, av. Eugéne-Cou-
rel, 84500 Champigny-sur-Marne. Tél : (16-
1) 48,85.20.57.

Vids MD jap. + 1 jeu (Hell-Fire) + 2 man. {la Pro 1).
Julien GALLOIS, 6, rue Emest- 95600
. 1 (16-1) 39.59.01.10.

Vide 8 cant. MD + 2 cart. jap., F. : 1 Grand Prix, Ou-
trun, Street of age : 200 F. Agostinho
Résidence Le Bel Alr, bit. 9, mwm
Joaquim, 95540 Iluw-mu. Tél: (16
1) 30.36.33.72.

g:s]: MD Zoom Wonderboy 3, 688 Aftack, Sub

Vids sur MD : Rolling Thunder 2, Quackshot, Va-
lis 3, Mercs, Fighting Masters, env. : 250 F. Fran-
Gols. TéL : 93.71.57.01,

Vds 2 jx sur MD 700 F ou sép. Gérald PONT, Rié-

sidence du Chéne-Vert, Impasse des Mouilles.
Tél. : 74.00.02.47.

Vids jxMD : F 22, Interceptor, The Immortal, Moun-

walker, Golden Axe, Arrow Flash, Battle Squadron.
Fabrice COLOMES. Tél. : 59.84.29.71.

Vids MD + Shinobl + GOlden Axe : 1 490 F ss gar.



Ech. jx Nintendo : Trojan, T.Gun, etc. Sylvain DEL-

LA VITTORIA, 58, av. Robert-Shuman TéL :

81.91.49.81.

Vds MD + 2 man + sonic + 5. Of Rage le it TBE :
1400 F. Jonathan MERGUI, 1, rue Paul-de-
Kock, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.41.52.97,

Vs 3 MD : 230 F pce : The Immortal Sh. of Beast
J. Madden sur Paris et ALP. Mananjo RAJOABELI-
NA, 31, rue du Vieux-Moulin, 77310 Ponthierry.
Tél. : (16-1) 60.65.72.65,

Vids, éch. nbx x sur MD (Mares, IGynoug, Dick, Tra-
cy). Jean-Guillaume BLOUIN, 1, rve Jean-Jau-
res, 35000 Rennes, Tel. : 89.78.36.38.

Vs MD ss gar. + 5 jx : Mickey, Gynoug, Decap Ar-
fak, Altered Beast, Astorm: 1900F Arnaud
GUYOT, 8, rue Orfila, 75020 Paris. Tél. : (16-
1) 40.33.12.49,

Vids jx MD . Tha Force 111, Sonic : 300 F pee. Re-
mi SANGORRIN, 27, lot. Les Cigaies, 30130
Pont-Saint-Esprit. Tél. : 66.30.07.72.

Ech. vds jx MO Sonic, Mickey, Shining, Street, Ra-
ge. Vs Gamaboy + 3 jx : 600 F + vds 6 jx Nes. Sé-
bastien CARRY, 2, rue Yiette, 25200 Montbel-
liard. TéL : 81.96.70.03.

Ech. jx MD S. Thunder Blade, Dick, Tracy, Mickey
cre Quack Shot, Sonic, Street of Rage. Sébastien
OGER, 7, rue de Franche Comte, 39200 Saint-
Claude. Tél : 84.45.14.04,

Ech. ou vds Fantasia et Truxton sur MD, vds Won-
derboy 3 sur Mastersystem. Damien PACARD,
Les Maladidres, 01540 Vonnas. Tél:
74.5015.45.

Vs jx MD : Super Real Basket : 250 F, Altered
Baast - 150 F. Christophe GRISVAL, 1, rte de
H—-‘L 54 ﬂn-l&“ Tél. :
83.31,35.19.

Vds Asered Beast : 150 F + Moonwalker : 250 F.
Christophe SCHWEICKHARDT, 1, rue Henri-Bi-
ron, 78300 Poissy. Tél. : (16-1) 39.11.50.52.

Vds Rolling Thunder 2, TBE, Px : 389 F sur Mega-
drive. Thierry BOUVET, 7, rue du Parc de Fleury,
82180 Meudon. Tél : (16-1) 46.26.77.90.

Vids MD, TBE + 14 jx + 2 man. Px : 4 600 F (neu!
7 000 F). Alexandre LAUNAY, 512, chemin des
Rossignols, 33290 Le Plan-Médoc. Tl :
56.95.22.59.

Vs, éch. cire nvid, Mickey, Shinobi, Hellfire, Air-
buster, Lakers, Mystic, Gal Ares (J) : 250 a 300 F.
Daniel CHETRIT, 22, rue des Ardmes, 91700 Vil-
liers-sur-Orge. TéL : (16-1) 60.16.47.11.

Vs MD + 7 e+ 2man Val 14 500 F. Px :2 600 F.
Yann VALLANT, 37, rue Roger-Salengro, 34410
Sérignan. Tél : 67.39.56.51,

s éch. jx jap. Aenstorme + adapt. Px ;300 F. Xa-
vier FRESQUET, 225, av. Thiers, 33100 Bor-
deaux. Tél. : 56.32.19.33.

Vs MD ss gar. + 15x + 2 joys, val : 7850 F Px ;
2800 F le tf neuf | Pascal BLOUET, 26, clos des
Aulnes, 95350 St-Brice-sur-Foret. Tel : (16
1) 34.19.35.62.

Vs MD + pro 1+ 5 jx : Sonic, Mickey, Monaco GP,
Moonwalker, Ea-Hockey, Px :2 000 F, Nec + 2x :
600 F. Jérdme WALLAERT, 46, rue Pierre-Bros-
solette, 59700 ul.  Tél :
20.72.18.26.

Vds MD |ap. + Sonic + Pro 2 + man., TBE : 700 F.
Devid ZAOUI, 36, bd Anatole-France, 93300 Au-
bervilliers. 6L : (16-1) 43.52.61.21 (ap. 18 h).

Vs MD Frang. + 1 man + 5 jx (Sonic, Mickey,
Wond. 3, Sh-Dancer, Alt-Bast) : 2500 F, Sébas-
tien RUQUON, 129, rue smwn-cmw 62220
Carvin. Tél. : 21.37.18.86.

Vds jx MO : 250 F pee (Mickey, MGP, Strider). Gré-
goire [ZAMBERT, 54 bis, av. Royat, 63400 Cha-
malidres, Tél. : 73.31.14.41 (ap. 18 h).

Vds jx MD Gynoug, TEE : 400 F. Benjamin VER-
, Oude Leielaan, 41, 8330 Belgique, TéL :
56.51.40.07,

Vds MD jap. (ss gar) + 4 jx et 2 man. : 2 200 F
Bach Long NGUYEN, 81, route de Sartrouville,
78230 Lepecq. Tél. : (16-1) 39.76.70.13.

Vds MD + 8 jx + 2 man. + Adapl. jap. Px : 2800 F.
Mickaél DROUIN, 1, allée des Moulins, L'Ab-
baye, 81190 Gif-sur-Yvette. Tél: (16
1) 69.28,04.84,

Vds x MO (Ghouls'n Ghosts, Dick Tracy), état
neuf - 300 F poe. Cédric LIMOGES, Saint-Loup,
58200 Coshe-sur-Loire. Tél. : 86.26.22.87.

GAMEBOY

Vds Gameboy + 4 jx : B00 F ou contre Megadrive.
Olivier DEPOND, 59, allée de la Cascade, 83640
Saint-Zacharie. Tél. : 42.72.98.79 (ap. 19 h).

Vds ou éch. Gameboy + 6 jx {Turles, RC Proan)
1200 F ss gar. ou ctre autre console + jx. Mathieu
THRON, Hounetallez et Cazeneuve. Tél :
§3.01.04.26.

Vds Gameboy + 6 jx (DD, Garg., F 1 Race) + adapt.
4J. TBE :1200 F & déb. Yaneck GLAPA, 38, rue
Jeanne d'Arc, 68800 Thann. Tél. : 89.37.39.54,
Gameboy + 7 jux + Light Boy (R-Type, Batman) :
1350 F. lvan BEHAR, 5, chemin des Terres Noi-
res, 77541 Savigny-le-Temple. Tél: (16-
1) 64.41.04.78,

Vids Gameboy + 3 jx (Tetrls, Robocop, Super Ma-
rios Bros) Etat neuf, Px : 850 F & déb. Coralie AN-
DRIEU, 127, av. de la République, 59167 Lallaing.
Tél : 27,96.23.90,

Vds Gameboy + 3 jx : 970 F (+ piles, cAble Link,
#cout) (sur Cannes), Alain CARILLO, av. des
Buissons Ardents, Rés. St-Jeanne-Bar, 06150
Cannes-Labocca. Tél : 93.47,69.78,

Vds Gameboy + 16 jx (Mario Batman, Mickey 1)
TBE, Px & déb. : 2 000 F Jullen LEGENDRE, 16,
allée des Vienerons, Coinidres, 78310 Maure-
pas. Tél : (16-1) 34.61.17.20.

Jx : D. Dragon of Fear, Simpsons, Ducktales, Bal-
man, Chas HQ, Spiderman : 180 F poe ou 1 200 F.
Olivier BERTHAULT, bd Wilson Chatellerault,
B6100. Tel : 49.21.61.72.

Vs sur GB Robocop, Solarstiker 8t Super Ma-
rio. F350 F ou 125 F pce. Michel FERMANDEZ,
23, rue Abel-Vacher, 92190 Meudon. Tél. : (16-
1) 42.29.32.26 (ap. 18 h).

Vds ou éch. Gameboy ctre Gamegear, 7 [x {Gram-
lins 2, Robocop SML., TMHT, etc) + Light Boy
1400 F. Cédric DA COSTA, 11 bis, rue du Stade
Berche, 25420 Voujeaucourt. TéL : §1.90.37,28,

Vs Gameboy + 7 jx (Mario, Gargoyle's, Duck Ta-
les) px : 1400 F, Julien RENAUD, Hameau du
Sorbier, La Croix de Ayes, 38190 Crolles. Tél :
76.08.95.14,

Vs Gamebay ss gar. 3 jx : Robocop : 195 F + dble
Dragon : 2 270 F) + Tewis : 840 F, I tt. Alexis
SARPS, 116, rue d° 38000 F Grenab

Vids Gamebay + 2 jx : 400 F. Nicolas DONOT, 26,
rue Porte de ne, 0800 Charfeville-Mé-
ziéres. Tél, : 24.37.82.66.

Vids Gameboy complit {cble Link, écout. + piles
neuves + 2 x (Tetns, Marioland) ; 500 F. Mathieu
BOLGERT, 200, rue du Mont, 57230 Basrenthal.
Tél. : 67.06.53.92.

Génial | vds pour GB : Super-Mario, Chess-Master
ot Rescue of Princesse Blobette. Philip MOU-
CHET, 34, chemin de I'Abreuvair, 78660 La Bre-
tiche. Té. : (16-1) 30.56.76.06.

Vds Gameboy, TBE + 2 jx (Tetris, Spiderman) + 1
banane : 400 F, vds jx (Castiv. D.0.). Pilrrl CHE-
MAUYX, 57, rue Mai N

Vds Gameboy « 5 jx : 1 000 F ou éch. ctre Game-
pear, ach. Neo Geo ou SFC, éch. x MD. Vincent
DELEFORGE, 20, villas des Bosquets, 91080
Courcourronnes. Tél. : (16-1) 60.85.04.59.

2 jx Bural, Fighter de Luxe et Alleyway, px : 120 F
poe ou 240 F les 2. Simon MARCELOT, Cidex
263, M350 Si-Claude-de-Diray. Tl :
54.20.66.10.

Vds Gameboy + 6 ou 7 jx + Gamelink : 1 000 F ou
éch. cire Gamegear + jx. Damien QUILLET, 3, rue
des Mimosas, 44610 Basse-ndre. Tél.:
40.85.05.98.

WF Superstar, Kungfumaster, Castelvania, Super-
, Tortue, Tennis, Bugsbunny, Radarmis

Té.: {15-1} 60.03.00.83.

Vds Gameboy + 6 |x (R-Type, Mario, Soridie) TBE
1100 F. Guillaume LE GALLO, 6, bd Richard-
Lenolr, 75011 Parls. Tél. : (16-1) 47.00.40.51.

Vds Gameboy complite :300 F, vds jx 1004 200 F
Sébastien PATIES, 51 ter, rue de Velours, 47300
Villeneuve-sur-Lot. Tél. : 53.70.04.46.

Vids Gameboy (déc. 81) + cordon + piles + 1 jeu
(Dragon Ball) + Game Light : 450 F. Raphaél SE-
GUIN, 144, ch. de La Forge, 83140 Six-Fours.
Tél. : 94.74.80.64.

Vds Gameboy + 6 jx (Megaman, Revenge of the
Gators Ballon Kid, etc.) + Transfo : 990 F, Jérémy

RETTE, 6564, av. Pierre-Mendes, France,
TTI76  Savignyle-Temple. TéL: (16
1) 60.63.97.33.

Tél : 76.21.40.33.

Vds 10 x Gameboy (Fobocop, WWF Superstar,
Gremiins 2) Px : 1390 F. Cédric DAHQUIST, 11,
rue des Gendls, 33320 le Taillan. Tél :
56.57.05.87.

Vds Gameboy ss gar. : 450 F, vds Dinablanter pour
150 F. Laurent DUBUS, 7, rue Pépin, 93100 Mon-
treuil. Tél, : (16-1) 46.58.88.11 (ap. 17 h).

Vids sur Gameboy jx Dble Dragon, Spiderman, Su-
permario Land, Navyseal : 150 F pce. Dominique.
Tél. : 43.85.99.87.

Vs Gamaboy + 3 jx (Mario RC Pro Am) : 800 F ou
doh. cre Lyni + 1 jeu. Stéphane BEYNEL, 56, rue
Jean-Racine, lhnunny-h-ﬂmonmum Tel :
30.43.19.60.

Vds Gameboy + 2 jx : 700 F {Rebocop + Hyper Lo-
de Runner) (ss gar. 9 mois). Vincent E--Beze, Do-
maine de I'Armeliére, 14, rie des Milles, 13090
Aiyen Provence. Tél : 42.26.08.50.

Vds Gameboy + cAble Link écout Sténéo + nibi jx
(Mega Man 2) px : 999 F. Minh TUAN THAL 4, al-
lée dAndrezieur, 75018 Paris Tél: (16
1) 42.23.04.85 (ap. 18 h 30).

Vids Duck- Tales sur Gameboy, px : 200 F. Eric LE-
BRUM, 4, rue Schmalzacker, 67240 Oberhoffen.
Tél. : 88.63.06.44,

Urgent, vds nbx jx Gameboy de 80 & 100 F ou 14 jx
pour 1 000 F. Jackie TSAY, app. 201, bill. 4, rue de
MNoue, Bagnolet, 93170 Paris. Tél: (16
1) 39.76.16.82 {av. 11 h, matin).

Vs GB + Adap. + 2 c: 700 F mink Vids + 5 |x ;
900 F ou les 2, entre 1 200 &t 1500 F. Laurent
MARCENAC, 7, bd Frédéric-Mistral, 56000 Per-
pignan. Tél : 68.50.19.95.

Vids Gameboy + Telris + cible + 13 jx. Super Mario-
land, Tannis, elc. + Loupe : 1 600 F. Mathieu FAU-
VEL, 8, rue Pecette, 31700 Blagnac. Tél.:
61.71.38.65.

Vids Gameboy + Loupe + Céble Vidéo + 9 jx &
1850 F. Dbie Dragon, Batman, R-Type, Bugsbun-
ny, Tennis, ete. Guilisume ALVAREZ, 35, sentler
de la Gorgetie, 34430 Chenneviéres. TéL : (16-
1) 45.76.37 62.

Vids Gameboy : 300 F + vds 4 |« (Tetris, Speeder-
man, Motocross, Basket) : 100 F pea. Antoine LA-
POSTAT, 2, rue du Dobropol, 75017 Paris. Tél. :
(16-1) 40.66.71.67.

Vids jx G.B. : Duck Tales : 180 F, Super Marioland :
120 F, Turtles : 130 F, North. : 130 F, Zoids : 130 F.

JOLY, 28, rue des Ducs, 55000 Bar-le-
Duc. Tél, : 29.79.24.16.

Vids Gameboy, TBE + 7 jx (Mario, DD, Kwirk stc.)
val :2000F, px: 1200 F. Alain GRILADZE, 10,
rue de Parls, 95500 Gonesse. Tél:@ (16-
1) 39.67.45.40 (ap. 17 h).

Vids Gameboay + acc. + 6 jx (Batman, Dble Dragon,
Castelvania 2, etc.) le tt : 1 250 F. Christophe PI-
RES, Villa Les Acacias, av. des Borles, 84400.
Tél. ; 90.74.15.78.

15 Jx : 150 F pee : Batman, F 1 Race, Spidemman,
TMHT, Burai Fighter, Solarsiriker. Sébastien
PROU, 14, rue Charles-Balezeac, 77340 Pon-
tault-Combault. Tél. : (16-1) 60.20.49,85,

Vds Gamaboy + 5 jx (Mario, Dble Dragon, etc.) le
#1000 F. Thierry de RANCOURT, 536, rue de
Thizy, 63400 Villefranch-sur-Sadne. Tél. :
74.66.74.92 {ap. 16 h).

Vds sur Gameboy gargoyles Quest : 175 F, neu!
(pas senvi). Grégory CHARVIEUX, Les Masettes,
la Chicotiére, 69360 Dommartin. Tél. :
78.47.37.24.

Vds Gremlins ||, Gameboy, [amais servie : px :
200 F. Antonin DONADIEU, Loubressac, 46130
Bretenoux, Tél : 65.38.13.21.

Vds + Batman + Gargoy Les Quest :
600 F, TBE Uam 92). Antoine SCHMITT, 12,
Square Léon-Blum, 92600 Puteaun Tél. : (16-
1) 47.76.06.67.

Vs 2 Gameboy + accs. + 7 jx + adapl,, 4 Player
2 000 F & déb. (ou vie sép.), Benolt RACLIN, 24,
rue Sébastien, Gutzwiller, 68510 UFFHEIM,
89.81.67.59.

Vds Gameboy neuve : 395 F + jx : 135 F (dble Dra
gon, Duck Tales, Gremlins 2, Mario). Grégory VI-
GUIER, 31, av. de Valdéries, 81450 Le Garric,
Tl - 63.36.51.93.

Vds 4 jx GB : R-Type + Dragonn's Lair + Spider +
Mergenary : 300 F les 4 ou 78 F pee. GB + Tetrls
sépa. | 150 F. Benolt ROUSSEAU, 8, av. Paulianl,
résidence Acropolis, bl 06300 MNice. Tél :
93.13.89.56,

Vids Gameboy + 6 jx + Gamelight + acces., val, :
218 F, px : 1 400 F. Christophe LEGER, 18, rue
de la Gulllemaine, 91520 Egly. Tél: (16-
1) 60.83.85.52 (ap. 17 h).

sion, Dble Dragon. Fablen BOUHARMONT, Le
Mall des Abbés, B1, 230, rue Max Mousseron
34000 Monipellier. TéL. : 67.79.19.61 (ap. 19 h). |

Vids Gameboy + 5 x + btier (val : 1800 F) px ;
1200 F. Yann RAGUENEZ, 8, rue de Prague,
90000 Belfort. Tél : 84.28.18.77.

Vids Gameboy + Oix + Forteress of Fear, état neut :
800 F. Nicolas BRANDEL, 3, rue Dulong, 75017
Paris, TéL : (16-1) 42.27,08.53,

Vs Gameboy + 9 jx + écout. + cable Linkéx : Bat-
man Tortues, D, Dragon, 1t : 1 300 F. Nicolas MOT-
TARD, 4, chemin du David, 69370 St-Didier-au-
Mont-D'or. Tél. : 78.35.95.81.

Vds boy + & jx :1 200 F. sébastien DUBUIS-
SON, Chemin du Chiiteau, Maison Rose, 77230
St-Mard. TéL : (16-1) 60.03.01.38.

Vds GBoy + 5. Mario + Tatria + All Star + Gargoyle +
Balloon Kid + Ken + DD + Adapt + bier : 950 F,
Bastien LEAL, 56, Triage de la Bruyére, 1420
Braine L'Alleud (Belgique). Tél. : 3 53.19.24.
Vds Gamebay + Loupe + Gamelight + 9 jx (F1, Ra-
ce, etc) val : 3000 F, px : 1600 F Gérard MO-
RICE, 58, av. Laplace, esc. 3, 94110 Arcuell T#l, ;
(16-1) 49,85.17 58,

\-'ds Gamaboy TB& écoul., cAble + 3 I (Tetris,
;700 F. HE-

ne Claude-Di
(16-1) 39.94.01.20.

Vs Gameboy : 400 F, TBE + Dble Dragon + Worid
Cup + Duck Tales, t: 000F Sébastien DA-
WEW!wm\!IHd 30900 Nimes. Tél. :
66.64.20.77

Vs Gamebav 3 jx Hyper Lode Runner, Dyna-
blaster, Dbie Dragon le lot : 600 F. Graham TAY-
LOR, 3, 11e, av. Lys, 60260 Lamorlay. Tél.:
“Jl B1.57.

Urgent !vds Gameboy + Dble Drag, TBE 400 Fou
éch. Dble Dragon ctre Bugs Bunny. Julien FAGET,
58, bd Carnol, 06110 Le Cannet. Tl :
93.69.45.38.

Vds Gameboy + 6 ju (Burafighter, Punisher) |
BOOF, TSI.E‘F:I 1 800 F). Cyril BEI.II.LE H
chemin louristes, 06520 gnose. Tel
mAzn.suupﬂnau: o

Vds |x Gameboy, Ken, Spiderman, SML, Duck Ta-
les, Mickey's Dang. Chase, Gargoyle's Quest, For-
wress of Fear, Tortues, Gremiing 2 et Castelvania 2.
Fabrice CAUSSAT, 4 ? rue Camnot, 78180 Trap-
pes. Tél ; (16-1) 30.66.17.65.

Vids Gameboy compléte + 3 jx (Gremiing 2, Bugs
Buﬂn,-. Tetris) + ples le tt : 050 F. Fabrice ROSE,

e, Square Pierre-Holfrann, msumm
del Tel. : 67.85.68.25.

Vds Gameboy + 11 jx (Robocop, Batman,

les R-Type, Super Marioland) b % : 2 000 F. Ber-
trand DELMAS, St-Léger de Penne, 47140 Penne
D' Agenals. Tél. : 53.41.27.19,

Vds Gameboy + 6 super [x Mégaman, Gremiins,
Castelvania) | 1000 F. Jérome BERTHION, 34,
rue Victor-Hugo, 50100 Cherbourg. Tl :
33.93.16.21 (sp. 16 h).

Dbée Dragon, Tennis, Solars, Triker Worid Cup, Bu-
rai Fighter, Delux, Wolley Ba¥, Gargoyles Ouast, F1
Race. Antoine RABAIN, 5, av, Franco-Russe,
Tél : 45.55.11.21.

t, 85200 Tal;

OUFr 1, Mdu.lnrﬂ. 1230 Ilornprun Tél. :
(16-1) 69.03.89.17,

Vds Gameboy, TBE + 3 jx, (Ninja Gaidon, etc.) px |
800 F ou éch, cira 1 jeu, Neo Geo. Yacine IDRISS,
54, place Georges-Lyssandre, 93140 Bondy.
Tél : {'EB—IJ 48.49.14.32.

Vds Gameboy + 8 jx : 1 000 F (TMHT, Batman) ou
éch. cire jx Megadrive. Arnaud DEVILLE, Le Trou
du Loup, 13122 Ventabren. TéL : 42.28.73.54.
Vds jx GB : Tortues : 150 F, Duck Tales : 180 F,
Tennis : 130 F, Alleway : 130 F. Julien GUDIEL, 6,

Vs y + Mario + B-Type + Tetris + Acces. +
Cotfre : 1 050 F obdé - 650 F. Michalli QUERT}-
GNIEZ, 460 av. Offenbourg, 39000 Lons-le-Sau-
nier. Tél : 84.43.04.94.

Vs Gameboy + 3 jx + adapt, px ; 1 000 F (val :

1240 F). Kevin GILLET, 404, bd, des Acaclas,
50000 Saint-L8. Tél. : 33.57.85.47.

Vs Gameboy + 8 x :F1 Race, Robocop, Castleva-
nia, Tetris, Mario, Dble Dragon : 1100 F. Lionel
SEBASTIAQ, 41, rue Marce-Bourgogne, 85500
Gnrumlu{;omm Tél. : 39.86.78.18.

Vs nb jx GB : Dble Dragon 2, Megaman atc. 100

Score-Games reprend vos jeux d'occasion et vos
consoles en bon état de marche et dans leur emballage
d'origine. C'est I'atout jeu-passion numéro un. Mais
Score-Games c'est aussi et surtout le plus grand choix
de jeux d'occasion, des cartouches a moins de 100 F,
toutes les nouveautés, un club d'échange et le conseil

de fanas du jeu. Alors...

VENTE PAR CORRESPONDANCE ET MAGASIN
17 rue des Ecoles 75005 Paris

= (1) 43 290 290

Ouvert le lundi de 14h 4 19h30

et du mardi au samedi de 10h 4 19h30
ACCES : Métro Cardinal Lemoine

RER 5t Michel = Bus : 63-86-87
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150 F. Jean-Paul DAMAS, 13, rue du Maréchal
Koenlg, 77270 Villeparisis. Tél : (16
1) 64.67.21.48.

Vids jx Gameboy : World Cup Socoer - 150 F (neuf).
Final Fuﬁﬁl.;nmd 1150 F, SPM ng;su 3
Fabrice , 8, rue Sébastopole, 84510 La
Queue-an-Brie. TéL : (16-1) 45,94.40.69.

Vs jx Nintendo : 100 F peevds CN. :350 F +1 sy
(Mario} vds jx G.B. : 180 F pce.Cédric VARMOU-
VER, rue Eugéne Maison, 92330 Sceaux.

Vids Gameboy Light Boy + Game Link + 7 jx{F1 Ra-
ce, D.0ragon, S. Mario, efc.) pas cher : 1500 F.
Vassili BALLE, 9, rue Lintonnet, 75009 Paris.
Tél. : (16-1) 42.8292.31.

Vds jx Gameboy : Final F 1et2a150 F, Bar-
man 81 Gargoyle's Quest 1130 F Plerre CROUSIL-
LAC, 2, rue , 78530 Buc. Tél : (16-
1) 39.56.96.92.

Ech, vdis Gamebay compléte + § jx, Duck Tales,
Batman et « Light Boy ;1 500 F ctre Game Gear +
Sonic + Dorald. Matthieu AUBERY, 48, rue Gam-
betta, 77780 Bourron-Mariotte. Tél : (16-
1) 64.45.86.57.

Vds éto, TBE + , Tur-
tles, {‘.mnnu Burnﬂlgnur Vs jx « Nes. Wl'
nie BATAILLE, 7, chemin de la Folie Bessin,
91400 Orsay. Tél. : |1$1| 64.46.91.07.

Vs Gamaboy + 5 jx (Mario Duckstales, Casteiva-
niia, Kunf-Fu, Maﬂ!r!.T!tlstdhsl} 1000 F. Da-
vid FRANCOIS, 109, rue du Gal Leclerc, 60250
Mouy. Tél. : 44.26.23.33.

Vs 15 jx GB :130 & 150 F port compris, Firace Dr
Mario, Golf, Tennis, etc. Jean-Pierre CAZADE,
Ibargaraya-Tipia, 64760 Osses. Tél:
59.37.76.96.

s GBay + 2 jx : 450 F, vds 10 jx & 130 F pce. Ca-
deau si ach, GB + 2 jx ou éch. ctre Nes. Cher, Nes.
Siéphane RAGUET, 116, cours de I'Argonne,
33000 Bordeausx. Tél, : 56.31.90.38.

Vds Gameboy + Access. + Not. + 7 jx . D.D,, Bat-
man, Spidarman, Tetris, Navyseal, Dr Mario + Hy-
pér, Lode-Runner. Benolt COMBARET, Village
Marin, 03120 Lapalisse. Tél. : 70.99.03.41.

Vds Gameboy + 3 jx (Tetns, Revenche of the Gator
el D0 2len: 750 F. Cédric SANQUIRGUO, 209,
av. de Castres, 31500 Vt. ES, Toulouse. Tél. :
£1.80.12.24,

'Vds Gameboy + Tatris + ble, émneuf 400 F + cor-

m‘,m, Iaan.Thi ml 7. di M
de Bel Ebat, 78170 La m Saint-Cloud. Tel
(16-1) 39.18.37.35.

Stop. Ach. SPC : 1 300 F & déb. ou éch, ctre Mega
Drive + 5jx + Pra 2, px -1 700 F. Eric LECUYER, 3
bis, rue d'Ermont, 83200 Saint-Denis. Tél. : (16-
1)48.23.23.86,

Vds Gameboy + 3 jx, Tetris, Supermario, Ballon
Kid :500 F 55 gar. Nicolas AMICE, 15, rue du Ren-
dez-vous, 75012 Parls. Tél : (16-1) 40.19.92.85.

ds jx Gameboy : Lock,, Chase, Mickey |1, World

Cup, Sec. : 60 & 100 F. Olivier BOISSEAU, 34,

chemin de I'Hubac, 06800 Cagnes-sur-Mer.

Tel : 93.20.08.75.

Wds 20 jx sur Gameboy (R-T:

duck Tales, eic.) : 100 F pee. mnmm'rc EN-

m.z‘mmmw.mnmm
93.62.21.88.

Vds px Gameboy : Batman, Chess, Spiderman,

Warld Cup, Chasse HQ., Goli : 100 F a 110 F. Ma-

thieu BAENAS, 4, rue de Bretagne, 85200 Sar-

celles, TeL : (16-1) 34.19.24.73,

Wds Gameboy + ijmamlmc Robocop, AC Pro.

AM, Tennis, Tetrls) px : 800 F, TEE. Nicolas NA-
HON, 4, rue 33500 Pessac. Tél :
56.36.82.37.

Vids GBoy + & ju (C.Vania ||, S:Mario, Tennis, Spi-
derman, Tatns, D.Tail + L. Boy + BagBay : 1 500 F.
Christophe GOMEZ, 8, rue d'Assas, 75006 Pa-
ris TEL ; (16-1) 45.48.25.14.

'ds Gameboy + 3 jx . 650 F. Vids Lynx + 3 Ju +
Transfo : 1 000 F Stéphane DUBOIS, 9, allée des
Thuyas, 77420 Champs. Tel. : (16-1) 54.68.16.48.
Vs Gameboy < 4 jx :800 F ouéch, ctre ear
(Bugs Bunny, Castievania, eic). Franck GENT-

n.;o C.-GOUNOD, 26000 Valence. Tel :

vdsSJaGarnebw 800 F ou éch. ctre Gamegear +
1 ou 2 . Fred STONE, rie de Toumnes,
Echinghen, 62360, Tél. : 21.80.12.88.

Vs Gameboy nelve + Telris + écout. + cible Link :
400 F. Amaud PIQUET, 83, rue JLP. Timbaud,
75011 Paris. TéL : (16-1) 48.07.15.50.

Wos Gameboy + 5 jx ou éch. cire Gamegear « 3 jx
mink, val : 1999 F, chdé : 1 300 F. Michel GROS-
JEAN, Les 74540 Cusy. Tel:
50.52.55.07 (ap. 17 h).

Vds Gameboy + 4 jx : M. Maniacs + B. Fighter +

Jean-Marie

D.Dragoen + F1 Race ;1500 F.
19, rue de la Mégisserie. Tél. : 67.96.43.70.

Vas Bl.Bunny, GB : 170 F, port compris ou éch. cire
F1 Race ou Mickey ou alt. Spac. Frédéric AUBAN,
38, chemin de Hurguet, 31600 Muret. TeL:
61.51.28.62,

LYNX

Vs jx Lynx (Electrocop, Foadblasters, California
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Games) de 100 & 150 F. Thomas LORTIE, 83, rue
Vaucouleurs, 16800 Soyaux. Tél. : 45.92.59.26.

Vds Coregrafx + 11 jx « dol - EDMF'I.W-?
800 F. Stephan BURNER,
gnieux-le-Franc, Tel. : Nm.uu(-mn}

Vids Lynx + 8 jx + adapt. sect. (Calif. Game, Xeno.
Rygar), px : 950 F. Gérald HERNANDEZ, 7, cité
des Feuillantines Combes, 12110 Aubin, Tél. :
65.63.1.23.

s Lynx 2 neuve + 4 x ;1200 F Vds NES {1 an) «
6 21500 F. Michael SAAL, 30, av. Emile-Bou-
froux, 92120 Montrouge. Tel.: (16~
1) 47.35.83.84.

Wds Lynx + & |x, TBE, ss gar. :B00 F &1 000 F. Vds
Gameboy + 4 jx + cable, Link, TBE : 650 Fa 900 F

Ho LE, 50, rue des Bleusts, 93330 Neuilly-
s Tel. : (16-1) 43.08.56.94 (ap. 18 h).

ds Lynx + 4 jx (Kiax, Xy-Bot, Spactand, Vicking
{hild) ou éch. cire Gamegear ;1 000 F Longho LE,
50, rue des Bleuets, 33330 Neullly-sur-Mame.
Tél, : (16-1) 43.08.56.94.

Vs Lynx 2 TBE + 4 jx : 1 295 F (Scrapyard, Dos,
Viking Chéld, Electrocop, Blue Lighthing. Franck
[ , 6, rue du 78000 Versail-
les. TéL : (16-1) 39.02.05.55.

Vs nbi jx Lyr pas cher, TBE. Tristan POINCIN,
39, rue Verrerie, 21000 Dijon. Tél. : 80.30.65.69.

s Lynx + 4 jx + cdble : 500 F, vds x NES Metal
Gear, px - 100 F. Olivier BROCHOIRE, 13, bid Ga-
brigl-Lauriol, 44300 Nantes. Tél. : 40.29.47.03.

Lyrue || (01/32) + 840 Chiout + Warbirds + sacoche +
écout. + accus, TBE, val. : 1500 F, p; 1 000 F.
Gaél STEPHAN, 22, av. Carnot, 78100 Saint-Ger-
main-en-Laye. Tel. : (16-1) 34.51.20.83.

Wos Lynx + Electrocop - 600 F. Franck BUREAU,
3, sente des Tamaris, 78200 Magnanville. Tél :
[16-1) 34.78.56.03,

Was Lynx + 5 |x (Rygar, APB, Rempage, Zarod,
Electrocop), TBE: 1200F Michaél PIGHI,
bal./23, esc./3, Le Village, 95340 Petsan. Tél :
(16-1) 38.37.95.01.

Lynx + adapt. sact. + valise + 4 jx (C. Games, Rygar,
Electrocop, Biue Lightning ;1 200 F. Romain BER-
NARD, 46, rue Jean-Zubléta, 33400 Talence.
Tél, : 56.37.85.59,

Vs Lynx + jx + cadeau : 800 F ss gar. Jean AN-
TUNES, 28, rue de la Ferme, 94400 Vitry-sur-
Seine. TeL : (16-1) 46.82.15.58 (mardi ap.-midi et
mercredi.

s Lynx + ransto, + Comling + 3 jx (Calfornia, Ga-
te of Zenocore, efc.) « pare-soleil : 600 F. Chris-
tophe PASTE, Station radar de Saint-Christo-
phe-en-Boucherie, 36400 La Chatre. Tél :
54.30.01.25.

Vs Lynx 2 + 2 jx « NEC Conegraphx « 5 jx ; Out
Run [phase HQ) -1 500 F. Franck ROGER, 17, rue
des Chapeliers, 50300 Awranches. Tél.:
33.58.17.44.

Vds Lynx + 2 |x (Califormia Games, Gauntet) +
Comlynx + adapt sect, : 700 F, David LEMAS-
SON, Le Clos de la Tégerie, 44850 Ligné. Tél. :
40.77.02.21.

Vusl.\mz adapl sect + 6, val 12500 F, px :
1500 F. Christophe DESOUTTER, 32, rue de la
Bonne, 7B000 Versailles. Tél: (16-
1) 39.51.69.80.

Vds Lynx + 5 jx + Comiynx + adapl. secteur, TBE,
px ;1000 F. Antoine DESMARAIS, 190, allée du
34000 Ihnwm Tél. :

Vs Lynx + 7 |x (California Games, Electracop...,
val 12 770 F, px : 1 200 F. Florent GIA!

178, rue du Bols de Fleury, 32190 Meudon. Tél, :
(16-1) 45.34.14.74.

Vds jx Lynx Elecirocop : 150 F, Warbirds ISOF
cause | fermins. Henri-René PHILIPPON, 135,
rue de Courfancy, 51100 Reims. Tél.:
26.08.08.30.

Vds et ach. jx Lynx, vds Ninja Gaidan et Blue Light-
ning 140 et 120 F, éch, poss. Patrick. Tél, :
63.9.15.51 et 63.93.14.80 (HR.).

Vds Lynx Il + 2 jx (MS, PacMan, Ninja, Gaiden),
wval 11300 F, px : 1000 F. Florent BEAU, 3, rue
Combabilion. Tél. : 76.49.50.26.

Vds Lynx 2 + 3 jx + adapt. secteur : 990 F (val.
1 500 F) « bte et not. Pierre TERRASSE, 2, rue
des Carrléres, 82150 Suresnes. Tél: (16
1) 47.72.55.68.

Vids Lynx + 6 jx (Ninja, Gaiden, Turbo Sub..) +
Comiyrx, TBE ;1 300 F. Kevin NOEL, 145, rue de
I'Qurcq, 75018 Paris. Tél : (16-1) 40.36.52.59.

Vs jx Lynx & 150 F : Scrap Dogstun Run, Electro-
cop, Ninja GD, Gates, Zendo &t Road B Hervé
PERDREAU, 4, rus Jeanne-d’Arc, 53000 Laval
Tél. ; 43.56.20.66,

Vs nbux [x Lynx pas cher, TBE, Tristan POINCIN,
38, rue Verrerie, 21000 Dijon. TéL : 80.30,65.60.
Vds pr Lynx Serapyard Dog, Warbird, Rampage :
150 F pnlm#ODFlniS Paul DOUCET, 1, aliée
des 82190 Meudon. Tél: (16

1;4&15&.:1
\l'r.ls jx Lynx Stime World et Road Blasters | 180 F
Ch 30, I'Amandier,

mnu Pommiers. Tel. : 23.73.04.40.

peﬁles Qinnonces

PC ENGINE -
Vids jx Coregrafx, PC Kid Il, Dead Moon, space In-
vaders de 175 & 250 F ou fch, Rabwo Lepus. Nico-
las VERSTRAETE, 52, résid. Vincenne, 77330
Ozoir-fa-Ferriére. Tel, : (16-1) 64.40.20.27.

Vs NEC + 2 man. + quintup. : 800 F. Ach., éch., vds
|x Nec-Geo, ach, N.G. Gérald JEAN-BART, 25,
rue Renon, 94300 Vincennes. Tél.: (16-
1) 43.65.95.52.

Vids PC Engine + 3 joy + 24 jx : 2 700 F. Philippe
BONNIEUX, 16, résid. La Forét, 95160 Montmo:
rency. Tél. : (16-1) 39.89.69.79.

Vds Coregrafx + 8 jx (Formation Soccer, Jackie
Chan, PC Kid, efc.) : 1 700 F. Stéphane JANIER,
145, Les Pralets, 01220 Sauverny Tél:
50411317,

ds Coregrafx + transfo. + man. s5 gar. ou éch. cvre
2jx Neo-Geo. Roland FABRE, 1, impasse du Ter-
tre, 72400 La Ferté-Bernard, Tél. : 43.83.10.73.

Vs NEC + alim. + péritel + 2 |x 4 man : 990 F
Ach. ;1500 F Amiga. Stéphane POUIEB, 5, rue
du Li-Colonel-Dax, 75018 Paris. Tél.: (16-
1) 42.23.66.93.

Vs Supergrafx + 4 jx (PC Kid 2, Ninja Spirit, Suj
Water Bombe, Cyber Core) - 1 580 F. David
VEDO, 116, av. anatole-France, 94190 Villeney-
ve-Saint-Georges. Tél. : (16-1) 43.82.04.04,

Vids Core + man. + quintup. + 3 x : super Star, Sol-
dier, Cadash, Oragon Spiri : 1300 F. Frédéric
PIERARD, 783, av. Roger-Salengro, 92370 Cha-
ville. TéL : (16-1) 47.50.84.05,

Vids ou éch. |x NEC (Tamna, Chan, Cyber, Cadash,
PC Kid II), Louis David FERAL, 5, rue du Grand
Cédre, 81640 Janvry. Tél : (16-1) 64.90.72.01 (&
18 h).

vds&lparurainsjuemm 2100 Fou+1jeu
au chobx : 890 F. Nicolas RAYER, 5 bis, av. du Jar-
dinet, 81390 Morsang-sur-Orge. TéL: (16-
1) 69.04.57.76.

Vds Oomgrnfx + quint, + pad + Pfol 4 tTrIﬂe
Batde, Fi, Bomberman, Chase HQ, etc.), TBE :
1300 F membﬁ.&mdum
Lannes, 91800 Brunoy. Tel. : (16-1) 60.46.53.86.

Vs jx NEC de 100 & 200 F. Myriam BERTHOUD,
5 pnns des Carrléres, 74000 annecy. TéL :
50.57.92.68.

Vids Supergrafx TBE + 4 jx (Pac Land, After Bumer,
Adventure isiand, FM Tennis) : 1300 F Boris
MARTIN, 18, rte de Strasbourg, 53300 Caluire,
Tél. : 78.23.98.04,

Vids Supergrafx + 5 jx (Viglante, Power Eleven,
1941, Aldynas, Ghouls'n Ghost) : 1500 F. Louls-
Xavier VIGNAL, 49, rue Henri-Déchaud, 42100
Saint-Etienne. Tél. : 77.25.58.53.

Vids GT + 3 x + adapt, sect. ; 2 000 F ou éch, cre
Neo-Gen  Alexandre La Sauzée,
78410 Sainte-Maxire, Niort. Tél. : 49.35.53.89,

Vds PG Engine GT + 2 jx : 2 000 F + vdls [x NEC :
200F Vds Lynx Il + 1 jeu: BOOF Laurent
REAULT, 2, rue Henri-Tessier, 31150 Etampes.
Tél, : (16-1) 64.94.25.27,

Vids Supergratx + B jx (Ghouls'n Ghost, 1841, D.
Moon, After Bumer 2) : 2 400 F (val. : 3800 F),
Alexandre QUERON, 81, allée de Comellles,
95110 Sannois. Tél. ; (16-1) 39.80.98,00.

Vds PC Engine + 1 jeu : 500 F, Supergrabx : 750 F,
jx :Gunhed, PC Kid, Hero tonma, stc. 1504250 F.
Rehan TINNIN, 1, av. Weber, 83500 Pantin. Tél. :
(16-1) 48.46.85.11 (ap. 20 h),

Vds Supergrafx + 10 jx (PC Kid 2, 1941, Final Sol-
dier, Jackie Chang, Ninja Spirit) : 2 750 F. John
PARENT, 32, rue de la Fleuranderie, 36130
Déaols. Tel : 54.27.29.82.

Vds jx NEC : F1 + Riple, Devilcrash, Vigilante :
200 F pee, Vids joy NEC : 100F, le tt : 500 F. Fa-
bien BEAU, 3, rue Combabilion, 65150 Decines.
Tél. : 78.42.50.26.

Coregrahx + 3 jx : 800 F, Lynx + 8 jx : 900 F. Julien
HATEY, 2, av. du Mirolr d'Eau, 44000 Nantes.
Tél. : 40.74.63.05.

Vds lot PC Engine SGX + joy + aquint + 8 x
(Ghouls'n Ghast, Deadmoon, Cadash..). Arthur
HUGOT, 5, place de la Comédie, 79000 Niort,
Tel. : 49.26.48.16.,

Vds NEC 2 + 2 jx (PC Kid 2, Cybercore) + 2 man. +
quint, : 800 F d DRU, 2, rue Ondine, 36360
Sassenage. Tél : 76.26.54.73.

VdsNEC +12jx :1 500 F. Charles FOURNIER, 32,
rue des Paradoux, 31000 Toulouse, Tel:
ﬁ’.ﬂd?{mmﬂﬂﬂhhhrﬂl]

Vs PC Engine bon état + 6 x (PC Kid. Lagend of
Tomna...) + quint et 2 man. : 2 000 F. Haim EL-
BAZ, 5, rue de la Vigne, 85120 Ermont, Tél. : (16-
1) 34.13.83.38.

Vde Coregrafx TBE + 6 jx, val ; 3600F, px ;
2 B00 F, Nicolas LEMEE, 18, av. Thierry, 92410
Ville-d' Avray. Tél. : (16-1) 47.50.58.46.

Wds GT + 5x: 2 500 F. Vids Lynx 2 + 3 jx (Ninja,
Gaiden, California Games...), px -1 100 F. Alexan-
dre HORVAIS, 4, square des Villebennettes,
78160 Marly-le-Roi. Tél : (16-1) 39.16.32.94.

s Turbo GT + 6 jx + adapt. ss gar. : 3 000 F. Ben-
jamin DELOFFRE, 10, rue eugéne-Labiche,
75116 Paris. Tél : (16-1) 45.03.13.92,

Vds Coregrab + 10 jx. man. + Quint, TBE, px :

2500 F. Christophe COSTE, 24, av. de la Cas-
m, 13080 Aix-en-Provence. Tél, : 42.25.94.27
Vs PC Engine + 4 jx : After Burner, Ninja Spirit, Hit
e lca el Adventure Istand. Antoine MICHOT, 12,
rue du Télégraphe, 75020 Paris. Tel:
47.97.35.15.

Vs sew. NEC : Populous ss gar. Jean-Christophe
VAUGEQIS, 9, allée des Bruyéres, 86240 Liguge.
Tél. : 49.55.28.78. s

Vs Coregrab + quint. + 2 joy + 8 ju (F. Soccer...) :
2000 F & déb. Gadtan EUDELINE, Toutainville,
27500 Pont-audemer. Tél, : 32.41.43.40.

Vids ou &ch. jx NEC Advanture island : 250 F, R-
Type : 250 F, Populous : 300 F, Barumba : 150 F.
Jean-Yves KEROMNES, 2, rue de Provence,
22440 Ploufragan. Tél. : 96.84,54.92,

Vids jx NEC : Darlus + Marken Maze, Blua Blink,
Monster Path, Wonderboy 2, PCKid 2 ;150 F Yves
BERTRAND, 30, rue Jean-Jaurés, 03150 Varen-
nes-sur-Allier. Tél. : 70.45.29.90.

Vs nibx jx (PC Kid II, Spiatter House, Tonma, ete.,
dch, jx SFC frang.. Phillppe MALAGUIN, 1, av. de
la Maye, 78000 Versailies. Tel: (16-
1) 39.54.06.83.

Vs Coregrafx + 5 jx (1 000 F) ou éch. cire MD + 3
ou 4 [v. Pascal REINA, 10, rue de la Galathée,
95170 Deull-la-Barre. Tél. : (16-1) 39.82.75.58.
Vs Coregrafx ss gar. + 3 jx (M PC Kid 2) 11 300 F.
Jullen HERVIEU, Villers-les-Bols, 33600 Poli-
gny. Tél : 84.37.50.43,

Vds 3 jx PC Engine (Adventure island, Lagend of
Hero, TV Spor), val. : 950 F, px ; 550 F. Olivier
AOUX, 106, promenade du Ru, 77176 Nandy.
Tél : (16-1) 60.63.83.77.

Vs NEC + PC Kid 2 : 550 F, vds jx NEC : 200 F
pee, TBE Yann BLAISE, Le Condor, La Rode,
83000 Toulon. Tél. : 94.36.03.35.

Vds NEC Coregrafx 60 Hz + quint. + 3man, « 8jx (F
Soccer, 0. Moon, F1 TBAT, Sonson 2..) 11 790 F
ou 235 F pee, Bruno LANDAIS, 16 bis, rue Mar-
cel-Philippe, 60180 Nogent-sur-Olse. Tél.:
44.71.40.62,

Vs Coregraf + 1 man. +4 jx, px :1 150 F ss gar. ou
150 F pee. Genevidve MASSON, 68 bis, Grande-
RAue, 78580 Jumeauville. TéL: (16
1) 30.42.68.30.

Vds Final Maich, Tennis, px : 250 F. Benoit GI-
RARDET, rue de ia Butte, 44179 Grandchamps-
des-Fontaines. Tél : 40.77.17.11 (ap. 17 h).

Vds NEC : 500 F. Vids rastan 2, Altered Beast CD,
Legion CD : 100 F pee. Ach. Neo + 2 jx 1800 F
Fabrice BINET, 36, Les Cirolliéres, 81770 Saint-
Vrain. TéL : (16-1) 64.56.12.10.

Vds Coregrafx 2 état neuf s gar. + 1 jsu Cyber-
core : 450 F ou éch. vs Gameboy, Guillaume
PUONS, 1, rue Gabriel-Vicaire, 75003 Paris.
Tél : (16-1) 42.71.32.67,

Vds Coregrafx + 1 man. « dbleur + 7 jx, TBE
1200 F (Final Soidier, Vigiante)... Micolas MAS-
SON, 15, rue Rosa-Bonheur, 77250 Vendeux-
les-Sablons. Tél. : (16-1) 60.70.33.06.

Vds NEC + 4 jx : Deadmoon, FM Tennis, Jackie
Chan, Droprock + quint. « 2 joy, px : 1 300 F. Gull-
laume LOPEZ, 15, rue Lakanal, 75015 Paris.
Tél. ; (16-1) 45.33.54.00.

Vids NEC P54 5 x 1 000 F. Christophe PERE}-
RA, 2, rue Grange-Fontenelle, 92410 Ville-
d'Avray. Tel : (16-1) 47.50.34.99,

Vs jx NEC : Cybercore, PC Kid 2, Populous, Dra-
. Jean-

69230 Mnl-gmﬂ.lw. Tél : 76.56.48.21.

Coregrafx + super CD ROM + cartev. 3.0+ x CD
Spriggan, Human Fest... + carte, 88 gar., px:
2980 F. mmumnm 13, av. du Parc,
77220  Gretz-Armainvilliers.  Tél: (16
1) 64.07.25.74,

Vids Supargralx + 5 [x : Granzon, Aldynes, PC Kid
N, Gholden Ghast, Devil Crush : 2 400 F ou éch
cire Famicom + 1 jpu. Frédéric JOURDAN, 49, rue
des 3-Territoires, 93100 Montreuil Tél : (16-
1) 48.70.94.72.

Vds jx MD : Quackshot : 300 F, Castie of lusion :
300 F, Sonic: 300 F. Vds jx NEC : PC Kid 2:
200 F, jacki Chan : 200 F. Vincent DEKEUWER,
17, place Proissart, 53300 Valenciennes. Tél. :
2742.36.36.

Vs PCEngine+4x 11 000 F, &ch, jx MD. cmll!-
SISSEN, 14, av. Edouard-Heriot, ¥
72.37.89.19 (ap. 19 h),

Vids NEC Turbo GT + 5 (PC Kid 2, Dead Moon) +
transio, + écout. ss gar, : 2 900 F. Jérémie BEN-
HAMOL, 24, allée La Fontaine, 78170 La Celle-
Saim-Cloud. Tél. : (16-1) 39.69.58.85.

Vids jx NEC (PC K. 2, Cadash, Jacki...} : 250 F poe.
NEGC GT [neyve, bie, adapt sac.) : 1300 F fett:
2 80O F. Philippe GRUET, 16, rue des Chénes,
78320 Levis-Saint-Nom. Tél. : (16-1) 34.61.03.12.

Vs jx sur NEC (150-200 F), sur Supargrafx : 250 F
ot CD-ROM (200-300 F). Azouz, 75017 Paris.
Tél, : (16-1) 42.27.59.74 (ap. 19 h).

Vds PC Engine « 2 man, + 3 ou 4 x + quint. :
1300 F, éch. TV 44 omtelec., TBE clre TV Telco 38
cm. Frédéric PIERARD, 6, rue Fontaine Henri-iV,

92370 Chaville. Tal. : (16-1) 47.50,84.05.

Vids PC Engina + 5 x (Neutopia I, PC Kid Il Jonma.
J. Chan, Dragan Spirt + X21Pro : 1 600 F, Julien

WYART, 31, av. Francis-
Plage. Tél. : 21.09.12.13,

Vs Coregrafx + 2man, + quint, 6 x (PC Kid 1|, FM
Tennis, Av. Island, etc.), px : 1 200 F ou sép. Jean-
Jacques BORJA, 21, rue Les Chénes, 34670
Salnt-Bres. TéL : 67.70.76.10,

Vds Coregralx + 5 jx : Final Match Tennis, J. Chan,
L of Tonma, px : 1 300 F. Jérome JUGE, 23, rue
Pelleport, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 43.63.91.07,

Vids NEC + 2 man. + 7 jx ! Tonma, Down Load,
Ig:‘adz'&!wn. Ninga Ssp;"nnl 500 F. F!id::t SER-

rue Auger, Montrouge. &
1) 40.92.80.43. f
Vds Coregrafx + 5 x {Coryoon, Final Match, Ten
nis) : 1500 F ou éch. cont. SFC. David MAGAU-
DIERE, B, rue Joseph-d'Arbaud, 08100 Nice, Ls
Montmajour. Tél. : 83.52,80.20,

Vids PC Engine + 3 |x (Final Soidier, Raiden... ) ou
ﬁchc““nﬂﬂﬂzhmmnmﬂ’b
pus, 75012 Paris, Tél : (16-1) 46.26.68.32.

Vdscaagmfu—hnunmmpmurvl.m
dble emploi, &5 gar, px : 750 F. Jéréme MARTIN,

3, résidence Les Champs de |'Ormeau, 37550

Sllni-lunrﬁrl.TtL 47.28.58.21,

Vds Coregrafx + 4 jx : PC Kid 1 &t 2, New Zealand,
Story et Barunba, px : 1 200 F. Jodl SCIASCIA, 5,
Le Plan d'Agnesu, 38220 Vizille. Tel:
76.68.26.86.

Vds Splatter House : 400 F, vas Ghouls'n Ghost |
300 F, vds MD « 1 jeu - 950 F. Hamid CHOUG-
GAR, 16, rue gaston-Bonnier, 82600 Asniéres.
Tél. : (16-1) 47.92.30.85.

Vs Coregraf + quint. « 2a man. + 5 jx :1 700 F,
TBE. Bernard D'EUFEMIA, 21, rue Torte, 64800
Montaut. Tel. : 59.71.96.62 (W-E.).

Vids NEC + 11 jx + Pra 1 ;1 850 F. Vids Turbo GT |
1350 F,left ;2 350 F Jean-Pierre ROGER, 5, vil
Ia Gallieni, 84500 Champlgny-sur-Marne. TéL :
(16-1) 49.83.91.42,

Vids CD ROM 2 + 2 jx : 2 000 F & déb. Vds 10 fx
NEC. Marc TROESCH, 26, rue de la Girate, 67700
Monswiller. Tél. : 88.91.15.40.

Vids sur PC Engine : Formation Soccer st PC Kid Il |
250 F pee, P47, Blodia: 200F pos, it; 800F
Christophe STANISLAWEK, 8, ILM Ferme des
prés, 58500 Clamecy, Tél : 86.24.42.46.

Vs Coregrafy + 7 jx (bon état) + 1 man. + Gibla, px ©
1000 . Rémy MOLINO, Les Collines, bit, B2,
13240 Septomes-les-Vallons. Tl : 91.96.27.17,

Vids NEC + 2 man. + quint. + 10 jx {(Form. Soccer, Ft
Circus), val ; 5200 F, px - 2 300 F. Micha8l DE-
GUIRMANDJIAN, 4 bis, rue Hoche, 82170 Van-
nes. Tel. : (16-1) 47.36.92.21.

Vds sur NEC : Populous : 300 F, Adv. Isiand |
250 F, R-Type : 250 F, Barumba :150 F, Cadash ;
300 F, éch. poss. 12, rue
de Pr Tél.:

96045492, -

Vids PC Engine + 8 x + adapt 5 |, + 2 man,, & déb
Fabrice JONCKHEERE, 29, rue de Marcq, 58230
Wasquehal. Tél : 20.72.86.95,

Wds PC Engine + 5 jx (PC Kid 2, FM Tennis, Aero
Blaster,..| -1 500 F. Yannick VIALLON, 3, lot. des
Demesses, 04200 Volonne. Tél : 92.64.22.18.

Vds jx NEC : 150 4 250 F (Neutopia Il, Tonma, WC
Tannis, Ninja Spirit, Populous, Ninia Gaiden..|, Jus
lien CASANOVA, ;:IHDI Les Sablons, 84260
Sarrians. Tél. : 90,65.54.89,

Vds Caregral + 2 jx (Gunhed + Wonder Boy 2) -
790 F. Cyrllle FATOUX, 12, aliée Maurice-Cheva-
ller, 93100 Montreui-sous-Bois. Tél : (16-
1) 48.59,66.96.

Vs fot 3 fx NEC (Ninja, Barumba, PG Kid 2) -
500 F, uds fx MD - 250 F poe (Quackshol, Eswal)
Vincent BARNIER, 15, rue de Vezin, 35650 Lo
Rheu, Tél. : 99.60.73.50,

VdsNECcGMFCKIﬂ SSSS\I'B } 1800F &

des brulliéres,
usee Merindol. Tél. : 80, ‘."ZIII.SI\.

Vds jx NEC : Down Load, Heavy Unit, Bomber
Man, PC Kid, Son Son 2, Legendery Axe : 100 F
poe. Fabrice VERNIER, 16, rue Jules-Renard.
Tel, : 78.31.95.48,

PC Engine + 2 jx Pac Land, Huricane : 1000 F
(val. : 1350 F). Benolt PENCHE, 1475, rue de la
Bolssiére, 78370 Plaisir. Tél. : (16-1) 30.55.52.88,

Vds Coregrafx + 4 |« ! jackle Chang, Wonderboy 3,
@lc, 1 200 F (ss gar ). Frédéric LEAUX, 2, rue de
I'¥ser, 94400 Vitry. Tél. : (16-1) 46.81.51.11,

Vids Coregrafx + 5 x : PC Kid 2, Legand OF Ton-
ma ' 1 800 F Vincent DURAND, 18, rue de la fau-
chaison, 91540 Mennecy. Tél: (16
1) 64.99.65.34.

Vids jx NEC : Grand Zort: 350 F, 1941 : 300 F,
Ghouls'n Ghast : 350 F, Arnaud ROQUES, 43, bid
Lenoir-Dufresne, 61000 Alengon. Tél, :
33.27.10.44.

Vds Coregrafi + 2 jx (PC Kid Il 8t Cyber Core :
1300 F (Marsaiile unig ). Nicolas RAMPAL, 17, av.
des Clgllu 13010 Marseille Saint-Loup. TeL :
91.89.49,

, 62600 Borck-




“

Vs PC Engine NEC + 11 [x (Devil Crash, Jacki
Chan, Batman.. ), TBE : 2 000 F. Daniel PRICA, 5,
rue de Bagnolet, 75020 Paris Tél: (16-
1) 43.79.618

Vs jx NEC : Viglante, Chase HQ :150 F pee, Alter
Bumer 2 1 200 F, Dead Moon : 250 F, Fupulous
300 F. Amaud SUDRES, 1, rue du Manége, Ls
Villeneuve, 78120 Ramboulllet. Tel: (16-
1) 34.85.76.92.

Vs PC Engine NE + 4 jx + 2 man. + quint, TBE
1100 F ou éch. cire MD + 1 jeu, Franck BARBET-
CARRERE, résidence du Chéteau, bit. 6, 13300
Salon-de-Provence. Tél : 90.56.39.63.

Vids 100 jx sur NEC. Vds jx sur MD SFC Neo-Geo.
Stdphane  GARCIA,

Parls. Tél: (16
1) 43.44.79.02.

‘s Coregrafx + 2 man. + 3 p (Power Eleven, Bom-
ber Man, Jackie Chan). TBE (jan 82). px 11 000 F
Frédeéric PNF%IER, 14, clié des m:;u,?m
hﬂg,v-w rge. Tel : (16-1) 60.84.31.15 (ap.
18 h 30},

Vs NEC + 9 jx + 2e man. + guint, : 3 690 F. Marc
MIGLIORELLI, 4, rue des Hales, 33330 Neullly-
sur-Marne, Tel. : (16-1) 43.08.58.85.

Vds NEC TBE + 11 jx : PC Kid 2, Dead Moon :
2200 F (val.; 4 000 F), Sébastien DAVID, 5, av.
Léon-Blum, 44600  Saint-Nazasire. Tl :
40.70,85.04 (do 17 819 h),

Vs Coragrafx + 8 jx (Ninja Spirit, PC Kid 2, Long
Nose, Goblins...) : 1300 F. Yannick GAILLARD,
20, rue des Abellles, 13001 Marseille. Tél. :
91.50.02.00.

s 10 jx Coregraly : Son-Son 2, Heavy Unit, Cha-
se HO, Jackie Chan, PC Kid 2, FM Tannis : 200 F
pee, Christophe DUFLOT, 35, rue du Centre,
62170 Campigneulles-les-Petites,  Tél. -

21514062,

Vs PC Engine + 3 jx + dbleur : 1 050 F, port com-
ors. Cédric DEBAST, 4, av. du Grain-d'Or, Tél ;
1.63.00.87 (ap. 19 h).

Vs 11 jx NEC : 2004250 F « NEC :2 450 F adéb.
Thibaut BETHUNE, 16, rue de I'Aviation, 91600
Savigny-sur-Orge. Tél. : (16-1) 69.05.92.21,
WdsNEC + 2 man, + 15 x (Formation Soccer, Jacky
Chan, Final Match, Tannis, stc) 1 2 500 F, aaw
MAZARS, rue Jac cité Nouvelle,
17, 93600 Aulnay-sous-Bols. TeL: (16
1) 48.69.04.55,

Vds CGX P 5 + PC Kid II, Jackie Chan, Marchen
Maze 8t Cyber Core : 1500 F, CD ROM + Pang,
po 2500 F Yann MARTEL, 20, rue du Clos-
Nodl, 50120 Equeurdreville. Tél. ; 33,08.01,61.

Vs PG Ennlne i {Super Star Soldier) 11100 F.
Benoit LECI Rcé 25, av. de |a Victoire, 58220
Wasquehal. Tél : 20.98.09.33 (ap. 18 h).

Vs : Legand Ary Axe + Tale of Monster Path : les
2:380 F Florian PAMBRUN, 24, rue Léon-Frot,
7501 Paris. TéL : {16-1) 43.71.43.24,

Coregrafx TBE + 4 jx (Barunba, Saint, Dragon,
aie ), pc < 1 100 F. Simon VAN DAELE, 33 bis, rue
Anatole-France, 27780 Garennes-sur-Eure.
Tl : 32.26.17.96,

Vids Coregrafx + 3 jx (FM Tennis, etc..) + 2 joy +
quint, + branchements : 899 F. Pierre TREVILLY,
4, rue Bourks, 56100 Lorient. Tél. : 97.21.66.44.

Vieds Supergrate + 8 jx : Ghouls'n Ghost, Grant Zort,
Bettla Ace, sic. Amaud SULTAN, 2, villa Manuel-
Ia, av. du Maréchal-Leclerc, 06270 Villeneuve
Loubet, Tél. : 93.73.32.81.

Vds Supergratx + 6 jx : PC Kid 2, 1941,

FM Tennis... Vincent CLERC, 42, allde

Pagnol, 71000 Macon. Tél. : 85,34.80.62.

Vs Supergrafx + 3 jx + NES + 5x, val :4 800 F,

ﬁ 12900 F. Alexandre BELLOS, 58, rue Louise-
chel, 92300 Levallois-Perret. Tél: (16

1) 47.37.54.76.

Vids SGX + 10 x + 3 pad {2 AV) + quint. {Populous,

TV Foot, S5S, Nin, Spirit, efc...), px | 4 200 F. Sté«

phane BABICZ, 22, rue Thiers, 95220 Herblay.

Téd : (16-1) 34.50.82.31.

Vs BGX + man. + dbleur + 3 jx [Populous + F1 cire.
+ Cyber Core) : 1500 F. Jean-Baptiste ROUS-
SEAL, route Royale, 78580 Les Alluets-le-Rol.
Tél. : (16-1) 30.75.42.18 (av. 19 h, saut W-E).

Vids NEC Supergratx + 8 jx : Ghouls'n Ghost. Gran
Zon, Jackie Chan, efc. Amaud SULTAN, 2, villa
Manuella, av. du Maréchal-Leclerc, 05270 Ville-
neuve-Loubet. Tél. : 93.73.32.61.

Vids SGFX + 8 jx 11941, G & G, Grandzork... + Xei-
pro + Ultimate « quint, TBE : 2 500 F. Sylvain
BLANDEL, 1, rue Porte-Cdte, 41000 Blois. Tl, :
54.74,89.63.

Vds SGX + Ghoulsn Ghost, 2 man., quint., bies,
not., gar. : 1 250 F. Vids jx de BO & 350 F : PC Kid...
Ozy KIDOUCHIM, 11, alide Georges-Rouault,
75020 Parls.(16-1) 43.56.63.89.

Vds SGX : 1 000 F, Granzort : 300 F, n: 1200 F
Axel ACKER, 2, rue de la Fontalne, 93205 Saint-
Denls, Tél, : (16-1) 42.35.60.09.

Vida Supergrate + 5 x (PC Kid 2 « Ghoule'n Ghost +

Granzon + Final Soldier + Cybarcora) ¢ 1 800 F. Ra-
CATIN, 50, rue Emile-Zola, 94450 Limeil
nnes. Tél. : (16-1) 45.69.62.31.

Vs SGX + quint. + joy + 8 [x (Ghouls'n Ghost, D.
Moon, A, Blaster, Cadash, Vigil, D, Legend), px :

2 B0O F. Arthur HUGOT, 5, pl.ndnhcmnidll.
79000 Niort, Tl : 49.26.48.

Vids Supergrafx + 2 jx, vds Coregrafx + 2 jx, vds jx.
Jean-Daniel LEVALLOIS, 3, allée du 8-Mai-1945,

92150 Suresnes. TéL : (16-1) 47.28.77.93,

Wds SGX + 2 jx, TBE : 2 00O F adéb. Araud SUL-
TAN, 2, villa Manuelia, av. du Maréchal-Leclerc,
06270 Villeneuve Loubet. Tél. : 93.73,92.61,

Vids Supergrat + adapt. CD + CO ROM + 2 jx CD,
THE : 2 600 F Wakeel PEERUN, 62, rue du Maré-
chal-Murat, 77340 Pontault-Combault. TéL : (16-
1) 64.40.53.85.

Vids SPGX (déc. 91) + 2 joy + quint. + 4 [x + péel +
trans., TBE, ss gar., val. : 3000 F, px : 2500 F
Christophe DANGEUL, tour Aodt, 20, av, Les
Champs Lasniers, 91940 Les Ulis. Tl : (16
1) 69.07.868.02.

Vids Supergrafx + 8 jx : 1800 F Vie sip. poss. ou
ech, cire Super NES « 2 jx. Jean-Philippe NICO-
LAS, 30, rue Sainl-Saens, 95500 Gonesse. Tél. :
(16-1) 39.85.50.80.

Vids NEC portable GT + 3 jx (Vigilante, Heavy Unit
et Niron Ninja) : 1600 F. Ermel SAUVETRE, 11,
rue des Roslers, 78480 Verneuil-sur-Seine.
Tel, : (16+1) 30.71.11.47. :

Vs PC Engine GT + 3 jx + transto, + piles et char-
geur, ss gar, px : 2 100 F. David HECQ, 517, rue
La Fontaine, 62110 Henin Beaumont. Tél :
21.75.53.89.

Vds PC Engine GT ss gar, « 2x PC Kid 2 + Adv. Is-
land + adapt sect, px: 2 200 F Wiliried LA-
CROUTE, 5, résidence du Vieux-Moulin, 91350
Grigny. Tel. : (16-1) 69.06.53.56.

Vds Turbo GT NEC (état neuf) + 9 jx + adapt., px :
3500 F. Roland LACOUTURE, 63, rue A.M.-Co-
lin, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél: (16
1) 46.62.62.24 (ap. 18 h).

Vids PC Engine GT + 3{x (Jacky Chan, PCKIS2..),
val 13850 F,px -2 200 F- Stéphane PRATS, 155,
rue de Ménilmontant, 75020 Parls. Tél. : (16-
1) 47.97.12.30.

Vs NEC GT 4 Cybercare :1 490 F & Ad. lsl, FMIT,
Ninja Sp., Splatter, W. Bomb., Ch. Chase, PC Kid.,
G. B8, Sylvain GREGOIRE, 4, place Saint-Léo-
nerd, 14600 Honfleur. T, : 31.69.30.22,

Vids PC Engine GT, TBE + |x {PC Kid 2, Jacki J.,
Dragon 5., 51 gar. + transto. 2 000 F Ollvier DU-
NAND, 32, av. de Verdun, 74100 Annemasse.
Tél. : 50.37.58.30.

Vds PC Engine GT + PC Kid 2, px 11 750 F ou seu-
e 1600 F. Mathieu GUILLAUME, 15, rue de Re-
chiévre, 89580 Gy-L'Evique. Tl : B6.41.61.78.

Vids Turbo GT, TBE, 55 gar., déc. 91+ Cyber Core +
Ninja Spirt : 1700 F. Christophe MANZONI, 15,
bid Seint-Germain, 75005 Paris. TéL: (16-
1) 43.54.37.08.

Vds GT Turbo, TBE + 2 jx : 1 800 F Emmanual
MARIO, 8, rue Bessiére, 82000 Montauban, Tél. :
63.,66.49.05.

Vds, ach,, éch. jx NEC a1 MO, Cher. World Jockey
£ur NEC. Club NEC Mega 69, Tél : Lyon. Tél :
78.30.31.41,

Supergrah + 5 jx (Batime Ace), dch. ctre MD ou Su-
icom « 3 . Alexandre. Tél: (16
1) 38.75.79.50.

Vids Supergral (dée. 1) + 2 oy + quint. + 4jx + cA-
ble + péel, - bte s gar. - 2 500 F. Christophe DAN-
GEUL. Tél : (16-1) 69.07.98.02,

Vds Power Eleven sur PC Engine : 150 F + dbleur
90 F. Christophe. Tél. : (16-1) 47.66.27.99.

Vs NEC 2.+ quint. +4 joy + 11 x (FMT, PO Kid 2...),
val. : 5300 F, px : 2 500 F. Vds Actraise. Cédric.
Tél : (16-1) 42.50.53.50.

Vids SG + 2 man. + 1 quint. + 4 jx : 1 800 F. Vs |x
NEC (Power Eleven) Mickaél TéL: (16
1) 64.3.13.04,

Vs NEC st SFC, journaux jap., px & déb. Mathieu.
Tél. : (16-1) 45.85.11.53,

Ach. jx NEC de 100 4 150 F, faire offre. Ludovic.
Téd. : (16-1) 39.91,92.85,
Vs Coregralx 2 55 gar. + 6 jx (PC Kid 2, Cadash..)
+ 2oy +quint, :1 800 F & déb. Micolas LANGOT,
Tél : (16-1) 30.76.05.83,

DIVERS

Vids GG +2|x + adapt. MS + 2 )¢ (GG : Colums, Joe
Montana, MS : Wonderboy, Pacmania. Pascal
FERNANDEZ, 81, rue de Juvlsy, 91200 Athis-
Mons. Tél. : (16-1) 69.38.25.98.

ds jx GG : Out Aun :230 F, G-Loc : 205 F, Shino-
bi (205 F he LE COZANET, Les Alods @
Balestrino, 20000 Ajaccio. Tél : 85.21.76.61.

Vids GG « 3jx (Sonic, Aleste, Monaco + adapt, sec-
teur + adapt. M5, s gar,, px : 850 F. Jean-Marie
MIRGON, 8, rue du Dispason, 44300 Mantes.
Tél : 40.76.30.97.

Vids GG (TBE) + 5 jx (Columns, Sanic, Mickey, Shi-
nobi, Super Monaco GP), px: 1400 F {val
2000 F). Arnaud JALBY, 1, allée Blérlot, 83270
Sevran. Tél. : (16-1) 43.84.74.79 (ap. 18 h).

Vids GG + jeu (GG, Shinobi, Supermonaco) + Mas-
tergear + Moonwaker : 800 F. Gerald MORNET,
54, rue Pasteur, 78120 Rambouillet. TéL : (16-

1) 34.83.39.46.

Vds GG + 3 jx (Out-Run, G-Log, Columns) + adapt.
SMSAGG 11 000 F min. Marc HERRERA, chemin
du Quillet, 31490 Brax. TéL : 61.06.75.67.

Vs Psychic World sur GG : 100 F, ach. Sonio sur
GG ou Master System : 150 F. Fabrice BOUD-
S0CQ, 3, rue des Ecloseaux, 02500 Ohis. Tl :
aeT4.21,

Vds GG (ss gar.} - Wonderbay + Colums + Moon-
walker + Master Gear + ransho., px <1 400 F David
NAZARUK, 15, rue Lamartine, 94500 Champi-
gny. Tél. : {16-1) 48.80.78.78.

Vils GG+ 4 + sect. + Master Gear + 2jx MS (Aste-
rix, Kick Of), val : 2900 F, px: 1800 F Denis
HENNEQUIN, 1, rue de Baviére, 54500 Vandoeu-
vre. Tél : 83.56.29.75.

\rdﬁGGH?]x {53 gar) « alim, secteur + Master
Gear : 2 000 F. Alexis ROLLAND, 122, chaussée

unn Osny. Teél: (16
1) 30.32.97.34.

Vs jx GG, Sonic et Shinobl 1170 F ou 300 F les 2,
TBE. Maxime SOURGEN, 27, rus de Cholzy,
24140 alfortville, Tel : {1!-1!!97750.3

Vs GG + 3 jx (Sonic, etc.), TBE : 900 F. Vs Pala-
dium en 41 : B0 F et Carart : 100 F. Frédéric COS-
TA, 124, bid Auguste-Blanqul, 75013 Paris. Tél, ;
(16-1) 43.31.76.82.

Vds GG + adapt cart. Sega + 5 jx (Mickey, Shinobi,
Wonderboy, eic.): 1300F Marie CHATEAU,
Bois-de-Lune, 73700 Montgenix-Bourg-Saint-
Maurice. Tél : 79.07.17.92.

Inscris-toi & = Processor= nouveau club Super-
farmicom, NES, Super Nint. Ech., vds, ach. Sébas-
tien DEGOUY, 43/40, rue o Aquitaine, 57160
Moulins-les-Metz. Tél. : 87.63.14.29,

Vids GG + 3 jx + adapt. sect. + adapl. Master Gear
(TBE) + not. : 1 300 F. Julien MARTINI, 1,

se des Peupliers, 13008 Marseille, Tel :
91.80.34.37.

Vds jx GG Super Monaco GP + Joe Montana 1 ;
1400 F, TBE Alexandre CHERUEL, 1, rue des
Bourgignons, 91230 Montgeron. Tél.: (16-
1) 69.83.26.10.

GG + 3 jx Sonic, Psychic World, Columns + adapt.
secteur, peu servi © 650 F Sébastien MIRABEL,
54, bastide de Chantemerle Le Thor, 04200 Sis-
teron, Tél : 92.61.44.44,

Vids GG + 6 jx (Sonic, Mickey, Donald, ..| + adapt,
Master System + tranfo., pa : 1 600 F. Eric GOUR-
th—l.ml 06160 Juan-les-

Vds GG + 3 jx + adapl. secL + sacoche. Px:
1400 F, ss gar, Mohamed MERCHICHE, 11, rus
des Saules, 94410 Saint-Maurice. Tél.: (16-
1) 43.53.31.30.

Vds GG + 2 x : Sanic, Colums + adapt. sacteur, Px ;
1200 F. Bruno FRANCESCHIN, 17, av. Louis-Ré-
my, 92700 Colombes. Tél. : (16-1) 42.42.30,98,

Vids GG + Columns TBE : 900 F, jx G-Lac ; 200 F,
Wonderboy : 200 F Nicolas COUPE, 24, rue Ju-
les-Ferry, 58127 Walincourt-Selvigny. Tél. :
27.78.853.98.

Vids GG TBE + Sy
nic env. : 900 F.

Monaco GP + Calumns + So-
abien LAINE, 2, allée des Mé-
sanges, 94440 Villecresnes. Tél: (16
1) 45.99.47.66.

Vdds GG TBE + Sonic + Shinobi + adapt. sect., val, |
1685 F, px : 1400 F | Philippe JACQUEMOND,
338, aliée de Bordeaux, 33470 Gujan-Mestras.
Tel, : 56.66.85.90,

Vs 11 GG ;1 200 F 4céb. Gregory THIERY, 63,
rue Servan, 75071 Paris. Tél : (16-1) 47.00.08.15.

VG&GGHO]J:p: 1 700 F. Vids Raiden pour SFC :
400 F. Sandrine CAMPS, La Mazenode, bit, E2,
av. Mircille-Lauze, 13010 Marseille. Tel.:
91.42.06.02.

Vds GG nauve + 3 jx Sonic, Donald D, Columns +
adapt. secteur + adapt, Mastergear : 1 200 F Ro-
main, 2, bid Saint-Denis, 92400 Courbevoie.
Tl : (16-1) 47.88.74.18.

Vds jx sur SFC et NEC, Vids Lynx + jx (1 000 F)
Pascal MEROU, 47, rte d'Espagne, 31300 Tou-
louse, Tél : 61.44,72.27,

Vds SFC + 3 jx : Zelda 3, Un Squadron, Thunder
Spirt. Px : 2 980 F, cause dble emplol. Alexandre
TISSOT. Tél. ; {16-1) 45.48.93.01.

Vids jx SFC : Super Pro, Base Ball ;350 F, Vds le lot
final Fight + Gradius 3 : 600 F. Patrick VIOLET, 88,

rue Armand-Silvestre, 82400 Courbevoie. Tél. :
(16-1) 47,89.40.33.

Vids sur SFC Pro-Soccer, Actraiser, Pilot-Win nﬁ‘
380 F pee. F-Fight : 400 F ou éch. Damien
RES, Domaine Cybert, 84620 Visan Tel :
00.41.94.38.

Vs sur SFC Mario 4 : 300 F et F1 Exhaust Heat :
500 F. Regls BERTHON, 68, rue d'Enghien,
95600 Eaubonne. Tel. {10—1] 39.59.54.32,

Vs jx Neo-Geo, SFC et NES. Patrick NALLINO, 1,
impasse Les Malines, 91090 Lisses, TéL : (16-
1) 60.86.23.25.

Vois nibx e sur SFC. José JOACHIM, 194, av. de Vil-
liers, 75017 Paris. Tél. ; (16-1) 43,80.91.78.

Vids Raiden et Lagoon sur SFC et ach. Super Spy
surNeo-Geo 1 700 F Mathieu SUSINI, 5, aliée des

Petits-Prés, 78990 Elancourt. Tél.: (16
1) 30.51,49.48.

Vs SFC+7)x : 3900Fouéchmﬂw-ﬁm4]l
Vincent rue Jean-d'Estienne-d'Orves,
41T P.rrum-un\-hmo, Tél: (16
1) 43.24.26.50.

Vids SFC 4 2 joys + péritel + comectaur + 7 x
(Ghouls'n Ghost, Exaustheat), px : 4 800 F. Syk
vain GUEGO, 2, aliée de Planton, 40000 Mont-
de-Marsan, Tél. : 58.46.44.81.

Vds jx SFC ; Lagoon et Populous : 350 F pos.
Rech. contact sur Paris. Alban LEONARD, 40, rue
Hoblmw 92160 Antony. Tél.:

1) 46.68.42.91

Vids jx SFC : Conira Spirit : SDOF Super G. and G.
@ EDF : 400 F &t C 4. Fredéric VOL-
KER, 7, cité Martignac, 75007 Paris, Tél. : (16-
1) 45.55.06.75.

Vs SFC ss gar. + 2man. + « Final Fights -1 900 F
Nicolas VIGNERON, 4, chemin des Layons,
Mainguerin, 78660 Ablis.  Tél: (16
1) 30.59.00,60.

Vs SFC + Super Formation Solcer, Joe and Mac,
efc. : 3 500 F. Romain DELAHAYE, 36, av, de la
Bourdonnals, 75007 Paris, TéL: (16~

Vids Final-Fight sur SPC neu! ss embal. + not. ja-
mis servi Julien LAMBEL, Bord de Fromental,
87250 Bessines. Tél : 55.76.02.05,

Vs ou deh, jx SFC : Lagoon et Augusta Godl. Nico-
las DELBARD, rés. Cambaceres, appt 75, 825,
av. du Comte de Nice, 34080 Montpellier, Tél :
67.75.77.58.

Vds jx SFC : F-Zero, Foot, etc. Vs jx Neo-Geo :
Trash Rally, Golt, etc. Frédéric DUFRESNE, 23,
rue du Midi, 94300 Vincennes. Tel: (16
1) 43.28.32.92 (ap. 20 ).

Vids SFC + 9 jx ; Zelda, Contrasoul, Blader, Fus-
hing Beat, etc. :4 000 F. Hakim RAHMANL, 97, rue
de la Folie Méricourt, 75011 Paris. Tél : (16-
1) 47.00.89.83 (ap. 19 h).

Vds jx SFC : Castelvania, Contra, Super GG, Final
FMM. Actraiser Goemon. Frédérlc BAK, 147,

, 59600 Maubeuge. Tél:
z‘mnua

Vids, éch., ach. jx SFC. Poss. Jos Mac, Contra Ran-
ma, Hatwrick Hero (loot), rech. Super off Road, Tuan
LOGIREM, 2, rue Follerau, 13080 Aix-en-Proven-
ce. Tél : 42.20.21.08,

Vids sur SFC : Final Fantasy 4 <390 F et sur Game-
bay : Castlavania 2 : 200 F, Cedric COLLEMINE,
155, rue de Boissise, 77180 Dumnubllﬂ.n
Tl : (16-1) 64.39.22.28 (ap. 18 h),

Vds pour SFC Thunder Spirit neuf : 400 F, poss.
éch. ctre Geo, Man Fight et autre, Dek SINGHAUA-
RA, 5, rue Franklin, 10600 La Chapelle-Saint-
Lue. TéL ; 25.74,13.89 (ap. 19 h).

'J'daouach]: sur SFC ou MO, Romain DELTEIL,
7, rue de Rungls, 75013 Paris. TélL: (15-
1) 45.80.86.99,

Vs SFC + 2 ju : Thunder Spirit, px & déb. Jullen

SANVICENS, 75, rue H-Barbusse, 69600 Oul-
lins. Tél. : 78.50.60.68.

Vids Actraiser + Goemon Fight : 550 F Ach, Area
88 : 300 F maxi ou éch ain BLANCHOT,

Glux-en-Glenne, 58370 Villapourgon, Tél :
86.78.63.55.

Vids fx SFC Final Fight et Joe & Mac : 400 F pee,
Frédéric RATELET, 35, rte de Chiteauneut,
18570 Trouy. Tel. : 48.20.38.51.

Vs, ach, éch. sur SFC. Poss. Aera 88, SFSoccer,
Contra Spirit, Simon BREUVART, 1147, rue du Ha-
Iage, 62400 Bethune. Tl : 21.56.38.52.

Vds SFC + 1 jeu (Rocketeer), elc., px : 2 000 F
{poss. 10 Jx ! CmSprn. J Liml'burVOU 43,

rue Marcel- Wﬂ-
Lur. Tél : 25.74.51. 'I?

Vds jx SFC Joe et Mac, Y's, Actraiser, HTypa
Paul MALIGNAC, 23, av. Bosquet, 75007 Paris.
Tél, : (16-1) 45, suuas (répondsur).

Vds pour SFC : Actraiser, Bombuzal, SD Great
Battie : 500 F (px & déb.). Vincent CRAMARO, 65,
rue de I'Amiral-Roussin, 75015 Paris. Tél. : (16-
1) 45.33.07.16.

Vids SFC +1 jeu - 1 800 F. Vs jx SFC (Fina! Fight,
Zelda 3..), David PEINADO, 1, rue des ormes,
94120 meur-wutﬂeh Tél: (16
1) 48.76.81.97.

Vs SFC ss gar. + Contraspiritet Rushing Beat. Vds
CPC 6128 + ou éch. Franck LEGOUT, 55, rue du
Mans, 61000 Alencon, Tél : 33.29,64.30.

Vids SFC + 8 jx (Tennis, Castl, 4, Zeida 3, efc) +
Xeisfc - 4 80O F ou éch. cire Neo + 3 jx + Memory
Card. Olivier NIOBEY, 28, rue de Lorraine, 94700
Maisons-Alfort. Tél, : (16-1) 43,53.18.50.

Vds SFC 80 Hz + 2 pads + alim. +

mmmmmcmhamm
GUILLON, 85, av. du 06700
Saint-Laurent-du-Var, Tél : 93.14.62.14,

Vids CPC 464 coul. + écran vert udu.T\fr'lInto
17 K7 (53 jx) : OODFJ'M

sidence G ml’h’ﬂ-ouul,
Roubaix. Tél. : 20.73.53.60.

Vids CPC 464 + 2 man. + 50 jx (Kick O, Fire and

. Fablen HYPPOLITE, La
mpnmm Tél :ma.w.’umg h).

Vids CPC 6128 + joy + 100 jx + revues, dcran coul,
px 11 500 F Edouard 6, rue de I'Essal,
75005 Paris, TéL : na-nu..ﬂm

CPC 5128+ 2oy + 1 doleur + 80 jx :2 500 F Olivier
DECOU Cote Saint-Eustache, 14370 Ar-
gences. Tél. : 31.23.64.60.
\fds.\mmmznu;;dl(?pwm.p::smﬁ
Cyrille THERAGE, 33, rue Ghesquiére, 59221
Bauvin, TéL : 20.86.84.38,

Vds CPC 6128 2 man. (coul.) + 2 compil : 2 500 F
Guillaume ,6A, rue Crinas prolon-
ger, Le Petit Sainl-Nicolas, 13007 Marseille,
Tél : 91.31.46.78.

Vids CPC 464 + 24 jx : 1 000 F. Frangols PIAT

rue Demagnez, 60100 Creil, Tél, a.su:ua

Vids PG 386, 2 Mo, HD, DD 40 Mo, DOS, souris,
man., jx, écran SVGA, TBE, ss gar. : 7 000 F. Erik
JEAN-MARIE, 24, rue du 11-Novembre, 78700
Conflans-Sainte-Honorine.  Tél: (18-
1) 39.19.89.04.

Vds CPC 6128 + monl coul + 2 joy + 150
(2000 F). Micolas lm,s,:;ﬂﬁﬂi
Jotfre, 50500 Chantilly. Tél, : 44.58.56.30,

Vs CPC 6128 « TBE + jx + 2 cart. -3 000 F Fred-
wmnmmw.m

Vds PC 1640 DD 20 M, sousis + log. Nawal
AOUAD, 2, rue Blondel, 52400 Courbavaie, Tel. -
(16-1) 47.80.47.52,

Vds CPC 6128 coul + 2 joy, nbix jx, TBE | 1850 F,
Stéphane KRIEF, 43, rua de Citeaus, 75012 Pa-
ris Tél. : (16-1) 43.46.80.18.

Vs PC coul + moni. 2 lect. 5 14, 640 KB « nibwcjx
+ 2 man + phaser; 2000F lvan FAVERO,
50, rue Bobiliot, 75013 Paris. Tél: (16
1) 45.08.44.90.

CPC 6128 coul + 400 |x + 3 joy + revises + bie :
4 000 F {+ part), TBE. LIER, rue Eras-
me-Guichet, 13220
Té. - 42.76.17.58.

Vs CPC 6128 coul. + joy + D7, px :2 000 F, TBE,
Jérome RETRU, rue des 27610
Bosc, Roger-en-Roumois. Tél. : 35.67.25.32.

Vids CPC 6128 + 12 jx + joy + revues + demo ;
2000 F. MichaekSteve Y, Le Crat-Midon

Longessaigne, 69770  Montrofier. Tl :
T4.26.31.24,

Vids CPC 6128 TBE, mon. ooul, + jx + joys, val ;
3150 F,px 11 000 F Ofivier CALPENA
Wissous, 91300 Massy, TéL : (16-1) 69.20.35.15.
Vs CPC 464 « moni. coul. + 60 jx + 2 jay, bon état,
px 11 500 F. Alain DUMONT, Orée de bit.
Esope, 81210 Draveil. Tél. : (16-1) 69.03.13.59.

Vs 6 jx + Viectoria 30 pour CPC 6128, bis ot ma-
nuel 50 % du pux, thre pour liste + | d. Jean-Luc
CLERC, rue Plerre-Loti, 47110 Saint-Livrade-
sur-Lot. Tél : 53.01.38.35 (ap. 20 h).

Vs CPC 6128 coul. + nbx jx. Thomas MAYET, La
38840 Saint-Lattier. T&l. : 76.64.51.90.

Vids CPC 6128+ |x + D7 vierges + prog, + manuals +
joy + fiches + meuble, px: 2500 F
BARBERYE, 47, rue de Cherelles, 771,
mours. Tél, : (16-1) 64.28.21.30,

Vs monl. CPC 6128 coul : 900 F & déb. Nicolas
DUVERNOY, 17, rue Henrl-Barbusse. Tél. ; (16-
1) 45.99.46.62.

Vids nbx jx CPC 6128, Pascal POTTIER, 18, cour
du Liﬂiﬁ.l!ﬂll. 130 Pﬂlﬂ-’lm Tel.:
3.64.03.10,

Vds CPC Elmm+?00?+]q 1400 F
Alexandre REBILLARD, 36, rue de I'Eglantier,
95800 Cergy. Tel. : (16-1) 30.38.54.37.

Vs CPC 464 coul + 50 + 2 joy + manuel 11290 F
Rodrigue OYER, 518, rue de Connincthun-Beuvre-
quen, 62250 Marquise. Tél : 21.92.74.04.

Vs CPC 464 + 4 jx + joys + écran mona. + clble ©
1500 F. Thierry GLONDU, 45, rue Mathias-Gru-
newald, 68200 Mulhouse. Tél. : 89.59.03.64,

Vds CPC 6128 + 108 jx + écran coul. + pist. +
manugl « man. : 2000 F. Yohan 3,
rug Alexandre-André, 76330 Notre-Dame-de-
Gravenchon. Tél. ; 35.36.05.42,

Vs SFC + 8 + 2 man. + 208 King + 8 x, val :
BSIOFau: 35mFP||Ibpo 7, ue

+ n-

tsl+jen:1690F.EchjeuSFC.LamLHﬁN-
NIER, 19, rue Veronese, 509800 Lille. Tél :
20.31,08.74.
Vs SFC + Zeida 3 : 2 000 F + Coregrafx + 5 x :
1000 F + NES et 127 jx :4 500 F. Phillppe LEE, 3,
fue Marie-Louise, 93500 Pantin. TeL: (16-
1) 48.44.55.13,

Vida pour SPF Actraiser : 250 F, Zelda 3 : 400 F ou

ne La.
Wlllmﬂt mnm
Vds PC 80386 + DD + moni, + x + ufil : 8000 F
Christophe LEQUIPE, 130, rue Jean-Jaurés,
95670 Bezons. Tél. : (16-1) 30.76.00.16.
Vids Neo-Geo + 2020 + assa. 2 + NAM 75. Ach |x
CD NEC. Vds Gameboy + jx. Ludovic BROTON-
NE, 50, rue Gauthey, 75017 Paris. Tl - (16-
1}4\2.29.2539.
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Vids CPC 464 + 3 x {Strider, Chmﬂa Torves),
i : B50 F. Stéphane PARRA, 35,

Brassens, 33450 Ambarés e un
56.38.91.37.

CPC 5128 sans jx, TBE + manuel + 1 joy :1 300 F
Luc STERIN, 166, rue du Tourtel, 62350 Saint-
Venant. Tél. : 21.27.50.24.

Vs CPC 6128 coul + 30 jx + 2007 + joy + revues :
1400 F ou ctre TV coul, Danisl 52, rue
Jean-jaurds, G2170 Vanves, Tél.: (18-
1) 46.42.31.08.

Vds CPC 464 TBE + 2 man. + log. et cable télé-
charg. « 100 [x. moni, coul. Plerre BRIAUT, route
de la Digne, 11300 Limoux. Tél : 68.31.34.66,

Vids CPC 6128 coul + Jx + revues: 1500 F
Edouard BAUDRY, 8, rue da ' Essal, 75005 Paris.
Tél, - (16-1) 43.31.75.65,

Vids CPC 8128 coul. 128K+ 150 x, px i déb. ou éich.
cire Neo-Geo + 2 jx {Magilord), P:-m-m
CHAMPIAUIX, 35, rue Montera, 75012 Paris. Tél :
{16-1) 49.25.95.45.

Vids GPC 464 coul, + K7 de démonsration + ma-
nuel « 15 jx, joy. Laurent SANTELLL 3, aw. Fran-
gols-Vidal, 13080 Luynes. Tl : 42.24.10.62.

Vs CPC 6128 coul + jx + manuel + joy : 1 800 F
max. i déb. Antoine NIGRIS, La
Terssac, 51150 Marssac. Tél. : 63.54.56.58,

Vs CPC 6128 + 64 jx + bible des Pokes 1 et 2, val. :
6500 F, px - 2 000 F. Vincent GRAVIER, chemin
du Cros, Le Gourgued, 11160 Caunes Minervois.
Tél : 68.78.00.82 (ep. 18 h 15),

Vds CPC 5128 coul + 110 x, joy, bte rangt : 2 000 F.
Cedric GUIL 5, ues-Prévert,

ue s
44520 La Montagne. T4l : 40.65.91.34.

Vs CPC 6128 + nbix |x + joys + manuels +
access., TBE : 2 500 F. Pierre DESBOEUF,
vernes, 33630 Belin-Bellet. Tél. : 56.88.01.58,

Vs Atan 1040 STF + 60 jx + man., TBE : 2 000 F,
Olivier GIRARDINI, Clalrivaux, 38680 Saint-
Just-de-Claix. Tél, : 75.48.40.91.

Vds Atar| 1040 STE, TBE + D7 + manuels, px :
2500 F ou éch. ctre SFC ou MD. Romain LEN-
DAIS, 28, rue des Yignes, 89500 Villeneuve-sur-
Yonne. TéL : 86.87.14.71.

Vids Atari 520 STE, TBE + nbjx, val. ;6 000 F, px ;
2 500 F. Nicolas GIMARD, 89, bid Brune, 75014
Parls. Tél. : {16-1) 45.45.57.11.

Atari 7800 (ach. 01/82) + 4 cart, val, : 850 F, px :
700 F. José DIAS, 38, av. Jean~Jaurés, §3300 Au-
bervilliers. Tél. : (16-1) 46.33.30.23.

Atari 1040 STE, moni. coul,, jx, disks, 2 joy, mbla or-
dl, log. d'orlg. + not., doc. Bernard FOREST, 65C,
rue des Lieutenants-Chauveau, T1100 Chilon-
sur-Sadne. Tél : 85.43.21.99,

Atari BOO XL + 32 cart + lect. K7 :1 800 F, CBS Co-
i8co + adapt VCS + 24 cart. + Turbo : 1600 F.
Naxos, 4, rue de I'Ormeteau, $1420 Morangis.
Tl : (16-1) 64.48.49.66.

Vids fx orig. sur Atarl 520 STE (Tokl, T2, Pang, Lo-
1w, #ic.) : 50 & 150 F. Damien GAULT, 9, rue de
Leuville, 91220

Tl : (16-
1) 60.84.45.18.

Vs Atan 1040 + joy + souns + jx + ulil, + écran ;
3600 F. Peter VALTER, 21, av. Karl-Marx, 93000
Bobigny. TéL : (16-1) 48.32.86.32 (184 21 h).

Vs Atari 2600 + 3 joys + 23 jx (Socoer, Solaris, Su-
permian, etc.) |1 000 F. Miguel Augusto DA SILVA
ALVES, 16, rue des Rosiers, 92600 Puteaux.
TEL : (16-1) 47.73.82.96.

Vs Atarl 2600 + 3 ju + 2 man. + transo,, TBE :
600 F. lsmabl MOUHAB, Jardin de la Mairie,
45390 Puiseaux, Tél. ; 38.33.63.26.

Weis Atarl 2600 + 3 x + 2 man., TBE : 250 F. Mat-
thieu PIHERY, 15, rue des Pollus, 59167 Lallzing.
Tél 1 27.80.46.07.

Vils Atari 2600 + 3 man. + 22 jx + noL, px ;1000 F.
Gasfle VOLCKER, 11, village Les Martins, 33390
Saint-Seurin-de-Cursac. Tél, : 57.42.52.82.

Vds numéras de Micro News, oy, Géndration 4,

Sannois. Tél. : ﬂ&1}ﬂ1‘3ﬁ.ﬂhnh}.

Vs 4N jx + 2man. + souris 12 500 F. Sté-
E, av. de I'lsls, Stade Municipal,

31800 Tél. : 61.89.08.87.

Vids Coregrafx 600 F. Jx : Vigitante, Ninja Spiri,

Dragon Spirit, Hurricane : 200 F pee. Bruno VAN-

NIER, 29, rue de la Prévoyance, 31200 Athls-

Mans, Tél. ; (16-1) 69.38.02.43.

Vs ou éch, sur Super NES Mario 4 : 400 F ou cre
Contra Spirtt (v jap.). David WROBEL, 3, rue Gus-
tave-Delory, S9800 Lille, TéL : 20.54.84.10.

Vids GT + 5« :2 000 F, Vs MD frang. + 11 Jx Vids

NES.# pnt 700 F, MD : 3 000 F. Stéphane
, 93300 Neuilly-

wl\-llum'fﬁ. us-umu.

Vids ou éch, Atarl 2600 + 2 man. + 12 jx ctre Game-
Doy 10u2jx Alain RINGEARD, 20 bis, rue Dalou,
94400 Vitry-sur-Seine, Tél. : (16-1) 46.77.71.88,

Vids jx SFC & 350-450 F. Jx NEC et [x NES. Cyril
Tél. : (16-1) 45.51.25.00.

Vs Famicom + 2 jx + 2 joy, état neul : 2000 F &
di. Ach. i sur SFC. Adal. Tal. : 42.52.44.96.

Vds jeu SFC: 400 F (R-Type, Zelda 3, Super
Ghouls'n Ghost, Soulblader FF, Goemon Fight).
Jean-Pierre DI_NINO, 10, av. Jean-Mermaz,
57200 Fameck. TéL : 62.56.11.23.

Vids Atari 2600 + 2 man. + adapt. « 5[x :400 F Lau-
rent FOLLEY, 49, rte de Sennece, 71000 Sance.
Til : 85.29.99.07.

Vs C64 « 20 jx + 1 man,, px ; 1 400 F. Laurent OC-
CHIPINTI, 2, chemin du Vallon-des-Vaux, 06800
Cagnes-sur-Mer. Tél : 83.07.32.47.

\ds Gamegear + 3 jx : Sonic, shinobi et Columns +
adapt. sect, : 1300 F. Luc MALAISE, chemin des
Pachls, 55220 Villers-sur-Meuse. Tél :
20.85.23.54.

Vs jx pour Gamagear ; Mickey, Gloc, Super Mo-
naco GP et Out Run sur Parls RP. Frédéric HAL-
FON, B bis, rue d'Annam, 75020 Paris. Tél. : (16~
1) 43.66.69.02,

Vids Gamegear + ransio + Mastergear + 10 Jx (So-
nic, Ninja, Galden, Mickey...). Vds Gamaboy + jx
Jérome BIHAN, 17, rue des Ajoncs-d'Or, 29260
Le Folgoét. Tél. : 98.83.34.42,

vds&anoneauailtllldwr Shinobi), s gar., px
950 F. Cyrll NAVARRO, 31, av. de Fontsainte,
13600 La Ciotat. Tél : 42.83.27.08.

Vds Gamegear + 5 ju (Colums, Mickey, Woody
Pop, Super Monaco GF, Wonder Boy) : 1400 F.

ABITBOL, 44, bid de Revilly, 75012 Pe-
s, TéL. : (16-1) 43.07.98.59,

Vds Gumm + 6 pt (Out Run, Shinoki, Colmns,

P, Aleste) + clble : 1 500 F. Valérian

G, 33, rue du Barrage, 57300 Schiltig-
umm»ma

Vds Gamegear + 7 jx (Ninja Gaiden, Shinobi, Mo-
naco GP, Gi nﬂhPsr:m:Wnnd J.px 21 700 F. -
ro NEGISHI, 2, rue 2400
Wmnl.:ﬂi-ﬂﬂﬁlm

Vds Gamegear + columns + adap!t. Master-Gear &
700 F. Frangois CHABAUD, 70, cours Eugénie,
68003 Lyon. Tél. : 72.33.61.09 (ap. 17 h).

Gamegear + 3 [x : Columns, Wonder Boy, Super
Monaco GP © 1 450 F & déb. Emmanuel DETANT,
19, impasse du Cattel, 62170 Wissant. Tel. :
21.82.46.74.

Vs Gamegear + Sonic + adapt. sect. : 900 F (val, :
1 400 F) &5 gar. Pascal JOSSE. Tél. : 30.57.98.24,

Vids Gamegear + adapt Sega + 6 jx - 1 200 F. vds
Gameboy + 5 jx: 750 F Vds CDV + 7 fims :
3 500 F. Anthony PREZMAN, 10, av. Junot, T5018
Paris. TéL : (16-1) 42.58.54.93.

Vds Gamegear + B jx (Mickey, Shinobi, Ninja Gai-
den,...), bett 2 300 F (surPanis). Romain EL
Tel. : (16-1) 45.67.19.61.

Vids Gamegear : 1 200 F + adapt. + columns + So-
nlc iéﬂ ned, ssgw} ol:.tlmo DELECOUR, 33,

Club Nintendo et Vidéo 7 et O

Mario DUARTE, 3, Vieux-Moulin, 1213 Onex, Ge-
nive, Suisse. Tél. : 7.83.21.71.

Vs 520 STE + 100 jx + joy wira Red + bte rgt + ci-
bieMinitel, pix - 2 500 F. Xavier OUSTRIC, 3, rte de
Pezenas, 34530 aumes. Tél : 67.08.22.82.

Vids man. Neo-Geo, px : 230 F. Fabrice BOUI
CHET, 29, rue de la Chabossiére, 44340 Bou-
guenals. Tél, : 40.32.03.98.

Vids A500 : extens. 512 Ko, lect. ext., monk coul,
souris, joy, 7 p. Celine JOLY, 118, rue

10 Le Cannef. Tél :
mﬂ‘hﬂ.

Vds Gamegear + 3 |x (Columns, Wonder Bay &
Chase HQ) :1 000 F. Vds Gameboy +9jx :1 100 F.
Jérdme DURAND, Les Cops, N° 6, chemin des
Mines, 83310 anln.'ﬂl.:m.l&

Vds Gamegear + 3 jx ; Mickay, Putt & Putter + Gloc
;Cﬂhm.lnﬂ:i&ﬂF%.lﬂnwLLY,“.
cours Franklin-Roosevelt, 63006 Lyon. Tél :
78.80.47.11,

75001 Paris, Tél. : (16-1) 45.08.54.66.

Vs EXL 100, 64 Ko, K7 et cart, nbix jx et log. + init.
Basic, px : 500 F. Jérdme GENNERAT, 41, rue de
Ia Garenne, 77130 Cannes-Ecluse. TéL : (16
1) 64.32.48.75.

Ech. ou ves GX4000 : 500 F ou cire Sega

ou 3 jx ou Gameboy 2 [x ou MD ou Lynx.
.It?lLJﬂl 12, av. Saint-
quier. Tél, : 62.75.18.14,

cité
Jean-Lurgal, esc. 1, 97000 . Tel. : (16
1) 48.36.31.44, S

150

Vids Gamegear + 10 [ + adapt. sect. + adapt MS,
pic - 1 500 F sur rég. Eric TANTER, 188, rue de la
Meuse, 45160 Olivet. Tl : 38.69.63.20 (ap. 19 h).

Vds Gamegear + 4 jx (Shinobi, Wo
lums, Mickey), TBE, px ;1 200 F + adapt.
mi 79, rue des Acquevilles, 32150 Su-
resnes. Tél, : (16-1) 42.04.55.57.

Vds Gamegear + Colums + Sonic: 1190 F, ur-
gent | Christophe LE COZANET, Les Aloes & Ba-
wmmwa Tél : 95.21,76.61 (ap.

Vds Gamegear neuve + 2 jx (Columns + Psychic
World), px : 850 F. Anne-Marie LAMBERT, 17, rue
du Lac, 78480 Verneuil-sur-Seine. Tél : (16
1) 39.65.80.15.

jx Superfamicom : Actraiser ; 300 F, Contra
swﬂ 500 F, Final Fight : 400 F. Ach. jx 300 F poe,

lien DUPASQUIER, 43, chemin du Plat, 69130
E.WII]TOI- 78.33.01.36.

Vids Atari 2600 + B man, + 20 [x : B00 F & déb. Lau-
rent SENTUCQ, 5, rue Cugnot, 83250 Villemom-
bile. Tél. : (16-1) 45.28.37 25.
Vds Supertamicom + 8 jx + 2 SB Ming et 2 man.,
val.:Q:!mF.pn:«l.SmF.PhHTmR?
rue Jules-Supervielle, 13400
42037214,
UdsCPC&NcM.'MH-W*W1WP("k’E-
de dessin, Px ! ZSOOF&MM

rue du général-de-Gaulle, Caw-lwt-
Pevele. Tél : 20.59.31.13,

Vs Amstrad GX 4000 + 2 man, + 3 |x, état neuf, px ;
700 F & déb. Daniel ROGIER, 6, hameau de Pro-
vence, 30129 Redessan, Tél. : 66.20.31.60.

Vs Superfamicom (gar. nov. 92) + Area 88 st Goe-
maon Fight : 2 200 F. David MUSIAL, 10, rue de
Beauvais, 62710 Courridres. Tél. : 21.76.83,69.

Vds CPC 6128 bon &tat + man. + jx + manuel +
#oran coul : 2 000 F. Olivier PERALES, 3, che-
min des Iris, 30200 Bagnols-sur-Ceze. Tél :
66.89.23.60 (ap. 18 h).

Vids Atari 520 STF + monit. coul + joy + souris + B
disks + bte de rangt, px : 3 100 F. Sébastien LEM-
PEREUR, 320, Balmont-la-Duchere, 68000
Lyon, Tél : 78.43.29.10.

Vids sur Superfamicom : Area 88 el Super Ghoulsn
Ghost presque neuls : 450 F pce. Benoll FAURE,
7, av. de Triel, 78540 Vernouillet. Tél : (16-
1) 38.71.79.75 (ap. 17 h).

Vids PC 51250 + acoes. + jx + utll, + monl. :3 000 F

Tél.: [I&‘l} 48.43.99.50.

Vds PC 1512, 2 lect. + joy + souris + nbx jx, la fi ;
2 600 F. Jean RENNES, 31, promenade des Allu-
vions, 50000 Saint-Lo. Tél. : 33.05.13.33.

Vds PC 1512 Amstrad + écran coul + joy + pist. +
manuels + jx + impr. : 2 000 F. Christophe NEAU,
137, rue Oberkamp!, 75011 Paris. Tél : (16-
1) 48.06.09.93.

Vs C84 + impri,, 41 disg. (200 Jx} + 5 cart, etc. |
3500 F & déb. Sébastien VACCA| 4,

de Reims, 75017 Paris. Tél. : rls-u-l?unrr

\ds Gamagear + 4 jx TBE : 1 000 F Pierre-Yves
BERTHION, 34, rue Victor-Hugo, 50100 Cher.
bourg. Tél. : 33.93.16.21.

Vids ou éch. Spaceharrier sur Gamegear ctre n'im-
porte quel jeu : 200 F. Mickaél GABLE, 20, rue de
I'Est, Belfort, Tél. : 84.22.80.20.

Vids Atari 2600 + 9 jx, val. 11 500 F, px 800 F. Mic-
kadl FOLOPPE, 1, rue du Garlaban, domaine des
Bellons, 13800 Istres. Tél : 42.55.47.02 (ap.
17 h 45),

Marl Mega STE 440, écran NB, Impri laser
SLMBO4, lect. ext, D7, Alexandre COPPET, 1089,
chemin des Hauts de Grily, 78450 Villepraux.
Tél, : (16-1) 34,62.82.49,

Vids Atari 2600 + 10 jx + 2 man,, px ; 400 F. Gérald
QUEVAL, rte des Tuyas, 76110 Saint-Sauveur
d'Emalleville. Tél : 35.27.24.43 (ap. 19 h).

Vids 12 jx 6128 : Top Gun, Bubble, Tortues, Miami
Vies, stc., la lot : 300 F. Frédéric GULESSERIAN,
5, allée Georges, 78530 Buc. TéL: [!&
HSMGM'M

Vids jx SFC de 200 & 400 F : Super G.G., Zelda 3,
Prosoccer, Aciraiser, Goemon. Christophe Wi~
GNER, 1, rue Zimmer, 67610 La Wantzenaw,
Tél. : 88.96.30.83.

Vds, ach., éch. |x Neo-Geo, bon px. Rech. contact
Neo-Geo (Héraut de préd ). Xavier BARQUIN, villa
La Rocaille, CD N° 2, 34540 Balaruc-les-Bains.
Tél, : 67.80.04.29,

Vids impri. Amstrad DMP 2160 + log. : 1500 F.
Christophe CALERO, rue de la Forterie, 27930
Sacquenville. Tél. : 32.34.00.05 {ap. 18 h 30).
Vids pour SFC : Super Ghouls'n Ghost, F. Zero,
Bombuzal Cher. Contra Spirit (Haute-Savole et
Gendve). Cherlf SEBILLOT, 227, chemin de la
Grande-Pléce, 74100 Etrembiéres. Tél.:
50.36.59.45.

Vids CPC 6128 Pius + 1 man. + 6 jx (Robocop, Bar-
barian, elc.), px : 3 500 F. Mathieu BARA, 19270
Le Ray d'Ussac. TéL : 55.84.20.02.

Vds 30 pin's Atari Lynx (certaing pas encore en
France) : 500 F. Fabrice AUTOUR, 84, rue Pleme-
Brossolette, 91350 Grigny. Tél: (16
1) 68.06,87.80.

Vds Nintendo + 8 K7 + robot + pist. + 1 man, Turbo,
val : 5000 F, px : 3 000 F. Thomas GODIN, 588,
chemin du Chéteau-Vert, 83500 La Seyne-sur-
Mer. Tél. : 64.06.76.94,

Vds jx Neo-Geo + wds NEC SPGX 4 700 F + Neuto-
pia 2: 300F + Mégadrive + Sonic + Mickey :
1DquDj-mlD.IEMDI.1:.ImpuuwPom-
Blane, Aubervilliers. TéL: (16
1I4&521513

Vds jx Famicom : Final Fight et Joe et Mac : 400 F
pee ou éch. ctre Super Tennis. Jonathan COLOM-
BO, 6 ter, rue d'Adria, 95120 Ermont. Tél. : (16~
1) 34.14.55.93.

Vds Superfamicom + Mario, env. 2 000 F + jx sur

MD : 300 F. Fradéric BUSCAIL, 22, rue du Pic-
du-Gard, 31210 Montrejeau. Tél : 61.95.68.07
gup.mu.

vdsmMHempran 750 F, TBE.
Guillaume HOUDION, 11, place Saini-Louis,
m Garches, Tél: ns-mmouu (ap.

Vs GX4000 +3 [x, val. :1 250 F, px : 840 Foudch.
Cmuwuwxmsij.lmmwﬂt&
lot Les Alobs, 43210 Basen Bassel. T
Ti66.9.51,

Vs jx Supertamicom : Actraiser, Mano 4, Popu-
lous, Ys3, Zeida 3, Castiovania. eic. de 2004500 F.
David JUHENS, 42, bld Felix-Faure, 93300 Au-
bervilliers. Tél. : (16-1) 48.34.19.82.

CPC 6128 + joy + monit. coul. + 80 jx + manuel, px
2000 F. Jean PANTEL, 413, rue Mourgues,
30800 Nimes. Tél : 66.64.75.91.

Vds monit. coul 1084P péritel : 1 000 F. Vds mon.
CTM 644 péritel : BOO F. Ach. jx Superfamicom.
Benjamin BOULET, rue des Peyronnies, 58400
La Charité-sur-Loire, Tél. : 86.70.19.08 (W.-E).

Vs jx Atari 520 STF entre 106120 F. Env. anv. tbrée
pour liste, Emmanuel m.l:am chez Maestro
18, Le( 1ans I Tel :
4204617,

Vids GX 4000 abimés : 150 F + xde 1004 300 Fou
dch. cire jx Lynx ou autres. Abdelkader BOUDANI,
26, boucle de la Seille, 57200 Fameck. Tél :
82529499,

Vs CPC 6128 coul, TBE, 70 disks. Alexandre RE-
BILLARD, 36, rue de |'Eglantier, 85800 Cerey.
Tél : (16-1) 50.38.54.37.

Vs SFC 4 51, lett : 2 700 F ou éich. cire Neo-Geo
avec ou 55 jx. Guillsume BRETIN, 131, bid des
Poilus, 44300 Nantes. Tél. : 40.50.15.27.

Vds Coregratx « Cybercors « 2 man. + Spleur, val
1290 F, px : 900 F. Saad KERKOUB, 24, rue Jo-
seph-Brunet, N, 2

Vds CPC 6128 coul. + joy + 64 jx + imprl. DMP + ble
derangl, px -4 500 F Stéphane CHEVALLIER, Le
Parc d'Egly, bdt. 1, 91520 E Tél:

1 ﬂlm.i&?l " it
Vs CB4-128 + 50 jx + man + clavier, px & déb. ©
2 000 F. Alain FREVILLE, 58, rue de romainville,
75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.08.77.07.

Vids 350 D7 3 1/2 Amiga. Ach. jx Megadrive-Super-
famicom. Jéréme BARRIER, 16, place du Com-
mandant-Bouchet, 76200 Mantes-ia-Jolie, Tél. :
(16-1) 30.94.30.51.

Vids 6128 + impri., 150 jx, man., tuner et radio-réveil.
rue Ch

Vds Supertamicom + 7 jx (Tennis, Fool, Adventure
g‘l.':! val. : 6000 F, px : 45NFU'IMI|IMI‘:
Perreux-sur-Marne. Tél ; (16-1) 43.24.26.59,

Vds Atari 2600 + 5 jx + adapt + 2 joys Atarl, TBE,
bte + not, : 900 F. peuserv, TBE. Thierry AVALLE,
mmmtmmmm:
94.04.64.76.
Vds Atari 2600 + 5 jn + adapt + 2 man., val. :
1000 F, px : 500 F. Amaud SIMON, 10, place du
90 Acigne. Tel:
99.62.23,05.

Vds, éch, ach fx Neo-Gao et
trick NALLINO, 1, impasse Les Malines, 81090
Lisses. Tél. ; (16-1) 60.86.23.25,

Vs jx Neo-Geo : Ninja Combat, Super Spy, etc.,
taire offre, ach. jx. Olivier SERRE, 58, rue des Da-
mes, 75017 Paris. TéL : (16-1) 43.87.47.64.

Vds CPC 6128 + [x : 800 F (i 0éb.), Mika#l COR-
TES, 26, rue Emile-Zola, 29200 Brest, Tél ;
98.46.49.72.

Vids CPC 6128 + 22 D7, TBE, px : 2 500 F. Laurent
FIORELLI, 1047, ch. des Ames du Purgatoire,
Pierrefeu D2, 06600 Antibes. Tél. : 93.95.20.97,

Vids Amstrad 464 + 30 fx + lect D7 + 2 man, :
2000 F. Damien NEAU, 15, rue du Vanneau,
95180 Menucourt, Tél. : (16-1) 34.42.04.17.

Vds Amstrad CPC 6128 + 250 Jx + joys + bte + re-
vues. Franck SLOMKA, 8, av. du Général-Le-
clerc, 95380 Louvres. Tél. : (16-1) 34.68,92.40.

Vids Amstrad GX 4000 + 3 |x : Buming-R + No Exist
+ Tennis Cup 2, val | 1 200 F, px : 800 F. Jérbme
CAMILLERI, 18, rue Canta-Perdrix, 30730 Mont-
M.Tﬂ.:ﬂ.ﬁ.ﬁ.ﬂ.

Super vds console + 21 ju: 1250 F. José LAU-
RIER, 4, Grande Aliée, Léon-Blum, appt 18,
77186 Noisiel T, : (16-1) 60.06.31.25,

Vds CPC 6128 neuf + 19 D7 fx (2 000 F) + man
Bernadette GUILLOU, 18, rue du Moulin-Bailly,
92250 La Garenne-Colombes. Tel: (18-
1) 47.84.27.18 (ap. 19 h).

Atari 520 STE + 2 man. + 1 souris + 80 jx + mont
Atari SC 1425 coul . 2 500 F. Amaud POITEVIN,
6, lotissement Sain!-Clalr, 83640 Saint-Zacha-
rie. TéL : 42.72.98.23.

Vids 6128 + 1 joy, monit. coul,, 2 cart., 5 jx, px -
2 500 F. Bernard CONRALU, 6, place Saint-Maur,
77100 Meaun. Tél. : (16-1) 60.25.48,88.

Vs nbx jx sur SFC de 200 & 500 F (Zelda 3, Final
Fight, Super Formation Socoer). Josd, 75017 Pa-
ris. Tél. : (16-1) 43.80.91.78.

Vs Megadrive jap. + 2jx Manaddh

Lionel AUDOQUARD, 202,
75018 Paris. Tél. : (16-1) 42.26.50.93.

Vs Atari 2600 + 2 man. + 10 jx, px : 1 000 F, bon
éiat. Renaud ELAMBERT, 59, av. des pensées,

91670 Angerville, TéL : (16-1) 64.95.29,60,

Vids SFC complite + Tennis + Actralser + Mario,
TBE (ach. déc. 91), px : 2930 F. Jean-Philippe
BIER, 30, rue Gabriel-Pérl, 51430 Tinqueux.
Tél. : 26.04.06.09.

Vs Atari 520 STF simple F + sourls + § fx, px |
550 F. Guillaume THIEBEAUX, 117, rue de Cour-
lancy, 51100 Reims. Tél. : 26.84.13.31.

Vs pour SFC ; Goemon Fight - 400 F, Castelvania
4 1470 F ot Zelda 3 510 F. Philippe G. Tél. : (16-
1) 68.81.72.02.

Vds sur Neo-Geo Ninja, Combat ; 800 F et 2020
SB : 650 F. Vids adapt. Amstrad - 150 F. Vincent,
75020 Parts. Tél. : (16-1) 43.74.22.62.

Vs Gameboy « jx : 400 F. Vds jeu de calé Si-
dearms norme Jamma ou éch. ctre SFC. David
MECAQ, 517, rue La Fontaine, 62110 Henin Beau-
mont. Tél. : 21,75.53.89.

Vds MOE Thomson + 26 [x + jx orthographa irés
peu senvi ;1 700 F & déb. Didier BOUDART, rue
du Notre-Dame, bit. D, 59800 Lille. Tél :
20.30.99.15.

Vids [x SNK : Golf, Robo Army, Base Ball, stc. Vids
PC Engine GT + 1 jeu :1 750 F. Frédéric DUFRES-
NE, 23, rue du Midi, 94300 Vincennes. Tél. : (16-
1) 43.28.32.92 (ap. 20 h 30).

Vs Atari 2600 + 5 jx + 2 man. + adapt. sect, val. :
1300 F, px ;850 F Alexis MENDOZA, chemin
1a Cité Le Capricorne, bit. A, 01220 Divonne-es
Bains. Tél. : 50.20.26.21

UrgamlvusAmSTTBE+mmutxj:elbn.
val. : 5000 F, px : 2 500 F. Guillaume LE COU-
TEUX, 17, rue Larchet, 14400 Bayeux. Tél:
31.92.3193,

Vids jeu SFC : 400 F (SGG, Super Tennis, stc.).
Jean-Plerre DI NINO, 10, av. Jean-Mermoz,
57290 Famack. Tél : 82.58.11.23,

Vs ou éch. jx Famicom, Zelda IIl, Actraiser, Goe-
man, F-0, Pilotwings, px : 250 4450 F, Cyril DUJE-
VOLK, 16, rue des Chéneaux, 92330 Sceaux.
Tél. : (16-1) 47,02.22.40,

Vds Superfamicom + 2 x (Goemon Fight et Super
R-Type), latt :3 000 F. Plerre GARCIA, résidence
Les Acacias, biit. B, ent. 4, appt 148, 33600 Pes-
sac. Tél ; S6.45.77.54.

Vds pour SFC jeu Super Tennls, px & déb. Amaud
EHRENFELD, 1, impasse de Montreville, 54000
Nancy. Tél. : 83.96.11.16 (ap. 18 h).

+adapt.
TNS)'MHMI‘IIJWF\I‘&FSW
com. Paul NGO, 8, rue du Moulinet, 75013 Paris.
Téd. : (16-1) 45.89.36.34.

Vids Atari 520STF + monit. coul. + ¢ + joy + sours, px :
3 500 F ou deh. MD + jx. Martinho ANTUNES, 7, rue
de Lille, 93000 Bobigny, Tél : (15-1) 49.49.40.92.

Vds Atari 2600 4 5 jx + transfo. 2 man. : 300 F. Do-
minique LESOT, N° 3, résidence La Mirale,
27310 Bourg-Achard. Tél : 32.56.45.66.

Vs Atar| 2600 + 1 man. +1 K7 7 Jx, px :450 F, Jean-
Philippe BRAUD, 11 bis, rue des Gatines, 85100
Les Sables d'Olonne. Tél : 51.95.63.70.

Vds [x SFX; 300 F, FZero, Sup. Marlo World,
Ghouts'n Ghost ou éch. cire |x SFX. Bruno ESTA-
TOF, 181, rue de Vienne, 60008 Lyon Tél :
7742291,

Vids CPG 6128 coul + cible de télécharg, + 150
(Prince of Parsia..) : 2700 F. Clément LE BER-
RE, quartier Mouton, 26800 Etoile. Tel :
75.60.64.23 (ap. 18 h).

Vids MSX2 Philips NMS 8250 + jx, cart. (Usas, Ne-
mesig, F1 Spirit) + MS DOS + x disk_..

FELICI, 342, rue Curé-Bas, 83140 Six-Fours.
Tél : 94,90.29.99.

Vids (ou éch.) CPC 6128 + fx + disk + revues + joy
(wal, :10 000 F), px : 3 000 F ou éch. cire SFC (jap.

de-Bougainville, 76180 Montigny-le-Breton-
neux. Tol. : (16-1) 30.64.46.10,

Vds Amstrad GX 4000 + 5 jx : Pang, Navy Seals,
Burning Ruben.., etc,, px & déb. Mathieu REPAIN,
7, tue Gustave-Flaubert, 76180 Trappes. Tél. :
(16-1) 30.62.31.11.

Vs Neo-Geo + 2 man. + Fatal Fury : 2 800 F Ech.
jeu ctre Soce. Brawl. Frédéric PICARD, 1, square
hector-Berlioz, 94700 Malsons-Alforl. TéL : (16-
1) 43.78.04.15,

Vids CPC 6128 coul bon état + joy + jx : Simpsons,
Rick 1 8t 2, Kick O 2... + ravues ;1 700 F. Olivier
CALPENA-CERDA, 8, voie de Wissous, 81300
Massy. Tél. : (16-1) 69.20.35.15.

Vids CPC 484 moni. coul. + joy + 10 K7 « pist. Saga -
1500 F. Fabrice CROCHERAY, 4, square du
Trisux, 35400 Saini-Malo, Tél. : H.M 19.93.

Vids Arthurs Quest, Adiraijer, Jim City, Populous,
atc. Sébastien FRADET, 4, impasse de « Monte-

. Tél. : 51.68.61.42.

Vids TOB + man. + lect. + 7 jx + 10 D7 vierges, TBE
(86) : 2 500 F. Karine MIGUEL, 3, Impasse des
Iris, 95370 Mon llles. Tél : (18-
1) 39.97.14.70.



%

Vids CPC 464 mona. + x + joy : 800 F Christophe
BUZON, 101, av. Victor-Hugo, 82170 Vanves.
Tol. ; (16-1) 46.45.64.49.

Vds CPC 6128 coul. + px (Dble Dragon...) + man. +
kit de télécharg., px : 2 000 F. Jean-Pierre SIOU,
37, av. deo Paris, 61200 Argentan Tél:
33.67.12.89.

Vids Superfamicom + JB King + 5 jx, px : 3 500 F.
Sébastien PASSET, 308, rue Paul-Valéry, 34400
Lunel Tl : 67.71.30.74.

Vids jx {orig. TBE) : Nitro, Gods, Another World, Su-
per Cars &, Prince Persia : 150 F. Douglas RA-
VAUX, 10, rue de la Villageoise, 34110 Arcueil.
Tél, : (16-1) 46.65.25.52.

Vs CPC 6128 coul,, exc. état + joy + jx, 5| MP sons
Chase HO, Kick Off 2, Rick 1, 2,px : 1 700 F. Offivier
CALPENA CERDA, 8, vole de Wissou, 91300
Massy. Tél : (16-1) 69.20.35.13.

Vs Supert 9 x, vie sép. poss. Vds G
bay + ju, char. PC GT. Jérbme MONSENEGO, rés.
Le Bel Ormeau, bit. G1, av. Jean-Paul-Coste,
13100 Aix-en-Provence. Tél : 42.27.73.09,

Vds CD (jx d'arcada), vds jx sur consoles. Octaaf
VAN DEN BON, Zandheuvel 1 F/10, 8450 Bre-
dens, Belgique. Tél. : 050.32.44.67.

Vids jx CPC 464 : Tortues + The Simpaons + pin's :
200F. Allan BETZ, 18, rue Raoul-Follereau,
50260 La Machine. TéL. : 86.50.82.00.

Vds ou éch. Actraiser et Super Ghouls'n Ghost.
Guilllsume THERMET, 3, square du
63118 Cebazat. TéL : 73.24.47.41 (ap. 18 h).

Vais jx Superfamicom : Mario IV : 330 Fouéch.ctra
Sim City ou autres. Guillaume BLANCHET, 18, av.
de Verdun, 14110 Condé-sur-Noireaw. Tel :
31.69.01.45 (W-E.).

Vds NES + 1 jeu : 500 F, jx Superfamicom ou éch.,
vils jx MD, vds voitures télécom, Gilles HERES.
Tél. : (16-1) 60.15.58.24,

Vids Fatal Fury sur Neo-Geo ou éch. cire Burning
Fight, ¥ds Sup. Adv., Isl. sur SFC ou éch, Alexan-
dre LIVERNEAUX, 13, lot. Le Vieux Chiteau,
02150 Sissonne. Tél. : 23.80.41.55.

Wels Atari 2600 + 14 jx (Kung-Fu, Master, Dble Dra-
gon, Commando, efc.) : 800 F. Christophe COU-
LAUD, « Les Carrons «, 74650 Chavanod. Tél. :
5§0.60.04.55.

Atne 520 STF : 120 Jx, 2 man. + souris (neuve) +
biee de rangt, tapls : 2 500 F. Aurélie METIVIER,
16, rue de la Grange-Bateliére, 75009 Paris. Tél, :
(16-1) 47.70.95,58,

Vs Neo-Geo + Cyberlip : 2 700 F, Sega MS +
GNG - 400 F + Jx Superfamicom : 300 F pce. Jé
rome LOPEZ DE LA TORRE, 4 ot 6, chemin des
Prés Hauls, 95550 Bessancourt Tél: (16-
1) 38.95.70.25.

VesNEC GT 4 4 ju : Formation Soocer, efc., ss gar.,
p 11400 F. David CAO, 62, rue de Clichy, 75008
Paris. TéL : (16-1) 45.26.38.99.

Vids SFC + 2 + 2 man, ou éch. ctre Neo-Geo + 2
pad s jx. Christophe VAN LIER, 3, carné du Cerl,
TT186 Nolslel, Tél. : (16-1) 64,80.48.85.

Vds Atar 520 STE + lect. ext. + 60 jx, TBE. Val, :
9000 F, px : 4 000 F. Jérbme i
e Victor-Hugo, 37540 Salnt-Cyr-sur-Loire.
Tel : 47.42.55,76.

Vds Lord. Vids Megadrive + 10 fx. Vds
cone NEC + 2 jx ou éch. ctre jx Famicom. David.
Tk : 40.69.68.50,

Vs Atar 2600 + Kangaroo + Marlo Bros + Jungle
Hurll + Pole Position + Galaxian + Tennis, etc. :
00 F Eric MARTINEZ, 13, rue de la Marinade.
Til :68.40.76.21.

Ech, Gamegear + sacoche + 8 jx cira ASD0 + fx ou
520 STE + jx. Marc MAZEAUD. Tél. : 40.11.80.80
{poste 322 ou 323).

Vs CPC 6128 + b jx + 1 joy + moni. coud. + radio :
2000 F. GARNIER, 11, rue de Clamarl. Tél :
49100133,

ids jx Famicom, px intéres. (Formation Soccer, Su-
per Tennis, eic.). Daniel. Tél : 48.68.04.27.

Vids Supertamicom + 1 jeu : 2 000 F. Vds jx (Jemy
Boy, Darius Twin, Actraiser, Area B8, eic.). Steve,
Tél : 47.61.07.81.

Vds jx sur Famicom : Super Mario IV (400 F), Cas-
fevania IV (500 F). Semuel CHEMLA. Tl :
45.22.07.58.

Vids Gamegear état neut, Master System, 2 man. +
Hagon + 7 K7, Henri-David PAJCHERT, 16, rue
dean-laurés, 92800 Puteaux. Tél: (16-
1)47.74.5244,

ECHANGES

Ech. NES + 30 jx ctre jx MD et Console jap. Jac-
ques LOVAL, 57, av. Henri-Barbusse, 95670 Mar-
Iy-la-Ville. Tel. : (16-1) 34.72.72.52,

Ech. Coregrah + 3 [ neuf (1 300 F) ctre SFC
Frang. LUQUET, 14, rue des Vignes,
48400 Saumur. TéL : 41.50.77.92.

Ech PC Engine + 6 jx (PC Kid 2, Populous, etc.)

cire Atari ou autre. Yvon BELLINO, 2, rue des
Treilles, 34680 St-Georges d'Orques. Tél:
67.45.23.80.

Ech. Supergrafx + 3 jx ctre SFC. Vds 5GX + 8 ju

P::BWF.BNT.MH.MMML

78000 Versailles. Tél. : (16-1) 30.21.81.65 (de 19 h
3

Ech. jx SFC Posséde Actraiser, Zelda 3, eto. Cher.
Exhaust Heat Contra Spirt, Rushing, Beat S, For-
ma, Soccer. Michel LEHAY, 16, rue 8-Mal-1945,
26700 Beville-le-Comte. Tl : 37.31.85.14 (e
s0ir).

Legend of Hero Tonna cire Parodius ou PC Kids |
ou Il sur Turbo GT. Jérbme VALARCHER, 7, rus
Charles-Péguy, 94000 Crétell Tel.: (16
1) 42.07.21.20,

Ech. MD Jap. + 3 jx, TBE ctre Super Nes + jx ou Nec
GT + [ ou Nec Duo + jx ou vds : 1 800 F. Léonard
SIBILLE, 17 ter, rue Rouget-de-Lisle, 92800 Pu-
teaux. TéL : (16-1) 40.99.05.03,

Ech. jx Neo-Geo et MD ou vels jx MO : 200 F. Neo-
Geo: 1000F Jean ABLASOU, Tél.: (16
1) 30.74.54.14.

Ech. jx NES : Dankey Kong, JR, Math ou Castleva-
nia. Marko RANKOU, 7, rue Roger-Verlomme,
75003 Paris. Tél. : (16-1) 40.27.86.90 (ap. 17 h).
Ech. MO jap.. 2 man. +9 jx (Sonic. Mickey, Donald,
etc.) cire : Super Nes - 5 jx mini. Plerre MENDEZ,
32, rue du Breuil, 21490 Varois. Tél. :80.36.03,14.
Ech, Nes + 7 jx + Nes Advantage + Zapper ctre GG
+ prise Secteur. Frédéric CURTIL, 14, bd Pinel,
69003 Lyon. Tél. : 72.33.42.93,

Ech 3 jx Sega MS, Wander Boy, Wonder Bay in
Monster Land, Shooting G. ctre Gameboy + 1 jeu.
Ludovic CHERPIN, Maison La Charmille, Gau-
thier-Trambouze, 63240 Thizy,

Ech. sur MS California Game ctre Kenseiden.
Tél. : Vincent COMBEALU, 61, rue des Pleiades,
l‘:}:‘d Noisy-le-Grand. (16-1) 43.04.72.83 (ap.
18 h).

Enh“u:gaﬂs 11 +8 jx ctre Nintendo + 5 . Mickadl
7, place de la République, Gay-Lus-
sac, 26500 Bourg-les-Valence. Tél :
75.56.45.22,

Ech. Sonic ctre World Cup Htalia 80 ou le Basket,
Louis-Gulllaume KAN-LACAS, 32, rue de I'Ai-
guillerie, 34000 Montpeliier. Tél : 67.52.84.26.

Ech. Master System + 8 jxctre MD + jx. christophe
DEPREZ, 12, bd Dauphinaud, 51100 Reims. Tél. :
26.02.20.99.

Vids, éch. Coregraphu + 3 x (Doramon 2. West2)
px : 850 F ou ctre Gamegear, Megad. Jap. + 2 jx,
Oflivier GENOVESE, Ponl Plerre, rie du Corsuet,
73100 Gresy-sur-Alx. Tél. : 79.88.97.25.

Ech. Gameboy + Transfo + 7 fx (Mario + Batman +
Tetris + Tennis, etc) ctre 3 ou 4 x SFC. David DE-
MANGE, 27, rue de Cerdagne, 31170 Tourne-
feuille. Tél. : 61.86.80.11.

Ech. Nes -+ SMEI 1 2 + Duck Hunlt + Mega Man 2 +
TMHT + 3MN + Zapper cire SFC + bon jeu. Sébas-
tien LOMBARD, Clos Elisabeth, 8, rue du Dr-
Laine, 14800 Touques. TéL : 31.88.60.87.

Mystic Defendre sur MO cire Wonder Bay + 100 F.
Christophe TRITZ, 114, av. Longohamp, 57380
Faulquemont. Tél. : §7.91.53.88.

Ech. sur MD : Popoulous, Monaco GP, Quack
Shot, Hard Ball, Gynoug, Abrams Battle Tank. Ed-
die CHAIX, Mas Alto, rie de card, 13080
Alx-en-Provence, TéL : 42.96.60.93.

Ech. MD + 7 jx ctre Core Grafx + CD Rom. Nicolas
PETIT, 8, rue Marcellin-Berthelot, 83190 Olliou-
les. Tl : 94.63.39.63.

Ech. Gameboy + B x (Tetris-Flog.} ctre MD + 2 x.
Mathieu GORSKI, 3, chemins des Fortes Terres,
93800 . Té: (16-
1) 98.41.51.53.

Ech. Atari 520 ST + Souris + Man cire MD frand, + 4
J¢ mini (dont Sonic). Tony DALMOLIN, Le Can-
toud, 47400 Tonneins. Tél : 53.84.53.93.

Ech. ou vds Sonic MD Frang. : 260 F ou cire
Quackshot, James Pond | ou |l Aurélia ZAMBON,
72, rue Claude-Bermard, 57070 Metz. Tél :
B87.37.17.48 (18 h).

Ech. jx MD et 2 jx Gameboy (Duckties et Tatris. Ni-
colas LANFRANCHI, 7, le Mas des Muriers, av.
Louls-Blériot, 13014 Marseille. Tél. : 91,67.21.94
(ap. 17 h).

Ech. sur MD Ghouls N'Ghosts ctre : Super off
Foad, Mercs, Mickey, out Run, etc. Bruno CORI-
TON, 12, impasse le Vignie, 30129 Manduel
Tél : 66.20.44.23,

Ech. NES 20 jx ctre MD + 17 jx mini ou ctre nac-Geo
+ 17 jx. Philippe PALMI, 7, chemin des Bellons,
Les Pinchinades, 13127 Vitrolles, Tél:
42.79.17.52.

Sur GBoy éch. Chasa HQ. Ctre Castehvania. Lue
CHARPENTIER, 42, rue Jsan-Baron, 033000
Avermes. Tél. : 70.20.03.92.

Ech. Wonderboy 3 sur MS otre 1 jeu MD (BE) ou

vds ; 250 F. Aurélien PASQUIER, 7, rte du Bi-
gnon, 44680  Chateau- Té.:
40.06.58.56.

Ech. jx M5 Out Run 30 cre Donaid Duck. Samuel
PERAIS, 39, rure Racape, 44300 Nantes. Tél :

40.49.05.55.

Ech. Wander B. 5 sur MD ctre Canfurion, Mercs,
EA. Hockey, ou John Madden 92. Amaud DU-
RAND. TéL : 88.61.58.67,

Ech. jx Nintendo ctre jx Gameboy faire offre. De-
reck MUTELLE, 33, rfe Nationale 6, 89290 Augy.
Tél. : 86.53.88.87 (ap. 18 h).

Ech. SMS + 2 man. + 20 jx {Sonic, Astérix, Mercs,
etc) cire MD + jx ou G.G. Cédric NOBLET, La

Croisée, 01380 Saint-A . TéL:
85.30.46.87. T

Ech. Gamegear + 4 |« (Mickey, Gloc, Monaco, Co-
lums) + adapt. masteur + 400 F ctre Famicom + jx,
Jullen NICOULAUD, 4, chemin des Tuileries,
78250 Mezy-sur-Seine. Tél : (16-1) 30.98.83.05
(2p. 18 h).

Ech. MD franc. + 5 jx (Sonic, Streetof Rage, Quack-
shot..) ctre Neo-Geo + 2 jx Christophe RAVEL, 7,
lerrasses de I'Audigvier, 13790 Peynier.

Ech., vds jx MD : Mickey, Shadow of Best ctre
Sword of V. Shining in Darkness, Footou 300 F. Da-
vid PERROT, Coulon, Soye-en-Sepraine, 18340
Levet. Tél. : 48.25.62.02.

Ech.jx MD : Shadow af the Beast et Aldered Best
Xavier MALLET, 4, rue Montessuy, 31260 Juvi-
sy-sur-Orge. Tél. : (16-1) 69.21.62.93,

Ech. sur MD Quackshoot cire Populous (not. + big)
ou ach. Populous : 300 F. Pierre-André MAISON,
7, e de Widehem, 62176 Camiers. Tl :
21848327,

REC Parasol Star, Power Drift, Opérat Wol, Le-
gend Axe, , Cadast, Die Hard, Vigi-
lante. Laurent CHRIST, 6, chemin Groise, 80110
Thezy-Gimond. Tél. : 22.34.01.90.

Ech. sur Mega. Centurion et Super Volley Ball ctre

Foad Rash, Wonderboy 5, sup. F3, Plerre-Fran-

%nh FLEURY, 10, rue de Picardie, 41000 Biols.
6L : 54.78.89.61.

Ech. sur MD Sonic, Altered Beast, Golden Axe) cire
Toki, Thunder Force Hll, Mercs), Julien NICOU-
LAUD, 4, chemin des Tuilerles, 78250 Mezy-sur-
Seine. Tél : (16-1) 30.99.83.05 (ap. 18 h).

Ech., vds, ach. jx SFC. Rech. Super Maro 4 sur
SFC, urg, Vids NES : 1100 F. Gwendaél FILY, 1,
rue de la Roserale, 44300 Nantes. Tel.:
44.50.52.20.

Ech. Probotector ctre lkar Warriors, Days of Thun-
der, Turbo Racing ou WWF Wrestlemania. Lionel
SPETZ, 18, rue de la Carriére, 68550 Saint-Ama-
rin. Tél. : 86.82.63.70.

Ech,, vds ou ach. nbax jx sur MD. Guillaume CRO-
ZET, Les Ifs, 69620 Le Bols d'Oingl TéL:
T4.71.51.88.

Ech. sur NES : Skate or Die, TBE ctre Jack Nic-
kaus Golf. Stéphane BERTRAND, Vouchy,
T4540 Saint-Sylvestre. Tél. : 50,66.16.05.

Ech. jx MD Last Battle (Ken), Altered Beast cire
Straet of RAge, Sonic, Super Shinobi. Sébastien
PERIAG, 7, bid de la Madeleine. TéL: (16-
1) 4261.73.99.

Vs ou éch. (NES] : Robocop (bie) état neuf cire
Power Biade ou autre. Fabrice WEISSMANN, 180,
rue Lazareth, 67100 Strasbourg Neuborf. Tél :
68.84.83.05.

Ech. NES +41x + 3 man. ctre MD ou SFC + 4 jx mi-
ni. Rudy MEYER, 236, av. des Saules, 06250
Mougins. Tél. : 92.92.83.09 (de 17 & 19 h),

Ech. Lynx 1 adapt sect. + Comlynx + 6 jx (val,
2200 F) ctre Megadsive. Alexandre LEGER, 28,
rue Massez, 51460 Courtisols. Tél. : 26.66.68.37
{ap. 18 h).

Ech. [x Gameboy Chase HO + Torues + Spiderman
cire Beotho Juice, Final, Fantasy 2 + WWF. Cyrille
DAIZE, 27, bid Besumarchais, 75004 Parls. Tél. :
(16-1) 42.77.13.63 (ap. 18 h).

Vds ou éch. jx pour MD (Sonic, Donald Duck, Fan-
tasia, Super Monaco, eic.). Stéphane, 35500 Vi-
tré, Tél, : 89,00.70.15.

Ech. jxMD. Poss. ; Sonlc, Mickey, Guack Shot, Shi-
nobi, Dick Tracy, etc. cire St of R., Wonderboy V,
elc. Xavier LEBRUN, 6, cité Verte, 94370 Sucy-
en-Brie, Tél, : {16-1) 45.90.77.20.

Ech.pour NES Mario 3 cire Flescue Rangers et Zak-
da1ctre Duck Takes Yannick BUFFET, 3, rus de la
Liberté, 25000 Besangon. Tél. : 61.88.14.95,

Ech. sur MD : Strider &t Super Monaco GP cire au-
frie (Road Rasn). Guillaume PAUL, 15, rue de Ne-
treville, 27000 Evreux. Tél. : 32.39.06.33.

Ech. ou vds jx MD : Sonic, Street of Rage, Wonder
Boy Ill, Sword of Vermilkon. Dahmane MAZOUZI,
3, rue Paul-Cézanne, 81100 Corbeil Essonne.
Tél. : (16-1) 30.89.15.52.

Ech. NES 4 31« (SMB3, 2, 1) ctre SFC + jx ou MD.
Ludovie HERLEM, 529, rue du Fi de Pa-
ris, 59500 Doual. Tél. : 27.87.42.81 (ap. 17 h).

Ech, Spiderman cire Street of Rage ou éch. Sega
MS ctre Street of . Nicolas TATE, Mas des
Matines, chemin de Margaillan, 13200 Arles.
Tél. : 90.96.22.12,

Ech, NES + 2 man. + 13 jx (D2, Rade Racer, stc.)
cire Neo-Geo + 4 jx mini. Steve SAINT-JALME,
221, rue de Verdun, 82220 Bagneux. Tél. ; (16~
1) 46,64.35.20.

7 % Toe Jam and Earl, Quack Shot, EA Hockey, So-

nic, 8. Monaco GP, etc. + 2 man. Neo-Geo Denls
CAMBOULIVE, 12, rue d'Assas, 34300 Agde.
Tél. : 67.94.08.64.

Ech. adapt. MS, MD + 2jx {Al Bur., R-Type) ctre 2«
MD : Donald, Robocop, Street Rage, Ghouls'n
Ghost Adrien WILLEMAIN, 15 ter, rue ,

i

-0. Ech. cire Stretrag. Sébastien FLACK,

av. Hoche, 93270 Sewran. Tél: (16

) 43.85.21.60.

Ech. MD + 2man, + 10 jx ctre Nao-Geo + 2 jx + man,
Grégolre-de-Tours,

=&

Branko PAVLOVIE, 48, rue

78420 Carrigros-sur-Seine.

Cher, désespénément Chevalier du Zodiague. Ech.
un jeu pour lul | Rafik MEDIENE, 21, rue des Pe-
fites-Ecuries, 75010 Parls. TéL: (16
1) 42.46.47.06.

Ech. Faster Ques e Life Foroe ctre Rad Gratuity et
Shadowgat. Gwenaél GARDET, La Gare, 40140
Magescq, Tél : 58.47.73.31 (ap. 19 h).

Ech. sur MD : The Immortal {ss gar) cire Desert
Strike ou vds : 350 F. Franck GUERMONT,

du Marals, 1210 Draveil.
1) 69.42.26.34,

Ech ?:uu?;]x MD : Mistic Defender (150 F) et TF3
(250 F). Lole DESMOTTES, B, av. Gambetta
94600 Choisy-le-Rol. Tél : (16-1) 48.52.33,54,

Ech. MD + 5 jx Supedamicom + 3 jx. Adel BOUK-
HORS, 1, rue Jacques-Solomon, 93150 Le Blanc
Mesnil. TeL : (16-1) 45.91.08.72,

Vs, éch. x Superfamicom, Christophe BAK, 9,
rie de Rieulay, 59670 Marchiennes. Tél.:
27.80.42.07.

Club Mega éch, nbx jx. Adhésion et infos grat. Club
Mega, 14, av. du Maréchal-Foch, 33140 Villena-
ve-d'Ornon, TéL : 56.87.04.57.

Ech. sur Sega MS Global Defense. Poseidan, War,,
Alter Bumer, Space Harrier 30, Thierry MABILON,
31, rue du Lt-Colonel-Batfert, 85000 La Roche-
sur-Yon. Tél. : 51.37.81.22.

Ech. jx MD Alkien Storm ou Eswat cire Sonic ou As-
terix ot Obelix. Jean-Charles A, 1T, rue
Georges-Trespeuch, 91180 Git-sur-Yvette. Tél, :
(16-1) 60.86.12.35.

Ech, [x Caregrafx (PC Kid 2, Power 11, Ninja Spiri,
Beach Volley, Deagon Spirlt, efc). Salman HA-
CHEMI, 2, rés. du Grimpré, 1140 Villsbon. Tél.
(16-1) 60.10.77.77.

Ech. MD + 5 x (Sonic, Mercs) ctre Famicam + 2 0u 3
[ (Mario 4) ou Nea-Gea + 1 jeu. Morgan VIAUD, 11
bis, place du 11-Novembre, 83250 La Londe-
des-Maures. Tél. : 94.66.59.41.

Ech. sur Gameboy : Fist of the Northstar, val, :
275 F. Julien THEIL, Medrac, 33480 Moulis-en-
Medoc. Tél. : 56.56.05.04.

Ech. Famicom cire Neo-Geo. POss. ; Formation
Soccar, Lemmings, Artur Quest, etc. Romain DE-
LAHAYE, 36, av. de la Bourdonnais, 75007 Parls.
Tél. : (16-1) 47.53.90.45 (ap. 18 h).

Ech. Gameboy + 4 x cire 1 jou Neo-Geo Ar-
my, Trash Rafly, etc.), idem sur MD. ane
FOULON, 24, rue Jacques-Gamelin, 11100 Nar-
bonne. Tél. : 68,65.05.49 (HR.).

Ech. ouvds jx MD : Monaco GP (200 F) et Phants-
sy Star 2, cher. Madden 92. Bertrand FISCH, 47,
rue des Vignes, 41100 Vendéme. Tl :
54.77.50,86.

Vds ou éich. GT Turbo + 20 jx ctre Neo-Geo ou Su-
per Nintendo sur Paris. Romain TANG, 196, rue de
Grenelle, 75007 Paris. Tél. : (16-1) 45.51.40.32.
Ech. MD ou NEC + jx cire ASOD 0u les 2 ctre GT + jx.
Tom, Tél. : 56.59.11,64 (ap. 17 h 30).

Ech. Supertamicom + 2 jx ss gar, ctre Neo-Geo +
jeu miri. David ZANDERIGO, 47, rue Romain-
Rolland, 57250 Moyeuvre Grande. Tel.:
87.58.67.26.

+ 9, rue
TeL: (18-

Ech. Budokan (MD franc.) cire Street of Rage ou
Fantasia. Jean-Sébastien MONIN, 5, sente de
r 94520 Mandres-les-Roses. TelL :
(16-1) 45.98.87.24.

Hey ! Stop | Ech. super voiture essence Beguy Té-
lécommandée ctre SFC + x. Rachid AOUDJIT, 3,
e oz, 26000 Valence Polygane.
Tél : 75.55.46.69 (ap. 18 h).

Ech. Jhon Madden Football ctre convertissaur MS/
MG Julien BETREMIEUX, rte de Fontblangue,
84210 Pernos. Tél. : 90.61.36.69.

Ech. Sega MS + Lynx 2neuve + Coregrat + Game-
boy cire Neo-Geo + jx. Tristan BLONDEL, 11, rue
Edmond-Valentin, 75007 Parls. Tél.: (16
1) 47.05.04.87 (i 18 h).

37400 Ambaise. Tél. : 47.57.19.41,

Vs ou éch. jx M , Calffornia Games, Thunder
BNI.UILMIS;:?MIIEUIII.UM
ne i Brofaut, bal. A1, esc. 4, 78190 Trappes. Tél. ;
(16-1) 30.50.21.08.

Ech. NEC +man. + 3jx cire MO + 10U 2 .
MABROUKI, 31, rue des 2-Fermes, 69190
Fons. Tél. : 78.70.41.52.

Cher. mm-mmmamﬁm.nmc '

200 F, cher. jx Gameboy : 100 F.
samaunmmunmmu:
75.21.35.98.

Ech. 2 jx (Ranpage et Hang-On) cire 1 jeu : Word
Cup, Italla 90 ou Spiderman ou Shinobi ou Word
Soceer. Karim KEBAILI, 52, rue Basfrol, 75011
Paris. Tél : (16-1) 43.72.44.00.
Em.MD—11]xv2rr§n+mpl' cire 1 Neo-
80 + 1 jeu ou vds MD pour 2 500 F, Sylvain CA-
RETTE, 6, rue de la Ferme, 95110 Sannols. Tél. :
(16-1) 39.81.87.34.

Ech. NES + 4 jx {Roller Game, eic.] cire Famicom

ou Sega + 4 jx sur Orléans. Jean-Guy ORTU, 11,
rue du Fg-Bannier, 45000 Orléans. Tél:
38.62.94.76.

Ech. GN4D00 + 1 jeu (Bumin Rubber| cire Game-

bo <wmﬂamm+pmm

R‘Bﬁ , ZUP, bit, K, n® 55, 13500 Martigues.

Tél : 42.49.33.39.

Ech. |« SMS California Games, Bubble Bobbis, Shi-

nobi cire Asterix, Indiana, Mickey, eic. Cedric PA-

RIS, 8, rue du Stade, 78930 Guerville. Tal : (16-

1) 30.93.94.16.

Vids ou éch. SMS + 2man. + 2 x ctre Gameboy + ac-

ces. Alain NOLLE, 85, rue Galonne, 84200 Car-

peniras. Tel. : 90.60.6197 (ap. 19 h).

Ech Gamegear + 4 jx + adapt. MS + columns cire

monit. coul. sur Pars. Piarre BUREAU, 22, rue des
es, 92310 Sévres TéL: (16

1) 45.34.71.62.

Ech. Alien Storm « Alteread Beast ctre Fevenge of

Shinobi (MO). NALIN, 41, bid Georges-

00 Tél. : 86.64.40.08.

jap. Missic Defender, Rech. Batis S, Sonic, Sireet
Smart Aurelien THUIN, 2, piace René-Guilbaul,
93380 Plerrefitte, Tel : (16-1) 48.21.42.15.

Ech., vds PC EGA + 150 ju + joy + souris + adily .
6000 F ou éch. ctre SFC + 5 0u 4 jx Plerrs SEN-
GES, rte de Sainl-Léger, 65500 Pujo, Tél :
62.31.15.28.

Eﬂlouml‘l]:de!ﬂesumwsNESHp:lslB
18t 2, Bubble-Bobble, Zelda 2). Alexis RODIER,

Ech. sur NEC : Japan, Warrior cire Populous ou
Devil crush ou Moto Roacer 1| Steeve RAMIREZ,
197, rte de Bellet, 06200 Nice, Tél : 93.97.11.66,

JxMD : immoartal, Toe Jam and Earl, Robocop, Gal-
den Axe, TOF3, Populous, Wonderboy 3. Edousrd
BOOSS, Les Ferandilles, rie o Auch, 31490 Le-
gueuin. Tl : 61.86.40.63.

Ech. jx Gameboy cire hits, vds Gameboy ou éch.
ctre Flynx + [x. Ach. Lynx (450 F), Anthony BAR-
TOLO, 29, av. des Marquis, 77166 Evry-les-Chi-
teaux. TeL : (16-1) 64.05.55.25,

Ech. Bomber Raid, Rlesue Mission - pist. cire autre
jeu. Jim ROBERT, 56, av.

Eglisottes. Tél : 57.49.51.47 (ap. 18 h).

Ech. jx Gameboy (Robocop, Batman, Ducktales,
Radar Mission, Golf) cire Mckay Dang, an,
Sorc proam. Neavy Seals, Julien lot.

n®3, Les Jardins de la Croix-Basse, 53370
Lempdes. Tél : 73.61.95.2,

Ech. MD + 7 jx (TBE) cire Neo-Geo. Raphadl
FOUILLET, 11, rue de la Gare, 70170 Port-sur-
Sadne. Tél. : 84.91.69.28,

Ech. Lymx « 5 : Blue Lightring + ransle. + plles re-
charg. cire MOX 1-2 jx Jérbme DAMBRINE, 281,
rue Kidber, 58155 Faches-Thumesnil Tél :
20.95.04.36.

IEd1. [x MO (Sonic, Street of Flage ctre Mercs, F22,

Ech. NES TBE + 4 jx + zapper cire Mag: +3jx
ou Gamegear + 4 jx ou vds 1250 F. Yann MER-
CIER, 5, rue de Robien, 35000 Rennes. Tél :
99.38.65.94.

Ech. 2 voltures Tamiya radio-commandées + ac-
ces., val : 5 000 F cire Famicom ou Neo-Geo. Pa-
trick BORDESSOULE, cité Mussonville, bat. D,
appt 461, 33130 Bégles. Tél. : 56.85.68.21.

Ech. jx MD (Vermillon, Gshot, etc.). Frangals. Tél. :
H.E&.ﬂm.

Ech.aim«en+200;x‘$|]:1umﬂe:rﬁao+t

(sl ). Serge TIA DIOMANDE, 1, al-
{ﬁ up:sé::'ﬁu. 78410 Aubergenville. Tél. :
(16-1) 30.95.68.90.

Ech. sur MD : Ghouls'n Ghost, Strider, Last Battie
ot Fantasia. Val, : 1 700 F ctra Supergrai + 1 jeu.
Arthur HOMO, 8, rue Edouard-Petaille, 75017
Paris. Tél. : (16-1) 42.27.91.23.

Ech. jx MD. Poss. Altered Best, Super Hang-on et

plor, Super GP Monaco, Shinobl, Bev. Mat-
thieu BURGUIERE, 14, venelle Alfred-de-Vigny,
22600 Loudéac. Tél, : 96.28.91.04 (ap. 19 ).
Ech. ouach. x sur MO (Night and Magic ou autres
de ride). Alexis RODIER, &“n:ahi'!yh".
22500 Paimpol. Tél. : 96.20.92.83,
Ech. James Pond 1 1 paur MD cire GP Monaco ou
Fantasia ou Oamhmdhr DEBRAY, 2, place
Beaumarchais, Tel.
(16-1) 69.24.80.44. N
Ed‘!.CPCS‘IBS»SEjltSBﬂGFIMNw-Gmon:
(Fatal Fury). Pierre-Emmanuel ROY, 325, allée
Marie-Dorval, 77820 Le Chiltelet-en-Brie. Tél, :
(16-1) 60.69.42.44 (ap. 16 h),
Ech, NEC + 5jx (Final, Match, Tennis) cire MD + 2jx
meFcnjum@W , 27, v
50 Roquemaure. Tél:
66.82.68.30.

Ech. MO fr. + 5 jx ctre Neo-Geo + 1 jeu ou cire Su-
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pertamicam + 3 [x Jean-Xavier DE LA CHAPEL-
LE, 185, bid Arist 91600 Savigny-sur-
Orge. Tél, : (16-1) 69.96.17.73,

EmMD,ﬂx.Cumh 5+ Gamegear + |x ctre
Neo-Geo + 2 ou 3 jx. Omar DAMMANL, 2, rue Ange-
Rubaud, 94230 Cachan. Tel : (16-1) 45.47.09.84,

Ech. ou vds 250 F Sonic Galares. Mercs, Shadow
Dancer cire Str, of Rage, Tecmo, World Cup ou au-
e sur MO Patrice MERLENGH, quartier
clochi, BP 402, 20162 Ajaccio Cedex. Tél :
95222077,

Eoh. Lynx + 7 jx + sacoche + ad, sélecteur otre jx

NEGwsup CDAOM. Vds Amiga + jx + amos, Oli-
HABERT, 4, impasse J.-H.-Lartigue, 36120

Slhl-&rm #l. : 76.56.12.88.

Ech. jx MD G4, GPC 464 ou ach. i pas chér Fer-

nando LOPES, 94, rue de Romainville, 93100

| Montreuil,

Ech F22, Mercs, Mickey cire Robocop ou Monaco
(+ 50 F), Road Rash, Pacman, Boxing, Nicklaus,
Gold. Gérard POISSON, 85160

Tél ; (16-1) 39.69.50.33 (ap. 20 hj.

Seyuapctra&magw =5 jxouvds : 200()F0e
it RGER, 116, ch.
Saint-Mitre, erﬁmﬂﬂa Marseille.

Ech MO + Mickey, Sonic, Donaid, Steets of Rage,
Stider o1 Altered Bast ctre Super Nintendo. Ludo-
vic POUZET, rte de Chateauneut-

84350 Courthézon. Tél : 90.70.74.20.

. Ech PC Engine + 3 [x ctre GT sans jeu ou vds
1200 F, Rech. Splatierhouse. Georges NADASI,
88, rue Remont, 78000 Versailles. Tél. : (16-
1) 30.21.81.65.
Ech MD jap. + 2 joy + 6 jx (TBE) cire Neo-Geo + 1
man. +10u 2 fr. Laurent BOITHIAS, 126, rue de la
Thiers. Tél : 73.60.41.74.

Ech. sur MD 1. Quackshot ctre Super Monaco GP
ou Pit Fighter ou JB Dougias. Christophe MORES-
RA, 25, rue de la Moque, Barique. Tél :
38.58.44.48.

Ech. Jacky Chan cire Break in. Robert, 2, allée du
Chasselas, domaine des Pins, 13127 Vitrofles.
Tél : 42.10.44.84,

Ech. ou vdls Supergralx + 12 fx ctre Neo-Geo + jrou
SFC + jx. Serge LAURENT, Lingeat, 01440 Viriat.
Tl : 74.25.33.46.

Ech SGX + 12 jx + quintup. (val ; 7 000 F) ctre
MNeo-Geo + 3 jr. Alexandre DIWOUX, 12, Le Ven-
dome, av. de la Fourragére, 13012 Marseille.
Tél. : 91.83.01.70.

Ech 2 x NES (Tiger-Hell et Prowrestiing) cire 1 jeu,
an ou Castievania ou TMHT, Patrick BIS-
rue des Thermes, 38580 Allevard-les-
Bains. Tel, : 76.97.51.06,

Ech. NES + pist. + 2 man. + 8]x (SMB 1, 2, 3, Sha-
dow Warlor, Zelda Ilbwsmgpd]:mm:&
nic, EA Hockey, Quackshot metdﬂaqo; Syl-
vain CABALERY, 21, rue Boris-Vilde, 52260
Fontenay-aux-Aoses. Tél. : (16-1) 46.83,.96.38.

Ech. Mogrwalker {vers. Jap.) ctre Mickey (vers,
jap.), Sonic (vers, frang.) ctre Quackshot & Crack
Down {vers. jap) ctre Pit-Fighter. Jessy JUAN,
284, av. Constant-Perroud, 83100 Toulon. Tél :
94.36.23.97.

Ech, MD + 10 x clre Nea-Geo + 1 jew. jonathan TO-
RO, Wnbﬂdn«tbhm
sant, rés. Parc Chambrun, 06100 Nice. Tél. :
93.51.89.31.

Ech, Gamegear + 2 jx + Mastergear + secteur cire
GT Turbo + 1 ou 2 | (de foot i poss.). Maximilien
GUISE, 2, rue des Rayes Vertes, 85610 Eragny-
sur-Oise. Tél, : (16-1) 30.37.66.40.

Ech, K7 Nintendo : Zalda, Kung-Fu, Tennis, Po-
peye. Mario 2 ctre Mario 3, Batman, charg. Game-

Ech. Master System cire un jeu MD (F
Laurent VILLERET, 8 bis, rue de Mours, 95580
Nointel. Tél. : (16-1) 30.34.33.94.

Ech. jx MD ctre jx Neo-Geo ou éch. 6 x 4000 cire jx
Neo-Gea. Vds jx MD. Kiyanga DIVANGAMENE,
134, av. Jean-Jaurés, 75019 Paris. Tél.: (16-
1) 40.18.18.04.

Ech. Nintendo + 2 jx (Maria |l et Blue Shadow), bon
état otre Gameboy + 4 jx. Aidli KADER, 13, rue du
Général-de-Gaulle, lot. Le Colombier, 84160 Ca-
denet. Tél. : 90.68.22.60.

Rech. désespérément Formation Soccer ou éch
cire nbx jx. Nicolas GRIVEL, Le Glaizil, 05800
Saint-Firmin. TéL : 92.55.25.22.

Cher. Mario Ill. Ech. ctre Ghost'n Gablins ou DD2
(NES). Biom IVEMARK, 11250 Gramazle-le-Cha-
tesu, Tél. : 66.69.00.02.

Ech. Aeriaz Assault ctre Asterix ou The Lucky Di-
me. Jean-Noél GUIDICI, 1, rue des Murlers, lot.
Les Piboules, 13118 entressen. TélL:
90.50.57.97.

Ech Gameboy + 2 [x : Tetris, Robocop cire Game-
gear 55 e ou - 1 jeu. David RICHARD, 12, rue du
Docteur-Seérieux, 13500 Martigues. Tél :
42.51.15.49,

Ech. jx Gamebay : Bugs Bunny 1, Fortress of Fear,
duck Takes, Turtles, Tetris, Thierry ODET, 107, rue
de Saint-Cyr, 69370 Saint-Didier-au-Mont-d'Or.
Tél : 76.83.79.50.

Ech Gameboy + 5 jx (Nemesss 2, Contra, F1 Race...)
+ sapoche otre 6 jx NEC (mini). Mickasl PRATALI,
B2, bid Auger, 18000 Bourges. Tél. : 48.20.24.94.
The Immortal ctre Faery Tale et Sonic cire T, For-
ce 3. Bruno DENYS, 13, rue du Moulin de la Poin-
te, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.80.50.37 (W.E.).

Ech. fims vidéos ctre x MD.Patrice COUTIN, 49,
Le Clos des Cerisiers, 69730 Genay.

MDjap. + 10 jx + 1 joy. Ech. cire nec-Geo + 2 joys +
|« Gadl BURON, 17, rue Saint-Eloi, Poevilix,
80240 Rolsel Tél : 23,66.48.29,

Ech. sur Gameboy = A boy and his biod « (TBE)
cire « F1 Race «. Jean-Guillaume SOUCE, Le
Plet Béceleul, 79160 Coulonges. Tél:
49.04.39.60,

gear, y. Allan MEDINA, 10, rue Moul-
te-Peron, 00 Mantreull
(16-1) 48.51.99.29 (saul vendred| 20 4 22 h]

Ech. M5 + 3 jx + 3 man. (Sonic, Mickay, Alex Kid)
cira MO + 1 ou 2 man. + 1 jeu, Plerre VAYSSET, 56,
rue de Bures, 78990 Elancourt. Tél : (16~
1) 30.51.01.90.

Ech, ouves 1040 ST + impri DMP 2000, souris, joy,
fx ctre MO + 10 [x. Olivier SOULBIEU, 25, av. du
78300 Poissy. Tél. : (16-1) 39.65.04.70.

Ech. jx sur Superfamicom [Actraiser, Super Forma-
tion . Aera B8). Jean-Mathisu LASALARIE,
30, bld Edouard-Herriot, 13008 Marseille. Tél. :
91.77.16.39,

Ech. Quackshot ctre John Madden 92 ou Devil-
‘Crash st éch, Aben 5T ctre EA Hockey. Jérme
MAURICE, 1, rue du Grand-Champ, 52300 Su-
zannecourt. Tél. : 25.94.24.70.

Ech, Altared Beast, Ghouls' Ghost et James Pond
sur MD. Rech. Shining Darknes. Daniel SENGE-
LIN, 7, rue Baudelaire, 25300 Pontarfier. Tél, :
81.46.72.81,

Ech. Nintendo « 1 jeu + 2 man. ctra Superfamicom +
1)eu « 2 man. (frang.). Benjamin PIERRE VAN TO,
26, rue Sainl-Ferrecl, 66300 Thulr Tél:
68.53.31.55,

Ech. Nintendo ctre x MD : Sonic, Street of Rage,
Mickey ou autres. Virgile STULMULLER, 40, rue

n-de-Loisy, 68100 Mulhouse, Tel :
89.56.60.15,

Ech. sur MD Spiderman, Mickey st John Madden
ctra x de méme val, Frangols BIROU, 14, résiden-
ce Les Longues Raies, 85330 Domont. Tél. : (16-
1) 39.81.55.00.

Ech. NES + jx et Sega M5 cire jx Famicom, si poss.
sur Paris. Emmanuel VANDEHENDE, 6, rue de
Seint-Simon, 75007 Pars. Tél: (16
1) 42.22.26.06.

Ech. jx Trojan ou Alphamission ou Exitebike ctre
Megaman, , Batman ou autres. Cedric
CHAGNY, 34, rue su:nlhn-ﬂmhc. 69007
Lyon. Tél : 76.56.72.58.

Ech. i sur Suparfamicom et sur Super NES. Cher.
contact pour prél. Guillaume LUSZACK, 47, rue
de Bellevue, 02680 Cuffies. Tél : 23.59.41.05.

peﬁles Qinnonces

Ech |x MS : Ultima IV, Ghost Busters, Atter Burner
cire Vigitants, eic. ou vds : 260 F poe. cnrw?
GICQUEAU, rte du Cellier, 44850 Ligné. Tel. ;
40.77.09.37.

Echsur Gamegear G. Loc. (TBE) ctre Sonic ou Do-
nald (jgw, not et bie), Daniel ADBDIA, 52, rue
Jean-Jaurés, 92170 Vanves. Tél: (16
1) 46.42.31,08.

Ech. sur Gamaboy Gargayle's Cues! ctre Batman
ou Dr Marlo, Bertrand MEGNOT, 84, rue Curial,
75019 Paris. TéL : (16-1) 40.37.01.27.

[Ech. bie de Heavy Unit et manuei de SCI cire bie et
manuel de Ninja Spirt. Ludovic PLEUTIN, 30, ré-
sidence Croix Saint-Loup, 77100 Meaux. Tél :
(16-1) 60.25.43.25.

Ech. Barumba. Legend of Tonma, Lode Runner ctre
Tiget Road, City Hunter, Gradius, SLNG. Ludovic
PLEUTIN, 30, rés. Crolx Saint-Loup, 77100
Meaux. Tél : (16-1) 60.25.43.25,

Club d'éch. de |x de consoles avec grand choo 8t
en plus ¢'est gratuit Fun Club, 13, av. des Acacias,

Ech Gameboy +acc. + 8jx + Pack accus et Lynx 1 +
81 + acc. cire Gamegear. Thomas RANCHON, 8,
rue des Annelets, 75019 Paris. Tél: (16
1) 42.08. 52.01.

Vs ou éch. sur MD Woeld Cup, Darwin 4081, Alex
Kid, Battle Squadron, Last Battle. Sylvain GRAN-
GEARD, 6, rte de Bestru, 88430 Provenchéres-
sur-Fave. Tél : 20.51.10.43.

Ech. MD jap. [déc. 91) ss gar. + emb. + Super Mona-
o GP ctre SFC « 1 jgu. David CALISTI, 5, rue des
Renoncules, Metz. Tél. : 67.62.46.38.

Ech. SegaMS + 4 jx ctre Link + 2 jx min ou PC EN-

gine GT + 2 |x. Stéphane Saint-An-
bzac, Moulin de Seignan Tel :
57.43.01.97.

Shadow of the Beast cre Sweet Smart, Dewl
Crush, Valis 3, Lakers Celtics, Budokan. Jérome
DALL'AGNOLA, 17, rue de Cergy, 76700
Conflans-Sainte-Honorine, Tl : (16-
1) 36.19.72.80.

Ech. MD jap. étal neuf cire Neo-Geo neuve (+ 2
man., Sonic, etc), Steve VETAIRE, 196, rue Mar-
cel-Harimann, 94200 Ivry-sur-Seine. Tél : (16-
1) 49.59.00.89.
Wds sur Lyon MD ss
ech cire Famscom.
bis, rue Chaziére, 68004 Lyon. Tél : 78.26.32.67.
Ech. [x NES : Tortues + Top Gun cire Robocop ou
Zalda ou Megaman ou Casfevania. Laurent LA-
GRANGE, 11, rue du Prof. Oberin, 57070 Metz.
Tél. : 67.63.96.74.

Cher. jx Lynx : Rampage, éch. cire Sime World ou

r+2man + 3x 1700 Fou
is DESCOLLONGES, 53

Zendacon. Mare-Antoine REMY, 22 bis, rue des
Etournelles, 26100 Romans-sur-lsére. Tél :
75.05.15.56,

Ech. jx Lynx bon &fat (Chips, C. Robosquash,
Block-out] ctre Klax ou autres ou vis : 130 F. Lau-
rent BERGER, 6, ch. des Opia.
Tél. : 93.77.27.47.

Moorwalker ou Mickey + 1 an cadeau otre
Duck. Populous, Phantasy Star, Altered Beast
bastien GAUVRIT, 9, rue de la Marche Saini-
Hilaire-de-Loulay, 85600 Montaigu. Tél :
51,94.29.36 (a p. de 18 h 30),

Ech. sur Nec-Geo Basebal Stars ctre autre fou.
Florent DE FOUCHIER, 1, place Delille, 63000
Clermont-Ferrand, Tél. : 73.91.06.27.

Ech. sur MD : Rew, of Shinobl, Spiderman ctre Fo-
bocop, Sonic ou F22. Ma#l THEULIERE, 25, rue
de Poni-Menou, 22310 Plestin-les-Gréves. Tél. :
$6.35.06.81,

Ech, NES + 2 man. + pist. + 5 jx ctre MD

man, +211nuﬁmgw~21x Stéphane Bl-
DRIER, 32, rte du Tir, Saint-Claude-de-Diray,
41350 Vineuil. Tel :u.m,s'l,.«.

Ech, K7 Nintendo (180 jx, USA, val 3 000 F) ctre
MD jap. + man. + 1 jeu (ss gar) ou vds 1 300 F.
Christophe CATHERINE, 5, rue des Marmandes,
clté Floréal, 93200 Saint-Denis. Tél: (16-
1) 48.26.28.38.

Ech. Sega MS « 2 man, «
NErOLOPES.a.MdtIn
Suisse, Tal, : 022.20.00.15.

Ech, ¢ sur MD frang. David RESMOND, 13, cité
¥ 10 Rostrenen. Tél :

22
96.29.11.79 (dimanche ou vacances).

Ech. Gamﬂeuj:areu NEC ou MD (PC Kid, Shi-
nobi...). Ech. CD Sony portable contre jx. Karim
WE.‘IE lotis, Pech Taulier, 11290 Lava-
lette, Tél. : 68.26.84.91,

CBS Coleco + adapl Atari + 7 fx » joy cira SMST +
World Cup, ltafia 90. Fabrice BRUNIER,
Chantemerie, 03000 Avernes. Tél. : 70.44.79.34.

Ch. Gamegear + 1 jeu + MG : 800 F ou éch. ctre jx
MO Vs [x MD. Boris MICHEL, 11, rue Michalias.
Tél : 73919202

Ech, MD + Sonic ctre Lynx ou Gamegear ou PC En-
gine. Jallal GADDI, 37, rue des Raguenets, 85210
Saint-Gratien. Tél. : (16-1) 39.89.66.60.

Ech, NES + 41 jx + 3 man. (NES o) cire
MO +2man, + 3 jxou SFM, Rudy MEYER, 236, av.
des Saules, 06250 Mougins. Tel : 92.92.83.00
(ap. 19 h).

Ech. jx Gameboy : Gremlins 2 ou Hyper Loda Rum-
mer, jx bon état cire Dick Tracy, Mickey. Jullen
GEAUGAD, 77, rue du Général-de-Gaulle, 85320

ctre TV coul. Nuno
, 1205 Genéve,

Bon pour une annonce gratuite *

Ecrivez lisiblement en caractére d'imprimerie le texte de votre annonce
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre domiciliées au
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe-
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon a
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an- d’un
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces
des lecteurs abonnés, qui joindront 1'étiquette d'expédition de leur der-
nier numéro ou une demande d’abonnement. Nous éliminerons impi-
tovablement les annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pi-

rates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’'une co-
pie de sauvegarde pour I'usage privé de celui a qui est fournile
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible
des sanctions prévues par la loi. L'article 425 du Code pénal
stipule que « la contrefagon sur le territoire francais est punie

emprisonnement de trois mois a4 deux ans et d'une amen-
de de 6 000 a 120 000 francs ou de I'une de ces deux peines
seulement ». Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réser-
vées aux particuliers et ne peuvent étre utilisées a des fins profes-
sionnelles ou commerciales.
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Saint-Leu-la-Forét. Tél. : (16-1) 30.60.62,56.

Ech. SGX + 8 (G and Formasians, FMT) + quin. +
2man, cire Neo-Geo + [ (1 ou 2). Matthieu TRO-
CHON, 6, rue de |a Bale, Les Ajoncs, Le Val
Saint-Pére, 50300 Avranches. Tél : 33.56.31.32.

Ecn Supergratx + 11 [ cira Neo-Geo bon état dans
le 60 Sébastien FOURNIER, 43, rue des Gly-
cines, 63330 Meyzieu. Tél. : 78.31.90.31,

Ech, Hyper Lode Runner cire F1 Race ou RC Pro
Am Thibaud JOUANNET, 40, rue Charles-Du-
mont, 21000 Dijon. Tél. : 80.66.62.85.

Eoh. Sega MS + 5 jx (talia 80) cire Gamegear ou
Lyr « 2 x sl poss. (ou vds 600 F). Xavier FACQ, 4,
rue des Chardonnerets, 27180 Saint-Sébastien-
de-Mursent. Tél : 32.38.16.30.

Ech, vds |x MD {Quackshoat, Alianstorm, Castle of
fusion, etc.). Ach. SFC ou Neo-Geo. Stéphane
CONDEMINE, rus des Cannes, T1460 Joncy.
Tél : 85.96.21.29,

Ech. x Gamegear : Psychic World, Columns. Ben-
Jamin GIRARD, 68, rue de la Chevallerie, 79160
Chaudray. Tel. : 49.08.08.89.

Ech MO/t + 4 x + 2 man. clre Neo-Gea + 2ou 3 fx +
1o 2 man. Jimmy MARIN, 4 bis, bid Etienne-
Hardy, 77610 Fonlenay Tresigny. TeL: (16-
1164251710,

Bad Budes ctre J. Chan, Power Blade, Gramling II,
Su.wr Spike VB, Rollergames, Maniac Mansion,

ivier PEZIGOT, 31, rue Fernand-Forest, 93220
anrp.nl. (16-1) 43.09.58.47.

Ech, vels [x MD Astorm, Nzstory, Mickey, Donald
creBatman, 0. Crush... + ch, Neo-Geo bas px. Sté-
phene FRADET, 14, av. Berthelol, 92370 Cha-
wille. Tel : (16-1) 47.50.60.18 (ap. 17 h 30).

Cher. Neutopia 1 cire {au choix) Ninga Spirit, Ninja
Wanior, Rastan 2, Criampion Wrestler. Jérémy
LINQUE, 41, bid Voltaire, 75011 Paris. Tél. : (16-
1)48.07.20.24.

Ech Fantasia cire Stider. Michael MURE, 1152,
rie de Levens, quartier Le Colombier, 06690
Tourrette Levens, Tél. : 93.91.04.31.

Ech jxsur NES (Soltice) cre (Rad Racer ou Super
maro 2 ou Jackia Chan Action) bon éal. Sylvie
COUTANT, 1, rue Marin-Péerier, 28100 Dreux.
Tél. : 37.46.88.52.

Ech. jx Gamegear Shinobl, Columns, Mickey. Ach.

[x Master System. Sylvain LISIECKI, 29, rue Guy-
Maupassant, Grand Couronne, 96530 Les Es-
sarts, Tél : 35,67.25.50.

Ech. Coregralx « 1 jeu + embal. d'orig., TBE, trés
peu servi cire Gameboy + 2 ou 3 jx, Chément MON-
NERY, 3, rue Lamennais, 92370 Chaville. TéL :
{15-1) 47.08.03.44,

Ech. jx MD : Darius |I, Mercs, Sonic, Shadow Dan-
o, Undeadine, Quackshot, JM 82, Toki, Golf, Sra-
pe- David FERREIRA, 16, rue Jules-Verne, $1270
Vigneux-sur-Seine. Tél. : (16-1) 69.42,95.19.

Vids Street of Rage : 250 F ou éch. ctre EA Hockey
ou Desert Strike sur MD frang. Nicolas FRISCH, 11,
allée de la Baronnie, 91160 Ballainvilliers. Tél. :
{16-1) 69.34.06.15.

Ech. Tortues cu Spiderman ou Shangai ctre Grem-
lins 2. Sébastien THOMAS, Tourelles 2, cage 2,
appt 22, 27200 Vernon,

Ech. TMHT sur NES ctre T2 ou Maniac Mansion.
Swéphane REDOUTEY, 6, rue Yourl-Gagarine,
78260 Guyancourt. Tél, : (16-1) 30.57.42.03.

Moonwalker et Wonderboy Ill ctre Qshot, Truxton,
Snfraqeou Robocop Pascal KLUSKA, 11 luem

78130 Les : (16
1) 34.74.55.70.

Ech. sur MD jap. XDR cire autre jeuViu-Yiep
KONG, 20-24, rue Procession, 93250 Villemom-
ble,

Ech SPGX + 1 man. + 800 F ou 1 000 F ctre Neo-
Geo + 1man. + 1 jau (Magician Lord) ou vds 800 F.

CASADO, 9, place Salvador-Allendé,
94000 Créteil. Tel : :m;mmm

Ctre Gamebay + 1 jau BE éch, (ST) Turrican 2 +
Lemmings + Cap. Blood + bte da 20 jx. Julien POU-
PONNOT, 14, rue Gentiane, 44300 Nantes. Tél :
40930721,

Ech, Sega Master System |l +
Maonwalker ctre MO + Sonic. Jean-Come CHOU-
TEAU, 9, allée des Arcades, 77210 Samoreau,
Tel.: (164) 64.23.79.97,

Ech. 5 jx NES ctre Lynx ou Gamegear ou jx MD.
BELLIOT, 21, av. de IIsle-de-la-Mas-
80, 44380 Pornichet. Tal. : 40.61.37.61.

Ech. sur Master System : Dbde Dragan ctre Out Run
ou Chase HQ Ga\oluld LONGUET, 423, rue de
Neuvilette, 62990 Moresquel. Tél. : 21.81.33.26.

Ech. MS clre Gamegaar ou Linx, J'ai 13 jx etun pst,
Guillaume FASTIER, av. Joliot-Curie, Crolles,
38190 Bltnnud.TlL 76.08.06.21 (ap. 18 h).

JuMD Thunderforce Il et |, San, Monaco GP sur
Lile Florent COQUEREL, 78, av. Saint-Maur,
55110 La Madeleine.

Vies ou éch. 2 Gameboy + 12 jxctra MD + 2 man, +3
Jxmini, ou vds 1500 F. Anguar MALIOU, 15, ré-
sidence Les Taratres, Rueil-Malmaison,
TeL : (16-1) 47.49.38.99,

Ech jx Neo-Geo : Base Bal, Star, 8 man. ctre Ri-
ding Hero, Aso 2, Ninja Combat. Pascal SBRAGIA,

nbx [x : My Hero,

24, bid Duparc, 13004 Marseille. Tl :
91.49.71.08.

Vs ou éch, sur MD nbix jx : Sonic, Fantasia, Quack
Shoot, stc. Frangois TRINQUIER, 24, bid Joliot-
Curle, 34120 Pezenas. Tél. : 67.98.21,36.

Ech. MD 4 5 jx (Quackshot + ST of Rage + Marc +
Ghouls'n Ghost + Alt Beast cire Neo-Geo + 1 jeu
Pascal LESUEUR, Le Mont des Eaux, ch. de
I'Aublsque, 83200 Toulon. Tél. : 94.09.00.13.

Ech, Sega MS + 5 jx (italia 90) cire Gamegear ou
Lynn?us:mqoumﬁw F). Xavier FACQ, 4,
znmﬂnlu Séh

dc-lhmm Tl : 32.38.16.30.

Ech., vds jx MD (Guackshot, Alienstorm, Castle of
llusion, etc.). Ach. SFC ou Neo-Geo, Stéphane
CONDEMINE, rue des Cannes, 71460 Joncy.
Tél : 85.96.21.29.

Ech. jau NEC Jacky Chan ctre Spiatter House ou
PC Kid. Sébastien ARMBRUSTER, 20, rue Buh-
ler, 68100 Mulhouse. Tl : 89.59.92.17.

Ech. Gameboy « 4 [x + dcoul. + cible Link ctre Ga-
megear + 2 jx mini. Cedric COEFFET, 32, rue de
Normandie, 54390 Frouard. Tél : 83.49.03.47.

Ech. AS00 + jx (Firal Fight. Vroom, B-Type 2, etc.) +
sowls + joy cire NG + jx + man David D'ASCOLI,
Foch, 63600 Cournon. Tél :

25, av.
73.68.33.43.

Ech. jx sur PC Engine. Poss. : Alter Bumer 2, Pro
Westing 2, Doramon 2,..). Olivier GENOVESE,
Pont Plerre, rte du Corsuet, 73100 Gresy-sur-
Aix. Tél. : 79.88.97.25.

Ech. MD + 9 x + 2 joys ctre Nea-Geo + 1 jau ou vds
2800F. Ronny HAMOUSIN, 3, chemin du
Grand-Bois, 69120 Vaulr-en-Velin. Tél :
72.04.12.23,

Ech NES « zapper + 10 (SMB3, DD2, Robocop 2)
cire Neo-Geo + Magician L. ou Foba Army, Chris-
tophe CLAUDE, 89, rue de Guerlange, Athus
6791 (Belgique). Tél : 00.32.63.38.77.37.

Pos. Neo-Geo et MD, cher. contact pour éch,, ach,
&tvie 1 (Lyor). Rodolphe GUILLARD, 276, rue du
Bourbonnals, 69006 Lyon Vaise. Tel:
78.83.92.96.

Ech MD + 2 man. + 18 jx cire Neo-Geo + 2 jx + 2
man. Julien LALANDE, 123, rue Anatole-France,
82300 levallois-Perret. Tel, : (16-1) 47.48.0280.

Ech., vds SMS + man Infrarouge ctre Gamegear ou
Lire ctra GRFX + jx. Jean-Marc RINAUDO, 42, rue
Henri-Fabre, 83149 Bras. Tél. : 94.69.94.13,

Ech Last Beattie & Battie Squadron cre Tosjam &
Eari et Shadow Dancer ou Rofling Thunder 2 sur
MD. Nicolas MANZD, 44, rue Félix-Debore,
74100 Ville-la-Grand. Tél. : 50.37.95.31.

Atan 520 STF monit. coul + 30 jx + man. otre MD + 4
|x minl Wilfrled TRUFFERT, 42, allée des Acs-
clas, 78250 Meulan. TéL. : (16-1) 30.99.76.28.

Ech. NES +5jx + 2man. + Game comp. ctre MD + 2
ma. + | jgu ou cire NEC + 2man. + Jou 4 jx, val :
2880 F. Carlito DOSSANTOS, 10, rte de Che-
nonceaux, 37400 Amboise. Tél. : 47.30.42.86,

Ech. jx Sonic ctre Castle of llusion (MD) Maxence

DELGADO, 10, rue uiclet, 82110 Cli-
chy.
Ech. sur Super Monaco GP cire Out

Run ou vds 150 F, Julien BERDAM, 8, av. Henri-
Prost, 95200 Sarcelles. Tél. : (16-1) 34.19.21.19.

Ech ouvds Bimini Run surMD cire jeu Course Auto
ou Thunder Boy. Nicolas SANCHEZ, résidence
du Lycée Est, bpat. 6, 13010 Marseille. Tél. :
91.35.41.86.

Ech NEC + Gamaboy + Gamegear + 1lé coul. neu-
W + acoes. + nbx Jx cire PC 386. André NGUYEN,
13, bld Gustave-Ganay, 13009 Marseille. Tel. :
91.54.04.96

Ech. Wizards and Warriors cire Duck Tales ou
Grimmiins | ou 1L Antonio MACKOWIAK, 145, av.
de la République, 54310 Homecourt. Tél. :
82.22.10.43.

Ech. MD jap. + 2 man. + adapt. + 5 jx TBE ctre Su-
perfamicom + 1 ou 2 jx. Benjamin MOSSER, As-
pach-le-Haut, 36, rte de Thann, 68700, Tél. :
89.48.96.22.

Ech. Nintendo + 7 jx cire Gamegear + 3 jx (Sonic,
Joa Montana et Mickey). Grégory MAURY, 47, rue
Carnat, 60000 Beauvais. Tél : 44.45.10.27.

Ech. (MD) 1 DJ boy ctre F1 Race ou Meg (GB)

Ech. Altered Beast sur MS ctre Astérix ou Pac-
mania. Pascal SMADJA, 331, résidence Bel Ebat,
78170 La  Celle-Saint-Cloud. TéL: (16
1) 30.82.42.32.

Ech. 5208TE + ext. + monit. coul. + nbx [x ctra SPF
+1ou2man, +40u5jx Jérémy GALEA, 8, rue
Raymond-Pitet, 75017 Paris. Tél: (16
1) 48.88.04.76.

Ech. |x NES Top Gun « Sacand Mission » ctre jx
NES Sandrine LECOUFLE, 2374 bis, CD I‘25.
73200 Aibertville.

Ech. MD frang. « 5 jx + NES + 1 jeu + 2 man. + NES
Advantage cire Neo-Geo, Gi B

7, rue du Combo, 697860 Mions. Tel.:
78.20.79.72.

Er.h NES+2]: {Dragon Ball et Punch-Out) cire Se-
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ga ss [x Yohann BOILEAU, 2, place d d,
86000 Epinal. Tel. : 20.31.28.11.

Ech. jx NES Super Masio Bros 1 + Duck Hunt = pist.
ctre 2 [x NES Sandrine LECOUFLE, 2374 bis, CD
925, 73200 Albertville,

Ech. jx Gameboy : Fish Dude et Recusse of Prin-
cesse, Bioblett Benjamin BRUNET, 284, aw.
Jean-Jaurés, 69150 Decines. Tél. : 78.49.04,38,

Ech, Gamaboy + 5 jx + piles + casque + bie cire
SFC +1jeu, Jullen DYPEYRON, 155, bid de la Pla-
ge, 33120 Arcachon, Tél. : 56.83.67.09,

Ech. Lynx 2 + 3 x : Electrocop, Gautlet, Blue Light-
ning ctra MD + 1 jeu ou 2. Thomas SYRIGOS, 171,
rue de Billancourt, 82100 Boulogne. TéL : (16-
1) 46.04.74.45.

Ech, Atari 2600 + 5 jx ctre Gameboy + 1 jeu mini.
Jean-Briac THEBAULT, 28, place Saint-Martin,
72500 Chéateau-du-Loir. Tél. : 43.44.55.67,

Ech. jx MD : shadow Dancer, Hell Fire cire jx méme
style (JP). David PIHEM, 262, rue du Dr- -
tier, 62850 Licques. Tél : 21,35.02.87 (ap. 18 h).

Ech. sut Gamegear Super Monaco GP ctre Out
Run ou vds 150 F. Julien BERDAM, 8, av. Henri-
Prast, 85200 Sarcelles. Tél. : (16-1) 34.19.21.18,

Ech. Cybercore, Adv. Island, Ninja Spirit, photo-
copieur de poche, Vds Spiatter house : 290 F, rech
Galaga, Parasol, Chase, Grégoire, 4, place Saint-
Léonard, 14500 Honfleur. Tél. : 31.89.30.22.

Ech. jx Master System : Thunder Blade ou Dyna-

mite Dux cire Populous oy Myckey: Laurent CHE-
NET, 57, rue Louls-Veuillot, 26200 Brest. Tél. :
98.49.29.78.

Ech. jx NES : Magaman 2, Duck Tales, SMB2 cire ™

Simpsons, ;rmmaoumamaznﬁw
phane GAY, 134, rue de Margueret, 63250 Monta-
nay, Tél : 76.96.22.50,

Ech. [x MD Denald, JB Douglas ou Robocop cire
Gamebaoy + 5 x ou 4 [x et Gamelight. Christophe
MOREIRA, 25, rue de la Moque, Barrique, 4510
Chiteauneut-sur-Loire. Tél. : 38.58.44.48,

SFC : Area B8 cire Goeman ou EDF Actraiser cire
Fiero, Castlevania ctra Zeida |l Anthony POU-
JOULY, 2, rue des Rayes Ocres, 95610 Eragny.
Tél, : (16-1) 30.37.64.47.

Ech. Lyns: + Caifornia GS + Slime World + Electro-
cap+ sacoche + transt. + 300 F cire GT Turbo + 1-2
[r. Guillaume ILOUS, 3, bld Saint-Germain,
75005 Paris. Tal : (16-1) 46.33.50.96.

CLUBS

Rach. Ciub Gameboy et Lynx. Gilles FLAISCHA-
KER, 2, rue Armand, 78100 St-Germain-an-Laye.
Tal. : (16-1) 39.73.10.14.

Cher. contact (Nord unig) swr Famicom. Samy
BOUBEKEUR, 7, Sentler Loridan-Hem, 58510
Nord. Tél. : 20.81.16.87.

Forme Club Nes et Gameboy si poss, rég. d'Arlon,
Christophe CLAUDE, 89, rue de Gueriange, 6791
Athus (Belgique). Tél. : 063,38.77.37.

Video Club est heureyux de vous présenter son Fan-

och, Garg. Guest. Frangols BACQUE, 15, rue des
Monts-Odos, 65310 Laloubére, TEL : 62.34.31.06.

Ech. jx MD : Bonic, Diboy, Populous, Quackshot
cire Lakers VS, Celtic. Ghouls'n Ghost Edwin
HERR, 7, impasse de Franche-Comté,

Bar-le-Duc. Tél : 29.45.07.84,

Ech, Moonwalker (365 F) cire Tennis Me (325 F)
ouPsycho Fox ou Asterix David EVEN, 4, lotisse-
ment La Pastourelos, 11110 Salles d' .ludl Tél. :
66.33.59.96.

Ech. Centurion cire John Madden 92 et Fantasia
ctre Desert Strika, vds Altered Beast Guilhem
BASCLE, av. Saint-Véran, 04860 Plerrevert.
Tél : 92.78.28.47.

Ech. sur MD ir. Robocop ctre Fantasia, F22, Makuel
Land, Kid Chameleon. Neil 2, les
Peupliers, 01390 Saint-André-de-Corcy. Tél. :
72.26.43.96.

zine, 40 pag x 3 F. Alain MARTINEAU, 6, rue
Anstole-le-Braz, 20820  Guilers, Tél:
98.07.53.89.

Cher, ad pour Club Nes et . Rég,.
Valenca. Ach, jx Americ. Olivier MARTIN, 12, rue
Louvois, 26000 Valence, Tél. : 'I'!.B‘IM

Vds livre sur SFC, GB, MO, Nes (Tests, Pravieux) +
1 pin's. Michel DUCORNETZ, 12, rue des Lilas,
59840 Estaires. Tél. : 20.46.99.02.

New Club, peét, éch., vds, ach., cart. Core, Joumnal,
NEC GIGA CLUB, Le Petit Bols, 38150 Sonnay.
Tél. : 74.84.09.10.

Cher. Club Sega Belge, n
MOENS, 13, rue du Manil,
gique).

Tu cher. Club ? Nes-SMS, éarls-nous vite 61 env. :
15 F8 (tore). Patrice MARETTE, 3, chemin de la
Roche, 4900 SPA (Belgique). Tel : 087.77.37.63,
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NITATION

SYNTEME DE

Consoles + utilise un systéme de notation complet
pour vous donner la vision la plus juste des jeux tes-
tés. Voila comment il fonctionne.

DIFFICULTE : le jeu est-il facile, moyennement difficile ou
trés difficil ? Si vous étes un “pro” du joystick, vous finirez
trop rapidement un jeu facile, si vous étes moins bon un jeu
trop dur vous dégo(tera.

NOMBRE DE VIES : il vous indique le nombre de vies (les
“crédits”) disponibles avant d’étre obligé de reprendre le jeu
au début.

OPTIONS CONTINUES : les crédits vous permettent parfois
deraprondmlaiaual‘endroltoﬁvouséhsmonouungou
avant, sans recommencer & zéro. |l s’agit donc du nombre
de fois oll vous pouvez utiliser cette option.

NIVEAUX DE DIFFICULTE : si le jeu permet de choisir entre
plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est indiqué ici.
(Ne pas confondre avec la difficulté proprement dite du jeu,
jugée sur le niveau le plus élevé.)

CONTROLE : est-il humainement possible d’éviter le tir de
ces aliens, ou le joystick donne-t-il une impression de flou,
d'imprécision ? En d’autres termes, le joystick répond-il bien ?
Une appréciation indispensable.

PRESENTATION : il est important pour un jeu d’avoir une
documentation claire, si possible en frangais. Les options
qui apparaissent a 'écran sont-elles aisément compréhen-
sibles, quelles aides sont apportées au joueur, etc.
GRAPHISME : les décors sont-ils beaux et variés, les sprites
nombreux, trés colorés ? Les graphismes sont non seule-
ment jugés en fonction de leur qualité esthétique mais aussi
en fonction de ce qu'ils apportent vraiment au jeu.
ANIMATION : Ce n'est pas le graphisme : c'est le mouve-
ment du graphisme | L'animation est-elle fiuide ? Rapide ?
Méme avec de nombreux sprites ? D'énormes monstres ?
Sans doute le critére le plus important.

BANDE-SON : cela comprend 2 la fois la musique et les brui-
tages. Le jeu est-il accompagné d’une symphonie de
Beethoven, les tirs de laser sortent-ils de la guerre des
étoiles... ou a-t-on droit aux bip-bip asthmatiques d'un vieux
PC ? Un facteur & ne pas sous-estimer.

JOUABILITE : les commandes sont simples et rapides, la
représentation claire, 'ergonomie soignée... ce programme
est jouable ! En d'autres termes, vous ne pourrez pas en
décrocher et y penserez nuit et jour.

DUREE DE VIE : combien de temps pour le finir ? Deux jours ?
Une semaine ? Un mois ? Ou dix minutes ?

INTERET : tout ¢a, c'est bien joli, mais ce jeu est-il bon ?
Aurez-vous du plaisir a y jouer 7 La note d’intérét corres-
pond & la valeur globale et prend en considération tous les
autres facteurs énumérés. Attention, ce n'est pas la moyen-
ne des autres notes !

NOMBRE DE JOUEURS : ...nombre de joueurs (simultanés

ou non) !
@oec  PREVIEWS
I} Cette icone indique la marque de la car-
ot touche, la date de sortie et la machine sur

laquelle le jeu tourne.

~ [PRESENTATION 91%
7 ummwmmmum

NOM
OPTIONS CONTINIUE
MVEALX I ULTE £ 1

Les décors et les sprites sont nombreux ot
“ :u..uwmummmum- s

ANDIATION  36%

* [BANDE-SON 2% .

effets sonores sont assez réussis mais

2 '_ {u'n-am aimé davantage de musique.

JOUABILITE  87%

Tribs bonne, sauf pour les armes spéciales.

DUREE DEVIE 81%p

L'option deux jousurs permet des parties
péniales.

ERET

Battle osi
Squadron st un jeu captivant qui ne

VOus décevra pas. z
mentaires auraient étd les blenvenues. Pour
les bons jousurs. 7

8%

Nous avons ajouté, entre parenthéses, les équiva-
lences sur 20.

90 ET + (18 ET +) : un Méga Hit Consoles + | Ce jeu est
superbe et vous ne devez le manquer a aucun prix.

80-90 (16-18) : un trés trés bon jeu, auquel il ne manque
pas grand-chose pour étre un Méga Hit. Vous pouvez
l'acheter tranquillement.

65-80 (13-16) : Un bon petit jeu qui satisfera les amateurs
du genre.

45-65 (9-13) : un jeu trés moyen. Pour acheter un jeu noté
en dessous de 65% (13/20), il faut vraiment vouloir possé-
der tous les jeux qui sortent.

30-45 (6-9) : encore moins bon : si vous achetez ce jeu, ne
vous en prenez qu’a vous-méme en cas de déception.

12-30 (2-6) : un jeu nul. Quelques parties et hop a la pou-
belle !

12 ET - (MOINS DE 2) : beurk ! Quelle horreur | A n'acheter
sous aucun prétexte.

MENTIONS

SPECIALES

MEGA

HIT

Quand vous voyez “Mega Hit"
dans un test de jeu, cela signi-
fie que Consoles + I'a classé
parmi les meilleurs ! Si ce jeu
tourne sur votre console, ruez-
vous dessus !

CLASSIC

Ce sont des jeux géniaux mais
plus anciens. Il s’agit de
valeurs s(res ; si vous ne les
avez pas encore, vous pouvez
les acheter sans hésitation.




'VOUS JOUEZ OU
AVEC LE VOTRE?
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GAME BOY



