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BEAVS L BUTTHEAD 3900
CHESS MASTER W00 SONCORFTRACEE 7900
WO SPACERARER 00
FATAL FURY SPECALED. 900  STARGA 100
M VR TRODPER 7500 JATEKOR
WEGA MAN 0 WIZARD PINBALL 500 O e o RENUE INSE0N
WICKEY MOUSE TS0 WNE AU B0 e TR s lesen
DICK TRACY 00 SPECIAL CRIMINAL INY
DOUBLE HAWK W00 SPEEDY GONZMLES
GAMEBOY RS it
ECCOTHEDOLPHIN 5000  STREETS OF RAGE
FANTAS'Y ZONE w00 STRIDER
FLASH W00 TECOY BOY
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BURAI FGHTER W00 RACEDAYS B0 JATEKOK
CASTLEVANIA 4000 REVENGEOFGATOR 3900 AORA 3008 LAST NIKUA I
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RGN WAAH XD W TENMS W0 DRGON STOME W SUPER PUTTY
KILLER INSTINCT 790 TESSERAE 30 FIELDS OF GLORY 5999 SUPEAFADG
WIREY DREAM LAMD 8900 TETRESZ W00 peEANDICE 20 SURFAINMS
JIRBY § DREAM LAND 2 8900 TOYSTORY MO LY HARDER W TOPGEARZ
JOREY S PINBALL LAKD 5500 WATERWORLO 000 FURYOFTHERURES 2988 TROLLS
MARID PICAOSS 500 WORMS TN HUMANS 2088 ULTIMATE BODY BLOWS
ONSTER WAX W00 WRESTUNG W00 INTER KARATE W UNVERSE
WIORTAL KOMBAT 11| 800 W RAW 5900 JUNGLE STRIE L)
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A KASTELY
ACTION FIGHTER
ALIEN 3

BAAL
BEBURAGO RALLY
BOOM

BUDDKAN
CAPTAIN FIZZ

DALEK ATTACK
DASKMAN

DIE HARD

DOUBLE DRAGON 3
DYNASTY WARS
EWWPIRE STRIKES BACK
EMIGMA FORCE

F18 COMBAT PILOT
FACE OFF HOCKEY
FERRARI F1 CHALL.
FGHTER BOMBER
FINAL FIGHT

FLIMBO § QUEST
FOOTHAL MARAGER 3
FORT APOCALYPSE
FOX FIGHTS BACK
GAIZA 2

GOLDEN AXE
GRAND PAIX CHCUIT
P

LICENCE TO KILL
LONG LFE
LOTUS.ESPRIT
MC DONALD LAND
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TETRIS E5 KIKUGI
TIGER ROAD
TITANIC BLINKY
TURBO CHARGE
TURRICAN
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SIER
WINTER GAMES

MICKEY MOUSE

SHl .
SKULL & CROSSBONES
STAA WARS

STEIGAR

STREET FIGHTER 2
STREET A0D
SUBURBAN COMMANDO

MUNINJA TURT.
TERMINATOR 2
TEST DRIVE 2
TETRIS ES KIKUBI
TIME MACHINE
TIME SCANNER
TOM & JEARY 2
TOTAL RECALL
TURBO CHARGE
TUABO OUTRUN
TURRICAN I
TUSKER

LISAGI
VENDETTA
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VD ACTION REPLAY V2.0

MO JOY - ARCADE JOYSTICK

WO JOY - ACTION PAD |6 pombes)

M5 JOY - CONTROL PAD

NES ACTION REPLAY

PSX ARCADE STICK

PSX CONTROL PAD - CONTROL STATION

PR Ssszekbth kbl

SATURN CONTRIOL PAD - ECLIPSE PAD
SATURN CONTROL PAD - KYPER PAD
SATURN JOY - ECLIPSE §TICK
SATURN JOY - SIDEWINOER

SATURN JOY HOSSZABBITO el
SATURN NTSC adugtar

SATURN PISITOLY - ENFORCER

FEETHNEERMEEYaTIIIRaT TR

SUPER GAME BOY

LUGENERACIOS
KONZOLOK

SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD B -

heyet
SONY PEX « 1 CONTROL PAD + DEMO CD  B9699.- hetyett ©

STREET FIGHTER
KULCSTARTOK

Tovébbra Is kaphaté a nyolc alapfigura,
darabonként minddissze 199 Fi-ért!
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8511 318, 95/12 318,- 96/1 318,- 96/2 2318, 96/3 318,- 96/4 318,- 96/5 318,- - 96/7-8 576, 989 318,
Akcids aron rendelhetd az 1990-91-92-es évfolyamokbél rendelkezésre 4llg 16 szim 999 Ft-ért, az 1994-es meglévd
7 szam pedig 1100 Ft-ért. LegUjabb akciénk: az 1995-8s évfolyam (12 szam) rendkiviil @ron,
2500 forintért rendel , SOt poszter is dukal hozza. Ha rizsaszin postautalvanyon befizeted az Gsszeget,
a postakiltséget barmely teljes rendelése esetén mi alljuk. A megjegyzés rovatba ird be: “REGI SZAMOK™!
Amennyiben darabonként rendelsz, gy az iijsagok eredeti 4rét + postakiltséget kell fizetned.
96/10 318, Az iijsagok a Comgame Kft-nél rendelhetdk meg.

VEGYEL RESZT
TORTENELEMBGL!



FIFA "S7 (PC)......... : T
SCORCHED PLANET (PC) B
WIPEOUT 2097 (PSX) .13
SWIV 3D (PC) L. ¢
TOSHINDEN 2 (PSX) ..ol
SEGA SOCCER 97 (SAT)......c..o.....B2
NIHILIST (PC) 23
BATMAN - "HE AQCnDr (PC) ....2e7
TROMN MAN (PC) ...l
ALIEN TRILOGY (PC)........ 32
NHL ‘97 (PC) 33
ANDRETTI RACING rPsx,: S |
BLAM MACHINEHEAD (P5X)........34
TUNNEL Bl (PSX) ...ccoovininnnrennennnnn 3D
VIRTUA FIGHTER KIDS ISﬁTJ 40
HIGHWAY 2000 (SAT) 40
STAR GLADIATOR (PSX) 46

PINBALL CONSTRUCTION KIT .. 47

RALLY CHAMPIONSHIP (PC) ......6-7
TEKKEN 2 (PSX) 10-11
IMPERIUM TERRANUM (AMIGA) 18-19

ARCHIMEDIAN DYNASTY (PC) 24-25

A BTEEA mmnlnusul 5 M ERTTTET -

HIND (PC) 30-31
WARWIND (PC) 36-37
HARDLINE (PC) 38-39
HIREK .45
NOVELLA: VEGZETES VONZAS...13-15
CINKELT LAPOK e 28-29
COMIX CORNER : 41
CSEVEGO 42-43
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Az orosz harci helikopter szimu- e st
laciojabol kideril, hogy az Uralon “"‘ -y
tul is konyitanak valamit a mi- -

szaki tervezeshez. A jaték maga \

pedig szintén mesteri.

STAR
GLADIATOR

A jaték, ami tobb,
mint aminek elso pil-
lantasra latszik.
Tesztelonk napok ota
nem tudja abba-
hagyni a bunyot. S ez
nem lehet a veletlen
muve.

NHL ‘97

Az ElectronicArts k!racsonga lesz
az idei. Mmden»ﬁ*onton masimalis
erobedobassal nyomul, de fdleg a
legfrissebb evszamu hokiszimula-
cioja letaglozo.
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Nem tudom, ki hogy van vele, de én mdr na-
¥ gyon vdrom az év végét. Tobb okbdl is: elsé
| és legfontosabb, hogy december kozepén
| végre ismét osszegylilhetiink a mdra hagyo-
§ mdnnyd vdlt seregszemlén és haveri ossze-
roffenésen, a Computer Kardcsonyon, ami a
tobbi hasonlo kidllitdshoz és vdsdrhoz viszo-
nyitva mégiscsak bardtibb és emberkozelibb.
Most ismét mds helyre koltozik, de ezittal
j6 cserét sikeriilt csindlni: az Gj helyszin
sokkal tdgasabb, kényelmesebb, és nem a
biizos centrumban taldlhaté, hanem a Vdros-
liget tdszomszédsdgdban - (gyhogy aki
bardtnével érkezik, az lazitdsképpen kiruc-
canhat a ligetbe egy kénnyed smdrra is.
A tervezett program lapzdrtakor még nem
dllt ssze, de annyi mdr bizonyos, hogy nagy
lesz a felhajtds korilotte, minden mdsodperc-
ben torténik majd valami és az egész rendez-
vényt az Internet hdléja szévi majd be.
Programilag ez a hénap nagyon
Jjol alakult, vilagszerte szinvona-
las produkciok ldttak napvildgot.
A legnagyobb meglepetést - sze-
rintem - a jatékgydrtds alsé 1ép-
csoin jaro Europress okozta Rally
. Championship cimi miremekével, ami
jocskdn megszorongatja a legnagyobb
vetélytdrsakat is. A nagyobb konzolok
(PlayStation és Saturn) végérvényesen
dtvették a hatalmat a kistesoktdl
(MegaDbrive, SNES), ez utdbbi-
akra példaul ebben a honap-
ban semmi nem érkezett,
mig a 32-bites jatékgé-
pekre csak gy ozonle-
nek a jobbndl-jobb tjdonsa-
: gok. Oromomre szolgdl,
e hogy egy amigds jatékrdl
\. is be tudunk szdamolni,
\ ami ugyan a rat kiska-
csat juttatta leginkabb
az eszinkbe, de lega-
ldbb emlitésre mélto
volt.
Ennyit mara, s ne fe-
ledjétek: taldlkozunk a
Computer Kardcsonyon!
Figyelmesen olvassdtok
el a felhivast a 17. ol-
dalon! See yal

A jatek, ami
PlayStationt
Wipeoutra is a

TEKKEN 2

Playstation tulajdondsok
figyelem! Felejtsetek el
minden verekedds anya-
got, es nézzeték mbg
ezt! Tuti biztes, hogy at-
gyurja az akciojatekok-
rol alkotott elkepzelesei-
teket...

Zolee



A filmtérténet egyik legsotétebb hangula-
t( alkotdsa volt a '94-ben bemutatott The
Crow. Most, hogy a saga mdsodik darab-
ja is megjelent a filmvdsznon (legaldbbis
az amerikai mozildtogaték szdmdra), az

ACCLAIM is rdharapott a témdra és THE
CROLW: CITY OF ANGELS cimmel kiadja a
film megjdtékositott verzidjdt. A jaték az
“interaktiv” jelzét kapta, ami alatt legin-
kibb a 3D-s terepen valo teljes moz-
gdsszabadsdgot kell érteniink - mindenho-
vd bekukkanthatunk, mindent karbejdrha
tunk. A film legjelentésebb jelenetei és
helyszinei elevenednek meg benne és ter-

mészetesen mindenhol gonosztevokbe bot-
lunk - végtére is akcidjdtékrdl van. A bu-
nyé és egyéb harci jelenetek nagyon szépen
lesznek kidolgozva: folyamatosan zoomeld, a
legjobb rdldtdsi szoget kereso kameradlld-
sok segitenek majd a mozdulatok pontos ki-
vitelezésében. Ha el akarom helyezni a mar
ismert jatékok kozott a produkcidt, akkor a
Resident Evil és a Fade to Black kozé so-
rolndm. Az RE erdszakossdga és sotét han-
gulata keveredik az FtB ldtvdnyos kamera-
kezelésével és ldtvdnyos grafikai megolda-
saival. A jatékot jovo év elejére igérik, s
remélhetdleg a film hazai bemutatdjdval
egyidoben meg is jelenik

PSYGNOSIS

Kemény idok jdarnak Neo-Bizdnc fovdro-
sdban, Athanorban. Az atomhdbord utdn
életben maradtak az antik idoket idézd
pdrviadalokkal szérakoztatjdk egymdst -

ez a didhé jba paszirozott alapszitudcidja

a PSYGNOSIS gondozdsdban megjelend
ATHANOR cimii akcidjdtéknak. A gorog
mitolégia hései és antihései (példdul Mi-
notaurusz, avagy Hydra) elevenednek
meg az 6ldokld kizdelmek sordn. Elleniik
kiizdhetiink majd meg izomkolosszus em-

bereinkkel, de nemcsak az erdnkre, ha-
nem esziinkre is tamaszkodva, ugyanis
rengeteg fejtordt, rejtélyt és puzzle-t
is meg kell oldanunk, hogy miénk legyen
a végso dicsoség. A tobb mint 200 hely-
szinen jatszodo cselekény SVGA kirnye-
zetben, light-sourced, Gouraud-shaded
grafikai megolddsokkal kiegésziilve porog.
Megjelenése jovd év elejére varhaté.

Nem kevésbé misztikus alapszorit kovet
a SENTIENT cimii kredcié, ami a kiadd
enyhén beképzelt inféja alapjdn a valaha
készitett legkomplexebb és legmasszi-
vabb jaték lesz. Mire is alapozza min-
dezt? Egy a Nap felé tarté Grhajén
rejtélyes kér uti fel a fejét: az embe-

rek memdridja kihagy, tudatuk dtformd-
lédik, agyuk felforr és végiil a Sotétség
veszi dt a hatalmat a hajon. Egy gyilkos-
sdggal veszi kezdetét a gyanakvds, ami
tovdbbi véres események utdn szorongds-
sd, mig végiil rettegéssé fajul. Felejtsik
el a megszokott RPG-s beidegzddésein-
ket, a szereplék 100 kérili lIétszdmat, a
mereven gondolkodé karaktereket!
A Sentientben 500 koriil mozog majd a
megismerhetd teremtmények szdma, a
tulajdonsdgaikat és véleményiiket pedig
ogyanolyan gyorsan vdltoztatjdk, mint
ahogy az a valésdgban is térténne egy
vészhelyzet kellos kézepén. A gyanakvds
és félelem titkokat pattint fel, a rossz-
indulatd pletykdk melegdgya, a cselszdvés
és intrika tdptalaja. Es ez a kiszdmitha-
tatlansdg adja a jdték igazi hangulatdt.
A kidolgozottsdgra és komplexitdsra sem
lehet majd egy rossz szavunk sem: SVGA

grafika, t6bb mint 200 valésidében ren-

derelt folyosd, kabin, helyiség, egymassal
a jelenlétiinkben is beszélgetd szerepldk,
stb. Es persze a végsd képsorok eléré-
séhez maximdlis szimuldtor-, stratégia-,
és RPG-s ismeretek is sziikségeltetnek.
Mdr nagyon vdrjuk. Megjelenésére jovo
év elején szamithatunk.

ST CENTURY E

Nem fogjdtok elhinni, mit ad ki a cég
hamarbsan. Egy flippert! Aki eltaldlta, az
bekaphat egy szaloncukrot. Az Amigdn
méltdn nagy sikert elért SLAMTILT ke-
ril sorra, immdron a PC-s valtozat meg-
jelenése van kildtdsban. Aki nem latta,
annak néhdny sorban ésszefoglalom a lé-
nyeget. A produkcié 4 tdbldt foglal ma-
gdba (Night of the Demon, The Pirate,
Ace of Space és Mean Machines), mind-
egyik ondllé tartalommal és jelleggel fel-
ruhdzva. Ami az igazi csemege: t&bb tdb-
lén mdgneses akaddlyok és mozgé mecha-

nikus golydterelok vannak elhelyezve,
mindegyik asztal félott led-kijelzés panel
taldlhatd, amin 3000-nél is t&bb fdzisbél
dllé animdcick és extra jatékok parognek,
és a 4 golyds multiball sem elfelejtends.
A vizudlis perfekciét nem is annyira a
tdbldk kidolgozottsdga biztositja, hanem
a 7 féle videémdod (SVGA és VGA fel-
bontds tobbféle nézetbdl). Az 50 perc-
nyi zenei anyag a mdr megszokott ming-
ségben ziimmaég egyenesen a CD-rél. Ldt-
hatéan a cég nem unja a bandnt, hiszen
ehavi szdmunkban is |ldthatunk tolik egy
jatékot, ami szintén ezt a témdt jdrja
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koril. Ok tudjdk. Ezek szerint még min-
dig van mit kiakndzni a stilusbél. A Slam-
tilt megjelenése szintén csak jovore, lgy
janudr tdjdn vdrhaté

MIEROPRUOSE

Nincs tdlsdgosan jél eleresztve (jdonsd-
gokbdl a szebb napokat is megélt multina-
ciondlis szof tverhdz. Ugyan a Grand Prix 2
dridsi siker lett, és egy darabig kirdngat-
ta a céget a katyubdl, de idei mdsik nagy
cimuk, a MAGIC: THE GRTHERING megjele-
nése egyre problémdsabbd vdlik. A szerep-
jdték-, és kartyarajongdk korében igen nép-
szerd jaték jogait a kiadé nemcsak a
Mlcrc-p'ose -nak, hanem az Acclaimnek is el-

adta, igy most ketten fejlesztenek ugyanar-
ra az alapra épitve, eléggé megnehezitve
egymds dolgdt - s persze mindketten a sa-
jat vdltozatukra eskisznek. Mi most a
Microprose féle vdltozatot vesszik nagyi-
t6 ald. A kdrtyajdtékot és annak szabdlya-
t 100%-o0san kavetd produkcidban az alap-
szitu a kovetkezd: Shandalar féldje 5 go-
nosz vardzslé hatalmdba kerilt. A mi fel-
adatunk lesz az énkényuralom eltdrlése és
a béke kivivasa. Ellenfeleink a legkiilgnbé-
20bb kreatdrdkat szabaditjdk rdnk (akik
ismerik a kdrtyajdtékot, azoknak ismerosek
lesznek a kivetkezo nevek): Beastmaster,
Vamipre Lord és Shapeshifter. A kdrtyd-
kon szerepld lények egyébként nemcsak a
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Magic sorozatbél valék, hanem az Arabian
Nights és az Antiquites mondakor néhdny
szerepldje is felbukkan kozottik. Extra
ajdndekkeént az origindl jatékhoz dukdl egy
pakli is, amiben olyan hésck és antihdsok
taldlhaték, amiket normdlis halandé kdrtya-
jatékos még soha nem ldthatott, Sat, a le-
mezen lesz még egy screen saver is, amin
40 eredeti artwork ldthatd, igen j6 mind-
ségben - de csak _|C-'!6FE‘..

Ha mdr 526 esett a Grand Prix 2-rdl, ak-
kor meg kell emliteniink a hozzd passzold
GRAND PRIX MANAGER 2-t is, amelynek
elsé vdltozatdbdl kozel 100,000 darabot
adtak el vildgszerte, ami ebben a kalézok-
kal teli vildgban igen szép szdmnak mond-
haté. Az U] vdltozat igen massziv sikernek
igérkezik, hiszen bonyolultsdga, kidolgo-
zottsdga és hangulata mérfioldekkel meg-
eldzi az elédot. 10 szezonon keresztiil kell
egy profi manager bdrébe bidjnunk és az
autéversenyzéssel kapcsolatos valamennyi
teenddt elldtnunk, kezdve a versenyzdkkel
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folytatott tdrgyaldsoktdl, a motorszalli-
tékkal, a szponzorokkal, a gumigydrtdkkal
folytatott megbeszéléseken dt egészen a
diszvacsordk megszervezéséig. A '96-os
szezon valamennyi technikai aedatdval, a
legjelentésebb események fotdival és hoz-
2dtartozdé infdkkal, valamennyi versenyzd,
versenypdlya, szonzor és gydrtécég sta-
tisztikdjaval feltcltve a GPM2 tényleg dri-
dsi érdeklgdésre tarthat szdmot a Forma
1 rajongdinak karében. A jaték csak WIN
95-0s feliletre készil el, a vdrhatdé meg-
jelenése - ha a cég szokdsdhoz hiven az
utolsé pillanatban vissza nem szivja - de-

cember kozepe.

Ldthatéan belejatt a vildgcég az autéverse-
nyek szimuldldsdba, ismét egy nagy durra-
ndst vdrhatunk az egyébként a Bethesda
Softworks fejlesztésében készulé H-CAR
ciml mitol. A fejlesztok szerint a jaték a
precizitds (grafika, hangok) és a jatszha-
tdsdg (életszerl mozzanatok, djszerd hely-
szinek) maximdlisan megvalésitott egyvele-
ge. 16 féle erdgépbil vdlasztva tuddsunkat
elészor a csicssebességet mérd, specidli-
san erre kiképzett félcsoben tesztelhet-
juk, vagy a kocsi menettulajdonsdgait
tesztpdlydn is kiprébdlhatjuk, és csak ez-
utdn vdgunk neki a valédi megmérettetés-
nek. Tobbféle nézet, jol lathaté roncsald-
ddsok az autén, megmaradé féknyomok az
aszfalton, egyszerre akdr 15 ellenfél a

képernydn valdsidében animdlva - kell-e

ennél tobb? Azt hiszem minden rajongé
szivét megdobogtatje majd. Megjelenése
‘97 elsé negyedévében vdrhatd.

Ujszerd felfogdsban fogant a GRID RUN
cimd jaték, aminek nem is nagyon lehet
konkrétan meghatdrozni a stilusdt, inkdbb
csak a jellegét lehet éreztetni: amolyan
sci-fi fogdcska. Egy mdtrixban adott szd-
md zdszlé van szétszérva, és egyiddben
tobben (2-4 jétékos) ezeknek a zdszldknak

a felkutdsdra indul. Aki eldbb asszegyiijt
egy bizonyos mennyiséget, az nyeri a me-
netet. Ez meg van fiiszerezve azzal, hogy
ellenfeleinket elgdncsolva elszedhet jik 16-
lik a begy(ijtott zdszlécskdikat, illetve ak-
kor nem tudunk zdszlét begylijteni, ha mi
vagyunk a fogék, hanem eldtte meg kell
érintenunk valakit. Igy mdr elég bonyolult,
hiszen nemcsak arra kell ugyelnink, hogy
mi gyljtsiik be elébb az adott szamd zdsz-
Ié6t, hanem hogy azt nehogy valaki mds te-
gye meg eldttink. Egyedil a gép ellen
jatszva is dllati fun, de ketten, osztott
képernyd elétt nyomve mdr ultracool. Na-
gyon dtletesnek és egyedinek érzem a jé-
tékot, végre valami megmozdult az 6tletes-
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séq terén is, nemcsak a brillirozds és
szemfényvesztés a f5 cél. (A mellékelt ké-
pek a PlayStation verzidbdl valék, de
WINS5 alatt is hasonlé mingségre szdmit-
hatunk). Megjelenése év végéig valészind.

0-5

Rendhagyt helyre szorull rejtvényiink,
de ez ne zavarjon senkit! Mait havi
fejtordnk megfejtése: a Gearworks, a
Star Control és a Fire Fight NEM Philips
kiadas. Nyertesiink Bankati Tamas/
Balatonlelle. Nyereményét postaztuk.
Ehavi rejtvénglink egy a Troll
Képregénytar jovoitabol felajaniott
manga rajzfilmért folyik. Kérdés:
nevezzetek meg legalabb 3 olyan fi
met, jatékot, kinyvet, vagy kép-
regényt, ami manga stilusi.

A megfejtéseket a Troll Képregénytar,
1867 Budapest, Teréz kbrat 13. cimre
killdjétek.
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Megérkezett a Need for Speed rally
valtozata. Na nem pontosan, de a Rally
Championship cimii jatéknak vélemeé-
nyem szerint legalabb akkora atiito
sikere lesz, mint rokondnak. Bar a
két jatéknak valéjaban az égvilagon
semmi kdze nincs egymashoz (mar ami
a készitoket illeti), latvany szempont-
jabol igen hasonléak - hasonldan
gydnydriek.
o

A RC-ben az angliai RAC rally eseme-
nyeit kivethetjiik, illetve jatszhatjuk
vegig. Huszonnyolc, valtozo nehézségi
&s hosszi palyat kell teljesiteniink ho-
ban, fagyban, esdben, kidben, reggel
és este, erdoben, sziklak kizt, aszfal-
ton, murvan, havon és sarban. Kdzben
karban kell tartanunk autén-
kat, valamint a palyak elott finoman a
szakaszhoz kell hangolnunk a kocsi
minden porcikajat, a felfiiggesztése-

Ebben a ramaty idében még a
kutydjdt sem rava

sa, amelyben dsszesen négy nehézségi
szinten kell teljesiteniink a palyakat. Itt
nincs beallitasokra lehetdségiink, au-
tonk automatikusan a legoptimalisabb-
ra tuningolva indul itnak. A palyakon
idomeéro kapuk vannak elhelyezve, ahol
athaladva kapunk még egy kis “haladé-
kot" a kiivetkezd kapuig vald eléréshez
és a palya teljesitéséhez. Akkor nye-
riink, ha az dsszes palyat teljesitjiik
anélkiil, hogy egyszer is kifutnank az

nek a paraméterek. Az utolsd lehetdség
az idéfutam, amikor csak a szakasz
eldtti beallitast kapesolhatjuk ki és be.
Az it szélessége itt normalra van allit-
va, ellenfeliink csak az dra.

A jaték elején a grafikai (képernyome-
ret, felbontds, latotavolsag, fiist- és

r -

iddbdl. Természete-
sen a négy nehéz-
ségi szinten egyre
nehezebb és hosz- -
szabb palyakat

ket, magassagot, a valtoattételeket, a
gumi tipusat, és igy tovabb. Ez mar
csak elég izgalmas, nem?

]

A jatékban tobbféle versenyzési mod
koziil valaszthatunk. A legelso és ter-
mészetesen a legosszetettebb a baj-
noksag, melyben élesben, vérre
megy a jaték. Négy kirben kell teljesi-
teniink a huszonnyolc szakasazt,
melybe néhany szervizlehetoség van ik-
tatva, amikor lestrapalt autonkat ki-
csit helyrepofozhatjuk. Az egyes |

szakaszok elott beallithat- /

juk autonkat, hogy optimali-
san viselkedjen a szakaszon.
A masik lehetoség az
“Arcade”
valasz-
ta-

e

kell  teljesite-
niink. A harmadik lehetdség az
egyes palyakon valé
versenyzeés, ahol elozoleg
beallithatjuk az ut szélessé-

gét, az idojarast, valamint _
azt, hogy legyenek-e ellen-
felek, és a szakasz elott be-
hangolhatjuk-e kocsinkat,
vagy ez automatikusan
torténjen,  amikor
nem feltétleniil a
legmegfele-
lobbek
lesz-

r/.-

i VAR 7 )

por-effektek, visszapillantd tiikr, for-
dulatszammérd ki és bekapcsoldsa) és
zenei beallitasok (hangerdk, a verseny
alatt szdlo CD zene) mellett egyebeket
is finomithatunk. Bedllithatjuk, hogy
amikor egyéni versenyeken indulunk,
legyen-e eldtte finomhangolds, menet
kiizhen auténkat érhetik-e sérii-
lések (amelyek ronthatjdk teljesitmé-
nyét), legyenek-e “ellenséges” autok,
azoknak milyen legyen az intelligencia-
ja, allandd vagy valtozo iddjaras mellett
vezessiink-e, valamint azt, hogy milyen
széles legyen az it (ennyiben ki is me-
riil a nehézségi szint beallitasa). Ha baj-
noksagot jatszunk, a kiilinbizo nehéz-
ségi szinteket nem allithatjuk, tehat
valtozik az idojaras és a napszak, vala-
mint az it szélessége.
o

A versenyeknek idsszesen hatféle
autoval vaghatunk neki. A legerdsebb
a Subaru Impreza Turbo, 300 lderds,
4WD hatsebességes autd, mely a tavalyi
gydztes autd, tehat ennek megfelelden
a legesélyesebb. A kivetkezd a Ford
Escort RS Cosworth 4WD, a maga 300
loerejével, mely ezek szerint szintén
nem esélytelen. Valaszthato a
Renault Maxi Megane, mely het

sebességes, elsdkerékhajta-

'y sii, teljesitményérdl
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B Windscreen (szélvédd): ez
nem javithaté, az iitkizések soran be-
repedhet, illetve betdrhet.

B Gearbox (sebességvalto-
haz): til nagy fordulatszamba vald
visszavaltas kiilondsen igénybe veszi,

, mert a rally alatt csak

egyszer javithatd.

® Engine (motor): a til nagy for-
dulatszam nem hasznal neki. Mivel
azonban mindig tul nagy fordulatsza-
maon_vezetiink, folyamatosan karban
kell tartani.

nincsenek adatok. A VW Golf Gti 16v
szintén hétsebességes, elsdkerékhajta-
sii, 220 loerds. lgen meglepd médon fel-
bukkan a Skoda Felicia is, mely csekély
155 lderdt mutat fel, hat
sehességgel, elsokerék-
hajtassal. Specidlis az
angol Proton Wira is, mely
245 loerds, 4WD, otsebes-
. séges. Ennél az autinal a

“f(‘telét
— a szaka-

; szok elotti be-
litésnal nem véltoztathatjuk.

b= e o
S5 versenyek elstti bealitasok

alatt a kiivetkezoket allithatjuk:
M Steering (kormanyzas): bedl-

(felfiiggesztés):
* az elsd és a hatsé felfiiggesztés kemény-
ségének beallitdsa, mely a kanyarokhan
elérhetd sehességet befolyasolhatja.
B Gear ratios

HOZ:

yNIi AzNK!

(0

(valtoattéte-
lek): az oko-
zatokhoz tartozd attételeket allithatjuk
he. Ha egymashoz kizeli értékeket alli-
tunk be, a motor hamarabb felpérig, bi-
zonyos sebességtartomanyban igen jol
gyorsul a gép, mig a hosszabb attetelek-
kel nagyobb végsebesség érhetd el, de
hosszabb idd alatt. Ha két szomszédos
sebességfokozat kbzdtt nagy az attételi

kiilinbség, a magasahb
fokozathan kapcsolva a
motor igen alacsony for-
dulatszamon kezd el pi-
riigni, és kocsink vinszo-
rogni kezd.

B Brakes (fékek): az

e
elsi és a hatso fékek hata-
sa kiizotti egyensily tolhatjuk el a tenge-
lyek kizitt.

sebességfokozatok atté- M Suspension height (a kocsi térend-

{
f

testmagassaqga): magasahb
testmagassaggal kionnyebben tu-
dunk szlalomozni a hegyi, kanyar-
gos palyakon, mig a laposabb beal-
litssal nagyobb lesz az elérhetd
végsebesség

g

Két-hdrom szakaszonként egy-egy

* szervizallomast is beiktatnak a szerve-

zok, mikor a sériilt alkatrészeket
gydgyitgathatjuk. Tizendttdl negyven-
it percig terjedd iddtartam all rendel-
kezésiinkre, mely altalaban csak
a legsziikségesebbek kijavitasdra
elegendd, tehat teljesen hely-
redllitani soha nem fog-
juk autdnkat. llyenkor
mindig megnézhet-
jik a kivetkezo
szervizig telje-
sitendd szaka-
szokat, amely
befolydsol-
hatja a kija-
vitando al-
katrészeket:
ha nincs éj-
szakai sza-
kasz, nem kell
kijavitani az
elektromos egy-
ségeket és a lam-
pakat, és igy tovabb.
Lassuk, mik romal-
hatnak el:
B Exhaust (kipufogorend-
szer): teljesitménycsokkento hatasa
van. Til nagy ugratdk, és til alacsony
fokozottan ve-
szi, de a normdl hasznalathan Is elke-
rillhetetlen a kopasa.
B Turbo: allandé magas fordulat-
szamon valo vezetes, illetve extrém
magas fordulatszamokba valé vissza-
viltasok soran rongalodik (az utdbbi
esethen kiilandsen).

B Cool-
ing (hi-

szer): a
kocsi or-
raval vald
koccana-
sokkal si-
keresen
tinkrete-
hetjiik.

B Steer-
ing (kor-
manymii): szin-
tén az iitkizések ar-
tanak neki. Tdl sdlyos
sériilése esetén a kocsi iranyit-
hatatlanna valhat.

B Brakes (fekek): padlninm
mellett fokozottan

Hasznéljuk a autwl&nl lllbl-
nilva.
B Suspension
(felfiiggesz-
tés): koccana-

ratasok az el-
lenségei.

B Elect-
rics |(e-
lektro-
mos dol-
gok): a vi-
zesarkok ar-
tanak neki
leglnkahh az

torok és az ahlaktarld.
B Lights (fényszo-
rok): iitkizésekkel sikeresen dssze-
torhetjuk a lampakal, ami ejszakan
szakaszokon igen kellemetlen lehet.

A uersenyaum iranyitasat harom

fu-
tasra figyethetink Teginkahh. A masodik

sok, durva ug- A puszia adatokat

természetesen a kocsi plléllﬂilld)‘-
ben taldlhaté, ami a legélethiibb hatast

biztositja. A legélvezetesehb és leghaté-
konyabb azonban szerintem a harmadik,
a kocsi elsé spoilerje alatti ka-
meraallas, mely tikéletesen vissza-
adja a sebesség érzetét. Mindhdrom
pontrél lathatd a fordulatszammérd vala-
mint a visszapillantotiikdr. Ugyancsak
lathatdk lesznek a mitfahrer jelzé-
sei is, amelyek a kanyarokra utalnak.
Ugyanis nem csak széban utal a var-
hatd , hanem a képernyd
kiizepén megjelenik egy nyil is, mely jel-
7i az irdnyt, és szinével a kanyar erdssé-
gét is. A zild (“Easy left/right”) kinnyed
kanyart jelent, melyben egyaltalan nem
kell fékezniink. A narancssagra (“Medi-
um left/right") szintén nem igényel féke-
2ést, mivel a farolas kiizben ugyis csik-
ken a sehességiink. A sitétnarancssér-
ga (“Hard left/right”) eldtt mar kell egy
kicsit fékezni, de legalabbis hasznaljuk
a motorféket. A piros [Hairpin
left/right”) hajtikanyar
elatt erdsen kell fé-
kezni, és réadasul
farolni is fo-
gunk. Minden-
hol _ figyel-
jiink arra,
hogy az
idealis
iven ma-
radjunk,
tehat jobb
LELVELLE]]
hiizddjunk a
hal oldalra,
majd a ka-
nyarha  kicsit

nesiteni azt. Ného! jo se-

bességgel haladhatunk a padkan
is, mashol lassulunk, van ahol egy va-
Iyuban haladunk és a szélre hizodva ko-
csink megdal, illetve van olyan padka is
(fbleg az erdiben a fik és a szikldk),
amelyekre bizonyos sziighen és nagy se-
bességgel hajtva kocsink felborul.

Wt

A jatek egyszeruen faniasziikus.
nézve ez kicsit furcsé-
nak tiinhet (hatféle zene kiziil valaszt-
hatunk, a szakaszok nagyjahdl négyféle
talaj, két napszak és haromféle hattér
komhbinaciojabol alinak), és mégis toke-
letesen visszaadja a verseny hangulatal.
Lehet persze, hogy épp emiatt a kicsit
puritdn miatt olyan élethii a
Jatek, mivel a vezetdnek dgysincs ideje
a tajban gydnyorkodnie, csak a suhand
aszfaltra iisszpnmasi! A hangok ki.i
lon megerdemiik a di
a riicskiis gumik dobognak a sima asz-
falton, a murva ropog a kerekek alatt, és
Tgy tovabh. Eqyszeriien tokéletes.

Kiadja:
rally champ. P8




)

The Adventures of
the Fifth Musketeer

Az otodik muskeétas kalandjai
immaron magygarul is megelevenednek!

A"‘T_‘négszerﬁ kalandjatéek
magyar szdveggel ellatott valtozata
december elején jelenik meg '
az 576 KByte gondozasaban!
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Iekot kapott tale il az 576-ban. Most p%a g97-e5 &l iltozat.
Lehet-e eqy tﬂ@_’_tes programot tavabb j _ i i
vegigolvassa ezt az olda inderre

Az Electronig pri k | ugyanazokat
mészetesen mi i [ | a gombo-
kat kell
hasznal-
nunk, lé-
nyege-
sen fi-
no -
mabb lett. Paszz mind a négynek kiilén-killén

"t S L . szolasnal és livés- ézségi fo-
B i ; il / e nél mar nem csak kot. Tovabhi , hog v

<

A teremben lelassuinak
a kapus reflexes.

B T

szer akkora

NS e =7

Mintha senki nem
figyelne a lévésre
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NINA WILLIAMS MICHELLE CHANG LEI WULONG PAUL PHOENIX MARSHALL LAW
,  Amerikal dslakosként Michelle tudja mi A kinal detektiv a partnere haldldt [5tt  Paul egy amerikai profi dzsuddbajnok, Az amerikal harcmivész miutdn vissza-
akit § egyiitaldn nom sziviel. A 22 dves az az Apjdt emberel b, ini. Amikor gyil-  Law bardtja. Miutén otthagyta az elsd tért az iskoldjdba, az dpiiletet lerombol-
bérgylikosndt Kazuya megdlésével biz- kinoztdk haldira, hogy eldrulfa a tirrse  kossdgok wtdn nyomoztak, 6t leiititték, WIWMI"MM ahol ki- va, a tanitvinyait pedig Gsszeverve ta-
tik meg, és apja végakaratinak silen- kincssinok & roftokbelyét. Most, hogy a bardtjdt pedig Bruce rvin, egy bérgyil- Iéita. A lagjobb tanitvdnya az utolsd stz
dre mogeskiddtt, hogy slpusrtitja Anndt Nazvya keriilt hatalomra, anyjdt hasonld kes megilte. Lel megeskiditt, hogy mrmuful mmm § mos- vaival a Baek nevet suttogta. Kazuya pa-
az pisd adandd alkal l lyek femyegetik, exért Idp immdr megtiri Kazuya hatalmdt, dés persze tir- arra, hogy dra tehdt Baek Doo San kivette el
mdsodsror a kiizdk kizd, leszti a régl szémldt... m.lmmtmﬂm.dinﬂm & gartettet. Lawt mdr csak egy cél dite-
szor legydrte. ti: megéini a koreait és Kazuydt,
-
Mint ahogy azt mdr megszokhattuk, abu- mitégépes szem is tdgra S—
nyés anyagok dltaldban eldszér a jaték- nyilt a dobbenettdl. Kezds- 27 ———
termekben jelennek meg, s csak azutdn dik a Silicon intréval, ami- [ pienrdst ver Nindre o8 B v
jonnek a konzol dtiratok. Azt azonban nek minden snittje a bomba shon. £,

mdr kevésbé szokhattuk meg, hogy ezek zenére passzol, mdr ettdl is
az otthoni verzidk jobbak lennének, mint kedvet kap a jétékhoz az
a jatéktermiek. A Tekken esetében még- ember. Aztdn betéitddik a
is ez a helyzet. Ennek elég egyszer( ma-  jaték, és ldthatjuk: ezdttal
ta van: a Namco dltal kifejlesz- nem csak néhdny dj szerep-
tett System 11 nevll jatéktermi rendszer Ilovel baviilt a repertodr, ho-
valdjdban egy kevés extra RAM-mal, és nem minden megdjult.
ze egy nagy adag ROM-mal mcgs:é—

+]
PlayStationnek felel meg. Enne Az eléd sima Goraud

| szereplok most .
real-time light-sourced tech-  nan vetddjan a fény o Sy
nikdval késziiltek. Ez taldn kofakferetre sigya ’
| egy kis magyardzatra szorul. ~vildgosban lév poligo-
A Goraud shading témdren nok halvdnyabb, a sé-
annyit jelent, hogy eldszér tétben lévik erdsebb
z2dk, hol milyen szint kapnak. A figurak
szind legyen a poligon, aztdn igy  fantasztikusan

T
Heihachi ilyenkar
bizonydra gydlsli

a rézbérieket.
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Idthatdlag az
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{ Jun vdllalja az ingyenes M I'ﬂ | Alex,
csontkovdes szen:pér a {x_;xkesz-

fylis dind
Paullal
Bl hadakozik




YOSHIMITSU
Toshimitsy & Swastika ninja kidn vezetije -
ogy titokzatos szevvezet, ami kifosztfa a gar-
dagokat, és segiti 2 sregdnyeket. Amikor ki-
szabaditotta Jack-2 aikotddt, Or. Bescono-
vichot, elvesrietio az ogyik kavfdt, amit az-
tdn @ jdségos dokfor mesterségessn patoit.
Kazvya axdts djra elfogts 8 doklt, ami ismét
feldiihitetts Yoshimitsut.

arcdt, Az effektek tényl
A terep kivitelezésénél a
régi : a hdttérben minddssze eqy
2D-s parallax scrol| van, s csupdn a pad-
l6zat 3D-s. Ennek oz egyszer(ségnek ko-
szénhetéen o képfrissités lenylgozd:
megkizelitdleg 68 kepkocka unm
sod) 1. A mozgds te

hihetetlenek.
co maradt a

T | o
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JUN KAZAMA

Jun egy uj beidpd, Japdnbdl drkezett, és
& klasszikus Jujitsu gyakoridja. Egy zbid
srorvezetnek 2 "

Nos, most ezekbél is kaptunk rendesen!
Osszesen 23 valaszthato szerepld

m-lnu

& gyerekek
szertefosziott dimait. Most azonban s-

o

Helhachi
hegyskbe, s 8 mal napra virt. A havas
csticsok feltditddve a béké-

mét folcsillant benne & remdny, s djra  drt sxdll harcha, akdr a fia szormyd hald-
m.w Ia drdn Is! ;i

véfzi.ink egy ellenféllel, anndl jobb a
teljesitményiink. A Survival kiizdelem-

van, de kezdetben minddssze 10 dll nél a tilélés a cél, vagyis hogy e

a rendelkezésiinkre. Ahogy a kiilénbd-
26 karakterekkel végigver ik a rejtett
szereploket, (gy vdlnak kivdlaszthaté-
vd, és ha van memériakdrtydnk, azok is
maradnak.

 delkezik, |

életerdvel vajon hdny ellenféllel mdlmgK

elbdnni. A Practice méd az egyik leg-
hasznosabb opcié: itt az ellenfél nem
csindl semmit de &rok energidval ren-

that-
réaddsul

Juk a combdkat, amiket a

alul ki is ir,

[+]

Law az android fejét
prdbdlja puhitani,

B A!gx Anna jdl passzol
) egymdshoz. legaldbis ami az |
ditezékiiket illeti

kokra, amiket mdr inkdbb memériajdté-

koknak mmélt.mmmkm m

goknak. A Tekken 2-vel

.
L Lei mindjdrt lerdg-
Ja King ﬁ.-;im;;'?;.

Kiad ja:
MNamco

=

tekken 2




A Fiild hamarosan til ki
az emberiség elszall:

titja a bolygé értelmes lényeit - vagy |
valami hasonld. Természetesen csak
mi tartdzkodunk a
kizelben, teher-

nehb technoldgiat
bizzdk rank - vé-
giil is barmikor
felbukkanhat egy

NEM EGY NAGY

sokat keresgélniink, mindent
nak egy helyre), vagy a teleport-
‘emberek a kozelben tim-
kelljen napokig utaz-
lakosoknak |étezik egy

PC

vethetjiik be). Ezek lehetnek jelzd-
poznak, A-tronok és R-tronok
(melyek vonzzdk és elriasztjak a voraxi-
anokat egy-egy percig), allasmentd
bojak, sarkan
agyuatornyok,
valamint a végkife
nator és nuklear
atombombahoz.

gy baj, de a
bi a lakosokat
8§ atvaltoztatja,
ajd két perces
utan felroh-
. lgy ha nem
jletiink, hamar ki-
lhat az Gsszes |

véros, és teljesithe-
jonkra kiildjiik. tetlenné valik a kiil-
Ehhez természetesen detés. Fontos, hogy a
fel kell dket venniink fedélzetre felvett zombik
kis hajdnkra (leszdllds, a tobbi utast is atvaltoztatjdk,
majd HOME billentyii), akiknek megmentése természete-
.y | majd &t kell repiiiniinka sen nem hozza kiizelebb a szint

teleporton. Ter-
mészetesen a ha-
jofterepjarin ke-

oft elhelyezni.

méltd, ha nem lenne el-

It elkezdik a befejezését, mert pont csak az egész-
gleleld cselek- séges til@lokert jar. A zombikat ellen-
ivilek a felve- méreg bevetésével gyogyithatjuk meg,

- ixtrakat (fegyve- amit a pokok megiilésével nyerhetiink.
'H anyag, pajzs, B
tovibh) gyiijtik
2 katonak tiizet |
sziirnyekre. chan gn folyamatosan
k segitség 4 ' Blszerelését. Az
legfo ] ghetd “extra" az
». . man ] csak a repii-
.:-,,’ bgép hasz fogy, ott azonban
r etetien jel. Mivel a tele-
on csak atre gt, fontos lesz
kelld mennyi . Talalhatunk
- még fegyve jzsokat,
: térképet, asznalha-
G, té targyakat | az ENTER-rel

érhetd. A szirmyek és a
lakosok animacidja atlagesnak mondha-
td, a hangok se valami kiemelkeddek.
A bevezetd animiciok szintén nem le-
nyiigizoek. Osszességében nem
egy nagy durranas, azt kell
mondanom. Kir.

Kiadja:
scorched planet virgin

PC. 486/66, BMB RAM, VGA, 2XCD, 5B
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'kuﬂknﬁdhmhﬂm&gumamm:omamm
Taldn torditva tirténhetett...

A Seerzh

De hoqy mennyi minden lehet eqy tehertranszport rakteréhen! Az ember
nem is keprelng.

Bar szegeny John D'Arcy kiizlegény mir sejlette. '
Mintha gyermekkora rémaimai valtak volna valira egy masodperc toredeke alatt. Eppen csak egy pil-
lanatra forditott hital a sdtéten tatongd, ehes szajnak és tessek!

Egy kobra gyorsasagival ragadta meg valaki hitulrl, akinek olyan izmos karjai voltak, hagy Mr. Uni-
verzum keszeq gyufaszil legénykének tinhetett mellette.

£s ami a legfontosabb, ez a tuskikéz most egy ménki nagy penyét szoritott a nyakahoz, eyyre erosi-
d6 nyomassal. Elképeszti, amit mondott.

- Szeretnéd tudni milyen érzés dtvagott torokkal nyomkodni a riaszto gombijil? Elég, ha biccen-

tesz egyet.
Nagylelkii ajantat. 0'Arcy minden kiilinisebh széqyenérzet nélkil felnyigatt, Nem Ghajtotta megis-
merni art a bizonyos érzést...
[x]
Masolat a Don H. politikai tanacsos Wn P a Il. Foldi Flotta parancsnokanak
m1unmw bi tolva a Konféderacios Leg-
felsdbb Birdsag (tovabbiakban: K.B. l 2453.5.04/12.ik szami vizsgald eljaras

m Tad C. tanacsos és lobiztos altal. Rendelkezésre bocsatotta a Fol-

di Hirszerzé az Alkotmany 314.5(1)-(5) bekd. alapjan. - Az eljarast
lefolytatta: William C. Johnson biro ur, K.B.

to: @Cmdr, Wes P. wo from: @Cslr.Don M. oo

A Fiildi Konfdderdcid Tivirati Iroda felentését P.A. lekdzilte, igy mostanra mir minden elektronikus
haldzat megkapta. Kérem prcbaljak higgadtan kezelni az iigyet és keriiljeh 2 legyveres beavatkozist,
az plndk kizvetlen utasitdsiig!

nmwm-mmws Telepek Szivetségénck kiildattdelegacidjaval az

mozgalmak megalakuldsihoz vezetne, marpedig e eqye! jelent a Fodericio
w nmmmnuum:m altal hangoztatott
vadakat, hogy a killdottség elutasitisa haboris provokdcidhoz és uszitashoz vezetne.
UVgyanakkor, meg nem erdsitett értesiilések szerint, a telepes szivelség félhivatalos katonai szerveze-

u.mmmmw a csillagkizi hatérzindn és eqy esefleqes
Fild elleni terrortamadds végrehajtasdn dolgozik. A Hirszerzés sajtofdndke nem nyilatkozatt ezugyien.
P.A., Moonproject
o

- Riadd! Riadd, megtimadtak!
ez ithitt fejjel bucskizott keresztiil a galéria korlitjdn és jdkora vértocst oklendezett a
Az frfk hitetienkedve rohantak fedezékbe. Egyszeriien nem hittek a szemiiknek. Hidegen vi-
lézerrel mar évtizedek 6ta nem talilkoztak - tiltott fegyver volt ugyanis.
Teljesen tehetetienek voltak. Amikor egy tamadégrinat berepiilt a muanyaghordokbol 316 barkad
ﬂ.ﬂﬂuhﬂa&“ﬂ.lmmmm.ﬁiéhhn
Bar a tamadas nem volt mivel az iigyeletes pont akkor rha,
ﬂ.himmwwhm#ﬂdmm.:h.&w
ra vetett hal, és szembetaliita magat egy falka dllig filfegyverzett katondval,
R ST
i erejii sugdrvetikre szinte azonnal leugattik az Gbids hangid argonlézerek. Pillana-
re és feltdrték a vezérld terem gyenge pancélzati aj-
mﬂ?ﬁmnmm
akaddlyozta a kit

- hatalmas fiistfelhd kiséretében atszakadt.

Megj.: Megtehették volna, hogy igen lass
szinte “természetes iramban™ valtoztain
mezején, hiszen akkor a palyamddosa 18 |
mosan idomulna az eratér valtozasoki 1,
részrol évmilligs feflodést kivimn
Fold éghajlata kiszamithatatiad
megviltozott karilményekhez tal
az evolicid, de lenn
san az ember é:

'
,!

Fold Jnm' ‘

nét folyamatos:
kodo lézerhorotea,
dermeden, falfehér arc
sem mer! nyikkanni,

- Miéy egy pere - elkere:
kedett szemmel, Eres kﬂlh“ n beletirt rit-
kas, osziild hajdba és szinte valldsos a!l'hital virta az
utasitast.

- Csak myugi, Oreg!
Ebben a pillanathan az ajto engedett a nyoméasnak és

Ket ember bijt at az alkalmi nyilason. A magas, el-

kipesztien gogas pillantasi férfi megvetd pillantast
eresztett meg és szinte utalattal lépkedett a fildiek
fele. Elarenyijtott jobb kezében fura kis milszer sz0-
rongatott, a masikbol eqy rémesen alaktalan pisttoly
kandikilt eld alattomos kacsintassal,

« Milyen magabiztos, uram! - kiiszintiitte Vic.

- Bizom a sérthetetienségemben.

- En meg hiszek a halalhan!

Vic Meier hirtelen elore lendiilt és kétszer nyomta le
az elsitdgombot. Aztan meglepetésében akkorat kidl-
tott, hogyha a helyiségnek ablaki lettek volna, Gk mar
req az iirben lebegnének.

A levegin keresztiil siivitd almazald pontosan a magas férfi mellének vagedott. .. vok
na! Normal esetben, ugye, de hat ez a nap mar csak ilyen volt. A lézerlivedék ugyanis néhany centi-
re a célpontlal viratianul letért a palyajardl, mintha eqgy lathatatian elektromos mezi eltéritette vol-
na, és a ferll jobb kezében nyugvd miityiir belsejében eltiint!

Meier parancsnok kezébil kifordult a kézitegyver - szintelen, fémes hanggal koppant a foldre.

- Hoppd! - tatngott a parancsnok

Az idegen terfi vidaman felkacagott és kimarkolta keziikbil a fegyvereket.

- Orimmel kiziom, hogy dniik a foglyaim.

- M a frész volt e2? - higogta Sims.

A jovevény kecsesen, de érezhetien ginyosan meghajolt feléjik.

- Giri-bi, whurmwmanm ugyanis dsszegyiijti a bizonyos fénytar-

bolygd mm:ﬂw sugarakat és mit ad az Or! Pontosan a fideracids lézerek frekvenciajira

zetesen aloghizelehi égitetet, a Holdt vet

i “mm:d.-

- s mezit tudott biztositani bimilye Kizegben és tor-
i fildi szintre vald optimalizildsa lett az elsd szimi feladat,

- Reme! - felelte Vic a legkisebb lelkesedés nélkil.
lrlll'l arcan halvany amyék suhant 4, acélkék szemei azonban vittozatlanul vidiman csillogtak.
mdr most mondom, hogy a kezemben egy rontyenpisriolyt tartok. Erre a frekvencidra nem érzé-
keny a Fokuszka, ezért nem ajaniom, hogy rim tamadjanak.
- Vildgos - feleite Meier parancsnok fako arccal. - Tehat, az embereimet csak szdrakozdshil

gyilkolta le.
A férfi unottan bélintott.
= A mérnikikel es a karhantarto szemelyzete! eletben hagytam, ha érdekii,
Vic gyiildlkdve nézett ra.
- Ki maga? - kérdeate. - Mert az vikdgos, hogy miért jittek - tette hozzd gondolathan.
- Al Hammon ezredes, mluilﬂra‘llhlhhhnﬂlﬁumm
fireq Sims undorodva etfordu
~ Telepesek...
A megjegyzésre szinte azonnal esett vagy hiisz fokot a hamérséklet. Hammon arcén ezemyi ranc ke-
letkezett, dilyfos tekintete elkomorult.
= Hal ez  baj ondkkel, Meier! - felelte csendesen - Lenéznek minket, mintha dllatok lennénk.
Eqyik fildi sem felelt. Al biccentett,
= Nines mér mit mondanom, inkdbb kiirbejarndm a bazist. De elotte hadd mutassam be dniknek Pen-
ge hadnagyot.
Az eddig hattérbe szorult alak most eldlépett, ridsi fickd volt, hajas arcn széles, foghijas mosoly te-
‘_ﬂlﬂ*ﬂ.m meredeziek elie, mint egy varacskos dismd sirtéi. Pisz-
] viselt, ami alol majd’ kibuggyant tekintélyes méretii pocakja.
dir ‘““Mhllmm““wm
I '-*lnhggﬂm-wm



: vigyizzanak vele! - intette ket szinte atyal-
e ~an, - Pengének ugyan nincsen litegyvere, de birtosit-
W . ?"‘ hatom dniket, hogy nem is igen van ri szilksége!

lnmiu |I|1I ~
%ﬁpuaru elittik dlla
“hl s elgyengiilve lerogyott az egyik konzolhoz,
Az lreg és a fiatal mémik halilra viltan alldogaltak
mellette.
Penge hadnagy egy darahig nézte dket, artan eldvett
egy fényesre polirozott nyeletlen tort és piszkalni
kezdte a kirmeit. Undorodva felmordult.
- Utilom az alvadt vért...
(]

A Faldi Bolygokozi Hivatal adatai:
Hold, Luna, Moon
Allamforma: Fiderdcid,  Fald teljes jogii
Teriilete: 38 millid km?

Lélekszm: 267 millig L
Hivatalos nyelv: galaktkus angol \ \
Fovdrosa: Moonproject

. Y
mmam foldi, kerieti egységes, négy nagyobb

Részletek ai’lelepaxs !

Reszlet a vizsgalo-targyalas egy kesobbi szakaszabol:
Uinéks - A kiivetkezo hangfelyételt a Foldi { tovabbiakban itottaa  ...mi, a Telepek S2é
KB rendelkezésére. Kérem, a b Hammeon ezredes g
Szendtor 1: - A itk i km- tiirvényesek! f ban kijelentjiik, he
Latogato: - Harabeszél! lgenis, joguk wol... (] vetett modon kibz
Biro: - Csendet! Vegyék jegyzakanyvbe a kizbeszoldst! A birsdg osszege 200 ¢ galaktikus dr-  élesen ell u
folyamon. megadasra! (...)
Szenator 2: - A Hirszerzés mi jogon hallga... Foldi Foderacio T
Bird: - Az eqy ik iigy, nem de tartozik! Ext a kérdést lezartnak teki - latarol, amely...
[ml’

]
Al Faldi Flotta hirt |
Resziet az audio-diszk feluelelmrol (FHU adatbazis): a csillagok halvany jan.
Helyszin: Moonproject, Fi kapesoltak - hatz

Jelen vamuk Einék, Don H., Joy A. és Stuart G, & [ELELELESTS

Don M.: - Huszonnégy drat kaptunk a robbantisig, w

Elnok: - Mi tortéane, ha a klegyenlito-eromd megsen

Joy A.: - Katastréfa, uram. A Hold és a Filld e

Elnék: - Es a kisegitd erdmiivek?

Stuart G.: - Sajnos, mﬂlﬂnfmw

Einok.: - Mekkora veszteséget jelentene az iitkizés?

Don H.: - Azt hiszem, nem értett meg, uram.

Stuart G.: - A megszund kiegyenlitd erd helydbe mindkeét bolygo timegvonzasa beiepna 0]
azonos erovel vonzandk egymast, azonnal kilépnének eredeti palyjukrdl és egymas ya
semmisitd erdvel itkdznének. Eqyszerien dsszezuhannanak.

Elnok: - Ertem. Javaslatok? 4

‘Stuart G.: - Epithetndnk ij erdmiivet, csakhogy nincsen rd elég idoak.

Einok: - Megvaltortathatjuk a Hold eroterét?

B o

mamm hmshmﬂ-agmalmnnmm m‘: *

Stuart G.: - Igen, de csak végsziikség esetén. Az cmﬂdmamtm magaval vonna a lég- o
kar elillandsal és ezzel egyitt ar egész Wold pusrtuldsat. - Harcallasokat elfoglalni! - recsegte a hangosbeszélabol Al Hamman. Y
Don M.: - A kitelepitéshez mar szintén késo. Penge aronnal felugrott és éberen nézett kirbe. Hughes még mindig a konzolnal
Elndk: - Van esélyiink sikeres akcidra ar ecomd ellen? parancsnok Simsszel sustorgott az egyik sarokban. .
Stuart G.: - Semmiképpen nem vallalhatunk ekkora kockazatot, uram. Esetleg iddhizdssal megépit- - Moccanni ne merészeljetek! - figyelmeztette dhet. iulhmn megmartom bennetek a ﬂlhh kése-
hetnénk méyg egy kisegitd erdmiivet, de nem hiszem, hogy... met!
Elndk: - ...idot adninak. Akkor, tehdt? Penge dridsi |épésekkel az ajtondl termett és zavartan I:Ikukm:sl:éll A folyostn I'mwes milicistdk
Don H.: - Meg kell kezdeni a tirgyaldsokat. rohangaltak kiabalva, karomkodva, .



litszott ki felszabdalt
ke s Gmliitt liktetve,
tt és tantorogva

8 MiventlBi! Vic remekil 5"y kézbe fogta 3 kis ke

I :hlhumcs

- .

ok &5

mu&aﬂm

Mhlﬂﬂhdﬂ,wl N
meg, senki nem akarta megtamadni az erdmivet, egyszeri
valamelyest, de ez nem tart-

— h.muﬁua-uuumm igy amikor mégis be-
felkeszilten vedekezhetett.

hirtelen bedokkolt a bzisra és fekete ruhas kommandosok Grbn-
~tizharc kerekedett, mindenki Igtt mindenkire. Hammon is ki-
rijiitt, hogy baj van. A lvdlddzés allohaboriva tajult, mind-

mage (ezek tibbayire horddk vagy az épilet kiszogellesei voltak,
aztin se b, se ba! Tovabb folyt az esztelen lovoldozes, mar

a levegd. Egyetlen dologra l-w @ kiizdd felek rendesen. Ugyanis a sza-

nmmmm -
o =5 a5
Al Hammon ezredes allt elottiik, kissé bicegett ugyan, =
még épséghen volt. Fekete kesztyibe bajtatot! jobb keze
rontgenpisztolyt tartott, a bal kezében egy lézervetit,
~ Csak nem fazik, hogy kesztyiit hord, Hammon? - bikitt felé
Sims megvetien.
Az ezredes hanyagul villat vont. Ovatosan kirbepistantott, pro-
balta felmémi a terepet.
) 2em még egy fideracids biirtinben sérill meg.
W o-w ik ennyire vissza oda? - kérdezte Vic gono-
_-‘Ii“ szandéko enni,
Hammon eloldalazott melle
pillantast vetett ra, rigtin, felismer
va megnérte Fokuszkat is. =
- Nocsak! - mondta elismerden. - Athangolta vag k megron-
galta?
« Bz itt a kérdés! - sm;lalalammwlu - Athangolta
vagy csak megrongalta.
Hammon idegesen filnevetetl. A rintgenpiSztolyt elhajitotta,
Sétalni kezdett a konzolok felé
- Mindegy! - fejtegette. - Mindkétesetben csak a lazert tudom
haszndlni, hiszen ha dthangoltak, uay is lelghették Pengét,
mintha csak megrongdltik volna
Vic még négy lepest adott nekf, mielit...
= Hm, hm - gusztilta oket Hammon. - Most mar csak azt kell el-
dintenem, hogy melyikiket Iojem le eloszir.
Eny Isis. Ilanmmmtuﬁtﬁluimnuat. mintha
valami vasari mutatvanyos lett volna.
- Ecc, pecc, ki-me-hetsz...
Masodik |épés,
-.hol-nap-utan h-ﬁ-bmx cér-nara, ci-negére...
Ihmadlllﬂ
...ugarj ci-ca az egerre! *
A lézer megdllt szegény Oreg Sims orra elott, Hammon szélesen
elvigyorodott, majd |épett egy utolsol és megallt Vic Meier pa-
rancsnokkal szemben. pantosan..
=l - Fuss! - rikkantotta Vic és Hammon felé vetdditt, aki egy ké-
eben ranyomta ujjat az elsiitd gombra. A

b vagodatt el a pisztaly nikkelezett :swiﬁl eqyenesen neki Vic mellka-
0 etortént volna egy atlagos napon.
Deﬂt, 7 a na u “,- volt!
0 gar hirtelen meglorpant a célpont elatt és szinte delejezetten tett egy sziz-
gyenesen beletrafdlva Al Hammon milicia-parancsnak szivébe. Az eredes
T ﬁmlma:ﬂ" duruzsolt. Vic Meier szeretettel

Roltste feé. Csak e
er vigta sebet. Lop-

- Te vagy a fogd.

- Tamadasi parancsunk vaj
személyes parancsa,

Wesley Paulson diihsen meredt rd

- Mg folynak a targyalisok - ellenkezet itan. - Ezt nem teheti meg az elnk sem!

ar a mi csapataink ellenorzik!
még on flotta admirdlis. - Minthogy habonis helyzel

ali!nl 1ei}es)agn-mﬂullm den, még akkor is, ha ez ellentmond az el-
nilk s2émélyes utasitasinak!

lﬁnl rfntnba vagta magat.

nulas a Fald felé! - utasitotta minden hajdjat Wes Paulson, a II. Foldi Flotta parancsnoka.
s gépezet lelt.

Reszlet aK . 2953, 412. s7ami vizsgalo eljaras jegyzokonyuenek
50 sZakaszabol:

. K.B., a Wes P, ideiglencsen kinevezett flotta admiralis ellen indult vizsga-
lati eljaras megallapitotta, hogy vademeles a Wes. P. ligyben nem lenne he-
Iyénvald, ezért annak javaslatat elveti. A vizsgalo eljaras jeqyzdkdnyvi szaka-
szanak itelete nem kerdojelezheto meg! Ellenben javasoljuk, hogy induljon

egész full
m azon a srokises, monoton hangjin egyszer csak bejelentetie, hogy o bizony megkezdi a ﬂp_lat a Foderacios Tanacs elnokenek személye ellen, aki alaposan gyanu-
sithato..

WMK




MELYIK STILUST CSIPED?
MINDEGYIKBEN OTTHON VAGYLNWK!
CYBERPLNK, EROTIC, SUPERHERDES,

LIy

KEPRE "f“&h{W 5“
B o
1067 Budapest, Terez Krt.

A Pepita City dzlethazban,
50 meterre ar Oktogontol!
Telefon: 322-6026
Csomaghiildo szolgalat is!

\\ j

Nyitvatartas: H-P 9-17
Budapest, 1145. Titel u. 2/b.
Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916

Raddidtel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49

Professziondlis Multimédids termékek a Trans-Am-tol!

Eredeti Jurm‘B tarek: S

=

GUS hangkdrtydk: Gravis Ultra Si Max
Gravis Uitra Sound

d Blaster 16 V 'E

Sound Bla
r AWE 32 VE

HANGFALAK: 7 W aktiv hangfal (1 pér)
- 12 W aktiv hangfal (1 pér)
- 50 W aktiv hangfal (1 par)
- 80 W aktiv hangfal (1 pdr)

- 240 W aktiv hangfal (1 pdr)

, SCSI és sajdt vezérids
SONY
* PANASONIC
* TOSHIBA
* NEC
* PIONEER
* MITSUMI
* SANYO

CD IRAS
800,- + AFA
anyagar nélkil!

Megbizhaté anyagra,
révid hataridével, garanciaval!

120W-os aktiv hangfal (1 par)
14400-as faxmodem

28800-as Modem Blaster

36600-as faxmodem

VIDEO STREAMER (3GB/180perc)
Gravis Ultrasound

Sound Blaster 16 OEM

Wave Table Sound Blaster-hez
8x-os IDE CD drive

AMD P100 CPU

Komplett géy

VISZONTELA Dox JELEN TKEZESE T IS VARJUK!
Araink AFA nélkilliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.

‘,‘r.ﬂ'ﬁ 6

MANGA, BRLUTAL, SCI-Fi

~n

MANGA
L®,

Megunt figuraidat, kiegeszitoidet
vadonatoj MegaDrive-ra vagy SNES-re,
~illetve jatékokra cserélnénk.
Erdeklodni 9-14 oraig o 1295-303-as
telefonszamon lehet.

Idén is lesz

COMPUTER KARACSONY

UJ HELYEN!

Az Epiték Liget Kongresszusi
Kézpontjaban
(V1. ker., Dozsa Gyodrgy Ot 84/b)
A rendezvény
december 13-an, pénteken
19 érakor kezdodik!
A kiallitas és vasar
december 14-15-én
9-19 éraig tart nyitva.

20 gépen folyamatos
Internet hozzaférés éjjel-nappal
(a kiallitas idején tol is)!
Felvilagositas és asztalfoglalas a
307-6191-es, 307-7285-6s
telefonszamon.
Févédnok: MATAV, Védnok: 576 KByte

Mi is ott leszunk.

AZ 576 KBYTE SAJAT
JATEKPROJEKTJEIHEZ KERES .
PC-N NAGY TAPASZTALATOKKAL
RENDEL

BIZTOS KEZU GRAFIKUST
GYAKORLOTT ANIMATORT ES
PROFI PROGRAMOZOT.

A REFERENCIAMUNKAKAT
AZ UJSAG CIMERE VARJUK!

; Mn SZOLGALTATASUNKKAL

KLUBKARTYA

5.76 %

GSOMAGKULDO SZOLGALATUNK
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ték szdma is. A gydrtdsi vdlasztékon
megjelenennek az épithetd Grhajok
nevei Is.

Az drhajok koziil a Starwing, vagy
a ndla nagyobb teljesitményiek csak
olyan bolygén épithetdk, ahol mdr el-
keésziilt az Grdokk (Raumdock). Az
ilyen bolygdk a hozzdjuk kapcsolt pat-
kordl ismerhetdk fel. Az Grhajék el-

eldbb megsemmisiteni. A mdsik hata-
lom minden beavatkozdst hdbords ok-
nak tekint, és felajdnl ja a békét, amit
nem érdemes elfogadnunk. Amennyi-
ben iires bolygdra értiink, ott a Fald-
nél mdr ismertetett modszer szerint
jdrunk el. A meghdditott bolygd medr
él, és lehetséges, hogy technikailag
magasabb a szintje, mint a Féldé.

EM A PRECIZITAS AZ ELSODLEGES!

! Ellenfeliink hdditd itra indult

A JATEK
MEGKEZDESEKOR...

..rendbe hozzuk a bioszférat, meg-
teremt jiik (100%-ra hozzuk) az inf-
rastruktirdt és az ipart, Ez a hdrom
nem vdsdrolhaté. A tdbldzat mellett
lathatjuk, hogy mi gydrthaté vagy
vasdrolhaté, s mellettiik a gydrtds
vdrhaté idotartama is leolvashats.
Még el sem értiik a 100%-ot, amikor
a tabldzat helyén megjelenik az elsé
hat taldimdny neve, melyek kézil ki-
vdlaszthat juk a nekiink legcélszerb-
bet. A vdlasztds utdn - ha mdr tébb
bolygdnk is van - Gjabb kijelzés ko-
vetkezik, hogy hol (melyik bolygd-
~ rendszer melyik bolygdjdn) mi ké-
sziilt el. Nem tartozik a felfedezé-
morluﬁ alkalmazdsdhoz, de je-
szerepet jdtszik az Eurdpai
Unié (Kontinentale Union) megterem-
~ tése, majd a vildgdllameé. A jatek-
* hoz feltétleniil szilkkséges a ka-
tonai és a kolonizalo (Land-
ungstruppe és Siedler-Einheit)
ek felallitasa. Ez utébbi
csak a BIOSFERA II projekt meg-
valésuldsdval jon Iétre.
A taldimanyokbél legydrtott dolgok
 képei a tdbldzat mellett megjelen-
" nek, igy a katondké és a telepeseké
i§, azonban beldlik tébb is "készit-
‘hetd” (és erre k is lesz).
Amint novekszik a k szdma a
‘tdblizat mellett, dgy novekszik a
kreativitds mértékét jelzd limpakdr-

késziilésérdl, a tobbi tdrgyhoz hason-
léan, jelzést kapunk, s ekkor dénte-
niink kell, hogy elinditjuk-e az (rbe,
vagy kdrpdlydra dllitjuk. Ha az eldb-
bit vdlaszt juk, akkor a bolygdn elkezd
villogni az Urhajét jelzé négyzet. Mel-
|é kattintva a klikkelés irdnydba moz-
dul el (igy irdnyithatd), de még érint-
kezik a bolygéval. A bolygéra kattint-
va megjelenik egy tdbldzat, melynek a
kozépso sordra klikkelve (Be/Einla=
den) djobb tdbldzat jelenik meg,
melynek felsd sordban az (rhajén, az
alson a bolygdn |évé katondk és tele-
pesek szdmadrdl, valamint az ott taldl-
haté wvizrdl kapunk tdjékoztatdst.
A hajd vagy embereket, vagy vizet
szdllithat. A megfeleld helyre kattint-
va megtarténik az dtszdllds. Ugyanez
a szisztéma az (rhajérél a bolygéra
tarténd dtszdlldsndl is. A Szojuz €s
Mir Grhajékndl e miveletnél jol kell
manéverezniink, mert ezek csak egyet
léphetnek, és rossz helyezkedésnél a
bolygd "megszokik”.

A KOLONIZACIO MENETE

A Naprendszerben a Merkur, a
Uénusz, a Mars és a Pluto koloni-
zalhato. A kelonizdcis sordn egy te-

I kell a bolygéra tenniink, Lehet-
séges azonban, a bolygdt mdr
egy mdsik hatalom megszdllta. Ekkor

katondt kel dttennink. Ha a
bolygé kariil orbitdlis pdlydn egy ide-

gen (rhajé kering, akkor azt kell

Technoldgial fejlettséglnk
még eléggé gyerekcipdben jdr.

A Naprendszeren kiviili kolonizdlds-
hoz sziikséges kikiildeniink egy {irha-
jét. A csillagtérképen kivdlasztott
bolygéra klikkelve elindul, és a tipu-
sdtdl fiiggden néhdny év milva oda-
ér. Amig az Grhajénkdton van, a két
rendszert egy kek vonal kéti dssze.
Amikor megerkezik, bejelentkezik,
majd a kévetkezd furdufdbon a ra-
darernydn megldtjuk a bolygdrend-
szer TZrképét Fehér pontok jelzik a
még fel nem fedezett, szinesek a
mdr elfoglalt bolygékat. A bolygéra
kattintva megtekinthetjik tipusdt.
Célszeri a vizsqdlédds eldtt egy Gr-
hajénkat egy bolygd kézelébe vinni,
ger'f kiilanben zen Mldl,f:#ék -
nnél nagyobb baj, hogy a k is
dll addig, amig nincs meg az {rha-
jonk. Teljesen reménytelen esetben
e?f jobb klikk + Sterne, és az (rha-
jénkat egy mdsik rendszerbe kiild-
ka' Ha nem dllunk hadban az dlta-
unk elért bolygérendszerben taldlt
civilizdciéval, akkor nem fognak td-
madni. A legjobb, ha az (rhajénk
megkeresi a rendszer napjdf, és a
ktzelében (nem mellette, mert akkor
felrobban) “letdborozik”. Azokrél a
rendszerekrdl, .amelyekben szabad
Girhajénk van, dllandéan kapunk tdjé-
koztatdst. A fel nem fedezett rend-
szerek a csillagté fehér, @
tébbiek a domindns kultira szineivel
vannak jeltlve,
A felderités sordn figyeljik meg,
hogy hol van M bolygd, illetve pat=

|§?HE.BJM ¥ UM

kéval elldtott. Ha megtimadjuk a
rendszert, akkor eldszor ezeket fog-
laljuk el, de szémitsunk arra, h
ezeket erdsen védik orbitdlis pdlyan
léve Grhajékkal. Ezért nekiink is
mind a Foldet, mind a kolonizdlt
bolygékat el kell latnunk védelemmel,
Az egyes bolygdink védelmérdl G
tdjékozédhatunk, ha a bolygéra 'DE
bal klikkeliink. Eqy ellenséges bolygé
elfoglaldsdval az ellenség egy-egy
felfedezését is megkapjuk - sajnos
az ellenkezéje is igaz, ezért nem
szabad védteleniil hagyni bolygdinkat
A hdborlskoddssal egyiddben folyik
a fejlesztés is. A 17 drhajotipus
kozil ki kell emelni a Stargate-
et, amelynek segitségével képesek
vagyunk két rendszer kozdtt hiper-
ugrdst végezni.

A jdték sordn Urharcra is sor keriil-
het. Itt dltald-
ban az erd-

sebb  gydz,
egyenld tipu-
sokndl zdmé-

ben a tdmadé,
de hdtrdnyba
keriilhet az az
Girhajé, amely
ugyan kordb-
ban mdr gyé-
26tt, de a paj-
zsdt  erdsen
megrongdltdk,
Az ellenség az
értékes boly-
géit erbsen
védi, ezért
célszerl azt
egyiddében
tabb drhajéval
tdmadni.

(4]
A jdtékot elveszthet ik, ha elveszit-
Li.‘lk bolygdinkat és (rhajdinkat, de ak=-
or is, ha az ellenség eléri a végsé
célt. mr‘glzk ha elpusztitottuk
azelle . Ez azonban mdsok szd-
mdra a zsarnoksdgot jelenti. Az aa—-
Zi gybzelem a NEW-LIFE-FORM
nnﬁﬂ_ elsoként tortend megua-
lositasa. Lehet E:T‘rhelyzef is,
ha valamilyen ia kivetkeztében
elpusztuinak a bolygérendszerek.
imperium Kiadja:
terranum EuroByte

Nagyon zsenge grafikai-
lag, s ezért még a jatek-
elmeny sem karpotol.

66"
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Akik mar v&uli ita Jaratosak a szimi- tékr6l van szé, gydnybriien m
togépes jatékok vildgdban, azoknak szerk hegyes-dombos
lom nem is kell mondanom, hogy héborizhatunk.
dljllnlaﬂlll Eznrlnaniklu- Még egy fontos hast
- ha nem a legszebb - feliilnézet- akad: az akci6 itt is hlya-
jatsz6d6 amigas shoot’em Egy matosan pereg, még az extra
helikoptert vagy egy kis d'z;p'l (amibal

mlamwuaam

- mutatja a térképen, hol lesznek a kiiliin-

fegyverek, rakétik, pajzsok fel- -

PC

ény egy 486/100-as. Az

isonléan megfordulhatunk

Bs, vagy holdbéli vidéke-
rson is. Az objektu=

biizd fontossagi célpontok, kiztiik a 13,
araz a “Final” célpont. A kiildetések
teljesitéséhez gyakorlatilag om csu-

knn, siit m

i 98
.4 misitése
/ a feladat,
% gs igy to-

vabb. A fiist és
robbands-effek-

" atirgyak felesleges miiszerekre sem figyelniink, pan ez.utobbit megsemmisiteni, (™ o pi:
n voltak dmyalva, a grafika st - mas 3D-s helikopteres jatékoktdl de természetesen minél keve- | relszinen
szinte még ma Is jétéktermi szinvonalii- ~ eltérden - még azzal sem kell torddniink, sebb objektumot pusztitunk el | "o/kozur o 3
nak mondhatd. Az egész jéték minden hogy milyen magasan repiiliink, a gép annl gyengéhb lesz az Gsszeg- f| .00

ezrt is automatén
szabalyozza. Ha te-
hét berepiiliink egy
viilgybe, automati-
kusan leereszke-
diink, ha egy domb-

A reaktor védelmét 5
gyorstiizels loveg ldtja el
Elleniink ez is kevés,

tekintetben monumentalis
volt, gigantikus méreti
fdellenségak

dig a gép folyamatosan |
tiltitte, tehdt nem volt |
megallds! Kivéve persze |
ha meghaltunk. v

o
A Sales Curve elég sokat |4
varatott a folytatassal, de |

“Minden 'em up )
isanyja visszatért!” - hirdeti a reklam- hoz kiizelediink, nyomban emelkediink,
sziiveg, de hogy valéban visszatérésril a gép tartja a w Csupan né-
van-e sz, azt ki-ki dontse el maga. A hény magasabh hegy van, ami felett nem
folytatds wgyanis nagyjabél annyiban tudunk &trepiilni.

hasonlit az elddre, hogy itt is egy heli-  Ezittal azonban nem egyetlen hatalmas
koptert és dzsipet kell iranyitani, és itt palyan kell végigverekedniink magun-
is jokora tilerdvel kell szembeszélinunk. kat. A 18 egyenként j61 megter-
Ezittal azonban egy 3D-s akciéja- mett szint mindegyike eldtt egy kis

USS.

o *‘ ml;rlﬁuhﬂak vala
Hmmm iijra Ile'*
| hatjuk.

.’JG erft a 9oay‘zupvr! ép |
béry

zett teljesitményiink, nem szdlva
arrdl, hogy igy nem fogjuk megta-
laini az extra fegyvereket, amik
az egyre nehezedd pélyakhoz mér
nélkiilizhetetlenné valnak. A na-
lunk lévd fegyvereket, az aktua-
lis tiizerdnket :

a gép egyéb- \ L e
ként a teljesi-
tett palyakkal egyiitt
szintén elmenti a pi-
ldta neve mellé. Csak
az extra fegyverek-
bdl, rakétakbol “cse-
kély” 30-at szimol-
hatunk dssze, a ké-
sobbiekben a Page
Up/Down-nal tudunk [+]
ezek kizitt valogat- .Fa és mieldtt elfelejte
ni. Ha egyébként nk m:

tusokra sem lehet panasz, robbanésndl
enyhén bevillan a kiirnyezd terep is.
Kiildetéseink teljesitésében kiilinbiizd
automata rakétavetik, gépagyik, hell-

kopterek, tankok, harckocsik pribal- =
nak minket megakadalyozni, ezek mind
egyike szépen kimunkilt, és @
realisztikusan mozgatott.

'~‘§

alacsonyan '

. - !
| A 3Ds grnﬁk: eszméletien .ﬂ'uin]c.umarjaf:iﬁq
szép és teljes képernydn is niil a CD-rdl sz6ld pergi han-

csodalatosan gyou,!-a mini- gerejét!

egyszerd
. menet.
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] THOSHINDEN 2

“
ugyanezt kell végigesindini még egyszer,
csak éppen mdr 6tos fohozn?lmé?n. i

Mindegyik szerepldnek

maradtak a régi mozdulatai, plusz
azz;arekodﬁs dtékndl nem ez a leg- kaptak hozzdjuk néhdny djat, A leg-
fobb kévetelmény. Nagy hibdnak tar- fabb képernyd aljdn létha-

j a
té DV‘?RDR E kijelzé, ami ha el-
lik, karakteriink egy 0j tamadasra
lesz képes, amit mind a négy tdmadé

gomb lenyomdsd-
val T::Imk ak-
izdlni, Az

. tom viszont, hogy az animdcion semmit
nem javitottak, ugyantigy mint az eldd-
ben elég darabosak, hirtelenek a
mozdulatok, amik igy egydltaldn
nem jdrulnak hozzd a realisz-

tikus dsszképhez.

Gaya csak gy vissza-
0\ kézbdl osztja a csapdsokat.

' jelzé a ka-
ott ité-
sekkor tél-
tadik a leg-
inkdbb, gy
ez mondhatni
a szereplénk be-
hogy mire vaduldsdt mutatja.
Is kepes a .Iégofu dolog
Playstation, még a “glnyo-
hogyan kell ki- léde” mozdulat
néznie egy 32 is, amit a Se-
bites verekedds jaték- lecttel  hivha-
nak, A 3D-s terepeken J§ tunk elé. A moz-
addig sohukfmn latott dulatok tekinte-
s2épségli vektoros szerep-
o g e e
maga a 4 trafdit.
A tindsklése azonban csak a .

e 2 it S, —

"'_ ¥ 3 Chaos vardzsiata nem biztos
m—- y ‘l hogy Jdt tesz Sofia szépségének
oA

A kaszdsnak senki -
(o=
N —a

| tart

o & tében tehdt érzékelhetd ugyan némi
A jaték karaktereinek a szama- fejlodés az elddhoz képest, de a prog-
ban nem tapaszta kT ram még igy is gyerekcipsben jdr
zottan nagy attorést, Mind- . a Tekken 2-hbz képest, s ﬁozzd kell
gssze hdrom U] vdlasztha- ! tegyem, hogy a komolyabb speckékat
16 karakter van: Chaos, g /R \ :ﬂ:méwem szerint tilzottan nehéz
egy szikdr harcos, aki - eldhivni,

nagy kaszdval van \
grszerelkzzvz. egy (j nbi
l— A 19

szereplé, Tracy, aki a
A
még villdmot is "
képes kicsihal- ﬂ‘ T - -

gnazon a szinten

(+] 3
készitok a szerepldk kic
iaradtak a 6ouraud

-

[}
A jdték dsszképileg Liay fest, mint
m egy felljitott Toshinden 1. Né-
" hdr? (ij szerepld, tovdbbesiszolt
grafika, pdr (j mozdulat, de

gumibotjaibdl

~ szebben néznek ki, Sz¢ mindegyikbdl csak egy csipet-

€leket példdul - a techni ni, és vd- nyi. A program kétségtele-

; :’i:lwtéan - sehol sem tapaszfi lasztha- Pl niil jobb, mint az elsé
 tunk az "éI6" testeken. Mégis azonban té lett - rész, dm annyival nem
- ugyanday mint az elsd részben - Gaia, - - jobb, mint amennyivel
figurdk inkdbb rajzszerfinek ti az elsé B el 226t z ditaldnos kive-
mintsem valésdgosnak. Bizonyos light rész f5- ’ telmények  névekedtek.

sourcing technikakat is alkalm
tak, ami a leginkdbb Sofia pdlyd
érzekelhetd, ahol diszkés fények fi

niike, aki
jbkora kard-
dal rendelkezik. Van-

A szepség nem minden,
B o jatekmenetet tekint-
ve pedig a Tekken 2

Jdk kérbe folyamatosan a szereplékef. nak persze még rejtett fényévekkel van a

A helyszinek aEyéhhén‘r ismét csoddla- repldk is, az alaposan Toshinden 2 elétt. Nem

tosak: az egyik legszebb pdlydn, Gaia felf zett Vermil- rossz a jdték, csak mdr

pélydjdn példdul a hattérben egy ten- lio a régi ismerds tilhaladt rajta a kor...
hdborog. Ez persze j6 dolog, de Sho, valamint a mostani

ger

: ﬁ}fﬁ;ﬂk&ik:Uw,
al, és a kis 5
de anndl veszé-
aster. Ez utdb-

i -~
& . a mezdny végig- [ \ F
. lesz vdlaszt- | . _- J ‘. .
Y h b I . 7 . \ f f
Gaya lehellete - | I H
W\ meglehetisen forrd. . . 1

toshinden 2o

Takara




A SEGA SEMMIT SEM BiZ A VELET L ENRE!

A fociprogramok a Sensi Soccer dta mar el-
érték a maximalis jatszhatosdget, igy ma-
napsdg mar csak kemplexitashan, vagy
szépséghen lehet ezen a téren jat felmu-

tatni. Még jol emlékszem, alig egy éve,
hogy a Goalstormban elsdként egy foci-
programban a jdtékosok is 30-s grafikaval
voltak megoldva, akkoriban az maga volt a
csoda. A szereplok ugyan szigletesnek
tiintek, de a mozgasuk tikéletes volt. Nem
gondoltam velna, hegy egy év sem kell hoz-

Az irdnyitas - részhen ezeknek a kifinomult
animacidknak kiiszinhetden - olyan, mint-
ha tényleg ott lennénk a palyan, egyszéval
a jataku uuhn art csindljak, amit

—
i, &5 a mozgas még annal is tb-

kéletesehb lesz, a jatékosok pe-
dig teljesen normalis, emberi
format kapnak. A Sega World-
wide Soccer annyira élethi, és

annyira jitszhatd, hogy még azok
is megszeretik a focit, akik eddig
ra sem tudtak nézni.

[4]
kameranéz=thdl jatsz-
hatjuk a meccseket, a vissza-
jatszasnal raadasul telje-
sen kiirbejarhatjuk az ese-
menyeket, oda-vissza néz-
ldﬁ. kimerevithetjiik, wnlmt
Iéptethetjiik. llyenkor figyelhetd meg, hogy
a labda és a jatékosok kapcsolata mennyire
tisszhanghan van, vagyis programozasi nyel-
ven szilva mennyire kifinomult sprite-iitki-
2és detektalot alkaimaztak. Egyszer példaul
kapura lottem, és nem értettem mitdl pat-
tant ki a labda, Aztan visszajatszottam a dol-
got, kimerevitetiem a kepet @ kritikus pilla-
natban, razoomoltam és azt kellett konsta-
tilnom, hogy valoban nem csalt a gép: a ka-
pus még épp hogy ot volt a “kisujjaval”.
Hihetetien mennyl mozgast digitalizaitak
lea |alilhl.. szinte minden masodperchen
mas-mas figurat mutatnak be a jatékosok,
lehelletfinom mozdulatok is animalva let-
1ek. Ha példaul megdllunk, 2 labda nem gu-
rul el toliink, hanem emberiink rateszi a Id-
bat. Aztan més jatékokban eddig még nem-
igen lathattunk olyat sem, hogy a védekezd
jatekosok @ sz20 szoros értelmében hétral-
tak voina.

_

e

Magan a jatékon mll a “talalis” is
minden igényt kielégit. Indulhatunk eaye-
diil, vagy egy joy-elosztd segitségével akr

gyenek a csapatban, hogy milyen jellegi j&-
tékot jatsszanak, valamint kiilin a védelem
felallasat is.

A program a szabalyokat roppant ponto-
san betartja, @ bird mondhatni a helyzet
magaslatan all. Hidba kivetiink el példaul
barmilyen durva szabalytalansagot, ha az
ellenféinél marad a labda, a bird szinte
minden esetben alkalmazza az eldnysza-
bélyt. A szabdlytalansagok kizill elsdsor-
ban a rossz becsiszasokat emelném ki,

akarunk. Po négyen is. Jat-
tosan pau- szhatunk kii-
szolnak, ha limdlld
ide-oda hizo- meceset, ki-
gatjuk a lab- pét, tibbja-
dit  szépen tékossal baj-
animdlva cse- noksdgot,

getnek.
Az ellenfél
mozgatasa
persze ugyan-
ilyen tikéle-
fes, ha lova
tessziik oket,
rossz iranyba
ugranak ki,
meglokve
iket elvesztik
ar  egyensilyu-
kat, ha elpoccintjiik eldlik a labdat, hatal-
mas lukat rignak. Na persze ugyanigy ok is
kibabralhatnak veliink. Az X-szel a meleg
helyzetekben ha igy gondoljuk a kapus ird-
nyitasat is tvehetjiik, ugyanis néha elofor-
dul, hogy “elalszik™.

Ezeken kivill egy rakas braviiros mezdulatot
is eloesalhatunk, tibbek kiizbtt példaul hat-
raolldzdst is. Nines ket egyforma akeid, tény-
leg mintha egy kiizvetitést néznénk, s ebben
ar ilizionkban a kozonséy zsibongdsa, és
kommentator is maximalisan megerdsit min-
ket. A kommentator természetesen profi
szakmabeli, a bennfentesek mar tobb nem-
zetkidzi csatoman is hallhattak a hangjat.

vagy
lghetiink
kiildn tizen-
eggyeseket
. Az Dp-
tions-ben
annyi  apréd
részletet al-
litgathatunk,
hogy ha fel-
sorolndm,
még egy oldal

kéne a cikkhez. Ezen kiviil a mﬂualnltl
is dtnevezhetjik, har ezek eredetileg sem
valosagos nevek. Szerencsére a foci straté-
gial oldiat sem hanyagoltak el. Meghatéroz-
hatjuk a csapatunk felallasat, hogy kik le-

Na vajon hova rigja?
o -

Ensnboy

J
amil a bird gyakran sdrgalappal
. Ha az ilyen elhiba-
w “til jol" sikeriil,
eldfordulhat, hogy az ellenfél
jatékosa néhdny masodpercig
ott fog agonizalni a ma-
gyarul sériilések Is vannak. A
jaték ismeri a les-szabalyt is,
olyannyira, hogy a csapatunk
meafeleld akar ra
is jatszhatunk.

(]
Gol esetén tobbfajta oromiinnepet
nézhetiink végig , a vesztes jatékosai
meg csipdretett keézzel elmélkednek,

Ez még épp hogy
nem tizeneggyes. )

hol hibazhattdk el. A lengedezd zasziokkal
teli csodas stadionok, a valtozd iddjaras, a
realisztikus arnyékok pedig mar tényleg
csak a hab a tortdn, nehogy még a kritikus
valamit le tudjon hizni. En legalabbis bar-
hogy is kerestem, semmi negativumot nem
talditam.

K:ud ja:
5290

95%

sega soccer "97
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huszon
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Néha gy érzem
csés vagyok, hogy ebbe
a szazadba sziilettem.
A jatékok legtibbje
ugyanis elég gyaszos jo-
vot fest elénk, itt van
peldaul a Nihilist keret-
torténete is. Az emberi-
séq szétszoradott a kii-
lonbozo planétak k-

zitt, és mar néhany
tarsra is lelt a vilag-
egyetemben, igaz nem
til baratsagosakra. Az
iirben a legkiilanfélébb
szarmazasi és faji gaz-
fickdk garazdalkodnak. Kiziiliik
a legrosszabbak a magukat
Testvériségnek nevezd szekta
tagjai, akik driasi
magneses tere-
ket, dgyneve-
zett Kiaalokat
hoztak létre az
iirben, amibe ha
egyszer bekeriilt
egy hajo, nincs
menekvés, ha-
csak nem gyiz-
tesen keriil ki
a csatabél. Az
emberiség “jo-
hirét"  hasonld
keménykatési fic-
kok probaljak meg-

talalunk. Az Atriumban két dolgot
tehetiink: egyrészt kiléphetiink a
D0S-ba, masrészt a Termindlon ke-
resztiil az opcidkhoz juthatunk, kiz-

tiik az allas-

. az egérrel a leg-

LY Iy T

mennyiségiit kildhetiink. A Dome-ba
|épve valogathatunk a palyak kozitt,
majd indithatjuk végiil a jatékot. Az
iisszesen 29 Kraal sorban tiinik eld, de
természetesen mindig
csak azokon tudunk
indulni, amelyeknek

figyelemmel kisérésére tibbféle belsd/
kiilsd nézet is rendelkezésiinkre all,
ezek kiiziil az F1-F8 billentyukkel va-
logathatunk.

™

csak legyen elég

futja a nevezési dija- KASH-(ink § <R

ra. A csarnokban van

még egyébként egy o] 1
gyakorld jaték is, a .__I‘-;‘ s

2D-s Mandala.
o
A hajé iranyitisa

szeriibb,
ég azzal is sziik-
ségiink lesz néhany
billentyiire. Az A-
:_al a

Emitt komoly
tdzpdrbaj van
Kial

=¥,
: ‘76 TR A jaték
= grafikdja
igen funk-
ciondlis, gyakorlatilag
egy csillagos fekete-
séggel s néhany ‘
1 bolygoval abrazolt vi- .

ja- meg a felvehetd at, a bal

. delmiinket (ha van a hajonkon), a

i ’ csupan
be az dﬁﬂin ellen-
felet, a Ca > kereshetjiik
Shifttel arra tunk ra, aki
utoljara rank Az l-vel és az O-
val az iisszes célpont kiizott lapozgat-
hatunk. Az X-szel aktivizalhatjuk a vé-

- lilsagosan egy-
hangi. Egyediil a zenéket tudom maxi-
malisan elismerni, tibbek kizdtt a Pop
Will Eat Itself (akiknek a Loaded néhdny

gek is felbukkannak
Return-nel pedig - a fejlettebb hajé-
kon - katapultalhatunk

Vessiink egy pillantdst a hajdk
feliletének kidolgozottsdgdral

zenéjét is kiszinhettiik) muzsikai szol-

nak vaditdan kizvetleniil a CD-ril!

Kiad ja:
Philips Media




Komoly ellendlidsba
iitkdztiink a tenger fenekén.
L]

W i fosabh _ sat, mivel -
<8 5 I Z nem a pisai ! 4
e — b ‘!* ‘ \'- ﬁ'nm)éromsy..
= » hely  véko-
Lok 2 — azért kapta ezt a nevet, mivel Ka-
<A s 'ﬁ‘“m < SRz e s
TE8 . A
dolgozott  és
kutatott a ten-
ger alatt. Mivel
Az Archimedean Dinasty a tavoli jiviben azomban a iz
jatszodik, iannészetesen atomkatasztrifa kiztudottan si-
uténi dllapotok kiizitt. A XXI, szdzad végére riibb  kizeg,
a Fold felszinén szinte teljesen kimeriiltek a  mint a levegd, a
nyersanyagforrdsok. Sok orszdg tenger nagy tdvolsa-
alatti telepeket létesitett, ahol amély- gok athidalisa
ben munkasok szézal fejtették ki a tenger nem volt egy- :
tartalékait. Mivel a termelés messze volt a  szerid, mindez .
stiikséges mennyiségtol, a felszinen fokozd- nagy sebesséq-
gel pedig
v yrperrm \ egyszeri-
bevétele en lehetetiennek bizonyult. Ennek meg-  lifornia évszazadokkal ezeldtt is forgdszelek nyabb
kemény did. felelden a nagy foldrajzi siijtotta partvidékén teriil el (egészen a Dé- feddréteg
y kialakitott telepiilésegységek kiilin kis li-sarkig hizddva), amely az atomhdbori miatt - csak
birodalmakba iiltek, melyek nem utan megholydult éghajlat hatasira még itt fordulhat eld
feltétleniil birtak egymast. pusztitdbb szelek otthonava valt. Talan en- fotoszintézis. Ez az
: Japan, Oroszorszag és Kina telepei szo-  nek is kiisziinhetd az a szdbeszéd, hogy a egyetlen ok, amiért a
. rosan vdros- tengereket boritd, negyven méter vastag, kdrnyezd hatalmak nem
L dllamuk katonai beallitottsaga elhullott éldlények radioaktiv tetemeibdl 4l-  pusztitottdk el ezt a gazdatian bi-
volt, leginkabb az dkori Sparta térsa- |6 réteg, melyen még a napsugarak rodalmat, mely az egész tengeralatti létet
F i dalméra hasonlitott. Minden allampol- sem hatolnak at, ezen a teriileten vé- veszélyeztetd anarchistik fohadiszallisa
M e gér kiteles volt életéhen legalabb it
\ . / évet harci kiképzéssel tilteni, mely K : P
dott  gaztasi fezlts, 2000-bn meg- N _Ey]LU U E A D EH-\\_
sziint az ENSZ, ezutan semmilyen, nemzetek
felett alld szervezet nem volt képes ellen-
drizni a timegpusztitd =
kereskedelmét. A hahori elkeriilhetetienné

valt. A sort India nyitotta meg, mikor H-bom-
bét dobott Pakisztan teriiletére. Ebben a pil-

Figyeljik meg a jdr-
mivek részietgardagsdodt.

atti araddsok, hurrikinok, és a felerdsoditt
tektonikus mozgas kivetelt millionyi dldoza-
tot, majd atomfelhd fedte be a Fildet, el-
hozva a jégkorszakot.

[+]

Kina mdr a haborik kitdrése eldtt, 2014-
ben megalakitotta elsd mélytengeri ba-
nyasztelepét. A “Zhong” a 27. szézadig mii-
kiddképes maradt, és alapot jelentett a ké-
sibbi konstrukcioknak. 2030 kimyékére,

4 N

A felilletek kialakitdsa és a

tengeralatti fényviszonyok meg-
valdsitdsa fantasztikus.

pildtaként, titkosiigynikként képezték ket
tovabb. Az ijsziildttek haroméves koruktdl
iskoldba jartak, melyben szintén kideriiltek
rejtett tehetségeik, melyekre alapozva kitii-
nd szakemberekké nevelddtek, és gyarapi-
tottdk a kiziisség vagyonat. A lakosok elé-
gedettségét, ha kellett, a tuddsok az ivdviz-
be kevert drogokkal és ajzdszerekkel fokoz-
ték. A kutatés és fejlesztés prioritasnak or-
vendett, a tuddsok bizonyos foki szabadsa-
got élveztek polgdrtarsaik felett, igy a

e

\>
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hijva egyre
mélyebbre  as-
[ S A e ——————

- mindennapi nen jatszidik, magabdl a harchdl, és az art
betevinket ki- m:ﬂiﬁmi-

elvallalasaval hat inre_juthatunk el, tabb tucat

- virosba, tehehajK fedélzetér, binyadil-

ik az emberi- tabbéle kisebb “alhelyszinre” mehetiink,

wlmwm “km"ﬂ. muk.ﬂﬁiﬂkﬂm—

| ke o poor ~talilhatd dokk,

u:::i! Atlanti Szivetség tulajdona volt, me! z0lgalataba, mint a ten- ahonnan a hajonkba szillva ms varosokha

l‘l!ml lezte magat, nem hiiz hasznot a gerfenék egyik legismertebb és leghirhed- vagy helyszinekre mehetiink, autopilgtank
az em - ga

. Egy iigyes iizletember, Leo tebb harcosa. Egy teherhajit kell elkisér- segitségével. Ha ugyanis itt a tavozast vi-
get, ez pedig az Van Der Waal azonban a sajit kezébe vette  niink rendeltetési helyére, melynek fedélze- lasztjuk, megjelenik eqy lista az innen elér-
EnTrOx villalat, az irnyitast, és pénzért kezdte el drulni a tén tiil értékes hetd helyszinek nevével. Ha nem mellékva-
melynek neve az energia-szal- gézt. A hatalmas profitbl a legjobb tuddso-  kén taldlhaté. Konvojunkat azonban elsiprd  ganyon jarunk, hanem valami igazan fontos
litds-oxigén szavak rividitésébdl all Gssze. kat birta meg kutatdsokkal , mely a 27. sza-
Ez a véllalat fejlesztette ki és adta el vilag- zad elejére meghozta gyiimblosét: & { B

GERINIEIRYEN!

Az olajfinomitd kizelében
heves ellendlidsba itkoztink

T m v,

o ) erejii timadas éri, melyben régi ellenfeliink

@\ kezébe keriiliink, hajonk pedig elpusztul.

% Mentdkabinunk eljut egy kikitdbe, és kez-

- detét veszi a nyomozas. Mi volt a hajd fedél-
etén?

o
A jatékban hajdinkat megrendeldinktdl,
1 meghizdinktdl kapjuk, ha kelld mértékben

kielégitettiik Gket (kezdohajonk ennek meg-
felelden eqy nagy kalap ***). Kiildetéseket
a barokban, szervizekben, lakdnegyedekben
vali beszélgetések révén szerezhe-
tiink, melyek minden esetben valamilyen
dsszefiiggéshen vannak a korabbi beszélge-
téseinkkel. Mindenkinek vannak ugyanis
baratai és ell égei, ha valakinek

pontig jutottunk a tirténetben, elképzel-
hetd, hogy itt csak egy vagy két, igazén fon-
tos célpont olvashatd, a mellékesek nem.
A varosokban taldlhatd még altaldban
kocsma, lakdnegyedek, barok, gépterem
vagy valami hasonld, ahol esetleges kon-
taktjainkkal taldlkozhatunk. Szintén elen-
gedhetetlen a fegyverkereskedd, aki-
nél hajonkat szerelhetjik fel. Lassuk
ezt részletesebben: egy egységes képernyd
jelenik meg, fent lathatéak a hajé kiva-
lasztott részéhez tartozd esetlegesen meg-
vasarolhatd kiegészitések (tehdt a tor-
pedok, gépagyik, szoftverek, pajzsok,
miiszerek, és igy tovabh). A hajénkon ol-
vashatd rividitések a forészeket jeldlik, te-



i F 4 ‘ volrdl lathat-
. - . W
' -~ - ‘ t “! iﬂ a ]M egy
*s b
"i B 3 bots mélytelenné  valhat.
* TN A kiildetések szintén egy-
szerek kikalapalasit és a gépfegyver loszer- h e - 3> b hangiiva vlhatnak egy id
kiészletének feltiiltését, mivel a hajtestet tiink azonban Py  F utdn, hiszen az ellenséges
dokkolaskor automatikusan megjavitjdk. A kedvesek se min- > tengeralattjarok mindig ugyano-
kivalasztott fegyverekril jobb oldalt olvas- denkivel, mi- < Iyanok, és a legtiibb valtozatossa-
g ) | 7 B
» A
B L 3 - (3 o
S, -
; o L
vel igy lassan lerom- > e
. N lik kemény zsoldos- ¥ -
image-iink, és idavel A
- senki nem akar majd bekap-
% alkalmazni. Még ha jol csolt aktiv -
vilaszolgatunk is, akkor se szonar szintén
hatunk révid ismertetdt (zajszint, hatitiv, fogjuk végigjatszani az dsszes kiildetést, niveli a zaj- o
energiafelhasznilis, célzasi idé, célraveze- mert ha valaki valakinek a baratja, akkor szintet, a maxi-

tési mod, eltérithetdséq, és igy tovabb). A

az a masiknak az ellensége, aki csakazért-
sem fog minket alkalmazni. igy lehetséges,
hogy joparszor végig kell jatszanunk a jaté-

nélkiil kot, mire mind a 100 killdetést lejatszhat-

juk. Es ezek a kiildetések adjak a jaték 90
9% - 1. A kezeldbillentyiiket kicsit hossza-
dalmas lenne itt felsorolni (pont én mon-

7

~

mumra. Ha azonban mindezeket kikapcsol-
juk, a torpeddk legtibbje nem észlel min-
ket, sit ha mindezt idoben tessziik, és
az aramlatokkal csorgunk, akkor az ellen-
felek sem.

W tiil magasra emelkedve belekeriilhetiink
a tenger felszinét fedd radioaktiv réteghez,
mely tankreteheti hajonkat.

W ajanlatos megnémi a vasarolt torpe-
dok zajszintjét. Némelyik ugyanis nem
csak tamado, hanem védekezd eszkiz-
ként is hasznalhatd, mert akkora zajt
csap, hogy eltériti az ellenséges
torpedokat. Ugyanilyen hatdsa van
a “buzzer” nevii védekezd bdjanak is.
Ezeket azonban csak akkor érdemes hasz-
ndlni, ha a torpeddinditasra figyelmeztetd
THREAT felirat sarga, ha ugyanis piros,
akkor igy a torpedd nem térithetd el,
probaljuk inkabb a falba vezetni, vagy
mashogy kitérni eldle.

W léteznek zavarhatatlan torpedok
is, melyek optikai modszerrel vezetddnek
célra, jo mandverezoképességiiek, és gyor-
sak. Ezek biztos halalt jelentenek, de 500
credit kiriili aruk miatt ne hasznaljuk oket
feleslegesen, mert nem marad a fizetéshol
semmi.

B mindig adjunk egy kis alapgazt, mivel az

illd hajdval célozni lehetetlen, olyan erosen
hanykoladik a vizhen.

got csak az jelenti, hogy dten tamad-
nak rank vagy hatan. Ennek ellenére a
jaték igen latvanyos, és ha néha tartunk
egy kis sziinetet, sokaig igen jo elvezetet

jelenthet.
archimedian Kiadja:
dynasty Blue Byte




PC

iddben az igazsag maszkot dltott. Természe-
tesen Gotham City fekete lovagjardl van szd,
aki ezittal a PC-nk képernyojén szall szem-
be az oriilt Riddlerrel. A Minddrikkeé Batman

Egy bizonytalan vilagban, egy elfelejtett
|

sikere tehat igy tinik valoban mindirdikké
tart, legalabbis az Acclaim
Batman ugyan mar
1 MegaDrive tulajdon
r man most nem ugyanaz a \ a PC-s
, valtozat a hires jatéktermi gép konverzioja.
, A lenyeg persze itt is ugyanaz: elpaholni a
| megatalkodott Two Face embereit, és ha-
ladni jobbra az oldaira scrollozodo palyakon
' egészen Riddlerig.

A jatékban egyébként a
bunydn kiviil nem lesz semmi

] . .
mas dolgunk, vagyis nem kell
3 semmit sem keresgéiniink,
. > csak mindig tovabbjutni.
l Felveheto targyak azonban
- boven akadnak, leggyakrab-
t“ jo ~ A EEECORLrRE )

ban Batman jelekkel taldlko
hatunk, melyekkel Batma

A grafika megkozelitdleg azonos a mar is- ia g

mert Batman jatékkal, hiszen ezen is SGI

gépek dolgoztak, de példaul -
ezesetben szd sincs motion capture-ral,
vagyis a mozgasok ledigitalizalasardl -

| animacio ketsegteleniil gyengébb.

akkor a terep sokkal viﬂmw
igen hosszii szintet egytdl egyig &

nsztul Talalhatunl( ezenkiviil fegy-
vereket is, mint példaul a batarangot,
vagy a kitelet. Ez utobbival egészen

terei alapjan tervezték. A hati ben braviros mozdulatokat vihetiink vég-
nincs hiba: klasszul dtvizték a uter példaul Tarzant jatszva el-
grafikakat a néhany digitalizalt rosszfiik graham:at s megperdit-

A képregények kedveldi most nem minden-
— -l ifYencfataton raghatjdk at magukat,

! »  —Mhiszen az Acclaim legijabb akciojatéka-
4 L ban a ket kiadd-drids, a Marvel és a
| r . Valiant képregényeinek isszes gaz-

i <. -' fickoja egy célért szbvetkezett:

meg akarjak szerezni a Cosmic
Cube-ot, egy gépezetet, ami
képes a gondolatokat fizikai
valosagga formalni. Ha ez si-
keriil nekik, az természetesen

a kaoszt vonja maga utan. A
Cosmic Cube darabjai az dce-

an alatt vannak eltemetve, am
ahhoz hogy a bii-
niizok eze-
ket fel-
hoz-
tak,
eloszir
be kell
tirni-

ik a
Stark
In-
dust-
ries
gyar-
tele-
pére,
hogy
ellop-
janak a
munkahoz
néhany kii-

K

ve oket a szd szoros értelmében a
képiinkbe hajitja azokat.

Valaszthatjuk hosiinknek egyébként Robint
is, sot ha nem egyediil fogunk a jatéknak,
akar mindkettdjiiket is egyszerre! A stilus
kedveloinek pedig biztosan sokat jelent az
is, hogy az Acclaim egy fantasztikus ij com-
bo-rendszert igér a jatékhoz.

NOWAR [T HEAYY METAL

linleges firot, Na persze a két
mesevilag szuperhosei ezt nem
nézik dlbe tett kézzel, Iron Man
s X-0 Manowar ezittal egyesi-
tik erejiiket, és egyiitt szallnak
harcba...

]

A jaték elején tehat eloszir is
valasztanunk kell, hogy a két
szuperhds koziil melyikkel aka-
runk lenni. A program wgyan a
szokasos mindenkit agyoniit-

k : "

nifloni kategoriaba tartozik, am

a szebbik fajtaba. Minden egyes 2D-s sze-
repldt Silicon Graphics gépekkel terveztek,
s a hatterek nagy részét is, igy a 20-s db-
razolas ellenére minden egészen realisnak
tinik. A szereplok mozgasat ugyanabban az
immar hiresse valt Acclaim Motion Capture
Studioban digitalizaltak, ahol a Batman vi-
dedjaték, vagy az Alien Trilogy introjanak
gyinyiri mozgasait vettek fel, ez tehat egy
jabb biztositék, hogy vizualis extrakban
nem fogunk hianyt szenvedni. A képer-
nydscroll teljesen térhatasi, az igy kesziilt
klassz terepeken pedig szinte minden tar-
gyat szét lehet loni, még a falak is bekor-
mozodnak a livedékeinktol. A két hos sze-
rencsére elég nagy mozgasszabadsaggal
rendelkezik: az ugralason kiviil repiilni is
tudnak, igaz ravid ideig. Jo dolog, hogy az
ellenséges katondk hulldi ottmaradnak,
ahol Osszeestek, s akinek van gusztusa
hozza, az szét is trancsirozhatja oket. Néha
a hullak nyoman extrakat talalhatunk, igy

juthatunk példaul fegyverekhez is, mint pél-
daul dupla livedékhez. A két karakternek
egyébként teljesen eltéro fegyverzete van.
Kalandjaink a Stark gyartelepen kezdod-
nek, de hoseink még a New York-i metriba
is eljutnak, mialatt a hat jokora szinten at-
kiizdik magukat. Kemény és szép akciora
szamithatunk tehat, raadasul athivhatunk
egy havert is, hiszen Ironman és X-0 akar
egyszerre is aktivizalhato!

iron man

Kiadja:




huszon

(PLAYSTATION)
Mivel a Tekken 2 tdl jé jdték ahhoz,
hogy csak egy ismertetdvel dtlépjiink fo-
lgtte, ime a néhdny kozérdeklodésre szd-
mottartd infd. A specidlis mozdulatokat
azért nem irjuk le, mivel a jaték kizben
pauzdlva, s a "command” meniit behivva

az dsszes t megtaldlhat juk.
Az alfanikik kivalasztasa:
Csak meg kell nyerni a jdtékot az
adott fanokhdz tartozd karakterrel.
Kazuya kivalasztasa:
Miutdn az dsszes alféndk vdlaszthatd,
nyerjik me]q a jatékot egy menet el-
vesztése
Kazuya szmokmgbm a Starttal vd-
lasszuk majd ki.
Devil/Angel kivalasztasa:
Nyerjiik meg a jatékot Kazuydval.
Roger/Alex kivalasztasa:
A harmadik lﬂmﬁlnél az u‘tolsé azaza

hlrmdi 5-‘\f.l&lclr'f

mint

csindltuk, mr{dan&#

felkidltdst, ulﬂhﬂlﬁuﬁ

Alex lesz. nkx“mwam-
r. ﬂwm w@ﬂm

gddﬂmmk hﬁ rigds-, vagy ités-

gombbal vdlasztjuk ki a karaktert.

speckék
:ezmym

a
titkos

F.Swipe: E,
Orb: H, LH, L, LE, E. H, LH. L, LE,
E, NR

Ellis
S.Night: LE, L, LH, L, LE, H, E, NU

Dual Fireball: E, LULE B L LE NU

R.Splash: E, LE, L!L LH, H,E, H,NR

Big Boot: F, FH, H,l‘.H, L, LE, E, NR
Sofia:

F.Whip: E, LE, L, H, LH, H, E, H, NU
Mondo i

F.Spear: E, FE, F,FH. H, E, LE, L, NU
Fo Eapl s

Burritos: H, FH, F, FE, E, KU+NR

5.Burritos: NR, KU, KR, NU+E

B.B.: E, LE, L, H,LH, L, LE, E, KU+NR
Duke g

A.Tears: E,LE,L,LH, H,E, L, LE,NU
Gaia

Bicycle Kick: F, FH, H, LH, L, LE, E,

NU

S.5lashes: F, FH, H, LH, L, LE, E, NR

EshockLELLHI!.‘LEHENU

IMC:H EE KR

Blood C.: ELELHLHHEHNU
Chaos

Shot: E, LE, L, LH, H, E, H, E, KU+NR

Pillar: E,LE, L, LH, H, L, LE, E, KU+NR

Floor: E, LE,'L, LH, H, LH. L, LE,

D.P.: E,LE,L,LH, H, E, L, LE, KUsNR

LE, L, LH, H,L,LH, KUsNR
Uranus

. az dsszes shufgunf Ezu

Sho
Vortex: E, LE, L, H, LH, H, E, H, NR
HK: H, LH, L, LE, E, LE, L, LH, H,
NU+KR

(SNES;
ime, hogyan szerezziik meg a
BFG9880-es fegyvert. Vegyiink
fel egy ldncflrészt és egy gé puskdt
a mdsodik szinten, de ju bekén
haszndl-
juk el az ﬁssxzs toltényt a piszto-
nkhoz, %y m raketavetd lesz
kivélaszthat zndljuk el a két
adaﬂ hozzd valé grdndtot, mire eld is
| a BF69000-¢s. Uan a dolog-
nak azonban ugfg “kis" szépseég-
e

hibaja: az G fegyverhez csu n
tdr 16szer van mellékelve, i :‘EI-I
ke

azt kildttik, puszta sz
znunk...

RIDGE RACER
REVOLUTION
(PLAYSTATION]
Amikor betdltédik a jaték, a Gala-
Eléugl aqguthl iirhajot se 16jink

végén megjelenik egy
kis n‘?:_]dték a Secret Bonus felirat-

tal, ha pedig a jdtékban az O;‘tahers
, megvdlaszthat juk,
m&‘mm akarunk versenyezni,

COUNTRY 2 [SNES)
Hozzuk be a Cheat Mode opciot
a mar ismert modon (a

mode képernyGjének az aljdra dllva

nyomjunk gyorsan dt le i majd
azut: lniéa atat), és dllj unk rli. E

Ezutdn iissiik be a kivetkezd
i
t a

szen eltiinnek a DK ;

-!'G
lmbh&aét B A, Jobb ._.Tgb_g, a,w

KONZOLOK, PC, AMIGA

SKELETON WARRIDRS
(PLAYSTATION])
Bdrmelyik szinten a Starttal payzdl-
Jjunk, mgjd issiik be: LE, KOR, NEGY-
ZET, NEGYZET, FEL, X. Ha tovdbben-
edjik a jdtékot, hosiink attetszo
esz, ami azt jelzi, hogy innentdl

sérthetetienek vagyunk.

KILLER INSTINCT

(GAMEBOY)
Illdn zések‘
dge hdtra - H,

.T
fs.l’-Fu‘f& Umgcif R
F:gydﬂm‘ Humiliationt csak akkor vihe-
tink véghez, ha az elsé energiacsikunk-
W:Mazdhrfﬂkhégzmk’

Samurai lenhr? H, E BU
Humiliation: E,

Fl'eczeFe?q!l H LH belE, €0
Humiliation: Eh:E. .

. Eﬂ;g Fatality: L. LE, 8, H, LH, L, LE,

Humiliation: E, LE, L, LH, H, U
Sabrelulr
Claw Fatality: H, H, H, R
Humiliation: E, E, E. U’
Melt A &fnﬁg!;ml-ll H.H, R
elt Away
Humiliation: E I.E L LH HR

Ilo

Neck- bmkcr Fn‘rall iH, H, E EU
IéluBllmlon L, LE, E H, LH, L, LE,

Chief Thunder
Axe Fatality: tartsuk lenyomva a H-t
két mdsodpercig, H, LH, L, LE, E, U
Humiliation: L, LE, E, H, LH, L, LE,
. R

Fulgore

Gun Fatality: tartsuk lenyomva a
két mdsodpercig, H, LH, L, LE, E,
I'll.lmilin‘rinnt H,LH, L. LE E 0

A palyavalaszté kodok
A versus tartsuk lenyomva
a kévetkezd gombokat: .

H-t
R

A TUNNEL E1 ﬂSSZES

Industry Level 1

Chemical Level 1

p
o
wl

START

LK :\}\\\ \\{

& |

N

GREEN) Q‘\ ,'_,a’
&
R

Industry Level 3

Industry Level 2
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It azegyetlen ilyen kos aszaly és ebbol kivetkezd élelmiszerhiany. nyarban silllyediink, m “hepiirig-
itt van a kivetke- Aha | Eszak-Korea dé! lerohandsat tervezi, elsod- h‘hnk hm tovabb. Ha iizemanyagunk
zett, hanem mér @z is, hol hlu eﬁa élelmiszerszallitmanyok bizto- elfogyna, mnuli lecsik-
teza (és évtizedek ota, kat kdthetiinl 5 korab- { tiuk a \rlﬁl'orgalas?
armii_irdnyitdsét bizza | ban megjelent Apache i a din geril- 2 rotoron, me valé]ﬁu a leveqa hatd-

a bazisra
visszatérve és le-
uillu feltolt-

ms';:?uﬂ ikopter

at is, hogy telivér harci gép Iétére ko- tatuszokhoz (Sériilt, MIA, POW,

)
moly létszami gyalogsag szallita- mér valds hatasok tarsulnak: tehdt havala- A pildta i
séra is alkalmas - mint azt a jatékban ki megséril, eltinik, fogsdgha esik, az fokozathan
latni fogjuk. _nem vész el iirkre, hanef 24 - 48 - 95 6ra be. A kezdd méd-

lnilsnnlt .Ii sla bil modban gepunlt
n inn mandverre képes, mint valodi his-vér
e csak az esetleges karos “mellék-
: ettek kisziirve, Term itt
T ulmndluatnldbe £53
C vetés. A rea




~-mas. Ezekben” altal

( Fejvesztett rohangdids gépink idttdn. )

! t:sunlcat a I:utel*h
WMM megcsappana-
ﬂ-ﬁma ‘st il wmﬁ bicsit inthetiink ha-

Ez a pdncéltord
rakéta bizony telibe
kapta egyik gépiink

Martisa, és még

A harci teriletre szdlii- -
tott katenatdrsaink megadds- d
ra szdlitjdk fel az ellenfelet. bekapcsolhatiuk a

fiilkék kizitti iizenetek

egy kiteléktarssal vesziink
részt, akinek @ szokasos
utasitasokat adhatjuk ki,

a gy
haverunknak megvan az Apache I.annhnw
akkor igen kiilinleges elmvh- Iehet ré-
sziink, két teljesen kiil :

zdn tald

gy torténhet, hogy éldszoban vagy telefonon
odaszolunk a havernak, hanem billentyik se-
gitségével is, a CTRL + F1-F10 KombinAcidk-
kal. Ezeket hasznalhatjuk a kitelékben repii-
léskor is.
termésa

radt, és a pilotafulkeébal littuk ef
eqy személyben az @ feladatat is.
Nos, jelen esethen ez nem igy van.
A légilBvész a Kiilon /
fiilkéjében .
hely
mész

I m

ira figyel, m
teljesen eitér a pi-
ldtaétl. Sajat
berendezéseihez
tartozik a sisak- |
jéba szerelt cé

A kiadd a szimulatorok
terén ezzel a jatekkal
vilaguralomra tdr.

5%

iranyubd infravi

a lényerdsito h _-

ua’ﬂ;tl televid
gipagyu

vagy foldi célok
etet rendelhet




Az LV 426-0s holygét idegen hoditok szalltak
meg, minden dtjukba keriild éldlényt elpusz-
titottak. Csak egyetien mddon lehet legydzni
a betolakoddkat: ha sikeriil likviddlni az
fisszeset, és fikent a szaporodasukat bizto-
sitd kiralynoket. A bizonyara mar mindenki
dltal ismert tdrténetben Ripley hadnagyot
ezittal mi alakithatjuk, s hogy tiltesziink-e
Sigourney Weaveren, ez immar csak rajtunk
all. A Doom rajongok tehdt ismét eldkeszit-
hetik a legjobb joystickjiiket vagy hillentyi-
zetiiket, hiszen az Alien Trilogy egy Gjabb

teljesen 30-ben ]amnﬂ elsd szhﬁ
perspektivabdl lithato akcidjaték.
o

Oszintén szilva nem egészen vilagos,
az Alien Trilogy miért csak ilyen nagy ké
séssel a konzolos valtozatok utan latott
napvilagot, mivel legjobb tudomasom s
rint programozastechnikailag a Pla
s a PC elég kizel all egymashoz. Ma

zal lenne persze, ha a jaték valami
ges djitast mutatna fel, am errol §
gyakorlatilag 100%-ig megegyezi
los valtozatokkal. Az egész ug
csodalatos intréval indul amint mi
nek hoseink a planétara, tehat u Al &
tarténet, ugyanazok a palyak, ugyana

fegyverek, s ugyanazok a hangulatos zené®
szolnak kizvetleniil a BB-rﬁI.

a

E vannak.

1 kidalnars

{

A K
pélﬁul ﬁlpiﬂ l:l:lt!d M

Iépked - vagyis a kamera gyorsabban van
hullamoztatva - igy az effektus most jobban
eimiékeztet az eredetileg is megcélzott gya-
logldsra. Tovabbi eltérés, hogy hosiink -
har elég furcsa hangon - gyakran fuz kom-
mentarokat a cselekedeteihez. Ha példaul
egy kapcsolat valami miatt nem tudunk at-
kapcsolni, azt beszédesen is kizli, vagy a
tizharcokban egy-eqy idegent szét-
loccsantva gyakran ereszt meg olyan felki-
altasokat, mint “Ezt kapd be!". Szembedt-
1o ujdonsag még, hogy ezittal nin

A

AZ ACC
NEM CSAK A MOR

palya-
kadok. Ennek .
a harddiszkes men-  © |

tés miatt a programozék ﬂﬂ nem lattak
értelmét.

2]

A jatekban a vilaghirii film mindharom epi-
zodjanak a helyszineit be kell jarnunk, min-
denhol a terep megtisztitisa a feladat. Ez a
30-s terep rendkivil szépen kimunkalt,
szinte mar valdban ismerosnek tinik. A par-

c——al

) TR,

L

*n

masodik
- részé-
ben
latott
kato-
nai
ancé-
all-

E .

i TUDOMANYA i
SOROZATBAN MERUL Ki!

10 G Y

Ry iy

nak, az
idegenek magokat, véddruhakat, adrenalin injekciot,
hajojan automata térképezest, és végiil elemeket,
m e g amelyek bizonyos kapcsolok mikddtetése-
ugyanazt az  hez sziikségesek. Az idegeneken kiviil
" gyt fedez- egyébként veszélyl jelentenek rank bizo-
| hetjiik fel, amire nyos emberek is, azok a katondk, akik az
Ripleyék az elso részben idegenekel élve akarjak elszallitani, hogy
csodalkoztak ra. Aztin ot bioldgiai fegyverként haszndljak oket.

4 vannak .magut = Bar a jatek bo-
az  idegenek, £ - nyolultsaga
pgnagyobb (vagy || csupan ID-kar-
gkisebh?) dré- - tyik keresésé-

miinkre az dsszes S e ‘| bél, kapcsolok
ussal taldlkoz- L _\ g atallitasabol

nk. Kezdetben ™\ és a kijaratok
méy csak a ki- ¥y elérésebal all,
sebb csapok pro- - \ o az Alien Trilogy
balnak az ar- | | az egyik leg-
cunkra tapadni, Qi - 5 jobb PC-s akci-
artan jinnek a ojaték a Doom

tojasok, meg a kifejlett példa-
nyok, s késdbb még dsszefutunk fé-
reg- meg a kutyaszerii idegenekke!
is. A palydk vegén persze a kirdlyndk
vamak rank, ezeknél kiildngsképp nem art,

ha alaposan fel vagyunk fegyverkezve.

A fegyvereink a kezdeti pisztolyon kiviil le-
hetnek: shotgun, gyorstiizelo puska (ezen
van a granatveld is), langszord, vagy gép-
puska. Fegyvereket a ladakat szétrobbant-
va szerezhetiink, azonban a komolyabbak
gyakran titkos folyosokon hevernek. A tit-
kos folyosok a Doomtal eltéroen szerencse-
re - az atlathato racsoknak kioszdnhetoen -
kiinnyen felfedezhetoek, az atjarokat pedig
ugy kell granattal berobbantani. A fegyve-
reken kiviil talalhatunk meg elsosegélycso-

kivetoi kizott. A grafika szép és gyors, a
hangok betalaltak, az akcid izgalmas, s
ennél tibb tulajdonképpen nem is kell.
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'umn ki merém jelenfeni,fes Blatt “Kinek van area ide-
ejthetetlen &l "rzben lesz. -je, hogy teljes képernyGrena.
zlink. A leglatvanyosabb  gyitva bamulja a Johbhdhvéd

fejlGdés-d grafikaban tor- ‘szemeit.

egy-két cég, amely a’sar- tént. ‘A rajz annyira résx]eA -A jaték egyébkent hihe- mben kegyetlenil ne~

' kukban liheg, kesdrlabdaban tes, hogy a jjatékasok meccs - tetlenill gyors, mélté a jég- hez golokat elérni, Sge-

", és jégkorongban .dzonban kdzben szinte felismerhetdk  korong szggulddsahox -egy erdsebb, . rencsére” a deékosokn'f cspréfgetve-
tcl esen egyeduralkoddkhak az arcukrdl. S ha'egy kigsit' ‘Tavésnél a korongbél csa Krns’kut ld- olyap. erds csu;ataf hozhatanK essze

Mdr jé pdr év telf el azgfa,
hogy dz Electponic JArts
elinditotta_sportjdték soro-
zatait, Igaz, foqﬁ akad

A vdftmﬁansag pe!‘szc a:‘l'_

is_jelenti, hogy “még. a

* leggyengébhr fokozatban Ts, -
Jegy-egy jobb e!lunf,ﬂlzl J

LY itanak. Azt pedig most - vérgkozunk, akar tunk: S e sebgdség mellett magunknak, amilyet
¢ m:ir lassan megszokhattuk, hogy az év - egqy Blslngésl vagy fintort is fantasztikusan kidolgozott akarunk. Igy pe-
- vége felé kozeledye sorban jelenikmeg is felfedezhetiink e harc- a jdtékosdk rdjza, animdldsa. d@q kezdet senl
- e hdrom remek jdték (jabb, szebb és edzett arcoken. Igaz ezt - A lovésel, esések, a kapus aphyira nehéz. ’
. ttkéletegebbvd ita:nm S hogy o 96-' csak Jussitds ‘kizben tudjuk vetGdései mind megdtl ﬁ Endekes. djddnsdg,
05 év sem lazsdldssal telt oz EOA “igazdn élvezni, hiszend meccs lyuke.'ra v képzrnyé,;énu: hogy most mdr nem ¢

’,csak modemen, hmw{diémton keresz= «
tiil is dsszemérhet jik erdnket ismerdse- ;
inkkel. S ez a dolog nem csak bardtsds"
gos meccseken, hanem a hainoksdgok_

- réjtszésok esetén is makodi '

szliksé
) ‘t.“z e "‘8! ..'y
‘pentiumos

. -uezhet hﬂm.' - o

\ pre. A -grafikdt fi
go n_inkabb az a'u’g’:lﬁb /
; , hogy egy asztali PC ele-

| percekig §
“pedigvalds iddben, folyama-
 tos. I.nim gclokent csadal-.
’gdlj'uk végig az -
semeényeket.
“626v4) le‘a. kalap-
W Elr.cfr:org
pmmozoi’
i mn 4
gﬁr rnost k!varr.m

Izs: f'9'8
Foaa mum sincs,
7 Hol ' lehet* ezen 4./

,E I'Mcaen Jovd.bh('a s mnxl fokéletesiteni des Szerzak -
9’ '1“"? mmnknﬁlmk%mh W

ir fﬁd:a tddfn afra, 0z :ltﬁ blzmnék

,.61 NHL soran Isbvnku&vh t sy Gondban a ka r - mlm, = joy= :
Dl o E;-,-wf".- ,-
0GRAM EGYSZE- - 3_‘_‘ ﬁ;cmf,"

DOBBENETES Az _ irdny p
\ YR médja nem so-+
r- A-mélc ﬁupguhin ] gn:csektr m = i’ 'kdfe'ﬂffo‘&fi‘?:-f ¢
el6z5” mﬁsm@: gL < ~ 3 | minddssze két
S— - a, csdhatokrol, 46- - gombra -~ van
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meglatszik a jatékon, legaldbbis ami a talalast
illeti. Nem hidnyomak a versenyeket felkonfe-
rélé kommentdtorok, a nagyfelbontésd meniik-
ben pedig csak igy mellékesen eredeti video-
felvételek peregnek.

Hilﬁlllhw hogy kétféle ver-
senytipuson is indulhatunk: az Indy
versenyautokon kiviil beiilhetiink szabvanyko-
csikba s, az dgynevezett Stock Carokba.

A Core az év végére jol belehizott. Nem
elég, hogy itt van a fantasztikus Tomb
Raider, megérkezett a mar régdta beha-
rangozott Blam! Machinehead is.
Sajat perspektivabol jatszodo futuriszti-
kus akcidjatékok mér eddig is szép szam-
ban jelentek meg a 32 bites konzolokra,
de eddig - néhany kivételtdl eltekintve -
joforméan egyik sem volt nagy durrands. A
Blam! Machinehead ezzel szemben mond-
hatni egy kis bemutatat
tart a PlayStation

3D-s lehetisé-
geirdl.

"
A jaték egy -

ritka - e

Silicon int-

roval indul,

—"-

__--_...--..-_-
——————
R

amikbil igy Gsszesen 16-0t szimolhatunk meg.
A 30-s grafika mondjuk nem egy Ridge Racer,
a poligonok nincsenek amyalva, s minden te-
reptrgy tilsagosan “vektoros”.

A grafika mesterkéltségét az irdnyitas kéz-
hezilldsaga ellensiilyozza. A kocsik elég nehe-
zen, még teljes sebességnél sem csisznak
meg. Més a helyzet azonban, ha mér kopottak
a gumik. llyenkor a valdsaghoz hasonldan elég
kiszamithatatian a kocsik viselkedése, nehe-
zen tudunk uralkodni fdldttik. Es itt lép be a
box kiemelt szerepe. Mis jatékoktol

melyben az egész Fildet - a szd szoros
értelmében - egy firtelmes virus lepi el.
A virus mint kideriil, mesterséges ere-
detii, egy oriilt elme sziileménye, igy hat
rank harul a feladat, hogy megszaba-
ditsuk a vilagot ert az egészet kidtld
megaloman tuddstdl, és a teremtménye-
itol. A jatékban egy doktornot fogunk
irdnyitani, aki mint az az introban latha-
t6, nem egészen Gnszantabdl it arra

a lebegd harcijarganyra, amivel a kiil-
detéseknek neki kell fognia.

* Remekiil kidolgozott 3D-s terepek felett

szaguldozhatunk, viruslepte dsszeddlt ha-

zak, roncsautdk kizott furikazha-

tunk. Ekizben kiilinté-

eltérien ez most nem csak disznek, vagy egy
extra opcionak van, hanem nélkiilizhetetien
kellék. A verseny kizhen ugyanis dhatatianul
tankolnunk kell, a benzinbdl nem futja egy
teljes menetre. Taktikézni tudunk viszont a gu-
micserékkel, ugyanis a depdutcaba behajtva
mar elire leadhatjuk a szereldknek, hogy mit
akarunk és mit nem. Gumicsere nélkiil lerbvi-
dithetjiik a boxban eltiititt iddt, de ezel per-
sze Oridsi kockazatot véllalunk, hiszen a kocsi
igy fog csiszkdlnl a futam végére, mintha
jégen mennénk.

A taktikizés jatékmeneten kiviil még egy nagy

bevilagitjak a kirnyéket, hanem gyakran
fénytirést okoznak a képzeletheli kamera
lencséjén. Nagyon frankd, hogy a terepen
szinte minden szétiohetd, a tizek

PLAYSTATION

erbssége van a jatéknak: osz-
tott képernydvel ketten is lehet
egymds ellen jatszani, sit két

gépet linkelve, akar né-
gyen is.

+]
A készitdk egyértelmien ja-
téktermi hangulatot pri-

kanek nem lehet nevezni az Andretti
Racinget, egy biztos: el lehet lenni vele.

PLANYSTATILION

nekiink, idegesitden fiityiilnek a felénk
kozeledd bombak, a késobhbi szinten meg
satani kacajjal rohig az ellenfél.

pedig egyszerien elképesztoek:
vilagitanak, lobognak, aztin el-
halnak. Hasonld effektusokat
eddig legfeljebb 2D-s jatékok-
ban lathattunk. A langszordnk is
példaul annyira profi, hogy még

at is jol kivehetd, amint a rosszul porlasz-
tott égo benzincseppek a foldre hullanak.
A hangeffektek hatalmas like-
tet adnak a hangulatnak: szka-
fanderes rohangalo emberkék kiabalnak

,
i

o
A jaték lényege véqiil is egyszeril, am azt
hiszem nem is kell ennél tohb: a megfele-
16 sorrendben kulcsokat, elemeket kell
gyiljteniink, amiket aztan el kell vinniink
a homajuk tartozd ajtokhoz, gépekhez.

le mutans pdkok,
romhbik, egy rakas
agyu, és efféle dol-
k probalnak
minket megalli-
tani. Grafikai-

lag  kiilon
emlitésre
méltok a
fényeffek-
tusok. Az ut-

cai lampak fé-

5 nyesen vilagita-
nak, az eros fé-

nyek nem csak hogy

lgazi, gyors 30-s akcidban lehet tehat ré-
sziink szuper grafikaval - magyarul vétek
lenne kihagyni.

blam!
machinehead

0%




harminc

mvsrarﬂw

pet két 30-s akcid-
jatékaval, am a kiaddsi idGpontokat
artan tologatni kezdte. A két jaték a
Viper és @ Tunnel B1, melyekbdl ez
utabbi megérkezett, A program-
bhan egy li korrupt, rothada

tig. A jarmil

re ahszolit

vele, jol g

okoz nrolllilil I tlm
zeti at persze nem muncs' az alagit

sok helyen elagazik,

tarsadalom
képét festik
le, ahol egy
diktator keriil
hatalomra,
méghozzd egy
hatalmas ere-
ju fegyver se-
gitségével. Az
emheriséget
immar  vég-
veszélybe so-
dorta ez az
oriilt, i az
ideje tehat,
hogy intéz-
kedjiink. EI

kell pusztitani
afegyvert, am ehh
kell férkozni. Az el
pedig ott huzddik
latlan B1-es alagi

A jitékban egy |
hetiink be, ezzel
gunkat minden

nak minket megallitani, amikkel ha si-
keresen kivanjuk felvenni a harcot,
mindenek elott fejleszteni kell a fegy-
verzetiinket. Kezdetben csupan egy
szimpla gépagyuval indulunk, de késob
ennek megsokszorozhatjuk a tizerejét,
&s meég egyeb elsodleges és masodla-
gos fegyvereket, rakétakat is felvehe-

7

5

tink. A fegyverek kisebb la-
dakban rejtoznek, ezek szétrob-
bantasa tehat feltétleniil ajanlatos. Ne
nagyon ldjiink viszont a sugaweuelves

Raadasul nem csak a lampakiényei va-
nak tikeéletes effektussal abrazolva,
ugyanigy megtarik a “kamera” len-
cséjén a robbanasok, vagy a mellet-

lédakra, ha ugyanis ezeket felr
Juk, utdna sugarfertdzitt lesz az egész
kﬁmyék.

A jatékmenet mint lathat egyszeriinek

tiink elsuhand lézerlivedékek fényei
is. A maximalisan megrajzolt és az em-
litett madon arnyékolt poligonok igy a
zsemialis fényeffektekkel parosulva

mondhatd. A kijarat megh ki-
b egy generatort kell fel-

elkép elethii terepet alkotnak,
A zenék pedig akar egy mozifilm zené-
jének is beillenének. A Tunnel B1 azon
ritka jatékok kizé tartozik, ahol egyal-
taldn nem is figyeliink - az amigy nem

amire azunnal
bejon a mar
bejart terep
térképe. Ezen
nem  csak,
hogy a sajat
pozicidnkat
lathatjuk (ha-

romsziiggel jelilve) , hanem azokat a
dolgokat is, amiket még meg kell ke-
resniink. Pirossal vannak az elsadle-
ges, sargaval a masodlagos, zilddel
pedig a honuszcélpontok jelilve. A je-
lolések formaja lehet célkereszt, ami
elpusztitandd célpontot jelképez; nyil,
ezeken a helyeken csak at kell haladni;

s kir, ami fel-
vehetd targyat r

jelent. A kija- T
rat helyét egy | O

virds X-szel | W@34 Z -e@24
jelali a gép,

am ezt csak
akkor kizelit-
siik meg, ha
mar az elsod-
leges, és ma-
sodlagos fel-
adatokat tel-
jesitettiik.

A német ille-
toségu Neon
paratlan szép
munkat végzett.

A jaték grafikaja - a képeinken mond-
juk valdszinileg nem annyira latszik -
atlagon feliili, a mozgas pedig roppant
gyors. A Goraud shaded poli-
gonok, és a esodas fényef-
fektek megteflék a hatasu-
kat, egyaltalan neim azt érezziik, hogy
komputer generdlta folyosokon men-
nénk. Koszos utcdkon tankcsapdakat
keriilgetve furikazunk, a kiizati lampa-
sorok fénnyel boritjdk be a terepet.

Kiadja:
Ocean

B5%

tunnel b1
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A Yavarun bolygén Bsidok éta négy faj
€lt: a Tha'Roon, az Obblinox, az Eaggra
és a Shama| Ll Minden fn’]nuk vannak sa-
jdtos tulajd, gei, vala-

ségben. Végiil kiképezhetiink vardzsldkat
is, a fajtdl fiiggden vdltozd vardzslatok-
kal. A két szint mdgus egyre magasabb
szintd vardzslatokat képes alkalmazni.

mint természetesen sa]ui torténelmik
révén egyéni céljaikért szdlinak harcba,
A Tha'Roon a Birodalom jelenlegi veze-
téje, természetesen célja a tobbiek le-
zdsa. Az Obblinox a jelenlegi elit ka-
tonasdg, ezért nem dll messze a hata-
lom dtvételétdl. Az Eaggra faj navény-
szerl, rabszolgasigra kényszeritett
edekbdl dll, akik nagyszer épitke-
z0k, de harcban csak szdmbeli folé-
nyiikre szdmithatnak. Az utolsé faj a
Shama'li, amely a fajok harménidjara
torekszik, alapjdban véve a békés meg-
olddsokat preferdind, és igen jaratos a
mdgldban Mnﬂﬂban véve mindegyik faj
munkd-

sokat képcz ki, azonban azoknak dltald-
ban mdsok az erdsségei. A vezetdbdl
mindig csak egy van, akire kiléndsen
kell vigydzfiurk, mivel haldldval a faj el-
vesziti utolsd reményét is. A munkasok
hdzakat, utakat épitenek, ellenséges
épitményeket bontanak le, valamint
esetén meg is védik azokat, To-

vdbmhﬂ?hﬂﬁk (mint minden egység

pap—

Kiizdelem egy
sivatagl odzisért \

esetében, itt is dltqldban t6bb darab
muﬂakllufm.’wdzs zilkséges ah-
hoz, valamint egy specuﬂis apam ahol

kil iika szintil “veze-
18 , illetve elen-

tetlen egy kis kute-
tds is, tehdt az adott m—

ki kell fe, ).

ik ezen minden

idd-
rél idére. Kiképezhetdk
czenkivil felderit is
Lnﬂm-\#”m
T S
: =i
R i & Teibeing. orose
wmmwmwm

A jdtékosok kijelolése, moz-
gatdsa és harcba inditdsa a C4C-hez
hasenlatos technikdval folyik

Ha valamelyik megtanul egy vardzslatot,
utdna mindig tudja haszndlni, és azt
mindenki megtanulhatja. Természetesen
a vardzslatok fajtdja a fajra jellemzd,
tehdt a Tha'Roonokndl eleg kiterjedt
harci vardzsokkal, az Obblinoxokndl
szintén harci és pusztité mdgidval, az
Eaggra fajndl a természetet segitségil
hivo és azt helyredllité vardzsokkal, a
Shama'Linél pedig féleg békés, gyogyitd
és “latd" vardzsokkal taldlkozunk.

(4]

Ezen kivil meg kell még
emliteni a fajok legfejlet-
| tebb egyedeit, akik e

= | részt ami sajdt kafundiﬂ,
mdsrészt tarténelmi hasok.
Ha a legmagasabb szinti
katondk mind az &t bio-

és az esetleges eqyéb fel-
tételek is teljesiinek,
€5 tankokkd vdltozhatnak,
alacsony intelligencidval, dl-
taldban vardzslatok nélkiil,
de iszonyl erdvel és pdn-
célzattal. A hosck a kocs-
mdban jelentkeznek igen ritkdn, és dita-

ldban névelik a mordlt, élan;drnak
a harcban vagy a mdgidban, de csak

veszettnek ldtszott helyzetben, vagy

O nem ellenfél hanem akdr csapat
tdrsnak is wdlaszthatd vardnuszgyik

sok krncs Lﬁ
keznek, és meg k seghségdk
IRANYITAS

A jaték itdsa nagy jabol
‘Lgegyﬁﬁ?n Warcn{f‘lé-
val, lehet csoportokat
Ittullnznl, illetve a ve-
| zetdre kattintva lehe-
| tésegiink van arra is,
i Iwg. az ala tarozo eqy-
egeket azok kiildn
elilése nelkiil iran it-
§ sut. Minden killdetés elgtt

{ kijeldlhetiink néhdny eqysé-
: akik az el6zdbal

e
z6be is veliink tartsanak,
igy nagyobb sereggel indul-

kiegészitést megszerzik,

hatunk el (nem drt ezért minden szint
teljesitése elott dllast menteni, mert
lehet, hogy az utolso pillanatban kikép-
zett és a kivetkezd pdlydra dtvitt se-
reg lesz a siker kulcsa). Jaték kizben
a képernydn megjelend dbrdk elég egy-
értelmiek, legfelil a kldn vezetojének
neve és ereje |dthatd, mellette az "Inf-
luence Flag Meter”, amely pénzrdfordi-
tdssal (1000 pénzért 1000 pont), néhdny
hés felvételevel és gyazelmekkel novel-
hetd, és a kutatds, valamint az egysé-
gek elvesztése csokkenti azt. Alatta a
pénzmennyiség, térkép (melyen ugye a
lopakodé egységek egy része nem ldt-

szik), a megkezdett munkdk és a kocs-
mdban tartozkodd emberek ikonja, majd
a kivdlasztott eqység adatai (rajza, hor-
dozott tdrgyai, egészsége és vardzsere-
je - ami lassan Ujratermelddik - , vala-
mint bio-kiegészitései - amelyik megvan,
azt fehér keret veszi kiriil).

AZ EBYSEGEK
JELLEMZOI

Az egységeket a kovetkezo jellem-
zok irjak le: egészség, lopakodds (Mas-
ked - a térképen nem ldtszik, Disguised
- sajdtként jelenik meg, de ellenségként
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létszik a térképen, Hidden - a térképen
nem, a valdsdgban dtldtszdan jelenik meg,
Invisible - egydltaldn nem jelenik meg;
sa_Ld‘r egységeink kiril sorra piros, sdrga,
kékeszold és fehér hdromszogek jelzik
ezt a képességet), latétdvolsdg, sebesités
(az egység poriréja alatt jelenik meg),
tdmadasi tdvolsdg, tzgyorsasdg, teherbi-
rds (munkdsokndl kettd, eqyébként dltald-
ban egy eqység), valamint a bio-kiegészi-
tések, melyek az erdt (teherbirds), lopa-
koddst, |dtdst (minden lopakodd egység
ldthaté az egysé? ldtétévolsdgdn beliil),
gyorsasdgot és ellendlldst (pajzs és lassi

gydgyulds) nivelik,
(2o

KUTATAS

A kutatdsrél annyit, hogy csak azok az
egységek kutathatnak, akik valamilyen ki-
kepzést kaptak egy épiletben, és csak
ott, ahol azt a kikepzést kapta (értelem-

szerlien igy mds kutatdsi
terileteket jelélhetiink ki).
A kutatds ditaldban térté-
nik, nem valamit kutatnak,
hanem az altalanos mi-
veltséget ndvelik, ami-
bal lassan kisill néhany
taldimany. A kutatds dra
fajtél és kutatdsi hely-
tol fiiggden 5000-6000
“Influence” pont (4000 a
kutatds kezdetén levonddik,
a tibbi folyamatosan). Ha
ez az érték maximumon,
tehdt 5000-en dll, a kldn
vezetdje képes eldcsalni a "battle cry”
nevii diadalorditdst, amikor a még to-
vibbfejleszthetd egységek és a hdsck
Ujult erdvel harcolnak, sebeik kicsit be-
gydgyulnak, erejik megnd -
mindezt csak 30 mdsodper-
cig, mely utdn az Influence
nulldra esik vissza.

EPOLETEK

B raktar vagy bazis
(Citadel, Stronghold,
Plantation, Sanctuary):
a legelsiként felépitendd
épiilet.  Munkdsaink ide
hozzdk a kitermelt fdt
vagy dsvdnyokat, ami itt

L E
WA <+ N-D

tehdt dtjdrhatd, de o tdmaddnak igen
nagy sériléseket okoz.

B utak, hidak, aknak: az egységek
mozgdsdt gyorsitjdk, vizen atkelést
tesznek lehetdvé, illetve az ellenség
szdmdra ldthatatlan kellemetlenséget
jelentenek.

JARMOVEK:

W csapatszallitdo auto: maximum
négy egységet szdllithatnak, de legaldbb
egy kell a vezetéséhez.

B harci csonak: mint az autd, ez is
négy egységet szdllithat, Kis hatétdvol-
sdgu gyorstiizeld gépdgydja van.

W csatahajo: mint a csonak, de nagy-
hatétdvd rakétdval felszerelve, erésebb

péncéllal.

telepilés stratégial

tdrolédik addig, amig épit-
kezésre vagy kiképzesre,
kutatdsra nem kell a pénz. Az ellenfe-
lek dltal elhullajtott bio-kiegészitket is
ide kell hozni, mivel azok csak pénz for-
mdjdban haszndlhatéak fel, nem épit-
hetjiik be egységeinkbe.

B kocsma (Grande Parlour, Mead
Hall, Watering Hole, Hostel): munkd-
sok és harcosok, esetleg hdsak dital ld-

iségd lehet.

B komp: ezeket nem lehet épiteni,
“figgetlen vdllalkozdk®. Két adott pont
kizatt szdllitanak el maximum négy egy-
séget, 100 pénzért.

W felderitd robot: kis repiild csésze-
alj, teljesen fegyvertelen. Cikkcakkban
repiilve :;Ideri;:l T 1er:p¢c:,v2\£d Uzem-
anyaga kifogytdn leesi )

B tamadd robot: az

elébbi testvére, mely
adott célra repill és ott
felrobban. Repiilés kizben
nem lehet dket becélozni.
[+]

A jdték véleményem sze-
rint jobb, mint a War-
Meghatidotrsig M craft, ugyan nem szeretem
r:g.rr.: m’ru.:mlura a szmmﬂékﬂhl‘l. de ez
es;:rufsa::ky Ili"glls Ul'fw'l ww“ ird-
képérdl, pedig "‘f'm- I iku" ﬂép és
éppen kitiin- hmguh?os. esetében
tetést vesz dr 8 szivesen teszek kivételt.

Ajdniom mindenkinek.

togatott hely. Az itt jelend alako-
kat felvehet jiik sot"ctirlitbm’eg:t vagy elkiild-
hetjik Gket, Azt, hogy kiket ldssunk
iil, a kldn vezetdjére kattintva dl-
lithat juk be (munkdsokat, hésdket, kato-
ndkat, vagy mindenkit).
B hazak (Manor, Dormitory,
Greenhouse, Shelter): fajtdl flggden
hdrom-
A kocsmdban csak akkor vehetiink fel
valakit, ha még jut neki hely.
W gyarak (Laboratory, Garage,
Plant, Guild House): fejlettebb mun-
kdsokat képezhetink itt ki, valamint
bio-kiegészitéseket fejleszthetiink, il-

letve egységeink is itt Inak .

n k:fzn:? iskolak (ﬁmmu. Mili-
tary Base, Garrison, Outpost): munkd-
sokbdl harcosokat nevelhetiink, valamint
kutathatunk is. J6 minél elgbb felépiteni.

W vallasi helyek (University, Cat-
hedral, Conservatory, Temple): va-
rdzslék és vardzslatok ifcjlsuféséért
és kiképzéséért felelds éplilet. A kato-
nai iskola utdn kezdjik el felépiteni.

B falak és tamado falak: ez utdb-
birél annyit, hogy energianyaldbokbdl dil,

-6t embernek kell egy hdz.

Kiadja:
Mindscape
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1998 Detroit. A véros utcdin
egy veszedelmes “digvész”
pusztit: a kiilvaros kinnyen
befolydsolhatd bandait egy ij
szekta keriti hatalma ala.
Tagjait, a sectoidokat
csupan egy cél vezérli: el-
pusztitani az egész civilizalt
tarsadalmat. A renddrség
gyakorlatilag megsemmisiilt,
mar csak kisebb katonai cso-
portok dlinak ellen. A sectoi-
dok egy titokzatos vas istent
imadnak, amit ok Deck né-
ven emlegetnek. Hogy kicsoda, vagy mi-

csoda ez a Deck, ennek a kideritése lesza anyag
feladatunk Ted Irvine, a maganyos CD-re

helikopterpilata barébe bijva. Ted kezdet-
ben nem sokat tirddik a szektaval, csupén

elvégzi azt, amiért megfizetik. Torténe-

tiink elején egy mentdakcidra indul, dm
sectoidok altal megszalit raktarndl b
kihaltsag fogadja.

(4]

“Semmi sem tud erre az éln
sziteni..."- hangzik a Virgin
ge, és miutan teszteltem a ji
részt igazat kell hogy
Motion Videdn alapuld jité :
nak a legkomplexebb programok
a Hardline-ban remekii
2iis akcidkat a L
nagy része lovildi
nem a Mad D
helyszinen |
hanem L

- a megol-
mar megtisztitott
- lijra végigjar-
akeid- és ka-

-
,__'r.*_.

iit- egy ide-oda ne-

Ted munkdi

nyi vid

B fan-
tikus
teket
tettek
 llyen pél-
, hogy az
“glagazasok-
" még az al-
. liképek is ani-
mélva vannak,
azaz  egy-egy
forgd wventilla-
tornak,vagy

zelodo szerep-
ldnek kiszin-
hetden 100%-osan folyamatosnak tiinik az

akcio. A masik dolog, ami eléggé megle-
pett, hogy az dtvezetd jeleneteknél még ar+
ra is gondoltak, hogy Ted mindig az éppen
hasznalatban 1é-

v fegyvert szo-

oidokna;
volt kedwik | rr.- zZni

rongassa, vagyis

egy-egy ilyen je-

lenetet akar

négyszer-otszir A kulcs a lﬁslk

is felvettek. ban nyitja az ajtot, m

A program iranyi- lyen keresztiil a sz

tisa igen egysze- egyik gyiilésére jatdg

rii: a livildozésen Hamar észre vegs

kiviil a space-szel minket, igy megk

behivhatunk egy dik az elsd ill

meniit, itt a SYS- tizharc. I

TEM-nél a load/ visszafelé

save opcidkhoz hez, s kiizhen

jutunk, a CONT- a fildril a pisd er]

ROL alatti gom- natvetdt. Az il jitte a fildin egy gazalarc fek-
bokkal djrajatsz-  idok dltal elejfet f persze vegyiik fel. Balra, Morgan
hatjuk vagy at- gyiik fil, erre aki ! talin egy papirt talalhatunk egy bizo-
ugorhatjuk az ak- timl [Ilm spélyllérn rﬂlﬁlrutmiml a fig-
tudlis jelenetet, adoma elemlampa és egy kodkar-
az INVENTORY-val a iarmnm ’\ tarB! eln "0 utibbival a tovibu zirt aj-
pedig a targya- gitségével. Vége at tudjuk nyitni. A kides ajto utani elga-
ink, fegyvereink granatol haszni c mﬁ.ﬂfﬂhuﬂnﬂ haszaljuk a gazalarcot,
kiziil valogatha- ket leiitik, s hamag ‘ !u]l a folyosd végi szobaban lépjiink kap-
tunk. Az inven- zitt eszmél. A fon et csolatha rididn a lazaddkkal. Miutin meg-
tory-t és a load/ is sectoidnak nizi. tudtuk a kodot az ajtohoz, menjiink vissza,
save  opcidkat  allo lazadd kezébdl - s iissiik be. A sitét folyoson haszndljuk a
azonban egysze-  hizonyitjuk, rseblampat. Hamarosan egy racs allja el a
ribben, csak a Az egyik i felfelé vezetd utat, s amikor megprobaljuk
kezdibetuiket le-  pihenni, alazadok  kirigni, egy lany jelenik meq rank szegezett
iitve is elérhet- sectoidok vezetdjét, selt akarjak fegyverrel. Ne tegyiink ellene semmit, igy
jiik. Most pedig likvidaini. Ted ezutin elég'furcsakat dlmo-  miutan dtkutat minket, megnyugszik, s seqit
nézziik tovabb a dik egy autdbalesetril. Reggel a sectoidok tovabbmenniink. Fent azonban mindketten a
tirténetet. éhresztik. A folyosd végén talilhatunk rob-  sectoidok csapdajaba setalunk be.




A birtiinben ismét talalkozunk Morgannel,
aki azonban atallt a sectoidok oldaldra,
majd folytatodik Ted alma. Ezittal a gye-
rekkorardl almodik, majd egy idegen gép-
rl, ami behdldzza dt. Miutan hisiink feléb-
redt, probaljuk meg felvenni a racs mellol a
pisttolyt, s lass csodit: Ted az akara-
terejével vonzza magahoz a fegy-
vert. Hamarosan egy kapcsolotablas ajtd-
hoz ériink, ezt probaljuk kinyitni. Nem fog
menni, tehat induljunk el a masik iranyba.
Az egyik folyoson horddk alljak el az utat,
robhantsuk fel oket. Tovibbhaladva egy na-

%

gyobb terembe ériink, ott jobbra fordulva
egy kis ladat talalhatunk a foldin. A ladatol
balra egy sectoidtol egy vakitd-diszket, és
a lada kulesat vehetjiik el. A kulcesal nyis-
suk ki a ladat, amibal a kapcsoldtabla kad-
ja keriil eld. A papirt hasznaljuk a tablan, s

mar is tovabbmenetiink. Balra egy gépter-
men dthaladva egy kiteles horgot talalha-
tunk. A kapcsoldtablas ajtotdl jobbra egy
helyen Ted feinéz a platonra, ott hasznaljuk
a horgot. Fent a mar latott lannyal futunk
iissze, aki ismét bajba kever minket, s az

iisszes sectoidot rank uszitja. A végén meg dig

kell kiizdeniink a bandafondkkel is. Ha vé-

Aiizet nyitni rank,

eltiinnek, viszont

oldast. A
elenik Lars és Kate, akik miutin be-

széltek Teddel, igy dintenek mindnydjan
elutaznak Ted sziilovarosaba, Chicagoba.
(]

Chicagoban Lars baratjahoz, Kodohoz men-
nek, aki a komputerével dtvizsgalja Ted
agyat. Az eredmény mindenkit meglep: Ted
néhany millio agysejtjét elektronikus
chipekre cserélték ki. Hogy kinyo-
mozzuk, mi a fene is ez, be kell jutnunk a

10D Electronics laboratdriumaba az aktain-

hetiink a II- ~ felé veszi aztjat. A labor kidos ajtajat az
Iinﬁhllﬁ. ami

akarataval nyissuk ki. Tedet meg is ismeri
az ottani komputer, s megtudhatjuk a miilt-
Janak a sészleteit, am a kirtirténeti fajlja
hibs. Tavozvan Lars fogad minket egy ra-
ks sectoid tarsasagaban. Sikeriil azonban

. skivannunk it a Deck hatasa aldl, igy egyiitt

folytatjuk a harcot. Hosszas csata utin a
parkoldhan megkiizd egymassal Lars és
Morgan, s a harc végiil mindkettdjiik hala-

g- laval végzodik.

o
Teddel ezutén iiljiink helikopterre, és ke-
ressiik fel Ysselt. Hosszas légicsata utan

- egy hazteton mérkazhetiink meg vele. Az

energianyaldbjai ellen csakis a pszi-

- chotikus energiankat hasznaljuk.

Ha sikeriilt Ysselt kinyirnunk, Ted I:iszaba
ditja Kate-et, am nem nyugszik, mig

nem tudja nyitni a klinikai fajljat is. E: a lt
teni géppel végiil sikeril, s kideriil a rejtély:
Deck, azaz a 0-E.C.K. fedénevii pa-
ciens nem mas, mint Ted batyja,
Mark, akinek szinte az egész testét elek-
tronikus részekkel cserélték ki. Ted gy
dint megpribdlja megmenteni a batyjat, s
elindul Deck rejtekhelye felé, a metrd ala.
A rejtekhelyet majd a vganyoknal keres-
siik. Decknek persz esze dgahan sem lesz a
sajat elveit feladni, igy természetesen be-
fejezésiil vele is meg kell kiizdeni...

hardline

Kiadja:
Virgin




Akira itt nincs
til j& kedvében

Lau mdr gyerekkordban
is bajuszt viself.

has bombazék
rank. Ha pedig

Mindez még biztaté-
an is hangzana, am ha

Az ellenfeleket persze mindig Y
a kamyarokban érjik utol

van: felejthetdek. Vi-
szont |6 dolog, hogy
legalabb van a jatékban
kétjatékos, osziottke-
pernyds iizemmod is. A
Highway 2000 tehat ki-
zardlag azoknak ajani-
hata, akiknek sok pén-
ziik van, és nem tudjak
megfeleld idoben rafékezniink, s  kivami a Daytona CCE megérkezését.

igy megesisztatnunk a kereke-
ey ket. Csiiszkalva aztan kinnyedén
rF'_r.-: bevehetd még a legkeményebb
Z 1Aty “s™, vagy 180 fokes tikanyar is.

A jatek maga
egy erdsen
kozépszeru
autdover-
seny, igencsak
atlagos grafika- J.
val. A haromféle
autd kidolgoza-
sa mondjuk elég \ s
szép, bar igen /2. \ e
zavard, hogy a .

kerekiik gyakran C | s

Hit ez felettébb furcsa... No

“belealvad” az Chis i azért ne gondolja senki, hogy
asfaltha. A te- nincs semmi nehézség a jaték-
rep részletessége mar kevéshé kielégitd, valésaghoz semmi koziik. A rajtnal banm, a programozdk gondoskodtak rila az
minden nagyon szigletes, példaul csupn példiul a gyorsulasbél itélve Toyota he- ell tges autok tlyében. Ha ugyanis

egyfajta hirdetotabla ismetlodik. A palyak Iyett inkabb egy hengerlejes Zaporozsec- elozés kizben az ellenfélnek vagy a falnak
formajanak megszerekesztése szintén ama-  ben érezhetjiik magunkat. A kanyarbevéte-  iitkiziink, csakigy mint a Ridge Racerben,
tor munkara vall, mig a masodik palyan a lek pedig egyszeriien rihejesek. Egyaltalan  kizel O-ra lassulunk. Azaz eqy-ket hiba, és
hajunkat tépjiik a suru kanyarok, és az azo- nem kell figyelni a sebességre, csupan a mar veszlett allisunk van, hiszen a to-




MIEGY MAS

Nydjas olvasé! Im eljott a
november, s elhozta az 4j
576-0t az (j Comix Corner-
rel egyetemben. Remek. Eme
bdjos, mondhatni idilli ossz-
képet ggyetlen aprd niiansz
zavarja csak mei‘- mdr me-
gint bevezetdt kell irnom.
Holott én, a legtébb hason-
szorli (jsdgiréval egyetem-
ben utdlok bevezetot irni.
Féleg igy november tdjdn,
mivel az évnek eme kiilono-
sen visszataszité szakdban
nem térténik semmi. Abszo-
lite semmi. Na jé, a film-
vdsznon védrosnyi UFO-k ker-
etnek részeges veterdnokat
és Bill Clinton kldénokat. Még-
hogy az "év filmje" (forrds:
duplaszdm, Comix Corner)...

GRENDEL TALES

Kétlem, hogy a Dark Horse
Grendel Tales nevezetii so-
rozatdt tdl sokan ismernék
kis hazdnkbam Szé mi sz6, a
lequtébbi iddkig én se na-
gyon hallottam ‘?z!ﬁle, elvég-

re az efféle "kis" cimek haj-
lamosak megbiijni a Spawn
vagy Star Wars fiizethe
drnyékdban.

ek
Azt mondtam

volna, hogy kis cim? Csak mi-
felénk az, mivel a Grendel
Tales egyike a legigényesebb
sci-fi sorozatoknak, s Ameri-
kdban elég komoly népszerii-
ségnek orvend.

Maga a torténet valahol az
1960-as években kezdadik, s
bé 700 éven dt hompélydg.
Tandi lehetiink a mammut-
cégek felemelkedésének és
bukdsdnak, az atomhdbord
utdni barbdr kornak, s vége-
zetil az elséd Grendel Kdn,
Orion Assante hatalmas bi-
rodalmdnak. Megismerhetiink
egy idegen, veszedelmes vild-
aaf, ahol a rddidaktiv romok
6z6tt mutdnsok és vampirok
kiizdenek a Kdn katondi ellen.
Egy vildgot, ahol mdr réges-
rég értelmét vesztette a
$20: j6 és rossz. Egy vildgot,
ahol egyetlen dolog szdmit: a
tilélés.

Jelen pillanatban hdrom
Grendel Tales albumhoz le-
het hozzdjutni, s ezek ko-
ziil tdn a legérdekesebb a
Grendel Cycle. Ebben a
vaskos kis fiizetben megta-
lalhatjuk a Grendel ciklus
teljes torténetét, igen gaz-
dagon illusztrdlva. Mifajdt

tekintve a Grendel Cycle egy
Emfikus antolégia, mely nel-

iil bizony elég nehéz lesz
dtldtni a vildg torténelmét.
A Warchild viszont mdr egy
klasszikus sci-fi képregény,
Orion Assante fianak es
cselszové hitvesének torté-
nete. Eme album mdr vastag-
sdga alapjdn (nem kevesebg,
mint 260 oldal) is figyelem-
re meélté, de a dinamikus
torténet, a kidolgozott jelle-
mek és a hangulatos rajzsti-
lus egyiittese az, ami kieme-
li a hasonszérii képregények
tengerébél. E rovid ismerte-
16 végére hagytam a szivem-
hez legkozelebb dllé albumot,
a Devil and Deaths neveze-
tit. Ez a térténet, hogy is
mondjam... Felér egy igen-
igen kemény mélyiitessel. Ha
a "Nyugaton a helyzet vdlto-
zatlan” cséppet sem rézsa-
szind hangulatdt sszevegyit-
Jjik mondjuk a *Hetedik"-kel,
nagyjdbél akkor kapunk vala-
mi hasonlét... Maga a sztori
és a rajz két horvdt fiata-
lember nevéhez fiizédik, akik
igen sokat meritettek a
polgdrhdbord térténéseibal.
Ennél hatdsosabb és megren-

C.0 R-N-E-R

COMIK

LY

ditsbb képregénnyel én eled-
dig még nem talalkoztam, a
komolyabb miifajok kedvelGi-
nek csak ajanlani tudom.

A ZSOLDOS
(MERCENAERY)

Tdn néhdny veterdn képre-
gény-gyilijto még emlékszik
Segralles "Zsoldos" cimid so-
rozatdra, melybédl egy rész
valamilyen fatdlis véletlen
folytdn magyarul is megje-
lent. Ez persze nem épp mos-
tansdg tortént, hanem gy
1989 tdjdn. A folytatdsokat
persze mar nem adtdk ki, pe-
dig a Zsoldos a maga miifaja-
ban egyike a va!aﬁa késztlt
legjobb sorozatoknak. Elsé-
sorban a klasszikus fantasy
szerelmeseinek a szivét do-
bogtathatja mea, bdr a gyé-
nyori festett képek ldttdn
nem egy “technokrata” isme-
résém cséppent mdr el. Jelen
pillanatban nem kevesebb,
mint négy kiilanbozé album
taldlhato a Troll Képregény-
tdrban. Sdrkdnyok, biibdjos-
sdg, gonosz vardzslék és csd-
bos amazonok - igazi Conan-
hangulat. & .
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LANCREAKCIO

Hilya Zolee! Remelem ez a le-
vél egy kicsit mas lesz mint
a tobbi. Ezt most megproba-
lom egy kicsit masmilyenre
gyorni, mint amilyeneket a
Csevegoben olvashatunk. Szo-
val leszégezném, hogy ez a le-
vél NEM a Csevegdbe készillt,
hanem NEKED (azért ne ag-
godj, lesz olyan rész is, amit az
olvasoknak szanok, hogy hadd
Ikozzanak el rajta). Ki-
csit furcsa lehet, hogy egy 14
éves srac ilyeneket ir, de azért
remélem, hogy nem fogsz ki-
nevetni. Ez amolyan pszichol6-
giai elemzés (na ne gondoj
semmi komolyra). Ha fontos-
nak és emlitesre meéltonak ta-
lalod a levelem, akkor tedd be
a Csevegobe, de legyszi a ne-
vemet ne emlitsd meg, csak az
alnevemet (csak azért, mert
van az embernek egy csomo
hillye osztalytarsa, akik rend-
kiviil kitartéan tudjak cikizni
az embert, ha ir valamit, amit
komolyan is gondol). Azt sze-
retném, ha leirnad egy sorban,
hogy elolvastad a levelet.
Ez mar elég.
A levél f6 mondanivaloja az,
hogy: NA VEGRE! Na végre, hat
most mar én is kezdem érteni,
hogy miért is allitjak olyan so-
kan azt, hogy
vego. Az oktoberi szam Cse-
vegéje TENYLEG szuper volt.
Elarulom, hogy miért: mert
most azt irtad le, amit te akar-
tal, ami kikivankozott beléled
(mint egy jo egészséges bafi).
Az olvasoi levelekre sokkal ne-
hezebb valaszolnod, mert ha
Beviz Elek leirja, hogy a kutya-
janak a szére miert né befele,
akkor erre te mi a rakot tudsz
mondani? Semmi hasznosat.
Ezért j6 tanacsként azt mon-
danam, hogy inkabb olyan leve-
leket valassz ki, amiknek van
mondanivaléjuk és tudsz hoz-
zafizni valami értelmeset.
Persze kell egy ilyen rovatba
humor, de tapasztalatbél tu-
dom, hogy ha arrél kell irnod,
amit fontosnak és hasznosnak
tartasz, akkor abba sokkal

éppen a mai
zizegés mackojan keresz-
tili édesded tokvakarasarol
irtal. Azért van jonahany level,
amit vétek lenne kihagyni,
podg semmi értelmeset nem

ABMM.E‘I‘IW
reték hozzafizni valamit. Te
azt irtad, hogy nem becsalik a
mai fiatalok a programokat,
meg hogy régen még a nosztal-

gla kedvéért is elévették a ré-
gi programokat is. Ma mar a
proggik ara a 10-12.000 forinto-
kat is meghaladja, igy nem cso-
da, ha mindenki csak az abszo-
lut tokéletes és szuperjo prog-
ramokra adja ki a nehezen
dsszegylijtott pénzét. Ebbél
kovetkezik, hogy nincs igazan
sok programja az embernek,
amiket a nosztalgia kedvéert
hétne. A | jatekok
meg hol vannak mar. Sokszor
lenne kedvem eljatszogatni
egy X-Winggel, vagy valami
meég bbi programmal, és

akkor débbenek ra, hogy az
mar a malté. Ma mar a have-
roktol sem tudom beszerezni.
Aztan van egy masok dolog is.
Nevezetesen akiknek megaka-
dott a gigas viny6, meg valami
izmosabb gép, azok mar meg-
probalnak lepést tartani a kor-
ral. Megjelenik egy jo jatek, ak-
kor azt a haveroktol, vagy vala-
mi CD kélcsénz6tél be lehet
szerezni, de ez betdlti az
egész vinyot, és ha megjelenik
valami mas, akkor ahhoz ezt le
kell toroini. Meg igy gyakorlati-
lag egy csomé jatékhoz hozza
tud jutni az ember és igy nem
is igazan becsili meg oket. Az-
tan mostanaban végigjatszol
valamit, és kidobhatod, mert

a Cse- mar nem igazan tud olyasmit a

program, amiért meég foglal-
Immnd kellene vele. Es az utol-
s6 problema, hogy az ember
megszokja a poligonos, textu-
razott, tokéletesen arnyékolt,
zimmelt-zoommolt jatékot, és
aztan mar a nosztalgiazaskor
ezek hianya zavarhatja.
A masok dolog a HAVERSAG.
Hiaba meg embersé-
gesebb lenni ebben az ag-
r-ossznr, hatalomra vagyo és
vilaghan, nagyon ne-
hezen talalsz embereket, akik-
kel olyan - altalad leirt - barati
kort alakithatsz ki (lasd fel-
jebb, amit egy zaréjelben ir-
tam az osztalytarsaimrél). A
géppel kapcsolatos ismerdse-
im nagy része vagy teljesen be-

.szukil a gépre, vagy pedig sza- gyon

mara az emberi értékek
egyetlen meghatarozoja a gé-
ped minésége. Ha jobb a geé-
pad. akkor irigykedik, és csak
ha 6 a maximum.

(A kMtkezﬁkat esetleg be-
rakhatod az ujsagba, hogy az il-
letékesek elgondolkozzanak
n]h!aNAGWOMLﬁBkGBOL
és szerintem masok

Il a jatékok terén altalabm
foggnek valakitsl. A lanc cso-
csan foglalnak helyet azok,
akiknek 6nallo kontaktaik van-
nak. Ok nem sen-
kitol, és ok azok a
még tébb hatalomra vagyé
egyének, akiket ugy “kellene
farpofan csapni, hogy...".
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A lanc legaljan foglalnak he-
lyet azok, akiknek nincsenek
kapecsolatai. Arrol almodnak,
hogy majd 6nallé kon-
taktjaik lesznek, és majd ok
zsigerelik ki azokat, akik ed-
dig 6ket. Nektek azt tudom
mondani (mert én is voltam a
lanc legaljan), hogy Iagyel:ek
tirelmesek, baratsagosak

ne szidjatok mkat, akllmok
van kapcsolata, hanem probal-
jatok meg 6ket megcélozni.
De ez ne jelentse azt, hogy
mindenkinek lefekszetek,
hogy mindenkinek nyaliz-
tok! Atmenetileg ez kon-
nyebb megoldas, de hosszi
tavon nem. Egy idé utan
mar mindenki belétek torli a
labat, ha ezt esinaljatok.
A lanc kézepén vannak a sze-

rencsések, mert 6k altalaban.

nem parasztkodnak masokkal,
mert tudjak, hogy az milyen.
Ezért megosztjak masokkal
az anyagjaikat és egyszer va-
laki, akivel eddig joban vol-
tak, a legnagyobb baré lesz,
s akkor eljon a paradicsom.
Ez igy leirva nagyon szaraz-

nak és azletinek tinik, de #% .
kézben ngyis haversag lesza £ 11

kapcsolatokbél - még akkor
is, ha 6 a legnagyobb gema
az osztalyban.

Egyébként mélyen egyetér-
tek a Csevegoben leirtak-
kﬂi. mind a A, B, C, D, DZ, |

DZS pontokkal. Ezek azért
jok, mert elgondolkoztatjak
az olvasékat. Mindenki, akibe
szorult egy kis es
intelligencia, elgondolkodik
azon, tényleg milyen l(irithn-
ne, ha ez ma is igy lenne.
elég akaratuk van az emberek-
nek, akkor ezt meg is lehet va-
lositani! Széval idénként egy
ilyen hangulati cikket is be ke-
ne csempészni az ujsagba. Ala-
iras: The Jedi.

Tisztelt Obivankenobi! Kbsz6-
ném leveled és ordalék, hogy
volt valami hatasa az oktéberi
Csevegonek, hiszen végtére is
ez volt a célja. Egyébként na-
sok pozitiv visszajelzés
érkezett (s6t, csak pozitiv), igy
megallapithaté, hogy ez volt
hosszu

taté-, nevelé céljat. Persze
minden szamba nem lehet
ilyen Zolee-féle szof’sasokat
tenni, mert igy idével emnek is
elszallna a varazsa (de a szaga
megmaradna).

MENTOOV
Kedves Zolee! Nem tudom,
emlékszel-e, de az 1994 de-
cemberi szamban irtatok ar-
an lehet a

Nos, én meg tanacsot kérek az-

zal kapcsolatban, hogy hogyan

lehetne meggy6zni a sziloket,

hogy vegyenek PSX-et. Mert az

A1200 most mar lejart gép, vi-

szont a PSX a 2. szazad kon-

zol]a. ‘Apukam meg csak a sza-
mitogépekkel van jo

joban. Es én

m e g

3/

nem
me -
rem
nyil-
tan ezt
a sze-
mébe
monda-
ni. (De
akkor
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Ez marha rossz (oh, mily elra-
gadtatott

hardware-kereshkedok)

Testvérem! Azt javallom ne-

ked, hogy mutasd meg e

sMCsemgﬂcodasszﬂ-

lédnek (a csalad uranak

és oldalbordaijanak), és

ha nem lagyul meg tole a

szivitk, akkor mar csak a

csoda segithet. De leg-
alabbis egy lotto 6tés.

MAR MESINT
NETUDDKII?
Szervusz Zolee! Az 1996 okto-
beri szamban szerepld “Ne-
tuddki visszatér™-t irokkal
99,9%-ban egy a véleményem
(mondjuk az elsé Netuddkikkel
nem teljesen értek egyet).
A magas 6 nagyrészt, a tarta-
lom teljesen igaz. Vegyétek
mar elé az 1995 év eleji szamo-
kat és hasonlitsatok 6ssze a
mostaniakkal! Azokat orakig
olvasgattam, de ezek... Példaul
egy kalandjaték leirasa a ko-
vetkezokbél alk: 15% cim, 50%

En emlékszem még, hogy akko-
riban, amikor ilyen bé lére
eresztett, terjengos leirasok
foglaltak el az ujsag felét, ak-
kor egyre tobb kritika ért ben-
niinket, hogy miért nem irunk

i kicsit tobb jatékrol, egy kicsit

szinesebben. Most majdnem
kétszer annyi jatékrol olvas-
hatsz a lap hasabjain, mint an-
no, és szinekben sincs hiany
(oké, néha kicsit elvetjik a lo
masik oldalat, de hat

azt gondold mar, hogy a Te
bosszantasodra  tesszik...).
Egyszerden ezt az imidzset va-
lasztottuk és olvasoink 90%-a
ezért vesz benniinket. 'l'ényleg
nem minden

béven eés ohasmbwyosan. hi-
szen egy tucatszamra megje-
lené Doomr-klonrol tulsagosan
kifejté és lebilincselé irast ké-
sziteni nem mindig lehetséges
illetve érdemes. Viszont télink
értesdlhetsz a legtobb prog-
ramrol a leggyorsabban -
ugyanis vannak akiknek ebben a
felporgetett vilaghan az infor-
macion kivil annak gyorsasaga
és frissessége is szamit. Sajna-
lom, ha csalodast okoztam a va-

nénk, hanem egy 576-klon. Kér-
h&hﬂyplwbaldeztmgérte-
ni és a hozzad hasonlokk

egyiitt kicsit pozitivabban hoz-
zaallni a témahoz. Készi.

EMLEKKOVYV
Hello Zolee! Itt ismét a j6 Greg
ﬁ-:-‘l'hatwulﬁtmdod.az

emlékeim. Az elsé talalkoza-
som a szamitogéppel az altala-
nos suliban tértént. Egy VC 20-
as géppel nyomultunk, egy bi-
zonyos

Itt is rengeteg 1mm,
péll“nluomelloﬁlﬁh-
téknal - ez olyan améba stilusa
program - ha valakinél kiirta a
PHWIV&GY&IM&W
ember volt. Ezutan jottek a
nagy délutani +4-es partik Ban-
di baratomnal. Emlékszem,
hogy nagyon sok délutant al-
tink végéig és “Eliteltink”. Az-
tan, hogy egy délutan az egyik
haver elhivott, hogy kapott egy
4j gépet és van egy csomé jo ja-
St = CORRUNE Logalsbh

zasom a . Legala
Junoszty

MAIE &Y
C "y

n
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javal nyomult, mert csak ez az
egy palya volt meg neki kazet-
tan. De akkor nekiink ez volt a
Virtual Reality. Angol tudasunk
eleg gyér volt, ezért csak Te-
rasz Ninjaként emlegettik a ja-
tékot. Aztan eljott a nagy nap
és Bécs citybol a bratyom meg-
hozta a C64-est. Emlékszem,
du. 6-tol reggel 1/4-ig nyom-
tam. Abban az idoben még egy
lengyel turbom volt, és ha vala-
mi nem tetszett neki, kékemeé-
nyen kiirta, hogy Ponovy Postu-
pak. De az élményeken kiviil
teljesen igazat adok a tobbi té-
maban (pl.: szélasszabadsag)
is. Udv: a jo 6reg Gusz-T batyo
Oreg druszam, Gusz-T batyam!
De régen hallottam feldled!
Orémémben fel is buffentet-
tem néhany régi szép emléket -
cserébe a Terasz Ninjaért
egyet el is hintek. Ez még olyan

C64-et tojt a golya (vagy tojni a
nyuszi szokott?). Még érzodott
rajta a bécsi Shopping City Sad
illata, amikor birtokba vettik
és egybol nekilattunk egy for-
raslista begépeléséhez. Tudni
kell hozza, hogy C64-en ezek a
forraslistak egy harom soros
FOR...NEXT...READ A...POKE X,
al ¥ rutinnal kezdédtek, aztan vé-
gelathatatlian DATA sorok ko-

el‘tarpaszked& anyag. Reggel
nekilattunk és délutan
6-ra is a begépelés-
sel. (Atlagsebességdnk 1 le-
M-/pmmlt, nem is-
abﬂlu‘yﬁamu(mk
kadva, éhtol korgé gyomorral
irtuk be a RUN parancsot, erre
valami ERROR IN DATA felirat
hasitott a Még ha-
rom ora elteltével - amig végig
nem olvastuk és ellenoriztik
a kabé 25.000 szamjegyet - te-
hat egészen pontosan 11 oraval
a Faglalatouég meghkezdése
m minden rendben
volt, hibadizenet nélkiil beolvas-
ta a milliényi szamadatot, kiir-
ta a ONE MOMENT PLEASE feli-
ratot, aztan felcsendiilt egy
két bites dallam (nekiink akkor
dgy tint, mintha a Guns o’
Roses jitszana a szobaban)
és... Es ebben a pillanatban
az egész lakas, az egész haz és
az egész kornyék sététbe
borult. Aramszinet. Hosszii
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BALATI Computers P l KTO G RAM o K

1146 Budapest,
Thokaly ot 88.

Alaplapok GA/MSI,
winchesterek, CD-k, hang-
kartyak, GSM tartozékok,

egyéb alkatrészek.
Hasznalt, mikédoé alkatrészeit
beszamitjuk.
Javitas, tanacsadas.
Viszonteladékat is
kiszolgalunk!
Kérje arlistankat!

Telefon: 141-5343
Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig

Gyiijteménycm

syamaran

Vidsdrolnék, vagy az 576 KByte-
ban kaphaté programokat adnék
régi kionyvekért, papirrégiségekért,
1920 elotti képes levelezolapokért.
Cim: 1389 Budapest, Postafiok 132.
Tel.: 1295-303 (9-14 drdig)
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! Megrendelem a ,Matematika felkészit6 az

. érettségi és felvételi vizsgara" cimd szoftvert
... példanyban.

Megrendelem a ,Torténelem felkészit6 az
érettségi és felvételi vizsgara" cim( szoftvert
... példanyban.

Ara programonként 3.860 Ft + csomagolasi
és postakéliség, melyet postai utanvéttel
fizetek. A programok Windows 3.1 és
Windows 95 kérnyezetben futtathatok.

A csomag tartalma 5 darab 3.5" formatuma
diszk és kisérofiizet.

Néha tanulni sem art!
Interaktiv szamitogépes oktatoprogramok

érettségiz6knek és felvételiz6knek!

Matematika felkészité
az breftsgi &3 febatel vizsgara

A megrendels adatai, illetve kézbesitési cime:

Torténelem felkészité
[ ﬁ'ﬂ:bg ésa M wngﬂru

Név:
doins; véms:'\ ................................................
. utca, hsz.:

: O Kérem, hogy a kiadé a tovabbiakban is
kiildjon informaciét aj kiadvanyairol!

" "a megrendel6 alafrasa

: KONNYEN TANIIANY Pannonklett Kényvidado Kit

ol I\]Ctt 1134 Budapest, Lehel utca 23.

' § Levélcim: 1325 Bp., Pf. 21.
.JA'rssz TANULNI Telefon: (06-1) 120-8632

R&M AT 5x86-133/4MB RAM/640MB HDD/mono SVGA
R&M AT 5k86-100/8MB RAM/850MB HDD/color SVGA
R&M Pentium-100/8MB RAM/1.2GB HDD/color SVGA

R&M Pentium-133/16MB RAM/1.7GB HDD/color SVGA

75.880,-
116.060,-
131.900,-
147.950,-

GVC 1114 (14400 bps), belso
GVC 1114 (14400 bps), kiilso
GVC 1128 (28800 bps), belso
GVC 1128 (28800 bps), kiilso

6.480,-
6.880,-
13.800,-
6.990,-

Acer ESS1688 16 bites hangkartya
Acer ESS1868 IDE 3D Sound

Acer DCS-509 (SB+wavetable)
Acer DCS-S613 hangkartya
SoundBlaster 32 PNP
SoundBlaster AWE 32 MCD
SoundBlaster Vibra 16 OEM
SoundBlaster 16 PNP OEM

Acer 8x seb. CD-ROM drive

Sony 8x seb. CD-ROM drive

ax: 218-5099
210-2800
at az Interneten!
mixim.hu
-t nem tartalmazzak!
arvaltoztatas jogat fenntartjuk!

Acer 10x seb. CD-ROM drive
Acer 12x seb. CD-ROM drive
PowerBeat 2x5W hangdoboz
60W aktiv hangdoboz

120W aktiv hangdoboz
320W aktiv hangdoboz
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A Jatéktermi automatainak konverzioirl hires
Capcom mindeddin a Street Fighter-iéle 2D-s
verekedis Jatékairdl volt nevezetes, dm most
iy dijmt@ttek - hogy a céytol idézzek - “belép-
nek @ 30-s jatékok arénajaba, és maguk moge
utasitjdk a konkumenciat.” A viszonylag mar
telitett piacra persze nem lehet akammive! ki-
jiinni, de ez nem is vallana a Capcomra. Leg-
iijabb remekmiivilk, a Star Gladiator még ha
wgyan nem Is milja feliil a Tekken 2-t, de ko-

PLAYSTATION

moly vetélytdrsa lehet a konzolos verekedds ja-

tékok jelenlegi csiszardnak.

N A =

gt elpusztit, kiiztiik elsoként a Fildet, ké ére, sot @ hirom ara tudja ma-

Gladiator hadserege cyborgekbdl!, robo- gat nivelni, ilyenkor ha kiizel meqy az ellentél-
Tiz vadonat ij szerepldt keealtak, mind- tokbél, mutdnsokbél &ll, akik mind azért hez, mdr csak a ldbai litszanak a kepemyan.
egylket egyedi fegyverrel @8 kiizdistilus- wamnak most [ff, hogy megvividk a liyeneffektust eddig legleljebb csak 20-5 jaté-
sal, sajat speckikkal. Az egészet egy futu- wlysd  dssze- kokban tapasz-
risztikus kirnyezetbe agyaztak, ami mond= esapdst... talhattunk.
juk erdsen Star Wars-os beiitési,
gondolok itt a lézerkardokra,
vagy példdul az egyik szereplire,
BGamofra, aki termetre Chewbaccara,
kinézetre pedig egy Ewokra hasonlit.
Hogy pontosak legyiink, 2348-ban
jérunk , az emberiséy ekkorra mér

otthonosan  kizlekedik az
egész galaxisban, tibb ide- s L
5 B il Ugyancsak remek
latvany, ahogy a lézer-
fegyverek vilagitanak,

= o — [ 1 Nem beszéive arral,
A tiz szerepld kii- ];é‘ 2 IS'QD ﬁ“' f amilyen hangokat
ziil - ha Bilsteint is 000 T kiadnak, Van it

beleszamitjuk - — minden: lézerkard,

csupan négy az em- lézerpisztoly, lézer
gen fajjal is konfliktusmentes kapcsolatot  beri szirmagasi, a tabbieket a eli balta, de még lezeres
teremtett, A fajok egymés mellgtt élése a  legkiilanfélébb helyekril szalajtot- yo-yo is. A fegyverekhez
planétakon, a ki/hevandorlas teljesen hét-  tak, Saturn példdul @ csicsfejekkel - réaddsul eléggé  kitinomult
kiiznapiva wélt. Az elet prosperal, béke ho-  mutat némi rokonsagat, aztan oft van " combo-rendszer is fartozik. Jol
nol az eqgész univerzumban... Eyészen ad-  a madar-ember Zelkin, vagy a dinoszau- néz ki még az agymeverett plasma

dig, amiy egy Griilt, valamikori Nobel dijas  rusz Rimgal. Ezeken kiviil még van egy jo- v 4 mozdulat is, amibal egy van egy me-
fizikus, Edward Bilstein a s26 szoros értel-  kora robat, Mector, valamint eqy warazslo, S mEtre, és aktivizdlva szabdlyosan
mében a velejélg rothadtd nem valik, & Gore, aki minden valosziniséq szerint kiz- x  agyonvaghatjuk az ellenfelet.

iigy déint, hogy minden iitjaba keriilo boly- kedvelt karakier lesz. A magus ugyanis a -

el 15
. ™ 4 S o IO i 14

ot o

'l jatéknak néqyféleképp foghatunk,
Természetesen indulhatunk a szo-
kisos Arcade modban, aztdn

két jitékossal egymas ellen a
VS moédban, csapatokat is
alkothatunk a Group Battle
moddal (akir ember-ember
ellen, akar a komputer elien),
és végiil tréningezhetiink,
ahol a Tekken 2-hiiz hasonléan
a combokat #s a speckdkat
yyakorolhatjuk be. A com-
bo rendszer igen leleményesen
itt le is wan rajzolva, nekiink
gsak a megfelelo sorozat kiva-
lasztasa a dolgunk. A trénings
nél persze az ellenfélngk
nincs energiaja, @ ringnek
pedig nincsenek szélei,
SO " igy megszakitds nelkiil
o addig gyakorolhatunk,
g . amig csak kedviink
tartja.

A CAPCOM ISMIET A SARKARA ALLT!

A grafika - mint mar a karakterek elemzésé-
nél utaltam rd - abszolit profi, A textirakkal
stépen beboritott szerepidket a talalatok-
ndl, vagy példaul két |ézerkard
iisszeiitodesekor egy pilianatra

fényar boritja be.
A helyszinek a Tekkenne! ellentét-
ben szintén részletesen kimun-
kiltak, tibbek kizitt hatal-
mas radarok forognak, egy
masik helyen meg épp egy
iircsata zajlik @ kiizdok mé-
gatt. Ugyanakkor viszont a
programban nem alkal-
maztak semmilyen
light-soureing
technikit, s a
mozgasok sem annyira élethuek mint a
Tekken 2-ben. Igaz ez ubdbbi nem is volt gél-
|a az alkotdknak. Nem tetszet! az sem, hogy
a karakteriinknek sajat magaval is meg kell
kiizdenie, @ megnyerés pedig egyszerien
csapnivald. Mindossze egy gratuldciobal 211,
valamint megtudhatjuk, hoyy Bilstein holt-
testének nyoma magyarul szamit-
hatunk @ folytatdsra. tehat a
Tekken 2 csaszirsaga azert még nem forog
veszélyben. Ez nem is csoda, hiszen a
Tekken 2 jelentdsebb milttal rendelkezik,

Rimgal Idtwdnyes tdzfijdsa.
i o

azaz volt mire - a nagy sikeru elidre - épite-
ni. Az viszont eléggé meglepett, hogy a
Capcom milyen sikeresen dthorta a Street
Fighterek hangulatat 30-be.

Kiadja:
star gladiator

8%
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A 21st Century Entertainment

nevii céget azt hiszem, nem e
kell bemutatnom. Neve egyet

jelent a flipperjatékokkal,

melyek szinvonala folyama-

tosan emelkedik, cime pe-

dig egyre érdekesebb szi-

nonimdkat tartalmaz az

TR

“alom" széra (Phanta-
sies, Dreams, lllusions,

=

s igy tovahb). Bar a so-
rozathan mar vagy har-
minc asztalon jatszhat-
tunk, az igazi jatékos

igényei kielégithetetle-
nek. Nos, ha valakinek
eddig csak a szdja jart,

Jr—— AT mmed Szokott meniiso- vesztésekkor irddik
! § o T rok segitségével fel pontjainkhoz), a
b e allithatjuk dssze hangeffektet, vala-
1 ot almaink palya- mint a likése erejét 0
it jat. Harminckét elare és 100% kizitt.

rajzolt hattért vehe-
tiink alapul, illetve
(a CD-n taldlhatd Pa-
intShop  shareware
program segitségével)
sajat rajzokat, fotokat
importalhatunk a ja-
tékba, illetve termé-
szetesen az eldregyar-
tott hattereket is ex-

B kickers (rugos
fal): ugyaniigy allitha-
td, mint az elozd. Hu-
szonnégy fajtaja van.

B touch pads
(rogzitett érzé-
kelé “pajzsok”):
érzékelik a taldlatot,
de a helyiikin marad-
nak. Tibbet kell el-

talalni  valamilyen
ajandékért, mivel altalaban csoporto-
san keriilnek elhelyezésre. Ha elveszit-
jiik a golydt, az itt elért eredményiink
elvész.

M drop targets (nem régzitett

célok): ha eltalaljuk dket, eltinnek,

egyébként ugyanigy allithatdk, mint az
eloziek. A touch paddal adha-

! egyiitt
tunk hozzajuk , valamint
kijellhetjiik ndék fajtajat: col-
lect vagy enable. Ha “akkor a

megfeleld célpontok eltaldlasakor au-
tomatikusan megkapjuk az ajandékot,
mig az enable vdlasztasakor meg kell
art szerezniink.

B rollover switches (féldbal

hogy @ bezzeg ilyen
meg olyan jo asztalo-
kat tudna tervezni,
hogy csak na, annak itt
a lehetdség. Tibb,
mint harminc alappa-
lybdl kiindulva sorra
helyezhetjiik fel a pic-
kiket, csapdikat es
rugds falakat.

b
Mindegyik  elemet
csak bizonyos helyre
helyezhetiink el, amit
azonban ne értsiink 1él-
re, nem a mi alkotdi
szabadsagunkat rovidi-
fették meg, hanem a készitok sajat el- portalhatjuk
mondisa szerint sajat tapasztalataik célokra a
alapjan azokat a poziciokat hagytak

Tulect | ahie | emplate

[+
Mint az az eddigiekbal is kideriilhe
ez valéjaban egy
és egy jatékprogram k
ke. Windows alatt futta
egyszerii ikonok és jél

WAF? FAQTCF

—
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EGY FLIPPER, AMI VEGRE AZ LUDONSAG EREJE

VEL HAT!

B extra labda.
W visszatartott bonusz: a hi-
nuszt a kiivetkezd labdank kapja meg,
igy ott hamarabh kaphatunk valai dijat.
B visszatartott multi-bénusz:
mint az elozd, csak a multi-hdnuszokat
tartja vissza.
W jackpot: 20000000 vagy tibb pont.
W super jackpot: 50000000 pont
vagy tiibb.
B jobb-bal kickback: a jobb-bal
oldali “lefolyoh6l” 60 masodpercig
visszajiin a lahda.

id kickback: 30 masodpercig
mindkeét oldalral visszajiin a golyd.
B multilabda: 3 vagy tibb labda,
egyszerre.
M plusz ezrek
W plusz milliok
W multi bénusz: storzodik a b-
nuszunk.
H 5-60 masodperces “tudaslo-
vés”#ha adott helyre adott ido alatt
tibbszir beljiik a golydt, milliokat

), AMB RAM, WIN95, D

i

1]




Az ELECTRONIC ARTS

l%aracsonyl jatekvalasztekat keresd
valanlennyn shopban

€s a jobb viszonteladoknal®

VALAMENNYI JATEK MEGJELENIK
PC CD-ROM-RA KARACSONYIG! .

T
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rd ] registered trademark of Twentieth Century Fox Film Corporation

RIVUATECR 2

1t DARKENING

W
rs is a registered trallemark of m.

FIFA ‘97, NHL ‘97 and NBA'97 is o registered trademark of .

Tovabbi informaciokéert hivd a 112-6415-ds rtelefonsrzamotr.
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| APISZ Duna Plaza-beli LIBRI Pdlus Center-beli LIBRI
V. keriilet, konyvesbolt konyvesbolt

Kossuth Lajos utca 2/A (Véaci at 178., foldszint) (XV. ker. Szentmihélyi u. 131.)

A nagy sikerre valé tekintettel kizarolag
a LIBRI kényvesboltokban december 10-ig
akciés aron vasarolhatjatok meg az alabbi jatékokat!

WiInG C ANDER

Az arlistankban kiemelt
PC CD-ROM jatékaink
fantasztikus reklamaron!



