I FC Toals Belue B30 PEH - TTI e I Fiic Ldit Norlon
le el o v X Hankmark Help
ran |.r|I:[ Genarehy | [k

gnical basics
ing Lip
g PIF Flles - = L -
AOisk Caching | | ki BT Advisor
! pirrie b T A i nr

b i = emm g B Traek sy

: o 12-Bit sk Acpessd
B o HAM Disk L B e nar i
| @ Swap File BLLANAIE R oo ks

I Files and
Bl IEIIH-

your disks for enors,
the Start button

1:8%

Ekskiuzivno:: L
COMDEX 94, Las Vegas S"a"a_:_

'_._,,The Beatles” na CD'” il ‘I ll\




,»f,’f:'f_:f-t_":"-_“xh___ : '-’”fj

(> oy sssTRIM = 5mrsem
g cmaL g

\L L{, ~z;_-,hm o svim \n:'-l‘a( gpol Ge“e

.___.,_--F

e ff clbmeseneinge

LG

18, Wi

o
o

=

\ ey
r R

[ B =
e =
|II - :.I _":j
CEI

lirees wa [P

=

@ [HmeE

|
5

e

valitele

I(n|muluulunskn 42, BGD

286/20 MHz “EDK{MH: Pozovﬂ'e*
i = ISABus, - ES A Bus, 256K L2fCashel
386DX/40MHx Pozovﬂe* H-!ﬂ"-fm: Pozovuie*

- ;ﬁ*nat"r G e / 312 Ll &

AMIGA i COMMODORE i

sa svom dodafnom upremnm

. - Kusetnfum g
. Disk za AMIGU €64 - Modulil;2,3 i 4
‘Velukl izbor JOYSTICK-a (preko 10 vrsiu) 3
- Izrndn 5vih esta

* I'oiio su ne v :Inlnnnl pmlunlunn v unguinuii :ln I|I nmre:len:n
Design by Tim



HARD/SOFT SCENA

Siggraph ‘94
Orilando =

sa'e 5o 1 ovom trenutky moZe da se
sazna o kompjuterskoj grafici nasio
se 1 Los Andelesu na Sigerdph (Special
fnterest Grodp - Graphics) izloZbi.

Okupilo se oko 20,000 radoenalaca da -

razmeni iskusova u- praviienju grafike 4
animacije, prebacivanju sa jedrog na
drugi standard. HD televizifl, statitkom |
pokrétnom grebovanju, modeliranfu i jos
-MNogo - Cemil. Najlnteresantniji - je
svakako bio Arr & Desion SHow sa-uvek

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

kreatom projekcionom salom u kojoj su se vriell razni radoyd, od ﬂimﬁ-- B
‘“va The Mask, The Flinisrones; Forest GUmp, preko nainm iie: ('ﬂr,a{d]a

reklame | prezentacije Disney Paint & Animation Softwarea Koiim le.

Gepre Computer
Optics

a zgleda da viSe nema potrebe za dugo-

trajnim Zmirkanjem | beskonainim
trljanjem ofiju nakon viSesatnog seden-
|a ispred monitora. Ove naocare, kako
se ovrdi, anuliraju 3tetno dejstvo olira-
violemnih i elekiromagnemih zraka i re-
fleksije. Stakla su prevudena plavom
boju 1 odnosu 23%, a ako ved imate
naotare, mokete da nabavite verziju ko'
ja -s¢ nosi preko nifh. Cena fe oko
80 DEM. {mr)

video ili ka
nabavired dve
oolX - za pove
fednog snimacal 14
miksela sa blen:
dmm!]em | etjtlp-
vanjem: hnmpler.':-
kodta- qkn' 23{'{'
I'I'lilﬁ-'l-hﬂ

e i Pan&s@nii},gi@
[Erima i riRE

uraden The  Lion. King

avangardnih radova ﬁiagﬁ: "

Eve: meplafed Dice, Oscilla-

tion..) koje niko ne Zeli da

prikazuje na elevizil. (v}

-'-Zﬂ one 1;!;-15 Zive od
putovanfa do puto-

a~ bll‘i‘lﬂ e dd pc'jn-

prﬁi kamera: hﬂja
[eustanju da sni-
mianimaciju ¥i-

Snkagi_gﬁiti:liem K

mlghﬂhmmatshu j verzi-

I & cenajol fe 600 GBP

115@0 DEM), {rnr]l
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_Pomocni programi za
rad sa diskom
Disk alathe za PC
Disk alatke za Amigu
Disk alatke za Atari
TEST DAVE
Sony CDU 55E, Sanyo SCS1
i Pioneer Guad-Speed
ATl Graphics Wonder
4B56-GVT-2
Sound Blaster SC5| +
Sanyo SCSICD
Faoymodem 14400
Fax Modem ATET 14/14
Amiga:
MTec 1200
Megalo Sound

Tri 2,5 inéna hard diska

CD-ROM na Atariju
TEST BUM
Canvas 3.51 fro Windows
RAR
The multimedia Syracuse
Language System
FoxPro 2.6 for Windows
Amiga f
.Morton Commander”
Cele TEKA
[ZLOG
CuarkXPress
KOMPIUTERSKE VODE (B
Ko je razbio prozor?

FOTCESTRIE

ROM & RAM u epizodi:
AM Sire u lice se ljube
TEHMIKE
Pisanje uz pomod
racunara (9)
SELPEV
TELFOR '94.
KOMLTKACIIE ;
Put r srediste BBS-a (3)
SETHet se razvija
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17000 Becgrao, Makedonsha 99

Liecai
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Lredige recaksisid aciesium
- Tihormir Standevic

Yojislav Gasic

~ Menad Vasowic

_Emin Smajic

Lirecinich rutia
iGoran Krsmanovic

Viojislav Mihailovic

Ikovricsemicks oorem

Rina Marjanovic:

Brankica Rakic

MarkeTng, sEXEiar recakr e

Hatasa Uskokovic

lstrache

Predrag milicevic
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Alelsandar Petrovit (Kanada)

" Strucni saradnici
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HARD/SOFT SCENA

Howtelk
Scanmaster 7500

Pro
za one koftma su potrebne perfeking
reproduk

originala {za Stampar-
i 700, Shk Ge
-Snimiti™ o rezoluciji od 5000 do 16000
dpi. Radice T na Mam | PC-u:- Moze 58
povezath u mrezu; a P kontrolu
ovog impozaninog skenerm mogete 0sE

iy postof

variti preko Kompjurer. Cena: 41.895
(100 D00 DEM). (ma)

=5

ona oz
‘Im&mimhmbﬂm dmknw za
DTV i CD32. Sem 1S09660 stan-
" dard; Iunkfmmm;ndrbnpfl’nr—
ma d Booe audio CODA (CD
i o} 1 ATFF audio fajlove.
* Program fe preteino namenjen
il "pﬂﬂ}:ﬂ}e kastom CD kolekcija
“grafike i muzike, ali mu se mole
- naci 1 korisnija- svrha. Cena pro-
‘grama je 550 dolara, dok je cena
nekog €D rikordera ispod 3000

fr-'mll- (ns}

oznat singapurski profevodat zvuénil Rartica pofeo je sa proda-

jom nove zvuéne Kartice Or7an, Pored standardnih karakteristika:
i CD-ROM priklijucka; FM OFLS, [o-bit stereo karticaima i konekior
koji modete prikifudid SC51-2 ekstenziju ili £ radio daughiethoard
koji uz pomod ueradene antene pokriva UKT FM opseg od 87,5 do 108
MHz. Uz mdio dobijate i odgovarajuci Windows Kentrolni panel kojim
moZere traZitl i memorisat stanice. pojacavati i stiSavath zvuk | slicne

siticel. Vise nas, medutim, -interesuje  najnoviji model zvuéne

 Arfechove kartice WaveRider koji treba da bude pandan Creative Lab-
“sovom Sownd Blastend AWE 32, (vg)

Hakedaonska 21, Beograd

Informacije objaviens U nibrici  Hard/Soft scena™dobill sma od proizvadata | nfhovil Zastupnlia il s prenesene iz strane Stampe. L
 wecini sluéajeva objavijeni podact nisy plod nases tkisva, Ukolio nist naveden scresa | belefon 2a dodatne informacie znadl o nima ne
raspiolademo. #

Eﬂml.ﬂ‘mdsomvmh'rfmrmcﬂzjuﬂnwﬂu%ﬂhmmmmmwmmlwm
prodsie.. ) | adresy, fax i teizfon na kojem Ce dtaocl mocida dobdu vile informacia, Mada adnesa je: Mmmm

SETKOMPATERA 4 DEcEmBAR 94




HARD/SOFT SCENA

Logitech ScanMan e

ko do sada niste kupili fax-modem zato 50 nema mogHinost

kopiranfa I faksiranja ve¢ odstampanih dokumenata - freubili
ste jedan dobar argument. Logitechov ScanMarn Ce skenirati, kopi-
rati ili faksirar (gotove) dokumente do velifine A4 dokumenta u

. 256 nijansi sivog. Uz njega dere dobiti { jedan od najboljih pro-

-erama za . fitanje” (OCK} dokumenata - Omiri Prge, koga nece
zhuniti ¢ak ni iskrivijeni karakieri faksa primlienog preko neke
LSumne” linije, kao i Foro Touch za korekciju primijenih sliCica-
faksova. Tu je i softver koji vam sve ovo omogudava prostim pri-
tiskom na dugme, | 510 je najvaznije, u kompjuter necete morat
da ugradite nikakvu Karticu - ScanManil de biti dnmljan samo
patalelnt pan_ {mr)

Mini hard/soft
scena .

Graphit
I-E.r:';]iiw ce- bid spré-
marn 4 ; se Uit
ive 1;",.";15—-:-rn pat
za prve dve
se zvati Crise in
JKiller Instinct™.

- Toshiba 1 Motorola ¢e 2a-
|ul 1o prm:ﬂ rocit  mikrokon-

Lightwave za Windows NT?

ewtek namerava da prosiri prodaju svojih Foaster/ Lightwave aplikacija na PC, DEC Alpha i SGI _ e m';:ff:j“h;

{Sillicon Graphics inc.) r#iste. Prilitno Sokantan, ali i mudar potez od strane ovog ameritkog : L—.-[' i o
proizvodada. Sem Sto e vedi deo softvera koji je dugo i$ao pod sloganom ,Only Amiga makes it pos- Dy L:"ﬁmgl o
sible” raditi i na Windows AT platformama, (o Ce sa proirivanjem (rzista porast interesovanije za : 2

Lightwave. Zanimljiva je i cena za SGI platformu koja treba da bude oko 1000 dolara, Imajudi u vidu m‘{ﬁ,";,;ﬂ&;i:t f :ﬂfﬂi
kvalitete i mogucnosti LightWavea i njegovu nisku cenu u odnosu na pakete Softfmage | WaveFront FapEais 1', 5. :
to ¢ biti pravi potez ove ameritke firme. Lightwave Ce biti jeftiniji i od najpopularnijeg 5D Srudia na e
PC-u, pa se predvida skora ekspanzija LightWavea. Eksqapmﬁm:m e se investirati razvoj novijih ver- - i e Hnifu-
e R e " s e za proizvodniu step-mehani-
Zama SVim proiy ma fa-
wenera i ostatih ureda-

Panasonic CF41 CD-ROM
Panasonicu su najavili novi model noebooka koji ce
imAti sve osobine _stone” multimedije: kolor displej

u TFT (Thin Film Transistor) tehnic koji podrzava 65000
boja. Hi-Fi zvuk, odlicou tastamm (BackSpace @sterima
Lpunudufinu”, a kursorske strelice suna izdvojenin (as-
terimay. rackball sa velikom kuglom koji e omogudic da
s¢ Kursor precizno pomera po ekranu) 1 ispod tastature 2
{11 CD-ROM-a. Tastaruru- moZere jednostavno podici ka-
da- vam CD zameba. Za razliku od svog glavnog
konkurenta, iz Toshibinog spekira, ovaj notebook je ma-
lovedi (za 1.5 cm) i nefio tefi. Srce sistema moge biti 486
DX2-50, 486 DX4-100 ili Pentium 75 sa 8 ili 16 MB BAM

. (prodirive do 32 MB) i diskom od 260 iii 450 MB. Na

“ovom .cudu” su i dva PCMEA prikljulka i baterija koja
omogufava 4 sata rada bez spolinog napajanja. Cena: pd
3500 do 3000GBP (B750 do 12500 DEMY. (mr)

Scala za profesionaini DTV
opulami paket za video i TV produkiciju Sada Miltmedia 300 sa
novim pripadnikom familije pod imenom Scalz £cho moie se nabay-

iti po nizim cenama. Za to su zasiuini ljudi iz Silice koji svoja dva na-
jpopulamija proizvoda prodajun u paketu Soele Soffware Suite po ceni od
399 funti. Scala MM300 je najbolii multimedijalni prezentacioni softver

* za Amigu Koji se uspe3no koristi za profesionalnu DTV (deskiop video)
produkciju. Scala Echo je uredaj koji se prikijutuje na serijski port Amige
i koristi za konirolu video rekondeta preko IR {infracrvenog) senzora

Zajedno sa Echom, u pakeiu stifu i softverski moduli koji kontrolisu

fankcije za puStanje i snimanje materijala sa tejpa, 1ako 5to komande
~ute” od vaseg daljinskog upravijada, jednostavno, Kada vam program
kae da pritisnete | Play™ fia daljinskom. vi to i udinite a on zapamii fre-
Fvenciju infracrvenog zratenja koje odasilje vas daljinski upravijal: Posle
udenja, Scala upravija vasim video rekorderom preko Echoa - odafiliala
vezanog na setijski pori. Echo predstavija jeftin i jednostavan sistem za
Kkontrolu video rekordera bez gomile kablova, dugmica i prekidaca. Cini
se da je u kombinacifi sa dZenlokom Echo ndllta:l izhor za mulunmﬁlral
ne prezentacije. (ns)

je neophodno gla-
tko, brzo' i hunimlt;&nu po-
kretanje.

- Comning Japan majavijuje
reraciju LCD elirans

akio sa “masovitom
oznakom: 1737 nudj Clstijn i g
lep5u sliku. :

- UMC planira da postane

udi' samo 4865X

, 4 profzvodnia
Faofekujese ek i
aodini. (v} :

CINI Light 3

3 i medu domacim firmama ima onih koje brzo I poslovno reagu-
ju svedodi novi proizvod Cije sme probne uzorke dobili ovih dana.
CINT Light 5 je sredstvo koje ekran vaseg monitora €isti i prevlaci tan-
kim mikromolekulskim slojem antistatika koji smanjuje taloZenje pra-
ine. Ako ste zainteresovani za vece kolicine moZete se obratit direk-
tno protzvodadu na adresu: CINI, 32000 CaZak, Bate Jankovica 21/Cili

na telefon 032/
26-259, U ne-
koj sledecoj na-

gradnoj igrina :

nasim stranica-
ma i vi éete mo-
¢l da postanete
sretni .degus-
Lator” ovog sre-
dstva za litnu
higijenu perso-
nalnog racuna-

ra. (va)
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WordPerfect Works
for Windows 3

N ajavljena je treca verzija ovog popular-
neg paketa. U verziji 2 za 78 GBF (200

DEM) dobifali ste sve 3t vam je potrebno za -

rad male firme: tekst-procesor, program za

baze podataka, tabelarni kalkulator (spread-

-sheer), program za crtanje, komunikacioni

program i Quicken - najbri i najbolje proda-

Quo Vadis 586

ako rreba dd zgleda je-

dna medema Fendum
ploda pokazuje nam tajvanski
FIC (First Intemational Com-
puter. Bazirana na movom
wIntelovom™ Cip-sefu - nazva-
nom Neprune ploda ima o PO
slota. osam HD SIMM lezista,
dva podnodja za Pentivme i
konekior u Koji-moZe da se
stavi dodamna plodica sa jos
dva Pentiuma. Pitanfe je samo
da 1 su detir] Pentiumana 100
MHz zalsta 6,67 puta brii od
jednog na 60 MHz. (vg)

OW ¥ m. budge
file, paint and draw

o < ojava Insigniine emulacije
Brzi Windows emulator Windowsa za (ip FPowerFC

za PowerPC dosia je utcala na. populamost

Power Macintosha. U Insignii tvrde
da e brzina sledede verzijé ovog -
emulatora bit ista kao brzina Win- vani program za vodenje finansija. Kako ka-
dowsa .Na  procesory  486/35 #u odzovomi u WordPerfecm, ovi moduli su
(dosadasnje emulacije dostizalé su veoma dobro integrisani, tako da je lako
brzinu 386ica). Ali, da bi se postigle .skakanje™ iz jednog u drugi. U verziji 3 bice
~maksimalne performanse, potreb- dodaro preko 500 novih opcija, medu Kojima
no je ipak da se programi prerade izdvajamo podriku . hot-key" (testerskih)
Za procesor PowerPC. Medu prvima, kombinacija koje imvrsavaju odredene proce-
na ovaj podubvat su se odvakili u dure {makroi), moguénost kreiranja poslovne
Quarku - izdavanjem verzije svog pr'czcnracijc (sa slajdovima w VVI formatuy,
populamog paketa QuarkXFPress za kreiranje biltena itd. Worksov zapis ée biti po-
PowerPC. Novell je ,.preveo™ Word: diednako | gitljiv™ za Windows i Macintosh
Perfect, Claris FileMaker Pro, Mi- VerZiju programa. (mr) -
crosoft svoj FaxPro 2.6, a Cuju se i

glasine da ce to isto ulinit 1 sa OF

Najmanji PC-TV
konvertor

Honknns}m firma Maruda prom_'od[ najmanji i najlaksi
(99 grama) PC-TV konverter koji istovremeno moie da
prikazitje PAL, NTSC, 5-Video i noninteriaced VGA sliku. Kad
tome dodate | kablod tastature, sa koje se napaja, onda cela
stvar lifi na razvodnik tpa . sve-u-sve”. Proizvodac se hvali
da je slika fista i stabilna, broj boja neogranifen i da Geni
(kako se stvartica zove) radi do rezolucije HD % 480 pod
DOS-om i Windowsom. (vg) -

jeusve ADIULE
fast uh‘aﬂnnmkﬂmﬁ! 3

funth gumsmt- J
riSt pojavl
gwaﬂ Ffmn
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MINIJATURE

_Priprema BOJAN ZANOSKAR

ekmen (Pacman) je prva Jlicnost” rodena na
ratunaru Koju je upozndap ceo sver Nastao je
krajem sedamdestih godina u Japanu. [z knji-
g’ Programmers at Work™ Sjuzan Lemers (Susan
Lammers} prenosimo delove Interviua sa Tord Ivatanijem {Toru

Iwatani), fovekom koji je izmislic Pekmena. @

-Nisam sledio uzor grafickih dizajnera ili stvaralaca u vizokenoj
umetmnosti, Imas sam samo jak Koncept o tome Sta je dizajner
igara - neko ko pravi projekte da udini ude sreCnim. To je nje-
gova sviha. : @

Prva mi je na urm bila red jerika Kanji": aberu” -jestl. Pravije-
nije igara, vidite, cesto zapodinje retima. Pofeo sam se igrati tom redju,
pravedi skice u beleZnicl. Sve igre tog viemena bile s nasilne - rame il @
svemirska osvajanja. Nije bilo igre u kojoj je svako mogao uzivau. pose-
bi i Zene mogle da uZivaju.

Prica o nastanku Pekmena je vro trivijalna. Jednom prilikom.
kada sam bio prilitne gladan. narutio sam celu picu za mudak
Naravno, sluZio sam se noZem a ono 5o je ostalo od mog obroka. dalo mi
je ideju za Pekmenov oblik.
Bilo je iskusenfa da ga napravim manje jednostavnim. Dok sam dizaj-
nirao igm. neko je predioZio da dodamo ofi. Ali ove ideje smo se odrekli.
jer da smo jednom dodali ofi, pozeleli bismo i naotare, a mozda i t-mm:

bnio ne Zene. Zeleo sam da se pojavim sa zabaynom igrom u kojoj
Jednostavno, ne bi bilo kraja.”

...ptgqun.ln...c-.....un-ﬁgts--l.liullII'-rrtiI!!llIIliliIlliI‘litlilllliIIiiiidlii

» ckada ste na zidu sKare
sebe mogh

|
ol

{zmedu plote
krele brEin
dah pred oVl

Fiar W Ehowcs p e
—— -l e i AR

Ncm‘fmhm#m‘isgmwrmobmﬁxpmmgm

o~ $to zaista Zelim su masine koje rade moje posiove.
% Dief Reskin (Jef Raskin)
E : .

e  Mistien da fe pravi izazoy dizainirat] softver Rofi e fe-
= dnostavan spolia § slafen iznurma.
= Dion Pejdz (John Page]}
n : ;
Ry ” Voleo bih da vidinm da su kompjuterski centri postali dostu-

i

prided bgia Zele da se fgraju a ne mogu sebi dis priuste masi-

ne. . _

Svake noct u deser Casova masing je postajala dostupna
PLATO, prim. ter.) | grupice fiudi sicnift meni radi-

Iz bi cele nodi, sve do Sest casove wjutro. Tako smo radili godi-

nmﬂi&{kmwmwmmprmﬁmmagw

20

cdids ts o /*

skugiﬁm :
: Rej Ozi (Ray Ozzie)
Uinili smo da borfsnici sve vise { vise programirgu,
! miada foga nist SVesni,
:} .-l.l" :

L&

dima, ;'3[1531\ Fﬁm'

Oy velom
m Cudom modeme

v s J o 1
pA2- FaEenen Trcanae o e B S
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v A e |
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Tako je od jednog simbola nasto lik koji f. verovali ili ne, imao dusu
i, ako Zelite, postao je arthetip 2dranja. Vilo breo zavoleo ga je'ceo svet,
pa se pridruio sebi slitnima, pre svega porodici ;,smeska”. U toku ovog
intervjua, Ivatani jenacrao skice koje vidite, Analititarima svil boja osta-
vijama da pogadaju postoji i dublje znalenje u tome 5to je bas PeRmen !:nu
prvo populamo programersko fedo.

sasaamsss

ol

LTEI‘I.}E. iz Pﬂ
dtgéﬁgﬂmm na slici su tﬂﬁtlta

red
fjudska dlaka u po
Cestica nel
Lha!d ﬂ]?:: Kadabi ’pn%tu‘u dase cnlﬂ

od 200 Kilometard nat
tehnologlie.

vidett fotoko
stalaciji 1 odrzav anju

jglave
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;mmmr!mq#ﬁmw,ﬂem.ﬁpﬁm--
zhvom oansparentmosc. Trelalo bi de kortseich mogu da sebore-

ve postojanje program izmedu njif i njihovih podataka.
Ser urnermnicte mg:ﬁeﬂim. wmda&m&k@w

stva intuicije.
Bob Kar (Bob Car)

bl

Kompjuter daje detetu sapanjuiuci osecay kontrole i moct.
Onto Sto me vise od svega-mothise je Felia dit maje progra-
me koristi to je moguce vise udi. :
- Endi Hercfeld (Andy Hertzfeld)

Verwgem da sve sto je dobro eriderio mode postati tmetnose,
Zato sto svaki posdao moe biti uraden sa nekom dozorm ukusa i
umetnickog ralenta. U mom radl, 712 SEQrGm S¢ S&mo o (ome Siq

i kod zraci, ved | kako zgleda. Cesto se vradam una-

zad samo da bih doterac izgled.
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HARD/SOFT SCENA
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CAD Forum ‘95. ;
Novom Sadu e se 13. 1 14. aprila 1995, odrati I jugoslovenski
Smﬂmracmtehnﬂlogﬁamu{xgmﬂzauiimmdﬂcﬁmw

SPRO-ING™ dd, bice i

prezentirani refent-
ti i radovi iz ove
oblasti  rafunar
Siva, [EZmenjens .
iskustva, definisani
sandardi mda i
ran softver i har-
dver. Za dodame

mfnmaﬂie‘l‘mm

3, EIWWMTEI 021/29 155, fax. 021/622 775. (ts)

Masina sa nekoliko operativnih

sistema

AEEIE [BM i Motorola planiraju da do 1996, godine izbace :atun.a-
zasnovane, naravnio, na PowerPC procesorn. sposobne da izvr-
Savaju programe pisane za sve znatajne opérativne sisteme; DOS,
Windows, Windows NT, Mac 05, 05/2, UNIX... Dakle. racunar na ko-
jem e modi da se pokrene bilo koji program. Potez se ocenjuje kao ma-
lo zakasneo, obzirom da, prema najnovijim podacima, Mirosoft sa
Windowsom7a- " . . S

CuZima 708 p0- m—— e EE— S—
[P

S0 TrZiSia ope- o -

rativmih = siste- - Ry S

ma, a sa DO5S- omm NS R W

om dodamih - - S W

14,5 posto, o T ST EEER  HF ST
Y

ostalim  proi- NSNS SENESSS  E—
zvodatima 05-eva ostavija manje od 15 odsto trkista. Uzgred, 5to se
tite hardvera, podaci iz istog istraZivanja kazu da Compaq drfi 11,6
posto sveiskog trzista, Apple 1 1BM po 9.9 posto. a slede Packard-Bell
5a 5.4 posto, NEC 52 4.5, AST 5a 3,5 f Dell
54 3 posio.

Neki analiti€ari nehu nalaze u-Cinjent-
ci da fe Intel kad-tad morari da u projekito-
vanttju mikroprocesora prede na RISC (e-
hnologiju. To je, navadne, renutak kada
¢e Microsoft izgubiti (e pod nogama,
obzirom da (e dosta sofivera morati da se
pise ispofetka. Ostali softverasi treba sa-

AMD 486 na 80 Minijaturni

~ MHz ~ server
MD {Advanced Micro De- Bﬁmn.'aka' fArma Lynwood
vigest larisirao je novil seriju odnedavno nudi mdunar sa

procesora za koje tvidi da su na- oznakom MC4ON i reklamira ¢a
ibri procesori sa dupliranim rad- =

nim  takom. Klasitan” AMD
4860K2-80 je. prema.esrovima.
70% _jafl" uodnosu na modele sa
radnim takiom 40 MHz, Pored
standardnog. w je i model 486
DX12/80 Koji- je namenjen note-
book madinama - podrian je
rezim za Stednju struje § Kontrola
radnog takta procesora kako bi
baterije St duze tajale. (mr)

kao "minijatumi server”. U kudi-
il velicine video Kasete nalazi

se 486DX/33 sa integrisanom:

VIB grafikom i mreinom elek-
tronikom. Rorisgen zaistz kao
server, moZe imati do 540 MB di-
ska 7 40 MB RAM-a. MC40N a-
spolaZe prikijuccima za misa, (a-
Staturil monitor i mreks Cena

‘se krete od 1450 Fomi, (ts)

me da budu spremni. Osim ako je @ina
teorija da slabosii Microsofia najbolje Ko-
risti upravo Microsolt (ts)

Logitech mutirao miseve

ogitech. poznat
CVENSIVEND po
sVOjim- - Lruénim”
pomagalima (mise-
vi, sheneri) poverio

je italijanima da
wepsaju i oZive nje-
SOV oV JSensa™
seTiji miseva. Ma-
jstori dizajna su se
bacili na posao i

kao & i sami
vidite, pokazali da
mi%evi ne morajn
biti samo cmi i beii.

Ako su vam prirasli : T
za sice, mozete ih potraZiti po ceni od 42 GBF (100 DEM). (mr)

Aldus FreeHand 4.0

AﬁnspmmmdMMnmvﬂnumﬂngmm
grama — Freeffand 4.0. Sanovim Interfejsom sve je bal na pravom
mestu pod vasim prstima, logiéno rasporedenc i prilicne kompakino.
FreeHand je prevashodno namenjen Post Soripeu (fako moZe da radi
mp&t&gzﬁﬂﬂhfmtd}.mhd:amupna}nﬁkunlm:ntm
Hustrator, koji, istini za volju, predstavija konglomerat nabacanih
snafnijih bpcija (bogatifi ToalBax... ), naspram uredno nog | inte-
grisanog FreeHanda. Novina je nspector, kontrolna paleta koja na
. sebe prenzima najveti broj funkcija meni-bara. Od sada se tekst unosi
direkino na crieZ (kao u GorelDRAW-1), istoviemeno se moze operisati
_dokumentima s vise strana (Cak [ razlititih dimenzija), alat za crianje
e pojednestavijen... Program moZe da linkuje siike tako da tekst tefe”
s jedne na drugu, sivara osefaj .dubine” tehsta — s tipografskog

stanovista nema boljeg programa za crianje od Freeffanda. (o)

Adobe Acruhat 2

a rEist je nova verzija Acrobara, koji sluZi za razmenu doknmena-

12 u elekmonskoj formi. U novojverziji dodate su neke opdije Koje ola-
kiavaju fitanje | povezivanje dokumenata. Postoje i Verzije programa -
verzija koja podrzava samo mogucnosti za Stanje i razmenu dokumena-
ta (kosta 160 GBP - 400 DEM), verzija za one zahtevnije (nosi oznaku Fro)
pored programa Evchange sadrii § Diseilfer za stvaranje dokumenaia |z
fajiova u PostScript formam (kosta 485 GBE - oko 1200 DEMY, i mreina
verzija sa moguénoscu indeksiranja kataloga (po ceéni od 1500 GBP - 3250
DEM). (mr)
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Specijalno za Svet kompjutera

u zaludenika

U gradu poroka, gde nema zelje koja se ne moze ispuniti i gde su svacije pare uvek
dobrodosle, na ucesnike Comdexa se uvek gledalo s poduzreruem

vake godine za sajam Comtder cene ho-
telskih soba u Las Vegasu poskupliuju
tri do- pet puta. Rt kapacitet od 78000
I soba nije dovoljan, pa se sobe rezervisu
, & i dve godine u na pred. Nesrecnic koji

= stignu bez rezervacije mogu da oleku-
ju krever samo ukoliko neko otkaze. No, onda
prorade trisni principi - sobe se licitiraji i samo
najbogatifi, ili najludi, pobeduju. Ove godine za-
belezen je rekord. Motelska soba <ija je redovna
cena 20 dolara za no¢ prodata Ee prmg dana saj-
ma za 480 dolara!

Za razliku od svih ostalih kojl u ovaj gml:l do-

laze radi provoda, 250 hiljada kompjuterskih

zaludenika samo promuriji kroz grad. Oni ne je--

du, ne piju. ne kockaju se i ne jure kurnve.

Trgovel | Krupifel su raznim trikovima pokit-
savali da ove godine udesnike navuku na tro-
Zenje, ali s malo uspeha, Makroi sunzalud obe-
cavali svakome sa Comdex bedZom specijalni
popust u obli#njim javnim kucama. Zaludenici
51l jednostavno bili previge umorni ill previse
zasicenih Cula da bi reagovalina bilo Sta.

Za Comdex je potrebna Zesioka kondicija. Da
bi se obi5li'svi eksponati, potrebno je prepesati-
ti oko 12 kilometara dnevno, pet dana zaredom.
Svakoga jutra i veler razri kompjuterski gigan-
ti su pravili poslovne dorucke i lude Zurke sa po
nekoliko hiljada zvanica. IBM je prve vederi na-
pravio vestem Zurku sa koralima, senom. kau-
_ bojskom klopom, buradima piva i folklomom
grupom, dok su na zidovima modéni Barco proje-
kiori prikazivali najnovije proizvode .Velikog
plavog™. Direktor Borlanda Filip Kan litno je ku-
vao pasulj s mlevenim govedim mesom'u ogro-

*radicionalnom Micro-

_ svake ‘godine. organi-

‘sanu decu,

Pite BRANISLAY ANDELIC

mnim kazanima na
grafx pikniku koji se

Zuje uz papreno skupe
ulaznice, a prihod od
ovog hepeninga ide u
dobrotvome  svrhe.
Ovogodisnji prinod od |
preko milion dolam |
poklonjen je Fondaciji

za nestalu i eksploati-

Niwhalama nije bi- |
la nista manja ludni- |
ca. Da bi privukli mu-
Sterije i zadrzali ih S0
duZe na svom Standu
mnoge kompanije, a bilo ih je 2150, angaZova-
le su akrobatske trupe, poznate glumce i peva-
e, organizovale lutrdje t pustale filmove. Najvi-

5e paznje ipak su privukli standovi na Kojima

su zvezde pomografskih [lmova potpisivale
svoje slike. Zaludenici su satima stajaliu redu
da bi-im Kasha ili Aja napisali posveru tipa:
~Tebi, s vefnom ljubaviju i zahvalno$éu za naj-
ludi seks.”

Novi trendovi

Ovaj Comdex ce pre ostati upamcen po inau-
gurisanju i konatnom définisanju novih tren-
dova, & ne po.novim proizvodima i vrednim in-
ovacijama.

Ton je dao Bil Gejts. predsednik "»ilcmsoﬁa
kot je u svom govoru prvog dana, proprédenom
promocionim filmom, izneo
viziju svera 2005, godine.
Ceo Zivot odvijade se, navo-
dno. oko minijamumih elek-
tronskih naprava koje, zna
se, pokree Windows ope-
rativni sistem. lako |¢ po-
brao dosta aplauza, loa te-
hnicka izrada | ofajna glu-
ma u filmu nisu uspeli da
strutne posetioce ibede da
se Gejis [ njegov Microsoft
ne suolavaju ni sa kakvim
problemima.

Pored tefkofa sa stro-
gim americkim antimono-

PSSR el

polskim zakonima koje Microsoft moze imati
ako ostvari svoju viziju globalne mirefe Marvel.
na kojoj ¢e'se koristiti hardver pokretan Micro-
softevim operativiim sistemom i na Kojem de
se odvijati Microsoft aplikacije, Gejts nije mo-
gao da kaZe kada i'da li ¢e se ikada pﬂiaﬁ.iti
Windows 95 tfhjr:agm i 5ta e sve on mofi da
radi.

Dodatni mcmsuftm problem je 5to je pred
sam sajam ptkriveno da Jreel Fentium, Cp na
kojem Gejts zasniva svoju buducnost, ima gre-
£k u maremarickom koprocesonit i daje Intél 1o
skrivao jako je za gresku znao mesecima (vidi
tekst u okviru).

No, u jednoj stvar je Gejis bio sasvim u pravu;
najjaci mend u kompjuterskojindustriji danas je
proces integracije kompjutera i telefonije. 1BM,
Compaq | AT&T ved imaju kompjurere koji odgo-
varaju na telefon, primaju poruke, faksove i vide
modemsku Komunikacijn § to sve na mikro--
for/zvulnik sistemu. 5a zvanrednom jasnodom.

Sony je prikazao svoj FOA (Personal Digital
Assiseane) Magic Link Koji je sve ono Sto je Ap-
ple Newton trebalo da bude — mali, lak za kori-
Scenje, intuitivan i mocan. U Americi ga je VeL
moguce koristiti za bezicnu satelitsku komuni-
kaciju za primanje i slanje elekironske pﬂi:e i
agencifskih vesti.

Drugi znatajan trend, pomak ka 32-bimim
operativnim sistemima sada je mkode definit-

- wno utvrder. [BM je tu izd8ao kao pobednik. sa

novim 452 3.0 Warp sistemom koji ved danas

.obavlja mnogo vise od onoga Sto Windows 93

samo obecava u necdredendj budutnostl, Warp
ne samo da radi sa 4 MB RAM-a i sadrZi kom-
pletne multimedija { komunikacijske aplikacije

svervowpiuTeRs, 10 pecemass 94,
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(ukljufujuél pun pristup Internet), vec i
izvrsava DOS i Windows aplikacije bolje 1
brie od DOS-a i Windowsa. '

Na polju server operacionth sistema po-
bednik je Sun OS5 186 2.4, koji je Konadno
dobio izgled svog siarijeg brata sa Sparc
platforme; sa usavrienim #ABl podsiste-
mom za izviienje WindoWws programa. Sun
je sada u bera testiranju za PowerFC platfor-

~mitt. & prvi rezultati mnogo obecavaju. 5a
" preko 5000 postojetih aplikaciia 4 52-bl-
tnom kodu i desetogodiSnjim iskustvom u
instaliranju todrEavanju Sun mreia, Sunse
postavio daleko ispred Windows KT platior-
me kao vodedi 32-bimi server.

Tredl trend koji je ove godine praktitno
postao standard jeste Workeroup Compl-
ring. Microsoft. Novell (koji je kupio Word:
Perfect korporaciju za ovil svrhuY i Lotis svi
imaju gotova refenja na ovom planu. Inte-
grisani paketi aplikacha koje rade kao jedna
(affice suires) i alifanse koje su napravili sa
velikim telefonskim Kompantjama za be-
zbolne integrisanje. (seamies mregration)
preko javnih telefonskih mreZa vec danas omo-
guciju prismp poslovnim podacima sa bilo koje
tacke i saradnju na projektima medu radnicima
razhacanim po svetu.

L1 okvirt ovoga je | telekonferisanje. Preko je-
dne obitne welefonske linije mogude je istovreme-
no gledati sagovomika u jednom prozoni, gleda-
ti dokument na kojem saradujete sa sagovomiiko-
vog kompjuters u drugom | razgovamaii elefo-
nom. Intel ima proizved ProSfhare, PictureTel pro-
izvod LivelAN, Hewlerr Packard OmmniShare, a
ATET WorldWory Personal” Conferencing Servi-
- ¢ex. Svi onl imaju manje-vise iste moguinosti.

Novi proizvodi :

Najvainijit novitet na ovogodiSnjem
Comdexu jeste IBM-ova nova arhitektira za
prenos podataka 554 (Serfal Srorage Archirec

rure) koju su prihvatili svi veliki proizvodati
hard diskova. IBM ve¢ ima LieneSrar XP dra-
jvove od 2 i 4 GB koji rade na ovom principu.
SSA povezuje do 127 uredaja u serijsku vezu
kablom Eoji ima samo &etirl Zice, Brzina proto-

ka je 80 MB/s Sta je Cetiri puta brie od najnevi-

je Fast-Wide-SCS1-2 ili SCS1-3 arhitekiure. Nije
porrebno nikakvo adresiranje ili. podesavanie
pri instalaciji {(nema IRQ 1 HEX adresa), a ure-
dajl se mogu povezivati 1 skidati u radu, bez
gubljenia podataka. Ofekuje seda e uskoro i
ostali velikl prolzvodadi izadi sa svojim 55A
modelima,

Sami 1BM drajvovi su takode pravo malo
cudo. UleraStar XP kapaciteta 2,16 GB je 3,5-
intni drajv sa samo 4 disk-ploe i gotovo ne-

e MG MIEA InErES RN ahceleraton

Mirn Video DC1 kartica za smmane, editoranse

i enkeedovanje video signaly

verevatnim kontinualnim protokom (suseai-
ned transfer rare) od 7.4 MBYs. Ovo je-narodi-
10 Znatajno za aplikacije na polju digitalne
obrade videa. :
Digitalni video je do pre godinu dana spadao
u domen bogaiih profesionalaca sa sistemima
kao Sto su Matmor Studio na PC platformi, ili
Avid na Macintoshu, koji kostaju preka 50 000
dolara. Novi proizvodi za obe platforme su, me-

. dutim, smanjili cenut bez znatajnog kompromi-

tovanja kvaliteta. lako su za ozbiljne aplikacije,

* kao 5to su Spice TV serija il Dnevnika; i dalje po-

trebmi ovi skupi sistemi;, u Americi se vec prika-
zuju TV reklame i muzitki sporovi uradeni na je-
ftinijof opremi.

Za ispod 20.000 dolara moguce je imati
kompletan posiprodukcioni studio. Na Ma-
cintoshu se kao osnova sistema |stide Radi-
us VideoVision, dok su se na PC platformi
probiliiMire DCT | TreeVision Targa 2000, Za
ove primene preporucuju se hard diskovi fir-
mi Seagate ill Storage Dimensions/MicroNet
{upravio su se spojili u jednu Brmu) Koji obe-
zbeduju kapacitet i brzinu neophodniti za vi-
deo transfer. Adobe Premier video-editng

- softver je izasac sa novom verzijom 4.0 11
dalje ostaje voded softver za elektronsku
montazu video materijala.

Multimedija nastavlja da zaokuplja pa-
Fniu javnostl. jako stmidnjaci i dalje ne vi-
de pravi svrhu ovili proizveda o poslo-
viiim primenama. Mnogi projzvodadi su
predstavili nove proizvode, medutim, sko-
ro svioni predsravijaju samo n2znatno po-
bolj$anje postojecih tehnologija il nithavu
kombinaciju. Tako je. na primer, firma
CcompuMedia napravila adapter koji omo-
oucava MPEG  plavback, MobonfPEG
kompresiju i dekompresiju, SVGA akcele-
rator | kompletan TV tjuner na jednof kar-
rici koja se automatskl podesava.

lzuzetak predstavija nova Matroxova
ViGA kartca. Firma Matrox dugo vremena je

sverkoweiimeRa 11 oecevaer s
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daleko ispred svih ostalih u podrudju grafitkog
ubrzavanja u 2D, a posebno u 3D, Nova karti-
ca Marax MGA fmpression Plus donosi snagu
. Silicon Graphics radne stanice na PC desktopu
po ceni ispod 1000 dolara. U demonstraciji sa
softverskim paketom 30 Studio v4.0 (za deta-
lje o ovom programu vidi sledeci broj  Sveta
kompjutera™, mreza enferijera je renderisana
na Pentijumu za oko 25 sekundi, Ista mreza je
na procesoru kartice uradena za manje od se-
konde. Takode, koristedi samo Pentijum, za
promenit poloZaja Kamere bilo fe patrebno via-
titi se na mreZu i ponovo renderisati sliku- iz
novog ugla: Isti postupak se na procesoru Kar-
tice odvijao kontinualno, omogudujudi renden-
sanje i animaciju U realnom vremenu. Matrox
garantuje da de za svaku 3D aplikaciju koja se
bude pojavila odmah cbjaviti optimizovane
drajvere koji e omoguciti direkian pristup pro-
cesori na kartici | jednake performanse onima
' 3D Studiju.

0d 2D akceleratora i dalje je najjati Marrov
MGA Olrima, fako su i ATL [ Diamend napravi-
li znatajna pobolifanja na svojim vihunskim
modelima. :

Dopuna asortimamy multomedijskih uredaja
je 1 navi Recordable-CI firme Pinnacle Micro. Po
ceni od oko 2200 dolara; ovaj uredaj je oko i
puta jeftiniji od konkurencije i konatno donosi
moguimost domace produkcije za razumne pare,

Velika painja se posveduje komforu Korisni-
ka, pa se nove fastamure, monitor i misevi sve
vise prave prema ergonomskim i sigurnosnim
principima. Microsoft je napravio tastaturu
izvanrednog izgleda | udobnosti. Za one koji
.slepo™ kucaju, ovo je spas - za svega 99 dola-
ra li5i¢e se umora ruku i bolova u zglobovima,
Od monitora 5a najbrilifantnijim bojama; naj-
manjim zrafenjem i najboljim det.‘iljinla fzdva-
jaju se Shilips Brilllance | Nanao (Eizo) sa veli-
tinama ekrana od 17 i 21 infa. Nanao je ne5wo
beolji u 1 7-inénoj »anianu dok je Philips m:pre

eEn -,h-a-,j_,,v—:._:;‘ "a_‘ 3

" terijel nema kon-

-COMDEX '94, Las Vegas

Filipy Kan, direkttr Bordanda,

shiedi pasul na
dobrotvorno) zabavi

vaziden u vari-
janti od 21 infa.
ad ulaznih ure-
daja. najvece po-
hvale dobija gra-
fitka: tabla Wa-
com ArcPad. Ve-
litine 5 x 8 infa,
sa  rezolucijom
od preko 2400
tpi i laganom
olovkom (bez ba-

kurencije.

Kod kompjuterskih sistema paZnju su_privi-
kli novi Hewderr Packard Vecrrz sistemi sa dva
procesora i novi modulami JBAM systemi 300§
70, ali nije bilo niteg posebno movog. IB4 Thin-
#Pads su ponovo, trecu godinu zaredom. progla-
Zeni za najbalie notebook komphitere.

U sveru printera paZnju je privukao — ploter,
Nevaler IF 5a novim softverskim RIP-om (Ra-
ster Image Processor) firme Visual Edge moZe
da Stampa brilijantne postere u boji iz TIFF i
PostScript fajlova u razumno kratkom yreme-
nit. Ranijim modelima trebalo'je i do sar vre-
mena a poster formata AD.

Rat ¢ipova 2

U ramu Eipova izgleda da PowerPC polako dobi-

ja prednost, posebno posle saznanja o gresc u
Pentijumovom  matematitkom Koprocesoru. U
posebno] hali mno3wo poznatih proizvodala

softvera uspedno je prikazalo svoje aplikadije za -

ovaj Cip. Daljem razvoju moie da naskodi nemo-
gucnost 1BM-a 1 Applea da postignu dogovor o
medusobnoj sofiverskof licenci. Medutim, dok se
oni S‘I-Elia]ll. dmg! napmdL:ju u prvi red Izbifaju

sofiverske kompanije koje imaju isknstva 1t pro-
gramiranju za stardje RISC Cipove kao 5o su
Sparc, MIPS i HP Alpha.

Emulaciia Windows programa ove godine je
bila manje prisuma tema, iz vise razloga, 1z
1BM-a se nezvanitno saznaje da e sredinom
1995, izadi verzifa PowerPC Cipa sa hardver-
skom emulacijom Inielovik procesora. Takode, -
posto ce novi Windows 95 takode emulirati sta-
re Windows programe, razlika 1 performansa-
ma bide beznacajna,

Novi dip A firme Cyrix takode je izanvao veli-

_ ko uzbudenie. Ovaj ¢ip nije kompatibilan sa Pen-

titmon, ali je 100 kompatibilan sa 486 proce-
sorom, 5 obzirom da za Pentijum jos nema speci-
fitnih aplikacija, a da je M1 dvostruko brF 1 30%

. jeftiniji od Pentijuma 20, olekuje se da ce bzo

osvojiti triste. [ mada Cymix ved dugo ima nact
zam'ajﬂp mogao jeida ga napravi ek posle skla-

panja strateskog saveza sa 1BM-om. Naime, 5a-
mo IBM I Intel imaju alate i tehnologiju sposobnit
za proizvodnju ovako preciznog procesor, IBM je
najavio da ¢e od iduce godine isporutivari svoj

System 700 sa ugradenim ovim Cipom,

w® ok F

U slededih nekoliko meseci svetski ko-
mpjuterski asopisi testirace pomenuie pro-
izvode, a i Svet kompjutera e se potruditi

da vam prikaie sve proizvode koji do nas
budu srigli: Tek tada ¢e modi da se sagleda
kolike je od onoga Sto smo videli pa
Comdexu bila predstava, a koliko stvamost.
Ipak, prema prvim indicijama na osnovu ne-
* kih ved tesdranih proizvoda, prognoze su
. dobre. Na primer, najuticafniji- éasopisi u
oblasti digialnog videa PC Graphics & V-
den, New Medie | Digical Video svi su dalis
-najvise ocene Kartici Miro DEL. Pinnacle Mi-
cro je akode dobio najvise ocene. ‘Nadamo
se da Ce i sa ostalima bit sli¢noi da necemo
pozaliti &0 smo dane provodili hodajudi po
halama. umesto da smio prihvatili prima-
mijivie puriuﬂu nf!lmg makroa.

'.;;.- Od juna, Intel je najvaZnijim korisnicima tajno nu-
; dio zament riovim ¢ipom na kome je greska

.j. 6 &m”muizumm kod delje-
mmmm na 5 decimal-
nljtnﬂb,mrutniﬁ,hﬂuleﬂmm

mkmnﬁﬁlkmmwmm
Systermns Inc, Cambridge, Massachuselis. Molete a8
kontaktirati ns fax 99 1 617 547 35639 ili preko
mmmmﬂﬁubm@'m.sm‘mh

ije U Beograd: GAMA Electronics, tel. 33 94
= o4, fax: 392 T2 BT :
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PRIMENA

Amiga in Space

U ovim teskim vremenima za ,Commodore”,

lepo je cuti da postoji pravi Amiga bastion u

USA, izuzetno tehnicki opremljen a, zamislite, nevezan za Video Toaster

Kennedy Space Centeru {(KSC) kori-
ste Amigu za prikupljanje i'obradu
podaraka kaji stifu sa 3atla ili s ne-

kilt od Citave familije satelita (Pe-

LSasus, Atlas, Titan, Delta). Glavni

krivac za to je Dejv Braun (Dave
Brown), Kojl je Casopisu Amiga User™ dao in-
terviu koji prenosimo.

Kakaje bas Amiga (zabrand za rakvy aplika-
ciu?

- LI KSC-u se nalazim od 1972, godine, kada
je za ratunarsku obradu podataka izabran mini-
kompjuter firme . Raythion Systems”. Sveismo
programirali v asembleru a kada se kasnih se-
damdesetih fmma povukla iz posla, nisma vise
mogli da dogradujemo masine.

Asembler smo uskoro izbacili u korist C-a. Gle-
dali smo IBM/Inte! masine, ali one nisu bile ka-
dre za taj posao, Ori&li smo u  Apple™ i oni sunas
ismejali rekavsi: 5ta hodete? Da vam damo de-
talie oko magistrale i timing Signala? Forget it!”.

IBM jé rekao: Naravno, dademo vam sve Se-
me."” Ali njihov hardver nije bio doveljno dobar.
DEC bi zavriio posao. ali je bio vraski skup.

Na kraju smo doili do ,,Commodorea®. Onisu
obecali: Dacemo vam sve detalie; besplatan
«developer” status i pristup svim nastm sofover
i hardver infFenjerima’.

U spvari, [a sam tada vec imao Amigu kod Ku-
¢e. Multitasking je definitivmo bio presudan.
Mnogi [judi ne znaju bag mnogo o tome - mi ga
konstanmo koristimo i bez njega bi bili u debelim
‘problemima. Tada sam uveric pretpostavijene da
je to nas pur, 5o je bila najznacajnija odiuka.

Kako je islo oko programirania?

- Programi s 100% napisani u C-u, fak i in-
terapl mutine, i sveukupno iznose oko 1.5 MB.
To je procesiranje u realnom vrement i sve va-
Zne nuine su realizovane preko -prekida. Ja
sam napisac oko 90% programa. Posle razgo-

vora sa. .Commodoreom™ izabrali smo Azsrec

Marx € kompajler. Larrice C je, u to vreme, bio

inferiomiji u pogledu brzine izvria-
vanja programa Kao i njegovoj veliti-
ni. mada je bio ,zvaniéni™ ;,Commo-
doreov” kompajler.

Tada nisam znao nista ni o C-u ni
a Amiginoj arhitekiri pa sam morao
da ucim sve ispofetka. Dalje smo se
prebacili na SASAC jer Manx vise ne
podriava Amigii. Ne samo da smo ra-
zvijali softver, nego i poseban har-
dwver za primanje velikog broja poda-
taka u vrio kratkom vrementil. Sve je
io bila ogromma, ali zabavna zbrka
dok jednog dana to nije proradilo,
Uskoro nam je bilo naredjeno da sve
to pustimo na glavni test  mada ne-
ke stvari nismo ni isprobali, sve je ra-
dilo perfekmo.

Koliko podaraka se zaisea prima?

Podaci sa Atlasa su br2fne 565 ki-
lobita u sékundi, Titan ima 256. Naa
posebno napravijena magistrala mo-
Ze da izdril 5 megabita kao teorjski
maksimum, ali bi se pri fof brzini gu-
bili podaci. Sve se radi asinhrono pa
je tesko izredi neku konkretnu cifru,

Mi moZemo da radimo sa Atlasom, Titanom i
Satlom, £iji podaci dolaze do nas u blokovima od
56 kiloblta, a moZe th p:_'-siatt Cetirl u jednoj se-
kundi. U teXudoj misiji ih ima td, tako da sve
ragedno i-nije neka af;:‘.[-mfa. Mi Zelimo da obra-
dimo sve te podatke v realnom vremenu. Poda-
the koje dolaze smestamo prvo na trake, zbog
arhiviranja, pa tek onda, ako treba, propustamo
na racunar. Trenuino, na tom poslu su pet
A2000 sa akceleratorima na S0 MHz, 9 MB
RAM-a, i KickStart-om - 2.1.

Kako je evoluciia hardvers uticala ne vas?

- Podeli smo, naravno, sa A1000. One su jos u
upotrebi u-nasem centru El Segundo, Kalifomi-
2, gde nadgledaju sve vazne [estove,

Uskoro smo nabavili Hurricane plotu koja je
imala takt 14 MHz, 1.5 MB
memarije i koprocesor. Na red
je zatim doSao model A2000,
dok smo A3000 preskodili jer
ie-bilo dosta prijavljenih pro-
blema. Nameravali smo da
nabavimo A4000 Tower, ali
Commodore nije: mogao da
nam ih ucini dostupnim, pa
smo se zadovoljili ,obidnim”
Ad000 sa Warp Drive 40 MHz
akceleratorima i SCSI-2 Kon-
trolerima. Veliku stvar za nas
je-doneo Zorre £T, jer bl nam
puna 32-bitna sabimica omo-
gudila da procesiramo poda-

24 fasa dnevno.

Mnogo s govorl o buducnostt Commodo-
reat?

- Stvamo se nadam da ¢e nastaviti da pml-
zvode | razvijaju Amige. Dejv Hejni (Dave
Haymie) je ozhiljno razmisljac o PowerPC proce-
soru za neku AS007 ili A6000, Sto bi bilo vrio le-
pa - zadriati fkorak sa svetom { one Amigine pb-
sebnosti. DSP je takode bio interesantan, pre ne-
g0 8to-su otisli pod stedaj. Nemam mnogo pove-
renja 1 ono & se desava sada. Od nama pozna-
til, samo je Karolajn Sepner (Carolyn Sheppner)
i dalje mu. Ima toliko raznih glasina da ne znamo
kome da verujemo. Sramota’je 5to je tako veliki
broj ljudi napustio ,Commodore™.

Gledare tako A1000 1 1BM sa svim fim NT do-
dacima i ne znate 5ta da mislite. Windows nema
pre-emptive multitasking, a 1o je ono So nama
treba. Pedeset puta 1 sekundi Amiga proverava
taskove i daje se na servis tasku sa najvisim pri-
oritetom. Windows o radi samo ako programer
aplikacije to dozvoli. Ali, na primer, mi nase ma-
Zlne NIKAD ne iskljufujemo, £ak ni kada meba
da instalimme nove verzije sofiverd. To ne mo-
Zete uraditi ni na jednof drugoj masini.

Cesto me pitaju, 41a sa tim mozete da uradite,
Ne mogu da #Fivim bez toga! Za par godina Pow-
erPC ée mozda modi da uradi posao.ima i nekih
novih operativiilh sistema. |2 licno mrzim Unix
ali'on ima pre-emptive Kernel. Prosto je nevero-
vamo da je firma koja je te stvar prva uvela bas
Commaodore. 1 zato, dopustiti da lagano odumre,
granidi s¢ sa Kriminalom.

Priredio Borde VULOVIC
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TEMA BROJA

Pofnnéni programi za rad sa diskom

-~ Fajlove pod konac

$ta su disk alatke? Kome to jos treba?

tvamo 4ta je to? Pa to je ono &to nepri-
medeno koristimo svakogdanaiuz 5ta
nam je Zivoi sa racunarom lepsi, Zami-
slite koliko bi vam trebalo vremena da
iz DOS-a uz pomed natedbi dir, delete,
copy, repame, move sredite neku va-
5u diskeru ili ne daj boZe hard disk.  koliko bivas.
nervi sistem tolerisao ovakvo varvarstvo, Nara-
vno, Tetki su pravi konziumenti rafunara Koji-je-
du prstima, pogotovo na ovim nasim pristorma
gie se za kasiku i viljusku zna poodavno.
Ratunari su davno postali svakodnevna pofa-
va, za razliku od davnih vremena, kada su ku-
tne konfiguracije predstavijale redkn i éudnu vr-
stu hobija. Koriséenje rafunam u danasnje vre-
me spada u osnovnu pismenostpa sil Stoga pre-
dmet koji se bave izufavanjem osnovnih princi-
pa i rada sa ratunarima nasli svoje mesto 1 8ko-
[ama. Samim tim sve je vise ljudi koji su sazna-
li za fajl. direktorijum i za jo& poneke strane i fu-
dne refdi. Fajl predsiavija najmanju vidljivu jedi-
nicu podataka i to su ona silna imena Koja se po-
javijuju kada otkucamo DIR. Fajlove moiemo
grupisati u direktorijume da bi zavell malo reda
na disku. A fajlovi kao fajlovi éas ihje viSe, paih
moramo brisati ili premestat, &as ih je malo pa
_th moramo stvarati. a o menj'anju imena ida ne
govorimo. Sve ove operacije nad fajlovima mo-

konfiguracija ==

U hardverskom aspekiut kmﬁgnad]h je.
bilo kakav ratunarski sistem. U softver-
skom oknuzenju pak, ped konfiguracijom se

podrazuméva prilagodenie programa nekim
- specifitnostima korisnika. Na primer, izme-
na boja koje se koriste; izmena fonta itd”

gute je izvesti iz sistema {ma Koji rafunar ima-
liy. All festa. velikaspremanja diska tesko mogu
da produ bez usisivada. naime moZe i-metlom,
ali to traje duze a ileda znaju dazabole. Da bi se
lakse, clegantnije i brie uhvatili u kostac sa go-
milom fajlova na nafem disku, efikasnu pomod
pruzite mam neki od.fajl menad2era.

Fajl menadzeri

Grupa programa fmja S¢ moZe nazvar ovim
imenom Ima zadamak da vam sav posao oko faj-
iova olaksa i ubrza Pomodu fajl menadfera mo-
#ete, kopirad fajl sa jednog na drugo mesto, mo-
Fere obrisari fajl koji vam vise ne treba, ili pakkpro-
meniti ime faflu kojem ste ranje dali neodeovara-
jude ime. U novile vreme megucnost fajl mena-
d¥era su toliko porasle da se sve njihove opcije ne
bi mogle opisatin .a par stranica, U fajl menadze-
re nteégrisan je rad sa arhivama mogucriost pre-
gledavanfa baza, shika, whstova (faznih formata),
. gledanje Corelovih dokumenata, Zvanie mode-
mom .. Sve i svemu, skrenuli smo-vam painu

drrﬂctarijm‘n (directory) '

. AKo biste prilikom rada na rafunan za- |
davali samo prostu kemandu ,snimi taj fajl-
-nadisk“ dﬁuﬁmusma:ﬂuﬁaumy

.Mﬁtﬂsinhmnnphmnapmﬂimod
- Da do toga ne bi do-
Slo disk treba hijerarhijski organizovati:
‘Kretemo od osnoviog rut (root) direktoriju-
ma u kome ne samo da postoje fajlovi nego
i drugi dircktorijumi. Svaki takay poddire- ||
ktorijum se dalje ponasa kao nekd lokaini |
_mmmmwkmuﬁm;:
- uostalom) i tako tnedogled. shei )
; Tumhﬁﬁmnjeduﬁumﬁm mnhm
dobijanje informacija o tome koji su fajlovi,
te poddirekiorijumi ot njemu prisuini,

na mogunost fajl menadZera, a posto Vi sigumo
koristite jedan od njil ne budite lenfi pa pogledaj-
te HELP f3jl i upoznajte se sa opcijama-koje vam
program nudi. Rad ¢e vam svakako bid ngodniji
i mnogn brzi, éak ce vam neke komplikovane i ne-
izvodifive stvari postati svakodnevna mitina,

Kopi programi

Ako ste prerasli fajlove i odluili se za vede za-
logaje, u vidu celih' disketa mormcete da prome-
nite pribor za jelo. Topla vam preporudujemo ko-
pl programe, Niibov primami zadatak je Kopira-
nje celog sadrZaja diskere. U woku kopiranja mo-
gu vam pruzit i uslugn formatiranja i verifika-
cije. 5to su podesivi parametri. Jedna od intere-
sanenih opcifa je i snimanje celog sadrZaja di-
skete u jedan fajl. Ova opeifa je neizostavna uko-
liko Zelite nekome da posaljete celu diskeni. Ina-

¢e nasi BBS-ovi su prepuni fajlova kojitu sebi |

skrivajn celu diskem. Ali ovo nije nikakva no-
vost. Naime postoje programi Koji sama ovo ra-
de. kopirajo diskemu o fafl, ali u nova vremena
integracije sve moZete nadi na jednon mesu.

Backup programi

Kako vreme prolazi a vasi apetiti postaji sve
vedi. I hard disk vam posiaje tesan a nove zant-
mljive stvari stizu I stifu’ U vama se javifa zelja
da ovedi komad hard diska sKlonite na sigumo.
Naravno, kao i sve ostalo i ovi opcm-:uu moze-
te uraditi peske, ali

razmestanje podataka, Naime, moguce je beka-
povati ceo disk ed 200 MB a kasnije tzvudi samo
fajl od 200k ukoliko vam bas on zatreba. | u
okviri ovih programa postoje razne opcije i po-
dopcije, vezane za svaki program ponaosob.

Shell
Da li je vasde radno okruZenje dosadno? Nema

problema. moZete ga izmeniti. Postoje programi

koji iz korena menjaju vase radno okruZenje i
priblizuju vam ga na sebi svojstven nadin. Ova-
kvim programima sem komfora | lepseg grafi-
tkog izeleda moZete dobiti | neke prednosti koje
vam vase rodeno okruZenje inace ne obezbedu-
je. Za detalinila obaveitenja (u zavisnosti Koji
racunar imate) pogledajie teksiove Koji slede.

Aaa..pdiha!

| pared najkulmmijeg ophodenia sa vasim ko-
mpijtiterom, moZe se desit da na hand disku do-
de do kojekakvih zaguenia. izgublienih podata-
ka i kojekakvib-boliki. 1 5ta vam onda preostaje?
Nista sem da pozovete doktora. Grupa programa
koja se bavi kudnim posetama [ negom bolesni-
kazovi se DISK DOKTORL Oni ée pomodi vadem

. hard disku da prebrode {nadamo s} prolazne fe-'

gobe, Problemi kofi vas mogn snaci su gubitak

.fajlova, nemogucnost pristupa odredenim fajlo-

vima, direktorijumima, izgubljeni Klasterd jrd.
Sve ove probleme uglavoom redavaju Disk do-
kiori i to na najbolji nadin povas i, vracajudi sve
U prvobimo Stanje. Za korisdenje Disk dokiora
nije vam potrebno neko preterang predznanie.
jer oni sve obavijaju automatski po porvrdnom
odgovon: za preduzimanie odredenih koraka. A
svi ostali zahvati odigravaju se u fami sicudnih
E:pm*a uvasem rafunari, a i ni ekspert nema-
ju bas mnogo 3td da vide.

Cistoca je pola zdravija - kazeé naga namdna A
ta vazi i za hard diskove. Stalnom upomebaom,
pisanjem brisanjem, podaci smesteni na hamd
disk se fragmenrisy, odnosno radrkavaju, razba-
o, nisu jedan iza'dnygog. | najmanije 1o mo2e
da se desi je da vam brzina pristupa podacima
opadne, a one najgore { ne przivajte. Ali sve se o
nitode spreciti redovnim upraZnjavaniem litne hi-
gijene odnosno optimizacije (defragmentacije) di-

‘ska. U ovome vam mogu- pomedi razni zasebnd

programi. @ ova opcija je sadriana u svakom od
disk doktora i spada w sandardny procedun.

Zasio kad postoje pre-
divni programi za be-
kap. Njihova glavna
namena e skladisie-
nje ogromnih Kolidi-
na podataka; na di-
shete fli traku Njiho-
va glavna vilina je se-
lektivno - smestanje i

alat {tnai, uﬁﬁtﬂ

za cilj da vas ponaosob
ppoznajn sa svakim od
disk 1o0ls programa i pro-
gramtifa, vet da vam
SKrenil paznjit na pesicja-
nije ovih Korisnih progra-
ma i da vas navedu na nji-
havo koriscenie.

Emin SMAJIC

Svi .ovi napisi nemaju
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TEMA BROJA

_-Disk alatke za PC

Sa njima je lakse

Svojevremeno se mugia cuti izjava da Norton Commander i slicni programi zaglupljuju

re mnogo godina, kada je XT

jof bio cudo tehnoloske revo-

lucije i kada nije svako imao

1ard disk, neko je uvideo da

miul - Korisenje DOS-ovih Ko-

mandi predstavija odredeni
napor. Kopirati fajl sa COPY fail odredi-
Ste nije neki problem, ali kopirari ko
20 ili vide fajlova ved predsiavija mude-
nie Za korsnika koji nije zavrsio kurs
daktilografije. | tako su nastali fajl me-
nad?eri; grupa programa Koja bi se, naj-
Erace reenio, mogla opisati Kao progra-
mi za manipulacijp fajlovima.

‘URoliko uopéte koristite PC 1 svom
Zivotu 1 radu, tesko da ne Koristite makar jedan
od” njih. Najpopulamiji su, svakako, Normon
Commarnder | PCTools Deskrop mada se u posle-
dnije vreme pojavijuju i neki njihovi Klonovi koji
ih ak i nadmasuju u nekim osobinama,

Nowon Commander e svakako najrasireniji
program ove vrsie. Svoju populamost duguje d-

njenici da je izuzemo praktifan - iz njega se mo-
i1 vréiti sva baratanja koja korsniku padajuna-

pamet, ukljufujuciipokretanje drugih programa, -

st0 ga i Cini neverovamo z2godnim za rad. Modu-
laran je, mko da mu se mogu dodavat | eksterni
programi i to najlesée za pregled rainih formata
fajlova (slika, dokumenara, muzifkih modula
itd.y. Najnovija verzija, Noyron Contrivgrider 4, do-
nosi i mogumost rada sa arhivama (ZIP, AR],
LZH itd.), 5o je narodiwo bitno potetricima koji-
ma po pravili najieze pada saviadivanje metoda
kreiranja arhiva i rada sa arhiverima,

FCTools Deskrop u nekim stvarima nadmasu-
{e-Commandera, ali ipak je daleko nepraktiéniji
Za rad iz dva razloga. Prvo; nije
tan”, tj. korisnik mora fzadi iz njega da bi star-
tovao drugu aplikaciju, a drugo dosta je spoiji.
Inate, razlike izmedu moguénosti ova dva pro-
grama s, uglavnom, samo nijanse. Kojeg ée ko-
risnik odabrati, zavisi samo od licnog ukusa. In-

T HIFE WO et

‘wlransparen- -

ljude. Ima li istine u tome?

teresaning je napomenuti da. iako je poslednja
verzija PCrools Gold 2. masa ljudi kod nas Kori-
sti . praistorijski” PCToals 4.30 koji je star cak 9
(i slovima: devet) godina. Naime, iako je toliko
star, lzgleda neverovame priviafno i dosta se
razlikuje od novijih verzija. Istina je da se po
mogucnostima ne mofe merd sa modermim
softverom, ali poseduje neverovainu jednosta-
vnost koja prosto pleni korisnike. DOS Naviga-
for je relatiymo nov proizvod kojl nam dolazi iz
Rusije. Kao korsnicki interfejs Koristi Borlan-
dov Turho Vision, koji daje izuzemo dopadijive
prozore u tekstualnom modie. Stavise, moze se
reci da HOS Navigaror izgleda najlepse od test-
ranih programa }\EI]I rade u tekstualnom modu.
Ima i intemi multitasking, tako da moZete pre-
gledari neki fajl dok se drugi Kopiraju ili cak
igrati ugradeni Terris (1, Inade, oni Koji su ga vi-
deli kazu da je bolji od Norron Commandera. 1a-
ko je 1o iskljudivo stvar subjektivnog ukusa. ne-
osporno je da su ova dva programa jedan drm-
gom jaka Konkurencija.

Wirdoys Commander je, 1 stvar, Norron
Commarider za MS Windows. Gotovo je swopro:
céntno kompatibilan sa originalom, § tim da ko-
risti sve prednosti graficke okoline - ikone, me-
nije, prozore itd. Poseduje skoro sve opcije orgi-

TiE Wil Inke

nala, @ke da je preponidljiv svima Koji
vedinu svog procesorskog vremena pro-
vode u Windowsu,

LSkolika" po svacijem ukusu

L7 vreme kada MS Windows prakt-
¢tno viada PC softverskim mrzistem, ma-
lo je ljudi koji i dalje vole da rade u MS-
DOS-ovoj komandnoj Tindji. Medutim,
ta se nafin rada pokazao Kao najbrii
put da napredan korisnik uradi ono 5to
Feli, logicno je bilo da se pojavi neko Ko
e i to unaprediti. Pionir je bila firma
<P Software”, a prolzvod’je bio sada
vet nadaleko cuveni <DOS. Malo je
ovde mesta da se opisit sve hjegove prednosti
nad COMMAND.COM-om. ali pomenimo samo
neke - definisanje skracenica (aliasa) za koman-
de, listanje direkiorijuma u boji (npr. programi
belom bojom, tekstovi #utom, slike zelenom itd.)
ito olaksava snalazenje, interaktivmi help si-
stem. gomila novih komandi...

Ukoliko imate Norror Ualines, U njemu po-
stofi program Aorron DOS (AMDOS), Koji predsta-
vija D35, all neku od starijih verzija (LSyman-
tec” je. naime, otkupio licencu od antora), tako
dai njega mozete koristiti. Ukolio nemate Mor-
ron Lirlides, 4005 modete skinuti sa bilo kog -
veleg BES-a u Srbiji, poito je paket ShareWare,
Vernujte nam na red, kada jednom naviknete na
njega, bez njega zaista netete mofi.

Kao 5to smo videli, COMMAND.COM ima do-
sta manjkavost. ali niS@a boljl nije ni Win-
dowsov Program Manager. Zbog toga smo (e-
stirali-i dva alternativna Shella za’ Windows: -
Norron Deskrop 3.0 | PCTools Deskrop 2, Kao
S0 4005 1 mnosivu stvari poboeljsava rad pod
DOS-omi, tako'i svaki od ova dva programa do-'
dafe visestruke funkcije koje korisniku mogu bi-
ti korisne:-

Prozori za programe sada mngu imati'svoje
~podprozore™, tako da se korisniku olaksa sna-
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lazenje. Tkone vise ne moraju imati samo pro-
grami, vet i dokumenti, a dvoklikom na takyu
ikonu automatskl se startuje aplikacija kojoj
dokument pripada. Sada iz nekog od ovih Des-
ktopa motete raditi osnovne operacije sa fajlo-
vima, tako da ne moraie s@alno pozhal:i neki
fajl menadzer.

Mana svakoe od ova dva programa je-ta 5to
su priliftno glomazni i ne snalaze se bas najbolje
na konfiguracijama sa mala memarike. Ne pre-
porucujemo il onima koji imaju slablje masine.
U svakom sluaju vredi ih probati.

Kopi programi :
Fajl menadzed mogu da pomogni ukoliko

kopirate nekoliko faflova, ali Kopirati njima celu |

diskeru nije ba$§ praktitno. Zbog toga postoje
specijalni kopi programi Koji su i da obave taj
posao za vas. Ovakivih programa ima msta i ima
{pogledajte na bilo ko BBS-u). ali do sada su se
dva izdvojila kao najbolja u svom domenu. To
siDiskDupe 1 VoA Copy Pro.

DiskDupe je siekao veliku populamost Kod
nasih pirata, prvenstveno zhog svoje jednosta-
vnosti | brzine rada. Od opaja ima standardno
kopiranje sa ili bez provere odnosno [ormatira-
nja diskete, a podrZava i do 4 prikijucena flopi di-
ska_ pod uslovom da za dodama dva imate spe-
cijalni kontroler: Opcija Koja ga izdvaja iz mase
je mogucnost jako pouzdanog kreiranja DDI faj-
lova koji predstavijaio kopiju cele diskete ujedan
fajl. Ova opcija pokazala se narodito 2godna Ka-
da cele sadrzaje disketa treba slati modemom.

VGA Copy Pro nije wliko popularan kao Dis#-
Dupe, ali i njegova populamost polako maste.
Radi u grafickom modu. rako da izgleda daleko
atraktivnije, a brzina ada mu je zbog toga ne-
ZHAMD manja. Opcife sumu manje-vise Iste kao
i kod DiskDupeg, ali snimanje diskete u fajl mo
je priliéno bagovano i nesigimo za KoriSdenie,
Prednost mu je da podrzava sve  nestandardne”
formate disketa (npr. 5.25 infne diskete forma-
tirane na 1:42 MB. S10-se pokazalo kao jako Ce-
sta kombinacifa), Sto'sa DiskDupeor nije slucaj.

Defragmentatori
Osvmimo s¢ na dva najpopulamija defra-
gmentatora, inate obtra. konkurenta - Mbihon

Speed Disk | FCTools Compress, Oba su-veoma
brza i rade svoj posao savriéno. Ono na cemit su
programeri najvise radili je povecanje sigiimosti
- &1a ukoliko se desi da usred radz nestane stni-
je, a korisnik nema UPS? Zbog toga ni jedan od

fragmentacija
Snfnwkﬁomvasuéﬂthnjnwmmﬁa
veliki red nekih kutifica od kojih svaka ima
svoju adresu i svoj sadriaj.. Primenimo u
prvoi aproksimaciji isti model i na neki
disk. Recimo da smo ga napunili do vrha
fajlovima a zatim neke od njih obrisali. Ta-
mo gde su oni postojali sada suneke mupe*
koje su sada slobodne da se na njih ponove
snima nekinovi fajl. Taj fajl ée Zesto biti ra-
sut po tim .rupama” jer nijedna od njih ni-
je dovoline velika da se ceo fajl npise u ko=
-madu. Ta pojavd je poznata pod imenom
_ ﬁmmmﬁadﬁaﬁ%mnﬁubﬂn:
tmhﬂhk&i:rpﬂﬁﬂ:ﬂuﬁﬂ&ghvaiml&

 voidesno po disku.

ova dva programa nista nece zapisaii pre nego
310 se podaci sa [0g Mesia Premeste na sigurmo.

Kako su’.poslednji krik mode™ On-Line disk-
kompresori (koji uvefavaju Kapacitet diska
kompresijom u realnom viemenn), oba defra-
gmentatora podriavaju i iakve diskove. Doduge,

kod njih defragmentacija traje osetno duZe, ali

10 je cena vedeg Kapaciteta.
Oni koji imaju Merron Utifiries odabrace Spe-

 edDisk, dok Ce oni sa PCToolsom korstiti Com-—

press. U svakom sludaju, rezultat su golovo

identifni.

Disk doktori .
Ukoliko vet duze radite sa ratunarom, pozna-

to vam je da fe sve lepo i krasno dok ne dozivite

+pad~diska. Naime, hard disk je najranjiviji deo

* vaseg sistema - dovolino je da jedan bajt bude

upisan na vitalno mesto i da propadnu ogromne
koligine podataka, Kake do toga, nafalost. dola-
zi, postoje i .ovi programi koji su tu da spasu sta
56 spasti moze.

Nortort Disk- Docror 2, po nama, najbolji od
opisanih. Osposoblien je za popravak ogromnog
broja razli¢itih greSaka Koje se mogu javiti, a sve
to radi brze od bilo kog konkurentskog progra-
ma. Kuriozitet je o da mode napraviti -Undo Fi-
le* na posebnoj disketi, pa ako se uspostavi da
i bilo bolje ne koristiti ga, mogude je sve vratit
u stanje pre njegovog startovanja. Daleko’ bio
dan kada ¢e vam MDD zarebat, ali ipak ga na-
bavite - nikad se ne 2na.

FPcTools DiskFix iakode obeCava, iako je ose-
tno sporiji od NPD-a. Kako do sada nismo nai-
&li na situaciju gde bi DiskFir pomogao, a NDOD

ne, kap presudan fakior
ostaje MDD-ova nebkoliko
puta vefa -brzina. Jedini

_slufaj gde je Diskriv bolji je testiranje di-

sketa sa losim sektorima, jer moZe da istestira
svaki sekior nekoliko puta kako bi se uverio da
li je dobar ili ne. 1ako ovo moze postuziti kod di-
sketa sa manjim ostedenjima; ipak vam savefu-
jemo da losim disketama poZelite stecan put do

- korpe za oipatke. Ipak je 1o daleko sigumije ne-

£p snimitl podatke preko loSih sekrora i urvrdi-
ti to u renutku kada je ved Kasno (a Sto se, po
Marfijevom zakonu, dogada bas u menutku ka-
dasu na disketi najvredniji mogudi podaci),

Microsgft Scantisk je 1 tredi konkurent. Dobi-
ja se sa MS-DOS-om 6.2x, a iako je brki od [Hisk-
Fivg, ne moZe se meriti po bzini sa NDD-om.
Mana mu je ta $to nema puno opcija, i podra-
va samo DoubleSpace kompresiju, za razliku od
druga dva programa koji podzzavaiu oporavlja-
mie diskova kompresovanih | drugim-On-Ling
disk kompresorima. Nasa preporuka-- najradije
ga zaobidite. Ipak fe ovo prva verzija programa;
a u ovoj oblast najvaznije je iskusivo. E

Sitni programi

Gomila sitnih programa sluze da korisniku
olakiaji i ubrzaju rad. 1 Norron Urilities 1.PCTo-
ofs predsavljaju pravu riznicu ovih programa,
ada i ne gavorimo o hiljadama slicnih Kofi se
mogu naci po raznim BBS-ovima i Public Do-
main ili ShareWare Kolekcijama. U ovakve spa- -
daju i menadieri direktorijuma (MED. i slicni),
programi za nalazenja fajla na disku il disko-
vima (FileFind, Fife Locate; S5T), programi za
sortiranje fajlova itd. Ovim programima se ne
zna broja, a gotovo da i nema funkcije koju ne
obavljaji. Fa kako onda odabrati odgovarajudi.
Jednostavno - probem.

Ali, bez ovakvih' programa se ne moze. Od
izjave da Norron Commarnder i slitnl programi
zaglupljuju ljude vet smo se ogradili - modda
lindi nede naucit sintaksu DOS-ovih komandi
koristeci ove programe, ali ¢e daleko brie ura-
diti ono sto im treba. U Krajnjem slucaju, nije
daleko dan kada e kucanje komandi za mno-
ge korisnike biti daleka prolost, tako da izja-
ve ovog tipa ni ne treba shvaati ozbiljne. | ne
zaboravite, ukoliko ikada budete imali potrebu
Za programom neke spet[f‘n’mc namene, Znajte

da su 3anse da on veC postoji ogromne - [reha

g£a Samo naci..
Slobodan POPOYIC

£
AR
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. Disk alatke za Amigu

dli¢na nadgradnja

operativnog sistema

Amigine alatke za rad sa diskom svojim kvalitetom i brojnos$éu upotpunjuju onu
malu prazninu izmedu rastucih Zelja korisnika i velikih mogucnosti Amigmng

perativni sistem Workbench 3.1
ima znafajno unapreden i ofafan
linbazan graficki korisnicki in-
teriefs (GUR Koji korisniku omo-
guiava sve osnoVne operacije sa

diskom. Danas je lako pregledati, -

Kopirati, klonirati, premestati.- brisasi, preirme-
novati i kreirad fajlove | direktorijume na nivou
~golog" operativiiog-sistema, direkmo iz Work-
bercha. [stl operativni sistem vam omogucava i
formatiranje i kopiranje diskova u bilo kom fijl
sistemu, ima u ROM-u ugradene drajvere za CD,
‘i jo5 puno puno toga. Ipak. pored svih pogodno-

sii koje OS pruza na polju rada sa diskom, posto-
ji rastuca porreba 2a dodamim alatima. Nijih je
bilo i dok Workbench nije bio na nivou na kome
je danas, pa su stoga alati za rad sa diskom, ra-
zvijani dugi niz godina, jedna od najjalih grana
Amiginog Korisnog sofivera.
Menadzeri u akciji

Svi programii za rad sa diskom mogli bi se po-
deliti u nekoliko kategorija prema funkciji i velici-
ni. Prvu grupu Snili bi disk odnosno fajl menadze-
n. Tasu razliditi programi za osnovne operdcije sa

fajlovimai diskom (sadriane u WorkBenchu 3.00, -

koji jos shude i za pregled | manipulaciju sa fajlo-
vima. Pod ova dva pojma se podrazumeva ade-
-kvatan postupak Koji se vrdi u zavisnost od tipa
fajla {slike se prikazuju, semplovi se slusaju, ekst
se jzlistava. izvrsni fajlovi se starmuju itd.).

Ju kratkih €L ko-

nperatwnng sistema

Programi u obli-

mandi predstavija-
ju, pored operat-
vnoeg sistema, os-
novni alatza rad sa
diskom. Za njih fe
karakieristicno da
5L TId Prvom mes
kratki, zatim da ne
poseduju nikakav dodarni korisnitki interfejs -

_ Tj. da parameqre prihvataju iz komandne linije i

da se ne mogu hﬂnﬁgunsau Weki od njth su80-
o2 Ffle, File2Boot Ko-
ji se koriste pored si-
stemske Install ko-
marde, zatim fr.

ji rade sliCno sistem-
skoj komandi List
samo-5to daju i tip
fafla i vrstu kompre-
sora ukoliko je fajl
kompresovan. Ana-
logija postoji | izme-
du sistemske ko-
mande Format i kra-
thog CLI programa
DFormar koji pored
svega obeiefava lo-
Se sektore na diske-
ti. Ne zaboravimo i programe tipa £C (FileCopy)
kojl predstavijaju inteligenmu zamenu 5a si-
stemsku” Copy ko .

mandu i program ti-
pa Faselisk kofl kon-
vertuje diskem iz Old-
FileSysiema u Fast-
FileSystem.

Dalje nailazimo na
grupu  kratkih pro- .
grama koji owvaraju
svoj korisnicki inter-
fefs, mogu se Konfi-
gurisati, ali i pro3iri-
vati dodamim CLI ko-
mandama. Ovi disk-
file menadZeri su naj-
brojnija grupa pro-

Flf; FL i yfllist Ko-

grama Koju sredemo na Amigi. Handy Tool je
ubedljive najkraci program ove vrsie koji objedi-
njuje 5 sistemskih komandi (Cd, Dir. Copy. Re-
name i Delete) ma malom Korisnifkom interfej:
su. Najpopulamiji programi su DiskMaster i £i-
ledtascer kaji su slicni po funkciji ali razlidit po
izgledu 1 po moguinostima za prosirivanje. Jis-
kdaster od verzije 2.0 radi sa sistemskim prozo-
rima #10 ga ¢ini kradim od konkurenata a lako
prosirivim { prilagodljivim za svaku keonfiguraci-
ju. Omeguceno je otvaranje vise od dva prozora
za direktorijume | dodavanje proizvoljnog broja
komandi u neki od Komandnih prozora. Nasu-
prot njemu, FileMasier pokusava da sve potrebe
zadowvolji sopstvenim kvalitemim internim ko-
mandama koje viemenom zastarevajil jer se [a-
vijaju novijt i bolji CLI programi kojl mogu poshu-
Fiti kao eksteme komande.

Na vrhu leswvice disk-fajl menad?zera nalaze
s¢ veliki programi sa komplemim resenjima za
sve megufe probleme manipulisanja s fajlovi-
ma. Ovi programi u sebi vec imaju komande za
skoro sve Sto vam treba u svakodneviiom radu,
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a ostatak vasih potreba zadovoljavaju preko
mnogobrojnih kratkih CLI programa. Takav je
Dos Manager kojl je ostao na verziji 1.0, a takav
ie | Directory Opus koji se neprestano razvija i
odavno nosi titulu Profesional i verziju 4.18.
Karakteristika Dir0pusa je Sto ima odliéan kori-
snifki interfejs, fantmastitne mogudnosti konfi-
gurisanja i prodirivanja koje prevazilaze sve pro-
grame sa kojima smo radili. Populamom DirQ-
pust teiko moZete nadi zamenu na nekof drugoj
platformi (PC-u ili Atariju npr.), jednostavno jer
b program Kojl sve to radi onako kao 5to to ra-
di Diropus, na PC-u recimo zauzimao najmanje
10 MB a Dir0pus (ne Kompresovan) zauzima
266 KB a zajedno sa konfiguracionim i ostalim
modulima samo 463 KB.

QOde mast u propast

Pri radu sa diskom, neprestano se premestaju
fajlovi, mnogo se pise [ brife'| uz malo nepaZnje
moZe svaita da se desl. Gubitak fajlova ili Cita-
vih particija nije stvar koja se dedava samo po-
cemicima, Cak Sta vife, profesionalcima se desa-
va da s yremena na vreme izgube dragoceni fa-
jl, da gredkom u brzini obrisu Svoj il tudi vise-
dnevni rad, ili se jednostavno u
sisternu (mreZi) desi havarija ne-
kog radunarg, pa particija nesta-
ne kao rukom odneta. Sledede
kategorije disk alatki bave se
upravo ovim problemima.

FixDisk, Amiback Tools i
Quarterback Tools tri su vodeda
programa za reparaciju odtede-
nih fajlova vageg tvrdog viseme-
gabajtnog ljubimea. Ovi progra-
mi sluZe da paprave 5to je mogu-
e vide u tom nesrecnom trenu-
tku. Radnje koje se pri tome naj-
cedfe obavljaju su skeniranje i

analiziranje diska, traZenje izgubljenih, oftede-
nih i obrisanih fajlova, ispravljanje link konfli-
kata ukoliko postoje, ponovno stvaranje Root
sektora 1 jod mnogo sloZenih operacija. FixDisk,
stari pratilac koji je pokazao vanredne mogu-
Enosti pri radu sa disketama i particijama do 32
MB, sada [e vel prevaziden. U igri su ostali
Quarterback Tools | Amiback Tools, dva slifna
programa kojl se najtesce koriste za popravku
otecenih diskova i vraéanje obrisanog sadria-
ja. Simu te svrhe ova dva programa uspesno ra-
de i optimizaciju diska a mogu se koristiti i kao
disk editori.

Optimizacija je sledeca stavia koja se namede
§ VIEMENA Na Vreme.
Struktura diska nije
uvek idealna, ko da
se delovi popunjenog
i slobodnog prostora
na disku vremenom
toliko ispreplicu da se
za fitanje jednog fajla
glava diska naseta
poprilitno dok ne pro-
cita sve pardice rasu-

tog fajlana diski. Da
bi se glavi diska ola-
kSao ovaj posao, Kori-
ste se defragmentato-
11 koji ne rade nista
drugo do razbacane
partife sklapaju u je-
dnu celinu. Ovaj pro-
ces se obavlja kada u
Quarterback Toolsu

ekstenzifa

Rada snimate fajl nadisk. l:tailvamse
n[egmmm’l‘akauimumteizpmgmma :
7a crtanje, pmgmmzamg}lmambr:ﬂpu-_
slﬂpm'm naidete na fajl crt12bm3D.
- mg ala_zi:‘:miem*odredm'

zaknjlmlsﬂmdauuﬁ&inmn‘vm'sh?

-njimn. Umesmmga.m}ballstedatnmfaj.
‘1w na kraj dodate taku i parslova koje su
‘neka oznaka tog tipa fajla (.PIC za sliku,
BAT za bet fajl.). Na PCu ekstenzije su..
'_rednvnaimalmneubawmamﬁl
:ﬁiﬂlm*dﬂﬁahfmﬂnfglﬁﬁstoﬁuﬂ Cll,
alibez tog ogranicenja.

pokrenete ono &to je tamo jedno-
stavno nazvano optimizacijom.
Najbolji i najbrii algoritam za
optimizaciju hard diska ima pro-
gram pod imenom S.4.0. all se
lako mo#e desitl da rokom opti-
mizacije dode do havarije | da
zbog nekih 1% fragmentacije ode
ceo sadriaj re particije. U tom slu-
aju pomoci vam nema, jer je For-
mat komanda ona koja vam se
potom smeska.

1 pored svega, kada je formati- ~
ranje hard diska neminovna
stvar, ne treba ofajavati, jer ako
imate satuvan celokupan sadréaj diska na di-
sketama ili nekom drugom medijumu (traka,
strimer, CD) bide vam potrebno samo par sati da

\"J.?L'll:f.'. u stanje kada ste poslednji put beka-
povali hard disk. Kategorija disk alatki koja se
bavi beicapcwanjem prilitno je razvijena, i na ni-
vou operativiiog sistema. Naime, u Workbench
direkiorijumu Tools postoli program pod lme-
nom HOBackup koji u potpunosti zadovoljava
potrebe selektivnog bekapovanja diska na di-
skete i jedinicu trake. Posebno su Korisne opei-
je za selekeiju fajlova manjih ili vedih od nave-
denog, novijih ili starijih od nekog datuma, Ko-
ji u imenu imaju il nemaju odredeni paterm. To
je moguée zahvaljujudi dobrom katalogu kojl
vas na najbril moguéi nacin vodi Kroz proces
vracanja fajlova, traZedi da ubacite samo paje-
dine diskove, U tome jeste &ar selektivnog beka-
povanja i vracanja. Isto to, ali malo lep3e i bo-
lje, uz dedatne opcije konfigurisanja, rade i dva
najpopulamija komercijalna programa: Quar-
terback { Amiback.

Da biste sadrZaj celokupne diskete preselili na
hard disk, u najboljem sluéaju doveljan vam je
sam Workbench. Jednostavno bi ikonicu diskete
prebacili na neku partciju vaseg hard diska | au-
tomatski bi se kreirao direktorijum na hagdu i
prekopirao sadrZaj diskete. U sluaju da Zelite da
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sadriaj diskete ne bude u
direktorijumu vef u je-
dnom fajlu trebade vam arhiver.
U sluéaju Non Dos diskete Koristi se neki pro-
gram iz kategorije disk alatki #a arhiviranje di-
sketa. U tu gruptt spadaju programi Zoom i DS,
aod skora t je Super Duper. Zoom je poput DMS-
a, Klasican disk arhiver koji sadrzaj diska Gita
traku po traku, saZima svaku traku ponaosob i
sve trake pakuje u jedan fajl. Pri tome ova dva
programa koriste sopstvene algorimme za kom-
« presiju, 5to dovodi do razlicitih smndarda za za-
pis arhivirane diskete. Super Duper, koji inafe ne
pripada ovo] kategoriji, mode se iskoristid u ism
svthu uz prednost §to disketu mofe kompreso-
vati nekom od sandamih kompresionih biblio-
teka (xpk i xpr familije). To radi tako 3to pri ko-
piranju umesto na drugi disk (odnosno memorij-
ski bafer) kopira na bafer na hard disku koriste-
€l kopresionu biblioteku koju mu mi odredimo.
Isti fajl se mode vratiti na disketu obrmutim po-
stupkom, gde bi source bio zapravo HD Buffer.
Dosli smo i-do kopiranja a pomenuli smo i
kompresovanje diska. Te dve kategorije danas
_su vrlo pﬁezﬂn& Zajednicke su im kompresio-
ne biblioteke. Kategorija programa za kopiranje
diska jedna je od onih sa kojima se sredemo od
momenta kada prvi put sednemo za ratunar.
Pofemnicima su dobro po-
znati XCopy i slitni mu pro-
grami za koplranje. Ovi pro-
grami sluZe da prekopiraju
sadraj jedne diskete na dru-
gu, koristefi pri tom dva
disk drajva, jedan flopi drajv
i memorju ilI flopl 1 hard
disk za bafer. Osnovne pre-
dnosti kopl programa u od-
nosu na kopiranje disketa
putem Workbencha su te Sto
kopl programl imaju nekoli-
ko modova rada: sa valida-
cijom ili bez, sa korekcijom
gresaka, kopiranje samo pu-
nih traka, niblovanje zasti-
denih traka 1 sl. Prvaci u
ovom poslu su Super Du-
per, DCopy I XCopyam jel
DiskCopy. Prednost Super-

:-mdrteljsid dimktonjun'i {parent}

- Akoje B poddirektorijum od Atada se A
- naziva mditeljs‘[ﬂfnditekt t’rmea Laze-
o vas: NIKAD se ne naziva fodi]ﬁ!jsﬁm"

wﬂStﬂJUﬁW mnnlnnmparent

disk (disc)

.~ Uredaj dija je osnm magneml mm
sposobart darmmmﬂén paﬁaﬂm e

T

:Bupmz nad svima Je 5to radi u multitaskingu,

ljubazno se ophodedi prema Amiginim resursi-
ma, &to mode da se lepo konfiguride, radi u au-
tomarskom i manuelnom modu, dto prihvata
parametre i preko tastature (hot keys), radi sa
kompresionim bibliotekama i High Density di-
sketama (1.76 MB) [ jo5 puno toga. DCopy se
moéZe pohvaliti lepim izgledom, brzinom i pro-
menljivom kompresijom za ma&ine sa malo me-
motije. XCagy je ipak najpopulamiji kod pirata,
podemnika i snobova, jer je jako jednostavan i
svakih par meseci dolazi u novoj verziji.

Kes na sunce ili skeniram

Kategorija koju ovom prilikom pominjemo za-
sluZuje poseban prostor, a tife se alatki za kesi-
ranje diska. KeSiranje se Koristi za poboljfanje
perfomansi hard diska odnosno kefiranog me-
dijuma. Logika stvari pociva na teoriji da ako je
program u jednom trenutku zatraZio podatak na
jedno] lokaciji, vrlo je
verovamo da ée se
slededi podatak nala-
ziti baé t negde oko
prethodnog. U kedu
se drii sadriaj oko
poslednjeg podatka
koji se Citao i podatak

koji se Eltao. Na taj
nadin u kombinacii
sa dobro optimizova-
nim hard diskom mo-
gu se pri radu dobit
izuzemi rezultat pri
aktivniostima koje izi-
skuju napomo ¢tanje kratkih medusobno bli-
gkih blokova (€itanje direktorijuma). U s svthu
Koriste se sistemska AddBuffers komanda za
staticki ke | mnogo malih programa od kojih iz-
dvajamo Cache Disk sa dinamickim kediranjem.

Na kraju ovog naplsa o altkama za rad sa di-
skom pomenimo i Kategoriju disk skenera. Nji-
hova funkcija je da disk skeniraju u potrazi za
necim, bilo virusom, fajlom ili direktorijumom.
Nas ovde zanimaju samo oni programi kojl tra-
#e fajlove 1 direktorijume na disku. Setimo se
starog @Finda koji je u svakom direktorijumu

¥

Flupl disk - dlskﬂ'ta=kasetdﬁnn mm,___
Disketa ima relativno rﬂalﬂapautemi flo-
pi disk sporo sa njom barata pa se ovakav
nadin &uvanja informacija koristl samo za
prencs fajlova sajeumgnadrmhmanﬂf :

pravijenja sigumosnih kopija. Fto: 5
o0 jer je jeftina tehnologila. E da, disir;’&m ;

vﬂu Eesra na'alw, ﬂlsl-:om.

ostavljao fajl sa spiskom
svih fajlova. To u sustini ni-
je bio Disk skener jer bi on
posao oko skeniranja oba-
vijao samo jedanput kada
mit to eksplicliino navedmo
5 ciljem da osveZi svoj fajl i
urvrdi izmene. Pravi pred-
stavnik disk skenera je File-
Locator, koji po patemu tra-
#i fajl odnosno direkiorijum
i onda se u njega pozicioni-
ra (kao NCD samo lepe}.
Disk alati za Amigu zZna-
ajna su grana Amiginog ko-
risnog softvera, Toliko su -
zvijeni da programeri tefko
dolaze do novih ideja. Zato
svakim danom imamo sve
savrsenije, brZe, ljubaznije, a
u vefini sluéajeva i krade

programe prvenstveno zahvaljujud operativmom
sistemu koji je odliéna osnova za nadgradnju,

Nikola STOJANOVIC
but (boot) ' N
niegt: ns;pniiul}?: nlkalgpvaum?li &EEHW lje

proces poznat kao butovanje. Racunar po- |
trazi na hard ili ako njega nema flopi disku.
specifalan deo zvani bootblock kdﬁ*sadrﬁ'ﬁ_
' programéié u stilu .a S dalje?”. U praksi,
program zatim potraZi jedan sped]a]aﬂ*heﬁ'
fajl (na PC-u AUTOEXECBAT na Amigl
sfstartup-sequence) kojl poziva neke *a:l1
stemske programe neophodne za dalje k
iéenje ratunara i neke koje mu korisnik
redi. Gledajudi taj bed fajl mmmmm
toga saznatl o viasniku kempjutera,

sverkoneuteRs, 20 pecevasr 94



Disk alez ; 4

bekap (backup)
Efekthvno, u radu se iskljuﬁvn ]mﬁsu

hammonmvﬂﬂclbmauknﬂmdnﬂ-r
e sve neprifatnost,

pottzdan. Da bi se izbegl
vréi se kopiranje sadrZaja hard diska na flo-

pi disk ili strimere. Flopi znamo, a strimer je.

nista drugo do magnema vipea. Proces pra-

vijenja tih kopija zove se bekap (backup) a

ono &fo napravimo je, lngjﬁnm batap (ba-
ckup). Jasno? '

bec fajl (batch file)

Zamislite' da radite neki eksperiment.
Treba 1ypustitl masineriju u rad 2)sakupi-
ti podatke 3)izvritl analizu 4jod5tampati
podatke Bjobraditi pudatlfe takoda nikone
primeti kakva je glupost dobijena 6)napi-
sati zavesnl [zvesta] da je eksperiment us-
peo. Zamislite, dalje, da se za svaki od tih

delova poziva poseban program. Umesto
da u sheltu kucate jedan po jedan vi Easta-_--
vite poseban beé fajl koji ée sadriati sva ta

imena ved unesena i vi samo kaZete ,izyi-
5l taj bed fajl™. Na PC-u, i fajlovi se zavria-
vaju sa .BAT,

sel (shell)

Ovo nema veze sa benzinom ubu;enim_'
-bugarskim sokom koga ni krivog ni duznog
pripisitju fstoimena] firmi vedje slstem uko-
me kerisnik komunicira sa radinarom Kori-

stedi samo tastaturu. Tada korisnik otkuca
komandu a shell je fzvrsi. Te kemande su ili

neki uslugni programi ili programéid za rad
sa fajlovima - kopimnje, brisanje...

HiSUena disi:

Postoji nekoliko vrsta disk utilitija koji se poprilicno
razlikuju po svojoj nameni i nacinu rada

rva grupa rakvih programa su fajl me-
nadZeri (programi za Kopiranje, brisa-
nje, reimenovanje | premestanje fajlo-
va). Na Atariju postoje jako dobri pro-
grami za takve operacije, ali uopste ni-
su neophodni jer je sam operativni si-
stem vec opremljen takvim moguénostima. No-
vevezije TOS-a (1.4, 2.06, 3.06) imaju sistemske
rutine za Move i Rename. Kao 5to je vet svima
poznato, kopiranje fajlova se vrSi tako Sto se
orvore prozori diska sa koga I na kojl se snima i
fajl se jednostavno misem ,prenese” na ciljni
disk. To je COFY opcija. Ako pri tom drzimo pri-
tisnut Control tasier uradidemo MOVE (fajl ce
biti preme&ten). Ukoliko Zelimo da ga iskopira-
mo pod drugim imenom moZemo da ga kopira-
mo na disk na kome se vec nalazi i bicemo po-
zdravljeni porukom da fajl vec postoji i pitanjem
da li Zelimo da mu damo drugo ime. Ako Zelimo

vajldkard (wildcard, pattemn)

Pri &itanju direktorijuma ponekad ne Zeli-
mo da vidimo sve fajlove ved samo one kaje
se recimo zavrsavaji na PIC (vidi ekstenzi-
ja). Tada pomotu déoker znakova napravi-
mo tzy, vajldkard koji opisuje kakve fajlove
trazlmo. Na PC-u, malopredagnji primer bi
imao vajlkard *. Plcgﬂe je = dZoker znak ko-
Ji oznatava ,bilo kujl brof: b!la kakvih zna-
kova®,

da ga kopiramo na drugi disk (ili u drugi direkio-
rijum) drfademo pritisnute Alternate i Shift ta-
stere. Ove opcije pokrivaju najved deo potreba
za baratanje sa fajlovima. Za neke finije prohte-
ve upotrebifemo neki od pomednih programa,
Prvi, poprilicno zgodan program je Harlegin.
Kao multifunkcionalni ACC, ima ugradenu opci-
ju za baratanje fajlovi-

A

ma, Nije preterano mo-

Select an ﬂ:t flon

¢na, ali je vrlo korisna,

jer je dostupna u svakom

Backup the data on uyour hard disks
to guard against data loss

trenuthu 1 svakom pro-
gramu koji dopusta akti-
viranje ACC-a. Slededi je

Mariffle kojl je specifi-

Restore data to your hard disk

¢an po tome Sto prillkom
selektovania fajlova pazi
da svi odabrani fajlovi
mogu da stanu na ciljni

disk. I njega je moguce

Uerifu the integrity of the data
in your hard disk backups

instalirati kao ACC. I naj-
zad Kobold, najmodnijl
od svih programa te vr-
ste. Nefemo se posebno

zadriavati na njemu jer

| Return to Desktop

1] I vet detaljno opisan u

jednom od prethodnih
brojeva. Zgodan je jer po-

red standardne GemDos

SCSI (SCShH
SCSl se kaﬁe «Ekazi” 1 oznafava stan-

dard za prenos podatika fzmedu rafunara

1 nekog hardverskog dodatka. Da bi se ne-
ki npr, hard disk kojiima SCS1 Interfeis po-

vezao sa kompjutetom potrebno je imati,

SCSI kontroler, Ako vam kompjuter sluzi
kao statusni simbol, tada znajte da SCSI

<nesto> ornafava da je to -:mam:- vilo

brzo i kvalitetno,

Humker of Folders: 124
Humkany af Filaz! BRH
Frag ied Files: 14
Avg BFrage Fragfilas 1.888
fivg BFrage 1REK FF! 1.998

ER ERa PRRERET RGN L PR S
ama -

ool T =
Files 2 -

Frag €81 Pi:ln SI:;

E A B Fram 458 Eu [ —

M File MI-: Dptimize Undmlsts Archive Utillty Help
Dinh Map for Driwe E [ .
Prouldas information about yosr diak frageentation level

SN 1ytine za kopiranje fajlo-
T va ima i sopstvenu, koja
je daleko bria i efikasni-
ja, &to se [zuzemo prime-
cuje kod snimanja vise
fajlova na disketu. Inace,
on Izgledom najvise pod-
seta na PC Norfon Co-
Imander.

Majkorisnija i najzna-
cajnija vrsta disk-toolsa

[Bi]as mox rrap v A e Fras

TF rree ] 7roe [ uoes  ovw mieen = 10 ciuerere

sinaravno programi ko-

ji slufe za vadenje fle-

mrpdE EEM GF BUllen Te Belesl Radive OF

Dissondd Bowe Wi, id

Cal ] =] m E:I Izj [H] [oisk 1ere &1 [A11 infa Ea)

ka". Njihov zadatak su

OO0 E]E] N (i &

razne reparacije fajlova,

defragmentacija i opti-
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mizacija diska,
' | spasavanje
parru:i;a poprav-
ljanje pammmh tabela i refavanje
raznih drugih problema kaji se mo-
gu javit u radu sa diskovima. [ o
vedini ovih programa smo pisali pa
cemo napraviti krarak pregled.

Najpoznatiji od ovih programa
bi bili: Diameond Edge, DiskTool,
Diskus 2, ICOTools (tatnije Clean
Lip), SED, Disk Doctor i mnogi dru-
£1 manje poznatl programl.

U slugaju da vam je potrebna
optimizacija diska, najbolje Gete to
uradit sa Diamond Edgeom, mada
ni Diskits ne zaostaje puno za njim.
Oba programa su vrlo pouzdana,
samo Sto je Diskusov korisnicki in-
terfejs malo siromadniji (nismo vi-
dell Diskus 3 pa ne znamo da 1i Je
tu bilo nekih promena). Ovi progra-
mi imaju mogulnost direkinog pri-
stupa svakom pojedinainom sekio-
ru na disku ukljufujud boot sektor
i FAT tabele. Zato sa njima nemojte
raditi nedto u 5ta niste 1005 sigur-
ni, jer vam onda nema pomod.

Sledeca grupacija programa su
programi za backup. [ njih ima dve
vrste, zavisno od toga na koji ga
nafin ade. Ili prebacivanjem falo-
va uz on-line komperesiju i update
backup arhiva na osnovu promene
datuma, ili snimanjem kompleme
particije diska kao ImidZ fajl na di-
sketu. O najboljima je vec ranije bi-
lo redi, pa cemo ih samo nabrojat
1 kratkoredi o svakom ponedto. Od
file-backup programa poznat]l su:
Kobold, Argon, Diamond Backup
V3.0, Hard Up vi.l I Diskus 2 { 3.
Sto se tife programa koji rade
disk-imidZ to su: Diamond Backup
3.0 | FascCopy Proféssional. O
FCopyju Pro smo ved ranije pisali i
jedina razlika je u tome Sto jeu no-
voj verziji otklonjen bug koji se

staza (path) -

Prvo, nikada se ne kaZe
staza nego path. Drugo, path
se odnosi na putanju Kroz
stablo direkiorijuma do zada-
toz fajla.

bafer (buffer)

Generalng bafer predsta--
vlja posebno odvojeni deo
memorije za cuvanje nekili
podataka. Kada rafunar sni-
ma na disk, suludo sporo B
bilo davati disku jedan po je-
dan bajt. Umesto toga, pri-
kupi se u odredeni bafer vedi
broj bajtova | tada pmsIedI‘
disku.

tinn Options Gelect Sort

lhip

Snlect ngtlnu far 'har.l:lgg up your hard deiluve
ﬂ::,.m@. | salect Files || ptvanced options
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-hard diﬂeﬂ'iard dls:)
‘Hard disk za razliku od flo-
' pI diska ved ima ug me-
dijum, To mu ﬁajenkm&mm:
vedl Rapadteti brzinu, ali se
ne Imﬁ.'e fajl -ﬂrihull:l na ]a-E
dnom a proditati na drugom
rafunany. Ne moZe? Ma, da-
nas: sﬁam]mmfs\re moie lzve-
sti pa postoje | izmenljivi hard
diskovi. ‘Inace, nekad se za.
OVLL napravi pam:hnu u zapa-
dnim krajevima g:*mﬂﬁmd[
li Iu'u!l disks

odnosio na numerisanje disketa.
Bilo je redi | o Diamond Backupu,
ali o verziji 2.0. Nova verzija Ill ima
neke novine kao, naprimer, mogu-
¢nost backupa na SCSI strimer. Sa
pojavom Falcona na ovom polju je
doslo do nekih Inovacija kao 5to je
backup na D.A.T. (Digital Audio Ta-
pe). Zahvaljujuéi tome 3to Falcon
ima DAT izlaz, dovoljan je optickl
kahbl i odgovarajudi softver.

Foslednja i relativio Interesan-
(na grupa programa su programi za
kopiranje disketa. To je ujedno i
najbrojnija grupacija programa, ali
na srecu ima samo nekoliko koji su
trenuimo aktuelni i vredni pomena.
To su: FastCopy Pro, Magic Shad-
ow Archiver, E-Copy, A-Copy | Pre-
dator, FastCopy Pro i Predator su
ranije opisani, a 5to se tife E-Cony-
ja treba naglasid da je poprilitno
pouzdan, ima potpuno nov korlsni-
ki interfejs (inade se reklamira kao
copy program za Falcona, ali radi
na svim kompjuterima). Prvi je kojl
tita sve formate disketa: DD, HD i
ED. Kao 1 FastCopy Pro ima opeiju
da celu diskeru snimi u fajl (kad po-
Zelite da neku igru posaljete mode-
mom, & ne moZete da je kompresu-
fete jer je zadticena). Magic Shadow
Archiver (MSA) je inade iskljudivo
namenjen pakovanju cele diskete u
jedan fajl i obratmo. MoZe da snima
za&tidene programe, ali ipak nam je
draZi Foapy Pro jer je bril (ekviva-
lent ovom programu za PC bi bio
Disk Dupe).

Posle svega navedenog moZete i
sami da zakljudite da Atarl od sa-
mog pofetka Ima izuzemo koristan

‘I upotrebljiv softver za reZavanje

raznih problema koji vas mogu za-
desitl. Sve je pofelo nekada Javno
sa éuvenim Disk Doctorom, da bi
preko Knifea stiglo do danasnjih
izuzemo moénih progama koji |
dalje mogu da rade na svim platfor-
mama - od najslabijih modela Ata-
rija pa do TT-a Ili Falcona.

Branko JEKOVIC




TEST DRIVE

Sony CDU 55E, Sanyo SCS| i Pioneer Quad-Speed

Jos tri konja debela

CD-ROM drajvovi iz gornje klase

imacija iz pro&log broja se nefto promeni-

la i Sony 33A koji smo, blago refeno, skro-

mno ocenill i zvaniéno je povucen iz proi-

zvodnie, Pomenuli smo pritom novi Sony
CDU 55E, a prvi prijatmi utisd produbljent su do-
datnim posmatranjem.

Ovaj CD-ROM drajv spada medu prve Enhan-
ced IDE uredaje. Da podsetimo, EIDE predvida
prikljuéivanje do cetiri IDE uredaja koji ne mora-
ju da budu samo hard diskovi. Ako imate prili-
ku da nabavite neki od EIDE kontrolera videde-
te da su snabdeveni sa dva konekiora za kablo-
ve. Samo prvi hard disk je ;master”, a svi ostali
uredaji postavijaju se u slave” mod. Kratko re-
¢no, Sony se prikljufuje na obifan (ipak neito
novijl) HDD kentroler kao slave™ hard disk.

Malo softvera

Za pogon Sony-ja koristl se | specijalizovani
ATAPI drajver koji se stavlja u config.sys i, nara-
vno, uobicajeni MSCDEX kojim novom drajvu
dodeljujete ime. Velika brzina je samo jedna od
lepih Sony-jevih vrlina. Medu ostale spadaju po-
uzdano gitanje multl session trekova i Citanje
CD-1 formara. Poslednja osobina Cini ga jedinim
izborom u slufaju da Zelite da nabavite i neku

MPEG karticu za gle-
danje filmova ili igra-
nje MPEG igam (vise
o ovoj temi modi Cete
da irate u ,Svetu iga-
ra 137).

Ako Zelite SCS1 kon-
figuraclju moZete da
se protegnete i naba-
vite slican Sony-jev
5CSI model sa ozna-
kom 555, ali modete
da pristedite | dosta

novea ako se odludite
za mnogo jeftiniji Sanyo, inafe vrio pouzdan i
brz SCS1 disk. Poput Sony-ja i Sanyo ima 256 KB
internog kesa koji znamo ubrzava rad u realnim
aplikacijama {ako testovi sme&taju ovaj drajv ot-
prilike uz Panasonic 563B.

Svojim performansama, pouzdanim radom i
niskom cenom ovaj drajv predstavija dobar do-
datak i najambicioznijim SCSI konfiguracijama.
Rezultati koje navedimo dobijeni su u radu sa
integrisanim SCSI konrrolerom na Sound Blas-
teru, a ako ve imate SCSI baziran na nekom
JAdaptecu” bolje je da ga Iskoristite | kupite obi-
¢an Sound Blaster sa
ASF Cipom.

Cetir za jednog

Na prvom quad-
speed modelu koji
smo testirali Marfijevi
zakoni imali su veli-
kog udela. Najpre je
drajv pokazivao prili-
fno prosefne rezulmte
i nesrecni vlasnik cu-
pao je kosu Sto je dao
tolike pare. Ispostavi-
lo se, medutim, da na
zadnjoj stranl drajva
postoji dzamper kojim
se drajv prebacuje iz
double-speed reiima
-u quad-speed. DZam-
|| perje bio korektno po-
| vezan ali je malo oksi-

dirao pa Je patina éas ukljutivala, cas Iskljudivala
quad-speed refim.

Konaéni rezultati ipak su pokazall da je Pio-
neer skoro duplo bril od uwobitajenih double-
speed modela. Pored sjajnih karakteristika cena
mu nije bas popularna i nije realno odekivatl da
¢e mnogo kupaca dati trostruku ili cervorostr-
ku cenu. Jedina ohrabrujuéa dinjenica je Sto Ce,
verovatmo, vedina proizvodaca u dogledno vre-
me ponuditi trZistu vife quad-speed modela Gija
¢e cena, zbog vede ponude, pasti na sadainju ce-
nu double-speed modela koji de, opet, pojefinit
toliko da samo vlasnici AT-a nede poZeleti CD.

Model je, naravno, SC511 za sada se ne predvi-
da ponuda IDE varijante. Inade sve SCSI CD-
ROM uredaje kontrolise ASP1 dmjver Koji mora-
te da dobijete uz kontroler, obléno pod nazivom

Model s5a kefom bez kesa

DIk | XCOPY | DIR [ RCOPY
Ploneer Cepeed | 2,95 | 119.15 | 258 | 161,62
Sanyo Seal .45 | 29882 | 4.61 |992.78
Sony (DU G5E | 3.60 | 24854 | 3.46 |994.48
Panasonic G63B | 3.57 | 293.66 | 417 21717
[Phillps CR-540. | 4,33 | 230,18 | 5,16 |338.83
MitsUmi FROD1DE | 4.67 | 249.79 | 4.81 | 242.71
Sony COU-33A | 5.77 | 463.24 | 1.18 | 549.97
reziultat oznatavai yieme [oasavania (U sekundama)

ASFICD. I ovde je potreban uobicajeni MSCDEX
kojl CD-ROM-u dodeljuje status diska i neopho-
dno slovo za identifikaciju.

Kupiti il cekati?

Sve je vife proizvodaca koji prelaze na EIDE
standard | svoje CD-ROM drajvove isporutuju sa
ATAPI drajverima. Double-speed je, bar za sada,
sasvim dovoljna brzina jer se proizvodaéi softve-
ra retko usuduju da projektuju programe kojima
je potrebna vefa brzina komunikacije sa CD-
ROM-om. Vrlo éesto se ogranicavaju tako da sof-
tver radi i sa single-speed dmajvovima jer ne Zele
da izgube éak ni taj deo tkidta.

Opasnost moZe da predstavija samo neka no-
va standardizacija koja ¢e CD-ROM-ove vede br-
zine uvestl kao neophodan deo opreme. To ipak
ne treba da vas brine jer su se double-speed mo-
dell, kao najprodavaniji, vec upisali u nezaobila-
zni standard kojl stvara samo triiste. .

Voja GASIC
Proizvede smo pozajmill iz fime T. M. Comp
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TEST DRIVE

artice kanadskog ATl-e bile

su, bar do sada, sinonim za

visok kvalitet, ali i visoku ce-

nu, lako moZda nisu brzinski
sampioni, po sigumosti i komforu u
radu kartice ovog proizvodada spa-
daju u sam vrh, naravno sa adekvamim ce-
nama. Sada je do nas stigao predstavnik no-
ve generacijie ATlHevih kartica na Kojima su
ucinjeni izvesni kompromisi po pitanju brzi-
ne i moguinosti, ali su zato cene daleko niZe.
ATl Graphics Wonder postofi u dve var-
jante - za ISA ili VESA Local BUS sabimic.
[zuzemo je jednostavna za instalaciju. De-
voljino je ubosti karticu u slot | pokrenu pro-
gram za instalaciju sa prve od tri diskete ko-
je se sa karticom dobijaju. PriloZeni su draj-
veri za desetak najpopularnijih aplikacija,
zajedno, sa nekolicinom kratkih usluznih
programa koji éine rad sa ovom karticom jo3
komfomijim. Kaokod drugih ATl kartica, pa-

ATI Graphics Wonder

Prva ATI-_jeva kartica za mase

korisnik raditi bira se iz FlexDesk
Control Fanela, iz koga se podeda-
vaju i sve opcije vezane za karticu.
Pored promene rezoluciie i palete,
moguée je menjatii Hp monitora il
frekvencije obnavijanja ekrana za

{gads Geddn

svaku rezoluciju. Tu je i sasvim solidan video
drajver za prikazivanje ‘multimedijalnih fil-
meva | Video for Windows animacija, Kao i
moguénost koriddenja tzv. Crysal fontova,
zamene za Windowsove ekranske fontove,
Dok smo je podvrgavali testovima kartica
ni u jednom trenutku nije pokazala ikakve
#nake slabosti. Sve o je bilo predvideno
radilo je bez ikakvih problema. Instalacija
softvera proéla je brzo | nesmetano, a povrh
svega instalacioni program je sam uradio
sva podedavanja, tako da je nama ostalo sa-
mo da pokrenemo Windows i merimo brzi-
nu. Ovo je svakako jedna od najkomfomijih
kartica koje smo proball. Radl sa gotovo

rametr koje korisnik moZe da podesi (tip
monitora, frekvencije obnavijanja za svaku rezo-
luciju posebno itd.) zapisuju se u non-volatile
RAM na samoj Kartici, tako da nema potrebe za
startovanjem dodatnih programa za podesava-
nje. Ono 5to mode da zasmeta je &injenica da kar-
tica nema ueradene VESA modove | ROM, nego
da se moma startovati priloZeni VESA drajver ko-
ji bas i nije kratak (10 KB), :
Podrzane rezolucije su standardne za Kartice
sa 1 MB VRAM-a. U Frue Color modu kartica ide
do 640 x 480, 800 x 600 je mogude prikazati u
64K boja, 1024% 768 1 256,2 1280x 1024 u 16.
Slika je mima i ¢ista, bez ikakvih nuspojava na
ekranu | prilitno prijama. Kartica podrzava i
DPMS (VESA Display Power Mandagement Sys-

486-GVT-2

nalemt AMD | INTEL procesora prosto smo
zaboravill na estale. All sa novom ploom
stife i novi procesor firme Cyrix". Na

osnovngj plodl #86-GVT-2 dominira izu-

zetno lep hladnfak ispod koga se krije , Cyrixov”
CX 486 DX na 40MHZ, To Je procesor standar-
dnih performansi i ne razlikuje se od konkure-
nata u svojoj klasi. Sem ovog procesora ploéa bi
rado udomila i fnfel 80486 SX/ DX (DX2, 4865L-
Enhanced, Cyrix 4565/ DX, 1li fntel Pentium
Overdrive, ali to je veé neka druga prica koju
vam nefemo Ispricatl ovaj put. Sem interesan-
tnog procesora tu su i interesantme memorijske
banke. Elem, memorijska situlcla Je vise nego
poveolina. Na plodi postoje tri banke: prva banka
ima mesta za detirl standardna 31 pinska SIMM
modula, a druge dve banke imaju mesta za po
jedan HD SIMM (72 pina) Mogude su sve kombi-
naclje popunjenosti tako da od pofemih 1 MB
marljivim popunjavanjem moZete dodi do neve-
rovatnih 96 MB. Nesreda je Sto nekl jos uvek zlo-
upotrebljavaju memorijski minimum,

Flofu krasl VIA GMC VT82C486A Cp set i
krafim pregledom ustanovili smo da ne poka-
zuje nikakve slabosti, Postoje jedan esmobitni,

fem) koji ée, ukoliko i monitor podrZava tu opci-
jt1, posle odredenog vremena neaktivnost kori-
snika aktivirati specijalne modove za Stednju
energije. Efekat je slican soreen saverima, all je
daleko efikasniji jer 1 kartica i monitor sami
smanjuju svoju potrosnju struje.

Karticu smo podvrgli standardnom setu testo-
va (WinTach 1.2, WinBench 4.0) i zakljuili da je
Graphics Wonder oko 5% sporija od svog prvog
konkurenta, Cirrus Logic 5426, a oko 10% od
5428, Medutim, t razliku u brzini ova karica
kompenzuje komforom rada, jer ima daleko bolju
softversku podriku od pomenute dve Cirrus Logic
kartice, narofito za Windows. Jedan jedini drajver
opsluzuje sve mogude rezolucije, a ona u kojoj ce

cetirl Sesnaestobitna 1SA slota i
dva VLB slota. Nismo bili lenji pa
smo napunili smo skoro sve slo-
tove 1 cela konfiguracija je fino
funkcionisala,

Svaku plotu krasi BIOS pa |
ovi. Na ploéi se nalazi AVARD-
ov? BIOS verzija 4.5, sa Green
funkcijama. Dakle, opet zelenis
na nasoj trpezi. A to znati da seu
BIOSu lzmedu uobitajenih opclja
nalazi i odeljak Power Marnagge-
ment Setup, a u okvir njega par
zanimljivih opcija: Power Mana-
gment - postojl mogudnost posta-

svim tipovima monitora i uz pomod priloZe-
nog softvera moZete biti sigurni da Cete iz sva-
kog monitora izvud maksimum. Kvalitet slike je
mnogo visi od oneg koji daje Cirmus Logic,

Cena Graphics Wondera krede se oko 350
DEM, &to je oko 50% skuplie od Cirus Logica,
Zakljutak se namece sam po sebi - ukoliko vam
je bitna sirova brzina, Cirus je bolji izbor, ali
ukoliko Zelite bolju sliku, stabilnu i komfornu
karticu praenu izuzetno dobrim softverom i ni-
je vam #ao Zrivovanija nesto malo brzine, Gra-
phics Wonder moZe biti pravi izbor za vas, Uo-
stalom, ATI" je oduvek imao odredenu reputa-
ciju koju { ovom karticom odrZava.

' Slobodan POPOVIC
Proizvod smo pozajmili iz firme Gama Electronics

vijanja Disable | Enable opcije,
druga vam omoguéuje da koristite prednosti Ste-
dnje energije. Doze Timer - moguce je podesiti da
se ukljuéuje nakon 1, 4, 16ili 32 minuta neakii-
ynost sistema. Fo ukljufivanju obara se brzina
procesora A time i potro3nja, a procesor se sta-
vlja u puni pogon po pritisku bilo kog tastera.
VEA Activity Wakeup - omogucava da se Doze
Timer rukoved] akthvnoSéu VGA displéja. Slkep
Mode - mogude su dve opcije Enable i Disable,
a ako je izabran Enable, Slegp Timer meri vreme
neaktivnostii po isteku podeSenog vremena stu-
pa na snagu restrikclja. £00 Power Managmet -
omoguiava ako je izabrana opcija Enable, da se
po isteku predvidenog vremena neaktivnosti
ugasi motor vaseg hard diska.

1 nakon izleta u BIOS, ostalo je da se prover
kako to sve zajedno funkcionise. A CX4860X na
40MHz sa 256k keda pristojno je odgovorio na
sve DOS 1 Windows zahteve. Naravno, Za opti-
malne rezultate potrebno je 1 propisno napunitl
memorljske banke, ali to prepustamo individu-
alnom izboru, mada bi napomenuli da 8 MB tre-
ba da predstavlja minimum. Greota je stavit
4MB na ovakvu plofu.

Prema konsultovanim testovima, plota je do-
bro proila a u realnom radu oseca se pristojna
brzina i stabilnost sistema. Ako je ereen konfi-
guracija ono Sto vase srce i5te, evo dobre prilike.

Emin SMAJIC
Proizvod smo pozajmill iz fime Sutlié | Mikro Dizajn.
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Sound Blaster SCSI + Sanyo SCSI CD

Kombinacija za SCSI pocetnike

ajskuplja od ,Creativeovih” OPL3 kartica

ne razlikuje se mnogo od obitnog Sound

Blastera sa ASP Cipom izuzev po tome 5to

umesio konekiora za razne IDE CD-ROM
uredaje ima SCSI kentroler kojim moZete kon-
trolisati neki od mnogobrojnih, Cesto vrlo kvali-
tetnih, SCSI CD-ROM drajvova. SCSI drajvovi
najéeste imaju vise internog kesa (256 KB), bez
problema itaju sve trekove i multsession mod
uvek radi. Takav primer je 1 ,Sanyo" drajv koji
smo testirali uz Sound Blaster. *

Za brzinske testove , Sanyoa" mofete konsul- .

tovati test CD-ROM-ova iz ovog broja. Test sme-
Sta ovaj drajv nesto ispod Panasonicovog mode-
la 5638 iako rad u realnim aplikacijama ne po-
kazuje nikakvo zaostajanje. Interesanino je da je
disketa sa dajvovima za CD-ROM jasno odelje-
na od onih sa drajverima za Sound Blasteri ima
krupno ispisan logo Adapteca™ ¢iji se Cipovi na-
laze na Sound Blasteru i zasluZni su za kontro-
lisanje CD-ROM-a. Inade, drajveri su sandardni
ASFl i ASPICD i ne dozvaoljavaju(!) kontrolisanje
drugih SCSI uredaja,

Verovatno se radi o tome da Creative Labs je-
dnostavno nije Zeleo da plat licencu ni za Sta
drugo sem za kontrolisanje CD-ROM-a. Tako ku-

povina SCSI Sound
Blastera ima smisla
samo ako bas ne Zelite
ni jedan drugi SCSI
uredaj na masini izu-
zev CD-ROM-a. Inaceje
praktifnije (i jeftinije)
kupiti obitan Sound
Blaster, a za kontrolu
svih SCS1uredaja kori-
stiti neki od standar-
dnih Adaptecovih kon-
trolera.

Sama zvuina karti-
ca, kao Sto rekosmo,

Snimio NEBOUSA BAB|C

ne razlikuje se od So-
und Blastera MCD izuzev jedne sitnice: umesto
cetvrtog Konektora sa LINE OUT prikljuckom
ima, nekada standardni, potenclometar za koji
smo, u kratko] redakcijskoj anketi, ustanovili da
nam mnogo nedos:a;e kod novijih zvuénih kar-
suéavan]e i pojafavanje zvika pogotovo kad
startujete neku igru Koja blokira ovakav pro-
gram ili jednostavno 1 ne moZete da ga uditate
jer igra zahteva svu raspoloZiva memoriju.

Kupovina ovakve kombinacije dolazi u obzir
samo ako Zelite kvalitetniji CD-ROM drajv, 2 ne
elite da seligite novijih brzih IDE diskova, Mno-
gl proizvodati IDE CD-ROM-ova, medutim, sve
¢eice se prebacuju na Enhanced IDE standard
keji dozvoljava prikljudivanje do etirl IDE ure-
daja, izmedu ostalog [ CD-ROM drajvova koji sa-
da zahtevaju specijalizovane ATAFI drajvere.

Voja GASIC
Prolzvod smo pozajmili iz firme T, M. Comp
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odemi su u poslednje dve-
trl godine od luksuza po-
stali bagatela. Danas ih
ima za svadiji diep i za
svatije potrebe - od slabih, sporih |

Fax/modem 14400

Dobre karakteristike, ali bez imena i uputstva

veze i to kroz samo par sekundi
posle pojave famoznog ispreki-
danog signala. Sve ovo govori U
prilog modemu i, ukoliko zane-
marimo to da uputstvo nedosta-

dozlaboga jeftinih | disth” 2400
byfs modema, do zveri na 28800 bys
Cija cena videstruko prevazilazi’
proseénu platu. Model koji pred-
stavljamo svojom cenom od 290
spada u skuple, ali | brfe modele
kojl se kod nas mogu kupiti. Mo-
dem izgleda standardno, to je po-
ludufinska osmoblina Kartica. Fo-
hvalno je 3to na sebi ima 16550
UART (Cip za komunikaciju sa ra-
cunarom) Sto omogucava bespre-
komu komunikaciju na wvelikim
brzinama. Instalacija modema sa
hardverske strane je krajnje jedno-
stavna i svodi se na ubacivanje u
slot, all sofiverska instalacija se
moze pokazati kao nemoguda za
izvodenje iz jednog jako fudnog

brim za svoju klasu.

0s softvera se dobijaju (ved
standardni). BicComm 1 BitFax.
Prvi sluZl modemskoj komuni-
kaciji, a drugi slanju i primanju
faksova. Ni jedan ni drugi nisu
losi programi, ali ipak vam pre-
poruéujemo da. nabavite neke
bolje programe u tu svthu ~njlh
makar ima na svakom BBS-u.
Ovde se pojavila 1 paradoksalna
situacija - uputstvo za ova dva
programa bilo je u paketu, kva-
litetno odStampano i bogato ilu-
sirovano.

1 to je to. Koliko je modem po-
uzdan nismo imali yremena da
utvrdimo, ali na prvi pogled izra-

razloga - 52 modemom se, verova-
1i ili ne, ne dobija nikakvo uputstvo! Samim tim
otpada i moguénost podeiavanja COM porta i in-
terapta na kojem ée modem raditi. Mi smo imali
srece da je modem radio kako treba sa fabrickim
vrednostima, ali ko zna hodete li i vi, kao poten-
cijalni kupac, bit iste srece. U svakom sludaju,
iak 1 ako nadete ovakav model modema, osigu-
rajte se da sa njim dobijate uputstvo - bez njega
upotrebna vrednest modema vrioglavo pada.
Da ne bi sve bilo tako cmo, karakteristike
modema su se pokazale kao jako dobre. Be-

sprekorno je uspostavijao vezu kako sa spori-

- jim 2400, tako | 53 br¥lm 96001 14400 b/s mo-

demima bez ikakvog prethodnog podesavanija.
Uspe&no je proveo i par satl rada na nafem
BBES-u, 5to mu je svakako dodatni plus. lako je
dobro poznato na kakvim telefonskim vodovi-
ma rade nage centrale, brzina keojom je modem
prenosio podathe bila je jako dobra, a zastajki-
vanja u radu zbog krfanja na vezi gotovo da i
nije bilo. Kao Slag na tortu da dodamo i da je

modem savrieno prepoznavao slgnal zauzete

da deluje sasvim solidno, Pro-
blem je samo jedan - fak i ukoliko nadete isti
model, nikad necete modi da budete sigurni da
ie to baé taj, jer na sebi nema nikakvih oznaka,
lako kupovinom ovalkvih madaka u dZaku mo-
Fete naleteti i na kvalitetnu robu (kao 5to je
ova) za manje pare, ipak vam preporufujemo
da nadete neki model ,sa pedigreom” koji
odgovara vasim finansijskim mogudnostima.
Sto je sigurno - sigurno je...

Slobodan POPOVIC
Proizvod smo pnzajnlll iz firne Computer Dream
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je, on se mode proglasiti jako do-_
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ax modem AT&T 14000/14000 predsta-
vija novinu na nasem EmiiSte. Firma
LATET" je americki telekomunikactjski gi-
gant i njihovo ime utisnuto na Epovima
ovog modema trebalo bi da garantuje brzinu i
pouzdanost. Odluéili smo da proverimo.

U pakovanju se pored modema nalazi kabl za
povezivanje sa telefonskom linijom, disketa sa
softverom i dve knjige. Prva je uputstvo za kori-
&fenje i podefavanje modema a druga je posve-
cena softven,

I na poletku prvo prijatmo iznenadenie, COM
port se odreduje pomodu dip svideva koji se nala-
ze na spoljasnjem, pristupatnom delu kartice. Pa,

Fax Modem AT&T 14/14-

Brzna i pouzdanost na jednoj kartici

akovam ikad zatreba da promenite COM port na
kom se modem nalazi, necete moraii da obvarate
ratunar i skidate karticu, da biste posle premesta-
nja dZampera ponovill ovit operaciju unazad.
Posle hardverskog zahvata idu one finije i me-
ke stvarl - softver. Uz modem se dobijaju stan-
dardni BitFay i BitCom, ako imate namenu da ko-
ristite ovaj solidan softverski paket instalimje

Srimio NEBOJSA BABIC.

ga i konsulmijte uputstvo za
detalje. Podto je nas lzbor sof-
tvera odavno udinjen, lakim
pritiskom na par tastera vet
se nalazimo u Telemaden i
iera pofinje. Posle osnovnih
podesavanja (ATX3 ...) sledi
vatreno kritenje, odabiramo
broj i posle par sekundi Cuje
s¢ prodomo pistanje Koje mo-
Fete ukrotii kombinacijom
ATL i ATM komandi. Fosle
krathop (lzuzetno kratkog)
dofapiavanja sa modemon, 5
one strane Zice, obavesteni
smo da smo uspestavili vezu
na 14400! Finol Posle par
izmenjentih reci prelazimo na
ono glavno 1 prema nama
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MTec 1200

Prosirenje memorije za Amigu 1200
od 4 MB sa koprocesorom i satom

vaki ozbiljan korisnik Amige 1200 sigumo
je primetio nedostatak memorije u vedini
slozenih aplikacija. Bilo da radite u Final-
writent, WordWorthu, Scali, DPaintu, Real
3D0u, Imagineu, ADProu ili ImageFXu memornija
je prva stvar koja posle prvih pienirskih zahvata
postaje neophodna. Ovo vaZi za starije verzije
nabrojanih programa, dok novije verzije bez do-
datne memorije necete modi ni da startujete. Sat
sa nezavisnim baterijskim napajanjem jedna je
od stvari koje nedostaju Amigi 1200, a koje se
najéesde nalaze na memorijskim [ turbo kartica-
ma. Zato je izbor pravog dodatka veoma vazan
posao, U kojem Zelimo da vam pomognemo.

MTec 1200 dolazi u jednostavnom pakova-
nju, sa kmatkim uputstvom na nemackom koje
pokriva samo osnovne tehnicke stavke instala-
ciie. Ali neka vas to ne zavara, defava se da lod
marketing prati dobre proizvode i obratno. Sto
se e MTC-a 1200, moZete biti sigumi da sve
funkcioniZe | da su dZzamperl pravilno podefeni.
Ostace vam da karticu samo ‘ubodete 1 vozite',
dakle potpuna  Flug & Play” logika.

Testirani model kartice opremljen je sa 4 MB
Fast RAM-a, nultog stanja dekanja. U podnoZja
za SIMM-ove (Single In Line Memory Modules)
moguée je ugraditi do Cetiri HD SIMM-a od po
1MB, kod kojih brzina pristupa v najgorem shu-

Caju moZe biti 80 ns. SIMMovi koje
smo mi dobili bili su brzine 70 ns i
predstavljaju priliéno dobar izbor.

Kartica ima podnoZja za koprocesor
i kristal. Na MTecu postojl diamper
kojim se odreduje da li koprocesor ra-
di -u tzv. asnihronom ili sinhronom
mocu. U asinhronom moedu koprocesor uzima
take sa Kristala i ne zavisi od ciklusa glavnog
procesora (14 MHz). Ugradeni koprocesor
MC68881 je bez dodatnog krstala .radi na pro-
cesorskom taktu od 14 MHz. Na vama je da
odlucite da li éete karticu oplemeniti Koproceso-
rom 68881 ili br¥im 68882, sa takiom od 14,
20, 25, 33, 40 ili 50 MHz.

Kartica ce vasem sistemu doneti éak 21 7% ubr-
zanja, jer samo Fast memorija omogucava proce-

kroz telefonsku Zicu podinje da sa valja fajl od je-
dnog megabajta. Sve je pod kontrolom, suvereno
viadamo situacijom. Na kontrolnom prozoru ofi-
tavamo ofekivano vreme i (renutni CPS i to je ci-
fra 1560, Transver tefe svojim tokom, CPS kaun-
ter se zakovao na 1560 i ne mrda a u prozomn za
prijavljene greske prilikom transvera ofi nam bo-
de veeelika praznina i tako sve do kraja, Ponovi-
1i smo operaciju sa par brojeva i sve Je 13lo gla-
tho. Medutim, kada smo modem povezali sa dnu-
gim prikljuckom koji se nalaziona druge] centra-
li primetili smo da se pojavljuju potekode sa pre-
poznavanjem signala zauzefa. Ali, povratkom
na stari centralu BUSU se vrlo uredno pojavju-
je na ekranu prilikoim zauzete linije, te smo ovaj
problem pripisli centrali. Slanje faksova je tako-
dte jedna od procedura u koju smo se upustili, pri
femu nam je pomogao WinfAX Pro 4.0. 1t nije
bila nikakvih problema.

1 &ta recl na kraju. Imall smo prilike da zavas
isprobamo prvi AT&T interni modem 14400 sa
faksom, koji je pokazao ofekivano dobre rezulta-
te, pa ukoliko imate nameru da svoju konfigura-
ciju obogatite faks modemom ovaj ATE&T-ovV mo-
del svakako bi trebalo da ude u konkurenciju.,

! Haris SMAJIC
Prolzvod smo pozajmill iz fime T.M. Comp
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koji ne zamara glavni procesor i vedinu aktivno-
sti sprovodi sam. Tako se WD Caviar, koji inade
daje oko 780 KB/s, sa karticom oseca daleko bo-

lje i transferuje brzinom od oko 1200 KB/s.
Kartica dolazi kao melem za svakog ko pre-
tenduje na rad sa grafikom ili animacijom. Ko-
procesor je tu da ubrza sve kalkulacije, kompre-
siju podataka, rendering, vektorske | DTF apli-
kacije (ProDraw, ProPage). Kada vam je poznato
da ¢e | hard disk pokazati 50% bolje perfoman-
se, onda se MTec A1200 &ni kao sasvim dobar
pocetak. Postoje I bolje ali i skuplje kartice, ali
MTec daje sasvim realan odnos cena | mogudno-
sti: Povolina kupovina, solidne performanse i la-
ka progirivost, osnovne su osobine ove Kartice..
Nikola STOJANOVIC

Proizvod smo pozajmill iz firme Amiga Centar

sorut da pokaZe svoje realng
moguénosd, i nije slufaj
kada imate samo Chip me-
moriju koju procesor dell sa
svim specijalizovanim Zipo-
vima. lLerafeno brojkama,
ovako ubrzana Amiga posti-
e 2.80 MIPS-a, u poredenju
sa 1,23 MIPS-a koliko posti-
#e reclakcijska Amiga u VGA
modu bez kartice. Nije malo
ni ubrzanje keje karica po-
stife na polju transfera i svih
drugih aktimosti sa 1DE
hard diskom. Poéto je s[im
IDE kontroler u Amigi prili-
tno zavisan od procesora, 2a
razliku od SCS! Kontrolera
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Megalo Sound

Osmobitni stereo sempler

egalo Sound je 8-bimi stereo sempler ko-
ji se prikljuéuje na paralelni port Amige.
O njemu smo vet pisali u junskom broju
wovera kompjutera®, ali ovoga puta smo
imali priliku da se sa njim bliZe upozname.
Instalacija Megalo Sounda traje nekih 5 se-
kundi, koliko je potrebno da sempler prikljucite
na paralelni port. Zvuk dovodite na dva &iné pri-
~ Kljuka i tolevi i desni, kablovima kojih nema u
originalnom ,Micro Dealovom” Megalo Sournd
paketu. Ukoliko nemate éiné kablove ili niste vi-
énl lemljenju moradete da iste nabavite ili da da
ih napravite 5to je mnogo jeftinije. Mi smo ula-
zni signal doveodili sa izlaza zasluSalice, &to i ni-
je lode ako nemate linijski izlaz sa suba sa Gin-
devima. Pored toga, mofete preciznije podesit
jadinu zvuka velikim potenciometrom na vasem
stubu nego Koristedi maleni potenciometar na
samom semplent.
Sledilo je testiranje u omiljenom Audiomasie-
ru, a poito smo se uverili da sa hardvershog
aspekia sve lepo funkcionide pristupili smo in-

Semplovanje

Sempler slu za digitallzaciju zvuka. Digitaliza-
cija, ili semplovanje predstavija proces diskretizo-
vanja analognog signala, ili jednostavnije receno
to je postupak kaojim se analgni zvuk prilagodava
kompjuteru. Za kvalitetnu digitalizaciju bitno je vi-
&g faktora. Prvi je da ulazni podatak - ovuéni signal
kali dovodimo u sempler, bude kvalitetan. Drugi
faktor je podeienost nivoa ulaznog signala. Ulazn
signal treba da bude odredencg Intenziteta tako
da njegova maksimalna ampiituda ne izlazl iz okvi-
ra koje vidite u vafem programu za semplovanje.
Tredi faktor je rezolucija semplovanja. Cna nam
goviori kolike duboko ide nasa diskretizacija. 5li-
kovito refeno rezolucija semplovanja odreduje
broj mogudih vrednosti za diskretizovani izlazni si-
gnal. Tako, u sluéaju da je semplovanie csmaobiino
imatemo 256 mogudih vrednosti za ulaznl signal
loji moZe biti bilo koje vrednosti. Primedujete da
Sto Je vise mogudih vrednosti za izlazni signal ko-
mpjuter, raspolaZe sa vite Informaclia o zvuku ko-
[l oponaia | samim tim pedach o zvuku su precizni-
ji @ semplovi duEi | glomazniji. Cetvrta sbvdr je pra-
vilna frekvencija semplovanja. Ona je pored rezo-
lucije semplovanja presudna za kvalitet digitalizo-
vanod zvuka, Za rvuk niZih frelovenclia korsticemo
nilsk frelovencliu semplovania koja je dva puta ve-
¢a od najviteg hammonika ulaznog signala. ‘Ako
znamo da su basovi u Muzickom svetu od 100 Hz
do 1kHz {pogledajte neki ekvilajzer) onda bi pam
za semplovanje basova bila preporuciva frelven-
clia od 2 kHz. Time ne samo da Stedimo na pro-
storu kall u memoriji zauzima sempl, vec ne do-
zvoljavamo pojavu Suma | pucketanja jer zvuci vi-
sokih frelvencija (a pucketanje je zvuk jako visoke
frekvencije) ovako bivaju izolovanl. Analogno
ovome Imamo odredene frekvencle za semplo-
vanje zvuka srednjin | visokih frekvencija, a za sem-
plovanje viteglasnih kompozicla | Judskog gove-
ra najocije su srednje frelovenciie (oko 22 kHz).

Ma kraju ovo su samo okvime informaclje | save-

sma. Tokom instalacije pri-

tl za kvalitetno semolovanje, sve ostalo se stice

stalaciji sofrvera =a
diskete koju smo do-
bili u pakem. Uz po-
mo¢ Commodoreovog
instalera’ posao oko
instalaclje bio je pe-

premili smo kasetu sa koje
cemo semplovati | mikrofon.
Inace, vz digitalizator se ne
isporucuje ni najobicniji mi-
krofon, 3to tumatimo kao
krajnje ekonomski potez, ali
ga ne opravdavamo s obzi-
rom da su takve stvari uob-
tajene U Singapuru a to je
pored Sarenc ambalaZe ono Sto prodaje robu,
Megalosound prvi je program koji smo pokre-
nuli. Gomila Sarenih ikonica bilo je nesto &to nas
je malo zbunilo, Probali smo da promenimo pre-
ference 1 podesimo boje koje ne bodu” ofi, a ta-
mo smo se susreli sa nekim potpuno neuobléaje-
nim Korisnitkim interfejsom. Drugo, program ne
koristi standardne biblioteke | na fudan naéin
otvara Korisnicki ekran. To i nije bas najpopular-
nije ako se ima u vidu AGA 1 njene mogodnosti ra-
da u razlicitim rezolucijama i display modovima.
Sta €e se desiti kada pokusamo da program po-
krenemo na VGA monitoru? Naravno pomodi ce
Force Monitor, ali to nije to. Proizvod nesistem-
skog rada sa ekranima doveo je do toga da nismo
mogli da se slobodno Setamo lzmedu ekmna po-
modu [astera Amiga + M jer program prelazina
sledeci ekran {dok pisemo ovaj tekst to je Fro
Write) samo ako kliknete na odgovarajucu ikoni-
cu i tada se lkonifikuje, a vraéa ce u njega kada
se iIskljuéi prozoréic koji predstavija ikonifikova-
ni program. Da je autor programa hio malo pame-
tniji i da je na vreme nabavio Commodoreov Dev-
Kit, sada ne bismo kritikovali njegov program.
Kada smo se oteli prvom utisku, sledio je prijamo
upoznavanje sa gomilom raznoraznih opcdija.
Moida Megalo Sound ima i vide opcija nego to
smo mi uprvi mah otkrili kada smo ga testiraliu
funu, Te opcije su vise simice poput tajmera na

s Snimin NEBOISA BARIC

vise decimala, zatim nekih efekata poput modu-
tacije zvuka (robotski glas), distorzije i sl.

Super Sound ili drugi program koji se dobija
ponasao se vrlo cudno. Prvo, kada bl klknuli na
vecinu ikonica, program bi prijavio da je bafer
za sempl prazan i da ne moZemo da Koristimo
tu opciju. Kada smo pak probali da uitamo ne-
ki sempl on je javio poruku o greski prikazanu
u svom rikvestru, [ izvestio nas da morame da
zatvorimo program, Uzgred, pitao nas je da li
Zelimo da snimimo sadriaj bafera za sempl, ali
posto u njega nista nismo uditali nit semplova-
li, nije nam bilo neophodno da snimamo prazan
fajl. Hajde, mislili smo da je nesto lode u slste-
mu. Izasli smo iz programa, ucitali AudioMa-
ster IV 1 lepo radili. Sistem je bio u redu, pro-
blem je bio u programu.

Ipak ono najvaZnije je da sempler lepo radi sa
glavnim programom a to Sto Super Sound kod
nas pravi probleme | nije zabrinjavajuce. Ako
imate puno Zivaca | vremena moZemo vam pre-
porufiti da radite sa Super Soundom, ali ako
imate konkreme zahteve u radu sa semplorom,
preporufujemo vam stari dobr Audfomaster I,
Sam Megalo Sound je odlitno parfe hardvera,
oko koga ne treba puno Alozofije. Potrebno je sa-
mo sesti i semplovati,

Nikola STOJANOVYIC
Proizvod smo pozajmili iz firne Amiga Centar

BB R R AR R RS R R R RS AR RS R R R ARSI R R

Tri 2,5-incna hard diska

Probali smo jednog 2,5-incnog Quantuma i dva Connera na
redakcijskoj Amigi 1200

hard disku kao posebno znacajnom ele-

mentu vase Amiga 1200 konfiguracije

nije potrebno puno pri¢at, Ako ste iole
ozbiljniji konzument igara ili korisnik

nekog profesionalnog programa, ako na svojlm
disketama gajite grafiku ili muziku, onda vam je
jasno da bi hard disk bio vasa prva pametna in-
vesticija. Na raspelaganju sujeftini 3.5 inéni IDE
hard diskovi kojih ima u izobilju na domadem tr-
Zism, skuplji 2,5-inéni modeli kojima s mi ovo-
ga puta bavimo, a ne zaboravimo ni brie [ sku-
plie SCSI diskove za koje je potreban i kontroler.
NaZalost, vetina vlasnika Amige 1200 opre-
deljuje se za jeftine 3,5-Inéne modele kofl se mo-
gu nabaviti kod svakog lokalnog prodavea
opreme za PC. Pored manjeg problema sa pove-

zivanjem kaoji se, u nedostatku originalnog ka-
bla, prevazilazi lemljenjem, 3,5 inéni hardovi i
dalje €ine ekonomski opravdanu kupavinu. Je-
dnostavnije refenje je Kupovina skupljeg mini-
jamrnog 2,5 intnog harda.

Trenutno se na domadem trZiftu moZe naci
nekoliko ,maleckih” diskova kapaciteta od 40
do 325 MB. 5vi diskovi pripadaju velikoj trofi-
o koju éine Quantum, Conner | Seagate. Ovo-
ga puta dodli smo do Conpera CPN2124 (120
MB), CFN250A (250 MB) I Quaniuma Dayiond
3414 (325 MB). 7

Hardverska instalacija diskova proSla je goto-
vo bezbolno. Kod CFV2504 imali smo malih
problema sa 2,5 konektorom, Nalme, Smmpana
ploéa na hardu bila suvize blizu pinovima kone-
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ktora, tako da je konektor na kablu za
povezivanje Amige i hard diska postao
presirok. Ovaj problem smo resili ma-
lom intervencljom na konektoru, ali va-
ma savetujemo da se obavezno litno
uverite da konektori pasuju kako treba,

Po softverskoej instalacijl, dofao je
tefi deo - softverska instalacija. Za nju
smo koristili univerzalni Commodore-
ov softver koji se isporutuje u okviru
Workbencha (HD ToolBox). U sva tri
slutaja HDToolBax je lepo protitao kon-
figuraciju hard diska 1 s[im odredio sve
one dosadne brojke (cilinderi, glave, se-
ktori, trake itd.). Sledilo je particionira-
nje hard diska ili, jednostavnije refeno,
podela harda na dve logitke celine - pamclfe
(hd0: i hd1:). Preporutuje se da na hard disku
imate dve particije, jednu sistemsku, koja je uje-
dno i butabilna (bootable) i jednu radnu, na ko-
joj Cete drzati sav softver. Sistemska particija
obiéno je velitine do 16 MB | poSto se napuni
gvim onim alatkama koje dine Zivot laksim, naj-

tedle se zakljutava (Lock HDO: on), Zakljutana -

particija onemogudena za upls (kao zastiéena
disketa) ¢ime se reavate sluCajnog brisanja i
gubitka svih vaZnih fajlova.

Kada smo odredill particije, njihovu velitinu,
broj, fajl-sistem i sve ostalo i snimili konfigura-
ciju, sledio je jedan reset, tek toliko da sistem
prozove particije [ ugini ih dostupnim programu
za formatiranje. Svaka particija se posebno for-
matira, a dufina formatianja zavisi od njene

velitine (u sluéaju particije od 320 MB formati-

ranje traje i do deset minuta). :

Kada je sistem konatno prilivatio nase dve
particije kao standardne DOS uredaie, sledila je
instalacija Workbencha, punjenje diska razno-
raznim programima, testiranje brzine | sve ono
ito jedan test hard diska gini verodostojnim.

Conner CPN2124 se pokazao kao univerzal-
ni disk, kapaciteta usaglagenog sa perfomansa-
ma. Sy=fnfo muna osnovy svog opsteg testa da-
je kao prosecan transfer ciftu od nesto Ispod je-
dnog megabajta, tatnije 1012140 B/s, Detaljniji,
pojedinaéni test koji je izvisio program RSCF
(Raw Speed Controller Perfomance) kaZe da je
ovaj hard najlosiji pri sekvencijalnom dCitanju
blokova od 16 KB, gde ostvaruje ransfer od 698
KB/s, pri demu ostavlja najvife procesorskog
vremena (48%) za sve ostale aktivnosti Koje se
ne ticu transfera. Najbolji transfer (1267 KB/s)
pak postiZe pri ciklinom &anju blekova od 16
K, koje .jede” najviSe procesorsog vremena,
ostavljajudi sistemu tricavih 6% od svih proce-
sorskih ciklusa. Ostali rezultati prilléno su uje-
dnadeni 1 krefu se oko 1130 KB/s za. transfer |
22,42% slobodnog procesorskog vremena. Ova-
kvo ponasanje primetili smo | kod Western Digi-
talovog modela WDC2420, koji ima ujednadena
karakteristike,

Quantum Dytona 3414 je prestavnik vise
klase hard diskova, a to mesto zasluZio je pr-
venstveno kapacitetom i priliénom brzinom.
Kod njega smo primetili ne slaganje izmedu
Sysinfoa 1 RSCP-a po pltanju rezultata, Naime,
Sysfnfo za Daytonin transfer postiZe veoma
dobrih 1215505 B/s, 3to je poprilino za hard
ove klase, Fo RSCP-u, Dyiona u pojedinatnim
testovima ima lo3ije perfomanse 1 odnosu na

CPN2124. Zauzvrat, tamo gde je Connerovo
usko grlo, Dytona postiZe najboljl transfer (960
KB/fs pri 16 KB sekvencijalno), ali ostavlja naj-
manje procesorskog vremena (28,6%) a gde je
Conner odlican Dyfona je srednjih karakterisii-
ka. Ovaj hard disk je pak najlosiji pri sekvenci-
jalnom Eitanju blokova od 128 KB gde transfer
pada na 870 KB/s, all vam zauzvrat pri takvim
aktivnestima kontroler procesoru ostavlja naj-
vife vremena (40,3%). Ostall rezuliatl se krecu
okocifre od 901 KB/s za transfer i 37,5% slobo-
dnog CPU viemena,

ovod za ovaj zaka-

Drugi testiani Connerov  model
CFN250A {e najloiji medu konkurencl-=
jom po pitanju burst moda, ili maksi-
malnog transfera, all zato se procesor sa
njim najmanje ,zamaa™. Najtefi zada-
tak bilo fe ciklitno dmnje blokova velidl-
ne 128 KB, gde transfer pada na 654
KEBys sa 54, 7% slobodnih CPU ciklusa. Za
divne Eudo, kada CFM250A4 na Isti nadin
cita blokove od 16 KB, postiZe najbolje
=8 rezulate, Transfer tada skace na dak
8l 1054 KB/s sa 21% slobodnog procesor-
skog vremena i daleko je iznad proseka.
Moramo primetiti da ovaj disk proceso-
mu dogvoljava |, luksuz” od 47% slobo-
dnog vremena, 5to je 1% vise od brojke
relevanine za redakcijski Seagate od 80 MB,

Sva tri diska dobra su na svoj natin. Ipak, ge-
neralno gledano Conner su pokazall da su brii
kad su manjeg kapacitera, a za Quanfuma,
izgleda, vaii obrmuto - on je sasvim dobar 1 po
brzini i po velitini, pa se, uprkos svom ,lime-
nom! izgledu i piskavom zvuku koji ispusta, &i-
ni najboljim medu testiranim modelima. Sada,
pitanje je koliko vam novea stoji na raspolaga-
njit, ali to je ved druga prica.

Nikola STOJANOYIC
Proizvode smo pozajmili 1z firme Computer Dream
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CD-ROM na Atariju

Kako ga zakaciti ako ga vec imate, ili kasno se Bane na CD
' ROM veza

sneli tekst je 7O-

SHIBA XM 340718 B, i, Ll T=l=]+]=

SCSF N CO-ROM a 1] 1] iH ] OEOEE
1lzmk 1E Eﬁﬁna d'-a i na fijiajem|ia1s
Atariju radi CD ROM. | |¥h i e e n
Najvainija stvar koja ED "ﬂ!?
VA jE pﬁ[[‘{-‘.‘h‘l‘lﬂ dﬂ. hi- Versien 1.8 Stefien Enael. 199
ste uopste mogli da pri- [T
katite CDnavasAtarije | @ gormal Tracks Progran
SCS1  kontroler, Neki » Progran - 2] kil
medeli ga imaju integri- (=] Shuffle
sanog, dok ce za druge
biti potrebbno da ga do- | i
kupite. Bilo kako bilo, 2 [
cela hardverska insma-

lacija se svodi na prosto katenje na SCSI kabl
{(kao | bilo koji SCS1 uredaj - disk npr.) Posto se
CO-ROM ne prijavljuje sistemu kao standardni

hard disk pa bez posebnog drajvera vas rafu-
nar nece znati da je neste novo prikadeno na
njega, a tu pofinje softverskl deo instalacije.

W0 EES File Options
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Software for
Kodak Photo CD

Ne postojl neki veliki
izbor drajvera, all na
svu srefu nije ni po-
treban. Isprobali smo
tri 1 oni sasvim zado-
voljavaju sve vase
potrebe i pokrivaju
sve mogutnostl upe-
trebe CD-a. Prvi draj-
ver koji smo instali-
rali je bio ICDfev iz
fcD TOOLSa v 6.51,
Da bi radio, on ne za-
hteva /CDjev SCSI

]
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TEST RUN

kontroler, ali naZalost ne radi na Falconu. Uz
njega vam je potreban i MiNT kejl ga poziva
prilikom podizanja sistema. Nije se bas pro-
slavio, pa smo probali nedto drugo. To drugo
je ExtertDos Inace prirodni nastavak starijeg
MetaDosa 1 dosta je poboljsan. Lako se insta-
lira i CD je konaéno radio kako treba, sve dok
nismo pokusali najosetjiviju stvar - éitanje
Kodakovog Foto CD-a. ExtenDos je na tom za-
datku, naZalost, pao (ala rade dmjverl!
prim.ur.). Vrlo uporno je tvrdio da na CD-u ne-
ma niita. Opet smo se vratll MiVTu | pomotu
njega startovali Atarijev oficijelni XFS drajver
v 0.6 i najzad je sve radilo kako treba. Ispro-
bali smo sve megude varijante i jedino 5to ni-
kako ne mofe da radije ditanje Macintosh faj-
lova. To smo probali uz pomo¢ vec ranije opi-
sanog Mac-See programa, ali izgleda da on di-
rekino pristupa disku (zacbilazl sistem) i ne
vidi CD-ROM jer se CD prijavljuje malkeo cudno.

Probali smo jo5 jedan MeraDOS drajver kojl
je vise ,muzitki” odjentisan. Zove se EGONV i
startuje se uz nekl .normalan” XFS drajver, a
specifitan je po tome Sto omogudava da se

Help
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muzicki €D, koji ste ubacili u CD-ROM drajv
tretira kao obican disk sa podacimal Jedno-
stavno, CD koji na sebl ima 10 pesama je pri-
favio 10 fajlova razligitih dufina. Bez proble-
ma smo iskopirall jednu pesmu na hard disk
(dufina pesama se krefe od 30-45 Megabaja-
tal}, ali nismo mogli odatle da je reprodukuije-
mo jer je za tako nedto ipak potreban Falcon
{sav softver je isproban na TT-u), verovatno
zbog svog Sesnaesto bitnog zvuka.

[ naravno ono 5to vas verovatno interesu-
je je da li moZe da se slu3a muzika sa CD-a
dok radite nesto drugo sa vasim kompjute-
rom. Naravno da moie, a takva operacija ne
trodi ni sekund procesorskog vremena. Pro-
gram za puitanje muzike se instalira ili kao
ACC ili se startuje kao program, podese se
parametri i iz njega se lzade. CD nadalje radi
sam sve dok ne iskljudite ili ne resetujete ra-
tunar. Program se zove MUCKE | omoguéava
sve &to i obifan CD plejer, slu5anje muzike po
redu, sluéajnim izborom ili programiranim
redosledom. Inade u svom INF fajlu éuva na-
zive pesama i serljske brojeve CD-a, pa kad
ubacite neku veé preslufavanu plofu, auto-
martski je prepoznaje i ispisuje imena pesa-
ma koje ste prethodno ukucali,

Za Atari postoji 5 CD izdanja to su: Atari PD
& Shareware 1 i 2, Gemini CD, DTP disk sa
preko 1500 slika, GIF disk sa preko 6000 GIF
sliica i naravno sviostali CD-I sa slikama u
raznim formatima koji su namenjni PC rafu-
narima.

Branko JEKOVIC

Canvas 3.51 For Windows

Neuspelr pokusaj konkunsanja Corelu

d kada je racunar

zakoratio u svet di-

zajnera, ili je mo-

Zda bolje redi dizaj-
neri u svet kompjutera, proi-
zvodaci softvera su pofelida
se utrkuju ko ¢e napravitl
bolju aplikaciju za ow
oblast. Dopadalo se to neko-
me ili ne CorelDRAW fe za
sada najsvecbuhvatniji pro-
gram kada je dizajniranje u
pitanju.

Canvas se isporutuje na
pet 3,5-incnih disketa i kada
se instalira u ,punom sasta-
vu", zauzme nekih 10 MB
na hard-disku. Projekte koje
radite u njemu moZete sni- -
mati u njegovom formatu, zatim u standardnim
vekrorskim oblicima (kao 5o su DXF [ drugi) i u
obliku bitmapa,

Po svom Izgledu 1 ved na prvi pogled Canvas
ukazuje da je prebaden sa Macintosha. Alatke
koje se nalaze na raspolaganju su manje vise
standardne. Neke od ikonica nakon pritiska nu-
de povedi prof podopeija. Take na primer mogu-
e je automatski kreirati zvezde, petouglove,
.mete” i slicne objekre il pak izvladid paralelne
prave i sl. Crtanje krivih mogude je slobodoniino
i u Bazijevom modu, a pored standardnog filo-

e[ s [ o 1@

een Cober: [ Eact Cola: [[ET] Pt Peseen [ ] /'}

TG W] ]
O P N R

Aipa= 200 g " Paisss - 100" Tl Hussber A7

Fesfire: [Tw ] Mhu.:- mm-
U] [l

vanja ﬂbj&!\ﬂ[ﬂ hojama Canvas nudl senéen]e li-
nijama i vec smisljenim rasterima koji bi trebali
da oponagaju zalazak sunca (sunser) ili nebo
(s&p)... a koliko to éine uspeSno ostaje korisniku
da proceni.

Kada je rad sa tekstom u pitanju od intere-
santnijih opcija navedimo vam proveru prave-
pisa po pravilima engleskog jezika, kao i traZe-
nje odredenih delova teksta. Po ovim opcijama,
kao 1 po ¢injenici da uz fontove moZete defini-
sati sve mogude stilove (bold, italic, underline,
strike trough...) moZe vam se udinit da je Can-

vas zgodan i za neke
vrste preloma, ali-to
{e daleko od istinge.
Ako se sve uzmean

obzir, Canvas je pro-
gram koji je nesto
moénijl od Corela 3.0
jer su neke pojedino-
sti (lakse generisa-
nje koplikovanijih
objekarta, duhovitiji
rad sa tekstom...)
bolje uradene, ali
zbog svoje brzine (ili
sporost) Koja je o
prilike jedanka Co-
relu 5.0. éini nam se
da je program koiji je
promasio svoje vre-
me.

Relja JOVIC
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TEST RUN

a li je Ime najnovijeg arhivera koji je sti-
ga0 na nase podrudje zaista skrafenica
podnaslova — ne znamo. All, zato smo
sigumi da je prolzvod vredan paZnje.
Nakon Tetrisa koji je u raznim varijantama
odavnio usao u naje domove (a odskoro ga no-
simo | sa sobom), Volkova | DOS Navigatora
koje mnogi koriste kao zamenu za Noron
Commander, sada smo iz Rusije dobili jof je-
dan odlifan program.
_ Zamislite arhiver koji ima prijatan korisni-
eki interfejs, veliki stepen kompresije, veliku
brzinu rada, lak Je za upotrebu i pre svega vrio
fleksibilan. Sve to je ostvarljivo u programu
kojl zauzima svega 150 KB, a ipak u sebi sadr-
i najmo¢niji program za arhiviranje podataka.
RAR-ov izgled nije poput ARJ-a, ZIP-a ili LHA-
a (komandni med), ve¢ podseta na Norton
Commander. Ovakay izgled omogufava kori-
sniku laksl rad kao i konflgurisanje samog
programa. Upotreba RAR-a je krajnje jednosta-

Ruski arhiver

vna za svakoga ko se bar
jednom susreo sa Norton i
Commanderom, Volko-*

vom ili DOS Navigato-
Tom. Sve operacije vrse
se preko funkcijskih ta-
stera (Help, Wiev, pako-
vanje selektovanih fajlo-
va..) ili Kombinacijom
tastera ‘Alt’ | pojedinih slova ('C’ promena bo-
je ekrana, 'D" izbor drajva, ‘M’ odredivanje ste-
pena kompresije, ‘P’ stavljanje passworda,...).
RAR takode ima moguénosti pravljenja SFX
Selfrexstracting arfriva (arhive Ciji se svi delo-
vi sami otpakuju jednostavnim startovanjem
prviog dela arhive koji ima ekstenziju EXE, bez

potrebe kucanja komandi tipa

oo | [ et | .10 ine gl AR) ndelc
BRI OXE 570 | 045 [ B3 FIEIRG clju duZinu moZete sami defi-
Wil 5:_35 125 E:E!EKB ,43H'| nisati, ubacivanje ANSI i ASCII
ZIF DX2 1:45 | 045 E.wgm_ﬁ_ﬁ)_l‘ma komentara u arhivu i kao jednu
FAR Normal 386 5:46 | 2:20 | 6,614 KB [5.97 od najbitnijih kamakterstika —
RAR Normal DX2 1:52 | 048 | 6614 KB (5,97 MB) | veliku brzinu kopresovanja
HAH Fastes 356 4:06 | 223 [6,270KB (6.12MB) | znamp vefu od najéedce kori-
AAR Fastes D)2 130 | 048 | 6,270 KB (6,12 MB) | Féenih ARI-a i ZIP-a

HRAR Fast 385 4730 | 2:21 | 6,186 KB (5,04 MB ] )- y

RAR Fast %2 127 | 0:48 | B.1BB KB (6.04 Izvrsill smo uporedni test RAR-
AR Good Compression 206 | 734 | 219 | 6, ES5MB) | 2 ARJ-aiZIP-a na programu Ka-
HAR Good Compression DX2 | 2:40 | 0:48 | 6,098 KB (5, sparov Gambit Koji ima 209 fajlo-
FAR Best Compression 386 | 8:30 | 218 [ 6096 KB (5.85MB) | va ukupne dufine 10,334 KB
| AR BastCompression DX2_| 2:47 | 0:48 | 6,096 KB (5,85 (10,09 MB) na dve konfiguracije

L L R R R L]

(386DX/33, 4 MB RAM, Conner 250 MB i 486
DX2/66, 8 MB RAM, WD Caviar 420 MB) i rezul-
tate moZete videti u tabeli.

Skredemo paZnju na rezultat RAR Fastes ko-
ji je na 386DX izvrsio kompresiji 2a trecinu br-
Zenego AR], a na 486 DX2 skoro duplo brie, pri
femu je RAR-ova krajnja arhiva samo nesto ve-
¢a od arhive koju je napravio AR]. Rezultati
ovog testa ne pokazuju prednost RAR-a u stepe-
nu kompresije, ali uveravamo vas iz iskusiva
da pojedine fajlove znatmo bolje pakuje od di-
rekimih konkurenata ARJ-a | Z1P-a, pri éemu na
nivolma Best | Good Compression RAR nije-
dnom nije dao slabije rezultate.

Tri najvaZnija parameira koje Korisnik oce-
njuje prilikom izbora programa za arhiviranje
st brzina, stepen kompresije i lakoéa upotiebe.
RAR po nasem misljenju u svim Kategorijama
otude” svoje Konkurente, Ipak, izbor je vas,

Dragan OGMIEVIC
Goran KRSMANOVIC

L L L T L R R L Ll

The Multimedia Syracuse
Language System

Jede li vasa sestra rado sira?

ostoji vise metoda za ufenje stranih jezi-

ka. Za razliku od Olendorfove metode

koju je rako slatko ismejao najveci srpski

komediograf svih vremena, profesori i je-
zitki strucnjaci amerikog Syracuse univerzite-
ta razvili su specifitan sistem udenja, bez kla-
sitnog prevodenja rei. Princip je isti kao kad
dete udi maternji jezik - vizuelno prepoznava-
nje pojma | memorisanje reci koja mu pripada.
Princip se pokazao kao izuzemo koristan, jer
ufenik potpuno ,uranja” u novi svet stranih re-
&l vezujudi ih 2a slike predmeta.

Ovaj metod 1skoristila je francuska firma .In-
fogrames" stvorivii na taj nadin izuzemo zani-
mijiv multimedijalni projekat &iji je esnovni ciljy
udenje nekog od slededih jezika: engleskog, ne-
mackog, francuskog, Spanskog i japanskog. Na
ovaj nadin mofete potpuno izbeci dosadne lekci-
je i beskmajne reénidke spiskove, jer je celo udenje
svedeno na igru 1 zabavu.

The Multimedia Syracuse Lancuage System
firme Infogrames" nalazi se na jednom CD-u i
publikovano je u dve verzije, za decu i odrasle.

"Autobiografija”, B, Music

Dedje izdanje sadrzi 27 logickih igara pripremlje-
nih tako da se povezivanjem pojmova ulazi po-
stepeno sve dublje u je-

ranjemn ,nivoa tefine”, refenice i izrazi ce biti
manje ili vite komplikovani.

Velika prednost The Multimedia Syracuse
Language Systema nad Gasovima, knjlgama,
audio i video kasetama je potpuna interakti-
vnost u radu. Minimalna konfiguracifa potrebna
za ovaj,softver je 386 SX, 4 MB RAM-a, SVGA
(VGA za dedju verziju), Windows operatival si-
stem i, naravno, CO-ROM drajv. .

: Menad VASOVIC
Originalni CD-ROM softver dabill smo od firm
.Infogrames” \

glk. Teme su AZNOVISTE:

hrana, ljudi, mesta i tran-
sportna sredstva, brojke i
slova, zanimanja, pokud-
stvo | kancelarijski poj-
movi. Kroz lgru dete dola-
zi do novih saznanja i la-

ko pamti strane redi.
Verzija za odrasle omo-
guiava ulenje preko 1000
reci kroz igre i stripove u
kojima su prikazane sva-
kodnevne aktivnost. Je-

dnostavne odaberete si-

tuaciju koja vas interesi-
je 1 kroz kadrove, klikta-
njem po oblatiima za
tekst dolazite do refii fra-
za koje se upotrebljavaju
u takvim situacijama. Bi-
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f.iﬂ;i pggn;lgaﬂm 5:; Fb xP r z 2 6 ¢ f wf direktorijum (ili vide njihy, vr-
e O i or In ows lo éete se tedko snalazit prili=®

nje bazama podataka kom pronalaienja delova

svakako Je Faxero. Sledect Windows naslednik cenjenog DOS alata za razvijanje ionuie st coonons

:ﬁﬂ?okuju?cﬁ;ﬁfa]ﬁa?;ei baza deEltaka M5-Access kod kojeg se sve
eljio, ¢ 3 . datoteke vezane za jednu
Windaows verziju ovog pal;eta, poslednju s kom pravijenja aplikacije kreira ogroman broj  aplikaciju (ukljudujudi i sve podatke) na]jaze u
oznakom FoxFro 2.6. Znajudi da je triifte  datoteka [ Citav konglomerat ekstenzija, Bez  jednoj jedinoj datoteci.

baza podataka vrlo profitabilno i uvek potre-  odvajarifa projekta na kojem radite u poseban Jedno od prvih pitanja koje bi postavio isku-
bro, Bill Gates vec nekoliko godi- sni Fox programer jeste vezano za

Wizard - Step 2 of 5

na iskusava jos jednu aplikaciju

iste namene, ali s nesto drugacijim
pristupom — M5-Access, 0d kako je
wMicrosoft” kupio i FoxPro, njego-
va namera je vide no jasna — uspo-
stavljanje dominacije nad Win-
dows softverom za baze.

FoxPro je namenjen pravljenju ba-
ze podataka: dizajniranju tabela,
postavljanju relacija medu njima,
pravljenju maski za unos, lzvestaja,
DDE i OLE povezivanju s drugim
aplikacijama, adu u mreZi; kratko
receno, svim onim operacijama Koje
bi trebalo izyrsiti nad pedacima bilo
kalke sadriine (knjiZfenje poslova-
nja firme, beleZenje rezultata-istradi-
vanja i eksperimenata, sve viste evi-
dencija i niz drugih aktivnost). Kao
takav, ForFPro mode se koristiti za

15/16 2-1/2"
15/16" a-1/2"
i L

komparibilnost rasprostranjenih DOS
verzija i izdanja za Windows okrufe-
nje. Odgovor e vide nego jasan - po-
tpunal Zaista, cela aplikaclja sadi-
njena za jedno okruZenje moie se
bez grefaka Kompajlirati i u drugom
okruZenju. Evidentno je da su negde
potrebne i naknadne dorade, jer se
Izgled ekrana (a i drugi elementi) ne
moie u potpunosti pedudariti (u do-
kumentaciji i HELP-u jasno su ozna-
éena ova odstupanja).

Korisnicka aplikacija tvori se iz vi-
Se celina: tabela (DAF Tuble), progra-
ma (Program), datoteka (File), inde-
ksa (frdex), lzvestaja (Report), .na-
lepnica” (Label), ekrana (Screen),
menija (Meru), upita (Query) 1 ,po-
gleda” (Miew). Rezultat njihovog gni-
pisanja u smislene celine je pravije-

interaktivni rad nad ba;qm (bez na- Ealixilator nje projekta (FProfect) koji objedinjuje
pustanja okruzenja), ali i kao gene- it ove strukture, oldksava snalaZenje
rator aplikacije za Krajnjeg korlsnl- [ [f5=stet Foemee

ka, &iji bi rad blo samostalan i neza- | |l S oanan Eat

visan od izvornog programa. Ofitoje | pEmmm—m.
da se po koncepciji FoxPro ne razli-
kuje u znatajnoj meri od svojih gla-
vanih konkurenata — Sorfand Para-
doxa i MS-Accessa,

Kao demonstracija modi paketa,
uz FaxPro for Windows 2.6 sleduje
nekoliko gotovih baza (Organizer,
Catalog Mangger, baza za unos fil-
mova kucne videoteke | druge). Vrlo
je korisno istrazivati” ove primere [
preuzeti pojedine rutine, poSto vam
je celokupni izvorni kod aplikacija
na raspolaganju. FaxPro, inade, to-

govog kompajliranja. Tada nastaje

Ve medu modulima i optimizuje proces i
: generisanja programskog koda i nje- |

apltkaciia (Applicadon) koja se mo-

e izvriavatl pod okriljem FaxPro-a
ili kao samostalni EXE program.
Aplikacija se Izvriava na osnovu
programskog koda koji je za sve na-
brojane celine vidljiv 1 podloZan
izmeni, 2a razliko od MS-Accessa
gde takav kod nije dostupan, vec se
sve vreme operie sa formama, upiti-
ma, VEZama...

Za sve pobrojane celine postoje

Bystem Edit [ntabase  Epvironment

-adekvatni editori, Recimo, prilikom
pravljenja maske za unos koristi se

Loserdiak Library
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Screen Ediror (nalikuje Paindbrushu koji sledu-
je uz Windows), kojim se postavijaju svi ele-
menti maske (¥is¢ box, combo box, buttons, OLE
object...). Na raspolaganju je 1 .Carobnjak”
(Wizard) koji za tili Cas pravi efekinu masku (sa
odgovarajutim poljima i vezama iz abele, ved
zavisno od njene prirode). MoZe se uneti i -
éno” pisan programski kod koji bi se akeiviao
prilikom nekog dogadaja (recimo, pritiskom na
OF taster maske). Da bi se ovakav ekran mogao
JzvrEit”, odnosno pretoditi u upotrebljiv oblik,
mora se generisati programski kod naredbom
Generate, 3 zatim i kompajlirati naredbom Corre-
pile. Ovakav automatizovani nadin rada (pucer
Wizarda i Screen Editora), kojl znamo Stedi vre-

me, nipesto nije nuzan, tako da je | samostalno
pisanje koda prihvatljivo reSenje (uz napomenu
da se iz koda ne moZe dobiti ekran, niti bilo ko-
ja druga celina, pogodna za koriiéenje u ekran=
skom ili slidnom editoru, ved se moie samo
izvrit). Sem spomenutog editora maski, po-
stoje editori za brzo pravijenje menija, izvesta-
ja, labela, upita i drugih celina.

FoxPro sadrii Wizarde (automartizovane ruti-

-ne} za pravljenje tabela, upita, ekrana (maski),

izveitaja, labela i vrsenje povezivanja sa nekim
procesorom teksta putem Mail Merge opcije (re-
cimo, radi Stampania vedeg broja istovetnih do-
kumenata sa razliéidm imenom primacca koje
se preuzima iz baze FoxProa),

5 korisnicke strane, podudamost FoxProg i
M5-Accessa je vrio velika (recimo, Wizardi su
gotovo identiéni). Ipak, ,nacin razmisljanja" se
dosta razlikuje prilikom razvijanja M5-Access i
FoxPro aplikacije. Paljivi analiriari tvrde da je
sagvim mogude stapanje ova dva paketa &im
~Microsoft” utvrdi da bi time Imao vecéu zaradu
nego plasirajudi svaki ponaosob. [zbor bile Ko-
jeg od ova dva favorita predstavlja, bez prem-+
ca, dobar izbor. Treba imati u vidu tadiclju
FoxProa i postojanost DOS verzije, kao i dinje-
nicu da na ovim prostorima veliki broj ratuna-
ra nije dovoljno snaZan kako bi se na njima
uopite pokrenuo Windows, za poletak.

Ivan OBROVACKI
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. Norton Commander”

Za amigiste kojima se Directory Opus ne svida...

a li se'neko jo3 uvek seda programa CLI-

mate? On je bio prvi u nizu programa

koji su oslobadali korisnika od kuckanja

po shellovima. Zadm su doéli razni Di
recrory § Fife Masterd da bi se cela priéa zavrsila
na nekrunisanom kralju Directory Opusy. Liubi-
telfl ovih programa danas idu ak dotle da sve
operacije sa diskom 1 fajlovima obavljaju iz DO-
puisa tako da su mnogi od njih | zaboravili kako
izgleda Amigin Shell.

Na FC su od ranijih dana ove masine postoja-
la dva dobra programa za rad sa fajlovima: Mor-
ton Commarnder { PC Tools, Danas su u upotrebi
njihove verzije sa oznakama 8.0 9.0 1 samo na-
klonost korisnika premadjednom od ova dva pro-

gram odluéuje koji ée se nalaziti na disku. Jedan.

od ljubitelja Norton Commandena je 1 Patrick Su-
cansky (Slovacka), autor verzije'ovog programa
za Amigu. Zvaniéno program se Zove NTP i veo-
ma je verna kopija PC originala,

Po startovanju programa ugledacete dobro
poznati ekran (naravno onima koji su ovaj pro-
gram vet videli u originalnoj verziji) podeljen
na dva prozora Za direkrorijume [ narano sve
to u dobro poznato] plavoj boji. U donje dve li-
nije se nalaze prompt i trenutna znafenja fun-

kcijskih' tastera. Dakle, sve
izgleda isto kao | na originalu,
Da direktorijumi nisu dufi za
par linija (zbog Amigine rezolu-
clje ona prikazuje vise od 24 li-
nije po ekranu) gotovo da biste
pomislili da je ukljuéen PC-
Task | na njemu startovan ori-
ginalni MC.

Prve razlike uoticete kada
odete u menije. Meniji su boga-
tiji i drugadije rasporedeni ne-
go na NC. Pored uobicajenih opcija za rad sa
fajlovima dodate su i opclje vezane za Amigi-
ne specififnosti: pustanje modula, prikaziva-
nje IFF slika... Od specijaliteta MC- tu su: pri-
kazivanje stabla direkrorijuma, enkripcija faj-
lova, kalkulator, opis broja greske DOS-a...
Pritiskom na help taster dobiete hipertext
help sistem koji ée vam ponuditi sve potrebne
informacije o N7TP-u ali samo ukolike dobro
vladate slovackim,

Posebnu paZnju izazivaju opclje iz menija Fre-
ferences. Moguce je iz ovog menija selektovarl
color ili monohromatski refim. Ukoliko se odlu-
¢ite za ovaj drugi (valjda ste navikli da gledate
NC na monohromat-
skim monitorima) do-
bicete radni ekran u
nijansama sive boje.
| Iz ovog menija je mo-
| guce izabrati i opciju
| Gadgers koja vam u
dnu ekrana iznad
komandne linije sa
promptom prikazuje
tri reda dugmadi sa
najéesfim opeijama.
Na taj nadin se malo
odstupa od prvobi-
e koncepcije MO,
ali se veoma olak3a-
varad,

To bi bilo uglay-
nom sve od opcija
NTP-a koje bi trebalo
posebno izdvojltl. Tre-

ba jo5 napomenuti da vaZe i tasteri sa PC-a,
poput toga da Ins sluzi za oznacavanie fajlova
(jedino &to se taj taster na Amigi nalazi samo
na numerickoj tastanri) ili da tab sluzi za me-
njane aktivniog prozora. Takode nemoijte zabo-.
ravitl da je esc magicni taster na PC-ju, pa ta-
ko i na N7P-u 1 slufl za prekid svih trenutno
izabranih opcija (npr. editor) I vradanje na ra-
dni ekran.

NTP se mode podesiti i preko konfiguracio-
nog fajla (ntp.cfg). Taj fajl je ascii tipa i u nje-
mu je moguée definisati.da NTP prepoznaje
odredeni tip fajla i da ime tog fajla prosleduje
kao arcument nekom drugem programil. Na
avaj nagin je uradena podr3ka za gif slike, lha
i jo8 neke programe. 5to se tide tatne sintakse
nadam se da ée vam bit dovoljan primer kon-
figuracionog fajla koji stiZe uz program a mo-
Zda sesnadete i u helpu,

Drugi fajl koji ima smisla editovati je
ntpmau (ponovo ascii tekst). U njemu su defi-
nisana polja menija kejl se dobija pritiskom na
taster F2. Oba ova fajla treba da se nalaze u di-
rektorijumu kojl je asajnovan pod imenom nt:
da bi TP mogao da ih prodita.

Opéti utisak o'programu je da je vrlo upotre-
bljiv. Medutim veoma je primeino da je pra-
vijen po konceptu koji odgovara jednoprogram-
skoj masini, da je zamiSljen za rad u tekst mo-
du i da ne podrzava vedinu moguénosti Amigl-
rog operativiiog sistema (narodito ako se radi
o verzijama 3.x). MoZda sve ovo i ne bi tollko
smetalo da vef nismo videll Dopus, Sa konja
na magarca retko ko prelazi.

Dusan DINGARAC
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386 DX-40MHz | VLBA486DX-40/501!|VLB 486DX2-66MHz
RAM 4Mb, 256Kb KES RAM 4Mb, 256Kb KES
E-gl‘;ﬂ_ﬂﬂﬂ,g 28Kb KES \\ FD 1.44Mb ‘3“ FD 1.2Mb + 1.44Mb s“
HD 260 Mb 12ms HD 420 Mb 12ms HD 420 Mb 12ms -
SVGA 512Kb 32 bit VLB IDE 32 bit VLB IDE
14" SVGA MONO MONITOR 32 bit VLB SVGA 1Mb 32 bit VLB SVGA 1Mb
MINI TOWER. TASTATURA 14" SVGA KOLOR MONITOR 14" SVGA KOLOR MONITOR
' MINI TOWER, TASTATURA , MIS | MINI TOWER, TASTATURA, MIS
s T HD 260 Mb / 420 Mb 12ms 360 / 440 .
= | HD 560 Mb 12ms 540 | = <
< | HD 1080 Mb 9ms SCSI, CONNER 1340 | =
== | FD1.2Mb /FD 1.44Mb : 110/80 &
€2 | cD ROM DOUBLE SPEED, MITSUMI 300 - l
£ | DAT STREAMER 2Gb / 4Gb TURBO 88Mb/min SCSI, CONNER 1650 / 2450 (= ]
[ g
Loy | 16 bitIDE /32 bit VLB IDE 40/60% o m
€ | 32bitVLB,PCI SCSI/SA 128 Kb KES-a 280 / 400 S
= | ETHERNET 16 bit NE2000 / 32 bit VLB, PCI . 90 /290 =
F— | INT.FAX MODEM 14400 - MNP5 HARD 260 | & -h
EXT.FAX MODEM 14400 - MNP5 HARD. 360 ey
== | SOUND BLASTER PROLINK 16bit STEREO, ZVUC,SLUS, MIC. 2809 O m
b,
SVGA MONO 14" 1024x768 290~T =
SVGA KOLOR 14" 1024x768 / LOW RAD. 590/ +40 T +£= m
=L | SVGA KOLOR 15" /17" 1280x1024 RAVAN EKRAN LOW RAD. 940 /1890 =
g TRIDENT 512Kb / CIRRUS 1Mb WINDOWS AKCELERATOR 80/ 160 = U
27> | 32bit VLB S3-1Mb / PCI ALPINE 5433-1Mb 190/280 T o
VIDEO BLASTER PROLINK, TUNER, 1Mb _ 650 =
L1y | 386 DX-40 MHz / 486 DLC-40 MHz, 128Kb KES, 2xVLB 200/280 | i
LC> | 486 DX-40 MHz, 256Kb KES, 3xVLB a50=| =5
| 486 DX2-66 MHz 256Kb KE§ axVvLE 650~ ~— - O
—31 | 486 DX4-100 MHz, 256Kb KES ( 3xVLB +3xPCI ) 1250 ]
L. | PENTIUM 60 MHz, 512Kb KES ( 3xVLB + 2xPCI ) 1400 | S g
___ | PENTIUM 90 MHz, 512Kb KES ( 3xVLB + 3xPCI ) 2150 a
OC | LASER HP IV-L 300x300 : 1800 | —= .h
LLY | LASER HP IV-PLUS 600x600 / RAM 4Mb ' 3450/ 300 o
E A4 EPSON LQ 100 /LQ 570 - 24 PINA 520/ B40 = o
E A EPSONFX 1170/ LQ 1070 - 24 PINA 1150 /1250 e
L
= MEMORIJE SIMM 1Mb / 4Mb 75 /250 = 2L
MEMORIJE 64bit SIMM 4Mb / 16Mb 300 /1000 /
© | KOPROCESOR 387DX / 487DLC - 40MHz : 80 ‘p
== | MINI TOWER + 200W ; 140
E TASTATURA / SA KLIKOM 60 /90 =} ‘)"‘
MI5 - GENIUS SA PODMETAGEM a0 %
OC | SKANER GENIUS - 800 DPI MONO / KOLOR 260 / 750 ﬂ
SKANER GENIUS KOLOR A4 - 1200 DPI f 2400 DPI . 2200 / 3300
VLB 486DX4-100!!! |VLBPENTIUM60MHz | PCIPENTIUM90MHz
RAM 4Mb, 256Kb KES RAM BMb-64bit, 512Kb KES RAM 8Mb-64bit, 512Kb KES
FD 1.2 Mb+1.44 Mb FD 1.2 Mb+1.44 Mb FD 1.2 Mb-+1.44 Mb -
HD 420 Mb 12ms 'L HD 560 Mb 12ms \ HD 560 Mb 12ms ‘a
32bit VLB IDE 32bit VLB IDE 32bit PCI IDE
32bit VLB SVGA 1Mb 32bit VLB SVGA 1Mb 32bit PCI SVGA 1Mb
14" SVGA KOLOR MONITOR 14" SVGA KOLOR MONITOR ' | 14" SVGA KOLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, MIS | MINI TOWER, TASTATURA, MI$ | MINI TOWER, TASTATURA, MIS
. 40815-601-7-64787 GARANCIJA 12 MESECI
PREDUZECE
TEL 011 /332 607 S 11000 BEOGRAD |
osovska 32, | sprat
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CeDeTEKA

A HARD DAY'S NIGHT

edan od prvih pokusaja da se celoveternjl igrani film smesti na CD jeste A
Hard Day's Night sa legendamim Beatlesima, Ovo vrhunski uradeno €D iz-
danje obiluje dodamim cakama (pored filma): biografije protagonista 1 autora,
istorijat grupe, fotografije, ariginalni dijalozi (skript), intervjui... Upravijanje
projekeijom mogude je na vide nadina - klasiénim komandama kao kod kucnih

menih americkih

W E=

US: AR FORCE AIRCRAFT

praw: ljubitelje aviona sigumo ée obradovati ovo CD izdanje American MPC Re-
search-a. Re€ je o biblioteci od preko 500 digitalizovanih fotografija savre-
vojnih Ietelica. Sadr#aj ovog diska pokriva sve od Fantoma F4

MICROSOFT GOLF

VHS uredaja, ,skakanjem" po scenama,
il muzifkim numerama (praktitno gle-
danje samo ,spotova”). Tu je i @ko
Zvani trailer - petominuma verzija fil-
ma, odnosno reklama kao one koje
gledate u bioskopu, pre filma. Prem-
da prozor u kojem tefe film ne za-
uzima ceo ekran, ovo je svakako
odlitan primer negspome pred-
nosd CD-ROM  filmova nad
kasetnim video'izdanjima. (nv)

i Lockheeda 106 iz kasnih pedesetih,
preko danas standardnih lovaca Fi4,
F15, F16, F18, Spijunskih letelica (npr,
SR71 ili U2), do najnovijih aviona
~nevidljivih” za radar, B2 i F117,

Dc- sada najbolje napravljene simulacije golfa, Links | Links 386 Pro, stigle su nam iz soft-
verske firme . Access”. Kada je , Microsoft” resio da korisnicima Windows operativnog sis-
tema omoguéi ugodaj udarania loptice Sirom velikih travnatih terena, odludeno je da se ne
eksperimentide sa potpuno novim projektom. Izbor je pao na Links | u saradnji sa , Accessom”
napravljena je verzija koja pored odlitne grafike i celokupnog tehnickog izvoden|a igre ima i
par prednosti Windowsa (viSe otvorenih prozora u isto vreme), Microsoft Golf na CD-u zauzi-

ey 1NA TIESLD preko 100 MB, a isto toliko slo-

E bodnog prostora bife vam potrebno na
hard disku ukoliko budete Feleli kom-
pletnu instalaciju. Ipak, za Stedljive je
omogudena skracena instalacija koja za-
uzima svega 5 MB, pri éemu se igra [zvo-
di sa CD-a. Od novih opcija istitemo Ay
By koja predstavlja let” kamere od mes-
ta pofetnog udarca do rupe [ 7ip koja
predstavlja animaciju saveta igraa gol-
fa. Igra radi ved na 3865X sa 4 MB RAM-
4, a u zavisnostl od grafike kartice
gledadete 16 ili 256 boja. (gk)

Biblioteka je vrlo pregledna, s obzirom da su avioni podeljeni u kategorije: bombarde-
ri, loved, izvidack, transportni, Itd. Mnoge letelice koje postoje u vife varijanti mozete na-
¢i u nekoliko kategorija, zavisno od namene varijante. Svaki avion je pokriven sa jednom

do dvadesetak fotografija, zavi-
sno od pristupaénosti. Svaka fo-
tografija nosi komentar (digita-
lizovani glas, a moZete ga dobiti
i kao ispisani tekst), tako da se
kod aviona pokrivenih wvedim
brojem fotografija sklapa detalj- ¢
na prica o performansama i upo-
trebi, uz zanimljive detalje. Eto
prilike da uvedate svoju kolekei-
ju (ukoliko je pravite) autenti-
cnih snimaka (rezolucija 640 x
480) vojnih aviona. (av)

Rubriku realizujemo na osnovu
kompakt-disk izdanja | CO-ROM
jedinice iz cedeteke

JJ. M. Comp® (Makedonska
25, Beograd, tel. 3227-136)
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QuarkXPress

Graficko oblikovanje i priprema
za Stampu

Autor: Patrick W. Fellers; prevod: Milica Kosti¢;
izdavac: Mikro knjiga, Beograd;
obim: 380 stranica

riginalna knjiga o Quark-

XPressu izasla je u izda-

nju Sybexa iz San Francl-

ska, sada veé stalnog par-
mera poznatog beogradskog izda-
vata kompjuterske literature. U
ovof knjizi autor Patrick W, Fellers
je objagnjavanju tako Komplek-
snog softvera kao Sto je Quark pri-
stupio na najbolii mogud nadin
izlaiudi mareriju onim redom ko-
jim bl se korsnik i samostalno
upoznavao sa programaom. Tako je
omoguceno da oni koji vec nesto

Nl RASHLNA LALTTFrILL Tiw e Pierese (v
warz

znaju o datoj materiji jednostavno
pristupe ¢ianju knjige od onog po-
glavlja koje sadr#i nove informaci-
je za njih. -

Znacajan razlog za Koriilenje
upltstva #a program je 5to se neke
moguénost] programa jednostavno
ne mogu saznati prostim , provalji-
vanjem". Fellersova knjiga puna je
takvih Informacija, kako u samom
tekstu knjige, tako i u dodatku pod
nazivom ,Biblioteka QuarkXPres-
sa" gde su objasnjeni svi elementi

ekrana i svi pomoéni prozori. Fose--

bno je koristan dodarak na pocetku

s ] Mikeo knjiga

1 kraju knjige (na ukupno Cetin stra-
ne) sa komplemim popisom kombi-
nacija tastera za brie pristup vedini
Quarkovih opcija. Dole porpisanom,
kao velikom ljubitelju OuarkXPres-
sa, ovako nedtoje veoma nedostaja-
lo — da je ovakva knfiga bila ranije
na raspolaganju ne bi morao da sa-
tima {zviadi iz Helpa kompletan spi-
sak hor-fey kombinacia,

Dobar obidaj kolega iz Mikro kniji-
e je §to ne izbacuju izdanja kao na
pokretnoj traci samo da bi ih bilo 5to
vise, vec svakoj knjizi posvete do-
voljno muda 1 wvre-
mena da bi zaist I-
cila na nedto i kori-
stila citaocima. Tovo
izdanje Mikro knjige
izgleda zaista . sver-
ski* — padev od kva-
litera Stampe i papi-
a2, preloma stranica,
pa do izgleda upo-
trebljenih fotografi-
ja, odnosno ,skinu-

grama. Prevod Mili-
ce Kosti€ je kore-
kman, sa terminolo-
gijom Koja je moida
i prhvatljivija pode-
micima nego 5o je
to slucaj sa tekstovi-
ma na nasim strani-
cama, na primer.
Medutim, nesre-

se 1 sluaju knjiga
koje se bave progra-
mima desto dogodi
da nove verzije softvera izadu pre
nego 5to je gotova knjiga o pretho-
dnoj verziji. Tako se recimo ova
knjiga o QuarkXPressu bavi verzi-

jom 3.1, a vec nekoliko meseci po-

stoji i verzija 3.3, 5to znadi da u ro-
ku mesec-dva moZemo ofekivati
sledecu verziju ovog paketa.
Srecom, dobra knjiga po defini-
ciji sadrZl 1 Informacije koje su

tih nekoliko opcija koje stifn u no-

vaj verziji programa moéi da upo- :

znaju i sami. :
T. STANCEVIC

tna okolnost je &to

EEREERAREEE AR R srnnmn

B T T T Ty T

tih" ekrana iz pro- :

atin komunikacije ko-
risnika sa raunarom
unodenjem DOS ko-
mandi suvereno je via-
dao osamdesetih go-
: dina na PC ratunari-
ma. lako logitan i brz,
ovaj nadin se nijgmno- [
go dopao korisnicima
Kaji nisu Zeleli mnogo
da znaju o kompjuter,
ali su Zeleli da iskoriste
njegove prednosti.

Sve jafe masine 1
sve Zainteresovaniji
korisnici zahrevall su
demistifikaciju  rada
na radunaru i proment
stava prema Korisni- &
ku. Novi nacini Komu- |
nikacije pojavili su se
kod proizvodada ma-
nje ogrezlih u standar-
de, pa su korisnici koji. S
su se opredelill za Ma-
cintosh, Atard ili Ami-
gu prvi podeli da se Se-
pure sa ljubaznim § ve-
selifim korisnickim in-
terfejsima sa mnogo |
sliCica, boja, mifeva i
poruka.
Sta fe, u stvari, to &to pﬁz\
je nedostajalo MS DO3- |

u? U osnovi, problem se x

svodio na dve stvar: §
nemoguinost da se po- [,
krene vide programa |
istovremeno i nedosta-

tak ljubaznije i prijami- 0

je okioline za rad, koja

podrazumeva graficki interfejs i
upmavijanje misem. Medutim, tride-
set do pedeset miliona méunam sa
jaéim procesorom i Sarenim grafi-
ckim karticama cekalo je na nesto
vise od MS DOS-a. ReSenjz je pred-
stavljao novi graficki interfejs na-
zvan Windows, (engl. prozori) o di-
joj efikasnosti se sada, posle nekoli-
ko godina intenzivnog Horiscenja,

trajnog karaktera, a Korisnici e ! zbijaju mzne Sale, pofev od one

: Windows - za ljude koji se boje brzi-

ne, preko toga da je Windows 3.1:
15-megabyte multimedia Solitaire
came, pa do preporuke: Double your

drive spacel Delete Windows! To,
inade, uopite nije tako lok operati-
cesto 1 laksi za kori5éenje od DOS-a.
U pocetku nije pravijen kao sa-
mostalan operativni sistem, vec je
e predstavijao nadgra-
dnju DOS-a osposo-
bljenu da korisniku
pruZi Sto veti komfor
pri Korisfenju rafu-
nara, sa svim onim
pomagalima kofa su
poslednjih godina po-
stala standard: fa-
snim grafickim sim-
bolima, wviSenamen-
skim prozorima sa
pogledom na pojedi-
ne segmente progra-
ma i kori§éenjem mi-
5a - nezaobilaznog
pomagala u komuni-
kacdiji sa raéunarom.
Danas, Windows po-
staje operativnl  sl-
slem potpuno ravno-
pravan DOS-u i pre-
dvideno je da bude
aktiviran odmah po
ukljudivanju racuna-
ra, kao 3o je sada
slutaj sa DOS-om.
Dakle, umesto kuca-
nja komande WIN iz
DO5-a, &to je sadasnjl
nadin pozivanja ovog
operativiiog sistema,
ukljufivanjem  ko-
mpjutera odmah ée se
pred vasim ofima po-
javiti askerski dizajniran i estetski
doteran ekran Microsoft  Win-
dowsa.

Danas na meniju
Objasnitemo elemente ekrana
sadainjeg Windowsa (vidi sliku).
Pre svega, pomeranje po elementi-
ma ekrana, selektovanje i aktivira-
nje programa cbavlja se putem po-
intera Kojim se upravlja pomocu
misa (mode e koristiti i tastatura,
ali time rad nije ni upola elegantan
i lak kap sa mifem). Pointer u
svom osnovnom cbliku ima izgled

SYETKOMPIUTERA. 36 DECEMBAR '94.
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Hestore
Move
Size |
Minimize ‘
Maximize

Ctrl+F4
Ctrl+F6 _l'

Close

MNext

bele strelice usmerene gore-levo
% . U zavisnosti od programa kojl
se koristi | elementa ekrana nad
kojim se nalazi, pointer ée bid
predstavijen razliditim slikama.
Recimo, kada izaberete 1 aktivirate
neku aplikaciju, pointer Ce se pre-
tvoriti u mali pesani sat, aludira-
juci da je potrebno safekati izvesno
vreme (nekoliko sekundi) dok se
program uéita i bude spreman da
primi vase dalje komande. U razli-
citim situacifama bife predstavljen
razlicitim vrstama strelica, u zavi-
snosti ed funkcije koja se tada mo-
Ze obavit. Kada je pointer u svom
osnovniom obliku i nalazi se nad
nekim elementom ekrana sa kojim
Zelite da radite, pritisnite jednom
levo dugme misa da biste selekto-
vali taj element (ako ste to Ispra-
wno ucinili, pretvorice se u negativy
i tako dali kompjutern do znanja
sa cime Zelite da nedto uradite.
Sledeca komanda koju budete za-
dali primenide se na selektovani
element. Ako ste se u meduvreme-
nu predomislili, merate bitl palji-
vi i Kompjutent naznaditl novu se-
lekciju (sadasnja generacija ko-
mpjutera jos uvek ne moZe da Cita
misti ljudskog korisnika, ne veruj-
te u sve 5to vidite u filmovimay).
Glavni prozor, Program Mand-
ger, obezbeduje pogled na sve
Windows aplikacije 1 sistemske
funkcije. Njegovi karakteristiénl
elementi uglawnom su zajednicki
za sve prozore, odnosno aplikacije.
U levom uglu vrha ekrana je kva-
dratié pod nazivom Control Box.
Njegovim aktiviranjem dobija se
tzv. pull-down meni sa nekoliko
moguinost, koje sluZe uglavnom
za laksi rad preko tastature):
® Size menja dimenzije eznade-
nog prozora. Pointer dobija izgled
cetir strelice &, Pritiskanjem jedne
od kurzorskih strelica sa tastature
pointer 58 pomera na odgovarajucu
ivicu prozom; ponovo menja oblik
~ 1 | naknadnim pritiskom na
strelicu jednog od smerova izabra-
NOg PraVvea pomera ivicu prozora na
jednu ili drugn sramu. Upetrebom
miza doveljno je samo dovesti poin-
terna Zeljenu ivicu, pritisnuti | dria-

ti pritisnuto levo dugme i pome-
ratl mi%a u Zeljenom smeru, Ako
pointer dovedete na ugao prozo-
ra, moguée je istovremeno menja-
ti i uspravnu [ vodorawvnu ivicu,

® Move omoguluje pomeranje
pozicije selektovanog prozora.
Pointer e ponovo dobiti oblik
+# | 1 pritiskom na neku od kur-
zorskih strelica prozor se pome-
ra po ekranu. Da biste ism ope-
raciju obavili mifem potrebno je
Kliknut bilo gde na traku u sre-
dini vrha prozora na kojoj je ispi-
sano ime prozora, driad prit-
snuto levo dugme { pomerati mi-
a. Prozor Ce pratit to pomera-
nje.

® Maximize oivara selektova-
ni prozor preko celog ekrana. Mi-
Sem se ta funkcija postize klikra-
njem na rougao & u gornjem de-
snom uglu prozora.

® Minimize zatvara selektovani
prozor. Zatvoreni prozor bice pri-
kazan ikonom u donjem levom
uglu ekrana, odakle se mofe po-
Zvatl (otvorit) u svakom trenutku.
Ako se zatvara vise prozora, bice
redani na dno ekrana sleva nade-
sno. Ova operacija se misem oba-
vlja tako 3to Kliknete na trougao v
u gomjem desnom uglu prozora.

® Restore vrada selektovani mi-
ni/maksimizirani prozor u njegovo
prvobitmo stanje - na poziciju i u di-

‘menzijama koje su mu date prili-

kom poslednje promene. Ako Zelite
da to obavite mifem, treba da kli-
knete dvaput na ikonu kojom je
prikazan minimiziran prozor, lii da
u gomjem desnom uglu maksimi-
ziranog ekrana izaberete novona-
stall simbol %. U sludaju dvostru-
kog klikranja misem na ikonu, po-
trebno je tu operaciju izvest brzo.
Prvim kliktanjem se ikona selektu-

f

Z

Instruktor plivanja

je, kao i obitno, a drugim se aktivi-
ra komanda Restore.

® Close je prekid aktivnost sele-
krovanog prozora. U slucaju progra-
ma, to znadi prekid rada. U sloéaju
fajla sa kojim se radi (slika, tekst) to
fe predstavljati zabvaranje samo tog
fajla, ali program ostaje aktivan. Ako
dvaput brzo kliknete mifem na Con-
trol Box izabranog prozora, udinak
Ce bif st

® Next (Switch To) opeija omo-
guéava prelazak na drugi prozor,
odnosno izvrsavanje drugog pro-
grama. Kad koristite mi%a, operaci-
ja se obavija daleko jednostavnije -
samo kliknete na Zeljeni prozor,

| sta s tim?

Osnovni Windows sadrii i neko-
liko programéica koji koriste sve
prednosti grafike okoline: pro-
gram za obradu teksma Write, za

crtanje Paintbrush, komunikaci-

ju, malu bazu podataka Cardfile i
kalkulator po izboru - najjednosta-

Mrogram Maneqer

KAO DA SAM
L. NESTO
ZABORAVIO.. 3
CETKICU? NE!
NOVINE? NE! %
UPALJAC? NE!

( M0ZDA BOCU )
b SA KISEO-
7’ NIKOM?117?

NENAD VASOVIC

vniji Ili onaj sa mnogo matemati-
ckih i programerskih funkdija. File
Manager obezbeduje brz | lak rad
sa datotekama, njihovo kopiranje,
brisanje, premestanje. Na mspola-
ganju su i standardna pomagala
kao 5to je kalendar, sat, beleénica,
a i dve igre: Solftaire (pasijans) i
Minesweeper (logicka igra sa min-
skim poljem). Mogude je, svakako,
pokrenuti i bilo koji drugi program,
kao i pod normalnim DOS-om,
Izlazak iz aplikacije i preklapa-
nje u sluéaju ,ne-Windows" apli-
Kacija vr5i se kembinacijom ta-
stera ‘Alr-Tab’, nakon Cega se
vracate u Windows i moZete da
birate novu aktivou aplikaciju.
Pored aplikacije koju gledate, u
potaji mofe fekati joS nekoliko
programa. Da li vam je to zaista
potrebno, procenicete sami, U
svakom slucaju, Korisno je znati
da 1 tako nesto moZete,
-Najslabiji” sistem na kome se
Windows mode koristiti je AT kom-
patibilni ratunar sa 640
KB RAM-a 1, narawno,

Flie  Qatinns Elnrlmur E.E"Il
| Aallcaligns

hard diskom. Da bi se

Windows instalirao u za-
Sticenom (Protected) mo-
du morate imati najma-
nje 1 MB RAM-a, a 2a 5ve
prednosti 386 verzije pre-
porucuje se najmanje 2
MB. Takozvani Sefup
program za podefavanje

Main
5 J B 5 :
=l =
Bladnn 005 HEDOS - FlsMassys' - Contss Pansd
Combiniei  Mavigas Pl
&
i Prinl Hsnsger 'windoes Dicfisck PF Edie
I ; Sehm Vews
= Games
@ W e
: by
Mg Godses Heary Epeedy

sistema je inteligentan,

- sam prepoznaje okmiie- .

njeine postavija suvisna
pltanja.

| pored svega nave-

denog. jos uvek ne zZnate

kako da startujete neki

A&l

program, odnosno ap-
likaciju. O tome - dogo-
dine...
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ROM & RAM u epizodi:

sire u lice se ljube

#. Potre-
bno je, na-
ravno, ubosti -
pravi ¢ip na pra-
vo mesto.  Ozbiljni-
je" plote ove gmadje
imale su podnoZja | za jedne | za druge Eipwe kao owa na slici.

1. Ove sitnice na slicl obiéno vrede vie nego vas centralnl
procesor. Ako kod vas nije tako onda moZete | vi da se slika-
te sa svojim procesorom kao mi sa memorijom.

5. Novije ploce imaju
leZitta za SIMM module - male plodice na ko-

jima su zalemljeni dipovi. Obiéno se koriste kod 386DX |
novijih ploéa pa vam je za prodirenje potrebno etiri SIMM-a.

2. Ako imate najstarije plote za koje ste, ko zna zakto, senti-
mentalno vezani onda memoriju prosinjete obicnim memorj-
skim dipovima, Manji &ip ima 256 Kbita, a vedi 1 Mbit.

3. Ako imate

AT 11l 386 SX
sa 16-bitnim
adresiranjem svako &. Najnovija generacija ploca ima podnoZja za HD SIMM-
vate prodirenje morace ove koji ve¢ na svakoj adresi imaju 32 bita pa je za prosi-
da ima bar 18 &ipova da bi -renje dovoljan jedan HD SIMM izuzev kod Pentiuma koji
radilo. Sesnaest bita ¢ini podatak a do- je 64-bitni procesor pa su potrebna po dva HD SIMM-a
clatna dva se koriste za panify kontrolu svakog bajta. ili najnovija generacija dvostranih HD SIMM-cva.
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7. Grafitke kartice obiéno se
projiniju dipovima. Potrebno
je samo paziti da se zarez na
tipu poklopi sa zarezom na
podnoZju na ita nam ukazuje
i siguma ruka ,kasapina sa
Move Galenike®,

11. Kartica obi-
€no sadrzi od
512 KB do 4 MB
cipova, Postoje
specijalizovane
kartice za mode-

8. Matematicki le 1 i 1 a&li | one
koprocesor ne univerzalne cija
moZe da se po- memorija moZe
dvede pod me- da se mapira od
moriju ali spada u . 512KB (zaHP Il)
ona prosirenja ko- iliod 1 MB (za
jalako moZete i HP 113,
sami da obavite.

Pokusajte da izbe-

gnete sirovu snagu i

pazite na tackicu koja

na éipui podnofju

oznacava prvu nozicu.

12. Dok nas struénjak pagliive spu-

ita kartich u njeno leziste napo-

menimo da se  ha-pe-cet'r-pe” i
sy ostale cetvorke prosinju
obicnim HD SIMM-ovima. Pri to-
me ne vredi da ubacujete dvo-

- strane HD SIMM-ove Jer ce HP
iskoristiti samo pola njihovog
kapaciteta.

9. Za oslobadanje od istog potrebno je ipak upo- 13. Ma kraju ostaje samo po-
trebiti malo alata inade je krivijenje noZica nelzbe- kugaj dajse Gita pmiiripdu

ino. lako to vama vite nece smetati priciniée mno-
go muke onome ko bude poZeleo ponove da in-
stalira isti koprocesor.

kapaciteta Smaje. Preporu-
Cuje se sendvic sa lignjama iz
LSumatovea®,

10. MNajra-
sprostranjeniji

laserski Stampadi

HP serije Il | 1l progirju s¢ ;

posebnom karticom do koje se dolazi prethodnim odvrta- : Pripremili Voja GASIC i Emin SMAJIC
niem nekoliko desetina Srafova (pesnicko preterivanje). Snimio Mebojéa BABIC
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Pisanje uz pomoc racunara (9)

Specijalizovani pasusi

Neki pasusi imaju posebnu ulogu, narocito ako tekst nesto izlaze ili raspravlja. Svrha
specijalizovanih pasusa je da citaocu olaksaju snalazenje u tekstu

Pasusi za prikaz sadrzaja

ovi pasusi daju Eltaocu kratak prikaz ili
pregled materijala koji ce biti izloZen. Takvi
pasusi obitno se nalaze na poetku izvestaja,
poglavlja u knjizl ili glavnog dela nekog du-
gatkog dokumenta. Evo primera jednog ta-
kvog pasusa:

JIma mnogo vrsta tampada. Po&to prvo
ukratko pogledamo elemente kvaliteta
Stampaca, prikazacemo konvencionalne pri-
stupe i dati neke primedbe o upotrebi. Zatim
¢emo opisatl komplikovanije naprave, kao
Sto su laserski Stampaéi. Grupni prikaz i po-
redenje osobina su na samom Kraju ovog
poglavlja.”

Ovakyi pasusi mnogo pomaZu daocy, nare-
fito na poetku dugackog tehnifkog ili informa-

_ tivnog Stiva. Ostavljaju utisak dodatnog sadrZa-

ja i daju éiraocu kontekst u okviru kojeg ée dalje
primati informacije.
Sumami pasusi

U dugackom ili komplikovanom dokumentu
moZete Citaccu pomodi da razume | zapamil gla-

vne ideje tako &to Cete ih sumirati na odredenim -

Jsrateskim” tatkama. Sumami pasus skoro
obavezno mora usleditl poSto zavrsite opis ne-
kog tefkog pojma ili na kraju poglavlja. Sumar-
ni pasusi na kraju poglavlja sustinski unapredu-
jur Gitaodevo znanje. Evo kako bi moglo azgleda
ti poglavije priruénika za DOS:

+Ovaj kratak uvod u DOS je uveo nekeliko no-
vih pojmova i izraza. NajvaZniji su:

- Rafunarski sistem mora imat | hardw:r
{oprema) | softver (programe).

- DOS (Disk Operativni Sistem) koordinira dej-
stvo celog racunarskog sistema.

- Datoteka je skup povezanih informacija na
disku. Najvedi deo rada sa ratunarom otpadana
rad sa datotekama,

- Sem &to [zvriava aplikativne programe, DOS
|e moéno orude i sam za sebe.

Sledede poglavlje bavi se tastaturom.™

Pite DUSKO SAVIC

resenfa. Sledece poglavije bavi se teorijskom po-
dlogom numeritkog redavanja jednadina mate-
maticke fizike."

Uvod i zakljucak

Posto smo opisali najlesde vrste pasusa, mo-
Zemo se pozabavid sa dva najvaZnija pasusa:
uvodom i zakljudkom. Oni mogu biti najted] de-
lovi pisanog rada, a Eesto su i najvaZniji. Uved
odluduje da li &italac nastavlja da cita tekse ii
ne; da li kupac u knjizari kupuje knjigu ili ne;
zato nlje fudno Sto piscl bestselera posebnu
painju poklanjaju prvim refenicama, makar
roman imao i hiljadu strana. Slicne, kra] moie
potpuno izmeniti Gitaofeve shvatanje celog
profitanog teksta. Preporutljivo je ove delove
dokumenta pisati na kraju, kad veC znate 5ta
glavnina teksta kaZe (ili ne kaZe). Kada pisete
uvod ili zakljuéak obavezno na ekran pozovite
tezul i cilj dokumenta, Pokusajte da ispisete ne-
koliko altemativa i uvajte ih na kraju teksta
ili u posebnoj datotec] sa nazivem ,ALTERNA-
TIVE".

Slede prakrifni saveti za plsanje uvoda i za-
kljucka.

Uvod

Pocetak dokumenta mode imatl vise namena:

- da privuée i odrZi éitaotevu painju,

- da uspostavi kontakt sa Citaocem,

- predstavi termu dela,

- izlodi tezu (lako se to moZe izvesti i drugde)

- objasni ili ogranié tezu (mode i oboje)

- odredi osnove za obradenu materiju

- razfasni na koji nacin ste vi autoritet za da-
tu oblast

- uvede 1 opsti ton i pristup teksta

- pznadi organizacionu Semu dokumenta

- naznadi vrednost informacija koje ce se do-
bitl éitanjem teksta

- pbjasni metodologiju, pretpostavke i modele
koji se koriste u tekstu

- definige pojmove.

Ne moraju svi nabrojani elementl bitl prisutni
u uvodu. Sto je dugi tekst, to je i uvod dufi, U
knijizi, uobigajeno je uvedno poglavje, dok suu
pismul jedna ili dve refenice sasvim dovoljne. Za
formalne dokumente, npr. izvestaje i predloge,
obitno postoje precizno definisane vrste uvoda.
(lanak u novinama zahteva jasnocu, kratku i Zi-
vahnu anegdotu, citat, opis, neobitne finjenice,
senzacionalne detalje — bilo ito Sto mode da ve-
#e Citapfevu pafnju. Maudni rad moZe poceti pri-
kazom postojete literture u celosti, dok ce pri-
kaz filma ili pozoriine predstave poteti bas opi-
som dela o kojem se pise.

Metodi razvoja sugerisu i vrstu uvoda:

proces: opsti prikaz procesa pre nego predete
na konkretne detalje

problem/redenje: prikaz problema i obecanje
o resenju

klasifikacija: naznaditi principe klasifikacije,
broj tipova il cilj klasifikacije

uzrok/posledica: oplsatl predistoriju pojave,
skicirati rrenumu situaciju ili nedto predvidet

definicija: objasniti zasto je definicifa potrebna

‘rasprava: objasniti kontekst rasprave, zauze-
tl nepopustljiv stav ili citirati protivnika sa ci-
liem da ga demolirate,

Mo#ete podeti i sa retorickim pitanjem, vicem
ili drugim oblikom humora, sa paradoksom,
dramatskom situacijom, stilskom figurom, &i-
njenicama i brojevima. Bimo je da je pocetak
skladan ostatku teksta: bitno je ofuvati jedin-
stvo rona, forme i tipa dokumenta.

Evo tipitnih grefaka u pisanju uvoda. Tzhe-
gavajte uvod od jedne ili dve recenice ako je
tekst fole duZi. Ako su ostall pasusi prosefne
dufine (za tu vrstu teksta), onda uvodni pasu-
sine bi trebalo da odskaéu. Izbegavajie { supro-
triost: panoramski prikaz. Takav uvod obicno
zalazi u proZlost | sadrZi fraze tipa .od kad je
sveta i veka”, kroz sve ove vekove", . tokom
istorije”. Sliéna gredka je da se pofne Sirokim,
apstraktnim tvrdnjama (iza kojih obifno sledi
mnogo filosofiranja) da bi se tek na Kraju pri-
Elo temi. 11, tekst zapodinje ofi-

Primetimo da je sumami pasus
na kraju poglavija poslufio i kao
prelaz ka sledecem poglavlju.

Prelazni pasusi

Ako prelazite sa jednog vaneg
dela teksta na drugi, prelaz moZe
bitl toliko vaZan da zaslui sop-
stveni pasus. Na primer:

LO0vo su bili najfesd problemi
koji se javijaju u numerickoj pra-
ksi. Ipak, za problem nestajanja

PC Program d.o.0. pokrece nove edicije:

A) Astroloike sveske: 1-12) Znak | horoskop za 95. godinu (za svaki znak posebna
sveska); 13} Efemeride za Lilit za 20. vek; 14) Lilt - planeta straha i radosti; 15)
Stepeni zodijaka; 16) Mali aspeldi; 17) Kuce u astrologiji; 18) Uvod u horoskope
odnosa; 19) Horoskop SR Jugoslavile

B) Programerske sveske: 1) Ratunarska srafika na Turbo Pascaly 2) Uvod u C++;
3) Uvod u Smalitaliyy; 4) Objekino programiranje na Turbo Pascalu

C) Korisnitke sveske: 1) Kako pisati na racunany; 2) Uvod u Word for Windows 6.0

D} Matematitke sveske: 1) spitivanje funkelja; 2) lzvodi; 3) Integrali
Syeske su formata A5, po 32 strane svaka. Cena pojedinatne sveske je 5 dinara.

Promocija na Zimskom vagaru, ulaz Hale || Beogradskog sajma, 16-29 decembar 1994,

glednim tvrdnjama poput ,usa-
mljenost je tako festa emocija”.
Izbegavajte prazne fraze. Citajte
uvod po nekoliko puta | kresite
£to moZete vise. Sto pre na susti-
niu stvari!

Za uvod je ni.oito vaino
pravilo .Nikada se ne Zaliti!"
Ma 5ta mislili ili osecali o sa-
mom procesu pisanja, fo ne
smete otvoreno izraziti. Zalbe
ili izvinjenja takode ne dolaze

znacajnih cifara postoje tipiéna

Marutivanje pouzedem na telefon (011) 463-296.

sverkompiuters. 40 DECEMBAR 94,
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SKUPOV]

u obzir. Usmerite se na Eitaoce. Napidite
uvod koji ée im vezati paZnju i pripremi-
ti ih, ako je moguée, da na svet pogleda-
ju sa vage tacke gledizta.

Zakljuéak

Kraj ne sme biti preZvakavanje ve napi-
sanog. Izbegavajte kratke zavrSne pasuse
Jer lie na naknadno dopisivanje. Niti kraj
treba da se utopl u neodluénostima, opétim
mestima, ofiglednim istinama, neispunje-
nim nadama ill sentimentalnostima, Ka¥i-
te nedto odredeno, bez gundanja i izvinja-
vanja. [zbegavajte zakljutke kao 5to su sle-
deca Iri:

«Miko se ne umara od putovanja. Na-
dajmo se da fete mnogo putovad tokom
svog Zivota [ videti mnosto mesta koja ée-
te uvek pamtiti.”

«Razvod moZe bit vrlo neprijatan ne sa-
mo za ljude kojih se neposredno tie. Tako
je tuino kada se porodica razdvaja, ali eto
i to je deo Zivota.”

Jako mnogi ljudi misle kao 1 ja, da porez
na dobit treba da bude manji, drugi tako ne
misle. MoZete biti medu njima, ali ja &vrsto
verijem da svako ima pravo na sopstveno
misljenje.”

Ne treba vam kraj koji minira ili éak
otvoreno svedodi protlv misli u glavnom
delu dokumenta. Niti su vam potrebni za-
kljuéci koji se ne mogu Izvesti na osnovu
Izlofenog. Ako ste napisali relativno je-
dnostavan dokument, nemojte penavijati
to &to ste upravo rekli. Niti bi kraj trebalo
da bude pofetak nefeg novog, jer to delu-
je zbunjujude. Ne treba pisat izraz ,na
kraju" —on dobro zvudi samo u govornom
jeziku.

Kraj teksta mode imati jednu ili vide uloga:

- da ceo projekat privede ka zadovolja-
vajuéem kraju: prufiti Gitaocu utisak kom-
plemost, t. da je refeno sve &to je trebalo
da bude refeno

- da se zaustavi na dramatskom vr-
huncu: dovestl ideje, primere { dogadaje do
logitnog vthunca

- dovrsenje procesa: objasniti poslednij
korak ili fazu procesa

- odrediti se prema temi: ponuditi proce-
nu

- resiti probleme: ponuditl konkrema.

resenja za prisume probleme

- odgovoritl na pitanja: dati odgovore
na retorifka pitanja postavljena na pocetku

- preporuciti nesto: usmerid il inicirad
buduéu akeciju

- proceniti: jasno dati prednosti i mane
ili izredi 5ta je bolje a ta gore

- lzvudi zakljucke: izvesti logicke dedu-
kcije na osnovu dokaza

- opomenuti: proredi ita ée se dogoditi
ako se ne preduzme odredena akcija

- ubediti: pokrenuti emocije u ljudima
tako da oni nedto urade; kupe proizvod,
glasaju za kandidata, daju dobrotvomi do-
prinos :

- pregovarati: lecitl rane ili stvari pred-
staviti u najboliem mogudem svetlu

- univerzalizovati: ukazati na Sire impli-
kacije izloZenih Ideja ili na univerzalnost te-
me

- ostaviti pitanje otvorenim: pokazati
¢itaccu ita ostaje nerefeno ili gde je potre-
bno joi israZivanja

Ovaj spisak, naravno, nije kompletan, ali
pokazuje da opst dlf pisanog rada viada
zakljuckom. Pozovite temu i cilj teksta na
ekran i &itajte ih po nekoliko puta. Proditaj-
te zatim ceo dokument. Kakav zavrini uri-
sak Zelite da ostavite na Citaoca? Vratite se
u fazu pretplsanja, tj. napifite nekoliko ver-
zija zakljutka. Odgovorite na pitanje: ,Ce-
ga Zelim da se Eitaoci secaju (ili kako Zelim
da se oseaju) podto su ovo procitali?” Za-
tim ispisite zakljudak koji podvladi taj zavr-
5nt utisak i prikazuje na pamdjiv i prikla-
dan nadin da ste uspeli - ispunili cilj koji ste
postavili pre pofetka pisanja teksta. Dugl
izvedtaji | fanc imaju po nekoliko zave-
snih pasusa, a knjige 1 po celo poglavije.

Provera celokupne strukture:

Do sada smo pasuse proudavall kao da
su zasebni, skoro samostalni tekstovi ili
minijatumi dokumenti. Ne treba zaboravi-
ti da su to delovi, ,cigle” jedne vece stru-
kmure. Pasusi moraju biti rasporedeni u lo-
gitnom nizu i svaki mora da bude povezan
sa centralnom idejom ili tezom dokumen-
ta. Tu rafunar moze mnogo da pomogne.

Zna se da Je tefko plsati uvod i zakljufak
pa posebnu painju treba obratid bas na
njih. Iskeristite sposcbnost rafunara da
prikaZe dva dela istog teksta lstovremeno
na ekranu i postavite kraj odmah do poce-
tka. Profitajie ih jedan za drugim. Da i se
dobro slaZu? Da li su harmonicni po tonu,
nivou obracanfa, tipu sadr¥aja? Da li posto-
ji osefaj jedinstvenosti [ dovrienosti? Da li
Je kraj ispunjava ono &to je obefano u uvo-
du?

Takode treba osigurati da se pofetak i kraj
dobro slafu sa celim dokumentom. Ako se
ne slagu, merate ih izmenitd, ma kako Inade
bili dobri, duhoviti, kreativni itd.

. Zatim proverite da li se ostatak teksa -
dobro uklapa. OdStampajte samo tezu do-

kumenta 1 glavne refenice po pasusima.
{Ovo je mogude uraditi automatski ako je
tekstprocesor vilo modan; inade, moracete
da rnufno ,lsefete” odgovarajufe recenice i
premestite ih o novu, pomodnu datoteku
za Stampanje. Slitno, mogude je tampati
skicu dokumenta sa podvudenim glavnim
refenicama, a tezu uokvirit zvezdicama.

Kada gitate ove refenice jednu za dru-
gom, one bi morale da predstavljaju konci-
zan, ali dovoljan i dobro organizovan sadr-
#aj celog dokumenta. Ako to nije slucaj,
izmene su neminovne. Ako ste odStampali
glavne refenice, ispravijajte ih sve dok ne
predsravijaju dobar prikaz celog dokumen-
ta. Po potrebi, premestajee ih da bi dobili
idealan redosled. Zatim, neka vas te izme-
ne rukovede u izmenama ostatka teksta.

U slededem broju: najvazniji deo celoku-
PNOg procesa: revizija
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- TELFOR 94

Od 22. do 24. novembra vodecdi strucnjaci
iz oblasti telekomunikacija okupili su se u
Centru ,Sava" na drugom simpozijumu iz

telekomunikacija TELFOR 94

Centiu ,Sava" okupilo se preko hiljadu ljudi, iz svih

krajeva zemlje, udesnika foruma iz telekomunikaci-

ja TELFOR 94. Tokom tr dana 130 autora odrZalo
je predavarja podeljena u deset sekcija. Primeni rafuna-
ra, koji su canas neizostavni deo ove oblast, bilo je po-
svefeno rai snarskim mrefama, uslugama, do obradi vi-
deo 1 audio signala. Svi radovi Stampani su u vrlo obi-
mnom , Zbomiku radova” | mogli su se nadi kod organi-
zatora manifestacije, Drustva za telekomunikacije JP PIT
saobracaja , Srbija”.

Plenamu sednicu otvorio je prof. dr. llija Stojanovic,
predsednik programskog odbora, istituéi da je posle
150 godina od pronalaska telegrafa nasa zemlja jedna
od cetiri u Evropl koja jo¥ nije izvriila reformu teleko-
munikacija,

Uvodnu reé dao je Milorad Jaksié, generalni direktor P
PTT Srbijei istakao da je prioritet u daljem razvoju komu-
nikacija postavijanje optickih kablova kroz Jugoslaviju i
to na potezu Beograd - Novi Sad - Subotica, ka Madarskoj
i Beograd - Valjevo - UZice - Bar, podmorskim kablom do
grikog ostrva Krf. Nasa povezanost sa Evropom je slaba,
a to je posledica raspada Jugoslavije posto su sve komu-
nikacije ka Evropl i5le preko Slovenije. Povezivanje sa Gr-
Ckom zato predstavlja prioritet jer je trajno refenje, Kako
ekonomsko mko 1 politicko..

Skup je pozdravio i Slobodan Unkovic, potpredse-
dnik vilade Srbije i ministar nauke i tehnologije. Nakon
toga je u salu iznenada usao guverner Narodne banke
Jugpslavije, akademik Dragoslav Avramovié, propraden
burom oduSevijenja vise od hiljadu ucesnika skupa.
Profesor Avramovic je naglasio da bi javna preduzeta
trebalo da se samofinansiraju, da ne zavise od pomoci
drZave. Dodatni je problem $to su kod nas javna predu-
zeca monopeli tako da ne postoji konkurencija koja bi
uslovila borbu za profitom kao kod drugih evropskih
drZava. Guverner Avramovic se poZalio da njegove Ini-
cijative ne nailaze uvek na dobar prijem navodedi pri-
mer: ,Napifem obrazloZenje predloga u dva paragrafa,
a oni ga vrate zato to nije obrazlofeno na dvadeser
strana, kao ito su do sada navikli” nakon éega je dobio
veliki aplauz podrike.

Drugi deo plename sednice zapoteo je Citanjem rado-
va po pozivu. Dipl. ing. Panto UroSevit je izlagao na te-
mu aktuelnih zbivanja iz telekomunikacija kod nas i
kod naslh suseda. Tako saznajemo da je Madarska
odredena za telekomunikacioni &vor Evrope, zemlju ko-
ja ¢e povezivati komunikacije istoka, zapada i juga
Evrope. Kod nas je blokadom sve stalo. 5vi magistralni
pravei u Evropi zaobilaze nafu zemlju. Samo 17 odsto
nasih veza je digitalno. Oprema je ponegde stara i 70
godina. :

Zanimljivo je bilo i izlaganje prof. dr. Borda Pauno-
viéa na temu nauénih I tehnolodkih informacija Srhije
i Jugoslavije. U predavanju su izlofene nase postojece
moguénosti radunarskog pristupa do takvih informa-
cija (mreZe, E-mail, FTF, Gopher) i na koji su nacin si-
stemi povezani (Jupak, iznajmljene linije, opticki
kablovi).

: A, SWANWICK
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Fclitlka BBS

Put u srediste BBS-a (3)

Posle skoro ¢&etiri godine neprekidnog rada, nas BBS ,Politika” znacajno se unapredio,
osavremenio, stekao veliki broj korisnika... Doslo je vreme i da se nesto menja

onferencije su grupe tematski razdvo-

jenih poruka (programiranje, sport, po-

litikka, muzika...) gde kerisnici medu-

sobno diskutuju o nekoj temi, uzlmaju-

¢i u obzir prethodno iznesene stavove

ili iznosefi sopstvena misljenja, isku-
stva, predloge i sliéno.

Konferencije se dele u dve grupe - lokalne i mre-
#ne. Lokalne su vezane za sam BBS ili , Svet kompju-
tera” i poruke u njima se nalaze samo na Polifika
BBAS-u. Mreine konferencije imaju prefiks ,FRO.",
WYL i NET.". Poruke sa prva dva navedena prefi-
ksa su takozvane EchoMail poruke - poput eha, sva-
ka od njih se moZe naéi na svim nodovima (Evorovi-
ma, BBS-ovima) ProNer mrede.

Konferencija NET.MAIL sadrii mreine poruke po-
sebnog tipa - netmail. To je neka vrsta licnih poruka
koje se prenose mrezom, ali samo na odredeni BES
¢ifu je tzv. adresu potrebno uneti prilikom slanja po-
ruke. Na osnovit dogovora izmedu mrefa SETNe! |
Pronet, netmail poruke se mogu razmenjivati sa ko-
risnicima BBS-ova obe mrele.

Da korsnicl ne bi morali da pamte adrese, u meni-
ju KONFERENCIJE postoji posebna opcija kojom se
mode saznati mreZna adresa bilo kog BBS-a iz pome-
nute dve mreie, TraZenje odredene adrese refe na
slededi natin. Izborom opcije dobija se spisak tzv. zo-
na - izaberite broj zone (38 za SETVeY, 58 za ProNet)
i otkucajte odgovarajudi broj pracen sa 2", recimo,
58:7. Ratunar ¢e da vam da spisak mrefa u datoj zo-
ni. Opet izaberite broj, recimo, ProNedz 1 otkucajte
58:301/7, &to ¢e vam dari spisak BBS-ova (Evorova)
te mreze sa pridruZenim brojevima. Konatna adresa
sklapa se od brojeva zone, mreie i fvora. Recimo,
58:301/301 je adresa Force Aracis BBS-a (ProNet) a
J&:101/1071 je adresa Oreska BBS-a (SETNet).

Da biste dobili privilegiju pisanja u konferencije
ProNer mrefe morate poslati SysOpu molbu za odo-
brenje, dok u lokalne konferencije moZete odmah
da pisete.

Off-Line Readeri

Na BBS-u Folitika instalirani su programi Koji
pakuju podtu (Mail Doorovi) i zatim je prencse u
arhiviranom obliku do korisnika. Bez obzira za ko-
ji se Maii Boor odludite, morate obaviti sledece op-
eracije:

- izbor kenferencija koje Zelite da pratite;

- izbor arhivera (ZIP, ARJ, ARC, LHA);

- izbor protokola za prenos datoteka (preporuéuje-
mo, kao i za sve drugo, Zmodem);

- podesavanje pokazivada za prijem odredenog (ne
velikog) broja poruka (vidi okvir Pokazivaci);

- podefavanje ostalih opcija koje zavise od samcg
Mail Programa (liste novih fajlova, definisanje ma-
ksimuma poruka po kenferenciji i slicno).

Pite VAN OBROVACKI

| Lokalne, Echo
S Mail i Net Mall
poruke

Svaka poruka, bez obzira Kojoj
od ovih grupa pripada, primamo je
definisana  imenom  posiljaoca,
imenom primacca, temom (pred-
metom) i konferencijom u koju se
ialje. Sekundarni parametri zavise
od vrste poruke.

Lokalna poruka nalazi se samo
na BBS-u na kojem je napisana 1
zavisno od konferencije moZe bi-
ti privatna ili favna (recimo, U
konferenciji Licna pofia dozvo-
liene su samo privame poruke).
0d dodatnih parametara, moZete
postaviti da poruka bude svima
vidljiva {(javna) ili samo primaocu
(privatna), moze se zahtevati po-
tvrda prijema, ,prikaciti” datote-
ka uz poruku...

EchoMail je favna poruka Koja se
LUmnoZi® na svim Svorovima mre-
Ze. Uz nju ne moie sledovati ni je-
dan od dodamih (sekundamih) pa-
rametara, Sa BBS-a Politika mogu
ge slati netmail poruke na BES-ove
mreia ProNet | SETNet.

Net Mail e privagna poruka koja
se falje iskljudive na definisano
odrediite i dostupna je samo pri-
maocu, Takode je definisana samo
osnovnim (primarnim) parametri-
ma i odredifnom adresom.

Kacenje”
datoteka

Uz privatne ill javne lokalne po-
ruke adresirane na odredenog wori-
snika (ne vaZi za poruke adresiane
na sve korisnike, tj. ALL) mode se
wzakadid™ (,povezati”) datoteka.
Kada vas program, po zavrietku pi-
sanja poruke, upita 04 LF SALJE-
TE DATOTEKU(E) UZ OVU PO-
RUKU)" odgovorite sa Dfa) i poa-

ljite svoju datoteku na smndardan
naéin. Poruke sa vezanim datoteka-
ma Imade u zaglaviju oznaku (FAJ-
LOVT) a u dnu ekrana pojavljuje se
nova komanda (F) Datoteke koja
omoguéuje preuzimanje vezanih
datoteka.

Rad sa vezanim datotekama
omoguden je samo za lokalne po-
ruke (privatne i javne), jer bi veliko
opterecenje za mrefu bio I prenos
datoteka na ovakav nadin.

Ako je poruka uz koju vam je ne-
ko poslao fajlove privatna, molimo
vas da datoteke obrifete po preuzi-
manju. Za to je potrebno, kKada vas
BES upita da li ste fajlove korekino
primili i da li da ih obri5e s diska,
odgovoritl sa Da.

Prenos datoteka
kroz mrezu

Standardni natin prenosa ,pti-
katenih® datoteka uz poruke nije
ostvarijiiv u mredi, Ipak, postojl i
drugi naéin prenosa (kratkih!) da-
toteka - Code/Decode sistem, Prin-
cip je slededi: van veze uz pomoc
Code/Decode programa pretvorite
binami zapis neke arhive, slike i
slitnog u tekst (kodovanje™) kKa-
kav se moZe nesmetano prenositi
mregom. Takav tekst, nardwno, po-
tpfino necitljiv i nerazumljiv, 3alje
se kao svaka druga porika Kroz
mrefi. Onaj ko je preuzima mora
je rransformisati u izvomi oblik (to
se naziva ,dekodovanje") uz po-
mot slitnog programa. Na ovakay
nacin se u konferencijama prenose
slike (hemijska jedinjenja, koordi-
natni- sistemi 1 astronomiji,
matematicke formule itd.) koje se
ASCII znacima ne mogu predstavi-
ti. Zloupotrebe ove pogodnosti se
sankcionifu - nije fer stotine kilo-
bajta podataka prenositi na ovaj
nacin kroz mreiu!

Nama poznati programi koji
obavljajt Code/Decode operacije
su: DU, XX, BEMail VMFTU (medu-
sobno su kompatibilni).
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KOMUNIKACIJE

SETNet se razvija i/

Mreza BBS-ova SETNet ponovo je skrenula
paznju na sebe

subotu, 12. novembra, u prostorijama Birostroja
odrZana Je sednica Savera mreie na kojoj je a-
zmatrana dosadasnja delamost mrede, izabrano
telo koje ée rukovoditi mrefom u narednoj godin,
oformlien Nadzomi edber koji ¢e kontrolisati | legalno iza-
branu viast" i, kao kruna svega, formiranjem istoimenog
udrufenja, SETNet je dobio ,zakonsku tefinu™.

Kako nam je rekao glavni organizator mreze Predrag
Supurovic, bududi da je mreZa oformljena sa ciljem da bu-
de nekomercijalna, a podto trodkovi postoje, javio se pro-
blem finansiranja (radi nabavke i poboljianja opreme, 5i-
renja mreZe i sliéno). Odgovomi u mreZi su se zato cbrati-
1i brojnim sponzorima. Nadamo se da ce ovaj potez SETNe-
tu doneti uspeh i omoguditi bri razvitak, bez opu:rcﬁwa—
nja krajnjih korisnika raznoraznim ,namefima”.

SETNet je osnovan maja 1992, kao amaterska i nepro-
fitabilna mreZa Fido tipa. Kasnije se javila ideja da se izvr-
51 povezivanje sa BBS-ovima iz driava govornih podrudja
srodnih sa nasim. U sastav SetNet-a mrenuime ulaze 23
BEBS-a sa terirorije tri drZave: SR], Bugarske i BJR Makedo-
nije.

IU analizi stanja Mrefe navedeno je da SETNet trenutno
ima 5,000 korisnika, Sto se tide , spoljne politike”, nudena
je saradnja drugim jugoslovenskim mreZama slitnog tipa
(ProNet, BELink, Vnet), od fega su jedino ljudi iz ProNeta
pristali na neku vrstu saradnje, a takode, pniZena je po-
tpuna podrika YUCCA (Jugoslovensko udmiZenje kompju-
terskih komunikacija). Od stranih mreza zastuplien je
L'NI (Ju end aj) NET, u planu je ostvarivanje veze sa SEA-
Netom (mrega sa preko 800 BES-ova u ditavom sveru za
BESove na programu Remote Access), pregovara se sa Fl-
DO-netom, najvecom svetskom amaterskom mreZom (sve
je .zamrznuto” zbog akelne situacije).

Ono ¢ime se u SETNetu veoma ponose jeste ukljucenje
i BEOINTERNET i to u svojstvu punopravnog clana. Tako
jeova ,mala”, ,amaterska” mreda sVisiana rame uz rame
sa velikim® i ,,0zbilinim" korisnicima.

Diskutovalo se i o pooitravanju kriterijuma za sticanje
punopravneg clanstva u SETNetu. Dok je ranije to mogao
biti ..biloko", sada je uslov da BBS radl najmanije Sest me-
sect. lzvrsena je i standardizacija svih Gvorova mrefe - ko-
risti se isti format podataka, 1sti usluZni programi i sliéno.
Osim toga, vise od polovine nodova (Evorova mreZe) ima
modeme sposobne za komunikaciju na 14400 bps sa pro-
tokolima za korekclju greZaka, Sto znamo ubrzava razme-
nu podataka i Stedi vreme, a tredina nodova radi non-stop,

U mregi se koristi  ALLFIX sistem” koji omogucava -
zenje fajlova na svim nodovima - unesete podatke o fajfle- 5 )

vima koji vas interesuju, izvrEi se pretraga i dobijate poru- J'ﬁ-‘h‘lt
ku na kojim sistemima se nalaze fajlovi koji vas zanima- = A
ju. Za sada AELFIX je podrZan na devet nodova, a kuriozi- ¢ L 1\ L
tet je i to da je rmzvijen od strane nasih strucnjaka. s

Na kraju, poslastica - konferencije. Pored ,standar- Se-=2
dnih”, tu su | kenferencije Sveta kompjutera, Cipa, Polaro- p——
tora, jedno vreme ste mogli da pratite tekstove emisijasa =
Radija B92, a trenuine je, na primer, u toku kola Hristan-
stva koju vodi jedan od nasih istaknutih tecloga.

Nadamo se da vas je sve ovo zainteresovalo za SETNet
- vama Zelimo da se u Sumi"™ konferencija &to bolje sna-
dete, a njima da ostanu ovako dobri kao 5to su sada i da
jednoga SETNet pokrije ceo svet - bad kao u onoj , govor
Srpski da te ceo svet mzume”!

M. RADIC

=™ Beogradski InformaTicki Sistem (BITS) je prvi Ja-

F'i‘-“ie? Kk vni informacioni sistem kod nas, nastao pote-
e 'S =Y & tkom prodle godine. Uz tehnicku | strucnu po-
A -;)' J» & moc firme ,Digit” iz Zemuna | zahvaljujuci isku-
& i =5 stvu | entuzijazmu miadih judi keji su se okupili
-,4’ & 3 A oko ideje o stvaranju sistema po ugledu na Mi-
=7 AN nitel i Compuserve, BITS je za godinu | po dana

(f) omogucio svojim korisnicima koriscenje elek-
tronske podte na globalnom nivou, postac
zvanican cvor najvece privatne telekomunikacio-
ne mreze u Evropi - GVC iz Stutgarta i svoj racunar
{Micro Vax 3600) legalno prikljucio na. .mrezu svih mreza® - Intemet.
Za korisnike BITS-a to znad da, uz pomod svejih PC-a i modema, preko
BITS-a mogu doblti najraznovrsnife informacije iz oblast finansija, kultu-
re, sporta, turizma, privrede, filma, gradevine, berzanske izvestaje, ko-
mercljalne servise, senvisne Informacije, mogucnost on-line kupovine i
prodaje | mnoge druge. BITS vas preko Intemeta povezuje sa 100 mili-
ona ljudi i njihovih kompjutera Sirom sveta: uinstitutima, na univerziteti-
ma, u bibliotzkama, dravnim institucijama, nautnim laboratorijama, Sve
najvece svetske fime, bez obzira na delatnost kojom se bave, komuni-
ciraju preko Intermneta.
BITS svajim korisnicima omogucava da gotovo trenutno, zahvaljujuci
fenomenu elektronske poste, komuniciraju sa prijateljima i poslovnim
partnerima bilo gde na planeti. Cinjenica da se elektronskom postom
karistio predsednik Jelicin za vreme puca, ili da predsednik Klinton ima
svole eleltronsko poitansko sandude | direktora predsednikove
elekironske poste”, govorl da je to najmodermniji, najorE, najsigumniji, a
ujedna | najieftinlji vid komunikacije u svetu,
Osim pretraZivanja baza podataka i elektronske poste, kossnicima je
omoguceno da prenose datoteke putem mreZe i da se bave drugim,
visim oblicima rada na mredi,
Poseban segment Javnog informacionog sistema BITS Eini Elekironsla
£kola - cbrazovanje na daljinu putem racunara, kole se realizuje u sara-
dniji sa Bibllotekom graca Beograda. Trenutno postoje 22 kursa [z najra-
zli¢itijih oblast: od stonog izdavastva | koprocesorskih masina do mana-
stirés Srbije | sportskog marketinga. Polaznici elektronske skole imaju je-
dinstvenu moguénost da pohadaju predavanja koja vode eminentni
struénjaci, ne napustajudi svoju radnu sobu ili kancelariju. Rad sa razda-
line pruza vise vremena i premoicuje prostor time Sto studentima i pro-
fesorima omoguéava da rade ,zajedno”, 1ako se nalaze na razliéitim me-
stima u razlitito vreme. U saradnji sa ustancvom . Connected Education”
Iz Mjujorka, kroz &je je kurseve prodlo vise hillada studenata, BITS vam
omogucava da zavrdite diplomske [li postdiplomske studije u Americl.
Korisnici BITS-a su nasli svoj interes u jednostavnijem, efikasnijem, br-
Zem | jeftinijem poslovanju | svoje dosadasnje telefonske i fals trosko-
ve smanjili za vise od 50%.
BITS-u s pristupa preo Jupaka, 5to ne znadi da korsnici moraju da budu
pretplatnici Jupaka. Za one kaji Zive u Beogradu, Novom Sadu, Kragujey-
cu i Migu i u blizini tih gradova, BITS je otvorio svoje lokaine évorove, pa
su uitede na telefonskim racumima jos vece. Dovoling je pozvati broj Ju-
paka (za Beograd 235-11-50, za Mi§ 43-370, Kragujevac 510-210, Novi
Sad 621-888) | otkucati Sifru zatvorene korisnicke grupe BITS-a:
GO1,MBIT511-11110002181
Sifra BITS11 (za Beograd) ne vidi se na ekranu | za druge gradove se
menja prema poziviim telefonskim brojevima: BITS18, BITS21 itd. Po-
stoji demo-account GOST koji omoguéava potencijalnim korisnicima
da dobiju detalinije informacije o uslovima pristupa, registracije | kori-
Zéenja sistema, Sistem radi 24 sata neprekidno | moze simultano da
opslufi vise desetina korisnika. BITS izlazi u svet prelo Jupaka i preko
iznaimljene linije prema Memaékoj. U sledeca dva meseca ostvarice se
izlaz | preko satelitskog linka prema Americi, pa ce usluge koje pruia
BITS biti jod kvalitetnije i ujedno jeftinije.
|deja vodilja BITS-a je da-judi svih slojeva, svih godina, budu u mogu-
£nosti da svakodnevno koriste kampjutere u razne swrhe, od rekreaci-
je do posla, da svi osete moc koja stoji nadomak ruke | zadovolje svo-
ju #ed za znanjem. Korisnik BITS-a je istovremeno | gradanin sveta unaj-
£irem smislu, osloboden praktiénih ograniéenja yremena i prostora, ca-
robnjak kali sa sveg radunara, kod kuce ili na posiu, svakodnevno odla-
Zi na put oko sveta. :
S.K
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MNotebook
. Zelim prvo da vas pozdra-

J/ vim i da pohvalim vas list.
&Y/ Imam 18 godina i redovan
sam Gitalac. Najvise volim

da Eitam rubrike: Foto
strip, Izlog knjiga, Sta dalje, Opisi,
Hard-soft scena, Cedeteka, Test
RUN/DRIVE. Zeleo bih da se dopisu-
jem  sa kompjuteristima za PC
(iskljudivo). OboZavam kompjutere i
dobru rok muziku: Zeleo bih da pro-
sirim svoje znanje o kompjuterima i
upoznam mnogo prijatelja. Ja sam
invalid (cerebralac), ali druftven i
Zelim da se dopisujem.
Imam nekoliko pitanja za vas:
1. Vec tri godine imam NOTEBOOK
3865X/20MHz 1 RAM, 61 HD, 3.5"
FD. PoSto uskoro treba da kupim
486 DX/M40 MHz, 14 RAM, 200HD,
3.5" ili 5.25" FD SB16, moje pitanje
je da li je to optimalna konfiguraci-
ja za ADOBE PHOTOSHOF 2.5 za
WINDOWS, ili da nadgradim me-
moriju?
2. Poto imam nameru da kupim i
CD-ROM (DOUBLE SPEED), da Il da
£a kuplm odmah 11l da safekam da
vidim kakva je populamost u zemlji
| inostranstvu?
3. Da li je PHOTOSHOP konfigurisan
za rad samo na engleskom feziku ili
moZe da radi na ostalim (ovo napo-
minjem zato 5to hoéu da kupim YU
WINDOWS 3.1)7
Toliko za sada od mene, Samo tako
nastavire!
Frimite puno pozdrava od Vlade.

Pryomajska 361
11080 Zemun
Tel, 011/193-824
1. Viadimire 16 MB ne bl bilo nao-
dmet a svaki megabaijt preko bio bi
toplo pozdravljen od strane Adobe
Photo Shopa. Inate, pojavila se ver-
zija 3.0.
2. Slobodno ga kupi odmah!
3. Za sada samo na stranjskom jeziku.

Epson

Imam A-500 i Stampat Epson LQ -
100, koji ima ugradene &rilitne fon-
tove (kodna strana 855). Stampanje
cirilice u Page Streamu je veoma
sporo, dok je u Pro Writteru mnogo
brie, ali je mogude Stampati samo
abecedu. Preko vaeg defurnog tele-
fona dobio sam informaciju da mi je
za Stampanje Girilice u Pro Writteru
potreban Keymap za €irilicu i da go-
tov mogu da nadjem na nekom od
Utility diskova. Dali takav disk i pod
kojim imenom meogu nadl na BBS
Paolitika, ako ne, pomotu kog progra-
ma mogu da napravim taj Keymap i
kako da ga ubacim u Pro Writter? Da
1i mo#da postofi neki dmgi program
koji ¢e podriati Cirilicu na mom

Viadimir Janji¢

Ureduje EMIN SMAJIC

Stampaéu bar za stepen brie od Pa-
g Streama?
Vasi¢ Memanja

] Beograd
NaZalost, na nafem [ vafem BBS-

u nema gotovog Keymapa, ali zato
postoji Keymap editor kojim Ced
mo€i da napravis keymap po sop-
stvenoj Zelii (a trebalo bl da
napravii i ekranski font kako bi
znao sta radi3). Sto se brzine tice,
najbrie fe bitl da Stampa# dirilicu
fontovima koji su ti ugradeni u
Stampaé, bilo kole softversko
refenje (da je Stampas kao grafiku)
bice podjednako sporo kao i Page
Stream. Ali Page stream moZed
propisno ubrzatl ako ga pravilno
Instalirad i apgrejdujes.

Nemojte ljudi, k'o boga -

vas molim ...

_ Zaista me raduju promene
E' u vadem listu koje su sve
bolje iz broja u broj. Pose-

bno mi se svida povratak
karikatura P.M. u rubriku
+5tadalje?”, onako sa slikama devo-

jaka vide je podsecalo na automeha- -

nicarsku radlonicu, nego na rubriku
za pomod igradima video-igara.

Nije mi jasna Zalba &itaoca iz proélog
broja za takvim slikama. Mislim da
je vas odgovor (da lepih devojaka
ima jo& viie na ulicama) sasvim na
mestiL

Anonimus 2
I{ansalting
. Pisem vam prvi put, novaj-
J lija sam v ovim stvarima i
usputda pomenem da sam
redovan ditalac [ mislim da

ste super. Imao sam Komo-

dor 128, a odnedavno sam viasnik
Amige 2000 HD. Zanima me:
1. Da li se sve igre sa Amige 1200
mogu igrati na Amigi 20007
2. Da li je bolja grafika nego na Ami-
gl 12007
3. Cemu slufi RF MODULATOR?
4. Da i mogu pomotu nekog priklju-
cka da igram igre sa PC-a (ako moie
kojl je to prikljudak I keliko bl ko-
3tao)?
5. Da li postoje WINDOWS-i na Ami-
gl 20007
6. Po3to se necu koristitl samo igra-
ma vet 1 pravijenjem &pica i titlova-
njem, koji su najboljii programi za
to?

. Dugan STANKOVIC

Beograd
1. Ne.

2. Ne. Amiga 2000 ima istu g;aﬁku'

Kao A500 ukoliko ne dodas neku
graficku karticu, a sa dodatom kar-
ticom mofe da ima mnogo bolje

grafitke performanse od A1200 1

A4000. Amiga 2000 je i napmlfena
kao csnova za prodirivanje, iz tog i
razloga ima gomilu slotova i puno-
00 mesta.

3. Njegov zadatak je da od RGB si- |
gnala koj se dobija na Amiginom vi- £

deo izlazu napravi RF signal koji je 5 » B
mogude dovesti na antenski ulaz ' %E
TV-a i gledati Amiginu sliku na TV- £ |

rize 1 kompozimi signal pa ako tvo
TV ili Video ima kompozimi ulaz
moZes Amigu prikljuiti preko njega |
a zauzvrat ées dobiti kvalitetniju sli- 5555
ku. U RF signal utisnur je 1 video 1 i
audio signal (kojl posebnim kablom ﬁ
dovodis iz Amigininog audio izlaza
u modulator) sa Amige, kompozitn
signal je samo video signal pa zvik
moras dovesti direkino na audio :
ulaz TV-a (videa), a ne preko modu
latora.

4, Da postoji hardverski emulator PC
486 ratunara, zove se emplant | sa |
njim moZed da emulirad sve. Tatna =
CEna nam nije poznata. r
5. Ne d'o bog! Kakvi crni Windowsi &5
pored onako sjajnog Amiga Work-
bencha. Inafe Windosl su mnogo *
miladi operativni sistem od Amigi- 5
nog WB i Windowsl nisu isto Stoi 3 &
WB oni su lodiji. Windovsi su samo ¥ &8
jedna od DOS aplikacija 5to za so-
bom wvufe gomilu nepogodnosti. |
Iskreno se nadam da de Windows ©
95 biti kao Amiga Workbench.
6. Na Amigi postoji dosta profesio- & &
nalnog softvera za titlovanje i ani- =
macije, ali odgovori na profesional- &
na pitanja spadaju pod konsalting, |
a mi ti u redakciji moZemo ponudi-
ti najkvalitetniji i svakako najkom-
petentniji konsalting iz bilo koje .
racunarske oblasti, pa ko fto reko- ¢ &5
se ovi iz Beobanke dodite da se
dogovorimo”.

rATARI

4 Pifemvam prvi putunadi s
ﬂ da me necete lisitl  drago- § &5
cenih” odgovora na neka | &
pitanja. Imam Am@rn |
5205T, TOS 1.0, monitor
SM124, RF modulator § Zivotno va-
Zna pitanja: i
1. Zbog nekoliko programa - Dyna
Cadd, Calamus 5, Mega Paint 4.0...,
odlutio sam da prodirim Atarina 1 % |
Mb, medutim, kako sam &uo, tonife * 45
100% sigumo. Zbog fega - nemam =i
pojma, a ako vi znate, pomozite mi 4 "%
ili me bar posavetujte. i
2. Na Amigi postoji video backup si- &5
stem. Da i je to moguée napravitina - &
Atariju | kako?
3. Da li rezolucija 640x200, 4 boje [
radi i na TV-u i na SM 1247
4. Da li je mogude prepraviti jedno-
strani disk drajv SF 354 u dvostrani
i kako?
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5. Koliko koStaju prodirenja na 1 Mb, 2,5 Mb i
4 Mb?
6. Holika je cena ugradnje TOS-a 1.4 ili vifeg?
7. Da li je mogute prikljufiti AT-BUS HDD na
Atari i kolika je cena adaptera?
Kritike ¢u ostaviti za next time, a sada bih po-
hvalio rubrike Hard/Soft scena, Tema broja,
Test Drive. Bilo bi dobro kada biste u svakom
5.K. objavill i neki poster A3 formara. Ponekad
objavite i neki opis igre za Atar, tek toliko da
znamo da i taj rafunar postoji. Pozdrav ROM-u
i RAM-u i puno uspeha u njihovom stripu od
i ZIRIN-a
il 1. Ukoliko se dobro uradi nema razioga da
| stvar ne Stima,
2, Verovamo, ali nismo cull da je to neko uradio.
Ako je neko fuo da Video Backup postoji, nek’
nam javi a mi éemo tu informadiju podelid savas
ma.
3. Ne, ova rezulucija ne radi na SM 124, mada je
to softverski moguce regulisat, ali vrlo mraljavo -
ukratko nema igranja u ovoj rezoluciji, na moni-
o,
4. Da, ugradnjom novog dvostranog drajva.

DEM, 400 DEM.

6. Nemamo tafnu informaciju.

7. Ovde u BG to ée te zadovoljstvo kodtatl 200
DEM.

NORTON!!
, Pifem vam prvi put, s nadom da cete
f ﬁ‘l uvaiiti moje predloge i edgovoriti na
4 pitanje. Odskora sam vlasnik 386-
ice/DX sa 4MB RAM-a, tako dai S.K
ne titam od davnina. Predimo odmah
_na moje predloge § problem:

1. Rubrika ,Kompjuterske vode” je zaista
| izvanredna (za pofemike, naravno). Medutim
mislim da bi bilo dobro uvesti nesto slitno , Ko-
mpjuterskim vodama”, all posvefeno progra-
miranju.

2. Ako do sada niste pisali (ponavljam da S.K.
citam od skora) o virusima i CD-ROM-u u temi
. broja, uéinite to u 5to skorije vreme.

3. Bilo bi dobro kad bi 4« GAME TOP-u 25 izda-
11 i broj disketa potrebnih za dam igru.

4, Dobio sam od druga jednu igru, snimio je na
hard disk 1 pokusao da je smrmujem iz Mortona

(odatle, Windows npr. startujem bez problema),
Radunar nije izvrsio naredbu rekavii da moram
sa hard diska skinuti fajlove AUTOEXEC.BAT i
CONFIG.5YS. To sam udinio 1 lgru uspesno star-
| tovao. Medutim, vrativii date fajlove na hard
disk, fgru sam pokusao srartovatd iz DOS-a, I ra-
cunar je naredbu izvriio. Objasnite mi ovu poja-
viL
Toliko od mene za ovaj pur.

Mica

from Mig.

* 1. Za sada nifta od programiranja, ali moZda
nekad ...
2.0 CD ROM temati::l smo pisali a o virusima
cemo pisati.
3. Nije nezanimljivo,
- 4.Pa, dobro 5to to radit5?! Ti nisi jedind kojl star-
tuje Windowse iz norton comandera, a to bi bi-
lo kao da vozis biclkl, pa onda sa sve bicikliom
. sednes u auto  krenes do mora, PoSto je ta tvo-
© ia igrica ekvivalent peglici, nisi mogao da se-
 dnes3 na sediste a da ga ne pocepas, izbijes fo-

5. Cene su sledece, respektivno: 100 DEM, 250

ferSajbnu 1 probijes patos. Sta da ti katem? Du-
boko si me razofarao. Ali, ako ubudude sve &to
se startuje 1z dosa budes bas i startovao iz dosa
kao Sto i priliél poStenom ovelu, bice t sve

oprosteno. ;1))

Bomboncic¢
4 Ovoje ,pismo”, al’ kad vec mora u ko
/0 neka | lzgleda kompatibilno sa situa-
cijorm. Kako izguraste ovih 10 godina
{mora da .glod" ima debele veze)?
Ma, Salim se. Hteo sam da vam posta-
vim nekoliko pitanja i dam par predloga. Stvar-
no mislim da bi 5.K. mogao daizlazi 2 pua me-
setno. Ako ste u mogucnostl, , zamolite” nekog
u Stampariji da prebaci masinu na 2 spajalice za
primerak. Svidaju mi se skoro sve rubrike, a po-
sebno: /O port, Sta dalje, BBS. Voleo bih da ma-
lo viZe pifete o komunikacijama, za (9/94) sva-
ka ¢ast. Naime, ja sam viasnik jednog sirofeta:
Amiga 500 V.1.3 sa modemom, prodirenjem 2
MB i dedatnim drajvomn. Ali nameravam da ku-
pim njenu mladu, ali pamemiju ,sestu”, A
1200 HD. 1li neki PC, ta vi kafete, (Pazite pa
budzat.)
1) Interesuje me kako se fajlovi koji su down-
loadovani sa BBS, a imaju nastavke: LHA,
ZIP... iz RAM-a snimaju na disketu. Pokusao
sam preko Disk Mastera, ali kad otucam ime
fajla i stisnem Enter kompjuter izbaci poru-
ku: .
+UNABLE TO LOAD (ime falla} ERROR CO-
DE 121
(Nemojte samo redi da su fajlovi za neki drugi
kompjuter.)
2) Veleo bih da postanem dopisni ¢lan redake- |
je. Da li je to moguce?
Pozdrav svima u redakciji, a posebno ... i
Munjas Bodre
Sombor
1. Ju naopako, pa nemoj mi refi da jedes bom-
bone sa sve papirom. Pa naravno da ne jedes pr-
vo odmotad papir, e pa tako je i ovde prvo
dearhiviraj fajlove sa odgovarajuéim pro-
gramom, a na isti ¢e te uputiti ekstenzija. LHA
je nastavak za arhive pakovane sa programom
LHA, a ZIP je nastavak arhive arhivirane sa pro-
gramom PKZIP. Ako ti nije poznato kako se ko-
riste programi, otkucaj samo ime programa i na
ekranu e ti se pojaviti kratko uputstvo. Ako t
to nije dovoljno, otkucaj ime programa pa /7. [
sve ée t se kasti samo.
2. Moguée je, ali prvo probaj ovo sa arhiverima

B T e Wﬂ_ -
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AMIGA RACUNARA 1 PERIFERNE OPREME

AMIGcA PORT -~Novisead JKON TIKI - BEOGRAD

Posle dugogodi¥njeg rada sa Amiga ra¢unarima, odlutili smo da uz
veliku hardversku i softversku podriku ponudimo trZi$tu kvalitetne i
profesionalne usluge servisiranja Amiga raunara i pratece opreme.

N

‘SERVISNE USLUGE: | [ OTKUP:

- Popravak SVIH modela Amiga racunara - Neispravnih Amiga radunara svih modela

- Efikasan servis SMD tehnologije - Ispravnih Amiga ra¢unara svih modela

- Reparacija i nadgradnja va%ih Amiga - Svih modela monitora za Amigu

- Popravak svih modela monitora - Ostale periferne opreme, DZojstike i

- Popravak disk-drajvova, printera, dZojstika diskete NE OTKUPLJUJEMO! |

(SAMO kvalitetnih), miseva, ...
- Kao i sve ostale servisne usluge kojg Vam

b
mogu zatrebati ) RODMA:

SVIH MODELA AMIGA RACUNARA, I PRATECE OPREME,

NOVE KAO I KORISTENE, UZ GARANCIJU OD 3-6 MESECL.

Ugradjujemo hard-diskove od 3.5’ u Amigu 1200 po najpovoljnijim cenama u YU. Hard-diskovi se ug-

radjuju profesionalno, bez otklanjanja unutradnjeg lima koji $titi matiénu ploéu, a intervencij na Amigi

su minimalne, Internom hard-disku od 3.5 nije potrebno eksterno napajanje! Ugradnja se vrii sa profe-

sionalno izrad enim kablovima, a sam proces ugradnje traje oko sat vremena, Uz ugradnju hard-diska
vriimo i kompletnu instalaciju, Svi hard-diskovi su modeli CONNER, QUANTUM ili WD,

3.5" 210MB - 400 DEM ° Ao .
3.5” 340MB - 460 DEM LAMENA: i oo ko e
3.5” 420MB - 500 DEM | A300/A600 za A1200: otkupna cena AS00 plus doplata bilten Pﬂ;\' Sten Araii:

e Interni 880K (A1200) drajv za 1760K (A1200): 220DEM o Gue
3.57 540MB - 610 DEM Moguce i sve ostale kombinacije za zamenu. SRl e N

021/614-909 011/154-836

SVETKoMPIUTERA 4O DEEMBAR 94,
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AMIGA STUDIO SUBOTICA
Amige 1 sve za Amige
Tel: 024 /25-671

2

AMIGA 500 - Vlasnici igrica tipa
«Emerm Ld Mine® - javite sel Tel:
409-058.

VIldeo Backup System

WBSE - 180 HG KASETA,
DISKETA, UAJTSTVO
samo 50 din + PTT

&7 030/82-540

HARDWARE za Amigu: midi inter-
fajs (50), skart kabl (20), adapter za
cetii dZojstika (15), kabl 2za 3,5%,
HDD (40), video bekap sistem (30).
Tel: 021/392-998.

A 500
tel:011/577-991
Darinke Radovic 27/91

IGRE za Amigu - 50 para. Iskljuéivo
liéni delazak! Tel: 021/515-296,

KOMPLETNO uputstvo za razbija-
njgintrea (DOS , NDDS). Cena = 15
DM + pit, Svaki kupac uéestvuje u
nagradnoj igri. Nagrada je Amiga
kompjuter. Tel: 021/840-950,

SONIC SOFT - najnovije igre za
Amigu. Tel: 011/458-719.

KUPUJEM Amige, PC, prateéu

opramu. Dolazim kod Vas. Tel:
021/614-631,

8BS POLITIKA
3229-148

b

AMIGA 1200 - Novogodisnji popust!
Samo 1050, Tel: 021/615-296.

KUPUJEM Amigu 500 ili 600/1200
sa ostalom opremom. Moze | sa ko-
lor monitorom. tel: 011/612-572.

UGRABUJEM hard diskove u
A1200. Cena 30 DM. Garancija 6
meseci. Tel; 021/364-311.

iy

Tel:013/817=640

AMIGA 5001200 - najbolji | najnovi-
ji programi za Amigu. Najnize'cena.
Tel: 322-17-62.

IGRE, programi za Amigu. Senvis |
prodaja diojstika. Prodajem fiopi i
digitalizator slike. Tel: 011/4881-
677. &

ZRENJANIN Amiga soft 11l Majjefti-
nije igre | programi, kolor Stampa-
nje, digitalizacija slike | zvuka, izrada
oglasa. Video backup system - 50
DM... Tel: 023/34-238,

FOZIJA

MOVE | STARE
IGRE ZA AMIGU

Dusans Vukasovica 58
HO7T0 Novl Brograd

Tel: (011) 1777-302.

PRODAJEM Arﬁigu 1200, HD 120
MB, monchrom monitor, dzojstik,
softver.., Tel: 081/617-435.

PRODAJEM Amigu 500 sa prodire-
njgm, 300 disketa, 2 diojstika. Tel:
031/28-855, Bojan.

SMARTY |

softwara & hardwara
Hard diskovi za 41200, Videa
backup sysiem [PAL), kao i
veliki izbor softvera za Amigu

021/367-980

AMIGA Softwaral Majboljl izbor iga-
ra na preko 2000 disketa. Video Ba-
kap. Lole Ribara 4, Sloba: 011/340-
228,

MAJJEFTINIJE presnimavanje iga-
ra u Pancevu za Amigu 500§ 1200,
Tel: 013/41-565,

NOVE CENE MALIH
OGLASA

Tekst malog oglasa koji nam $aljete treba da bude Gitko otkucan,
sa prebrojanim re¢ima (racunaju se i adresa i telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloziti jedan primer-
ak uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuci iznos.
Adresa: Svet kompjutera, (mali oglasi)

Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac freba uplatiti na ZIRO RAGUN:

40801-603-3-42104
sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za , Svet kompjutera”

Cena obicnog malog oglasa do 10 reci- 5 N. DIN., svaka sledeca
reé - 0,5 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza.

Za informacije o oglasima vecim od navedenih, obratite se redak-
ciji na tel/fax; 011/322-0552.

VECI OGLASI
114 142 (H)
112 (V) (85x135mm) {195%135mm)
(95x275mm] 180 N. DIN, 300 N. DIN.
300 W.OIN.
115 [H} {5x30mm) W3z
118 116 (¥) EIIHE DiN l:;g'uxml
95x65m
(SSxBomM) | et rada oglasa u redakeiji
S0 M. DIN.  ||50N.0M 0
naplacuje se pasebno!
5 !
@
= S
i L <..'ﬁ§’ :‘ﬁ;:x B
[ e il
. [ c-64 }
. |IGRE sAMO|
. | zADSK |
= 3_'\3 : e
et F -\ ;-l i
VEC 10 GODINA 1A
SA VAMA Vi :
SRR »wWi&%ﬂx%mom;mﬁﬁﬁﬂﬁtw& Mﬁgéi S

Kataloski sredjena-kvalitetne diskete,

t zarade do 2 mesetno
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AMICA SOFTWARE

6 HARDWARE

AMIGE - GRAFICKE KARTICE

AMIGA 4000/040/6Mb/420Mb 5500 DM EGS SPECTRUM 2Mb 1090 DM

AMIGA 4000/030/6Mb/170Mb 3500 DM RETINA Z3 4Mb - 1190DM

AMIGA 1200/020/2Mb 1100 DM PICASSO Il 2Mb ~ 1090 DM
HARD DISKOVI

120 MB 2.5" 500 DM
170 MB 2.5" 550 DM
250 MB 2.5" 650 DM

DAT STRIMERI

WANGTEK 3100/2GB 2400 DM
WANGTEK 3200/8GE 2600 DM

210 MB 35" 420 DM | |HP 35470/2GB 2400 DM
420 MB 35" 500 pm | [ HP 35480/8GB 2600 DM
540 MB 3.5" 660 DM
VIAB MOTION 3100 DM TOCCAIA 750 DM

1 - digitalizuje i snima video sliku u realnom vremenu u 24
- Y/C i kompozitni ulaz i izlaz

- expanzioni slot za Y/U/V ili RGB transkoder
- real time efekti kao chroma keying, genlocking,

slika u slici i skaliranje video slike

- snima 24 bitne animacije u realnom vremenu 768x576

- 16 bit/48 KHz digitalizator zvuka

- ADPCM kompresija podataka

- opc. SMPTE timecode module

- 3 stereo ulaza i 1 ulaz za mikrofon
- 1 stereo izlaz

- 95 dB odnos signal sum

- frekventni opseg 10Hz - 20 kHz

bita

PIGITALIZATOR)

ChrROM=oN

V LAB Y/C _ EXTERNI 1200 DM | TOSHIBA XM 4401(SCSI 1) ~ 550 DM
digitalizuje video sliku u realnom  INTERNI 980 DM | TOSHIBA XM 3401(SCSI1l) 680 DM
vremenu u 16.8 milona boja NEC 3Xi(SCSI 1) 880 DM
DSS 8+ stereo digitalizator zvuka 350 DM |CD OVERDRIVE (A1200) © 850 DM
_ Stampaci TURBO KARTICEZAA 1 £00
LQ 100 00 DM , :
M ' BLIZZARD 1220 28MHz 4Mb 750 DM
EPSON STYLUS 800 COLOR 1900 DM# BLIZZARD 1230 50MHz OMb 980 DM
STAR SJ144 COLOR 1300 DM MAT. COPRO. 68882 33MHz 250 DM
HP DESKJET 560 COLOR 1800 DM GVP 1230 50MHz 4Mb 1600 DM
HP LASERJET 4L 1800 DM GVP 1230 40MHz 4Mb 1400 DM
PRIMERA COLOR 2900 DM
Nehruova 81/25 158-640 RADNO VREME

11077 Novi Beograd

154-836

svakog radnog dana
od 1182 - 1900

Il




SRECNU NOVU 1995
ZELI VAM

KON TIKI

SX1lza CD32 700 DM

Imate Amigu CD32 a Zeleli bi da na

AMIGA CD32 | arasv, modom, princor, nard aisk 1

vise memorlje SX1 je pravo redenje
za VAS

KOMUNIKATOR za CD32 350 DM

Imate Amigu 1200 a zeleli bl da igrate igre sa
VIDEO CREATOR za Amigqu CD32 CD-a, sluSate muziku sa CD-a, gledate Kodak
Kreirajte sopstveni muzicki spot !l 0* Photo CD i koristite ogromne biblioteke fontova

0 clipartova, textura, pozadina... sa 150 9660
,ﬁ CD-ova Amiga CD32 plus Komunikator resavaju

CD SO ARE: sve VaSe probleme

MICROCOSM 100 DM :

PIRATES GOLD 80 DM " GENLOCK:

CANNON FODDER 90 DM DISKEI_E 35 EL. DESIGN PAL 750 DM

LITIL DIVIL 100.0M EL. DESIGN Y/C 1100 DM

MEGA RACE 100 DM NO NAME DD 1.1 DM G LDCK 980 DM

ESSLTIEH gg gﬁ UBISHI DD 2.0 DM SIRIUS 1800 DM

CHAOSENGINE 70pm | DASFDD 20DM | AMA 290 2200 DM

EROTSKI CD 80 DM NO NAME HD 1.2 DM NEPTUN 1800 DM

Eﬁ"f:ﬁ'#”cn gg gm SKC HD 20DM | DIGIGEN II 2998 DM

FUJL HD 22DM | VIDEO SCAN 3500 DM

MARVIN'S M. ADVENTURE < \\QQQ JOYSTICK 2
CANNON FODDER 2 \CD ZIPSTICK 50 DM
LITIL DIVIL ()QQ ?\P\ CRUISERC.  40DM
RISE OF THE ROBOTS QQ P\ CRUISER B. 40 DM
ALLADIN Q \G- SUPERSTAR 40 DM
JUNGLE STRIKE % \\\,BE -
TOP GEAR \\l\P‘ _ MEGASTAR 40 DM
EROTIKA VOL.3 (AGA) 5\\\\

EROTIKA VOL.4 (AGA !
ROGER HABBIT[ : manm[

YOS AULT SAMO 0 +O DlH US ROBOTICS DUAL 14400
) US ROBOTICS DUAL 16800

PAGE STREAM V3.0C

MAXON PASCAL US ROBOTICS DUAL 28800
BLITZ BASIC TEL OW/158-640  tRusT FAX MODEM 14400
mﬂlﬁmﬁ PRO DISCOVERY V34 28800

SCALA MM400 .
MAXON BASIC G{ ATALOG BESPLAT }mj SVI PROGRAMI 100% BEZ VIRUSA




Stize Nova godina,
a odlazi stara

Zaposljavamo

I’r{rdqjemp O s visokostrucno osoblje
88 Amige 1200, - s s opremljeno da vrsi
iz Amige 600,  [SHIEITE i najkvalitetnifi servis svih
Amige Sfﬂt‘l', vrsta racunara, audio i
kao i video tehnike u
Commodore 64/128 ol

najkracem rokit, po

komplelnu pratecut opremu najmzzm,&cenama u

(monitore, memorijska pr r;szfe*rg;ﬁ_
modulatore, miseve disk jedm:'-« sue
kablova, 1" P‘é{}N smmpace ) K

ISCG'H{:‘

rmmh A‘&mgm i
“Con 1m@d_§m

ey L :__
A nu?ﬂizmmu'f
] mogu@nul;t'zwm?ﬂa

mitvefs}ae p I’ Amiga racunare
: mspofazem ) 1 vijim svetskim hit
=i
cigrama i usl Zilim programima. Svi
pm,qmmt su IG[}%JJH"M‘:. .f'-”’
free. Printamo
re.iziamﬂm]é? 4
Raspolazemo sirokim
asortimanom disketa
3.5 inca DD — HD,
5.25 inca HD BASF, TDK,
SONY, NO NAME namenjenii malo i
velikoprodaji. Na raspolaganju vam stoje
dva telefona: (011) 339-165 i 347—286

et

F —

Predstavnistvo Q.]. u
YU nudi vam kompletan
proizvodni program renomiranog
svetskog proizvodaca — preko

20 modela dzojstika.

Ilije Garasanina 27 z
TaSmajdan Beugr&d:i;
T 011/ 339 -165
od 08 do 20 hh

:
L



Poznati smo vam po otkupu, prodaji i servisu AMIGA i COMMODORE racunara,
a sada imamo cast da vam predstavimo

SEGA MEGA DRIVE 2 <=7 kucni sistem za igranje <7 prikljucuje se na
obican TV <= korisiti kertridze sa igrama <= kertridZi kupljeni kod nas
mogu se zameniti L 16 bitna tehnologija <=7 fzvanredna grafika
‘\) (bolja nego Amigina) <=7 stereo zvuk <= veoma pristupacna cena
(upola mania nego Amiga)
;._I‘ kompletu dobijate: konzolu <=7 ispravijac <= TV prikljucak L2
. 'dZpjstik - :

NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM (NES) <= kucni
sistem za igranje <= prikljucuje se na obican TV <= korisiti
kertridze sa lgrama <=F kertridzi kupljeni kod nas mogu se
zameniti <= 8 bitna tehnologija < najjeftinija konzola
U kompletu dobijate: konzolu =7 ispravijaé <= TV prikljucak:
¢ 2. dZojstika <=7 pistolj kojim moZete da pucate u likove ha

ekranu <=7 kertridz sa 50 igara e‘ R*GJMME_ M,t_ ay E‘PEM

NINTENDO ’?o
GAME BOY s
L dFepni sistem {_’j
za igranje ==° O
ugraden monahro- i
matski ekran <F G\ ;
ugradeni kursori za
igranje <= karisiti ker- QM (&
tridze sa igricama <%
kertridzi kupljeni kod nas ,
mogu se zameniti <= stereo zvuk <=
radi na baterije tako da se moZe nositi
bilo gde <=° veliki broj dodataka koji
se dokupljuju <= 8 bitna tehnologija

U kompletu dobijate: konzolu <LF baterije
D4
-+
) 3 < JETFIGHTER
llije Garasanina 27
Tasmajdan- Beograd

@ 011 /339-165
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011 / 190-124
AMIGA 1200

SOFTWA RE

Amiga 4000/030
Amiga 4000/040
Amiga 4000 Tower
Monitor 1940

Marvin's Advenlure; Jungle Sirike, ' UFO,
Lealhal Overdose, Fooltball Glory, Premier
Managsr lll, 5im City 2000, Tower Assaull,
Fields of Glory, The Clue, Burn Time,

awx.mﬂ CENE &

S

Modem 14400
Modem 2RR00

Page Sfream v3.0, Scala IC 500, 1SD 53, CD/ROM za' AS00

raﬂwwre & bézf;-dware-"_'___

AMIGA diler N° 1

101 372

A1200 original Mis ;
TA1200° 400 dpi Microswitch 80 DEM

100 DEM Modem US Robotics 14400 700 DEM

. Memorija AS00 512KB+clock 100 DEM
Theme Park. Skelelon Krew, Iﬁd Chaos, | MT“DI 1942 1400 DEM Mandein AG0O TMB S
NOVI USLUZNI PROGRAMI: Philips 8833 11 - 800 DEM MIDI (I In; 3 Out, 1 Thru) 150 DEM

3513 ‘DEM DSS 8+ digitalizator zvuka - 320 DEM
Digitalizator slike

Al i -

Posedujemo najvedi izbor programa’ *““g“m“_ ekttt I BEM o MIERID R §V(E!
preko 7000 naslova, igara, usluznih, ~ “1200HD 257 40MB gy -IODEM | D Rom 2a A1200,
37y AI200HD 25" 120MB (......... whehoscicnn WSO DEM | 4a mopstvenim,_ n@m?;;
vy : A1200HD i o mm,;,..,,._-,:.'-...i uuuuu .-+1850 DEM | 1 softverom 7a: cmu '
NASE NAJNOVIIE IGRE AS00/500+/600: R —— o] [
Rise Of The Robeols, Cannon Foder Il Fast RAM 4MB -+ clock T 600 DEM | slika sa Kcrmic foto
Top Gear ll, Foolball Glory, Power Drive, Fast RAM 4MB; clock, FPU 25MHz 780 DEM | CD—a . 800 DEM
Pinkie, Towar Assaull, Premier Manager lil. Viper 030/28MHz,FPU20,4MB 1100 DEM i
Kid Chaos, Charlie J. Cool, Mr Blobby, Viper 030/28MHz FPU/33 SMB 1650 DEM | CD SOFTWARE:
Assasin BatfleShip, Fields of Glory, Zonked, BLIZZARD 1220 4MB/28MHz, clock '« 750/Disn | Microcosmos 100 S,
ithe Clue, Wolld Cup '94. Ruff’ n"l‘urnhla BLIZZARD 1220 4MB/28MHz, FFU/33 980 DEM UFO 100 DEM
Arcade Pool (00 wom, Kick O 11l asoo 00w, BLIZZARD 1230 OMB/SOMHz, 882/50 - 1350'DEM | Gun Ship 2000 90 DEM
Galaga 94, Taclical Manager Italy '94/95, BLIZZARD 1230 4MB/S0MHz, 882/50 .. 1750 DEM | Lemmigs 60 DEM
Club Football Manager, !-anaiucfor BLIZZARD 1230 16MB/S0MHZ, 882/50 /7 2700-DEM | D- Hero, ;- S0 EM
NAJNOVIJE AGA IGRE R OSTALO
Cannon Foder Il.  Rise Of The Robois; M“!EE 600 gﬁ:ﬂ: ﬂ$: ﬁgf{% %Eﬁ
Aladin (100%), Top Gear i, Lifil Devil, Amiga 600 HD Mit Goldest Tmage 100 DEM
Sensible World Of Soccer, Guardian, Amiga 2000 (2.05) Mis Sky Line 250 dpi 80 DEM

70 DEM:

500 DEM
900 DEM

FAX
FAX

od 550

Prelm 1000 zalil'l‘i'll]jnlh korisnika w

AM_IGA

"HDIH}Mhza ASD0 Bﬂ.’idl:m
3 .* Genlock: ROCTEC - —Sﬂ}dum b=

i S e rHT T

Kod nas mozete nabaviti najooviji
o AMIGA méf}a

UDISKETE: &t Fll )
35" 2DD od 15-
35" 2HD od 16.-

Diavolo 1.27 100%. Maxxon Basic 2.0, Genlock ED PAL 850 DEM e za 80100 disketa 30 DEM
Studio | Print 2.0, Maxxon Tools 'Final, Gealock ED Y/C 1100-DEM Mouse Pad od 10
SuperDuper 31, Conrad, Light Wave 3.5, Genlock SIRIUS 2000 DEM Quick Stiot I ol
Amiga Money V.4, Type' Smilh 25, Geilock ED o NEPT  2000'DEM Kembasn bioe Sta 60 DEM
DPaint V (prev). Amiga Norfon Camrqundur ! ~ [
: ETE T mn (SKANDALOZNE CENE [ AMIGA CD32
: R * Prosirenje od 512 Kb od 90 dem +Cgmnl
Programe snimamo na vagim ili nagim : ot o Vg 65(.‘: DEM
disketama provcrene i 100% bez virusa ! - *POMCIA 4Mb e =
* PCMCIA 2Mb 230 dem

. samo kod mas [ .

----- AMIGA racunara i -
_“ prﬂﬁxrnﬂahf video opreme

EUGKS literatura

SERwsf-@,-i} -

525" 2HD od 15 - s

_'I‘fﬂkuw ‘pakovang i pu&tnnnc :

i RAD. DAN.JM oD 10-]9
SLTBDTOM oD 10 DD 14

Al

AMIGA CEN TAR |

+ Sve reklamaciie quatavamp -
gy SR e k r P

“snosi‘ kupac’ -




Gréknéko[ska 3, 21 000 Now Sad
AMIGACD32 SX-1
Idealna KONZOLA za IGRU

Lako povezivanje za TV-om
Veliki izbor Software-a

1 parallel, 1 serial, 1 floppy, RGB izlaz
HD kontroler, AUDIO izlaz, adapter za
tastaturu, mesto za pro¥irenje memorije

Radno vreme:

Radnim danom :  09.00 - 20.00
Subotom 10.00 - 18.00
Nedeljom NE RADIMO
PROSIRENJE ZA CD32 TASTATURA za SX-1
l(lﬁ_llE]!I

COMMUNICATOR
vezivanje CD31 sa AT100/4000

- LITE verzija 1530 DEM
300 DEM 750 DEM _SAMIDMEN  350DEN .
e N
(AMIGE GENLOCK
Amiga 1200 020 1100 DEM - ED PAL 800 DEM
Amiga 4000/030/6Mb/210Mb 3500 DEM : Eg E’;?PTUN 11?%% EEEﬂ
(MEMORIJEITURBO KARTE A1200 Rl 2200 S
_ ) - DIGIGEN Il 3000 DEM
M-TEC 4MbRAM FPU 68881/14Mhz 600 DEM |\ /
Blizzard 1220 4MbRAM 020/28Mhz/Opc.FPU 750 DEM KARTICEZA GRAFIKU
Bli 12301
| izzard 12301l 030/50Mhz/4AMbRAM/FPU 1600 DEM RETINA Z3 4Mb 1200 DEM
(- ; p ) Picasso Il 2Mb 1000 DEM
V-LAB Motion 3100 DEM EGS Spectrum 2Mb 1000 DEM
24-bitni real-time digitalizator, Digitalizuje i snima sliku - N
Chroma Keying, genlocking i ostali efekti real time-u CD RODIO " I
Ekspanzivni slot za RGB ili YUV transkoder. Toshiba XM 4401 550 DEM
PIP efekat, skaliranje video slike, rezolucija 768x576 Toshiba XM 3401 680 DEM
g i f s NEC T 880 DEM
DAT TAPE DRIVES|(JOYSTICKS| (Overdrive (A1200) 800 DEM,
HP 35470 2Gb 2400 DEM | |CPro 5000 45 DEM R
HP 35780 8Gb 2600 DEM | |CRUISER 50 DEM TOCCATA
WANGTEK 3100 2Gb 2600 DEM | | MEGASTAR 50 DEM| (ADPCM Kompresija podataka
\WANGTEK 3200 8GB 2800 DEM/ (ZIPSTICK 60 DEM) | 16 bitdigitalizator zyuka
= = Odnos signal-5um 94 Db
OSTALO & POWER | 48 KHz digitalizator zvuka
Mouse Kvalitetan 80 DEM &7 3 ulaza, 1 mic, 1 izlaz
Kutija za 100 disketa 30 DEM i AMIGA CD kvalitet, Freq. 10-20 KHz
Sve vrste kablova ZVATI s 750 DEM 9
Modulator A520 130 DEM - N
inUExt 1760KRB drajv 300 DEM OSTALI DIGITALIZATORI
~ GVP DSS 8+ 8bit audio digitalizator 320 DEM
PRmTEBI VLAB Y/C interni 24bit video
STAR LC-20 9pin 400 DEM Real time digitalizator * 980 DEM
N LQ-1 pin 1] ) VLAB Y/C externi 24bit video
| STAR SJ-144 color 1300 DEM |~ Hea! time digitalizator 1200 DEM
HP DeskJet 560C 1800 DEM
| HP LaserJet 4L 1800 DEM 0 2 ’ / 6 / 4 90 9

SVETKOMPIUTERA. D3 DECEMBAR '94.
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arscOM

_ SAMO KOD NAS ! Nova VTS verzija 3.0 sa

| Uredaj za povezivanje Kompresijom urealnom

; vremenu, samo kod nas
rekordera sa Amigom+ dobijate ovu VTS verziju!

I\ Besplatna video traka! Kadjostaﬁ budu nudili ovaj
=gy’ “__~ 60 DM (dinarska protiv softver bice Vam jasnodag
— - -vrednost na dan slanja! svi pirati kupuju kod nas!

Sve ¥to Vam je potrebno za na¥e komplete je: AMIGAS500,1200, softver i vis adapter (uredaj za spajanje]
amige i video rekordera).U kompletu dobijate: adapter sa potrebnim kablovima, disketn sa softverom,
Iim upuistvom za rpkovanje i instalaciju sistema + besplatnu video kasetu sa snimljenim mega
kompletom 1 (na¥ prvi kﬂmﬁt}. Nai adapter je ustvari zamena za STRIMER i omogudava Vam da sve vase stare dmene, fajlove, hard
diskove prebacite (snimite) na video kasetu k‘?in zameajuje od 120 do 150 obinih disketa. Pouzdanost ovog sistema je veca nego na disketamal
Kod nenuivanja nam obavezno javite kakav Vam je prlluljnhl. za video in i owt (Zind,boc ili skart).Cena paketa je 60 DM (u dinarima) + ptt.
arancija 6 meseci; znadi da pnhvatamo reklamscije ukoliko ih bude bilo, NEMOJTE nam slati na rekl. oeisprayou kopiju VTS uredaja koju
hlpd.i od sumnjivih soft-klubova. Original f'fi:ﬁ“" ORIGINAL | Svi nafi MEGA KOMPLETI se snimaju i proveravaju samo na vrhunskim
rekorderima, kvalitel snimka w& i do maksimuma jer radimo iskljufivo na PANASONIC nv hd 100 hifi video rekorderima,
je uredaj koji je po OMPIUTERA proglagen za najboljeg u svojoj klasi, dokaz je i nagradna igra koju smo mi iz
-8 u saradnji sa K. organizovali. Ukoliko imate nal VTS a Zelite naruéiti neki MEGA komplet,cena video kasete jo 25 DM]
(u dinarima) + 5 din.za ptt. Svi nai MEGA KOMPLETI sadr¥e od 40 do 80 igara (zavisno od broja dizketa fto pojedinadne igre zauzimaju).
. igak i i mm.hmiln igara. Katalog ide besplamo u kompletu.
. (ovo je samo deo nafe ponude iz MEGA kataloga za amigu). Svi kompleti su aZljivo sastavljeni tako da se
MEGA MIX KOMPLETL igre ne ponavljaju u ostalim MIX kompletima, kad namﬁl-.:st: neki od ovih kumll:lnm oseticete da posedujete
SAMO KOD TRANSCOM gl it

Subotica

G
Bte
yvideo

pefito Eto je stvamo vredno i verovatno tu video kasetu necete nikads izbrisati. K valitet ostaje waje...
T S—— ._E___,__-J!:.___._;*z&-, g Frfp”mf

: su kompleti;

HIT4,

Nedemo moéi pustati svaka dva meseca novi HIT|
KOMPLET jer su to najmanje 120 disketa a igre za
AS500 je sve manje i za Amigu 1200 AGA sve vise,
Inace vlasnici Amige 1200 mogu da koriste sve naSe]

Fows Clackt: 1856, Fiare o Aliwe! ez,
Hipimctad i James Pored B, A_Pood, (abel Dermingfior,
Lipht, Srcond Samursd, Total Camage, ik off B

Zalio smo YU #1 distributer - ORIGINALI (500..
softvera? Jer samo kod nas - MIX kompleti 10*0% - MEGA commodore - IHIITI3'|1

%4‘ imate kompletno sve za C-64: - DISK igre (1000 d...) KATALOG "85/95.

Ponosno Vam predstavljamo verovatno poslednje kasetne originale za Valeg i na¥eg ljubimca commodore 64/128;
LEMMINGS 2 eriginale , SUBURBAN COMMANDO (ter.),
THE FLINTSTONES (Premier), LVERPOOL (Grancklom), NORTH & SOUTH (lxfogrames), CUE
| BOY blilllard riasiar)), WING COMMANDER ((esterironic), POPEYE 1, 2, (@temativa),
POPEYE 3 Wrestle Crazy, INTERNATIONAL SPEEDWAY (Codz .), st DIVISION MANAGER
]}gm (Coeke [Masiars), WRESTLING |« Y@K asters) ot ufsu
it o apr. MAYHEM IN MONSTERLAND, FIRST SAMURAL HOOK 1 jes prelke 500 erigidle.
CENE: Sve kasete su 7DM (u dinarima)+ptt, snimljena dvostrana disketa je 3.5DM (min.2 diskete)+ptt

KVALITET - PONOS - TRAGDICI)A

- USLUZNE diskete [FReamseget]




"SHINE CLUB"

AMIGA SOFTWARE & HARDWARE

* UVEK NaIJNOoVI]Jl HITOoVI
*100% BEZ VIRUSH

* NAQJJEFTINIJE AMIGE 1200
*2.51 3,5 HARD DISKOVI

SLavij&a
o O11/336-354

| AMIGA POWER

*IGRE | PROGRAMI ZA AMIGU 500/600/1200
*RERZA KOMPJUTERA | DODATNE OPREME
*RADNO VREME .
SUBQTOM | NEDELJOM =]
oDo" po ot Dimitrija Dimitrijevica 68
Jﬁ'ﬂﬂﬂ Nif

=
018 40-804

BRI

PRODAJA AMIGA | PERIFERIJA. (D NOVITED
-KOMPLETAN [ZBOR AGA IGARA  MICROCOSM.PREY, nmmm
NAJBOLJEINAJNOVIJE IGREZA  1ABYRINT OF TIMEDRACULA,DUNE
AMIGL 500 | VELIEI BRO] PHOTO (D-a!
DRZIMO 1 CD CLUB UKOME MOZETF ALOOAGA NOVITEN

[ZNAJMITEIGRE [PROGRAME 74 UFO,THEME PARK,UNIVERSE,
VASCDI2ILL AGACDRACUARE!  ISHAR IILSKELETON SCREW,BANSHI.

lEL'O“ 554 112 KICK OFF' [ILJAMES POND i1,

DETROIT ATLADINKINGS QUEST V.
~
TRIO SOFT

BABIC SASA
BORSKA 90
11090 BEOGRAD
Tel:
_ 01/594-700

DISKETE: 3,5 DD i HD : M
MICRO FLOPPY, MITSUBISHI, TDK |
PO NAJNIZIM MOGUCIM CENAMA! f

-
IGRE ZA A500/1200 (0,5 ND) A

CALL US| WE ARE THE BEST A_‘;

ASTROSOFT zaca.rogme

V Maslese 118,21000 N.Sad Prodajemo:Amige,

021/314-994 555"

500, 600, 1200
i diskete -

veoma povoljno.
® on 50/1-6%3

Najpovoliniji soltver { hardwer

VELIKI POPUSTI
i

amig

-
Miligevic Defan
Mart br. 26

PREKD 1000 KUPACA SU
GARANCIJA KVALITETA!




ey
SoFfr
Amiga 1200, 500

Omladinskih Brigada 192/1; blok 70, Tel: 1768-351

. |

video lzac:kup gystem |7 seme ey

da eve Vase programe snimite w Bl
ha jednu video-kasetu

U kompf&'ﬁunudfmo

iR mae )

| - -1 ”m

VIDEO BACKUP SYSTEM
cena: 29.-

KOMPLET DBUHVATA: HARDVERSKI DODATAK, KOMPLETMU
SOFTVERSKL PODRSKU, KOMPLETNO UPUTSTVO ZA UPOTREBL,

- video backup system (hardverski dodatak ﬁ%&? éﬁ%%%%ﬁ%@%ﬁ
S5 F}Qtnﬂb”“n k‘abfom soart [li EI'-"TEL:{] Frreds i B T R S
- VTS V1.0 softver za rad sa VBS-om . \_ tel: 021/886-293 )
- kompletno pﬁ;ﬂﬁnﬂ I c?é‘l:ampam
UpUtstvo za vI.0 softver - | mip e ¥ Ch DR T
s ggraﬂcgu 6 meseci 5?‘;; E,'@iﬁﬂgnﬁ%%’, L
. Amiga soosizoollE
ra dnﬂ VI'E m E p OOROMAN eBOR TGARA | UELUZMIA f?;&rEMEt PONTH
_ FROGRAMA, KATALOG EBESELATAM. DISKETA itd.
1 0 ..1 7 h SAYETI, INFORMACGIIE, UPUTSTYA, e A0
\ B3 7 BHD—1 7 2 nrvisne . | 55500 5 rTe

BIRAMO ZA VAS

Sim City 2000 (AGA), Rise of the robots (AGA), Tower Assault (Alien Breed 3), Premier Manager 3 (AGA/ECS), Xenon 2
{AGA), FootBall Glory (AGA), Roger Rabbit CD32, Super StarDust (AGA), Ruff n Tumble (A500), Guardian Heroes (AGA),
Pinkie, Fields Of Glory (AGA), Mr. Blobby, Cannon Fodder 2, Jungle Strike, Top Gear 2, ...

BIRAMO ZA VAS (USLUZNI)

Page Stream V3.0C, Dice C Compiler, Imagine V3.11, CD32 Emulator, Term V4.1, Scala InfoChannel 500, Ilyad (fenomenalan
demo A1200/6Mb RAM), Clarrisa Professional (Eng), Modeler ¥3.5.1 LW, Pro Text ¥6.5, Type Smith V2.5

CD32/CD ROM SOFTWARE

Video Creator, Pirates Gold, Frontier, Microcosm, Prey, Labirinth of Time, Mega Race, Little Devil, Chaos Engine,
UFO, GunShip 2000, Pinball Fantasies, TFX, Imagine CD, RayTracingCD 1/2, Fonts CD, Photo CD (sa raznovrsnom
tematikom), Fred Fish CD, AmiNet Gold, kao 1 sav ostali software na CD ROM-u,

[ZAHFIAEVSGJ sm——'ému.HE-A POTR EBEII: ' PRO VIDEO TITLER VIO - Najbolji program za titlovanje.
E;P]'n,-l;'ip|pi|?g.;|§lc Hﬂﬁ?ﬁ BV ATIEN Cena: 400 DIN. Distribucija - AMIGA FORT
-PROGRAMER SA POZNAVANJEM G-,

ASSEMBLERA | AMIGA OS-a, AMIGA FORT PREDSTAVLJA:

\_DﬂrAVtZNO IZ NOVOG SADA ILI BLIZE OK.OLINE!

ABASE Prva domaéa baza podataka, potpuno
konfigurabilna, vr3i prorafune i kalkulacie

(Dobitnici nagradne igre za Novembar: )

1. doystick — Nikoli¢ Aleksandar USKORO: -
; isketa anko Nikola . : ;

A : ) FRUIT FUN Konverzija sa automata VOCE, odlifna zabayna
3. Mouse pad  Cirkovi¢ Dragutin y, o pas AT
ZAINFORMACIJE O CLANSKIM KARTICAMA ) CUBE TROUBLES  Izuzetna logitko-arkadna igra, 256 boja
£A 1995 GODINU, NAZOVITE Qe 990 Programi su delo programerske grupe *OVERLOAD:*

SVETKOMPATERA. DO DECEMBAR '94,
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Ell

_ 011[653 100 /

RASPRODAJA knjiga i programa

1 za C 84. Snimam Igra za Amigu, Tel:

011/4881-677.

PRODAJEM Commodore 64 sa
opremom, modulom i dzofstikom.
Tel: 4T2~_505.

PRODAJEM Stampac EPSON LX 90

| za CB4/128. Tel: 031/26-623.

KUPUJEM Commodore B4 sa svom
pratedom opremorm, Tek: 011/158-956.

AMSTRAD CPC 454: simulacije lete-
nja, euto-moto, boriladkd, sporiski, erol-
ski | drugi kompleti. 25 igrica-+kase-
ta=7din. Katalog besplatan. Scart -

kabl za povezivanje sa televizorom du-
Fine 3 mefra, 25 din. Tel: 010/23-287.

POHOES 20N R
d'!."

- O11-602-19F

‘H'ghhi izhor diskewil | kasenih
prOGRAMA. SNiMAmo pojedinacyo.
lednom mesecno novi sofruaie!

Mazovite za besplaran katalog.

PRODAJA, otkup, senisiranje, pro-
daja raznih programa/igara, interfejsi,
monitori, diskovi... 1BM PC, Atar

XL/¥E, 8T, Oric, Amiga, Commacdore,
Spectrum, OL .. 015/20-740, Nenad.

RED BARON avio hobby shop ma-
kete, pribor. Movi Beograd, Trznl
centar blok 44, Piramida 5/ll, tel:
011/171-025.

MYTH

Software & Hardware

C- 64 . nainovue pisKETHE IaRE, PROG-
AAMI, STARI HITOVI, STRANI DEMOI | EASOPISI
- JEDUNI YU DISKETHI GASOPIS FLEVLIA 84*

- #.25* D5/DD DISKETE, KUTIIE ZA DISKETE.

- DAIOJSTIC, KABLOVL.,

REVITA G4. cp pecemana i Ha PARIAL,
GASOPIS DOSTUPAN SVIM VLASHICIMA C-84. | |
OPIS], SKOLA PROGAAMIRANIA, NAGRADE. .

AMIGA, PC . =285 0o 1 HO DISKETE

KLITIE ZA DISKETE, MESEVI.PODLOGE,

DIOSSTIC. .

KASETE .cHRroME & NORMAL { SONY,

SHC, UNF, TOK, KOMICA. .

~5VE DOBIIAMD FrVI 12 INDSTRANSTYA

- NALEFTINIIE | KAJKVALITETHIJE

- TRAZITE BESPLATAN KATALOG!

FLASH/MYTH, Laze Mamuzica 21
74D0D SUBDTICA 024/53—671

PRODAJEMO programe na kasefi i
disketi za C 64. cena povolina. Tel:
011/5334-088 | 026/33-647.

L5. soft: igre, programi, onginaf, Naj-
povoljnije. lzrada demoa, prepravka
igara, Tel: 018/69-711; 023/731-456.

AMSTRAD/SCHNEIDER CPC: viga
od 1200 igara i uslunih na kaseti/di-
sku, uputstva i servis CPC racunara,
Tel: 011/198-164.

(Allo - Alloks e ALl - All
T IGRE SA " SUPER “LEGENDARNE ||NAJ., AUTO-MOTO|
CENE 1 HiggTA 10 | GAME-BOY-a || PLATFORME || IGRE ZA C-64 || SVIH VREMENA
: K = z SRR o
i K ME;E ;S [ PUC-PUCANJE | ~POMORSKE + || AVANTURE & || NAJ.BORILACKE |
_ A |__PUCACINA _{|GUSARSKE BITKE|| PUSTOLOVINE || SVIH VREMENA
ZAMENA N;Egn;: ESE*::'E:‘ [ .CRTANI || IGRE [ NAJ. AKCIONE
E‘é“‘sﬁafﬁiim EMLTEU L o2 ) __-_____-_5F|Lmqj~._r__: __________ _SA AUTOMATA || SVIH VREMENA
M NU DOPLATU RATNE VEMIRSKE SPORTSKE || MENADZERI
{ISHLJU{'.:WDUI{LUBU] IGRE IGRE || IGRE J1___ 1 BIZNIS
. FlchEl Hﬂ“ﬁﬂuﬁgﬂﬁ“ [ KOZARKA “NINDZA SPORTSKE
o : - & NBA IGRE
NAJVEC] | NAJBOLJI)= = _KORNJACE 1L
IZBOR DISKETNIH || JOLY CARD GAME TDF NAJ IGRE : smmﬁm +
VERZIJA IGARA A SLus - _ZAC-64 |l VOJSKOVOBE
ZAC-64 FUDBAL + || SIMULACIJE || DRUSTVENE ||  NINDZE +
| PONUDA MESECA L_MUNDIAL __j| LETENJA Ji _ IGRE I KUNGFU
i EROTSKI + TETRIS TENIS & ||
. ZKSHSUE‘:%#JI I?MAZPJ{A |__PORNO || +SLAGALICE || BOLE! . if]  FAYRSE e
SAMO 20 d. [ FILIPER & || SREDNJIVEK + ||  BORBA || LEMMIHGS
mrommme T S e BIL.I.'EE ....... : KR?TASKI RATD?I ’ S MA.CEleA .:
e —— e e e
E : ; E
2’;‘%?%“55'5‘5‘3” o susé |LStipova 1| oivuizaeao || garolue :L._..H,.L,IEEI_ER_|,,
ZADISK, SIMONS BASIC...) | Fll MSKE NAJ KOMPLET! | DUEL [ NAJNOVLI
S ———————— Fe2 IGREé '9? ‘91'9‘2 ‘93 | |IGRE ZA DVA i?ﬂﬂﬂ o HITD\\'I S
ALA PIU m © ale 1 39 Beoarad (U 4-UU-4

SVETKOMPITERA D7 DECEMBAR '94.



T gelat=1ge b«

i Tha w‘xv'-”':";-::;%ﬁf"---f:i r ----------------------- l‘l
Al
-

SERVIS

- Amigu 500,600,1200,2/3/4000. | 1Kompjutera i opreme i
- Commodore 64,128,disk 1541,1581 | j i Atowdsau L
- PC 286,386,486, XT.komponents | j gimombivosing oo 100- °
- Amstrad,Spectrum,SEGU,Nintendo | Had oM  T10-

e e pATA L R AT : 7 11 Hdd 40 Mb 110,-
- Polovne giskete 8.5, 5.25-DD&HD. | j fomplefng usluga g izom  z0-
- Monitor, Stampad,scaner,modem,itd. | i~  Hordenkanica 170;
- Sve u vezi kompjutera polovno,moze | j Haud '

2 A ap 10,MOZe CAMIGA 900 Color XVGASVGA 560
neiSpramo,nekomplemou dBlOVIma i I.. l Wrgggngllusfer 600

e e e | 10DM| Video cad 51216 -

s Sual €021 /614-631 ] : 67l v

Dmige VRQY onasre, (01615200 M B

SRVR [\ S s R 500
Y\ /

& Sveitovam treba
E{mﬁwum,sewlcemmwuramc.} [
SO0 Wo TRy » sEmsess: »
2 WD B0ED WA o, Semionan o % B\
Nipee oo

£
Novi Sad s®

Sunemu¥RE TR

\! \ _
- gige V307 \%“\ SNIMANJE
podattt | \% ' IGARA USLUZNH
AP

DISKETA 90 para
Strimer 30 din

\ \
\ \ CD,HDD ' 50 din
% 9% Najveca kolekcija igara,
L d®iam usluznih preko 12 Gb za

0¥ AMIGU i sve vrste PC-a

364-311,615-296

SETkoMPTERA D8 pecEvBAR 94,




"u'lé 10 gndina
.~ salVama

SOUND BLASTER
PROSIRENJA 512 kB za A-500 |

SNIMANJE NA

CD - ROM

DISKETE

2~ 011 /146-744

Miga leolajevxc, III Bulevar 130/193, 11070 N. Beograd
COMMODORE 6461 28 61”b 69

ZA SVAKI KUPLJEN! KOMPLET DRUGI POTPUNO BESPLATNO

F’OF‘UST
1D+1

*VELIKI IZBOR NAJNOVIJIH

" PROGRAMA I IGARA
*KVALITETNA | BRZA 1SPORUKA
. *PROFESIONALNA USLUGA

i ﬂﬁfﬁmﬁ
DISKET
350D od1.3 DM
5.25HD od 1.3 DM

ND NAME, BASF, SONY, MAXELL, FUJI _

\

L NAJBOLJE IGRE |r NAJBOLJE IGRE
| ZA 1991 142 | ZA1992 1+2

| [ NAJBOLJE IGRE 1
| ZA1993 1+2

| TR | [ SREDNI VEK + | [ BORILACKE VESTINE
[C"E RAZOVNI KDMPLET] '~._ KRSTASKI RATOVI _J i NINJE J FUDBAL + KGSARKA
DETEKTIVSKI + [ AUTO - MOTO " CRTANI FILMOVI + ] SVEMIRSKI +
| POLICIJSKI | | _TRKE + FORMULA | | LIKQVI IZ STRIPOVA | |_ ZVEZDANI RATOVI
( DUEL (2 IGRACA) + [ TRKE MOTORA + CSIMULACIJE LETENJA J LUNA PARK + IGRE
_DVOBOJI ) LKAMIONI | KARTINZI | | + VAZDUSNE BITKE SA AUTOMATA
(OHEToT | BaMdos [ GBGGWa | (aon + steopig)|
STRATEGIJE + |r "HOROR + ] PLATFDRME - ]  MENADZERSKI + J
AVANTURE = STRAVA | UZAS LAVIRINTI L KVIZOVI
SPORTSKI + ) | [ IGRE NA SNEGU + SPORTOVI NA VODI
_ TIMSKI J FD"”G + EROTSKI | | ZIMSKE CAROLIJE | [ + LETNJE IGRE J
[ POCETNICKI + r LETNJE + ZIMSKE |“ VESTERN + KAUBOJI | DRUSTVENE |
l BESMRTNE | | OLIMPIADE L LINDIJANCI a) + lOGICKE ] |
PROFESIONALNI ' BAZE PODATAKA + " PROGRAMSKI +
{ + POCETNI SAHOVI | { TEXT PROCESORI J GRAFICKI + MUZICKI | | MASINSKI JEZICI ]
( RAD SA VIDEOM q LNGLESKI NEMACKI, | [ HITOVI SA AMIGE + | ( AVANTURISTICKE ]
|+ USLUZNI RANCUSKI + MATEM. | NAJ IGRE ZA C64 |+ PUSTOLOVINE
=

" HITOVI

DECEMBRA 142 |

Uz svaku kasetu TURBO 250, PROGRAM ZA STELOVANJE
GLAVE, UPUTSTVO, SPISAK PROGRAMA NA KASETI | KATALOG
SVIH PRGGRAMLGBHH!:E].’: 1 godinu.Rok Isporuke Je 24 CASA.

e NOVOGODISHI POPUST * * *
*10 KOMPLETA PO VASEM IZBORU*

Svaki komplet sadral od 30.60 programa RADRO VREHES rani * SA UPUTSTVOM SAMO 40 DIN ¢

CENA KOMPLETA 1ZNOSI 10 DIN.DRUGI KOMPLET BESPLATANI

CI.UB 69, B. ATANACKQVICA 5, 11050 BEOGRAD, TEL: 011/429 741

SVET KOMPAITERA DD DECEMBAR '94,




Bulevar Lenjina 12, Novl Beograd
Tal. 222-1981, Tel/Fax 222-2267

i nuw]lh hltnvﬂJGﬂrantujemn whunskl kvahtet,povnl;ne?‘-
| ceneibrzu uslugu! '
COMMODORE:Samo mi imamo SVE(1982-1994)programa

(preko 10000) za kasetu i disketull!

Takndja vrsimo otkup i prodaju Amige,opreme i disketalll

VFE @aﬁcmupuhr PR G
£E shap O TR
commodere 645775
o i,
HATYECT 260K FROGRAMA U ZEMLJ] §OEREME
2R, KASETY | DISK - MAJMIZEE CEME ! Eli}’ﬂrfm | HOsH
WRAIMD | POJEDIMACKHG srimarJg,  [EIERETH itd.
| BATALOGS SHLJEMD BESPLATMO U orEmRT o
B e e AT R e TR Lm ol p o ofm R
E‘I?r?" L U517 2 Do) by | 5720 Boate

TONERI I RIBONI
HP LASER JET, CANON PC/FC

ey

opioLEco SERVIS I PRODAJA
ruorzvonr |TEL: 011/674-242, FAX: 011/459-557

] Nawem izbor usluZnih programa i
igara u YU.
Za katalog po3aljite praznu disketu ii nazovite

MIC SO ft BB Svakim danom od 22 do 06

2400-14400 bps -
Nudimo vam 450 MB on line programa i to nije sve.
Konferencije, Casopisi, mali oglasi. saveti..  Sve za:

030 34456 ATARI
TNT SUE ST LA JE POTREEND

C64/128

IGRE | USLUZNI PROGRAMI
2A KASETOFON | DISK
TEL 011/3226-879
SPECTRUM
KASETHI DRIGINAL]

POIEDIMACHD | KOMPLETI
URUTETYWA | LITERATUERS
CKAZETHI | DISK ORISIHALI
SVE PO nmn-:-us:ermH
UsLaLIMA
HKATALOS JE BESPLATAN
D z0o 8 D3 15 KUPCiHE
HOWOCODIEHI POKLOH

T
i 3.0 f
i B anl |
1 F’Cﬂl‘ﬁplﬂtﬁﬂ LqutBTVu za rad, s pr}mﬂrrrn—] X
i (A4 formal, 200 slrana, dvosiubagéna Slampa) |
i %
!

Visual Basic i baze podataka

E’|5ldrfl Karipdatan Pllﬂllﬂ svift tecardsel ohjgkain, narecr, mefcda | svajstava pomebnih za
2iteiranpe-dplikacija 2a rad aa bazama podatako. Ponuden je veds bro| primera i dat iz sugestia [
'hﬂzllﬂﬂfﬂ na sepaboenim iskuatvima autera)

—
Spﬂbljulni rei
S Odocdatak -t

Dosis Tih

»_Ti fnformacife | porudfbine ne ceieron (O3 ?)25—?45
NAJNOVIJE lgre za PC. Stojanovid —

Nenad, Bul. Oslobodenja 53/27. COMPUTER

Tal; 021:"523-751. Tel. (021) 623-751
NAJVECA kolekclla usluinih pro-
grama i igara oko 10 GB. Snimamao crac
na hard disk, diskete, strimer. Cena g pop gt
po dogovory, Tel: 021/364-311.

QUADRA software. Uskoro! Snima-
nje na CO - ROM same 160 dinara
po plocil Quadra soft, J. Gagarina
186; N. Beograd.

=

= R LT
—_— -

PR@@RAMH

NSTALACEA [ CHULA

O11/542:916

F .Snimama MACROSOFT | fboljih

- prodaja nafbolfi

softver na B igara i programa za PC. tal: 018/22-
C(D-ROM dlsit 306, 018/21-472.

PC igre! Prodaja i razmena | Povol]-
ne cene, besplatan katalog. Bojan
Bakovié, Donje Luge 94, 84300 Ba-
rane.

MIDI

KABLOVI ZA

PC

Svakim danom osim
nedelje od 12-20 h

011/415-536
"PC — NIS"

PC—-IGRE / PROGRAMI
SNIMANJE CD ROM-a
TEL.710—419
I.G.KOVACICA 2a

SNIMAMO NA
CD - ROM

NAJBRZE - 1/2 h:
NAJJEFTINIJE

011/514-643
PRODAJEM CD - Hom diskove:

1700 naslova - povoljno, Trazitl Sa-
£u. tel: 021/24-346.

MIDI Adapter za Sound blaster (sa
kablovima) 50 dem. tel: 021/392-

838,
BBS POLITIKA

C VEC '5 GODINA Isr::u

D;f;iﬁﬁ -154 ’GRE & BARAE DISKETI 3.
DANE | VLADO RAMI 'i

JURITA GAGARINA 71
41070 . NOW! EEDGQ:#PUKLDH 5\1'\'_-"3 kupcimalll i

sver konp TR 60 pEcEMBAR 194,



Safnmeﬂﬂudfwsmdia
ARCADIA
Trg JNA 3/5, 11080 Zemun, tel. 10-73-75
Cene e fakopamte: ”ﬁ .
(R, Liiehela:vemsevesnress L
* (iska enatza staro {zamono)
CTROURAN | disitae---«--- LODEN |5
misinalacoaproganal ) W ‘-
SYAROM KUPCU BESFLATAN RATALOC SOFTVERA!

Eskluzivno sa CD ROM-a
SYNDICATE 25HD
MADDOG 56HD

PC stuff
Igre & programi

The r’je’.r! c:}}m'm-l you can Jr;e.f,-"r

SVIM STARIM I BUDUCIM KUPCIMA
ZELIMO SRECNUINOVL 1995 GODINL
|

RASPRODAJA PRAVIH KASETNIH ORIGINALA

s 7A COMMODORE 64. CENA JEDNOG
ORIGINALA JE 10din l

" A AV a .

Futuskl put 18 02 390

21[]{]0 Novi Sad

A5 . 4 _‘--

L0 B0FT 06 °

-L'efikd izhor nouihistarihigorn “Mogucnost preplate
ukompletimn i pojedinocna. -Povoling diskete i stimear trake

=~&nimamao | nn strimer troke,
011-694-411 @
011-602-047 : 3-21

=via dana od

NOVO ! PC- HARDWARE

PC-TVShow C3 (eksternl ureds] za konverziju VEA u PAL)
- omoguéava prikazivanje slike sa PC-ana TV-u | snimanje na video-rako-
rdaru

- povezuje se preko video-ulaza

- odiigan kvalitet slike (rezolucije do 800 x 500 x 16 mil.hoja)

PC-TVShow RCH

isto kao model C3, plus:

- ugrad|en modulator omaguéava povezivanje | sa TV-om kaojl nama vidao-

ulaz, preko antenskog ulaza kojl ima svaki TV

lzvanradng refenje za POSLOVNE FRIMENE. PREZENTACLIE, OBRAZD-
VANJE, |GRU i drugo 111 - Kompletni Urade]i sa petpunim uputstvima. - Malih
dimenzila (pogodni za prenos), laki za upotrebl, - Isporuka odmah. (Moguce
i kod Vas).
- Garancija

SVE INFORMACIJE NA TELEFON: 015/20-740, Nenad Smiljanic,

DISKETE

MF2HD 35" Formetted

Najpovoljnije u gradu !!!
01-05- 1490 | | = 6uoe
preko 05 -- 72,27 ——

)

100 % Garancija!l!

|=011/132: 378 o5 2eoh

fﬁmm
B &VSOFT |

21.Mart 20 / 48, Beograd, Ol / 330855 ‘

PC igre1 program. sualmga dani od 10 ol

- @ Literatura

R @ Razni saveh
* ¢ Poklon igre

OUehIn i1zbor software -a
€ Hvahtetna usluga

< Smimanje na C0=R0M
4 HELLRAISER BBS (2206

FC PROGRAM ..ovoivvvveresis 0,5 DEM
PEGRE e o 0,4 DEM
CIBKETEL it i S POIOVTIES

TNIMANIE NA €D ROM!

Ocdkavanje | senvis rofunonke opreme |
PC, Commadaone, Amiga, Alai,
Baspiatan kotolog programa | opdeme.

Mgdiornrs
Safftwrare

Comemiitinng

3

INFO-GATE

(011) 467-332
(017) 466-323

PC SER\/'S 386DX - 1590
486DX40VLB - 2150
dogradjujete, menjate?| 486DX2-66VLB - 2390 |
| javitese nama! PENTIUM - 3830
OTKUP, PRODAJA |1ono+HDD 210 + 4 MB
386, 486, komponente:
HDD, plote, CD, ... | T 2222-693
L[TETH (! BE[UW 10'] 6h
HAJIN# H.;;.jﬂMf MOBUENOST
B | irathos pLAGANJA!

sverkompiUTERs. O DEcENEAR ‘94,




ill

Halazlmu se u llningn un} 4, 100m ml !eleznl&lm stanice

N
xoupdﬁmn e ERGL BEEC. o wbom15
P8 Harddisk3a0me: KOHFIGIIRACIJE PO VASOJ HUI
P Hard disk 420 MB. -
e b Hard disk 540 Iﬂl \‘{}(

o 8 * Hard disk 540 mﬁf sr~

iwdek LSS e DILERSKE POPUST

Plota 355 I.'IIME MHz
Ploga. 486 DX/40 MHz

LT VAS STARI COMMODORE
Vaoiratmeze o 641 AMIGAS00

Video karta Cirr 'E MB.

Tt RACUNAR MOTETEUL

" %,

Video karta C
Video karta Tseng'1 MB PCI
S oo ~ DOPLATU IAMF.NITI IA pc
SIMM memnnja 8" MB
s I/0 IDE Imrltru!er Epson LX 300 (9 pinski)
<~ |/O IDE VLB: knntrul#r \ ~Epson L0 100 (24 pinski)
SCS! kontroler .\ B Epson LQ 570+ (24 pinski)
Kuciste Mini 'I'ui\}\ NG HP 4L (laser-300x300)

Monitor - mono 14" SVGA e ~ HP4P u,mmuugaum
Monitor ~kolor 14" SVGA SRS
Fax/modern 2400/9600 (am :!m{alm adresari
Fax/modem 14400 SF 4300; 32 KB
Koprocesor 387/40 SF 4600, 64 KB
Sound Blaster 2.0 N SF 9300, 64 KB
Snuml Galaxy - nova \%g{
otnd Blaster 16 X InferFeu\;;g P(
ound Blaster 16 ASP _
; g,_.am,, Handy Smono Memorijske karﬂte
- CD-ROM
“Mreina karta 18 hﬁ‘}'

P g R © COMPUTER, nmu

oMy anter za monitor -"gl%l#!"

/  Diojstici s Nema na# Beograd
T |el 011/156-845 | %ﬁuss lokal 528




EDICIJA KOMPJUTER BIBLIOTEKA CACAK

| MOVA KMIIGA: LOTUS 1-2-3 MAKRO! | ROGRAMIRARLE

od outero Vadimira Starmancvida

Bitne informacije za sve one koji rade na tabelarnim kakulacijoma od

aubm koji je struni saradnik "Raéunara®; Jedinshena knjiga na
:.L:lm traiu k«nw sle dugo Eekali din. 20.-

|| OSTALA [ZDARIA TA PC RACUMARE od autora Mihaila Snlupﬂn
1. TVRDI DISK {250). Sve o trdom disku. din. 16,50

2. WINDOWS 3.1 din.16.-
Il KMAIGE ZA E RACUNARE, od autora Mihaila Solajiéa
zd]  dinl7.-

1. AMIGA PRIRUCHIK sa BASIC p iranjerm [V i
2. AWIGA GRAFIKA [250] Primeri u C-u, madincu, BASIC-w din.15.-

3. ATARI ST- PRIRUCHIK | KORAK DALIE (Il izd.) din.10.-

4, ATARI ST-KORAK PO KORAK (|l izd.) din.1 4,50

5. ATARI ST-PROGRAMERSKI VMODIC (lizd.) gn.u.-
n.10

&, ATAR| ST-POGLED UNUTRA
Knjige moZete kupifi u svim Lﬂ|li:r|::m|:: ili
odresu: preduzede: *I8|5 -SOLALl
ili nar el /fex 032/32-322 i tel: 23 ]'1'3

redem, Porudibine slati na
Cazak, ul. Viadana Sidevita 19,

program1
igre
ltteratum

Radno vreme: 14-20h radnim fianum
: 10- 15 h subotom.

| 640 Mb

Programs
Games

il Music
Movies

-"'f"
Usknnka 4-6 IIIIEE

Tel. 621-166 (011)

1HD=0,4 D g
diskete 3,5" i 5,25" =

!
OZOVIEES 011 /222-1066
RADNO VREME:
Radnim danom: Saljemo posiom
15-21h Snimamo na
Vikendom: strimer trake
11-21h §

Katalog faljemo poftom, modemom
Svakom kupcu poklon igrical

Povoljna ponuda disketa -

3,5"HD i 5,25"HD

| snimanje na diskete i strimer trake

isporuka softvera na CD-u

Javite se 2a besplatan katalog

| sve igre sa top liste

G

(021)395-

SvETKOMPIUTERA O3 DEEMBAR '94.



Deo naseq kataloga programa;
%E%%E‘m Fer Windows - BHE - (I}
30 Studio 3.0 - BHE - (I}

30 Studio 3.5 - BHE - (i)
30 Studlo 4.0 - 10HE - (uskora)

30 Studio Book = ZHE = (1)

30 Etudio IPAS - 4HE - (1)

30 Studlo Human Analamy - BHE = [il)

30 Shudia Sllicon Garden - THE - (1)

30 Studio €kl | makerijph - 4HE - (11)

10 Studia Image Alr Pack - 3HE - (1)

A0 Ebudio Imagine Fader & Bubkles « 1HE - ()
0 Shadis Flmﬂl Male, Oscar - IHE - (1)
30 Sledie Object - 1AH

Animalor 4,00 m 2.0 - 1HIEH - (Un
Diamay - 40 - {1

Deluxe Fainl Anim = 1HE = {1}

M #la mor| Ilnrphln- 'IHE m

Mot For Windows -
Morphisg Magle - 2IIE

PC ARlmate Plus = 1H
Topas 4.2 /8.0 - EHHH

1T
Vista Fro 3.05+ - 10HE - |:I'|Ii i

CADL

20 Deagn CAD 301 DT.0W - 10DUSHE - (VNI
30 Design CAD 3.1 - 130 - [IV)

10 Home Architect - ZHE - i}

Aulcdesk 30 Concepls 1.0 - ZH - (1)
A00I00NSHIEH - (VY

ACAD Lite = 4HE - II[] NPT
Adcad Aufo Architech 1.2 - BHE - [ill)
Aulodesk Home Series : 0 3H-[
AuloEhade 2.0 - 80 - {111}

AutoSkeich 3.0/ ns - BD/SH - [IIEJ[II]
Autoaketch Simbol Librarios - 2H
Data CAD Profesicnal - BHE - Ill
Design Works For Windows -

Drafx 2.0 - ZHE - EL
Mannaguin DA - 2HITH - [N(1) ...

-y

GRAFIKA;
30 Oraw Flus For Windows - 2HE - (I
A0 Rengerizer For Windows - 1HE = (1)
Adobe Acrobal - 4HE - (I

Adobe Acrabal Exchange 1.0 - 9HE - [hl']
Adobe Bustralor 4.0 - SHE - [I¥)

Adobe Pholeshop 2.503.0 - 4HISHE - (104011}
Alchemy Fre 1.73 - JHE = (I}

Aldus Photostyler 2.0 - BHE - (N}

Aldus Gabery Effect 1.5 - THE (i)

Arls And Lwiters 3.11 - 14HE - [JH']
Canvas 3.5 - SHE - (Il

Chariama 4.0« 11HE I_W]

f.orEll‘Dﬂ.i'l'l'l 2,003,004 .00%.0 -
4HENOHENZHEN HHI:' Wl 11

Coral Flow 2,00+ 3HE (I LA
Designer 4.0 - 12HE - (IV)

Draw Perfect 1.1 - 60 - (1)

Fracial Oessgn Painter 2.0« BH « {11}

Fracial Design Dabler - 4HE - (1)

Fracial Design Skatchar - 2HE -
Fraslance Graphics 2.0« mHE ]
Graphics Workshop 7.0 - 1HE -

Harward Graphics 1MJ'5.MJ.'|J}I]

IOHENGHERHE - (VNI

Herward Graphies Cipar 2.01E - 11HE - (V)

Hafvard ik Fed Windown - 2HE - (T}

Hi Jack 2,0 G - THEIIHE - (A1)

Imagine - 1HE - (1)

MI:rn!r:.ht'll.IhEuu Draw 3.0 - SHE - [i1)
age Profesional 5.0 - SHE - (i1}

ForFarm Pra - &H - (1

PhalaPhinish 3.0 « 2HE = (1)

Phels Magic For Windows - THE - (N1

Picture Publishar 4.0 - 4HE - (I}

Piezaz 3.0 10 - Iy

Fawer Paint 4.0 - TIHE -

Pressntation Exprass - § E- (i)

Print Artist 2.0 - IHE - (1)

Recognia 2.0 - IHE - {1

Stanfard Graphics - lﬂé = (I}

Visle 2.0 Far Windews - 4HE - (1)

Visle 2.0 Templatas - BHE - (1) ..

Bariand G+ 2.07; mu

VIV
gnrl-lnﬂ C## Power Fak - ZHE - [1)
Boriand Pascal 7.0 WEh Objecls - 11HE - tru':
Borfand Turbo Assembler 4.0 - 4HE - (11}
C Bl C++ - BHE - (m1)
Cobal 4.5 - 6H - iH’
CodeBane 5.0 - ZHE - (I}
Danalysl Gold 5.0 - B4 - (1)
E--rc’-:- Plus 2,12 - 1HE n
GWY Basic - 10 - (I
Fortran 77 2.01 - F}
Fortran Library = 4H = (1)
Max-Flia 2.01 - SHE - (I}
ME Macro Assembler 6.0 « 4H - {1I)
ME BAEIC Pro 7.1- &H - ()
W5 Faoriran 8.1 - GH - 1))
M5 C# 7.0 110 « (W)}
M5 Cobol 8.0 - BHE - (11}
M5 Viaual BASIC 1.00V5.0W - THE/SHE - [(ATV)
ME Visunl BAEIC Knowiedge Bage - ZHE - ()
M35 Visual BASIC 30 Widgels 1.0 = THE - [1)
rs Visugl G+ - 22HE - [VI}
aftice CiCs+ Compiler- 11HE -
Praleg - 30 - (I be i,
Symaniec C#4 8, I'.'I 2THE - (Vin)
Turbe Cov Win - 5H - [il)
Turba G+ 2.0 - EII
Turbe €+ Tools 5.0 - 4D - {I1)
Turbe C+ Tuler - 20 - (1)
Turbe Pavcal 1.5W/7.00 - BHIZHE - 7]
Walcom CiCe+ Compler 8.5 - 16HE - (W)
ZoMech Cd - BHE = [il) -,

I]'HFIEHEI'HHE

BAZE:

Actest 2.0+ Dy
Clarion 3.06- TH L]
Chpper 5 2rbibicteke - IHEHEMB - H]J[Jllj
Chpper 5% Source Code - THE - (I

Cipper Gal Objeci Claas - 1HE - (i}
Cipper Throwss OEject Class - 1HE - (1}
CHpper Tochidt 2.01 - IHE - (I

Chipper Zl'pglr 2.0 = JHE - {if...

Data Boss For Windows 4.0 - 2H - (1}
dlaselil+ 1.9 - 80 - (1)

dBaszely 2.0 - IH - (1)

dBase Compller For DOS - 30 - (1)

DBage 5.0 For Windows - THE - {iil}

unlmu- BHESHE - (V)

Fox Beaes - 7D - (1)

Fax Pra 2.8 WE‘DI:'ICK 11HE

For Pro 2.8 Win+CK - TH Ef!HE tl":l'}
Ideaiat - 1HE - {Ir

Inkormix - 130 = (I¥

Oracle 5.0 - 560 - [1X)

Paradex 4 5004, 5W15.0W - ZHEISHEITHE -

TR

Paradax glnq3n 20 -
SuperBase 2.0+ 3HE - (I} ...
SPREADSHEET:

Baler 5.0- 50 - (i)

CA-Suparcale 5.5 - GHE - [IV)
Excal 4.0/5.0- SHEMEHE = (11U(I¥)

Imprav For Windows 2,0 - SHE - (I1)

Lolus 123 DOS 3.4 - 4HE - n}l

Lehas 123 4,0WI5.0W - BHEITHE « (I1jAIl}
M3 Werks 3.0 DOENYIn = AHIHE - (1M1
Qualro Pro 5.0 DOSMIN - THESHE - (I} .

AmiPro J.003.1 - HHEHH.E = (VN

ChiwWmer - 1HE - (1)
Caral Ventura 4.2 - THE - (I}
Frame Maker 4.0 - OHE - {1V}
M5 Publisher 2.0 - SHE - (i)
ME Fubliahar Dasign Pack - JHE - (T}
hrs N DS A

IR LT
Omnipage Pro 5.0 - 5 ! Et :ﬁl i
Fage Maker 5.0 - THE - (1)
Cunrkdprass 3 1UUPI 12133 - EH+1HITHE
- [ Iy
Racognita 2.0 QCR - IHE- (1)
Toxt Appeal 1.0 - THE - {Ill}
Teat Bridge 1.0 For Windawa - 3HE - mn
Word Porfact 5.1005.1+/6. 0060\ -
AHIOHETHENMIME - (MU{INHINNLIV]
ATM For Word Perfect 6.0 - 1HE - (I
Word Perfecl Presenlalion 2.0 = BHE = (I}
‘Ward Translaler 5.0 - 5H - (11} ...

HE Hgg S, 00E 208 2116 22083 -

ZHRHEQHEHEISHE -E:IJj
MS Office 4,2 Pro - 31HE - (V1)
M5 Windews 3.1ICEE

EurspeWeorkg 'Warkg, for CAE Europe, «
BHEISHEM DHITBHE - (INHIIRIAVINIV)
ME Windows NT - 31HE - [VI]

Novel 3.1204.0JLRs - TTHEGHESD -

(W ENEW BT

Howvel Farsonal Hetware 1.2 - 4HE = {II)
PCIMALC - 5D E

PC Anywhers 5.0 - 1HE - u}

Defive 2 ns [I:|

Ewrela - 10 - {
Graph - 10 - (I}
Kwlkstal - 20 - [I}

MaihCad 40050 Plus - IHEISHE - mmg
MathLab XT/AT/IBEM.0 - 10 OMDMHE -
NN

Mailhemalica 2.0072.2W - IHMHE - (1))
Qrigin 3.0 30 - 3H - (1}

Primavera - 50 - (1l)

SPS5 &5.0W/Pre 5.02/6.0 - BHHOHENM1HE -

f/bifs’z éoft

011 [ 172234

Radnim danom 8-156 i 17-20
Subotom i nedeljom 12-18

glbl:‘w ::riﬂ Ll

ra

sutu'.b:p- A5 uﬁ&J i1y
Surlar - 1HE -

Sysial - THE - n].

MUZIKA;

Basic Composar- 10 - (1)
Cubase - 10 - {1}

ExoVoica - THE - [T}

Final 2.0 - 2H - [I}

GoldWaye 2.0 - THE - (1}
Kadenza - 2H - (1)

MidiShop - 3HE - 1}

MidiSol Studie 3.01 - ZHE - (I}
MS Seund Systam 2.0 - SHE - (I}
ModEdi - 10 - (1)

Multimedia Sound Studio - 1H - (1)
Musicatar G5 - 1HE - [} &
Scream Tracker - 1H - (1)
Supsfdam - 10 « {T)

Rawe = 1H - (1)

Sloran For Wndows - ZHE - (1)
Talk To Plus - 2H - (T}

Tracker AdLib 13- 1H - {1}

HSC Tracker 1.4 - 1HE - {1}
Tunle Tools « 4HE - (il

Telra Compoges - 4H - (1)

Vokcs Blasiar Ree 1.2 - THE - (1)
Woyalra - 2H - (1}

Wave 2.0-1H -

Wired For Sound Pro 3,0« 4HE - (II] ..

FAX MODEM:

Bit Fax Pro 3.0« 4HE » [1l}

Comm Works For Windows - HE - (1)
DOF Fax Pre 2.00- 20 -

Fax Work Pro 3.0« dHE = (H}

PC Board 14.5 - 40 - (W11}

Pawer Board 1,25 - 4D - ()

Procom 2,000 - 3DF3H - (1N()
RipaFax - 20 I!-Iré
Euperiolce - 2 [IJ
Telamale 4.12 - 4D - {
Win Fax Pro 4.0JUp
Win Fax Lite - 1H - P
WinCom Pre 1.0 - ZHE - (1] ...

b e - (i

ELERTRE:

Micre Cap |- TH - (I}

QrCed 4.2 - 8H - {1l

Protel Schemalic Designer 2.0 - THE -

P Splce 5.0 DAVIS.1 - SHIIHITHE - {I:nl[l][lllj
Tango 2,91 = 8H = {1I1) ..

Cakendar Crealor Plus 2.0« 4HE = (I}
Corel SCE1- ZHE - (1)

D05 Mavigator- 1H - (I}

Essy Deskiep For Windows 5.0 - 2HE - {1}
Managing Your Man a]' = JHE = (T}

ME Money 3.0 - THE -

Noran Cemmandar 4. 5 2H - (1

Norton Ulilities 8.0 - dHE - ‘Ilﬁ

Norien Desktop 3.8 = THE = (I}
PC Tools 5.0 Gold - SHE - (11}
PeTogls 2.0 Win - THE = (Iil) ...

10 - do 720; 1H - 1200; 1HE - 1440

Cene programa izraZene'su u kategorijama. Kategorije su obelezene rimskim brojevima koje se nalaze u zagradama

na kraju svakog reda. | - Sdin, Il - 8din, il - 12din, IV - 15din, V - 22din, VI - 30din, VI - 35din, VIII - 42din, IX - 50din.

Syvakom kupcu programa besplatno snimanje Scan/Clsan/Virus Shield 2.0
Za narudiblne EI e zbir rimskih brojeva (kategocija) veél od (V) poklon programl pe lzboru:
Autorute Express, Laplink 6.0, PC Globe 5.0, Studenica, Winbanch 4.0, Chackit Fro 2.0 Win, Norton Spesdcacha 4.0, Landmark Database 4.0 ifl 2HE igara.
Za narudibine EJI ja zbir rlm:lllh brojeva (kategorija) vedi od (VII) poklon programi po lzbomu:
MicroSoft Manay 2.0, Word Transiator 6.0 (Spanish, Garman, French, ltalian & Englizh), MS Windows For Workgroups 211 For CEE Europe Il 3HE igara.

i
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DIIKETE FUJI 3.5HD, FONY 5. ZEHD ITRIHERI 2120

DEC '94,

Softver snimamo na nadim i vadim disketama | strimer trakama. Zakazivanje snimanja (za one
koji dolaze ligno) je obavezno. Katalog programa i igara snimamo na disketu prilikom prve
narud2bine ili ukeliko nam poZaljete disketu i 3 dinara za postarinu i troskove pakovanja. Postarinu
prilikom slanja porudibina (Zaljemo iskljuéivo preporugenac) snosi kupac (okvirno za 10 disketa 5
dinara). Adresa: Goran Krsmanovié, DuSana Vukasoviéa 74/31, 11077 Novi Beograd.

RATPRODA)A: 14 STRIMER TRAKA (OKO 1500MB) IA ICRAMA ZA TAMO 499 11!

SVETKOMPIUTERA. O DECEMBAR 94,




Programi
Literatura &

5 345-330

Graficke usluge
Animacije i TV spotovi

SNIMANJE
NA CD- Hﬂ

SONY CD- I?OM DOUBLE SPEED
QUICK SHOT PC JOYSTICK

REBEL SOFT
011/622914

7. JULA 58 (kod Kalemegdana)

CENA SNIMANJA PO DISKETI

J

iPROG. 0,5

ODN. 1 IGRE ILI PROGRAMA MANJEG OD DISKETE

Sp-:‘.-rtskic ntar Hntal 'SRBIJA™ :-:r—
SUMICE ==
%IE‘ __Ustanicka !3%”? 31 1 BUS
L L‘mﬂ%m ERA =
SpsmeE T\ |
Izrudn oglasa, kataloga, vizif karfi,...
[=] priprema za stampu i stampa

386, 486, Pentium i oprema POZOVITE

,011/4893- 716

RADNO VREME: 10-1 El—l éALJEM Fus'rnum
£ USTANICKA 126, 7.Sprat-GM COMPUTERS| asinajiovic Dejan &

o - 4 A
i g . e

SOFTWARE & HARDWARE

16R€:0,4.-:

-'1-

FH“EH""“ 0’5 o E 5, 25"

KUPOPRODAJA I SERVIS PC OPREME

TERST - UNOSENJE, OBRADE, STAMPAN]E o

(BRZO, KVALITETNO, JEFTINO)

CVETKOWVA
AT A

S|

ﬂ»—-l')ut{ noG

Majke Kujundiica 23
11127 - BEUGRAD

0D IE o 20h

SVET KOMPILITERA 65 DECEMBAR '94,

e B jﬁf@ﬁﬁ%ﬁ




od pnnedeljka do petka 9-17h.
subotom 9-12h.

direktan: 01 1/3227-136
:011/3221-433 lok 277,279

f

#

#

\

.l(' \ ::
Tastature: :
101 taster (US)

_:i RIS

i T

5 i
b -
& |

/| Disketne [edinice: i _

e e
R

R BT £

AR 35 Flhi ,..,H

Beograd - Makedonska 25/11 soba 21

A : 3.5", 1.44 MB CM-102 \

4 |Matiéne ploge: o B \

/ |486-DX2/66 MHz VLB Se35 Taes Genius Mouse [¢
486-DX2/66 MHz PCIVLB|| 7 o e 1
486-DX4/100 MHz VLB -
5B6-60 MHz VLEI:FCI Cirrus Logic 5422 (ISA) g\

! 586-90 MHz VLB/PCI Cirmus Lugtt: 5428 {‘JLB} _31 -1
i e e Cimus I.nglt: 5434 {PGI} 1\

A T

/O + konrtoler karte:
Super /O UMC (ISA)

Adaptec 1542 SCSI (ISA)
Adaptec 2842 SCSI (VLB)

101 t y ! |Super /O UMC (VLB) 1
chiggir;ﬂmf;}_[s} & ! |HDD kontroler ALl (PCI)
Chicony 101 (YU) | Longshine Cache HDD (ISA) ||
o T Longshine Cache HDD (VLB) ;

St

M ijski moduli: |8 " Adaptec 2942 EGSI [Pcn
emorijski moduli; [§
4 MB SIMM
\ [AMBHDSIMM g ‘Monitori
y LI6MBHD SIMM [Ty SVGA 1024 x 768

SVGA 1024 x 768 (LR)

im&ne karhce E
% |Sound Galaxy 16 BA g .
%, |Sound Galaxy 16 NC ED-HDM drajvovi: i
\gndcumy 6P g ol |Penesc 65 S
Solind Blaster 16A g 1B, Westem Digital ﬂDE] ﬂ Sony CDU-33A (IDE)
Sound Blaster 16 A' % VB, Westem Digital (IDE) |1 "5 fg:;;ﬁg—ﬁg%unﬂ
- ; MEI Seagate (IDE) b
ggﬂ:g g:gs;ﬁer L?NSE = %, Micropalis (IDE) i Sanyo (SCSI)
SG Wave Psmi;r * 2 ) Micropolis (SCSI) § | _.~| Floneer 4Xspeed (SCSI
e e 3, Seagate (SCSI) e Phili s C CD-H !
) Ly 3B, Micropolis (SCSI) Ex
- 3B, Seagate {5(:51} ; e




%

s - | ponedeljka do petika 9-17h.

e Comp

subotom 9-12h.

dircektan: O11/3227-136
2 0D11/3221-433 lok 2T 7,279

Becograd - Makedonska 25/11 soba 21

001 The Legeand of Kyrandia Boak One {;‘Irnbli ?:Hﬂt!!'llﬂl sysiems 100 Summer Challenge & Wizter Challenge
002 Wha Killed Sam Rupert (Misterija. Detekt igra) ugme igre na luushml etnja | zimekca ellmpiada)
003 Guy Spy And the Emhlrﬂl.minﬂu 2 Mautiles (Muttimedis mapazin} 101 Castiesa Il Sia ¢ & Conquast trategija) .
004 Dune [PeboljEana verzija Dana 1) lﬁt Our Salar zystem [MASA- Im;mﬂi raxda planeta, 102 TF X (Simukaeija Mirme Ucean
=005 Retura ts Zork ﬂmﬂ - phmuﬂm 103 Ipea (1525 ja rll]ll. u 2emiji Inea)
L peka avaniom n Huﬂmn sarstv) D-uﬂlnl' Amen Ra (5 tlaa SvastaTe ‘Budits u wlosi104 Conspliracy [V [n-g¥a hql“’h Igra)
=108 lrom Helix Hﬁaﬂ Igra =a o 1?: h:rl 105 Media Housa (Multimedia decumast
007 Great Maval Several A :I:I 1!3!-1'!#!: H'E Sharewars ﬂﬂrhal rie | [1.5G8 vanik pregram Manager for Windows)
008 Where In the \\'nrll Carmen Zandhego - Debuxe 056 Sharewara Dverkoad Trio Il (1.5GB Zipovanih pragrama) 106 PretestarWar on 1he frodtier [Syemirsia liﬂl
ajna detekiiveion Igra) 057 Shareware Overload Trin Ui (1.5G8 Zipovankh programa) 107 Space Warkek
009 Mantis Eullm?mm 058 The softwars Teohrorks GO Deluxe Paulrl:.% 108 Musle Toslbox (Preke 800 Waveova, Midi..)
010 F15 Strike Eagle IIl (Micra Prosz-ava umﬁnlh F15) _[Chesemaster 3000, US & Werld Atlas...) iy, 108 HSC Digal Morph
=11 The last Dinosaur lu_J..l.nliu F _059 Comanche CD 110 Saund Library =,
012 The Vampire's Coffin " Popularai belikopter za ks 100 misija) 111 Sound I.llrll'lr -
vantura Vietar, '.'um & 'rnln-:] 060 The Case of the Cautions Condor 112 Privatesr (Wing Commander )
013 Geekwad Games of the Galary 3 =#061 Critical Path (Arkadna ﬂalluﬂ]"‘“’" Neg 113 Stu H iy
Pet parodija na mvemirske igre) ’..'r‘ =#)52 Tha Jeurneyman Proj 114 Shadew of tha Comat
014 Willy Beamish (Dynamlx-oya m-hn] % c#)i3 Dracula H;Imhul [Eia]u asvantura. Prenadite I.'lrllm'IlJ 115 Puzzle Mania .
015 Eye of the Beholder 1] =064 Mad Dog McCree (Sjajna pucadina) 116 Dtl%mﬂil llllﬁl Clips slike)
SJHEI:I finale w 0 avanture) HE Lest in Tima { ug}hld.l u I:I‘ll:nlll 117 Hil
016 Juke Box {Par Ig: e | demonstracije nekih Hl“f o 2002.q0d fu 18 1"|| 118 Aeph-Guardian lllllh Flast
=#{17 Dr.5haroware (Sharewars programi | igre 065 Sing of tha Fathars P m3 ayantum 1J 119 16 Eit Saund Hm::un {110 mhﬂ-iﬂh\ml
018 Conan the Cimmeran [Avantura u ulazl ste I‘:uu-i} o067 Miersoosm (lgra radena prema filmu [ner lp:nf“h 120 Mad I:I-' Il [Mastavak sjajne Igre]
=#019 Dr Games {Neke manje igre 1a DOS) . 0GB Star Wars Rebel Azsautt [Hastavak sjajos igre X-Wing) <121 Wrath of the Gods \ %
020 Games Platinum (lgre pnd W'ilml-lm A 069 ‘Tha Lawamower Man l It r.lh:u pnrn fikmn lnﬂ'l 122 A Hard ﬂl‘l"l lfﬂl‘l [Bl‘ﬂhlj h
021 S s best & i} #c»070 Backroad Racers [Trke] =»123 Man Eno L
L: ragliding r..n mh:h.,'r-p Ivliu 071 Tha C.HAD.5. Conlinuum (Arkadna mn*ll'li 124 Dinasau I"li'-l uul't-ln --ﬂthp-ﬁi:
022 l.:mh Evls The King [Pevajta il'rlﬂ-'l:i 072 Whashet Jehery Reck? [Pusadina u deba MIH o dinesaurisima)
023 PC Karaoke DUET New (Pevafte u dust 073 Cyber Raca c#125 Clnemanka ‘94
024 PC Karaoks Christmas Ilh'n edknje i r.-.ill exme) 074 Labyrinth T4 [Migresofi-svm ene difa ﬂiml a4)
025 Ecoluest- The search -rh!t H }u!lﬂln ra] 075 World Clreult Simukation (Formila 1. 126 Art Gallery & L
m Space Quest IV - Roger Wilen Time Rippers . 076 Technotosls {D-iniu CiC++, hllu. lmmhlj Il'l:mltLhﬂhnha Fllhﬂll u I.niqnn‘r
lerina svemirzka avantura) Cobel Novell, Unke.. ] 127 Boekshelf 94 (Microzo
m imed Up Mother Gooza [Sisrina i-ip avamtura) & =077 shrlut Hurmu sh]n detektivsia Igra) 128 Epcarla 1984 (Micrezoft-sim tﬂh ml&hpeﬂh}
H.I Jones In the Fast Lane 078 Win Platinum :I. [ﬁalku.t, I.Itll]ﬂ-ﬂ. Games, ﬂllk‘lll. o 128 Multimedia Schubert |Misrosaft)
Shierina kgra Mo l& nost1-4 4 Sound and Em 130 Anclent Lands {Microsoft, Stari svatavi]
hzi ltar 7 Drnzrn -ova svemirs zﬂ- 078 l'lu afortiese, Das lnt, Roes of the Great.. 131 Alduz Phote Styler 2.0 (program za nhrldu:l[lcl!
=030 Time Table of Histery |F_lnhlm|t I:turlp] Tri sjajoe skmulacje) 132 Macromedia 1rnnll:l=un program)
1031 Compeser Quast '* 080 Learning Heaves (Edukativml pregrami za iln] . 133 Leonarde the Inventurs
{ 032 Encyclapedia ver.1.5 IEn:ﬂ;h"Eﬁq na Eﬂ-l,} 4 081 Do H On Your Desktop frol | rad Lesmarda dl '"iniliil
1':' 033 The Artof Compre = & UEinite Va WIN joElepElm T Bolliem)., . 134 LHil Devil
ex034 Coloszal Euﬂmk I:HIIIIl mfﬂh] ;082 Di Musie I.liélh oriznike zvidnik kartiea i, 135 HellCak °
% 035 Shakespears (Celokupna dela a ﬂﬂ-—l‘] . nIFD,B[IIff of Die (Uéestvujta | Vi u dgradn + 135 Manlas Sparis .
=+{16 Electronic Library of Art (Zapadna umetnost na l:l'.l-d] ¢ Divipeg ra | 137 Skadow Worlds-Buzz |
=#037 World View (100 fotografija, 25 filme ¥ ul-! l.lﬂim: Vill - Pagan (Osmi nastavak shajne aumnj 138 Sabpa Team | i ]
I 100 ariginalnih audip nLlpHn.- o Zemifi} .J-' 085 T.J. Finds a Friend [Avantura edrastan| a1 Frmml&lwlmﬂm ¥
038 Win CO Prefessiznal ! za eelu poradicu)’ 140 Junler Adventures i
stite vai PC kas muziekl EI'.I dek rlﬂ'lt ped 'ﬁ'lll BBE Goblins Quest 3 (Sjajnn Arkadna lnltpn 3 141 Musieal Instruments [Mhcra _}
x38 iﬂm Clinke Family Heal Book ; iz Sinrrine radionice . _. 4 142 Mathematics Library (Algebra, rbmmlrr =1
Poznata klinika ed sada | ked Vas u kus ) L 087 Forever Growlng Garden L ¥ 143 Pelics Quest - Open Seasen
=040 Dinosanrs] (Enciklopedifa o dinosanrusima) | DE® Dr.T Sing A Llll! {Po mti mmin mdecy 144 Digital Cinema [AVI & HPEE Vides Ullrl!'ill
041 Dictianary for Children (5[ajan rednik za decu) | :  gada mogu p 145 Publisher Platinum )
=42 Fam lt:?-iu (15 programa a eelu pmdluul’ ¥ 088 G.0.RG. [Avaniura) ) 145 Autemebile Reglstry 94 (svi madeli autamehila 94
043 KGE- I‘E oduvek zelell ds parnate, | 080 Myst {Jo nlndln;. jrana PﬁE 147 Solar Heave lrLlh'I logy & Astronsmy)
| luht- Imali koga da pitate] | nn: ifuurhi Reverge of the Pa m 148 Microsofi Works (finansije, teksmpmmr...]-
044 CD Challenge p:nl: [Hanlut:ap 30, F29, Push-Over; ska myrantura) 149 Microsaft Maney (brea | laka kontrola fibnansifa)
1 ple, Pa y2, Might& Magio 2_..) (LT Wl: Funsiers (Paredija na 5 HII"IEI Iulri,] ~150 Microsaft - Golf
LT qu.m?lk of Recerds u;mp za 1993, godinn) 093 Blue Ferce [Pelicifsla igra Jim Walisa) 151 ILE Alr fercn Alroraft [F-1174, F-15 Eagha...)
045 The Best of MicroPrese [Command HO, Ang Nebular,, 084 Shadow Caster (Igra u 30) 152 The Horde - Avaniura
] Pirates, Raifroad 'I'ju-u ] 085 Wolensizin 30 & Biack stons - Aliens of Gokd 153 Inka Il
© 047 Mapha i | Pomnata igra) 154 Crime Story
% 048 Desart Starm With Coafition Command ! 096 Jurrasla Park (Pe fllmu) a 155 Carol linm
". (Sva o operachl Pustinjska sluja) | 097 Syndicate Plus (21 nova misfja) " 156 30 Stedis EPCD (fle, 111, 3d=, 1|:, 13}
043 King's Quest V] (Skerlna epska !uﬂtﬂl‘ ) 098 Ravenlofi-Strahd' I- Peszezsien {Avamiura) y
050 Sherkck Hnlmn on disk {Sve knjige l rlaku thlil 099 Doom [Poznata _-' ¥
4 maCD-u) magué nost pray anf:. mvafil nivoa)
o ﬂvakn uznanem naslm.rl ved, _Su prikaz anl u Svetu kum Pi u‘le ra
T.M. Comp. po klama... 8 VEf .ﬁ‘ UHTPJH tera 12"94
Hao Sto verovatno znate TH. Enmﬂ. je stalni 3 S e Reath IR
sponzor rubrike CeDeTeka u Svetu kompjutera. B 2
_ _ o Da bismo saznali kojavas CD-ROM izdanja B | -
'-:__ b najvise interesuju molime vas date svoj predioy = b
k ‘\ \ b koje histe CD-ROM-ove najradije videli u rubrici = %
P \p , CeDeTeka. Kupone Saljite na adresu redakeije: g8 ]
0 venm a DVD .fn Dj CEHH, "Svet kompjutera”, Makedonska 31, =
;} 11000 Beograd et ;
do 20, X1 1994, godine. Jedan od ucesnika 3
T. M Vﬂ n d"' Rﬂp UE"*\% ankete dohic e poklon od T.M. Comp.-a: :g_ "
i i by o 1. Mouse CM-102 + mouse pad ili L)
svih CD -rzdanfé-*-f; 2. CD DISK po izboru T.M. Comp.-a ili | _% N
j b M 3. 50% popusta na uélanjenje u  § ‘5 3
CeDeTeku T.M. Comp _ =
T.M. CeDeTEKE. F |
s ¥ h‘-‘ * L o 5 a3 & e —— -
Dobitnik nagrade iz proslog broja je:. "E E ]
q"‘m\% Srdjan Krstov iz Vrsca, £ EL ]
a nagrada je CD B g el :g
"HSC Digital Morph" L Gl




HERCEG NoOVI

1

Otkup, prodaja,razmena
pc komponenti,

opreme i konfiguracija
[msncpes
tel.011-13.78 57
tel/ffax 011-14 55 39

Novo:KiVI SoFT

Najpovoljnije u gradu
Tel/Fax 011-145-539

Tel OI1-137-857

= 38 SOFT
PC PROGRANI | IGRE

38 SOFT
PG OBRADA TEKSTA

Cena snimanja 1 diskete sa igrama,
odnosno cena snimanja 1 igre koja u 4
je manja od velitine diskete __

Cenasnimanja 1 diskete sa 0 5
programima

svi PROGRAMI SU INSTAI.ACIONE

Cena snimanja 1 WINDOWS jgre

Cena snimanja 1 programa koji je
manji od velidine diskete

Cena unosa teksta po jednoj strani ......ccceeuene u .4

Cena Stampe na matricnom $tampacu ............ 013
Cena Stampe na laserskom Stampacu .....coee. ul4

SNIMAMO NA CD ROM

VERZIJE - IGRE SU PROVERENE | PRODAJA ORIGINAL CD ROM PLOCA
Eil T :
f';f;!%g. _isaljem 2 xh o PRODAJA FOTOKOPIJA [ililja Stgvan::ie
Nikola Bjegovi¢ [~ =220 | (RIGINALNIH KNJIGA :'1"}%;“;:; ra(?
ul. Zvecanska 6 | FLCEST A Ty g
11000 Beograd |1 I__J glm '<f OTKUP PC OPREME
i o =y
BAS-813 -7 i) isews 648-813
> 'LJ E "“‘ 1
SVAKIM DANOM |2 E[E‘tﬁ : Plllllill.ln TSHE“ SVAKIM DANOM
osm Nepetje 5|58 =L |° 9.25" 3.5 OSIM NEDELJE
od 11720 b | % & %5104 404, 15;, 1536 . BASF, FUJI1 NO NAME od 11°-20” h

sverkomeTERs O8 pEveaR '94.




FAMA-SOFT

BANOVO BRDO |
(Pozeska 97; 011/ 557-981) |

- PREKO 3000 MB PROGRAMA |
- PREKO 4000 MB IGARA . |
- SVAKOME POKLON
- SLANJE POSTOM

- IZNAJMLJIVANJE DISKETA |

& Ewre DESIEN

18000 N I S
Ul. Patrisa Lumumbe 4/5

NEKADA PRIVILEGIJA POJEDINACA U VELIKIM FIRMAMA A DANAS ...

RADNA STANICA NA UA@EM STOLU !

Vas racunar
sa
nasim Uputstvima za rad sa
dva najpopularnija programa

Tango (MS DOS) i Protel for Windows

pravo su reSenje za 6zk:tiljnu ;
projektovanje i pripremu proizvodnje !

Diskete, Demo fileovi, Instrukcije korak po korak, od Seme
do autorutera, Stampane plote ...

BRZE...
NAJ JEFTINLJE ...
UCENJE NA TUDJEM ISKUSTVU !

[ Tel. I Fax :+ 018 320-276 |

Ewalgn & mada by DWWy

i na CD-ROM-u.

Snimamo na disketar(:

MILOS & DUSAN MITRGUM
BRACE JERKOVIC 1230 ks
11040 BEOGRAD

Cene: (podiskefi, odnosno igri i programu)

Programi. ......0.5om
igre...........0.4om

Windows igre w20k 0.1om
Diskete . . 5.25"0d 12 om

RAZMENA 1:1
Katalog faxom

SLAVEN
ATLIC | eve

Jedrenska 2]7.9.14,19, 21,
11000 BEOGRAD | a5

AT el 011/415 536

osim nedelje

SVETKOMPIUTERA B9 DECEMRAR ‘94,



Najjeftiniji raCunari u gradu !!!

386 DN/MONMNHZ oo 1449

4 MB RAN f_l!‘.'llI 210 .".III*I,
FIXDY 3.5 5,25 Cambi 10,
SVGA 512 KB, Monn 14"

TSC' Dl OO MH~7 486 DX/66 MUz.....ccccoouvuvun.e. 1999

4 MB RAM , HDD 210 MB,
FDD 3.5 5.25", VL Bus 10O,
SVGA VLE 1 MB, Muno 14"

] : PENTIUN/GO MHz oo 2999
HMB RAM, HDD 210 M.B.,

FDD 3.5"/5.25", VL Bus 10,
SVGA VLB 1 MB, Mono 14"

- DOPLATE:
Stll computet"s Color monitor 14"....
: . HDD 420 MB. stbineeran 100D
* iy W _". { -

tel./fax 176-99-11 RAMILMEB 5 oAy 72
Mouse + Pad..
Fax/Modem 96/24

Garancija 12 meseci.

R e e o ris

: D'BASE V for WJN =7 - 'I! DIN AMI FRIJ 3 1 I:B] -12 DIN EGREI. H.DW 2 ﬂ' [3:! -5 Dil:l.
ADOBE PHOTOSHOP 3.0 -{5)-8 DIN. MS COBOL 5.0 -(6)- 8 DIN. W.PERFECT 5.1 PLUS - ['IIJ] 15 DIN. :fﬁ:
WATCOM G4+ 9.5 - ﬂﬁ] 15DIN  PSPICES.1- (6) - 8DIN. POWER BUILDER 3.0a -(14)- 15DIN. | _ ;

R

1@ ANIMACLIA Fox Fm 2 E l-:r I||"||'|r\l ta] 12din. @ PRGGR.A.MS JIZI’E! ' UTILITIES I DBMMI
A USKORO : 3D STUDIO 4.0 Fox asic Pro 7.0 - uper Print, Rec nl‘t,u Plu Alche I-i] =8 din. i
L R PR a £y B i e non frise cmailpe St AR VORI B0, |
i3ps E‘:‘gﬁ ~(4)-5din. Fum:l# 5 5 o ﬁhrbﬂ Pas:al.lﬂh‘! 70 1;—15dhannn Cnmmander 4 ....... 5 din. Body Works 2.0 -12) -5 din.
1 2DS Objektl - (18) - 22 din. Genife E1 | -5 din. ASM 6 Morton u:ilulms B 0- [d_} - din, Computer Works - 53 = E din.
= il::ls NI DODACI Force - 1L"I MS -:++ T 1: -1 'I - 5 din Morton D -_-s -12 din. Cra{:Ia Win - 151 )
i animator Fro 2.0 - (&) = 8 din 1d|:.'|llsll'o¢ IH- 1 -5din - M5 Co L :Hln Ec?ml I'slifri -ﬂd Z00 - B din, i
i Deluxe Paint Anim. - (4 II dﬂ.!nrurml:: ﬁ ]r M3 Forlun E 1 E =B d ol 2..0 Tor Win -|(T) - ! ‘din, Elsccwer 5 l:¢ =4 ﬂbgl‘ﬂ :
| Planey Anim. Studio fi41-8 din; Power BUlider 2925 “ - 15.din, M Visuaf Basic 3.0 Pro {8 18 TABELARNI PRORACUNI iz ol Weana n‘s iraal
: &g{ dfnrfWIlﬁawsi [:‘ig-di dlngﬁ{aé!o: 50 ﬂlill'm (7] = t2 din Eyman'lec Ce+ 6.0- {Ezu 30 din. E;a:r:g\?fgrk#glj nlerrdn_!_rta-nis'l';;wdlg & i
| Real's0 [oET D:s p'P[E. .ta':un'"' Super Basezl'g1 0:f3[-sdin. @ OPERATIVNISISTEMI  Lotus 12350 Pé'c'?s 15& U i cﬂn Und Jnuas [0 a‘wnf S
: Uoﬁa:Pru 3 [u i |1 l:lr 15 din... Sﬁlv:r Clyp 4.02 - 1'2] ] dln Psluausa “Fl?;% lﬂg 12{ B din. Quatro Pro for WIN - I‘B 12 din. i
| ® GRAFIKA cA 3 i e @ OBRADA SLIKA iin -(1) -8 din. |
23D Renderizer - (1) -5 d %Hnmeﬂrchll&ct 2!.' MSDDSE 21 - (3] - 5 din, Adobe Acrobat - (4] - 8 din. “4 nale 531% ] LS in. i
1 Adocbe llustrator 4,0 - 99|| 16 d, ACAD 1% DGSM'IN A6} - 15 d.MS Wlndmv: N i.rﬁ -30 din. Adobe Photo Shop 2.5 45— 8 din. uslcat_rr G5 - 11
A Aldus Free Hand a3 g ‘rl =15 d ACAD L 5 Windonw 'IE d -ﬁlchemy Pro 1.75 - 13 :reem rm:ice 3.0 -11
i E:Fm' D De.-.lgner - EE din, ACAD Mec anlcal 1] B din. Win. 3. 11M'ut a 41 _E- E GIF Viewer 2,6 = (1) = 'EITI lovi [4‘l
: Cm‘:1 raw tip Ii =7 M2 AEE tz' Ere.:‘: m"'“’ AR ELE UL m]" ek HIIEk 20 Haani n? 1”1'5 }'E 5.'3 E'r'ﬁ’eqi%aﬁ i bl um
1 Corel Draw 5. Klt'. Ui AdCa p.uiq An:nlte:t #) - 12 dirfl TEKST PROCESORI Mll:rc-%a!':thu Magic I!_i din.Wave 2.0 M|n~}1 J=5 Gin, |
| centER e S tedn T T hn e agsdn, o, PR SRRMAY g8 an Vsl Piyer Wi 1) s any
| Easian. Graphics X -[1|:| M5 GATA G - * 12din. " Ward Tar Win et - (9] 12 din, Picture gu lisher 4.0 - l-t}s n. @ RAZNO i
4 Miciogr, Designer 4.0 - [1 i| 1EEest n ll::nD SD [13] 15 din. Word Perfect 6.0 - h} 12 din. Rucugnlla Plus 2.0 = {3 dln ovell 4.0 P!EE& E
i Dlﬂec 'I.rlslan 1 |:4] din. raf E‘l %ﬂfwn 5 = 5:5:1“' Word Perfect 6.0a 'Win = (13} =1 ONO mﬁvﬁgwn Ig?:ﬁlnﬁ; ¢ {9] rI‘E ding:
ifisadal :’mp 15u|n Home Seaensiday Edﬁ e INTEGHISANI PAKETI  Corel Ventura 4.2 - (1) - 12 din. Eutu: :irgani:lerii REHALE
i . BAZE PO r-!annequlm 'I 12 EE.' rkelaa Prgl 131] din, Ms P‘hbhfheé%"{ 1‘1?#':': 2 rfm;.trnug i Edln :
E: orks aker 5.0 - (7] = i g
A Ac nﬁﬁmst IgIT -é12;-15d @ ELEKTR {ﬁ}?n Fax Pro [1 ;ﬂ q?dm Q rkXPress 3.3 -(12) = 15 din. % lgantuv -{Eb 1'5‘5! F i
n -

e 202 -11) Er.‘lln
ermngg? Ig Eg“l EC?:ADJ- Z&I‘ruilput 43] .124.| BROJEVIU ZAGRADAMA [ZA PROGRAMA OZNACAVA N BROJ POTREENIH

Beheat iy Bfbain.  Peiaio ) DISKETA , A NA KRAJU REDA JE CENA KOMPLETNOG PROGRAMA
B JOS MHQGD TOGSA

-BESPLATNIPOKLONPROGRAMI | 21S
PO ZBORU PRI SVAKO! NARUDZBIN

- BESPLATAN KOMPLETAN KATALOG

TR

i

;5;:5;;';* SR
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PC PROGRAMI | IGRE
NOVA ADRESA

MERKATOR

CENA
w;ﬁ?m S :ié!;;;"; A PRDBRAHA
NA DISKETE I
OTKUP |
Y 0,4 din PRODAJA

ZRADA OGLASA PROGRAMA P( (PREME
i | 0,9 din
GARANGLIA SVAKA PETA
REKLAMACLIE DISKETA JE DlSKETE

BESPLATNA

SALJEMO NARUDZBINE POSTOM

TEL. 602 - 027 RADNO
671 - 996 11 - 19
670 - 559 8EM NEDELJE

PALMIRA TOLJATIJA 5 11
PORED SALONA JUGODRVA

m:rnnm::n.:

& oW -...-:—

N
PCIGRE, PROGRAMI & HARDWARE
SOFTWARE:

Najnoviji programi i igre
Profesionalna i brza usluga
Povoljne cene snimanja
100% bez gresaka i virusa .
Katalog Saliemo Faxom/modemom
Snimamo Software na CD-Rom 640Mb

HARDWARE:

Konfiguracije i komponente
po povoljnim cenama

USLUGE:

Graficke usluge, Tehni¢ka priprema, Dizajn,
Ofset Stampa, Fotokopiranje, Prelom teksta
«

(&~ CENTAR GRADA ¢

(kod Narodnog pozorista) Brace Jugovica 2

0111639-063 12"

SVETKOMPIUTERA 7 1 DECEMBAR '94.

SNIMANJE NA

CD ROM-u

SRPSKIH VLADARA 4|

asesar _~ (0,2 po disketi

M5 Dos 6.0/6.2-4HD [4HD - 2

MS Windows 4WG 3.11-10HD -5

M5 Windows 325-1HD - 0.5

Adobe llustrator 4.0 - 9HD - 4.5

M3 Visual C++ Pro-20 HD - 10

MS Visual Basic 3.0-9HD - 4.5

Harward Graphics 3.0 -5 HD - 2.5

Harward Graph. for WIN 2.0- 10 HD - 5

OrCad4.2-8HD -4

Clarion 3.05-THD - 3,5

Excell 5.0-2HD - 45

Access 2.0-8HD -4

Stacker4.0-2HD -1 :

Fox Pro 2.6 for WIN -7 HD - 3.5

Lotus 1-2-3 4.0 for WIN-6HD -3

M5 Works 3.0 DOSIVWIN - 34HD - 1,502
* Mathematica 2.2 for WIN - 4 HD - 2

Paradox 5.0 for WIN - THD - 3,5

Gold Wawe 2.0 for WIN-1HD - 0.5

Auto CAD 12 for Win-16 HD -8
Auto CAD12-15HD -T,5

3D Studio 3.0-9HD - 45

305 Efekti-4 HD - 2

3DS Objekti- 18 HD - §

Corel Draw 5.0 -19 HD -9,5

Corel Ventura 4.2 - 7HD -3,5
Quatro Pro 5.0 for WIN -6 HD - 3
Quatro Pro 5.0 for DOS - 2HD - 1
Morton Utilities 8.0 - 4 HD - 2

PC Tools Gold 9.0-5HD-2,5

MS Word 6.0 for WIN -9 HD - 4.5
W. Perfect 6.0 for WIN - 13HD - 6,5
W. Perfect 6.0 for DOS -THD - 3,5
Page Maker 5.0-THD - 3.5

Aldus FreeHand 3.1-9HD - 4,5
WinFaxPro 4.0 for WIN - 5 HD - 2,5
Clipper5.2C - 3HD - 1,5

Turbo Pascal 7.0- 11 HD- 5,5

SP SOFT T 688-250

RADNIM DANOM : 13-20 h SUBOTOM : 11-20 h

mpg q

,J"_"L

= Radno Vreme:

e

Dragan Ognjevic,
Bulevar Lenjina 27/5
11070 Novi Beograd
{kod Hotela HYATT)




£ e
RealTime

Ggﬂrpﬂ Lers

VAS OBAVESTAVA

ngmw 1 g
.NH]'UECI Tzf:rm' /8
“Nozow Sadu

*386!486;/586. -
CD-ROM Emwes
Sound mrﬂs
Diskete

3;5” 5;15.-.-

Starn gardn iz bivieg " 5&S Design™a u novom rubi!
JMove ime, adresa, nov 1elefon a ved poznats usluinost,
pn:}ln'\mnll iazurpost! Tt 3 [)

MNajnoviji top-softvare, hitovi i najnide cene hardverskih i A
elemenata £ vak PC. Liverits se i samil SI g}ga :ﬂtﬂ
Nazovite nas od 10-14 i 16-20 satil ;

Najraznovrsnije konfigaracije: Muoltimedia PC, CAD i DTP
radne stanica_..
Veliki izhor CD-ROM plocal Snimanje CD-ROM ploca po
najnizoj cenil
Tavite se za BESPFLATAN KATALOG!
Déekujemoe Vas, 1 posiovanjem:

Cara Lazara 12,
24000 SUBDTICA

a ‘ Tel: 024/ 37-707 6 A

NoTH Scao

P;nhz_drhf\?f‘! f}ﬂ bt | 17

lEADER

COMPUTERS

AGE MAMUZICA 13
24000 SUBOTICA

Tel./fax: 024/53-233
Radno vieme: 9-137 18-22, subotom 9-13

UMOGUCNOSTI SMO DA VAM VEOMA POVOLJNO
PONUDIMO MULTIMEDIJALNI PAKET PO
IZUZETNO POVOLJNOJ CENI, KAO I OSTALI
HARDWARE PO NAJPOVOLJNIJIM USLOVIMA!

CD ROM SONY BUU-3§A, DOUBLE SPEED - 280 DM
~ 10CDROMPLOCA (originali) - 250 DM
U KOMPLETU - 500 DM

6. ROCKRAPN'ROLL
- PARAMOUNT INTERACTIVE
7. FONTS |
- (IVER 4.000 FONTS for WINDONS and D03

; AIVI[GA 500, 500+, 600, 1200|
1 Prodaja kompjutera o
A | Programi i igre na nasim i Vasim diskefama
Kablovi, dzojstici, kufije za diskete, diskete, misawvi, |
podioge za miseve | sva ostala prateca oprema
Senvis | otkup polovnih racunara | opreme

[PC 286/386/486

| Prodaja PC konfiguracija po zeljl
| Prodaja komponenti
| Programi i igre na nasim | Vasim disketama
| Senvis, instalacija softvera | otkup kemponent |
| konfiguraciia

|commodore 64

1. MULTIMEDIA JUMP START V1.1a
- (IVER 400 Mb (F MULTIMEDIA/GEAS BY MICADSOFT
2. BATTLE CHESS

| Prodaja racunara commodore 64/128

Kosetofonl, disk j=2dinice, kasete, diskete, dzojstic,

| moduli, kablovi, stampaci
| Servis | otkup kompjutera | pratece opreme

ECulum_zl;redr

3. HOME MEDICAL ADVISOR V3.0
- THE DOCTOR IS |

4. SPACEQUEST IV (SIERRA)

5. MOVIE SELECT for WINDOWS
- THE INTELIGENT GUIDE 70 OVER 44 000 VIDEDS

8. SHERLOCK HOMES V2.0 (ICOM)
- CONSULTIVG DETECTIIE

9. WAREBIRDS

10. FAMILY FUN (SIRIUS PUBLISHING)
« L KARADKE, SINGALDHE WITH...

ZA OSTALI HARDWARE, POZOVITE !
CENE SU SVAKIM DANOM NIZE!

SVET KOMPIUTERS. 1 2. DECEMBAR '94,



« Mo kriiga vam predstavija =

Excel 5

Ako ste do sada
koristili neki od
starifih programa
za tabelarno
izracunavanje,
prijatno cele se
iznenaditil

G50 strana

QuarkXPress

Program vam
omogucava da i
na
PC racunarima
kreirate graficke
proizvade
profesionalnog
izgleda.

400 strana

B T i

Windows 3.1

Pisana pregledno
[ duthovito, ova
knjiga ce vam

omoguciti da lako

i brzo saviadate
tebnike rada i

izvucete
meksimum od
programa.

320 strana

¥ MONOLIT

po!ﬂmfﬁ PC racunara i opreme

©Prodajete ratunar ——> javite se
©Kupujete racunar —» javite se
©Zuri vam se ——> kupujemo
@Pokvarilo vam se —» servisiramo

©Zelite va$ program —_» programiramo

| on/ 405-033 (10-17h) ]

ﬂp0BepI/IT€ aHTmbpm
y IITaMIayy

I[unesirre Bau TTACEPCKH IITAMIAY
na [IPEBEHTHBHI CEPBUC!

IIEPU.
XAPII

HHAEEREPHHIT

HAIROHI NPRIATE D RANIIN-TITAMITAMA
Heaxa Munvrsonmha 24, Beorpan
TM36019, 432-319, 432303, charc 435-513

-

Mikro knjiga
Petra Martinovica & '
11030'Beograd, tel/faks: 542 516 1 542 619

sa poklon disketom

JAVITE SE T4 EESPlﬂTﬂM KATALOG NASIH IZDANJA

SVET KOMPIUTERA 73 DECEMBAR ‘04,

Tel/fax 772-435 |
Od 9-1 Gh

Stevana Dukica 2

486DX 33,50,66
210,420 MB HDD
1.2 MB & 1.44 MB FDD
4-8MB BRAM
Laserwave FUTURA
CD ROM Drive

| M{iﬁ;m_e1a PC




Svojim dosadasnjim i buducim élanovima

ECNU NOVU
995. GODINU

I predstojece p}'aznike zeli

tel-350, 't23-6'6

syakog dana od 8 do 2]

Decign £ made by D16l ’




Ureduje MENAD VASOVIC

U OVOM BROJU:

@ U vrhiv Game Top 25 doslo je do

neocekivanih promena - Civilization fe
' [zbio na prvo mesto. Da Ii ce tako f

ostati do ,Sveta igara 13"? 76.
© Uskoro cete citati kompilacij
saveta iz rubrike ,Sta dalje?". Do
tada, pogledajte sta je Slobodan
Macedonic pripremio za vas 78.
& Opisi | resenja /gara:

Aces Of The Deep 50.
Alien Breed Tower Assault 86.
Dark Sun: Wake Of The Ravager  83.
International Tennis Open §8.
Last Soldler 88.
Loderunner: The Legend Returms  &85.
NCAA: Road To The Final Four 2  &7.
Peter Pan 89,
Premier Manager 3 84,
Quarantine 86.
Reunion 4.
Ruffn'Tumble 80.
Sam & Max Hit The Road Q0.
The Clue 82.
World Cup USA 94 81.
Xenobots o2,

@ Treci nastavak sage o Wing
Commanderu snima se kao igrani film
i izgledace ,boli glava” 95,
©@ Modemske perverzije, VR novosti,
komesanja u ,Oceanu’... ,Bonus
level”

.97

Specijalno izdanje

13

¢eka vas na kioscima

krajem decembra.

== -
g o, W) s
E IGRE L 2 < =,
S 1000 m
et n g o\x
- e x|x
_ -:r’r:q I__rml o\x| o
Pucacke igre Platformske
igre
®
Sportske i Fudbalske Simulacije Borilacke igre
drustvene igre simulacije flipera

|strazivacke Avanture Arkadne FRP
iare
Strateske igre Auto-moto Simulacije Upravijacke
simulacije voZnje simulacije

8]

prafika

)

Zvlk

S

-

aranje

=y

atmosfera

&

SECenanc

)

Sve podatke za igrometar daju autor tekstova, Verzile za razne kom-
plutere mogu se razllkovatl po nadinu igranja, komandama sa tas-
tature, memorijskim zahtevima | drugim faktorima. Zato simbol kom-
piutera oznatava opilsamy verzijy, koju je igrao autor teksta, To, nar-
avna, e Znaci da opisana igra postoll same za ta] kompjuter, mada
ima | takvih shefajeva, U haotiénom stanju nadeg trzista teiko |e
prikupiti pouzdane informacije o svim raspolozivim verzilama igre, pa
su takvi podac] [zostavijend.

Crtes diskete predstavija broj potrebnih disketa za kporuku igre | ima

razlicite funkciie zavisno od wste kompjutera, 8 Commodore &4 to

ie bro] disketnd strang, za Amigu i Atar bro] diskets. a za PC bro}
disketa komoresovane [gre.

Kategorile od kojih se formira konaéna acena uslovijene su perfor-

mansama kompjutera;

® grafila: dopadijivost ekrana, uspeinost animacje, dizajn cele igre;

# ovuk: muzika (melodija, aranzman) | zvudnl efelti (kolicing, kalitet);

# igranje: funkclonalnost upraviiackos Interfejsa izmedu igraca | Igre,
irvoden|e, uXivanje u igranju;

specijalne kategorije:

@ atmosfera - akcija, brzina igranja, pokretiivost, kategordja specific- -
na za arkadne igre (pucacke, platformske, lavirintske, istrakivadke,
borilacke, sportske, fudbalske, auto-moto | simulacije fliperal;

@ scenarlo - zaplet avantura, arkadnih avantura | FRP avantura, pri-
maran za kvalitet igre;

# realnost - uspednost simulianja situaclje iz stvamog EHvota U slmu-
lacijama vainje, upraviiackim simulacijama | Istorijskim stratesijama.

¢ Z K

realnost Cormmodans B4 Amga 500 Amiga 1200 Alan
T E‘é a I:. .:'.3_-’.\__ -
%SD =57 = W
&) (M) &2 ¢
D.00-6.00 6.25-7.00 7.25-800 B.25-9.00 825100
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100 LIS T E

Priprema GORAN KRSMANOVIC

Do 10. novembra primili smo 216 kupona. Meﬂu njima
bi!u je 47% vlasnika PC kammtibilaca, 25% vlasnlka
' Am;ge, 23% vlasnika C64] 5% viasnika Atarl}a

47, 11000 ?m@m@?mx«m 01 Hm-zanlrpokhn;a
.n.'ii,.,ﬁw A ﬂﬂcdﬂhl i M i ] : G

45 11300 Sme-

: .'_&aﬂmmqﬂeéﬁimddﬁnﬁdng {zapteuzimam
jenagrada dobitnici ireba da SE jave Sponzori--
) &Y ﬁxameda,f%m id‘alje.éalj_u

Sl

2l VEZ m'G | _q’!’uEEE na do_u:lfu adresu,

KONTIKI

software & hardware

* Wa ovom kuponu napidite &itko, Stampanim slovima,
" nazive pet najomifieniih igara i fini Imju suih prmla
o e HEt‘mrlgm S fma

2.1::._’-.:-..- oty TR e

Master Of Magic

Microsoft Space Simulator




T

) TOP LISTE

Haziv Naziv . Naziv
1.| RUFFN' TUMBLE 1.| CANNOMN FODDER 2 a0 | 1.| WING COMMANDER ARMADA &HD
2.| FIELDS OF GLORY 2. ALLADIN 3D | 2.| ARMORED FIST 4HD
3.| PREMIER MANAGER3 & 3. | RISE OF THE ROBOTS 130 | 3| LODERUMMER SHD
4.| KICKOFF 3 4.| LTIL DIVIL 120| 4.| MASTER OF MAGIC THD
5.| IMPOSSIBLE MISSION 2050 5.| JUNGLE STRIKE ap | 5.| THE DAWN PATROL &HD
B. | THE CLUE 6. | MARVIN'S MARVELLOUS ADVENTURE 4D | B.| DESERT STRIKE ZHD
7.| REUNION X 7.| ToP GEAR 2 20 | 7| MICROSOFT SPACE SIMULATOR 3HD
8.| WORLD CUP USA'94. 8.| ALIEN BREED TOWER ASSAULT 4D | 8.| NCAA: ROAD TO THE FINAL FOUR 2 3HD
8. | UNIVERSE ¥ 9. | FOOTBALL GLORY ap | 9-| wWoLF 2HD

10. | BENEFACTOR 10.| SUPER STARDUST 60 | 10.| PLANET STRIKE 2HD

Top 10 je mesecna lista aktuelnih igara za nafrasprostranjenije kompjutere na nasof sceni. Formira se na osnovu informacija dobijenih od
preprodavaca, informacija iz stranih éasopisa [ licnih misljenfa &lanova redakcife.

TP PP Maziv igre | firme N

T [ 2. 1. | CIVILIZATION - MicroProse 35 | 7 st | & | rec

2. b4 1. 1. PIRATES! - MicroProse 346 53 CE64 5T |AAGA| PC

) A 4. 3. | X-WING - Lucas Arls : 288 46 PC

4| o 3. 3. | ELITE - Acorn Soft i 280 | 22 fJced| st | A |pe

5. (] L 2. | CREATURES - Thalamus ; 275 29 co54 | ST A

B. (o] R 5. | CREATURES 2 - Thalamus 254 33 CE4

T. A a, 7. | COMANCHE - Nova Logic 232 44 .| Pc

B. A 1. 8. | DOOCM - ID Software 215 43 ' PC

2, Y 1. 7. | GOLDEN AXE - Sega 214 15 CBd | ST |AAGA| PC
10 v 8. 3. | LEMMINGS - Psygnosis 203 1 Ct4 | 5T A PC
11. b 10. 8, | STREET FIGHTER 2 - U.5. Gold 184 15 CB4 | ST A PG
12, =] 12, 8. | TETRIS - Academy Soft 186 17 || cs4 | ST A PC
13. o 13 9. BODY BLOWS - Team 17 s 183 23 ST A PC
14. o 14. 3. | FRONTIER - Gametek L~ 170 18 A PC
15, 8] 15 1 BUBELE BOBBLE - Taito 159 8 cB4 | ST A PC
16. 5] 16. 16 CANNON FODDER - Sensible Software 152 28 5T A PC
17. o} 17 14, SENSIBELE SOCCER - Sensibla Software - 143 24 5T A PC
18. A 21 18, MORTAL KOMBAT - Virgin Games 133 39 ST |AJAGA| PC
18, ¥ 18. 15. | GOAL!- Virgin Games V 123 22 ST A | PC
20. ' B 20. 20 DAY OF THE TENTACLE - Lucas Arts 3 120 25 PC
21, v 18 13. | FLASHBACK - Delphine Software A 1&g | 18 8T A PG
22, o] 22 22 HISTORY LINE 1914-1518 - Blue Byte 105 12 ST A PC
23. A 3. - TIE FIGHTER - Lucas Arls 101 45 PC
24, v 23, 11. | DEFENDER OF THE CROWRM - Cinemaware 100 ] ce4 | ST A PC
25, (o] 25, 8. | HUDSON HAWK - Ocean . a7 7 Ce4 | 5T A

TP - trenuina pozicija igre, PP - proélomeseéna poziciia igre, NP - najbolja pozicija koju je igra zauzeia, TG - trenutn| broj glasova, MG - brof glasova u proteklom mesesy.

Game Top predstavija godidnji pregled najboljih igara. Listu svakodnevno menjsju ditaoci slanjem glasova za najomilfenije igre. Game Top
25 predstavija trenutni presek najbolfe plasiranif igara.

e 2= e —

26, | FORMULA ONE GRAND PRIX 86 34. | BODY BLOWS GALACTIC 42, | DUNE 2 46
27. | THE LOST VIKINGS 85 | 35, | SUPREMACY ‘w{ 66 | 43. | THE CHADS ENGINE * 45
28. | INDY CAR RACING 94 36, | LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 3] 61 44. | DIFLCMACY 38
29. | THE SETTLERS 91 37. | F-14 FLEET DEFENDER G1 45. | WOLFENSTEIN 3D 38
30. | TV SPORTS: BASKETBALL - 89 | 38, | NORTH AND SOUTH 55 | 46. | SYNDICATE ar
31. | BATTLE ISLE <. 84 39, | WING COMMANDER 2 52 | 47. | WING COMMANDER L 34
32. | SUPER FROG 74 | 40. | ANOTHER WORLD £ 51 45. | LEMMINGS 2: THE TRIBES . a3
33. | DUNE . f 73 | 41. | BATTLEISLE 2 Lv/ 48 | 49. | ALONE |N THE DARK O

Ispod crte ja lista igara koje su vrio blizu plasmana na Game Top 25. Glasovi &italaca mogu lako promeniti status tih igara.

SVETKOMPIUTERA # J DECEMBAR '54.



STA DALJE?

= Cannon Fodder * A * Kako uniititi betonske

bunkere u drugoj fazi osme misije?
Goran Gruskovijak

& Cannon Fodder * PC * Kako se preskace ka-
njon u éetvrio] fazl osme misije?
Soru & Anjamen

5 Dogfiis * A * Sifrczanime 12 I:rz15"fs 15
PH16TB, 1.4 PJ69JP, 2.1 ZR6189, 2.2 HK94DV,
2.3 RRI3RV, 2.4 XH37ZT, 3.1 PK49FD, 3.2
KB15HL, 3.3 LV18PV, 3.4 BYS7PY

Dr. D.J.

B4 fmpact * A * Kako glase Sifre za igru?
=2 Dyna Blaster * Kako se prelazi nive 8.8,
odnosno kako glasi 3ifra?

Cold Sweat

B2 Nippon Safes Inc. * A * Sta treba odgovoriti
prolazniku koji pita koliko stanovnika ima grad
Tyoko?

B Obftus * Gde se nalazl kugla u Burville
zamku?

Etmader'ﬁakuizafi iz pedine na nivou 1.4
poiio se pokupe luk'l strela?

&0 Armourgeddon 2 * Kako pokrenuti
proizvodnju? Kake transportovati materi-
jale?

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

&4 Floor 13 * Na koji nadin treba voditi slufbu

da bi javno mnjenje stalo na !gﬁevu stranu?

(0 Dizzy 4 * C64 * Bodefom (Dagger) Isecl
konopac kojim je vezan jarac kod mosta i poter-
aj ga Staporn (Big Stick). Predi most [ dod &es do
Ice Palace. Kofom (Bucket Of Hot Water) polij
zamrznutog Dilana. Krstom (Gold Cross) raster-
aj vampire u lce Palace. Na dnu palate, ispod ste-
penista, pokupi baklju da bi se otvorio tajni pro-
laz koji vodi do Dejzi. Njoj daj The ,Drink Me"
Potion, a nikako The , Eat Me" Cake,
&= Turrican 2 * Drii pucanje oko 2 sekunde, a
zatim pritisni taster ‘Space’. Dobided tajno
omuje.
& Seymour At The Movies * C64 * Za fega
sluZe Towel i Detonator?

NLO

B Space Quest 3 * PC * Kako dodl do
svemirskog broda u prvom delu igre a da ¢ pr
tom mi ne ukrade reaktor | Zicu?

Mﬂm

= .S'fg}rmaur At The Movies * C64 * Euvar ti
nece pravitl probleme ako pored njega prodes
nosefi naocare za suncanje (A Pair Of Movie
Star Sunglasses). Ruka (A Hand) ti je potreb-
na da bi sastavio Franken3tajna, 5to je i cilj

igre.

= The Addams Famify * U kud ispod ste-
penista se nalazi skrivena prostorija. Pokupi
srce [ nadi Ced skrivena vrata. 1za njih se nalazi
prostorija sa 70 dolara, kao i dvadesetak Zivota
i.srca. '
= Vigifante * U haj-skor se upisl kao Green
Crystal. 5a 'F1’ povecavas broj Zivota, a sa 'F8'
prelazis na slededi nivo,
2 Premier Manager * Nazovl broj 781560 i do-
bifes 20 miliona funti.
B2 Vendetta * Sve dok driis pritisnut taster
‘Space’, ti I protivnik stofite, energija o se ob-
navilja, a vreme tede,
=1 Thunderbirds * Kodovi za nivoe glase: RE-
COVERY, ALOYSIS i ANDERSON.

Jednostavno Naﬂbnm

= Gods * PC * Kako se prelazl nivo ,The Un-

derworld”™?

EXenan * 8T *HKako glasi 5ifra za Cheat Menu?
Milan

4 Body Blows * PC * T-12 se najlakie prelazi
pomodu Kossaka. Sateraj ga u ugao | udaraj ga
laktovima (gore koso + pucanje) ili primeni
tehniku é5cenja (dole koso + pucanije).

4 The Chaos Engine * PC * Kako se prelazi
cetvrti nivo u Cetvriom svetu?

Baca

= Leisure Suit Larry 3 * PC * 5ta treba prodati

devojcl na plaZi? Kako Iznajmiti sobu u hotelu?

= Sensible Soccer * A * Kako se snimaju utak-
mice, timovi i takmifenja?
=1 Street Fighter 2 * Na koji nafin se bacaju

magije na protivnika?

Clouseau & Son

(=) Benefactor * A * Sifre za nivoe su; 1. 11-
QDMDSHOH, 2. 3MODLAPSNOQR, 3. 3DOM-
2ZHM31D, 4. 3V13DFCRFH, 5. GNB3JN3PQ5, 6.
3D131D131D, 7. 3LOLF4FK2ZN, 8. 3NOQOV-
Qoav, 9, QBBKBGFQG; 10. IM11FMFFER, 11.
IMQZLOTHAT, 12, 3GOFTNNMOE, 15, 1MOD-
DRPPCO4, 14, 1XO3MPLDHEK, 15. GPJMKTL-
4MV, 16. OF]2RI3DO3, 17. IHOPVALKQ], 18,
M20PDHNMI12, 19. M500OHS344FG, 20. M4KR-
NTNSOW, 21. MMOP4PSROR, 22, 2ZHOM-
SP321H, 23. 2ZROHG2PGED, 24. MEFIM]FHTOM,
25. MFIMLFFRQK, 26. 5S|33G3HHF, 27.
MMCNSNIT4T, 28, ZMO3ROFPHOP, 29. MCGG-
SG4402, 30, 2N12FNFJKS, 31. MNOPKOST4S,
32. 5]JHHPM330H, 33. ZFQ3S5[4GOH, 34, Q5-
NGHKH132, 35. 3MOJ2NSLGP, 36. 3MOJK-
NWPFQT, 37. Q2NGREMEFQ], 38, SHGNFML31H,
39, GVD]2G2KFH, 40. 1BQBKCWHO3, 41. 3-
FOILGV40L, 42. 1WOGKMNDH], 43. 14QFLTR-
GMS, 44. 1KQCAMS204, 45. Q2NGVEIBOF, 46.
QTNGKIKDHG, 47. 1JOGNFRHO4, 48. ODNG-

SJL20H
= Data The Soldier (VP 5900/3-2)

51 F-29 Revaliator * PC * Rakere Back Winder

sluZe za unistavanje neprijateljskih aviona koji

ti prilaze 5 leda.
~—STe The Tzard (VP 59003°2)

=1 Commander Keen 5 * PC * Na dvanaesiom
nivou je cilj razbiti veliku kuglu. Da bi |e razbio
moras osloboditi bombe koje se nalaze iza vrata
desno od kugle. Navedi ih da te prate do kugle.
Kada ti se priblife na edredeno rastojanje, one ée
eksplodirati i razneti kuglu. Ovim si prefao nivo,
a i celu igr.

&2 Flashback * Kamicu treba ubacitl u kom-
pjuter kojl samo &to nije eksplodirao, Kompjuter

SVET KOMPAUTERA 7© DECEMBAR ‘94,



STA DALJE?

se nalazl u zgradi u koju ulazi pomocu telepor-
ta. Karticu najpre treba napuniti u punjacu
pored teleporta. Od mesta na koje te teleport pre-
baci, pa da konacnog cilja, fekaju te razlidite
prepreke. Kada konatno stignes do kompjutera,
karticu ubacl sa njegove desne strane.

B Colorado * Kako gase lfre?
nepector

2 Innocent Until Caught * A * Sta treba ura-
diti sa covekom koji Sefa oko Starporta? Kako se
ulazl u Subway? Kako uzeti kapetanovu kapu
sa broda? :

reprize akcija snimaju pritiskom na taster ‘En-
ter'. Medutim, umesto toga, disk jedinica samo
malo zagrebe diskem, a u donjem desnom uglu -
ekrana se pojavi poruka ,No Disk™. 5ta je u pi-

tanju?

Mariko Urosevic

B Cotntdown * PC * Cemu slude #ea, buba i
kljuc 1 kako izadi iz sobe?
Kikl

=) Goblins 3 * A * U reSenju igre iz SK 2/94 pife
da je potrebno otvoritl vellku knjlgu. Gde se
nalazi ta knjiga? Kako treba zapodeti #ah?

olime saradnike rubrike da u svojim pi-

smima obavezno naznaée imena cita-

laca na &ija pitanja odgovaraju, iz kog
broja je pitanje i za koji kompjuter je igra.
Takode neka provere Kompilacije u ,Svetu
‘igara” 7, B 1 10, kako se ne bi ponavijala je-
dna ista pitanja | odgovor za pojedine igre.
PoZeljno je da saradnici na poledini kover-
te napiiu svoje ime. Nepridrzavanje pravila
poviadi neobjavijivanje pisma. Hvala,

2 Theme Park * Posle Sest do sedam godina ra-
da, park poéinje da finansijski propada. 5ta je
potrebno uraditi da se to izbegne? Da Ii bazen
moZe da se koristl 1 za decu ili sluZi samo za

ukras?
' Dejan | Heta

[ Robocod 2 * PC * Da i se mogu otvoriti vra-
ta sa katancem i kako?
= Cool Spot * Kako se prelazi petl nivo?

nana

B4 Dune 2: The Building Qf A Dynasty *Na ko-
jinacin se prelazi poslednji nivo u ulozi Atreida?
Pojavi se poruka da delazi raketa i nakon toga
ona unisti vedinu objekata u bazi. Kako unistit
rakemu, a ako ju je nemogude unistit, kako je
spretiti da napravi haos?

BT

The Incredible Mashine * PC * Nivol se
prelaze istovremenim pritiskom na tastere: V',
‘B, 'N', ‘M"1 ‘Space’.

= TIE Fighter * Koji su bonus ciljevi u tredoj
misiji fetvrie bitke?

B Sirn Cigy * Kako zaraditi pare?

Mr MIkola 5.

= Wing Commander * PC * Kako glase Sifre ko-
jelgra madi?

Ivan

= Ween * A * Kako se prelazi soba u kojoj treba
Spustitl most?

& Transarctica * PC * 7a gradnju pruga t tre-
ba najmanje petnaest robova i sirovina Rails. Ni-
je lode ni da ima# tri-Cetiri krana i desetak ma-
muta kao pomoé robovima. Prepreke ulklanjai
uredajemn The Drill koji moZes da kupis jedino na
lokaciji (X=6, Y=12). Lokaclje (X=11, Y=40),
(X=77, ¥Y=61)i (X=114, Y=25) su dorsokadi i
nisu bime za igru.

Kovinac

Svet kompjutera

(Sta dalje?)
Makedonska 31

11000 Beograd
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osle vife meseci od prve najave u

«Sveru kompjutera®, na nage

prostore je stigac novi , Renega-
deov” megahit. U pitanju je fenome-
nalna platformska pucadina u Wons
derbgy stilu koja postavija nove stan-
darde u svom Zanru | sasvim sigumo
e ud u najul {zbor za igru godine,

Momdi iz grupe Wunderkind® su
zaista dali sve od sebe praved ovu
malu poslasticu za pucacke sladoku-
sce, Nije preterano redi da imamo je-
dnu pravu savrsenu arkadu, koja du-
go vremena nece imati dostojnog riva-
la {dosadainju konkurenciju ostavija
bez fjednog argumenta),

Duzim igranjem, igraé jednostavmo
ne moZe da se ne zaljubi®™ u tehnike
elemente koji su pravi odraz savrien-
stva. lzvrsna sofna i ,mekana” grafi-
ka sa puno koja | raznolikih ambijena-
ta, savraena brzina skrola, zvudni éfe-
kel koji zavreduu podtovanje, sve su
to sekundami elementi koji &ine cvr-
st podlogu. U prvl plan, medutim,
dolazi fantastitan dizajn i animacija
sprajtova, koji ovim ,nagomilanim pi-
kselima" naprosto udahnjuju zivot i
nesumnjive ée | najvece [zbirale osta-
viti bezteksta, Isto toliko spektakular-
ne su i animacije pucanja | eksplozija.

U fgri ste stavljeni u kedu Rafa Ro-
dzersa (Ruff Rogers), mladanog pla-
vusana dedijeg lica sa pucom koja uli-
va strahopodtovanje. Da Raf nije
Wsimpatitnt djefame iz susjedstva®
uveridete se &m pritisnete pucanje na
palici, kada &e Rambo-klinac sasud

par kila uzarenog olova u prve kotrlju-
e stvorenje na koje naleti (od koga ée
potom ostati samo obladic dima). Na
sligan nacin ée proéi sve Zivo | nefivo
Eto se Rafu nade na nianu,

Da se igranje ne bi pretvorilo u
100% rasturadinu, programeri su.po-
stavili i zadatak koji se sastofl u sa-
kuplinju loptica koje rotiraju i to odre-
den broj od svake vrste (fime je proce-
nat smanjen na 98% rasturanja). Koli-
ko loptica treba sakupitl pise u gor-
njem delu ekrana, gde se nalaze jos i
podacl o broju preostalih Evota, nov-
cut, municiji, energiji i bodovima,

Na potetku posedujete abifnu pu-
Skicu koja priliéne sporo puca, ali
cim sakupite nekoliko loptica sa
oznakom ,P", brzina pucanja ce se
umnogostruéit, Municija za to osno-

vno orude za masovno uniftaya-
nje" je neogranitena, dok za sva ka-
snija oruzja koja moZete sakupit
(mitraljez, laser, baca¢ plamena i
projektila i dr.), municija brzo nesta-

je, te tada treba brzo delat, Pucatl
moZete u svim pravcima, take Sto de-
te driat] taster | {stovremeno pome-
rati palicu (pokazalo se kao vrlo ko-
risna moguénast).

lgra je podeljena na nekoliko sveto-
+d, 8 ovi na po deti podni-
voa. Na kraju svakog sveta
teka vas po Jedan Glavonja,
kofi zadaje povece glavobo-
lje. Prva borba se odigrava u
Sumskom ambljentu, gde se
kao neprijatelfijavijaju razne
vrste robota (kotrljajud, lete-
i, samouniStavajud § sli-
ni), kao i prilicne nezgodni
topovi, za Gje unif@Evanje
treba bidd vrie brz | precizan.

Wa nekim nivoima, sem =a-
kupljanja kuglica, potrebno je
i aktivirati alarmne mehani-
fme prostim gaZenjem (lako
cete {h primetiti). Za skok na
vise platforme sluze odskotni
mehanizmi, ali j& pre njihove
upotrebe preporutlfive pota-
maniti napasnike koji defiluju
gomjim platformama (nikad
niste sigurni kada Ce se nekl
od njth zapucati ili se zaleteti poput
jarca | ispreme&tati vam unutrasnje
Organe),

Sem pomenutih kuglica za obna-
vljanje municije, treba skupljati i dru-
ge  plodonosne” dodatke otelotvore-

ne u vidu srca (energija), kljuteva (ko-
jima se iskljutuju laserske barijere |
slitne prepreke), Stitova (neranjivost
desetak sekundi), raznih vocki i sla-
tki%a (bodovi) | lobanfa (uniitavanje
svega na ekranu), Kada upucate ne-

kog napasnika, ostace novEldl Glfim
skupljanjem povetavate skor,

Na kraju prvog sveta sleduje due]
sa prvim Glavonjom, koji nije nimalo
najvan. U pitanju je ogromna sovulja-
£a koja bljuje vatrene lopte, a sem nje
su i mali roboti koji eksplodiraju
kada im se pribliZite. Sredom, sova se
krefe stalno istom putanjom, pa cete
vel posle malo vezhe (fajf: par sad)
satuvati i poslednji Zivot, §to ée vam
biti dovolino da vidite nefio od drugogs
svera koji donosl sasvim novi ambi-
jent i protiviike.

Svojom  izvanrednom dinamikom
program prosto mami da se Igra brzo,
ali treba stalno imati na umu da je

" svaka brzopletost ovde pogubna. 5

obzirom da ne peostoji nikakva wie-
mensko ogranifenje, najpametnije je
igrati polako, pailifvo planirajud sva-
ki korak, a veca brzina ce dodi sa ve-
Zbom. 3
Da ne rosimo suvise bespotrebnih
recl, svim ljubiteljima platformskih
arkada, ali i svim drugim igradima od
SIca preporucujemo. ovaj programer-
skl biser sa Zeljom da u bliskoj budu-
Enestl igré ovakvog kvaliteta postanu
svakodnevna pojava. :
Gradimir JOKSIMOYIC

LA LR LR R LR R LR R R R R L R R R L L R L R LR LR ARl R R R R R R e L L L Rt e e R IR e R Il e s L]

ista me fokom rata nife toliko plasilo kao aves
nemackih  podmornica,  iziavio je Vinston
Certil, A ni jedan program do sada vam nije

tim se vrio jednostavno upra-
vifa -1 bez ikakvog opisa ne bi
vam trebalo vise od pola sata

Aces Of The Deep

omogudio da se bolje wiiviee u ulogu komandanta
takve podmomice negoe Sto e Aces QF The Degp,
novopristigla kreacija firme ,Dynamix", poznate po
simulaciji letenja Aces OF The Padlfic.

Ovaj program, cifih 5 disketa ée vam zauzet ne-
5to manje od 10 MB prostora na hardu, poseduje sve
Sto je potrebno da bi konkurisao za jednu od najbo-
ljih simulacija podmomica do sada: odlitnu grafiku
| mvuk, pedaninu izradu i visoku realistiénost. Svim

da udete u sve finese progra-
ma. Ogromno  prosiranstvo
oworenog mera 1 prometnib
MmoTeuza prugaju vam .slobo-
dnu inidjativu” u izboru plana
plovidbe | ciljeva | fansu da po-
stanete glavni na lisd besmr-
tnika koji su silne trgovacke i

rame brodove saveznika posla-
I na dno.

Modi cete da uiivate dok svakog popodneva vas
car morskih dubina lagano wlazi u okrilie mraka,
Ogromnl talasi bez prekida Ce vas ljuljati, tako da u
nastupu morske bolest nefece vi%e znati da 1i se po-
mera podmomica [Ii nebo prepuno zvezda Koje se
povremeno zaklone iza paperjastih obladica. Da ses
vremena na vieme ne oglasi vas oficr za osmatra-
nje sa reskim nemackim akcentom upozoravajuci da
je konvoj na vidiku, sirena za uzbunu kada treba za-
roniti, da nema prizora brodova kojl tonu u plame-
nu nakon &to ih je pronaZao vas torpedo, mozda b

sve ovo bile | remantléne. Ovako je uzbudlfivo, pu-
stolovno | pomalo parancidno (pesmatrate ih iz svo-
je nevidljive kucice, i samo - buum!).

Bez obzira na krajnju jednostavnost, objasnitemo
kako da mrenutnu zbunjenost pri prvom uditavanju
programa pretvorite u uElak iskusnog morskog vil-
ka. Suofeni sa glavnim menijem, moZete {zabrati da
1i da cdigrate pojedinatnu misiju (Single Mission),
zapofnete novu kapetansku Karjeru (Career Mentu),
prougite top listu svofih slavnih prethodnika ili
osmatrite brodove sa kolima Cete se sretati na svo-
jim puteSestvijima. Najbolje ce biti da kzvezbate svo-
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je sposobnosti kroz neku od istorjskih misija koje
pred vas stavijaju konkretan zadatak, a da tek zatim
kap iskusan morski vuk zapoénete karijeru. Pre ne-
g0 &to se zaista | nadete u podmomic, moZete da
odredite éitav niz parametara od kojih zavise uslovi
u kojima cete plovid: tdp podmomice, kvalitet posa-
de, doba dana, vremenske prilike, vremenskl period,
vazduina podrika, kao { faktore realistitnosti poput
ogranitenih zaliha municije, goriva, ogranidene vi-
dljivost, povredivosti pudmumlr.e. upravijackog
modela itd.

Simulacija zapofinje u knmand noj sobi iz koje
modete prismpit svim preostalim segmentima - pa-
lubl, osmatratkim i niSanskim sredstvima, upra-
vijackom 1li stratefkom delu. Najbolje Ge bid da
odmah po startu pr-
vo pogledate mape
(Charts):  maktitka
mapa Koju vidite pri-
kazuje segment mo-
U vako] neposre-
dnoj blizini, na kojoj
su prikazani svi plo-
vl objekt koji vas
okriiuju (ukeliko th
Iima). Odabravii mi-
sem neki od njih, on
postaje vas dlj - na
samoj mapi dobijare

L L R R e R LR R ljllll
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podatke o njegovom smeru kretanja, brzind | udalje-
nosti (na csnovu dega mokete patljivo da isplanira-
te sopstvenu pufanju za presretanje), a podad koje
pokazuju meradi na torpednim niSanskim spravama
(TDC) ednose se takode na njega, Postoji | navigaci-
ona mapa, koja vam moze posluit da isplanirate
celokupan plovni put tokem svoje male morske
avanture, OduSevidete se prostranstvom koje vam je
na raspolaganju - ceo Atantik, Mediteran, Baldk,
ohale Evrope, Afrike i Severne Amerike!

Upravljatki instrument se sastoje iz i glavna
segmenta: kentrola snage motora (Y, brzing), smera
kretanja i dubine. U komandnoj sobi mogete ih pro-
nadi udesnom delu (gde suimape), a moZete im pri-
stupid | na ekranu sa mapama fli sa palube putem
ikona u donjem delu ekrana, Mnoge komande ne
morate izvodid manuelno, veé ih moZete prosledi
preko svog prvog oficira (zaranjanje na dubinu peri-
skopa, izranjanje, itd.). Njemu, kao 1 ostatku posa-
de, modete se obratiti preko prve ikone sleva (od
ukupno 3) u komandnoj sobi. Ista fkona na raspola-
ganju vam je | kada ste na palubi. _

‘Dsmatranje ciljeva, nisanjenje | gadanje izvodite
preko periskopa, a ukeliko to dinite dok ste na pave-
&ini, jo& je zgodnije da u tu svrhu izadete na palubu
i gadanje madgledate dvogledom. Dok ste u , peri-
skop” ili .dvogled” modu, ikonom na kojoj je prika-
Zan torpedo pozivate TDC (torpedne komande) ko-
fim mozete da ispalite-torpedo iz neke od 3 torpedne
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Mogude je i pregledati

ova simuladja fudbala zasno-
vana na svetskom fudbalskom
u fudbalu dolazi iz renomira-

= [ICROMETAR|

mozZete podesiti mnoge sithice kao &t
st umanjena slika terena (kao u Kick
offie), dugina poluvremena (od 5 do

nog 1.5, Golda", kude koja je pozna-
ta po velikom broju uspesnih sport-
skih simulacija. Saradnja sd proga-
merskim timom , Tierte” pri izradi ove
igre, sasvim sigumo de U5, Goldoy-
cima® doneti nove poene o troi 23 pre-
st na Amlgino] igratkoj sceni.

World Cup LISA 84 Je, slobodno mo-
Zemo red, jedna od najstudioznile ura-
denih sportskih simulacija koje smo do
sada imall. Sem {zuzemo lepog i fun-
koonalnog |, Korisnitkog interfejsa” |
wvelikog broja dobro osmigljenth menija,
postoji i dtav niz sitnih detalja kojl po-
di#u stepen realnost na vrlo visok nivo
i abjedinjuju sve najbolje karakteristike
dosadaZnjih slmulacja najpopulami-
jeg sporta i sveti,

Najslabiji deo programa je rutina za
komunikaciju sa diskom, tako da ce

45 minut), brzina animacije, vetar
(ume da bude priliéno nezgodan), of-
sajde, kartone, kaoitodali e selopta
Llepiti” za noge Igrata (5to je slutaj u
vedini starjil simulacija), ili se slobo-
dnokretatl,

U Practice modu moZete trenirati
sami; protiv prijatelja ili kompjutera,
ili posmatrati duel dva tima koje vodi
kompjuter. Naravno, najinteresantni-
ja opcija odnosi
e na podetak
Kupa, kada treba
odabrat selekci-
ju koju dete vodi-
ti u borbi za dwu-
lu Samplona sve-
ta (naZalost, ne
postcji  mogu-
fnost  menjanfa,

sani po END

strpljenje igrafa ved na samom poce-
thu (a1 u vise navrata kasnije) biti sta-
vljeno na probu., Ako vas strpljenje do-
volino dobro poslugi, nadi cete se u
glavnom meniju. Primetietz da su
sve opeije predstavijene grafickl, o.
pomodu ikonica sa Maskotom Prven-
stva koja objadnjava funkdju ikone.
Opcija pod ikonom na desnoj strani
vadl vas u Konfiguracioni meni gde

pal, lepo animirani i, za divoo cu-
do; nema nikakvih usporenja (Zi-
me se Eak ni Sensible Socoer ne
mode uvek pohvaliti). Prisutan je
i sprajt sve trojice sudija, a svaka
njihova odluka (slobodan udara-
ca, kartoni, komeri itd.) pradena
je malom animacijom. Pri izvode-
nju komera i slobodnih udaraca
mokete odreditl smer kretanja lo-

cevi, kao | da fino
podesite pravac u
rasponu od +10
do -10 stepeni u
odnosu na  smer
kretanja podmor-
nice. Ne napusma-
judl cve modove
imate preko fkona
u donjem delu
ekrana mogudnast
pune konirole
smera Kretanja |
brzine, ne biste 1
lako | interaktivno mogll da manevrifete dok ciljate.
Da ne bi vifemeseine patrole zaista trajale po neko-
liko mesed, na vefini ekrana na raspolaganju vam
je ikona kojom modete da ubrzate protok viemena |
drastitno doprinesete dinamici misje.

Ta je atprilike sve 5o ée vam trebati za uspesnu’
pomorsku matnu avantunl - preostale sitnice dere
spontano otkritl tokom igre. Sve se moze kontrolisa-
fi misem, nema ,skrivenih® komandi koje se mora-
fu pronad na mstamr {'Cirl-Q" je prilitno testa Kom-
hinacija za .Quit to DOS", zar ne?). Prepustite se
malo uFivanju u ulozi, lofih momaka” Koju vam do-
deljuje Aces OF The Deep. Gsveiauajuca promena u
svetu u kome Zivimo.

Aleksandar VELIKOVIC

R R L L R R R R L]

“selekcija]. Pre poletka sa-
mog meda, prodi ce jos je-
dan konfiguracioni meni na-
menjen odredivanju boje dre-
sova, takticke formacije (pra-
ceno animacijom igraca
na terenu), sastava (po-
stoje podaci o sastavima
svih tmova) | kontrole
golmana (igrac ili kempijuter).
(renuto
stanje na tabelama, kao i ubrzat
takmifenje, ko &to necete po-
smatrati duele dva kompjuterska
tima, vef Ce reziltati bit genert-

pte, a jatina udarca je proporcional-
na duZini pritiska na pucanje (doda-
vanje najblizem saigracu se vrsi kra-
thim pritiskom). Vreme se odbrojava
unazad, sto ima i dobre i lofe strane

{utakmice se uvek zavriavaju u
sekundu tafno). Golovi se vilo
lako postizu, pa cak i sa velike
udaljenost, To se, medutim, ne
mege redl i za oduzimanije lopte
protivritkom igradu, 5to zna da
bude problem jer neretko rezul-
tira “primljenim pogotkom (po-
trebno mu je priél na taino odre-

denu udaljenost, ni preblizu, a ni su-
principis vie daleko [ pritisnuti pucanje). Fo-
Sto se sa-  sle prekréaja, fauliran igrad se, ako je
mog izvode-  starthio otriji, prenemaZe po terénu,
nja tie, mo- & kada sudija donese neku edluky,
Femo uputii  oitedeni igradi festo negoduju maha-
vefinom pe-  njem rukama (na fa sudija najtesce
hvalne prime-  odgovira kartonom).
dbe. Sprajtovi kraju poluvremena, odnosno
su dosta kru-  utakmice, ispisuje se siatistika prika-

zane igre (broj prekrdaja, Kornera, of-
sajda i dr.), slifno kao kod , Zivih" me-
feva, ¥vuk o toku igre, skandiranja
publike | wzdasi prilikom zrelijih prili-
ka su vige no odliéni (vrlo slicni istim
1 Sensible Soccer).

Momd iz . Tiertea” uradili su opasno
dobar posao | bila bl 5teta ne obogatiti
svoju kolekciju ovim programom.

Gradimir JOKSIMOVIC
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GAME BOY nije bez ragloga tremutno
najpopulamiji diepni kompjuter za igranje.
Da bismo vam malo pribfifili ovu spravicy,
testirall smo 2a vas nekoliko igara.

Kao | do sada, u ovom | u svakom na-
rednom braju, firma “"BEOSOFT" ¢e pokian-
jatl Eitancima SVETA KOMPIUTERA po je-
dan GAME BOY, Zato, pailfivo proéitajie
ovaj Elanak,

WE'RE BACK!

A DINOSAUR'S STORY

Za razliku od gomile igara éija se prica
bazira na filmovima il serijama, u ovoy igri

. necete sresti nijednog od pomatih llkova.

Glavni junacl ove Igrce st dinosaurusi, koji
5U u poslednje vrame sve populamd|l, Prica
kofa prati ovu gru ide otprilike ovako: Eetvo-
rica. dinosaurusa, nerazdveini - prijateli,
fetal su se jednog sasvim: obitnog dana
kada su na neba ugledali neobitnu letelicu.
Ma njihove [rnenadenje, i2 Iatellce je na njih
paletela mrefa, kojom je 2i profesor Ziookl
fovio dinosauruse za svo) 2ookodki vl Jedi-
nl dinosaurus kojl se Spasao zaklec s& da
e spasili svoje dnagove. | tu podinjie vasa
Bvantura.

Igrics je platformshog tipa. Vi upravijate
malim simpatiénim dinosaurusom, koji je
wioma dobwo animiran. Ukoikg nele vreme
nista e odigrate, on ce se sem zabavit|
tako Eto de Fonglratl fopte i de odiprati
karatok; ukolika skofi sa vellle visine mia-
tide rukama keo da Zeli da poleti itd, Put
Kaji g& na prvom delu [gre vodi kroz dhingiu
2 pun nirbrgica | padova, Syvaku nizhrdicy
nal koju naide dinosaures de korstiti s ki
zanje kao. na loboganu. Ali morate  bitl
oprezni. ﬂEStﬂ 58 & Kraju nizbrdice’ krijes
provalija u kojoj vas éeka prokljudala kv,
lli zid sa ostrim: bodijama na koga mofate
naleteti, Ur put dete nallaziti | na Kulije oe-
realifa kofe sakupliate, jer vam mogu dobro
postufiti da gadate svole neprijatelje! peno-
daktile, diinovske mrave, ogromne cne,
mmajeve ... Nehe od propreka nedete modi
unEstitl {recmo kamenje koje s& kotrlja), pa
Je potrebno da i preshodite. To nite

" tasterom- A, Cvetove ma kojo naidete

modete konetiti kao feders kada skodite na
njlh. Ma tef paiin moZete da doskbdite na
neke platforma na koje normalng ne biste:
mogli. Oblake koristite kao- liftove. Oni ¢e
wias popetl il spustitl do platformi koje sa
nalare ob¥no lnad vas, PoEto je predeo
koji widite wveoma mali, ostavijena vam je
mogudnost da ekran na home se nalazite
pomerate unapred il enazed, dried taster
“Saelect” | hursor u pravou U kome 2elite da
imate pregled. Ova funkcija je veoma koris-
na, jer su mnoge platiorme skrivene | na nji-
ma se obitno nalaz sroe, koje omatava
ehsira Ivot, il Stit kojl vas: jedno vreme Sini
neranjivim.  Naravno, uholiko upadnete u
wielu levu, ne pamabe vam nista od ovog i
gubite jedan od 5 dragocenih Hvola, | nvo

Gﬂfk“ll[ PGY na pokion 7

Ima | pratlsa

ullen | bup)

pedlamikl b [ mests

"SVET WOMPIUTERA™ GAME BOY na pollon,
Mlakedonsia 31, 11000 Beoprd

podinjete od pofatka. Svaki nivo je podelien
na 4 segmenta, a kada ga zavrEite osio.
badate jednog od svolih prijatela,

lgra je veoma zanimljiva i duhovito' ng-
pravipens, Dok jo igrate prosto se udivite |
sami tradite nizbrice nebili se klizall. Ry
préporutujem, jer deluje krejnje relaksirg
e,

TEENAGE MUTANT

MIMNJA TURTLE 3

Ova lgra spada u onu dregu kategorijs
Igara, 1j. igre koje su napravijens na osnovu
nekog filma il serje. Konkretno ova igra je
nastala na osnovu ortane serije o éatvarici,
werovatno nalpapuldmijih mutanata na sve-
i {bar medu decom), Leonardo, Rafaeio |
Donatedo su 58 U epizodi koja se ovog puta
prikazule na ekranim-GAME BOY-a na8ll u
nevolji. Maime nlihov neprijatelj Sredar,
hoga Su oni' pre mnogo. goding pobedili i
strpali u zatvor [e uspeo da pobegne | otme
ngihbvu prijatajicu, TV voditalja, April dok je

- ona'lzveitavala sa mesta bekstva, Miih troji

o joj knséu u pomad, all upadajy U Kiopku,
Mikelandelo, kojl je swe to vréme bio u plce-
fifi | ulivao u syom omilianom jelu, zatekas
je samo skloniste prae. | dok se éudio
Bdi su njegovi drugan nestall, dobro poznat
Sredefov glas mu se obratio sa TV "Ako
Heli§ da spasid syoie prijatelje, dodi u
napuiteni rudnik na kraju gradu®, Naravno,
Mikelandelo odmah krede u ahciju.

Ve na samom ulame u rudniic cete shya-
titi da vasa misfa nile nimalo k. Naime,
tu vas ceka gomita Srederovin podania,
Vama na raspolaganju stode cake, kojima
milele da efiminitate prothmie, Ul uko|iks
sratete 5a velike visine, kao propeler ko)l
¢e usporitl vad pad. Prothnika modete da
a& refile 1 karate udarcem noge. U nadniku
vas osim Srederovin ratnika ofekuiu i slepi
misevi, kemenje koje pada sa troéne tavank
ce, bodlje na dnu pojedingy prostoria ..
e varm je od velike pomodi mapa rudnika
koju' dobijate tasterom “Select™ (Ma njoj
cete videti vas trenutni palakaj | polofal pro-
storija u ndnika. Pojedine prostorge su
ohelelens crim tatkama; U njima se nalg-
e nekl od mutanata kofi su se stavil'u
sludbi dodina i kojl su znatno jadi i vedi od
vas. Ukoliko uspete da pobedite nekog od
njit, osvojicels neke od stvari koje suvam
potrebne da Favrile misjy; fi dete oslobo-
diti nekod od svojih drugova, Tasterom
"Start® modete biratl kojim éete junakom
upravijatl, narawno tek ukoliko osiobodite
nekog od svojin dugova. Svakl od Selvorice
Homjata je strultnjak m  pojoding vrstu
orulza hoje vaen je potrebna da biste savla-
dall pojeding prothmila,

Ovo definitivio nige igrica kojom dete sa
iigrai za pedan dan. SIguran sam da cete
58 njome pofteno namutiti nebili ispundl
avoju misiju | ovu epizodu ninja komjata pri-
veli kraju.

Haravno, utisak posle biio koje edigrane
Igre o spavim dugadijl od onog kojeg ste
stekli Eitanjem. Ukollko Zelite da i ¥ post-
ancte vinsnik GAME BOY-a, mokete ga na-
ruiti na telefone 011/42-13-55 | 42-.98-48,

Najsrecnil Eltalnc Sveta kompjutem
ima Sansu da osvojl GAME BOY kao nagrs-
du, ukollko podalje hupon =a ove strane na
adrasy redakelje, | namyne bude loudean.

DWW,

Dobitnik GAMEBOY-a Iz prodlog oroja e Branimir Numli@,
. mmmw 11OEBZ£:ITII.H'1 i -
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IGROMETAR

£ Nne préterano poznate ne-
I macke kude Neo" dolazi

nam nova igra iz fanra po- f§
int & dick avantura, kratkog
Imena The Clue (u slobodnijem
prevodu zaplet™, U svojoj osnovi
igra ima ne tako éesto Korigtenu
ideju, a to je scenario po istoime-
nom romanu Karam Nade. Kako je
program vrle slaboe podrZan unutra-
snjom dokumentacifom (o spoljnoj,
naravno, nema ni govora), a ni doti-
ni roman (kao ni pisac) nam nisu po-
Znati, ostacete uskraceni za objainje-
nje zapleta, kofi je i posle duZeg igra-
nja ostac obavijen velom ajne.

U uvodu je predstavljen pogreb
izvesnog Sablena, momka iz Engle-
ske koji je zavr-

&lo karijeru™ u
sdobracajno] 4
nesred 1 Fr- §
ancuskoj, po-
kubavajudi da
ubedi francu-
gke vozade da

puta o stvar
prava za vo-
Znju (no, imao je nesrecu da naled na
kamion), Dok poslednji grumen ze-
mlje zatrpava uspomeny na njega,
malobrojni prijatelii odlaze u kafanu
na pice,

Na%a je pretpostavka, 5 ohzirom da
e radnja igre deSava dcrsta godina
pre  dogadaja iz
uvoda, da je
igrac stavijen
w ulogu doti-
fnpg . Sable
na, a da je cilj
steci  prijate-
lie, automahil |
joi  mekolicinu
sitnica. 1, nara-
vno, izhedi tako mize-
rain Kraj.

Startujete na Vikiorija stanic u
Londenu, bez prebijene pare, bez ice-
£a | tkoga, naoruZani samo sopstve-
nom snalazljivoicu. Od standardnih,
stalno doswupnih opcija, najvaznija je
Think. Njenim biranjem dolazite do
informacija o reniimom stanju (imo-
vinskom i zdravstvendm), prijatelji-
ma i predmetima koje moZete karisno
upotrebiti.

Wa svakom ekmnu su ponudene
apdje koje je mogude frvesti (recdimo,
pozvati taksi, odsetad na neku dest-
naciju'l slitno). Tt efekat se postide |
klikianjem na odreden] deo ekrana, ali
dok ne naucite gde je ita, preporudlji-

va je koristd opdije. U difalog sa liko-
vima dolazite kliktanjem, ali imajte na
umu da treba paZljive birati dijaloge,
kako ne biste festo dolazili u konflik-
me situadije, Tako, recimo, ako sa ne-
kim ,trokrilnim ormanom® koristite
grublji refnik, nije iskljufeno da devas
kroz par dana nad u vise obliznjih
kontejnera za dubre,
Ostale opei-
je se menfaju
iz ekrana u
ekran, te ih
je prakticno
nemoguce
opisat. Iz
toga je lako
zakljudit
da je jedina
mudrost u igri biranje odredene opi-
Je u pravo vreme (i na pravom mestu),
ito znadajno olaksava igranje. Ekran
je podelien na dva razllfia funkclo-
nalna dela, U sredini se odvija radnja,
dole su opcije, a u gomjem levom
uglu je menumo vreme, ispisano veli-
kim brojevima.
5a tehnicke talke pledifta,
The Clie je jedna sasvim
proseina  avantura,
Grafika je prilitno
neprecizna i je-
dnolicna, dok je
zvuk  sclidan
(samo slabo za-
stupljen), all ce
vlasnici monome-
gabajmih masina bid
primorani da fgraju u ti¥in. jos jedan.
hendikep se odnosi na festa druZenja
sa gos'n Guruom (krahiranje igre) na
kompjuterima sa 512K chip memori-
Je, pa je preporutijivo cefte snimad
POZiciji.

The Clue je program Kojl za sada ne
zavreduje preteranu paznju. Ako se
situacija izmeni, . dodemo do neke
valjanije dokumentacije, chavestite-
mo vis.

Gradimir JOKSIMOVIC
Dusan KATILOVIC

Igre za Amigu igrali smo
ljubaznodcu firme M&S Saft.
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Dark Sun:
Wake Of ’i‘he l\amgev

Ono 10 Karakierise ovu se-

s¢ mogu biratd. U igrama tipa
Fve OF The Boholder postoji
shoro strikina - podela posla
izmedu likova &we ponekad
mode da zasmeta. Npr. mag vi-

| [[GROMETAR

spkog nivea mode da baca naj-
razliitije ofanzivoe magije ko-
jima malo ko od prothmika mo-
e da parira, ali je zato sama je-
dan jaci udarac motkom dovo-
ljan da ga otpremi o veina lovi-
&3, Lopov moke da obija nal
komplikovanije brave i da po-

postofl #anr kojl je u isto vreme toliko hva-

g fgumo je da i svett kompjuterskih igam ne
lien i osporavan Kao St su o antasy Role

@

Plaving igre. Na {edno| strani postaje ljudi koji Kazu

da bi im Zivot bio manje zanimljiv da nema FRP iga-
T (atitor weksia poznale nekoliko fakvdh zaludeni-
. ki), a sa druge strane ima i onih koji tvrde da nema
niteg besmislenfleg od besomudnog lutanja kroz la-
virinte hodnika u potrazi za nedim {li nekim, Ko-
mpjuterske FRP 1gre vode poreklo od drustvenih iga-
14 54 slicnom (I istom) rematikom koje su [zuzemo
popularne na Zapadu, a u poslednjevreme'i kod nas
sricu sve vise ljubitelja Pravi ekspanziju ove igre su
do¥ivele pojavom Sesnaestobimih rafunara koji s
hill dovolino brzi 1 snaini da mogu daispune kom-
pleksne zahieve kofksu se nametall pri programira-
nji. Bungeon Master je predstavljao prekretnion, a
' sye ostalo je istorlja.

Trafedi iglu u piasta sena; mogli bismo dod do
zakljufka da najpoznatije FRP igre u sustin lite je-
dna na driagin kao jaje fajeit. Fromenama podleiu
scenario i grafika (nekad bolja, nekad losija), ali se
na kraju sve svede na isto: grupica [judi (1 drogih
hiéay dobija zadatak da donese Nesto i uz put ubije
Nekoga ko je dotitnn stvar ukraoe od onpga Ko posta-
vija zadatak. Naravno, to Nedto je uvék dobro sakrl-
veno u mradnim kaakombama ilFkulama, a 1 o 1
odlitno duvano od strane najrazliditijih Zivih, padak
i mrovih kreatura. Za razliku od kompjuterskih iga-
ra. drudvene igre ovog tipa su daleko raznovrsnije,
kompleksnije. pa ako hocete 1 bolje. Razlog je prost:
ljudska masdta nema granica. a:kompjuterske har-
dver je za sada itckako ima. Osnovni problem je ka-
ko kompjatersky FRP igro uéindt #vomom. odno-
snonapraviti je tako da maksimalno podseta na lgre
Koje se advijaju ufive. Programeri firme 5507, koju
je nedavno otkuple Mindscape”, prhvatili su se
ovog nimale lakog posla i kao rézultar toga je nasta-
la serija Derk Sun,.

Wike OF The Rovager je drugi nasiavak serije
Dirik Sun. 5 obzirom da 5K nije pisac o prvom delu
ave serije. pozabavidemo se nesto dezaljnije elemen-
tima kofl zdvajaju ovit [gni od astalih FRP-ova. Pre
svega, napusten je pogled .u prvom licu”, rako da
Igrat sada na ekranu vidi sve likove Koje Rontralise,
Dolaran e utisak rodimenzionalnostd pOmMOCL Spe-
cifitriog ugia, Hiskog pricjoj perspekivi, pod kojim

s ortani objektl na ekranu.

Grupa koju vodite se sasiofi od cetiri clama, s tim
sto fedan od njilt ima ulegu vode. Preko tog lika se
odvija celokupna komunikadila uigri, a ostali flano-
Vi grupe s¢ pojavljuju sama U trenucima borbe | po-
sehnim situacijama. Po prvi put je mogude tzvesti
razdvajanje grupe. Ovako nesto je videno u igr A
redd s, Bl fe 72 10 bilo perrebro imat] vise jgraca.
Owide se razdvajanje erupe tovodi lako. tako da dola-
zi do izrataja i strategija igrala koji vodi jkove, Na-
tin borbe je manje-vise standardan. pri femi'se @-
no zna redosled kojim likevi napadaju protivnike,
odnosno primaju napad.

stavlja slokene ramke, all kKad
je u pitanju. borba, na njega se ne mode ratunati.
Dardz Sun @ napravljen tako da se Srovise ublail ovo
ogranifenje. Pored izbora standardnih likova (Cleric,
Fighter. Ranger |'Thiel), Wiake OF Tite Ravager oma-,
gucava Dizbor likovakao 510 5u Psionicist, Presenver,

" Dmid | Gladiator.

Posebno sk interesanme psicnicke magije i sposo-
brosti, jer 52 pnv put pojaviuii u ovakvom obliku u
jednoj FRP avantur. U principo, psionitke sposobno-
st Se sasioje iz tri grupe magija: meiabolifke, telepar-
ske i kinetifke. Memabolicke magije lEnerg_\ Control. -

Life Drain, Biofeedback fud.) utitu na elo prodvalka .

smanjuiudi mu sposcbnosti u borbi, zazivajudi bel i
sl. Teleparske magije (Tower Of Iron Will, Intellect For
ess fids) uridu na psiy, a kinetitke magije (Detona-
1, Disintegrate, Control Bedy itdy su najpribllinlje
klasiénim magijama koje baca‘mag i objéno su ofan-
rivnog kamabkiera, Standardnim likovima kao'Swo su
Cleric [l Fighter su mkode dodate neke sposobnosti, a
uvedene st magie koje odavno postoje u drusvenim
igrama, ali su tehnick bile neixvodliive kod igam..u
prvam Tiou™, Sve navedeno upuduje na zakljusak da je
serija Deark Sten koncepcijski ubedliivo najslofeniia v:'td:
svih do sada videnih,

Recimo nekoliko refi o tehnitkim Mrakltrailm-
ma-igre Wizke OF The Ravager. Stife se utisak da su
programen ,.55k-a” vise vodili raluna o scenariju |
koncepclji igre, & mnogo manje o tehnickim . detalji-
ma” kao 5o su grafika, izvodenie { ovuk. Za grafiku
se ne mode redl da je losa, ali posle onoga o smo
© - imali prilike’ da vidimo u ign Ak

Quadim: The Ge-

fie’s Curse, odu-

Sevijenju nema mesta. Likovd su
nacrtani grublie, na ekranu ima manje detalja, | wop-
&1e, Cini se da ova igra nije mnogo napredovala u
odnosu na prethodntt. Ono 510.je za svaku pohvaln
je Cinjenica da je vedina magija odlitno animirana.
Npr. bacanje magije Produce Fire e Imatl 2a posle-
dicu paljenje svega zapaljiveg $to se nade v dome-

riju je raznovrsnost flikova Koji -

o magie | :
to detuje zalsta efekmo, 5to se ti-
tezvitka on je na radovoljavajucem nivou,

. Postoji-i jedan preduslov kojl mora Bit ispunjen
ako Zelite da nesmetano igrate ovu igra, AKo niste,

" wvlasnik 486-ice, bolje je da se ne upusiate uigranje

jer dete ubrzo fzgublti nerve. Kod sporlfih masina je
prisuino rzanje ekrana, a mis se u odredenim trenu-
cima ponasga veoma Cudno. Ofigledno fe da nije da-
leko vreme Kada'de se ovakve igre pravitl isklfudivo
23 486 ratunare. ;

Poito zavrsife sa kréiranjem svoiih likova igra ce
poletii nadl dete se u gradu Tyr, Odmah na potetku
¢e vas napasti grupa razbojnikia, ali ako ste pravilno
odabrali likove necete imati posebmih problema. Po-
sle borbe pokipite pergament sa zemlje, procitajee

- ga i saznadete kome treba da se obratite za pomoc.

Udite u knéu desno i razgovaraite sa fovekom (Ca-
ravan Master). On fe vas bbavestiti o svemu 5to s¢
dogada i uputiti vas u kriimu koja se nalazl u isto-
Enom delu grada, Idite do kréme [ obratite paZnju 5a
veliki kovieg u gomjem uglu sobe. Ak ga budete
bolje pogledali, frimetidete da se iza 11|ega krije tajri
prolaz u katakombe ispod grada, Naravno, istraZi=
vanje katakombi i svega onog Sto ie dasre tstedit
prepusiamo vama.

Slobodan MEDUNEC
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e A e e B e B | u fimu kao golmana, odbram-
LGLGEEE & pmmemmes

daca ili rezerve. Pored spaso-
briosti. wovoj tabeli su prikaza-
niliéni podaci (godine. finansij-
sko stanje, osiguranie, trajanje
ugovora) | statstck podaci -
broj odigranih mefeva, posti-
gnuth golova | dr). Tuje i uku-
pna ocend timakojasekrede od
1 do 8 i oplsno fer, dobar, vilo

irma JGremlinInteractive™ se potrudilada u

¢ edem nastaviu svoje menadierske simu-

lacije fudbala napravi bolju, lepiu i realniju

ferit. Nisu promenjena samo imena igraca 7a ovogo-

disnju sezont, ved e mnogo toga unapredeno kako

bi posao oko vodenja fednog fudbalskog kluba bio

bli¥ viasnicima Amige, .Gréemiin® j¢ paralelno pu-

stin dve verzije lgre - za Amigy S00/600 1AGA verzi-
jil 2a A 12004000,

Dobro poznatl korisnicki interfejs, koil je na pr-
vom mestu intuitivan i lak za upctrebu omoguéice
- vam da efikasnonpravijate jednim glganiom kao 5o
e . Liverpool” iz svoje fotelje, a da pr tom neizgubi-
L& osecaj realnost;: Za nju su zaduZeni vast protvni-
ci koji ée vam praviti probleme na puru do vrha i je-
dnom od 6 kupova, tudljivi feradi koji se nede olako
pribvatit potplsivania ugovora zavas im. direkiori
I sponzort za Koje radite; bankari kod kolih treba ste-
i poverenje Hjod puno ljudi [z Zivoia jednog mena-
diera.

Na samom podetku igre registrujete se kao mena-
dier, mako Sro dajere svoje ime | stk - ako imare
. AGAverzijiigre odredujéte tim iz druge divizije ko-
il dete vodit: Prerier Maniger 5 je igra za dva igra-
Ga. tako da se 1 drugl igrad moke registrovati: Tokom
e, pritiskom 2 ‘Space” menjate akivnog igrala,

Fa upoznavanje sa vasim timom zadufena su
najvise fetird prijateljska susreta. Nilhova namena
je da se uposnate s3 mogucnostima tima, uotite
dobre | lose strane protivinickog 1abora i u tom smi-
sluigru okrenete U korist sopstvénog tima. Proti-
vrike za prijateliske medeve birate vi, 2 akmidite
se ponedeljkom | sredom wkom sledece dve nede-
lje pred pofetak sezone.

Kada pofne sezona. upoznavanje je zavrseno |
svaki vas patey Ce uticatina rezultat tima i celoku-
pno sianie na ebell. a dme i na saldo u banci. Zato
pre brzopletog kiika na sudijsku piStaljku koja pred-
. stavija poleak susreta reba obidi | podesit sve me-
nije pa Eelji.

Za-pofetak. klik na slicicue tma bio bl prvi prave
potez. Time se pred vas stavlia tabela
sa fgrafima, o kojoj su ocena-
ma od I'do 29 predstavlie-
nikvalitetivasih fudba-
lera po Kriterifiomi-
ma; Handling, Tac-

; dobar, super, vanredan, svet:
ska klasa, izuzetan i jedinsmven,

Sledeci ekran koji fete vrio festo posecivar tle se
mncgobrojnib opdia o mdivi-
dualnoj i taktici celog dma.
Ovde je mogude svakom igrata
odrediti ponasanje tokom igre
pamodi tri opeije - za napada-
nie, dodavanie i-odbranu. Naj-
vainiia opcija e vezana za po-
loiaf igrada u sludaju da se fo-
pta'nalazi najednom od 15 se-
Kiora na ereny. Za svaki se-
ktor mozete odreditl jednn od
definisanih & takeika ilj kreira-
1 svoju takiika: Logitno je da.
ako 5e lopta nalazi u progvmni-
Ckom Sesneastercy. i igrala
budy  Isturena,
cetin na sredinii
tri v odbrani. No, |
ovit taktiko mo-
fere  promeniti,
kao | pojeding-
{an polozaj i za-
datak m od-
brambena igrada |
Foie stavijate bli- *
Z€ CEniru,

Pojedinacni
statististicki po-
daci za igrada,
Koji semogtl po-
gledari- i tokom
igre, idu do dewalja. Tako
sarnajemo da e ferad od
12 suwva  nal gol
postigao 3 gola. a 5 puta
promasio ceo gol. da je
14 puta-pokusavao da
protivoiku odizme lopiu
idaje 3 pma tome

uspeo, da je napra-
vir 10 -paseva
idasuod

ATl s B L
¥

Shooting, Hea-
ding i Control. 4
Tako fgrat sa f&=
otenom 10 za “EEES
Tackling ne bi '

oduzeo lopmt
ni - perogodi-
anjem detery,
“dok bi fudbaler

Cija- ocena  7a -
Passing prélazi 90 S

bio jedan od najbo-

lith igraca veze na sve-
nt spred imena fudbale- %
ra sojiislovo (G. DAL AL R)
koje predsmmviiaju fankeiju fgrata

oA & dodavania bila bez

uspena.

Tokom susrea mode dodl [ do

povreda fudbalera. To moze bitf re-

| zulran protivoidke grubost ili preforsi-
ranosti igrada. Za saniranje povieda brine'se

vas doktor. Sto je on
sposobnijl (skupliy w0
e biti i stanju da pruz
pamos vecem broju po-
vredenih igrada, ali i da
lefi .1 brie oporavija
ozbiljnife povredens, U
naitedim  shndajevima
‘Igrate Saljete 1 bolnicu
ili na tréetman @ Lilli-
shal, a o iziskuje doda-
(ne rofove.

~ Vi ste zadodeni | za
celokupno. _finansijsko
poslovanje vaseg kluba, osigu-
ranje. marketing | sponzorsivo,
regrutovanje miadih i transfer
isknsnih igrada, 22 proSitvane i
modernizaciju maritnog stadio-
na i fna Krajir 2a zaposijavanie |
arpiistanje radnika i osoblia, ;

Hakav tim Cete irgraditi za-
visl-od vas. Da li e 1o biti 11
najboljih-u Evropiili vikend tim
narodnih pevaca, da U Cere
igrati na nivou nase frefe beo-
gradske’ lige na [znajmljenom
tereny osnovne skole, i cete
putovatl po svern. opet zavisi
od  vas. Na - polethu,
svakoimd jednake San-
s¢za uspeh, all krainfi
rezuliat zavisi od vase
mudrosti. takudkih sp-
psobnosti ¥Koje Sté na-
sledili od svog pradede
Solunca, smisla za bi-
znis kojim raspolazete.
srece i ljubavi za ovim
poslam.

Premier Mangeer 3
daje  porpunu “Kontrolu
nad dogadajima, (ako da
je malo swari n celoj ieri
ostavijeno slufafnom iz-
born. Zhog svega oga
ovaigra ponosno nost t-
tlu najbolje menadzer-
ske simuiacile za 1994,
godinu, dok Gremlin In-
wractive” polako posiaje
svetiliste za ljubitelje fu-
dbalskih simulacija Si-
TOm svieta,

Nikola STOJANOVIC
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_ ponositi viasnici .Gumitara”

1

- jenika, Formula uspeha bila je

0PIS|

looenunnen

The legend Retunns

BT = ﬂ|ﬂ LIS

S = ‘E |
=-- == 10 g0

9233

i

odnaslov najnovijeg Sierinog” Ddanja
p glasl e Legend Requrns, Zaisia e legen- -

da, jedan od programa kojil s& matori, nos-
talgiini- igraci secaju dok i preplavijoju slatke
uspomene, Kao da egledaju neke ved .poiutele
slike; Manic Miner, ferser Willy, Chuckie Ege 112,
Boufder Dash.., Bez obzim da li st o svitanje
kompjurerske ere na “nasim prostorima bili
« Debelika™ ili neleg
treceg, ved koliko Krajem 1984, svi su se lepili za
novu platformnu zarazu sa Sitavih 2 % 75 nivoa
koja se zvala Loderunner.

U @ davna vremena: kada se nije Sarenom
grafikom mogla stvoriti Hluzija da je nap@vijena do-
bra igra, kvalitet je pre svega zavisio od dobro os-
misljeneg koncepia, kakav je krasio sve nabrojane
legende, pa i naseg upravo reinkamiranog” stavl-
ELES
1} igra pre svega mora da se igra mozgom. a ne

rukama

2}, mora da postofi-jaka funkcionalna vera [Emedu
grat'cmb elemenata i radnje

3) nie smie ni jednoe trenuka da bude uking-
1a moguinost igraca da potpuno kontrolise
situaciju [ precizno proralunava svoje pos-
mpke, "

Da sy se programen postednjin goding
drzali ovih principa, mnoge rede bi se pitali
rasto nilthovo: predivno, Sareno remek-delo
igrafa ne drfl dufe od 10 minua Iz dva
pokiiaja.

Loderurner PC, 1994, godina, Prva 5o pa-
da u ofi jeste da mije bilo nikakve im-
provizacije usmerene na pokazivanje . impre-
simih mogucnostl savremene tefinike™. Pro-
gram [e iFuzemo ver-
an obginaly, To nall
da su likovi ostali jed-
nako sitni § da nije
nista iskomplikovano
kako bi se poviadiva-
jo savremenim soft-
verskim trendovima.
Ipak, Cinjenica da p
program uraden u vi-
sokofreraluciji (640 %
400y u 256 boja,
omogucila e daleko

* pokazala sudana kompjuenisa4 MB

R BT AR R R

vy finofu - detalja
nego « nekada, pre
ciznu animaclje |fko-
v, iz jedan vrlo uk-
sani odmeren grafickl
dizajn Kaji je potptng
u funkcifi igre. Zyvudni
efekii su malobroft,
ali svrsishodni, muz-
iCka pramja diskrer-
na. Iskuswa sa in-
staliranjem na redicijskim masinama

RAM-a moZe da se pajavi monohromaiska slika:

+ Autorovih rédova se, Kao pasionirani fubitel] ove
igre- 05 Iz 1984, verovaing me moZe - ol
ti preterivaniu o hvalospevima. Medutlm, tesko je
poveravad da e | oni koji su te godine jos uvek bill

u pelenama il nisu znali 5tz je kompjuter odolét

magiénoj priviatnosti ove. za njilt potpuno nove,
platformske igre. Ono S pleni na prvd pogled jeste
jasnoda radnje, visoka preciznost ixvodenja, kon-

struktivnost 1 lo-

gifnost 1 resavaniu

problema.
Lodertnner: moie

voje. Glavni ser lgre
poseditie 150 nivoa
22 jednog lgradad 50
. Zza dva. Sem ovoga,
imate jos 2 seta kaoje
moiele ucitavati,
[menovang kao
Lrunner2 | Sample,
koji sadrfe manji broj nivoa. Bilo koji-od ovih
madete modifikovar direkimo u priloZenom
programskom editort #a nivoe, ili pak praviti
SOpSivene, pofpunc nove,

Radnja je jednostavna, ali niena realizaci-
ja Easto, pogotovo na visim nivoima, zahieva
puno mozganfa. Vas trkal treba da pokupi
sve poluge zlata Koje se na nivow mogil-nadi,
nakon fega dobija prolaz na sleded. Prostor
po kome se Krede pun je merdevina. platfor-
mi, pretaga. zidova, od'kojih se neki mogu
busiti, a nekl ne i naravno. malih davol&ica
kofima je jedinf cilj da samelju vaseg trkata.

se igrad solo [l ud-

A on, sem Sto je br, okre-
tan (valida i inteligentan®)
ume da busiimpe o thais-
pred biza sebe, koje mogu
slufiti bilo da on -sam
propadne kroz il [l da
zarobi nekog od davoldica.
Rupe s¢ posle [zvesnog
vremena ‘same zatvaraji,
a nasi .zl momci” imaji dovolino snage da se pre
toga izvuku iz nfih | tako fzbegnu sigimil Smit.
Ukoliko ste bas tvrsto ‘redili da nekoga od njih
posaliete gazdl (Lucifern), modete da probusite
nekoliko rupa zaredom, kako bi oni naken
oslobadanja iz prethodne odmah upali u sledecu. i
t njoj bili zgnjeceni stvrdnjavaniem betona, Ovo se,
medutim, najéesle pokazuje kao besmislens: 5

- pbzitom da se trenumno reinkarniraje § odmah se

ponovo obrudavain navas, Na svu srecu, prilicno su
glupi, tako da th lako moZere mamiti | odviacit od
onih velova kroz koje vam je potreban prolaz: Tma-
ire tvek nia umu da je foderunmer konsorukoivna, a
ne destrukiivna igra i da (e koncentrisanje na likvi-
dacifu monstruma drastitno smanjiti vage sanse da
resite nivie - bolje ih jednostavno izbegavajte.

Na mnogim nivoima dalekoje ved problem kako
prodi kroz pojedine segmente koji deluju zagradeni,
i kojim redosledom skupliat zlamike da se ne-bisie
zaglavill. Povremeno se pojavijuju kijudevi koji vam
omogucavaju da otvorite kapiju u odeovarajudoj bo-
il. Od 16 nivoa postoje | bombe koje se mogn koris-
titi za probijanje prolaza (opet samo U uniftivim®
zidovima), koje usput i ubijusve u precniku od neko-
liko metara - ako se ne izmaknete; dZzaba vam sav
dotadasnii trud na tom nivou (naramo. od njifginu
i davolZici.

To e sve'5to se tice objadnjenja sta vam ie cniti.
Ako pritisnete ‘F1° 1 ok lgre; dobifere help sa
spiskom dodatnih komandi ‘od kojih izdvajamo 'F5°
i ‘F6" kojima menjate brzinu animacije ({ako da se
niko ne moze Ealiti da mu je igra prebrza il prespo-
Y, ‘'Ciri-0° za ucitavanje, i *Cirl-5"za snimanjé pozi-
clje. Igru moZete 1 ez snimljene pozicije zapodeti od
bilo ‘kog nivoa {pritiskom na swelicu o gomjem
desnom ughu ikone 2a starty, ali se o tretira kaa ne-
ka vista trening moda 1 rezultat se resetuje posle
svakiog nivoa. Dévet tastera za konrrolu igre (Kre-
tanje, kopanje ubeve | udesno, skupljanje | upotreba
kljucevaiispustanje bombe) wstarni senalaze na g

brofkl numeritke tastature (za igmaca br. 1), a.

modere [h i sve po Zeljl predefinisati prvom [konom
zdesna na glavnom meniji;

Nije vam preostalo nista drugo do siinih satl
zaraznog ulitka. Dobru igru je lako objasniti,
lako zapoleti. ali teSko zavrsiti. A Loderunner e
uprave (o. ; ;
Aleksandar YELIKOVIC
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paved 2026, gadine crno thste | na-
silfe na ulicama postaju sasvim uobi-
cajena Stvar 1 ovom grad,

Godine 2029. .Omni™ Korporacifa pre-
uzima Kemo pod svoje dabi ofstla”
ulice od svega Jprifavog” (me zvidi i
ovo pamalo poenato?),

Dvanaest mesecl kasnije.  godine
2030, podinje oko grada podizanje zi-

da ja je vising deset a deblfing per
IMetara.
Godine: 2051,
kraju. Izvestan broj stanovnika napi-
&2 svoje domove.

Zad je zavrien wedeg funa 2052, Ka-

Zidanje se priblizava

N Tl e s T T T S S T T I T TR TR O R LR

# svima poznate fime (Team
l 177 stife nam job jedan nasta- NSO

vak prte o alienima. Namvno, -SE
ovl su oper napall usamljenu kolonifu:
pobili sve Sto su mogli i time prosto za-
malili dva élana IPC-ja da se pridnsde #urci.
Siereotipan uvod za Alfert Breedd sagu, ali sa-
svim dovolian da vas pripremi za sirahovitu-akci-

jukoja treba da polne..,

-54 tehnilke strane, igm je fenomenalng uradena.
Dali reba pominjati kakay je zvulk, Kada je za muziku
bio zadufen Allister Brimble, muzicki genije iz pret-
hodnih nastavaka. Sem toga. fgna oblluje | digislizo-
vanim goveron, 5i0 atmosfens dife do nivoa filma.

Glavna mana prethodnih nastavaka bio je jedan
jeding pin ka redenju kofi se morao doslovee sledit,
Ovide 1o nije slidaj - ved na samom starm primetice-

te da zone ne idu li-
neamo, Ve sé gra-
najit. spajaju L me-
dusobno  ukrizaju.
Samim: tim g
miokele dgrat bo-
kvalng sto puta, a
da opet neki’ kutak
astane neisirazern.
Glavni meni nit-
di neke osnovne
spvar: izhor jednog =
L

odira 2022, Kemo grad
je-sinonim za prospeniiel
i poslovnost. All gde e

razvijen biznis, razvifa se i kriminal, -

raniin je profunkcionisao i ceo grad je
Pretvoren: U Zamvor,

Godlne 2042, stufnjaci ,Omni®™ kor-
poradije proizveli su posebnu le-
Koviu formulu Hidrogen: 54
kof reba da se dodaje o grad- §
skuwvodu j unist psihopatsko po-
nasanje zapdorenika, Medutim.,
niko nije predvideo da te Aidro-
gen F44 u kooperacifl sa zaraje-

zora na kome vidite lik svog putnika:
kompas; radar na kome praiiie atiio-
mirbile; fude | motore u okolind vaseg
~vorila; stanje vadeg aksiia u procent-
ma. pri femu (% oznatava kraj igre. 1
donjen defu ekrana. leve, nalazi se 2=
hsimetar na komevidite . .
koliko je vremena preo-
stalo za stizanje na Ze- §
Henu destinaciiu vase =8
musterje i koliko novea.
dete dobiti za volniju;
pokazival stanja -muni-
cije je iznad volana: na-

nom vodom napraviti nesio gore #

~pretvoriti stanovnisovio o llds: ==y

kel ubice..”
Goding 2047, &
Virs se s, |

V& VETOVAInD Sl
ovom - ovodu pre-
poznali motive iz
njegove slaineg

filma = .Escape
from New Work®
(Kod nas preveden
kap ook
19977, Quarantine firme  Gametek"
na prvi poghed podseda na lgre tipa Ho-
om, all je ekran nesto slobenijl. U cen-
tralnom delil je vas pogled Eroz Sofer-

Sajnu. U gomijem delu ekmna nalaze
e (sleva nadesnol: neka yrsia retrovi-

zbudljivije.

ili dva fgrata. deijepje
kredita. tefina i nadin
¥ontrole | [ika. Nove sil
y opciie Hir Playvers i Regrear
Mode, Prva opcija vagi iko-
liko igraju dyva igrada - sanjom. |
¢e_igranle biti maego reie I

fer je lgrafima
omogucena da pucaju-edan na
druigog. Driiga opcifa, pak, mo-
Fe da vam olaksa mitke: u toku
igre je mogude Ici unazad Fisto-
vremeno pucat po uljezy. To'se izvodl pritskom na
'Shift” taster ili istoviemenim pucanjem i poviate-
njem palice u suprotmom smem. ali samo ako'je ova
opcija aktivimana. Swvar je vrlo zgodna ako vas polu-
ri nedto veliko, a vi nemate vremena da se okrenete

et i o

a vl sie saml ===l

na wlici i radite kao

aksist... vigacione sirelice Koje pokazujn u kom
Ljubitelii Kar- - pravou fmeba da se kredete da biste sti-

peniterovib’ flmo- - gli do 2eljenog mesta. ;

Kontrole su jednostavne. Kursor-
skim strelicama pokrecére wvozilo,
*Space’ slud #a pucanje, sa ‘F17, 'F2!
[ 'F3" birate pogled levo, napred 1 de-
sng, ‘Enter je'sirena; 'Z0 shok | 'M°
mapa.

Vorite dosta modifikovaniameri- -

ki 2uti taksi” koji posediije top na
prednjoj haubi i vile na branikw
Dok se krecete ulicama napadade
vas prolaznici | druga vozila. Povre-
meno fete zaduti poziv nekoga ko
tra2i da ga prebaciie na odredenu
lokaciju. Zaustavite se | tada ée se

otvariti elkiran za pregovore u kome
cere videtl ponudenu cenu i vreme
za koje treba’da stignete na mestio
obéledeno na mapi. Musterija tako-
de moie jznet] i posebne Zelje kao
5to je. na primer, da tokom voinfe

¥ pogazite 3o je moguce ved
broj prolaznika, Vodite rauna
o jednome - na taksimeiru ce
- §€ novac smarnjivati i na kraju
stici do nule, pa prema tome
vozite 5to'je mogude brie,
Kada nemate musierju uvo-
zilu, pritiskom na ‘M’ dobitete mapu
na Kojo| postoje ucrtane oruzamice i
servist, Odlaskom u njib za poprilicnu
sumil novea mokeie poboljsati naom-
Fanje vozila, [li-zdmvsiveno stanje™.
Posle dovolinog broja prevezenih pu-
tnika prelazite na novi nivo - novi deo

grada.

Quararrine je fera koja ée vas dugo
vremena driati zalepljenog za ralunar-
ukolikn ste ljubitelj Doome igara, all
vam mode napravit podosta: proble-
ma sa roditeljima koji fe, na osnovu
ovuka 5a mtunara i krvi koja preliva
ekran, zakljuditl da ¢e vam, nasiavite
1i sa takvim igrama, biti potreban psi-
hifatar.

Relja Jovic
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I pucate. Kada sve podesite onako kKako vama odgo-
vara, biranjem Stan Assault opcije kredere uljud bol.

Radnja zatizima skoro ceo ekran. Podac o Hkavi-
mia se nalaze na vehi, odiosno disu, 2 ponekad ée se
po. ekranu ispisati HE']'u,I vaina poruka, kofu bi sva-

-kako trebalo pro-
Gati. U roku
horbe cete na po-
dir palazit velik
broj - predmera,
Dosta njih je ko-
rsno’ i vrediih
e - skupliati (kijude-

=i, keeditd, pomind
Iy, cali je ved
‘hroj anih koje ni-
kako ne treba

: ST koMpTERA. 86 DecEmBAR ‘94,
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stavijati wlitnu kolekciju, jer loSe utifi navase zdra-
vije'{npr mine). Zgodna stvar su [zv. Smamn Cards,
* koje ¢ete nalazid tu i @mmo, a nose korisne savete i
parttke. Kada se, najzad, nadete u nekoj od mnogo-
brofnih zgrada kompleksa bice vam omogucen | pri-
stup terminalima, gde se Vsl kupovina oniZja i opre-
me; kao i Citanje poruka i zadataka.

Zgodna stvar keoju Cete odmah primebiti- jeste
da, kad neki deo kompleksa .ofistie” od vanze-
maljske gamadi, on ostaje takav i kada se skloni-
te 53 tog ekrana. Ipak. to 5to alient vise ne navim
kao sumanut ne znadi da ¢e vam posao biii lak: u

kompleksima tajnih prostorija i liftova se Kriju
mnoge opasnosti Koje Cete moratl prvo na svojo|
ko?i da isprobate, i tek tada naucite kako da ih se
klonire,

U toku igre, tastatura ima sledede [unkclje:
‘M’ - kompjuterska mapa, koja e vamti te kako do-
bro dodi. Ne moZete je koristit bad uvek (npr. napo-
lju fu zarvorskom bloku), ali de vam posluiti t osta-
lim siudajevima.
- panza
‘R~ kratak opis misije
‘5" - fral Smar karnica

“shifi’ - poviatenje (retreat mode)

Levi i desni ‘Alt" - promena oniZfa prvog, odnosno
drugog igraca : :
‘Space” - pristup terminalu. Morate stafar direkmo
ispred nekog terminala da biste ga aktivirali
‘Esc’ - prekid igre; povratak i glavni menl :

Cak 1 ako niste nekl lubjelj pucadina, mistika |
armosfera ove fgre ¢e vas sigumo uposlid na duze
vreme. Ako ste spremni da 'preskocite desetak obro-
ka. jos5 wliko casova matematike [ nekioliko nodi u
krevet, Press fire to seart assault! .

: Dragan LALIC
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yih dana je pred nas
stigla fenemenalna sim-

ulacijs kodrke: .Beth-
esda Softworks”, firma koja
stoji’ iza sverirske pucadine:
Defte Vaprobala se U sport-
skim igrama: lza ove fudne
Tedi na pocetki naslova krije
5¢ jedan poduzi naziv: Na-
tional Collegiare Athleric As-
sociation, kojl je dao dosvalu
za objavijivanie logoz w igri.
e U prvo] opciji glavnog
menija,  User — Optlons,

Iilll

odredujee kontrolu igrafa, - =

nivo - wekinu igranja (Fresh-
man, Sophomore, Junior, Senior) |
opcljtt da igrare -ili samo gledate
rezuliat, Igrade moZete kontolisati

pomoéu keypada, (astature, jednog ,

ili dva diojstika | misa,
- = U System Options moZele pode-
siti Sound Mode, pvufnu kartico,
pogled, Play Game, Flay by Flay, Fast
Simulaton, Pointers, brzinu igre, de-

talje na.ekrann, zumiranje | pozadinu”’

(od cre do bele sa plavim nijansamal.
# RulesToumament Sefup trafi
od vas da odredite pravila po Kojima
¢ete igratli podeSavania za tumir. Pod
Rules - se podrazumeva © opcija:
dufina jednog perioda, periodi u jed-
.noj atakmici, broj igrata na terenu (1-
5); per sekundi za irvodenje auta,
vreme 2a napad | broj sekundi 74 na-
pad - (1-60). Mofete podesitl da 1i cere
igrat jediin utakmich ili mwimir, ato

statistike, ponovit tumir. promeniti

fmove u umint, pogledati parove
Sesnaestine finala tumira i ohrsati
postojede statistike, U Sefup Touma-
ment mozete odrediti Koji dete tumir
da igrate, prebacit neko ekipu ix
jednog tumira u drugi, sadvail
parove’, odigrati sacuvani tumir. pre-
mesat ekipe po nepoznatom redosle-
du i vadat na staro. Ako lzaberete
Toumament, & zatim iz glavnog meni-
ja Play Game i pridsnete °F5,
odgledacere rezuliale Sesnaesting, os-

Komande sa tastature:

I' - repriza

‘P’ - pauza

‘g - Sut

T - tajmatrt.

levi ‘Alt’ - dodavanje

'F5° - promena broj-mesto u timu
'F&° - prolazak kamerom oka

terena

'F11" - kamera'gore
'F12' - kamera dole

'FI{F8" - zum -/+ i
‘F10° - izlazak iz igre |

mine, pa sve tako do'finala { borbe za
trece mesto | pobednika. Ukoliko vas
mrzi da igrate Sesnaestinu finala, pri-
tismite ‘F1° - izlistace se rerultati i
pobednici Sesnaesting finala | parovi
osmine, pa izaberite uakmicu Koju
2elite da fgrare.

& Dpcija Edit TeamsPlayers sadr-
i slitice sva 52 tima. Klikomrna jednu
od njih dobifate- podatke o svakom
igratu, kako sa klupe fako { iz pove po-
stave, [z gomile podataka pomenuce-
mo-najbitmije: faulovi (510 je brof ma-
fjl, lgrat pravi vise: faulova u jedno
utakmici), sposobnost da Sutira kada
je vrio blizu kosu (5to je vedibrof. igrac
vige Sutira i boljl mu je ufinak), sposo-
bnost za Sutiranje od osam do petna-
est stopa od kosa, sa viSe od 15 stopa

od kosa, brzina u odbrani, brzina u
napadit, visina skoka'(za .banane” |
skok-uteve), sposobnost da primi lo-
ptu od saigrada | kentroliSe lopiu, do-
daje, krade lopte®, Cuvanje protivii-
ka; za blokade, da _gume™ protiviiika
1 odrit ravnotedu kada je odgumut...
ostalo fete lako shvadd 1 sami.

s«0pcija  View  Statistics [z
giavnog menija sadrzi dve visie sta-
tistika. Wakon izbora jedne od njih ot
varaju se statistike Koje
preko podmenija sami
odredujete, To moze da
bude  npr.- Historical
siats za -Field Goals
Made u Season za Se-
niorza Centers na -
itoru (Ve e mnogo jas-
nlje kad widite na
ekrany, nego ovako na
papinu), Statistika (e se
rvar JAccumulated
Field Goals Made Per
Seaspn For all Senior
Centers™ 1 o sebi ¢
imati dvadesetak ig-
rata sa statistkama.

Nakon odabira timova dolagite do
poddtaka o svim |gratima Kao'| tak-
tici za odbranu i napad, 5a'F5" dobi-
jare podatke o drugom timu, sa M se
vracate u glavni meni, a 5a ‘P’ podin-
je lgra. Posle odbrojavania od pet
sekundi treba skocii da bi uzell lop-
tu; U odnosy. na Michael fordar fn
Flight, ovde sé igra preko celog 1ere-
na. Auti idodavanja se izvode tako
£to se pritisne desno dugme misa il
levi *Alt", pa onda neki od smerova
Koji se nalaze fznad glave svakog
saigraca. Sut se izvodilevim dugme-
tom misa ili sa ‘5", Ova lzvodenje je
moZda Cudne, ali Kada se na njega
priviknete shvatdete prednosti ove
igre nad Michae! fordan fr Flight. o3
jedan plus za ACAA 2 je 50 Ima
faulova i slobodna bacanja se nor-
malno Tzvode, lopia se ne izvodi sa
strane,

Rod Michae! fordan fn Flisht igrad
je bio rurniji Sto je kadar krupniji. a
kod ove igre je obmuto. Teren je lepo
iscrian, na centnit se nalazi grb fima
koji vodite, tj. domafih, a poterenu su
razbacane jo& neke sliGice i cak se vide
plodice parketa,

Vedi deo ekrana raugima  prosior
gde se odvija fgra. U donjem, manjem
delu, se sa leve | desne sirane nalaze
grivw vadeg tima 1 gostiji, 300 su jos
podaci o premomt fgrata obe ekipe

predsavijeni ——
Futim swbovima fznad broj
igrata, imena timova, preostalo vieme,
ovena @acka koja cznalava sa dje je
strane lopta, rezultat, broj perioda; broj
adinjenih faulova sa obe strang, broj
preostalih @imauta [ vreme preostalo
za Eur. Odmah trnad ovog dela po-
javijuje se komentar o defavaniima. i
igrl. Narmino, na terent postofi 1 sudi-
ja, karakteristifno obuden.

Ako imater zvucnul karticy, fucete
digiralizovane recenice i bume ovacie
navijata kada dae kod. Zvuk preko
speakera je grozan. pa ga  boije
iskljucite, lera podriava vellki broj
raznih VGA kartica od Tridenta do Cir-
rus Logic S42%. {
Milos KRSTAJC
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INTERNATIDNAL
TENNIS OPEN

jednom pritisnete udarac, po-
merite Krstic kofi se tada poja-
vi na mesto gde Zelite da nda-
rite, safekate dok kst ne po-
stane Zul pa opet khknete.
Ako ste Krstic namestili u auf
ili na mrefu imadete jednu ser-
vis gresku i drugl servis. Prif-
skom na ‘Esc’ pa na ‘Enter!
ulazite wjos jedan meni u ko-
me mozete pogledati statisti-
ku, preRinut 1 odpledan kraj
méfa, snimitd med; izad iz pro-
grama i vratiti se u jgru. L Sta-

napravio je sjajnu ignt dtermadondl Tevris Opern.
Starovanjen igre dolazite o glavnl menk i kome se
‘nalaze fest opcija predstavlienii ertezima. Znak -
wemational Teanis Open” predstavifa gledanie de-
maa, & ispod njega redom idu: Match, Tournament,
. “Traming, Optlons i Nationality,

® Nakon siarfovanja Match opcije birate da [ e-
te igrati protiv kempjuters il protiv (ne)prijatelja.
Ako ste izabrali opaiju 1 Playnr sledi rr.hﬂned:m-g od
Cetiri-protivaika [z 9 ze-
. malja. Treba ida odabere-
te podiogu: travil, betom
ili-Slfaku. Slede podaci o
* - protiviikiz: nacionalnost.
starost, mesto na [We li-
sti, visina, drianje reketa
{levoruk-desnorik),  me-
sfo stanovanjad. plasman
na IWF i najbolji rezultat.
Nakon toga podinje igra.
_ Servis se zvodi @ko 510 &

% FE
= Ol
= 2 | 1Y 8.75 @
E i "
gradak . Phillpsa” - JFhilips Interactive Media
a France” u saradnji sa francuskim frmama
F_Fathe Interactive” | _infogrames Multimedia®

tistics se nalaze podacio uspe-
Znosti prvog | drugog servisa (u procentimal, broju
asova, duplih gresaka, smefeva, voleja, lobova fdu-
-¥ini tréanja za oba prodivnika. Posle svakog odigra-
neg gema sledi rezulial | Ana prigodna fotogralija,

@ Opcijom Tournament iz glavnog menija prvo
birate jedan od o fumira o Njujork, Parizo i Lon-
donu. Na wrniru sie odmah u Zetvrtfinaly. Prikaza-
ni su parovi cepvntfinala i fotografije svih fgraca,

® Ako jzaberete opciju Tralning iz glavnog me-
nija. mozete birati zmedju podopdija Training Ser-
vice | Training Machine. Ukoliko izaberete Training
Service veibalele. servis dok ne budeie uvereni da
ga dobro izvadite. Opeijom

i . vare svoju fgru | reflekse.
Masina izbacuje loptice |
treba fro holje da (h vrati-
te preko mrede, Varate se
‘ako mislite da su vam ne-
potrebne Training opdije
vaii protivnici ¢e vas lako
razuveriti i medevima.

® | Options iz glavnog
meftija pedesavaju se Pre-

Training Machine uvefba-

ferences, nmivo tekne, 3 1 5 setova. .. Preferences sa-

drzi konfiguraciju tastature za prvog [ drugog fgrata
ipraved. forhend. bekhend). Druga podopcija odredis-
je nive nfeséa kompjutera u vasoj igr, 1. ako ste u
njo] izabrali Manual moves. u toku igre igrat de sam
udariti lopticu ako joj je dovolino blize.

® Nationality opclia Je izbor zemlie pod Cijom
fete se zastavom takmiciti: Japan, Nemacka, SAD,
Italija, Holandija, Velika Britanija, Svedska, Spani-
ja i Francuska,

Grafika je odlitna, k.ao‘i u skﬂm svim novijim
igrama, antmactja likova e perfekina, samo Je pu-
blika sratiéna. jeding zamerka ide na radun zvuka
koji je ofajan ako nemate rvudnu kardor :

Milos KRSTAJIC
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- LAST Sﬂﬂ)lEll

vije (5 obzitom na kvalitet in-
troa). Sa glavnog ekrana izla-
zite pritiskom na hilo kofi 1a-

ster {ili njih tri).

e

Nalazite se u ulowl usamlje-
nog rainika-gerilca, Koji je. na-
kon desanta, uspeo da se uvu-
¢e u @jno nacistitko postroje-

3

ST

EE]
S

6.

nje na pustem astrvn, Cilf vam
je. naravno, da pounbijate sve

2‘0 \_rl_ #Hvo unuiar tog laviringa, po-
siavite eksploziv | imvudete se

ahmwhdmguspehalgreﬂmm ?THFCRIEJ

Revenge £a Koju sma (sa manfim zakasnje-

niem) saznalfje delo poliskih programers, jos
jedan tim Poljaka relo je da oprobasvoje umece™ n
izradi akcionihigara. Last Soldier je novi potencijal-
ni kandidat za najgoru platformu meseca, jor. za ra-
zlikuod prve igre, koja je jos 1 imala nekih skrivenih
Lar”, ova jedva da zasluZuje i da se nade na strani-
cama naseg lista. No, kako se na-
lazi v okviru panude nasih _jedi-
nili pravih izvora softvera”, fzme-
cenio par subjektivnih ocena.

Distributerska kuda koja fe re-
dila da .progura knedlu” s
ovim programom je ne tako 1os
-Mlirage™. a to su udinili verova-
tmo samo da bi keliko-toliko
odrzali kontinuitet na- riis
Kolike je o bio riskantan potez,
pokazace vreme.
Na potetki moiete pngirdaﬂ

uvad, ili ga preskotiti | preci di-
rekino na fgm. Sto-je prepondlit-

napolje dok vam je a5 glata T ramenima,

U globalu gledano, igra je veoma slicna pozna-
o] Igrl 52 Commodaorea 64, Mavy Segls, pa je i na-
cin {zvodenja slitan. Glavni LK se mode Kretatf u
svim praveima | pucatl. Ostall pokreti, kao Sto su,
recimo, saginjanje, pucanje iz skoka ili 't vise stra-
na. su nepoznanica. Tako uzak dijapazon pokreta
ostavija utisak krurostd, 5to bl [iekako smetalo

EEE BRI
B j X

igracima naviklim na bolje pucadine ovog tipa, ko-
fih zaista ima puno.

Nacistifka baza je u formi lavirinta. sa bezbroj-
nim stepenicama | zramkama uvidu projekila, tpo-
va, nacistickin vojnika, malih oklopnih vozila { dru-
gih smetala Kojih se refavale napucavanjem. Osim
ovih Zivih™ odozimaga energije, postoje | brojne
zambke sa Silicima Koje st obifne postavijens na me-
stima gde se nalazi neki koristan dodatak.

Skala sa energijom i koli¢inom precstale mimnici-
je {koja se nehumano brec trodi)y nalazl suu ﬂﬂﬂJEIF
levom delu ekrana. Municju cbnavljate skuplizud
Zarkere na kole povremeno natlazite, a energijn po-
mocu limenki i kutlja za prm pomoc,

lgru zavrsavate na tri nafina (eksperimentalni
podaciy: ispunjenjem cifja (najmanje verovatna va-
rifanta}, kada se na ekranu ispise JRonlec Gry™ (Sie
#nalida ste otpicali™ svoje) il resetovanjem Ami-

(najtesd sluca.

% Gradimir JOKSIMOVIC
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Izaberite izmedu zvona, roga;
telefona isata'da biste probu-
dili vendl. Ona izlazi: ali zhog

mraka nisa ne mode da pradi-
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1a: Kliknite na Nicka, & zatim
na lampu, Nakon smesng soe-
ne Vendi ¢e iz pisma saznati
i je nadena mapa blaga. Na-
Kom toga naidl dete na medve-

|
|
il

|
'

ey

uforijo eko bajke o Petru Panu koju je zapadeo
iSpilberg svolim filmom .Kuka™, jod uvek tra
e obdiku tere 74 najmiade. Perer Pan je nd-
pravijen usaradnji opranka (Elecirontc Artsa™ {.EA
Kids™) | madarskin' programera, Svaki od i dela
igre sadriinekolike 2adaiaka. Posle kratkog | lepog

O, [IGROMETAR

uvoda sledi upis imena igrata - viasnika kutije sa *

bojam wKojof se nalaze:
£ Pescani sat za ponavijanje neuspelog zadaika ili
zavrietak istog na drugi nadin
= sally- cajnik
B Jazz - Cethica za bojenie
ZiWinston - gumica za brisanje
ENick - olovka
T RKnjlga Koja sadril sledede opdie: Smw. Ear
Plgver= (do tada upisant fgradd), Seep (ovuk | mu-
zika onfoff), Go 7o {spisak zadatdka) i Rerom (vra-
£anje wigru).
Act 1

Igrt pofinje u menpthu kada Petar Pan krade ka-
petany Kuki tek nadeénu mapu skrivenog blaga. Pe-
rica dolazi do Vend] kako bl mu profimaia pismol
Odarle akiivio ulesvisets u g Hliknite na Nicka.

njih e da'sateka-
te dok Petar ne otera medveda.

Zatim Petar spava-u podzemnoj k-
ci T¥gubljenih Dedaka, Ujummy decacl
pdlaze da se igmiju, a vas zadatak je
da probudire Perra. Rliknite na Sally,
a onda u dan kmug, Petar ce izici 2 ku-
¢e | videlete ragove oimice Delaka i
Vendi &ji 5al je ostac nagrani: Na ula-
shkuy kufu trietede Tiod gusarsa sa-
bljom. Kliknite na [azz. pa na zeleny
boju, zatim na-mat i gusar e imati
zhog fega da pobegne. Petar e sietef]
na Kukin brod i kapetan de u zamenti
za Defaka rafin mapu: Dajte mu je.
All, prevaride vas - Kika de pobect o
zab, @ pred vama ¢ se stvort jod jedan gusar
Kliknite na Nicka pa na nakovan] (Anvill. Zatim

kliknite na Salty pa na Perra, Kiiknite na Nicka, pa

nat Blinders. Kuka fe imati povez na ofima i Petar
e eslobodit Defaka | sa njim pobedi na obalu.

Pred vama e novi sadatak: osloboditi Detaka
honopaca. Kliknlte na Xicka pa na Scissors. Spojie
d:agul}l.’ Petar (e Decaku presedi Konopce i sazna-
cete da Defak ne zna gde su Vendi f ostali. Petar za-
“1im shvata da vise ne moze dalerl.

Act Il
U 3umi nailazite na ogromnu Kobm

¢in: Kliknite na Sally. 'a zatim u krug le-
vo o Perra, Dodi {e do zanimijive scene,
Sa suproine obale javice se Petrova indi-
janska drugasica Tiger Lilv. Pred vasim
ofima atede fe razbojnik Da biste mimo-
iali krokodila Kliknite na Nicka, a zatim
_na Bridge, Kada'nastavite dalje. upasce-
te o rupl iz koje izlazite na sledeci nacin:
Kliknite na Sally. pa na Petra. Stidl cere
dio pedine Indijanca kojf vas je-sve vieme
pratio Pne dozvoliava prolaz. Kliknite na
jazz pa 1 dato elipsw. Fur je slobodan,

Da biste se otarasii lava kliknite ma Nicka, pa
na lefaliku (Hammock). Pred vama je obritden
wlaz. Kiknite na Nickas; a zatim na top{Cannon).
Sledi-duhovita- scena. Indijanac vas kidnapuie
vodi pred poglavicn koji fe va% prijatelj. On vas
moli da spasete Tiger Lily Koju je otco Kuka. Fo-
novo treba da prodete krokodila: Kliknite na Win-
crona pa nausta krokodlla. Onde mu izbrisad 1.'1
licu | krokadil ée pobedi. Uslededof sce-
ni vidite zarobljentt Tiger Lily, Kuka i
njegovog . gisara. Klikniie na Win-
slona, pa na Kuku, 3 zadmna Sally, pa
na Petrovo glavil. Kuka ce pobedi gla-
vom bez obzira.

T TR

T

da kojl se akode mode savia-
dati na vise nadina. Jedan od

od koje fete se odbranid nd slededi na-

‘7a spas svoje cerke. Sle-

Act Il
Uz logorsku vatm po-
glavica fe da se zahyvali

dedl Petfov zadatak e da
oslabodi Vendi, ali ga In-
difanci  zadrkavaji. da -
prikupi snagu i nude mu
pomod. Kliknite na- Ni-
cka, pa na Plrzu § samp
e Zvontica (Tinky) jest.
Kliknite nia Sally, zadm
na vecu elipsu i-styvorice

* s delfin na kojeg ¢e se popeli Petarijos jedan In-

difanac. Da histe se ?DE‘E!I na brod, Kliknite né Ni-
cka pa na statrwell, Na: brodu je jo& jedan’ gusar;

Kliknite na Jazz pa na sivu Bofu, a zanrn na gusa-

fa. O oS pretvorith i mumiju-a-vas c ahwand
gusari { pdvesde vas pred Kiki.

Kuka Ce oduzeti mapu od Perra; Vezanog, Perace
da trvedu na dasko  rerade ga da skodi u vodo po
hlago. Da histe oterall ajkuli, kliknite n2 Sally pa na
ajkulis 1 sovorice se sirena. Kad stignete na dne, Kik
Knite ria Saliy, pa na blago. Zatim Kliknite na Nicka
pana Innemibe. Kad onvore kovieg, gusan ce pobe-
¢ (imade pd'tega) & Indijanci ce opkoliti Kukie Fosle
nekoliko radosnih scema; kliknitena Sally, pa udat
krug. Tu'fe kraf ove decje avanture. Treba naglasitl
taje ove sama jedan od nacing da se Zavr-
%i igra. Drugadijiedabir opcifa § predmera
ne iifice na kraj, Inace, sama igra vanpo-
e fha pronadere adan odgovor. Raspa:
Bovana [gra zatzima neluo vise od 7 MB
na-hard disku, Grafika je simpatiéna, @vuk
takode, ali j¢ ova igrd jedino nlaz u sver
avanium za deco miadeg wzrasta.

Milod KRSTAJIC
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pogied ne vidi. ali je prava po- ; = =
zadina igre dalelo ozbiljnfa g -
Konaino, ovi ignr krase | -

=] | zeimo smesni difalozi irmedu
—ayt | [===2) | Hkova apravisu biseropaske
L == Ebje Sem | Maks uptiafu e
B dan drugome.

9
9 9 ~7 Z_’ : lako e avaRta Sam &

My i e Rogd nesto star-

g e
9-25 iAW feg datwma, resenje objaviju-
— e e - st - femo: zhog velikog broja pisa-
g SR T em— il e ]
ma koja su stigla na adresu
y g ada e nife pompisani 560 ispred Svog ko- 9 rubrike  Sta dalie?”. Ukoliko se prvi put srefete sa
mpjutera i poknsao da srofi nekoliko tobi- = ovom avanmirom, potnudite se da refenje korist-
e samo onda Kada se zaglavite™ na pekom me-
so Vellka je 5wt odigrat ovo igrirsimikmas po me-
L Zenju | taKo propustiti brojne sitnice 1 nmebesne
dijaloge kof je dine vanserijskom.
Pria rapedinjc u kancelarjl dvojice detei- §
va, Pokupite novac iz misje rupe. Kao i sijalicu

Cadenih redenica koje Gne standardnt ovod
U redenje nelke avaniure. nasao scpred ozhljnim
problemom. Postavilo se. pitanje na. Eojl padin
ukratho opisati najsmesnijl. Najiasavij. nafnT-
nutij § o8 po mnogo femu naj-avantiim koja se
kada pofavila na PCkompioterima. Kao nikada do-
sada. ova avanmis propradena e u smanoj ko- o
mpsiitersioo] Sampt sa nevidenom pompom O je-
nom kvalitern dovolino govore neverovaing vise-
ke ocere (preko 90951 11, inade, veoma sogim Za- &

(asopisima.

Sia e 1o Sio i Sam & Max Hir The Aoad iz-
dvaja od ostalih? Pre svega. fenomenalna gralika
na nivou praveg craneg fima: Cried likova i oko-
line, kombinaciie boja i animacije su dovedeni
skoro do savtSenstva, Neko ée mokda redi-da je
uvek mogude bolje | narvno bice u pravu, ali desi-
gumo bitl veoma weiko nadmasid ono 5o je u po-
gledu grafike doneo ovaj program, sve dok rezofu-
:iiaﬁécxmnepusmsmmmﬂumrqnm
Dmugo, programeri . Lucas Amsa” st ofigiedno vo-
dili méuna da smisle scenario koji &e sa jedne sira-
ne biti dovelino . otkafen”™, @ na drugoj sirani  pre- 8

¢ netl nekellko ozbilinih poruka igratima. Ovde se §

| e svera misli na zadtitn dovekove okoline | ofu-

f vanje ugrodenth Zivotiniskih visa. Sve je to lepo

| upakovano u detektivsku prifu tako da se na prvi

¥ com KuSman. Posle razoovora pokupite diaku sa
» | ledenog bioka | teglu sa mikom Diesi Diejmsa.
i 1zadire napofje i dodire do ekrana 5a kamp-priko-
B licom. U levem 3atorn odigraje fgru Wak-a-Rat.
Kao nagradu fee dobiti bateriisku lampu u koju
- dete staviti stjattcu koju imate. Sa cblifnjeg stalka
skinite sofivo. 1dite levo | mrgovarajie sa adni-
= kom kofi ‘opsluiuje vresku Cone OF Tragedy ™.
I Posle uzbudljive volZnje Cete primetiti da nemate
" nisa u inventant. Fonovo razgovarmjie sa radni-
kom i dobidere kupon pomodu koga cete povratitd
¥ sve stvari. U 3atord sa naipisom . Lost And Fo-
B und” predajie kupon & ako bolje pogledate uwin-
S venar, videfete dad ste pored svojih stvari dobili i

o magnet u obliku ribe.

¥ [dite do pedine .Turinel Of Love™ i udite u bro-
&8 dif Cim udete w tunel upalive bater|sku lampu i
o osvetljavajie mratne delove. Kada primetite ku-
B i sa prekidadima uhvatite Maksa { upotrebite
ga sa kutijom. Brodic ce statl, izadite iz njega i
r koja se nalazl u ormanu. MdZete se poZabaviti popnite se na binu sa diefatom. Povucite kralja

eizfonom, televizorom i pikadom. ali to nije bi- ' za bradu i taina vrata e se ovorid, Unutra fe
tno 2a nastavak igre. Izadite napoije i upotrebi- § vas dofekari Dag. fovek Krtica. Pitajie ga Sta zna
te Maksa na Coveku ko visi na cgradi. Ispred | o Brunu i on & vam Ispricad nekolike stvar o
zgrade Maks treba da uhvat macku ©invude 805 svom ujaku Koji se zove Shuv-Ochl. Dajie Dagu
naredenje koje e ova progutala. Procitajie na- homborier, on e nastaviti da prifa | na krajo

redenje i saznacers osnovne informacie o shu- ¢evam dati pajser. Povircite polugu na 2idu da-
taju koji vam je dodeljen, Ui n kolaiiditedo S8 biste ponove stavilf brodic u pogon i nadi Cete se
Snuckey prodavnice. Ispred ulaza pokupire [ napelji

konizervi. Sa rafa wrmite bomboniers i popri- S0 FPajsérom obifie viata kamp-prikolice Koja pripa-
tajie sa prodavcem. Posle izvesnog vremena, & da fzvesnoj Triksi i udite inuira. Crvorie omman i
Maks fe zatraiiti da mu se objasni gde'se nala- 59 noktiplie kanicu, a iz sanduka uzmite Eostim. Po-
zi toaler, Prodavac fe mu dati kljud § Maks &¢ 88 setazabavnom parkit je mavidend | zato udite wko-
Lzadi napolje. Pratite Maksa i salekajie ga na- S99 12§ ponove idite do prodavnice. Prodaver pokatite
polju. Popricate sa njim o wrplfl koja se nalazi S0 teglu on de vam je otvorid 1 dobitete uku Dies|
na priveskir sa Kljudem i turpifa Ce ostatl irajno 8 Deimsa. idite do golf kiuba | razeovamjte sa poiti-
B 1 vasem viasnigtn. Udite u kola § odvezfe 5e rom. 1z kante z3 smede wemite oftecenu hvataljo
do zabavnog parka. | 73 loptice, Nanju montiraje niku Déesi Diejmsa. a
8 Gumaduvaire pokaziie naredenie i on fevaspu- 885 u miku stavite magnet. Sledfeca lokacia kofu treba
8 stir unuima. Udite pod $ator { rargovarajie sa bra- | da posetie jo .The urgm Ball Of Twine™,




Udite u muze] | mzgovamjie sa tovekom. Hva-
raljku kofu ste pripremili na prethodiio opisani na-
¢in invucite u Klupko | Sem ée vl prsten, [zadie
iz muzﬂa | Fitarom se popnite na vih Klupka. Ldi-
(2w i | pojavicete se u restorany. Razgovamile sa

Covekom koji savijasve | svat@ | pliajie ga zz alat

Dobicete francuski kliud. Zice koja vire iz poda ve-
#iie za teleskop, a zadm postavile sofivo. Na ovaj

nadin cere kasnije Hitl u sianju da pronadete loka-

cifin L Frog Rock™,

Lidite u kala i uputite se 4, 1"-+.'HEl.l Of Fish Bait™,
Kada stignete na odrediSte, popritajie sa nboloveem
| urmite kanm punieriba Franciskim kulem ola-
bavite vezu koja det veliku b na salku. Sada je
pomrebno da se Sem-i Maks uvuku u veliku ribu i
preplade dbalovea. Posle dufe animacije nadl dete se
ponove ra vitin velikog Klupka, ali ovoga puta sa
druge stané. Primetidere da deo Kanapa visi | zalo
Eskoristite Maksa da ga pregrize. Kuvar&e dod | na-
pastl vas, a Sem i Maks ce skofl preko ograde i

spustiti se na zemlju. Sada dete u inventan imati

dugalki konopac.

1dite ponovo do golf kluba. Krenite pmkndn’e
nog mostifa | presreste vas Konro| Bumpus I Li
Hand. Posle simpatiine mile, u kojoj e Maks
izvudl najdeblji kraj, bice potrebno da ga [mvulere
iz nezavidnog poloaja. Zamenite kanticu punu
loptica za golf sa kantom u kejo] su ribe | uzmite
pallcu. Osnovni cllj je da navedete aligatore da
naprave neku yrst dHvog mosta preko koga de
Sem moéi da prede. Ovo dete [zvesti ubachvanjem
riba u vodu pomodu golf palice. Kada se allgatori
postave u pravilan poloZaj, Maks ¢e vas pozvati i
Sem e modi da prede preko vode. Maksa Cee 2a-
tedi u nekakvom tanku. Popnite se do tanka i

otvorite vrata. Maks de {zadl | redi de vam da je ©

pronasao jo jedan uzorak diake. Otvorite donja
vrata | pokupite stakleno polulopru. T.Fral:!m se na-
zad | dite u Mystery Vortex.  ~
Udite u pedinu, azadmumhupmaﬂhnumu—
packe, 5a ledenog bloka pokupite tredi uzorak dia-
ke | mzgovamjte sa slufhenicom. Viatite'se u ho-
dnik sa Cetvoro vrata, Prolazak Kroz vraia je mogud
samo ako su pravilne podedeni magneti koji se na-
laze u prostorijl iza ogledala. Boja svetlosti koju
zrate mora bid identd®na bofl vraa koz
kpja Zellte da prodete. 1za jednih vraia se nalazi so-
b Shuv-Oohla. Razgovarajte sa nfim o Brunu [ daj-

i mu prsten. Or ée vam redl da rreba da nadete
Frog Rock™ 1 da tamo obavite poseban ritual. Tako-

de, dade vam i magifni prah. Odvezite se do resto-
rana na vrhu velikog klupka | pogledajie kroz tele-

skiop. Poméralte ga lagano sve dok Sem ne kae da E

je Tiada0 .. Frog Rock™. Kada dodiete tamo, stavite na
stent i uzorka dizke koje ste pokupili do sada ina
sve Lo prospiie magitni prah. Na mapi ¢e se pojavi-
1 nova jokaciia - .Bumpusyil®™. .

—Jdite u L Bampusvil® | udite o kudd. U sobi 53
krevetom u chiiku dZipa pokupite jastuk i uz po-
moc vataljke dohvatine knjlgu sa police. Madine
robota-sprematicd §zaustavite g4 1 mozga mu
povadite sve Zice, sem plave, Robot Ce agnvirat
alarm | Li Harvi ¢e otid da vidf 5t se defava,
Iskonistite po vreme | udie t scbu sa vimual
reality simularorom. Stavite kacigu na glavu i na-

& Cete seispred pedine. Iz Kamena uzmite mad |

krenite ka nlazn v peciny. Pomocu mada ubijue
gmaja i pokupite srce. Kada se budere vratill u
svamost imacere winventamt kijul za deaktivira-
nje alarma. Idite do sobe u kojo] se nalaze Bruno

_i Triksl, safekajre da Konroj zavrsi sa pevanjen i

pomodu kljuda iskljutite alarm, Bruno | Triksi ce
se povrati Iz transa i reci de vam za durku-koju

organizuje pleme Big Fool. Pre nego 510 (zadete iz
kude. pokupite sliku Diona Mjuira sa zida. Udite

u kela { edveziee se u  Jungle nn" Lidite o resio- St
¥ ran i popridajie sa Evelln o Brunu | Ronroju. Posle S88
razgovora ona e vam dati dve brofure i na mapl &
¢ete dobiti dve nove lokacije. Bighuni koji Guva B
ulaz dajte turpijo. lzadite napolie i odvezite se do B

povriarskog muzeja.
Iz Kutije pokupite plavi patlidzan koji ima oblik

§ glave Konroja Bumpusa, & zatim razgovarajie sa
| tenom:. Dajte Joj sliku Dona Mjuira i ona ce vam B
L redi da se vratite za neko vreme, [dite u Bumpn- S
svil” i ustilu Indijane Dionsa hitro zamenite Kon- &

rojevu periku na salku sa plavim patlidzanom.
Alarm Ce proradin, dodl Ge LI Harvi i izbacice vas
napolie. Vratite se u povriarskl muzej | dobidete
novi plavi patlidzan, ali ovoga puta sa likom Dio- |88
§ na Mjuira. Odvezite se do nacionalnog parka .Di- S

nigsaur Tar Pir. Sidite niz stepenice [ idite levo.

Upotrebite Maksa na mamuril T dobicete dlaki.
Pritisnite prekidad koji je postavijen pored ding-

saurnsaion 2 nakratho oo nsta. Dok nsta bu-

& du orvorena nabacite konopac fon e se zakadin za

7ib. ViHe Maksa za drugi kaj konopea | posle
krace animacije postadele viasnik zuba. DE histe

S nabavili karran kofi ée vam bitl potreban. lifom se

popnite na vrh planine, Razgovarajie sa devojkom,
zatim fdite iza paravana i Sem ce obudl opremil 22
skakanje, Pogledajte inventar fovog puta uinvalf
kit stavite Hmenki. Dodite do fvice ponora. zakadi-
te se 7a jastis | dviojica prifatelja de sebacit v am-
bis, U trenuku kada se budete nalasili tmad baze-
na sa katrtnom, {skorstite Tvamljko | Maks de za-
hvarid odredenn kolidinu. Sada imate sve Stovam
j& potrebno da biste usli na Furku [ zato'se \ratite
do kola i odvezite se do restorana Jurige nn™
Na ulazu stoji Bigiut Kome sie dall mwrpiji.al
nece vas pustiti uniitra sve dok-se proplsno ne
maskirate. Kostim Sete napravit na sledadi nadin:
mamuove diak fatopiee Katmnom, zalepie je
za Kostim kojl ste nasiiu kamp-prikolici 1 na sve
10 stavite Konrojevi perikis lako dotitni model ne
izgleda kaco da je sifao sa modne piste, obucite ga
whkabint Fudite umima: Sa stola pokupite fast vi-
na iidite 1 prostoriji iza bing. Lzmire Silo za ra-
rhilanje leda § otvorite viata u gomijem delu ekra-

na. Pojavice sé Konroj I Lt Harv], Skinipe kostim '

tako Sro dete opcljom USE Kliknuti na slicior ko=
stima u okving inventara. Kada Korroj i LI Hand
udi v frifider. Maks treba da zatvorl vrataza-nji-
ma. Dodi ce poplavica i zamolitt vas da razresite
misterifu Cerlrl torema, baduci da ste'se pokazall
kaoveliki prijatelf njegovog plemen:.

Idite do velikog klupka, Zitarom sé popnite do
restomana | Sovelal pokakine Alo; Zabvaljupd nje-
govim: elekinetikim . sposobniostima dobicee
ovard #a Nade, pomodu koga Cate irvaditi Cep; Ce-
pom zapusite orvor na srkleno| polulop Odvezi-
1e se do Mystery Vortexa, udite i masinu zvanm Mi- -
it Vonex i iskoristite palulopiu da bispe usisali vr-
tlog. Konatno sw dobil sve predmete Kojisu vam
potrebni zd finale fgre | zalo Se modele viaOn u
LJungle Inn”. Prodite u dvoriste restorana i fadi fe-
fe s ispred Cetir totema. Razgovarmile sa Brunom
i nasgvite desno. U bazencld ubacite staklenu po-
lulopm, patlidzan sa lkom DFona Mijuira: aseukl
dincsaumusay zub, Ova Cetirl predmieta feprezentu-

B fit feeirt totema | ime ste resili postaviieni zadatal

Usledice vellko finale 1 hepiend. a mésamo moZe-

mo da se nadamoda femo uskoro imari prilike da

vidimo Sema [ 'Maksa u novin avanturama.
Slobodan MACEDONIC




KORAK PO KORAK

ve je polelo kada
SU astronomi ug-
ledali nesio slitno
komet! o orbit Nepmuna.
Ispostavilo seda o nife ko
meta ved svemirski brod.
Zatim je brod ndglo shkre-
noo sa kursa i-krenuo u
pravew Zemlje! Dok se-pri-
Hizavao Zemlji. nautnici
su se spremali 28 prvi
- kontakt sa vanzemalj- Komande Scorpionsa
Coama. za radike od | s jeciranje nove mete
vojske kojasesprema- | °C' - popravijanje orulja,

m IGROMETAR

la za rat. senzrora
Na planem je slete- | ‘D - odbacuje sav teret
1o tice sitnih modula. sa rabata

12bio je haos. Dok-su | L - pavecanje brzine
se politiCar raspravl- w® ‘_m““"a_m.

jali. vojskaje podurila | & e o cear -
da presreme  Nd- | v vizyelni prikaz
padace. veliki robor neprijatelja

[zaghi su iz modula |+ -zum

Roji su se spustili na | '1° - pestavijanje mine
Zemlj. Sve nade o EP&WW;ECH
mimo resenje s na- |2 SAkivimmne alanma
pustene  kada su ,:{M:L':r&:m
madine poleledanide | . E:ma UpEavae
sve  pred  sobom. AL

MeSane snage Zeml- | i aito-pilot

jAnd . sw oS¢ SUPTOL- | P4’ - poviatenje U bazu
stavile neprjateliima. | 'F5° - naoruZavanje

ali je njihovo one cannon ;

. hilo nemofno p.g,u[jf Fé&° - naoruzavanje mis
vanzemaljske  teh- Kurser gare-dole -
nologije. - Kompletna pw‘w.
invazifa je sprefena | oo oo desnc -
zalvalinjuci sviEl- pomeranje rebata
skom arsenalu nuk- | Tab' - prebacuje na
learmog.  omiffa, ali shedecteg robota
Femlja je opusioiena. | 'Esc’- povratak u

KnuiZedi Sunfevim prethodni meni

sistemom  brod e

Zekao priliku da se spust na Zemlju. Prediveli

Zemijani uspell su da naprave masine zvane
Xenobotsi, osposebljens za borbu protiv osvajata.
Kada se brod spustio, uvideo jé da Zemlja nije
spremna za kolonizaciju { tako je zapoteo drugl -
las invazije na Zemiju. Medutim, sa Xenohotsima
sanse ra konadnu borbu za Zemiju su postale mno-
g0 vede.,.

Firma MNova Logic” (najpod-
B natija po igr Comanched, pred-

- savila je S o Xemobors, |
joi jednu dobmy pucadine Koja
ponatiny rvodenja Ho na sim-
ulacije voinje. Na poderkn igre
nalazite se- pred Karom sveta
na. kojo] su ucrani gradovi 1.
miduca ‘odredisia vasih misija.
Postaji ukupno trinaest gradova

i Kojima’ reba da iEvisite
odredeni zadatak (Orders). Zadawak je da-uniidie

neprijateljski bazu (namapl
oznafeny kao loadratic o
vene - bojel. Fo - zavrsetku
misije izlazite iz robotaf do-
bijate zadatak za  slededu
misiju. U mistjekredete sa tri
viste robota, To. su Ho-
manokdi, Scorpionsi i 5¢-
Qulsi.

Humanoidi su najprosti-
ja vrsta Xenoboisa. Od na-

oruZanja nose seghker | plasmia rakele kﬂreutde[m'an
mnogo mzomije ako oz mjil koristite clask 1 ECHT

Imaju vise senzora:

» Visual se koris za vizuelno prikazivanie nepri--

jatelia, Slika mozete odaljitd (i priblizit, @sEenma

Sy

® Therm sluii za infracrvepo prikazivanie nepri-
fatelja, lociranje mete 1 gadanje iste. .

& Mapje prikaz mape, Tako vidite mzmak izmedu
susednih ‘robota i §vog. Moke se Korlstit 1 za loci-
ranje. Razdaljinu podesavate sa ‘+'-.

Scorpionsi st naprednija vista rebota u odnosu
na Humanoide: Imajin vise opcija koje slude 23 odba-
civanje/prikuplianje terefa, medurim kako o (eret
spada [ sve naoraZanie koje imate pri sebi. najbolje
da je korisiire samo u slufaju kada se poviadite u ba-

Komande Humanoida

‘M - mapa

R" - demarkiranje mete

T' - infracrveni senzor

V' - vizveini prikaz
neprijatela

S zum

‘F1° - pauza

*F2° - ruéno upravijanje
robotom

'F3° - auto-pilot

‘F4° - poviacenje u bazu

'F5' - nporuavanie seeker

‘F&° - naorutavanje plasma

BT - kortb<enje ECM

'FB' - korif<enje cloak

Kursor gore-daole -
povedanje/smanjenje

brzine

zit, MoZetz pekupld
onigje, kao 1 npeki
drugi teret sazemlje

Rada- unistie nepri-

jareljskog robota vra-
tite se i trmedu nje-
govil ostataka opci-
jom Load, pokiupite
NEgOVo OrlEje. S007-
pionse je najbolje ko-
ristiti 23 borbi 1% da-
ljini® Zapo 560 su nao-
riFani il raketama
HOje 511 vedma @or-
ne (pogotovo. kada
uz njit koriste | efo-
akl. Takode imaju i
canmon koji - je odli-
fan za bliskn borbu.

SCOLISi 50 Najs-
loZenija vrsia roboia
i najbrofniji su. Ima-
ju vise mogulnost
nego Scorpionsi |
odlitni sn za blisku

1 'F&° - NAONIZAVAN|E cannon

Komande glanog

ekrana:

‘0F - Orders (opis
naredenjs’ zadataka Ia
tekucu misiju)

5 - Status (trenutng stanje
robota)

‘W' - Map (mapa i raspored
svih raspoloiivih robota)

'R - Remote {pogted i
kabine robota)

' - Com {komemikaciia medu

borbu rbog svog |1 - Cmmw::i{h_hinﬂ robota)
mitraljeza | seek- | Recall - poviatenje robota u
er raketa: Scoursl bazu (basecamp)

mogi da ostavifa- Cutfit - |:d|.:zahmb?u iz baze
fit mine 810 e veo- E'gtrm u bazi:
ma korisno, ako 4 - poveCcava energiju

vim fe za petama REP - popravke genmkm
neki pomahnitall | con - poprevijenje
varizemaljac. konstrukeijfe robets
Ostavite mu fe-
dnu. ili bolje dve mine pa kadaih nagazi moradete
da ga skupljate Kasicicom. Rod Scoutsa postaji i
alarm koji, kada ga bacliena *
zemlju {Deploy), Tegisthije
sye neprijatelje | obavestava
vas o rome. Scoutsi takode
mogu da se povelavajusma-
njufu, 510 e veomakorisno i -
toku borbe {dok vas neprija-
telji gadaju.

Poito su robotl fako =3k
Za  upravijanje, savetujemo
8 vam da odmah na poletku

Komande Scoutsa

‘E' - maksimalna visina

W - grednja visina

Q" - minimalna visina

‘M - mapa

‘B’ - demariiranie mete

'S - System (stanie opreme)
T’ - Infracrveni senzor

.V - vizuetni prikaz neprijatelja
L - levo .

¥ - desno

A m

‘1' - postavijanje mine

‘9 - postavijanje ECM

'3’ - aktiviranje alarma

‘4’ - aktiviranje EmI

‘F1" - pauza

‘2" - ruéno upravijanje robotom
F2° - auto-pilot

‘F4' - poviacenje U bazu

F5° - naoruiavanie seeker

‘FT" - korisenje ECM

*F8" - horitcenje cloak

Kursor gore-dole - mmfdmw brzine
Kursor {evo-desno - pomeranje robota

Tab' - prebactje na sledeceg robota

‘Esc’ - povratak u prethodni meni

igre izaberete opdiju Train pomocy koje se uvezba-
vate za dalju g,

Kada izaberere odgovaraiudi trener, nadi cete se u
glavnom meniju pomocu kojeg pratite 5ta se dogada
=n vasim roborima. Ako nevolite da budete samo.
nemi posmatral, pritiskom na slovo ‘" pdiazie u
kabinu svog prvog robota, U mener se korste iste
komande kao i u pravoj borbi, all za razliku od prave
misiie & trenem se nalazi manii broj neprijatelja.

Kada pogode robota kejim upravijate. povucite ga
1 bazu [ tamo definisite 5ia hodete da popraviie.

Uroé OBRADOVIC
Nikola RADENKOVIC
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“WARIO. LAND" iaro kojo je 4 Betmen, borac protiv zla i neprovds,

speciplizovamm cosopisima dobilc

u:vadito] borbl protiv Dzokero |, no

; ekranimo Voieg GAME BOY -o
nopvecy ocenu do sodo — 94 % 3

e

Oprobojte e i Vi v MBA ligi profiv
Borkley—a, Brrd-a, Eving-g0, K.1-o
Olojuwon-a, Jardan-o

Majpopulerniji criam hkovs o nojludoj
igricc za GAME BOY "TINY TOON"

'pmm se kod n'}ngq re men;u;u putem kerif

afih kasetica), o ne kao ¥ ||h. dzepnih igara

“koje mozete bacitj kada nd:g. sve |_5:n_ Eole U na
njemu -

Lgmd* oy ima iz xunradur stereo zv rJl-. na Tm}n

EIRBY, je glovm lik Hipero, igre keju

fl!'it‘l-qrnh \nllmn.-.m:-a TRT i@ Maocni B HWE'WIE-GFFEEEEDFMM :._- -__'_
driali prikcyane zo ekron 555, sh g, ﬂ:nme likova i po 200- Jﬂﬁd‘ﬂrnu %

Mario e glayni junok velikog brojo

iy R e mgura: Dr, Morio, Maorie Lond 2,
dolazi cko 50 novih igrica, Game Boy

trenutd@Ssvetski hit, svi najnoviji filmovi (Terminatdi
Home A lone, Ninja Kornjg@8iMickey Mouse .. J
rna‘En[ u JEFE" =0 r!p:g:l

a W‘Cl % 148 x 32ﬁ

Alloy woy, Tennis

u EL!J__, na posao ..} Za L‘Pﬂlj'lE Em- vam r.pu- “trebe n
Tv ni'._n'l_pnimr !nku da moz s8_j fote kado id
gde hdgate. ;

i i

#ins

‘Mo raspolégenjy Vam Sioje | mnogi dodagigkejilse

dokupl[Bfl. Light BoWilinslicava ekran i svetli u
faku), sluialice za sterec zVak, cdapter za n
stop¥igranje, kabl z zo povezivenje dvanGame Boy

rezervni ekran ..,

"TERMIMATOR |1

Avonliura, izoroy, oivojonps,
akcija, takfika, yve u jednom noc
cete o igri "DEN DON*

Dalice svatom zavladali roboii,
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KORAK PO.KORAK

zHke. Ovo bl bio opis.opcije
Commanders Koju fele naj-
manje korisdd  pogdiovo

9.00

kada kupite sve najskuplje
savetnike.

Info. Buy opcijom ku-
pujete naonizanje, brodo-
ve, satelite, mzne genera-
tore i slicnu opremu koja
vam nede trebati direkino
na samoj planeti.

-I&-l

e \5

«» ubitelji sage o Dind™ bide obradovant Reuni
L onionth igrom-koja nam- stize 17 renomirane
J Kude Grand Slam”, Kao 5o s¢ sefaw, Dune
je hila neka-vrsta avanture sa serateskim de-
Jovima, dok je Deerre 2 bila Sista strateghia, Nedosa-
tak™ obe igre bila je ogranifenost na samo jednu pla-
netu i uvek isti krug neprijatelja, Rerdgion objedinju-
je sve e elemente, @ sade i dage: dradenje baza,
borbe w sveming, rgovinu, istadivania novih siste-
malsh
Sredinom XX veka IIE.-ZEﬂﬂ}] je konadno z.a'k[a-
dao mir, sve dotad zarmdens
strang su- s¢ primirile, svi
konfliktl su zaboravljeni i
fjudi kenatno potinju da #i-
ve i minsa velikim: Zansa-
ma 2 prosperier | lzgra-
dnju. Medutim, ljudska bica
ne bi bila ono 5o jesu danl-
su ponova zabrijali sovar |
totalne unistli Zivot na Ze-
milji, onemogudivil mko se-
bi dalji opstanak na opusto-
Zenof planeti. Zato je tim strudnjaka razvio planove
ogromnog broda u kofl bi se .poupala” najaznija
oprema | ostaak ljudskog roda wiilju evakuacije na
neku novu | pladenosnn plane.
Posle skoro Cetiri veka futanja kroz nebrojanc mnogo
salaksijs, konafno je pronadena jedna koja je zadovo-
liavala tslove Hudskog roda, odnosno omegudavala
opstanak poptilacije. Njeno ime je Nova Zemlja,
Nakon opsimop uvoda préd vama se pojavijuje
glavni ekran podeljen na dva dela: Donji, vedi. rezer-
visan je za sva delSavanja wkom lgranja, a manji
somiji je podeljen na vise segmenata T slufiza bira-
nje opcija; Na poceiku igre nalazite se o komandnoj
sobi na Novo] Zemiji iz lu:u,e cele (okom igranja vrai-
ti sve operacije od niko- i :
vodenia  tmepama’ do
izgradnje planste.

I D b dofll do toga., pr-
vo momate izabrati Tude
koji Ce Ciniti senat plane-
1¢, odnosno vase pomos
cnike. Tako imate gla-
vitog InZenjers; vojskovo-
du, pilotsd gradicelia, Na-
ravno, njinove umesnosti
zavise od vase plateine

« modi, tako da vagl pravi-
Lo kel e para ol ko my-

vadkil koje niose satefite, preko treovadkil' i pi-
" “ratskih pa sve do strikime ratnih koje shude 2a

Research Design. Kao i
1L SIvVamom mm. izrada masine ili jednog nie-
nog dela nije megula bez odgavarajucih plano-
va i skica tog dela. Dakle, ovom opcijom razvija-
1e planove za tzradu delova | uredaja, a bizina
razvijanja i otkrivanja novih tehnologija zavisi
od brzine igranfa | umesnost glavnog infenjera
{5to je skuplii. stvari de se‘odvijati bric).

Ship Info daje pregled flota; pofev od istrafi-

odbranu matiéne planete i osvalanje novih.

Star Map daje po-
gled na zvezdane kar-
e, u pofethky samo
vasep sistema, a ka-
snije 1 svih ostalih u
favisnosti kada ste
koji otkrili,

Planet Main. Kada po-
zovere ovu opciju irgled
glavnog ekrana se menia
i postaje skoro Identifan
onome iz Dune 2. Makete

graditl na svojoj
planeti nove nr
dnike,” - bolnice;
kude, quinne.
pa éak i crkve frd.
Zauim mozete
kontrolisati - veli-
cinu poreza, po-
gledati - kolicinu
premmdene rude |
sve ono sto. de
prosperiter.  pove
majke Zemlje do-

R vesti do vrhunca.
u hasn:;em sr,aduumu J-E',Hma oV Dpcija e vam
bl destiipna i na novoosnovanim kolonijama (a-
ko da se ne moZe desiti da ljudi na Novoj Zemiii
zive Kao bogovi® a ont na kolenijama kao posle-
dnjl bednici.

Message opcijom moZete kontrolisar odnosno
pregledati poruke Koje iz raznit razloga niste mo-
gli-da pro€itate cdmah po prisped.

Local. Slicno kao n Jshar, moZete slusati go-
vorkanja o lokalndm barm. popritati sa barmenom
Ali nnajmiti Spijuna za neku misiju.

Disk Op je poznala opciia za uditavanje/snimas-
nje poziciie, izlazak u DOS i slicna.

“hard disk (ako ga imare).

Flanet Database. Ova opcija bi se mogla opisatl
kao pregled dosad osvojenih planeta, konsnilr pla-

neta za rudarenje, kao [ planeta koje pripadaju ivim

VISIAma Novog univerzuma. Veoma korisno. pogo-
v kada broj planeta prede 20,

Kao 310 51e primetill, igra je oliko opsimada
se odvija u vide galaksija istowTemend. AR
uzmete dit jedna galaksia prosefno sadri po
per-Sest planeta, a svaka planci po o-Getin
mesecd. lako jo zakijud kolfko je ierd kom-
pleksna § interesantna (autor wksta j zamalo
skapao od gladi. oknizen zverdanim mapa-
ma, Ne mebad ni napomingit da u galaksijija-
ma nisre sami, ved vasTekap deseting mzliG-
th oblika #vora. prijateljskih T neprijateljskil,
=3 kofima treba treovad, mwmu‘ ina krajukra-
jeva drufi se.

Modda najzanimlfiviji deo igre je borbeni
deo, koft obubvata borbe u svemini i'na sa-
mim planetama. I svemirskom deluvojevanfa igrac
ne zima direkthog ufesta nego u glavnom ekranu
posmatra bitku, a nlen {shod skoro ovek zavisi od
opremljenosti flote (broj razarafa, lovaca i sliéno).
‘Treba napomenuti da tokom bitkegledate animira-
ne scene, odnosno neku vrst skradenog snfmka s3
najlepiim ehsplozijama | os@iim detaljima.

Borba na planetama najvise podsedd na Oune 2,
s tim $to s¢ @dnja odvila na samo jednom ekrani
nema jlrcanja po celo] planet. Iskusnim . DinadZija-
ma" nikakav problem nefe predstavijati pomemanje
pesadije, tenkova, aviona | slitnth matnih masing,
Nakon svake bitke dobijate podatke o svojim 1 proti-
vnickint guhicima, a neretko ¢e se defavar da 1 gu-
bici budu porafavajud ili da ostanete bex Save flo-
T

oOve fenomenalno astvarenie objedinfuje u sebi
istovTemeno nekoliko mzlifidh elemenata leranja:
avaniuny, srategin logiku, brzinu | zahieva od
igraca maksimalnu pristienost. Razlifitost novin ga-
laksifa 1 Zivomih vrsta u rfima je tolika. da ce vas si-
gumo drZani danima, 2 0sedaj nepoznatog iz dana 1
dar vudi da ponovd igrate. Inale, igra posiofi i ver-
zijama za sve Kompjiitere (AMIGA 500/1200. PC |
CD-32, a u Amiginoj veriji moke da se insialia na

Viadimir PISODOROV
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BICE, BICE - PC

Priprema GORAN KRSMANOWVIC

Wing Commander 3: The Heart Of Thel

edna od igara koja je davno zauzela mesto  Skole i odlitna svemirska pustolovina
medu legendama je Wing Commiander prosia-  Privaceer. Time se prita ne Zavriava.
. vliene softverske firme . Origin”. Nakon velikog Najnovije oswvarenje pod nazivom
uispeha koji je ova igra postigla Sirom sveta, na-  Wing Commander Armada ugledalo je
pravliene su- jo& tri igre isth kvaliteta: Wing  svetlo dana. Reé je o pucacko strate-
Commander 2 kao direkian nastavak, Wing 5koj igr sa moguénodéu igranja dva
Commuander Acadermy kao neka vista pilotske  lgrada na jednom kompjuteru ili preko
- modema i Cak etir fgrada ukoliko na
raspoelaganju imdie mreZu. Korisce-
njem svojih letatko-pucackih sposo-
bnosti Kao 1 ge-
neralskih osobi-
na potrebno je ;
da osvpjite sve planete u jekia. okupio je oko sebe profesionalee iz oblast
sektoru. lake na poljugra-  scenografije, rezije, montaZe, kamere, produkcife,
fike i zvika Wing Cammar-  maske. specijalnih efekata i ostalih flmskih po-
der Armada ne donosini-  drufja, kao i grapu poznatih glumaékih imena
Stanovo, sieumismodade  koje predvode Mark Hammil (Lul Skajvoker),
vas i pomenuto dovoline  Malcom Mc Dowell (.Paklena pomorandza”,
zainteresovari. .Liudi macke™ | john Rhys-Davies (egipatski
Wing commarnder 5 fe  prijatelj Indijane DZonsa). Ova poluigra polufilm
tehnicki perfekimo izgleda-  zaurimade dva CD-a (o disketno] verziji ni ne ra-
ti (bar prema obefanjima  zmisljajte) i viasnicima 486 na-25 MHz omogl-
iz Origina™), Covek poime- éavace gledanje 15 slika u sekundi, dok ce ek
ni1 Kris Robert (Chris Ro-  vlasnici masina kofe rade na 66 MHz uzivati u
bert), inafe idejnivodapro-  pravom prikazu od 25 slika u sekundi.

Alone In The
Dark 3

re-dve godine na trZis se po-
P javila igra pomalo mistitnog
naziva koja je neverovatmnom brzi-
nom zavredela paZnju igrala, pre
svega svojim originalnim nadinom
igranja i'do tada nevidenim tipom
grafike. Biloje to prvo osvarenje
sada vec mrilogije Alone fr The Dark
gofiverske firme . Infogrames”. Na-

.—Ej- LE i ” I S * kon Loverkraftove mitologije i vitdu The L_ast Dinasty

misterija nas heroj, privammi dete-
kiiv Edvard Kambi (Edward Cam- z francuske firme Coctel Vision", ogranka fami-

b, susrede se sa nepoznatoin Vi- lije .Siema”, stize nam vest o novo| interakiivnoj
stom alhemije. magijom Navaho igri &ifi naziv nema nikakve veze sa poslednjom
Indijanaca. gra ce tehnicki izgle- epizodom . Dinastije” (domacice, odahnite). Cela
dati jos bolje i obuhvaracte pored igra. ¢e se izvodit u SVGA grafici i nafvise ce litid
-ostalog 270 lokacija i 60 animira- na odlitne igre Jaoz [ 1.2, 5to Znadi kombinacija
nih karaktera. CD-ROM verzija se avanture i arkadno simulacijskih delova. Progra-
oiekuje vrlo brzo, a dobra vest je meri se nadajida e igru stisnutl na dva CD-a.

da se planira i neito slabija diske- =
. maverzija koja bi mebalo da se
pojavi krajem februara,




BICE BICE - AMIGA

Pripremio NIKOLA STOJANOVIC

World Cup Golf

G olf bas i nije najpopulamiji sport u nasim krajevima, ali .U.5. Goldovu™ zvanitnu li-
cencu nismo mogli da zaobidemo. Sa tehnicke strane. ovo bi trebalo da bude pravo re-
mek-delo, ako se zna da su autor igre provodili dane u kreiranju | konvertovanju podata-
ka o terenu u slike, reksture i 3D objekte. Vise od hiljadn statiénih fotografija | snimljeni
video klipovi sa terena su potom preneseni na Silicorf Graphics radnu stanicu gde su isko-
: : risceni za stvaranje
grafike. Nije samo gra-
fika one Smo ce vas
odudevid, i je i fanta-
stitno realna putanja
lopte, koja e vam : A = ¥ ==
omogudit da u potpi- = r
. ink

nosti dozevite goll na
Hyvat Doradu u Forto-
riku gde ¢e se odrzat
sledeci svetski golf

osle male pauze ,Psygnosis” sprema novo cudo
~od igre - Flink. Projekat pod ovim inspirativnim
sy = shegt] nazivom bi trebalo da bude meSavina uvimuse plat-
S;ilfmi%:l“ ,:5;3;':? ':L‘; formske i RPG igre. Flink bi imag sve elements
kompatibilne Amige, jump & run® platforme u kombinaciji sa Carolijama.

) Ao anadamo se da ée sta- bajalicama i drugim ¢udima Koje srecemo it svakoj
ot - ti na samo jedan D, FRP igri. A prita je poznata - Flink je miadi ¢aro-

: 5 bnjak. bolje reci Segrt kod lokalnog maga, Koji se bo-.

i i ri i1 oslobadanje svog rodnog ostrva od Cetir tirani-
KI ns Of ThlE\feS : +  na koja su zaposela svu lokalnn

a Uskrs 1995, godine ,Team 17" najavljuje Ring OF Fhieves - me-
Zavinu legendamih strategiia Defender OF The Crowt 1 Pirares! i
arkade Prince OF Persia. Pored strateSkog dela igre Koji se sastoji u
osvajanju srednjevekovne Engleske, tokom igre se javijaju i arkadne
s'r.-!iirmm:. Medu njima su | akcije poput napada na dvorac katapuliom,

odbrane zamka bacanjem drvlja | kamenja sa zidina na napadade i no-
¢énog haranja sela. Igra po izvodenju podseca na Alien Breed, a grafi-
ka je u stilu The Chabs Engine. Glaviilik jod nema.ime, ali pofinje kao
pirat, a zavrsava kao viadar Engleske.

nekoliko navrata  Renegade” ie-odiagau izdavanije igre Flighe QF
The Amazon Queen, Sudeci po poslednjim podacima koje smo do-
bili. igra bi konatno trebalo da se pojavi u vreme dok ditate ovaj

- ¢i svetom crianog stripa; glumite dobriinu u raznoraznini komicnim

¥ sitnacijama. Iskrivijene slike realnog Zivota i scene koje ismejavaju sve
/ 5to je ozbiljno, glavni su adut igre. Kako i ne bi, kada su scenario za
SRR ioru smislili neki propali pisci stripova,
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tekst. U ulozi ste lika po imenu Jo King, a zadatak vam je da, putuju-



BONUS LEVEL

athew Thomas) iz Livingstona u Tek- i

- mu{;: kao 1 veliki h;-ai rjegovih visnjaka peda Mraz nos

Sitom SAD, imao rafunar | modem. Pored 1o care

‘ga bio {e povezan na Intemet | koristio- viR na yaznike
blagodeti ove mreZe. Medutim, kada mu je 1o Ly kompanife 23 reality
 dosadilo, redio fe da se zabavi tako Sto je Gde svoje Yere kojima
putem e-mafla pretio. smrtu predsedniku | L o gve \ehi nava-
“Klintonu i njegovoj porodici. Sala ko Sala, - zabd _victor

- do pet godina o zatvoru, Iunmgumm-‘
nsmkzme. ;

*SSAD jo& jedan sudski spor oko riedozvoljenih

» Pripremio NIKOLA STOIANOVIC

mmmmsmgodﬂnﬁ . Me:iu © Tomas

O i mapvecy 220 T ca
medurim, nmncn]k]euskam bio uhapsen. E.ﬂ"'a_'“mlu ok Americka kofi
Presuda jo€ nife donesena, alf moze dabude . 20U Tl S

U‘pmeﬁusanvhnpnmumndlgmuﬂ:u: j =
poruka na BES-ovima. Pedésetjednogodisaji mﬁﬁﬁn Argumentt 53 cijom U

; 11 =
; stanovnik Sietla je putem e-maila mesecima 500 W pitku sa koo
© - razmenjivassyoje seksualne perverzije sa Ce- Mt wd‘; vidnog polia & qiﬂ 30
_timaestogodifnjom devoiticom koja je Zivela. 62 SIEPET 350 stepent oen pracenie
- nadmigom kraju SAD. Kada jé konatno odle- ?I'EIT“ ek i tﬂw'ﬂ :
- teoda i li¢no posed devojéicu, uhapden je pod ; e acit - 5
- optutbama o ugroZavanju dobrobiri deteta i PR = :ﬂ%_‘w N
:'nmlaﬁfnmqpmahniu.ﬂmwuﬁm =5 e el aon 2 svolm
am;akaﬂdlemodb:msaslubadele e 4 oY
; fc"ma udi nafieties
agodavan] L
b da podi2
dosadasniim
ti {oba k2

= adlo jtdakonrpéltme MM.MWE‘ razwinug tima, Iu:r]:aje dovela do stvaranja nove inte-
graine .Oceanove” podruZnice pod imenom , Tribe”. Ovim potezom Ocean™ odvaja originalne igre (koje su

- od pocetka do kraja delo njegovih. programen) od ostalih izdanja koja samo idu pod njegovom distribucijom.
* Nije te3ko pronadi razloge za ovakvi odiukir. Koliko smo puia videli lose igmknie je wOcean™ kao pvulno ime
~ stavio pod svoje pokroviteljstvo! .Tribe” fe o' bududnost razvijati jedinstven stif dobrog. starog . Oceana”, koji

seoslanja na CD kao medij za svoja estvarenja. Strateski potez prelaska na novi medij uliva nadu viasnicima

| Amige CD32, koja Ce bitl medu podrianim CD formatima rame uz rame sa PC-om, Macinioshem | CD konzoli-
o ma Prvi pladovi pod s]agannm kreativnost i odginalnost” se ofekju u 1995, gutiim -

. svomnecaku priredi o

E o3 jedan pro- Er
'\ izvod za ig;ru-
_’* manie aimu]ad}a vo- @

strument :ahla“ 7-
volan i menjac pod | i

£

| samp sinic iz, En- "
gleske, spreman da: &

~ 'ovo zadovoljstvo
= teiko" 300 funt B9
+ Celokupan sistem je
“' asmislio pemaesm
o godiSnji Chris Bat-
© 1y koji je Zelea da s5e |
nedim zabavlja dok

je bio na pose-opera-
tivnof rehabifitaciji.
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POBATNADFREMA. .. - . COMPUTER DREAM.
L3 "m;amu se nalazi u Nemanginoj 4

: (100 m od Zeleznicke stanice)

EFROM MODITI
1 piasticnaf kutiffci sa resstom kojl
reseifije sve progiame. Jegnostamo
prikiiudenje. Garancia & meseci

AMIGA 1200, 1200HD. 600, G00HD, 500, 506+, 1000
ratunar goding, ugradana fe disk jedinica 3.5
moguiéa prikliudana na TV. Garancia 6 mesesi

MODLUL 1
turba 250, turba 2002,
Sielovanje glave kasafolona

MODL 2
guplkator, turbo 250, disk fast foad,
copy 202, Sielovarije glave kasetofona
MODIL 3
simons basic, furbo 250,
Stelovanje glave kasetofona
MODIL 4

fornado DOS (ubrzan rad diska),
turbo 250, monifor 49152

RESET TASTER

Radno vreme:
radnim danima 8-20
suﬁamm 8-15

DODATNA OPREMA
ZA AMIGU:

MONITOR 1942

MONITOR 10848

DISK DRIVE

MEMORIJA 512 KB ZA A500
ISPRAVLIAC

TV MODLATOR

MIS

CENTRONICS KABL
PODLOGA 7A MISA -
KUTIJA ZA 80 disketn 3.5"
VEZINI PORT AMIGA
SKART KABL TV-AMIGA
TRACKBALL

MODEMI

MEMORIJE A A 1200
PCMCIA Z2MB CARD
PCMCIA 4 MEB CARD

MEMORY BOARD 4 MB
MEMORY BOGARD 8 MB

HARD DISKOVI
ZA AMIGU 1200 | 800

40, 80, 120 | 200 MB
NAJNIZE CENE !

INTRIDER
PYTEON

SRR
Ql=l('hl.'i|§ﬂ'f 1|
v ager

CENTRONICS KABL

A C-84/128

CENTRONICS PROGRAM
MONITOHRSKI KABL 7A
C-128 40/80 Lol.

KABL TV - C-64/128

MIS ZA €84 z
KUTIIE ZA 100 disketna 5.25"
SENZORSKI DIOJSTIR
ISPRAVIJAC ZA DISK 15341 11
DISEK DERAJYV 1541 1T ZA €84
ISPRAVLIAT 7A ©-64
KASETOFON ZA (-64128
RAZDELNIK

inRUIIvad

I NOVO !
Otkup polovnih i prodaja
iranih racunara

ZAMEMNA STARO ZA NOVO

COMYMODORE 64 81
najorodavanif kucai racunar. ldealan za pocemmike.
Pritvacen je | U mnogim Skolama kao nasiavng sredsivo,
Garancija & meseci

STAMPALT EPSON

LX-400, LQ-570, LQ-100

~ HPIVL

BISKETE
525 DS DD no name, BASF -
] 52505 HD np name, BASF
8 3505 D0 no name, BASF, SONY
B 3.5D5HD no name, TONK, BASF

EAM, Nemanfing 4,

SUPPRCRARGER

MAVERIRK

COMPETITION

QUICK JOY 1T
52 automatskim
pucanjem

PRO
52 mikroprekidatima BLUE STAR
sa mikropremdacima
auiomaiskim pucanjem
i-usgoreniem

QUICK &GN

GUITK SHOT 1

i o e 8a automatskim
mikroprekidacima pucaniem

COMPUTER 1



8V 401 SE 5 $G Fighter

Bosanska 30, 12000 PozZarevac
I/fax 00381/12

r SV 207 PC Commander SV 227
Mega Zoom

" 8V 500 VAN 3

-

Gafakjaf

XT/AT Top Star

SV 510 VAN 5
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SV 405 SE PRO



ISPRAVLIAC

{0 g posadipels ne morts vEE

ili fo

Dolazi vreme
kupovine, pakovanja
i davanja . Nasi pokloni
su vec spakovani. Ukoliko

resite da poklonite sebi

GAMEBOY
Ngicpu e kot 20
fjime = i e e god el
oy, o Bl oo poshy o vy
i bilo koji
od ova tri ketridza
\ KERTRIDZ 12in']
Sl Mertt s 1 1 suer worm:
: Bt TO0N 2. TETRSS 2 TETRS |
Vet o ko s ke ko 25 i OGS 57 o o L AN TUIRTLE 3, SUFER MARD
TERMINATINR 7, ADMAS FAMLY T £ JSERY TINY TOON, HOME CAEIMANOA BUAOGS o, FONCE GF PR, :
S P BONDSALIR SLCK, PNBALL PARTY. CXING, PANEDES LANE, M. FAC AN, 0.
ALDKE 2. PRBALL, SIPFER MARKY. TENNIS, D MARYT F7 HERO . BUTER THE DEL mmﬁmmw gzl LRI ALIEY A TENAIS
po svom izboru dobijate od nas na poklon POKLON
ZASTITHI EKRAN LIGHT BOY hidod.
© Mol o s des o crovedete & Dok 7 Game Boy ko avelimeg sl P
peEhey o ko, o v o015 ms] 7 orvediing go o meky
Q g TG (B8 =
kao i . Uz to dobijate jos i

a mozda i jos neki poklon. Molimo vas pozurite sa narudzbinom. Ponuda vazi do

1. februara 1995. godine, ili pre isteka tog roka, ukoliko se kolicina ranije rasroda.




