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Herkémmliche Soundkarte: 13 kHz Sampling: fehlende Hohen, tiberhthte Basse

zum Mono-Preis

Jetzt mal ehrlich: Wiirden Sie
heutzutage noch eine Mono-
Anlage kaufen? Und wiirden Sie
sich mit der Klangqualitit eines
Kofferradios zufrieden geben?
Ehrlich gesagt, wir auch nicht.
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WinDAT Digital Audio Transport

Unsere Ingenieure meinen
deshalb: Nicht die Anspriiche
miissen gesenkt werden,
sondern der Rauschpegel. Und

STEREO-F/X

Digitaler Stereo-Sound in
HiFi-Qualitit. Aulerdem im
Lieferumfang: WinDAT und
DOS-DAT: Digital Audio Trans-
port-Software fiir Aufnahme,
Wiedergabe und Editieren.

Und mit dem Stereo-Effekt-
Generator klingen selbst Mono-
Games im Quasi-Stereo-Sound.

e 2 x 4 Watt Stereo-Ausgang

e MIDI kompatibel (Box optional)
o Treiber fiir Windows und DOS
® 44 kHz Mono, 22 kHz Stereo ADC
@ Eingang fiir Micro und CD-Player
@ 11 Voice FM-Synthesizer

@ Joystick-Port, Dual Speed
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VGASTEREO-F/X

Die neue Multimedia Karte.
STEREO-F/X, WONDER XL
Super-VGA und TV-Scart An-
schiuf? auf einer Karte.

CODE (COlor Depth Enhan-
cement) ermoglicht die Dar-
stellung photorealistischer Bilder
mit effektiv 262.144 Farben

wie STEREOQ-F/X, zusétzlich

® 16 Bit VESA Super VGA

@ 72 Hz flimmerfrei

@ 800x600, 32.768 Farben

e 1024x768, 256 Farben

o CODE fiir 262.144 Farbeffekt
e 400 DPI Maus + Mausport
e MIDI-Box In/Out/Through

nicht der Preis muf erhoht e Schalterlose Installation per Software @ MIDI Sequencer Plus Jr.
werden, sondermn Dynamik und @ AdLib + Sound Blaster kompatibel ~ ® PAL + NTSC fiir SCART-RGB TV
Frequenzgang. e 5 Jahre Garantie e DM59%-512KB DM 695,- 1MB
e DM299-
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editorial

&8 Mad Max 4 — jenseits der Power-Kuppel
. Ein Fototermin ganz besonderer Art stand eines Dienstag mor-
gens bei Michael, Richie, Volker und Knut auf dém Programm. Als
B das Quartett mit den entsprechenden UtenSilien kurz nach neun

M Uhr geschlossen in die Redaktion marschierte, zeigten Kollegen
B der benachbarten Redaktionen von Computer Life und Computer
B Personlich leicht nervése Verhaltensweisen. Auch wenn das.
| POWER-PLAY-Team Ublicherweise als nicht ganz 'normal ange-
sehen wird, iberstieg das MaB an Zuriickhaltung und Ausweich-
taktik das gewohnte Bild. Keine Sorge, die Vierer-Crew war weder
einer religidsen Sekte beigetreten, noch hatte sie sich. eine ab-
schreckende Krankheit eingefangen. Nein, das Quartett war bei
den letzten Vorbereitungen fiir seinen Fototermin bei den Bavaria
Filmstudios in Miinchen — denn die Endzeit nahte: In einem Out-
fit, das selbst Mel Gibson alias Mad Max in Furcht und Schrecken -
versetzt hitte, bestieg die Power-Gang ihr Endzeitmobil und don-
nerte 'gen Filmstudio. Das imposante Ergebnis digses Ausflugs in
die Filmwelt konnt lhr ab Seite 128 begutachten.

Abgesehen von diesem Vorfall ging es.in den Fledaktlonsrau-
men hektisch wie tblich zu. Wahrend Martin fiir ein paar Tage
zum ZDF nach Berlin diiste, um dort in der Fernsehshow “Der gro-
Be Preis” als Experte zum Thema ”Computerspigle fiir den PC*

i, NS e
““:\“&u\ Ni.:‘:“e“ “::““ aufzutreten, wurde vom restlichen Spieleteam der Erfolg
:‘\‘s\“a““&:; 20 8¢ der ersten monatlichen VIDEO-GAMES-Ausgabe gefei-
s ert. Wenn man die Verkaufszahlen der Junihefte beider -

Mv 9/92

Zeitschriften addiert, dann kratzen wir gewaltig an der
250000-Exemplare-Marke. Daftir ein herzliches Dan-
keschon an Euch — auch im‘Namen der VIDEO { ;
GAMES-Redaktion. s

Einen erfreulichen Monat
ohne Endzeitstimmung_# -
wiinscht Euer g
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Du willst Action, Power, Super-Spannung? Dann
brauchst Du nur eins: Das neue Super Nintendo®
mit Super-16-Bit-Technologie, die neue Dimension
des Videospiels!

@ Mit 5 Microprozessoren.

@ Mit 256 KB Speicherkapazitét.

@ Schon jetzt ausbaufdhig auf CD-ROM.

 Super Grafik - Super Action

Klarer Fall: Mit dem einzigartigen Super Nintendo®

erlebst Du die totale Action in der dritten Dimension.

@ Perfektes 360° Scrolling.

@ 128 Sprites gleichzeitig. -

@ Absolut verschérft: Die Bildschirmauflésung von
512 x 448 Pixeln. '

® Das Ergebnis: Super Grafiken, Wahnsinns-3D-Effekte,
realistisches Scaling und unzdhlig viel Scrollings. :

Super Sound

In jeder Hinsicht tonangebend:
Der digitale Super-Stereo-Sound der |
Spitzenklasse! o
@ Phantastische Audio-Effekte.

® Digitale Sound-Erlebnisse
" in Super Hi-Fi und CD-Qualitat.
® Neue Klangdimensionen,

die unter die Haut gehen.



Mach Dich auf dlles gefafit. Das Super Nintendo®
erzeugt eine Farbenflut, wie Du sie noch nie gesehen hast.

@ 32768 brillante Farben. » ™
i @ Bis zu 256 Farben gleichzeitig. SUPer MOI’IO World

@ Daneben sehen andere 16 Bit-Systeme ganz schén : T 0 L
’ S S Zu einem Super-System gehdren

immer neue Super-Spiele: 30-40
some iy D Tine o 4hel  schon 1992. Das erste liefern wir Dir
5 gleich mit: Super Mario World™.
® Doas ultimative Abenteuer mit
Super Mario und seinem Freund
Yoshi.
@ Ein Wahnsinns-Trip durch
96 phantastische Welten in 3D.
® Jede Menge Super-Spiel-Spaf3!

Super Pack

Super Nintendo® - alles ist drin.

® Die Super-Konsole: Modernste
16-Bit-Technologie, fiir unglaubliche
Sound-, Farb- und 3D-Effekte. -

® AV-Kabel fir digitalen Stereo-
sound und RF-Switch.

® Der High-Tech Controller fur
totale Spiel-Kontrolle.

® Das ultimative Abenteuerspiel:
Super Mario World™.

‘::h et Fu By ﬂ h ;‘:‘.f,ﬁ B
JUpei vewinne

Mach mit bei dem Super Nintendo® Preisausschreiben,
und Du kannst was erleben!

1 3
le wf ‘;“5 55 Super Nintendo® und Coupons
fur 20 Spiele Super Nintendo®

;??J

u

Lo @@‘3 Je ein Original
Super Nintendo® Entertainment System.

Super Nintenogleich dabei.
Einfach den Coupon ausfiillen und bis zum
31.12.1992 einschicken an: Nintendo of Europe
GmbH, Postfach 15 01, 8754 Grof3ostheim.

Ausreichend frankieren. Absender nicht vergessen.

Strafie

PLZ/Ort
, Milmnchen Itonnen dle mﬂ Ausnahme der Mitarbeiter von Nintendo®. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Das Weltall bebt, die
MilchstraBe ~ wak-
kelt: Roger Wilco, der
Schrecken aller Fettflecken,
ist unterwegs und laBt sei-
. . nen Astro-Besen durch
Space Quest 5 — The Next
@ Mutation flitzen. * 4

°

_san‘ngestellt.usere méann-

in Name wie Donnerhall:

"Roger Wilco is back!"” Der
am hochsten ausgezeichnete
Raumpfleger in der Geschich-
te der Putzkultur hat ein Einse-
hen mit seinen unzéhligen Fans
und startet wieder durch. Da-
mit nicht genug, hat man bei
Sierra extra fir Roger ein pas-
sendes Sozialprogramm zu-

liche Putzfrau wechselt den
Job und nimmt an einer Um-
schulungsmaBnahme teil. Wil-
co besucht die "Starcon Space
Academy” und l&Bt sich dort in
einem Crash-Kurs zum Raum-
kapitén ausbilden. Nach vielen
Schummeleien und regelwidri-
gem Abschreiben geschieht
das Unglaubliche — er schafft
die Prifung. :

Rogers geheimer i’

Unterschlupf W e s

erinnert etwas ' s . <
an Darth B

Vaders Domizil | |

oy




Roger schummelt sich
zum Kapitan

Mit diesem
Madel ist nicht
gut Kirschen
essen

preview

Keine Angst, Adventure-
Freunde, die nachste Katastro-
phe kommt bestimmt: DaB Ro-
ger auf groBe Fahrt geht,
spricht sich in’ Lichtgeschwin-
digkeit im All herum. Jeder
Raumkapitdan, der Arger mit
seiner Mannschaft hat, schickt
seine ungeliebten Knaben und
Gallertklumpen auf Rogers
Boétchen. Dort sammelt sich
bald der Abschaum des Uni-
versums und ist zu jeder
Schandtat bereit. Zunachst
einmal mussen wir also diesen
Sauhaufen in Schach halten
und zu einer halbwegs brauch-
baren Mannschaft ausbilden.
Anders als in den verflossenen

« Ausgaben der Space-Quest-

Saga steuern wir nicht Roger
alleine durch die Milchstrafe,
sondern benutzen auch seine
Chaostruppe, um einige Ratsel
im Spiel zu losen.
Selbstverstandlich  kommt
auch der finfte Teil des Raum-
adventures nicht ohne den
genretypischen Zukunftsmotz
aus: Erzfeind Vorhaul hat zwar
ordentlich die Hucke vollbe-
kommen, aber man

' weiB ja nie genau,
&, wie viele Reinkar-
" nationen so einem
-~ Bosewicht erlaubt sind.
Im neuen Teil haben wir
es mit einem, anfangs noch
namenlosen Umweltferkel
von kosmischen AusmaBen zu
tun. Der oder die Schmutzfin-
ken verunreinigen nicht etwa
einsame Mondkrater oder ab-
gelegene Asteroiden, sondern
sauen auf einen Schlag ganze
Planeten ein. Wo eben noch
friedliche Mondkalber weide-
ten, blubbert im nachsten Mo-
ment ein giftgriner atzender
Pudding.
Keine Frage, in solchen Mo-

menten kann ein ehemaliger

Raumpfleger nicht aus seiner
Haut: Roger heftet sich an die
Fersen der Ferkel.

Love me, Baby

Endlich ist es soweit, Roger
bekommt eine Freundin. Erin-
nert Ihr Euch noch an die Holo-
grammdame aus dem vierten
Teil, die unser Raumheld heira-
ten sollte? Nun, aus der Verbin-
dung wurde bekanntlich nichts.
Im neuen Teil sollte, das nodtige
Adventure-Geschick von Euch
vorausgesetzt, einer Vereini-
gung der beiden nichts mehr
im Wege stehen. Roger kann
sich Uberdies vor der holden
Weiblichkeit kaum retten. Nicht
nur Damen aus Fleisch und
Blut sind hinter ihm her, son-
dern auch eine verchromte Ter-
minatorin heftet sich auf seine
Spur. Leider hat dieser schim-
mernde Traum aus Schaltkrei-
sen, Sinuskurven und Nickel-
Cadmium-Batterien nichts an-
deres im Sinn, als Roger in Ein-
zelteilen durchs All zu blasen.

Navigation

Zur Grundausristung des
erfolgreichen Raumpiloten ge-
hort wie immer eine Space-
Maus. Wie schon in den ande-
ren Sierra-Produkten der letz-
ten Zeit setzt man auf die be-
wéhrte Icon-Leiste am oberen
Bildschirmrand, mit der Roger
zu neuen Taten animiert wer-
den kann. Wer selbst dazu zu
faul ist, kann mit der rechten
Maustaste alle Befehle auch
direkt aufrufen. Der Cursor ver-
andert sich dann in das ent-
sprechende Befehls-Symbol.
Wie liblich, laufen alle Gespra-
che automatisch ab. Komplett
neu ist der Einsatz von Crew-
Mitgliedern. Um einige Ratsel
zu lésen, mussen wir nicht nur
Roger durchs All lotsen, son-
dern dirfen auch seiner losen
Bande den einen oder anderen
Befehl geben. Bevor wir mit der
ungewohnten Teamarbeit be-
ginnen konnen, heift es noch
etwas Daumchen drehen. Die
neue Sierra-Rakete wird wohl
erst im goldenen Oktober star-
ten. Amiga-Raumflitzer heben
wie Ublich etwas spater ab. vw
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asistrot, schnell und der

Liebling aller geschwin-
digkeitssiichtigen Amiga- und
ST-Besitzer? Womit rettete
schon James Bond sein Leben
und Julia "Pretty Woman" Ro-
berts ihr nachtliches Einkom-
men? Wer beschert jedem Au-
tomobilfan schlaflose Nachte
oder wunderschone Traume?
Der Lotus Esprit Turbo.

In Milliondrsgaragen schon
seit langem zu Hause, fuhr
sich die Edelkarosse mit zwei
Lotus-Turbo-Challenge-Spie-
len in die Herzen der Compu-
terspieler. Der im Oktober die-
ses Jahres erscheinende dritte
Teil soll zum einen die Qualita-
ten beider Vorganger miteinan-
der verbinden und zum ande-
ren das Genre mit innovativen
Neuerungen revolutionieren.
Star von Lotus — The Final
Challenge ist der Lotus M 200.
Die bisher nur als Prototyp exi-
stierende Schoénheit zahit
schon heute zu den begehrte-
sten Automobilen dieses Jahr-
zehnts.

Das Spiel sieht auf den er-
sten Blick Lotus 2 zum Ver-
wechseln ahnlich, wartet aber

) e (TN
Das Auswahimenii hietet unﬁéhlige
Einstellungsmaglichkeiten

r o awer,

42 Y@

Mit dem Track-Editor lassen sich
eigene Kurse zusammenbastein

. RAUS

L
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L by e

Grafisch erinnert The Final Challenge an Lotus 2

10

erhitzte Gemiiter: Gremlins

Flitzer ist wieder unterwegs.
Mit Lotus — The Final Chal-
lenge will man der Konkur-

renz endgiiltig davoneilen.

mit interessanten Neuerungen
auf. So darf zwischen Zeitlimit-
rennen (Lotus 2) und Meister-
schaft (Lotus 1) gewdhlt oder
mit einem Editor die ganz eige-
ne Strecke zusammengeba-
stelt werden. Diese Kurse wer-
den nicht etwa auf Diskette ge-
speichert, sondern sind in ei-
nem PaBwort codiert. So exi-
stiert zu jedem Self-Made-Kurs
ein PaBwort und umgekehrt.
Gebt Ihr zum Beispiel Euren
Namen ein, erscheint Eure
ganz "private” Rennstrecke.
Neben dem Editor harren ins-
gesamt 64 fertige Kurse in
sechs Levels ihrer Durchfahrt.
Neben den Nebel-, Schnee-
und Wistenfahrten des zwei-
ten Teils gibt's vier neue Sze-
narios: Wind-, Bauarbeiten-,
Matsch- und sogar Zukunfts-
Levels mit futuristischen Gags
sind dabei.

Bewahrtes wurde beibehal-
ten. So sollen der Zweispieler-
modus, die Link-Option und
PaBworter fir hemmungslosen
RaserspaB sorgen. Amiga-
und ST-Besitzer miissen sich
allerdings noch bis Oktober
gedulden. kn

Aufgemotzt: der "Magnetic-
Fields-CD-Player”

RPAUSED

Obligatorisch: kein Rennspiel ohne die ziinftige Autobahnbriicke

9/92 Mv
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MESS DICH
MIT DEN
BESTEN DER WELT

DIE WAHRE OLYMPISCHE SPORT-SENSATION

MEHR ALS 30 SPORTARTEN! [
Alle leichtathletischen e

TEAM-MANAGEMENT

Es ist Deine Aufgabe,
das Team auf den olym-
pischen Wettkampf
vorzubereiten.

Disziplinen... Tolle Animation

und atemberaubende Action!

ZWEI KOSTENLOSE DATA-DISKS !
Viele weitere Disziplinen, wie z.B.:
SCHWIMMEN, TAUCHEN,

JUDO, RINGEN,

FECHTEN oder BOXEN!

RUHEMESHALLE

Alle Infomationen iiber die Ge-
schichte der Spiele und die
Leistungen der Wettkampfer.
Vergleiche die Leistungen Deines
Teams mit denen der Grofien

AB JULI ERHALTLICH dieser Welt.

DAS SPIEL DER SPIELE

FUR AMIGA — PC & KOMPATIBLE — ATARI ST — CD/TV

Alleinvertrieb in Deutschland:
BOMICO SOFTWARE — Am Siidpark 12 — 6092 Kelsterbach — Tel. 061 07/76 06-0
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Singleton

rgendwann im 45. Jahrhun-

dert: Der Weltraum, unend-
liche Tribsal. Zumindest,
wenn es nach dem Imperator
geht. Der hat, um die Krone der
Galaxis zu erringen, kurzer-
hand die gesamte Herrrscher-
familie ermordet. Die gesamte
Familie? Mitnichten: Ein klei-
ner, unbezwingbarer SproB hat
Uberlebt und leistet tapferen
Widerstand. Inmitten des chao-
tischen Ringens der Adelshau-
ser um Macht und Mitsprache
begibt sich der letzte wahre
Thronerbe auf den Weg.

Eine wahre Odyssee durch
Dutzende Planetensysteme
beginnt. Nur Ihr, der Prinz,
kénnt bis zum Thronstern im
Herzen der Galaxis vordrin-
gen, wotiefim Reichsthron das
sagenumwobene Sternen-
schwert ruht. Gelingt es Euch
nicht, das maéchtige Symbol
des Rechts zu bergen, wird ein
tausendjahriger Schatten tber
die Volker der Galaxis fallen.. .

Ein biBchen Star Wars, eine
Prise Konig Arthur und eine
wildromantische Geschichte
— wer erwartet da kein Science-
fiction-Adventure? Doch der
Schein triigt: Galacticon wird
ein reinrassiges Actionspekta-
kel mit, so Mike Singleton, vél-
lig neu entwickelten 3-D-Rou-
tinen. Also eher eine Mischung
aus Wing Commander, Light-
speed und einem Hauch Elite.
Vom Rand der Galaxis aus ar-
beitet Ihr Euch von Sonnensy-
stem zu Sonnensystem ins
Zentrum voran — zuweilen
durch zeitsparende Sprung-

12

3-D-Spezialist Mike

nicht lassen: Kaum ist sein
Strategieepos Ashes of Em-
pire fertig, startet er ins All
durch. Galacticon verbindet
wilde Raumschiachten mit
heiBen Planetenjagden.

kann’s

ihr sind der ferne Thronstern,
Euer gegenwartiges System
sowie die von dort zugéngli-
chen und von Euch schon be-
suchten Systeme markiert. So
erhaltet Ihr nach und nach eine
klare Ubersicht der Verbindun-

Sternendrive rein und durch:
Im Weltall ist die Holle los.

gen und kiirzesten Wege zum

My Sternenschwert. Je nach Vor-

Gut geriistet ist halb gewonnen: Intergalaktische Gestalien warten

hinter jedem Planeten.

briicken, oft aber durch coura-
giertes Erforschen.

Jedes System birgt eigene
Missionen und Gefahren — Mi-
ke verspricht eine Vielzahl
computergenerierter Rassen,
Charaktere und auch verblif-
fend neue Landschaften. Da
rast man (ber dick umwucher-
te Dschungelplaneten, dockt
an bizarren Raumschiffen an
oder bewundert die fast schon
Thunderforce-artig  skurrilen
Vulkanwelten. In vielen Gebie-

ten lungern Asteroiden und
strahlenverseuchter Weltraum-
mull herum. Sind alle, meist
kédmpferischen Aufgaben an
einem solchen Knotenpunkt
gelost, muBt Ihr den néachsten
Zielort wahlen. DaB der nicht
unbedingt geradewegs zum
galaktischen Zentrum weist,
versteht sich von selbst. 100
Sonnensysteme warten auf
Euren Besuch. Wo es lang-
geht, zeigt am Ende jedes Ab-
schnitts die Sternenkarte. Auf

~ liebe kénnen gewiefte Raum-

kampfer ihre Lieblingsroute ins
galaktische Zentrum wéhlen.
Tollkiihne Flugmandver wer-
den oft mit wertvollen Funden
belohnt. So manches Stick
Weltraumschrott kann sich als
nltzliches Tauschobjekt ent-

Uber die Oberfliche fremder
Planeten: Krater und Wiesen in
feinster 3-D-Grafik.

puppen, denn manche Fremd-
rassen sind durchaus freund-
lich und keinem Schwatzchen
abgeneigt. Versagt Eure Diplo-
matie, laBt sich die aktuelle
Mission wiederholen.

Das Geschehen wird auf
dem PC in 256-Farben-Pracht
erstrahlen und sich mit Maus
oder Joystick steuern lassen.
Eine Amiga-Version ist schon
am Horizont sichtbar, wahrend
die ST-Umsetzung noch in den
Sternen steht. PCler diirfen da-
gegen wohl noch vor Weih-
nachten in die Pilotenkanzel
steigen. Eva Hoogh

9/92 My
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Erleben Sie die Welt
des Mittelalters und
behaupten Sie sich
in einer bekannten
und doch fremden
Welt.

Wirtschaftssimulation des mitte
| and

lichen Deutschl:
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» Komplexe wirtschaftliche
Zusammenhange

 Mehr als 30 Menis, z. B.: Han-
del, Landwirtschaft, Bergbau,
Kriegswesen,
Handwerk, Politik,

! 0 Borse etc.
2 : GesmbH. & Co.KG Abt. Game- . 1—4 Sp!eler

N © 48 unterschied!i-
Klostertaler StraBe 25, A-6751 Braz, Tel. 05552/81 21-0 Che Handelswaren
Pk pevrseptyl [Viehr als 100 ver-
schiedene Ereig-
Q .........Stiick Regent Luxus-Ausgabe in der Holzschachtel und ; nisse !n Wort und

leinengebundenem Exclusiv-Handbuch zum Preis vom DM 169,- Blld

Schicken Sie mir (gegen Nachnahme + NN-Spesen):

g .Stiick Regent Normal-Ausgabe zum Preis vom DM 99—

e TSP - 2i 1 (1| eranfragen
erwiinscht.
Tel. 0043/5552/81 21-0
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it Temperaturen, die zur

| Sommerszeit Uber 32
© Grad Celsius klettern, ist der
amerikanische Bundesstaat

" Kalifornien nicht gerade das,

- was man als seinen bevorzug-
ten Arbeitsplatz bezeichnen
konnte. Statt im stickigen Baro
zu sitzen, wiirden wir bei sol-
chen Hitzegraden lieber am
Strand liegen oder durchs kih-
le NaB planschen. Amerikani-
sche Angestellte sehen das
eher lockerer: Trotz tropischer
Hitze und strahlendem Son-
nenschein geht beispielsweise
in den Biros der Software-
schmiede SSI alles seinen ge-
wohnten Gang. Unterbrochen
von einem Freiluft-Basketball-
match der kompletten Beleg-
schaft oder einer kurzen Takti-
krunde am Spieltisch im Buro
des Chefs, werkeln mehrere
Programmierteams an einem
halben Dutzend neuer Compu-
terspiele, die allesamt noch in
diesem Jahr erscheinen sol-
len. i

Eine der groBten Uberra-
schungen, die SSI zu bieten
hat: einige frische AD&D-Sze-
narien, nebst komplett neuen
und vollig verschiedenen Spiel-
systemen. Die Zeiten der Spiex

le im Pools of Radiance-, oder ks

Death Knights of Krynn-llook
sind damit endgiiltig vorbe

Zur Zeit sind drei neue AD&D- |

Rollenspieltitel, oder
Serien, in Vorbereitung, s@
einige  Eigenentwicklung

I ¥ die mit "AD&D" rein gar nich

zu tun haben.

Spielreihen dirften den ein
weihten Freaks das Wassé

S ldichein. F
¥ Ravenloft |

Bin spezielles |
0, in dem Wer-'

SSI andert das bis-
herige Design fiir
die AD&D-Reihe
und bringt mit Dark
Sun eine der er-
folgreichsten Brett-
spielwelten auf den
Computermomtor

¥ Der Soft-
- waregigant

'éhm

MALE MUL
CLERIC

-1 & U O

o P s ' o

NEUTRAL GOOD

DCLERIC

' OTHIEF
.OFIGHTER
OBEANGER |
'OGLADIATOR

&
oAM 1 DE

Charakterbasteln einmal anders: Dark Sun hietet u\d?rﬁhnliche

Rassen und Klassen (MS-DOS/VGA)

nen und Vampire eine extrem
groBe Rolle spielen..Spelljam-
mer verlegt das spielerische
Geschehen iin dasferne Weltall
und Dark Sun wérquickt Fanta-
sy-Elemente mit einer gehori-
gen Portion Mad-Max-Feeling.
Dark Sun: Shattered Lands ist
auch der erste Titel, mit dem
eines der neuen Spielsy-
“vorstellt.
Dark-Sun-Universum ist
_ der jingsten AD&D-
SchéBlinge. Brettspielriese
TSR startete erst 1991 mit der
Dark-Sun-Table-Board-Serie.

% Stattin einer "iblichen’ Fanta-
1 sy-Umgebung spielen die Dark |
Sun-Programme auf unfreund- @

lichen und lebensféindlichen

Wastenwelten, dié von beson- |

ders f:.es_en,. J i

Verstreut iiber die V

schaft befinden s”Ich St

In der Computerfassung
Dark Sun: Shattered Lands
tibernehmt |hr die Rolle eines |
solchen Kampfsklaven. Eure
Aufgabe ist relativ simpel:
Flieht aus einer Stadt auf dem
Wiistenplangten Athas, sucht
gleichgesinnte Kampfgefahr-
ten und organisiert im Stil des
Historienseéhinkens "Sparta-
kus” einen Aufstand gegen
den lokalen Diktator. Selbstre-
dend bigtet die Dark-Sun-Welt
elnlge&an neuem Rollenspiel-
stoff. SAngefangen bei neuen
Charakterklassen und Ras-

\ —Splele das altbe-
&D-Computerspiel-

des gewohnten
Dérfern oder
s, gibt's bei Dark Sun
Perspektive: - von

g oben. 20D Ihr iber di
" wuselt, ;




Was heifit hier
m

Im Kielwasser von Dark Sun: Mit

Shattered Lands dimpelt ein weite- §

res neues Rollenspiel aus dem Hau-

se SS| seiner Fertigstellung entge- §

gen. Schon der Name der Eigenent-
wicklung (das Spiel hat nichts mit
4 AD&D zu tun) erhascht Interesse: M
sorgt nicht nur fir groBes Ratselra-

- § ten ("Was zur Holle heiBt das?”),

sondern ist auch Ansatzpunkt fir
zahlreiche interne Witze bei SSI —
"Wir haben das Programm M ge-
tauft, damit wir es spater einfacher
mit den Fortsetzungen haben”, be:
richtete schmunzelnd Ann McGo-
wan, Pressesprecherin von SSI.
"Die nennen wir dann N, 0, P, Q
und so weiter..”

_ M kann zwar gewisse grafische
Ahnlichkeiten zu Dark Sun nicht
leugnen, aber damit erschopfen
sich schon fast die Gemeinsamkei-
ten. M wird ein reinrassiges Sience-
fiction-Rollenspiel werden, versi-
cherte uns Rhonda Gilbert, die
charmante M-Designerin. lhr steu-
ert ein Team aus vier Charakteren
und einen Roboter auf dem fernen
Planeten "Monsoon” (vielleicht da-
her das M?), um ein paar gefangene
Diplomaten zu befreien. Die groBte
Besonderheit von M sind sicherlich
einige Monster, die sorgsam mit ei-
nem 3-D-Konstruktionsprogramm
entworfen wurden. Erscheinen wird

1 Mwahrscheinlich Ende des Monats

fir PCs, Anfang des nachsten Jah-
res auch fir Amigas.

Vogelperspektive pur:

Ob auf dem freien Land (rechts)
oder im Dungeon (links),

alles wird von oben gezeigt

-(MS-DOSIVGA). adids

durchs Dungeon schleicht
oder Monster versemmelt —
alles wird aus der Vogelansicht
gezeigt. Die einzige Konzes-
sion an eine Anderung der Per-
spektive sind zahlreiche Film-
sequenzen, die eingeblendet
werden, wenn etwas entschei-
dendes im Spiel passiert. Die
Grafik unterstitzt Gbrigens nur
die VGA-Grafikkarte und nutzt
256 Farben aus. EGA-Grafik
wird erst gar nicht beriicksi
tigt.

Dem geanderten Lo
paBt wurde selbstversti
das Kampfsystem und [
nutzerfihrung der Dark-Su
Spiele. Alle Aktionen las
sich per simplem Mausklick
ledigen. Unter| 1
freundlichen

senden Waffek
Gegner munt
ein. i
Erscheinen' §

¥ nur fir 16-Bit-Computer ‘und
Konsolen. Eine speziell aufgi
peppte CD-ROM-Version
derzeit in Arbeit. Die deutsch
Firma Softgold Gbernimmt wi

g der die Ubersetzung der Hand

blcher sowie der Bildschirm-

Y texte. mh

Nicht gerade
ein Urlaubsort:
der Dark-Sun-




preview

Jede Konsole hat ihr persén-
liches  Aushange-Sprite.
Klempner Mario hiipft auf Nin-
tendos Maschinen. Turboigel
Sonic ist auf Segas Mega Drive
und Game Gear zu Hause.
Auch die hierzulande weniger
verbreitete PC Engine hat ein
springendes Maskottchen:
Bonk. Die Rechte der Nr. 2 auf
der Weltrangliste (nach Mario)
liegen bei Hudson Soft, die be-
reits zwei Jump’'n’Run-Knaller
zusammenbastelten und der-
zeit an einem dritten Teil arbei-
ten. Die deutsche Program-
miertruppe Factor 5, bekannt
durch Turrican, wurde nun be-
auftragt, eine Amiga-Umset-
zung des ersten Bonk-Aben-
teuers zu stricken. Vor zwei
Ausgaben haben wir Euch des-
wegen darum gebeten, Na-
mensvorschldge fiir den neu-
en Amiga-Helden einzuschik-
ken. Die Entscheidung ist ge-
fallen: Bonk wird fiir den Amiga
auf den Namen B.C. Kid ge-
tauft.

B.C. Kid ist nicht irgendein
anderes Jump'n’Run auf dem
Amiga. Die Tatsache, daf es ei-
ne méglichst nahe Umsetzung
zur PC-Enginge-Version wer-
den soll, verspricht eine bisher
neue Spieledimension aufdem
Amiga. Dieses Mal gibt es kei-
ne bombastischen, aufwendi-
gen 10-Disketten-Intros und
kein Streben, unendlich viele
Sprites auf den Bildschirm zu
klecksen. Spielbarkeit ist jetzt
gefragt. Die Steuerung wird in-

B.C. Kid hat kraftiges Zahnfleisch.
Er beiBt sich hoch.

Auf Palmen reitet der B.C. Kid —
und findet Bonusitems

16

Bonk hat einen neu-
en Namen: B.C. Kid
wird zu Weihnachten sein
Unwesen auf dem Commo-
dore Amiga treiben.

Das ist Endgegner Nr. 1 auf der Engine...

Der Wasseflevel ist in
drei Spielebenen unterteilt
T

B.C. Kid "beiBt” sich durch
Wasser

Fleischkeulen mit sich herum

tuitiv; jeder, der sich an B.C. Kid
setzt, soll es innerhalb kirze-
ster Zeit — spontan — spielen
kbnnen. Das unterscheidet
Konsolen-Jump’'n’Runs  von
Computerspielen, bei denen
man flir gewdhnlich eine Anlei-




preview

tung bendtigt, um herauszufin-
den, wie was funktioniert. Und
dann gibt's bei Konsolenspie-
len selbst flir gelibte Spieler
mehr Details und Verstecktes
zu entdecken. Und zwar auf
spielerisch einfachere Art und
Weise als bei herkémmlichen
Disketten-Hiipfspielen. In Fac-
tor 5's Wortschatz ist "Unfair”
ein Fremdwort. ”In dem Mo-
ment, in dem man einen Trai-
ner fiir ein Spiel braucht, ist es
eine Armutserklarung” meint
Julian Eggebrecht, der Projekt-
leiter. Er spielt damit auf das
Hauptaugenmerk an, auf das
bei B.C. Kid gesetzt wird. Eini-
ge Spielszenen werden so lan-
ge ausgetestet und verbessert,
bis sie perfekt sind. Irgendwel-
che grafischen Vertuscher sind
nicht drin.

Die Factor-5-Zwillinge Niels
und Sven Meier; darunter:
Wenn B.C. Kid Fleisch findet,
wird er zum Berserker.

..und das ist Factor 5’s Amiga-Version: Pixelperfeki.

Drei der fiint B.C.-Kid-Welten sind schon fertig.

Factor 5’s Countdown lauft.

Soviel Konsole wie maglich:

Seit Turrican 1+2 ist Diskettenwechsel out!

Naturlich bietet Factor 5
auch einige technische Lecke-
reien. Absolute Neuheit: das
erste 60-Hz-Spiel. Bereits bei
Turrican versuchte das Pro-
grammier-Quintett  Scrolling
und Animationen maoglichst
flissig zu realisieren. Mit B.C.
Kid ist dann die Superlative er-
reicht. Natirlich wird auch
mehr RAM-Speicher erkannt
und genutzt (weniger Ladezei-
ten) und die High-Scores las-
sen sich abspeichern. Um sich
besonders nah an das PC-
Engine-Vorbild zu halten, wer-
den zwei Feuerknopfe unter-
stitzt. Ihr kdnnt beispielsweise
ein Mega-Drive-Joypad an den
Amiga anschlieBen, damit das
Konsolen-Feeling heriiber-
kommt.

B.C. Kid ist ein Versuch, zu
sehen, ob es sich noch lohnt,
gute Spiele auf dem Amiga zu
entwickeln. Statistiken lassen
vermuten, daB sich Amiga-
Spieler heutzutage an Intros
und Aufmachung orientieren
und weniger an der Spielbar-
keit. Ob sich das bewahrheitet,
werden die B.C. Kid-Verkaufs-
zahlen ab Weihnachten 1992
zeigen. ri
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Wichtige Ereignisse werden

news vergroBert auf dem
Bildschirm angeboten

ges Tierchen auf, das weissagt
und wertvolle Tips gibt. Kann
das Zufall sein? Wer ist dieses
Tier und was hat Kraal mit den
gemeinen Fallen zu tun? Ob
das mausgesteuerte Vergnii-
gen so umfangreich wird wie
versprochen, kdnnen wir Euch
voraussichtlich im Oktober sa-
gen.

Coktel Visions neues Grafik-
adventure eroffnet Euch ein
prachtvoll bebildertes Fantasy-
reich. Ganz im Stil der neuen
Linie prasentieren die Pariser
feinste VGA-Grafik: Was da an
plétzlich angreifenden- -Mon-
stern, jah aufsteigenden Mau-
ern und Uberhéhten Perspekti-
ven auftaucht, kann sich sehen
lassen. Teils gezeichnet, teils
dig iert, soll Ween randvoll
t igen Animationen wer-
B bei der Datenfille ei-
latte Voraussetzung
eht sich von selbst.
n sowohl PC-, als
; a- und ST-Besitzer
- sich noch im Herbstin die Kata-
. komben stirzen konnen. Die,
- leider nur in 16 Farben gehalte-
\ ne, CD-ROM-Fassung soll zum
nde des Jahres, die CD-l-
- Version erst Anfang 1993 er-
scheinen. Eva Hoogh

L1]

Piinktlich zum Be-
ginn der langen
Abende serviert Coktel em
opulentes Fan
Ween entfiihrt
magisches
ler Feinde u

Krieg und Frieden
ram, der greise
schon vor langer Zeit'§
Als méchtiger Beschiitz
Blauen Felsenreiche
bannte er einst d
Kraal, Inkarnation de§
Doch der fehlgeleitete
lebte noch. Nach un i
Jahren entsann er sich des
friedlichen Reiches, sammel
seine Kréfte und machte sich
erneut an die Eroberung.
Wahrend Kraals Schattef!
drohend am Horizont aufsteigt,
sinnt Okhram erneut auf Abhil-
fe. Zu schwach, um selbst noch
ins Feld zu ziehen, legt er die
schwere Last in die Hande sei-
nes Enkels. Kann der kleine
Ween die Prophezeiung sei- :
nes Volkes erfullen? ; So schone Adventure-Landschaften
Die Aufgabe scheint schier  |agsen wir uns gefallen
unmdoglich: In einem unterirdi- (MS-DOS/VGA)
schen Tempel muB Ween drei
magische Sandkérner finden.
Hat er sie, nach ebensovielen
Spieletappen, aufgelesen,
muB er sie in eine mystische
Sandubhr schitten. Nur so wird
er stark genug, um Kraal end-
glltig zu vernichten. Ein rech-
ter Held 148t sich auch gerne
einmal unter die Arme greifen,
und so ist auch im distersten
Dungeon Hilfe nicht weit.
Daist sein Begleiter, der klei-
ne, gefréBige Vampir, dessen
Zauberkréfte unersetzlich
sind. Oder die hilfreichen
Trage-, manchmal auch Plage-
geister, die — theoretisch —
Weens Inventar erleichtern.
Oft laufen sie aber ihren eige-
nen Wegen nach. SchlieBlich
taucht ab und zu ein fremdarti-
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- pahat eine saffige Belohnung aus-
- Qeselzl, die unsere zwei Helden
_sich wohl oder Gbel gemeinsam
- verdienen miissen: Fingus, der ru-
hige Denker und Winkle, der voller
- Schabernack durchs Leben tobt.
- Coklel verspricht jede Menge Situa-
tionskomik, schrage Musik und die

.  Amiga: b
~ sionen soflen schon Eure Herbst: i
~ abende verkirzen, wahrend CD-
~ ROM- und D/ Besitzer noch bis
-=zum Jahreswennset waﬂ&n rrms e

Monsterfihrer: Erschreckend,
was uns in Ween alles iiber den
Weq laufen kann.




Die Phone Card Edition
von Marlboro Lights.

Gewinn beim Marlboro Lights Phonegame:
Vier Telefonkarten im Set.

1000 x zu gewinnen. Specially designed
by Marlboro Lights. Limitierte Auflage.

Marlboro ~ Call, play and win:
G i 040/8 909055

(Mindestalter 18 Jahre)

Die EG-Gesundneitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rouch einer Zigarette dieser Marke enthit 0,4 mg Nikotin und 5 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach IS0)
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Abgefahrene

Der S Oﬂ- Ro‘l‘;;s:::‘e;nuﬁ
uperfrog
ware-New- B
comer Team 17 laft

nicht locker. Nach
zwei  Action-Ein-
standsprodukten

folgt mit Superfrog
das erste Jump'n’

Winde haben
Gesichter.

Run-Experiment. SO
: alle Gegner im

e gleichen

Witzlook

Selbst
. dieser Baum verfolgt
seine ganz individuellen Interessen

nicht: Kunterbunte Fanta-
siefiguren bestehen heutzu-
tage muitimediale Abenteuer.
Ob in Biichern, Heften, Fil-
men oder Computer- und Vi-
deospielen; ob Sonic, Mario,
Donald oder Garfield: Man
findet sie in jedem Biicher-
schrank, an jeder StraBen-
ecke.

Die englischen Entwickler
Team 17, bisher mit den High-
End-ActionreiBern Alien
Breed und Projekt X erfolg-
reich, setzen mit Superfrog
demnéchst ihren eigenen
Comichelden in die Software-
laden. Hauptakteur ist ein
griiner Grasfrosch, der a la
Froschkonig einen ausge-
wachsenen Prinzen in sich
birgt. Der junge Konig wurde
von der grantigen Hexe Mar-
garet in diesen Hiipfer ver-
wandelt und zusatzlich sei-
ner Seele beraubt, die in ei-
nem gruselig dunklen Turm
gefangengehalten wird. Dank
jeder Menge Vitamine und
dem berithmten "New-Castle-
Brown”-Bier wird aus dem
Frosch ein Superfrosch. Um
Margaret das Fiirchten zu
lehren und seine Seele zu be-
freien, begibt sich Superfrog
auf eine abenteuerliche Rei-
se durch sechs Welten mit je
vier Levels inklusive ver-
steckter Bonusraume. Unter-
wegs begleitet den Frosch
liebliche Grafik im Comicstil
und eine Unmenge witziger,
aber nicht minder gefahrli-
cher Gegner. Amiga-Besitzer
dirfen ab September die
Froschschenkel wetzen und
sich auf Cartoon-Abenteuer
begeben. kn

COmics — wer mag sie

~ -
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Programm AMIGA ATARI IBM
1869 aA. aA. aA
AT.P. Airline - - 87,95
Abondoned Places 78,95 3 =
Air Bucks aA. aA  aA
Air Support 64,95 - -
Airbus 320 94,95 9495 9495
Airline # = 7295
Alcatraz 64,95 6495 6995
Amberstar 8195 81,95 -
Another World 64,95 6495 7295
Apydia 72,95 - -
Ashes of Empire - - AN
A-Train = =gk
Aces of the Pacific a.A. - 89,95
Das schwarze Auge 78,95 78,95

B 17 Flying Fortress =
BAT2 3
Bane of the Cosmic F. dt.89,95
Battle Isle 74,95
Bitmap Brother Coll. 64,95

Black Crypt 64,95
Black Sect 7895
Boo Quest -
Buck Rogers 2 aA
Bundesliga Man. Prof. 69,95
Carl Lewis Chall aA.
Castles 72,95

Castles Data Disk -
Castles of Dr. Brain 88,95
Celtic Legends 74,95

Civilization dt. 87,95
Champianship Manager 72,95
Codeman Assassin aA
Conguestator 78,95
Covert Action

87.95
Crisis i.t. Gremlin_ -

72,95

Eye of Behoider 2 =

Eye of the Storm

Exodus 3010

F 117 A Nighthawk -
F-15 Strike Eaple2 82,95
F-16 Falcon 3.8 gt -
Fate Gates of fawn 76,95
Fireslce % 84,95
Flight o.t. Intruger 17,95
Floor 13 i 72,95

Formula 0. Grari_ﬂ Prix 79,95
Free D.C s £
Gateway it

8295 °

76,95
aA
17,95

79,95

ah
94,95
84,95

7 Patrizier

Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Giiltigkeit

Programm
Gobliiins

Grah. Tayl. Soc. Chal
Grand Prix Unlimited
Grandmaster Ches

AMIGA ATARI IBM
3 = 7295

78,95

Great Courts Tenn 74,95
Great Napoleon Bati] - - 7295
Gunship 2000 = - 819
Hardball 111 - 8795
Harpoon 2 i - 89,95
Heart of China dt.= - 9495
Heimdall dt. 74,95 8495 89,95
Heroes 357th = - 8785
Hook 78,95
Humans " a \
Indiana dones Adv, 69,9

a.
69,95
64,95
64,95
86,95
74,95
87,95

aA

Millemiglie:
Monkey Isfai
Monkey Isiang 1 dt,

On the Road
Ork

Panzer Battles aA
Pacific Islands 78,95
Parasols Stars &
89,95
erfect General ahA. ah  aA
GA Tour Golf Plus 78,95 - 8295
irales 6395 68,95 6495
lanet’s Edge % - 8995
rophecy glithe Shadow - - 7295
lice Quest 3 dt 86,95 - 8695
ols of Darkness 72,95 - 7495
6795 6795 aA
lobal Effect 84,95 - 89.91
64,95 7
87,95

Programm AMIGA ATARI IBM
Psyborg 64,95 - -
: 64,95 6495 7295
aA - 7895

8 Earth

78,95

Railroad Tycon
Realms

Red Baron dt.
Rise o.t. Dragon dt,
Risky Woods
Robin Hood (Sierra) dt. 78,95
Robocop 3 64,95
Rocketeer -
Roger Rabbit 72,95
netuary 79,95
eret Weap. o. Luftw.

78,95
89,95 -

Sim:Eity & Populous 79,95

Sorcerer’s Appliance -
Space Crusade 64,95

64,95
TV-Sports Baseball aA. = Ul
Ultima 4 - 6 L -

Ultima 7 - - 89,95

Battle Isle Data 42,95 - 42,95

Ultima Martian Dreams . ’

Ultima Under World - -

Uncharted Water dt. - - 114,95
Viengeance of Excalibur 78,95 -
Viking t. Fields 0.C aA.  aA  aA

Vroom Data 4495 4495 -
Wayne Gretzky 2 K.C. 6995 69,95 7995
Willy Beamish 78,95 - B6,45
Wing Col + Miss 1+11 - - 10494
Wing Commander || - - 7895
Wing Com. Il Miss D.1 - = 49,95
Wing Com. Il Miss D.2 - - 4995
WWF Wrestlemania 74,95 74,95 8295
Zool ah - -

HARDWARE + ZUBEHOR

PC Power Pack

386DX, 25MHz, 4 MB RAM, 40 MB Festplatte, VGA Monitor

1x3,5 LW/ 1x 5 1/4 LW + Civilisation +
Gunll'_ﬂp 2000 + MS-DOS 5.0

Preis kompiett DM 2989,00
JOYSTICKS:
Competition Pro, Standard schwarz DM 2795
Competition Pro, Standard transparent DM 2995
Competition Pro, Standard transparent-blau DM 3995
JOYSTICKS PC:
Gravis schwarz DM 92,95
Gravis transparent DM 96,95
ZUBEHQR:
elektr. Bootselektor DM 44,95
Maus-Joystick Umschalter DM 39,95
-Ware Maus DM 79,95
Color-Maus-Graffiti m. Pad DM 99,95
yricro Express 3 DM 99,00
iga Action Replay 3f. A500 DM 199,00
Amiga Action Replay 3f. A2000 DM 219,00
“Mega Maus (280 Dpi) DM 59,00
Volioptische Maus DM 119,00
Crystall Trackball DM 114,00
Nullmodem-Kabel DM 2995
Sunnyline Mouse DM 79,95
Druckerstander DM 3495
X-Copy Prof. 5.0 DM 79,95
Kickstart-Umschaltpiatine DM 89,00
Kickstart-Umsehaltpiatine incl DM 119,00
I wohaltpigiine | DM 248,00
DM 798,00
DM 829,00
DM 849,00
DM 579,00
DM 7995
WEATERUNG fi A 500 auf 1 MB:
DEChs ofle GMonate DM 6900
mit Uhr + Actu absgh gmatig 12 Monate DM 79,00
mit Unr + Accu abschalla #Failrdad Tycooi: DM 139,95
mit Uhr + Accu abschalthar 4 Monkey Island 2 DM 153,85
mit Uhr + Accu abschalfh 4 Biindek: . DM 13495
PEICHERERWEITERUNG
fiir A 500 Grundversion erweiterbar auf:
§12 KB Preis: DM 99,00 . 18MBPreis: DM 24900

“: fur A 500 1 MB Chip Ram, wenn Big Agnus vorhanden:

B KB Prels: DM 12000  23MBPreiss DM 299,00
fiir A 2000 abschaltbar Mega Mix 2000:

20MB DM 348 40MB DM 548- BOMB DM 92800

+. fiir A 1000 extern 2.0 MB DM 498,00

LAUFWERKE zy SUPERPREISEN

35" Floppy Drive éxtem, slim abschalth. £. AS00 ~ DM 144,00
5,25" FloppyDrivg extem, slim abschaith. f. A 500 DM 154,00
3,5° Floppy Driveintern fir A 500 DM 144,00
Laufwerk fir PG;3,5 1,44 MB DM 159,00
Laufwerke#ir PG'5,25° 1,2 MB DM 169,00
Einbaurahmen fiJr 35" Laufwerk DM 20,00
Festplatten A508 Oktagon fir Amiga 500:

A508 52 MB {Quantum LPS 52) DM 1.217,00
AS508 105 MB {Quantum LPS 105) DM 1.519,00
Mehrpreis je 2 MB RAM DM 196,00
Festplatien A2008 Oktagon fir Amiga 2000:

A2008 52 MB{Quantum LPS) DM 1.139,00
A2008 105 MB {Quantum LPS 105) DM 1.439,00
A2008 182 MB (Quantum LPS 182) DM 1.998,00
Mehrpreis je'2 MB RAM DM 196,00
Festplatten Golem SCSI fiir A500:

Golem 50 MB DM 969,00
Golem 100MB DM 1.269,00
Festplatters Golem SCSI fiir A2000:

Golem 50MB DM 969,00
Golem 100:MB DM 1.269,00
Kupke/Golém Turboboard inkl. 2 MB Ram DM 1.498,00
Flicker Fixr fur A500/2000 DM 298,00
Flicker Fixgr fir AS00/2000 mit Multiscan-Mon. DM 899,00
Soundkarte "Soundblaster” Version 2.0 dt

mit CMS-Chips (Stereo) DM 367,00
ohne CMS. Chips (Mono) DM 298,00
Soundkatte "Soundblaster" Version 2.0 engl.

mit CMS-Chips (Stereo) DM 333,00
ohne CMS.Chips (Mono) DM 264,00

SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN  Und wie immer: Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung.
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Im Jahre 1985 schickte sich
ein damals noch unbekann-
ter junger Programmierer an,
mit einem neuen Compuier-
spiel Softwaregeschichte zu
schreiben. Der Name des Pro-
grammierers: Michael Cran-
ford. Der Name des Spiels:
The Bard’s Tale: Tales of the
Unknown.

Die Pixelsaga um die Stadt Hi

Skara Brae und den finstersten
aller Magier, den bosen Man-
gar, eroberte im Handumdre-
hen die Herzen der Spieler.
Wohl kaum ein européischer
Computerrollenspieler hat
nicht seine Streifziige in den
Kellern Skara Braes begon-
nen. Geduldig nahmen wir auf
dem guten alten C64 Disket-
tenladezeiten in Kauf, die nach
heutigen Mafstdaben am Ran-
de des Unertréglichen liegen.
Mit Wonne starrten wir auf klei-
ne, recht farblose, aber immer-
hin animierte Monsterbild-
chen, fummelten Schatzkisten
auf, fluchten tiber selbstgemal-
te Karten und schickten mit tie-
fer Befriedigung eklige Mon-
ster in die ewigen Rollenspiel-
Jagdgriinde.

Mit HeiBhunger auf Nach-
schub warteten ganze Heer-
scharen von Rollenspielern
auf den zweiten Teil. Zeitweise
bliihte ein echter Schwarzhan-
del mit Bard’s Tale 2-Origina-
len. Einige harte Fans besorg-
ten sich das begehrte Spiel per
Direktimport aus den USA und
verscherbelten es gegeh einen
saftigen Aufpreis.

Vor rund drei Jahren er-

schien nun der dritte (Thief

of Fate) und angeblich
letzte Teil der Bard’s
Tale-Serie. Im Prinzip
hatte sich am Finale
kaum ‘etwas ge-
genuber dem
Erstling geén-

i

waren zwar bunter,
die Dungeons zahl-
reicher und gréBer,
und sogar ein Auto-
mapping wurde
$ dem Spiel spen-
diert, aber die

# ' dert. Die Monster

Einer der berithmte-

sten Softwareklas-
siker kehrt zuriick: Die Rol-
lenspielsaga The Bard's Tale
geht in die vierte Runde.
Wir schauten fiir Euch hin-
ter die Kulissen des Mega-

projektes.

Luft schien raus. Echte Ab-
wechslung fehlte dem letzten
Werk — der Barde packte sei-
ne Leier in den Schrank und ver-
stummte — bis heute.

Ein Besuch unseres dynami-
schen CES-Duos Martin und Mi-
chael in den amerikanischen
Blros von Electronic Arts for-
derte eine Uberraschung zu Ta-
ge: Schon seit zwei Jahren wird
an einer Fortsetzung der The
Bard's Tale-Reihe gewerkelt.
Rick Lucas, der verantwortliche
Projektmanager versicherte
uns, daB The Bard’s Tale 4 nicht
mehr viel mit seinen alteren Kol-
legen gemein haben wird. Zwar
wird das Programm immer noch

den Namen The Bard's Tale tra-

Zoff im Bardenland:
Noch liegt das ver-
traumte Stadtchen fried-
lich im Tal (rechts),
spater fackeln Monster-
horden das lauschige
Ortchen einfach
ab (links)
(MS-DOS/VGA)

gen, und, wie solite es auch an-

‘ders sein, spielt ein Barde eine

entscheidende Rolle, aber dies
sind die einzigen Gemeinsam-
keiten zwischen dem Oldie und
Urenkel.

Die Programmierer und De-
signer nutzten die zwei Jahre
Arbeitszeit und krempelten das

alte Spielkonzept vollig um. Die
augenscheinlichsten Veréande-
rungen sind schon bei der Gra-
fik zu sehen. Statt der aus den
alteren Spielen gewohnten 3-D-
Perspektive, wird es in The
Bard'’s Tale 4 verschiedene An-
sichten geben. Seid lhr mit Eu-
rer Party (voraussichtlich acht
Charaktere) unterwegs, wird die
Umgebung aus der Vogelper-
spektive gezeigt. Die Dungeons
sollen jedoch weiterhin in 3-D-
Grafik zu sehen sein. Neu ist ei-
ne Seitenansicht bei Kadmpfen
und spezielle Filmsequenzen,
die immer dann eingeblendet
werden, wenn etwas Besonde- &
res passiert. Um den gestiege-
nen Ansprichen in Sachen
Spielkomfort gerecht zu wer- §
den, wurde The Bard's Tale 4 ei
ne komplett neue Benutzerfiih
rung verpat. Alle Aktionen las
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'sen sich bequem via Maus und
kleinen Icons auslésen.

Unser Rollenspielexperte Mi-
chael "The Dungeon”-Hengst
zeigte sich vor allem von einer
Tatsache beeindruckt: Der Gro-
Be des Spiels. Beim kleinen
Spaziergang durch die Pro-
grammierwerkstatt stolperten
wir (iber eine monstrése Land-
karte von schatzungsweise zwei
Metern Lange und eineinhalb
Metern Breite. Auf die geheim-
nisvolle Karte angesprochen,
grinste Lucas und murmelte
nur: "Tja, das ist die Landkarte
von Bard's Tale 4”. "Natrlich
werden die Stadte, die Du auf
der Landkarte als kleines Sym-
bol siehst, vergroBert, wenn Du
in den Ort gehst”, meinte Rick
Lucas und zeigte auf eine nur
unwesentlich kleinere Landkar-
te, die eine Stadtim OriginalmaB
zeigte.

Entwickelt wird The Bard'’s Ta-
le 4 tbrigens auf und fir MS-
DOS-PCs. Die einzigen weite-

ENTER THE WORLD OF

ren Versionen, die geplant sind:
CD-ROM-Umsetzungen fiir PC
und Konsolen. CD-Fassung fir
das Nintendo-Super NES-CD-
ROM sind ebenfalls in Vorberei-
tung. Bardenfans miissen sich
hierzulande noch ein wenige,
gedulden. Geplanter Termin fur
The Bard's Tale 4 ist Weihnach-
ten. mh

Natirlich waren wir neugierig auf
ein paar geheime Defails zu The
Bard’s Tale 4 und fraglen deshalb
den verantwortlichen Projekimana-
ger Rick Lucas. In einem vollklimati-
sierten Sitzungsraum beim Spiele-
riesen Electronic Arts, stellte sich
Rick zum Interview.

POWER PLAY: Das ist ja ei-
ne Uberraschung, daB Ihr
Bard’s Tale 4 macht. Hatte
nicht Interplay die Rechte an
dem Namen Bard’s Tale fiir
das Bard'’s Tale Construction
Kit wieder zuriickgekauft?

Rick Lucas: . Nein, nicht
ganz. Interplay darf nur den
Namen Bard's Tale fiir be-
stimmte Produkte wie eben
das Construction Kit verwen-
den, mehr nicht. Die Rechte
des Namens liegen immer

noch bei Electronic Arts.

POWER PLAY: Warum

B macht Ihr ein viertes Bard’s Ta-
& /e — Warum kein neues Spiel?
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Die Kampfszenen sind von der Seite zu sehen (MS-DOS/VGA)

Hick Lucas: Wir entwickeln
doch ein komplett neues Spiell
The Bard’s Tale 4 wird zwar
den Namen The Bard's Tale
tragen, aber das war's dann
auch schon. AuBer dem Na-
men hat unser Spiel nichts
mehr mit den alten Program-
men gemein.

Friher war Electronic Arts
berihmt fir Rollenspiele, heu-
te haben wir in diesem Genre
etwas den AnschluB verpaBt.
Mit The Bard'’s Tale 4 wollen wir
wieder ganz groB ins Rollen-
spielgenre einsteigen. Und
was ware besser dazu geeig-
net als ein Spiel mit einem be-
kannten Namen? AuBerdem
bleibt’s ja nicht beim Compu-
terspiel — schon jetzt haben
wir ein ganze Menge zusatzli-
cher Sachen in der Mache.

POWER PLAY: Zusatzliche

Sachen — hort sich interes-
sant an. An was bastelt |hr
denn noch'?
_ucas: Wir haben zum
Belsplel einen Vertrag mit dem
gréBten  Taschenbuchverlag
Amerikas abgeschlossen. Die
bringen eine ganze Reihe The
Bard's Tale-Romane heraus.

Es wird kleine Miniaturfigu-
ren aus Zinn oder Kunstoff ge-
ben. Derzeit entwickelt ein an-
deres Team Brettspielversio-
nen von The Bard’s Tale und
sogar Comichefte sind in Vor-
bereitung. Eventuell, wir den-
ken gerade lber eine soiche

Méglichkeit nach, wird’s auch
einen The Bard'’s Tale-Kinofilm
geben — aber das ist noch Zu-
kunftsmusik.

POWER PLAY: Das hort sich
nach einer ganzen Menge Ar-
beit an. Wie viele Leute arbei-
ten denn an The Bard’s Tale 47

ricas: The Bard’s Tale
4 |st zur Zeit das groBte Projekt
bei Electronic Arts. Rund 80
Prozent der verfligbaren Kapa-
zitdten, sprich Programmierer,
Grafiker und Musiker arbeiten
an dem Computerspiel. Im-
merhin soll The Bard’s Tale 4
nicht nur das letzte groBe Dis-
kettenspiel werden, sondern
auch eines der gigantischsten
Projekte von uns Gberhaupt.

POWER PLAY: Moment.
Was meinst du mit "das letzte
Dlskettensplel”'?

ick Oh, ganz ein-
fach The Bards Tale 4 wird
verdammt groB werden — gi-
gantisch groB. Schon aus
Platzgriinden werden wir in Zu-
kunft auf CD ausweichen mis-
sen. The Bard’s Tale 4 wird
wahrscheinlich so groB, daB wir
das Programm zweiteilen miis-
sen.

POWER PLAY: Zum Thema
Geld. Wenn Du sagst, daB The
Bard’s Tale 4 das groBte Pro-
jekt ist, an dem Ihr derzeit ar-
beitet, wie teuer muB denn das
Spiel nachher im Laden sein,
um die Kosten wieder reinzu-
holen.

Hick Lucas: Um die Kosten
zu decken, miBten wir wohl
Uber 200 Mark dafiir verlan-
gen, wenn sich das Spiel eini-
germaBen gut verkauft —
selbstverstandlich werden wir
keinen so hohen Preis fordern.
The Bard'’s Tale 4 ist kein Spiel,
um Geld zu scheffeln.

Wir entwickeln The Bard'’s
Tale 4 aus einem anderen
Grund: Wir wollen der Welt zei-
gen, daB wir noch fantastische
Rollenspiele machen kénnen.
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~ VIERZIG VOGEL UND
-~ UNBEGRENZTE BEUTE!

Falls es ein modernes Militirflugzeug geben sollte, das in
‘Birds of Prey’™ nicht vorkommt, ist es wahrscheinlich nicht
wert, geflogen zu werden.

Egal, ob Sie ein Pilot aus dem Westen oder ein sowjetischer

Pilot sein wollen - mit diesem Programm ist alles moglich.

Jeder der unterschiedlichen Einsdtze ist ausbaufihig: Von
Aufklirungs- und Sperrfligen Uiber Bomberangriffe bishin zum
Absetzen von Fallschirmjigern sind die Moglichkeiten
J unbegrenzt. ‘

Ein groBes Angebot steht zur Verfiigung. Insgesamt 40

\ Flugzeuge, darunter die F-117A Stealth Fighter, Tornado F

| MK.3, BAC Harrier Gr MK.3 und Mig-29 Fulcrum.

' Fiir welches Flugzeug Sie sich auch entscheiden, jede Mission
bietet erstklassige Unterhaltung. Alle Einsdtze prisentieren eine
absolut realistische Umgebung, in der Sie mit standiger Action
iber Land und See fliegen. !

Planen Sie lhre Aktivititen, und legen Sie Ihre Strategie fest,
bevor Sie starten. lhre Gegner sind mit Sicherheit ebenfalls
bestens vorbereitet. Statten Sie lhre Flugzeug optimal aus. Ein
erstaunliches Arsenal von Hi-Tech-Waffen steht zur Verfiigung.

Und sind Sie erstmal in der Luft, wird durch komplexe
mathematische Berechnungen die Hochstleistung lhres
Flugzeuges nach Gewicht, Ladefihigkeit und Areodynamik
festgelegt.

In vierjahriger Arbeit haben die Programmierer von
Argonaut Software etwas entwickelt, das Jez San als “die
realistischste und dynamischste Welt, die je erschaffen wurde”

bezeichnet.
| Startklar?
ARGONAUT
Erhiltlich fiir IBM/PC und Amiga mit IMB. Software 1.

TOYS IN THE ATTIC EUROPE



ELECTRONIC ARTS®

Vertretung: Alliance, Verler StraBe |, 4830 Giitersloh.
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AVAVANANAY. Y

Gule und innovative Spiel-
ideen sind rar geworden
— wohl jeder Computerspieler
kann ein trauriges Lied davon
singen. Man wird das leidige
Gefihl nicht los, daB heutige
Spieledesigner eher Wert auf
technische Aspekte denn auf
Innovation setzen. Statt sich an
einem neuen Spielgedanken
zu versuchen, verzetteln sich
viele Hersteller in technischer
Gigantomanie. Kreativitat wird
durch schlichte Rechenpower
erschlagen. Mega-Byte statt
Neuheit heiBt zu oft die Devise.
Die Folge: Bis auf eines, viel-
leicht auch zwei Uberra-
schungsspiele sind fast alle
Neuerscheinungen Aufglisse
altbekannter Themen. :

Wer jedoch genau hinschaut,
siehtim Gewiihl der Mega-Pro-
jekte hier und da eine innovati-
ve ldee aufblitzen, die das Po-
tential zum spielerischen Ge-
niestreich hat. Letztes Jahr
sorgten die Lemmings flr Fu-
rore. Technisch eher wenig
beeindruckend, rdumten die
putzigen Winzlinge internatio-
nale Preise fiir Spielwitz und
Ideenreichtum ab.

Auf der CES-Show in Chica-
go sichteten unsere rasenden
Reporter Martin und Michael
einen Kandidaten flir den dies-
jahrigen Innovations-Oscar:
The Incredible Machine von
Dynamix. Unscheinbar und
kaum bemerkt flimmerte das

26

Vor dem Spielstart
wird die Aufgabe
in der Ubersicht
gezeigt (MS-DOS)

Vorher: Das Puzzle ist ungeldst
und kein Werkzeug benutzt.

grafisch ziemlich schlichte
Spiel (iber einen PC-Monitor.
Kaum war jedoch der erste
Mausklick getan, hielt die /n-
credible Machine unsere Kolle-
geninihrem Bann. Das Grund-
prinzip des Spiels ist eigentlich
extrem simpel: Pro Spiel-Level
(geplant sind rund 100) muBt
lhr ein bestimmtes, meist phy-
sikalisches Problem Idsen.
Beispielsweise soll ein Basket-
ball innerhalb eines Zeitlimits
in einen Korb befordert wer-

Nacher: Das Puzzle ist ungeldst,
aber alle Werkzeuge benutzt.

den. Das Gemeine dabei: Ball
und Korb befinden sich frei-
schwebend auf gegeniiberlie-
genden Bildschirmseiten. Um
nun den Ball in den Korb zu
bugsieren, stehen Euch ver-
schiedene Werkzeuge und
technische Gerdte zur Verfi-
gung. Gebastelt wird am be-
sten mit der Maus. Per Klick
pickt Ihr Euch aus einer Werk-
zeugkiste das gewiinschte In-
strument heraus und plaziert
es auf dem Bildschirm. Via

Unglaublich  aber
wahr: Es gibt noch
neue Spielideen. Dynamix
gelang mit der /ncredible
Machine ein Achtungserfolg
auf der CES. Wir schauten
den Machern des Tuftelwun-
ders auf die Zahnrader.

Nur mit diesen Symbolen wird
das komplette Spiel gesteuert

Icons lassen sich einige der
Werkzeuge und Gegenstande
spater verdndern. Rampen
z.B. dirfen gestreckt oder ge-
kirzt werden, Wippen lassen
sich spiegeln. Ist alles nach
Wunsch aufgebaut, genugt
wiederum ein Mausklick, um
einen Probelauf zu starten. Ist
der Ball nun sicher am Ziel ge-
landet, wird abgerechnet. Ubri-
gebliebene Zeit |48t das Punk-
tekonto anschwellen. Je hoher
der Level und je schwerer die

9/92 My




pie ®
Maschinenteile

Technische Neugier zahlt sich
wahrlich aus. Hier findet lhr eine
kleine Auswanl an Gegenstanden,
die Ihr im spateren Verlauf des
Spiels aus dem Werkzeugkasten

zZaubert.

Der Ballon

Hier konnt lhr beispiels-
weise einen Faden festbin-
den, um eine Wippe zu be-
tatigen.

<

Die Schere

Schneidet Seile durch,
die wiederum an Ballons
(oder anderen Gegenstan-
den) befestigt sind.

Der Kifig

Dient in Verbindung mit
einem Gummiband als Mo-
tor fiir Transportbander.

1@ 1@ !
Das Transportband

Transportiert Gegenstén-
de. Nur in Verbindung mit
dem Mausemotor zu ge-
brauchen.

Die Wippe
Alles klar: Der Ball fallt

auf die Wippe und betatigt
einen Mechanismus.

)

Die Rampe
Kugeln oder Bélle kon-
nen hier runterrollen. L&aRt
sich verlangern.

Aufgabe, desto umfangreicher
wird der Werkzeugkasten. Das
Spektrum der Utensilien liest
sich wie ein Katalog eines
Haushaltswarenladens. Von
der Schere Uber Seile, Ventila-
toren, Gummibénder, Zahnra-
der, Wippen und Forderbander
reicht die Auswahl. Besonders
witzig sind Kleinigkeiten wie
ein Mdausekéfig nebst Maus
und Laufrad zum Antreiben
von Generatoren oder FlieB-
béndern. Alles in allem stehen
ein Dutzend Gegenstande zur
Verfiigung. mh

9!92

I)ie.
Maschinisten

Die Mischung aus Denk-
akrobatik, Physiklehrstun-
de und Werkzeugkunde hat
es geballtin sich. Schon die
erste Vorversion des Spiels
zeigte das Zeug zum Sucht-
vergniigen. Michael und
Martin waren beim Probe-
spielen kaum von der Maus
zu losen. Erst Jerry Luttrell,
einem der Dynamixkdpfe
gelang es, unser Duo von
The |Incredible Machine
fortzuzerren. Mit dem An-
gebot, uns alle Fragen zu
beantworten, verhinderte
Jerry Luttrell ernste Ent-
zugserscheinungen und
konnte eine groBere Kata-
strophe abwenden. mh

POWER PLAY: Bevor wir

wieder anfangen zu spielen,

sag uns doch einfach wer von
Eurem Team die Idee zu The
Incredible Machine hatte?

Jerry Luttrell: Die Idee und
das Design von The Incredible
Machine stammt urspriinglich
von Jeff Tunnell, einem der
Grundervdter von Dynamix.
Das Konzept hat schon einige
Jahrchen auf dem Buckel.
1984, als Jeff und sein Kumpel
Damon Slye Dynamix griinde-
ten, wollte Jeff das Spiel fir
C64 herausbringen. Die bei-
den wendeten sich damals an
Electronic Arts und fragten, ob
sie The Incredible Machine fi-
nanzieren wirden. Electronic
Arts war leider nicht an der The
Incredible Machine interes-
siert. Dafiir fragten sie uns, ob
Dynamix nicht Lust hatte eine
3-D-Panzersimulation zu ma-
chen. So entstand unser erstes
groBes Spiel und eines der er-
sten Amiga-Programme: Artic
Fox. Die The Incredible Machi-
ne wurde also erstmal auf Eis
gelegt.

POWER PLAY: Wie seid Ihr
uberhaupt auf die Idee gekom-
men, ein Spiel mit Werkzeugen
zu programmieren? Ist das
nicht ein wenig ungewéhnlich?

Jerry Luttrell: Jeff und Da-
mon sind beide seit langer, lan-
ger Zeit von mechanischen
Spielsachen und Werkzeugen
fasziniert und Incredible Ma-
chine ist Jeffs elektronische Vi-
sion von den technischen Din-
gen, die uns alle seit unserer
Kindheit faszinieren. In Ameri-
ka wie sicherlich (berall auf
der Welt, gibt es diese natirli-
che Faszination und die bren-
nede Neugier, herauszube-
kommen wie die Sachen funk-
tionieren — das treibt Kinder

~ Jeff Tunnell, der geistige Vater
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der Incredible Machine und

Dynamix-Grinder

dazu, die Wohnzimmeruhr degf®
Eltern auseinanderzunehmenqis
nur um zu sehen wie das Ding"

lauft.

POWER PLAY: Wie
Programmierer arbeiten
gentlich an The Incredib
Machine? Und wie lange daus
erte die Entwicklung des
Spiels?

Jerry Luttreli: Nachdem wir
mit The Adventures of Willy Be-
amish fertig waren, trennte
sich Jeff vom Hauptentwick-
lungsteam bei Dynamix und
grindete seine eigene Crew,
die "Jeff Tunnel Productions”,
kurz "JTP”. Der Hauptgrund
dafiir war, daB Jeff einfach aus-
gebrannt war. Er war's echt
leid, diese Millionen-Dollar-
Produktionen (wie Beamish)
zu designen und wollte einfach
ein paar kleinere Projekte an-
gehen. Incredible Machine ist
genau die Sorte Spiel, auf die
sich die neue Abteilung kon-
zentriert — kleiner vom Pro-
duktionsaufwand, witzig und
kreativ. Insgesamt werkeln
neun Leute bei JTP, aber nur
zwei arbeiten an The Incredi-
ble Machine: Jeff als Designer
und Kevin Ryan als Program-
mierer. Ein paar Grafiker zeich-
nen noch an den letzten Bil-
dern, aber wie Ihr seht, sind die
grafischen Anforderungen
nicht besonders hoch und die
meiste Arbeit wird von Jeff und
Kevin gemacht. Im Vergleich
zu Jeffs anderen Spielen, wie
Willy Beamish und Heart of
China ist die Incredible Machi-
ne wirklich klein. Ungefahr 6
Monate dauert die Entwick-
lung — im September soll das
Spiel fertig sein.

POWER PLAY: Incredible
Machine ist Euer erstes Denk-
spiel. Wollt Ihr in der Richtung
weitere Spiele machen? Plant
lhr ganz andere Projekte?
Oder konzentriert Ihr Euch wie-
der auf Adventures wie Heart
of China und Simulationen a la
Aces of the Pacific?

Jerry Luttrell: Ja, ja und ja!
Incredible Machine ist in der
Tat unser erstes Denkspiel und
wir werden sicherlich noch das
eine oder andere Spiel in der
Richtung produzieren — es
héngt ein biBchen von der Idee
ab. Daneben haben wir eine
ganze Reihe anderer Projekte,

Lernspiel Namen Turbo
Science, das gleichzeitig mit
einem geschichtenerzahlen-
den Bildschirmschoner, Screen
Antics: Johnny Castaway, er-
scheinen soll. AuBerdem ist
unser erstes Sportspiel in Ar-
beit: Front Page Sports: Foot-
ball, wir planen ein Fantasy-
Rollenspiel, Riftware Legacy:
Betrayal at Krondor, ein paar
neue Simulationen wie z.B.
Aces over Europe und einige
CD-Spiele fiir das Sega-CD-
ROM. Willy Beamish wird der
erste CD-Titel fiir Sega sein.

Natiirlich bleiben wir auch
unseren Adventure-Freunden
treu. Willy Beamish Il wird ge-
rade programmiert und Mark
Crowe, der Space Quest-
Schopfer ist nun bei Dynamix,
folglich erscheint auch Space
Quest V bei uns... das neue
Spiel ist einfach wundervoll
und ich glaube, es wird das
schonste und witzigste aus der
ganzen Serie. Ach ja, ehe ich’s
vergeB: Wir machen ein paar
Spiele fiir Windows. Take a
Break: Pinball und Take a Bre-
ak: Crosswords.

POWER PLAY: Kannst Du
uns ein biBchen was (iber Euer
Rollenspiel erzéhlen?

Jerry Luttrell: Leider nein,
das einzige was ich Euch
schon jetzt verraten kann: Rift-
ware Legacy: Betrayal at Kron-
dor basiert auf den Romanen
von Ramond Feist und wird ei-
ne Mischung aus traditionel-
lem Rollenspiel und Roman.
Wir werden einige Sachen im
Spiel mit unserem 3-D-System
machen, das lhr aus Aces of

the Pacific kennt.
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Die Laser
sprechen: Alle
Kampfe werden
in Echizeit ausge-

tragen.

- Strategiepapst Paul
Reiche il ladt zum
Weltraumspektakel: In Acco-
lades Star Control 2 steuern
wir unseren Kampfraumer

durch ein riesiges Rollen-
spieluniversum.

Belebt:
@ Das Schifflabor
hat biologische
Einheiten

entdeckt.

NNEICATOR
)

l
Strategisch: : 1 "
die Aufstellung | SN
der Gegner vor |
der Raumschiacht

A1 CONUERSE
GAME




. The presence of the Diurath fieet in this region of
space is an act of wart

or 15 Monaten ging das Ur-

Quan-lmperium unter. Die
gesammelten Streitkrafte der
Allianz unter unserer Flihrung
zogen in die entscheidende
Schlacht und besiegten nach
verlustreichen Kampfen die
gnadenlosen Raumfaschisten
und ihre geféhrlichen "Dread-
nought”-Raumer.

Paul "Archon” Reiches Stra-
tegiespiel Star Control 2 be-
ginnt dort, wo der erste Teil en-
dete. Wieder befinden wir uns
im 23. Jahrhundert im schon
bekannten Sternengebiet. Das
Abenteuer startet in der Unter-
grundwelt des Planeten Unzer-
vald. Seit Giber 20 Jahren hat
unsere kleine Wissenschafts-
kolonie keinen Kontakt mehr
mit den Friedenskdmpfern der
Allianz. Die Lage wird bedroh-
lich, als erste Erkundungs-
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preview

schiffe des nur scheinbar be-
siegten  Ur-Quan-Imperiums
auftauchen. Die kleine Kolonie
waére ohne jeden Schutz, hétte
man nicht in einer unterirdi-
schen Kaverne ein unbekann-
tes Raumschiff gefunden. Mit
diesem Raumer starten wir in
den Weltraum, machen Jagd
auf die Schiffe des Imperiums
und suchen nach den verschol-
lenen Resten der Zivilisation.

Wie im ersten Teil stlirzen wir
uns in den Hyperraum, erkun-
den 500 unterschiedliche Pla-
netensysteme, schiirfen nach
Bodenschétzen und legen auf
den Planeten eigene Basen
an. Da unser Mutterschiff mo-
dular aufgebaut ist, kénnen wir
bis zu 25 unterschiedliche
Kampfraumer mit auf die Reise
nehmen und im Bedarfsfall
einsetzen. Treffen wir im All auf
einen Feind, werden die Schif-
fe entweder von uns selbst in
die Schlacht gefiihrt oder kom-
plett vom Computer gelenkt.
Als dritte Alternative Uber-
nimmt der Rechner die eigent-
lichen Kampfhandlungen, wéah-
rend wir den strategischen Teil
der Schlacht (Aufmarschge-
biete, Formationen usw.) pla-
nen. :

Véllig neu sind die zahirei-
chen Begegnungen mit ande-
ren Rassen. Nicht immer ge-
winnt der Kapitédn mit dem gro-
Beren Laser. Oftmals bringt
uns nur ein freundliches Ge-
sprach von Alien zu Alien wei-
ter. Die Plauderstunden wer-
den (Uber Multiple-Choice-
Menis abgehalten. Nur wer
die richtigen Fragen stellt, wird
alle Rétsel im Universum [6-
sen. Wer dagegen wie die Axt
im Walde durch die Milchstra-
Be brettert und eine Beleidi-
gung nach der anderen loslaBt,
hat bald alle Rassen des be-
kannten Universums zum
Feind und wird kaum als Sieger
das Spiel beenden.

Wer sich nicht auf diese Rol-
lenspielelemente  einlassen
will, wahlit Strategie pur und
jagt im "Super Meele” mit Ta-
statur oder Maus bis zu 28
feindliche Raumer aufeinan-
der. Jedes der Schiffe ist dabei
mit unterschiedlichen Waffen
und Abwehreinrichtungen aus-
gestattet und wird entweder
vom Computer oder von Euch
gesteuert. Kleine Balkendia-
gramme informieren dabei
tber den Zustand der Schutz-
schirme und den Ladepegel
der Waffen. Gewonnen hat fol-
gerichtig, wer als letzter mit
seinem Schiff (brigbleibt.
Raumkapitdne mit MS-DOS-
AnschluB heben im September
ab. vw

KOSTENLOSE SOFTWARE

kiinnen wir Ihnen leider auch nicht bieten.
Aber viel hat nicht gefehit - vergleichen Sie selbst!
Bestellen Sie unter

Tel. 024 03/211 88
Fax 024 03/2 83 83

Versand 89, Jillicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler.
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A 320 Airbus

Aces of the Pacific

Air Support

Apidya

Aquaventura

Bane of the Cosmic Forge

B 17 Flying Fortress

Bard’s Tale Trilogy

Battle isle

Battle Isle Data Disk

Birds of Prey

Black Crypt

Buck Rogers 2

Bug Bomber

Bundesliga Manager Professional
Carl Lewis Olympic Chall
Civilisation

Covert Action

Crisis in the Kremlin

Darklands

Daily Sports Cover Girl Strip Poker
Das Schwarze Auge: Die Schicksalsklinge
Der Patrizier

D-Generation

Dune

Dungeon Master

Dungeon Master & Chaos strike back
Dyna Blaster

Eco Quest

Elvira 2: The Jaws of Cerberus

Epic

Eternam

Eye of the Beholder 2 (Amiga in engl.)
Fire & Ice

Formula One Grand Prix

Gateway to the Savage

Gateway (engl.)

Global Effect

Grand Master Chess

Grand Prix Unlimited

Great Courts 2

Hapar

Heroes of the 357th

Indiana Jones 4 (engl.)

Jaguar XJ 220

John Madden Football

Laura Bow 2: The Dagger

Legend

Leisure Suit Larry 5

Les Manley in: Lost in LA
Locomotion

Lord of the Rings

Lord of the Rings 2

Mad TV

Might and Magic 3

Monkey Island 2

Myth

0Oh No! More Lemmings (Stand Alone)
Perfect General

PGA Tour Golf Plus

PGA Tour Golf Windows

Pinball Windows

Police Quest 3

Rampart

Risky Woods

Robin Hood (Conguest of the Longhow)
Sensible Soccer

Space Quest 4

Space Max

Special Forces

Star Treck

Super Tetris

Ultima 7: The Black Gate

Ultima Underworld: The Stygian Abyss
Ultima Trilogy 2 (4, 5, 6)

Wing Commander 2 DEUTSCH

Wing Commander Spez. Operation 2
Wing Commander de Luxe (Wing. 1 und Spez. 142)

o
-
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Irrtum und Preisdnderungen vorbehalten.

Alle Amiga-Programme benitigen in der Regel 1 MB; PC-Programme benitigen VGA Karte und eine
Festplatte. Samtliche Spiele werden mit einer deutschen Anleitung geliefert (auBer die ent-
sprechend mit ,englisch” gekennzeichneten). Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung fiir den PC
unbedingt das Diskettenformat an (3 '/," oder 5/,").

Alle Titel sind sofort lieferbar, nur die mit *gekennzeichneten Produkie waren bei Anzeigenschluf
noch nicht vorrétig (kdnnen aber inzwischen lieferbar sein). Der Versand erfolgt per Nachnahme
zzgl. DM 8,50 oder per Vorkasse zzgl. DM 8,- Versandspesen. Ab DM 240,- Bestellwert Porto und
Verpackungsfrei. Bestellungen aus dem Ausland nur per Vorkasse plus DM 16,- (Euroscheck).
Bestellen Sie noch heute unter Angabe Ihres Computertypen unsere kostenlose Preisliste.

Versand 99
Jiilicher StraBe 53-55, 5180 Eschweiler, Tel.: 0 24 03/2 11 88 oder Fax 0 24 03/2 83 83

Inh.: Thomas Klumpp




powernews

Sweet
Rame

or tiber 2000 Jahren haben
die Romer ein Weltreich
regiert — die romischen Legio-

nen walzten aufflackernden
Widerstand nieder, die Caesa-

ren pflanzten ihre’ Standarten

in fast jedem Land der (da-u

mals) bekannten Welt. Erobe-

rungswiitige Neuzeitler greifen

auf die Diskettenalternative zu-
rick: Impressions Caesar ver-

“durch  simplen
Macht Thr alles richtig, winkt
der Lorbeerkranz, baut Ihr

‘milssen sich noch bis Ende

setzt Euch in die Rolle eines ro-
mischen Beamten. Das Ziel:
Imperator von Rem zu werden.
In einer Mixtur aus Civilization

ity, fummelt Ihr ein
neues Rom zusammen. Ge-
baude; Mauern, Aquadukte,
StraBen und Tempel entstehen
' Mausklick.

Mist, ruft der Scheiterhaufen.
_Angehende Romerchefs

September gedulden. Dann
soll Caesar fir PC, Amiga und
Atari ST erscheinen. mh

Die Ahnlichkeit zu Sim City ist nicht zu iibersehen: Caesar von

Impressions (Amiga)

Der Krieg
der Keme

ormalerweise schippert ul-
#W traharte Strategiekost aus
Ubersee zu den hiesigen Com-
puterspielern. Rilhmliche Aus-
nahme sind die deutschen Tak-
tikgurus von Blue Byte, die mit
ihrer Battle Isle-Serie interna-
tionale Preise einheimsten.
Erheblich weniger spektaku-
lar kommt ein Spiel aus priva-

ter Produktion daher: Die Vor-
version von Warlive sieht tech-
nisch eher durftig aus, dafir
steckt eine Menge Strategie-
stoff im Spiel. Wer auf trockene
Taktikherausforderungen steht
und einen PC besitzt, sollte
durchaus einen Blick riskieren.
Allerdings ist das Spiel noch
nicht fertig und Warlive-Erfin-
der Ralph Llewellyn sucht noch
nach einem passenden Ver-
triebspartner. Einen ausflhrli-
chen Test des Programms rei-
chenwirin der "Independent”-
Corners nach. mh

Der Chef

hr habt einen T-Bird-Compu-

ter gekauft und eine techni-
sche Frage dazu? Kein Pro-
blem! Von jetzt an startet der T-
Bird-Club voll durch. Jérg Han-
ke, 25 Jahre jung, ist vom T-
Bird-Hersteller ASI-Computer,
zum Chef des Clubs ernannt
worden. Also, wenn lhr Proble-
me mit dem PC habt, eine tech-
nische Frage oder gar einen
Spieletip braucht: Jérg Hanke
und seine Kollegen haben fir
Eure Note und Sorgen immer
ein offenes Ohr. Ebenfalls zur
Zeit in Arbeit ist die langer-
sehnte Clubzeitung, die fir
den T-Bird-Besitzer die neue-
sten Nachrichten parat hat. mh

Latien-
knaller

randslam schlagt
menden Monat glé
mal in Richtung Spx

Jorg Hanke ist der neuernannte
Chet vom T-Bird-Club

uck. Lfverpool soll fur
omputersysteme er-
schossen. Neben dem obliga- | ! g kn

Splatterhouse 2 US 109,
Tazmania US 109,-
Cadash US 109,-
Arch Rivals US 109,
David Robinson US 109,
Krustys Funhouse US 109,
Lakers vs. Bulls US 119 -
Olympic Gold DT

SEm Grundgerdt (deutsch) inkl. Sonic
Grundgerat (deutsch) ohne Spiel

MEGA DRIVE Grundgert (deutsch) mit3 Spielen  nurDM399,- i

mnllﬂﬁ?
nur DM 269,-

Desert Strike US 109,-
Jordan vs. Bird US -
Sokoban US

Wardner US

Terminator 2 US

Chuck Rock US

Warrior of Rome Il US

Bart Simpson US

CWM

30

Schmiedestr. 5

Tel. (05322) 54081 /

r
"(Nintendo ) Super NES (16 bit)

Grundgerat (Deutsch) inkl. Spiel nur 319,

WWF Wrestlemania DT 119,-
Terminator 2 (Oktober) 119 -
Simpsons Krusty Funhouse DT 109,-
Turtles 4 DT 119,
Zelda I DT 109,- Castlerania 4 DT 119.-
Super R-Type DT 109,- Super Probotector DT 119,-

Diese Artikel ab ca. August/September ‘92 lieferbar.

Super Tennis DT 109,-
F - Zero DT 108,-
Super Soccer DT 109,-
Sim City DT 109,-

\::'_ Bitte g g vor da mit Lieferengpassen gerechnet werden muB

Gesamtkatalog bei Warenlieferung kostenlos anbei. Bitte gewlinschtes
System angeben ! Systeme: DT=Deutsch, US=Englisch, JP=Japanisch

CWM Computerversand und -shop CWM

3388 Bad Harzburg

82, Fax 50878
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Fligel-
freundin

E s geschehen noch Zeichen
und Wunder... Die Ge-
richte haben sich bestatigt:
Origin bastelt tatsachlich gera-
de an einer Amiga-Konvertie-
rung des-erfolgreichen Welt-
raum-Kultspiels Wing Com-
mander. Die texanische Firma
beauftragte ein englisches
Programmierteam mit der Um-
setzung. Erste heiBersehnte
Demos erreichten die neugieri-
ge Redaktion. Zu sehen sind
einige wunderschone flieBen-
den Zwischensequenzen (Flie-
ger startet), fertige Cockpits
und Animationen einiger Flie-
ger. Besser als erwartet, schlim-
mer als erhofft: Ein Standard-
Amiga kommt ganz schén in
Rechenzeitprobleme bei den
aufwendigen Bitmap-Grafiken.
Ob Turbokarten kréftig unter-

Wie gut wird die
Amiga-Umseizung
— Hoffnungs-
trager ist ein
Programmierteam
in England

=4

Erste Animationen
sind bereits
fertig. Weihnach-
ten 1992 soll
Amiga-Wing-Com-
mander fertig
sein.

We blow this one., and a wmillion colonists on
Dakota WU pay the price!

stiitzt werden (das originale
Wing Commander hat man ja
auch nicht auf einem XT ge-
spielt), ist nicht sicher. Auch ist
noch nicht auszumachen, auf
wieviel Disketten die endgllti-
ge Amiga-Version erscheinen
wird. Ist da eine von Disketten

spielbare Version uberHaupt
noch moglich?! Selbstverstand-
lich halten wir Euch Uber die
weitere Entwicklung der Um-
setzung auf dem laufenden.
Optimisten tippen den endgtil-
tigen Erscheinungstermin auf

Weihnachten. ri

maschine

in brandneuer Vertreter im

Lager der AdLib- und Sound-
blaster kompatiblen PC-Musik-
karten ist die Sound Galaxy
NX-Karte von Aztech-Systems.
Hardwaretechnisch orientiert
sich die Galaxy NX sehr deut-
lich am Soundblaster-Stan-
dard. Ein eingebauter Verstar-
ker (4 Watt), eine CD-ROM-
Schnittstelle, sowie der Joy-
stickport und die extra zu kau-
fende Midi-Option dhneln der
Ausstattung des Vorbildes fa-
tal. Zwei kleine Miniaktiviaut-
sprecher, nebst einem (noch
englischen) Handbuch und
verschiedenster Soundsoftware
runden das Komplettpaket der
Sound Galaxy NX-Karte, die
rund 300 Mark kostet, ab. mh

Neu und Soundblaster-kompatibel:
die Sound Galaxy NX
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Réitselcomi_c

Bei Loriciels in FF ich
arbeitet man ge -
dem niedlichen Strate

Freunde vermissen
geliebten magischen

und machen sich auﬁ'ﬁéﬁ*‘Weg”

ir steuert
1 den beiden
irem weniger cle-

I Pixelfreund den Weg
" die Level bahnen und
narmen Kerl vor Feinden be-
sehitzen. Neben hilfreichen
§ gibt's auch Bonusrun-
‘The Cartoons durfte im

“November erscheinen. kn
—

| Letzte Meldungen

M Spektrum Holobytes A-10-Simulator soll
I noch in diesem Jahr erscheinen

] B Dungeon Master fiir den PC kommt
i wuahrscheinlich Ende August — diesen

Jahres!

W Elite 2 ist endlich im Anflug auf diese

| Galaxis

Grof3 Electronic

Hardware - Software - Zubehor

. 1868 dt.
A 320 Airbus dt.

Aces of tha Pacific dt
® Agany dt.

Aquaventura dt

B 17 Flying Foriress ot
Battle Isie dt

Batle isle Data Disk dt
Bundesiiga Manager Prof. dt
Civilization dt
Conquest of the Longbow dt
Covert Action ot

Crisis in the Kremiin dt

D Generation at
Darkiands dt

Darkseed dt

Das Schwarze Auge ol
Deliverance dt.

Der Patrizior dt
Discovery dt.

Duna dt

Dyna Biaster ot

Eco Quest dt,

Eye of the Behoider 2 dt
Epic d.

Eternam dt

Falcon 3.0 dt

Fire and Ica d

Giobal Effect d.
Gobiiiing at

Grand Prix Formula One dt
Hoart of China dt
Heroes of the 35TTH ot
Indiana Jones 3 VGA dt
Indiana Jones 4 VGA dt
Jaguar XJ 220 at

Jim Power dt.

John Madden Football dt
Kings Cuest 5 at.
Larmy 5 ot

Laura Bow 2 dt

Legend dt.

Lemmings dt

Lemmings Data Disk dt
Lemmings 2 dt.

Les Manley: Lost in LA, dt

Pacific Islands ot

Parasal Stars dt

Parfect General ot

Pinball Dreams

Pirates ot

Plan § From Outher Spacs dt.
Planets Edge

Police Quest 3 dt. 7490
Pools of Darkness dt.

Project X ot

Raliroad Tycoon dt 79.90
Rampart dt.

FAeaima dt. 84.90
Red Baron dt. T4.90
Rocketoer dt

Secret of Monkey lsiand dl. 69,90
Secrst of Monkey Island 2t 78,80
Bensible Soccer di. 58.90
Sllant Service 2 dt. 79.80
Sim Ant dt. 89.90
Sim Earth dt. BA
Sactet Weapons of Luftwaffe

Secret Weapons Miss, P38/P80
Secrst Weapons Miss. HE-162
Shadowiands dt.

Space Crusade dt.

Space Max dt.

Space Guest 4 dt.

Special Forces gL

Star Trek 25th. .

Titus the Fax dt

Ultima 7 dt.

Unima Trilogy (4-8) dt.

Uitima Underworld dt.

Willy Beamish dt. 7490
Wing Commander 2 dt

Ihr Spiel ist nicht in dieser Liste?
Dann rufen Sie bei uns an, wir haben
viele weitere Spiele im Angebot!lf

1D&r Pack 980

Disketten as5" 200
3 10er Pack

8 2HD
Speichererw. 512 KB mit Unr,
Ext. Lautwark Amiga 500, 3.5" abschaltbar
Sound Blaster Version 2.0 dt,
JoystickQuickshot Il plus (Amiga, ST, C84)
Competition-PRO STAR (Amiga, 8T,C84)
Advanced Gravis -schwarz- (Amiga, 5T)
Quickshot 123 (PC/XT/AT)
Comp. PRO STAR(PC incl. GameCard)
Advancad Gravis -schwarz. (PC/XT/AT)

imimer und Preisindersngen vorbehalien
Versand sriaigt pr N (+ 10 DM) oder Vorkasse
(EC-Scheck + 5 DM)
Austandsversand: (NN od. Vorkasse + 20 DM)
FORDERN SIE UNSERE GESAMTPREISUSTE AN |
(Bitte DM 1.- fir Porto beilegen)

Handler-Anfragen
erwinscht ! I'!

GrofB Electronic
Versandzentrale + Ladengeschaft
Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 08582/86 39
Telefax 08582/86 25
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Published by SOFTGOLD

Vertrieb: Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst; Osterrecih: Karasoft; Schweiz: Thali AG

@QfSC)?

~  Erhaltlich fur IBM™-PC EGA, MCGA/ VGA 256-Farben,
- 640 kB RAM min. Festplatte erforderlich. AdLib™,
Roland™, Sound Blaster™, PC-Soundman™ kompatibel

THE
POINT OF
NO RETURN

Als Kapitan des U.N.F.A.-Eliteteams
fiihren Sie vier mutige Astronauten in
der Suche nach dem verschollenen
Planeten Erde. lhre einzige Hoffnung
besteht darin, die acht Bruchstiicke
des Centauri-Antriebs zu finden, die
bei einem Ungliick in der Galaxie
verloren gingen!

Dieses Rollenspielabenteuer flihrt

den Spieler in ein Universum voller

ungeahnter Méglichkeiten. Aus dem

Schrott des Raumschifffriedhofs

kénnen Sie dutzende

unterschiedlicher Schiffstypen bauen
und diese mit Waffen ausristen, die
stark genug sind, die geféhrliche

Reise zu sichern. Entdecken Sie

unbekannte Mineralvorkommen und

bauen Sie Erze ab, deren Wert als
unschétzbar gilt. Stiirzen Sie
tyrannische Regierungen, und fiihren

Sie Kampfe gegen hunderte

anarchistischer Sternenkreuzer.

Luften Sie das Geheimnis um einen

Krieg vor 3000 Jahren!

Zu was Sie sich auch immer

entscheiden: es bringt Sie einen

Schritt ndher an die Lésung des

Raétsels um die verschollene Erde!

Schnallen Sie sich an, legen Sie Ihr

Ziel fest, und heben Sie ab...

begeben Sie sich in die Weite des

Universums!

@ Erforschen Sie dutzende von
Sonnensystemen. Auf jedem
Planeten erwarten Sie andere
Lebensformen, mit denen Sie sich
auseinandersetzen missen, um
das Raétsel zu lésen.

@ Bauen Sie ihr eigenes Raumschiff,
das Sie auf Ihren wilden Reisen
transportieren und schitzen wird.

@ Erproben Sie Ihr taktisches
Geschick und Ihre Waffen, um sich
in einer Galaxie zu behaupten,
deren Einwohner sich als
technisch fortgeschrittene Rauber
erweisen.

® Sowohl strategische Kampfe, als
auch actionreiche Echtzeitkdmpfe
sind mdglich, um den individuellen
SpielspaB zu unterstitzen.

® Ratsel haben oftmals mehrere
Lésungen. Experimentieren Sie,
und probieren Sie unterschiedliche
Lésungswege aus.

@ GenieBen Sie die fantastischen
Grafiken, Animationen und
Sounds! Ein Spiel mit epischem
AusmaB!
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Zapp Games (Armin Thielen). Rockusstr. 11, 6500 Mainz, Tel.: 06131/230492

ier ist wieder unsere Leserhitparade, bei der nattir-
lich jeder mitmachen kann. Ihr miBt lediglich eine
Mitmachkarte (findet Ihr nach Seite 34) ausfiillen und
an uns schicken. Tragt dort die drei Spiele ein, die lhr
derzeit am liebsten spielt — unabhangig von unserer
Power-Wertung. Den Hauptpreis verlosen wir unter
allen Einsendern. Zapp Games aus Mainz stiftete
uns diesen Monat einen igeligen Preis: ein Game

3 varmy 5 Gear mit Netzteil und Sonic the Hedgehog. Der
giera i Rechtsweg ist ausgeschlossen. ri
con
pec o W
¥ congy d I 6. Prg,
W Der Hauptpreis: Ein Game Team f;ﬂ 5
o FA1TA stealt Gear mit Netzteil und 7.0 m
M Sonic the Hedgehog. Electronic pry, C0toall
7 c\vi\lza\;U“ Das Game Gear 8. EYe of the pa,
e g (Ausgabe 7192 ssi older
~Cnessmester 30 gewann Marion M
W Bocking aus Virgin hites Whirldwing S.
3. Kings Ques Ahnatal 10. Faicon 3.5
Sor et Specin ey
10
origin
HERSTELLER | WIE LANGE
. ; DABEI
Amiga 1. | Lucasfilm Games 5. Monat ATARIST
1. Monkey Island 2 2. Lucasfilm Games 18. Monat 1. Lemmings
';‘Bltﬂe lsllnd 3. Software 2000 8. Monat 2. ::‘?ml_:hnd i
: ‘ =i o ycoon
. Bundesliga Pro 4. Blue Bytg 8. Monat 4. Special F e
5. Lemmings : 5. Psygnosis 17. Monat 5. F1 Grand Prix
C i 6. Microprose 4, Monat
T Lucasfilm Games 1. Monat
: 8. Microprose 58. Monat i
m y - 8 Origin 9. Monat HEGADIIWE :
;m’;&mz e 10. R: | Microprose 18. Monat 2 bt
3. ndisna Jonea'd 1. | Rainbow Arts 15. Monat 3. Wonderboy 5
4. Wing Commander2 12, Electronic Arts 6. Monat 4. Desert Strike
i i : 13. | Microprose 3. Monat 5.9 i oyt
14. Microprose 1. Monat
15. Pinball | United Software 2. Monat 3
- c§4 16. Ultin : Origin 21. Monat HANDHELD
 1.Turrican2 17. : Microprose 6. Monat 1. Final Fantasy Ad.
2. Ultimas 18. (10) | | ssi 3. Monat 2. Final Fantasy 2
3 ZakMekracken 19 | Ooaan 1. Monat & Castle of usion
5. Turrican 20. (—) Image Works 7. Monat 5. Parodius

33
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& POWER PLAY bringt Euch jeden Monat
die stiirksten, heissesten und aktuellsten

Spiele ins Haus! Getestet und gnadenlos

beurteilt.

& POWER PLAY prift fiir Euch alles, was
an Software-Produkten auf den Markt
kommt! Griindlich und absolut objektiv.

& POWER PLAY hilft Euch mit Tips&Tricks
bei den schwierigsten Spielen! Profimifiig
und super clever.

POWER PLAY - die ganze Welt der

Spiele in einem Heft! Holt Euch jetzt
as Abo und Fver Geschenk!

Es lohnt sich...




304

piele/fests

Ab in
die Post!

Diese Vereinbarung kinnen Sie innerhalb von acht Tagen bei Marki&Technik Verlag AG, Postfach 1

mit Abo +
Geschenk!

8013 Haar widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

e TP ——— &
e oees

| (Sonder)hefte & Sammelordner

' Heftnachbestellung (lieferbare POWER PLAY-Ausgaben fiir 6,50 DM pro Heft)

[thniichen

“Perspektive von

\2icht schrdg oben. Per Maus-

{lick konnt Ihr bestimmte Aktio-
nen aktivieren:

Draufhauen,
iegenstande nehmen und un-
ersuchen. AuBerdem hat jeder

>harakter eine Liste besonde-

| tails brauchen kén- Vorlage nach. Das ist riber. Vor allem der bunten Landschaft er-
i nen. Die Grafik ist in natrlich nichts fiir alle "Nebeleffekt” ist Klas- freuen, reicht nicht
manchen Gebieten so Gemiiter. Rollenspiel- se — auf weite Entfer- aus, um den Rollen-
ahnlich, daB Ihr zu liebhaber, die vom nungen verschwin- spielfan langer als
schnell den értlichen Herrn der Ringe etwas den Baume, Monster eine gute Stunde zu

Technisch hat sich
zum ersten Teil (ber-
haupt nichts geén-

dert. Besonders die trottet mit einer Hand- hilbsch und stim- da einen Ork nieder-
mude Grafik hétte ei- voll Sprites durch Mit- mungsvoll gezeich- metzeln, ein neues
nige besondere Fein- telerde und spielt die net, kommt hier ein Crew-Mitglied einsam-

heiten und mehr De-

Uberblick verliert; da hilft nur ziel-
loses Herumlaufen und krampf-
haftes Erinnern ans Buch. Spie-

Gesamtrechnungshetrag

zu: Alle Partymitglieder stim-
men automatisch ab, ob der
Neuling aufgenommen (oder
wieder entlassen) werden soll.
Insgesamt passen finf Figu-
ren in die Party, die Ihr per
Mausklick oder Joystick durch

lerisch hat der zweite
Teil leider auch nicht
allzuviel zu bieten: Ihr

Handlung von Tolkiens

Abstand halten wollen, werden
diese Art der Unterhaltung auf
die Dauer ziemlich 6de finden.

Die Grafik von Ishar
kann sich wabhrlich
sehen lassen. Sehr

echtes Fantasyfeeling

oder Hauser stilvoll im F'lxeldunst

bm

AN
9 Ws;\

unterhalten — Freunde von Ac-
Schade nur, daB Ishar: Legend of tion-Adventures durften an Ishar
the Fortress in Sachen Spielwitz eher Gefallen finden.

A ! lch bestelle: 1 3/92 Buck Rogers 2, Rollenspiel- Cocktail, alle
'- ' 11 6/91 Birds of Pray, Erotik-Spiele, Baby-Boomer, Neuheiten fiir Game Boy, Game Gear und Lynx Stiick: !

Might&Magic 3 Stiick: — 1 4/92 Die Spiele Highlights ‘92, Raumschiff ?;Ddh?:r?;?tl; ?flthsrteEuuecr:] \r/r:ﬁ

; 4 7/91 Jubel, Trubel Spiele-Spali, Chuck Yeager 2, ) Enterprice, Kirk & Co kehren zuriick, A-Train Stiick: jesbewohnern, sucht nach

| Higar legt an Stick: —————— enstanden, vertrimmt (in
1 8/91 Stars & Stripes Software, Witzkid, Summe: DM tzeit) Monsterhorden oder
Flieger im Harfetest Stiick: 5 . . melt eine Zauberformel.

onderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM .
19/91 Indiana Jones 4, 32 Seiten Power Tips, ek Destulle: P chiedene Fenster geben
Mega-Lo-Mania - die sensible Software Stiick: ———(1.2/90 (Die 100 besten Spiele 1990) Stiick: l]lljlr?frtt l\‘;\?;; hEeu I:Iaf'-f'::ldeer;
1 10/91 Software des Gravens, Batile Isle 3 1/91 (Tips & Tricks) Stiick: b ppt. odn el i ey
- der Strategiekniller, Populous 2 Stiick: a2/91 (P{-Spfel'e + Diskeﬂ"e - 14,80 DM) Sft:J:{k.‘ ;sstufe erreicht |St mh
_1 11/91 Das Millionenobjekt: Terminator 2, Wizardy 13/91 (Die 100 besten Spiele 1991) Stiick: 3 hadamaa.
- geballte Spielepower, Nemesis 2 fir alle Gameboy-Fans  Stick: —
1 12/91 Strike Commander, 60 Spiele im Test, Summe: oM
die wichtigsten Spiel ter im Vergleich Shode———— " .
15 A i e S = ~Powerordner” zum Einzelpreis von 9,99 DM
2 1/92 Alle wichtigen Videospiele im Vergleich, ; :
. Ich bestelle Sommelordner in Gelb zum Einzelpreis von 9,99 DM

Populous 2, Monkey Island Shicks——
1 2/92 Spiele des Jahres — alle Highlights “91, Summe: DM
Tips & Tricks total, Wizardy 7 Stiick: _ (Zuzgl. DM 3 - Versandkosten — ab Gesamtwarenwert DM 50,- frei)

weit hinter der tollen
Bilderpracht hinter-
herstolpert. Hier und

meln und sich an der
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POWER PLAY-Abokarte

JA, Ich méchte POWER PLAY zum Jahrespreis von 69.60 DM LAuslund siehe

Impressum}’ fiir 12 Ausgaben abonnieren. Ifh bezahle dos Abonnement im

voraus nach Erhalt der Rechnung. Die Zustellung erfolgt per Post frei Hays.

Das Abonnement verlangert sich automafisch um ein weiteres Jahr zu den
ann giiltigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende dz: bezahiten

Zeirrafmes kiindigen. Mein Eesrhfnk darf ich auf jeden Fall behalten.

Ich will: ' Trantor (1 Starkiller (Bitte Gewiinschtes ankreuzen)

Name, Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ Wohnort

Dﬁn 1 Unterschrift TR
Sallte sich meine Adresse dndern, erloube ich der Deutschen Bundespost, meine neve Anschif dem
Verlag mitzuteilen.

Ich bezahle

(4 jahrlich (69,60 DM)

(2 viertelihrfich (17,40 DM)
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von ocht Tagen bei POWER PLAY, Abonnement-Service,
Postfach 1163, W-7107 Neckarsulm widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige

Absendung des Widerrufs, Ich bestitige die Kenntnisnohme des Widerrufsrechis durch meine
2 Unterschrift

12 halbihrlich (34,80 DM)

Datum, 7 Unterscheift 5 Y10D48

POWER PLAY - Bestellkarte fiir
(Sonder)hefte & Sammelordner

Absender:

Name, Yornome

Sirabe, Hovsnummer

PLZ, Wohnort

Datum, Unterschrift

|

60 Pf
Briefmarke drauf
- und ab!
Antwort
POWER PLAY
Abonnement-Service :
Postfach 1163 i
W-7107 Neckarsulm
60 Pf
Briefmarke drauf, |
-undab! | |

Antwortkarte

POWER PLAY
Leser-Service
Markt&Technik Verlag AG
CSJ Postfach 14 02 20

8000 Miinchen 5

OO iGil.

& POWER PLAY priift fiir Fuch alles, was

an Software-Produkten auf den Markt
& POWER PLAY hilft Euch mit Tips&Tricks
bei den schwierigsten Spielen! Profimiifig

 und super dlever.
- POWER PLAY - die ganze Welt der

e in cinem Hefi! Holt Euchjetzt
e tadbbie

lus



Ihr konnt den Fiihrer wechseln. Hier ist es Aragorn.

Lord of Rings 2

The Two Towers

vOr einem guten Jahr pra-
sentierte Interplay den er-

sten Teil der Computertrilogie
um das literatische Meister-
werk Der Herr der Ringe.

Das gesamte Spiel um das
zweite Buch untergliedert sich
in mehrere "Kapitel”, die wei-
testgehend denen des Buches
entsprechen. Wie im Roman
teilen sich im spéteren Verlauf
die Helden der Sage. Ihr steu-
ert also zwei Charaktergripp-
chen unabhéngig voneinan-
der: Habt Ihr mit Waldlaufer
Aragorn, EIf Legolas und
Zwerg Gimli ein bestimmtes
Ziel erreicht, wird wieder auf
die Hobbits Frodo und Sam
umgeblendet. |hr verfolgt das
Geschehen aus einer Ultima-
ahnlichen Perspektive von
leicht schrag oben. Per Maus-
klick konnt Ihr bestimmte Aktio-
nen aktivieren: Draufhauen,
Gegenstande nehmen und un-
tersuchen. AuBerdem hat jeder
Charakter eine Liste besonde-

Technisch hat sich
zum ersten Teil Uber-
haupt nichts geén-
dert. Besonders die
mide Grafik hatte ei-
nige besondere Fein-
heiten und mehr De-
tails brauchen kon-
nen. Die Grafik ist in
manchen Gebieten so
ahnlich, daB lhr zu
schnell den ortlichen

Abstand halten wollen, werden
diese Art der Unterhaltung auf
die Dauer ziemlich 6de finden.

Uberblick verliert; da hilft nur ziel-
loses Herumlaufen und krampf-
haftes Erinnern ans Buch. Spie-

rer Fahigkeiten wie Klettern,
Lesen und Reiten. Auf anwen-
den diverser Talente und Ge-
genstdnde beschranken sich
dann auch die Puzzles. Wer
das Buch kennt, hat kein Pro-
blem mit dem Spiel. Nicht Ein-
geweihte werden oft nicht wei-
tervwssen ri

computerspiele/tests

aanma BURMNH" B181CLA==
Sieht toll aus, bietet aber spielerische Schonkost

Ishar

Krogh ist ein Bosewicht wie
aus dem Bilderbuch: Hin-
terlistig, gierig und machtbe-
sessen trachtet er nach der
Oberherrschaft im Fantasy-
land Kendoria. Krogh hat es
sich in dem ‘geheimnisvollen
Tempel Ishar gemiitlich ge-
macht und schmiedet dort sei-
ne finsteren Plane. Im gleich-
namigen, komplett ins Deut-
sche Ubersetzten Rollenspiel
Ishar: Legend of the Fortress
tbernehmt Ihr die Aufgabe.
Krogh das Handwerk und den
Tempel in Schutt und Asche zu
legen.

Ihr startet mit nur einer Spiel-
figur, spater schlieBen sich auf
Wunsch weitere Helden Eurer
Crew an. Da mehr Leute willig
sind, als in die Party passen.
geht’s hier schén demokratisch
zu: Alle Partymitglieder stim-
men automatisch ab, ob der
Neuling aufgenommen (oder
wieder entlassen) werden soll.
Insgesamt passen funf Figu-
ren in die Party, die Ihr per
Mausklick oder Joystick durch

lerisch hat der zweite
Teil leider auch nicht
allzuviel zu bieten: lhr
trottet mit einer Hand-
voll Sprites durch Mit-
telerde und spielt die
Handlung von Tolkiens
Vorlage nach. Das ist
natdrlich nichts fur alle
Gemiiter. Rollenspiel-
liebhaber, die vom
Herrn der Ringe etwas

Die Grafik von Ishar
kann sich wabhrlich
sehen lassen. Sehr
hibsch und stim-
mungsvoll gezeich-
net, kommt hier ein
echtes Fantasyfeeling
riber. Vor allem der
"Nebeleffekt” ist Klas-
se — auf weite Entfer-
nungen verschwin-
den Baume, Monster

T Wsa\

oder Hauser stilvoll im Pixeldunst.
Schade nur, daB Ishar: Legend of tion-Adventures dirften an Ishar
the Fortress in Sachen Spielwitz eher Gefallen finden.

die 3-D-Landschaft steuert. Via
Meni unterhaltet Ihr Euch mit
Landesbewohnern, sucht nach
Gegenstanden, vertrimmt (in
Echtzeit) Monsterhorden oder
murmelt eine Zauberformel.
Verschiedene Fenster geben
detailliert Gber Eure Helden
Auskunft: Welche Waffen er
schleppt und welche Erfah-
rungsstufe errelcht |sl mh

Eem'n Bqllansplal
Hersteller: Silmarils =
Zirka-Preis: 100 Mark

 Testmuster: Selling Points

MS D0S 48%

Grafik: 0% Sound: 42%
smm!ukqn mittel
~ Minimal: Zﬂmmh 12 MH:.
640 KB, EGA

- Unierstitzt: VGA; Mlih, :
‘Soundblaster, Maus

Gﬂﬂﬂm; mk Ami!‘;

weit hinter der tollen
Bilderpracht hinter-
herstolpert. Hier und
da einen Ork nieder-
metzeln, ein neues
Crew-Mitglied einsam-
meln und sich an der
bunten Landschaft er-
freuen, reicht nicht
aus, um den Rollen-
spielfan lénger als

i eine gute Stunde zu
unterhalten — Freunde von Ac-

9!92
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Da lacht das Raumréduberherz: Wir setzen zum Entern an

(MS-DOS/VGA).

Sp_elliummer

Ende 1989 trafen sich die
Rollenspielgurus Jeff
Grubb, Jim Holloway und Dave
LaForce (alle aus dem Hause
TSR) regelméaBig zum gemdtli-
chen Plausch im ortsanséssi-
gen Fastfood-Restaurant. Im
Verlaufe des trauten lukulli-
schen Beisammenseins wurde
die Idee zu einem neuen "Ta-
ble Board"-Rollenspiel gebo-
ren: Spelllammer. Das Grund-
prinzip von Spelljammer ist u-
Berst simpel. Die Brettspeziali-
sten versetzten einfach das
Geschehen des bewahrten Ad-
vanced Dungeons & Dragons-
Spielsystems in die Weiten des
Weltalls.

Wie in der AD&D-Vorlage
gibt es in der Weltallvariante
Spelliammer Elfen, Zwerge,
Menschen und Gnome. Sogar
viele der Monstergrippchen,
diein der AD&D-Weltihr Unwe-
sen treiben, fanden in Spell-
jammer ihren Platz. Beispiels-
weise segelt eine der beriich-
tigtsten AD&D-Monsterrassen,
die "Beholder”, gleich in gan-
zen Familien durchs All. Se-
geln ist hier Gbrigens wértlich
zu nehmen. Denn die verschie-
denen Raumschiffe, mit denen
die unterschiedlichen Fantasy-
Volkchen durchs All brausen,
haben rein gar nichts mit “ech-
ten” Raumschiffen zu tun. Die
Unterschiede fangen schon
beim Antrieb an. Sf-Enthusias-
ten, die ohne Raketentrieb-
werk nicht leben kénnen, durf-
ten etwas entauscht sein.

Magie heiBt das Fortbewe-
gungsmittel in Spelljammer.
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Die magischen Krafte eines
bordeigenen Magiers oder
Priesters treiben die Schiffe
vorwérts. Je erfahrener der
Zaubermann ist, desto schnel-
ler wird das Schiff und um so
leichter 148t sich der Kahn ma-
ndvrieren. Ein erfreulicher Ne-
beneffekt der Magie: So etwas
wie Schwerelosigkeit ist den
Raumfahrern in Spelljammer
weitestgehend fremd. Zudem
schleppt jedes Raumfahrzeug
eine stattliche Sauerstoffblase
mit sich herum, die das Schiff
wie eine Kugel umgibt. Je gré-
Ber das Schiff, desto groBer
auch die Sauerstoffkugel —
natirlich muB frischer Sauer-
stoff in regelmaBigen Abstén-
den, am besten in einem Ha-
fen, nachgetankt werden,
sonst herrscht bald dicke Luft.
Den . eigenwilligen Gegeben-
heiten aus Magie und Physik
entsprechen auch die Raum-
schlachten. Statt mit Laserfeu-
er, ballern streitbare Kapitane
mit Katapulten, Karteschen
oder Kanonen auf das Schiff
des Gegners. Kommen sich
die umherschwirrenden Kon-
trahenten nahe genug, fliegen
in feinster Korsarenmanier die
Enterhaken.

Konnten sich bislang nur
Table-Board-Fans an dem ei-
genwilligen Szenario gutlich
tun, erscheint jetzt, knapp vier
Jahre nach den ersten Brett-
entwirfen, die Computerfas-
sung von Spelllammer, die
ubrigens von SSI (wie sollte es
auch anders sein) umgesetzt
wurde. Im Gegensatz zu den

Ein teuflischeres Soft-
waregebrdu  hatten
sich die SSI-Designer
kaum ausdenken kon-
nen. Spelljiammer ist
eine brisante Mi-
schung aus einigen
echten Klassikern. So
finden wir bei Spell-
Jammer Spielelemente
aus Elite, Anleihen
bei Pirates und eine
dicke Portion AD&D. Gllicklicher-
weise haben die Programmierer
genau das richtige Mischungver-
héltnis getroffen. Leicht hétte bei
diesen hochkaratigen Software-
zutaten etwas schiefgehen kon-
nen — aber SSI's Spielekdche
bewiesen den richtigen Riecher.
Vor allem fir Spieler, die norma-
lerweise mit einem ultraharten
Rollenspiel iberhaupt nichts an-
fangen kénnen, ist Spelllammer
ein willkommener Einstieg. Die
anhaltende Motivation zieht
Spelliammer vor allem aus den

vielféltigen Aufgaben.
Nicht nur die Spiel-
missionen - bannen
den Weltallkapitdn an
den Monitor — ent-
scheidender ist der
Wille, seinen Ruf in
A der Galaxis zu star-
i ken und ein frisches
Schiff zu steuern. Sel-
ten wird der Compu-
ter ausgeschaltet, bis
nicht der aktuelle Raumer bes-
ser ausgestattet ist. Technisch
sieht’s fur Spelliammer nicht
ganz so glinstig aus. Zwar sind
die 3-D-Raumschiffe wunderbar
anzuschauen, die Planeten far-
benprachtig und die Kampfani-
mationen spritzig, aber gegen
die ausgereifte Bilderpracht der
jungeren AD&D-Spiele wie Dark
Queen of Krynn kommt der Sf-
Neuling noch nicht an. Aber was
soll's, daflir steckt Spelljammer
die Kollegen in Sachen Spielbar-
keit locker in die Tasche.

1]

Sind wir auf dem
feindlichen
Schiff, priigeln
sich die Besatzun-
gen im taktischen
Ad&D-Stil

- im sicheren
— Hafen: Hier
= gibt’s Auftrige,
_ Informationen
und eine

Schiffswerft.

ﬁhww Endlich wieder
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Auf einer Welt-
allkarte wird das
Ziel markiert. ..
und taucht wenig |
spater in voller |
GroBe auf.

Kleine Schiffskunde

In Spelljammer trefft Ihr auf Euren Reisen im All auf die verschiedensten
"Raumschiffs"Typen. Hier findet Ihr vier der gebrauchlichsten Schiffe, an

denen lhr ziemlich haufig vorbeisegeln dirftet.

Das Tintenfischschiff

Man-O-War /
Ist der bevorzugte Schiffs-

typ der Elfen. Das Gesamt- \\

gewicht betragt rund 60

Tonnen. ;

. ///( _— Drachenschiff

Menschen geflogen.

Galeone

Mit einem solchen Schiff
startet Ihr Euer Abenteuer.
Gesamtgewicht 40 Tonnen.
Wird von Menschen gebaut
und benutzt.

Ein Mausklick

des eigenen
Schiffs zu
erfahren

Den Namen verdankt die-
ses Schiff seiner unge-
wohnlichen Form. Gewicht
45 Tonnen. Menschen und
Echsen fliegen diesen Typ.

Mit 45 Tonnen etwas
——— schwerer als die Galeone,
aber schlechter gepanzert.
Wird hauptsdchlich von

geniigt, um den
aktuellen Zustand

computerspiele/tests

alteren AD&D-Titeln bastelt Ihr
Euch keine ganze Party zu-
sammen, sondern sucht aus
sechs Rassen und sechs Klas-
sen nur eine Spielfigur aus —
den Kapitdn. Der Rest der
Mannschaft muB wahrend
zahlreicher Reisen durchs All
angeheuert oder aufge-
lesen werden.

Eines der groBten

Probleme zu Beginn
Eurer Raumschiffer-
karriere: lhr seid ein
No-name-Kapitan. Eine
Eurer Aufgaben ist es,
Euren Namen in der Spelljam-
mer-Galaxis  bekanntzuma-
chen. Ahnlich wie in dem
Space-Klassiker Elite, gibt's
flir Euren Helden Einstufun-
gen. Um nun berihmt oder gar
berlichtigt zu werden, gibt's
mehrere Wege. Weniger emp-
fehlenswert: |hr betatigt Euch
hauptberuflich als Weltallpirat,
der harmlose Frachtschiffe
oder Kreuzfahrer uberfallt und
der Ladung beraubt. Weniger
empfehlenswert deshalb, da
ein Bildschirmleben als Pirat
meistens sehr aufregend, aber
auch sehr kurz ist. Besser ist
da schon der ehrbare Weg: Lo-
kale Gouverneure der insge-
samt acht Sternensysteme, die
Euch im Laufe des Spiels Auf-
trage erteilen. lhr sollt bei-
spielsweise einen Passagier
von einem Planeten zum ande-
ren beférdern, wichtige Papie-
re abliefern oder bestimmte
Fracht verschiffen.

Apropos Fracht: Das Han-
deltreiben gehdrt zum taglich
Brot des Spelliammer-Spie-
lers. Auf einem Planeten billig
Ware einkaufen und auf einem
weiteren teuer verscherbeln,
188t nicht nur die Geldbdrse an-
schwellen, sondern steigert
auch das Prestige. Ein weiterer
Vorteil eines dicken Bankkon-
tos: Mit dem erwirtschafteten
Geld kann der simple Segler,
den lhr zum Spielstart erhaltet,
ordentlich aufgemotzt oder gar
gegen ein schnittigeres Schiff
eingetauscht werden. Aus zwdlf
unterschiedlichen Schiffstypen
kénnt Ihr wéhlen, das nétige
Kleingeld vorausgesetzt. Die
meiste Zeit seid Ihran Bord des
Schiffes im All unterwegs. Am
einfachsten setzt |hr via Maus
den neuen Schiffskurs auf ei-
ner Sternenkarte. Ein weiterer
Klick und Euer Raumer schip-
pert automatisch auf das ge-
wiinschte Ziel zu. Mutigere Ka-
pitdne steuern den Segler im
Handbetrieb. Das Weltall wird
dabei in einem 3-D-Fenster an-
gezeigt. Perlcon und Menu ruft
Ihr aktuelle Statistiken Uber
Eure Besatzung, den Schiffs-
zustand, die Ladung sowie die

)/ Waffensysteme
#” ab. Natirlich |duft
eine solche Weltall-
reise selten ohne
Zwischenfélle ab. Asteroiden-
felder sind noch die kleinsten
Problemchen eines solchen
Abenteuers. Geféhrlicher ist
die Begegnung mit einem an-
deren Schiff, das, wie das Welt-
all, in 3D zu sehen ist. Ist Euch
der Kapitédn des Kontrahenten
freundlich gesinnt, trifft man
sich zum Plauderstiindchen,
tauscht Informationen aus
oder treibt Handel. Ist der Op-
ponent eher mies gelaunt,
sprechen die Waffen. Auf Be-
fehl teilt Ihr Euren Waffensyste-
men unterschiedliche Ziele zu,
wie Takelage, Rumpf oder die
Mannschaft. Wer z.B. sein Feu-
er auf die gegnerische Mann-
schaft konzentriert, lichtet de-
ren Reihen und hat’s spater ein
weniger einfacher, das gegne-
rische Schiff zu entern und zu
erobern. Entert Ihr einen Rau-
mer, wird auf Vogelperspektive
umgeblendet. Hier sind die
Decks der Schiffe in der Ver-
groBerung zu sehen. Im Stil &l-
terer AD&D-Spiele wie Pools of
Radiance steuert Ihr hier Eure
Kéampen rundenweise in der
taktischen Schlacht gegen die
feindliche Schiffsbesatzung.
Die schlichten Krieger Eurer
Crew hauen dann mit S&beln,
Axten und Picken zu, die Zau-
berer murmeln einen fetzigen
Kampfzauber oder heilen ver-
wundete Kampfer. mh

Genre: Rollenspiel
Hersteller: $SI
Zirka-Preis: 110 Mark
Testmuster: SSI

MS-D0S  85%

Grafik: 68% Sound: T1%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, VGA

Unterstiitzt: Adlib, Sound-
blaster, Roland, Maus

Geplant fiir: —
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Am heimischen Her: In der Zauberkiiche fiihlen wir uns besonders

Spellauft

Aspects of Valor

G roBe Quizfrage: Sagt Euch
der Name "Ybarra” etwas?
Nein? Vielleicht hilft The
Bard’s Tale dem Gedachtnis
etwas auf die Springe. Alte
Kémpen, die sich ihre ersten
Rollenspielsporen mit dem Ol-
die verdient haben, werden
sich voller Wehmut an das be-
rihmte "Ybarra”-Schild erin-
nern. Den Namen verdankt
das Schild drei Briidern, die an
der PC-Fassung des Klassi-
kers mitgearbeitet haben.
Nach der The Bard’s Tale-Saga
ist es allerdings ruhiger gewor-
den um Joe, Carl und Robert
Ybarra. Jetzt meldet sich einer
des dynamischen Trios wieder
zuriick. Joseph, kurz "Joe”
Ybarra, ist der federfiihrende
Designer von  Spellcraft:
Aspects of Valor, einem Cock-
tail aus Adventure, Rollenspiel
und Taktikprogramm.

Spellcraft ist zudem fir die
Firma Asciiware der Compu-
terspieleeinstieg.  Asciiware,
der amerikanische Ableger
des japanischen Mediengi-
ganten Ascii, machte bislang
durch Konsolenumsetzungen
bekannter Computerspiele
(Spindizzy Worlds fiirs Super
NES), eine Reihe von Joypads
(Asciipad) und eine Fachzeit-
schrift (Login Magazine) von
sich reden.

Bei Asciis Computerspiel-
deblt konnte sich Joe Ybarra
nicht von seinen Wurzeln 16-
sen. Wie schon bei Bard'’s Tale

40

dreht sich in Spellcraft:
Aspects of Valor alles um Fan-
tasy und Magie.

Euer Held in Spellcraft ist
Robert, eigentlich ein harmlo-
ser Tourist, der die Sehenswiir-
digkeiten Englands unter die
Lupe nimmt. Was Robert nicht
ahnt — sein néachstes Aus-
flugsziel, der beriihmte Stein-
kreis von Stonehenge, ent-
puppt sich als Dimensionstor

Do you UJBI'IT. 3 New magic word? G0 1o the Fir

zwischen Erde und ihrer Para-
lellwelt Valoria. In Valoria spielt
Magie die Rolle, die auf der Er-
de von Technik und Wissen-
schaft Gbernommen wird. Ro-
bert wird nun aus dem Stein-
kreis Stonehenge’s per Blitz
nach Valoria gebeamt und er-
fahrt dort seine eigentliche Be-
stimmunag.

Ein alter Zauberopa hat Ro-
bert zu seinem Lehrling erko-
ren und Gbernimmt seine Aus-
bildung zum Supermagier. Vor

dem eigentlichen Spielstart
kénnt Ihr wéhlen, ob Ihr sofort
voll ins Zaubergeschéft einstei-
gen wollt oder erst einen Lehr-
gang (sehr empfehlenswert)
absolvieren méchtet. In dem
Lehrgang erklart der versierte
Magier, Euer Mentor, in kleinen
Einzelschritten das Handwerk
des Zauberns. Das Finden,
Ausprobieren und Mischen
neuer Zauberformeln nimmt
den groBten Teil des Spieles
eln.

P g SR= =k S

Die Zaubergrundsubstanzen sind
normale Gegenstande

i |
gL

LS e m e mme am e

F

: These Charactenistics

I

10

Die Erde seht lhr nur als
Landkarte

-

T

& Domain

get the opal from the Bridge of Fire for my medicines,
Then I uilt teach You 3 nelw word.

Verschiedene Kollegen geben Euc

h Hinweise und verkaufen Zutaten




Eine strategische
Flugsimulation von
MicroProse

FEIND: GEHEIM

Im tiefsten Dschungel von
&8 Kolumbien werden
- Kokapflanzen angebaut, die den
q ) Drogenbaronen das Rohmaterial
fur die Herstellung von Kokain liefern - der
Droge, die verheerende Auswirkungen auf die
Gesellschaft in unseren Stadten hat.

KRIEG: GEHEIM

Die Drogenbarone haben solche
Reichtiimer angesammelt, daB sie
ihre Plantagen, Kakainlabore und
Drogentransporte mit den besten
Flugzeugen und Soldnertruppen
verteidigen kénnen, die fir Drogengeld zu haben
sind. Daher muB3 die Kampagne gegen sie im

STREITMACHT: GEHEIM

Eine Streitmacht aus Elite-
Soldaten wird nun in den Kampf
gegen die reichen und
einfluBreichen Drogenbarone
geschickt; um Feuer mit Feuer zu
bekampfen, das Herz ihrer Produktion stillzulegen
und dafir zu sorgen, daB ihr gesamter Profit in
Flammen aufgeht.

Wir liften das Geheimnis:

ATAC schlagt zurtck! AlSEEE "B BN B
o .
Sie tibernehmen in dieser s Lo gt B B e ey

strategischen Flugsimulation von 4 % !
Mo aBrias das Kothmando S KTAC Die absolute Unterhaltungssoftware
Sondereinheit !

ATAC: Zuerst fur IBM PC und kompatible Gerate herausgegeben, gefolgt von Commodore Amiga und Atari ST.
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. +4 (0)666 504 326
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Der erste Schritt zur hoch-
sten Magierehre: lhr miBt
Euch eine von vier Zauber-
schulen aussuchen. Es gibt je
eine Schule fir die vier Ele-
mente: Erde, Feuer, Wasser
und Luft. Jedem Element sind
weiterhin vier Worter der
Macht zugeordnet, die den
Hauptteil eines Zauberspru-
ches ausmachen. lhr erfahrt
beim Start aber nur ein Wort,
natirlich das Schwéchste. Alle
anderen Machtworter missen
gefunden oder durch das Erfiil-
len kleiner Auftrdge verdient
werden. Neben den Universita-
ten fur die Elemente gibt’s zwei
zusatzliche Schulen — eine fur
den Geist, eine fiir die Sinne.
Auch diese beiden Schulen
sind durch Magie und die pas-
senden Zauberwdrter zu mei-
stern.

Zu einem echten Zauber-
spruch gehért allerdings mehr
als nur ein Wort. 48 Grundsub-
stanzen werden ebenfalls be-
notigt. Diese Substanzen sind
ganz alltdgliche Gegensténde
wie z.B. Taschenmesser, An-
gelhaken oder Zwiebeln, die
Ihr beim Erfallen von Auftragen
findet, die Euch Verbiindete

Pech gehabt:
jetzt die Wiirmer an Euch.

bieten. Damit nicht genug. Als
letzte Zutat fehlen vier weitere
Ingredenzien: Pulver, Kerzen,
Juwelen und Steine. Um nun
einen funktionstichtigen Zau-

ine falsche Zutat, und statt eines Heilzaubers nagen

furchtbar kompliziert an — ist
es aber nicht.

Hier ein Beispiel: |hr seid in
der Schule des Feuers. Eines
der ersten Rezepte, das |hr be-
kommt, ist fiir einen Schutz-
zauber. Ihr mischt ein Taschen-
messer (die Grundsubstanz)
mit einem Stein, zwei Juwelen,
sowie drei Teilen Pulver und
murmelt dann das Wort "Lux”
— schon ist der erste Zauber-
spruch fertig. Stimmt die Mi-
schung nicht, erhaltet Ihr ent-
weder nicht den gewiinschten
Effekt oder einen véllig neuen
Spruch. Im schlimmsten Fall
beférdert das miBglickte Ge-
bréu unsern Helden in die ewi-
gen Pixeljagdgrinde.

Habt Ihr ein paar Zauberfor-
meln zusammen, gilt es, in den
magischen Gefilden Valorias
Auftrage Eures Meisters zu er-
fillen. Sieben verschiedene
"Lander”, die wiederum den
Magieschulen entsprechen,
gibt’s in Valoria. Hier heiBt’s
dann aufpassen, denn nicht je-

en, bendtigt |hr die passende
Grundsubstanz, einige oder al-
le vier Ingredenzien, das richti-
ge Wort der Macht und natiir-
lich das korrekte Mischungs-

der Zauberspruch klappt iber-
all gleich gut. Stammen die
meisten Eurer Zauberformeln
aus der Schule des Feuers,
durftet Ihr spétestens in der

schenken oder zum Kauf an- | berspruch zusammenzubrau- | verhaltnis. Hort sich alles | Wasserwelt Probleme haben

Stationen : DM Computer Eﬁ WS{@A' C;ﬁ}ﬂ/

WundtStI‘aBe 58 60 Inh. Christa Esser
wo Sie  : 1000 Berlin 19 P

AMIGA ATARI
: DM Computer (Zjlm&' Aquaventura 56.00 —.—  Acesof the Pacific
uns auch : LahnstraBe 94 oAt A Tl ey W
: 1000 Berlin 44 B Rt hos
erreichen : Thlow Computer _ o
. Bizetstrabe 74~ Software W Hardware Foudts
kénnen. : O-1120 Berlin Zubehiir Gichal Effct
Graham Taylor Socce:
Jaguar XJ 220
TEL O30y 321 6 72 Lra_%‘k‘pﬂgﬂ o
TEL. 030/6 85 56 93 Py
addog Williams
¥ 2 [ Monkey Island I
Wir fiihren die neueste Soft- und Hardware zu Pics Quest 845
e . . . Patrizier . Propecy ¢
verniinftigen Preisen. Rufen Sie uns an oder e 5600 -~ Shadowlands _

2 : * o ne Age 4 — undblaster Pro 2. S |
kommen Sle bel UHS Vorbel, Wenn Sle SOﬂ- Oder Stt:iker . ggg(o) - \SVGingd(b;)mﬁander L?(deut.schi 33?% |
H d are f]'jr AMIGA und PC Suchen Winter Super Sports 600 -—.— World Class Chess 80.00

ar W 5 * bei Drucklegung des Magazins noch nicht lieferbar
i 1 Die Toptitel auch erhiiltlich im Ladenlokal unseres Partners
Zahlen Sie mit Threm guten Namen, i b b
NE | I zahlen Sie mit VISA-, MASTER- bt
oder EURO-CARD. Bk cumdﬁe';ﬁﬁréiﬁﬁ i o e
R—SOFT KOLN 58 6117
anenweg 14
5000 Koln 30
Versandkosten: bei Vorkasse per V—Scheck 6,— DM / bei Nachnahme 8,— DM
Ausland nur Vorkasse per EC—Scheck 15,— DM
Preisiinderungen und Druckfehler vorbehalten
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—denn hier sind die Feuerzau-
ber erheblich schwécher.

Meistens besteht ein Auftrag
darin, einen bestimmten Ge-
genstand zu finden oder mit
Zauberspruch und scharfem
Sabel ein paar Feinde abzu-
murksen. Ist der Job zur Zufrie-
denheit des Lehrers abge-
schlossen, gibt’s neue Zauber-
zutaten, ein Machtwort, eine
neue Formel oder einen feinen
Gegenstand zur Belohnung.
Besitzt Ihr einen Gegenstand
doppelt oder ergattert einen
besseren, kénnt |hr das alte
Iltem verscherbeln.

Als Zauberlehrling dirft Ihr
nattrlich durch das Dimen-
sionstor zwischen Valoria und
der Erde pendeln. Hier ist Geld
lebenswichtig, denn Eure Zau-
berkréafte wirken auf der Erde
nicht. Um also von einem Ort
zum anderen zu gelangen,
miissen teure Flugtickets ge-
kauft werden. Die Erde seht |hr

SATTACK I
MAGIC SWORI
Unnomed #1 1

77 ROBERT il
“1 Health: 79 1y
Sury J
Invis
Terr
Hold
conf
cntl

Genre: Strategie/Rollenspiel

Hersteller: Asciiware/UBI Soft
Zirka-Preis: 100 Mark :
Testmuster: Asciiware

MS-00S  73%

Grafik: 59% Sound: 70%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: 286er mit 12 MHz,
640 KB, VGA

Unterstiitzt: Adlib, Sound-
blaster, Roland, mehr
Speicher

Geplant fiir: —

bei Euren Ausfliigen als eine
Landkarte, auf der die aktuel-
len Flugziele besonders mar-
kiert sind. Am Wunschort an-
gekommen, trefft Ihr meistens
auf einen freundlichen Magier-
kollegen.

Je Element gibt’s eine Landschaft: hier z

Wie so héaufig, trigt " % geln finstere Mér-

auch bei Spelicraft

der erste Eindruck.

Von den grafischen
Schwachstellen ab-
geschreckt (beson-

ders die isometrischen
Actionsequenzen in

den verschiedenen
"Landern” Valorias

sehen streckenweise

ziemlich durftig aus), .
kostet es am Anfang echte Uber-
windung, langer als ein paar Mi-
nuten bei Spellcraft zu verwei-
len. Wehe aber, man Uberschrei-
tet die erste Hemmschwelle und
braut aus ein paar Knoblauchze-
hen, einer Handvoll Pretiosen
sowie einem méchtigen Wort sei-
ne erste Zauberformel zusam-
men. Kaum steht der angehende
Meistermagier in seiner Hexen-
kiche, rihrt und mixt er stunden-
lang und mit wachsender Begei-
sterung an neuen Rezepten. Mit
frischer Freude sammeln wir
"super”-neue Zutaten, verpri-

yA2ZAYY

chengeschépfe und
risten unser Zauber-
buch mit kraftigeren
Formeln auf. Langfri-
stige Motivation wird
durch die Vielzahl der
Zauberspriiche ga-
rantiert. Ehe unser di-
gitaler Zauberlehrling
alle Spriche beisam-
men oder gar eigene
Variationen entworfen hat, um
sich beim Finale mit dem Titel
"Lordmagier” zu schmicken,
dirften einige Wochen ins Land
gehen. Vorbildlich ist der Lern-
modus, der dem Magier-Neuling
das Spiel happchenweise erklart
— ohne diese praktische Hilfe
wdére Spelicraft trotz des ausfihr-
lichen Handbuches ein Hauch
zu schwer. Mich hat Joseph
Ybarras neustes Spiel total in
den Bann gezogen — ware die
technische Seite des Spiels bes-
ser, géb’s gar mein nettestes Ge-
sicht.

FEIND: GEHEIM
KRIEG: GEHEIM
STREITMACHT: GEHEIM

f

Wir liiften das Geheimnis: ATAC schidgt zurtick!

Sie {ibernehmen das Kommando der ATAC-Sondereinheit

strategischen Flugsimulation von MicroProse!

ATAC
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‘Womens Lib

& Back 1o ze rotunda, Fraulein.

1 Zee rest uf 2e Museum ist
of f-limits, und you are zpooking
der masterdons.

u _ %
Wilhelm Heimlich: Ein kermger Deutscher darf natiirlich nicht fehlen.

Laura Bow

The Dagger of Amon Ra

VOr gut zwei Jahren wurde
in der Sierra-ldeenschmie-
de eine neue Heldin geboren:
Laura Bow, die attraktive Col-

In gewohnter Sierra-Tradi-
tion steuert Ihr Laura durch das
New York der wilden zwanziger
Jahre: Uber 60 Schaupléatze

Hengst schrammt bei
mir The Dagger of
Amon Ra knapp an
einem Durchschnitts-
gesicht vorbei. Das
hat vor allem zwei
Griinde: Die von Pro-
duction-Designer An-
dy Hoyos entworfene
Art-Deco-Grafik ent-
fahrt uns problemlos <SR

in die damalige Zeit und ist ihr
Geld anstandslos wert. Das glei-
che gilt fur die je nach Schau-
platz wechselnden Jazz- und
Walzerkidnge, die allesamt hé-
renswert sind. Der atmosphari-
sche Unterbau eines Abenteuers
ist leider nur eine Seite der Rat-
selmedaille. Zu einem echten
Leckerbissen wird’s erst durch
die entsprechende Puzzlestruk-

Anders als bei Laura K%

tur, und daran man-
gelt’s etwas in den
"Roaring Twentys".
Laura Bows kleines
Notizbuch  steigert
sich zu einem Arger-
nis: Will man Figuren
im Spiel zu bestimm-
ten Themen befragen,
entwickelt sich eine
) wilde Klickorgie der
| . umstéandlichen Maus-
wege. Einige Rétsel 16st man nur
per Zufall oder durch stupides
Ausprobieren aller Méglichkei-
ten. Dank der locker-leichten
Story von Roberta Williams kann
man The Dagger of Amon Ra
trotzdem allen Ratselfreunden
empfehlen, die an grafisch an-
sprechenden Abenteuern a la
Heart of China ihren SpaB ha-
ben.

Y 6t Esan oRAE

Samn husustin
B br. Fippin Carter

By, Wrohabald Carrington

Tredtater T, Rkins BB
Lo Fit

Jobm Bows (D@ dr

Iiaas

lege-Studentin. Der jugendli-
che Vamp machte Urlaub in
Louisiana und bald wimmelte
es dort von Totschlagern und
deren Opfern.

Roberta Williams Gangster-
méar The Colonel’s Bequest
aus dem schwiilstig-schwilen
Siiden der USA, stellte fiir Sier-
ra eine kleine Revolution dar:
Erstmalig knabberten wir nicht
an einer linear verlaufenden
Geschichte, sondern konnten
durch eigene Entscheidungen
den Verlauf der Handlung be-
einflussen. Spieler, die es be-
sonders eilig hatten, verpaBten
dann eben einen Teil der Hand-
lung — der Fall klarte sich trotz-
dem problemlos auf.

Inzwischen hat Laura das
College erfolgreich abge-
schlossen und strebt die dor-
nenreiche Karriere einer Jour-
nalistin an. Kaum im quirligen
New York der zwanziger Jahre
angekommen, wartet der erste
Fall auf die Nachwuchs-Pres-
sefrau.

Aus dem Volkerkundemu-
seum wird termingerecht ein
wertvoller agyptischer Dolch,
The Dagger of Amon Ra, ge-
stohlen. Die Spekulationen
uberschlagen sich: War die ort-
liche Mafia am Werk, sind
Kunstdiebe in das Museum
eingestiegen oder gar die Prie-
ster eines archaischen Kultes
in das Rétsel verwickelt? Ein
paar genretypische Morde sor-
gen flr weitere Verwirrung.

44

gilt es dabei zu entdecken. Der
New Yorker Hafen, Appart-
ments in der Park Avenue, Jazz-
Clubs, Flisterkneipen, in de-
nen verbotener Alkohol ausge-
schenkt wird — zusammen mit
Laura lernen wir die Weltstadt
von einer ganz neuen Seite
kennen.

Wie inzwischen ublich, wird
kein einziges Wort von Euch
per Hand getippt. Alle Dialoge
laufen bei Bedarf automatisch

§ The
excavation in the Yalley

Maamoud i

me in great detail, w

workers below us

escribing the Dance

Feyyv

e 8 @

2 | was, standing on the hll! ide above the

of the Kings, with the faithful
of the Seven Yeils to
'hen a shout rose up from the

It’s Partytime: schrage Vagel in Champagnerlaune (MS-DOS/VGA)

9/92 My
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Power Tip:
In dieser schum-
merigen Bar

darf Laura sich
umziehen.

Ihr solltet alle
Messer im Regal
genau unter die
Lupe nehmen.

ab. Im Verlauf unserer Aben-
teuer in New York begegnen
wir nicht weniger als 40 unter-
schiedlichen Personen, die
wichtige Hinweise zur Aufkla-
rung des Falles geben. Hat
Laura eine konkrete Frage,
dirfen wir in ihrem kleinen Re-
porternotizbuch ein Wort an-
klicken und das Gegenlber
wird vom Computer ausge-
horcht. Die Steuerung unserer
Heldin wird von der Maus tber-
nommen, Aktionen (ber die
schon aus alten Spielen be-
kannte Sierra-lcon-Leiste am
oberen Bildschirmrand aufge-
rufen oder direkt mittels Maus-
taste angeregt. vw

Mogen abgebrihte
Fans der angestaub-
ten Edelkrimis von
Agatha Christie mit
Lust und Wonne in die
digitale Haut der Spiir-
nase Laura Bow
schlipfen, dem logik-
gestahiten Detektiv
der90er sind die haar-
straubenden Puzzles
des jungsten Sierra-
Adventures ein echtes Greuel.
Von feinflihliger Uberlegung oder
Holmschen Sachverstand hat
die junge Hobbydetektivin Laura
Bow wohl noch nie was gehért.
Mit der Brachialgewalt eines
Schimanskis (sprich: Wilde Klik-

G
o Ws{)

B9 %

M3-00s

% NEU * NEUX NEU *

Entertainment

SkyLlne g

NEU

*

Tel.

0711 / 81 27 36

St. Poltener Str. 28 - 7000 Stuttgart

Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 7,- / Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14,-

Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf

kerei mit der Maus)
und nur mit einer gu-
ten Portion Glick sind
viele der Krimiratsel
zu knacken. Immer-
hin wiegt die gehalt-
volle Historienge-
schichte  zwischen
Charleston und Bor-
senkrach sowie die
bunte Mischung aus
Mumien, Mysterien
und Mord einiges wieder auf.
Laura Bow zieht locker am Ma-
gerkollegen Sonny Bond, stolpert
aber bei mir privat tber die Hr-
de zum "Gut"”. Mehr Logik statt
schicker Grafik wére besser ge-
wesen.

My 9/92

Titel Amiga Atari| Titel IBM
Abondoned Places 69,90 - Aces of the Pacific 78,90
Airbus 320 88,90 88,90 | A-Train engl. a.A.
Amberstar 74,90 74.90 | Battle Isle Data 44,90
Apydia 68,90 - | Bundesliga Manager Prof. 68,90
Battle Isle Data 44,90 - Civilization dt 89,90
g:.la:;egl%?l\ﬂan Fobt gggg ] = | Cruise for a Corps 76,90
i : : f :
Das schwarze Auge' 74,90 74,90 Darkssed 94,80
Der Patrizier e R o s PR0
Disis 69'90 h Das schwarze Auge 84,90
i %
Dynablaster 68,90 * Der Patrizier 84,90
Elvira Mistress 2 69,90 69,90 | Dume 74,90
Epic 69,90 i Elvira Mistress 2 84,90
Eye of the Beholder 2 74,80 - | Epic 74,90
Eye of the Storm 69,90 - | Eternam 86,90
Fire + lce 64,90 - | Eye of the Beholder 2 74,90
Floor 13 69,90 - Falcon 3.0 dt. 99,90
Formula One Grand Prix 76,90 76,90 | Global Effect 83,90
Global Effect 78,90 - Gobliiins 68,90
Gaobliiins 68,90 68,90 | Gods 72,90
Harpoon 2 74.80 - | Grand Prix Unlimited 82,90
Heart of China dt. 78,90 - Gunship 2000 84,90
::::‘am 6953\0 = | Hardball I 79,90
Indiana Jones Adv. 6490 64,90 ':f“’m" § 62,90
yperspeed 92,90
nATom Rl ae) 82,90 “on | Indiana Jones 4 82,90
Jimmy White Snooker 69,90 69,90 | N4 ¥
Jirn Power 62,90 % Indiana Jones Adv. 68,90
John Madden Footb. 59,90 - |Laura Bow Il 84,90
Knights of the Sky 7690 76,90 | Leather Goodnesses of Phobus 109,90
Leisure Suit Larry 5 78,90 78,90 | Leisure Suit Larry 5 dt. 82,90
Lemmings 58,90 58,90 | Lemmings 72,90
Lemmings Data Disk 49,90 49,90 | Lemmings Data Disk 49,90
Mad TV 78,90 - Life & Death 2 68,90
Might & Magic 3 dt. 78,90 Links 78,80
Monkey Island Il 84,90 = | Links Troon Narth 44,90
Pazific Islands 69.90  69.90 |Lempereur 88.90
PGA Tour Golf Plus 74,90 - Might & Magic 3 dt. 82,90
Police Quest 3 78,90 - | Monkey Island 2 dt. 84,90
Pools of Darkness 69,90 - Police Quest 3 dt. 78,90
Populous 2 68,90 68,90 Push Over 64.90
Push Over 64,90 64,90 Railread T 85 P
Risky Woods 64,90 - aonc. 1ypon .
Sensible Soccer 62,90 - | SimAnt 78,80
Shadow Lands 69,90 69,00 | Space MAX 72,90
Sim Ant dt, 84,90 = Special Force 78,90
Space MAX 68,90 2 Star Trek 74,90
Space Quest IV 74,90 74,90 | Ultima 7 82,90
Special Force 78,90 78,90 | Uitima Underworld 86,90
Ultima 6 engl. 69,90 - Wing Commander 2 dt, 94 90
Vroom Data 42,90 42,90 | Wing C. 2 Miss I 47,90
WWF Wrestlemania 64,90 64,90 | Wing Commander Coll. 99,90
notwendiges Zubehor . ..
Laufwerk 3,6" ext. 134,90 Amiga Action Rep. -f.A500 199,00
Laufwerk 5 1/4" ext. 161,90 Amiga Action Rep. -f.A2000 219,00
Laufwerk 3,5 int. 125,90 Sunnyline Mouse div. Farben 38,90
elektr. Bootselektor 48,90 512 KB Speicher {.A500 69,90
Joystick Umschalter 37,90 1,5MB Speicher 234,90
Joystick Comp. Pro blau 38,80 1,8 MB Speicher 264,90
Videogames
Mega - Drive Game Boy
Mega Drive dt. ohne Spiel 289,00 Adventure Island 69,90
John Madden (US) 93,90 Batman 73,90
E.A. Hockey (D) 119,90 Boulder Dash 52,90
Soklanvip g 1950 S;S:E?URH!&Y 2F’rc: Am g;gg
La;zmhlaEZar 96.90  intendo N.E.S.

. Bubble Bobble 84,90
SO b)) 7690 b nic 79,90
Don;ld Duck (D) 79,90 Blue Shadow 93:90
Devilish (US) 76,90 pragons Lair 104,90
Mickey Mouse (D) 69,90 Mega Man 3 99,90
Master Gear Adapter 59,90 Rygar 77,90
Sega - Master Atari Lynx
Asterix 9490 Awsome Golf 79,90
Sonic (D) 89,90 Viking Child 79,90
Bubble Bobble (D) 89,90 Quix 79,90
Mickey Mouse (D) 92,90 Xibots 78,90
Moonwalker (D) 92,90 Cyperball 79,90

* A X STAR % IS % BORN %
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Konkordiastr.61
Postfach 260165

4000 Disseldorf 1

Ihr Spezialist fir Strategie- und Rollenspicle
iltere Titel - Raritdten

Direktimport USA - Auch

s TRATE G ’ E Rise & Decline 0.t 3rd Reich 69
Storm across Europe 89 69

The Lost Admiral 109

AM PC
; ! The Perfect General 89 89
Carvier Strike 109 1ho pert. Gen. WWIIDisk 59 69
Conflict: Korea 99 Powermonger 99
Conflict: Middle East 89 69 -
Dreadnoughts 99 99 | Original-Lésungshilfen

Dreadnoughts/Szen. Bismarck 59 59
Dreadnoughts/Szen. Ironclads 59 59

Chuck Yeagers Stralegy Book 39,00
Prophecy of the Shadow 24,80

Fighting for Rome 79 | DSA- Die Schicksalsklinge 24,80
Final Conflict 79 | Falcon 3.0 Air Combat (350 S.) 39,00
Interceptor Renegade Legion 49 Civilization (380 S.111) 39,00
L'Empereur Harpoon Batilebook (300 S.) 39,00
ROllENSPlEl Au o
Pools of Darkness 94 99
Schicksalsklinge 99 119
Bane Cosmic Forge engl. 49 Ultima Underworid 109
Black Crypt 84 Uttima VI 109
Buck Rogers 49 49 A T O
Dark Queen of Kryn 89 99 Prophecy of the Shadow
Dungeon Master 89 |Neues Single-Character-Rollenspiel von
Eye of the Beholder engl. 39 |SSI. Mit digdalisierien, animierten Se-
Eye of the Beholder i 109 109 |quenzen! Ein pralies, sehr gut spielbares
Hard Nova 39 | Abenteuer, das in keiner Sammiung feh-
Lordof the Rings 2 (Two Towers) 99 |len solite.
MegaTraveller | 39 39 | PC DM94
SIMULATION m
SWOTL Tour of Duty Disks je 47
PC Frisch aus den USA:
A320 Airbus 109 109 Hockey League
o 2| " simutator
Flight 1ih Intrud 44 |Managen Sie die NHL oder jede beliebige
ght of the Intruder ¥ ; ? ¢
F1 Grand Prix (Microprose) 99 109 andere Eishockeyliga! Bis zu 25 Spieler

pro Team, Automode, wirtschafiliche-

Retali
bt 59 |Komponente. Ein Mu fir den Sport- und

;2:1:: :Sﬁ?lgSSkiES 133 133 Sifllistik-Fan! Kompatibel zum preisge-
Sea Rogue 89 kronten Wayne Gretzky Hockey.
Secret Weapons Luftwaffe PC DM 89
VERMISCHTES [
Advanced Gravis PC Joystick DM 99
AM PC’ [Thrustmaster PC DM 189
Bad Blood 29 IMaxx Two (PC Lenkrad) DM 169
Dragon Wars 29 29 a4y Gravis AWST Joystick DM 79
Dune 94
Epic 94 Unser Ladenlokal
Lost Treasures of Infocom 129 129 |hat werktags von 10-18 Uhr, samstags
MechWarrior 79 lvon 10-14 Uhr gedffnet. Wir bieten nicht
Patrizier 108 fnur eine reichhaltige Auswahl an intelli-
SpaceQuest Pack (I-llj 119 |genter Softwareunterhaltung, sondem
Star Trek 25th Anniversary 89 |fihren auch Brett- und Rollenspiele, Zinn-
Wing Comm2 Spec.Ops 2 59 |figuren und Zubehbr. Eintritt freil

Gratisliste COmputersplele und Gratiskatalog |

"Abenteuerspiele" (80S.) mitbestellen!

Irtum und Preisdnderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. von
10-18 Uhr. Lieferungen per NN (plus DM 6,50) oder Vorausscheck (plus DM 4,00

0211/397667
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Neuauflage

I"E's not 50 Dad Got a gond sense o' ‘Mmor, ‘e
‘as. I get the giggles st to think of ‘im. He
heh he heh he "

Die Miihe macht sich bezahlt: Quest for Glory 1 sieht einfach toll aus.

Quest for Glory |

Was Hollywoods Filmmo- | sowie ein frischer Soundtrack
guln recht ist, ist den

wurden dem Oldie spendiert.
Softwarebossen billig. Die Pro- | Ubrigens wurde hier erstmals
duktion von Remakes berihm- | auf die "Claymate”-Technik
ter Oldies ist schon lange keine

zurlckgegriffen, in der die
Doméne der Zelluloidindu- | Spielfiguren erst als Tonmodell
strien mehr. Allerdings macht

in Einzelschritten bewegt und
die technisch aufgepeppte

abgezeichnet werden. Die so
Fassung eines Softwareklassi- | animierten Figuren sehen be-
kers normalerweise mehr Sinn | sonders realistisch aus. mh
als die Neuauflage eines Film-
hits. Schitteln echte Cinea-
sten beim Anblick eines nach-
traglich kolorierten und mit
Gorgio Moroder Kitschsound
unterlegten Metropolis nur
noch mide mit dem Haupt,
freuen sich normalerweise
Spiele-Freaks in aller Welt (iber
eine Neuversion ihres Soft-
warelieblings.

Neuster Zugang im Reigen
"aus Alt mach Neu”, ist das
Rollenspiel-Adventure Quest
for Glory 1 von Sierra. Sierras
Designer schnappten sich den
grafisch betagten Spieleopa
und kleideten ihn komplett neu
ein: VGA-Grafiken, Benutzer-
fihrung via Maus und Icons,

/%ma—\ nicht gelitten. Apropos

Kosmetik: - Die unge-
wohnliche "Clayma-
te’-Technik fir die

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Sierra
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Eigenimport

MS-008  82%

Grafik: 88% Sound: 62%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, VGA

Unterstiitzt: Adlib, Sound-
blaster, Roland, Maus

Geplant fiir: —

Da haben Sierras De-
signer ganze Arbeit
geleistet. Sowohl gra-
fisch, als auch spiele-

risch lberrundet der Animationen zahlt
Fantasy-Veteran aus sich aus. Die verschie-
Quest for Glory seine denen Spielfiguren

{3 sehen einfach gigan-
\ tisch gut aus. Quest
=" for Glory 1-lohnt sich
auch fur alte Kdmpen,
die schon den Oldie
durchspleilen Zwar kennen die-
se den Losungsweg, aber die
Grafik entschadigt.

blutjunge Adventure-
Kollegin Laura Bow,
die eher hilflos aufder
Suche nach dem Dag-
ger of Amon Ra ist. ;
Gliicklicherweise hat der Puzzle—
gehalt Quest for Glorys unter all
den kosmetischen Anderungen

9/92 Mv
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Infocoms Reinkarnation — hoffentlich keine Totgeburt

Leather Goddes-
ses of Phobos 2

z um zweiten Mal planen die
sexbesessenen Ledergdt-
tinen vom verkriippelten Mars-
mond Phobos eine Erdinva-
sion. Glick fir uns, daB kurz
vorher ein tentakelbewaffnetes
Alien vom Planeten X notlan-
det und einem Tankstellenbe-
sitzer samt Freundin zwecks
einer Rettungsaktion auf sei-
nen Heimatplaneten mitnimmt.

Je nachdem, ob Ihr Euch fir
Mann, Frau oder Alien ent-
scheidet, andern sich Eure
Aufgaben im Adventure. An-
sonsten hat die Fortsetzung
nicht mehr viel mit dem alten
Infocom-Stil gemeinsam. Statt
Text gibt's nun Grafik en mas-
se. |hr seht alle Abenteuerorte
aus 3-D-Sicht des Charakters,
kénnt Gegenstdnde durch an-
klicken nehmen und im Inven-
tory benutzen. Ein spektakulé-
res Spielelement ist das Pala-
vern. Aus den Icons sucht Ihr
Euch das Gesprachsthema

Keine Angst, auch
Soundblaster-lose
PC-Fans kommen in
den GenuB digitaler
Sprachausgabe. Der
Packung liegt ein
niedlicher  Adapter
(Parallel-Port) flr je-
den PC bei. Immerhin
18 Leute wurden fir
die Dialoge engagiert.
Zurecht: Die Typen in
der US-Version kommen sprach-
lich super riiber — soviel zum
Lob. Das eigentliche Adventure

e

aus. Die betreffende Person
gibt dann Wissenswertes in
Form von Text und, haltet Euch
fest, Sprachausgabe kund. Die
deutsche Version erscheint in
Kiirze — sogar mit deutsch-
sprachiger Ausgabe. ri

MS-D0S  39%

ist viel zu diinn, um
ernstgenommen  zu
werden. Zwei Stun-
den Spielzeit und lhr
habt alle Grafiken ge-
sehen. Die Puzzles
beschranken sich auf
stupides Einsammeln
von Gegenstidnden.
So kommen besten-
falls Einsteiger und
absolute Abenteuer-
Neulinge auf ihre Kosten. Hoi-
fentlich wird die angekiindigte
Fortsetzung gehaltvoller.
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Der Stein der Weisen

Level 37: Den Flieger hinter der Leiter vor das Loch stellen.

Push

Tausende nebeneinander
gestellte Dominosteine, die
auf einen kleinen Schubser die
abgedrehtesten Aktionen voll-
bringen, begeistern so gut wie
jeden Menschen unseres Pla-
neten. GroBe Veranstaltungen,
ja ganze Fernsehshows, wur-
den mit dem Erlebnis der Do-
minosteinwellen gefilit. Die
kleinen unscheinbaren Klotz-
chen, die zweckentfremdet flir
diese Aktionen verwendet wer-
den, iben, sobald sie ins Fal-
len geraten, eine unbeschreib-
liche Faszination aus.

Der britische Softwaregigant
Ocean machte sich dieses ein-
fache physikalische Phéano-
men zunutze und verwendete
es in dem Denkspiel Push
Over. Colin Curly, Comicfigur
und berichtigter Vielfresser,

sind im Eifer einer seiner Fut-
terorgien die kostlichen Qua-
vers (Kekse) in einen Ameisen-
hiigel gerutscht. Glicklicher-
weise ist G.l. Ant zur Stelle, al-
seits bekannt als die harteste
Kampf-Ameise jenseits von
hier und da. Sie erklart sich so-
fort bereit, die Quavers wieder
zu beschaffen. So taucht der
Held in den Ameisenhaufen,
der sich urpl6tzlich als Eingang
zum Dominoreich entpuppt.

Die Amiga-
Version

bietet identische
Grafik

X
Mit so einem Rezept ( W—

kann kaum was schief-
gehen: wenige, klar
definierte  Spielele-
mente, Uberschauba-
re und durchdacht
konstruierte Level
und eine niedliche
Spielfigur, die wir, nett
animiert, durch die
Gegend steuern diir-
fen. Das Ganze kom- .

biniert mit einer vorbildlichen
Steuerung und gefélligem Sound-
track. Push Over bietet von die-
sen Zutaten reichlich. Auch nach
dem hundertsten Level, sollte
man ihn denn schaffen, ist die
Motivation ungebrochen. Man
kann sich nur schleunigst eine

ist ein Level-Editor,
mit dem man seine ei-
genen Domino-Bah-
nen ausknobeln kann.
Bei diesem Spiel hat-
te sich so ein nutzli-
ches Werkzeug gera-
dezu  aufgedréngt.
Denn, und hier findet
sich der einzige ernst-
hafte Schwachpunkt,
| . die hundert Etagen
sind relativ zlgig durchgespielt,
ist der Spielmechanismus erst
einmal in Fleisch und Blut Gber-
gegangen. Ein wenig mehr Ab-
wechslung in hoheren Levels
durch neue Spielelemente hatte
nicht geschadet. Dem nachsten
G.l.Ant Abenteuer solite man

Datendiskette wiinschen. Was deshalb einen Zwei-Spieler-
mir dagegen ernsthaft abgeht, Modus goénnen.
So unscheinbar die wurde  gllcklicher-

Spielidee erscheinen
mag, so viel steckt da-
hinter. Ansatzweise
stellen sich sogar
Suchterscheinungen
auf Lemmings-Niveau
ein. Schon die hervor-
ragend ausgetftelten
Levels haben einen §
Preis verdient. Meist
muB der Spieler ledig-
lich einen Stein von Posmon A
nach B bringen und Stein C von
der richtigen Seite anschubsen
und der Sieg ist sicher. Auf lang-
atmiges und uniibersichtliches
Herumtragen zu vieler Steine

weise verzichtet. Je
héher das Level, um
so mehr Kreativitat
wird gefordert. Soent-
lockt man der Stein-
chenhatz einen Trick
nach dem anderen. In
den letzten drei Wel-
ten vermischen sich
die  Denkaufgaben

i gar mit Geschwindig-
keitseinlagen (Block A schnell
dorthin, Block B geschwind hier-
hin). Die putzige Grafik und die
passende Musik punkten eben-
falls: Push Over ist bislang das
beste Denkspiel dieses Jahres.

Level 45:
Nichts leichter
als das.

Den iiberfliissigen
Flieger nach
ganz unten
stellen und an-
schubsen.

Um nun an alle Kekse zu
kommen, muB G.l. Ant durch
neun Kontinente mit je zehn
Levels krabbeln. Jeder Raum
hat zwei Tiren: die eine dient
als Ein-, die andere als Aus-
gang. Um durch die Ausgangs-
tir ins nichste Level zu gelan-
gen, muB diese sich natlrlich
offnen. Dummerweise ge-
schieht dies nur, wenn G.I. Ant
alle Dominosteine umwirft, oh-
ne sie dabei zu zerstéren. Au-
Berdem muB der Ausldsestein
als allerletzter auf den Boden
knallen. G.1. Antist guter Dinge,
denn so schwer drfte dies fiir
eine ausgewachsene, Ameise
nicht sein. Doch entpuppen
sich die unscheinbaren Domi-
nosteine als hinterlistige Ge-
sellen: werden sie einmal an-
gestoBen, entfalten sie ihre
ganz eigenen Macken. So tiber-
schlagen sich einige Steine
standig, fliegen einfach in die
Hdéhe oder explodieren. Ande-
re wiederum bleiben stehen
oder teilen sich in zwei Halften.
Das geht leider uber den Hori-
zont von G.I. Ant, und so miiBt
lhr der Ameise helfen.

9/92 My
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Welt 9: Im fernen Osten

Die Steine, die die Welt bedeuten

Der normale Block: Diese Blocke
fallen nur einmal um, es sei denn sie
Fallen Stufen oder Abgriinde hinunter.

Die Uberschlagbldcke: Fast die
wichtigsten Steinchen des Spiels. Auf
einer Strecke ohne Hindernisse (umge-
fallene Blocke) tribbelt er fleiBig entlang.
Aufsteiger, Uberbriicker (vor einem
Loch), Verschwinder und Explodierer
halten ihn nicht auf.

Die Aufsteiger: Dieser fliegende
Block flattert bei Berlhrung gerade
nach oben und lauft an der Decke als
normaler Block weiter. Achtung: Er stoBt
keine nachfolgenden Steine der AbstoB-
ebene an, wenn er hoher als ein Stock-
werk fliegt. Soll er jedoch anstoBen,
stellt inn eine Stelle vor das Loch, durch
das er fliegen soll.

Die Uberbriicker: SchlieBen Kleine
Liicken in einer Ebene. Explodierer kon-
nen so ganz einfach neutralisiert werden
(vor den Explodierer stellen). Ansonsten
sollten sie vor einem Loch nur von Uber-
schlagsblocken angestoBen werden.

Die Verzigerer: Recht haufig und
wichtig. Darf als Pseudo-Stopper be-
handelt werden, denn er stdBt den an-
kommenden Block wieder zuriick, be-
vor er umfallt. Teils besonders wichtig
vor dem Ausloser, wenn noch eine an-
dere Welle im Rollen ist.

My 9/92

Die Teiler: Diese Steine sollten nur
von oben eins auf die Rube kriegen. Von
der Seite angestoBen, verursachen sie
nur Unfalle. Achtung; Dies sind die einzi-
gen Steine, mit denen die Welle ausge-
|6st werden kann, ehne sie anzustoBen.
LaBt Euch einfach mit einem normalen
Stein auf die Teiler fallen.

Die Verschwinder: Fallen sie um,
stoBen sie noch einen anderen Stein an
und verschwinden einfach. Besonders
gunstig bei Uberschlagblocken (freie
Bahn mit Marzipan).

Die Explodierer: Werden diese hei-
Ben Gesellen angeschubst, explodieren
sie einfach und reiBen ein Loch in den
Boden. Werden sie von Uberbriickern
angestoBen, schlieBen diese das Loch
sofort wieder.

Die Stopper: Ganz in Rot, prallen
von ihnen alle Blocke ab. Dies sind auch
die einzigen Steine, die nicht umfallen
miissen (und nicht kdnnen). In hdheren
Levels werden sie wahrend der Welle
des ofteren umhergetragen.

Der Ausldser: Dies ist der heilige
Stein. Er 148t sich nicht von der Stelle
riicken — muB aber als allerletzter fal-
len: Dann geht die Ausgangstiir auf.

computerspiele/tests

Gesteuert wird das Krabbel-
tierchen entweder mit dem Joy-
stick oder der Tatstatur. Die von
der Seite gezeigten Rdume be-
stehen meist aus mehreren
Ebenen, die entweder durch
Leitern verbunden sind oder
frei schweben. So darf die von
Euch gesteuerte Ameise auf
den Ebenen herumwandern
und kleine Hohenunterschiede
mit einem gewagten Sprung
nach unten meistern. Féllt sie
aus etwas ansehnlicheren Ho-
hen, geht sie in die ewigen
Kampfameisengrinde ein.

Bei Bedarf hebt das Insekt
auf Knopfdruck einen Stein an.
Dieser darf dann an eine freie
Stelle getragen werden. AuBer
dem Ausldseblock lassen sich
alle Steine umstellen. Auf die-
se Weise wird eine Domino-
steinkette aufgebaut, die, ein-
mal angeschubst, zum SchluB
den Ausldserstein erledigen
muB. Um dieses Unterfangen
noch etwas zu erschweren,
nagt ein Zeitlimit. Lost Ihr das
Réatsel des Raums innerhalb
der vorgegebenen Zeit, gibt's
einen Gutschein. Dieser wird
entweder dazu benutzt, Rau-
me ohne Zeitlimit zu l6sen oder
beim erneuten Beginn eines
Levels vom AnstoBpunkt zu be-
ginnen. Das heiBt, der Bild-
schirm wird wieder so ange-
ordnet, wie er unmittelbar vor
dem AnstoBen des ersten Stei-
nes angeordnet war. Gliickli-
cherweise gibt es nach jedem
erfolgreich bestandenem Le-
vel ein PaBwort. kn

Genre: Denkspiel
Hersteller: Ocean
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Bomico

AMIGA  81%

Grafik: 58 % Sound: 75%
Schwierigkeit: mittel
Minimal: 1 MB

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk

MS-D08  81%

Grafik: 58 % Sound: 75%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: XT mit 8 MHz,
640 KB, EGA
Unterstiitzt: VGA, Adlib,
Soundblaster, Roland,
Joystick

Geplant fiir; ST




computerspiele/fests

Sportliches Six-Pack

DIST: § kN 433

';Ilt: 030 65
Erschipfend: Der Marathonlauf wird zum Marathonspiel.

PACE: 1:49:33,

Sporis Challenge

Die Sommerolympiade in
Barcelona ist in vollem
Gange, und fast jedes Soft-
warehaus will sich eine Schei-
be vom olympischen Software-
kuchen abschneiden. Die obli-

wie sie alle vier Jahre zur
Olympiazeit einsetzt, kommt
zaghaft ins Rollen.

Der britische Softwareher-
steller Empire beginnt den Rei-
gen kommender Sporispiele

schon zu guten alten Summer-
Games-Zeiten, kdmpft sich der
Spieler durch die olympische
Disziplinenvielfalt. [Internatio-
nal Sports Challenge bietet da-
von sechs. Einige der Wettbe-
werbe teilen sich jedoch noch
einmal in verschiedene Unter-
disziplinen auf. So gibt's beim
Radrennen Sprints und Verfol-
gungsfahrten in 3-D-Vektorgra-
fik, beim SchieBwettbewerb
hingegen Schnellfeuer-, Skeet-
oder TontaubenschieBen. Ge-
gen einen Mitspieler wird ledig-
lich bei den Entscheidungen
im Schwimmen angetreten
(Freistil, Schmetterling, Brust-
schwimmen und Lagen).

Des weiteren sind Wettbe-
werbe im Springreiten, Turm-
springen und ein Marathonlauf

Hiibsch: Reiten und Radfahren in
schnellem 3D

gatorische  Sportspielwelle, | im “klassischen” Stil. Wie
Amiga MS-DOS MS-DOS
Might & Magic 3 DV 7590 Powermonger DV 83.90 Ad Lib Soundkarte 169.00 Lemmings 142.90
Civilization DV 91.50 Treasures of Savage Frontier 75.90 Soundblaster 2.0 259,00 Combat Basketball 126.00
Legend DA 7590  Sim Ant 9190 Thunderboard 27900  Streetfighter 2 169.00
g’;"‘z" F1ma B: ;‘f:::; i:”“k'f Sente gz 15:23 Sound Galaxy 32900  Final Fantasy II 145.90
ahadowlands P 0N 'L‘y sland £ e S 3 LT = e :5““
Der Patrizier DV 8390  HE 162 Mission zu SWOTL ageg o oystck Ad““"c‘c‘j e (“‘h‘f“m 72'9{] j“’_“;: 31°F° :*9 <
Ultima 6 DA 7290  StarTrek Rl B e L e SR L P et i
Special Forces DA 83.90 Flames of Ereedot DV 101.90 Mouse-Stick-Advanced Gravis 179.90 ,lnlhn Mad‘.jen Football 13 2 0
Sim Ant 91.50 Falcon 3.0 DA 101,90 80386-25 MH: Kompletisystem 299900 Rival Turf 135.00
Space Max DA 67.90 Airbus A 320 DV 9995 80386-33 MH:z Komplettsystem 3499.00 Super Ghouls *N" Ghosts 135.90
Stone Age DA 5990  Civilization DV 10190 80486-33 MHz Komplertsystem 3999.00  Hook 139.00
Sensible Soccer DA 59.90 Der Patrizier DV 91.90 Wir finanzieren auch hren Traumcomputer Krusty Super Fun House 129.90
Fire and Ice DA 5990
seiite et A Das Schwarze Auge (MS-DOS) DV 91.50

. . Das Schwarze Auge (Amiga) DY .- 7995
Links Course Troon North 41.90 Nur solange Vorrat reicht ! 5
Eye of the Beholder 2 DV 9190  Cadaver _ 200 || Olympic Gold (SEGA) DA  109.00
Battle Isle Data Disk 1 DA 4690 k;gen: of FaJrgh:ﬂ / gggg Indiana Jones 4 01.90
Cruise for a Corpse VGA DV 7290 i e . :
i i e v 7095  Life& Death 200 || Les Manley Lost in LA DA 7590

S 7 Tower of Babel & 19.00 =
Uttima Underworld DA 9150 Grang Prix Cireuit ()73 woo || NeoGeo Grundgeriit 749.00
e DA 419 Rick Dangerous 2 3 29.00 Alle Spiele erhdiltlich.
Ultima 7 DA 9150 Monkey Island 15.00 ) i 2 o
Super Tetris DA 890  Jeanned' Arc 15.00 Spielhallenautomaten, Platinen und Abspielgeriite,
Pool of Radiance 25,00 % - i !
Enberstar Losungsheft 29.@ X-Copy Pro. 29,00 An- u. Verkauf und vieles mehr!
ind NN ode SSE | sandkosten (Infand), Auslan 4 T D e
Versandzentrale und Laden: Peter-Henlein-Str. 73, 8500 Niirnberg 40, Telefax: 0911/447662

Preisdnderung, Irrtum
und Lieferung
vorbehalten !

0911/437474

Ladenpreise konnen
abweichen !!
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Neue Ideen machen (
noch kein gutes Spiel.
So krankt bei Interna-
tional Sports Challen-
ge jede Disziplin an
ganz eigenen Mankos.
Die brillante Idee des
Minimanagers wah-
rend des Marathon-
laufs wird von der
Léange der Disziplin
(trotz "abschaltbarem”

Laufer) gnadenlos erstickt. Das

Turmspringen ist, dank unerhért
schlechter Steuerung voll in die
Hose gegangen. Die anderen
Disziplinen bieten einige nette

Neuerungen und

durchgehend solide

Steuerung, sind aber

auf die Dauer zu we-

nig abwechslungs-

reich. Die schnelle

Vektorgrafik beim

Radfahren und Rei-

ten kann sich dage-

gen sehen lassen.

Sportspielliebhaber

il sollten bei Gelegen-

heit reinschauen, auch wenn die

Qualitat der Klassiker nicht ganz

erreicht wird. Schade, daB zudem

Gags fehlen, die bei Summer
Games erst recht motivierten.

angesagt. Wahrend des Mara-
thons habt thr Euren Laufer zu
steuern und zu betreuen. Wah-
rend mit dem Joystick Rhyth-
mus und Geschwindigkeit ge-
rittelt wird, muB der Laufer je
nach Erschépfung mit ver-
schiedenen Getréanken ver-
sorgt werden. Ahnlich geht's
beim Schwimmen zu. Der Joy-
stick wird im Schwimmrhyth-
mus bewegt, auf Knopfdruck
nimmt der Sportler eine Lunge
voll Luft oder, im unginstigsten
Fall auch Wasser. Joystickriit-
teln pur ist beim Rennradeln
gefordert, wahrend I|hr als
Turmspringer zuerst die ge-
wiinschte Figurenfolge aus-
sucht und dann mit dem Joy-
stick ausfiuhrt. Gewehr- oder
Pistolenschiitzen steuern le-
diglich ihr Fadenkreuz in Rich-
tung Ziel; Springreiter lenken

ihr Pferd wie ein Rennauto
durch den 3-D-Parcours und
hipfen mit ihm auf Knopfdruck
Uber die Hindernisse. kn

ANIGA 6%

Grafik: 68%  Sound: 53%

Minimal: 512 KB
Untmtam Zweitlautwerk

TASK FORGE:

<)

SUHFACE NAVAL ACTION IN THE SOUTH PAGIFIB"“

-;‘ 3 &, . "' 41‘%‘

szk h?t 5

begonnen!

SOFTWARE

Task Force 1942

Bald auch filr [BM PC und kon

MicroProse Lid. Unit 1 Ha

14 (0666 504326
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High-Speed-Soccer
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FreistoBe hieten dem Spieler verschiedene Ballflugbahnen an

Striker

m Jahr der FuBball-Europa-

meisterschaft hat das
schwarzweiBe Leder auf heimi-
schen Computermonitoren mal
wieder Hochkonjunktur. Nach
dem Uberragenden Sensible
Soccer kickt sich jetzt Striker
vom  Computerspielneuling
Rage Software in die FuBball-
fan-Herzen.

Gegenuber Kick Off und
Sensible Soccer fahrt Striker
mit einer 3-D-Perspektive auf.
Der dargestellte Ausschnitt
des Spielfeldes wird dreidimen-
sional von schrdg oben ge-
zeigt. An Spielvarianten ste-
hen Freundschaftsspiele und
eine Weltmeisterschaft nach

PLAYER N

sEEEEEESESE

K.O.-System auf dem Spiel-
plan. Die 64 integrierten Natio-
nalmannschaften besitzen un-
terschiedliche Starken und
Schwachen. Wer keine Lust
hat, gegen einen Computer-
stirmer anzutreten, darf ge-
gen einen Freund kicken.

An einstellbaren Features
mangelt es nicht: Platzbe-
schaffenheit, Windstéarke und
-richtung, Schwierigkeitsgrad,
Taktikformation und Spiellén-
ge sind nur eine kleine Aus-
wahl aus dem Optionswust.
Wahrend des Matchs steuert
lhrimmer den Spieler, der dem
Ball am né&chsten ist. Auf
Knopfdruck gratscht Ihr in geg-

seseE FREEE  EE  EE _ EEEE

Schau an — Rage-
Softwares erstes Pro-
dukt macht eine her-
vorragende Figur. Die
unglaublich schnelle
und flissige 3-D-Gra-
fik beeindruckt unge-
mein, die atemberau-
bende Geschwindig-
keit bietet actionhalti-
ge Sportspielunter-
haltung pur. Doch da

seite der Medaille an. In einem
FuBballspiel muB Raum fir ge-
schicktes Taktieren und (ber-
sichtliches PaBspiel geboten
werden. Striker 1Bt dies selten

blinkt uns gleichzeitig die Kehr-' actionhaltiges FuBballspektakel

zu. So schlagt man in
der Eile des Gefechts
Péasse ins Ungewisse
und schieBt auf gut
Glick das Leder in
die gegnerische Half-
te. Ob einer unserer
auf dem Rasen her-
umwetzenden Mitspie-
ler den Ball auch be-
kommt, steht in den
Sternen. Es bleibt ein

mit flinker Grafik, solidem Sound
und praktischer Steuerung — far
anspruchsvolle Kicker jedoch eine
Ecke zu schnell. Kick-Off-Fans
werden Striker trotzdem mogen.

Der gerade
gesteuerte
Spieler ist mit
einem weiBen
Kreis gekenn-
zeichnet

nerische Beine, schieBtdas Le-
der nach vorne oder kopft es
gar von dannen. Bei Freist6-
Ben kann mit dem Joystick

— - T
e %
RSN R R E T E N TR EEERERE Y tti:l"i!tv! Fi_ﬁg{g u{}
FEEEE = =

EEEETEREEE

Hektik vor dem gegnerischen Kasten — wohin springt der Ball als nachstes?

52

Knapp daneben:
Der Torwart hiipft

Starke, Richtung und Flug-
bahn eingestellt werden, Um
auf dem Rasen nicht die Uber-
sicht zu verlieren, blendet sich
bei Bedarf eine Ubersicht im
Kick-Off-Stil ein. Auch eine
praktische Replay-Funktion ist
eingebaut, mit der sich jeder-
zeit die letzte Szene in Zeitlupe
oder auch riickwarts anschau-
en |aBt. kn

Genre: Sport
Hersteller: Rage
Zirka-Preis: 80 Mark

Testmuster: Funny Software

AMIGA

63 %

Grafik: 75% Sound: 51%
Schwierigkeit: einstellbar
Minimal: 1 MB

Unterstiitzt: —

Geplant fiir: —

9/92 My




Hat sich ein Eingewéihler schon die Eintrittskarte geschnappt? Dann kannst Du auch direkt bei uns bestellen:
Video Games, Leser-Service, CSJ, Postfach 140220, 8000 Miinchen 5. Tel.: 089 / 240132 - 22




MultiMedia

Wir vermieten und verkaufen die
neuesten Computerspiele!

(Vermietung nur in den Laden, per Post leider nicht moglich.)

0-1035 BERLIN, EdisonstraBe 63
.......................... Tel.030-63812505
Mark Twain Str. 7
Tel. auf Anfrage

2000 HAMBURG 20, ..... HeuBweg 67
..................................... Tel. 040-4908891

2000 HAMBURG 70, ..... WendemuthstraBe 57
..................................... Tel.040-6528426

2000HAMBURG 73, ..... SaselerstraBe 134d
..................................... Tel. 040-6528426

0-2130 PRENZLAU, ..... Neubrandenb. Str. 76
..................................... Tel.03984-6547

2390 FLENSBURG,....... aufAnfrage -

| 4000DUSSELDOREF, .... auf Anfrage

. 4100DUISBURG 1, ....... Gravelottestraf3e 28,
Tel. 0203-674946
FrauenstraBe 23
Tel.02572-89646
Sommerdellenstr. 54
Tel.02327-10063
BrakhofstraBe21b
Tel.0521-763918
MeienbergstraBe 20
Tel. auf Anfrage
MérgensstraBe 4
Tel.0241-407893
SiidstraBe 24
Tel.02421-56146
Pirnaer Landstr. 239
Tel.0351-2230201
KlosterstraBe 8
Tel.09431-1720

>>Testen Sie die neuesten Spiele.<<
Die Mitarbeiter der einzelnen MultiMedia
Soft-Ladden beraten Sie gerne. Hier kbnnen
Sie fur wenig Geld erst ausprobieren, was
Sie sich kaufen méchten.

Hardware (nur im Versand) z.B.:

Speichererweiterung Amiga 500/2000 DM 59-

512 KB * Uhr und Datum Accu-gepuffert * Hard- und SoftwaremaBig
abschaltbar * Stromsparende Megabit-Chips * Vergoldete Kontakte *
Bequemer Einbau ohne Garantieverlust,

Externes 3,5"-Laufwerk fir alle Amigas DM 139,-
Abschaltbar, Bus durchgeschleift, CDTV-kompatibel

NEU! Trackdisplay fiir AMIGA 2000 DM 98-

Kann 4 Diskettenlaufwerke anzeigen, Laufwerksnr. einstellbar.
(Preise zuziiglich Porto und Versand).

Versandzentrale:

5160 DUREN, SiidstraBe 24, Tel. 02421-56146
FAX: 02428-3219
Commodore Vertragshéandler,
Vector Stitzpunkt.

Wollen auch Sie einen
MulriMedia Sofr - Laden
eroffnen ? Rufen Sie uns an !
| Tel.: 0241 - 407893 von 15-19 h

Hindleranfragen erwiinscht
Superpreise auch bel Kleinen Sofiwaremengen.

[
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GriB Gott, Graham

Diese Szenen dienen lediglich der Unterhaltung des Spiele

Graham Taylors

Soccer Challenge

Graham Taylor, erfolgreich-
ster britischer FuBballtrai-
ner, stand fir Krisalis’ neue-
stes Sportspiel Pate. Ihr
schlipft in die Rolle des Mana-
gers und Trainers einer Mann-
schaft der "Third Division” der
dritten englischen Liga. Die
Steuerung basiert, wie beim
Bundesliga Manager Profes-
sional, auf Maus und Icons. So
werden im eigenem Terminka-
lender zwischen die Ligaspiele
Trainingstage gelegt, andenen
sich die Mannschaft oder jeder
einzelne Spieler individuell
trainieren last. Steht ein Spiel
ins Haus, entscheidet Ihr Euch
fur die taktische Aufstellung
und kénnt bei Bedarf das Spiel
der eigenen Mannschaft an-
schauen. Nach jedem Match
lassen sich Statistiken und Ta-
bellen aller Ligen abrufen. Ein
Transfermarkt ist, genauso wie
alle wichtigen britischen FuB-
ballturniere enthalten. Wer mit

Graham Taylors Soc-
cer Challenge stellt
aus mehreren Griin-
den keinen Konkur-
renten zu Bundesliga
Manager Professio-
nal dar. Erstens be-
schrankt sich das
Spiel auf die engli-
schen Ligen, die hier-
zulande natirlich we-
niger Interesse her-

Freaks dirfen zugreifen — Ein-
steiger halten sich an den Bun-
desliga Manager Professional.

vorrufen. Zweitens schmerzt die
Tatsache, daB vor jedem Spiel
die Mannschaftsaufstellung um-

seiner Mannschaft an die Spit-
ze der britischen Liga gelangt,
darf sogar die Nationalmann-
schaft managen. Der aktuelle
Spielstand darf natirlich ge-
speichert werden. kn

Genre: Strategie
Hersteller: Krisalis
Zirka-Preis: 80 Mark
Testmuster: Krisalis

AMIGA  61%

Grafik: 58% Sound: 28%
Schwierigkeit: mittel
Minimal: 1 MB

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk
Geplant fiir: ST

standlich (spater nerv-
tétend) zusammen-
geklickt wird, sobald
man die Taktik dndert.
Drittens fehit’s an
Ubersichtlichkeit in
der  Menifahrung.
Wer sich an diesen
Mankos nicht stort,
bekommt technisch
solides StrategiefuB-
ball geboten. Kicker-

54
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Sonne oder Regen — welches Wetter darf’s denn sein?

Road & Tradk

Grund Prix Unlimited

Kaum hat sich der Benzin-
dunst um Geoff Cram-
monds hochgelobtes Formula
One Grand Prix etwas verzo-
gen, dirfen Pixel-Fahrer schon
zu neuen Heldentaten aufbre-
chen. Damit dabei alles au-
thentisch (ber die Fahrbahn
geht, hat sich Accolade der Hil-
fe eines der gréBten Rennsport-
magazine versichert. Die Re-
dakteure der "Road & Track”-
Zeitschrift sind fiir die genaue
Einhaltung aller Werte und
Statistiken verantwortlich.

i

melt Ihr Euch

bequem eine MT—'

eigene Rennpiste ||©
zusammen

Wie in Microprose Konkur-
renzprodukt, seht Ihr auch in
Grand Prix Unlimited Strecken
und Umgebung in 3-D-Grafik.
Gefahren wird mit Tastatur,
Maus oder Joystick. Wahlwei-
se darf per Hand geschaltet
oder ein Automatikgetriebe

eingesetzt werden. Wie es sich
fur einen Formel-1-Boliden ge-
hort, schrauben wir zwischen
den Rennen ordentlich und an-
dern so zahlreiche Fahrcha-
rakteristiken. Das Bremsver-
halten kann ebenso unserem

Die Konkurrenz hat’s
schwer: Nach dem
hervorragenden For-
mula One Grand Prix
kommt  Accolade’'s
Rennprogramm nur
langsam auf Touren.
Und das im wahrsten
Sinn des Wortes.
Selbst auf schnellen
386er-Rechnern geht
das  Renngeschéaft
nicht ohne leichtes Ruckeln Gber
die Biuhne. Auch atmospharisch
kommt Grand Prix Unlimited
nicht an den Vorgédnger heran.
Man hat sich zwar redlich Miihe

T vT A

S Ws;\
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gegeben, den einzel-
nen Strecken so et-
was wie grafische In-
dividualitdt mitzuge-
ben, trotzdem bleibt
die Landschaft selt-
sam anonym und aus-
tauschbar. Richtig ge-
lungen ist nur der ein-
gebaute Strecken-Edi-
o tor, der auch den ge-
“ k. nauesten Bahnarchi-
tekten zufriedenstellt. Von die-
sem Vorteil abgesehen, geht
Geoff Crammonds Konkurrenz-
renner ganz klar als erster uber
die Ziellinie.

AR

" REPIAY  REU

£

STOP PLAY.

CAMERA MEN  STARTIN

Abgefilmt: Der eingebaute Recorder halt alle wichtigen Szenen fest.

Fahrstil angepaBt werden, wie
die Steuerung und die GréBe
der Spoiler.

Ist der Flitzer entsprechend
"aufgebohrt”, diirft Ihr auf 16
Formel-1-tauglichen Rennstrek-
ken rund um den Globus um

Ein Streckeneditor, mit dem wir
eigene Kurse entwerfen, gehort
heute fast schon zum guten Ton.
Auch Grand Prix Unlimited liefert
dem Rennarchitekten ein ausgereif-
tes Desi ug. Ihr konnt die
Selbstbaustrecke in drei Zoomstu-
fen bearbeiten, verandern und eine
Unzahl von Objekten auf der Bahn
verteilen. Ist alles Notige von Euch
vorbereitet, steigt man in einen ima-
gindren Hubschrauber und bewun-
dert sein Werk von oben.

OBJECT; PLACEMENT -—-—-*Xﬂﬂ'-

AV

| [Objects] | view | __
Place I Rotate ;.

wichtige Meisterschaftspunkte
kdmpfen. Wer es besonders
genau nimmt, donnert gleichin
drei authentischen Rennjah-
ren (1990/1991/1992) los und
geht gegen Mansell, Schuma-
cher und Co. an den Start. Na-
turlich dirft lhr auch jede
Strecke einzeln anwahlen und
zur Probe ein paar Runden
drehen. Wer seine Bemuhun-
gen fir die Nachwelt festhalten
mochte, schaltet einen Video-
recorder zu und bewundert die
schonsten Dreher, Loopings
und FrontalzusammenstoBe in
aller Ruhe. vw

s ecoae

| NSD0S  74%

~ Minimal: 286er mit 16 MHz,
Geplant far: Amiga

55



Markt&Technik s 00 DM 9,80

TRICKS SONDERHEFTM®

05 5@' oA o B b !
PRALLE 100 SEITEN: Prima Losungen zu aktuellen Computer- und
Videospielen MTIPS, TRICKS UND KARTEN :u Monkey Island 2,
— Black Crypt, Eye of the Beholder 2, Star Trek, Shining in the
}— Darkness, Might and Magic Il und vielen anderen Topspielen

Devischlunds kompeteniesie i das
Tips & Tridks Somndk

100 pralle Seiten voll Tips und  Extra in diesem Sonderheft:
Tricks zeigen Euch, wie lhr z. B.  Losungen fiir Game Boy, Super
bei "Eye of the Beholder 2", Nintendo und Sega Mega Drive
"Monkey Island 2", "Might &  Videospiele. Und jede Menge
Magic 3", "Black-Cript" und PaBwaorter und Level-Codes. Das
vielen anderen mehr in den Heft fiir Spiele-Cracks.
High-Score kommt. L\




thema

H allo liebe Powerplayer! lhr
kennt dieses Gefiihl sicher
alle. Man sitzt vor seinem Com-
puter und spielt ein Computer-
spiel, das man aus ethischen
Grinden besser nicht spielen
sollte. Trotzdem, diese Spiele
haben zum Teil eine eigene
Faszination, weil man die
Schrecken eines Krieges sozu-
sagen am sicheren Computer-
bildschirm und ohne Blutver-
gieBen erlebt, wenn man sich
nicht gerade am Joystick die
Fingerkuppen aufscheuert.

Der Pazifist in uns verbietet
es, ein solches Spiel weiterzu-
spielen, doch der ebenfalls in
uns wohnende Schweinehund
grinst nur gemein und fordert
uns auf, endlos mit dem Joy-
stick auf Computermannchen
weiterzuballern, bis man die
groBe Luftschlacht entschie-
den hat.

Ich muB zugeben, daB ich
die Gefahr, die von dieser Art
von "unterhaltenden” Compu-
terspielen ausgeht, in friheren
Jahren nicht so ernstgenom-
men habe in ihrer negativen
Auswirkung, wie das heute der
Fall ist.

Eines dirfen wir ndmlich
nicht vergessen. Wir alle sind
auch als Einzelwesen ein Spie-
gelbild der Lebensumstidnde
und unserer sozialen Stellung
in einer Gesellschaft, die sich
zur Zeit unglaublich schnell
verwandelt: Kaum ist die Mau-
er zwischen den beiden
Deutschlands gefallen, exi-
stiert auch schon die Sowjet-
union nicht mehr. Im ehemali-
gen Vielvolkerstaat Jugosla-
wien herrscht ein nicht nach-
vollziehbarer bdser und bluti-

ger Burgerkrieg, der haupt-
sédchlich seine Opfer unter der
Zivilbevolkerung findet.

Konnt Ihr Euch vorstellen, in
Sarajevo zu wohnen und einen
Amiga einzuschalten, um ein
Kriegsspiel zu spielen ? Sicher
nicht! Wenn des Tags und des

Klaué Maller schieit scharf

Nachts Granaten einschlagen
und Splitterbomben fallen,
wird das Computerspiel glei-
chen Inhalts zu einem verbre-
cherischen Stiick Kriegspro-
paganda, und man kénnte sich
wiinschen, daB all’ denjenigen
Zeitgenossen, die als Pro-
grammierer und Spieleerfin-
der heute noch solche men-
schenverachtende Computer-
ware auf den Markt bringen,
beim Programmieren die Han-
de abfallen, um der achttau-
send Toten willen, die bereits in
Bosnien/Herzegowina ihr Le-
ben gelassen haben.

Wir kénnen nicht mehr zu
Hause an unseren Computern
sitzen und Spiele spielen, die
auch fur Bundeswehrsoldaten
bald bittere Realitdt werden,
wenn sie als offizielle EG-Ein-
greiftruppen in den néchsten
Jahren wieder an die Front in
echte kriegerische Auseinan-
dersetzungen geschickt wer-
den. Das Argument vom Spiel

Mehr Einspruch!

Wer Computerspieler in einem Atemzug mit priigelnden Skinheads nennt und
Computerspiele als elektronische und an Gewalt gewdhnende Vorbereitung fir
den Ernstfall bezeichnet, hat scheinbar seine journalistischen Hausaufgaben

nicht gemacht.

Die unbestritten vorhandene Gewalt, auf die Sie in Ihrer Kolumne ansprechen,
ist sicherlich nicht die Folge oder die "Schuld” der basen, bosen Spieleentwick:-
ler. Vielmehr sind meiner Ansicht nach die Verantwortlichkeiten ganz woanders
zu suchen. Dummdreiste Politiker jeder Couleur, die vor sozialen Spannungen
die Augen schlieBen, gehdren ins SchuBfeld der Kritik. Leute, die mit unverfrore-
ner Dreistigkeit die eigenen Beziige um den gleichen Prozentsatz erhohen, um
den anderorts die Arbeilsiosenquote steigt und die den Blick fir die Note und
Sorgen der Bevolkerung verloren haben, tragen an den geschilderten Auseinan-
dersetzungen die Verantwortung — nicht ein Spieleprogrammierer oder gar ein

Computerspieler.

Uns wirde zu diesem Thema auch die Meinung unserer Leser, die, nach Ihrer
Meinung Herr Maller, allesamt blutrinstige Monster sein miiBten, interessieren

— schreibt uns einfach.

YAV
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als Mittel zum Abreagieren
greift mit Sicherheit nicht mehr
bei Computerspielen, in denen
das Abschlachten von Solda-
ten und Zivilisten zum Spiele-
prinzip erhoben wird. Mal unter
uns, ich kann es mir auch nur
schwer vorstellen, wie man
sich in der Schule fur Frieden
unter den Volkern einsetzen
kann und dann zu Hause den
Golfkrieg am Rechner simu-
liert. ;

Ein Problem haben diese
Kriegsspiele allemal: Sie sind
in Krisenzeiten eine Art vormili-
tarische Ausbildung und sie
gewdhnen den ambitionierten
Computerspieler an die Gewalt
in jeder Form. Der pensionierte
Excowboy und Expréasident
der USA, Ronald Reagan, hat
sogar mal die Videospiele als
Ausbildungsunterstiitzung flr
die spateren Kampfflieger der
Nation hochgelobt. Ob es die
Ninjas sind, die sich "Jump
and Run” maBig, kehledurch-
schneidend durch die Pixel-
Welt des Computers bewegen
und dabei mit Stereocompu-
tersound die Schreie ihrer Op-
fer ertonen lassen, oder die na-
turgetreu animierten Soldaten
in Ruinenkulisse, die mittels
Joystickdauerfeuer zu Hunder-
ten vom Bildschirm weggefetzt
werden oder die Luftkdmpfe
gegen japanische Soldaten —
es ist die bose Gewohnung an
die Gewalt als etwas Selbstver-
standliches, mit der man im-
mer ofter glaubt, nicht nur am
Computer zu gewinnen.

Nein, die Computergewalt
setzt sich auch nahtlos in der
Realitat fort, wenn in Hoyers-
werda Asylbewerber aus der
Stadt geprigelt werden, wenn
Ausldnder ermordet werden,
dann ist das nicht nur die
Schuld der bdsen Gesell-
schaft, dann ist das auch die
Schuld des einzelnen, der
denkt, mit brutaler Gewalt am
Néchsten lieBen sich irgend-
welche sozialen Probleme 16-
sen, dann ist das aber auch die
Schuld von Spielentwicklern,
die ihrer eigenen Fantasie frei-
en Lauf lassen, damit Tod, Fol-
ter, Blut und Mord animiert auf
dem Computerbildschirm in
unseren Kopfen als etwas All-
gegenwartiges  eingebrannt
wird.

Traurig genug, daB diese
Spiele existieren, noch trauri-
ger ist es aber, daB sie tberall-
gehandelt und auf fast jedem

Heimcomputer gespielt wer-
den. Dafiir hat Konrad Zuse mit
Sicherheit nicht den Computer
erfunden.

Die wahren Helden indes sit-
zen in den Sanitatsfahrzeugen
und stehen in den Operations-
sdlen der Krankenh&user. Ich
kann nur hoffen, daB Gber kurz
oder lang die Vernunft Gber die
Geistlosigkeit siegt.

Mit Verlaub, Herr Méller, jetzt wird
lhre Argumentation doch arg pole-
misch. Man darf sich wundern dir-
fen, wo denn die Menschheit in den
letzten 2000 Jahren ihr kriegeri-
sches Potential aufgefrischt hat, da
doch Video- und Computerspiele
erst seit gut zehn Jahren ihr zersto-
rerisches Werk an zarten Adoles-
zenzhirnen vollbringen. Die Pada-
gogik mag sich drehen und wen-
den, bisher ist ihr keine signifikante
Untersuchung gelungen, mit der
sich die fragwirdige These: Com-
puterspieler = Aggressivbolzen =
kritikloser Untertan, belegen lieBe.
Ihre Vorstellung von den intelektuel-
len Fahigkeiten Ihrer eigenen Ziel-
gruppe — schiieBlich machen Sie
ein Computermagazin — scheint ja
nicht die Beste zu sein. Oder wie
sonst erklart sich, daB Sie dem
durchschnittlichen Computerspie-
ler jegliche Kritikfahigkeit abspre-
chen. Vielmehr etablieren Sie das
hinlénglich bekannte Bild vom sab-
bernden Baller-Freak, der nicht
mehr zwischen Realitat und Fiktion
unterscheiden kann. Alles schon
dagewesen, Herr Maoller.

Wo sie schon das schiefe Beispiel
Sarajevo bemiahen: Meines Wis-
sens waren minderjahrige Compu-
terspieler bisher nur als Opfer an
den Kampfen beteiligt. Solche Ver-
gleiche solite man in Zukunft also
besser unterlassen. VW
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powerpost

Man snrichi
deutsc

Angeregt durch Euren Test
in POWER PLAY 6/92 habe
ich mir kiirzlich das Spiel
Aces of the Pacific gekauft.
Das Spiel an sich ist wie ver-
sprochen toll, nur hétte ich
durch den Aufkleber "Be-
zugsmaterial in Deutsch bei-
liegend” stutzig werden
miissen. Meine Befiirchtun-
gen haben sich auch hier
wieder bestatigt, denn die
beiliegende deutsche Kurz-
anleitung ist wie gewohnt
ziemlich unbrauchbar, d.h.
kaum mehr als eine Tastatur-
belegung.

Diese Tatsache entspricht
auch durchaus der iiblichen
Gepflogenheit der Importeu-
re, eine kurze deutsche An-
leitung zusammenzuschu-
stern, einen Aufkleber auf
die Verpackung zu kleben
und das Programm mit safti-
gem Aufpreis als "deutsche
Version” zu verkaufen. Wie
wiére es mit einer Stellung-
nahme in POWER PLAY?

Fiir mich stellt sich jedoch
in diesem speziellen Fall das
Problem, daB die englische
Originaldokumentation nicht
beilag. Da ein Spiel wie
“"Aces” ohne Information
uber Hintergriinde, Taktiken,
Flugzeuge und Schiffe usw.

Bart’s Tale
(Jan Buchholz,
Diiren)
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stark an Reiz verliert (nachle-
sen, wie der richtige Anflug
bei Tragerlandungen und

Torpedoeinsatz  aussieht,
macht sicher mehr SpaB als
stundenlanges Probieren)

und das Original sicher von
ahnlicher Qualitat ist, wie
Red Baron, wére es hilfreich
zu erfahren, wie dieses zu er-
halten ist. Eventuell kénnt lhr
Euren EinfluB beim Distribu-
tor Sierra/Dynamix geltend
machen oder mir zumindest
die deutsche Adresse nen-
nen. Richard Krenzer, Glashiitten

Da hast Du scheinbar eine
der ersten Aces-Versionen er-
gattert, die nur mit laschem
Aufkleber und keinem Origi-
nalhandbuch verschifft wur-
den. Mittlerweile gibt’s von den
Distributoren und von Sierra
die Vollversion (mit deutschem
Handbuch). Wende Dich bitte
direkt an die Firma Bomico in
Frankfurt, besser jedoch an
den Handler, bei dem Du das
Spiel gekauft hast. mh

ZDF-Kolumne

Herr Maéller schreibt einige
sehr brauchbare Absatze. Er
meint, daB man (ich teile mit
ihm die Meinung) — wenn
man nicht gerade einen rei-
chen Onkel hat, der einem
Geld schenkt — auf Share-
ware-Spiele  zuriickgreifen
kann. Aber auch die Voliver-
sion dieser Spiele kostet zwi-
schen 15 und immerhin 50
Mark. Wenn man sich ein
Spiel fiir ca. 35 Mark an-
schafft und dieses nicht das
verspricht, was auf der Ver-
packung bzw. auf dem Pro-
spekt steht (Herr Moller
nennt das "Mogel-
packung”), ist man doch ge-
nauso frustriert, wie beim
Kauf eines richtigen”
Spiels. Hier kommt nun mei-
ne Bitte: Testet doch auf ein
paar Seiten (zwei bis drei
dirften wohl geniigen) Share-
ware-Spiele und schreibt da-

PC/IBM

1869 HANDELSSIMULATION DT. ANL, VGA *
ATRAIN VGA

ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANDBUCH
ADVANTAGE TENNIS TOUR DT. ANL.

AIR BUCKS VGA

AIRBUS A 320 DT, ANL. VGA

ANOTHER WORLD DT. ANL.

ATAC. DT. ANL. VGA *

B 17 - MICROPROSE - DT. ANL, VGA
BARD'S TALE CONSTAUCTION KIT

BARD'S TALE TRILOGY DT.

BATTLE ISLE DT. VGA

BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. VGA
BATTLETECH 2 CRESENT HAWKS.

BUCK ROGERS 2 MATRIX CURBED VGA
BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT,

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE DT. ANL. VGA

CASTLES DT. ANL.

CASTLES DATA DISK

CHESSMASTER 3000 VGA

CIVILISATION KOMPL. DT. VGA

CONFLICT KOREA -SSI-

CONQUEST OF LONGBOW VGA DT.
CONQUESTADOR KOMPL. DT. VGA

COOL CROC TWINS DT. ANL.

COVER GIRL STRIP POKER DT, ANL,

CRISIS IN THE KREMLIN DT. ANL. VGA
CRUISE FOR A CORPS VGA

DARKLANDS VGA DT. ANL. *

DARK QUEEN OF KRYNN VGA

DARK SEED VGA DT. ANL.

DAS SCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE DT. VGA

DIE HARD 2 - DIE HARDER - DT. ANL.
DREADNOUGHTS -SEEKRIEGSSIMULATION- VGA
DREADNOUGHTS DATA DISKS JE
DUNE KOMPL. DT. VGA
DYNABLASTERS DT. ANL. VGA *
ELITE GOLD VGA VERS. DT,
ELVIRA 2 -JAWSO.CERBERUS- KOMPL.
EPIC DT. ANL. VGA

ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL.
ETERNAM DT. ANL. VGA
EUREPEAN CHAMPIONCHIP 82 DT. ANL.
EYE OF BEHOLDER KOMPL. DT. VGA
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. VGA
FACE OFF ICEHOCKEY -GAMERSTAR- VGA
FALCON 3.0 NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA
FLAMES OF FREEDOM DT. ANL. VGA
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT.
FREE DC DT. ANL. VGA

FS 4.0 SCENERY COLL. CALIFORNIA

F5 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND

FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN

FS 4.0 SCENERY TOP MITTELGEBIRGE
FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE
GATEWAY -ACCOLADE- DT. ANL. VGA
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL, DT. VGA
GOBLIINS DT. ANL. VGA

GODS DT.ANL, VGA

GO SIMULATOR DT, ANL,

GLOBAL CONQUEST VGA

GLOBAL EFFECT DT, ANL.

GRAND MASTER CHESS DT. ANL.
GRAND PRIX UNLIMITED DT. ANL. VGA
GREAT COURTS 2 DT. W

GUNSHIP 2000 DT. VGA

HARDBALL 3 VGA

HARPOON 1.21 DT. ANL.

HARPOON EDITOR 1.21 DT.ANL.
HARPOON BATTLE SET 3 1.21

HEART OF CHINA VGA KOMPL. DT,
HEIMDALL KOML. DT.

HEROES OF THE 357 TH. DT. ANL. VGA
HONG KONG MAHJONG VGA

HOOK DT, ANL.

HERO QUEST TWIN PACK DT. ANL.
INDIANA JONES 3 EGA VERSION
INDIANA JONES 3 ADV. VGA VERSION
INDIANA JONES 4 ENGL. VGA

ISHAR DT. ANL. VGA

JACK NICLAS SIGNATURE EDITION VGA
JIMMI WHITE SNOOKER VGA *

KAISER KOMPL. DT,

KATHEDRALE KOMPL.DT. VGA

KID PIX (D PAINT FUR KINDER) KOMPL. DT.
KINGS QUEST 5 KOMPL. DT. VGA HO
LAFFER UTILITIES

LARRY 1 VGA VERS.

LARRY 5 VGAHD KOMPL. DT.

LAURA BOW 2 : DAGGER OF AMON RA - VGA
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA
LEGEND DT. ANL. VGA

LINKS NUR VGA

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB

LINKS SCENERY BOUNTIFUL

LINKS SCENERY BARTON CREEK

LINKS SCENERY FIRESTONE

LINKS SCENERY HARBOUR TOWN *
LINKS SCENERY HYATT DORADO

LINKS SCENERY PINEHURST

LINKS SCENERY TROON NORTH VGA
LOOM KOMPL. DT,

LORD OF THE RINGS 2 DT, ANL. VGA
LOST TREASURES OF INFOCOM ({20 TITEL)
LURE OF TREMPRES VGA

M1 TANK PLATOON DT. ANL,

MAD TV  KOMPL.DT.

MAGIC POCKETS DT. ANL. VGA
MANCHESTER UNITED EUROPE
MANIAC MANSION KOMPL. DT. EGA
MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA
MIKE DITKA FOOTBALL

MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA
NCAA BASKETBALL VGA

PATRIZIER KOMPL. DT, VGA

PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA *
PLAN 9 FROM OUTER SPACE DT. ANL. VGA
PLANETS EDGE VGA

POLICE QUEST 3 VGA HD KOMPL. DT,
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA
POWERMONGER DT, ANL

PROPHECY OF SHADOW - SSi -

PUSH OVER DT. ANL.

RAILROAD TYCOON DT.

RAMPART DT. ANL, VGA

RED BARON VGA DT. ANL.
ROCKETEER KOMPL. DT.

SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS -
SEA ROGUE VGA

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS.
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
SECRET WEAPONS SCENERY P38
SECRET WEAPONS SCENERY P80

DT. HANDBUCH SECRET WEAPONS
SHADOWLANDS KOMPL. DT. VGA
SILENT SERVICE2 DT. VGA

SIM ANT KOMPL. DT. VGA

SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT.
SiM EARTH DT. VERS. VGA
SPACEMAX. KOMPL.DT. VGA
SPACE QUEST 1 VGA

SPACE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA
SPACE QUEST TRILOGY 1-3
SPELLCASTING 201

STARBYTE SUPERSOCCER DT. VGA
STARTREK 25TH ANNIV. DT, ANL. VGA
STEEL EMPIRE VGA

STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT,
SUPER TETRIS DT. ANL. VGA

TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS VGA
TERMINATOR 2

PC/IBM

TEST DRIVE 3 VGA 68,90
THAETRE OF WAR DT. ANL. VGA * 78,90
THEIR FINEST HOUR 69,90
THEIR FINEST HOUR MISSION DISK 39,80
TREASURES OF SAVAGE FRONTIER VGA 75.90
TWILLIGHT 2000 88,90
ULTIMA 7 DT. KURZANL. VGA 79,90
ULTIMA TRILOGY - U4-6 - DT.KURZANL. 89,90
ULTIMA - UNDERWORLD - DT. KURZANL. VGA 88,80
UNCHARTED WATERS 99,50
WARLORDS 65,90
WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 75,80
WILLY BEAMISH VGA HD KOMPL. DT. 89,90
WING COMMANDER VGA 72,80
WING COMMANDER 2 VGA 79,80
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 45,90
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 45,80
WING COMM. 2 SPEECH PACK 39,80
- 386/486 SOUNDBLASTER

WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 99,80
WING COMMANDER MISSIONS 182 JE 39,90
WING COMMANDER DELUXE EDITION 105.80
WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA 75,90
WINZER KOMPL. DT. 7580
WIZARDRY 7 VGA * 8590
WONDERLAND VGA 75,90
WORLD TENNIS CHAMP.-SHIP DT, ANL. 79,90
WWF WRESTLEMANIA VGA 69,90
YEAGER AIR COMBAT DT. VGA 75.90
ZAK MC GRACKEN KOMPL. DT. 85,90

PC/IBM Sonderposte

ADV. DESTROYER SIMULATOR 29,90
ADV, TACTICAL FIGHTER 2 29,90
AUSTERLITZ 29,90
BARDS TALE 2 NUR3.65% 19,90
BARDS TALE 3 DT. ANL. 29,90
BATTLECHESS 1 DT. ANL, 29,90
BLOODWYCH 29,90
BUDOKHAN 29,90
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 29,90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT, ANL. 29,90
CODENAME ICEMAN - SIERRA - 39,90
DEADLINE - INFOCOM - 20,90
ELITE 2990
ENCHANTER _ INFOCOM - 28,90
EPYX SPORTING GOLD COMPIL. NUR 3.5° 3490
FERRARI FORMULA 1 29,90
GREAT COURT 1 DT. ANL. NUR5.25* 29,90
GUNBOAT ACCOLADE 29.90
HARD DRIVIN 2 2990
HARD NOVA DT. ANL. NUR 5.25* 29.90
HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM - 29,90
IMPERIUM DT, ANL. 29,90
LEATHER GODDES OF PH... - INFOCOM - 29,90
LEMMINGS 45,90
LEMMINGS STAND ALONE (100 LEVELS) 39,90
MICROPROSE SOCCER 29,90
MIGHT & MAGIC 3 ENGL. VERS. VGA 29,90
NAM - VIETNAM - 29,90
Ol IMPERIUM KOMPL. DT. 24,90
PAPERBQY 2 2990
PLANETFALL -INFOCOM- 29.90
POPULOUS DT. 29.90
POPULOUS SCENERY 16,90
SHUFFLEPACK CAFE NUR 3.5 " 29.80
SKI OR DIE 29,90
SPACE SHUTTLE KOMPL. DT.NUR 35" 44,90
STORMOVIK SU 25 28,90
SUPAPLEX 29,90
SUPER OFF ROAD RACER 29,90
TANK - SPEC. HOLOBYTE 20,80
TESTDRIVE 2 - THE DUELL 29,90
TIME QUEST VGA 29.90
TV SPORTS BOXING DT. ANL 34,90
TV SPORTS FOOTBALL 29,80
ULTIMATE GOLF GREG NORMAN 29.90
WISHBRINGER -INFOCOM- 29,90
ZORK1-3ja 29.90
CD-Rom

360 COMPILATION -MINDSCAPE- 129,90
4 GIGABYTE SHAREWARE 89,90
CASE OF CAUTIOUS CONDOR 138,80
CHESS MASTER 3000 98,90
EUROPEAN CHAMP. SHIP 52 78,90
GRAPHMAGIC ausgesuchte PD & Shareware fir 69,90
Windows und Dos. Grafikprogramme, Bilder und Cliparts

GUNSHIP & MIDWINTER 1 115,90
ILLUSTARTED ENCYCLOPAEDIA 149,90
INFOCOM COLLECTION 89,90
KGB/CIA FACTBOOK 99,90
KINGS QUEST 5 99,90
LARRY S * 99,90
LOOM 99,90
MAGNETIC SCROLL COMPILATION 79,90
M1 TANK PLATOON 95,90
MAMMALS MULTI MEDIA ENCYCL. 89,90
MURDER MAKES ST, DEADFELLOWS 139,90
NORTH POLAR 199,90
RAILROAD TYCOON 95,90
REALMS 79,90
RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 95,90
SHAKESPEARE 69,90
SHERLOCK HOLMES 69,90
SPACE QUEST 4 * 99,90
SPIRIT OF EXCALIBUR 99,90
SUPREMACY 79,90
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 129,90
WILD PLACES 89,90
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 129,90
WONDERLAND 79,90
WORLD VIEW 89,90
ZORK TRILOGY 1-3 75,80

Soundkarten/Zubehor

PC SOUNDMAN INCL. BOXEN 239,90
AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT 129,90
CD ROM LAUFWERK INTERN 679,00
DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5"/SCHLOSS 18,90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25SCHLOSS 19.90
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,90
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST, 165,90
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 79,80
JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 85,90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 165,90
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 2490
MAUSMATTE 6,90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 60,90
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45,90
SOUNDBLASTER 2.0 OT. HANDBUCH 239,80
SOUNDBLASTER PRO DT. HANDBUCH 399,50
SOUNDMASTER 2 COVOX 198,30
ROLAND LAPC 1 & MIDI 849,90
ROLAND MIDIBOX MCB 1 269,90
THUNDERBOARD - SOUNDKARTE - 249,90
VIDEOBLASTER 629,90

Leerdisketten

35" 2 DD NoName 10er s 9.90
3,5" 2 HD NoName 10er 19,90
5,25" 2 DD NoName 10er 5,90
5,25" 2 HD NoNama 10aer 12,80




WIAL-VERSAND GmbH

Liegnitzerstrafle 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/9011 & 8079
Telefax 08142/54654

C64 Disketten

3D CONSTRUCTION KIT DT.
ADDAMS FAMILY DT. ANL
ADDICTION TO FUN SPORTS DT. ANL
ALIEN STORM

BATTLE COMMAND DT. ANL.
BLUES BROTHERS DT. ANL.
BONANZA BROTHERS DT. ANL.
BUCK ROGERS

BUDOKHAN DT. ANL.

BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT.
CHAMPIONS OF KRYNN DT.
CHAMPIONS COMPILATION
CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CREATURES 2 DT. ANL.

CURSE OF THE AZURE BONDS DT.
DEATH KNIGHTS OF KRYNN

DIE HARD 2 -DIE HARDER- DT. ANL.
DYNABLASTERS DT. ANL. *

ELVIRA KOMPL. DT.

ELVIRA ARCADE ACTION

EURO FOOTBALL CHAMP  DT. ANL.
EXILE DT. ANL.

FINAL FIGHT  DT.

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER
G-LOC DT.ANL.

GUNSHIP. OT.

INDY HEAT DT. ANL.

JAMES BOND COLLECTION
JETSONS

LINEKER COLLECTION DT. ANL.
MANCHESTER UNITED EUROPE DT.
MANIAC MANSION KOMPL. DT,

MAX PACK DT. ANL.

MEGA SPORTS DT. ANL.
NEURONICS DT. ANL.

PARASOL STARS DT. ANL
PIRATES DT.

PITFIGHTER

POOLS OF RADIANCE

POTPANIC DT. ANL

POWER UP COMPILATION
POWERHITS COMPILATION
PROJECT: STEALTH FIGHTER DT,
RAINBOW COLLECTION DT.

RALF GLAU EDITION  KOMPL. DT.
REBEL RACER DT. ANL
ROBOCOD - JAMES POND 2 - DT. ANL
ROBOZONE DT

RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT.
SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE
SIMPSONS DT

SOCCER STAR COMPILATION

SOUL CRYSTAL KOMPL. DT.

SPACE CRUSADE DT. ANL.

SPACE GUN

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT.
STARBYTE NO. 1 COLLECTION
STARBYTE SYPERSOCCER DT.
SUPER HEROES

SUPER SIM PACK DT.

SUPER SPACE INVADERS
SUPREMACY

TERMINATOR 2

TESTDRIVE 2 COLLECTION

TETRIS DT. ANL.

TURBO CHARGE

VOLFIELD

WINTER CAMP DT. ANL.

WINTER SUPER SPORTS 82 DT. ANL.
WINZER KOMPL. DT.

W.W.F. WRESTLING

ZAK MC KRACKEN KOMPL, DT.

AFTEARBURNER -NICHT LAUFWERK 1541 Ii-
AIRBORN RANGER

ARKANOID 2

BACK TO THE FUTURE 3 DT. ANL.
BATMAN CAPED CRUSADER
BATMAN THE MOVIE DT. ANL
BATTLECHESS 1 DT. ANL.

BUBBLE BOBBLE

DARKMAN DT. ANL

DENARIS

F 16 COMBAT PILOT (NICHT C128)
FERAARI FORMULA 1
GHOSTBUSTERS

HEROES OF THE LANCE

HUDSON HAWK DT. ANL.

HUNT FOR RED OCTOBER (MOVIE)
IRON LORD

J. NICKLAUS GOLF INCL. SCENERY
MIDNIGHT RESISTANCE

OIL IMPERIUM KOMPL. DT.
PANZERSTRIKE -8SI-

PUZZNIK DT ANL.

REBI 2 BASEBALL

SHADOW WARRIORS

SKI OR DIE

SPEEDBALL 2

SPHERICAL

STAR CONTROL -ACCOLADE-

STARFLIGHT DT.

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2

TESTDRIVE2 DT, ANL.

TOTAL RECALL DT. ANL.

TURRICAN 1 DT. ANL

TURRICAN 2 DT. ANL.

UNTOUCHABLES

VOLLEYBALL SIMULATOR

WAR GAME CONSTRUCTION KIT
Abgabe nur solange Vorrat reicht

Atari/Amiga

1868 HANDELSIMULATION KOMPL. DT, 1 MB
ABANDONED PLACES DT. ANL.

ADAMS FAMILY DT. ANL.

AIRBUS 320 1MB DT.

AIR LAND SEA COMPILATION

INCL. 688 ATTACKANDY EMHNTEHCEPTUH
AGONY DT, ANL.

ALCATRAZ DT. ANL.

AMBERSTAR 1MB DT. ANL.

AMOS GAME CREATOR KOMPL. DT, 1 MB
ANOTHER WOLRD DT. ANL.

APIDYA ANL. DT.

ARENA DT, ANL

AQUAVENTURA DT. ANL.

BANE OF COSMIC FORGE DT, VERS. 1 MB
BAT. 2 DT.ANL. 1MB *

BATTLE ISLE DT.

BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL.

BINGO KOMPL. DT.

BIRDS OF PAEY 1MB DT. ANL.

BITMAP BROTHERS VOL. 1 COMPILATION
BLACK CRYPT 1MB DT, ANL.

BLACK GOLD KOMPL. DT,

BONANZA BROTHERS DT. ANL.
BOROBODUR DT. ANL,

BUCK ROGERS 2 -MATRIX CUBED- 1MB
BUNDESLIGA MANAGER PROF, KOMPL. DT.
CARL LEWIS OLYMP. CHALLENGE DT. ANL.
CASTLES DT. 1MB

CHAMPIONCHIP MANAGER DT. ANL. 1 MB
CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT,
CONFLICT KOREA 1 MB *
CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUEST OF THE LONGBOW 1MB *
COOL CROC TWINS DT. ANL.

COVER GIRL STRIP POKER DT. ANL.
COVERT ACTION KOMPL. DT. 1 MB
CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT.
CURSE OF AZURE BONDS DT. ANL.

D- GENERATION DT. ANL.

DARK QUEEN OF KRYNN 1 MB

DAS SCHWARZE AUGE/SCHICKSALSKLINGE

DEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL. DT.1MB
DELIVERANCE DT. ANL.

DER PREIS IST HEIBS KOMPL. DT.

DIE HARD 2 -DIE HARDER- DT. ANL.
DINGS DA KOMPL. DT.

DISCOVERY DT. ANL.

9580

69,90
59,90

58,80

65,90
69,80

DAEADNOUGHTS -SEEKRIEGSIMULATION 1 MB

DAEADNOUGHTS DATA DISKS JE
DUNE KOMPL.DT. 1 MB
DYNABLASTERS 1 MB DT, ANL.
ELVIRA2 KOMPL DT. 1 MB

EPIC DT. ANL.

ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL,
EXODUS 3010 DT.ANL. "

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB
EYE OF BEHOLDER 2 ENGL. 1 MB
F+15 STRIKE EAGLE 2 DT. 1M8

FACE OFF - ICEHOCKEY - DT.

FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT,
FIRE & ICE 1 MBOT. ANL.

FORMULA 1 GRAND PRIX 1MB DT,
G-LOC DT. ANL.

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB
GLOBAL EFFECT DT. ANL. 1
GLUCKSRAD KOMPL, DT.

GOBLIINS DT, ANL.

GODS DT,

GRAHAM TAYLOR SOCCER MANAGER
GREAT COURT 2 DT,

HARPOON 1.21 DT. ANL.

HARPOON 1.21 BATTLESET 4
HARPOON 1.21 EDITOR DT, ANL.
HEIMDALL DT, VERSION

HERO OUEST TWIN PACK KOMPL. DT.
HOOK DT,

HOPP ouen TOP KOMPL. DT,
HUMANS DT. ANL. *

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT.
ISHAR DT. ANL. 1MB

JAGUAR XJ 220 DT. ANL.

JIMMI WHITES SNOOKER DT.

JIM POWER

JOHN BARNES SOGCER DT, ANL.
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL
KATHEDRALE KOMPL. DT,

KINGS QUEST5 1 MB KOMPL. DT,
KNIGHTS OF THE SKY DT. 1 MB
LARRY 5 1MB KOMPL DT.
LEANDER DT.

LEGEND DT. ANL.

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT.
LIFE & DEATH 1MB

LINKS GOLF -NUR MIT FESTPLATTE
LOOM KOMPL. DT

LORD OF THE RINGS OT. *

LOTUS TURBO 2 DT.

LURE OF TEMPTRESS 1 M8 DT. ANL
M1 TANK PLATOON DT

MADDOG WILLIAMS: DT. ANL.

MAD TV KOMPL. DT. 1MB

MAGIC POCKETS DT.

MANCH. UNITED EUROPE DT.

MANIAC MANSION KOMPL. DT.

MEGA FORTRESS 1 M8 DT. ANL.
MIGHT ANO MAGIC 3 1 MB KOMPL. OT
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1MB
NINJA COLLECTION DT. ANL.
PANZER BATTLES 1 MB

PARASOL STARS DT. ANL,
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT.
PERFECT GENERAL 1MB *

PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL
PGA GOLF COURSES DT, ANL
PINBALL DREAMS DT, ANL.
PIRATES DT ANL.

PLAN 9 FROM OUTER SPACE OT. ANL. 1 MB

= Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irtum vorbehaiten
Llste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Corm::uiaﬂyp angeben.
Versandkosten: Nachnahm ﬁlus D

Vorkasse im Inland nur per Eur

eck plus DM 7,00

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI

75,80

72,90

39,85

65,90

65,90

6590

60,80

69,80

59,80

72,90

59,90
68,90

65,90

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9. - 18.%, Freitag 9. -17.%

Versana Service @nblH

AtarllAmlga

POLICE QUEST 3 1 MB KOMPL. DT.

POOL OF DARKNESS 1 MB

POPULOUS 2 1 MB DT. 85,80
POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL *
POWERMONGER DATA DISK DT.

PROFLIGHT -TORNADO FLIGHT SIMUL. 1MB
PROJECT “ X * DT. ANL.

PUSH OVER DT. ANL.

RACE DRIVIN DT. ANL. 68,90
RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB 75,90
REALMS DT, ANL

RED BARON IMH

REGENT KOMPL. DT. 1 MB

REVOLUTION: 4
SKAT/SCHAFKOPF/DOPPELKOPF/RAMSCH ¥
RISKY WOODS DT. ANL.

ROBOCOD JAMES POND 2- 59,90
ROBOCOP 3  KOMPL. DT. 59,80
AOMANCE OF 3 KINGDOMS 2 1 MB

SAMURAI - WAY OF THE WARRIOR

SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT. 78,80
SENSIBLE SOCCER DT. ANL.

SHADOW LANDS KOMPL. DT. 75,80
SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB 75,80
SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB

SIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT. 74,90
SIM EARTH DT.*

SIMPSONS DT. 59.80
SOCCER STAR COMPILATION 65,90

SPAGE CAUSADE DT. ANL.

SPACE M*A"X DT. ANL.

SPACE QUEST 4 1 MB KOMPL. OT.

SPECIAL FORCES 1 MB DT. ANL. 75,90
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL, DT. 69,90
STEEL EMPIRE DT. ANL. 1MB

STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT.

STONE AGE DT ANL.

STORM MASTER

STRIKER DT. ANL.

SUPER TETRIS DT, ANL. 1 MB

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT, ANL.
TEAMINATOR 2 DT. ANL.

THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 68,90
THEIR FINEST HOUR MISSION 39,90
THUNDERHAWK AH 73 M DT, ANL. 69,90
TITUS THE FOX OT. ANL.
UTOPIA DT.

UTOPIA - NEW WORLDS
VENEGEANCE OF EXCALIBUR
VROOM DT. 65,90
VROOM DATA DISK DT. ANL.

WARLORDS 1 MB

WARRIORS OF REYLEYNE 1 MB

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB

WILD WEST WORLD KOMPL. DT.

WINTER SUPER SPOARTS 92 DT. ANL.

WINZER KOMPL. DT. 69,90
WIZKID DT. ANL. *

WOLFCHILD DT. ANL. 58,90
W.W.F. WRESTLING DT, ANL.

ZAKMC KRACKEN KOMPL. DT, 64,90

Preishits Amiga

1000 CC TURBO

ADVANDED DESTROYER SIMULATOR
ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2
ALL TIME FAVORITES COMPILATION
AUSTERLITZ

BARBARIAN 2 -PSYGNOSIS

BARDS TALE 3 DT. ANL.
BATTLECHESS 1 DT. ANL.
BATTLECOMMAND

BEACH VOLLEY

BILLARD SIMULATOR 2

BLADES OF STEEL ICEHOCKEY
BRIGADE COMMANDER

BUBBLE BOBBLE

BUDOKHAN

CADAVER

CELICA GT 4 RALLY

CENTURION DEF. OF ROME DT, ANL.
CHAOS STRIKES BACK DT. ANL,
CHASE H.Q.

CHIPS CHALLENGE

CHUCK YEAGERS 2.0

CODENAME: ICEMAN -SIERRA- 1 MB
COLONEL BEQUEST -SIERRA- 1 MB

COMBORACER

CONTINENTAL CIRCUS

CYBERCOP

DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE
DEADLUINE -INFOCOM-

DYNASTY WARS

E-MOTION

ENCHANTER - INFOCOM -

EPYX SPOATING GOLD COMPIL.

F-16 COMBAT PILOT

F18 INTERCEPTOR

FANTASY WORLD DIZZY

FERRARI FOAM. 1

FINAL FIGHT

FIRST SAMURAI DT. ANL. 1 MB
FLIGHT OF INTRUDER 1 MB DT. ANL.

GREG NORMAN ULTIMATE GOLF
GUNBOAT 1 MB

HARD DRIVIN 2

HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM -
HONDA RVF

IMMORTAL 1MB DT.

IMPERIUM DT, ANL.

ITALIA 80 SOCCER

JAMES POND -UNDERWATERAGENT
JET - SUBLOGIC -

JUPITERS MASTERDRIVE

KINGS QUEST 4 -SIERRA- 1 MB
KLAX

KULT

LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM-
LEMMINGS

LEMMINGS DATA DISK

LEMMINGS STAND ALONE 100 LEVELS

Preishits Amiga

LOMBARD RAC RALLEY
LoOPZ

LORDS OF THE RISING SUN
LOTUS TURBO CHALLENGE 1
MAGIC LAND DIZZY
MANHUNTER SAN FRANCISCO -SIERAA- 1 MB
MEGA LO MANIA KOMPL. DT. 1 M8
MIDNIGHT RESISTANCE
MUDS. KOMPL DT,
MYSTICAL
NAM -VIETNAM- 1 MB
NORTH & SOUTH
OIL IMPERIUM KOMPL. DT.
ONSLAUGHT
PACMANIA
PAPERBOY
PARADROID 80
PLANETFALL
PLOTTING
POKER STAR/ 17:4 / KARTENSPIELE
POOL OF RADIANCE DT. ANL.
POPULOUS DT.
POPULOUS DATA
POWERDRIFT
POWERDROME
PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS 1 MB)
RAILAOAD TYCOON ENGL. VERS. 1 MB
RAINBOW ISLANDS
RICK DANGEROUS 1
ROCKET RANGER DT, VERSION
SAINT DRAGCON
SHADOW OF THE BEAST 2
SHANGHAI
SHERMAN M4
SHUFFLEPACK CAFE
SKIORDIE DT
SKYCHASE
SPACE HARRIER 2
SPEEDBALL2 DT.ANL.
STARFLIGHT
STARFLIGHT 2 OT. ANL. 1 MB
STARGLIDER 2
STUNT CAR RACER
SUMMER EDITION
SUPAPLEX
SUPER OFF ROAD RACER
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 1
TENNIS CUP
TESTDRIVE 2 -THE DUELL-
TETRIS
TIEBREAK TENNIS
TURBO OUTRUN
TURRICAN 2 DT. ANL.
TV SPORTS BASKETBALL
TV SPORTS FOOTBALL
THYPOON THOMPSON
ULTIMA 6 1 MB
UNREAL 1MB
UNTOUGHABLES
VOLLEYBALL SIMULATDH
VOODOO NIGHTMAR
WARGAMES DONSTFIUCTIDN KIT 1MB
WARLOCK THE AVENGER
WISHBRINGER -INFOCOM-
WOLFPACK 1 MB DT, ANL
X-0UT
zZ-0uT
ZORK 1-3 JEWEILS
Abgabe nur solange Vorrat reicht

Amiga Zubehor

1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT.
1,8 MB SPEICHER KOMPL.BESTUCKT INT.
4 PLAYER ADAFTER

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS

ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3
EXTERNES LAUFWERK 526"

EXTERNES LAUFWERK 3,5"

GENIUS TRIPLE MOUSE

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5"
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5°
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG
MOUSEMATTE

REIS MAUS INCL. PAD & HALTER
RAOM/ROM PLATINE KICK 2.0¢/1.3 A500
SCANNER MUSTEK 105, TEXT & GRAFIK

105 MM SCANBREITE, 400 DPI, DATASCANSOFTW.,

SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB

X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE

299,90
7490

Sega Mega Drive

MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS,
ALISIA DRAGOCN

CASTLE OF ILLUSION DT. ANL.

D. ROBINSON BASKETBALL

DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL.
FANTASIA MICKEY 2 DT. ANL.
GOLDEN AXE 2 DT, ANL.
INTERCEPTOR F 22 DT, ANL.

JAMES POND 2

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
KID CHAMELEON

NHL ICEHOCKEY DT, ANL.
OLYMPIC GOLD

PAPERBOY

PGA TOUR GOLF DT. ANL.

SONIC THE HEDGEHOG DT, ANL.
TESTDRIVE 2 DT. ANL.

TOKI DT. ANL.

TURBO OUTRUN

TURRICAN 1 DT. ANL.

WINTER CHALLENGE -THE GAMES- DT. ANL.
WONDERBOY IN MONSTER WORLD
ZERAO WINGS
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Zu, wo man sie kaufen kann
(Kurztests diirften reichen,

so daB Ihr zirka acht Tests auf ..
eine Seite bringt). L

Thomas Eberl, Bad Téiz
i

Ich will mal etwas Uber die..|
ZDF-Kolumne meckern. Der—-=

Redakteur scheint mir kei-
neswegs kompetent, wenner
nicht einmal fiahig ist, ein
Spiel umzutauschen, das
keine lauffdhige Diskette ent-
halt. Trotz Siegel muB der
Héandler defekte Disketten er-
setzen. Wo kommen wir denn
da hin, wenn uns die Handler
ihre kaputten Spiele versie-
gelt verkaufen und dann
nicht mehr umzutauschen
brauchten?

Mit seinem geplanten Bei-
trag tiber ’Pick’n Pile” lockt
der Verfasser sicher keinen
alten Hund mehr hinter dem
Ofen hervor. Also warum
gebt Ihr ihm die Chance, die
Leser auf zwei Seiten zu lang-
weilen?  uirich Hochstetter, Miinchen

Was meint der Rest der Le-
serschaft zu unserer ZDF-
Kolumne? Wir sind gespannt
auf Eure Meinungen.

Weibdhen

Schade, daB so viele Re-
dakteure die Redaktion ver-
lassen. An die neuen Gesich-
ter muB man sich erst gewéh-
nen. Ich finde es gut, wenn
auch weibliche Tester Com-
puterspiele testen wiirden.
Aber nur, wenn es nicht dar-
auf hinauslauft, daB in Pro-
gramm XYZ feministische
Gruppen und Frauen unter-
driickt werden.

Axel Reintjes, Langenfeld

Fihlen sich durch diesen
Brief von Axel nicht einige po-
tentielle weibliche Tester her-
ausgefordert? Niemand in der
Redaktion héatte etwas gegen
eine Kollegin. ri

Super
Nill:Ieéndo

1. Wie wird das europadi-
sche Super Famicom hei-
Ben, Super Famicom oder
Super NES?

2. Werden die Module
auch in die Japan/U.S.A.-
Version passen? Wenn
nicht, gibt es einen Adap-
ter?

3. Kann man ein Amiga-
Laufwerk an die Kopier-
station (Super Magicom)
anschlieBen oder braucht
man ein spezielles Lauf-
werk?

David Romeo, Trimmis (Schweiz)

1. Es wird den Namen Su-
per NES oder Super Ninten-
do tragen.

2. Angeblich sollen deut-
sche Module ein eigenes
Format verpaBt kriegen.
Leider haben wir selber
auch noch keines gesehen
und kénnen zu diesem Zeit-
punkt noch nichts in Sa-
chen Kompatibilitat sagen.

3. Nein, du brauchst ein
spezielles Laufwerk. ri

Endlich ist es da, das
Super-NES; mit tollen

Programmen, sogar mit
deutschsprachigen Tex-
ten auf dem Bildschirm —
und dazu mit einem
Super-Preis. Doch die bit-
tere Pille wird gleich dazu-
geliefert, die Kompatibili-
tét. Nintendo zaubert wie-
der sein altes Schreckge-
spenst aus dem Hut und
will uns Deutsche wieder
von der tibrigen Software-
welt abkapseln. Gibt es
denn keine Mdoglichkeit,
dagegen zu protestieren
(wie wire es mit einer
Briefaktion, nach Michael
hilft so etwas ahnliches
bei den Thunfischen ja
auch). lhr solitet das zum
AnlaB nehmen, um aus
dem Thema einen Artikel
aus mehreren Seiten zu
machen ("Unter der Lu-
pe”). Was ist z.B., wenn
ich ein NES oder ein
Super-NES im europii-
schen Ausland kaufe? Ich
will nicht aus dem Urlaub
zuriickkehren und mer-
ken, daB ich eine Menge
Geld "zum Fenster 'raus-
geworfen habe. Da lobe
ich mir meinen Gameboy,
der ist zum Gliick iiberall
kompatibel.

Roberto Fernandez, Hanau

60

N‘Bombensmhe

In Eurem Test zum Spiel

“Dynablasters” habt Ihr ge-
«=schrieben, selbiges Spiel ki-
“““me auch fiir MS-DOS-Rechner

heraus. Ich meine PPs nach
einem Test zur IBM-kompa-
tiblen Version abgesucht, bin
aber nicht fiindig geworden.
Ist das Spiel noch nicht er-
schienen oder habe ich den
Test iibersehen?

Timo Hofmann, Kehrsatz (Schweiz)

Leider ist die MS-DOS-Ver-
sion von Dynablaster immer
noch nicht fertig. Kleinere tech-
nische Schwierigkeiten und
Unstimmigkeiten  zwischen
Hudson und den Programmie-
rern verzogern leider die PC-
Fassung. mh

Japan-PC

lhr erwahnt in einem Pre-
view von A-Train den japani-
schen Computer FM-Towns.
Dazu habe ich einige Fragen:

1. Ist er zu deutschen Com-
putern kompatibel (Amiga,
PC, Atari, Mega Drive)?

2. Was kostet er ungefahr?

3. Kann man ihn bei uns
kaufen oder importieren?

4. Kann man auf ihm Spie-
le, die es bei uns gibt, spie-
len? Robert Wurm

Unser aller Traumcomputer,
der FM-Towns, von der Natur
bereits in der simpelsten Aus-
fiuhrung mit einem CD-ROM-
Laufwerk beschenkt, ist schon
seit einigen Jahren nur in Ja-
pan erhéltlich. Und dies wird
wohl auch so bleiben. In
Deutschland ist der FM-Towns
selbst bei findigen Importeu-
ren kein Thema. Dies hat ver-
schiedene Griinde:

Survival of
the fittest

1. ist der FM-Towns weder
mit Amiga-, Atari-ST- noch MS-
DOS-Computern kompatibel.

2. gibt’s in Japan jede Men-
ge qualitativ hochwertiger Soft-
ware mit einem flir uns ver-
hangnisvollen Manko: japani-
sche Texte. Ob riesige Rollen-
spiele oder Adventures —
dank japanischen Texten fir
den Européer unspielbar.

Zur Preisfrage kénnen wir le-
diglich sagen, daB der FM-
Towns 2im Land der aufgehen-
den Sonne etwa 4000 Mark ko-
stet und hoffen zudem, ihn in-
nerhalb der nachsten zehn
Jahre im heimischen Compu-
terfachhandel zu sehen.  kn

Wozu

@ ®
Videospiele?

Am Zeitungsstand fiel SIE
mir auf. Sie war dicker als die
anderen. Das knallige Logo
im Metallic-Look, der vielver-
sprechende Satz "Das meist-
gekaufte Computer- und
Videospiele-Magazin” und,
nicht zuletzt der grellgelbe
Stern mit dem allessagen-
dem Aufdruck ’Die Nr. 17,
veranlaBten mich, mit zittri-
gen Handen den erforderli-
chen Geldbetrag aus mei-
nem Portemonnaie zu fin-
gern, um ihn dann in die
feuchten Hénde der iiberge-
wichtigen Verkduferin zu
driicken. Zu Hause angelangt,
machte ich mir erstmal eine
Riesenschiissel Popcorn,
setzte mich auf meinen hy-
perbequemen Sessel und
schlug das Heft auf.

Zuerst blatterte ich das
Heft einmal durch, um mir ei-
nen Gesamteindruck von
meinem Neuerwerb zu ver-
schaffen: Viele bunte Bilder
und Grafiken (toll), viele
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I  \\Venn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschaft in lhrer Stadt eroffnen mochten, rufen Sie uns an: Telefon

WIR NER

SPIELEN ONE £NptE ?
MIETEN MACHT_§ M?GLICH :

Deshalb zu Hause
testen und dann neu
und originalverpackt

(Original mit bei SOFT & SOUND

Anleitung) einfach g . Ul o kaufen.
mieten™. = | A ...Oder einfach zuriickgeben.

1£\EN COMPUTERSPIELE

Fiir AMIGA - ATARI - IBM - C64 - GAMEBOY - GAMEGEAR - MEGADRIVE - SEGA KONSOLEN

W GET THE POWER "Bl TURBO SYSTEM!"

AMIGA 500 Speicherwerweiterung fir AMIGA 500 und 2000

auf 2.5 MB 222~ DM

Bei SOFT & SOUND
kann man die neuesten
Computerspiele

: i TURBO-Karten mit 68020er Prozessor (bis 3fache Geschwindigkeit nur 399,- DM
=AUk &b Me mitthe 248-DM  _ -OPROZESSOR 68882 (20 MHz) bis 10fache Geschwindigk. zum Nachristen  nur 179, DM
e L M o TURBO SYSTEM mit RED BARON ‘ nur 477~ DM
anf.1. MB, mit Uy 69-DM _ TURBO SYSTEM mit COPROZESSOR 68882 nur 577,— DM
- - ext. Laufwerk 3.5 159.-DM " 1RBO SYSTEM mit COPROZESSOR 68882 und RED BARON nur 655, DM
Soundblaster 2.0 dt. Version  279,- DM . MS-DOS
: |
- mit CMS CHIPS 333- DM Spiele zum Kaufen! Shadowlands® 79,90 DM
Soundblaster pro 3 dt. Version 498,— DM AMIGA Aces of the Paccific 84,90 DM
- mit Windows 3.1 579, DM Pacific Island* 79,90 DM Dark Seed* 89,90 DM
Adlib compatible Soundkarte 129,- DM Monkey Island I1* 79,90 DM Pacific Island* 82,90DM
Red Baron® 79,90 DM Dune* 89,90 DM
Shuttle* a.A. Links Pro* 89,90 DM
WIR VERSENDEN Wing Commander aA. J.White Whirlwind 89,90 DM
AB SOFORT Mad TV a.A. Powermonger* 79,90 DM
Jaguar XJ 210" 74,90 DM Dungeon Master* a.A.
; ;
VERSANDKOSTENFREI! Alle Spiele mit* werden als deutsche Vollversion oder mit deutscher Anleitung geliefert.

Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland:

W-1000 Berlin 45,0sdorfer Sir. 13, Telefon auf Anfrage ® 0-1034 Berlin Boxhagener Str.23,Tel.: Ost-Berlin/ 5892067  O-1071 Berdin,
Rohdenbergstr.6/Ecke Schonhauser Allee, Telefon auf Anfrage © 0-1330 Schwedt/Oder Ringstr. 8, Tel.0037/3725/31620 « W-2000 Hamburg 76,
Beethovenstr.57,Tel.:040/224633 = 2000 W-Humburg, Beim Schlump 21,Tel.: 040/458115 = 2820 W-Bremen 71 ,Fresenbergsh‘. 54.Tel.:0421/607404
W-2300 Kiel Sternsir. 18 (am Wilhelmplatz),Tel.:0431 /970046 » 0-3014 Magdeburg Braunschweiger Str.104, * W-3100 Celle ImKreise16,

Tel -05141/214411 » W-3300 Braunschweig, Holwedestr.10,Tel:0531/50823] = 0-3300 Schonebeck Ahornstr. 11, Telefon auf Anfrage
W-3340 Wolfenbiittel, Heimstattenweg 23, ?e|‘105331 /61820 » W-3400 Gétfingen, David-Hilbert-Str. 27Tel :0551/46563

W-4000 Disseldorf 30, Gneisenaustr. 1,Tel.:0211/4910187 » W-4040 Neuss, Hamforstr. 20,Tel..02131/278967 * W-4050 Ménchengladbach,
Neusser Str.210,Tel.:02161/601556 » W-4100 Duisburg 1, Ulrichsir.2-4,Tel.:0203/21084 « W-4250 Bottrop 1,Essener Sir. 6,Tel :02041/21973
W-4290 Bocholt, Nordwall 13,Tel.: 02871/184123 » W-4300 Essen], MoltkeStr.36,Tel :0201 /207629 = W-4330 Milheim, Delle 47 Tel.: 0208/390370
W-4350 Recklinghausen, Dortmunder Str.31 Telefon auf Anfrage » W-4400 Miinster Ferdinandsir.8,Tel.:0251/278515 » W-4440 Rheine,

Auf dem Thie 8, Tel.: 05971/2219 » W-4500 Osnabriick, Petersburger Wall 17,Tel.:0541/586809 » W-4630 Bochum, Herner Sir.383,Tel.:0234/531018
W-4690 Herne, Huupfsl‘r.]78,Te|,:02325/53643 * W-4800 Bie | SchloBhofsir. 1,Tel :0521/138033 * W-5000 Koln 1,Von-Werth-Str.20-22,
Tel.:0221/121806 * W-5000 Kéln 41,Gottesweg 149, Tel.: 0221/44649% » W-5400 Koblenz, MarkenbildchenWeg 24,Tel :0261/31848

W-5500 Trier, Zuckerbergsir.21,Tel :0651/40532 » W-5600 Wuppertal Friedrich-Engels-Allee296,Tel -0202/81118 « W-5787 Olsberg,
Bahnhofstr.19,Tel.:02962/6753 » W-5800 Hagen,Bergischer Ring 5,Tel.:02331/26774 = W-5840 Schwerte,Friedenstr. 2, Tel.: 02304/2813
W-5860 Iserlohn1, Hans-Béckler-Str. 36, Tel.:02371/22438 » W-5880 Liidenscheid, Forum am Stemplatz2, Tel.:02351/21900 » W-6300 Giellen,
Bahnhofstr, 6, Tel.:0641/71967 » 6348 W-Herbom, Westerwaldstr. 4, Tel.:02772/41332 © 6360 Friedberg, Kaiserstr. 201 Tel:06031/61917

W-6500 Mainz 1 Kirschgarten 6,Tel.:06131/237665 » W-6600 Saarbriicken, Stengelstr.8,Tel.:0681/582771 » W-6650 Homburg, Karlsbergstr.16,
Tel:06841/15142 » W-6670 St. Ingbert Ludwig Sir. 14,Tel..06894/382850 * W-6680 Neunkirchen Bahnhofstr. 13, Tel.: auf Anfrage  W-6733 Hassloch,
Langgasse52,Tel :06324/2092 » W-7000 Stuttgart 40, Strafburger Str. 45, Tel..0711/874087 * 0-7033 Leipzig, Dreilindenstr. 17,
Tel:0341/4787781 » W-7500 Karlsruhe 1, Lessingstr.5, Tel.:0721 /853360  W-7800 Freiburg, Lehener Str. 24, Telefon auf Anfrage

W-7850 Lorrach, Kreuzstr. 104, Tel.:07621/49690 » W-8000 Miinchen, Ringeisensir.8, Tel..089/533716  W-8134 Packing, Schlofberg 2,

(Im Bahnhof Possenhofen), Tel.: 08157/4088 *W-8360 Deggendorf, Metzgergasse 5,Tel.: 0991/30376 » W-8500 Nisrnberg, Findelwiesenstr.37,
Tel.:0911/467744  W-8700 Wiirzburg,Bergmeistergasse 2,T3.:0931 /12290 » W-8900 Augsburg, Heini-Dittmar-Sir. 17,Tel.:0821/581993

W-8960 Kempten, Kronensir.33,Tel:0831/17762 » 0-9102 Limbach-Oberfrohna, Querstr. 15, Telefon auf Anfrage

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr. 130, 4000 Diisseldorf 30,Tel.:0211/633006

“Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht méglich!
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Tests (Wahnsinn!) und sogar
Kleinanzeigen (wie origi-
nell). Meine Begeisterung er-

fuhrihren ersten Dampfer als
ich feststellte, daB unge-_

wohnlich zahlreiche Werbe-

anzeigen die Seiten zierten.
Ich rechnete kurz nach und™

muBte feststellen, daB liber
25 Prozent der Zeitung mit
Werbung belegt war! “Kein
Wunder, daB das Heft so dick
ist!”, dachte ich niederge-
schlagen.

Da ich solzer Konsolenbe-
sitzer bin, wollte ich mir nun
die Tests fiir die Videospiele
ansehen. Auf den letzten
paar Seiten fand ich diese
dann auch. Es waren 19 Tests
auf sieben Seiten. Davon wa-
ren zwei einigermaBen aus-
fihrlich, die anderen 17
"Tests” préasentierten sich
auf vier Seiten in stark kom-
primierter Form. Konsolen
wie "Master System” oder
”NES” fehiten vdllig. Die
Botschaft war nicht miBzu-
verstehen: Videospiele sind
minderwertiger als Compu-
terspiele.

Warum die Zeitschrift
"Computer- und Vieospiele-
Magazin” heiBt, ist mir unbe-
greiflich. Eine Tageszeitung,
die ein paar Borsenberichte
bringt, nennt sich deshalb
auch nicht ”Der Borsianer”!

Zerriittet von all diesen nie-
derschmetterndern Erkennt-
nissen warf ich das Heft in
den Kamin.

Alexander Kurth, Madgeburg

POWER PLAY hat nach wie
vor den Anspruch, tber alle in-
teressanten Videospiele zu be-
richten — mit Ausnahme von
NES und Master System. Inun-
serer Handheld-Corner testen
wir jedes neue Game-Boy-,
Game-Gear- und Lynx-Spiel.

...und bist du

nicht willig...

(David Krippler,
Petingen)

Je besser die Module sind, de-

wisto ausfihrlicher. Noch mehr
“*Platz erobern sich exzellente
_16-Bit-Spiele. So spendieren
~iwir Titeln wie Super Aleste

durchaus mal zwei Seiten. Und
das wird auch in Zukunft so
sein. Wie umfangreich der
Konsolenteil in der POWER
PLAY ist, hangt nur von Quanti-
tdt und Qualitdt der Neuer-
scheinungen ab.

Wer sich besonders ausfiihr-
lich tber Videospiele informie-
ren will, der sollte zusatzlich
unsere Schwesterzeitschrift
VIDEO GAMES lesen. Dort
gibt’s monatlich auf 130 Seiten
Videospiele pur — inklusive
NES und Master System. mg

Ich habe nur zwei kleine
Fragen beziiglich neuer Kon-
solen:

1. lhr hattet vor langerer
Zeit berichtet, daB die Firma
Atari eine neue 32-Bit-Kon-
sole, namens "Panther”
plant. Etwas spater schreibt
Ihr, daB Atari die Aussage wi-
derrufen hat und statt des-
sen die 64-Bit-Konsole "Ja-
guar”’ auf den Markt bringen
will. Sind schon irgendwel-
che Informationen iiber die-
ses Gerit bekannt?

2. Ist an dem Geriicht, daB
NEC 1993 einen Nachfolger
der PC-Engine (CD Konsole)
herausbringt, etwas wahr?

Kay Dausendschén, Hamburg

1. Leider hélt sich Atari mit In-
formationen Uber die Konsole
stark bedeckt. Bis heute sind
keine neuen Infos bekannt.

2. Ja, an dem Gericht ist
was dran. Hudson und NEC ar-
beiten an einer neuen Konsole
auf CD-Basis. Sie wird aller-

dings nicht vor dem Friihjahr
'93 in Japan erscheinen. Ein
deutscher Veroffentlichungs-
termin ist schon gar nicht in
Sicht. mg

MiBwirtschaft

Ich beobachte seit einem
gewissen Zeitraum eine er-
schreckende Entwicklung in
der Amiga-Szene. Viele der
ehemals begeisterten User
steigen um auf PCs. (Wer
noch immer etwas anderes
behauptet, solite mal die ro-
sarote Brille abnehmen!)
Auch ich muB zugeben, daB
ich mittlerweile mit dem Ge-
danken spiele, mit dieser
Entwicklung mitzuziehen.
Aber Commodore entwickelt
den Amiga derzeit zugrunde,
und auch ich werde von die-
sem Zug abspringen, falls
sich die Entwicklung nicht
andert.

Commodore versucht, die
neuen Amiga-Entwicklun-
gen, egal ob sinnig oder un-
sinnig, mit Gewalt auf den
Markt zu drangen. Jedoch
wird dabei libersehen, daB
die Zielgruppen mit den neu-
en Amigas noch viel zu klein
sind, als daB es sich fiirunab-
hangige Hard- und Software-
entwickler lohnen wiirde, fiir
diese “Extra’-Versionen zu
entwickeln. Und fir die alten
Amigas bekommen diese
Entwickler nicht mehr die be-
notigte Unterstiitzung von
Commodore. Zudem sind die
Hard- und Softwareweiter-
entwicklungen am neuen Sy-
stem inkompatibel zu alteren
Modellen und unter dem
Stand des Erwiinschten
(Pseudo-VGA-Modus mit 16
Farben, 68000 mit 7,14 MHz),
so daB kein Anreiz zum Kauf
dieser Gerate gegeben ist.
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Mit dieser Strategie wird
dieser Computer so langsam
aber sicher aussterben, da
auch die Wiinsche in bezug
auf das Betriebssystem und
Updates (neue Drucker- und
Grafikkartentreiber) weiter-
hin von Commodore miBach-
tet werden (Service??).

Einerseits mochte Com-
modore angeblich mit dem
Amiga in die professionellen
Arbeitsbereiche der Compu-
tertechnik vordringen, igno-
riert dabei aber schon die
Wiinsche der "kleinen’’ Kun-
den. So daB die "groBen”
Kunden sich gleich fiir ein
anderes System entschei-
den. Die Kleinen werden ir-
gendwann folgen.

Auch die Soft- und Hard-
wareentwickler werden sich
wohl ihren Kunden anschlie-
Ben, da dieser vom Verkauf
ihrer Produkte leben. Somit
erklart sich auch von selbst,
weshalb immer weniger Soft-
ware und anschlieBend Hard-
ware fir den Amiga ent-
wickelt und umgesetzt wird.

Ich hoffe, daB sich diese
Entwicklung noch stoppen
148t und sich moglichst viele
Betroffene zu diesem Thema
melden. In der Hoffnung, daB8

sich auch mal die Verant-
wortlichen von Commodore
dazu duBern, und sich diese
Diskussion zu Herzen neh-
men, und sich endlich wieder
am Kunden orientieren...
bevor es zu spat ist!

Christian Steffen Hauser, Neu-lsenburg

Auf geht’s! Schreibt uns, wie
lhr dariiber denkt. ri

Sensibler Test

Als ich Euren Bericht uber
”Sensible Soccer” las, konn-
teich fastausflippen. Aufdas
Spiel habe ich seit Monaten
gewartet. Ich muBte es gleich
bestellen. Also habe ich in
der POWER PLAY geblattert,
bis ich eine Telefonnummer
fand, bei derich das Spiel be-
stellen konnte.

Als ich schlieBlich die Dis-
kette(n) ins Laufwerk einleg-
te und das Spiel geladen hat-
te, war ich beim ersten Blick
enttduscht: Es gab keine Kar-
ten vom Schiedsrichter, die
Spieler verletzten sich nicht,
usw. Aber trotzdem macht
mir das Spiel SpaB. Meine
Frage: Bei diesem Spiel gibt

——

es keinen Fallriickzieher oder

medizinische Versorgung.
Warum gibt’s auch keine Kar-
ten vom Schiedsrichter?
Uber so etwas steht auch
nichts in der Anleitung. Hat
man mir moglicherweise ein
“abgespecktes”  Sensible
Soccer geschickt oder gibt's
wirklich keinen Fallriickzie-
her, etc.? Falls ja, wie wird’s

gemacht? Yalcin Ata, Hochst

Ich kann Dich beruhigen.
Deine  Sensible-Soccer-Ver-

LSS

Ohne Worte
(Thomas Pelik)

sion ist weder abgespeckt
noch defekt. Nun zu den Fall-
riickziehern und zum Platz-
arzt: Als Jon Hare von Sensible
Software in unsere Redaktion
trudelte, verbarg seine alte,
schrumpelige Ledertasche
das besagte, goldige und ferti-
ge Sensible Soccer. Das Spiel
enthielt medizinische Versor-
gung (siehe PP 7/92) und Fall-
riickzieher. Der gute Jon mein-
te jedoch: "Mit der programm-
technischen Steuerung der
Spieler, besonders bei Fall-
rickziehern und Kopfbéllen,
haben wir bis heute méchtige
Probleme. Wenn alle Strédnge
reiBen, schmeiBen wir’s raus.”
Und wie es aussieht, rissen tat-
séchlich alle Strange und Kopf-
bélle und Fallriickzieher muB-
ten dran glauben. Warum je-
doch die wirklich einmalige,
wenn auch etwas nutzlose
Idee mit der medizinischen
Versorgung das Zeitliche seg-
nete, ist uns vollkommen rat-
selhaft. kn

Amiga

atari ST
c 64

NEUEROFFNUNG

8000 Miinchen 2
Tel. (089) 557665

\Sa. 9-14.00 Uhr, la. Sa. 9-16.00 Uhr

M 9/92

Landwehrstr. 32a/Ecke Schillerstr.

Mo.-Fr. 9-18.30 Uhr, Do. 9-20.30 Uhr,

Lynx
CDTV

Drygalskiallee 31
8000 Miinchen 71
Tel. (089) 786046

Mo.-Fr.13-18 Uhr

Computerspiele fur:
Sega Mega Drive

IBM

Game-Gear

Landsberger StraBe 135 Jakobsplatz 2

8000 Miinchen 2
Tel. (089) 5022463

Mo.-Fr. 10-18.30 Uhr
Samstag 9-13 Uhr

Computershop und Gamesworid

8500 Niirnberg
Tel. (0911) 203028

Mo. 13-18 Uhr, Di.-Fr. 9-18 Uhr

Samstag 9-13 Uhr /
63




Inserentenverzeichnis

Impressum

Chefredakteur: Martin Gaksch (mg) — verantwortlich fiir den redaktionellen Teil

Chefin vom Dienst: Ulrike Peters (up)

Leitender Redakteur: Michael Hengst (mh)

gedukllon: Winfried Forster (wi), Volker Weitz (vw), Richard Eisenmenger (ri), Knut
ollert (kn)

Standige freie Mitarbeiter: Eva Hoogh (ev)

Redaktionsassistenz: Susan Sablowski

Redaktionssekretariat: Angelika Rottner

[ So erreichen Sie die Redaktion: ]

Tel.: 089/46 13-289, Telefax: 089/46 13-5046

Alle Artikel sind mit dem Kurzzeichen des Redakteurs oder mit dem Namen des Autors
gekennzeichnet.

Manuskripteinsendungen: Manuskripte werden gerne von der Redaktion angenom-
men. Sie miissen frei sein von Rechten Dritter, Sollten sie auch an anderer Stelle zur
Veréffentlichung oder gewerblichen Nutzung angeboten worden sein, so muB das
angegeben werden. Mit der Einsendung gibt der Verfasser die Zustimmung zum
Abdruck in den von der Markt & Technik Verlag AG herausgegebenen Publikationen.
Honorare nach Vereinbarung. Fiir unverlangt eingesandte Manuskripte wird keine
Haftung libernommen.
Layout: Bernd Wiehl (Cheflayouter), Susanne Biibl, Cornelia Pflanzer
Titellayout: Wolfgang Berns
?i“ld:eggllﬂion: Wallo Linne (Ltg.), Roland Miuiller, Tina Steiner (Fotografie)

el:

Anzeigenleitung: Hans W. Cada
Anzeigenverwaltung und Disposition: Christopher Mark (421)

Anzeigenpreise: Es gilt die Preisliste Nr. 4 vom 1. Januar 1992

So erreichen Sie die Anzeigenabteilung
Tel.: 089/46 13-894, Telefax: 089/4613-789

Gesamtvertriebsleiter: Helmut Grinfeldt

Leiter Vertriebsmarketing: Rainer Drumm (497)

Vertrieb Handel: MZV, Moderner Zeitschriften Vertrieb GmbH & Co. KG, Breslauer
StraBe 5, Postfach 11 23, 8057 Eching, Tel.: 089/319006-0

Erscheinungsweise: monatlich (zwélf Ausgaben im Jahr)

Verkaufspreis: Einzelheft DM 6,50
ﬁla‘lzelhléeﬂ-autelluny: Markt & Technik Leserservice, CSJ. Postfach 14 02 20, 8000
nchen 5

So kdnnen Sie die Zeitschrift abonnieren:
Markt & Technik Abobetreuung GmbH
Postfach 1163, KochendorferstraBe 40, 7107 Neckarsulm
Tel.: 07132/385-263, Telefax: 07132/6563
Jahresabonnement Inland DM 69,60 frei Haus inklusive MwSt.
Jahresabonnement Ausland DM 84,- frei Haus per Normalpost

Osterreich: DSB-Aboservice GmbH, Arenbergstr. 33, A-5020 Salzburg, Tel.: 0662/
643866, Jahresabonnementpreis: 6S 588,-

Schweiz: Aboverwaltung AG, Sagestr. 14, CH-5600 Lensburg, Tel.: 064/519131,
Jahresabonnementpreis: sFr. 78,-

Zuschidge fir Luftpostsendungen in Léndergruppe 1 (z.B. USA) um DM 35.-, in
Landergruppe 2 (z.B. Hongkong) um DM 50,- , in Landergruppe 3 (z.B. Australien) um
DM 65,-

Produktion: Klaus Buck (Ltg./180), Wolfgang Meyer (Stellv./887)
Druck: E. Schwend GmbH & Co. KG, Schmollerstr. 31, 7170 Schwéabisch-Hall

Urheberrecht: Alle in POWER PLAY erschienenen Beitrdge sind urheberrechtlich
geschiitzt. Alle Rechte, auch Ubersetzungen, vorbehalten. Reproduktionen, gleich
welcher Art, ob Fotokopie, Mikrofilm oder Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen,
nur mit schriftlicher Genehmigung des Verlages. Aus der Veroffentlichung kann nicht
geschlossen werden, daB die beschriebene Losung oder verwendete Bezeichnung
frei von gewerblichen Schutzrechten sind.

Haftung: Fiir den Fall, daB in POWER PLAY unzutreffende Informationen oder in ver-
offentlichten Programmen oder Schaltungen Fehler enthalten sein soliten, kommt eine
Haftung nur bei grober Fahriassigkeit des Verlages oder seiner Mitarbeiter in Betracht.

Sonderdruck-Dienst: Alle in dieser Ausgabe erschienenen Beitrage sind in Form von
Sonderdrucken erhaltlich.
Anfragen an Leo Hupmann, Tel.: 089/46 13-4 89, Telefax: 089/46 13-626

© 1992 Markt & Technik Verlag Aktiengesellschaft
Vorstand: Dr. Rainer Doll, Lutz Glandt, Dieter Streit

Verlagsleitung: Wolfram Hofler
Operation Manager: Michael Koeppe

Direktor Zeitschriften: Michael M. Pauly

Anschrift des Verlages:

Markt & Technik Verlag Aktiengeselischaft,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen,

Telefon 089/46 13-0, Telex 522052, Telefax 089/46 13-100

Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung
der Verbreitung von Werbetragern eV. (IVW), Bad Godesberg.




L 3
Power-Tip s .
Uncharted Waters 66
Computerspieletips Dr. Bobo antwortet
Alien Breed 66  Black Crypt, Elvira 2, Chuck
cirea 68 Rock, Imperium, Heimdall,
MBS Eco Quest, Ultima 5, Chaos
Amberstar 70 Strikes Back 85
Blues Brothers 78  Videospieletips
Commander Keen 75 Ax Battler 86
Dune 74 Blaster Master Boy 86
Epic 72 Bulls vs. Lakers 92
Fire & Ice 76 Desert Strike 86
Jim Power 66 GG Aleste 90
John Madden Football 74 James Pond 2 92
Leather Goddesses 2 70 Lemmings 86
Locomotion 75 'Shi Kin Joh 86
Parasol Stars 67 Spanky's Quest 90
Planet's Edge 69  Siar Parodier 92
Push Over 66  Super Smash TV 90
Shadowlands 80  Tiny Toons 88
Space Crusade 68  Clue Books
Special Forces 75 Gateway to the Savage
SWOTL 79  Frontier, Teil 5

Verlag Markt & Technik
Redaktion POWER PLAY
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

9.' 92

65



powertips

Uncharted
Waters

Christian llin aus Dosingen
wandelt auf Columbus’ Spuren
und hat sich dabei eine golde-
ne Nase verdient. lhr wollt wis-
sen wie das geht? Kein Pro-
blem: |hr miBt so weit befor-
dert worden sein, daB lhr die
Prinzessin besuchen dirft.
Man wahlt also im SchloB
”"Secret Call” Wenn man zur
Prinzessin kommt, wahit man
im folgenden Meni “Court”.
Meistens (leider nicht immer)
sagt die Prinzessin nun: "Plea-
se ask my father for support”.
Dann vergeht ein Tag. Jetzt
geht man wieder ins SchloB,
wahit "Gold” und bekommt ei-
nen Batzen Geld (Menge istim-
mer unterschiedlich). Danach

wéhlt man wieder " Secret Call”*

usw. Wenn |hr 60000 Gold-
stlicke beisammen habt, depo-
niert Ihr das Vermégen einfach
unter "savings” und dann "de-
posit”. Nach kurzer Zeit kénnt
Ihr an allen Euren Galionen
eine schmucke Neptunfigur
anbringen.

Push Over

Michael Mayr aus Diissel-
dorf hat zusammen mit G.1. Ant
die ersten 80 Level von Oceans
fast genialem Denkspiel Push
Over geschafft. Die letzten 20
Levels fordern lediglich gute
Reflexe und einen flinken Fin-
ger

Leute, wir brauchen mehr
Cheats! Wie Ihr wiBt wird je-
der verdffentlichte Tip préa-
miert — Wir zahlen nicht
nur fir die dicksten Kom-
plettibsungen und umfang-
reichen Hilfen, sondern
auch fiir kurze Cheats und
kleine PaBwortsammiun-
gen. Also haltet Euch mal
wieder ran und pliindert Eu-
re Tipsarchive.

Ein erfreulicher Trend:
Immer mehr von Euch schik-
ken Ihre Losungen nicht nur
in Papierform an uns, son-
dern legen den Text gleich
in digitaler Form bei. Wir
werden uns bemiihen, Eure
Disketten so schnell wie

(E RS R R R N RS R R R R R R N N R R R R N R RN NN

Ultima 7

Sun You aus Dinslaken be-
seitigt endgliltig alle Geldpro-
bleme der Avatare mittels
Glickspiel.

Als erstes solltet |hr das Ca-
sino in Buccaneers Den aufsu-
chen. Im Gegensatz zu den
beiden anderen Spielen funk-

. schicken. Sollte es den-

LR B BB R N R R N AR R R AR N RN RN R RN NN NN N NN

maoglich an Euch zurlickzu-

noch zu Verzbgerungen
kommen, werdet nicht un-
geduldig. Jeder wird be-
dient.

Fiar alle, die mit Ihrem
Computer verwachsen sind,
hier eine verbliffende
Nachricht: Die Sonne
scheint. Also raus aus dem
Haus, in die Sonne legen
und die POWER PLAY im
Freien lesen. Einen prima
Monat, ohne Sonnenbrand
mit viel SpaB wiinscht,

UoB>v-
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tioniert das Roulett nach ei-
nem bestimmten Prinzip. Die
Scheibe dreht sich mit drei un-
terschiedlichen Geschwindig-
keiten; das Klicken dient als
Geschwindigkeitsindikator.
Wenn man die Scheibe in Be-
wegung bringt, dreht sie sich
schnell, was man an dem
schnellen Klicken bemerkt.

1.01536 21.14854 41.32270 6l.16958
2.01024 22. 14342 42.31758 62. 16446
3.03072 23.10246 43.29726 63.16447
4.03584 24.10758 44. 30238 64. 16959
5.02560 25.11782 @ 45.29214 65.17983
6.02048 26.11270 46. 28702 66. 17471
7.06144 27.09222 47.20510 67.19519
B.06656 28.09734 48.21022 68.20031
9.07680 29.08718 49.22046 69.19007
10.07168 30.08206 50.21534 70. 18495
11.05112 I1.24590 51.23582 71.22591
12. 05634 I2.25102 52. 24094 72.23103
13.04610 33.26126 532.23070 73.24127
14.04098 IL£. 25614 54.22558 74.23615
15. 12290 35.27662 55. 18494 75.21567
16.12802 I6.28174 56. 19006 76.22079
17. 13826 I7.27150 57.20030 77.21183
18.13314 FE. 26638 58.19518 78.20671
19.15362 39.30734 59.17470 79.28863
20.15878 £0. 31246 60. 17982 80.
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Danach nimmt die Geschwin-
digkeit ab und die Scheibe
lauft mittelschnell. Bevor die
Scheibe die letzte Geschwin-
digkeitsstufe annimmt, entsteht
eine Klickpause. Bei dem er-
sten Klick nach der Pause muB
man auf das Feld achten wohin
der Zeiger im Moment deutet.
Das Feld, das im 180°-Winkel
von diesem Feld liegt, ist das
Gewinnerfeld.

Als Beispiel: Wenn der Zei-
ger (befindet sich rechts von
der Drehscheibe) beim ersten
Klick nach der Drehpause auf
Blau zeigt, wird Orange gewin-
nen.

Die Trefferquote liegt bei na-
hezu 100 Prozent. Trotzdem
nach jedem Gewinn abspei-
chern, da man sich mal ver-
schéatzen kann. Man sollte erst
setzen, wenn man das Gewin-
nerfeld ermittelt hat und kein
Gold im Casino offen liegen
lassen, weil es sonst schnell
weg ist. Den satten Gewinn am
besten im Schiffsladeraum
verstauen.

[ ]

Jim Power
(Amiga)

Cheat geféllig? Kein Pro-
blem fiir Dirk Bujna aus Essen.
Man geht wahrend des Spiels
in den Pausemodus "P” und
tippt das Wort VELOU ein.
Spielt man jetzt weiter, so hat
man unendlich viele Leben,
unendlich viele Smartbombs
und man kann den Level mit
den F-Tasten anwahlen. Jim
Power darf seine Mission ohne
Probleme erfiillen.

°
Alien Breed

L ]
(Amiga)

Alien Breed ist eine uner-
schopfliche Fundgrube von
Cheats. Walter Mayer aus Neu-
kirchen/Enknach hat noch ein
paar neue gefunden. Hier sei-
ne Auswabhliste, die lhr nur am
Terminal im zweiten Level ein-
geben miBt .

ALIENS ARE FAGGOTS:
Unsterblichkeit

PISSED AS A FART, BEN
JOHNSON TRAINED THESE
ALIENS, PITBULLS ON THE
LOOSE, SALAMAN RUSHDIE
PLAYS ALIEN BREED, THE
IRAQIS MADE THE WEA-
PONS: Bei Eingabe dieser Sat-
ze erscheinen hauptsachlich
Gags auf dem Bildschirm, laBt
Euch iiberraschen und genieBt
die witzigen Effekte.

LAY



MONATS

Parasol Stars

Michael Kaiser und sein gu-
ter Kumpel Thomas Wehinger
haben nach langem Ringen
und diversen Regenschirmun-
fallen Oceans Parasol Stars
durchgespielt. Inzwischen
kennen sie das Spiel in- und
auswendig und trdumen nachts
von den unterschiedlichen

Il

powertips

Kunterbunt-Extras.
SYMBOL FARBE EFFEKT

vialett bei "CLEAR" Paprikas a 10 Pts.
rot Radieschen & 30 Pts.
orange Mais a 60 Pts.
grin Schokolade a 3000 Pts.
blau Fische od. Keulen & 5000 Pts.
gelb Rosen & 7000 Pts.
ot Riesenerdbeere & 100000 Pts.
orange Riesenkuchen a 100000 Pts.
gelb Riesenfriichtebecher & 100000 Pts.
grin Riesantorte & 100000 Pts.
blau Rieseneis / Riesenpommaes & 100000 Pts
blau 10000 Pts. pro Bewegung lifre

% rot 500 Pis. pro Sprung
orange 1000 Pts. pro Knopfdruck
orange Geldsécke & 10000 Pts. statt Frichten
blau Kronen & 10000 Pts. statt Friichten
blau jeder tote Gegner wird Geldsack & 10000
gold jeder tote Gegner wird CREDIT
rot jeder tote Gegner wird Krone & 10000
griin alles einsammeln => 100000 Pts.
gelb alles einsammeln => 100000 Pts.
violett alles einsammeln => 100000 Pts.
rot alles sinsammeln => 100000 Pts,
Regenbogen 1UP
blau/orange 1uUP

ﬁ Regenbogen Unverwundbarkeit
/ E gold Unverwundbarkait
i rot schneller laufen

blau

orange
violett

weil

grau

braun

blau

violett

blau/violett

schwarz

orange

' gran/violett

orange

Feainde bewegungslos
BUB & BOB bewgungslos (ANTIEXTRAI)

alle kleineren Gegner paralysiert
alle klei G lysi

egner paraly
alle kleinaren Gegner paralysiert
Kugelblitz. Tétet Gegner bei Berlihrung.

Blitzschidge. T6tet gezielt alle Gegner.
alle Gegner werden getdtet

Sternenhagel. Alle Gegner warden getdtet

Explosion. Alle Gegner werden getbtet.
alle Gegner werden getdtet.

alle Gegner werden getdtet.
alle Gegner werden getbtet.

Unverwundbarkeit . Alle Gegner werden
bei Brihrung vernichtet.

Hintergrundfarben werden dunkler.

klein wéhrend eines Levels,
groB im geheimen Turm.

klein wahrend eines Levals,
groB im geheimen Turm.

klein wiihrend eines Levels,
groB im geheimen Turm.

GEHEIMER TURM: Sammelt roan drei
eiche Elemente (Blitz, Flamme, Tropfen,
terne), so erschaeint zuerst ein MIRACLE

Jeder Gegnaer verwandelt sich in ein Rie-

senextra & 100000 Pts. Nach can

néchsten Endgegner erscheint eine Tilr
zum geheimen Turm.

GEHEIME LEVEL: Man MUSS in der
letzten offiziellen Welt (die RAINBOW
ISLANDS) unbedingt drei STERNE
sammeln um die néchsten zwei (1) ver-
steckten Wellen erreichen zu kdnnen.
Ohne die geheimen Welten ist das Spiel
nicht zu I&sen, da sich der allerletzte
Obermotz hier versteckt hal.

Hier erwarten Euch auch einige bekannte
Gegner und Levels aus BUBBLE BOBBLE
Also, viel Glick 1l

® 1992 by Michael Kaiser & Thomas Wehinger

9f92

67




powertips

Amberstar

Frank Jaursch aus Ritterhu-
de ist im Moment am liebsten
auf der Suche nach dem Am-
berstar. Fiir dieses Spiel ist
auch sein kleiner, aber gewinn-
trachtiger Tip fir Neulinge im
Rollenspielergeschéft, die un-
ter akuten Geldproblemen lei-
den.

Nachdem man Silk getroffen
hat, verkauft man alle einge-
sammelten Dietriche bis auf ei-
nen. Diesen wendet man bei
der zu 6ffnenden Tiirim Erdge-
schoB der alten Villa (norddst-
lich von Twinlake) an. Dahinter
braucht man nun einen weite-
ren, um die Schatzkiste zu 6ff-
nen. Klickt man im "Gegen-
stand benutzen” (S.47/48 im
Handbuch) den — jetzt leeren
— Platz in Silks Inventar an, auf
dem der letzte Dietrich war, so
hat man nicht nur eine offene
Truhe, sondern auch stolze 99
(neunundneunzig) Dietriche.

Nicht genug damit — zuriick
beim Héandler in Twinlake stellt
sich heraus, daB es gar 225
Dietriche sind, die einem einen
Gewinn von ca. 30000 bis
40000 Talern bringen. Man
sollte allerdings nicht alles auf
einmal verkaufen — der millio-
nenschwere Charakter hebt
sich an den rund 400 kg Geld
buchstéblich einen Bruch.

Space Crusade

Space-Marine Stefan Kégler
aus Pinneberg hatte wichtige
Tips fir alle Einsteiger in das
harte Strategengeschéft zu-
sammengestellt.

: - ‘ j.=. h
BRSO, 2 o)

Die Waffenwahl

Die vier Soldaten einer
Gruppe sollten grundsétzlich
mit drei schweren und einer
leichten Waffe ausgerustet
werden. Dies gilt besonders flir
die "Imperial Fists”, da bei die-
ser Mannschaft durch die "Su-
spensoren”-Ausrlistung alle
Truppenmitglieder sich schnell
bewegen kénnen. Leichte Waf-
fen bringen hier keine Vorteile.

Die Commander der Grup-
pen sollten folgende Waffen
benutzen: Der Blood Angels
Commander auf jeden Fall das
Kampfschwert und den Kampf-

handschuh. In Kombination
mit dem bionischen Arm und
dem Kraftfeld hat man nun ei-
nen Anflihrer der zwar nicht
Feuern kann, daflir aber super-
stark im Nahkampf ist. Ein
Kampf mit dem Dreadnought
wird, falls er nicht zuvor zum
SchuB kommt, zum Kinder-
spiel. Meistens wird der Geg-
ner bei der ersten Attacke be-
siegt oder zumindest stark an-
geschlagen.

Der Commander der Impe-
rial Fists sollte immer einen
schweren Bolter dabeihaben
und zuséatzlich die Kombi-
Waffe und das bionische Auge.
Dieser Offizier ist zwar
schlecht im Nahkampf, hat
aber im Gegensatz zum Blood
Angels Commander eine star-
ke und universelle Feuerwaffe.

Der Ultra Marines Comman-
der hat durch die digitale Waf-
fenausriistung die beste Aus-
wabhl. Bei jeder der drei Com-
mander-Waffen kann er seinen
"Wurf” verbessern. Die Waffe
solite je nach Auftrag gewahlt
werden. Generell empfiehlt
sich fir diesen Commander
die Nahkampfaxt und die Bol-
zenpistole. Der Commander ist
dann sowohl im Nahkampf als
auch im Fernkampf relativ
stark.

Die Wahl der Ausriistung

Die meiner Meinung nach
vier wichtigsten Ausriistungs-

gegenstande sind folgende:
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Blood Angels

— Bionischer Arm
— Kraftfeld

— Zielgerat

— Zielgerat
Imperial Fists

— Suspensoren

— Kombiwaffe

— Bionisches Auge
— Zielgerat

Ultra Marines

— Bio Suchgerat
— Digitale Waffen
— Erste-Hilfe-Ausriistung
— Zielgerat

Bei den Blood Angels sollte
man die Zielgeréte an der An-
griffskanone und dem Rake-
tenwerfer befestigen. Der
Commander kann dann die
schwereren Feinde angreifen,
wahrend die Soldaten Orks
und Gretchins beseitigen.

Die Imperial Fists und die Ul-
tra Marines sollten das Zielge-
rit an der Angriffkanone befe-
stigen. Die restlichen Ausri-
stungsgegenstande sollte man
bei entsprechenden Ehrenme-
daillen je nach Auftrag verge-
ben. Die Schmelzbombe und
die "Blind Granate” sind sehr
nutzlich beim Kampf gegen
viele und starke Gegner. Diese
Ausriistung sollte erst gegen

Ende einer Mission benutzt
werden und nicht schon zu Be-
ginn, beim anfanglichen Kampf
gegen harmlose Orks und
Gretchins.

Dei Imperial Fists und die Ul-
tra Marines sollten so schnell
wie moglich das zweite Zielge-
rat (bei einer Ehrenmedaille)
benutzen. Hat man vier Ehren-
medaillen, die man gegen ei-
nen héheren Rang eintauschen
kann, sollte man dies nicht tun.
Meiner Meinung nach sind vier
zusatzliche  Ausristungsge-
genstdnde (alsoinsgesamt alle
acht) viel wichtiger und nitzli-
cher, als ein zusétzlicher Be-
fehl.

Die Befehle

Auch die Befehle sollten je
nach Mission gewéahlit werden.

Beispiel: Die Mission lautet
“"Bergen eines Gegenstan-
des”, wichtigster Befehl: "Be-
wegt Euch!”.

Eine allgemeine Aussage
tber die Wichtigkeit eines Be-
fehis ist aufgrund der unter-
schiedlichen  Missionsarten
nicht méglich. Bevor ein Befehl
ausgewahit wird, solite man
ihn genau lesen, denn die mei-
sten Befehle gelten nur fiir die
Soldaten. Dies wird besonders

von Einsteigern schnell iiberle-
sen. Nur der Befehl "Photon
Granaten” gilt fiir das gesamte
Team incl. Commander (Blood
Angels).

Missionsarten

1: Feinde vernichten. Bei sol-
chen Missionen sollte man dar-
auf achten, méglichst die Feu-
erkraft zu erhéhen. (Zielgeréte
und "Feuer” befehl)

2: Gegenstédnde finden, zer-
stéren oder bergen. Hier sollte
man moglichst schnell laufen
kénnen, um anderen Gruppen
zuvorzukommen. Spielt man
alleine, ist das nattrlich nicht
so wichtig. Leichte Waffen und
"Bewegt Euch” Befehle.

Planet’s Edge

Frisch aus dem Vakuum:
New World's' Science-fiction-
Epos wurde von Carsten Eiffler
aus Pleckhausen erfolgreich
geldst.

1. VergeBt am Anfang das
Handeln mit anderen Schiffen;
die wollen meist so viele Roh-
stoffe von Euch, wie lhr nie-
mals auftreiben kénnt.

2. PaBt auf Piraten auf! Das
sind die groBen, grauen, hufei-
senformigen Schiffe. Mit de-
nen konnt lhr es erst aufneh-
men, wenn lhr ein ebensogro-
Bes Schiff besitzt.

3. Bevor Ihr Euch auf andere
Planeten hinunterbeamt, spei-
chert das Spiel ab. Es passiert
schneller als lhr denkt: lhr
schaut Euch ein biBchen um
und schon seid lhr Gberrum-
pelt worden und miBt wieder
von Eurer Mondbasis starten.

4. Wenn lhr mit einer Basis
nicht so ganz klarkommt, be-
seitigt einen der Einheimi-
schen. Die haben oft Plane,
Karten, Schliissel oder Waffen
bei sich, die sie Euch freiwillig
nicht geben werden.

5. Am Anfang empfehle ich
Euch folgendes:

Bestiickt Euer Raumschiff
mit dem kleinsten Triebwerk,
dann habt Ihr Platz fiir acht Ein-
heiten Rohmaterialien.

Dann solitet Ihr mal folgende
Systeme abfliegen, um Euren
knappen Vorrat an Rohstoffen
aufzufrischen.

Ubrigens: Wenn |hr einmal
in einem System wart, konnt Ihr
spater per Autopilot hineinflie-
gen.

* Amberstar * Dungeon Master

* Dragon Wars * Chaos strikes back

* Fate - Gates of Dawn (DM 39 -) * Dragonflight 3

* Pool of Radience * Legend of Faerghail

* Champions of Krynn * Dark Queen of Krynn
* Secret of the Silver Blades * Monkey Isiand 2

* Monkey Island 1 * Might & Magic Il

* Might & Magic Il * Elvira 1

* Tm?lana Jones and the Last Crusade " Ehvira 2

* Indiana Jones 4 *|Legend - demndachst -
* Eye of the Beholder 1 " Eye of the Beholder 2
“ Space Quest 4 * Kings Quest 1-5

* Bane of the Cosmic Forge *Ultima 5 + 6

* Ultima 7 - demnachst - * Ultima Underworld

* Death Knights of Krynn * Laryy 1-3/Larry 5

* Spirit of Agvenlure * Bards Tale Ill

Prelse fiir Kpl-Lésungen inkl, detail; Plane DM 27,- zuzigl. Versandkostan, NN DM 10,-, Vork. VS DM 4,

ab 3 Kpl.-Lésungen inkl. Pldne keine Versandkosten!! Druckfehier und Preisénderungen vorbehiten.

Bestellung rund um die Uhr bei:

Lasungsservice RICHARD BERRY CBRERRVEIERLV
Poppenreuther Str. 3, 8510 Furth ER—

Chaud- Railv Chaudhry

 Gurtenweg 50
S Oft 3074 Muri / Bern

Programme fiir Amiga, Atari, PC, C64,

Game Boy, Sega Mega Drive, Super NES,
Sega Game Gear, Atari Lynx, Neo Geo.
Telefon ab 17.00 Uhr 031 / 951 06 29

TN

Staunen - Testen - Spielen
AKTUELLE Neuerscheinungen Amiga  Mtari LOSUNGSBUCHER NEU
Prophety of the Shadow 7990 | Elvira2 28,90
Dark Queen of Krynn 79,90 79,00 | Indiana Jones 4 29,90
1869 DV 89,90 94,90 | Laura Bow 2 29.90
Carrier Strike 94.90 Monkey Island 2 2990
Grisis in the Kremlin DA 99,80 -
Risky Woods DA 69.90 6990 79.90 NEU: OSTERREICH

Tel.: 0222/5879081
Aquaventura DA 64,90
vt Temptréss DV 7480 7430 89,90 10.00-18.00 Uhr
Gataway 79,90
VERSANDKOSTEN:
g::_““ Isiand 2 DV 8490 §;£ 10 DM Nachnahme, 5 DM Vorkasse
nam ; : X )
Jaguar XJ 220 DA 6480 B4.90 Exprefi: 8 DM, K“.mnn. 4 DM Autpreis
Warld Tennis Championship. DA 79,90 AT AN e : 2
Hardball 3 7990 [ "% A .
Stone Age DV 5490 6490 6490 mm' mm srmm g'E Gﬂ{"
Powarmonger DA 6480 6480 8980 i il i
Cadaver weo | BESTELLUNGEN AB 100 DM
Formula One GP DA 8990 89.90 ol o SRRE .
Global Effect DA 7990 8990 | SIND VERSANDKOSTENFREI
Espana 92 AN TR ) PR 5
Carl Lewis Challenge DA 5490 64890 79,90 - -
Championship Manager 6490 6480 7490 TELEFON-BESTELLSERVICE
Grand Prix Unlimited DA 79,90 Schleswig-Holstein: 0461-44006  17-21 Uhr
Ishar DA 7980 79,90 Niedersachsen: 06051-69688 14-21 Uhr
Push Over DA 64,90 74,80 Nordrhein-Westialen: ~ 02195-7758  14-21 Unr
Leather Godesses 2 DV 89,90 Rheinland-Plaiz 06202-18947 17-21 Uhr
Baden-Wiirttembarg 07171-68983  17-21 Uhr

B-17 Flying Fortrass DA 119,90 Bayern: 0821-513001 10-18 Uhr
Darklands DA 129,90 Zentrale: 06196-84747 10-18 Uhr
Indiana Jones 4 94,90 06186-3276
Das Schwarze Auge DV 7990 7990 9490 Fax 06196-82467
Der Patrizier DV 7990 7990 9490
The Humans DA 64,90 74,90 Prefsanderungen und Irrtdmer vorbehatten
LADENGESCHAFTE; BESUCHEN SIE UNS DOCH MAL ...
A-1060 WIEN Mariahilferstr. 23-25 e e
0-2130 PRENZLAU An der Schneile 68 - 2DM
W-2060 BAD OLDESLOE Bahnhofstr. 55 e =l
W-4047 DORMAGEN Krefelder Str. 11-13 ‘Rabalt arhaiian Sle,
W-8050 OFFENBACH Luisenstr. 70 - wenn Sie sich
W-6231 SCHWALBACH/TS Marktplatz 39 auf Power Play
W-6460 GELNHAUSEN/HAILER Heimatfriedering 11 beziehen.
W-8900 AUGSBURG Hunoldsgraben 11 e .
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— Nekkar 1: hier findet lhr New
Elements, aber nur 20 Einhei-
ten. Fliegt also so lange, bis lhr
sie zusammenhabt.
— Tias 4: Alien Metals
— Sheratan 5: Common Li-
quids
— Acamar 3: Crystale
— Phact 7: Alien Gases
— Nusakan 3: Heavy Metals
— Seginus 8: Soft Metals
— Sarin 1: Alien Gases
— Venus im eigenen System:
Unmengen von Heavy Metals
Hier noch ein paar Systeme
mit Sternenbasen oder Statio-
nen:
— A-Centauri
— Rutilicus
— Fomalhaut
— Rana 1
— Zaurak
— Alhena 8
— Alula 4
— Alkaid 1
— Kornephoros 3
— Eltamin 7
Auf der Planetenoberfliche
nehmt Ihr am besten den Hand-
laser und den Armor-Anzug,
die Ihr mit der Taste W bei der
jeweiligen Person wiahlen
kénnt,

Leather
Goddesses of
Phobos i

Besonders gehaltvolle Rat-
sel hat das neue Adventure lei-
der nicht zu bieten. Wenig-
stens kdnnen wir uns zusam-
men mit Sebastian Skarupkea
aus Mainz an den zahlreichen

. Lederschonheiten erfreuen,
das ist ja schlieBlich auch was.
Lésung 1 — Lydia bzw. Zeke:

Zuerst besorgt man sich ein-
mal alle wichtigen Gegenstan-
de in Atom City: Ein Glas-
schiisselchen aus dem Diner,
eine Flasche Sulphur aus dem
Schrank des Doktors, ein

Stiick Gummischlauch (Rub-

ber) aus der Werkstatt der
Tankstelle, wo man auch gleich
das Funkgerat aus dem Wagen
des Generals mitnimmt, und
eine Flasche Whiskey (oder
was auch immer) aus der Bar.
Dann geht man in Prof. Sand-
lers Haus, wo man kurz mit
Jimmy Uber Aliens redet, be-
gibt sich dannin den Keller und
schaltet die seltsame Maschi-

ne durch Umlegen des Hebels

ein. Das zieht ein Unwetter an,
das groBe Wassermassen in
den Bergen herabregnen 14Bt.
Als néchstes geht man zum
FluB, der sich hinter der Ab-
sturzstelle des Raumschiffes
befindet, und steigt in das dort
wartende Boot. Nach kurzer
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Fahrt gelangt man an die Hin-
terseite der Army Base, wo sich
ginstigerweise ein Loch im
Drahtzaun befindet. Man klet-
tert hindurch und betritt das
Gebd&ude. Im Spind am Eingang
befindet sich die passende
Uniform eines Sergeanten, die
man sogleich anzieht. Jetzt ist
es ein leichtes, die Base immer
wieder zu betreten. Im Haupt-
quartier (HQ) findet man in der
Schreibtischschublade einen
kleinen Schliissel. Dann betritt
man das Kontrolizentrum des
Reaktors und schaut sich die 5
Monitore an. Den Code notie-
ren und sich merken, wieviel
man zu jedem 4-Digit-Code ad-
dieren mus.

Nun geht man zum Haus des
Generals, wo man den Sekre-
tér mit dem kleinen Schllssel
offnet und sich den rosa Brief
nimmt. Dann geht man zum
ortlichen Etablissement und
klingelt bei der Dame, die die-
sen Brief geschickt hat. Diese
gibt einem eine Mappe, in der
ein Codewort steht. Jenes
schldgt man in der (hoffentlich
vorhandenen) Anleitung nach
und addiert zum nebenstehen-
den Code die oben erwdhnte
Zahl. Diese Summe notiert
man. Im Reaktor 6ffnet man
mit diesem Code den Tresor
und entnimmt das Isotop. Nun
stébert man Lydia bzw. Zeke
auf, um (nach einem kleinen
Einschub) zur Wahrsagerin ne-
ben dem Motel zu gehen.
Durch diese nimmt man in ei-
ner Sance Kontakt zu Barth
auf. Dieser ist beim Gebraucht-
warenhéandler.

Dort angekommen, mischt
man Sulphur, Rubber und Al-
kohol im Schiisselchen, was
die perfekte Alien-Medizin er-
gibt. Dieses und das Isotop gibt
man Barth, womit er fiirs erste
zufrieden ist. Die aufgebrachte
Menge wird man los, indem
man auf dem Funkgerdt den
dreistelligen Code einstellt und
das Gerdt dann benutzt. Jetzt
noch schnell zum Raumschiff,
wo man im Heck die von Barth
erhaltenen Teile dem UmriB
nach einsetzt und auf zu...
Planet X:

Hier geht man sofort ins Ho-
tel, wo man sogleich den Com-
puter anklickt, wodurch eine
Gesandte des Council er-
scheint. Das Council entschei-
det, die Verteidigung der Erde
zu unterstiitzen und gibt einem
eine selbstaufnehmende
Schallplatte und ein Unsicht-
barkeits-Armband. Man steigt
wieder ins reparierte Raum-
schiff und fliegt nach. ..
Phobos:

Nach einer weniger gegliick-
ten Landung begibt man sich

sofort zum Gebdudekomplex
auf der entfernten Anhdhe.
Man verlaBt die Kiiche gleich in
Richtung Vorhalle, wo man
durch die Tur in der Mitte den
Kerker betritt und die Gefange-
nen von Planet X befreit. Nun
wieder in die Vorhalle und das
Unsichtbarkeits-Armband akti-
viert. Dann schreitet man
durch den Vorhang zur Linken
und lauscht den Gesprachen.
So erfahrt man, wie man die Si-
cherheitsvorkehrungen  am
Flihrungsraumschiff umgeht.
Nach einiger Zeit wiederholt
die Anfiihrerin immer wieder
einen langeren Text, den man
mit Hilfe der selbstaufnehmen-
den Schallplatte aufnimmt, um
s0 ein Beweisstlck fiir die Bos-
artigkeit der Leather Goddes-
ses zu haben.

Nachdem man dies getan
hat, eilt man zum Raumschiff-
parkplatz, wo man jetzt unge-
stort die Flhrungsrakete be-
steigen kann, da die Wachen
von den Gefangenen gut abge-
lenkt worden sind. Man ver-
steckt sich in der Toilette, ver-
weilt dort den ganzen Flug
uber und verlaBt die Ortlichkeit
erst wieder, nachdem die Lea-
ther Goddesses mit Kampfge-
schrei das Raumschiff verlas-
sen haben. Man steigt eben-
falls aus, schleicht sich um die
tobende Menge und eilt zur
Radiostation. Dort legt man die
aufschluBreiche selbstaufneh-
mende Schallplatte auf und
betétigt den kleinen Hebel. Ge-
schafft!

2. Losung — Barth:

Barth muB sich in Atom City
alle Teile zusammensuchen,
die fir die Reparatur seines
Fluggeréts bendtigt werden.
Vor dem gesperrten Tunnel fin-
det er ein Verkehrshitchen, im
Indianerzelt eine Miilltonne, in
der eine Leere Flasche liegt.
Dort befindet sich noch ein Co-
laautomat, dem man nach
Driicken des Riickgabeknop-
fes ein Geldstiick entnehmen
kann. In der Bar wirft er die letz-
te farbige Kugelin eines der L6-
cher und nimmt sich aus der
nun erscheinenden Reihe die
schwarze Kugel. Neben der
Kirche steht ein rotes Stopp-
schild, das man mit seinem La-
ser zu Fall bringt. Im Store gibt
man einem éalteren Herrn die
Miinze und nimmt sich dafir
einen Kirbis.

Nun noch schnell zum Bar-
ber, um den Sheriff auf einen
aufmerksam zu machen. Be-
tritt man namlich nun die Zelle,
wird man eingesperrt und kann
sich die Seife nehmen. Mit
dem Laser verpaBt man der
Wand eine neue Tir und flich-
tet sich zu Jimmy. Diesem gibt

man den leeren Laser und
nimmt sich das Bligeleisen. Da
man jetzt alle Sachen hat, trifft
man Lydia und Zeke beim Ge-
brauchtwagenhéndler. Lydia
und Zeke vertreiben mit dem
obengenannten Trick die Men-
ge und man begibt sich zu dem
defekten Raumschiff. Dort
setzt man an der Rickwand
die gesammelten Gegenstan-
de der UmriBform nach ein und
los geht’s zu...

Planet X:

Da ab hier die beiden L&-
sungswege parallel verlaufen,
mochte ich Euch bitten, den
Rest dem 1. Lésungsweg zu
entnehmen.

Natiirlich unterscheiden
sich die verschiedenen Lésun-
gen, besonders was die Dialo-
ge angeht, weshalb ich nur ra-
ten kann, alle Versionen ein-
mal durchzuspielen und auch
noch einige andere Dinge zu
probieren, die in meiner Lo-
sung nicht angesprochen sind.

Amberstar

Tim Huege aus Detmold
kann noch einige Ergénzun-
gen zur Lésung in der PP 7/92
machen:

— Der alten Krauterfrau sollte
man die blauen und roten Pilze
geben. Zum Dank wird bei dem
Charakter, der ihr die Pilze gibt,
eine Eigenschaft permanent
erhoht.

— Die beste Waffe ist der Frost-
beiBer. Weitere gute Waffen
sind die Sichel der Ruckkehr,
das Heilige Schwert und die
Méorderklinge. Den Waffenbal-
sam sollte man schon flr diese
Waffen verwenden.

— Inden dlteren Amiga-Versio-
nen von Amberstar gibt es ei-
nen Fehler. Benutzt man ndm-
lich den Waffenbalsam an ei-
ner Waffe aus dem Inventar ei-
nes Charakters, so wird nicht
nur diese, sondern auch die
aktive Waffe des Charakters
(genauer: der Charakter selbst,
also auch wenn man eine neue
Waffe aktiviert) gesteigert.

— In Sansris Tempel findet
man an einer Stelle einen Bi-
Handler. Wer diesen aktiviert,
ist selbst schuld: Er ist ver-
flucht, hat Schaden 0 und
senkt die Starke erheblich.

— Man sollte lieber Krauter als
Tranke verwenden, da sie
leichter und billiger sind. Zu
kaufen sind sie in Illien.

— Bothorinlllien zahlt mehr flr
Gemmen als es normale Hand-
ler tun.

Einige Feinheiten, die nicht
im Handbuch erwdhnt werden:
— Charaktere mit mehr Charis-
ma miissen in Shops weniger
bezahlen bzw. schlagen héhe-
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re Preise fiir verkaufte Gegen-
stédnde heraus.

— Die Tragkraft eines Charak-
ters betragt die Starke in kg.
— Je schneller ein Charakter
ist, desto eher fiihrt er seine
Aktion im Kampf aus. Dies ist
fiir Kampftaktiken sehr wichtig.
— Gluck wirkt sich darauf aus,
ob z.B. Fallen ausgelost wer-

den oder wie viele permanente
Punkte ein Charakter an be-
stimmten Stellen dazube-
kommt.

Einige allgemeine Tips:
— Fallen-Finden und Fallen-
Entschérfen sind unwichtig,
wenn man Schlosser-Offnen
schnell auf 100 (oder mit Sil-
berringen hdher) setzt, da ei-
nem dann nichts mehr passie-
ren kann.
— Man sollte einen weiblichen
Charakter wahlen, da man
wéhrend des Spiels viel mehr
mannliche als weibliche Cha-
raktere findet, es aber einige
Gegenstande gibt, die nur von
weiblichen Charakteren be-
nutzt werden kénnen.
— Magische-Spruchrollen-Ler-
nen kann man vernachlassi-
gen, da man einfach vor dem
Lernen speichern sollte und
evtl. bei MiBlingen den alten
Spielstand laden kann. Das
kann allerdings sehr nerven-
aufreibend sein.
— Man sollte bei seinem An-
fangscharakter sehr stark auf

Starke und Schnelligkeit ach-
ten, da diese Eigenschaften im
Spiel sehr wichtig sind.

— Die Zwergenkrone ist ein
sehr guter Helm, den man so
lange wie mdglich behalten
sollte.

— Gibt man (bei der Amiga-
Version) das Wort Schnism ein,
erscheint eine Meldung. Man
sollte ‘'es mehrmals hinterein-
ander eingeben, es passiert
nattrlich nichts. Es konnte ein
Cheat-Modus existieren (der
Text ist im Programm enthal-
ten, das richtige Wort habe ich
aber bisher noch nicht gefun-
den). Vielleicht ist das aber
auch nur ein Gag der Program-
mierer. :

— Beim Zusammensetzen der
Amberstiicke wird man be-
lohnt. Man bekommt auch 10
Spruchpunkte. Die hatte hin-
terher unglicklicherweise
mein Dieb.

— Geld sollte man in den Tru-
hen liegenlassen, wenn man
es nicht mehr tragen kann.
Man kann es sich auch spater
holen. Hat man es sich jedoch
schon genommen, kann man
es nicht mehr zuriicklegen.

— Wer eine alte Amiga-Ver-
sion besitzt, dem kann es
passieren, daB das Programm
recht haufig abstiirzt. Dies
ist z.B. der Fall beim Fernwaf-
fenkampf, wenn der Spruch
Hellsicht aktiviert ist und an
vielen anderen Stellen. Bei
Thalion-Software kann man
eine neuere Version anfor-
dern.

— Kelvins Harfe 148t ein Musik-
meni erscheinen.

— L&Bt man bei einem Weisen
oder durch Identifikation einen
Gegenstand identifizieren,
kann man von nun an seine Ei-
genschaften jederzeit durch ei-
nen Klick auf das aktivierte Au-
ge erfahren. M-B-A ist dabei
der magische Bonus der Ru-
stung und M-B-W der magi-
sche Bonus der Waffe. Diese
steht ndamlich nicht im Hand-
buch. Manche Gegner kdnnen
nur mit Waffen verletzt werden,
die einen magischen Bonus
besitzen, z.B. Wasserdamon,
Bralkur...

— Der Paradeschild ist null-
héndig, d.h. er kann auch mit
einer zweihdndigen Waffe ver-
wendet werden.

— Der Langbogen des Sobek
ist zweihandig, er kann also
nicht verwendet werden, da
kein Platz mehr fiir die Pfeile
vorhanden ist.

— Sollte in Sansris Tempel eine
Horde Higelorks und Kobolde
kommen, oder in Vielauges
Burg plotzlich ein Wasserda-
mon ankommen, hat man eine
altere Version erwischt.

— Der Villenschlissel, den
man im Brombeerbusch findet,
ist ein "red herring”, d.h. er ist
fiir die Losung des Spiels un-
wichtig.

— Die Fahigkeit Suchen wirkt
nur fir Bonusgegenstande.
— Der Adler ist das schnellste
und beste Fortbewegungsmit-
tel. Deshalb sollte man die Dra-
chenburg moglichst friih besu-
chen.

— Man sollte sich Kopien von
Disk C anfertigen, so daB man
mehrere Save-Disks zur Verfi-
gung hat. Die Karten werden
auf Disk B gespeichert.

— Der Lokator ist auBerst niitz-
lich, weil man bestimmte Orte
viel besser wiederfindet. Hier
einige Koordinaten:
Wilderness:

Twinlake: 211/217

lllien: 157/134

Snakesign: 217/348

WeiBe Gilde: 279/167
Schwarze Gilde: 265/306
Dénners Mine: 091/359

Grab Relanukhs: 289/269
Ratselturm: 365/368

Altar (Ende): 049/329
Froschteich: 124/275

Sansris Tempel: 199/357
Feste Godsbane: 209/047
Crystal: 234/120

Gemstone: 130/366
Ranger-Gilde: 081/233

Graue Gilde: 090/138

Tempel d. M.: 177/044
Dorasmine: 260/225
Krauterfrau: 140/265
Ratselmeister: 377/361
Sumpfstation: 172/286
Drachenburg: 102/077
Wachhaus Palad.: 214/059
Géange d. Fried.: 315/075

Alte Rangergilde:310/106
Strudel: 146/011

Bei Ship’s End:

Vielauges Burg: 011/36
Schatz (V.B.): 044/028
Kampftaktik:

Ich habe mir eine sehr wir-
kungsvolle Kampftaktik erar-
beitet, mit der man fast jeden
Gegner besiegen kann, ohne
selbst Schaden zu nehmen.
Voraussetzung ist ein schnel-
ler Krieger (Anfangscharakter)
und ein anderer schneller Cha-
rakter (vorzugsweise Silk).

Die Monster greifen immer
den Charakter direkt unter sich
an. Befindet sich dort keiner,
wird der Charakter diagonal
links unten angegriffen. Wenn
auch dort keiner steht, wird der
Charakter rechts unten at-
tackiert. Durch diese Regel-
méBigkeit ist folgende Taktik
moglich und auch sehr erfolg-
versprechend.

Der Krieger (X) bleibt auf sei-
ner Position, die man schon
vor dem Kampf einnehmen
sollte, stehen und_greift den
Gegner (G) in jeder Runde an.
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KaroSoft

Jirgen Vieth

Conguestof the Longbow, Handb, ot, 74,50

Gool Croc Twins, Anleitung deutsch 64,-
Das Schwarze Auge, komplett dt. 79,50
Discovery, Anleitung deutsch 71,50
Die Hard 11, Anleitung deutsch 84,-
Dune, komplettdeutsch 74,50
Dynablasters, deutsch 71,50
Eivirall, komplett deutsch 1 MB 71,50
Eye of the Beholder, kpl. deutsch 74,50
Eyeof the Beholder 1, kpl. dt 85,-
Epic Anlgitung deutsch 67,-
F15Str. Eagle |1, Handb. dt. 1 MB 79,50
F1.of the Intruder, Handb. dt. Rest 45,-
Fira & Ice, Anleitung deutsch 64,-
Global Conquest, Handbuch deutsch + a.h
Global Effect, komplettdeutsch 79,50
Graham Tayler Soccer Manager 64,-
Grand Prix (Formel 1) Handbuch dt. 79,50
Hook, Anleitung deutsch 69,-
Humans, komplett deutsch 74,50
Kaiser, Comp, u. Brettspiel, kpf. dt. 99.-
LarryV, Handbuch deutsch 1 MB 74,50
Lureofthe Temptress, kompl. dt, 71,50

.50
Airbus A320, komplett deutsch (386) 99 -
ATP, deutsche Version 112,50
817, Handbuch deutsch (386) 99~
Battle Isle Datadisk komplett deutsch 45,50

Birds of Prey, Handbuch deutsch +97.50
Bundesliga Manager prof. dt. 14,50
Carl Lewis Challenge, Anllg. deutsch .79.50
Chessmaster 3000, Anleitung deutsch 82,50
Civilzation, komplettdeutsch 85,-

Conquest of the Longbow, kompl. dt 82,51
Crisis of the Gremlin, Handbuch deutsch 99.-

Daridands, Handbuch deutsch 98-
Dark Queen of Krynn, englisch 74,50
DarkSeed, komplett deutsch 89 -
Das Schwarze Auge, komplett deutsch 89.-
Dune, komplett deutsch 82,50
Dynablasters, Anleitung deutsch 75,50
Elvirall, komplett deutsch 82,50

Eye of the Beholder |, komplett dedtsch 89-
Eye of the Beholder |1, komplett deutsch 89,

Monkey Island, komplett deutsch VGAHD 83,50
Monkey Island I1, VGA, komplett deutsch 89,-

Epic, Handbuch deutsch (386) 74,50
Eternam, komplett deutsch 89.-
F16Falcon 3.0, Handbuch deutsch (386)  99-
Flight Sim. 4.0deutsche Version 144, -
Scenery Deutschi.f. FS4dt. u. Des. 59,
Scenery D, Kiisten {. FS 4 dt. u. Des. 49 -
Scenery California ‘neu” 99,-
Scenery Sound & Graphics Upgrade 69,
Global Conquest, Handbuch deutsch +a. A
Grand Prix Unlimited, Handbuch dt. 79.50
Gunship 2000, Handbuch deutsch 99,-
IndianaJones I, VGA-Vers. kpl. dt 89,
IndianaJones IV, engl. Version 89,
Indiana Jones IV, kompl. deutsch +97,50
Ishar, Handbuchdeutsch 75,50
Kings Quest V/VGA, kpl. deutsch 99~
Larry V, VGA, komplettdeutsch 82,50
Laura Bow I, komplett deutsch 82,50
Leather God. of Phobos 2, kpl. dt, +a.A
Links, Golf-Simulation, Handbuch dt. 94,50
Links Courses: Firest., Bountif./Bay Hill/
LostTreasures of Infocom 112,50
Lure ofthe Temptress, kompl. dt. 82,50
Pinehurst/Hyattu. Barton Creek, je 44,

M1 Tank Platoon, Handbuch deutsch Bd.ﬁh y

1869, komplett deutsch 82,50 IndianaJones (Grafik Adv.} kpl. dt.
Airbucks, Handbuch deutsch 71,50 Ishar, Anleitung deutsch
Airbus A 320, komplett deutsch 99,- Jaguar XJ 220, Handbuch deutsch
Amberstar, kompleti deutsch 79,50 Kings QuestV, kompl. deutsch 1MB
AMOS, deutsche Version 105, Knights ofthe Sky, Handb. deutsch
AMOS - Compiler/AMOS 3D 59.-/74,50 Legend, Handbuch deutsch

Bane of the Cosmic Forge, kompl. dt. 76,50 Lord of the Rings, Anltg. deutsch
Battle Isle, komplett deutsch 74 50 Lure of the Temptress, kompl. dt.
Battle Isle Datadisk deutsch 45,50 MAD TV, komplett deutsch
Bundesliga Manager professional 74,50 M 1Tank Platoon, Handb. deutsch
CarlLewis Challenge, Anleitung dt. 64 ,- Might & Magic |11, komplett deutsch
Castles, komplett deutsch 71,50 Monkey Island. kompl. deutsch 1 MB
Championship Manager, Anleitung dt. 69,- Monkey Istand |1, kompl. deutsch
Civilisation, komplettdeutsch 82,50 Osiris, Anleitung deutsch

Pacific Isfands, kompl. deutsch
Patrizier, komplettdautsch
Perfect General, deutsch

Pinball Dreams, Anleitung deutsch
Police Quest 111, komplettdeutsch
Populous 2, Handbuch deutsch
Railroad Tycoon, kpl. deutsch 1 MB
Red Baron, komplett deutsch 1 MB
Regent, dautsch

Sensible Soccer, Anleitung deutsch
Silent Service I 1 M8, Handb. dt.
Sim Ant, komplettdeutsch

Space Max, komplett deutsch
Space Shuttle, komplettdeutsch
Space Quest IV, komplett deutsch
Special Forces, Handbuch deutsch
TheirfinestHour, dt. Anleitung
Ultima Vi, Anleitung deutsch
Warriors of Releyne, Anlgitung dt.
Winter Super Sports 92, Anitg. dt,
Zak McKracken, kpl. deutsch
X-Copy Tools (neueVers.)
mitHardware

ATARI ST

Airbus A320, kamplett deutsch 99 - Kaiser, Comp. u. Brettspiel, dt,
Amberstar, komplettdeutsch 79,50 M1 Tank Platoon, Handb. deutsch
Bundestiga Manager professional +74,50 Pacific Isiands, komplett deutsch
Cadaver, komplettdeutsch 69~ Popoulous 2, Anitg, deutsch

Carl Lewis Challenge, Anleitung dt. 64~ Railroad Tycoon, komplett deutsch
Castles, Anleitung deutsch +71,50 Silent Service ||, Handbuch deutsch
Das Sehwarze Auge, komplettdt. 78,50 Sfecm\ Forces, Handbuch deutsch
Elvira Il komplett deutsch 74,50 Ultima VI, Anleitung deutsch
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt. 69, Weitere ST-Games auf Anfrage
1869, komplett deutsch 89.- Pacific Islands, komplett deutsch
A-Train, komplett deutsch +95,- Patrizier, komplettdeutseh

Aces of the Pacific, kompl. dt. (386) 82,50 Police Quest I11, VGA, komplett deutsch
Airbucks, Handbuch deutsch 79,5 Pools of Darkness, kamplett deutsch

Powermanger, Handbuch deutsch
Railroad Tycoon, dt. Handbuch
Rampart, Handbuch deutsch

Red Baron, komplett deutsch, VGA
SargonV (Schach), komplett deutsch
Secret Weapons of the Luftwaffe
Handbuch deutsch fiir dto.
P38/P80flr SWOTL je

HE 162 fir SWOTL

Silent Service I, Handb. dt.

SimAnt, komplett deutsch

Sim Earth, komplett deutsch
SimGity u. Populous, Handb, dt.
Space Quest IV VGA kompl. deutsch
Startrek 25 th Ann., kampl. deutsch
Theatre of War, Handbuch deutsch
Ultima Vil, Anleitung deutsch (386)
Uttima Trilogy IV/V u. VI, Anl. dt.
Uttima Underworld, Anleitung dt.
Wing Commander II, komplettdeutsch
Wing Commander Il, Handbuch, dt.
Wing Comm. || Speech Pack, I . Vers.
Wing |l Operation Disk|, f.e. Vers.
Wing Commander | De Luxe Edition
Eliminator-Game-Card(bis 50 MHz)
Gravis-Joystick, schwarz
“Thrust-Master” Flight Gontr.-Stick
“Thrust-Master" Weapon Contr.-Stick
AdLib-Seundkarte deutsch
AdLib-Soundkarte “Gold" Stereo
Soundblaster 2.0, Handb. deutsch
Soundblaster pro Handb,inkl Wi.3.1Tr.
GD-ROM Chessmaster 3000

CD-ROM Wing Comm. | m. Miss, lu. Il
CD-ROM Larry V

CD-ROM Kings QuestV

CD-ROM North Polar

CD-ROM Gunship | u. Midwinter |
CD-ROMMammals (Saugetiere)
Weitere CD-Roms lieferbar

3,5'-Disketten ohne Aufpreis.
+=Bei Drucklegung nochn. lieferbar.
Anderungenvorbehalten!

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS).
VORKASSE 6,~ * UPS-NACHNAHME 13,- « POST-NACHNAHME 9,-

Rufen Sie uns an:

T 02103-4 2088 oder 0161/2217007

ODER SCHREIBEN SIE UNS: .
POSTFACH 404 - 4010 HILDEN

Kein Ladenverkauf, nur Versand.
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Der andere schnelle (!) Cha-
rakter wechselt immer von
Punkt 1 zu Punkt 2 und zuriick.
Ist wenigstens dieser Charak-
ter schneller als die Monster,
die ihn erreichen kénnen, wird
er immer angegriffen, da er
aber schon weg ist, wenn der
Angriff erfolgt, nie getroffen.
Dies geht nur bis zu einer be-
stimmten Anzahl von Gegnern.
Dann muB man halt mit dem
schnellen Charakter immer
zwischen 1 und 2 wechseln
und mit allen anderen aus der
hinteren Reihe mit Fernwaffen
angreifen, da sonst der Krieger
auch angegriffen wiirde.

Auf Zauberspriiche wie Wir-
belsturm oder Aufidsung solite
man nicht mit den SLP sparen,
da man diese Spriiche erst in
der Feste Godsbane findet und
sie einem da Uberhaupt nichts
mehr nitzen.

Epic

Benjamin Ducke aus Berlin
hat Digital Integrations Welt-
raumepos erfolgreich Uber-
standen. Hier sein Computer-
logbuch, inklusive aller PaB-

worter.
Die Waffensysteme:

— Laser: Die schwachste Waf-

fe. Sie eignet sich jedoch auf-
grund ihrer Geschwindigkeit
gut fir die Jagd auf schnelle
Feindjager (besonders Laser 3
und 4).

— Plasma: Eine sehr durch-
schlagskraftige Waffe — fir
Gebdude und groBe, trage
Schiffe.

— Photon: Diese Lenkwaffen
haben eine hohe Geschwin-
digkeit und Effektivitat. Daher
eignen sie sich sowohl fiir den
Einsatz gegen samtliche
Feindschiffe als auch fiir Bo-
denstationen. Flr groBere Ge-
baude sollte man jedoch auf
Plasma zuriickgreifen.

— Epical: Eine Waffe, die liber
ungeheure Durchschlagskraft
verfligt. Jedes Schiff (mit Aus-
nahme der gréBten) und jedes
Gebaude 148t sich mit einem
SchuB zerstéren. Dabei ist die
Reichweite allerdings stark be-
grenzt, so daB man nur auf kur-
ze Distanz eine Wirkung er-
Zielt.

— Cobalt: Erst in der letzten
Mission bekommt man ein ein-
ziges dieser Geschosse zur
Verfligung gestellt, um das
Flaggschiff der Rexxonen-Flotte
zu vernichten (siehe Beschrei-
bung der Missionen).

Die Missionen:

Allgemeines:

In Epic gibt es zwei grund-
sdtzlich verschiedenartige Ty-
pen von Missionen. Zum einen
miussen Einsatze auf Planeten

absolviert werden, bei denen
man bestimmte Gebaude und
Installationen zerstéren muB,
zum anderen gibt es Gefechte
im Weltraum, bei denen zu-
meist soviele feindliche Jager
wie mdglich abgeschossen
werden miissen. Allen Missio-
nen gemein ist, daB man sie
dann abgeschlossen hat,
wenn man 100 Prozent erreicht
hat (wird im Cockpit ange-
zeigt). Diese 100 Prozent wer-
den je nach Mission durch die
Vernichtung eines einzigen
groBen Hauptzieles erreicht,
oder man muB sie sich durch
mehrere kleine Ziele erkdmp-
fen.
Mission 1:

— Auftrag : SchieBe einen Kor-
ridor durch das Minenfeld, um
der Flotte den Durchflug zu er-
moglichen!

'— Tips: Diese Mission ist sehr

einfach: nur die Photon-Waffe
anwahlen und jede Mine ab-
schieBen, die man sieht. Den
einen Kampfilieger sollte man
am besten mit Laser Nr. 4 aus-
schalten.

Mission 2:
— PaBwort: Auriga
— Auftrag: Zerstore die Radar-
station auf dem Planeten!
— Tips: Das Hauptproblem bei
dieser Mission ist das sehr
knappe Zeitlimit, daher solite
man sehr zielgerichtet han-
deln, ohne sich groBartig mit
anderen Jagern oder Boden-
stationen anzulegen. AuBer-
dem sollte man beachten, daB
vor der Zerstérung der Radar-
station zunédchst einmal der sie
umgebende Schutzschirm ab-
geschaltet werden muB. Man
folgt also der ersten StraBe, die
man kurz nach dem Eintreffen
bemerken sollte, bis zur Radar-
station. Dort angekommen,
folgt man der nachsten StraBe
rechts bis an ihr Ende und zer-
stért dort die vier Generator-
blécke. Dann fliegt man wieder
zur Radarstation und zerstort
auch diese.

Mission 3:
— PaBwort: Cepheus
— Auftrag: Zerstére séamtliche
Minenkolonien und Raumflug-
hafen auf der Planetenoberfla-
chel
— Tips: Zundchst in die Mitte
des Einsatzgebietes fliegen.
Dann fliegt man einfach zu
dem Punkt, an dem sich alle
StraBen treffen und folgt dann
einer StraBe nach der anderen
bis an ihr Ende, um die Gebéu-
de, die dort stehen, zu zersto-
ren. Die ideale Waffe fiir diesen
Auftrag ist Plasma.

Mission 4:
— PaBwort: Apus
— Auftrag: Zerstore den gigan-
tischen Computerkomplex und

AV
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die Raumflughadfen auf dem
wichtigsten Industrieplaneten
der Rexxonen!
—Tips: Wie immer sollte man
auch hier zunéchst in die Mitte
des Einsatzgebietes fliegen.
Hier befinden sich vier Compu-
tertiirme und drei Raumflughé&-
fen. Um herauszufinden, wel-
che der vielen Tirme fiir das
Missionsziel wichtig sind, vi-
siert man sie am besten alle mit
einer Lenkwaffe (Photon) an.
Im Display erscheint dann bei
allen unwichtigen Gebauden
ein "Unknown” als Bezeich-
nung, wéhrend punktebrin-
gende Ziele mit Namen be-
nannt sind.

Mission 5:
— PaBwort: Musca
— Auftrag: Verteidige die zivi-
len Schiffe Deiner Flotte gegen
die Rexxonen!
— Tips: Diese Mission scheint
nur auf den ersten Blick etwas
verwirrend, da zunachst kein
einziges feindliches Schiff zu
sehen ist. Hier kann man eine
Weile lang nur warten, die er-
sten roten Punkte tauchen
dann bald auf dem Radar auf
(wer in der Zwischenzeit schon
viel Treibstoff beim Herumdd-
sen verbraucht hat, kann bei
den beiden Fuelships, die ir-
gendwo herumgeistern, wieder
auftanken). Nun sollte man zu-
néchst bis an die Front fliegen
und versuchen, so viele wie
der noch weit entfernten Feind-
schiffe mit Lenkwaffen zu zer-
stdren. Ist die Rexxonen-Flotte
aber erst einmal herangeriickt
und hat sich zwischen den
Schiffen der eigenen Flotte
verteilt, sollte man auf Laser
umschalten (das Zielen ist ein-
facher). Beachten sollte man
auch noch, daB groBe Feind-
schiffe (vor allem Warbirds)
sehr viel mehr Prozente ein-
bringen als die kleinen Fighter.

Mission 6:
— PaBwort: Pyxis:
— Auftrag: Zerstore die giganti-
sche Magma-Cannon, die eine
Bedrohung fiir die Flotte dar-
stelit!
— Tips: Eine sehr einfache
Mission, wenn man sich auf
sein Ziel konzentriert und sich
nicht auf Gefechte mit den
zahlreichen Bodenstationen
einlaBt. Die Magma-Cannon
befindet sich in der Mitte der
Karte. Sie ist umgeben von
zahlreichen Bodenstationen,
wird jedoch von keinem Schutz-
schirm geschiitzt. Zu ihrer Zer-
stérung Plasma und Epical be-
nutzen.

Mission 7:
— PaBwort: Cetus
— Auftrag: Verteidige die
Kampfflotte gegen die angrei-
fenden Rexxonen!

9.'92

— Tips: Diese Schlacht st eine
der héartesten des ganzen
Spiels. Das groBte Problem ist,
daB man eine ungeheure Zahl
an feindlichen Schiffen zersto-
ren muB, um auf 100 Prozent zu
kommen: ein Fighter bringt le-
diglich ein halbes Prozent.
Deshalb ist es von groBter
Wichtigkeit, sparsam mit dem
Treibstoff umzugehen und sich
vor allem auf die gréBeren
Schiffe zu konzentrieren (die
bringen noch vergleichsweise
viele Prozente).

Wenn einem der Treibstoff
am Ende doch ausgeht und
kein Fuelship zu entdecken ist,
so hat man manchmal noch die
Chance, eine Handvoll Pro-
zentpunkte zu kassieren, in-
dem man sich mit dem letzten
Treibstoff in die Nahe einer gro-
Ben Menge von Feindschiffen
bringt und von einem ruhigen
Standort aus alle erreichbaren
Schiffe mit Photon-Lenkwaffen
beschieBt.

Mission 8:
— PaBwort: Fornax
— Auftrag: Vernichte die Re-
gierungsgebédude der Rexxo-
nen auf deren Hauptplaneten!
— Tips: Diese Mission bringt
man am besten genauso wie
Mission 6 hinter sich!

Mission 9:
— PaBwort: Caelum
— Auftrag: Verteidige Deine
Flotte in der entscheidenden
Schiacht gegen die Rexxonen!
— Tips: Fur diese Mission soll-
te man sich am besten an den
Strategien zu Mission 7 orien-
tieren. Zu sagen ware hier al-
lerdings noch, daB man erheb-
lich mehr Prozente fir alle ab-
geschossenen Schiffe erhalt,
was diesen Auftrag — insge-
samt gesehen — etwas leich-
ter macht.

Mission 10:

— PaBwort: Corvus
— Auftrag:

Vernichte den Rexxonen-
Imperator mitsamt = seinem
Kampfschiffl
— Tips: Diese Mission ist mit
Abstand die interessanteste

des Spiels und unterscheidet
sich erheblich von den ande-
ren Weltraumgefechten. Das
bedeutet, daB es fir kein ande-
res abgeschossenes Schiff au-
Ber dem des Imperators Punk-
te gibt. Man solite sich also
nicht in lange Feuergefechte
mit den restlichen Flottenteilen
einlassen, sondern lediglich
die Eskorte des Imperator-
Schiffes ausschalten. Vorsicht
vor den goldenen Vanguard-
Elitejagern, wenn sie einem in
den Rucken fallen, kénnen sie
unangenehm werden. Um das
Imperator-Schiff zu zerstéren,
geht man wie folgt vor:

ik COﬁlpntel"’SOftW are Albrecht Forster

Tel. 06173/6 7  Mo. - Fr. 17.30-19.15, Sa. 9.00-11.30
. Niederhochstidter Strafie 46, 6242 Kronberg 2
AM PC | AM PC
Amberstar T A A Maniac Mansion (D) 63, 72y
Bane of the Cosmic Forge 7 77~ | Might&Magic HI(D) 77, )
Bard's Tale IT1 29 29= 1 cey Island IT(D) HO, 89
Bard's Tale Trilogy 87.- 03, 19 19
Battle Isle e 89, - ancer 29, —
Battle Iste Data Disk 49, i, 6 67
Black Crypt 66, aA 9from outer Space 59 94
Buck Rogers T1(D) 89, 89~ Pools of Darkness (D) 77 89,
hundesliga Manager Prof 73 3 Popolous | 29, 29,
Civilization (D) 84, 99 Popolous 11 i} A A
Dark Queen of Krynn (1)) 77, BY, Powermonger i5 K
Der Patrizier T HY, Prophecy of the Shadow 76 HY.
Die Schicksalsklinge 73 H7. Railr Tycoon ! 93,
Dragon Strike 29 45,- Shadowlands 75, A
Eye of the Beholder 11 (1) 89, 8- Sim Ant BT+ P
Formula One Grand Prix B4,- ok Special Forces 82 a. A
Gunship 2000 - 99, Star 3 1. A 77
Indy IV - B Treasures Savage Front 76, 89,
Lemmings Il 65, 73~ | Ulima VI — 96,
Links 93, 93 | Ultima Trilogy 11 0f,
Lure of the Temptress 77 Ultima Underworld - 96, -
Mad TV Tl I Wizadry VI 1. A

| Weitere Titel (auch C-64, §T, CDTV, CD-ROM, Mac) auf Anfrage

Inh. Roswitha Hesse

o Softwareshop Kothen |

fiir alle gdngigen Computertypen!

preisgiinstige Hardware z.B.: Atari 1040 STE

incl. Airbus 320

Floppy A500 3,5" extern
C641I

Floppy 1541 11

und vieles mehr!!

Wir fiihren ein umfangreiches Angebot an Hard- und Software

799,- DM
149,- DM
199,- DM
269,- DM

Noch heute Liste anfordern!! (Bitte frank. Riickumschlag!)

0-4370 Kiothen, Postfach 1513

Softwareshop Kithen, Vertrieb und Versand

\ Ladengeschiift: Kothen, Leopoldstr. 103, Tel. 03496/554977_/

The DOUBLE TROUBLE
Video Game World -

Das Videospiel-
fachgeschaft in Berlin!!

Was bieten wir?:

x Uber 150 verschiedene Mega-Drive, Super NES, Gameboy,
Game Gear, Master-System u. PC-Engine Spiele aus Amerika,

Deutschland u. Japan! Schwerpunkt: Mega-Drive!
X Mega-Drive Grundgeréate, Arcade Power Sticku.s.w.

X Amerikanische Videospielzeitungen wie GamePro, Electronic

GamingMonthlyu.a..

X Standiges Eintreffen von Neuheiten und dlteren Spieititeln.

X Vorbestellungen von Neuheiten méglich!
X Auch Ankaufbestimmter Spieltitel!

X Spieleerst TESTEN, dann KAUFEN!-Spiele ab DM 29,-

RegelmiiBige Offnungszeiten:
Mo., Di., Mi., u. Fr.: 15.00 - 18.30 Uhr,
Do.: 15.00-20.30 Uhr, Sa.: 10.00-12.30 Uhr.

Ladenadresse: Reichenbergerstr. 88, 1000 Berlin 36, Tel. 030/6188391.
Fahrverbindung: z.B. U-Bahnhof: Hermannplatz, dannin 129er Bus,
Richtung Roseneck, Station: Reichenbergerstr. Kein Versand!

Interesse an einem guten Mega-Drive, Master-System u. Nintendo-

Club?

Fordern Sie noch heute Info-Material (bitte moglichst 1 DM Riickporto
beilegen) vom Double Trouble Fan-Club an. Telefon: 030/6849816.
Natiirlich muB man kein Mitglied sein, um im Laden einkaufen zu

kénnen!
Clubleiter und Ladeninhaber: Matthias Herrendorf.

Wir bieten nicht immer das BESTE...

aber immer OFTERS!

73



powertips

Zundchst macht man den
Laftungsschacht  (lon-Vent)
ausfindig. Dieser befindet sich
auf der Oberseite des Schiffes
(ein gelbes Quadrat, das man
am ehesten sieht, wenn man
sich dem Schiff von hinten
oder vorn ndhert und dann sei-
ne Oberseite absucht). Hat
man ihn entdeckt, heift es
schnell ein paar Torpedos
(Photon) hineinschieBen, be-
vor einem die Gunner die Holle
heiB machen. Ist der Schutz-
schild erst einmal auf diese
Weise zerstort, benutzt man
die Cobaltwaffe, um das Schiff
zu zerstdren (gut zielen und
dann so schnell wie méglich
verschwinden, um nicht selbst
zerrissen zu werden).

John Madden
Foothall

@
(Amiga)

Michael Huthmacher aus
Dusslingen hat die beste Auf-
stellung einer Mannschaft in
harten Spielsessions auspro-
biert. Zusatzlich liefert er alle

Playoff-Codes der Mannschaf-
ten der amerikanischen NFL.

74

Atlanta
Buffalo
Chicageo
Cincinnati
Denver
Houston
Kansas

Los Angeles
Miami
Minnesota
New England
New York
Philadelphia
Pittsburgh
San Francisco

Washington

John Madden Football (Amiga)
Set Formation Spielzug Anspielstation
Hands Shotgun Deep Outs A
Fast Far FB Lead
Hands Shotgun Post Up Lo}
Fagt Pro-Form HB Toss
Hands Pro-Form Down+0ut B
Hands Far Cross Right B
Fast Pro-Form FB Draw
Hands Near Playaction B
Hands Shotgun Quickouts e
Fast Pro-Form HB off tackle
Hands Shotgun Deep Outs A
Hands Pro-Form Cross Pass 3
Hands Shotgun Flood Right »
Hands Goalline Floed Left A
Hands Near Cross In A
Hands Shotgun Deep Outs £

1/4 Finale 1/2 Finale Finale

Atlanta 6607445 6217450 6617450
Buffalo 6641500 6251570 6651576
Chicago 6667200 6277250 6677256
Cincinnati 6664405 6274420 6674420
Denveér 6627700 6237761 6637767
Houston 0542400 0152451 0552457
Kansas 6526200 6136211 6536213
Los Angeles 6663300 6273371 6673377
Miami 0546300 0156320 0556324
Minnesota 0560500 0170520 0570520
New England 6662600 6272631 6672631
New York 0445600 0055611 0455611
Philadelphia 6607100 6217121 6617121
Pittsburgh 6663310 6273370 6673374
San Francisco 6663100 6273140 6673144
Washington 6662100 6272171 6672175

Christoph Schweres aus
Duisburg ist auf dem Wiisten-
planeten gelandet und kommt
mit einer Ladung Gewdrze und
ein paar Einsteighilfen zuriick.
— Dem Imperator immer nur
gerade soviel Gewiirz schik-
ken, wie er verlangt — er wird
sonst etwas gierig.

— Neue Sietches findet man
am besten, wenn man Stilgar
und Chani dabeihat.

— Wird im Palast eine Andeu-
tung Uber neue Raume ge-
macht, macht man sich mit
Gurney und Jessica auf die
Socken und sucht den Palast
ab.

— Hat man das ”Charisma 50"
erreicht, sollte man Jessica
aufsuchen.

— Immer dafiir sorgen, daB ge-
nigend Gewlirz abgebaut wer-
den kann (Finden von neuen
Sietches durch systemati-
sches Uberfliegen unerforsch-
ter Gebiete, Tips von Fremden-
fuhrern, Spionage etc. — wo-
bei die ausspionierten Forts
natirlich erst erobert werden
miissen).

— Bei neuen Sietches zuerst
das Gewiirz abbauen und
dann bepflanzen. ]

— Es hat sich bewahrt, Okolo-
giespezialisten nur zu den
Sietches zu schicken, die so-
wieso schon Wasser haben (al-
so keine Windfallen bauen),
denn: ;

— Die Bepflanzung dient nur
zur Erhéhung der Motivation
der Fremen. :

— Um das Spiel zu gewinnen,
muB man sich auf den Kampf
konzentrieren.

— Sobald man kann, sollte
man Frementrupps zu Kampf-
einheiten machen.

— Gurney Hallek’s Angebot,
Truppen auszubilden, anneh-
men, am besten dort, wo sich
die meisten Truppen befinden.
— Wird ein Sietch angegriffen,
sollite man, sofern der Kampf
nicht zu gewinnen ist und ge-
nug Zeit bleibt, seine Leute so-
fort von dort abziehen.

— Gewiirzabbauspezialisten
in Armeen umwandeln, wenn
die Umgebung abgegrast ist
(man kann sie jederzeit wieder
in Spezialisten zuriickverwan-
deln).

— Viele Armeen auf einem Ge-
biet sind eine gute Versi-
cherung gegen Harkon-
nenangriffe.

— Man sollte massive
Angriffe nur mit még-
lichst vielen zu Ex-
perten ausgebilde-
ten Truppen durch-
fihren  (immer
feste druffl),
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Locomotion

Weichensteller aufgepaBt!
Matthias OggenfuBl aus Mett-
menstetten schickt die Code-
worter fiir Kingsoft's Locomo-
tion auf die Schiene.

Code
BOOT
CHOR
DORF
ENTE
FUSS
‘GIFT
HAND
IGLU
JAHR
KUSS
LAND

-
o
<
o

Pasr IO nmonn

Commander
Keen I-li
(MS-DOS)

Apogees Shareware Com-
mander 4Bt sich durch nichts
aufhalten. Ebensowenig wie
Patrick Simunovic aus Zug, der

uns sagt wie man seine Be-
waffnung aufstocken kann.
Driickt einfach wéhrend des
Spiels die Tasten "C” und "T"
gleichzeitig. Ihr bekommt den
Pogostick, alle Keycards und
100 SchuB. Bei allen anderen
Versionen haben die Tasten
"B", ”A”, und "T" eine dhnliche
Funktion. Jetzt sollte die Hatz
um Billy Blaze selbst dem un-
gelibtesten PC-Commander
keine Probleme mehr bereiten.
"The Keenest" wartet!

Special Forces

Probleme mit den Pixel-Hel-
den? Ein Cheat bringt ver-
brauchte Energie sofort zurlick
und laBt unsere verwundeten
Rambos wiederauferstehen.

Steffen Pirrung aus Hit-
schenhausen weifl wie es geht.
Wenn einer Eurer Schutzbe-
fohlenen verwundet ist, driickt
man einfach die Taste "C". Der
Knabe grabt sich ein und
schon nach kurzer Zeit besitzt
er wieder seine volle Kampf-
kraft. Sehr einfach, aber wirk-
sam beim relativ haarigen
Strategiegemetzel.

Auf nach

Weinheim

an der Bergstralle

* Der weiteste Weg lohnt sich!

MN-Hobby Soft

Amtsgasse 3, 6940 Weinheim
Parkplatz am Museum
(ausgeschildert)
Mo.-Sa. 9.30-12.30
Mo., Di., Do., Fr. 14.30-18.00

Riesenauswahl, tolle Preise,
tiaglich Neuheiten,
stiindig Sonderangebote.

Computerspiele
Module

Software zum Anfassen,
alle Systeme,
groBler Parkplatz,
leicht zu finden.

MN-Hobby Soft
jetzt auch in
6908 Wiesloch
Ringstralie 17
(am Palatin)

Auf nach Wiesloch .

Traum-Preise
fir Top-Spiele

Hier heiBt es: Sofort zugreifen!
Bestellen Sie JETZT!!

_dt.

Komplett
deutsch
PC3,5
0. 525 | Amiga
82,50 ‘_ 82,50
82,50 | 8250
8250 | 78,50
7450 | 74,50
7450 | 74,50
89,90 |
9450 | 79,50
§5_‘.50 #
82,50 | 82,50
8250 | 75,50
82,50 | 78,50
a0
82,50 | 78,50
82,50 78,50
8250 .| -
69,50 | 69,50
= | 69,50
- | 79,90
- 89,50
8250 | ¢
8250 | 8250
82,50 | 79,50

Alle Spiele am Lager. Wir liefern in Windeseile per Nachnahmezzgl. DM 6,- oder bei Scheckzahlung zzgl

TOP ab DM 200, - liefern wir porto- u. versandkostenfrei und ab DM 300, - gib1 es 3% Skonto!

Best.Nr. Titel

7.61 | Secret of Monkey Island [

TR InQy 4

7.68 | Epic

764" - | Space Quest4

7.65 | Kings Quest4

T _ ‘Aces of Pacific

il o ' Global Effect” -

768 | Wing 9()_n1r_nander Doy

7.69 | Simant e

i 83 70_ | Mad” TV

i Eye of the Beholder

Tl 7’T’opolous Il

7.73 | Might & Magic

7.74 | Heart of China_

7.75 | Civilisation

7.76 | More| L_emmmgs r

7.77 | Jaguar XJ 220

778 |Castles -

779 | Amberstar 3

7.80 ___I__!:l_l_l_lma TeliSeazuiir

7.81 | Battle Isle

7.82 £ ____E_[ylra I
DM4,- (Versand ins Ausiand Nachnahme DM 10,- bei Scheckzahlyng DM B, -)
Gewerbegebiet, Telelon: 0209/586822 und 586823, Fax: 0209/586824
(Ubrigens: Ihr Auftrag ist bei uns in besten Handen! Fragen? Rufen Siean!

Ihre Bestellung richten Sie bittean: DIF GAME Veriag |. Gunia, Kampsir. 34/AG, W-4650 Gelsenkirchen2,

‘3!92

Int. Brett- & Rollenspiele
Science Fiction Fantasy
Zinnminiaturen & Zubehor

Pc 3.6°0der 5,25°
A-Tr

Acis “of the Pacitic »
Air Bucks

hicksalsklinge di
yn Master dt #

y
Falcon 3.0 *

Monkey Is
Leather Goc
Prophecy ol 8

|\1I||Il

TEICHWEG 6 3550 MARBURG 7

TEL. 06421 / 481972 FAX 47526
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Fire & lce

Alexander Lehmann aus
Hamburg hat ein paar Abkir-
zungen entdeckt. Wer also mit
seinem coolen Coyote schnel-
ler ans Ziel kommen mdchte,
sollte sich mal in die folgenden
Teleporter stlirzen.

LEYEL 2.1

Level 1.2

F
WENN MAN BEI "A° STEHT, SOLLTE MAN EINE ;
SCHNEEBOMBE WERFEN. DANN SPRINGT MAN F
AUF “B’. YON HIER AUS AUF 'C" UND DANN AUF D"

SCHLIEBLICH SPRINGT MAN YON “E" IN °F". 5 el
121
21

Warp zu Level 1.4

WARPZU 2.2
il e
LEYEL 4.2 i
: BONUSHOHLE
Ntmeurvi.aml(
BONUSHOHLE

GEHT BEIM ERSTEN CHAMALEON AUF GARKEINEN
FALL WEITER NACH RECHTS SONDERN WEITER NACH

OBEN, DENN DORT WARTET EIN LEBEN.

76
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1 MB-Erweiterung fir Amiga — abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips — ® 69,—
2 Laufwerk 3,5" fir Amiga * 159,—
Adlib Musik-Karte /dt » 129,— (IBM-PC)
Advanced Gravis Joystick » 84,95 (Amiga, Atari ST, C64, IBM-PC)
Das Lucasfiim-Buch /dt « 29,80
Joystick-Adapter fir 4 Spieler » 24,95 (Amiga, Atari ST)
PC-Soundman /dt » 239,— e Sound Blaster 2.0 /dt e

TEH_ 7'”” I ﬂﬁ 298,— (IBVI-FC)

<
» S
R R R

Pirates /dt 59,95 64,95 59,95
Police Quest 3 /dt Vmbé 8495 —
Pools of Darkness /dt 66,95 7295 —
Populous /dt 29,95 29,95 29,95
Populous 2 /dt 6995 *79.95 69,95
Power Monger /dt 59,95 °79,95 69,95
Power Monger Data Disk /dt 39,98 — 39,95
Railroad Tycoon /dt 79,95 89,05 79,95
Realms /dt 72,95 *72,95 7295
Red Baron /dt 79,95 89,95 —

SO konnt lhr gleich bestellen:
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,
oder eine Postkarte/Brief mit Euren Winschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5— DM )

oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck)

Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsétzlich portofrei.

A 320 Airbus /ot 99— 99— 99— — A S
Abandoned Places /dt  69,—  ¥.md Vmi — s \‘\R(’ ‘ga\% @Q\
Aces of the Pacific * w— — - 9 e
Agony [dt 59.95 —_ — —
Alcatraz /dt 66,95 V,md 66,95 — Robocod /dt 59,95 — 5995 —
Amberstar /dt 79,95 Vmid 79,95 — Sccret of Monkey Island /dt , 69,95 89,95 69,95 —
Another World /dt 59,95 7295 — = Secret of Monkey Island 2 /dt vmi 89985 — -
Apidya /dt 64,95 — —_ Secret Weapons of the Luftwaffe = — 8995 — —
A-Train /dt  — \f mi — — Sec. Weap. Mission Disk. P-38. P-80je — 2995 — —
BAT 2/dt V,md Vmi Vmi — Sec. Weap. Mission Disk, HE 162 — 3808 — -
Battle Isle /Jdt 69,95 89,95 V.mi — Secret Weapons dt. Anleitung  — 2495 — -
Birds of Prey/dt 79,95 VUmid Vmi — Shadowlands /dt 74,95 V.md 7495 —
Black Crypt /dt 59,95 V,mo Vmi — Shuttle /ot — 09— — —
Black Gold /at 66,95 74,95 66,95 V,md Sient Service 2/t 8295 8295 8285 —
Buck Rogers 2 - Matrix Cubed ~ V,md 72,85 — = ~ SimAnt/dt 8995 8995 *83.95 —
Bundeshga Manager /dt 52,95 59,95 52,95 39,95 Sim City & Populous /dt 74,85 74,85 74,85 —
Bundesliga Manager Professional /dt 69,95 69,95 Vmd — SimEarth/dt “79,95 9495 *79.95 —
Castles /dt 59 95 79,95 — — Space Quest4 /dt 7495 8495 — —
Civilization /dt 99— — — Special Forces /dt 79,95 v,mu 7995 —
Conguestador /dt 74.95 *74,95 *74,95 54,95 Starbyte No, 1/dt 66,95 74,95 66,95 49,95
Conquests of the Longbow /dt — 8495 — o Starbyte Super Soccer /dt 66,95 74,95 66,95 49,95
Cruise fora Corpse /dt 64,95 V.mé 64,95 — Star Flight /dt * 29,95 29,95 28,95 19,95
Darklands /dt ~ V,mé Vmé V,mi — Starflight 2 /dt  §9,95 — e —
Dark Seed /ot — 89,95 — —_ Storm Master /dt 63,95 7295 69,95 —
Das Schwarze Auge /dt Vmé Vmié Vmb — Teenage Mutant Hero Turtles 2/dt 59,95 69,95 59,95 44,95
Death Knights of Krynn /dt 72,95 74,95 — — The Simpsons /dt 59,95 64,95 58,95 42,95
Double Dragon 3/dt 59,95 V,md 58,95 39,95 ; Their finest hour /dt 69,95 69,95 6995 —
ECO Quest fdt — 8405 — ok Their finest hour Mission Disk. /dt 32,95 32,95 32,95 —
Elvirall /dt 7995 9495 Vmé — Turdcan2/dt 59,96 — 59,95 39,95
Epic/dt * 66,95 74,95 6695 — Ultima 6 /dt 7295 79,95 *72 95 59,95
Eye of the Beholder /dt 74 95 8995 — — . Uttima7/dt — 89,95 —_
Eye of the Beholder 2 Vmd 7995 — — Ultima Underworld — 8485 — —
Faceoff /dt 54,95 — 5495 — Ultima Trilogy (4, 5 + 6) /dt — 89,95 — 74,95
Falcon 3.0 /dt 99— — —_ Uncharted Waters V.mi 99— Vmi —
Fire & Ice /dt 54.95 -_— ymi — Utopia /dt 69,95 — 69,95 —
Formula One Grand Prix /dt 79,95 Vomi 7995 — Vroom [dt 6495 — *64,95 —
Gateway to the Savage Frontier 72,95 7295 — 59,95 Willy Beamish /dt 74,95 8495 — —
Gobliins /dt 66,95 66,99 6695 — Wing Commander /dt Vmd 79,95 — =
Gods/dt 59,95 79,95 59,95 — Wing Commander Secret Missions 10.2 — ‘3795 — —
Gunship 2000 jot  — 80,95 — o Wing Commander Deluxe Edition /dt
Hook /dt 64,95 u,mn 64,95  V,mé (Wing Commander 1 + Mission 1 & 2) — B— = —
Hotelmanager /dt 54,05 5995 — V.md ; Wing Commander 2 /dt = — 8495 — —
Jmmy White's Whirlwind Snooker /dt ~ 69,95 — 8995 — Wing C. 2 Special Operations 1~ — 495 — =
Kick Off 2/dt 54,95 64,95 54,95 39,95 Wing C. 2 Special Operations 2 — V,mé — -
Kick Off 2 — Final Whistle /ot 32,85 — 3205 — Wing Com. 2 Speech Accessory Pack — 3995 — —
Kick Off 2 - Giants of Europe /dt 19,95 — Umi — Wizardry 7 — ymé — —
Kick Off 2 - Return to Europe /dt 19,95 — 1995 — Wolfchild /dt 59,95 59,95 —
Kick Off 2 - Winning Tactics 19,95 — 1995 — Wrestle Mania /dt 59,95 59,85 39
Knightmare /dt 69,98 — 6995 —
Knights of the Sky /dt 82,95 84,95 32 95 —
Leander /dt 59,98 — -
Legend /dt 7495 79,95 -
3 Lelgai Excess /dt gggg s— A 65.95 -
eisure Suit Larry 5 fdt . 79, 496 — ==
Lemmings /dt 59,95 74,95 59,95 — Amberstar /dt 80,—
Lemmings Data Disk ;dl 44,95 gg,gg 449 — Formula One Grand Prix /df 80,_ Ar
Links /dt — i — —_ ™ "
Links Course Disketten (6 Stlick) a _g 39,95 -g % - S‘M'ghg &f‘:’ﬂ'ag’f 34”5 d 2 /dt ;gs—
Lotus Turbo Challenge 2 /dt 59,95 — 5995 — ecr nkey Islan e
B o S| ec‘:'a.'a Fnrges /gf ; 80’—
Manchester United Europe /dt 59,95 72,95 59,95 30,95 /4 L
Might apgnagic 3 /dt gggg gggg it Star Trek /dt 79.—
perboy 2 /dt t 4 - —_ i Ia
Parasol Stars (Bubble Bobble 3)/dt 59,85 — 5995 44,95 Treasures of the Savage Frontier 75,
e PGA Tour Golf /dt 59,95 69,95 — - Ultima 6 /di 73,—
our Golf Course Disk. /dt 37,98 31,85 — — Ultima 7/‘” 89, —
Pinball Dreams /dt 59,95 Vmé Vmi — é ’
; D Ultima Underworld /dt 85,

V,mo = Vorbestellung moglich

=

TELEFON 02871/86 31«18 3088 Bachler — Computersoftware
1806 37 » 18 54 43 Postfach 1113 ¢ Bliicherstr. 24

FAX O 28 71/ 86 31 D—4290 Bocholt
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Blues Brothers

Thomas Komarek aus An-
dechs hat seinen Drucker qual-
men lassen und alle Level von
Titus Hupf-Spiel fir uns aufge-
zeichnet. Wer sich jetzt noch
verlauft ist selber schuld. Zur
Strafe sofort das Blues Bro-
ther’s -Video ausleihen und
auswendiglernen.

Level 2

o %

. .
rmesey Beecwoiy
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1 T SWOTL

Christoph Franck aus Dillin-
gen fliegt mit Tips fir den Feld-
zug auf der Seite der Deut-
schen ein.

Allgemeines:

— Mit allen Fabriken aus-
schlieBlich das modernste
Flugzeug produzieren. Auch

, — alle Engine Factories spater
| s nur Jet Engines herstellen las-
sen.
— Finger weg von der M163:
sie ist im Campaign-Modus
. vollig unnitz (Reichweite zu
] s 2 gering).

— Wenn die Amerikaner be-
ginnen, Gebiete zu erobern, al-
le Flugzeuge aus frontnahen
Flugplédtzen abziehen. Wenn
ein Flughafen eingenommen
wird, sind auch alle Flugzeuge
verloren.

Strategic Bombing/Air Supe-
riority On D-Day:

Diese beiden Feldziige ge-
winnt man durch den Einsatz
der V-Waffen. Also keine neu-
en Flugzeuge entwickeln, son-
dern zuerst die V1, dann die V2

i ; sy ' bauen. Der Einsatz dieser Waf-

y : fen funktioniert folgender-
i Level & S s weise:
i A Vor Beginn der Mission stellt
| St gesuchter Gegaristand man die Anzahl der Raketen
: i und die AbschuBzeit (nach
| el meiner Erfahrung am besten
‘ e 12.00 Uhr) ein. Die Raketen

maoglichst gleichmaBig auf die
Startplatze verteilen. Dann
Level 3 fliegt man die Mission ganz
normal, aber am Ende hort
A man nicht sofort auf, sondern

T Ll Ehnaar oauaniy landet und schaltet die Zeitbe-

2: gesuchter Gegenstand

1
;S: 56 Platten
4 2u 8 schleunigung ein. Dann kon-
Al trolliert man die Landkarte, hier
e g B sieht man, ob sich noch V-
9 Tar, dffnen durch 8 Waffen im Flug befinden. So-
L g R bald keine Rakete mehr in der
! Luft ist (kann durchaus bis 4.00
Gl b Uhr dauern), kann man die
Mission beenden. Auf keinen
1: 2u 2 Fall eher — sonst sind die Ra-
n=Kiste e keten verloren.
c=Platten 412y 7 Final Victory:
e=-Platten 45 6 Plarten Hier kann man keine V-Waf-
—=Boden, durch den 7t zu 4 fen mehr einsetzen, da die
man gehen kann %1 Gamitntar Bhgsasiand Amerikaner alle AbschuBba-
z =Sprungfeder ; sen erobert haben. Nur die an-
*+ “Regenschirn Level S fliegenden Bomber abzuschie-
: f;‘lgrz Ben bringt auch nichts, denn
—_ u.f tbal Inn é. Eeﬁuthter Gegenstand mit der Zeit werden die Ameri-
g-‘—g:g::: da 4ibieti =iy kaner iiberméchtig. Was also
= l - tun?
L= zzeuez; Spitzen ... e Zuerst 148t man samtliche
“Hass s _ Raffinerien nur Jet/Aviation
fGitte“‘ 2epted Fuel produzieren, denn den
y :xugel 41 2u 3 : Gasoline-Level kann man nicht
= ufzu.ﬂ' <83 Tiel

Uber dem vorgeschriebenen
Niveau halten. Alle Forschungs-
einrichtungen sollten den
G0229 entwickeln, selbst
wenn man nicht die ME163/
MEZ262 entwickelt hat. Sobald
man den GO229 hat, sollte
man ihn in allen Fabriken.pro-

Lid
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duzieren. Dann natlirlich auch
nur noch die Jet Engines her-
stellen. Nun fliegt man selbst
nur noch den GO229, den man
vor der Mission mit Raketen
und Bomben bewaffnet. Wenn
man wahrend der Mission alle
Bomber abgeschossen hat
und noch kein Loch in einem
der Tanks ist, sucht man sich
auf der Karte einen amerikani-
schen Flughafen, auf dem sich
nur B17-Groups befinden
(mbglichst viele). Diesen fliegt
man an und zerstort ihn (die
Raketen fiir den Flugplatz auf-
heben, man kann sie auch ge-
gen Bodenziele einsetzen).

Wenn einem die Munition aus-
geht, kann man auch sein
Flugzeug als Bombe einset-
zen, allerdings sollte man dann
vor dem Einschlag absprin-
gen, sonst gilt das Gebadude
als nicht zerstort.

Auf diese Weise kann man
die Anzahl amerikanischer
B17-Groups soweit reduzieren,
daB die Amerikaner keine ef-
fektiven Angriffe mehr starten
kénnen. Es bleiben jedoch im-
mer drei Bomber-Groups (ibrig:
Selbst wenn man den Thorpe-
Abbots-Flughafen véllig zer-
stort, auf ihm bleiben immer
drei Bomber Groups Ubrig.

Shadowlands

Wenn Programmierteams
gleich ihre eignen Lésungshil-
fen mitliefern, handelt es sich
zumeist um besonders harte
Spiele. Hier die aktuelle Kom-

plettlésung von Shadowlands | schalter legen. @

Level 1 — "The Wilderness™': An dieser Stelle werdet lhr s o
_ Zum Anfang solltet Ihr alle | von einem Skelett tiberrascht, o Wi g
Apfel, Stocke und den Bogen, | das Ihr beseitigen miBt. Vo g e o1
denmaninder duBerstenrech- | Nehmt sein Schild und seine e & ol 2
ten Ecke des Waldes finden | Schatzkiste in Euren Besitz ¥4 ] Loy o 10
kann, einsammeln. Diese Ge- | und verlaBt anschlieBend den s A v A 4
genstande werdet Ihr im Laufe | Raum. r A kel
des Spiels noch brauchen. Dann solltet Ihr um die Ecke " 5 i |
Geht den Pfad entlang, sam- | biegen, wieder ein Schllck- | |G e R

melt die beiden Fackeln an sei-

net |hr das SchloB mit dem
Schliissel, deponiert die
Fackel bei der Figur (wegen
des Lichtsensors) und éfinet
die doppelten Tiiren. Bevor |hr
sie durchschreitet, solltet Ihr
ein Gewicht auf den Boden-

chen aus dem Brunnen neh-

o Gt und Modube natirich mit der

MIS “m“ m ditschen Baleitung des Herstallrs |

T e —
5 | Wt Mod Wana .
W Soomtas
% | NS WAL ERTTASEN]

lmndwﬁmm = i

SPIELPROGRAMME - jeder Titel 10,- DM | Rl ko 58, et

Mhi 1 » Mot » ilod  Broker » Chess 7.0/ Wove = Chino Chollenge = D60B » Death The » Duwndil Choleage » Dogon (ave = Dungeon Ksompfe « Faschie » Blcksrod Dus »
Goldhuter Homburger » ol Jomp And Rune Kt (Go KortRennaa) « Lucky Yooser» Mod Foctory,/-Sall« Waible Sfde + Mech Fighi » Moan Bose » Mot » Pomiehtn « Porangids.
» Petes Qs Papulous Szeneie  Quraster » RollOn -+ Pysomide o Runaing Boy » SYS (Shotegespil) » Seaso Pro o Sl » Spacs Paker  Stor Trek Qulz « tinmOnnchen
o Stpinchlog » Shnenge » T » Thundar Homblet » Tes + Towers/ Concentiotion » Tricky » Truckig » Tuto The s Wizzys Quost o It « Terg
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nem Ende ein und steigt die
Stufen zum néachsten Level
herunter.
Level 2 — "Dungeon’:
Sammelt die Fackeln ein
und Idscht sie (das gilt fur das
gesamte Spiel: immer schén
die Fackeln ausmachen, damit
Ihr das Licht nicht verschwen-
det!). Nehmt die drei Silber-
minzen an Euch. Geht zur Tlr
und betéatigt den Schalter (zie-

men, wiederum ein Gewicht
auf dem Bodenschalter plazie-
ren und durch die Doppeltiiren
gehen, ohne auf das Skelett zu
treffen. An den Tiiren ange-
kommen betétigt Ihr beide
Schalter und geht durch die
Turen hindurch. Sammelt die
Apfel ein, die in der Ecke des
Korridors liegen. Bei den néch-
sten Doppeltiren versucht Ihr
wieder, das Skelett zu umge-

hen). Nachdem lhr durch die
Turen gegangen seid, solltet
lhr folgende Gegenstande auf-
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nehmen: den Stock, das Brot | ein toter oder ein lebendiger | |ir= eoess » St
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begegnet, kénnt lhr mit den | Wenn sich die Tiren 6ffnen, | |itetiie . S 41 o s S | St
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Nehmt seine (leere) Wasserfla- | den verborgenen Schalter, der | [smemictmma -5 0 oyt om0 | UL,

sche in Euren Besitz. Diese
Flasche fiillt Ihr nun mit dem
Wasser aus dem Brunnen.
Goénnt Euch vorher ruhig sel-
ber noch einen Schluck (wie-
der gilt die Regel: taucht ein
Brunnen auf, immer davon trin-
ken!). Eine zusétzliche Fla-

hen. Dann postiert Ihr jeweils
einen Charakter auf die spe-
ziellen Stellen im Boden. Ob es

sich an einer Seite der kleinen
Tir befindet, nehmt den
Spruch (Licht) an Euch und
verlaBt den Raum.

Sammelt den Schllssel am
Brunnen ein und offnet die
Doppelturen damit. Anschlie-
Bend muBt Ihr wieder ein |asti-
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schickt einen der Charaktere in
den Teleporter. Den Schiussel
in der Ecke solltet Ihr aufneh-
men. Trinkt ein Schliickchen,
betatigt den Schalter in der
Ecke und verlaBt den Raum
durch den Teleporter. Offnet
das Fallgatter mit dem neuen
Schliissel. Um den Schalter,
auf dem "Nicht ziehen” steht,
solltet Ihr einen Bogen machen
(sonst warten noch mehr Uber-
raschungen auf Euch).

Trinkt etwas und sammelt
die Nahrungsmittel ein. Nun
muBt hr alles Uber die mittlere
Grube werfen — der Schalter
dort arbeitet mit Gewicht und
1aBt das Loch verschwinden.
Loscht alle Lichter (hier gibt es
eine Lichtfalle!) und nehmt die
Kiste aus dem Alkoven (mit Hil-
fe des Zauberbuchs und des
Schliissels). Den Raum muBt
Ihr folgendermaBen verlassen:
Benutzt den Schliissel mitdem
Fallgatter, postiert ein Paar der
Charaktere auf dem vorderen,
das andere Paar auf dem hin-
teren Schalter. Die hinteren
beiden Charaktere werden nun
in den angrenzenden Raum te-
leportiert, wo Ihr sie zunéchst
auch lassen solltet!

Mit dem ersten Paar geht lhr
durch die nun offene Tur. Sam-
melt die Kiste ein und stellt
Euch auf den Schalter. Nun
geht Ihr zurtick und befreit das
andere Paar. Um an den Schliis-
sel zum Ausgang zu kommen,
miBt thr Euch wieder einmal
mit einem Skelett befassen.
VerlaBt anschlieBend ‘den
Raum und schlieBt Euch wie-
der der Party an.

Beseitigt beide Skelette und
betatigt den geheimen Schal-
ter, der die nachste Tiir 6ffnet.
Nehmt den Schild und geht an
der Figur vorbei ins Dunkel.
Hier befinden sich zwei Gru-
ben. Wenn |hr einen Feuerball
werft, wird ein Licht-Teleporter
am Ende des Korridors akti-
viert — die Gruben verschwin-
den! Nun kdénnt Ihr das SchioB
und das Fallgatter 6ffnen. Die
Walkiire solitet Ihr mit Feuer-
béllen bekédmpfen. Kauft irgend-
einen Gegenstand (empfeh-
lenswert ist die dritte Kiste) und
geht dann durch die Tur. Hier
muB sich wieder jemand auf
den Schalter stellen.

Auf dem Altar kénnt Ihr alle
“aufgebrauchten” Items wie-
der mit neuer Kraft auffillen —
es ist auch méglich, Charakte-
re aus den "ewigen Jagdgriin-
den” zuriickzuholen.

Genehmigt Euch ein Schliick-
chen, betatigt den Schalter
und verlaBt den Raum, indem
lhr beide Schalter an der Au-
Benseite der Tir benutzt.

Die Walkiiren kénnt lhr ent-
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weder umgehen oder téten.
Dann sammelt Ihr die Gold-
miinze ein und 6ffnet die nach-
ste Tur mit ihr — oder stellt Eu-
re Charaktere vor dem Schild
"Says nothing. Reveals much”
auf. Nun 6ffnet sich eine gehei-
me Wand und Ihr tretet ein. Die
Kiste, die Ihr hier seht, wird mit-
genommen. Dann dirft |hr wie-
der einmal den Schalter betati-
gen, um die Doppeltiiren zu
offnen. Hier muB sich die Party
aufteilen: ein Charakter geht
nach rechts, die Treppen her-
unter; die anderen nehmen die
linke Treppenflucht zum Level
4

Level 4 — "The Prison:

Der einzelne Charakter mar-
schiert so lange, bis eran einen
Brunnen kommt (Sackgasse!).
Die anderen drei finden einen
Geheimschalter zwischen der
zweiten und der dritten Fackel
an der Wand. Um die Boden-
schalter miBt Ihr Euch hier
nicht kimmern. Betétigt den
Schalter und fiihrt das einzel-
ne Partymitglied wieder Eurer
Party zu, nachdem die Wand
sich aufgetan hat und Ihr alle
Items eingesammelt habt. Wei-
ter geht’'s — den Korridor ent-
lang. Vermeidet hier den letz-
ten Bodenschalter — er wird
Euch zuriick”warpen”. Jeder
sollte nun die "This message is
for everyone”-Nachricht lesen.
Verwendet Eure Miinzen und
wartet ein wenig, bis eine Kiste
erscheint (die Ihr natlrlich ein-
sammelt). Drei aus Eurer Party
muissen jetzt wieder auf die Bo-
denschalter. Sie werden dabei
zwar gekidnappt, aber das soll
Euch hier nicht weiter beunru-
higen — Ihr seht sie spéater wie-
der. Allerdings solltet Ihr darauf
achtgeben, daB Euer verblei-
bender Krieger mindestens ein
Magie-Level von 4 besitzt. Seht
Euch auch die anderen drei
noch genauer an, einer davon
wird seine Mitinsassen un-
schadlich machen missen.
Seid Ihr in den Zellen ange-
kommen, paBt auf die Ratten
auf! Wasser und Brot ist vor-
handen und kann besorgt wer-
den, indem man den Schliissel
am Eingang der "Brot und
Wasser”-Zelle an sich bringt.

Der Charakter, der jetzt noch
frei herumlauft, steckt den
Schlissel ein, der ihm gerade
erschienen ist und offnet die
Tur links. Hier kdnnt [hr einen
Wasserball-Zauber einheim-
sen. Trinkt einen Schluck und
geht weiter den Korridor herun-
ter. Schlipft durch den Spalt in
der Wand und bekémpft den
Feuerddmon mit den Wasser-
béllen. Wenn er stirbt, wird sich
eine Zelle 6ffnen und einer der
drei Charaktere ist wieder frei.
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VerlaBt den Raum so, wie |hr
ihn betreten habt, geht aber
nun nach links, betatigt den
Schalter am Fallgatter und be-
tretet den Raum. ;

Der Schalter hat den Tele-
porter fir eine kurze Zeitspan-
ne aktiviert. Werft Gegenstan-
de in den Teleporter — sie wer-
den zum Bodenschalter trans-
portiert, der die Gruben ver-
schwinden laBt. Dann sammelt
Ihr die Items wieder ein und be-
tatigt den Schalter, der die Zel-
le 6ffnet. Nun kénnt Ihr die Zel-
le mit drei Charakteren verlas-
sen.

Wendet Euch nach links (aus
der Perspektive Eurer Charak-
tere) und geht den neuen Korri-
dor bis zu der T-Kreuzung. Hier
solltet Ihr Euch ebenfalls links
halten. Betétigt den Schalter
und beseitigt den Minotaurus.
Sammelt die Kiste ein, sie ent-
hélt einen Schliissel und Miin-
zen. Der Schlissel 6ffnet die
letzte Zelle. VergeBt nicht den
Schliissel in dieser Zelle (bei
der Tur)!!! VerlaBt den Raum
und wendet Euch nach rechts.
Steckt den Zellenschliissel in
das SchloB und betretet den
Speisesaal. Ein Schalter in der
Ecke wird die Tir 6ffnen. Nun
kénnt Ihr ein paar Lebensmittel
kaufen und wieder eine Kiste in
Euren Besitz bringen. Trinkt
ein wenig und geht in den
Hauptschalterraum. Hier soll-
tetIhr es unbedingt vermeiden,
Schalter 4 zu betédtigen, sonst
laBt Ihr die Monster rein!!! Der
Minotaurus in diesem Raum
muB beseitigt werden. Dann
betétigt die Schalter 1, 2 und 3,
die wieder Tiren o6ffnen. Den
Schliissel solltet lhr einsam-
meln, indem Ihr jemanden hin-
einschickt und wartet, bis der
Schliissel erscheint  (nicht
“choose key”). Offnet nun den
letzten Raum mit dem Schliis-
sel und steigt hinunter zum 5.
Level.

Level 5: _

Offnet die Tur, indem |hr den
Schalter betatigt und schickt
einen Kampfer in den Raum.
Die Fotolinse nimmt ihn wahr
und 6ffnet die Tiren, hinter de-
nen die Monster lauern. Ver-
sucht sie jeweils einzeln zu be-
kémpfen und paBt auf die Feu-
erddmonen auf — sie bringen
durch ihr Licht die Fotolinsen
dazu, alle Monster auf einmal
freizulassen.

Einer der Feuerdamonen ist

im Besitz des Schlissels fiir
den Ausgang. Macht den Da-
mon unschadlich und schleust
die gesamte Party durch. Jetzt
kénnt Ihr wieder Eure Miinzen
sinnvoll verwenden und die Al-
téare benutzen. AnschlieBend
versorgt |hr Euch mit Erfri-
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schungen und schickt Eure
Charaktere in den Teleporter
(nicht vergessen: Gegenstand
auf dem Bodenschalter zu-
ricklassen!). Loscht alles Licht
und geht durch den neuen Te-
leporter. Nun betretet Ihr den
”One Each”-Raum. Schickt
Eure Manner nacheinander in
den Korridor. Bekdmpft das
Skelett und nehmt den Schliis-
sel in Euren Besitz.

Fir diesen Korridor gelten
folgende  SchioB-Schliissel-
Kombinationen:

Schliissel 1 — SchloB 4
Schiliissel 2 — SchloB 3
Schliissel 3 — SchloB 2
Schliissel 4 — SchioB 1

lhr kénnt die Schalter an der
AuBenseite benutzen, um die
Charaktere auf der anderen
Seite zu befreien. Um diese
Aufgabe zu l6sen, werden nicht
alle vier Schliissel bendtigt.

Um auch den néachsten Kor-
ridor erfolgreich zu lésen,
braucht Ihr zwei Teams aus je
zwei Charakteren, die sich ge-
genseitig helfen sollen. Be-
nutzt die folgende Kombina-
tion:

Schalter 1 schlieBt Grube A
Schalter 2 schliet Grube B

Schleust jedes Partymitglied
durch, stellt Euch auf den Bo-
denschalter und geht durch
das Fallgatter. Geht zu den
”Mystery Tour”-Schaltern und
betétigt die Schalter:
| s
Betatigt beide Fotorezeptoren.
B
Sammelt den Schlissel ein,
léscht alle Fackeln und ver-
schwindet.
et
Nehmt die Kiste in Besitz, totet
das Skelett und hinterlaBt alle
ltems bei "Please give gene-
rously”. Geht durch die Tir und
weiter durch eine zweite (ltems
kénnen zwar nicht mitgenom-
men werden, |hr werdet sie
aber drauBen wiederfinden).
By
Sammelt die Kiste ein und
werft einen Feuerball in die
Richtung des Pfeils. Durch ei-
nen Warp X-Y-Z wird sich die
Tur offnen.

Benutzt die eingesammel-
ten Schliissel an den 3 Schlds-
sern und wartet, bis sich die
Tiren éffnen. Dann begebt Ihr
Euch zum Level 6.

Level 6:
In diesem Level findet lhr
wieder eine Anzahl von

Schiisseln und Schaltern, die
Tiren im gesamten Level off-
nen.

Die Zeichnung sollte klarma-
chen, was genau was bewirkt:
*— Schalter A 6ffnet Tir B.
— Wenn lhr Tiir D durchschrit-
ten habt, werft Feuerbélle den

Korridor hinunter, bis Schlis-
sel E erscheint.

— Schllissel E 6ffnet SchloB F.
— Um in diesen Raum zu ge-
langen und den Schlissel zu
erhalten, m(Bt Ihr die Schalter
2-4-3-1 in schneller Abfolge be-
tatigen.

— Schliissel G 6ffnet SchioB H.
— Nehmt Schlissel J in Euren
Besitz, er 6ffnet das SchloB K.
lhr braucht eine Kiste, um das
Ratsel |l am one, act like 6” zu
l6sen.

— VerlaBt den Level durch den
Teleporter T.

Level 7 — The Maze:

(Achtung: Zeichnung ist nicht

mafBstabsgerecht!)

— Schalter C 6ffnet die Wand Z.
— Schliissel A 6ffnet die Tir Y.
— Schllssel B éffnet die Tir X.
— SchloB W kann man mitdem

Schliissel am Ende des
“Egyptian” &ffnen.

— Sammelt Schliissel A und B
ein, 6ffnet die Wand mit Schal-
ter C und geht durch Exit 1 in
den Level 8.

Level 8 — ”The Egyptian Le-
vel”:

Werft 3 Miinzen in den Brun-
nen am Ende des langen Gan-
ges (Ihr kommt an zwei Sarko-
phagen vorbei). Nun geht lhr
wieder zu den Doppeltiiren na-
he des Einganges und betatigt
den Geheimschalter. Dann
driickt Ihr den néchsten Ge-
heimschalter und betretet den
"Zodiac-Room”. Um den
Schliissel zu bekommen, muB
man zwei der Charaktere in
nachstehender Reihenfolge
auf den Bodenschaltern pla-
zieren:

1. Capricorn (Steinbock)
2. Aquarius (Wassermann)
3. Pisces (Fische) :

4. Aries (Widder)

5. Taurus (Stier)

6. Gemini (Zwillinge)

Derjenige, der den Schlis-
sel einsammeln soll, kann je-
desmal dann einen Schritt
nach vorne gehen (ohne tele-
portiert zu werden), wenn ein
Schalter aktiviert worden ist.

Nehmt den Schliissel in Eu-
ren Besitz und geht durch die
Doppeltiiren. Um das " Sacri-
fice-Puzzle” zu lésen, plaziert
einen der Charakiere ohne
ltems am Ende des Gangs.
Nun laBt Ihr einem zweiten ei-
nen Feuerball nach ihm wer-
fen. Der Feuerball explodiert in
dem Altar und &ffnet die Tlren.
Geht durch sie hindurch.

Werft einen Feuerball in den
Teleporter, der durch den Ge-
heimschalter "Send an appro-
priate sacrifice” erschienen ist.
Seid dabei vorsichtig — wenn
Ihr den Feuerball zu frith oder
zu spéat werft, erscheint er hin-
ter Euch!

Nun miBt Ihr die Charaktere
vorsichtig um die Gruben her-
ummandvrieren (die Schalter
sind hier irrelevant). In einem
Alkoven, verziert mit einer
Schlange und einer Fackel, fin-
det Ihr wieder einen geheimen
Schalter. Inr befindet Euch in
einem Laden. Das dritte ltem
solltet Ihr nicht kaufen!!!

”"Read the Hieroglyphics”:
Schreitet erst einmal die Wan-
de ab, die sich daraufhin hell
erleuchten. Einige Schllssel,
die Euch noch fehlen, werden
erscheinen. Alle 4 missen ein-
gesammelt werden, damit die
nachsten Turen gedffnet wer-
den kénnen.

”Send me your champion”:
Betatigt die 3 Schalter und
schickt Euren besten Kampfer
durch die Tur. LaBt alle seine
ltems zurlick ("Travel light”)
und schickt den Krieger zum
Schalter. Er wird nach jenseits
der "Axe” teleportiert. Nun be-
tatigt Ihr den Geheimschalter,
betretet den Raum und macht
den Minotaurus mit der Fackel
unschadlich. Bringt die Kiste in
Euren Besitz (sie enthélt zwei
Schlissel, wovon einer fir den
Ausgang ist). Mit dem zweiten
Minotauren verfahren wir wie
eben. Die zwei Schiissel, die
lhr jetzt noch besitzt, passenin
die Schldsser bei den Stufen.
Jetzt erscheint ein Teleporter,
der Euch wieder in den "Send
me your champion”-Raum
bringt. Vereint Eure Party mit
Hilfe des Teleporters, reiBt
Euch die Kiste aus dem Ge-
heimraum unter den Nagel und
steigt die Treppen herunter —
Level 9 erwartet Euch!

Level 9:

Benutzt das Schachbrett,
um die Schalterabfolge zu ko-
pieren und stellt Eure Charak-
tere so auf, daB sie die 4 Schal-
ter gleichzeitig betétigen kon-
nen. Die nachsten Tiren kénnt
lhr 6ffnen, indem lhr eine an-
geziindete Fackel in die Grube
werft (Lightfalls”). Léscht bei-
de Fackeln — dann 6ffnen sich
auch die né&chsten Tiiren.
Werft einen Feuerball in den
Teleporter ganz rechts. Die
Grube verschwindet und eine
Wand tut sich auf. Hier geht lhr
bis “Fire Straight” und tut ge-
nau das — gerade (ber die
Gruben. Zwei Teleporter er-
scheinen, mit denen Ihr Gber
die Gruben warpen konnt.

— Lest Schild X; es wird Euch
teleportieren.

— Versucht alle Schilder zu le-
sen, auf die Ihr stoBt: sie kon-
nen Euch transportieren:

X»Y»Z»>A»>B-»C
— Schliissel K 6ffnet SchloB L.
— Schliissel G 6ffnet Tir H.
— VerlaBt den Level durch E.
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Level 10:

— Betatigt Schalter A.

— Driickt den Geheimschalter
B; er 6ffnet die Wande C und D.
— Offnet und passiert Tir D.
Stellt Euch in der Ecke E auf.

Die Wénde F und G 6ffnen sich
daraufhin.
— Schlussel K offnet das

SchloB L und das SchloB M.
— SchloB P und Q kénnen mit

den Schliisseln R und S geoff-
net werden.

— Offnet die Tar. Wenn lhr
Euch entscheidet, durch P zu
gehen, bendtigt Ihr 2.5 kg Ge-
wicht, falls Ihr Q wéhlt, braucht
lhr 3 Goldminzen (nicht
mehr!).

— Beseitigt die beiden Anubis-
se, sammelt die Schliissel ein
und betretet Level 11.

Level 11 — "The Gateway":

Benutzt alle Schliissel, die
Ihr gesammelt habt und geht
von Raum zu Raum, bis lhr zu
dem letzten Teleporter kommt.
Dort kdnnt lhr den "Woodland
Key” einheimsen und kommt
im "Maze”-Level wieder an.
Hinter der "Woodland”-Tiir fin-
det sich die Treppe zu Level 12.
Und ab in die Hohle!

Level 12 — "The Cave”’:

lhr verlaBt diesen Level
durch den Teleporter und be-
findet Euch im...
Level 13 — "The Temple”:

Findet den "Overlord” (die
verhiilite Figur) und beseitigt
ihn. Dann nehmt lhr seinen
Schliissel und betretet den
Tempelraum.

Shadowlands ist gelost!

G -'
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DR. BOBO ANTWORTET

Black Crypt

Klaus Wenzel ist einer von
vielen, der eine Frage zu Elec-
tronic Arts Black Crypt hat. Er
steht am Anfang des zweiten
Levels und kann dort das Mon-
ster nicht umhauen. Mit wel-
cher Waffe 4Bt sich der Fin-
sterling erlegen und wo findet
er sie.

Die Antwort
zu Elvira Il

Heinz Krause aus Duisburg
kann Helmut Uhland bei sei-
nen Problemen mit der Horror-
Lady weiterhelfen.

1. Die Zutaten des Auferste-
hungsspruchs:

— Das Gehirn von Franken-
stein (nicht das im Glas)

— Das Skalpell (bzw. Hirn-
schale von Frankenstein)

— Das Herz im Glas aus dem
Labor.

— Eier aus der Kiiche

— Das persbdhnliche Gebets-
buch aus der Kapelle.

2. Das Monster vor der Tiir:
Erst den Kupferstab aus dem
Heizungskeller holen, auf dem
Dach befestigen. Vorher Dra-
cula mit Stimmgabel "benut-
zen"”. Mit der Leiter aus dem
Kinderzimmer aufs Dach. Kup-
ferstab befestigen. Sturmbe-
schwérung. Im Labor rechten
Hebel driicken bis ganz oben.
Linken Hebel driicken: Fran-
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kenstein lebt. Genlgend Ab-
stand zwischen Tir und Fran-
kenstein lassen. Mit Draht-
schere Drahte durchschnel-
den.

3. Geist im Studio:

Bauklotz aus dem Kinder-
zimmer holen. Klotz ein Feld
vor dem Geist ablegen. Der
Geist holt sich den Klotz, dann
schnell ins Zimmer.

Chuck Rodk

Sven Bohme aus Troisdorf
ist unter die Neandertaler ge-
fallen. Hier sein Hilferuf. Den
ersten Obermotz nach vier Le-
veln (Saurier) habe ich nach 11
Steinwlrfen erledigt. Den
zweiten Obermotz nach weite-
ren vier Leveln (Sabelzahn)
schaffe ich nicht! Bitte um Hil-
fe. Wer weiB eine todsichere
Taktik?

Imperium
Christian Klenke aus Biele-
feld hat ein kleines taktisches
Problemchen. Trotz genauem
Studiums der Anleitung ge-
lingt es ihm nicht, Kampfschiffe
mit einer héheren Gewichts-
einheit als 100 zu entwickeln
und zu bauen. Der Herstel-
lungsplanet besitzt einen tech-
nischen Level von 107 und
miBte laut Anleitung Schiffe

o

mit einem Gewicht von 800
bauen kénnen. Ist das ein Pro-
grammfehler oder wo liegt die
Losung des Problems.

Heimdall

Jorn Trimmner aus Rem-
scheid mochte von Euch wis-
sen, wie es in der Welt der
Menschen auf der Insel rechts
oben weiter geht. Er hat schon
alle anderen geschafft. Jetzt
hat er dort einen Hammer ent-
deckt und weiB nicht so recht,
was er damit anfangen kann.

Eco Quest

Michael Horn aus Dresden
sitzt unter Wasser fest. Er hat
die Stadt Eluria vorerst von ih-
ren Problemen befreit, ist zum
Riffanfang hinausgeschwom-
men und kommt nun bei dem

.
DR. BOBO ANTWORTET

groBen Statuenkopf nicht wei-
ter. Er hat dort zwar schon allen
Mill und den Spiegel aufge-
sammelt kann aber trotzdem
nicht weiter nach rechts
schwimmen. Wer kann an die-
ser etwas unibersichtlichen
Stelle weiterhelfen?

Ultima 5

Jirg Eglin aus Pratteln hat
sich mal wieder in die ver-
zwickte Welt von Ultima 5 ge-
wagt und héangt fest.

Wie kommt er an das ”Sword
of Cowardice”? Er hat sich erst
durch das Dungeon Hythloth
gekampft und steht jetzt in der
Unterwelt. Die Mystic Wea-
pons und Armours hat er ge-
funden. Wozu dienen sie? Wie
kommt er an die "Shard"? Er
ist von einer Bergkette umge-
ben, die er nicht tberklettern
kann. (Mit dem "Grappler”
geht’s nicht)

Chaos Strikes
Back

Roger Wassner aus Lud-
wigshafen hat sich mal wieder
mit dem guten alten Lord Cha-
os angelegt. Hier seine Frage
zu dem "Diabolic Demon Di-
rector”: Wie kommt er zur Tir

des "ROS"” Weges? Das blaue
Feld Uber der Plattform bzw.
uber dem Kontakt ist aus, trotz-
dem klappt es nicht.
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In diesen hitzigen Som-
mermonaten fallt es dem
Gewohnheitsspieler immer
wieder schwer, sich vor sei-
ne Konsole zu hocken, wéah-
rend vor dem Haus ein
azurblauer Himmel und
strahlender Sonnenschein
warten. Doch trotz dieser
wahrlich strahlenden Aus-
sichten, kommen wir wohl
von unserer Lieblingsbe-
schéaftigung nicht los. Und
so wird ein Obermotz nach
dem anderen kaltgemacht
— ein Spiel nach dem an-
deren geldst. Anbei fallt
noch der eine oder andere
Cheat, die sinnloseste Lo-
sung oder das witzigste
PaBwort ab. Nehmt sogleich
ein Kértchen, schreibt Eu-
ren Tip auf und schickt es

(AR E R BN RN N EEE R R RN RN NN NN RN NN N RN RN N
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einfach an die POWER
PLAY . Wollt Ihr uns gar eine
riesengroBe Freude ma-
chen, tippt Eure PaBwdérter
oder Lésungen in den Spei-
cher eines PCs (wenns
nicht der eigene ist, tut's
auch der vom Papa). Spei-
chert den Text wenn mog-
lich im Word-Format ab
oder schickt ihn einfach als
Ascii-Text-File auf einer Dis-
kette an uns.

Einen verspielten Monat
mit tollem Wetter, netten
Partys und verteufelt guten
Videospielen wiinscht
Euch Euer

Shi Kin Joh (Mega Drive)

Fir Otto Normalverbraucher
aus Deutschland wirft das ja-
panische Importmodul Shi Kin
Joh hinsichtlich des PaBwort-
systems gewaltige Fragen auf.
Marcel Karpa aus Cuxhaven
entschliisselte das System und
gab gleich noch einige PaBwor-
ter dazu. Man bedient sich am
besten folgenden Ablaufs:

1. Nachdem Ihr das Spiel
Uber den flnften Menlpunkt
beendet habt, zeigt das Pro-
gramm eine dreizeilige Text-
ausgabe. Das zwdlfstellige
PaBwort befindet sich in der
mittleren Zeile.

2. Diese Ausgabe wird igno-

riert und mit dem C-Knopf be-
statigt.

3. Jetzt wird das Modul noch-
mals von vorne gestartet, ohne
das Gerat auszuschalten. Bei
der "Start”-Option den zwei-
ten Menlpunkt, fir Spielbe-
ginn mit PaBwort, anwahlen.

4. In der Zeile am oberen
Bildschirmrand steht nun das
PaBwort. Aus den darunterlie-
genden vier Feldern (siehe un-
ten: a, b, ¢, d) mit jeweils zwan-
zig Zeichen, kénnen die einzel-
nen Buchstaben herausge-
sucht und aufgeschrieben wer-
den. Folgendes System bietet
sich an;

Level 31: aqq €11 €14 @13 022 €32 G15 @11 24 €32 €24 b1z
Level 39: bas ¢14 €15 G2 bas bas €3a a1y dis a3z doy day
Level 46: ags ass byy baa @14 baa asq a1y €24 bag €11 by

ayy a;p Gi3 G4 Ggs by bz bz by bys
a1 Gz a3 Gzq4 G5 bar bay baz bas bas
az; azz azz Gzq4 ags b3y b3y baz b3y bas
@41 Q42 @43 Q44 4aas bar baz baz bag bus

b i
Level 17: aa4 €11 €14 @13 @22 C13 @15 @11 bag €13 c3p bog ghtiark%mge

Joh-PaBworter
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Lemmings

‘lsim;do)

Hier noch ein Nachtrag zu
den Lemmings-Levelcodes in
der letzten POWER PLAY.
Majer Ginter aus Ried erspiel-
te auch den Code fiir das letzte
Lemmings-Level Hier ist er:

Mayem Skill Level 30:
ZTTGRFH

Blaster -
Master
(Game Boy)

Bombermans entfernter Ver-
wandter Blaster Master Boy
kann mit folgender Level-An-
wabhl sofort in die héheren Le-
vels eintauchen und Bomben
legen, was das Zeug halt.
Driickt im Titelbild einfach A
und "Start” gleichzeitig.

Desert Strike
(Mega Drive)

Wem die Wiistenhatz um
den AH-64 zu schwer ist, der
moge den kleinen Trick von
Christian Wilhelm aus Feldkir-
chen ausprobieren. Er basiert
scheinbar auf einem kleinen
Programmierfehler. So gibt es
eine Mdglichkeit, feindliche
Stellungen wirksam einzu-
aschern und vollkommen un-
verletzt weiterzuflattern. Fliegt

einfach sehr langsam in Rich-
tung Feind und ballert mit dem
MG fleiBig in den Sand. Irgend-
wann sucht sich Eure Kanone
das Ziel. Im selben Moment
bleibt Ihr stehen und siehe da:
lhr werdet von der feindlichen
Stellung schlicht ignoriert —

Millimeterarbeit vorausgesetzt.
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MONATS

Ax Battler
(Game Gear)

Als "Tip des Monats” ent-
puppt sich diesmal die Mini-
Komplett-Losung des Action-
Adventures Ax Battler. Kristian
Zieger aus Oldenburg spielte
die Saga aus der Golden-Axe-
Serie durch. In den Tabellen
findet Ihr zu den Gegnern und
Réatseln einige wichtige Hin-
weise. Mit Hilfe der PaBworter
startet Ihr mit der maximalen
Anzahl an Vasen und habt das
Training im jeweiligen Dorf
schon vollbracht.

Gegner Schlagart

Vorgehensweise

stirkster Schlag,
den man besitzt

Babarian

An einer Stelle stehenbleiben.
Wenn der Gegner nahe genug ist,
zuschlagen.

Neo Babarian wie Babarian

wie Babarian

Amazon wie Babarian wie Babarian

(wenn nétig auch angreifen)
Neo Amazon wie Babarian wie Amazon
Skeleton wie Babarian Kommt es angelaufen, ein Stiick

zuriickgehen. Zuschlagen wenn es
ganz nach hinten gelaufen ist.

Neo Skeleton "'S. Swing”

Ein Stiick zurlickflitzen, wenn es
angesprungen kommt. Berdhrt es
wieder den Boden, zuschlagen.

Knight "S.- oder U.Swing” An einer Stelle stehenbleiben.
Hat er zweimal geschlagen, schnell
vorgehen und zuhauen.

Neo Knight "Trackel” Habt Ihr ihn getroffen, schnell
zuriicklaufen.

Bad Bros. "S.- oder U.Swing” Kommt er angesprungen, nach links
ausweichen und dann zuschlagen.

D. Adder "S.- oder U.Swing”  Sofort angreifen und regelmasig

zuhauen. Aufpassen, daB lhr nicht
von seiner Riesenaxt gtroffen werdet.

Alle Gegnertaktiken des Ax Battlers auf einem Blick
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le Beeper” zuerst die Energie
auffrischt und bei jedem weite-
ren gewonnenen Rennen drei
(!) Extraleben ablaBt. Dement-
sprechend schwer ist er auch
zu besiegen. Als Nachkémm-
ling des Road Runners lauft er
erst recht spét los, wetzt dann
aber wahnsinnig flink Gber den
Kurs. Mein privater Tip: Ta-
schentuch um den Finger wik-
keln und (ber die A- und B-
Taste des Game Boys rubbeln.
Mit genug Vorsprung in den er-
sten Sekunden ist der Beeper
leicht zu besiegen. So kann der
Lebensvorrat auf rund 30 (fur
Anfanger) oder nur 10 (fiir Pro-
fis als Sicherheit) aufgepeppt
werden. VerlaBt Ihr den Raum
wieder, muB am Levelende
noch Dizzy gefittert werden
und Ihr gelangt in die...

2. Welt: Die "Warp-Zone”.
Hier gibt’s noch einige Bonus-
rdume und Wettrennenhdhlen.
Nach dem recht leicht zu fin-
denden Ausgang folgt der
nachste Level. Hier besucht Ihr
die erste Baumstammhdéhle an
der Decke (vom Rockermaul-
wurf nach oben springen) und
nehmt die néchste Hohle, wie-
der an der Decke. Hier muB
“Furrball” rekrutiert werden.
Ihr bekommt drei Versuche,

Fortsetzung von Ax Battler

Dorf PaBwort Hinweis ltems herauszufinden in welcher
1 NGAH-HIE| ACFA-CGAO  Mit der Bombe, die man in der "Spooky Cave” — Tonne sich Furrball versteckt.
findet, sprengt Ihr Euch den Weg frei. Schaut Euch einfach an, mit

2  ANMA-LJPP PLGL-DCFF = Den "Crystal” aus dem "Peninsula Tower” Bomb welcher Héhe und Weite er ab-

springt und ratet dann minde-
stens zweimal richtig. Jetzt in
dem Rohrenlevel weiter nach
rechts laufen und in die letzte
Héhle an der Decke springen.
Hier hilft Furrball weiter. Der
folgende Zug stellt keine groBe
Herausforderung dar (Vorsicht
vor den lebenden Bonuska-
sten). Jetzt folgt der erste Ober-
motz: Arnold, the Pitbull. Wetzt
er durch die Gegend, lber-
springt Ihr ihn. Bleibt er stehen
springt Ihr auf ihn. Dieses wie-
derholt Ihr, bis er aufgibt.

3. Welt: Eine der etwas
schwereren Welten. Im ersten
Level zermalmt |hr die gréBe-
ren Feinde mit Hamtons Melo-
ne, bevor sie den Baum "schit-
tein”. Im néchsten Level
springt lhrin die Baumhdhle an
der Decke am Ende des Le-
vels. Dort driickt Ihr den Schal-
ter, geht wieder hinaus und
nehmt die erste Baumhdohle lin-

muB man im Norden des ersten Dorfes ins Meer
schmeiBen.

CMPJ-GOON IKMI-MAFF
JOML-FBPN PIPP-IPHA
EHAD-KKML KKKB-IPHA

Bomb, Crystal

Bomb, Crystal, Key

Bevor man die "Gayn Mountain” besteigt, sollte
man sich die Frucht beschaffen, Die hohe Mauer
zerstért man mit einer Kampftechnik.

Geht Gber die Briicke im Nordosten des Dorfes und
sucht am graien Boden nach dem "Magic Stone”.
Der Rest folgt im Dorf. "Ice Cliffs": Vor der ersten
Lawine schnell ber die Gruben springen. Bei der
zweiten, kurz nachdem man den Wasserfall nicht
mehr sieht, mit "Trackel” losrennen und das letzte
Stiick springen. "Adder’s Castle”: Vom Vorsprung
auf die vorbeikommende Wolke hiipfen und sich so
nach oben beférdern lassen. Die Pfeile mit der
schwéchsten Magie abwehren.

Bomb, Crystal, Key, Fruit

6 INMG-FFDB DGEL-MIIO

Mit den Ax-Battler-PaBwortern habt Ihr stets die hochste Anzahl an Vasen

Tips aus der Redaktion:
Tiny Toons (Game Boy)

Nachdem ich mir Konamis
Prachtmodul unter den Nagel
reiBen konnte, lieB mich das
Abenteuer um die drei Comic-
helden nicht mehr los. Mit den
folgenden Tips dlrfte das Mo-
dul auch von Vorschulkindern
problemlos durchgespielt wer-
den. Freut Euch auf die letzte
Welt: Grafisch und musikalisch
ein Leckerbissen. kn
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1. Welt: Im ersten Teil muB
Dizzy rekrutiert werden. Ihr fin-
det ihn in der letzten Baum-
stammhohle vor der Wand. Im
néachsten Level-Abschnitt fin-
det sich an der Decke ein
Baumstamm. In dieser Héhle
pendelt die Decke hoch und
runter. In den Léchern kann
sich geduckt werden. Hier fin-
det sich die erste Baumstamm-

Héhle an der Decke, die ein
Wettrennen beherbergt. Setzt
Ihr zehn Diamanten ein, darf
durch schnelles Driicken von A
und B gegen drei verschiede-
ne Toons gerannt werden. Der
Blcherwurm spendiert dem
Sieger Mohren oder andere
Frichte (Melonen, Ananas).
Das haBliche Entlein schenkt
ein Extraleben, wahrend "Litt-

ker Hand. Dort wieder mal die
erste Baumhohle an der Decke
besuchen, Knopf dricken und
frei ist die kleine Stinkfreundin.
Wieder im Wald macht sie
Euch mit ihrem Gestank den
Weg frei. Durch die nun folgen-
den hydraulischen Pressen be-
darf es eines guten Timings.
Am Ende gibt’s nochmal ein
Rennen zur Lebensauffri-

9/92 Mv



Hier wirds
knifflig:
Von Loch zu
Loch jedoch
problemlos zu
meistern
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Babs Bunny braucht Eure Hilfe
gegen Montana Max

schung. Der nun folgende
Obermotz kann eigentlich als
schwerster Gegner des Spiels
betrachtet werden. Ist er nicht
zu sehen, haltet Euch stets in
der Mitte auf. Kommt er runter-
gehammert, springt auf seinen
Kopf bevor er den Arm ausféhrt
oder springt auf den Arm wa-
rend er ihn ausféhrt (Risiko).
Nun behiipft den wandernden
Kopf so oft wie moglich (drei-
mal je Runde sind zu machen).
Zieht er das Seil ein, einfach
herunterhiipfen und ins Loch
stellen. Jetzt 1aBt der Robo sei-
ne Beinchen wandern. Ihr

MEGRA DRIVE

Hellfire (jp)

Splatterhouse Il (US) 1 19

Tazmania (US)
Crackdown (jp)
Phelios (jp)

Bad Omen (jp)
Olympic Gold (US)
Gynoug (jp)
OutRun (jp)
Jewel Master (jp)
Super Shinobi (jp)
Chuck Rock (US)
Wonderboy Il (jp)
Dick Tracy (jp)
Spiderman (jp)
Alien Storm (jp)
Mercs (jp)
EAHockey (DT)
Streets of Rage (jp)
Golden Axe |l (jp)
Warrior of

Rome 11 (US)
Joypad Pro-2
Game Adapter

49-

69-

119,-

49,-

49,-
69,-
69,-
79,
99,
89~
69,

119,-

39,-
28~

(Erméglicht das Spielenvon
japanischen Modulen auf
deutschen Mega Drives)

SEGA

GAME GEAR

Aeriael Assault (US)
GG Shinobi (jp)

Ax Battler (US)
QutRun (jp)

Ninja Gaiden (jp)
Berlin Wall (jp)
Crystal Warriors (US)
Donald Duck (jp)
Sonicthe
Hedgehog (jp)

Alien Syndrome (jp)

9192

79,-
60~
69,-
58,-
59
59,
79,
69,-

69,-
69,-

dpnatex

(Nintendo)
GAME BOY

Addams Family 69,-
Track Meet 69,-
Batman 69,
SnowBrothers 69,-
Viking Child (US) 69,-
Wave Race (US) 69,
BugsBunny Il 69,-
Double Dragon Il 69,-
Spiderman (US) Paperboy 79,- Robo Army 329,- Hudson Hawk (US) 69,-
George Robo Squash Y- NEO ﬂfg GEO ashRally 329,- Prince of Persia 69,-
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t t Offnungszeiten: {diy-Detuon
‘I‘" n cx ‘ I"I N I qx - Erai Preisédnderungen und
: . y Morg%%s’ 1';!3?93 Irrtiimer vorbehalten.
Versandanschrift: Offnungszeiten: Ladenlokal: ' 2

BriickstraBe 42-44

4600 Dortmund 1 5
9.30 - 18.30

Montags - Freitags:

BriickstraBe 42-44
4600 Dortmund 1

Donnerstags 9.30 - 20.30
Samstags 9.30 - 14.00

Telefon: 0231/556140 oder 573233 - Telefax: 0231/521553
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duckt Euch im Loch und ge-
nieBt die Ruhe. Kommt er jetzt
wieder herunter, beginnt der
SpaB mit seinem Kopf erneut.
Nach ungeféhr zehn Kopftref-
fern segnet er das Zeitliche
und ihr betretet nach einer ab-
gefahrenen Zwischensequenz
die...

4. Welt: Hier feuert Konami
eine einzige Kanonade an gra-
fischen Gags ab. Zuerstrast Ihr
mit Calamitys Fahrrad durch
eine High-Speed-Runde. Da-
bei werdet lhr von der allseits
bekannten Tierfreundin Elmy-
ra verfolgt. Drickt standig
nach réchts und lhr habt nichts
zu beflrchten. Danach wartet
Montanas Bodyguard auf
Euch. Er will Euch verspeisen
und wirft einige Kisten in Eure
Richtung. Mit Hamton solitet
lhr einfach abwechselnd sprin-
gen und Euch biicken. Kom-
men die Kisten gegen Ende
sehr schnell, einfach ein paar
Melonen loskullern lassen.
Habt |hr auch lhn besiegt,
mBt lhr eine nette Dame re-
krutieren, die Euch im Endef-
fekt lber den groBen Abgrund
transportiert und den Weg zu
Montana freischieBt. Geht in
die Baumstammhohle und
hiipft von einem Giirteltier aufs
nachste.

Der Baumstamm linker Hand
verbirgt zwei Spielhallen und
einige Diamanten. Rechts
geht’s zur Herzdame, die Euch
gern empféangt. Nun wieder
nach oben und lber den Ab-
grund geflattert. Nun greift
Montana direkt ein. Versteck
Euch vor seinem Riesenbug

springt, wenn er nach links
schwindet, ins nachste L
Im né&chsten Raum trefft
Euch mit Montana zum

stehen. Hiipft er das zweite Mal
auf Euch zu, solltet lhr, kurz
bevor er zur anderen Seite
springt, einfach nach oben
springen, um seinem nach hin-
ten ausschlagendem FuB zu
entgehen. Nun einfach zur an-
deren Seite und das ganze wie-
derholt, bis er aufgibt.

Spanky’s
vest
om0

takel Spanky’s Quest sandte
uns Raimund Riederer aus

G.G. Aleste (Game Gear)

Watfensymbol Erkldrung
B einfacher Waffenverstéarker
(P) fulminanter Waffenverstéarker
B Laser
H Homing Rings (Zielsuchende Ringe: wahrscheinlich

Infrarot). In ausgebauter Form sind sie eine wirklich
durchschlagskraftige Waffe.

Kleedorf. i
Turm 1: 0792
Turm 2: 1263
Turm 3: 3486
Turm 4: &601
Turm 1, 2: 1992
Turm 1, 3: 4215
Turm 1, 4: 6230
Turm 2, 3: 4749
Turm 2, 4; 6764
Turm 3, 4 8987
Turm 1,2, 3 5478
Turm 1,2, 4: 7493
Turm 2, 3, 4: 0250
Tum 1, 3,4 9716
Turm 1, 2, 3, 4: 0979

unschlagbar.

w . Wave (Bégen, die schrag nach links und rechts schieBen.
Mit zwei (P)-Symbolen verstérkt ist diese Waffe fast

D Defence Shield (drehender Feuerwirbel um Euer Schiff).
Verstarkt drehen zwei blaue Laserwirbel um Euer
Schiffchen und anstatt der normalen Waffe, schieBt lhr mit

einem Laser.

N Napalm Runner (Explosionsgeschosse). Verstarkt oder
nicht: Sie richten einen Rieseschaden bei den Gegnern an.

M Mag Spread (sich dreiteilender SchuB). Nicht besonders
empfehlenswert.

S Eine sich zweiteilende Kugel. Ebenfalls nicht die beste
Watffe.

Wer mit den Waffenerklarun-
gen der japanische’Anleitung
zu Galvanic Gunner Aleste
nicht zurechtkommt, der sollte
sich die Tips von Thomas
Haegler aus Bretzwil zu Her-
zen nehmen.

Super Smash
Super
Nintendo)

Die nutzlichen Karten und
Endgegnertaktiken zum Sprite-
getimmel Super Smash TV
kommen von David Diemer
aus Kirchheim. Folgt den Pfei-
len auf den Karten. In den
"Secret Rooms” gibt’s die Fra-
gezeichen. AuBerdem sollten
s0 viele Schliissel wie moglich
eingesammelt werden, denn
erst zehn davon 6ffnen Euch
den "Peasuredome-Room’.

Level-1-Endgegener: Haltet
Euch am besten im oberen Teil
der Arena auf, denn dort er-
reicht Euch der Laserstrahl aus
seinen Augen nicht. Insgesamt
verwandelt Mutoid Man sich
funf Mal, bis er das Zeitliche
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.
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% TV. Sp. Footb. 109,- | Grundgerit inkl. Japan- ‘;E -
/' TV. Sp. Hockey  109.- | adapter und Spiel 349.- |E5 =3 i@
//g 7 % TV. Sp. Basketb.  109,- | PC-Engine GT =~ 599.- |£2 .E 8
ST e SEGA MEGA DRIVE,SUPER FAMICOM,NEO GEO, .ﬂ £
= o8 - gegner PC-ENGINE, HANDHELDS usw... Sl
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Flashpoint

S“ Elektronik & Spiele

Vertriebs GmbH
Hamburger StraBe 68
2360 Bad Segeberg

Super-Smash-TV-Level-2

FLp

)

Chuck Rock s 119,94 Super Nintendo

Warriorsof R. .« 129,94 Deutsche Version 319,94
Desert US-D-Adapter 59,94
Strike s 119,94 Streetfighter s 149,94

Und das letzte Super-Smash-TV-Level

% Bt %//

MPORTE - NEUHEITEN

7 Thunderforce Ill s 99,94 PGA-Tour- Golf w 119,94
% Tazmania » 99,94 Arcana us 119,94
/ Klax s 59,94 F-Zerows 109,94
{ 7 ﬁ Afterburner Il . 79,94 Super Soccer s 109,94
| + . | Ena- Hellfire . 59,94 S.Battle Tank s 119,94
> Tt e B e Handleranfragen erwiinscht
v - 7 t“ ¥ T Alle Preise zzgl. DM 10,- Versankostenanteil
easur A
on) 7 4 1/4 7
| /
7 Secret Mega Onve it en singet agens Wi du&’?:“ﬂmml;z-scgm HNintendo st sin singstagenss Warenssuchan de
/ = ~=] Room

Fordern Sie das neue FLASHPOINT - Videospiele - Magazin an.
Senden Sie einen adressierten und frankierten A5 Rickumschlag mit
der Angabe Ihres Systems und DM 2.- in Briefmarken an unsere
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Level-2-Endgegner:  Ver-
nichtet die Panzerung von
Scarface und verunstaltet sein
Gesicht mit dem "Rapid Fire
High-Power Grenade Laun-
cher”, bis es sich in einen
Totenkopf verwandelt. Weicht
dann ihm und den Sternen, die
gezielt aus seinen Augen her-
vorschieBen, aus und ballert
aufden guten Scarface alle Ex-
trawaffen, die lhr in die Finger
bekommt.

Level-3-Endgegner: Bleibt
wieder im oberen Teil der Are-
na und schieBt auf die Kobras.
PaBt aber auf die Rader auf, die
im Raum herumdiisen. Nach
einiger Zeit fallen sie in sich zu-
sammen.

Super-Trooper-Obermotz
"M.C. Mayhem™: Greift bei
ihm auf die gleiche Taktik zu-
riick mit der lhr schon Mutoid
Man besiegt habt. M.C. May-
hem ist schneller und steckt
auch wesentlich mehr ein.

Jumes Pond 2:
Codename

Robocod
(Mega Drive)

Und Majer Glinter zum zwei-
ten: Im zweiten Teil um den Un-
terwasseragenten James
Pond dirfen mit folgender
Kombination alle Levels ange-
wéhlt werden.

Driickt im Titelbild einfach A,

C, Unten, Links und dann
"Start”.

Star Parodier
LPC-Engine-
D-Rom)

Zur ultimativen Ballerparo-
die Star Parodier fur die Edel-
Kult-8-Bit-Konsole PC-Engine
sandte uns Thomas Lampe ei-
nen kleinen Trick, wie lhr an ei-
ne versteckte Bonushodhle
kommt. SchieBt dem Endgeg-
ner des 7. Levels lediglich die
Arme ab und weicht allen wei-
teren Schiissen aus, bis das
Symbol “Bonus Stage” er-
scheint. Nun das Symbol auf-

¥ nehmen und dem Obermotz

ordentlich eins auf die Riibe
brennen.

Bulls versus Lakers

(Mega Drive)

PLAYER 1

LA LAKERS
PASSWORD:

LA LAKERS
PASSWORD:

LA LAKERS
PASSWORD:

LA LAKERS
PASSWORD:

LA LAKERS
PASSWORD:

LA LAKERS
PASSWORD:

LA LAKERS
PASSWORD:

LA LAKERS
PASSWORD:

LA LAKERS
PASSWORD:

LA LAKERS
PASSWORD:

LA LAKERS
PASSWORD:

LA LAKERS
PASSWORD:

LA LAKERS
PASSWORD

LA LAKERS
PASSWORD

LA LAKERS
PASSWORD

LA LAKERS
PASSWORD

ENDSTAND COMPUTER

164 : 124 HOME PHOENIX SUNS
TLBBBCED

123 :.119 HOME PHOENIX SUNS
TLEBBBVC

156 121 AWAY PHOENIX SUNS
TLBBBCVD

144 : 130 AWAY PHOENIX SUNS
TLGBBBBC

1533 135 HOME GOLDEN STATE
TLGBBGBC

140 : 132 HOME GOLDEN STATE
TLGBEDBB

166, 1 1117 AWAY GOLDEN STATE
TLGBBJBB

134 ;125 AWAY GOLDEN STATE
TLDBBBBC

173132 HOME HOUSTON ROCK.
TLDBBVBC

Y9 0125 HOME HOUSTON ROCK.
TLDBBLBC

2087138 AWAY HOUSTON ROCK.
TLDBB2BC

179 105 AWAY HOUSTON ROCK.
TLJBBBEC

198 % 109 HOME ATALANTA HA.

TLJBDBBC

194 : 134 HOME ATALANTA HA.

TLJBCBBB

189 : 144 AWAY ATALANTA HA.

TLJBFBBB

199" ; 149 AWAY ATALANTA HA.

TLCBBBBB

Hier alle PaBwdrter der Bulls versus
Lakers-NBA-Playoffs.

Kaum ist die Baketballhatz in
den USA erschienen, wird die
Redaktion auch schon mit PaB-
waortern Uberhauft. Nicola Bia-
sella aus Winterhur in der
Schweiz spielte die NBA-Play-
offs mit den “L.A. Lakers”
durch. Wer mit einem Gegner
nicht fertig wird, benutzt ein-
fach das PaBwort.

A,
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Software Titel
Abandoned Places d
A-Train

Addams Family

Advanced Tennis § 59.50
Air Bucks 79.50 69.50
Air Suppont - 64,50
Airbus d 99.50 99.50
Amberstar d - 84,50
Another World 79.50 .59.50
AquaVentura - 59.50
B17d 119.50* -
Bards Tale Trilogy 89.50 79,50°
Battle Isle d 89.50 79,50
Battle Isle Datadisk 49.50 49.50
Birds of Prey 99.50* 79.50
Black Crypt d 79.50" 59.50
Bravo Romeo Delta - 89.50

Bundesl. Man. Pro. 79.50 79.50
Carl Lewis Challenge  79.50 79.50

Championship Man. - . 59.50
Civilisation D 99.50 .B89.50
Conquestator 79.50 79.50
Cool Croc Twins ° 59.50 59.50
Covert Action 99.50 89,50
Crime CHK 69.50 -
Crisis in the Cremlin ~ 99.50 99.50°
Cross Dos - 79.50
Cruise for a Corpse 79.50 -
-Generation - 54.50
Dagger of AmonRa  89.50 -
Daemonsgate 89.50* 79.50°
Dark Queen o Krynn  79.50 79.50*
Darklands 119.50*
Darkseed 79.50 -

Das Schwarze Auge  B9.50 79.50°
Death K.mgl'rts Krynn  69.50 79.50
Die Hard i
Dyna Blaster - 69.50
Discovery 79.50* 69.50
Documentum 2.0 - 198.50

Dune Wistenplanet 89.50 68.50
asy Amos - 89.50
Eco Quest 89.50 -
B89.50 79,50
79.50 69.50
69.50 59.50
B89.50 B89.50
109.50 -
Fighter Command 69.50 69.50
Fire & lca 79.50* 69.50
Floor 13 - 69.50
Free D.C. 99.50 -
G-Loc - 59.50
Gary Lineker Coll. - 49.50
Ga;tawag 9.50 -
Global Effect D 79.50 69.50
Gobliiins 78.50 69.50
Golden Eagle 69.50 59,50
Graham Taylor Soccer - 59.50
Grand Prix Unlimited  79.50 -
i 69.50 -
99.50 a. A
H Desi 29:80° -
arpoon Designer .60* -
Heart of Chinagd 89.50 79.50
Heimdall 79.50 B9.50
Heroes of the 357th 89.50 -
Hnrna KAIoanBMah' gggg 59.50
ong Kon, ny i -
HooE . e 9.50 59.50
Indiana Jones 4 89.50 -
INFOCOM Sampler 109.50 -
Ishar 79,60 79.50
J . B, Football - 69.50
Jaguar XJ 220 - 59.50
John Madden Footb - 59.50
Kaiser d 99.50 99,50
Kings Quest 5 d 109.50 79.50
Laura Bowe 89.50 -
Lo?‘arld 79.50 69.50
Links 99.50 89.50
HARDWARE FUR ALLE AMIGA
512 KB intern A500 Uhr/Akku B9.-
1 MB intern A500 PLUS 159.-

1,8 MB intern A500, Uhr/Akku  299.-
2 MB intern A200 (bis BMB) 379.-
gg_'TIION REPLAY MK3 AS00 189.-

CDTV Trackball Controller 259.-
Lautwerk AMIGA 3.5" extern 169.-
Aktivboxen fir alle AMIGA 79.-

MAUSE FUR ALLE AMIGA

HiRes Méause ab 49.50
Optische Mause ab 99.50
Kabellose Infrarot-Maus 139.50
GRAVIS-Maus-Stick 249.50
Brush-Pen, der "Maus-Kuli*  129.50

THRUSTMASTER
Flight Control 189.50
Weapon Control  189.50

VIDEOBLASTER (NEU) 799.-

- Versand & Laden - Ladenpreise kénnen variieren.

t unser zweiter Name... HLAMO oHG Meier, Richartz & Résges - Diergardtplatz 6/7 - 4060 Viersen 1

rvice IS

Se

Microprose G. Prix d
Might & Magic 3d 89.50
Mor;‘kay Island 2 D 89.50

Myt -
Pacific Island 79.50
:anzer Bagles 59 %
ape .50*
F'arasrglcgta.rs -
Patrizier 89.50
Patton Strikes Back 89.50
Pinball Dreams a. A
Plan 9 Outerspace 108.50
Planets Edge 89.50
Polica Quest 3 d 89.50
Pools of Darkness 89.50
Popolous 2 Datadisk -
Powermonger 89.50
Powermonger Data -

Pro Flight -
Prophecy of Shadows 79.50

AT-BUS-Festplatte fOr AMIGA
inel. Controller, Gehause und dt.
Handbuch, komplett anschluBfertig
installiert, bis 8 MB aufristbar
105 MB/O MB RAM  998.-
105 MB/2 MB RAM 1.,198.-

Proj 59.50
Psyborg - 58.50
Race Drivin 69.50 69.50
Railroad Tycoon d 99.50 89,50
Realms 79.50 69,50
Red Baron deutschi 89.50 :
Regent - 79.50*
Riders of Rohan d 89.50 79.50*
Risky Woods 79.50* 64.50
Rocketeer 69.50 69.50*
Sargon 5 89.50 -
Sensible Soccer - 59.50
Shadowlands 69.50 69.50
Silent Service 2 89.50 89.50
Sim Antd 89.50 89,50
Sim City Windows 109.50 -
Space Max - 69.50
Space Quest 4 d 79.50 79,50
Special Forces 109.50° 79.50
Star Trek 25. Anniv. 89.50 -

Stesl Empire 69.50 69.50
Stone Age - 59.50
Storm Master d 69.50 79,50
Striker - 59.50
Suxar Tetris 899.50 84.50
SW.O.T.L. 89.50 -
S.W.0.T.L. DO 332 49.50 -
Syncro Express 3 - 99.50
Teenage Turtles 2 69.50 59.50
Tennis Cup 2 - 79.50
Titus the Fox d 69.50 59,50
Treasure Savage Emp 79.50 79.50*
Ultima 6 89.50 79,50
Ultima 7 89.50 -

Ultima Underworld 89.50 -
UMS || Planet Editor ~ 69.50 -
Uncharted Waters 129.50 -

Utopia New Worlds - 49.50
Vengance Excalibur 79.50 69.50
Viruscope 1.6 - 59.50
Vroom - 59.50
Warriors of Releyne 69.50* 68.50
Wayne Gretzky 69.50 59.50
Willy Beamish d 89.50 79,50
Wing Comm. Spec.Ed. 99.50 -
Wing G Spocil On. 2 480 -

ing C. Speci: : 49. -
Wolfchild - 59.50
Wrestlemania WWF 69.50 58.50
X-Copy Tools (NEU) - 84,50
Advanced GRAVIS Joysticks
der Allerbeste schwarz 89.95

xuu.\unupc ransparent  99.95
dvanced ELIMINATOR de Nobat
Game-card bis 50 MHz, 2 Anaiog-Ports inkl.
Software, bei uns zu haben fir nur 99.95

ROLAND LAPC-1, dt. Version 949.-
ROLAND SCC-1, die Neusl 989.-

Soundblaster 2.0 289.-
Soundblaster Pro 579.-
CD-ROM zum Soundblaster Pro 849.-
Aktivboxen, fir alle Karten 89.-
Thunderbo 259.-

ard X
Thunderboard WINDOWS 299.-

Versandbedingungen: Bei Yorkasse + DM 6,-, bei Nachnahme + DM 8,-,

anderungen ausdriicklich vorbehalten. Preisliste gegen DM 2,- in Briefmarken.

FAX: 02162/30091 BTX: HAMO# (Preisausschreiben),
>Hindleranfragen erwiinschtl<

Bestelltelefon: 02162/12073 Mo - Fr 9.00-19.00 Uhr oder Anrufbeantworter.,

Mit (") gezeichneten Titel sind evtl. schon lieferbar - nachfragen! Preisirrtum und -
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- (GATEWAY 1t
SAVAGE FRONTIER

ASCORE

Hier findet das Finale statt.
Ascore ist groBer als alle ande-
ren Stadte. Ihr solltet nur mit al-
len vier Statuen hierher kom-
men.

Ascore wird von Undead be-
herrscht. Vaalgamons Truppen
haben einen Teil der Stadt er-
obert und eine Mauer in aller
Eile hochgezogen, um die Un-
toten abzuhalten.

Ihr miBt Euch einen Weg
durch die Untoten bahnen, ei-
nen Eingang zu der Mauer fin-
den und durch die alte Stadt
zum Plaza gelangen. Dort wer-
den die vier Statuen und der
Ring of Reversal vereint und
der Zhentarim-plan vereitelt.

Einmal durch die Mauer ge-
langt, miBt lhr eine Reihe von
Kéampfen durchstehen. Es be-
steht keine Maoglichkeit zum
Ausruhen. Daher miBt |hr gut
gerlstet sein. Sollten sich die
Kampfe als zu schwer erwei-
sen, kénnt Ihr durch die Mauer
zuriickgehen.

In den Gebieten westlich von
Vaalgamons Tor kénnt lhr un-
behelligt ausruhen, ebenso in
der Ndhe der Mirror Maps. Im
Gebiet direkt éstlich des Tores
ist es ebenfalls sicher.

AuBerhalb der Mauer Vaal-
gamons halten sich acht Hor-
den von Ascorianischen Skele-
tons auf. In der Nahe des Tores
patrollieren acht Gruppen von
Ascorianischen Mumien, die
als Wéchter getarnt sind. Sie
sollen verhindert, daB Vaalga-
mons Manner herauskommen.
Wenn |hrin die Nahe des Tores
wandelt, kommt es zu Zusam-
menstdBen mit den Mumien.

Fir C 64’er: Einige der Mon-
ster oder Wande kdnnen sich
von den hier aufgefiihrten un-
terscheiden. Es gilt jedoch die
gleiche Strategie.

1. Bis zu vier Gruppen von As-
corianischen Skeletons oder
Mumien greifen in diesen Ge-
bieten an.

2. Die Geheimtiir kénnt Ihr nur
finden, wenn lhr im Besitz aller
vier Statuen seid, Euch im
SEARCH-Modus befindet und
entweder den Kampf mit dem
Ettin oder dem Zhentarim Ma-
gier gewonnen habt.

3. Die Turist fest verschlossen.
Um sie zu o&ffnet muB ein

94

- schwer.

Endkampf
Vaalgamon und

Auf ins Finale! Der

ist

seine Gefolgsleute wissen
um einige Fallen, die sie
Euch stellen konnen. Aber
nicht verzagen,

PLAY fragen!

POWER

“"Knock”-Spruch her. Die Krea-
tur dahinter hat eine dréhnen-
de Stimme, stellt sich aber als
kleiner, exzentrischer Magic-
User heraus. Sagt ihm die
Wabhrheit und er revanchiert
sich, indem er Euch erzahlt,
wie er die Mirror Maps von As-
core fur Vaalgamon entschiis-
selt hat. Greift Ihr dann an, be-
steht Eure Beute aus AC4-Bra-
cers of Defence. Nach dem
Sieg, findet Ihr die Geheimtir
zum Mirror Maps-Raum. Greift
Ihrnicht an und kehrt spéater zu-
ruck, oder Ihr ligt den Magic-
User an, unternimmt er einen
Uberraschungsangriff.

4. Eine Horde Ascorianischer
Mumien. Sucht den Raum
nach einer Truhe ab. Sie ist
eine Falle. Der Thief sollte die
Falle auBer Kraft setzen. Im In-
neren findet lhr zwei "Cure
Light Wounds”, einen Satz

T. ASCORE
R S e e S e L B R e
0115116 0
_(1: 5 : s : KEY
1
H - - D:]
2 2 Wall
[ & 3
T (@]
> PRty 4 "Door
5 5 ['] 5
_.G 18] 2t I 7 "J] g Archway
7 7
. o 17 - . U
S[;crel
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A
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Ascore ist das Ziel Eurer Traume. Hier konnt Ihr Vaalgamen und Konsorten zerschlagen.
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+2-Pfeile und einen +2-Lang-
bogen.

5. Verlassene Gebd&ude.

6. Die Ruinen eines alten Inns.
7. An der Ostwand sieht man
die Mauerarbeiten Vaalga-
mons.

8. Ein Wandgemadlde zeigt As-
core in den Tagen seiner
Glanzzeit.

9. Eine alte Schiffsbaugesell-
schaft.

10. Dieser Raum, wie die be-
nachbarten, hat friiher Matro-
sen beherbergt. Die solide Ost-
wand scheint neu zu sein.

11. Ein magischer Mund heiBt
Euch in Ascore willkommen. Er
erzéahlt auch, daB die Wandtep-
piche Abbildungen von vielen
Teilen der Stadt enthalten.

12. Vaalgamon fordert Euch
heraus. Jetzt beginnen die
Kampfe, die bis zum Endkampf
fuhren.

Von nun an geratet Ihr von ei-
ner Schlacht in die néchste; es
sei denn, Ihr betretet den Plaza
von Ascore, geht dahin zuriick,
wo Ihr hergekommen seid oder
alle Charaktere werden geto-
tet. Zieht sich einer von Euch
zuriick, geht automatisch die
ganze Gruppe mit. Dazu ist es

Mv 9/92

in Ascore findet das Finale statt. Wappnet Euch und seid cool.

nicht notwendig, alle Monster
zu tdéten. Manchmal ist es ge-
nauso sinnvoll, daB Euer
schnellster Sprinter ins Exil
startet, wie alle Monster zu t6-
ten, um ans Ziel zu gelangen.

Benutzt den AIM-Befehl, um
das Kampfgebiet abzusuchen.
So stellt Ihr fest, ob es zweck-
méBiger ist zu kdmpfen oder in
ein bestimmtes Gebiet zu lau-
fen. Seht Euch die Karte fiir
den Endkampf genau an. Der
einfachste Weg ist erst nach
Osten zu gehen, dann drei
Kémpfe lang Richtung Norden
zu marschieren, um anschlie-
Bend nach Westen vorzusto-
Ben.
ENDKAMPF

Seid lhr im linken, oberen
Kampfgebiet, miiBt Ihr Vaalga-
mon nicht gegenibertreten.
lhr kénnt den Durchgang im
Norden benutzen, der um den
Raum herumfiihrt, in dem
Vaalgamon seine Leute ver-
sammelt hat. VerlaBt einer von
Euch das Kampfgebiet im Nor-
den, habt Ihr das Spiel gewon-
nen.
13. Vaalgamons "neues” Tor
liegt im Osten. Es kann nur ge-
offnet werden, wenn lhr alle

vier Statuen besitzt. Eine Hor-
de Riesenspinnen {berfallt
Euch, wenn Ihr durch das Tor
geht. Nach dem Sieg kénnt Ihr
hier gefahrlos ausruhen.

14. Dicke Weinreben wachsen
dber der eingestiirzten Decke
dieses Raumes. Versucht |hr
Uber die Steine zu klettern oder
den Raum zu SEARCHen,
greift ein Shambling Mound
an.

15. Ein Ettin istim Raum. Nach
erfolgreichem Kampf kénnt |hr
die Geheimtiren zum Mirror
Map-Raum finden. Der Ettin
hatsich die Richtungen notiert,
in der die Tiiren sich befinden.
Ferner findet Ihr eine
+2-Zwergenkampfaxt (+4,
wenn ein Zwerg sie fihrt), ei-
nen Heiltrank und Edelsteine.
16. In der Zimmermitte brennt
ein Feuer. Loscht Ihr es, Uber-
fallen Euch mehrere Skeletons
und Mumien. Die Bewohner
des Feuers, ein Troll und eine
Truppe von Hobgoblins, keh-
ren zuriick und greifen auch
an.

17. Jeder dieser Spiegel
zeigt eine blasse Zeichnung
der Wandteppiche, die jahre-
lang davor hingen. Ihr kopiert

sie in Euer Journal. Denkt dar-
an, daB sie natirlich spiegel-
verkehrt sind! Haltet sie vor
einen Spiegel, um die richtige
Karte von Ascore zu sehen.

Jeder Spiegel wird von eini-
gen Mumien und Skeletons be-
wacht. Ruht Euch zwischen
diesen drei Kdmpfen aus und
merkt Euch die Spriiche. Wenn
Ihr den Platz von den Spiegeln
erobert habt, seid lhr dort si-
cher. Alle anderen Plitze im
Raum sind ebenfalls zu jeder
Zeit sicher, um auszuruhen.

Beim ersten Schritt nach Eu-
rem dritten Sieg, féllt einer von
Euchin eine Fallgrube. Dort fin-
det er/sie eine Klerikerschrift-
rolle mit zwei "Cure Disease”-
Spriichen und einem +2-Elfen-
langschwert.

18. Antiker Souvenierladen.
Skeletons greifen an.

19. Viele Trolls und Ettins.

20, Eine schwache Goblintrup-
pe. Ihr kénnt sie ignorieren und
Richtung Osten weitergehen.
21. Wenn einer von Euch das
Kampfgebiet hier verlaBt, habt
lhr das Spiel gewonnen und
das groBe Finale beginnt.

22. Vaalgamon personlich er-
wartet Euch mit mehreren
Zhentil-Kommandern, Kraken
Mages und Shambling
Mounds hier.

Es ist ein sehr schwerer
Kampf. lhr kénnt dem Kampf
entgehen, indem Euer schnell-
ster Laufer den Durchgang
oben an der Karte des Kampf-
gebietes benutzt. Wenn einer
das schafft, habt Ihr das Spiel
gewonnen. Die Untoten von
Ascore téten Vaalgamon und
seine Gunstlinge und das Fina-
le beginnt.

23. Eine kieine Truppe Goblins
greift an. "Sleep” schlafert vie-
le von ihnen ein. Diese wieder-
um hindern die hinteren Rei-
hen am Vordringen. VerlaBt
den Kampfplatz, um am Finale
teilzunehmen.

24. Kraken Mages und Zhentil-
Kommander warten auf Euch.
Benutzt "Hold Person” und
"Charm Person”, um sie zu
verlangsamen und Verwirrung
in ihren Reihen zu stiften. Ver-
laBt den Kampfplatz, um am Fi-
nale teilzunehmen.

25. Shambling Mounds und Et-
tins wachen hier. Werft "Fire-
ball” auf die Ettins, da sie bei
den Shambling Mounds nutz-
los sind. Der Wand of Defolia-
tion Uberlistet die Shambling
Mounds.

26. Zhentil-Kommander, Kra-
ken Mages und Shambling
Mounds lauern Euch auf. B
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CONQUESTADO

Mit dem Szenario-Generator
kénnen Sie fir das Strategiespiel
"CONQUESTADOR?” leicht eige-
ne Landformationen erstellen.
Alles ist beliebig einstellbar.

Ab sofort ¢
auch fir IBM PC
erhaltlich!

SOCOOSOSSOOSOOOSOY

Weiterhin enthélt dieses Pro-
gramm 9 zusatzliche Szenarios
fir das Spiel "CONQUESTA-
DOR”. Einfach im Hauptmeni
nachladen, schon fithren Sie Ih-
re Conquestadoren durch neue,
interessante Ausgangssituatio-
nen. Erleben Sie weitere Start-
szenarios, mit denen Sie unter
anderem die Landmassen von
Sid- und Nordamerika, Afrika
und anderen Kontinenten
entdecken und erforschen
mussen...

ACHTUNG:
Zum Starten der auf dieser
Diskette enthaltenen Szenarios
bendtigen Sie unbedingt
das Originalprogramm von
"CONQUESTADOR™!
Dieses Programmpaket kénnen
Sie nur benutzen, wenn Sie
ebenfalls das Originalspiel be-
sitzen.

ERHALTLICH FUR: Amiga 500/1000/2000/3000 » IBM PC (EGA und VGA)

Commodore 64/128

* Mit diesem SZENARIO-GENERATOR kénnen Sie |hr Originalspiel "CONQUESTADOR"
mit Hilfe eines Update-Programms aktualisieren. (Neueste Version).

German Design Group, Buchholzstr. 17, D-4755 Holzwickede, West-Germany

BOMICO Serviceline » / Unsere Spielexperten helfen weiter!

Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt!
Machten Sie Tips zum Spielablauf? Tel.: 06107/62067

g
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Am Siidpark 12 - 6092 Kelsterbach IHR SOFTWARE PARTNER Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto




Wollen Sie einen gebrauchten

Computer kaufen oderverkaufen?

Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fur 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik

Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kemmt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der November-
Ausgabe (erscheint am 14. Oktober '92): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum
8. September '92 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende
Auftrage werden in der Dezember-Ausgabe "92 (erscheint am 11. November '92)

veroffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Verk. C128 D + Mon. 1084 S, Mouse, 2 Joys,
Geos 64 + 128 2 Diskkasten und div. Spiele
z.B. Gunship, Flugsim., div. Sonderhefte VB
900 DM. Tel. 030/2820596

C 6411, Floppy 1541, Final C. lll, ca. 120 Disks,
5 Orig. z.B. (Bundesl. Manager Smash TV, 2
Joysticks, alles erst 1/2 Jahr alt. VB 650 DM.
Tel. 068045/5152

Der Verlag behélt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche ‘Tatigkeit schlieBen 1aBt, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht veroffentlicht.

Verk. C 64 |l, Floppy 1541 |, Datasette, Druc-
ker, Bernsteinmon., Maus, 3 Joysticks, Spiele,
Arbeitsprg., u.v.m. fir 800 DM. Tel. 08131/
92686

Verk. C64, Floppy 1541 Il, Mon. 1802, Joy-
sticks, Spiele, Bicher, Soft, Datseften, Mouse.
Tel. 09943/2483 Landkreis Ham ab 18 h

Verk. C 64, Floppy 1541, Commodore-Mon.
1802, ca. 200 Spiele, 2 Disk-Boxen, 7 gek.
Spiele 250 DM. Tel. 05661/4267 mgl. Raum
K /Nordhessen

Verk. C64 mit Floppy Disk 1541 und Kass. LW
(100 % 0.k.), 21 Orig. Spiele um 200.000 L {nur
fur Italien). Tel. 0039/471/725445 Peter

128er Club bietet gute PD-Soft (u.a. den 1.
Flugsim. fir C128), sofort melden, Liste gg. 1
DM RP bei Uwe Schwesig, Dorfstr. 9a, 2406
Stockelsdorf

Suche das Spiel Star Trek-The Rebel Universe
(nur Orug.), Preis VB. Zuschriften an: Meik
Kotter, Berlinerstr. 5, 6447 Ronshaven oder
06622/5802

Oldies fur Sammiler: Amazon, Fahrenheit, The
Pawn, Hobbit, Mission Asteroid, Serpents Star,
Alt. R., Standing Stones, Traces, Sanction,
Infocoms u.v.a. Tel. 0271/351673 Marin

Kaufe Rollenspiele: Times of Lorel, Battle Tech,
2400 AD, Realms of Darkness Alt, Real, The
Dungeon, Gemstone Warrior, Rogue, Shadow-
keep, Nippon, Moebius. Carsten T. 05832/305

Verk. orig. Spiele: Dt. Afrika Korps, Air/Sea
Supremacy je 50 DM, Tolteka 20 DM, Fighter
Bomber 30 DM, Calles Disk. Tel. 06472/519
Dirk Leistner, Wiesenstr. 1, 6333 Braunfels

Verk. C 64 I, Floppy 1541 11, 5 Orig. Spiele, 25
Disks, 2 Joysticks (NP je 40 DM). Preisangebo-
te ab 550 DM zu Dirk Schober, Gustav-Merbitz-
Str. 5, 0-8029 Dresden

Verk. C 64 1l, 1541 Il, ca. 100 Disks; L.EL,
Abdeckhaube, 1 Jahr all 100 % ol QSQDM.
Tel. 02273/6618 2021 h

C128 D mit Luftung, C-1901 Mon, 140 auf80 Z,
umschaltbar, Datasette, Joystick, 70 Disks,
Geos, FP 600 DM. Tel. 08105/22197 ab 13 h

C128, Floppy 1571, Citizen 120 D, Freezer, Lit.:
u. Soh zuverk. um 580 DM. Tel. 973241569Qab
1

Suche folgende Ori ig. Winter Games, Summer
Games!+l, Oil's WGDMWGSL Tel,
3‘?54311230 Montags bis Freitags 18-20 h,

C 64, pyi1541. Qalamﬂe Disks, HB, 2
u{gogreisﬁsﬁ DMVHB Tel. 06375{5342

Verk. C64, 1541, Mon,;«Drucker. Data,serte
350 Disks, 10 Kass.,J Fin,C. IIf, HB,
Anl., Papier VB750 DM. Miiller. Tel. 022271
4471 nach 15fl

Joysti

Verk, kpl. Set mit C 64 11, 1541 u.nmma,
mind, 5 ‘Oﬂg Games N‘DM&BS}
Netztelle, Joy fir 300 DM. M. Jacobsen, Im- |
‘menbusch 22, 2 HH 53.Tel. 040/801196

Suche Mule'm. Verpi; tausche ol
Ultima \.?Pgemmm Dﬁ%‘hw gg aﬂﬂlg-
sets 59 DM. Teli 023

Suche Sim City, Turbo-Outrun, verk. C 12&mit

Mon. u. 2Floppys 1571, Preis VB. Tel. 02043/1

22627

Verk. C 64 1I, 1541 I1, 100 Disks, Joysticks, 2

Diskboxen, Buch, Disklocher, Coole Games
z.B. Turrican | + Il, Zak MC Kracken, Bleed

Money, alles nur 500 DM. Tel. 00625/3836

Verk.C 6411, Floppy 1541, neu, kpl. fur 260DM,
Tgl.nach 18 h. Benjam. Beck. Tel, 0209/780894

Ich suche die Spiele Lemmings und Sim Cityfur |

den C64. Tel. 08251/50606

Verk. C 64 mit Floppy Mon. Tast. |, Joystick,
Diskettenbox u.v. Spiele wie F-16 und Tumas
Preis VB. Tel. 06102/52684 Alex

Verk. C 64 fiir 120 DM leicht def., Mon. flr 300
DM u. Floppy flir 75 DM, dazu Spiele fiir 50 DM.
Gesamtwert 500 DM. Tel. 0511/469292

Verk. C 64 Orig. auf Disk: Strider I, Predator,
Nightbreed, U.N. Squadron, suche Spiele: Elvira
I, Switchblade, Speedball Il, Buck Rogers,
Mercs, Smash TV. Tel. 06503/2428

Verk. C 64 11, 1541 I, 40 Disks, Diskiocher,
Diskbox, 2 Joysticks fiir VB 350 DM. Tel. 0251/
201832 ab 19 h Bjorn

Verk. C 64, Floppy, Drucker MPS 1280, Geos
2.0, Maus, orig. Spiele, VB 750 DM. Tel. 08443/
1816

Verk. orig. Barderzone 50 DM, Big Deal 20 DM,
Zak MC Kracken 40 DM, Sim City 30 DM, Zaids
20 DM, Paranoia 30 DM, Curse of. Azure Bonds
40 DM, Neuromacer 30 DM. Tel. 06021/76924
Matthias

_Hubolai‘m?.ﬁm von Quick Shot mit Interface-
i 64/128 und “Robot
ZOBO‘Zuverk NP i?ﬁ DM fﬂrnur?‘ﬂDM Tel,
=0?066&4U1

Verk chkom
155»}?" G?é'ﬁ’iag p90 iiaﬂml i
mit iKiek auer 156 DM, PD Soft

St. 3 DM, Tel. 05131/465146 Steffen”

‘Verk. Pao!ﬂ Radiance 40 DM, arﬂ

DM Champions of Krynn 30 DM, Bard's Ielll

30 Two-ane-two Basketball 15 DM, Neuro-
590060

mauerasnm Tel. 0234/

ngreiche Hard- und Software fur C
\Geo-RAM, Exp.-Erw., 64er, Sam-
melbox. Liste bei: H. Schmadl Kl Premgerstr 5
O-SsﬁaSalzwedel

‘Suche dringend Katakis fir C64 (Disk), ein
einwandireies Orig. ist mir 20 sFr werl. Marc
Wauillenin, Sonnhaldensteig 8, CH-5262 Frick

;DM 4

Verk. C64 I, 1541 I, Module, Blcher, Zeit-

schriften, rund 300 Disks, VB 500 DM an Selb-

stabholer, Thomas Schaffhirt, Bruno-Brockhotf=
Str. 17, 1580 Potsdam (O) Tel. 861330

Verk. nw. C84 II, Floppy 1541, Datasattem. 10

Kass., Lit., Diskbox, 80 Disksca. 200 Spiele fur
550 DM (NP 1050 Qlﬁa“vﬂﬂwolhn iCK, Fl-
scherring 5, O- 405&

Verk. Orig. Spiele: Sim Ant 50.DM, Hero Quest
40 DM, Advantage Tenms-‘ﬂDM Te! 02304/
81525

Verk. Amiga-Orig. Pupulousll,F«-‘lﬁS‘h'lkeEagla
Il, Formula One Grand Prix einzeln und auch
zus: gg: Hochstgebol. Tel, 07445/2874 Fred

Verk. 1. A2000: 105 MB Quantum Festplatte m.
Nexua Controller (neu) fir A 500, Action Replay
1, Tel: 07133/8765 Thomas

| Verk Gruise . A kpl. di. fiir 50 DM und
Pows e

rmonger Da {1WWwZananu) lurSO
DM. Porto ist inbegritfen. Tel. 02565/377

Verk. C 64 II, F‘oppay 0 ;. Mon
Bcher, 135 Disks bh aus
Joysticks, 50 Gﬁ#M&g 188!4967 VHB ?50

DM, Tel. 02174/4421

Verk. Wreckers, Powermonger, Loom, 30-
Cons., Kit, Midwinter 1l, Wolfpack, Silent S. 11,

tausche auch gg. PC-Orig..Tel. 07053/7140
Michae i

Verk. f. 30 DM: Pool u‘H Cum @f
Secrel of., Champ. o.K., Bard's Tale i, Guﬂu
rae DM, ESPIGIGSSDM 3Spiele BO
Spiele 105 DM, 5
, 7 Spiele 165 DI

145 DM . Tel 07762/1426

Verk.;C 128 D mit Granmon., Weiche fdr 80
‘Zeichen Damﬂungmd div. Bﬁnﬂemu nga

Tel. D‘?’?SZI‘I 426

Verk: C64, Floppy 154111, Ld.&Gem»&Q Drue-
kerStar LC10C, Spie!eu oystick 550 DM.
Tel. Dﬁaazfasmrab 18h ;_ (T

| alles i.0. 1
16126 DM, 6 Spiele

i _T.‘wbn
07154

Verk. ﬁ\500 1 MB 2. LW Aclbn Rep. lll, TV
Mod. 8 Orig lsiand.MadTV)u Zub.
el. 06421/6489

Famaaschenld. Edition Vol 1 (= Holiday Maker

u. Stadt d. Lowen) 30 DM inderstrike u.
rit Cha!lenge allos kpl. 60 DM. Tel.
93 Hardy

Power Pack (= Indiana

.Bﬁmﬁsi!rke Amiga
Jones, F/A-18Interceptor, Kick Off, Kind Words

v Fusion Paint, kpl. m. dt. Anl. 60 DM. Tel.
07154/22793 ab 18 h Hardy, alles Orig.

Vetk.CfMl! Farbmon., Floppy 184111, 1 Box
m :!Guaamesua FFI“yp urrican, Qil Imp.,
Predator, usw. 1Br750DM . Tel; 9?3355537

Christian

,-Eerk C64, kapy‘lSM Il, ¢a. 250 Disks, viele
'schne a@er

icks, Locher, Maus, Boxen,
DM. Tel. 040/7904483 Tho-

Suche Might & Magic Il fir C64 auf Disk, nur
Orig. m. Anl., verk. Ultima VI {disk), noch ver-
schweif3t fir 30 DM + Porto. Volker Siebert. Tel.
05722/8791

Suche Secret ofthe Silver Blades Blood Money
auf Disk. Biete Rainbow Islands auf Kass.,
Preis VB. Ralph Herold, Am Buchbaum 14, 6
Frankfurt 50

C64, Floppy und Joysticks, North and South,
Zak, Castlevania, Diskette 200 DM und 1 Data-
sette mit Orig. Spielen, HB fir C64 und Amiga.
Markus Buf3, Von Bodelschwingstr. 11, 5 Koin
80

Verk. Orig. Spiele: Dragon Wars, Hillsfar, Su-
perstar Icehockey je 20 DM. Grand Prix Circuit,
Grand Monster Slam je 25 DM. Tel. 07381/
4659 Markus Fr-So

Suche Elite zahle 30 50 DM wenn mgl. in dt.,
verk, 3er Reihe Jet-Roys und Champions
Football, Preise auf Anfrage. Tel. 07141/74144

Verk. Floppy 1541 |1, 1 Joystick, ca. 100 Spiele,
Disk-Box, C64 |l zum Ausschlachten mit Netz-
teil fiir 200 DM oder tausche gg. Game Gear.
Tel. 07303/2026

Verk. C 64, 1541 Il, Farbmon., Joystick, Master-
text, Spiele z.B. Oil Imp., Kick Off Il, Winter
Games, 2 64er Grafikhefte, 700 DM. Tel. 089/
855755 Stefan 15- 18 h

Verk. Greatures |, Die Hard 1l u.a. Disks fdr
C64. Schreibt an G. Mall, PF 36, A-1108 Wien

Verk. C 128, Floppy 1571, sowie div. Orig. Prg.
tur 500 DM. Tel. 05351/4724

C64 11, 1541 11, 130 volle Disk, 1 Box, Datasette,
6 Orig., Locher 2 Jahre alt, aber gut erhalten,
alles 100 % o.k., alles mgl. Zub., nur 380 DM.
Tel. 02682f6433 Sergej

Verk. 64er Spiele auf Kass. und Diskette, nur
Orig., Liste und Preise anfordern bei: M. Zan-
ger, Amselweg 1, 6251 Deselich 2

“Verk. Orig. Geisha, Elvira u. Teenage Queen je

40 DM, Thunderstrike, Rock'n Roll, Turbo Esprit,
Ch. je 20 DM. Tel. 07154/22793 ab 18 h Hardy

Verk. Amiga-Orig. (1 a Zustand), Listen mit
Spielwinschen und Preisvorstellungen an:
Wolfgang Eisend, A.F. Vom-Endt-Str. 13a, 8572
Auerbach. Tel. 09643/8214

Verk. Amiga-Orig. (1 a Zustand), Listen mit
Spielwiinschen und Preisvorstellungen an:
Wolfgang Eisend, A.F. Vom-Endt-Str. 13a, 8572
Auerbach. Tel. 09643/8214

Verk. Amiga-Orig. (1 a Zustand), Listen mit
Spielewilinschen und Preisvorstellungen an:
Wolfgang Eisend, A.F. Vom-Endt-Str. 13a, 8572
Auerbach. Tel. 09643/8214

Kaufe Amiga-Orig. (nur mit Anl. u. Verp.), Listen
u. Angebote an: W. Eisend, A.F. Vom-Endt-Str.
13a, 8572 Auerbach/Opf. Tel. 09643/8214

Verk. A 500 (inkl. 1 MB) mit vielen Spielen
(Formula One Grand Prix, Wolfchild, Lemmings,
Textverarbeitungsprg.) fir 600 DM. Tel. 0711/
2268278 ab 19.30 h

Verk. A500, Mon. 1084 S, 1 MB, 2 LW, 28 Orig
Spiele + 26 Disks, 2 Joys, Mouse, Box, Viruskil-
ler, Preis 2300 DM. Tel. 07161/37511 Markus,
nur Di. u. Fr. ab 14-18 h

Verk. A 500 inkl. 1 MB mit vielen Spielen (For-
mula One Grand Prix, Wolfchild, Lemmings,
Textverarbeitungsprg. fir 600 DM. Tel. 0711/
2268278 ab 19.30

Verk. C 64 1l, Floppy 1541 Il, Datasette und eine
Menge Spiele fiir 250 DM, Daniel Susac, Schiit-
zenstr, 108, 7500 Karisruhe 1. Tel. 0721/606964
ab16h

Kaufe Amiga-Orig. (nur mit Anl. u. Verp.) Listen
und Angebote an Wolfgang Eisend, A.F. Vom-
Endt-Str. 13am 8572 Auerbach/Opf. Tel. 09643/
8214

Verk.C 64, 1541 Il, 64 Disks, (u.a. Qil Imp., Last
Ninja | + Il, Turrican, Lords of Doom u.a.) Preis
400 DM, Diskettenbox inkl., Tel. 07152/41987
Melanie 13-20h

Verk. Amiga-Orig. 1 a Zustand, Listen mit Spiel-
wiinschen und Preisvorstellungen an: Walf-
gang Eisend, A.F. Vom-Endt-Str, 13a, 85?2
Auerbach. Tel. 09643/8214

91‘32
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Verk. M. . 35 sFr, PGA 29 sFr, Powermonger,
Lemmings je 26 sFr, Zak Starfl., F-19 je 22 Sfr,
Heinz Bernold, Oberwilerstr. 39, CH-4106
Therwil

Wegen Systemwechsel orig, Amiga-Spiele, A-
Action Rep. IIl + A500, 1 MB, zu verk. Sebastin
Slama, Sieglgut 36 b, 8390 Passau Tel. 0851/
41664

A 2000, 3 MB, 2 LW, 52 MB Festplatte, Farbm.
1084 §, incl. Mouse, Joysticks, 100 Disks, HB,
3 Orig. 1/2 Jahr alt, NP 3500 DM fur 3200 DM.
Tel. 05584/317

Verk. Turbokatre Mach |1 100 % o.k., auch fiir A
1000 und A 2000 mit Anl., Preis VB 275 DM.
Tausche auch gg. Festplatte (100 % o.k., Tel.
02725/397 ab 17.30 h

Verk. Monkey I.. Might & Magic Ill, Rise of the
Dragon, Eye of the Beholder, Amberstar,
Demomaker, Space Quest 4, Mega lo Mania,
alle kpl. in dt. Tel. 06441/85289

Verk. orig. PGA Tour Golf dt. Anl., 25 DM, La“?r
Il kpl. d, 1 MB 50 DM, Hollywood C.25D
Vers. NN Alexander Feiz, Herzog-Julius-Str.
74, 3388 Bad Harzburg. Tel. 05322/94682

Verk. Kings Quest V, 49,50 DM, Oliver Meyer,
D-8360 Deggendort, Mozartstr. 10, Tel. 0991/
82595

Def. A 500 - 3000 von Bastlern ges., zahle 200
- 300 DM. Tel. 0241/574544 oder 02371/32555
Thomas

Special

Tausche orig. MIG 29, F. gg. Orig.
rankfurter

Force, schreibt an Marko Livaic,
Str. 702 5 Kaln 91

Verk. Omega 20 DM, Dungeon Master m.
Lésungsbuch 40 DM, Curse o.t.A. Bonds 30
DM, auch Tausch mgl. nur Orig. Ab 19 h Tel.
040/546784 Martin

Verk, Wahnsinns-Amiga mit Action R. Freezer
MK Il Festplatte A590 (20 MB), 3 Joysticks, 14
tolle Orig. fir nur 2000 DM. Tel. 562149 Vorw.
0711 Robert

Verk. A 500 auf 1 MB, 2 Floppy, Philips Mon.,
Amiga Action Rep., TV Mod., Biicher, Soft,
Preis VS. Tel. 02902/75174

Verk. A500, 1 MB, 2. LW, 2 Joys, Mon. 1084 S,
Maus ca. 30 Disks, 10 Orig. Spiele, A-Rep. Il
fiir 1550 DM, Tel, 08571/1609 Mo-Fr. ab 18.30

Verk. Orig. mit. Anl. Aegis-Draw, Animator,
Paint85 DM, 3D-C. Kit90 DM, Zak MC Kracken
35 DM, Tausch ist auch mgl., kaufe auch an.
Tel. 05131/54999

Verk. Orig. Die Kathedrale fur 45 DM, oder
lauscheg . M. I. Il. A. Scholz, Piatanenstr. 29,
0-9800 Reichenbach/Vogtl.

Verk. Amiga-Orig. Their finest Hour, Blue Max,
Shadowlands, Face Off, Imperium uva. Kaufe
auch Prg. auf. Tel. 08165/3100

Suche Amiga Spiele auch gréBere Mengen.
Tel. 0911/266164

Verk. Ishido, The Power Pack, Flood, Sim City,
New Zealand Story, Paradroid 90, Indy 500,
Corruption, Indy Ill fir je 25 DM + NN. Schnei-
der. Tel. 06841/89393

Tausche M. |. lll bzw. Eye of the Beholder gg.
Amberstar oder DSA. Tel. Oliver Finck 08092/
6378

Verk. Pool of R., Buck Rogers |, Bards Tale Il +
111, Might & M., Il, Ghengis Khan, Kampfgruppe,
Typhoon of Steel, Rebel C., AT Chickm. je 30
DM. Tel. 069/851487

Verk. orig. Cabal und Mercs zus. fur nur 30 DM
+ Porto. Hans-Joachim Hofmann. Tel. 06733/
7074ab 16 h

Amiga Orig. Games sind teuer? Da lachen ja
die Huhner. In Osterreich bekommt ihr sie
nachgeschmissen. Battle Isle, Midwinter II,
Reals, Khalaan, H.O. China, Ouze, (Draufg.)
alles dt, Tel. 043/5352/2409 Andreas

Verk. Orig. Monkey |. Il und Bundesl. M. Prof. 65
+ 55 DM, Patrick Groben, Am Hoxhof 9, 4020
Mettmann. Tel. 02104/12300

A 500, mit TV-Mod. Top-Zustand, kpl. VB 450
DM. T, Behrens, Obere Auen 1, 7772 Uhlainin-
gen 1. Tel. 07556/8813

Verk, A 500, 1084 S Mon. 356 Spiele und
Diskbox VB 1300 DM. Tel. 0421/874068 ab 19
h Michael

Tausche orig. 100 %, Monkey ls., Zak, Maniac
Mansion, Fire Brigade, MPS Soccer, Drakk-
hen, gg. Top-Games,(dringend ges. Dungeon
Master, Red Lightning). Tel. A-04248/2895

Verk. 2 A 500, je, Speich.-Erw. + TV-Mod. Zub,
VB je 800 DM. Tel. 02773/4838 oder 02773/
4962

Verk. A 500 plus mit Mon. 1084 und Stander, 2
LW, Supraram 2 MB, 501 Speicher., 512 KB, 1
Joystick, Disk Box, Zub. fir 1400 DM. Tel.
06081/15430

Verk. Bard's Tale Il 20 DM, EOBIO, Cosmic
Forge, Champ. of. Krynn, Dragonflight, Dragon
Wars, Dungeon Matser, Fate, Might & Magic Il
Silver Blades je 40 DM. Tel. 04231/81285
Norbert

Verk. A 500 mit 1 MB, 2. LW, Mﬁmﬁmy

Stereo Color-Mon., Ab ube, 75 msks
alles 6 Monate alt, 1300 DM. Alex Kabm Dorfslr
67a, 0-6541 Trébnitz

Verk. F-29 Retallator und E ﬁ]r 40
Beide mitdt. Anl. Tel. 091 #5&%242%1”

y Istand Il fiir 50 DM, Elvira Il 40
DM, Epwqw ‘Ultima 6, m. Losung 50 DM,
Fire + Ice 40 DM, Another World 30 D| Thun—
derhawk 35 DM. 18-20 h. Tel. 06733/8475 e

Verk. A 500 - 1 MB f. 400 DM, Mon. 1084 S,
Farbm. 300 DM, 2. LW 100 DM, Drucker 200
DM, alles Top o. zus. fiir 900 DM. Erreichbar,
Mc-Fr 18-20 h. Tel. 06733/8475 Oli il

Orig. Monkey Island [l 50 DM, Elvira Il 40%
Epic 40 DM, Ultima VI m. Lésung 50 DM, fire
lce 40 DM, Perfect General + Data je 40, DM,
Battle of Britain 35 DM, Mo-Fr. 06733#84*‘(%

A 2000, Mon. 1084, 2 LW, 119 Disks, (z.B.
Batile Isle, Zusatz, Lemm.) Epson LX 400,
Drucker, 5 Joys, Maus, Boxen, viel Anwen-
derprg., viele Bucher fiir 2900 DM. Tel. 06476/
8011 Philipp

Verk. Nordic Power C., Action R., MK |. Pipe
Mania, Betra., Rainbow Islands, Burstnibbler
mit Parallelkabel leicht def. C64/Fioppy. Tel.
07303/7600

Neue Spiele fir Amiga und PC zu verk., Greets
‘tl? Ski, Row and to Fairlight. Tel. 0261/23934
oni

Verk. Fire & Ice, Battle Isle, Fate-Gates of
Dawn, Lotus T. Chall Il, Populous I, Flight of t.
Intruder VB 40 - 50 DM. Tel. 0221/433995

Tausche, verk. flir A 500 Orig. Monkey |., Quest
for Glory | + 1, Operation Stealth, usw. Roman
Adler, 8043 Untarfohring, Fohringer Allee 45,
Tel. 089/9504871

Verk. Indy |1l 35 DM, John Barnes Football 45
DM oder tausche gg. Sensible Soccer. Chri-
stoph Masak. Tel. 08803/3222

Verk. M. L., Indy Ill, Their finest Hour, je 50 DM,
Larry | 60 DM, Zak, Keefthe T., Ski or Die je 30
DM, Mean Streets 40 DM. H. Biichel, Am Kreuz
2, 0-6906 Kahlal/Thur

Verk. A 500 + 13 Spiele (Orig. ) + Abdeckhaube,
Posso-Diskbox, ca. 20 Disks, TV-Mod., Maus
fiar 620 DM. Tel. 0228/647289 Sven

Verk. A2000 (1 Jahralt), incl. Farbmon. 1084 S,
Software, Lit., 2 Joysticks uvm. alles 100 % o.k.
VB 1450 DM (NP 2400 DM). Tel. 09971/30583

Verk. orig. Games Batlle Isle, Pacific |., Mega-
lomania, Special Forces, Black C., Heros Quest
je 50 DM, Waterloo, Last Ninja ll, Spy. je 10 DM.
Tel. 08621/3829

Verk. Azure Bonds, Silver Blades, Pogls
Darkness, Amberstar, Fate, Knights©.T., Sky
Bandit Kln&s suche: Savage Frontief, [ +11
Rogers I,

Verk. A500 (Vere.v 1.
Disks, 2 Jg uni
Tel. 02131

Verk. A 500, FM 8833, 1 MB, 2 LW, 2 Joys,
LDG-Player, CLD-1500 mit Steuersoftusw. viele
Com. Zeitschriften und Super Games, 4 Film
NP 4300 DM, VP 3400 DM. Tel. 0744

Suche fir Ami iga
E}lsk von Test rﬁnfi

‘ aupts%r
ysticks un skb
. 08558/1578 N,

< Verk. ong.mﬁ
Defender of Rome,
~ Vermeer, .,?uph!w

onderland, DSA Tel. 0238 fi&éa& ‘

Verk. A 2000, Mon. 3 LW, PC-Karte, 2 Joy-

sticks, Mon- u. Tastaturverl.,, Druckerkabel,
Ersatztastatur, viel Soft und Lit., auch einzeln.
Preis VB. Tel. 02367/8395

A 500, 1.3, 3 MB RAM, Mon. C1945S, 20 MB
Festplatte A530, Perf. Sound Digitalizer, Bi-
cher, Joystick, opt. Mouse, PD's und Orig. z.B.
Amos, Devpac, usw. 1750 DM. Tel. 08171/
5097

Kaufe Amiga-Orig. Listen und Angebote an:
Wolfgang Huber, Friedrichshafener Str. 38,8070
Ingolstadt

Schweiz! Verk. 1 Jahr alten A 500, 3 MB,
Harddisk, Mon,, 2. LW, Joystick, Orig. Soft
(Games) im Wert von Uber 500 sFr., Preis flr
alles 1000 sFr. Tel. 031/7914925

Verk, Amiga Orig. Mad TV 50 DM, Alienbreed
50 DM, Hellywood Poker 30 DM, Cabal 40 DM,
Transworld 40 DM, Golden Axe 40 DM, Twin
Wocgflid 40 DM, Hotelm. 40 DM u.m. Tel. 07971/
7!

Verk. fur Amiga: Monkey Island Il 80 DM und
Manchester United Europe 35 DM. Tel. 06203/
13200 Philipp

Verk. M. 1. | + Il fr 35 bzw. 40 DM, Manchester
United Europe fiir 30 DM, Lésung und Pléne fur
Kings Quest IV 10 DM. Tel. 09422/5488

F15-1l, Bob, M+M2, Powermonger, Dra%l:n Wars
Fl. 0. Intruder, Champ. 0. Krynn, F19 ST. Fight
Pirates, M1 Tank PI. Red St. Rising, Xenon Il,
Starflight u.v.m. Orig. Tel. 0821/156388

Verk. das Super Jump'nRun Venus the Flytrap
und das Grusel Adventure Lordsof Doom fur 70
0.80DM. Stefan Pokorny, Halberstadt,

Cl. Zetkin Str. 5 il ;,' it

ﬁurAmi a
25 Ogﬂ.

Amw schickt
nastr. 5, seaﬁa&:hmal-

4 ."m 16 Gr.,
). Flood, Carrier
02252/6723,

A qm, p.ga um 2. LW, Malis, 2 Games,
mnmu Software, 50 Ieer.an Disks VB 850
DM, GFA-Basic 35, iter, Ref.

SDGT;BM Tel. 07154#@!3 \

ngs, Populous 11, Pirates,
.m. alles Orig. zum halben
tter Kieines Heenfeld 19,

lgende Orig. Amiga. Cruis for a Corpse

|25 DM, Invest, Team Yankee, Midwinter 20

DM, Powerrnonger 15 DM, schreibt an: D.
Halama, Besenbinderst. 13, 5 Koln 90

Verk. A 500 Orig. Eye of the Beholder, Might &
M. lll, Lemmings und Silent S. Il fir nur 35 DM
pro Spiel. Tel. 0997 1/7420 ab 18 h Alex

A 500, 1 MB, Mon. 2 LW, Abdeckhaube, é‘ey
sticks, C64, LW, ca. 70 Orig. Spiele, M

island, Railroad T. usw., kpl. 2000 DM. Te
0221/611470

Verk. A 500 mit 1,5 MB, Mon. Festplatte 20 MB,
= Floppé, Joystick, Software, 80 Disks, Druk-
kg{i MPS 1500 C. VB 3200 DM. Tel. 0941/
760857

Berk. Orig. Steigenberger Hotelm. 60 DM, NP
70 DM, 100 % o.k. gek. 23.6.92 1 x gesp. o.
tausche gg. Populous |l, Die Kathedrale o.
Loom. Tel. 06625/7794

Suche Tauschpartner fir Amiga-Games, habe
alte und neue Spiele etwa 120 St., bitte schrei-
benan M. BaBler, Virchowstr. 15,7144 Schken-
ditz

Verk. Eye of the Beholder 35 DM, Bandit Kinp%s
40 DM, Batman, Sim., Silkworm, Z-Our 20 D
Xenomorph 25 DM, Kult 15 DM. Tel. 04532/
21118 Boris

Darkness, Shadowlands 50 DM,
B., Chaos Strikes Back 40 DM,
' Master, MM2, Champions of Krynn
Kpl. Tel. 02269/7116

Verk. A 500 (New Art) 1 MB, 2 LW, Mon. 160
Disks, 3 Joys, fiir 1200 DM + PP 7/90 - heute
gratis verk. auch 8 Orig. (Shadowlands, Pools
of Darkness. Tel. 02269/7116

Suche Orig. Humans. Das Schwarze Auge!
Amberstar. Tausche gg. Ultima V, F-15 II,
Dragon Wars. M. Islands. Tel. 02675/1038 ab
20h

Verk. 42 MB Seagate Fesiplatte mit Omti-
Controller fir A5090 ext. Gehause und Netzteil,
Autoboot ab Kick 1.2 fir 500 DM, Mack, 7412
Eningen. Tel. 07121/83974

Verk. orig. Cruise f. a.C., Railroad T., Lem-
mings Il, Muds zu je 40 DM, Amberstar, Mad
TV, Storm Master zuje 50 DM. Tel. 08232/1726

Verk. %_1e Spiele for Amiga & C-64. Info bei
Bjorn. Tel. 07248/5455

Verk. Powermonger, Jet, Kampfgruppe, Elvira
|+ 11, Gods, Chrenoqguest Il, Buck R., Populous,
Hostages uvm, Liste bei B. Manien, Weltzienstr.
12, 75 Karlsruhe 1, Tel. 0721/859677

Orig. zu verk. F19 40 DM, Flames of 40 DM, M1
Tank 40 DM, GenghisKhan 40 DM, Fly of.
Intruder 40 DM, Battle Isle 40 DM, Railroad T.
35 DM, Falcon F16 30 DM. Tel. 0212/14742

Orig. M. Island 11 50 DM, Sim A. 45 DM, Amber-
star 40 DM, Bundesl. M. Prof. 40 DM, Buck
Rogers | dt. 35 DM. Tel. 0911/593859

Verk. A 500, 1 MB, 2. LW, Mon. 1084 S,
Joystick, Maus, div. Zub viel orig. Soft, VHB
1599 DM. Tel. 06071f23245

Verk.- A 500, 2 LW, 1 MB, Mon. 1081, 37 Orig.
(alle PW iiber 70) Joysticks, NP 5000 DM flr
2600 DM. Tel. 0211/425743 Nachm. GB + 7
Spiele fir 350 DM, Tel. 0211/425743

Verk. A 500, Speichererw. 3,5" Zoll LW, Farb-
mon. Joy/Maus, Umschalier, Abdeckhaube, div.
Preis 1100 DM o. Offenhammer, Lesumstr. 2,
2890 Nordenham

Verk. Eye of the Beholder, Pirates, M. Island,
Champ. of. Krynn, F16-Falcon, Dungeon Ma-
ster, Legend of F., Populous, F. Dittmar. Tel.
06131/612269

Verk. orig. Lemmings 40 DM, Hero Quest, Blue
Angels, J.N. Golf, Mindbender, Interphase,
Austerlitz je 256 DM, Dark C., Day of the Viper je
15 DM. Tel. 02373/12212 ab 18 h

Verk. Farbmon. 1084 S, 100 % intakt, An-
schiuBkabel, Buch, fir nur 400 DM, Verk. A
500, duBerst umfangreiches Zub. fur nur 300
DM. Tel. 02129/50246

Verk. Turrican und E-Motion fir je 30 DM, beide
50 DM, Ausgaben von ASM, Amiga Joker,
Comp. L. Amiga und PP. fiir je 3 DM (Jg. 89-91)
Tel. 02850/204 Jorg

Verk. orig. E.H. Int. Soccer 30 DM, Micropos.
Soccer 20 DM, M1 Tank O. 35 DM, Beckertext
1190 DM, Amidex + Amicalc 50 DM. Tel. 06708/
2292 Rudiger

Dragons, F-16, C. C., B. o. Britain, S. City, J.
a.R. Oktober, Ferrari, F-1, F-19 Interceptor,
R.z.M.d. Erde, Dragons LEIT zus. flr 270 DM.
Tel. (2241/333371 nach Martin fragen

Verk. Festp 40MB, Vortex System 2000 fir
A 500/1000 ohne Treiber, HB, Verp. 1/2 Jahr
alt, unformatiert fir VB 500 DM neu 1000 DM.
Tel. 0221/862741 Jorn

Suche fir Amiga: Orig. di. Tanglewood, Go
Amiga, Vizawrite Il, noch: Kennedy Approach,
Balance of Power I, Sim City - Terrain E., Tel.
0911/618272 ab 19 h

Verk. A 500, Zub., Soft 750 DM, Action R. Il 120
DM, 3,5" LW 100 DM, X-Copy Pro. 60 DM,
Amos-Creator 80 DM, 3D 50 DM, Compiler 40
DM, Tip Off, Test Drive II, Collect. je 40 DM. Tel.
05153/6537

Verk. A 500, 1 MB, 1084 S-Mon. Diskbox, mit
100 Disks, Biicher, sowie Orig., anrufen unter
06074/32682 ab 16 h

Verk. Schneider Euro PC, Joystick, 2 Game-
cards, Mon. VB 800 DM, Tel. 08171/10751
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Verk. Amiga-Orig. Epic, Battle Isle Zusatzdisk
Wiste + Eis. Tel. 02595/9272 Preis VS

Verk. orig. Ami%ex-s iele Amberstar 60 DM,
Wild WestW. 50 DM, F/A-18 Interceptor 30 DM,
Invaest 30 DM, Bundesl. M. | 30 DM. Tel. 0661/
518798

Verk. unbenutzten Big Agnus 8372 A, 100 %
1.0. fir nur 70 DM, NP 100 DM. F. Wendt,
Krupunder Grund 46, 2083 Halstenbek

Verk. Police Quest |1l (Orig.) fiir 55 DM, Might
and Magic |l orig. fiir 50 DM, auch Tausch gg.
Indy IV, Wizadry 7 mgl. Tel. 06442/4043

Verk. Elvira Il und Monkey Island |l fir je 60 DM.
Tel. 06182/3984

Verk. 286 AT, 44 MD-HD, 1 MB RAM, 3,5" FD
(1,44 MB), Sup. EGA, Mon., Maus, DOS 5.0,
Works 2.0, nur 1800 DM. Nncky Busse, Auf d.
Gitern 42, 0-9407 LoBnitz

Suche Tauschpartner fir Amiga, schickt Eure
Angebote an Steffen Knotos, Albert-Schweit-
zer-Str. 16, O-8607 Taubenheim

Verk. viele Orig. Prg. 3,5" und 5,25" ab 40 DM,
etl. Sierra-Titel, Liste gg. 1 DM RP bei: Andreas
Kother Hornburg 12, 3150 Peine

Suche folgende Orig. Winter Games, World
Games, Empire und Grand Prix C., zahle 25
DM pro 8t. Tel. 07543/1230 Helmut Sauter, Mo-
Fr. 18-20 h

Verk. A 500 mit 1 MB, TV-Med. u. Ober 100
Spiele, 2 Joysticks, Maus und Comp. Zeitschrif-
ten fir 950 DM, auBerdem noch Monkey |1 flr
70 DM, Larry 65 DM, An Apolion, Markistr. 5,
7580 Bihl

Verk. Orig. Battle Isle, Datadisk, Fate Gates of
Dawn und M1 Tank Piatoon alle Prg. kpl. dt.
Tel. 06421/41164 ab 18 h

A 2000, 2 LW, Commodore Stereo Farbmon.
1084 S, HB, Lit., Abdeckhaube, Disks, Box, 2
Joysticks, Maus, Pad, kaum benutzt, Preis 1350
DM VHB. Tel. 06375/5342

Verk. Indy 500 30 DM, suche zu Waynegretzky
Hockey den Hockey L. Sim. | und Hockey L.
Sim. Il. Tel. 0201/293632 ab 18 h

TV-Adapter 49 DM, Invest 20 DM, Powermon-
g‘er 24 DM, Risk 10 DM, Rising Sun Il 25 DM,
legalomania 20 DM, Khaleens 25 DM, Centu-
rion 30 DM, Muds 15 DM, Rings of M. 15 DM,
Transworld 20 DM, Alles orig. mit dt. Anl. Chri-
sta BuB, Von-Bodelschwingstr. 11, 5 Kéin 80

Tausche Cash + Invest, Populous |l gg. Behol-
der | (alles 100 % o.k.) Andreas Kneitz, Mo-
zartstr. 6, 8707 Veitshdchheim. Tel. 0931/96803

Verk. Amiga-Spiele nur Orig. Realms, Armour
Geddon, Rail Road T., Super M. GP, Das Boot,
Ace of the Great War. Tel. 05141/26524

Verk. Amiga 500 1 MB, Mon., Zub, 170 Disks,
18 Spiele, Red Baron, Battle Isle usw. alles zus.
1800 DM VB. Tel. 06102/6875 100 % o.k.

Suche War in Middle Earth, Bane of Cosmic,
Forge, Lord of the Rings, Black C., Drakkhen,
alle mit Anl. T. Minzer, Apartado 10, E-08860
Castelldefels, Spanien

Suche Vermeer fir meinen PC bezahle ab 65
DM, aufwérts und besser wie jeder andere. Tel.
09365/4587 erreichbar ab 19 h

Verk. Battle Isle 40 DM, Xerion Il, Populous je
25 DM, WC Missions |+ i1, JBZ?DM Transworld
30 DM, SMD RGB + PAL, 5. Spiele Herzog |1,
Hellfire usw. fr 550 DM. Tel. 0441/885198

Verk. M. Il, Gods, Loom, Buck Rogers |, Golden
Axe, Super Off Road, Altered Destiny, Ranx,
Nuclear War, Rotox, Night Hunter, Satan, Prei-
se 30 - 65 DM, Tel, 0951/74081

Verk. 386 40 MHz, Tower 4 MB, 128 K, Cache
80 MB Platte, Soundblaster Pro, Ultima VI + VII,
Underworld, EOB2, Battle Isle, Pools of Dar-
kness. Tel. 0711/232504 zw. 18 - 19.h

Verk. Wing C. | fir 40 DM und einen Competi-
tion Cluestar + PC Karte fir 40 DM, tausche
Ultima Under World und Epic. Tel. 07236/7559
Sascha

Verk., tausche Gunship 2000, Wintergames,
Mario Andretti, Heart of China, Super Space
Invars. je 50 DM + Porto, suche MM3, Mad TV,
Swotl. Tel. 06021/80395 ab 18 h

Verk. PC-Cosmos 90 DM, Ultima 7 65 DM,
Immortal + Special OPS | je 30 DM, Star Fleet
11 40 DM, Sword of Aragon 25 DM, Wizardry 6
Lésung 15 DM. Tel. 0209/86381

Suche Tauschpartner fir PC. Habe z.B. Wing
Commander I, Epic, Terminator 11, Monkey Isl.
1ll, Links, GS 2000, F117-A usw. Tel CH-
072751588 bitte zw. 18 u. 19

Verk. Orig. Wing Commander | + SMI 60 DM,
Silent S. 1 50 DM, Speedball Il 50 DM, Xenon
11 20 DM, suche WC Il mit Speech Disks. Tel.
02151/734085 ab 18 h

Kaufe orig. Prg. fur VGA-Anw., u. Games, Paul
gyaeik. Weslring 9, 3502 Vellmar. Tel, 0561/
8310

Verk. Mad-TV fur 51 DM, Sim Earth fiir 56 DM,
E;gi&zus, flir 95 DM inkl, Versand. Tel. 06071/

Verk. PC-Soundman 150 DM VB, Sim City,
Populous, Terrain Editor 70 DM, Indy 500, fur
50 DM, Starra 20 DM, oder Tausche alles gg.
M.. Tel. 05254/68348

Verk. 286 PC, 16 MHz, 2 MB RAM, 80 MB
Festplatte, VGA Farbmon., 2 LW, Software,
Joystick, Maus, Top Zustand, 6 Menate alt, VB
2250 DM, A. Dippe, 1580 Pdm.-Babelsberg, K.-
Liebknecht-Str. 123, Tel. 03733/77393ab 18 h

Verk. 3,5" Spiele (orig.), Battle Isle, Lemmings
50 DM, Populous 40 DM, suche Ultima Vil, Ingy
V. Tel. 0208/70334 Ingo

Verk. meine PC Spielesammiung Top Spiele
z.B. Aces o.t. Pacific, Indy IV, Falcon IlI, Epic,
Red Baron, Flames o. Freedom, Startrek u.a.,
alles Orig. Tel. 09421/51692

Biete MM3 45 DM, He162 20 DM, Tunnels &
Trolls 40 DM, 40 MB HD AT-Bus, 28 ms, mit
5,25" Einbaurahmen 250 DM. Suche Gunboat,
Ultima V. Tel. 02064/54452 ab 12 h

AT-386, 40 MHz, mit 64 Cache, 4 MB RAM,
VGA Karte, VGA Mon., 80 MB Festplatte 1.4
MB LW, sowie Gehduse u, Tastatur zu verk, FP
2700 DM. Tel. 0228/334757

Veerk. Orig. Lemmings 5,25", 3,5" Space Quest
IV, Moonbase je 50 DM, 2 Spiele 80 DM, 3
Spiele fiir 130 DM. Daniel Wachtler. Tel. 07493/

Verk. PC Orig. Red Baron Flugsim., Microsoft,
Flugsim Il mit West Eurcpa Svenery Disk dt.
HB St. 40 DM, N.N. Tel. 02822/52415 ab 19 h

Suche: Manchester United Europe, Indy IV,
Gods, Populous Il, Formula One GP, Ultima
Underworlds, Star Trek - 25 Th. Zahle 45 DM,
verk. Swotl 65 DM. Tel. 089/3101509 Philipp

386-40DX, 128 KB Cache, 4 MB, CGA512 KB,
120 MB Quantum 12 ms, 256 KB Cache

Verk. Adventure of Willy Beamish, It Came from
the Desert, Hero Quest, Railroad T. u. Day of
the Viper. Tel. 0741/22735 von 18- 20 h

Verk. M. | Il, Special F., tausche auch gg.
oder Team Yankee Il, ansonsten fur |
Tel. 07153/48848

DF3) Mon. 1081
Festplatte 60 M
45716723 ¢

p

suche:
68145

tauschen, habe Monkey |. Il, Space Quest
Gunship 2000. Tel. 01/4816702 Zurich

Verk. Norton Desktop f. Windows 1.0 5,
engl. f. 1745 DM, od. tausche gg‘ Norton
VI, bzw. WCII, Civilisation. Jorg Stehle,
gabelweg 10, 89 Augsburg 22

Suche PC Spiele auch groBere Mengen,
0911/266164

Verk. meine Spiele der letzten 3 Jahre alles
orig., Liste von A. Berti, Ruetistr. 14, CH-8118
Pfafthausen. Tel. 01/8255038

Verk. Stunt-Car-Racer, Testdrive l1l, Jetfighter,
Framework, auch Tausch mgl. Ab 17 h. Tel.
0451/493301 Uwe Schwesig

Verk. Starbyte S.5., BMP + Edit. Disk, M.-

Andretti, alles Orig. Preis VB, Tel. 07?11‘6232?“

Verk. MS-Windows Ill O.I. 100 DM, Works f.
100 DM, MS-DOW 4.1 40 DM zzgl. Versand,
Vorkasse. Tel. 08321/82571

MS-DOS Verk. Lemmins, Logical, Rock'n Roll
fir je 30 DM, Pinball far Windows fir 50 DM,
Porto. Tel. nach 18 h 0511/561753

Suche Spiele fur XT. Biete Spirit of Adv., Indy
500, Sim City. Matthias Raue, 6821 Dronischau
(O)Nr. 9

Sim City, Arch |, Terr. Edit. Elite Plus, Bob, Eye
ofthe Beholder, dt. H., Swotl, Transwerld, Paols
of Darkness, Ultima 6, Silent s. Il, Raylroad T.,
FS. IV, Falcon lll, a. Orig. Tel. 0821/156388

Verk. orig. Microsoft FI. Sim 55 DM, Red Baron
50 DM, WC Il + SO1, WC 1, M1 Tank, PL
Midwinter, Mad TV, Uncharted Waters, Water-
loo, Pirates, suche: UMS Ii, Swotel. Tel. 04461/
3080 Andre

-Commander fiir 65 DM, Mi-
el. 09528/284

PC-Orig.: Ultima 7, Larj n, Star
Trek, Battle Isle, Pool.of F J{‘& .Lo.T.. Rings,

Secr. 0. t. Sil Siei‘ras Info-
coms. Tel. 091%311%%#52’ I “;
ima | Undﬁmq{ﬁ, Falcon 3.0, PQ3 dt.,

' u.a., tausche und verk.
“&'6 sm 19h

Verk. orig. Wini
chael Sessler.

Verk. Orig. Infocom od. Ventures u.ay i

MS-
DOS-Spiele. Liste gg. 1 DM RP. Tel, 0211

799190 A

Spectravideo aybmrd 328 +
DW,*BO% (5,25") und Desktup 601, auBer-
‘Super Angebot gibt es einen

Mm, Meva Tel. 0711.’?062

Verk. Soundblaster mit viel V
Modiile-Software n mm

3 Ozgir

cﬁc s anhe Pmmc 60.DM, Tal 02673/
Age (VHB 4! DM) Maonkey Il (VHB

wﬁm ) Bjmdesl Manaxer ,Space Quest
f ration Neptune, Asterix, alles kpl.
9% 0.k. Tel. 08026/4358 Markus

Bundes|, M. Pro, Zusatzdis-
M, nur Orig., Sven Kiesow,
11, 0-2355 Sassnitz

~ Suche M1 Tank Platoon dt., Command HQ dt.,
“Civilisation dt., Siléent s. Il dt., Swotl, Gunship
2000 dt., Monkey Island Il dt. Tel. 08536/330

‘erk. Commodore 5,25" LW 100 DM, orig.
Verp. Tastatur 80 DM, Gehause m. Netzteil 80
DM, alles zus. 240 DM, oder tausche gg. neue
Orlg Soft. Tel. 02292/1291 Andre

Verk. MM3, Ultimat, Rail R. T. u. Terminator
auflerdem Word Perfect, Excecutive Framwork
IV, Tilmann Gott. Tel. 089/56803168

Verk. WC + SM2 60 DM, WC2, Speech, SO1,
110, auch einzeln, Swotl, Gunship 2000 50 DM,
Larry V, M1 Tank P. 40 DM, Winter C. 45 DM,
Intruder, Red Baron 35 DM. Tel. 09094/540

Verk. PC-Orig. Ultima V| 45 DM, Ch. Baseball
20DM, Berlin 1948 35 DM, suche PC-Orig. RR-
Tycoon, MH | + 11, Tel. 08801/1489 Basti

% PC-Orig.: z.B. Monkey Islands

y e Beholder | +11, Savage Empire,

ﬁ%{‘ Id, Command HQ, Civilisation etc.
el 07741/66341

Verk. 386 PC, 25 MHz, 2 MB RAM, 52 MB HD,
MS-DOS 5.0, 2 Joysticks, S-VGA Mon., VGA-
Karte 2 Mon. alt, ideal fir Einsteiger + Fortge-
schrittene 2500 DM. Tel. 06332/18823 ab 14 h

Verk. Indy IV 60 DM, Leather Godessea;ll;w
DM, Hardball 1ll 40 DM, Linus-Kurse je 20 DM,
Chessmaster 3000 50 DM, Klax 15 DM. Tho-
mas Tel. 07152/23849

Vark. Monkey It engl. 100 % nw, fr 100 DM fir
genaue Angaben oder Interesse sendet Briefe
an Daniel Wiersig, Gokerstr. 109, 2940 Wil-
helmshaven

Verk., tausche FS4-Flightplanner, Monkey Il,
suche Szeneriedisks fir FS4, Swotl, WC | + II,
sowie Swotl, und WC Il, von 18-20 h, Tel. 0711/
424992 wenn mgl. Raum Stuttgart

Verk./Kaufe Orig. PC-Spiele, suche : A-Train,
Indy 500, Patrizer, Sim Art u.a. habe WC Il,
Budokan, Imperium, u.a. nur Orig. Tel. 05042/
4473 lvoab 18 h

Verk. Star Trek 25 th, fur 45 DM. Tel. 089/
7142203

Verk. orig, Populous + Promised LandsM.U.D.S.
je 40 DM. Tel. 09602/4414 Thomas

Verk. PC-Orig. A.G.E. Ultima UW, Falcon il,
Uitima 7, Steig. Hotelmanager. Tel. 06421/
31138

Verk. Orig. Monkey |1, Links, Star Control, Fast
Lane, Powerdrome zus. fir 145 DM (oder ein-
zeln). Tel. 089/4305624

Verk. oder tausche Heart of China, Lightspeed,
Star Control, Populous, Microsoft, Paintbrush.
Tel. 06105/6542 ab 19 h

Verk. orig. SQ4, PQ3, Chuck Yeager 40 DM,
Muds 10 DM, WCII, Speech 70 DM, alles 100 %
0.k, oder tausche gg. Wizardry 7, MM3 dt. Tel.
04154/6448

Orig. Tausche: Falcon Ill, Ultima 7, WC2, Star
Trek, Civilisation, Gods, 4D-Driving, Great
Courts, GS2000. Suche: Spiele mit mehr als 80
% Powerwertung. Tel. 07673/7253

Verk. PC Orig. Kick Off Il, Format 3,5" Zoll, nur
40 DM, Tel. 05101/6779 Oliver

Verk. PC-Spiele wie Good Wing C., M. Island Il
u.a., Liste anfordern bei Timo Hofmann, Breite-
ggr{!gggt; 22, CH-3122 Kehrsatz. Fax: 031/

Verk. Soundblaster Pro, dt. Vers., 3 Mon. alt,
mit Zub., VS 390 DM. Tel. 05251/65150

Suche Atrain, Ballte Isle, Sim Anl., Indy IV,
Patrizier, MM3, Ultima 7, Wizardry 7, habe BMP
Austerlitz Il, Populous, BMP-Zusatzdisk, Ange-
R)o(ehan: Mike Gotter, Wirtsgr. 13, O-9658

aci

Verk. A-Train 50 DM, Patrizier 45 DM, Wing C.
Il 45 DM, sowie Microsoft Windows Vers, 3.1
200 DM, Ms-DOS 4.01 50 DM, 40 MB HD 100
DM. Tel. 02151/602037

Suche Monkey Island Il dt., Budesliga M. pro.
Tel. 0441/5912

Verk. PC-Spiele nur Orig., Sim Earth, Air
Combat, Wing C. Il, Speech Pack, Castle,
WGH2, Mario Andretti, Red Baron, Shattle,
Links, Firestone. Tel. 05141/26524

Verk. Soundblaster, Micro, Shareware, Disks
fir 230 DM, sowie Starflight Il fiir 30 DM u. Heart
of China far 55 DM. Tel. 089/9037076

Hallo PC-Freaks, habe jede Menge Software
(Orig.) fir den PC abzugeben. Gratis Liste
anfordern bei: R. Haas, Hetzendorferstr. 58/4/
1 A-1120 Wien. Tel. 0222/84-30-525

PC-AT 386 SC/20 MHz, 1 MB RAM 40 MB HD,
1x3,5" 1,44 MB, 1x5,25" 1,2 MB, Super VGA
Karte, 512 KB, 5 freie Steckplatze, MS-DOS
4.01 zu verk. flr 2300 DM. Tel. 08141/21327

Biate Underworld, Yeager, MM3, S101, Links
u.a., suche Indy IV, Wizardry 7. TI. 08413/6816
ab18h

Verk. M. Island Il 50 DM, Harpoon (neue Vers.)
50 DM, alles Orig. Tel. 04137/7723

Verk. F-117 A, LHX Attack Choper, Monkey
Island Il, Ace of the Pacific. Tausche gg. Falcon
Ill. Willy Schicker, Schlesische Str. 8, 8370
Regen. Tel. 09921/7284

Tausche Gunship 2000 + Starflight Il, Falcon
AT gg. Wing C. Il oder A-Train, suche ebenfalls
Battle Isle und Perfect General. Tel. 02330/
72564 ab 17 h
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Verk. Trident VGA-Karte 256 KB, suche Tausch-
partner f. Orig. Games, habe Monkey Il d,
Winter Challenger, Demosf, Roland-Karte. Tel.
07133/8765 Thomas

Verk. 386 SC-25 MHz, 2 MB RAM, HD 40 MB,
1,2 + 1,44 MB, VGA, VGA-Color-Mon., MS
DOS 5.0, Works 2.0, 17 Orig. Spiele, Preise VB
2200 DM. Tel. 07541/82224

Verk. Orig. Railroad T., Patrizier, je 45 DM,
Winzer, Bandit Kings 0.a. China, Champions of
Krynn je 35 DM, Starflight Il, Kings Bounty je 30
DM. Tel. 07328/5695

Verk. Rollenspiel-Orig. Ultima Underworld,
Ultima 7, je 50 DM, Star Trek, Might & Magic,
Eye of the Beholder 1l je 45 DM, Eye of the Beh.
|, Wiz. 6, UIt. 6 je 40 DM. Tel. 07328/5695

Verk. BAT, Cosmic Forge, Yeagers Combat,
Buck 1, Monkey |, GC2, Maupiti Island, Master
Blazer, Civ., Redbaron, Sim Ant., Swotl, Mega
Il, 5Q4, Hog, WC2, F15 Il, SSS 40 - 50 DM.
Michael Tel. 040/5505162

Verk. PC-Orig. Falcon 3.0 dt. 80 DM, LHX 40
DM, Flight-Sim 4 dt. 80 DM, Dr.DOS 5.0 45 DM,
MS-DOS 4.01 35 DM, tausche auch gg. Simu-
lationen ab 19 h. Tel. 0271/61765

Tausche Gremlins, Their Finest Hour, Epic gg.
Utopia, Aces of The Pacific, Secret Weapon,
auch einzeln zu vergeben, nur Orig. Tel. 08251/
6490 nach 2 Uhr

Tausche od. verk. Orig. Spiele wie Redbaron
Conquest of L., Indy IV, H. Leather Goddesses
of Phobos II. Tel. 09951/8782

Verk. Motherboard (neu) Panther - 11386 SC 16
MHz, 1 MB (mit en;;l. HB) bei Lutz Bell. Tel.
02151/302122ab 17 h

Verk. Orig. Verp. Ultima U. 45 DM, Battle Isle 40
DM, Silent S. Il 30 DM, Thunderstrike 10 DM.
Tel. 08702/681 ab 18 h

Verk. Legend und Cadaver dt. fir 35 DM bzw.
55 DM, suche sténdig preiswerte aktuelle Spie-
le. Tel. 030/6574218 ev. ofters vers.

Verk. Monkey I flir 65 DM, Space Quest 4 fiir 70
DM, beide Spiele in dt. Preise zzgl. NN, Simon
HeB, Tel. 06593/9258

Verk. Pools of Darkness kpl. dt. auf 3,5" Disk fir
nur 60 DM. Tel. 0234/590060 Michael

Aces of Pacific 50 DM, Ultima Underworld 50
DM, Cadaver 40 DM. Tel. 07571/12367 ab 17 h

Verk. Links-Golf VGA flir nur 55 DM, Orig. verp.
und Anl, Tel. 06224/50146 verl. Maurice

Verk. Sierra KQ3, KQ4, MH1, PQ1, je 35 DM,
Rise of Dragon 45 DM, Oil Imp., Kult, Wallstreet
Wizard je 25 DM, WC1 45 DM, alles Orig. Tel.
0214/53122

Hallo PC-Freaks, habe jede Menge Software
(Orig.) fir den PC abzugeben. Gratis Liste
anfordern bei: R. Haas, Hetzendorferstr. 58/4/
1, A-1120 Wien. Tel. 0222/84-30-525

Suche zuverl, Tauschpartner! Auch massig Anl.
vorhanden. Verk. Orig. Aces of the Pacific,
Civilisation, Shuttle, Midwinter Il u.v.m. Tel.
04551/83710

Suche zuverl. Tauschpartner! Auch massig Anl.
vorhanden. Verk. Orig. Aces of the Pacific,
Civilisation, Shuttle, Midwinter 1l u.v.m. Tel.
04551/83710

Verk. Epic, F-117A, F-19, Larry V, zu je 40 DM
und Bomber, Resolution 101, Thunderstrike,
Sim City zu je 25 DM, Martin Tel. 08565/4314
17-18h

Suche Battletech Il, zahle bis zu 100 DM, mel-
det euch bei: R. Niebuhr, Harddisser Str. 62,
4937 Lage. Tel. 05232/2754

Suche! Kin%squest i u. Veg)‘ von Larry Ill,
Lemmings, Pirates, zahle 25 DM flr Kinsquest
1l und 20 DM fiir die Verp., Tel. 07552/5439

Suche Arkanoid und Revenge of Doh fir PC
Tel. 02232/34350 ab 18 h

erlaubt ist. .
Das Herstellen, Anbieten,
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Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubko-
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Another World zu verk. 40 DM + Porto, Zyxel
1496E V 32. bis Modem ext. mit V 42 bis, eff. bis
57600 bps, Fax V.17, 14.400 bps + 63, 2 x
benutzt, 990 DM. Tel. 02064/55837

Schweiz. Verk. Orig. Monkey | + II, Indgr 1,
VGA, F-29, alles in Deutsch. Falcon IlI, F-19,
mit dt. Anl., Simunovic Patrick, Weinbergstr.
538, 6300 Zug, Schweiz

PC-Orig. Lemmings, PGA, 8§82, F15, 2, LHX,

Civil, Larry Il + V, Black Gold, Indy 3, 5,
S.5.Soccer usw. Liste bei: Andreas Kleiner,

gchﬁnbuchsir. 26, 7270 Nagold 6. Tel. 07458/
642

Verk. M. Island Il orig. fir 50 DM + Porto oder
tausche gg. Indy IV Adv. Orig. Tel. 089/7559103
frage nach Jakob

Verk. Orig. von Civilisation (dt. Vers.) fir 70 DM.
Vorauszahlung oder NN. Lorenz Gregor, Otto-
Nuschke-Str. 7, 0-4860 Hohenmélsen

Verk. LHX, PT-109, ltaly 90, Haevy Metal, Air-
borne R., Crazy Cars, Winter G., SSll, Gun-
boat, Grand Prix C., Ad. Des., Savage Empire
ab 18 h. Tel. 08551/5571

Suche Tauschpartner fir IBM-PC 3,5" u
Zoll W schickt Eure Listen an: Ernst
Waidach 148, 5421 Adnet. TQ}Q_

3115 Austria il

Hinweis und am Origi-

Verk. PC Orig. MAD TV 35 DM, Muds 20 DM,
Hardnova 15 DM, Gunship 2000 40 DM, Spiel
kpl. dt. oder dt. Anl., alle zus. B0 DM, alle 100 %
o.k. Tel, 02363/8967

|., Pirates, Gunship,
ummer E., Winter E.,
., Star Wars T., nur kpl. fir 350 DM
+ Porto. Tel. 0911/357338

Verk. Indy lil, Monke:
Powermonger, Klax,
California

Aces of the Pacific 70 DM, P-38 Swoti 20 DM,
tausche auch gg. Indy IV. Tel. 0551/24538

Suche Tauschpartner(in) fur IBM-PC's, suche
Spiele und Prg. nur in der Schweiz. Tel. 082/
31850 Schweiz

Verk. fur PC: Battle Isle 60 DM, Star Trek 65
DM, Civilisation 68 DM, Rampart 65 DM, Patri-
zier 85 DM, flir Amiga: Lotus Il 40 DM, Lem-
mings 35 DM, usw. Tel. 09923/1919

Verk. Orig. GS2000, F117A (je 50 DM), Magic
Candle 11 40 DM, Omn. Consp. 20 DM oder im
Tauschg . Indy 4 dt., Aces o.t. Pacific. Tel.
023731 312 ab18h

Suche Mankey Isl. Ilindt., Mo-Do 15 - 18 h Dirk.
Tel. 06556/7330

Spiele fir Windows (Shareware) 30 St. 1 HD
3,5", z.B. Pacman, Dame, Tetris, Schach, Pipe-
mania, Backgammon uva. 10 DM (Bar/Scheck).
Richard H. Lethe, Wittheck 4, 2100 HH 80

Verk. Flacon 3.0, Gunship 2000 fir 70 DM, F-
19, Star Treck, Su-25, Battle Chess, Mig 25 fir
50 DM, suche Monkey Il, Indy IV. Tel. 0161/
6215991

Suche Orig. PC-Spiele aller Art, z.B. KQS,
WC2, Indy, Larry, usw. schreibt an F, Bertram,
Dieffler Str. 141, 6637 Nalbach. Tel. 06838/
82198ab 17 h

486, 50 MHz, 256 KB-Cache, 4 MB RAM,
Tower, VGA 1 MB, Tastatur, Soundblaster 2.0,
5,25"+3,5", 216 MB Festplatte VB. AufWunsch
mit Mon. Tel. 06838/82198 ab 17 h

Verk. Civilisation, dt, 3,5" fur 55 DM, Great
Courts |1 far40 DM, M. Island 11 35 DM, 3-D-Pool
fiir 15 DM sowie Mario Andr. fir 35 DM, Ad.J
Schmelzing, Pfisterstr. 10, 8600 Bamberg

Verk. IBM kamp. Olivetti, AT M 205 E;
Bit, 12 MHz, Arbeitsspeich MB
40 MB, 3,5" Zoll 144 MB LW,

s (eine Art

) I(PD) und DGBD Il
tsches Ballerspiel) Tel.
)

+ Losung 40 DM, Fighterbomber 30

loodwych + Midwinter 35 DM, Blaste-

oids, Kick Off, Superski 30 DM, Knightsofts. 50

DM, Amberstar + Lésung 50 DM. Tel. 0821/
712785

Verk. Atari ST 1040, B. Mon., Maus fir 700 DM
(fast neu). Auch Spiele zw. 2 - 40 DM (z.B. Kick
Off Il). Tel. 0228/746368

Wegen Systemwechsel liegt bei mir noch
massenweise Software (orig.) herum. Liste
davon gibts gratis bei: K. Weselovsky, Payer-
gasse 7, A-1160 Wien. Tel. 0222/420-98-12

Verk. wegen Systemwechsel: Shadow-Gate,
Deja Vu Il, Football Man II, Engl., Seven Gates
of Jamball je 15 DM. Tel. 0201/583347 Dirk

Verk. Overlander, Safari, Guns, Rampage,
Space Harrier, Paperboy, Terramex, Ghosts'n
Goblins 15 DM, Monkey Island, Goblins je 40
DM. Tel. 0431/687678 Gunnar

Verk. Mixed Station 5,25" und 3,5" LW und 100
5,25" PD Disks fiir 300 DM, Mega ST Il incl. 52
MB Quantum 17 ms 1300 DM VK. Megadrive
m. 55 Games. Tel. 02822/52527

Orig. Indy Ul Adv., Lemmings, Populous, M.
Saoccer, Speedball |l, S.8. Soccer, B. Man.,
Play. Man., L. Patrol, G. Courts je 30 DM, F. &
F*-}Foégr? Il, N. South je 25 DM. Tel. 04521/5275
ab1

Verk. Monkey Island fur 35 DM, Return of
Medusa 30 DM. Tel. 02103/22250 Arno

Verk. ST-Orig. Lemmings, Ultima V je 40 DM,
Traders, Invest je 35 DM, Reederei, Falcon F-
16 je 30 DM, Vermeer, Star Trek, LeisiS., Larry
Il je 25 DM. Tel. 07328/5695 & =

Vergebe glnstige Smﬁ g.), fir Atari-
ST, Gratis-Liste anfordem bei: Huber, Va-
lenting 11/2/2, A1238 Wien,

Verki Atari 520
5

Floppy SF 314,
g Disks far
el. 089/426767

’ ftware (Orig.) fur Atari ST.
anfordern bei: H. Huber, Valenting
38 Wien, Austria

" 'Wends jeux pour Atari ST Orig. et DP + 20000

Titles pas Chers. Dugas Bruno, Rue Du 18 Juin,
82350 Albias. France. French only. Tel. 0033/
63311352

Verk. Atari 520 S TFM (int. Floppy) + 2seitigem
Mandax Disklw. (1 MB/35") + orig. Fighter
Bomber). Kay Kessler, Josef-Werres-Str. 60,
4005 Meerbusch 3. Tel. 02159/7597

Verk. Amberstar, Formula One Grand Prix,
Warhead, Battletech, Shadowgate, Manhunter
I, I, Jinxter, Stellar Crusade, Phantasie I, Il
Stac. Tel. 0851/58919

Verk. Atari ST mit Farbmon., Mouse, Joystick:
und 27 orig. Spiele u.a. Lemmings, Turrican |
und |l, Axels Magic Hammer und v.m., VB 1600
DM. Tel. 07236/6342 Sascha

Verk. Atari 1040 STF, 63 MB Festplatte, Maus,
viel Soft, SM 125 fur ca. 1000 DM. Markus
Schar, Stimmerstr. 76, CH-8200 Schaffhau-
sen. Tel. 0041/53255436 Markus

Verk. Orig. Atari ST Spiele z.B. Space Quest |,
F. 0. t. Intruder, Falcon Mission Il u. 8 weitere
Spiele alle mit Verp. u. Anl. Tel. 09331/1746

Suche Space Quest IV, Larry Ill, ECO Quest
(ST), verk. ST Spiele ab 10 DM - 40 DM. Liste
bei G. Irettow, Louisenberg-Hof, 2330 E-Forde.
Tel. 04351/84418

Verk. 1040 STFM, SM124, Festplatte SH205,
Maus, 2 Joysticks, Mon.-Switch, Orig. Spiele,
E. Pascal Pius, Omikron Draw, ST-Bicher, PD-
Sammlung fiir 2000 DM. Tel. 08141/70472

Suche: Leisure Suit Larry lll, nur Orig. Angeb.
bitte an: Sebastian Kobs, Am der Freiheit 9,
4620 Castrop-Rauxe. Tel. 02305/24886

Suche Software fir Atari ST. H.J.W,, Postfach
27, 7639 Kappel-Grafenhausen

Verk, STE + Multiscanmon.(s) w. + Graustufen
+ 200 Disks, 19 Top Orig. + 2 Mduse, Joyst.,
Zub., alles 100 % o.k. NP 3000 DM, VB 1400
DM. Tel. 08321/89773 Chris

Verk. ca. 60 Orig. Spiele von 10-20 DM. Tau-
sche u. kaufe auch. Tel, 0711/7970285ab 20 h

Suche fur ST; Startreck u. Ducktales, zahle ca.
25 DM. Tel. 0821/605675

Superangebot! Verk. wegen Systemwechsel
Atari ST 520, 1 MB RAM, 400 Disks, s/w Mon.,
2 Joys, Mouse, 1 int. + 1 ext. Floppy, 10 Orig.
Games. Tel. 02175/3085

Verk. Atari ST 1040 FM + 4 Joysticks, Maus,
Highscreen, Farbmon., KP 748 + 96 Disketten,
5 orig. Spiele, 1200 DM VB. Tel. 040/7903420
erstab 27.7.

Verk. orig. Spiele: Th. Finest Hour, Powermon-
ger, Fl. of Freedom, Deuteros, Railroad T.,
Damocles, Imperium, Midwinter, Sim City je 15
DM wg. Systemwechsel. Tel. 069/5074369

Verk. That's Write 1.45 30 DM, Elite 50 DM,
Populous 40 DM, Flight Sim. 1| 60 DM oder alles
zusammen 165 DM. Schubert, Severingstr. 21,
1 Berlin 47

Verk. Orig. Spiele Amberstar 65 DM, Formula
One Grand Prix 60 DM, Stunt Car Racer 20 DM
und Summer Edition 20 DM. Tel. 09621/61591
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Atari 520 ST + Mon., TV-Tuner, Maus, Joy-
sticks, Harddisk, 60 Mega Byte, 120 Disks,
Great Courts |l, Larry lll. Zu verk. Preis nach
VB. Tel. 01/4816702 Schweiz

Suche dringend: Horse-Racing, Puzznic, Nin-
ja-Spirits, Devil-Crush, Puzzleboy, Dragon-
Saber, Bomberman, Raiden, F1-91, Alice. Tel.
0211/342065 (ab 17.30 Uhr)

Verk. Megadrive (dt. Vers.) mit Sonic fir 300
DM, verk. auBerdem Spiele z,B. EA Hockey,
u.a. und Japanadapter. Tel. 0911/546242
Mathias

Tausche Wonderboy, Shining gg. Madden 92,

Desert Strike, verk. |talia 90, Superthunderbla-
de, Alienstorm, bitte abends anrufen. Marco
05031/67295

Verk. Flood, Turricanl+11, Rotox, Lethal XCESS,
Carrier Command, Airbome Ranger zu je 15
DM, Team Yankee, M1 Tank P_,F-15lllzuje 25
DM. Tel. 05702/500, Christian ab 15 h

Verk. Atari 1040 STE mit Maus (12 Mon. alt,
ohne Mon.), Power Pack (20 Orig.-Spiele),
Textprg. m. Orig HB fiir 500 DM (NP 998 DM).
Tel. 08232/6519

Verk. OHF Spiele: Midwinter 20 DM, Double
Dargon 111 40 DM, F-16 Faicon 25 DM, Indy I,
Winter Olympiad 88 25 DM oder gg. “Tausch.
Tel. 08581/1527

PC-Engine

Preishammer: Biete PC-Engine Games ab
Stock 10 DM. Senson Il, Dragon Spirit, F1-
Pilot, Digital Champ usw., biete auch Joypads,
suche immer PC-Engine Games Tel. 02156/
8193

Verk. PC-Engine-Pal, 5-PL-Adpt., 2 Pads, Gun
Hed, WC-Tennis, Rtype, Dung-Expl, K + K,
Paranoia, Fal. Toam. Alles 100 % intakt, VB
450 DM, Tel. 02331/65882 (Tobias, 5800
Hagen)

Kaufe, verkaufe PC-Engine Module, suche auch
PC-Engin-Duo, Tel. 04841/81935

Dringend: Su. CD-ROM f. PCE + Super Graf X
mit CD-Interface + 1941, Ghouls'n'Ghost,
Granzor. Biete GT mit PC-Kid 1+2, Hatris, u. R-
Type 1+ Ausgleich Tel. 07031/222627

Verkaufe, kaufe u. tausche Spiele fir PCE, Neo
Geo u. Super Famicom, Tel. 02922/861713
(Thomas)

Verk. PC Engine Rgb + CD Rom + Interface +
4 Ju ad's mit Dauerfeuer + 5 Pl.aéer Adapter

1 Joyboard + GCD's und 18 Cards. Alles
IOO% ok, Preis 1200 DM, Suche Neo Geo! Tel.
08431/41991 od 2564

Tausche, kaufe, verkaufe Cards + CD'sf. PCE.
Suche dringend: Time Cruise | + I, Bomberm.,
Cadash, Raiden, Co., Liquid Kids, Metal Sok-
ker Tel. 07031/222627 (Jonny)

Tausche Super NES mit 14 Spiele, darunter
auch Street Fighter |1, Super Contra usw. gegen
Neo Geo mit mindestens 5 Spielen Tel. 0221/
639245 (ab 10 Uhr)

Kaufe, verk., tausche alles fir Megadrive. PC
Engine. SuperNes, Famicom, Game-Gi

Lynx. Kaufe auch ganze Bestande! T ]
1403732 s

xgﬂé kaufe, Ftausche
ngine, Famic
Game Gear, G@m& ]
Suche m
Splitterh

Uragon S
1-2, Tlga‘g

Verk.: %
Blodia uviT DM. Suche PC Engin
Alles orgl erpackte Games!! Ve

Master System Spiele fir 50 DM. Tel. O%ﬁ;

706218

PC-Engine-Rgb, 5 Player-Adapter, Jnypu[ R
ASC-lI-Joystick, 6 Spiele: WC Tennis, Neeta+

ris, Galaga 88, T|%ar Heli, Bloody Wolf, K.
Ken fir 350 DM, Tel. 0234/709717 (Bjdmk

Verk. PC-Eng. + CD-ROM + 2 CD-Sp. fiit 600

DM. Verk. iber 80 Spiele an Meistbietande:
z.B. Devil Cr., Bomberman, Gunhead, Shang-
hai, Violentsold. u.a.) Tel. 089/344425 (Benja
min)

Verkaufe PCfEn?me mit 8 Spielen Prei 4
Tausche/Verkaufe/Kaufe S-Nes/Mega Drive
und Neo Geo Spiele Tel. 089/4701827

Suche samtliche CD-ROM Games, auch Super
CD-ROM Games. Speziell: Prince of Persia, R-
Type, Raiden, Shubibiman 3, Human Sports,
Tel. 0211/342065 (ab 17.30 Uhr)

Verk.: 17 PC-Engine Games: Super Star Sol-
dier, Tiger Heli, Paranoia, Thunder Blade,
Sokolan, u.a. Nur kompl, fir 700 DM, Tel. 0911/
2059274 (ab 18.30 Uhr)

Suche PC-Engine Fans um Spieletips und Tricks
auszutauschen! Suche PC-Eng. Cards: Puzz-
ni¢, Columns, Coryoon, ProWrestling, Andreas
Mehl, Tel. 06511/371385 (19 - 20 Uhr)

Verk., tausche, kaufe PC-E Spiele. Verk 8
Gebot: Gunhead, Splitterhouse, F. Soccer, PC-
Kid 1 & 2, Bomberman, Salamander, R-Type 2,
S. LNG, FMT u.a. Suche Neo-G. Tel. 07621/
74370 (14 - 20 Uhr)

VAL

Biete 100 DM u. mehr fir folgende PCEngine
Spiele: Cricket (Hudson Soft), Circus Lido, 1941
Ss ), Lady Phantom (CD), Kickle Cubickle,

uche auch PCEngine Duo + PCEngine LT,
Tel. 02251/55300

Verkaufe: Bomberman, Devil Crash, PCKid 2
u.a. Sgrafx Konsole mit Zubehor, CD ROM
Spiele PC En?meCote Drafx mit Spiel 250 DM,
V1e£kaufe a. fur Super-Famicom, Tel. 0214/
51209

Verkaufe Supergraf-X mit CD ROM 3.0 Card
CO ROM Adapter und 25 Spielen, Preis VS Tel.
0214/51209 S(Suche Neo Geo evil. auch
Tausch)

Verk. PC Engine mit Colour Kabel und Trafo.
Zusatzlich 4 Spiele! Preis 300 DM. Suche drin-
gend PC Engine GT. Zahle gut, verk. auch Final
Lap Twin uvm. Tel. 0711/706218

Master System

Super-Angebot! Verk. S. Master System mit 2
Joyp. + Hang On + Shinobi. Spell Caster fiir nur
120 DM. Verk. Spiele auch einzeln! Tel. 05126/
8242 (Christian)

Verk. Master S.1 + 2 Pads und 6 Spiele fiir 400
DM, Tel. 08145/284 (18 Uhr Thorsten)

Verk. SMS Spiele-Dreierpacks fur DM 100.
Habe z.B. California Games, Ghostbusters,
Rocky, Double Dragon, World GP, Zillion, usw.
Tel. 089/398216 (Felix verlangen!)

Master System |l Spiele zum kaufen gesucht.
Tel. 06104/79536, Fax 06104/72966

Tausche Desert Strike gg. Wonderboy V (dt.)
kein Japan Import. Streets of Rage g%. Midnight
Resistance. Tel. 02824/4300 ab 18

Verk. fir MD Phantasy Star Il 70 DM
tausche gg Devil Crash, Warsong o
of Ill,, verk. fir Amiga Fish, Tgw

Verk. Mega Drive (jap. PAL + RGB) mit 3
Spielen Budokan, Populous, Jordan u.s. Bird),
flir 400 DM. Tel. 08252/7737 Mo-Fr.ab 19 h

Verk., tausche St. Control, WC ltalia, G. Ghost,
Klax, Blouster, Sh. Darkness, SM Grand Prix,
Hellfire, Suche: z.B. Starflight, Speedball I, M.
of Monster, Super Off Road. Tel. 05506/7 143

Shining fir 80 DM, Wonderboy V fur 80 DM,
G\(noug f. 70 DM, Hellfire f. 70 DM, alles 100 %
o.k. Andre. Tel. 040/7212304

Verk. f. MD: WC Htalia 20 50 DM, Castle of
lllusion 60 DM, John Madden 92 70 DM, kpl. fir
150 DM, Jorg Braungardt, Johann-Glocker-Str.
6, 7913 Senden 1

Verk. nurzus. 1 Jahralt SMD PAL mit 1 Pad und
14 Topgames, wie z.B. Sonic, Aleste, Alien
Storm, Immortal, James P. I, Thunderf. Ill usw.
Tel. 0731/381459

Verk. Mega Drive (PAL) 6 Mon. alt, dt. Vers. mit
5 Spielen (Test Drive [, Starflight...) alle mit
Verp. u. Anl. verk. auch einzein, Tel. 09331/
1746

Tausche Wonderboys US gegen 688 Attack
Sub. dt. od. US, zahle noch 20 Sfr/DM dazu,
gaH-1a8562/121?15281 dt. 004156/215281 12- 13 h

Verk. Mega Drive + Arcade Power Stick, 6
Spiele, z.B. Thunderforce Ill, Gynoug, Sonics,
Mickey Mouse, Shinobi, fiir 700 DM. Tel. 02835/
5483

Verk. MD amerik. Vers. mit dt. Adapter u. Sonic
+ Ghouls Joy'Pad. fir 300 DM, orig. verp. , 1/2
Jahr alt. Rouven Kramer. Tel. 05068/3880

Verk. MD + J-Adapter + 3 Spiele, Super M GP,
EA-Hockey, California Games fiir 450 DM VB.
Tel. 07121/54986 ab 17 h, Horst

Verk. f. MD: Thunder Force Ill dt. Anl. 110 DM,
Super Thunder Blade 60 DM, Altered Beast 30
DM, Spiele neu - 1a Zustand. Tel. 088/6924527
P. Tensehert, Deisenhotener Str. 120, 8 Min-
chen 80

Suche - biete MD Games biete Monaco GP,
Shining Darkness, G nou , usw. suche: Winter
Challenge Olympic esert, Strike, kaufe
ganze Sammlungen. Tel 02156/8193

Suche: GG/GB-Hard- u. Soft, MD-Spiele, Tips

. Infrarot, Joypads, Famicon, Hard- u. Soft, etc.

verk./tausche fir alle Systeme, verk.: Tips. Tel.
08583/340 ab 17 h

Verk. MD dt., 2 Joypads, 1 Jp.-Adapter, 8
Games, Sonic, E-Swat, Mickey M., Quackshot,
jp. M., u. S. Shinobi, Populous, EA-Hockey,
Wonderboy dt. M. VB 690 DM. Tel. 02151/
794223 ab 18 h

Verk. MD mit 25 Top-Modulen z.B. Kid Chame-
leon, Desert Strike, usw., 2 Joystick, Adapter,
VB 1350 DM, verk. 2 Game Gear mit 13 Modu-
len. Tel. 0551/58267 Anrufbeantworter

Verk. MD, Mon. CM 8833, Jng}lck 2 Joypads,
Golden Axe Il James Pond, Zub. VB 750 DM.
Tel. 09923/1919

Verk. Mega Drive dt. 1/2 Jahr alt, Jap. Adaj
Castle of lll,, Sonic, Thunderforce Ill, S

Musha Aleste, Shining i. t. Dark, Wars
650 DM. Tel. 07034/20119

Tausche MD Game;
flight, WV, E-
Games, al

of Mon-

Suche MD-Module: Warsong, Ma
05361/

ster, Devil Crash, biete Sln w
48159

) (Sonic, Shining,
! hinobi), Preise zw.
. Tel. 0431/79601 Gert

Arcarde Power Stick fir 70 DM,
Cellumns fir je 40 DM, alles 100 % o.k.
erp., u. Anl. ab 18 h. Tel. 06204/76165 Ralf

Verk. Mega Drive mit 3 Super Games z.B.

Shinobi, Basketball, Football alles wie neu, zu
nur lacherlichen 330 DM. Tel. 07663/3644

Thomas

ive, Netzteil, Joypad, Sonic,
abel, fir nur 250 DM, inkl.
. Tel. 0201/491195 Alexander

}ausche alles flif Megadrive, PC-
r NES, Famicon, Game-Gear,
ch ganze Bestande. Tel. 089/

wmﬁu 2 Joypad, XE-8 Joysticks, und 12
18 Module. Preis VS. Evil. Tausch gg.
Lynx |l oder Neo Geo + Spiele. Tel. 02268/7356

Andreas

Verk. MD + 14 Spiele, zB. Desert Strike,
Immortal, EA Hockey, F-22, Johnmaddenfoot-
ball, PGA Golf, fiir 1200 DM, auch einzeln per
NN. R. Teege, O-4900 Zeitz, Beethovenstr. 3

Verk. Mega Drive Spiele, 11 Module far 499
DM, Spiele auch einzeln. Tausche auch, suche
Super NES Spiele dt., verk. alte Zeitschriften
P.P. Tel. 05864/780

Ich verk. mein Mega Drive, fir 480 DM, mit
Shadow Dancer, Quackshot, und Spidarman
ab 17 h. Tel. 0521/140292

Suche gute HD-Games, Lemmings, EA Hok-
key, Kid C., E.C. Soccer, Desert St, Devil
Crash, Crude Dudes u.a. (kaufe oder tausche).
Tel. 02156/7042 Ralf

Suche glinstiges Mega Drive bis 350 DM, mgl.
mit Spiele. Angeb. an Markus Niggemeier,
Eichenstr. 13, 4790 Paderborn

: PGA Golf, Moonwalker, Toejam Earl,

{ es!e Ghynoug, Kid Camelon, FanlasyZone

" Alisia Dragon efc., habe: Immortal Stride,
Warsong, Desert Strike uvm. Tel. 06438/3938

Verk. Shining i.t. Darkness dt. Anl., fir 90 DM
oder tausche ﬁ John Madden 982 dt., Marco
Uebelgénne, Bachstr. 18, 4156 Willich 2

Verk. Top Splais flr das Sega Mega Drive. Tel.
06126/36

RGB-Kabel fiir Superbild am Femnseher oder
Mon. (z.B. Commodore 1084 S) 35 DM, Helfe
auch beianderen Mon. und z.B. Stereo-TV. Tel.
07805/59328

Verk. MD Spiele Super Shinobi 70 DM, Golden
Axe 60 DM, Ghoulst' Ghousts 70 DM, alle dt.
suche Desert Strike amerik. zahie bis 70 DM.
Tel. 09187/6876

Verk, Lap SMD (RGB) 60 MHz, Netzteil,
Anschlk., 2 Joypads, Sonic, Quakshot {, 300
DM, Grundgeral + Module nur 2 Min. alt, ganz
neue 100 % i.0., verk. noch 6 MD Topmodul.
Tel, 06103/373086 Torsten

Verk. MD-Spiele z.B. Immortal 70 DM, Super
Hang On 50 DM, Buck Rogers 80 DM, Exile 80
DM, Crack Down 60 DM, Turrican 60 DM,
Revenge of Shinobi 50 DM usw. Tel. 09193/
5865 abends

Verk. Mega-Drive dt. mit 5 Spielen Kid Chame-
lon, EA Hockey... fiir ca. 500 DM. Tel. 02104/
46130

Kaufe preisginstige MD-Module: Strategie,
jump. & run, Adventure, Angeb. an: Thomas
Herdt. Tel. 04363/2993 ab 17 h

Megadrive RGB + 9 Module Sonic, Musha,
Quack, Im Foot, Mickey, Herzog. Thunderf.,
Hellfire, Cyber. VB 550 DM. Tel. 0212/335804
abends

Verk. Mega Drive Games: Alien Storm 50 DM,
Quackshot 65 DM, tausche auch glg Shinobi,
Golden Axe usw. Stefan Thoben. Tel. 05952/
3929 Das gilt f.g. Jahr

Suche folgende MD-Spiele: Kid Chamelon, Devil

Crash und Super Fantasy Zone, biete 40 - 60

gM pro Modul. Bitte erst ab 19 h 05952/1790
tefan

Suche Mega-Drive Spiele: z.B. Speedball 11,
Batman, Crude Dudes, Desert Strike, Poj
lous, James P., Zerowings, Aero Blaster,
02058/4360 Ridiger

Suche Budokan, Strider zum Tausch gg.
Quackshot (jap.) und 688 Attack Sub. Tel. 07222/
26133 Christoph

Verk. MD Module: Buck Rogers, F22, Klax, M.
GP, Immortal, Populous, M+M, Feary Tale,
Sobokan, Rings of Power u.a., Tel. 06322/7851

Suche flrs Mega Drive Rainbow Islands, habe
noch Klax, Hellfire, su. {. die Engine Rainbow, J.
Chan, T. u. Mag. Chase, habe noch World C.,
Tennis, D. Blue, R-Type |. Tel. 08677/64397

Verk. fiir MD: Wonderboy V 80 DM, Warsong
80 DM, Toejam and Earl 80 DM, Phelios jap. 40
DM, Arcade Power Stick 80 DM, alles nw. Tel.
02256/1319
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Verk. 2 Mon. altes Mega Drive (multi, jap.,),
Netzteil, Joypad, Quackshot, Gaiares fur 333
DM (nur VK oder NN + 5 DM). Tel. 06322/8734
Stefan

Verk. GB-Module billig! Choplifter Il, Monopoly,
wak Pinball, Skate or Die, Battle Null, Neme-

R- Type, Load Runner 30 - 40 DM. Tel.
074?7,‘1405 ab 17 h Daniel

Verk. Top-Hits fir Megadrive, Wonderboy V,
Warsong, EA-Hockey, Kid Chameleon; Arcuse
Odessy, Beast Warrior. Tel. 0711/7970447
Gaby

Tausche MD-Spiele habe: Human Wrestling,
Gynough, Fatman, Moonwalker, Quackshot,
Arnow Flash, Cyberball etc. Tel. 07724/3476,
M. WeiBen, Winterbergstr. 18, 7742 St. Geor-
gen

Tausche Out Run, Altered Beast beide dt., gg.
Desert Strike (US) Verk. Phantasy Star Il far
100 DM (dt. Vers.) NP 180 DM, Hinterhaus, inkl.
Tel. 08973/9985 ab 18 h

Vk. fir Mega Drive: Wonderboy 111 33 DM, Hell
Fire 45 DM, Soccerd 53 DM, Quackshot 55 DM
fr PC: Indy 11145 DM, Oilimp. 40 DM, suche alte
PP's bis Ausgabe 6/90. Tel. 06691/5935

Verk. Nemesis 30 DM, u. Gremlins 40 DM,
kaufe Castlevania | / Il u. Parodius. Tel. 07071/
22607

Wanted! GB-Module. Alle Module ges., zahle
gut. An Michael Seiler, Hauptstr. 66, 7332 Eis-
lingen. Tel. 07161/817799

Verk. GB mit Tasche, Akku, Super Mario Land,
Pinball, Tetris, Simpsons, Golf, WWF, A boy
and his Blob, Motocross fiir350 DM, Tel. 08105/
5362ab 17 h

Tausche GB + MD Module. Habe GB: F. F.
Adv., Mr. Chin, M. Man Il, G2, F. o. Fear, Adv.
Islands, Parodius, Md: MM, Truxon, WB Il
Alien Storm, Moonwalker. Tel. 07825/5662

Ich verk. GB-Spiele zu billilgen Preisen, verk.
auch SMS-Konsole fiir 80 DM, ein NES-Spiel
nach VB. Denny Brodkorb, Einheit 7, 7543
Libbenau

Verk. GB + 11 Games, Zub., (Final F. I, Turtles
1l ) fir schlappe 400 DM. Tel. 07121/42994
Donnerstags ab 19 h

Suche Verp. v. GB-Spielen. Zahle gut. Marco
Doepke, 3122 Hankesbuettel, Finkenweg 1.
Tel. 06832/2312

Verk, GB mit 11 Modulen z.B. Probotector,
Super RC Pro Am, F1 Race usw. + Game Light
kpl. far 630 DM. Tel. 089/7002734 Andre

Verk, Super Marioland, Spiderman zu je 33 DM
und Simpsons fur 40 DM (alles ohne Anl. u.
Verp.) Tel. 07452/3216

Verk., tausche MD, GB, Game-Gear, NES-
Spiele. Tel. 06138/8539 ab 14 h Marc

Suche GB Spiele (gebr.) Angebote an: Martin
Kahn, An der Miihle 14, 3007 Gehrden 7

Verk. Mega Drige m. Master System Converter
Il, Infrared Joypads u. Gber 20 Spiele, VB 1800
DM o. tausche gg. gut erhaltenen A500 m. Zub.
u. Spiele. Tel. 0821/662326 ab 18 h

VKMD + 12 Games, (s. of Rage US, Quacks p.,
Fantasia 0. Verp., Mercks jp., VB 500 DM, VK
Gamegear, Panic F., Psychic W. 300 DM, suche
S. Famicon, VK GB Games. Tel. 0941/997301

Tausche, verk. MD-Module z.B. Steel-Empire,
Toki, Sh. i.D. Rolling Thunder, Undead-Line,
u.v.a., suche : Mercs, Road-Rush, u.a. Tel.
0941/49548 ab 17 h Hans

Verk. fur SMD folgende Module: Buck Rogers,
Shining in the Darkness, Faertale, Adv., Ph.
Star [l je 90 DM, Out Run + Quackshot jp. 50
DM. Tel. 05194/2766

Verk. F. Fantasy Legend | + Il fiir je 40 DM. Tel.
08563/1229

Tausche die GB Module Final F. | + II, Adv., Kid
Icarus, Sword of Hope | + I, Parodius habe z.B.
Nemesis, Castlev., u.v.a. Tel.05459/6401 Andre

Verk. GB + 6 Spiele: T2, Double Dragon II,
Mega Man, Castievania, Tetris, Fortress of
Fear und Zub., alles mit Anl. und Verp. fir 370
DM. Tel. 08247/1788

Verk. GB [nw.) Dlaio% abel, Spielekass., Te-
tris, Final F. Legend, Gargoyles Quest fir 150
DM. Tel. 05172/2556 ab 14 h Oliver Mahifeld

Stop! Verk. R-Type VB 25 DM, Turrican 35 DM
und Spiderman 20 DM, alles 100 % o.k., inter-
essiert? Tel. 05503/3295

Biete GB mit 6 Top-Games: Final F. Il, Final
Adv., Parodius, Bubble Bobble, Turtles, Tetris,
alles 100 % o.k. VHB 300 DM. Tel. nach 18 h
0441/502173 Holger

Verk. GBinkl. Akku, Glrteltasche und 4 Spielen
(Tetris, Mega Man |, Gargoyles Quest, Kid
Icarus) alles ca. 1 Monat alt fiir 350 DM. Tel.
06625/7273 Oliver

Tausche und kaufe GB-Spiele Sword of Hope,
Final F. Adventure, Mega Man I, biete: Bugs
Bunny, Solar Striker. 14-18 h. Tel. 0241/5410! 2
Basti

Verkaufe Game Gear, TU-Tuner und Module,
z.B. Devil., Shinobi, Out Run und 13 andere
Module. KP 850 DM, verkaufe auch einzeln.
Tel. 04521/71497 (ab 17 Uhr)

Verk. GG mit Columns DM 180, Monaco GP
DM 35, Wonderboy 35 DM, Shinabi DM 35, (in
D.) C. of lllusion DM 30, G-Loc DM 30.- (in jp),
kompl. DM 320,-, Tel. 08031/50921 (Tobi)

Game Gear mit Netzteil, Dialogkabel und den
Spielen Columns, Wonderboy und G-Loc zu
verkaufen. Preis 260 DM, Tel. 0441/601866
{Kim veriangen)

Verk. Game Gear mit 5 Spielen (z.B. Senic, GG
Shinobi oder Dragon Crystel) fir nur 300 DM
inkl. Adapter - schreibt an Alex Roch, 58418, O-
Halle 4090, Tel. 662319

Verk. NES-Superset m. Zapper, Worldcup,
Tetris, SM B1-3, Duckhunt, Megaman 3, 100 %
ok, Inorig. Verpackung. VB 450 DM, Tel. 02242/
4825 (Andreas verl. ab 15 Uhr)

Verkaufe Nes-Spiele: Punch out, Worid-Cup,
Star Wars, Super Mario 2, Tel. 02173/60115
(ab 17 . August 1992)

Verk., fur GB: Funny Field, Boomers Adv.,
Lock’n Chase, Roter Oktober, Blobette, oder
tausche gg. Blaze of Steal, Bill & Ted, Bugs
Bunny, Tiny Toon, Parodius. Tel, 040/7155746

Verk. GB mit 11 Spielen (z.B. Contra, Super
Mario, Choplifter Il u.a.) VB 450 DM, Sascha
Heitland, Arster Heerstr. 7, 2800 Bremen 61.
Tel, 0421/823613

Verk. GB mit 10 absoluten Topad, wie Conira,
F-1 Spirit, Castlevania, Bomber Boy, Batman,
Garg. Quest, kpl. mit Dialogkabel, g/llniboxen,
Kopfhorer, alles absolut nw. far 400 DM. Tel.
040/583957

Verk. MD mit 2 Joypads und 9 Spielen (z.B.
Budokan, Shadow Dancer, Elemental Master)
VB 550 DM. Tel. 08205/1014

Verk. MD + Sonic (1 Woche alt) fir 300 DM,
suche Famicon Spiele, auch Tausch. Tel. 089/
152822 ab 18 h Alex

GB inkl. div. Spiele (alles neu) an Meistbieten-
den. Tel. 071/678293 CH

GB-Spiele zum Kaufen ges. Tel. 06104/79!
Fax. 06104/72966 § ;

Verk. Nes mit 4 Spielen, SMB1 + 2, Faxanadu,
T. Turtles, fur nur 250 DM. Tel. 06473/1940
(fragt nach Sebastian)

Nes zu verkaufen! 8 Superspiele wie (Blue
Shadow, Snakes Revenge, K. Hyper Soccer,
Shadow Warriors...) VB 500 DM! Tel: 06081/
42323 (Anrufbeantworter, Fabian)

Verk. Nes-Spiele pro ‘ ir Mario 2
+3, Ch:p and Cl %W% . Chan
Greml. 2, T. 0781

Verk. Mickey's Dangerous und Mega Man fir je
30 DM und Fortress of Fear und Turtles fur je 25
DM. Alles 100 % o.k., Tel. 030/6876214 ab 13
h Thomas

Verk. MD mit S. M. GP, Kid Camelecn, S.
Shinobi fir 400 DM. Tel. 04624/1349

Verk. Action Rep. Cartrid
Nagelneu fir nur 55 DM.

e fir Mega Drive.
el. 07066/2401

Tausche standig neue + alte MD-Spiele wie Sh.
Darkness, Mercs, D. Strike, Thunderforce etc,
suche Neg Geo + SNES fiir 500 bzw. 300 DM
0. Spiel. Tel. 05731/52926

Mega-Drive Spiele zum Kaufen ges., Tel. oeum I
79536 Fax 06104/72966

Al

Tausche e-Boy Splele (mit I
Ducktales 'rgges Quest, Bad n_w
ress of Fear sllevaﬁlﬂm B&ﬁéﬁsads
Tel. 0251/23 - Gemot

Verk. Gqui:SGames (R-Type, Pinball, usﬂ) |
und GB-Carry All fur 360 DM, auch Tausch%
Game Gearmit 3 Games. FurAmnga Indyln it
Losung 40 DM. Tel. 06231/2597

Fir GB: F1-Race 45 DM, Vierspieler-Ad e

30 DM, Quarth 35 DM, Gauntlet Il 45 DM,
Castlevania 40 DM, Gargoyles Quest 40 DM,
alles zusétzl. Versandk., T. 07445/2974 a,

Verk. GB und Spiele, Golf, Duck Tales, Boulder
Dash, Dynablaster, Super Mario Land, Marble,
Madness dt., Chase H.Q. engl. und Light Max.
Tel. 0711/6493872 i

Tausche GB (1/2 Jahr alt) m. Tetris, S;per
Mario Land gg. Game Gearm.- Columns, S&%
evil. Zuzahlung 50 - 100 DM, Alexander
Bahnhofstr. 48, 0-4302 Bad Suderode

Verk. GB mit 10 Spielen fiir ca. 400 DM z.B. Bill
and Ted, Double Dragon Il, tausche auch gg.
Game Gear mit mind. 5 Spielen. Tel. 06054/
2573 Sven

Verk. GB + Tetris mit 4 Spielen z.B. Operation
C + Aufladegerat, Gamelight fir 540 DM. Tel.
09367/3387

Verk. GBmit Tetris, Blades of Stell, Goif, Chase
HQ, Super Mario Land, 220 DM evil. auch
einzeln. Kleiner Andreas, Schonbuchstr. 26,
7270 Nagold 6. Tel. 07459/8542

Verk. GB + Tetris, Probotector, Dialogkabel,
Kopfhorer, Anl. fir ca. 170 DM. Tel. 02421/
65342 Matthias

Verk. GB Mod. z.B. Mega Man, GB Wars,
Dragons Lair, Bomber, Solomon’s Club und ca.
30 andere Module. Tel. 04521/71497 ab 17 h

Suche GB Wars biete 100 DM oder tausche g
Flugsim. fdr GB, Turn + Burn mit Flugzeugtr:
gerlandung. Abends. Tel. 07144/14720 Eimar

Verk. GB-Zub. wie z.B. Linkabel, Netzgerét,
Ladegerat, keine Spielé. Such
fur Me: adnve _Famie
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msword of Hope. F‘h|l|;>p 089/6083677 VB

fﬁ Spiele z.B. Batman, Final F. II,
astlevania Il, NBA All- Star Chal-

Biete F1-Race + 4 Spiele-Adapter, suche
Castlevania, Nemesis, Tiny Toon, Probotecior,
R-Type, Heiko Bohm, Dorothea-Erxiebenstr.
25, 0-4300 Quedlinburg. Tel. 53389

Verk. SML, Double Dragon 0O, R-Type, Mega
Man, Motocross, Probotecor, Gargoyles Quest
je 35 DM. J.P. Vangermain, Scharmstr. 21, O-
2130 Prenzlau

Kaufe, tausche Spiele fiir GB und Super-NES
BRD. Verk. o. tausche MD + 8 Games. Suche:
WWF, Snow Bros, Super Tennis, u.a.a. Tel.
08251/3217 Markus

Suche Prince of Persia, Adventure Island, A-
Mag. Tater, u. Monapoly, zahle f. jed. Spiel 20-
30 DM, a. Tausch. Jochen B., Hauptstr. 139,
6985 Stadproeiten. T. 09392/7228 nur mit Anl.

Verk. Burai Fighter 25 DM, SML 20 DM, Cast-
levania 30 DM, Gargoyles Quest 30 DM, suche:
WWEF Superstars 30 DM, Mickesy D. 25 DM.
Tel. 0241/61307 Martin

fir 225 DM

fi mgw r 70 DM.

Monksy Island, n ilroad T.
2

T&;w;eSSDM,Jd 0714

ks und Zubehor.

eni Tetris, ber, S.M.B.

r Lsnd’ﬁl.ﬁk Tales fur nur 499
537 (fragt nach Sven Jérg)

Nes-Superset, North & South, SMB 3,
i fgﬁohate alt kompJ for 420 DM, Tel.
Verkaufe Nes mit World Cup, pro AM, Arch

Rivals, Mario 1, Preis DM 250; C. Wischerhoff,
Tel. 0209/782533 (Montags-Freitags 20-21 Uhr)

6 Spielen (Shinobi
w.) fur 500 DM. Tel.

Fir Nes: Tausche Chip & Chap gegen Me_?a-
Man 2 oder Mega-Man 3, bel Interesse
06629/6708

r mit Spielen gesucht. Biete: Game-
Gamelight + Caseboy + 9 Spiele Tel.

102129/4949 (Chris, verk. a. SB . VB 600 DM)

Verk. Game Gear mit4 Spielen (Mickey Mouse,
Shinobi, Hallag Wars mit Adapter 4 Monate alt
350 DM, Tel. 02902/75174 (nach 20 Uhr)

Verkaufe Nes mit Zubehor und 19 Spielen fir
600 DM. Leitner, Tel. 0241/873767

Verk. Nes in Top-Zustand mit 6 Spielen (Mario
Ill, Zelda Il, Turtles |, Megaman I, Defender of
1. Crown, Ice Climber, mit Joy usw. fiir 400 DM,
Tel. 02131/61465

Verk. GG 1/2 Jahr alt + 5 Spiele (Sonic, G-Loc
Columns, Wonderb., Baseball J + Netzteil fir
399 DM, Tel. 07721/21692 (Mark)

Verk. GG mit 10 Modulen (M.M.-GG-Alester
Monaco GP-Fantasy-Zone-Galaga91) usw.
Wilde Gear, G. Case u. Netzteil 102 % ok fir
650 DM (NP 1100 DM) Tel. 0551/58267 (Arni)

Biete Game Gear + Adapter + Master Gear
Converter (Ultima V) + Columns + Castle of
lllusion + Shinobi + Wonderboy VB 550 DM,
Tel. 02065/57579 (ab 16.30 Uhr)

Verk. 4 Monate alten Game Gear mit 4 Spielen
(Columns, Sonic Donald Psychicworld) VHB
420 DM, Mathias Heldt, Tel. 06434/5392

Kaufe Spiele fiir Game Gear und Zubehor, bitte
schriftliche Angebote an Michael Liedtke an der
Bauna 2, 3507 Baunatal 1

Game Gear Spiele zum Kaufen gesucht, Tel.
06104/79536, Fax 06104/72966

Nagelneues Game-Gear mit Spiel Columns
(Doppelgeschenk) statt 299 DM fir 198 DM,
tausche Spiele. Suche Ax-Battler, Devil.,
gé%ré%el‘ooy. Lucky Dime Caper, Tel. 07805/

Verk. Nes + 4 Spiele + Nes-Max fiir 365 DM
auch einzeln, Tel. Koénigswusterhansen -
502887 (Mirko Wemicke, Goethestr. 38 a, O-
1607 Niederlehme)

Verkaufe: Nes-Spiele: Low G Man 69 DM,
Faxanadu 69 DM und the Simpsons 85 DM.
Robertab 19 Uhr Tel. 04152/71863 (alle Spiele
sind neuwertig)

Nes-Spiele zum Kaufen gesucht, Tel. 06104/
795386, Fax 06104/72966

Verk. Lynxpiele Rygar, Klax, Gauntlet Ill mit
Vergackung und Anleitung fiir je 30 DM, verk.
auch PC-Spiele (Transworld usw., je 40 DM);
Christian, Tel. 0911/830807

Verk. oder tausche Lynxspiele Rampage und
Gauntlet, Latzel Stefan, Max-Pester-Str. 14,

* 5000 Kéln 80, Tel. 0221/606405

Verk. Lynx | + Netzteil + Spiel Gauntlet fir 220
DM, sowie 4 Spiele fiir ca. 60 DM. Ricco Sickert
Heinersdorferstr, 446, O-7801 Kroppen
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Tausche S. Contra gg. S.F. Soccer und Pilot-
xlngs gqg. Castlevania. Tel. 02064/53958 ab 17

Verk. NES-US Module, z.B. Guerrilla War, Bionic
Commando, Mega Man |ll, Renegade, Turtles
Il, SMB I + Il + lll, und ca. 40 andere Module. Tel.
04521/71497 ab 17 h

Verk. amerikanisches Super NES mit 3 Spielen
(Mario, Wrestle Mania, Joe and Mac) 2 Mon. alt,
kpl. 550 DM. Tel. 0221/4971616

Kaufe gute S. NES und S. Famicon-Module,
schriftliche Angebote an: Martin Lethaus, Bre-
vingslr. 28, 4712 Werne (Germania)

Verk. meinen Joystick JB-King, oder ich wiirde
ihn gg. XE-1 tauschen und noch 50 DM dazu-
zahlen. Verk. auch Spiele wie z.B. Turtles, S.
Fighter. Tel. 030/4018584 Cornelius

Hért. Biete 3 MD-Module (Sh. in the D., Bonza
Bros., Spiderman) fir ein S-NES Games, z.B.
Actraiser, Sim City usw., tausche S-NES + MD
Games, kaufe bes. S-NES. Tel. 04486/562

Verk. fir Super NES Super WWF, Wrestle
Mania, fir 100 DM von 20 - 22 h. Michael
Binder. Tel. 0821/418764, Eschenhofstr. 19,
83900 Augsburg

Verk. 100 % intaktes Super-NES + Japan-
Adapter, 2 Joypads, Netzteil, John Madden
Football, Super Mario World, Super Contra far
705 DM. Tel. 02129/50246

Tausche, kaufe S Famicon Spiele aller Art. 100
% zuverl., und keine Modulklauer bitte. Tel.
05341/392144 Michael in Salzgitter

Verk. §-Fam., S. NES-Spiele z.B. Big Run 80
DM, Super R- Tyg 80 DM, Contra Il 100 DM,
Super Ghouls'n Ghosts, Strike Gunner 70 DM,
Ug}traénﬁn 60 DM. Tel. 09193/5865 nur abends
ab1

Schweiz! Verk. od. tausche von Super Famicon
Spiele, habe: z.B. Mystical Ninja, Joe, Mac,
Contra, Final Fight usw. Super Famicon RGB,
billig. Tel. 073/235751 18-20 h

Verk., kaufe und tausche Super Famicon und
Neo Geo Spiele. Tel. 02686/1573

Tausche US-Zelda Ill gg. Final F., od. Ghouls’n
G., od. div., tausche PC-Engine + B Games gg.
5 NES-od. SF-Spiele. Verk. auch gg. Hochst-
gebot. Tel. 07021/51803

Kaute, tausche SF Games, (alte und neue).
Suche Neogeo + 1 Topspiel (alles nur 100 %
o.k.) VB 550 DM. Suche Farbmon. mit Scartein-
gang VB 200 DM ab 18.5. Tel. 07545/6561

Verk. Neo Geo + Magican Lord, Super S
len, Power, 2 Mon. alt, und ein Joy Paﬂp‘e%
DM. Tel. 04944/5184 Frank e

Tausche, ver(kaufa) SF, S_ﬂEé “Spigle, haba
Smash TV, F-Zero, Alusfo Addams F,, Mar
suche: Str (& agﬁe ng’d
0231/400262 ab l

Ankauf, Veﬂm.lf Tausch und Super
Games (USA, Japan-Module). Karsten Kowaik
chhtefnnﬁfﬂsh’ 37,8080 Firstenfeldbruck. fal
0B141/2

Tausche, kaufe und verk. Super NES Fanﬁuon
Spiele. Habe zum B. (Zelda lll, US, F2, Form.
Soccer u.a. Tel. ab 20 h 089/676983 F!obsﬁ

Tausche, kaute, verk. Famicon, Super NES
Module, gebe 2 Megadnve Module tur 1

con Modul. Auch NES, Gameboy, PC- En l.’le
A 500. Tel. + BTX 06126/4709 Hartmut |
Tausche Super NES mit 14 Spielen darunter
auch Street Fighter, 2 Super Contra, usswggg
Ngugﬁomnlmmd 5 Spielen. Tel. 0221/369245
ab1

Verk. Super NES US mit 5 Spielen, US Maﬁa
Final F., Actraiser, S. Contra, F-Zero, Prdléa
VB. Tel. 06431/54829

Kaufe, verk., tausche Super Famicon, Neo Geo,
PC Engine Spiele. Suche Baseball Stars Il und
Cyberclip. Falarz Tobias, Bahrenbergstr. 32,
4630 Bochum 1

Tausche mein Megadrive mit 5 Spielen sowie 2
Joypads + Sonic, Quakshot, M.M., Streets o.R.,
und A.B. gg. Super NES dt. RGB + 2 Spiele.
Schindler, Moosweg 12, 5 Koln 80. Tel. 0221/
685462

Tausche, kaufe, verk. stdndig SF-Module, habe
STV, Tennis, UNS u.a., suche Turtles, Sup.,
Aleste, Fin. F., u.a. Neuerscheinungen. Auch
Mega Drive. Tel. 06271/71281

Verk., kaufe und tausche Spiele fir PCE, Neo
Geo, Super Famicon. Tel. 02922/861713 Tho-
mas

Verk., tausche und kaufe Spiele fiirs Super
NE?TUEU Neo Geo. Tel. 02686/1073 oder 1673
al

(Ver-)kaufe, tausche 8. Fam., M. Drive-Spiele.
Suche feste Tauschpartner (leihen). Suche: S.
Ghouls'n'G., Castlevania u. sonstige neue
Spiele ab 17 h. Tel. 05455/578

Tausche Spiele wie z.B. Lemmings, Smash TV,
Form Soccer usw., verk. Mega Drive und Zub.
flr 380 DM. Tel. 08395/7205

Verk. oder tausche Actraiser jp., tausche oder
verk. 8. NES, Famicon Spiele. Tel. 06021/
48401 von 18 bis 20 h. Holger

Verk. meinen Atari 2600 mit Joystick und 9
Spielen (Mario Bros, Ghoustbousters, u.a.) flr
nur 120 DM. Tel. ab 17 h 07034/4819

Verk. Automatenpiatinen z.B. Final Fight, Car-

rier Airwing, R-Type |, Hatris Street Fighter |1
sowie Konsole zum Abspielen. Tel. 0214/51209

Verk. 14 Spiele fur NES SMS GB sowie SMS |1
(NP 1225 DM) flr 850 DM. Verk. die Spiele
auch einzeln. Suche gﬁnslige Spiele fir NES
GG GB und SMD mit Spielen. Tel. 08634/8989

Verk. Traumkonsole Neo-Geo RGB, engl. Bi-
los-Text, 4 Spiele, NAM, Cyberlip, Ghaost Pilots,
Alpha Mission Il kpl. mit Joystick und Card far
1550 DM. Tel. 0234/799717 Bjdrn

Verk. Neo Geo + 2. Joysticks, Memory Card, 6
Spiele, z.B. Fatal Fury, Robo Army, Buming
Fight, ASO Il usw., suche Famicon Module aller
Artu. MD G. Tel. 06473!1430

Verk. Orig. Amiga/ST, Buicher und C64-Kom-
plettsystem! Bitte Listen anfordern. Schubert,
Severingstr. 21, W-1 Berlin 47

Suche Joysticks u.a. Zub. fiir die CBS Coleco-
vis. Kons., evil. auch %anze Konsolen. Tel.
09521/3789 Alex ab 18

Verk. Atari 2060 mit 36 Spielen und 2 Joysticks
(alles 100 % o.k., 6 Mon. alt) fir 100 DM, Dirk
Schober, Gustav-Merbitz-Str. 5, 8029 Dresden
©)

Suche Neo Geo im Tausch gg. Mega Drive + 9
Games oder verk. fiir 550 DM. Ab 16 - 20h. Tel.
089/6907323. Suche Rainbow Islands im
Tausch gg. IIl.

Verk. Master + 12 Spiele, Pistole, Joypadf. 380
DM. Verk. C64, Floppy, 150 Disks, Datas, m. 15
Kass., Joysticks, gr. Mon. fir 730 DM. Tel.
08721/58297

Tausche oder verk. Neo-Geo Module, habe
alles von alt - neu. Suche giinstige Mak- -Konso-
le. Tel. ab 16 h 043/07752/65504

Verk. Sega-Master mit 20 Spielen, Pistole, 3D-
Brille u. Joystick. NP ca. 2200 DM, hier fr nur
950 DM. Tel. 06138/8539 ab 14 h Marc

Hallo! Du hast am 11.6. bei mir wegen des
Gameboy-Tausches angerufen. Ich tausche
doch. Ruf mich bitte unter 02104.'47365 ab 14
han.

Verk. umfangreiche Hard- und Software far
C64 (Spiele, Geo-RAM, Exp.-Erw., 64'er,
Sammelboxen). Liste bei: Helko Schmidt, KI.
Predigerstr. 5, O-3560 Salzwedel

Suche, biete Super Famicon Games, suche
Mystical, Ninja, Lemmings, Populous, Street
Fighter 11, Pt A Tour Golf, Turtles, Ex. Heat
auci; ganze Syslemsammlungen‘ Tel, 02156/

Suche Super Famicon Module aller Art z.B.
Final F. I, Final Fight Guy, Sim City, Lemmings,
Turtles, Axely, Paradious, Gunforce; Magic
Sword usw. Tel. 06473/1430

Tausche 2 Spiele nach Wahl gg StreetfighterI.
Aleste, Contra, Myst., Ninja US, Top Racer US,
Zelda lll, Ghouis'n Ghost, Pulo:wmgs‘ Exh. Heat.
Tel. 08142/17369

Super Famicon, tausche, kaufe, verk,, Spiele,
habe Joe and Mac., S. Ghous'n Ghosts u.a.
suche S.F. Soccer, S. Aleste, Rushing Beat,
Lemmings, Addams Family. Tel. 04721/24159

Suche Super NES dt., jp. od. US, am besten
US-Vers. Tel. 08020/884 Fabian

Kaufe, tausche, verk. Spiele fir Super Fami-
con. Tel, 0212/15629 ab 16 h

Tausche Super Famicon mit 5 Spielen und USs |

Adapter und Gameboy mit 5 Spielen undL.
mit 4 Spielen gg. Neo Geo mit 3 4
Tel. 04541/83644 i

Amiga, verk.
T

13 Bﬂma mﬂhrs Farmcnnhﬁbgaugu ]
PC Engine. Mega | Drlvg« 1

'G . {nur Ongmale')
2@:’4

L+ Bbx: O

i ~gutan
Suche Tausahpamart Famiaune Msgadﬂw i

aufen. Preis VB. Verk. o. tausche NE!
8, | gmlconspleie“(al 09236."1467 {ab

e

- | Me Tauschpanner mit neuester
Arnigascft wie Monkey 21 Schreib mit Liste an:
FQE??HeIdl,:Onsdorf 30, 4600 Thalheim bei

i

Verk. nur komplett: MD EA Hockey dt. neuw.
"Shad. Dancer + Magic Hat 150 DM. Suche S.
Fam. Super Aleste oder tausche gegen Smash
TV Helger nach 18 Uhr Tel. 0241/520710

Kaufe, verk. tausche alles fir Mega Drive. PC-
Engine. SuperNES, Famicom, Game-Gear,
Lynx. Kaufe auch ganze Bestande! Tel. 089/
1403732

Verk. Neo Geo Spiele. Fatal Fury, Roboarmy,
Trash Rally, Blues Journey 190 - 240 DM,
Tobias. Tel. 0234/701771

Kaufe, verk., Super NES und Neo Geo Module.
Tel. 04841/81935

Kaufe, verk., tausche alles fur Megadrive, PC-
Engine, Super-NES, Famicon, Game-Gear,
Lynx. Kaufe auch ganze Bestande, Tel. 089/
1403732

Tausche, verk., kaufe Module firs Super
Famicon. Verk. auch Mega-Drive Module +
Game Gear Module. Tel. Austria 043/07752/
65504 ab 16 h

Diverses

Verk. altere NES-Spiele fir 30 - 40 sFr/DM.
Suche auBerdem Tauschpartner fir MD aus
der Schweiz. Tel. CH 056/215281, D. 0041/56/
215281 von 12-12 bzw. 18-21 h

Suche Neo-Geo Grundgerat mit Joysticks
Memory-Card, suche auch Spiele fiirs Neo-
Geo z.B, Last Resort, suche immer noch die
g?ggen Spiele 1989 Sonderheft. Tel. 02156/

_E 9/92

Japanadapter Honeybee mit
leu. bevnlmanf)\dwmm&)F N%w

Biete PP-Mag. ab 12/30 -'7/92 nur kpl. fiir 50
DM. Nur Sa. u. So. Tel. 0231/636483 Frank

Turnier. Wir veranstalten ein Great Courts Il
Tunier. Wer mitmachen will, schreibt ganz
unverbindlich an: Gerth Andreas, Dorfzelgstr.
11, 7887 Laufenburg 5

Verk. NES + 6 Games + Joy, 2 Boxen f. 650 -
750 DM (NP 1800 DM). G.G., 4 Games, Netz,
Kopfhorer fur 450 DM (NP 620 DM), oder tau-
sche beides gg. Neo Geo + Games, Joys. Tel.
04941/7869

Vk. Infecom-Orig., umfangreiche nw. Erstaus-
gabePC Joumey Border Zone, ST: Seastalk,

allyhoo, Sorcerer, Witness, Ho#lyw Hi., Mind
Forever je 30 DM. Tel. 07328/5695

Verk. PC-Engine mit 8 Spielen. Preis VB.
Tausch, verk., kaufe S-NES, Mega Drive und
Neo Geo Spiele. Tel. 089/4701827

Neo Geo, kaufe, verk., NenGeoModuBe Mega
Drive dt., Super NES, Master System u. NES

Module. Kaufe auch Bf‘smm-v Module
ab 17

Suche PP Ausgabe 6/90 mit Power-Tips. An
sverajd Neuberg, Wattgasse 98/7/6, A-1170
ien

Achtung! Verk. Atari 2600, SGamesi‘ldoystick.
AnschluBkabel, Netzteil, alles 100 % olk. fir
120 DM. Tel. 06036/492:§Ben]amm ¢

Verk. Master Il SEQM'H-

neunoch Garan key Island
Il dt. und A.Mmsw 05445f5834

Bose 901 Ser. Edition Phor
mm% Tel

& (Sonic, Alex), ¢
m‘

6
”DM kpl m.zEQm
m

- Achtu

mchemmh G
kaufe sF—ggGG PC E-
. FMT, Gunhaad

4000359, nur Tel,

. B%i‘f

auf. Tel. 04521171

SucﬁeNeoGam»’M Drive+ Module

d-. gyne+ Module
_mﬁa Madmsammimqen Tel.

n-ssa 111457 ab 17

Va!k,,GB Motmie Bear M0dule Sega
Master |

ab 17 U'gﬁ %Vame Td C- Englne

21/71497
- Neo-Geo, Bupsr Famlcon PC e, Mega
" Drive, kaufe, fausche, verk. Tel, 2/3437

Verk., kaule Mega Drive; Lynx H, GB Super

NES, Module, Konsolen, e?ﬂnze Sammiun-
gen. Ewil. auch m‘r Fax 0221/

uble Trouble - (MasteeSys(em u.
ja-Drive)| U, Nlnferm ‘Clubl Mitglieder in
Deutschland konnen sich nicht irren:

Troubie ist gut! 'l'esten Sie uns. Tel.

Verk, NeoGaoModuLaz B. Magican Lord, Nam
19?5, Burning Fight, Sengoku 1, giinstig abzu-
enyauBerdem noch 12 PC-Engine Module,
taqsqha auch. Tel. 05650/450 ab 19 h Sascha

Verk. C 64 |, VC 1541 1, 100 Disks, Speedoopjy
Kabel, ST 1040, TOS- Fluppg -Seitenumschal-
ter, 2. FIon 50 Disks, SM124, SC1224,
Copymedul. Tel. 0821/421914 Preis VB

Neo Geo mit Modulen und Zub. von privat ges.
Tel. 0431/712364

,~Game Gear, Megadrive, verk.,
WPE ~Orig.: Larry V, Conan, Sowtl, P98,
‘ Civilisation, RR_Tycoon, Sim Earth, Wratho
“Demon. Suche: Tunels Trolls. Tel. 07045/8087

Verk. Spiele fir C64er wegen Systemaufio-
sung. z.B. Terminator Il, Turrican Il usw. Liste
gg. Porto bei Marcus Gerresheim, Prinz-Eu-
gen-Str. 9, 4290 Bocholt

Unterschrift)

Wichtige Hinweise fiir alle
Kleinanzeigeninserenten:

Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe
auf der Riickseite der Karte sowie Anzeigen-

®
texte unter Postlagernummer kénnen leider
nicht verdffentlicht werden.

® Zur Bezahlung von Kleinanzeigen kénnen ab
sofort
keine Fremdwahrungen mehr angenommen
werden.

@

Bitte achten Sie auch darauf, da lhre Auftrags-
karten immer vollsténdig ausgefiillt sind (z. B.
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hall of fame

INDIANA
JONES 4

[~ Obrigens: Auch zur Young-Indy-Serie, die im
» Dezember anlauft, werden bereits eifrig Spiele geplant.

Give Pickup Use
fpan Talk to Push
Cloze ‘Lockat Pull

Platz Titel System Power- Test in Platz Titel System Power- Test in
Wertung  Ausgabe Wertung  Ausgabe
I (1) Indiana J. and MS-DOS 94% 6/92 'II (11) Civilization MS-DOS 88% 1/92
the Fate of A.
2 (2) Ultima MS-DOS 949 6/92 12 (12) SWOTL MS-DOS 88% 11/91
Underworld
3 (3) Wizardry 7 MS-DOS 9494 2/92 '|3 (—) Secret of Mon- Amiga 87% 8/92
key Island 2
4 (4) Secret of Mon- MS-DOS 92% 1/92 '|4 (13) Sim Ant MS-DOS 87% 5/92
key Island 2
5 (5) Lemmings MS-DOS  92% 10/91 Is (14) Silent Atari ST 87% 2/92
Service 2
6 (6) Secret of Amiga 92% 9/91 '|6 (15) Sim Ant Macintosh  87% 1/92
Monkey Island
7 (7) Railroad Atari ST 91% 2/92 '|7 (16) Silent Amiga 87% 9/91
Tycoon Service 2
8 (8) Falcon 3.0 MS-DOS 919% 1/92 Ia (17) Aces of the MS-DOS 86% 6/92
Pacific
9 (9) Secret of Atari ST 91% 10/91 |9 (—) Prophecy of MS-DOS 85% 8/92
Monkey Island the Shadow
'lo (10) Populous 2 Amiga 90% 1/92 (18) Sensible Amiga 85% 7192
Soccer :
iesen Monat kommen Com- Platz Titel Power- Test in Platz Titel Power- Test in ,
; Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe b
Dputersportler auf ihre Ko- = e _;
sten. Auf der SpeciaI-Chart I (1) Slecr:t Ofl " 8206 1 9/91 I (1) _I;iallroad 9N%  2/92 l
" § onkey Islan ycoon H
seht lhr diesmal die zehn be- 9 | (2) Populous2  90% 1192 9 | (2) Secret of 91%  10/91 :
sten Sportsimulationen. Wer Monkey Island i
sichan die Anfinge der Spiele- 3 (—)nsn%cnrfé yofl g 87% 892 3 ® S!?J‘,‘C oy 87%  2/92 |
szene erinnert, vermifBt Sport- 4 | @ Sient 87%  9/91 4| @ Amberstar 85%  3/92 i
sammlungen wie Summer Service 2
Games oder Winter Games. 5 (4) gensible 85%  7/92 5 (5) ?pecial 84%  2/92 ¢
s Qccer orces g
tl;i’zrrlg:\egghgtu;?rrn dselilc:ir;s'i:]udlfé 6| © Amberstar  85% 692 6 | © Exie 80%  2/92 ;
Richtung weit verbreiteter 7 (6) Fire & Ice 85%  5/92 7 (7) Brat 80%  9/91
rtarten wie F 1 r
?g:n:: Ee si cﬁ al:]cB':J ian a?\zz- 8 (7) Shadowlands 85%  4/92 8 (8) Flood 79%  9/91
]
ren Medien wiederfinden. Aus- 9 (8) Dynablasters 85%  1/92 9 (9) Flames of 78% 7191
nahmen (EA Hockey) bestiti- Freedom
gen natiirlich die Regel ri Io (9) Battle Isle 85%  10/91 Io (10)Rodland 76%  12/91
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hall of fame

SUPER MARIO
BROS. 3

Mario iiberall: Momentan werden sogar Renn- und
Lernspiele mit der Kultfigur programmiert.

Platz Titel System Power- Test in Platz Titel System Power- Test in
Wertung  Ausgabe Wertung  Ausgabe
‘I (1) Super Mario NES 95% 12/91 'I'l (11) Sim City Super NES 86% 12/91
Bros. 3
2 (2) Super Contra Super NES 90% 5/92 12 (12) Bonk’s PC-Engine 86% 10/91
Revenge
3 (3) EA Hockey Mega Drive 90% 9/91 '|3 (13) Shining inthe Mega Drive 85% 12/91
Darkness
4 (4) Last Resort Neo Geo 89% 7192 ‘|4 (14) Game Boy Game Boy 85% 9/91
Wars
5 (5) Warsong Mega Drive 88% 592 ‘Is (15) Wonderboy 5 Mega Drive 84% 1/92
(japanisch)
6 (6) Zelda 3 Super NES  88% 3/92 |6 (16) Starflight Mega Drive 84% 12/91
7 (7) Formation Super NES 88% 3/92 '|7 (—) Wonderboy 3 Game Gear 82% 7192
Soccer
8 (8) Final Fantasy2 Super NES 88% 2/92 '|8 (18) Mystical Ninja Super NES 82% 6/92
9 (9) Super Aleste Super NES 86% 7192 '|9 (—) Desert Strike Mega Drive 82% 6/92
(10) Wonderboy 5  Mega Drive 86% N?? —) Sagaia Game Boy 82% 5/92
g
(englisch)
Platz Titel Power- Test in Platz Titel Power- Test in Platz Titel System Sound-
Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe wertung
'I (—)Creatures 2 78%  8/92 I (1) Indiana 94%  6/92 'I Final Match PC-Engine  91%
Jones 4 Tennis
2 (1) Bug Bomber  76% 5/92 2 (2) Ultima 94%  6/92 2 EA Hockey Mega Drive  90%
Underworld
3 (2) Gateway 73%  1/92 3 (3) Wizardry 7 94%  2/92 3 Tennis Game Boy  90%
4 (3) Pang 71%  10/91 4 (4) Secret of 92%  1/92 4 Microprose  C 64 90%
M. Island 2 Soccer
5 (4) Conquestador 69%  12/91 5 (5) Lemmings 920  10/91 5 World Court PC-Engine  90%
Tennis
6 (5) Teenage 68%  2/92 6 (6) Falcon 30 91% 1192 6 Superstar Amiga 89%
Turtles 2 Ice Hockey
7 (6) World Class  67%  2/92 7 (7) Civilization 88%  1/92 7 Super Super NES  88%
Rugby Form. Soccer
8 (7) Smash TV. 65%  2/92 8 (8) SWOTL 88%  11/91 8 Links MS-DOS 87%
9 (8) Volfied 64%  2/92 9 (9) Sim Ant 87%  5/92 9 PGA Tour MS-DOS 86%
Golf
Io (9) Extreme 64%  8/91 'Io (—)Prophecy of 85%  8/92 'Io Microprose  Amiga 85%
the Shadow Soccer
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ren wir auf den nachster
i, Seiten :einen ausfuhrli
. Reisefiihrer durchdie Wiinde

weise unsinnig, Euch eine Kar-
te der Labyrinthe zu zeigen, da
sich die Standorte besonders

wichtiger R&ume von Spiel zu "

Spiel*andern. Viel SpaB beim
Durchspielen.

Platos verlorener
Dialog

Nach dem halsbrecherischen
Vorspann findet sich Dr. Henry
Jones in New York wieder, wo
seine ehemalige Assistentin
Sophia Hapgood Vortrage tiber
das versunkene Atlantis halt.
Auf jeden Fall nimmt Indy die
Zeitung vor dem Theater mit.
Um in das Haus zu kommen,
gibt es drei Mdglichkeiten: Indy
schlagt den Wachter k.o., Gber-
zeugt ihn, daB Madam Sophia
die smarteste und "die GroBte”
ist oder versucht, durch eifri-
ges Verschieben der Kisten im
Hinterhof an die Feuerleiter
heranzukommen. Den Beleuch-
ter wird Indy ganz einfach los:
Er schldgt ihm einfach vor, die
neuste Ausgabe der Tageszei-
tung-zu lesen: Nach Sophias
Vortrag verschwindet er auch
tatsachlich; Indy spielt nun so
lange mit den.Hebeln herum,
bis alle drei ‘Armaturenlichter
gritnsind. Ein kurzer Druck auf
den'Knopf, Und die Show geht

‘zu Ende.-Nach dem Gesprach
mit-Sophia ‘und dem Besuch
bei Dr. Bjérn Heimdall, reisen
die Abenteurer gen Dschungel
nach Tikal.

Um an der Schlange vorbei-
zukommen, treibt Indy das jun-
ge Nagetier mit der Peitsche

106

welt von Atlantis, Wir haben'.
_“Nerstcht, jeden moglichen Loa,
. “sungsweg'in Betracht zu zie-.
‘hHen— probiemattsch ist dabei *
der eifrig. verwendete Zufallss i;
generator. S0 ist es beispiels-

zur. Sehlucht. Das Duell der
Tiere endet schlieBlich mit ei-
nem". Sturz “beider in die
Schlucht. Indy besteigt den
Baum; driben wartet bereits
Sophia. Nach einer kurzen Un-
terredung mit Sternhart muB
Dr. Jones zugeben, daB er den
richtigen Titel des verlorenen
Dialogs von' Plato nicht weiB.
Gleich darauf hilft der Papagei
weiter. Von ihm erfahrt Indy
den richtigen Namen ("Her-
mocrates”); die Abenteurer
werden schlieBlich in die Pyra-
mide gelassen. Drinnen be-
fiehlt Indy Sophia, Sternhart
abzulenken. Er schleicht sich

Pick up
Talk to
Look at

Licht aus — die Geistershow beginnt

Im Tempel von
Tikal findet Ihr
die erste Perle

wieder hinaus, um Sternharts
Lampe zu klauen. In der Pyra-
mide kippt er das Kerosin aus
der (offenen) Lampe (iber eine
auffallig herausstehende
Wandverzierung. Jetzt kann er
diese nehmen und als Hebel in
den Tierkopf einsetzen. Er

klappt den Elefantenriigdel”
nach oben und eine gehei

Gruft offnet sich. Der fiesé
Sternhart entkommt zwar mit
dem Worldstone, doch Indy fin-
det eine Orichalcum-Perle, die
erinlsland in den Mund der ge-
frorenen Aal-Figur steckt. Die-
se schmilzt automatisch aus
dem Eis heraus. Nun kann Iady
sie Mr. Costa auf den Azgien

—
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' Das Ballonticket "
_gibt’s beim
‘Bettler

...und am
Ziel den Lkw
zusammengebaut

nen andrehen.

Mit dem neu erworbenen
Wissen, in welcher Kollektion
sich die Plato-Ubersetzung be-
findet, reisen Sophia und Indy
nach New York zuriick. Aus
seinem Biro nimmt Indy die
Mayonnaise mit (vergammelt
inzwischen im Kihlschrank).
Im Keller der Unifindet er einen
dreckigen Lappen und ein
Stlick Kohle. Drei Stockwerke
‘aher schmiert er die Mayon-
naise an den Totempfahl und
zieht ihn unter die Falltur, um
direkt unters Dach zu kommen.
In der Urne befindet sich ein
Schlissel. Indy klettert wieder

9.'92

..ab und an
einen Beduinen

eine Etage nach unten und 6ff-
net die kleine staubige Truhe
hinter der groBen Kiste mit dem
Schlissel. Sollte Platos Buch
hier nicht sein, nimmt Indy die
Pfeilspitze aus dem hinteren

Regal und umwickelt sie mit-
dem Lappen. Dann schraubter |
in der Bibliothek alle funf:

Schrauben aus der Huckwan
R !

Give
Open
Clos:

Talk 1o
Look at

Pl

Gut gepeilt ist halb vermessen — der Moonstone wartet (X)

Die Kolonien von
Atlantis

Die beiden fahren nach'Al-
gier, wo sie Omar aufsuchen.
Von ihm |aBt sich Indy eine ab-
scheuliche Maske schenken:
und reist weiter nach Monte
Carlo, wo er auf den StraBen
Ausschau nach Monsieur Trot-
tier halt, wahrend sich Sophla
im Hotelzimmer auf eine Spiri-
tuelle Sitzung vorbereitet..Indy
iiberzeugt Trottier, mit ms HG-\

kunft lesenmochie;. \iq
Trottier.noch gine
Platos Dialog

"ﬂlesen zeigt das
Aﬂantns-'t‘eam wqe-.

woraufhin es eine Karte erhélt,
die die-Ausgrabungsstatte der
Nazis zeigt. Als die erste Expe-
ditionjedoch auf Grund veren-
deter Kamele schon nach einer
- Méile: aﬂdet tauscht Indy die

“Maske bei Omar fiir einen an-
deren Gegenstand, um ihn

beim Obsthandler eintauschen
{izu kannen, Zuerst findet Indy

| die Farbe, des Tauschobjekts
y heraus. dann probnart erallein
‘Frage - kommenden' Objekte
.durch. Die Jungtaube tauscht
‘érschlieBlich beim Bettler fiir
‘ein Ballonticket gin. Bevor So-

~| phia “und:indy, aber aufbre-

«chen, bendtigen sie noch ein
“Messer: ,Sophia. sall sich. die

¢ .Fertigkeit des Messerwerfers

4 rlpch einmal genaueransehen;
‘alsisie mit dem Riicken zu Indy
sleh; -schubstersie kurz.. -als
Belohnung gibt’s das Messer,
mit.dem man schlieBlich den
Ba!]pn losschneidet.
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powertips

" Die dritte Statue’
einfagh i
“riiberpeitschen”. IS =

il (37 E e
e :
Der Professor verwest — der
Worldstone wartet

Den Weg: zum Nazilager
muB man sich bei den Noma-
dendorfern erfragen. Irgend-
wann taucht ein rotes X auf
dem Bildschirm auf — dort lan-
det Indy’s Ballon schlieBlich.
Kaum angekommen, féllt So-
phia in ein Loch; Indy ist auf
sich allein gestellt. Er sucht
den Schlauch (long tabular
thing) und den Tonkrug (clay
thing) im Dunkeln, zapft den
Benzintank des Trucks damit
an und versorgt den Generator
in der Hohle mit dem Sprit. Es
wird hell. Indy nimmt sich eine
Schiffsplanke und hebt den
kleinen Bolzen auf. Mit der
Schiffsplanke kratzt er die
rechte Hohlenwand auf, setzt
den Bolzen in das Loch ein. Mit
Hilfe des Sunstones offnet sich
eine Geheimtir, aus der So-
phia schlieBlich hervorkommt.
Sie bringt eine Verteilerklappe
und einen Orichalcum-Detek-
tor mit. Die fehlende Ziindker-
ze fir den:Truck holt sich Indy
aus-dem Generator.

SchhieBlich . < fahren beide
nach' Kreta. Dort beméchtigt
sich.indy des:Vermessungsin-
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struments und erforscht die
Ruinen. ErmuB zwei Steinhau-
fen finden, unter denen sich
kleine Statuen befinden. An
diesen Positionen stellt er sein
Peilgerat auf und visiert jeweils
eines der beiden groBen Hér-
ner an. Es entsteht wieder ein
Kreuz, wo Indy den Boden mit
der Schiffsplanke aufwiihit ("X
marks the spot”). Zum Vor-
schein kommt die zweite Stein-
scheibe — der Moonstone. Mit
Hilfe beider Steine kann Indy
nun den Eingang zur Atlantis-
Kolonie in Kreta freisetzen
(steht auch in Platos Buch). In-
nendrin nimmt Indy zwei Stein-
bisten mit, die dritte peitscht
er sich aus dem néchsten
Raum heriiber. Irgendwann
stoBt Indy auf ein weiteres lee-
res Podest, auf das er nundie
drei Kopfe legt, damit sich das
Gitter o6ffnet. Trifft Indy in einem
Raum auf eine groBe Minotau-
rus-Statue, schldgt er ihr den
Kopf mit der Peitsche ab. Jetzt
ist der Aufzug beschwert und
die beiden Abenteurer fahren
hinunter, wo Dr. Sternhart
schon munter vor sich hin ver-
west; der Worldstone liegt
auch irgendwo herum.
Indy nimmt noch den
Stab mit und klettert
an'der im Wasserfall ver-
borgenen Kette nach
oben.

Nun sucht er weiter

cloze . Lookia¥ LRGN

Hier muf ﬂeiﬂlg zusammen-
gebastelt werden

Das Riesenauto wird als
Rammbock miBbraucht

nach einem leeren Aufzugs-
schacht — gegenuber steht
eine goldene Schachtel. Dort
schlagt Indy mit dem Stab den
Bolzen des Gegengewichts ab.
Er wandert in den genau dar-
unterliegenden Raum und akti-
viert den Lift, indem er den
Stab in den Mund der Statue
schiebt. Oben angekommen,
kann er nun die goldene
Schachtel mitnehmen, unter
der sich auch zwei Orichal-
cum-Perlen befinden. Er fahrt
mit dem ersten Aufzug wieder
zu Sophia hinunter und dber-
zeugt sie, durch ein schmales
Loch uber der einzigen — ver-
schlossenen — Tur zu klettern.
Sie tut’s schlieBlich und &ffnet

die Tir von der anderen Seite. .
Indy benutzt ein paar Mal den

Amberfish, .der das - Orichal- %

cum aufspiren sofl, doch So-
phias Halskette fenkt den De-
tektor ab. Also Uberredet er sie,
die Kette in der Goldschachtel
zu deponieren, wo er auch sei-
ne Perlen verstaut. _
Jetzt wird der Detektor-zum
Aufspiiren einer. versteckten
Tiir - eingesetzt. - Sobald. der
Fisch auf eine leere. }Nand A
zeigt, benutzt Indy die Schiffs-
planke, um die Tir freizulegen.
Sophia und Indy stoBen auf ein
groBes Modell .von. Atlantis
("entweder Atlantis ist wesent-
lich kleiner als wir dachten
oder das ist eine Modellstadt™).
Indy benutzt wieder die Stein-
scheiben, dieses Mal braucht
er alle drei. Wenn er die richti-
ge Kombination laut Platos
Dialog einstellt, 6ffnet sich eine
Tar. Indy geht durch, doch da
taucht Klaus Kerner, der Ober-
nazi auf, entfiihrt Sophia und
nimmt alle Steinscheiben mit.
Der eingesperrte Held Indy |48t
sich jedoch nicht unterkriegen,
und buddelt sich mit ¥ f
Schiffsplanke einen Weg &
der Kolonie.
Am Dock von Kreta liegt ein
deutsches  U-Boot. Indy
schleicht sich nun an Bord und
erledigt den Kapitan. Das Boot
nimmt automatisch Kurs auf At-
lantis. Indy versucht sich pro-
beweise am Héhenruder, doch
der Hebel bricht natiirlich Bgi




J.R.R. TOLKIENS
IERR DER RINGHE,
,P)-E:ﬂlld “[I.

Das Epos geht weiter: In "Herr der Ringe, Band 11 -The Two
Towers" beginnt die legendiire Schlacht des Guten gegen LI 1s Bose
von neuem. Aber diesmal tauchen Si¢ noch tiefer in dic
verzauberte Welt von "Mittelerde” cin.

Bringen Sie den Ring von Rauros bis an dic Grenze von
Mordor, Eine lange Reise, auf der Thnen Elfen, Orks, Trolle, Ents.
Ringgeister und natiirlich wieder die Hobbits begegnen werden
Helfen Sie die Kriifte des Bosen zu besiegen, und lassen Sie sich
und lhre Gefihrten dafiir durch geheimnisvolle Wilder, dunkle
Siimpfe und triigerische Bergpisse fithren.

Die neue Automapping-Funktion wird Thnen helfen, sich in
der grofien Fantasie:-Welt noch besser zurechtzufinden

Der zweite Teil, in dem Sie in drei spannungsgeladencen
Missionen drei Gruppen gleichzeitig steuern, wird Thre Nerven
erneut auf die Probe stellen.

"The Two Towers” bictet 256 Farben-VGA-Grafik
digitalisierte Effckte, eine vollstiandige musikalische Untermalung
und kann als eigenstiindiges Rollenspicl-Abenteuer oder als
Fortsetzung gelost werden.

Buchen Sie jetzt Thre Reise bei Threm Software-Hiandler!

Ty~

Vertrieb in Luropa Electronic Arts
\LFE]’(:‘ILU]}., ,\llmuw \e rler Hrmhu 4‘\“”11”\.!'\!”11

R RINGE liegt be
llhh alten. J KK Tolkiens Terr der Ringe, Hand 11 Die Zwe Torme” ist cin




er schlau mit Hilfe des Sprech-
geréts die ganze Crew an ir-
gendein Ende des Schiffes,
damit er den Turm verlassen
kann. Zuerst nimmt er einen
Krug mit und macht aus etwas
Wurst und ein paar Scheiben
Brot ein Sandwich. Den Krug
fullt er an der lecken Batterie
mit Sédure und kippt ihn tber
dem Tresor des Kapitdns aus
(small box). Jetzt hat Indy die
Steinscheiben wieder und
obendrein den Schlissel zum
Notruder. Durch eine Gitter-
wand spricht er mit Sophia und
unterrichtet sie von seinem
Plan. Er nimmt den Sauger
und spricht den Wachtposten
an,-der ein.Gesicht wie ein Ei-
mer, bat Saphia- schlagt .ihn
nreder ‘Der. Sauger, dient als
Héhenregler Nachdem Indy
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_-alle vier, Ste[:eremhelten ge-

‘funden hat, muB er das Boot in
_die Luftschleuse von Atlantis
“ steuern. :

L]
in Atlantis

Dort angekommen, wird So-
phia wieder einmal entfihrt. In-
dy stellt die Holzleiter an die
groBe Stufe. Aus der Steintru-
he nimmt er einen Lichistab, in
den er eine seiner Energieper-
len steckt. Nachdem er die
Steinscheiben unter der Sta-
tue in die richtige Kombination
gebracht hat, offnet sich der
Mund der Statue, in den er nun
eine Energieperle steckt. Indy
sollte weder Leiter noch Stein-
scheiben zuriicklassen. Jetzt
befindet sich Indy im groBen
Labyrinth. Die Lage der R&u-
me &ndert sich von Spiel zu
Spiel. Folgende Gegenstande
muB Indy beim Auskundschaf-
ten finden: Steintasse (Leiter
Uber Spalte legen, aber wieder
mitnehmen), Kopf einer Sta-
tue, Brustkorb eines Skeletts,
Bronzerad, Bronzezahn-
rad und eine Aalfigur.
Oft muB Indy durch
Liftungsschachte
- klettern, um in R&u-
me zu gelangen, die

keine Tur haben. Ein-

mal erscheint Indy

. Abspann was bist du schun'

sogar hinter dem linken Gitter
in Sophias Kerker. Hier akti-
viert er die Statue mit einer
Energieperle.

Die Steintasse stellt Indy auf
das kleine Podest im Lava-
raum. Nun setzt er den Fisch-
kopf in die Vertiefung am
Becken ein. Im Maschinen-
raum repariert er mit Hilfe des
Bronzerades den unteren Teil
der Maschinerie. Indy startet
durch Einflillen der Lava die
Perlenproduktion. Diese und
das Bronzerad nimmt er mit.
Das Sandwich benutzt Indiana
Jones nun als Kéder im Ske-
lettbrustkorb und fangt damit
im Wasserloch des Krabben-
raumes eine ebensolche. Am
Doppeltor stopft er erst in die
Aalfigur, dann in die Fischfigur
ein Energiekigelchen. Nun
kann er den Kerker betreten
und ein Teil des zerstorten Ro-
boters aufsammeln. Sophia
laBt sich leider noch nicht be-
freien. Nachdem er am Kanal
den Octopus mit der Krabbe
gefiittert hat, begibt er sich auf
das KrabbenfloB, das sich be-
reitwillig durch eine Perle in
Bewegung setzt.

Die Gitter 6ffnet Indy mit den
Steinscheiben. Aus dem
Schrank an einem der Ufer holt
Indy einen Metallbogen und
studiert eingehend die Vorder-
seite der Schranktiir. Nun be-
gibt sich der Archdologe in den
Raum mit dem groBen Tor. Er
lehnt die Leiter an den Roboter

nuns: kommt

". ‘g:kf WﬂhmﬁarMataﬂ

hangt variwder,;
Skizze der Schrahkwanﬂ ab.
Wirft Indy bei eines gresnmmten

ie den 4
Tor. Bel Einflhren einer weite
ren Pefle bel elner andere

reiBt dabei’das gesamte Tor .
aus den ‘Angein:
die ‘Stange. mit, die I
dem Boden zu finden it

betritt den . zweiten Atl,an‘hs- g

Kreis durch die’ aufgeb:echene

Tur. Im Thronsaal. fmdet ereim,
in; | eingm.“ andéren

Zepter,
Raum ist.ein riesiges Gefahr,
Er besteigt die Maschine und

fahrt Zepter und'Stange inden .

linken und rechten Schlitz ein.
Nun fattert erden Mund mit ei-
ner Perle undm sch|ebt belde

gung setzt: !ndy‘ pielt ein we-.
nig mit den:Hebgin herum, brs
das Gefahrt, schiieBlich: aus-
bricht und sich durch die Wand
bohrt. Jetzt muB der Held ganz
zurlick zum Kerker: Ergibt So-
phia die Stange, mit der sie. das
Gitter abstiitzen kann, sobald
Indy..es.~anhebt.._ Im. inneren
Kreis wird Sophia:schlieBlich
vom ‘Géist Nur- -Ab-Suls befal-
len. Indy; mu‘B einen BHck

rm: und den Rlng am

Indy) nimm

2 bkdes

m il aus: demKer~ i

Perle in dessén Mand ztISték- i

ken. ‘Das, giGthende
krallt er sich sofort und. e_r‘staut
es in der goldenen Schachtel,
die er daraufhinim Lavabecken
versenkt. Jetzt geht es weiter
durch das neugebohrte Lochin
der Wand. Nun muB sich Indy
seinen Weg durch ein neues
Labyrinth bahnen. Hier hangt
irgendwo an der Wand ein rie-
siges Modell der Steinschei-
ben. Die Anordnung sollte man
sich gut merken! Nachdem In-
dy den LavafluB Gberwunden
hat, kommt er in Nur-Ab-Sals
KoloB. Die Steinscheiben wer-
den hier nach dem Vorbild de

Riesenmodells an der WEAd

ausgerichtet. Wenn der Ko
aktiviert ist, stirmen die Nazi
herbei. Erstes Opfer ist Klaus
Kerner. Einen Selbstversuch
kann Indy nur umgehen, in-
dem er den verriickten deut-
schen Doktor davon uberzeugt
daB ein boser "Indy- Gott

folgt der flimtyplsche L
film-Abspann.
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Spezialversand fiir komplexe,
anspruchsvolle Computer-
spiele/-Simulationen

Viele Titel mit eigenen deut-—

schen Regeliibersetzungen

Viele Direktimporte aus den
USA

Action Stations Utility Disk
{Storm Computers)
3 Hilfaprogramme, 28 zusitzliche
Schiffsklassen und 13 neue Szenarien
fiir Action Stations!
Bei uns mit deutscher Anleitung!
, Amiga: 59,95 DM

NAPOLEON T

(Storm Comfuteta)
Simulation von 4 Feldziigen (1805,
1806-07, 1809, 1813-14) auf Iorss—
ebene. Bei Schlachten kann auf die
taktische Ebene herunter-"gezoomt™
werden.

Alle wichtigen Aspekte der Kriegfih-
rung der damaligen Zeit sind berick-
aicgti t: Moral, Ermiidung, Abnut-
zung, erlorgung aus dem Lande,
Truppenfiihrer, Kapitulation usw.

Bei uns mit deutscher Anleitung.

Fir Amiga, ST: 79,95 DM

Weitere Titel mit deutschen
Regeliibersetzungen:

SecongnFront

Die gesamte Ostfront 1941-45 auf
Divisionsebene, 1 Spielzug = 1 Wo-
che. Mit Luftvarsorgung, Lenkung der
Produktion, TruE?en fdhrern usw.

Sehr detailliert!

Filr Amiga: 99,95 DM,

IBM: 109,95 DM

Westerngront

Frankreich und Italien 1944/45.
Gleiches Spielsystem wie Second
Front. Fiir IBM: 109,95 DM

Carrier Strike:
'ou acific

[SST) A
Flugzeugtridgerachlachten im Pazifik
auf operativ-taktischer Ebene.

Vom selben Programmierer wie Second
+ Western Front.

6 Szenarien + Feldzugsoption!

Fir IBM: 119,95 DM

Erweiterungsdisk fiir
Carrier Strike:

n Kirze ieferbar.
ARMADA 2525
(Interstel)

SGinnce-riction-strategiespiel fir
1-6 Spieler. Mit Forschung & Ent-
wicklung, Diplomatie, Raumschiff-
schlachten, Invasionen von Planeten
usw. Fir IBM: 109,95 DN

LOST ADMIRAL

(QQP)
zw?IRz-ihnlichnsqgtrutaqias iel
iber Seegefechte. Wit Produktion, 9
Szenarien, 15 Feldzigen, Szenarium—
generator. Fir IBM: 99,95 DM

Voranklindigung:
Carriers at War (S5G), in Kdrze filr

IBM lieferbar. Preis ca. 109,95 DM

Jens Diuhrkop

CoSi Computerspiele, - Simulationen
Postfach 1123 « 2060 Bad Oldesloe

=
%

04531/87821

(Storm Camfuters)

Die definitive Simulation won
ge!achten auf taktischer Ebene.

ber 180 Schiffstypen (vom Schnell-
boot bis zum Schlachtschiff) der
Zeit von 1922-1945 sind mit vielen
tygapezifiachen Eigenschaften/Daten
enthalten (z.B. 42 Trefferzonen, 14
Panzerungsstellnn, Leckbekdmpfungs-
fihigkeit u.v.a.m.).

Viele Faktoren sind beridcksichtigt:
Rauch, Leuchtgranaten, Suchschein-
werfer, Radar, geflutete und bren-
nende Munitionsmagazine, 8 Torpedo-
typen (Lauf wird E

1 Meter genau berechnet) usw.

Bis zu 4

tig im Spiel sein.

Mit 30 Szepnarien (Atlantik, Pazifik
Mittelmeer) und Scenario-Generator/
-Editor.

Sehr gute "kiinstliche Intelligenz”
des Coiputetsaqnetlf

Bei uns mit deutscher Regeliberset-
zung (46 Seiten!).

Fir IBNM, Amiga (1 MB):

99,95 D

Blitzkrieg at the Ardennes (Storm),
fir Amiga (1 MB), IBM: 79,95 DM
Breach 2, Vers. 2.0 (Omnitrend),
far IBM, Amiga (1 MB): 89,95 DM
Conflict: Korea (SSI), fidr IBM,
Amiga (1 MB): 99,95 DM

Conflict: Middle East (SSI), fiir
IBM, Amiga (1 MB): 99,95 DM
Nedieval Lords (SSI), fiir

IBM: 99,95 DM

Panzer Battles (8SG), fir Amiga,
IBN: 89,95 DM

Patton Strikes Back (Broderbund),
fiir IBM: 99,95 DM

Perfect General (QQP), fiir IBM und
Amiga (1 MB): 99,95 DM

Perfect General Scemario Disk (QQP)
fiir IBM und Amiga: 79,95 DM

Storm Across Europe (SSI), fir
Amiga: 99,95 DM

Typhoon of Steel (SSI), fir IBM und
Amiga (1 MB): 99,95 DM

is auf weniger als
Schiffe kdnnen gleichzei-

r

WORLDS
AT WAR

(Storm Computers)

See-

Sciencu—riction—stratoqiesrial fir 1-2 Spieler mit Planeten-
eroberung, Bau von Raumsch
der Sternenkarte sind kurze Szenarien oder nichtelange Feldziige

mdglich.

xgger Viederspielbarkeitswert, da die Planeten und Hyperraumwege
bei jeder neuen Partie neu verteilt werden.

Computer Gaming World (USA) {iber dieses Spiel: "Like EMPIRE, what
this game has is play value.”

Bei uns mit dentscher Anleitung!

Fir IBH (EGA) und Amiga: 29,95 DM

WHITE DEATH

(Storm Comfuters)
Sehr detaillierte §

400 E

Regiment.

g:t wieder.
Fir Kmiga (1 MB): 99,95 DM

FIRE-BRIGADE

Simulation der beweglich gefilhrten, hin und her wogenden Schlacht um Kiew Ende 1943
auf operativer Ebene. Fire Brigade besitzt einen hohen Authentizititsgrad, eine sehr
weit entwickelte "kilnstliche Intelligenz™ sowie eine worbildliche
Wetterverhiltnisse, Ermidung, Moral, Kampferfahrung usw. sind berilcksichtigt.

Amiga Special Nr. 6/92:
"Fire Brigade ist in der
Tat das wohl zur Zeit
ernsthafteste und beste
historische strategie—
ssiel, das es (nicht nur
fir den Amiga) zu kaufen
ibt!"
ei uns mit deutscher
EnTeitung (37 Seiten).
¥ir IBM, Amiga (1 MB)
und ST: 99,95 DM

Deutache Anleitungen
einzeln:

Action Stations: 25 DM

Carrier Strike South Pacific: 23 DM
Conflict: Middle East: 19 DM

Conflict: Korea: 20 DM
Fire Brigade: 25 DM

FPire Team 2200: 16 DM

Lost Admiral: 19 DM
Medieval Lords: 16 DM
Overrun: 25 DM

Panzer Battles: 25 DM
Perfect General: 19 DM
Rules of Engagement: 19 DM
Storm Across Europe: 20 DM
Sword of Aragon: 21 DM
Typhoon of Steel: 25 DM
Warship: 21 DM

Vestern Front: 21 DM
White Death: 25 DM

Worlds at War: 14 DM

mulation der
Schlacht um Welikije Luki Ende 1942
auf ogarltiv-taktiuchar Ebene. Ober el
nheiten, 27 Waffengattungen:

Vom T-34-Bataillon bis zum Krad-
schitzenbataillon und von der Ski-
lon!nnia bis zum "Stalinorgel"-

Das Spielsystem gibt das Ringen um
die Initiative beider Seiten sehr

i uns mit deutscher Anleitung.

Do you live in the 51st state
of the USA?

Wahrscheinlich nicht; deshalb
erhalten Sie bei uns alle
hier aufgefiihrten Spiele mit

deutschen

Regeliibersetzungen!

ffflotten usw. Durch variable Gréfe

WHITE DEATH

Battle for Velikiye Luki, November 1942
S %

Benutzerfiihrung.
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Wir fithren auch KoSims
ohne Compufter, z.B.:

Zitadelle: Duel for Kursk (3W),

mi andkartendhnlichen Spielplan
(55 x 85 cm), 400 Countern, Regi-
menta~ und Bataillonsebene.

Preis: 59,95 DM

Stalingrad Pocket (The Gamers),
mit 1 Eln!iarEen!hnlichen 5pie1£1:n
(55 x 85 cm), 420 Countern, Divi-
sions- und Regimentsebene.

Preis: 59,95 DM

Info-Material mit Spielbe-
schreibungen gegen Einsendung
von 2 DM in Briefmarken er-
hdltlich

Versandkosten:
Vorauskasse: 4,90 DM
Nachnahme: 7,90 DM




Sportspiele lassen griiBen, Guy Spy zeigt Abfahrislaufqualitaten

Guy Spy

and the Crystals of Armageddon

s pétestens seit Dragon’s Lair
und Space ACE ist Ready
Soft allen zeichentrickbegei-
sterten Computerbesitzern ein
Begriff. Wurde in &lteren Ready-
Soft-Produktionen noch auf
mutierte Superdrachen einge-
hackt, priigelt sich der moder-
ne Guy Spy mit Oberbdsewich-
tern aus der vermeintlichen
Neuzeit.

Baron von Max tragt sich mit
dem Gedanken, eine weltbe-
herrschende Maschine zu ent-
wickeln. Da diese nicht mit Ka-
ramelbonbons  angetrieben
wird, benétigt er dazu die wohl-
behliteten Kristalle des Arma-
geddons. Naturlich rechnet

von Max nicht mit dem Taten-
drang unseres Superhelden.
Denn kaum rattert der Auftrag
seines Vorgesetzten (ber das
Flugplatztelex, macht sich
Super-Guy auf die Socken,
den Bosewichtern dieser Welt
das Handwerk zu legen. Aus-
gangsposition der Jagd auf
den skrupellosen Baron ist
Berlin; von hier beginnt die wil-
de Hatz rund um den Erdball.
Dabei beschrénkt er sich nicht,
dem vermeintlichen Ubeltater
geographisch néher zu rucken,
sondern raumt bei der Gele-
genheit auch gleich die Scher-
gen des Barons aus dem Weg.

Wie Space Ace kampft auch

Als typischer Vertre-
ter des Ready-Soft-
Ensembles, bietet Guy
Spy leider keine inno-
vativen Neuerungen.
Ahnlich wie bei Space
Ace gibt es viel zu
sehen und wenig zu
spielen. Da sich Guy
Spy auf ein Dutzend
verschiedener Szenen
beschrankt, wird ein

von Max schnell dingfest machen.

keltsgrad wurde angezogen, der
Sound ist schlapp und die Grafik
kann nicht mal mit dem Amiga-
Vorbild mithalten — total lieblos.

gelbter Amiga-Spieler Baron

Ein Einsteiger wird sich bald an
den sich standig wiederholen-

computerspiele/tests

den Bildsequenzen
sattgesehen haben.
Wie seine Urvater ist
Guy Spy ein "echtes”
Amiga-Spiel. Die Gra-
fik ist schnucklig ge-
malt, die Musik paBt
sich stilvoll den ver-
schiedenen Themen
an. Die PC-Version ist
&8 wesentlich schlech-
ter: Der Schwierig-

Ende gvui. alles gut: von Max fliegt in die Lufi.

Solche Zwischenszenen begleiten
Euch durch das gesamte Spiel

Der Eingang ins grafisch
beeindruckende Primitiv-Dungeon

Guy Spy “Szenen-orientiert”.
Ihr begebt ch via "Cut-

Szene” (grafische Intermez-
zos, beidenen Ihr nur zuschau-
en dirft) zum vermutlichen
Aufenthaltspunkt des Barons,
raumt die auftauchenden, un-
vermeidlichen Soldner ab und
saust zum néachsten "Treff-
punkt”. Nach ungefdhr acht
Runden segnet von Max das
Zeitliche. Ihr seht Euer Helden-
sprite in der Regel in einer

"Schrag von hinten”-Perspek-
tive. Die spielerischen Anfor-
derungen beschranken sich
meist auf drei Handlungen pro
Szene, die Ihr lassig per Joy-
stick oder Tastatur kontrolliert.

kn
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Schach dem Schach

Wahlweise gibt’s das Feld auch in 3-D zu sehen

Theatre of War

SEit Jahrhunderten gehort
Schach zu den beliebte-
sten Strategiespielen der west-
lichen Hemisphdare. Angeblich
in Indien entwickelt, trat das
kleine Brett mit den 16 Figuren
und 64 Feldern seinen Sieges-
zug um die Welt an. Seit den
Grindertagen der Computer-
spielerei haben Programmie-
rer versucht, Schach in digitale
Formen zu pressen — mit eher
maBigem Erfolg. Zwar kénnen
die Elektronengehirne gigan-
tisch schnell rechnen, werden
aber trotzdem von menschli-
chen GroBmeistern (noch) ge-
schlagen.

Statt nun Gefahr zu laufen,
einfach ein weiteres Schach-
programm zu verdffentlichen,

bastelte der kanadische Spie-
lehersteller "Artech” kurzer-
hand eine eigene Schachva-
riante: Theatre of War. Das
Theater des Krieges hat nur
noch rudimentér mit dem Spiel
der Konige zu tun. So gibt's
zwar auch bei Theatre of War
ein Spielbrett, dieses unter-
scheidet sich aber gewaltig
von dem zum Schachspielen.
Einzige Gemeinsamkeit: Das
Brett ist in kleine Felder unter-
teilt und wird auf Wunsch von
oben oder in 3D angezeigt.
Gespielt wird eine Partie in
Echtzeit, wahlweise gegen ei-
nen Computergegner oder ei-
nen menschlichen Counter-
part. Drei verschiedene Stein-
varianten gibt es bei Theatre of

Lo

Eigentlich bin ich der
Schachbanause un-
serer Redaktion. Ich
strapaziere meine
grauen Zellen lieber
mit einer Partie Go
oder einem beinhar-
ten Strategiespiel a la
Advanced  Military
Commander, denn
mit dem Spiel der K6-
nige. Im Gegensatz '
zum Schach faszinierte mich
Theatres of War schon nach kur-
zer Warmspielphase. Hat man
sich erstmal an das eigentiimli-
che Erscheinungsbild gewohnt
und kennt die formidablen Ei-
genschaften der verschiedenen
Spielsteine, sowie die strategi-
schen Feinheiten, konnte bei
Theatre of War durchaus taktisch

R
4 Wsa

eigenen Spielfiguren macht. Der

die Post abgehen.
Der groBte Stolper-
stein in Sachen Spiel-
spaB ist aber die ver-
trackte und leider viel
zu umstandliche Be-
nutzerfihrung. Zu oft
verhaspelt sich der
Spieler auf dem Spiel-
feld und in den Me-
nis, wahrend der Geg-
ner Kleinholz aus den

Frust ist hier vorprogrammiert.
AuBerdem: Die |dee ist sehr 6b-
lich, den Super-VGA-Modus aus-
zunutzen, aber Brett (vor allemin
3D) und Mengrafiken sind ex-
trem augenfeindlich. Andere
Farben oder gar eine niedrigere
Auflésung hétten hier Wunder
gewirkt.

£

Theatre of War (MS-DO0S)

War: "Medival”, "Great War”
oder "Contemporary”. Im "Me-
dival”-Set bestehen Eure Trup-
pen aus einem Kbnig, ein paar
Bogenschiitzen, Katapulten
und FuBsoldaten. Bei "Great
War” gibt's Generale, Panzer
und Kanonen. Das Stein-Set
"Contemporary” fdhrt mit
Flugzeugen, Radar und Rake-
tenwerfern auf. Alle Spielstei-
ne, welche Variante ist vollig
egal, werden per Mausklick auf
gut einem Dutzend unterschied-
licher Symbole auf dem Brett
verschoben. Per Maus erhal-
ten die Truppen Feuerbefehle,
kénnen sich eingraben, vertei-
digen, ausruhen und fliehen.
Wer den gegnerischen Kom-
mandanten (das Agquivalent
zum Koénig beim Schach)
schlagt, gewinnt das Maich.
Zwei farbige Balken geben
Auskunft Gber den aktuellen
Gesundheitszustand und die
noch vorhandene Schlagkraft
der jeweiligen Spielfigur.

Die gréBte, in diesem Fall
technische Besonderheit von
Theatre of War: Es nutzt die
Farbenpracht und Auflésung

L. MUY
Sieht fast aus wie Schach, hat aber kaum etwas damit zu tun: Artech’s

(256 Farben bei 640x 480 Punk-
ten) von Super-VGA-Grafikkar-
ten hundertprozentig aus. Alle
Grafiken des Spiels sind extra
fir diesen Grafikmodus ent-
wickelt und aufwendig "raytra-
ced” worden. Fir die wichtig-
sten VGA-Karten liegt dem Pro-
gramm die Treibersoftware des
hochauflésenden Modus bei.

mh

Genre: Strategie

Hersteller: Artech/Three Sixty
Zirka-Preis: 110 Mark
Testmuster: Electronic Arts

MS-D0S  63%

Grafik: 60%  Sound: 47%
Schwierigkeit: schwer

Minimal: 386er mit 16 MHz,
640 KB, VGA

Unterstiitzt: Super VGA, Adlib,
Soundblaster, Roland

Geplant fiir: —

9/92 Mv




D‘er Schrecken
einer vergessen en

venden, Ritsel loscn, dunkle Kerl\er cx_Eorschen,
[ lang Verstorbenen begegnen. Ein*™

VGA 256 Farben

AdLib, Soundblaster,
Soundblaster Pro
- Festplatte wird

.
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64 1 AM | ST § PC | CD {Mac Meg'a + NES + G
Liebe Computer-SpieIer. ! 4 H -
das]:uerislwukhchnuremsetxkleixnr.&uszug PLUS di,E7Fm’l_aﬂic+Pm_lkw: I m preSSIon lsmus
aus unserem gesamien Spiele-Sortiment - Jedes Spiel, das wir Thnen liefern,
wir haben immer alles, was z.Z1. im Handel ist. erhdht ioéon Thr grmdelll;ul(gmlo
; kot um je 1 FuntasticTreuePunkt !
Gﬂ: ;eeu:m&e I:?;m_z nw::-:n[;‘eals i Bei vollen 7 +_Pm.1kten gibt es fiir $ie REL EVrE
die Spiele itig vorbestellen ! Ihre starken FreiSpiele (Treue-Prémien).
5, i S0, A,
64 AM ST PC | simAnt! 95 89
AmigaS00 Speicher auf IMBO 68 Sim Earth 8 B84 102
(ftir fast alle guten Games unbeding! ndtig! ) Soccer (by Sensible Soft) 74 74 80
SoundBlaster Card v2.0 259 Space Crusade 42 671 76 80
SoundMan Card (voll AdLib!1) 219 | Space Quest 4 88 98
(+ 2 Games + 2 Boxen + Kopfhorer!) Space Shuttle Simulator 106 106 89
Joystick Profi.Simulator.- Yoke 2000 189 gw_;,ml Forces (Airborne2) gi 92 }gi
20 Lost Treasures of Infocom 140 o e SN o ey
Lol ion Lalachumeute i 6 80 TROL 8] Bl i 74 74 82
MSEMUSA e 84 54 g4 | Strike Commander 106
ARoter Wodd & & T4 Team Yankee 2 Pacific T4 74 B2
e i 2 e TeenageMutantTurdeNinja2 39 67 67 74
Arsenal FC Soccer T 9660 76 b A 1090 sl
rrg i 8 g7 | The Addams Family 45 76 16
ATAC Adv. Tactic, Air Comm. 84 gy § The Ciitos Engine 7620
i Fes el S 101 101 106 | The First Samueai 50 76 76 84
pel L S IR AR _TF'MGm? 92 ;g :.;6 BS
itus the Fox 43 0 B
Dol R"““"z" ’ﬁt‘r‘f it 101 gg | Tomado(CombatPilos) 76 95 95 95
B desl(.:ser:d ( Prt)f ) & 70 6 Transatlantic T 76 76
Caugn g" g S0 0 Treasures Savage Frontier 84 84
i l": .""“”M % 76 o4 | TV Sporis Rollerbabes 84 98 A % :
g by, Mimags M 80 80 go | Twilisht2.000 9% 98 98 S g : : :
Civilisation 92 92 100 | Ulima7HD2MB 91 Die riesige Fantasy-Karte ist gute 30 Bildschirme grof
Cool Croc Twins TR B o L R o
S T3 M g | Unchaned Waters 109 12
g 72 ;g sg Warriors of Releyne 76 88 76
Sl ;g; Winter Supersports 92 80 80 80
Sidnaies 4 o B B 1 Wizarery 7 Crusaders 92 92 Y
Due SFi-Ad. s 5 01 NICE PRICES
ablaster/Bomber Man 50 80 92 " i i & 2
Eoic Gokdrumer 3D B T oot s Shad - (8 [ as englische Software- | Zusétzlich kdnnen Spezialein-
e i 0. 9 % 5| Acesof Great WarFs 7 78 82 haus Impressions britet | heiten wie Priester, Zauberer
Rln FIGMakI1¥30 92 100 prifiSet il P zur Zeit ein Strategiespiel nach | und Hexen fremde Armeen mit |
Fighier Duel FySim (Modem) 101+ | ATP Tour Temis ;s 31 6 sef | dem anderen aus. Neuster | neun verschiedenen Angiffs- :
;;.;eg & Ice 0 70 o | B of Cosmic Forge 7% P SproBim Reigen der britischen und Vertreibungszaubern at- !
FS § FlightSim. SubLogic 168/ ]/ A e 3 3 6 73 Taktikprogramme ist Warriors | tackieren. Drei Szenarien wer- 3
G-Loc R360 Mk2 FS 4 6 6 g Box Beau Jolly 78 78 94 fR . A . 5 5 g P
S S R % % s | e LR of Releyne. Statt eines Histo- | den mitgeliefert, mit dem ein- :
. 3 3 ps enge a s " 2 41
Gloal Effect 50 80 88 | 513 Suke Eagle g 95 Tha riengemetzels verlegten die | gebauten "Construction Kit \
o (Mm'gm:gl;‘}ﬁw) 2 100 | F2 Renlistar 1 FS o et Programmierer das Gesche- | kdnnt Ihr beliebig viele eigene f
Gy Spy L Pt (o B 6 & m hen in ein fernes Fantasyland: | Schlachten entwerfen. ri I
ettt 82 82 g | Finol Fight 43 6 62 Die bdsen Dharaks (berfallen ¢
el e 45 71 91 s | Grandstand Sporis Sammlg, 52 74 74 friedli dsbagtial, \
Ha A e s 25 5 | HilSiesiBives 65 65 65 das friedliche Konigreich Rele-
g aibin ol 84 ﬁ“mg}““ oz iy KO yne und nur eine Handvoll Ein- F
i D Aeita L R Maniac Mansico n 0 % wohner findet den Mut, die Ein- Genre: Strategie !“
am 1965/1 0 86 Pl 3 =
It - Leg. of Foruess % % 8 | OntheRoad 20 70 dringlinge zu bekampfen. Ihr  Hersteller: Impressions
4 D B, peseer os | POATouGolr 6 iibernehmt die Rolle des Rele- - : 1
o e e il i 9 6 6 6 hen Heerflh d ol Zirka-Preis: 80 Mark C
5 XIW220thm RM. 2 90 Railroad Tycoon 86 86 95 ynscnen Heeriunrers und pla-
e P o 0 58§ RollingRonny % 6 6 70 | ziert auf einer Landkarte Eure  Testmuster: Impressions v
Koshan Conspracy & B e e % % a1 | Armeen. Rundenweise wer K
Silent Service 2 86 86 93 . =
Kick Off 3 | 76 76 e ]
Kings Quest 5 98 112 100 g;‘;ﬁﬁa&"“"““’“’ R S lnath den die Truppen verschoben: AM'GA 31 B/[] n
Land, Sea & Air (ew) e e TestDrive 2 Colect. £% sz, | Nach der Bewegungs- folgt die ti
LAy s Ultima 42 74 80 56 ; e,
o S % 0| OSluvesen: T o 7 | | Angrifisphase. Wie in einem - grggiy: 3905 Sound: 25% g
; ing r ollenspiel haben verschiede- E J
Mega Foress o @ | 7kMendm e A e} iedli-  Schwierigkeit: einstellb le
Mega Fortress B52 Old Dog 80 67 - und tioch el sehi kel e Peice-Spiale 1 ne Truppenteile unterschiedli- chwierigkeil: einstellbar
mﬁmﬁgf(gﬁ)ﬂm‘s o= Fri . stehen alle in unserer aktuellen Liste ! che "Charakter”’-Werte, wie Minimal: 512 KB X
Might & Magic 3 84 92 . 4 i 3
Niganldosgnlf 76 76 76 § FUNTASTIC hatimmer alle neuen Games, Starke, Gewapdhelt und AUS. Unterstiitzt: — M
Pinball Dreams 42 70 80 .§ die In den diversen Zeitschrifien neu vorgestellt, dauer. Kommt’s zum Kampf mit =
P R S e 26 I O O e e s, | | €iner Dharak-Horde, werden  Geplant fiir: MS-DOS, ST d
Populows2 8 & %0 By Gamint e St ol oodis o S die Werte der Parteien vergli- d
i ‘ornado Sim. 102 1 ten ‘'ochen, bzw. Monate an| i .
i g R NG 18yt oo o chen — der Bessere gewinnt. m
Prophecy of Shadow SSI 84 80 Vorbestellungen werden Ihnen sehr zuverlissig
g::‘cg for S&rar‘:’ s g = 88 am Erst-Erscheinungstag zugeschickt - 100pro ! r\
e Fordern Sie gleich [hre Gratis-Liste nach Typ an:
e jo e bote Bk B 101 § Fiir Co4/ A-f.]ip.r Atari ST/ PC/CD / Mag ) I—
Sheogie Uhtertan Trasiass g8 | avsofort: SegaMega/ NES/ GameBoy/ Lynx So neu ist das Spiel- a. Ja/ Fantasy-Rassen ge-
geh;:glhﬁmy Island 2 g g Altere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 7. 7, 92 konzept von Warriors geben — vom Men-
of Releyne nicht mehr. schen bis zum Ork
Schon in der Vergan- findet man alles wie-
FUNTASTI c com puterwa re genheit zeigten Spiele der, was im Mérchen-
wie Warlords, Rings reich Rang und Na- |
L. Die volistindige Auswahl FUNTASTIC ComputerWare: of Medusa oder gar men hat. Leider krankt |
;' {?de; “g{sﬁk—' O!Sme Ausnshme  BuroGames GmbH der Japankracher Shi- auch Warriors of Re- !
s IR IR R A Postbox 14 02 09 : : = ;
Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte. o ; ning Force, daB sich leyne and den beriich-
Bt e T MiillerstraBe 44 (kein Laden) 2 g : 7 5 it .
Mo R 0. 17 B s X Uil D - 8000 Miinchen 5 ein rollenspielgeeich- tigten "Impressions”- I
24h-Bestell-Maschine abends & Sa - So. Telefon 089 - 260 95 93 tes Fantasy-Szenario Symptomen: Die Gra-
Wugic:fer;ém In}:nd mmnéiagm Fax 089 - 268 138. als Hintergrund fir fik ist zu langsam, die |
per An:lsml;erG;lech:mnmal . w;; ik e R ComputerSpiele. eine handfeste Taktikklopperei Benutzerfiihrung trége, strate- :
Wir versenden tiglich auch ins Ausland: Seit 1985. eignet. Mihe hat sich Impres- gisch dumpelt das Spiel am un-
T B e At willboiiin : sions bei den verschiedensten teren Rand der Taktikskala. !
gerne auch aus dem Ausland (bitte Gew.-Anmeldg, )! sumsmss . -
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=z 45 2
Leistungsbericht

Route aendern

Ticketpreis

Angicht d. Routen
Grunds tueckshandel

New York, Rio, Tokio: mit ”Power-Air” in alle Welt

Air Bucks

Die Lufthansa schreibt rote
Zahlen, amerikanische
Fluglinien machen reihenwei-
se dicht und die Preise purzeln
im Kampfum die letzten Passa-
giere in den Keller. Keine Fra-
ge, die in den letzten Boom-
Jahren angehéduften Uberka-
pazitdten hangen den Luftli-
nien jetzt wie Blei an den Fli-
geln. Grund genug, diese Ent-
wicklung aufzuhalten und eine
profitable Airline aufzubauen.
In Air Bucks startet |hr im Jahre
1946 mit einem Kapital von
100000 Dollar und einer alten
DC 3. Diese bejahrte Dakota
wird im glnstigsten Fall die
Keimzelle einer weltumspan-
nenden Luftfahrtlinie, im nega-
tiven Fall macht lhr bald Pleite
und habt einen Haufen Schul-
den am Hals. Bis zu vier Spie-
ler diirfen gleichzeitig um die
Vormacht am Himmel kdmpfen.
Auf einer Weltkarte legt Ihr mit
Maus oder Tastatur die Routen
der eigenen Flieger fest, grin-
det einen Firmensitz und kiim-
mert Euch menigestitzt um

Impressions  Haus-
programmierer  Ed
Grabowski lauft zu
ungeahnten Hohen
auf. Ist man sonst die
schonsten Digitalka-
tastrophen von ihm
gewdhnt, zeigt sich
Air Bucks erstaunlich

Landerechte und Frachtgut.
Mit dem notigen Kapital kénnt
Ihr Euch bald schnellere und
groBere Maschinen kaufen und
nach eigenem Geschmack
ausstatten. Uber den finanziel-
len Werdegang der eigenen
Firma informieren Tabellen
und Diagramme, die aufgeru-
fen werden kénnen. vw

durchaus mithalten.
Natirlich solite man
auch hier keine Mei-
sterleistung erwarten
— die Grafik ist von
erlesener Schlichtheit,
die musikalische Be-
gleitung nurin sparsa-
men Dosen ertraglich.
Auf dieses schmik-

F-15 Strike Eagle 1l

Baid auch fiir 1BM PC und kompatibe Gerate erhaltiich

MicroProse Lid. Unit 1 Hampton Road industrial Estate,
Tetbury, Glos. GL8 8LD, UK.

Tel +44 (0)666 504326

spielbar und frei von
fatalen "Bugs”. Die ‘ | kende Beiwerk kann
Kapitalistenmar um “" I~  derechte Wirtschafts-
Flieger und Handelslizenzen fanatiker aber verzichten, da das
kann im Reigen der durchschnitt-  Spiel an sich erstaunlich frustfrei
lichen Wirtschaftssimulation (ber die Bihne geht.




ca. 60.000 Computerbesitzer erhaltén {egelﬁia?igm
unseren farbigeniiber 50seitigen
Softwarekatalog. Anrufen lohnt sich!
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Amiga.........84.90

PO i 9990

Chess

SNES:Super Tennis* ...
SNESﬁgr

BRIBBERINIBBIBBR B
BEERBBRBLRVRBBRBBES

o

e

Civilisation
dt.

Amiga......... 84.90
PC 99 90

5000 KOLN 41 VERSAND

Dorener Str. 304, Tel, 0221/ 430 10 47-49

Kéin 41 Laden

Gotiesweg 157, Tel. 02 21 /42 55 66

Koln 1 Lade

24-26,Tel. 0221/239528

Bonn 1 Laden
Minsirsk. 18, To 02.28/659726

Dusseldorl‘ 1 Laden

‘empelforter S¥. 47, Tel. 02 11 /36 44 45

Frankfurt 1 Laden

ahrgasse 87, Tel. 069/ 280 170

Mdncheng ladbach NEU!
Friedrichstr, 20

suf Wunech ( 2.50 DM Jokdr 25..OM
Irridmer und Preis 'E‘;u e
BLITZ-VERSAND

SAMMELNUMMER
02 21 - 430 10 47

Fax: 02 21 - 430 21 57

Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf geniigt.
Auch Gber BTX: *JOYSOFT #. Lieferung per Nachnahme odar Vorkasse.

118

computerspiele/fests

Noch’n Schach

Grandmaster

hess
f\\ Schachprogramme
ufou— kbnnen verdammt fru-
suerend sein; Da kom-
men so ein paar kryptisch angeordne-
te Bits und Bytes und fegen uns schon
in der schwéchsten Spielstufe vom
Bildschirmbrett. Bisher bot die Chess-
master-Reihe hier den gréBten Frust-
faktor. Vorbei die Zeiten, in Zukunft
wird man sich den Thron der gréBten
Spielstarke mit Capstone’s Grandma-
ster Chess teilen missen.

Das neue Gribelprogramm der
Konkurrenz bietet alles, was sich der
Heim-Karpow in seinen kihnsten
Traumen wiinscht. Neben den (bli-
chen 2-D- und 3-D-Ansichten, aus-
tauschbaren Figuren-Sets, einer gro-
Ben Erdffnungsbibliothek und einem
Lernprogramm, werden alle anfallen-
den Probleme in einer groBen Analy-
sesektion kommentiert. Vier Spielstu-
fen befriedigen selbst den absoluten
Profi und geben dem Schachanfanger
einen leichten Spieleinstieg. Wer
nicht mit den normalen Schachfigu-
ren spielen madchte, darf Fantasy-
Ritter und Monster (ber das Breft
schieben. v

Autnmatlsche analmn ist
selbstverstandlich
(MS-DOS/VGA)

Genre: Strategie
Hersteller: Capstone
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Accolade

MS-08 - 80%

Grafik: 58%  Sound: 44%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, EGA

Unterstiitzt: VGA, Adlib,
Soundblaster, Roland, Maus

Geplant fiir: —

Strike out

TV Sp. Baseball

Vor einigen Jahren
< ;;f/*} waren die Cinemaware-
\"Hr/ Sportspiele aus der TV-
Sports-Reihe das Nonplusultra in
Sachen Computersporispielen. Ihr
aktuelles Produkt TV Sports Baseball
wurde, nach Cinemawares Abgang,
flugs an Mindscape verscherbelt und
entpuppt sich als dhnlich unspekiaku-
lar wie schon TV Sports Boxing.

Zu Beginn darf zwischen einer Liga
und einer zinftigen Meisterschaft
nach K.0-System gewdhlt werden.
Wie schon in Hardball 3 lassen sich
alle Teams und Spieler editieren. Auf
dem Rasen angekommen, kampft Ihr
mit einer recht leichten, aber vollkom-
men unzureichenden Steuerung. Der
Ball darf zwar geschlagen und gewaor-
fen werden, besonders viel Auswahl
bei den Schldgen oder Wiirfen habt
Ihr jedoch nicht. Einzig die Steuerung
der Spieler nach erfolgtem Schiag ist
annehmbar. Ansonsten bietet TV
Sports Baseball grafisch und sound-
technisch Durchschnitt; eine recht
verstandliche Sprachausgabe inbe-
griffen. Im Endeffekt bleibt kein Sport-
spiel-Highlight, aber eine knapp Uber-
durchschnitiliche Baseball-Simulation
fiir Fans. Hardball 3 bietet mehr. kn

Miide: Wo bleibt die Klasse
vergangener TV-Sports-Spiele?

Genre: Sport
Hersteller: Mindscape
Zirka-Preis: 110 Mark
Testmuster: Mindscape

MS-008 57/%

Grafik: 51% Sound: 55%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: 286er mit 12 MHz,
640 KB, VGA

Unterstiitzt: Adlib, Sound-
blaster, Roland, Maus

Geplant fiir: —

9/92 My
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Millemiglia
Im Jahr 1927 startete
@, um ersten Mal ein
v—" Rennen, das in die Ge-

schichte des Motorsports eingehen
sollte. Die "1000 Miglia” von Brescia,
tber Bologna nach Rom und zurtick,
war damals das, was heute die Rally
Paris-Dakkar ist. Die Strecke forderte
das letzte von Autos und Fahrern und
beschleunigte die Entwicklung des
Autobaus ganz erheblich. In Simul-
mondos Rennspiel Millemiglia dirfen
wir am Steuer eines typischen Renn-
wagens der damaligen Zeit an dem
Spektakel teilnehmen. Jeder Ab-
schnitt der 3-D-Strecke muB in einem
bestimmten Zeitrahmen durchfahren
werden. Immer, wenn wir einen Unfall
bauen, setzt es eine Strafzeit, in der
unser Oldtimer repariert wird.

Leider strotzt die Rennerei nur so
von technischen Schlampereien: Im
Eifer des Gefechis kann es schon mal
passieren, daB ein Konkurrent ein
paar Meter (ber der Fahrbahn
schwebt oder groBer anstatt kleiner
wird, wenn er in der Ferne verschwin-
det. Eine Kollisionsabfrage scheint
nicht zu existieren: Mit Schwung
geht's geradewegs durch lastige Kon-
kurrenten hindurch. Wir kénnen nur
abraten. VW

Bad il
othall Champ
: Nach 3D Soccer bringt
Co /@ die italienische Soft-
wareschmiede Simul-
mondo mit Football Champ ihr zwei-
tes FuBballspiel auf den Markt — wie-
der in 3D. Zu Beginn entscheidet Ihr
Euch fir die deutsche, franzdsische,
britische oder italienische Liga. Dann
sucht Ihr Eure Lieblingsmannschaft
aus und kickt durch die Saison. Wah-
rend des Spiels schaut Ihr auf den von
Euch gesteuerten Spieler und den
3-D-Rasen. Die recht flotte 3-D-Grafik
bietet frotz aufrufbarer “Radariiber-
sicht” nicht den notigen Uberblick. So
hetzt Ihr dem Ball hinterher, rétselt,
welches Tor das eigene ist und
gratscht, dank ungenauer Steuerung,
reinenweise in die Beine eigener Spie-
ler. Auf Knopfdruck wird irgendwohin
geschossen oder gekdpft. Zuspiele
gelingen selten, taktisch durchdach-
tes Spielist, dank mangelhafter Orien-
tierung, ganzlich ausgeschlossen.
Selbst der einstellbare Blickwinkel
hilft kaum. So scheitert das an sich
nett konzipierte Foolball Champ an
den Folgen der schnellen, detaillierten
aber trotzdem sehr undbersichtlichen
3-D-Grafik. Nur fanatische Sammler
sollten sich ein Exemplar zulegen. kn

9[92

Wer ruckelt so -spéii durch
Nacht und Wind? (MS-DOS/VGA)

Football Champ wirit Fragen
auf: Wo mag der Ball bloB
stecken?

ws,  F
{qtmgm-mmtﬂ ,f'—
swar ™ Jantasy

%‘j"ﬁ\efg/
i3 S@?ﬁg’}%’ﬁ%
A-0316/318327

fAX
A 0316/310318
WIR STARTEN STANDIGNEE SPELL |

L v. ot. DISTRIBUTOR:

SOUNDBLASTE

)
PRO3

ORIGINA|

INFO GRATIS UND UNVERBINDLIC (
Attt Fot !

Mm!acmﬁn : :&ﬁosanheirr'r"'er Str. 92a

6000 Frankfurt1

Aces of Pacific
Air Bucks
Another World

k 1
Championship Manag. =-.--
DA

Epic DA
Eye of Beholder 2
Gods D
Graham Tayler

Grand Prix Unlim.
Indiana Jones IV

Lemmings
- Data Disk
s

Might + Magic 3
Monkey Island 2
More Lemmings
pPacific Island
Police Quest 3
Push Over

Race Drivin
Space Quest 4
TV Sports Baseb.
Willy Beamish
Wing Commander 2

VERSANDKOSTEN :
Nachnahme DM 7.50 Ausland DM 12.50

Vorauskasse / Stammkunden DM 4.50

00 DDA D DD DD DD |
CoCOo0000000o0OC |

AM GRABEN 2 W-8471 WEIDING
Tel. 09674-1279 Fax-1294

hotline news -8405

Tongesgasse 4

Tel.: 089-4 489389
" Tel.: 069-1310361

7000 Stuttgart 70 Kénig-Karl-Str. 69/Nahe Wilhetmp!. Ini.:g?u-.’ﬁé“l

7000 b@ndm’; ]
2800 Bremen 1
2000 Hambuirg 54 |

> Rotebihlpassage, |
* Birkenstr, 44/Néhe Hillmannpl. -
g [FKieter Str. 54

Tel: 0421-302345
,T_al.: 040-543010

2000 Ramburg T  GroSe Reichen St 56'(Hatfiausmarki) - Tel.: 040-330360

1000 Berlin 12 fWﬁhersd_q_rfer?Ecke Goethestr, 39/40w=. Tel.: 030—3324&42»
. o ofU-BahnHiWimersdagletste] . 1 0 LT e

m . nrf -

' _ hg\dhrerslr.?
|A-5020 Salzburg .- Woll-Dietrich-St-23 1

Tel:08631-15912
Tel.: 06 62-87 2833

Loist
megastark!
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ACHTUNG
. SUCHTGEFAHR!
Soecial Nens N .
ir stellen die Frage
FLIGHT OF THE der Fragen!
INTRUDER una
WOLFPACK
DEUTSCHE Version
DM 39.- per stiick!

/2 AMIGA Wl

NATURLICH BEI

VS G L _l'xbﬁ

Hauptgeschiift
Schwedenstr. 18c Die NR. 1
1000 Berlin 65 im Bodenseeraum
VIDEO- UND
Fax. 030/ 492 2057 COMPUTERSPIELE

Filliale Spandau
Schénwalder Str. 65
1000 Berlin 20

030 / 492 20 56

Marktpassage, 7700 Singen,
Telefon 07731/666 34,
Fax 64521
Offnungszeiten:
10.00-17.00 Uhr,
Samstag 9.00-13.00 Uhr

f&t Software GmbH - Neuhduser Str. 17 - 4790 Paderborn
t&tSuIlwareGth Splelplatzstr 25 4780L|ppsladl

| -;Tel'.: (C 5 51) 28 2329
Auszug aus unserem Programm
PC AMIGA
95;~

Das schwarze Auge

Der Patrizier 95,: 80,-
Civilisation 95,- 90,-
Indiana Jones 4 95,- a. Anfrage
Rampart 80,- a. Anfrage
A-Train 95,-

Aces of pacific 95,-

Cruise for a corpse 80,- 72,-

Floppy 3,5" extern fir alle AMIGA’s
(amigafarben, Bus-DF3:, abschaltbar)

512 k RAM-Erw. fiir A500, abschaltbar m. Uhr 40,-

1 MB RAM-Erw. fiir A500 plus 80,-
(erweitert A500 plus auf 2 MB Chipmem)

Soundblaster 2.0 249.-

Soundblaster pro  399,-
nattirlich mit dt. Handbuch

105,

| Bestellannahme

| Mo. bis Fr. 14.00 bis 20.30 Uhr
| Samstags 10.00 bis 18.00 Uhr
Aktuelle Preisliste kostenlos!
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Dylan Dog

. Simulmondo schreckt
@ anscheinend vor kei-
nem  Computerspiel-
genre zurtick. Mit Dylan Dog stopfen
sie ihre Action-Adventure-Liicke und
dies wieder nur mit maBigem Erfolg.
Ihr steuert den guten Dylan durch die
finsteren Gange einer Horrorvilla und
haut einem Zombie nach dem ande-
rem die Ribe platt. Eure Aufgabe ist
es, den bosen Evil zu finden und ihn
auBer Betrieb zu setzen. So latscht
Dylan von Raum zu Raum, st ein
Ratsel nach dem anderen (Gegen-
stand A aus Raum B zu Raum C brin-
gen) und erwehrt sich unterdessen al-
lerlei Mannlein mit Kettenségen oder
Bohrmaschinen. Dylan kann jedoch
zuriickhauen und hat fir den Hartefall
gar eine Pistole am Giirtel.

Grafisch hat sich Simulmondo eini-
ge Mihe gemacht: Die VGA-Raume
sehen teilweise nett aus und vermit-
teln gar einen kleinen Gruseleffekt.
Die Musik kann sich héren lassen, bis
sie nach einer gewissen Zeit nervt.
Far ein ansténdiges Spieldesign hat
die Zeit jedoch nicht mehr gereicht:
Lahme Ratsel, dumme Steuerung und
langweilig aufgebaute Raume lassen
den GruselspielspaB verbluten.  kn

Dylan Dag knpﬂ die ZOII'IhIBS
reihenweise — wir gahnen

NS00 25
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Jacke wie Hose

Great Napo-
leanoi¢ Battles

oL Das  grundsatzliche
(L Jaf Spielprinzip des Napo-
leon-Strategiespieles

von Impressmn ist im Prinzip dassel-
be wie im ebenfalls in dieser Ausgabe
getesteten Warriors of Relevene mit
dem Unterschied, daB hier drei wahre
Schiachten nachgekampft werden
kdnnen. Marengo, Quatre und das be-
rihmte Waterloo stehen zur Wahl.
Kreative Strategen kdnnen sich sogar
als Schlachtendesigner versuchen.
Mit beigelegten Editoren bastelt Ihr
Eure eigenen Ortlichkeiten mit Ar-
meen und Stadten zusammen. Die
Grafik wirkt etwas Gbersichtlicher,
wenn auch simpler, als bei dem Fan-
tasy-Spiel. Vlon wahrem spielerischen
Gehalt konnen allerdings auch die
neuen Szenarien nicht berzeugen.
Hier rdcht sich dann doch die erkenn-
bare Massenproduktion von Impres-
sions,

Die Liebe zum Detail fehlt, ebenso
Benutzerfreundlichkeit. Wahrlich kein
besonders origineller Strategiehap-
pen, auch wenn es besser ist als so
manch anderes Impressions-Spiel. ri

Ein neues Szenario allein
verspricht kein besseres Spiel

Genre: Strategie
Hersteller: Impressions
Zirka-Preis: 80 Mark
Testmuster: Impressions

MS-008

Grafik: 29% Sound: 20%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 286er mit 12 MHz,
512 KB, EGA

Unterstiitzt: VGA, Ablib, Maus
Geplant fiir: Amiga, ST

30%
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Conquestador

Bis zu vier PC-Spieler diirfen sich nun
(gleichzeitig) auf dem Fantasy-Planeten
"Paradise” austoben. Entdecken & Ero-
bern heiBt die Devise. Jeder Machte-
gern-Kolumbus verschiebt auf einer
Landkarte Segelschiffe und schickt
Truppen in die Schlacht gegen den
Nachbarherrscher. Die PC-Version bie-
tet grafisch einige Farben mehr als die
Amiga-Fassung, spielerisch wird (iber-
durchschnittliche Taktik geboten. i

Genre: Strategie
Hersteller: GDG
Zirka-Preis: 90 Mark

MS-DOS 68 %

Grafik: 63% Sound: 64%

computerspiele/fests

Selten so gelacht: Was Impressions
in einem einzigen Spiel an Softwarekata-
strophen bietet, sollte im tiefsten Regal-
Dungeon verstauben. In der deutschen
Ubersetzung hat man mangels deut-
schem Zeichensatz einfach alle Umlau-
te weggelassen: "Fr echte Sprnasen,
natrlich berhaupt kein Problem” Vor die-
ser spielerischen Nullnummer, missen
wir alle Kriminal-Adventure-Fans war-
nen: Finger weg! w

Genre: Adventure
Hersteller: Impressions
Zirka-Preis: 100 Mark

MS-DOS 11%

Grafik: 17%  Sound: 9%

Schwierigkeit: einstellbar

Cruise f. a Corpse

Acht lange Monate nach Erscheinen
der Amiga-Version kann Inspektor Roul
Dusentier endlich auch auf dem PC er-
mitteln. Beim Mordgeplankel auf hoher
See wurde in Sachen Handlung nichts
verandert. In der technisch tiberarbeite-
ten Version knnen Hobbydetektive ihre
pixelgroBen Indizien nun in 256 Farben
suchen, aber der recht nette Software-
krimi erreicht nicht ganz den Lucasfilm
Games- oder Sierra-Standard. kn

Genre: Adventure
Hersteller: Delphine
Zirka-Preis: 120 Mark

MS-DOS 64%
Grafik: 72%  Sound: 49%

Schwierigkeit: mittel

Sim Ant

2 MByte RAM und eine Festplatte
empfiehlt der Ameisenkdnig allen Ami-
ga-Besitzern, um in den vollen GenuB
der Biosimulation von Maxis zu kom-
men. Wer sein Lieblingsmaschinchen
nur mit 1 MByte Speicher fahrt, kann die
Digitalinsekten leider nur in niedriger
Auflésung (320 x 200) bewundern. Von
diesen Hardwareanforderungen abge:
sehen, 138t sich mit den Ameisen ein
vortreffliches Nest buddeln. v

Genre: Simulation
Hersteller: Maxis
Zirka-Preis: 120 Mark

AMIGA 86 %
Grafik: 62%  Sound: 17%

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: einstellbar

Die Flugsimulation, die eine vollig
neue Richtung einschlagt!
Bereite Dich auf einen
Senkrechtstart vor!

SIMULATION

SOFTWARE




Game Play

HOT SUMMER
SPECIALS

MEGA DRIVE

Whip Rush

Quack Shot

Cruck Down

Block Out
Wonderboy I
Sword of Sodom
Hellfire

Wanni Wanni World
Japan Adapter

PC Engine

Dragon Spirit
Paranoia

Space Invaders
Lode Runner
Image Fight

Mr. Heli

Tiger Road
Operation W,
Final Soldier
Power Eleven
Afterburner Il
Ninja Spirit
Gradius

System Card 3.0
Grundgerat PAL
Duo

29,- DM
69,- DM
29,- DM
39,- DM
39,- DM
39,- DM
49,- DM
79,- DM
20,- DM

29,- DM
29,- DM
29,- DM
39,- DM
39,- DM
39,- DM
39,- DM
49,- DM
49,- DM
49,- DM
59,- DM
79,- DM
79,- DM

179,- DM
222,- DM
899,- DM

Viele dltere Spiele wieder
lieferbar, auch Super CD’s.
Ca.180Titelstandigam Lager.

Super NES
Grundgerdt dt.

Spiele auf Anfrage

Filiale: Berlin
Tgl. ab 10 Uhr
Fax: 030/6913838

329,- DM

Tel: 030/6912156

Zentrale: Verl

Laden: ab 13 Uhr gedffnet
Osterwieher Str. 70

4837 Verl 1
Fax: 05246/81270

Tel: 05246/81184
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Space M.A.X.

Wirtschaftswissenschattler, die es in
die Weiten des Raums drangt und die
mindestens 1 MByte Speicher besitzen,
diirfen bedenkenlos mit Space M.A.X.
eine florierende Raumstation bauen und
managen. Alles, was schon die MS-
DOS-Version zu einem auBergewohnli-
chen Spiel machte, findet sich auch in
der Amiga-Version. Lobenswert auch

das Handbuch, das einen umfassenden
Einblick in die Problematik gewahrt. v

Blue Bytes' Space-faxi-Variante um
steinzeitliche Hubschrauber darf nun
auch von C-64-Fans gemeistert werden.
Neben dem 2-Spieler-Modus gibt’s alle
Features der Amiga-Version und eine
abspeicherbare High-Score-Liste. An
der soliden Spielbarkeit hat sich nichts
geandert, grafisch gibt's jedoch einen
Riiffel. Trotz des beeindruckenden Was-
sereffekts sind einige Sprites bis zur Un-
kenntlichkeit entstellt. kn

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Blue Byte
Zirka-Preis: 60 Mark

C64
Grafik: 47%

68 %

Sound: 65%

Tennis Cup 2

Loriciels Tennis Cup 2 spiglt sich auf
dem Amiga, dank leicht veranderter
Steuerung, eine Winzigkeit besser als
die MS-DOS-Variante. Hinzu kommen
die korrekt digitalisierte Stimme Eures
Schiedsrichters und schdn animierte
Spieler. Davon abgesehen, gibt es ge-
nauso verwirrende Ballwechsel zu be-
stehen, wie auf dem PC. Genaues Pla-
zieren des Balls wird zur Gliickssache.
Fazit: Ganz nett, aber kein Highlight. kn

Genre: Sport
Hersteller: Loriciel
Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA 63 %

Grafik: 64% Sound: 66%

Mit der schaurig-schonen Amiga-
Gruseltruppe hat die C-64-Familie nicht
mehr viel gemeinsam. Die Level sind so-
wohl grafisch als auch spieltechnisch
erheblich abgespeckt worden und bie-
ten somit nur gebremsten HipfspaB.
Mit viel Fantasie 1aBt sich zwar das ur-
springliche Konzept erkennen, trotz-
dem mussen wir selbst Fans dringend
abraten: Trotz unendlich vielen Leben
kommt schnell Frust auf. VW

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Ocean
Zirka-Preis: 60 Mark

Cc64 39%

Grafik: 32% Sound: 22%

Schwierigkeit: mittel

Space Crusade

ST-Besitzer zugreifen! Zwar ist Space
Crusade kein furioses High-End-Pro-
gramm, aber SpaB macht die wilde stra-
tegisch angehauchte Alien-Hatz auf alle
Falle. Ob allein oder im Verbund mit drei
Kumpanen — die Computerumsetzung
des bekannten Si-Brettspiels ist, im Ge-
gensatz zu Hero's Quest gegliickt. Die
Grafik ist einen Hauch zu langsam, aber
das tut dem taktischen Vergntgen kaum
einen Abbruch. mh

Schwierigkeit: schwer

RE MIKE!
se-oaken d
pel !

S S I
SO 0161 MHar SIRE MIKE!
3

8 |l

Ultima 6

Keiner hat's geglaubt — am wenig-
sten Origin selber. Ultima 6 ist zu guter
Letzt doch noch fir Amiga und nun fir
Atari ST umgesetzt worden. Auch die
Atari-Fassung leidet unter deutlichen
technischen  Mangelerscheinungen.
Die Grafik schleicht im Schongang da-
hin, der Minimalsound rohrt knirschend
aus dem Lautsprecher. Schade um das
gute Spiel — aber ohne passende Tech-
nik machts nur halb soviel SpaB. mh

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Origin
Zirka-Preis: 100 Mark

ATARIST 72%

Grafik: 65%  Sound: 48%

Schwierigkeit: einstellbar

Schwierigkeit: schwer

9/92 My




! fiir Euren GAME BOY . NEU. Fiir Euer (Nintendo) Entertainment System
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errucktes

n-Abenteuer
im Weltraum

Im Universum ist der Teufel los! Vier witzige Comic-
Helden sind unterwegs in den Tiefen des Alls.

POWER PLAY 7/91 schreibt begeistert: ,,Techmsch
und spielerisch ist Parodius ein Mei- &
lenstein der Game-Boy-Software.”

85 % SpielspaR!

Oktopus-Krake Klare Sache fiir ASM 6/91: Gigastark.

in Eurem NES ... man kann wirklich von Grafik- und Sound-

Oktopus breitet seine Krakenarme tiber die _ : rglen et

: ! Fir 1 Spieler
Welt aus und will alles vernichten. Jetzt > P!
miissen Parodius und seine Freunde ran. ® System: GAME BOY

Sie flitzen mit ihrem Raumschiff durchs ' Sa#% Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH,

: ; | Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50,
Weltall. Das ist die Rettung! Telefon D-0 69/95 0812-0, Telefax D-069/950812-77

® Fiir 1 Spieler @7 Level m" RIGINAL  ORIGINAL
® System: NES poi
SOFTWARE ]

Weitere KONAMI-Actionspiele fir Euren Game Boy, PALCOM® and PALCOMGAMES"
das Nintendo Entertainment System, are registered trademarks 3 % SPlEL  VIDFOSPIFL
fur Euren Computer und als LCD-Spiel PALCOM Software Corporation
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le oder Adventur_
zwar von eingefleisc

kum errelcht man mit der
nalversion nicht. Auch K

me werden ja, in einem beson-

ders aufwendigen Verfahren,

nachtraglich in der Landes—_
sprache synchronisiert. Be-
sonders in Deutschland wird

die Ubersetzung von Filmen
mit hochster Perfektion betrie-
ben. Geben sich andere Lan-
der mit Untertiteln und Origi-

nalton zufrieden, miissen hier-

zulande die Dialoge in der pas-
senden Mundart von der Lein-
wand schallen. Nicht umsonst

Der Kilrathi ¢
flucht &
in hochdeutsch

hat Deutschland die besten
Synchronstudios der Welt.
Eine ahnliche Entwicklung,
also hin zur Perfektion, ist auch
bei der Umsetzung englischer
Spielesoftware zu beobach-
ten. So arbeiten mittlerweile in
jedem gréBeren Softwarehaus
eine  Handvoll deutscher
Landsleute, die die Uberset-
zungen ubernehmen — bei-
spielsweise bei Origin oder
Sierra. Weitere Alternativen:
Eine englische oder amerika-
nische Firma {bertrdgt die
Ubersetzung einem deutschen
Softwarehaus. Softgold in
Kaarst Ubernimmt so die "Ein-
deutschung” der SSI-AD&D-
Programme sowie der Spiele
aus dem Hause New World
Computing, Sir-Tech und Lu-
casfilm Games. Eine dritte Va-
riante wird von Microprose und
Electronic Arts praktiziert. Die-
se benutzen in aller Regel
Ubersetzungsbiros im eige-
nen Land — letztere ist leider
oft die schlechteste Variante.
Denn die Ubersetzer in diesen
Biros kennen meistens weder
das Spiel noch die Branche.

124

Die Folge: oftmals grammati-

- | kalisch absolut korrekte, aber
| inhaltlich nicht zum Spiel pas-

“sende Ubersetzungen. Erheb-
| lich bessere Ergebnisse erzie-
len Firmen, die sich eigener
Ubersetzer im Hause bedie-

nen oder auf eine deutsche Fir-
ma zuriickgreifen. Wir haben

‘uns vier aktuelle Spiele, die
kiirzlich in Deutsch veréffent-

licht WUrden genauer angese-
hen. mh

Win
- Commander 2

Obwohl Origins Weltallac-
tion Wing Commander 2 nicht
gerade vor Text strotzt, machte
man sich trotzdem die Miihe,
das Handbuch und die Bild-
schirmtexte ins Deutsche zu
Ubertragen. Nur eines wurde
nicht adaptiert: die Sprachaus-
gabe. Diese ist zwar weiterhin
in Englisch, wird aber mit deut-
schen Untertiteln unterlegt.
Verstandigungsschwierigkei-
ten mit Co-Piloten oder gar den
Kilrathis gehéren nun der Ver-
gangenheit an. Ob und wann
die Zusatzdisketten, die Spe-
cial Operations 1 & 2, ins Deut-
sche lbertragen werden, stand
zur Zeit noch nicht fest.

Ultima 7

Eine wahre Sysyphosarbeit
haben sich Origins Ubersetzer
mit Ultima 7 aufgehalst. Das
komplette Spiel lebt durch die
Kommunikation mit den vielen
Spielfiguren. Mit der Textmen-
ge, die im Spiel vorkommt,
kénnte man schon einen klei-
neren Roman fillen. Ein weite-

~ mindse Handbuch, verzoger-
~ ten die Ubersetzung des Rol-

. lenspielklassikers Bane of ihe

Ultima 7 kommi mit
allemanischen Digilauten

res Praoblem (wie auch bei an-
deren Spielen): Die langeren
deutschen Worter passen
nicht ganz so einfach in den
dafiir vorgesehenen Platz. Das
erschwert die Arbeit ganz er-
heblich. Umso mehr erstaunt
die gute Qualitat der Uberset-
zung. Hier macht sich deutlich
bemerkbar, daB Origin ein paar
Deutsche eingestellt hat, die in
Austin die Ubersetzungen
Ubernehmen.

Ein besonderes Schman-
kerl: Bei Ultima 7 ist, im Gegen-
satz zu Wing Commander 2,
auch die Sprache komplett
Ubersetzt — Untertitel ade.

leurdry 6

ll!:l\ KAPI'I‘AIH HAT MEIT HEG EINE
I:ﬂl

TZTRL
(m[l:il DER KAPI TAEN
Il\ EET DER BOSS DER “KAP ITAENSHOEHLE™

Da freut sich der Monster-
meuchler: Wizardry 6

Lange genug hat’s ja gedau-
ert. Immerhin lagen zwischen
der englischen Fassung und
der deutschen Version liber ein
Jahr. Einige technische Pro-
bleme, die gebalite Ladung
Bildschirmtexte und das volu-

- Cosmic Forge. Die Miihe und
_das Warten hat sich jedoch ge-
‘lohnt. Dank der guten Umset-
‘zung dirften einige knackige

Raétsel ihren Schrecken verlo-

ren haben. Besonderes Au-
genmerk haben die Uberset-

zer nicht nur auf die zahlrei-

chen Beschreibungen und
Raétsel gelegt, sondern haben

gleich alle Namen der Gegen-
sténde und Zauberspriiche mit
Ubersetzt. Einziges Manko:
Dadurch, daB viele deutsche
Worter ein wenig langer sind
als die englischen Pendants,
werden vor allem beim Charak-
terbildschirm viele Abklirzun-
gen verwendet. Aber nach kur-
zer EingewSéhnungsphase
kommt man mit den Kurzeln
wunderbar zurecht.

Les Manley 2

Diese Frav schavt wachsam vnd unfreundiich,
maehrend sie ihy Kiad an der Hand haett ond ihs
ethas mit leiser Glimme sagt.
lassen.

Besser alleine

Deutscher Durchschnitt:
Les Manley 2 (MS-DOS/VGA)

Schon etwas betagter kom-
men nun auch Nichtranglisten
mit dem Wortschatz von Acco-
lades Grafikadventure Les
Manley 2: Lost in L.A. zurecht.
Spielerisch kann das Adventu-
re zwar den Kollegen von Sier-
ra oder gar Lucasfilm Games
nicht das Wasser reichen, aber
fur ein paar gemutliche Stun-
den witziger Unterhaltung
reichts allemal — kein High-
light, aber im gehobenen Ad-
venture-Bereich. Der Humor
der Originalversion hat gliickli-
cherweise durch die Uberset-
zung nicht gelitten und be-
schert dem Spieler so man-
chen Lacher.

Name - Genre Wertung Handbuch Spiel

Les Manley 2 Grafik- 69% empfehlenswert empfehlenswert
adventure

Wizardry 6 Rollenspiel 89% hervorragend empfehlenswert

Wing Action 82% empfehlenswert hervorragend

Commander |

Ultima 7 Rollenspiel 84% empfehlenswert empfehlenswert

Die Rangfolge der Wertungen: Hervorragend, empfehlenswert, durchschnittlich, fir Fans

und mangelhaft.

9/92 My
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Absender:

Eap Vornome

Strafe, Hausnummer

Telefon{Vorwahl)

Antwortkarte

Die 60 Pf
Briefmarke
hier aufkleben!

Markt & Technik Verlag AG

Datum, Unterschrift

DR. BOBO-KARTE

Was wiire fir Sie das grofite
::..u_m.rm Eine dkologische Katastro-
phe.

Was ist fiir Sie das vollkomme-
ne irdische Gliick? Alle Menschen
sollen gliicklich sein.

Welche Fehler entschuldigen
Sie am ehesten? Durchaus
menschliche. :

lhre Lieblingsmaler/Grufiker?
Matthias Hauser (Z-Ouf).

lIhr Lieblingsmusiker/Kompo-
nist? Chris Hilsheck.

Ihr Lieblingsschriftsteller? \ol-
taire.

Welche Eigenschaften schiitzen
Sie bei einer Frau am meisten?
Sie sollte lustig, sanft und eifersichtig
SEin.

lhre Lieblingsheschiiftigung?
FuBball spielen.

Redaktion

lhr Lieblingsprogrammierer?
Factor 5.

Ihr bestes Spiel? Bis jetzt natirlich
Jim Power.

lhr schlechtestes Spiel? Noch ha-
be ich kein "schlechtestes”.

Wer oder was hiitten Sie sein
mogen? Armstrong. Eimal auf dem
Mond stehen.

lhr Hauptcharakterzug? Geduld.
lhr groBter Fehler? Gutmitigkeit
Welche Programmierer sehen
Sie als die hiirteste Konkur-
renz an? Factor 5.

Was verabscheuen Sie am mei-
sten? Schiaflose Néchte, verbunden
mit zu viel Arbeit.

Welche geschichtlichen Gestal-
ten verabscheuen Sie am mei-
sten? Hitler und Stalin.

Welche Gestalt der Software-

Power Play

Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar bei Miinchen

szene veraubscheuen Sie am
meisten? Alle Programmierer, die lei-
denschaftslos arbeiten.

Welche militirischen Leistun-
gen bewundern Sie am mei-
sten? Die Landung der Alliierten in der
Normandie am 6. Juni 1944,

lhr erstes Computer- oder Vi-
deospiel? Ghost'n’'Goblins auf dem
C64.

lhr Lieblingscomputer? Amiga.
Mit wem wiirden Sie gerne zu-
sammenarbeiten? Mit meinem
Freund Guillaume Dubail (Grafiker von
Jim Power und mit dem Programmierer
Frederic Zimmer.

Ihre gegenwiirtige Geistesver-
fassung? Ich bin total fertig.

Ihr Motto? Besser alles im voraus se-
hen als einfach drauflos rennen. (Lafon-
taine: Der Hase und die Schildkrote.)

Deine absoluten Lieblings-
spiele? Elite, Gunship, Starcross, Wa-
steland, Bard's Tale 1, Dungeon Master,
Wizardry, Zelda, Falcon.

Was wiire fir Dich das groBte
Ungliick? Ein Stromausfall, der lan-
ger als eine Stunde dauert.

Was ist fiir Dich das vollkom-
mene irdische Glick? Meine
Freundin, eine Tonne Kartoffelchips,
Spagetti Bolognese, Mirinda-Limonade
und genug zu lesen.

Welche Fehler entschuldigen
Sie am ehesten? Die der anderen.
lhr Lieblingsmaler/zeichner?
Rembrandt, Boris Valejo, Frank Miller,
Walt Disney, van Gogh.

Dein Lieblingsfilm? Uff, das ist
hart. Eine kleine Auswahl; Star Wars, Ca-

Dein Lieblingsmusiker? \on
Klassik bis Metal, von Mozart bis Metal-
lica reicht, je nach Stimmung, mein Mu-
sikwunsch — Hauptsache Handge-
macht, mit Kunstmusik a la Rap kann
ich nichts anfangen.

Welche Eigenschaften schiitzen
Sie bei einer Fruu am meisten?
Die meiner Freundin.

lhre Lieblingsheschiiftigung?
Gute Bucher lesen, stundenlang Filme
auf Llaserdisc anschauen, schlafen,
spielen, mit Kollege Weitz neue Spielsa-
chen und Goodies ausprobieren.

Ihr Lieblingsprogrammierer?
David Bradley — der Mann ist einer der
genialsten Rollenspielschdpfer.

Dein erstes Spiel? Pong. Danach
locherte ich so lange meine Mami, bis

Wer oder was hitten Sie gerne
sein mogen? Ein Samurai im Japan
des 15. Jahrhunderts.

Auf was kannst Du verzichien?
GroBenwahnsinnige Spinner, die alles
besser wissen wollen.

ihr Lieblingsschriftsteller? Phi:
lip José Farmer, Frank Herbert, Isaac
Asimov, Frederik Forsythe.

Welche militirischen Leistun-
gen bewundern Sie am mei-
sten? Keine.

Welche Gestalt der Software-
szene verabscheven Sie am
meisten? Die Gebrider Mario. Ich
hasse diese Kerle wie die Pest.

lhr Lieblingscomputer? 486er
mit 50 MHz, Roland, VGA,

Mit wem mochien Sie zusam-
menarbeiten? Mit meinen jetzigen

sablanca, Alien(s), Blade Runner, Lau-  Sie mir ein Heimpong kaufte — im Aus-  Kollegen.
rence of Arabia, Terminator, Robin &  tausch verzichtete ich fiir ein halbes  lhr Motto? Ein Ork kommt selten
Marion. Jahr auf den Nachtisch. allein.

Bitte sagen Sie uns, ob Sie einen Computer haben und i

welchen, flir welchen Sie sich interessieren und welche |

Themen Sie sich wiinschen. ﬁ |

Fur die nachsten Hefte wiinsche ich mir folgendes Thema: , zmﬂﬁwm:. ”

W 60 Pfennig
b = g |

Ich besitze einen Computer: 0 Ja [ Nein

Wenn ja: Welchen Computer:

Wenn nein: Fir welchen interessieren Sie sich, bzw. Antwortkarte

welchen wollen Sie kaufen?

Power Play

Absender Klei g

Name/Vorname: B einanzeigen

StraBe: = Markt& Technik Verlag AG
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Eine absolute

Flugerfahrung, die Sie

niemals vergessen werden!

Im Frihling 1942 landete die US 8th Air Force in
GroBbritannien. lhre Aufgabe bestand darin, eine
Luftoffensive gegen das von Deutschland okkupierte Europa
zu starten, indem sie Tagesangriffe aus grofBer Hohe auf genau
festgelegte, strategische Ziele flog. Der fur diese Aufgabe
eingesetzte Bomber war die B-17 - die "Fliegende Festung".

MicroProse bringt Ihnen nun die vollstindige Simulation des
legendiren Flugzeugs aus dem Zweiten Weltkrieg. Bis an die
Zihne bewaffnet dringen Sie und ihre zehnkopfige Besatzung
mit der B-17 tief in das besetzte Europa vor. Hoch iiber den
Wolken fliegen Sie in Formation. Mehrere P-47
Thunderbolts, einsitzige Jagdflieger, bieten lhnen
Geleitschutz. Vorsichtig pfligen Sie sich lhren Weg durch
blitzendes Flakfeuer und nehmen es mit der michtigen
deutschen Luftwaffe auf. Doch Sie tun alles, um nicht von der
Bomberformiation abzukommen; denn Sie haben eine Ladung
von zehn 500 Pfund-Bomben Uber threm Ziel abzuwerfen.

Fliegen Sie 25 Luftkampfeinsatze auf historisch wichtige Ziele.
Starten Sie mit lhrer Maschine und setzen Sie zur Landung
an, indem Sie sich der hochdetaillierten Cockpitsteuerungen
bedienen. Als Kommandeur sind Sie fiir lhre gesamte
Besatzung verantwortlich. Schitzen Sie ihre Stirken und
Fihigkeit;eh richtig ein, damit sie jederzeit in der Lage sind,
die Position des Bombenschiitzen, Navigators, Funkers,
Technikers, Kopiloten oder eines Bordschiitzen

" einzunehmen.

MicroPrase bietet Ihnen hiermit eine Flugerfahrung, die Sie
niemals vergessen werden!

SIMULATION + SOFTWARE

B-17. Flying Fortress.

Zuerst fiir IBM PC und kompatible Gerite erhiltlich,
spater auch fir Commodore Amiga und Atari ST.
MicroProse Ltd. Unit | Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury, Glos. GL8 8LD. GB. Tel: +44 (0)666 504 326.






Verbrannte Erde, verlasse-
ne Ruinen, abgefackelte
Regenwalder — die Zukunft
sieht duster aus. Wéhrend die
Superméachte unter dem Deck-
mantel der Abristung ihre ver-
alteten Raketen und Atombol-
ler beiseite schaffen, macht die
dritte Welt mobil. Religionsfa-
natiker stampfen Giftgasfabri-
ken aus dem Wistenboden,
machtsuchtige Diktatoren hor-
ten tonnenweise Uran im haus-
eigenen Bunker und ganz ne-
benbei atomisieren die gutmu-
tigen Franzosen ein Sldsee-
atoll nach dem anderen. Das
Sahnehaubchen auf das Pul-
verfaB "Erde” setzen un-
scheinbare Industrielle, deren
Fabriken fleiBig Dreck und Gift
in den bald ozonfreien Himmel
pusten. Die Vision vom ver-

N\

i Strahlende
A Zukunft

Ihr seht, die Aussichten sind
zwar strahlend, aber alles an-
dere als rosig. Um dem Ernst
der Lage einen angemesse-
nen Rahmen zu bieten, mus-
sen wir natirlich auf das Gbli-
che Wertungsschema verzich-
: ten und eine atomare Wiirdi-
# gung finden. Wir haben uns
nach langen Endzeitdiskussio-
nen fiir zwei Symbole entschie-
den, die das eisenharte Herz
jedes Militaristen und Umweit-

My 9/92
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- Seit groBenwahn-
sinnige Diktatoren
m|t Giftgas und Nuklear-
waften spielen, liegt unsere
Zukuntt im dunkeln. POWER
PLAY nutzt die Gunst der
Stunde, Euch auf das kom-
mende Jahrtausend vorzu-
bereiten: Die Endzeit wartet.

dorrten, unwirtlichen Asteroi-
den mit dem wohlklingenden
Namen "Erde”, auf dem vor
Jahren noch kleine, primitive
Humanoiden mit Digitaluhren
herumflitzten, wird Stunde um
Stunde realer. Das erkannten
auch findige Spielehersteller
— Computerspiele mit End-
zeitflair sollten nicht mehr als
pure Science-fiction-SpaBma-
cher eingestuft werden, son-
dern erlangen mittlerweile den
Status von Lernprogrammen
nach dem Motto: "Wie Uber-
lebt man im kommenden Jahr-
tausend?”

Die Survivalspezialisten
Ruinen-Gollert, Wanzen-Weitz
und Bunker-Hengst schiipften
in ihre Keramikpanzer und te-
steten die Klassiker des End-
zeit-Genres.

ferkels héher schlagen lassen.
Konseguenterweise steht des-
halb der Spaltpilz fir den
SpielspaB, das Atomzeichen
fur den Gehalt an Endzeitat-
mosphére. Je mehr Explosio-
nen und Radioaktivitat ein Spiel
also sammelt, desto mehr Un-
terhaltungs- und "No Future”-
Potential dirfen wir erwarten.




Der Bundes- §
gesundheits-
minister warnt:
Rauchen ist
schadlich fiir die
Gesundheit.

Wusiélaml

Unter Eingeweihten gilt das
1987 fir den C64 erschienene
Wasteland als eines der besten
Rollenspiele aller Zeiten. Si-
cher mag hier ein wenig nostal-
gische Verklarung mitspielen,
trotzdem gehért Wasteland at-
mospharisch noch heute zu
den Meilensteinen der Compu-
terunterhaltung. Zu den Desi-
gnern gehorte neben Brian
Fargo und David Albert auch Mi-
chael A. Stackpole, der sich in-
zwischen als Autor von Science-
fiction-Storys einen guten Na-
men gemacht hat. Ahnlich wie
der Kultfilm "Mad Max" von
George Miller entfiihrt uns
auch Wasteland konsequent in
eine Zeit, in der heutige Moral-
begriffe keine Bedeutung
mehr haben. Ubrig bleibt nur
ein Ziel: “Survival” — das
Uberleben um jeden Preis. V6l-
lig genial ist der skrupellose
Humor, der uns dabei um die

Rise of the
Dragon

In Dynamix Rise of the Dra-
gon ist die Problemlage etwas
anders als bei den digitalen
Mitbewerbern um den groBen
Frust. Zwar stiefeln wir auch
hier durch eine "Blade-Run-
ner” inspirierte Grafikzukunft,
sind aber noch relativ sicher
vor radioaktivem Fallout und
sabbernden Mutanten. Die
Protagonisten auf dem Bild-
schirm haben ganz andere
Probleme: Frei nach dem Motto
"Kopf zu — Freizeit” wird ge-
driickt, geschnupft, geschluckt
und geraucht, was Reagenz-
glas und Drogenkiiche herge-
ben. Der neueste Hit bei den
Acid-Heads ist M.T.Z., die Dro-

~] ge mit der durchschlagenden
| Wirkung, der Trip ohne Wieder-

kehr. Irgend jemand versetzt
den chemischen Gliicksbrin-
ger mit einem tddlichen Ner-

verstrahlten Ohren fliegt. Da
kédmpfen wir mit "Harry dem
Bunny Master”, einem Liebha-
ber von Killerkaninchen, zer-
fetzen mit Uzis und Bazookas
Maschinen-Cyborgs und spie-
len auf dem réatselhaften
" Chessboard of Death” um un-
ser Computerleben.

Das alles passiert in knapp
einer Menschengeneration,
genauer im Jahre 2087, kurz
nach dem Atomkrieg. Die weni-
gen Uberlebenden, allesamt
komplett "Gaga” im Kopf, lau-
fen als mutierte Plutonium-
Zombies durch die Wiiste und
denken nur ans formschéne
Massakrieren. In dieses Pan-
optikum wird der angstschlot-
ternde Spieler mitsamt seiner
funfkopfigen Party geworfen.

Leider konnte der direkte
Nachfolger Fountain of Dreams
qualitativ nicht ganz an den
Vorgénger anknupfen. Ihr soll-
tet auf jeden Fall das Original
bevorzugen.

vengift, die Junkies sterben
daran wie die Fliegen. Die
Obrigkeit wacht erst auf, als
auch die Tochter des Biirger-
meisters auf den letzten gro-
Ben Trip geht.

Detektiv Blade Hunter, ein
direkter Nachfahre von Phillip
Marlowe, wird vom obersten
Chef héchstselbst auf den mie-
sen Fall angesetzt und steckt
bald im gréBten Schlamassel:
Die Todesdroge soll ins Trink-
wasser gemischt werden und
so die ganze Stadt als Geisel
eines groBenwahnsinnigen
Verbrechers dienen.

Rise of the Dragon ist zwar
vordergriindig ein spannendes
Kriminalabenteuer, verleugnet
aber zu keinem Zeitpunkt die
Endzeitzutaten. Leider ist der
SpaB um die "Drachenjagd”
ein recht kurzes Vergnigen.
Wer sich als halbwegs clever
erweist, vernascht das diinne
Geschichtchen am Wochen-
ende.

Wiist und leer:
Amerika
in 95 Jahren.

By DYSBAND| I SA

gen zu hoher Sirahlung.




Bei Fallout
verdunstet
der kostbare :
Lebenssaft., PSRRI

Bad Blood

Endzeit pur in Origin's Bad Blood: Die
Erde nach dem Atomkrieg. Irgendwo im
weiten amerikanischen Mittelwesten regt
sich neues Leben. Die wenigen Uberle-
benden, die nicht von Strahlung, Krank-
heit und Hunger gepeinigt werden, schlie-
Ben sich in kleinen Gemeinschaften zu-
sammen und verteidigen verbissen ihren
Besitz und die Reste der Zivilisation. Und
dann gibt es die anderen — diejenigen, die
nicht soviel Gliick hatten, die nicht in Bun-
kern saBen, als der groBe Blitz vom Him-
melviel. Das Erbgut geschédigt, firimmer
als Mutanten gezeichnet und von den
”"Normalen” verachtet, vegetiert man in
abgelegenen Dorfern oder schuftet als
Sklave fiir die Gesunden.

Als die "Normalos” zur Treibjagd auf die
Mutanten blasen, schlagt unsere groBe
Stunde. Das Spielprinzip von Bad Blood
ahnelt dem Vorgédnger Times of Lore. Wir
steuern unsere Figur durch die post-nukle-
are Spielwelt, hantieren mit allerlei Gegen-
stdnden und fihren ausgiebige menuge-
stitzte Gesprache mit atomaren Schick-
salsgenossen.

Bad Blood ist zweifellos eines der "rein-
sten” Endzeitspiele. Hier finden wir alle
Zutaten versammelt, die das Szenario
ausmachen. Skrupellose Prospektoren,
die sich mit Geigerzahler und Bazooka be-
waffnet, durch viele englische Texte wih-
len wollen und nicht so viel Wert auf regel-
maBige Priigeleien legen, finden mit Bad
Blood einen unterschatzten Uran-Lecker-
bissen.

ATMOSPHARE @@@@@

Sobald Rex Nebular auf
der Bildflache erscheint, wird
es ganz rasant hergehen.
Werden die Frauen es wohl in

den Griff kriegen?

Die absolute Unterhaltungssoftware

Rex Nebular - bald fir IBM PC und kompatible Gerate erhéltlich.
MicroProse Ltd, Unit 1, Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury, Glos., GL8 8LD. Tel.: +44 (0)666 504 326
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Manhunter New
York/San Francisco

In Sierra’s Manhunter-Serie
ist der Weltuntergang aus-
nahmsweise nicht hausge-
macht. Nicht die grenzenlose
Dummbheit der Menschheit
sorgt hier fiir ein schnelles En-
de der Zivilisation, sondern die
hartnéckigen = Bemuhungen
von expansiven AuBerirdi-
schen. Mit der Landung der
"Orbs” in Amerika werden die
schlimmsten Zukunftsvisionen
Wirklichkeit. Die "Orbs”, riesi-
ge schwebende Augen, instal-
lieren den totalen Uberwa-

chungsstaat. Grobe Einheits-.

kleidung und Suchsender neh-
men jedes Recht auf Individua-
litdt und Intimsphéare. Kampfro-
boter und Kopfgeldjéger gehen
gnadenlos gegen Abweichler
vor. Wir selbst schilpfen im
zweiten Teil in die Rolle eines
Fluchtlings, der der Hélle von
New York entkommenistundin

Mao the Pun
liegt am Boden
— nachste

| Runde bomben
wir ihn weg

San Francisco unter dem Deck-
mantel eines "Manhunters” an
der Vernichtung der "Orbs”
arbeitet.

Manhunter ist ein unge-
wohnliches Sierra-Abenteuer:
Waéhrend wir in den frihen
Larry- und Quest-Reihen mit
einem unflexiblen Parser in
Verbindung standen, entfallt
hier jegliche Tipparbeit. Alle
Befehle werden iber ein MAD
(Manhunter Assignment Devi-
ce) eingegeben. Mit diesem
fiktiven Taschencomputer-inter-
face tritt der Kopfgeldjager mit
dem Zentralcomputer in Ver-
bindung, lokalisiert Abweichler
und orientiert sich auf einem
Stadtplan.

Es stimmt fast alles: Die Story
ist erfrischend morbid und von
deprimierender  Aussichtslo-
sigkeit, das Interface extrem
benutzerfreundlich und die ri-
de Splatter-Grafik peinigt un-
sere angstgeweiteten Augen.
Nichts fir zarte Gem{iter.

- SPIELSPASS %3&

ATMOSPHARE @ @%

Nudear War

Ronnie Ragun, Weltmeister
im Aufristen und Gorbatchef,
allseits beliebter KremlboB,
mogen sich nicht. Und so ri-
sten beide um die Wette, bis
der gute Ronnie seinen Propa-
gandasender herausholt und
Gorbis Land um zwanzig Mil-
lionen Staatsbiirger erleich-
tert. Der Kreml 148t sich das na-
turlich nicht bieten. Alsbald
fliegt ein Raketchen 'gen Wa-
shington und I4Bt 100 Mega-
tonnen siiBesten Atomspreng-
stoffs herabsausen. Fazit: 30
Millionen Tote. ..

Diese bizarren Vorgehens-
weisen stehen bei Nuclear War
auf der Tagesordnung. Die bis-
sige Atomkriegsatire nimmt
sich selbst auf die Schippe,
wandert aber haarscharf am
Abgrund zur Geschmacklosig-
keit ("2 millions killed”). Ob
Nuclear War zu weit geht oder
als wahrlich treffendes Paro-

Eingeschleimt:

Wieder

ein paar

Sozialwoh- §=
nungen !

weniger. : I

to mave in the directien

Wir suchen uns ein neues Opfer mit MAD

diestiick angesehen werden
kann, muB jeder nach eigenen
moralischen MaBstdben ent-
scheiden.

Allein vom spielerischen
Standpunkt betrachtet, bietet
Nuclear War StartegiespaB der
Oberklasse. Auf funf Kontinen-
ten riisten machthungrige Herr-
scher — einer davon seid Ihr —
um die Wette und die Weltherr-
schaft. Auf Knopfdruck wird im
Comicstil gebaut, gebombt
oder Anti-Feind-Propaganda
getrieben. Jede Menge Gags
sorgen flr Kurzweil. So fallen
zum Beispiel ein paar tausend
Kiihe vom Himmel und er-
schlagen Dutzende von Ein-
wohnern.

Wer auf diese Art von Paro-
die steht und ein witziges Stra-
tegiespiel fir seinen Amiga
sucht, ist mit Nuclear War gut
bedient. Mit etwas Glick ist der
Klassiker aus dem Jahre 1990
bei einigen Handlern als Bud-
get-Software erhéltlich.




Joan

versirahlten
StraBen von
Europa tobt
ein taktischer
Bandenkrieg

Rouqui
2000/Europe

Mad Max hétte an den beiden Strategie-
spielen Roadwar 2000 und dem Nachziig-
ler Roadwar Europe seine helle Freude.
Die Programmier-Crew um Jeffery A.
Johnson ersann vor (ber sechs Jahren,
als die Endzeitwelle besonders hoch
schlug, ein Szenario wie es schlimmer
kaum sein kénnte. Johnson gab sich nicht
mit einem “normalen” Atomkrieg zufrie-
den, um die Menschheit, wenn auch nur
digital, fast auszuléschen. "Wenn schon
Endzeit, dann richtig!”, lautete das Motto
flir den Erstling Roadwar 2000. Eklige
Bakterien, von einer finsteren Macht auf
die USA losgelassen, futtern sich gemut-
lich in das menschliche Immunsystem und
sorgen flr die ersten paar Millionen Opfer.
Um das KatastrophenmaB voll zu machen
(und die Zahl der Uberlebenden weiter zu
reduzieren), explodieren hier und da ein
paar nukleare Sprengkdpfe.

Als Retter in der Not tuckert Ihr als BoB
einer Endzeitgang durch die rauchenden
Trimmer amerikanischer GroBstadte — in
Roadwar Europe ist’s der Schutt europai-
scher Metropolen. Taktische Priigeleien
mit Mutantenhorden, Trupps ehemaliger
Soldaten und fanatischen Sektierern ste-
hen ebenso auf der Tagesordnung, wie die
Suche nach Treibstoff, Nahrung, Medika-
menten, Ersatzleuten und neuen Fahrzeu-
gen. Die beiden hochgradig mit spieleri-
scher Motivation verstrahlten Leckerbis-
sen, sorgen auch heute noch fiir ein kréafti-
ges Zittern einer Geigerzahlernadel.

ik
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Rex Nebular - Bald auf dem
Markt erhéltlich!

Die absolute Unterhaltungssoftware

Rex Nebular - Bald fiir IBM PC und kompatible Gerate erhéltlich.
MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury Glos GL8 8LD. UK Tel: +44 (0)666 504 326
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Speedball:
Gegner

weiche! Sonst
gibt’s was auf

die Riibe.

Auch die Bitmap Brothers,
englische Programmierkultis,
fihlen sich aufs engste mit
dem Chaos des nachsten Jahr-
tausends verbunden. Der gro-
Be Durchbruch gelang den le-
derbejackten und sonnenbe-
brillten Programmierern 1988
mit Speedball. Der Spieler stol-
pert irgendwann im néchsten
Jahrhundert in die blecherne
Arena eines neuen Kampf-
handballs. Das Spielprinzip ist
einfach: eine Metallmurmel
muB ins gegnerische Tor ge-
schleust werden. Mit hiibsch
brutalen FuBtritten und Kinn-
haken bahnen sich Eure ge-
panzerten Mannen den Weg in
die gegnerische Halfte, sam-
meln hier und da Extras ein
und dirfen nach jedem Spiel
neu ausgerustet und trainiert
werden — Liga-Modus inbe-

griffen.

Twilight 2000

Wir Deutschen kbénnen’s
scheinbar nicht lassen. Wenn
es nach dem Softwarehaus
"Paragon” geht, stecken wir,
passend zur Jahrtausendwen-
de, die Ziindschnur an, die un-
seren Globus in eine atomare
Wiiste verwandelt. Nach er-
folgreich abgeschlossener
Wiedervereinigung erholt sich
Deutschland Ende 1995 von
den finanziellen Schwierigkei-
ten des Zusammenschlusses
und schwingt sich zur ultimati-
ven Wirtschaftsmacht des be-
ginnenden 21. Jahrhunderts
auf. Imehemaligen Gebiet Ost-
preuBens wird das "Heim ins
Reich”-Gebriill der Volksdeut-
schen immer lauter. Ein hand-
fester Birgerkrieg entbrennt
— bis deutsche Panzer wieder
die Grenze nach Polen liber-
schreiten. Derweil kdmpfen die
Uberreste der Sowjetunion ge-

gen eine chinesische Invasion
ums Uberleben,

In der beginnenden Hitze
des dritten Weltkriegs finden
einige ubereifrige Generéle al-
ler Parteien die Lésung ihrer
Probleme: Sie driicken den ro-
ten Knopf und ziinden ein paar
"kleinere” Atomsprengképfe.
Im vom radioaktiven Staub
dunstig umwolkten Dammer-
licht des Jahres 2000 (deshalb
auch der Name Twilight 2000)
reiBt ein Ex-First die Macht an
sich. Nur eine Handvoll Solda-
ten aller Nationen kénnen dem
bdsen Baron das Handwerk le-
gen. Die postatomare Tribsin-
nigkeit des Paragon-Rollen-
spiels sackt, dank erschreckend
realistischer Story, gleich vier
Atomsymbole fiir die gelunge-
ne Endzeitatmosphére ein.
Leider bleibt der Becquerelfak-
tor fiir den SpielspaB weit hin-
ter der gehobenen Halbwerts-
zeit von Geschichte und tech-
nischer Aufmachung zuriick.

Dank Korruption und furcht-
bar verhdngnisvoller Organi-
sationsfehler segnet Speed-
ball im Jahre 2095 das Zeitli-
che. Finf Jahre spater erwacht
das Fieber jedoch wieder und
Speedball 2 entsteht. Das
1991er Speedball-Remake bie-
tet eine gréBere, schonere Are-
na, zwei Ligen mit noch hérte-
ren Schldgern und sogar einen
Transfermarkt mit den ultimati-
ven Endzeitsportlern. Euer
Team tragt den bezeichnenden
Namen "Brutal Deluxe”. Ne-
ben vielerlei Extras ist das
Spielfeld mit Punktemultiplika-
toren und elektrischen “Ball-
fallen” gespickt.

Dank stilvoller Grafik, ge-
waltlisternder Zuschauerku-
lisse und hervorragender
Spielbarkeit machen beide
Speedball-Teile unheimlichen
SpaB (vor allem zu zweit) und
vermitteln den Endzeitflair wie
kein anderes Sportspiel.

Im Zwielicht
des Atomkriegs




Endlich!

Die Supermesse fur Computerspiele!
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KélnMeSS e Informationen und Ausstellerunterlagen erhalten Sie bei:
AMI Shows Europe GmbH
w = Bachemer LandstraBe 45
08.10.1992 A 47 3 5000 Kéln 40
*1H)-18: Fax: 02234-24411
TAINMENT 10:00-18:00 Uhr ax
9 9 2 09.-11.10:1 992 Eintrittspreise ENTERTAINMENT 92 (nur an der Tageskasse):
{ Schiiler/Studenten: DM 6,00
.l 9:00-18:00 Uhr Erwachsene: DM 10,00
Eintrittspreise fiir die CSS (Eintritt zu allen Messen der CSS):
Schiiler/Studenten: DM 12,00 Vorverkauf DM 10,00
Die groBe Entertainment-Show Erwachsene: DM 17,00 Vorverkauf DM 15,00
fiir Amiga, PC, ATARI-Lynx, Ay
Nintendo und SEGA jetzt im : ‘ I —————————————————
Verbund der f/i /V | Coupon

| Hiermit bestelle ich __Schiilerkarten 4 10,00DM
___Erwachsenenkarten 4 15,00DM fiir die CSS. Ein Scheck

liegt meiner Bestellung bei.
I Bitte einsenden an: AMI Shows - Postfach 46 02 37 - 5000 K&ln 40

Neuheiten - Informationen - Erlebnisse

Die CSS ist eine Verkaufs- und Prisentationsmesse, auf der Sie die
AMIGA-Messe AMIEXPO, die ENTERTAINMENT 92, PC-EXPO,
PERIPHERIE-EXPO und die MULTIMEDIA-EXPO in insgesamt I Name:
fiinf Hallen erwarten.

Unter der Schirmherrschaft von: Strafle:

~ AMIGA Play Video Games Power Play | nizon




videospiele/tests

Eine erfrischende Umsetzung fiirs Super NES

Prince of Persia

Prinzen haben’s nicht ein-
fach. Schon gar nicht im
Orient, und dann erst recht
nicht, wenn sie eine Maid lie-
ben, die bereits an jemand an-
deren versprochen wurde. Sol-
che Individuen werden dann
unverziglich in den nachstbe-
sten Kerker geworfen, wahrend
man dem Frauenzimmer ein
Ultimatum stellt: Heirate den
B&sen oder stirb. Und wahrend
das Fraulein beschéftigt Vor-
und Nachteile ihrer Moglich-

136

keiten erdrtert, 148t der jugend-
liche Heldenprinz nichts unver-
sucht, sich aus dem Kerker zu
befreien.

In Prince of Persia Uber-
nehmt |hr die Rolle solch eines
Recken und schlagt Euch durch
zahlreiche Héhlen- und Palast-
Levels, um am Ende die orien-
talische Schdnheit zu befreien,
die ihr Dasein solange im
Schlafzimmer des Bésewich-
tes fristet. Die Levels sind in
mehrere Bildschirme unter-

% mal denselben Level

Die Steuerung bringt (
mich noch ins Grab.
Ein kleiner Fehltritt,
eine einzige Nanose-
kunde Unachtsam-
keit und man sturzt in
eine Schlucht — tot.
Fiir manche (Martin)
mag die Bewegung ja
— intuitiv sein, ich fin-

de sie jedenfalls Uber- ‘
trieben sensibel. Ein

paar Pixel mehr Spielraum und
GroBzligigkeit auf engen Platt-
formen hatten nur positiv zum
Gameplay, das an sich sehr soli-
de und ausgewogen ist, beige-
tragen. So beginnt man tausend-

und tastet sich von
Mal zu Mal durch mehr
Bildschirme. Das ist
zum einen zwar ziem-
lich motivierend, an-
dererseits frustet ein
falscher Schritt um so
mehr. "Aaaargh! Das
néchste Mal muB es
klappen!” Prince of
Persia ist ein Spiel fur
geduldlge Jump'n’Run-Entdek-
ker, die sich durch keine Umwelt-

ergignisse aus ihrer Ruhe bringen
lassen, nicht zuviel Abwechslung
erwarten und.von Haus aus eine
groBe Portion Geduld mitbringen.

teilt, auf die lhr aus einer seit-
lich leicht schrégen Perspekti-
ve schaut. Wie in &hnlichen
Jump'n’'Runs auch, werden
Euch verschiedene Hipf- und
Kletterproben abverlangt. Als
duBerst sensibel stellt sich da-
bei die Steuerung heraus: Mit
verschiedenen Geharten konnt
Ihr das Heldensprite bis auf
den Pixel genau an den Rand
einer Schlucht positionieren
um — ebenso millimeterprazi-
se — einen Satz Uber selbige
zu machen. Ahnlich schwierig
wird’s, wenn lhr Schluchten
hinunterklettert: herantasten
bis zum Abgrund, vorsichtig
umdrehen und mutig nach un-
ten steigen. So miiBt Ihr haufig
an einem Level Gben, um alle
Gemeinheiten kennenzuler-
nen und zu umgehen. Habt lhr

‘
=

ersteinmal einen Sabel gefun-
den, kommen den Klettertests
noch Fechtduelle hinzu. Mit
Hilfe eines besonderen Trai-
ningmodus’ kénnt |hr aber
auch die vorher fleiBig Uben.ri

I A R

SUPER NES 72%




~ Mega Drive  Master System  GameGear R

Game Boy ¢ S. Nintendo * NeoGeo

DER KONSOLEN-SPEZIALIST IN WIEN

N

VIDEQ-SPIEL-ECKE

Telefon 0222/330-46-70

A-1200 Wien » Allerheiligenplatz 18
von 10-12 und 14-18 Uhr, Samstag geschlossen.

-

Flying Carpet
Software

Ihr Softwareversand in Osterreich

Aktuelles fiir PCund Amiga immer lagernd.
Direkte Bestellung méglich! (System angeben)

Gratiskatalog anfordern!
Postfach 38 - 1204 Wien - FAX (1) 33077 23

Binnen 24 Stunden geht die Post ab!

Cz Commodore

Messepalast Wien
1992
Do. bis So. 9 - 18 Uhr

24. - 27. 9.

RAM-Karten

RAM-Karte, 512 KB, Uhr, Schalter fiir AMIGA 500 49,- DM
RAM-Karte, IMB fiir AMIGA 500 Plus : 99.- DM
RAM-Karte, 2MB intern fiir AMIGA 500 219,- DM
RAM-Karte, 2MB intern fiir AMIGA 2000 . 249,- DM
RAM-Box 8 MB mit 2 MB bestiickt extern fiir A500 "208.-DM
Laufwerke

Laufwerk 3,5" extern fiir jeden AMIGA 119,- DM
Laufwerk 5.25" extern fiir jeden AMIGA 129,- DM
Laufwerk 3,5" intern fiir AMIGA 500 99,- DM
Laufwerk 3,5" intern fiir AMIGA 2000 99,- DM
Laufwerk 3,5" Teac 1,44MB fiir AT’s 89.- DM
Laufwerk 5,25" Teac 1,2MB fiir AT's 119,- DM
Festplatten ' |

50 MB Quantum + 2MB RAM extern fiir AMIGA 500 898,- DM
50 MB Quantum-Filecard intern fiir AMIGA 2000 698,- DM
Aufpreise: 105 MB 300.-DM, 240 MB 900.-DM, 425 MB 1400.- DM
Monitore und Graphik

SuperVGA-Karte 512KB 1024x768 99,- DM
SuperVGA-Karte | MB 1280x1024 70Hz 199.- DM
Flickerfixer fiir AMIGA 2000 oder AMIGA 500 268,- DM
Multifrequenz-Farbmonitor 14" 1024x768, 0.28 dots 548,- DM
Eizo F550i Farbmonitor 17" 1280x1024, 0.28 dots 2298.-DM
Monitor Commodore 1084S D2 neuestes Modell ~ 448-DM

Wunsch-PC zu teuer? Nicht mit uns! ab 598,- DM

Bitte fordert unsere kostenlosen Kompieﬁinfoﬁnaﬁonan an.
(Leistungsinfos, aktuelle Mailings, Primienliste, Satzung)
Telefon: 0209495804 Fax: 0209495841
Club der Computerfreunde e. V.
4650 Gelsenkirchen « PothmannstrafBie 14

Commodore Ami"ga.Sﬂﬂ

698.- DM
Amiga 500 Plus, 1 MB RAM, neueste Version 748.- DM
Amiga 600, 1 MB RAM, neueste Version 798.- DM

Amiga 600, | MB RAM, 30 MB HD, neueste Version 1148.- DM
Amiga 2000 D neueste Version mit Betriebssystem 2.x 1148.- DM
Amiga 3000, 25 MHz, 6 MB RAM, 52 MB Quantum  3498.- DM

Software fiir PC‘s Windows 3.0 49.- DM
Windows 3.1 149.- DM, MS-Dos 5.0 149.- DM

Software fiir den Amiga ab 49.- DM
The Simpsons 49.- DM, Appetizer (Text, Graphik, Spiel) 49.- DM
DPaint 111 69.- DM, Real 3D Beginners Version 99.. DM
Scala 500  198.- DM, Scala professional 1.13 398.- DM
Videonachbereitungssoftware und passende Hardware ab 598.- DM
Zubehor und Modems e

Kickstart 2.x original ROM 99.-DM, Kickstart 1.3 ROM 49.- DM
Umschalteplatine passend fiir oben aufgefiihrte ROM's 29.- DM
US Robotics Modems 16800 bps, verschiedene Modelle ab 1398.- DM

Bei speziellen Wiinschen einfach nachfragen. Wir besorgen fast alles !

> 3 Jahre Garantie

| erhaltet Ihr bei uns auf alle gekauften Produkte.
| = Hammerpreise durch Einkaufsgemeinschaft.
= Keine langen Wartezeiten bei Kauf oder Garantie.
= Geriit defekt? Unverziiglicher Austausch!
t =+ Schulungsseminare * PD Tausch * Messebesuche
)= Clubtreffen + Wettbewerbe * Erfahrungsaustausch i
(= Hotline * Clubkontakte = Inzahlungnahme von Altgeriten
| = Hardware-Updates z.B. Motherboardtausch ab 249.- DM/
Haben Sie Probleme mit anderen Verkiufern ?
Testen Sie uns | Sie werden zufrieden sein.
, Das alles fiir nur 5.- DM im Monat. Fordert einfach
" telefonisch oder schriftlich unsere unverbindlichen Info's an.
. ! o -

i
|
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16-MBit-Priigel

- e

Einige Hintergrundfiguren sind sogar animiert

Street Fighter 2

w.‘:ihrend Super-NES-Be-
sitzer auf die Umsetzung
von Street Fighter 2 warteten,
entwickelte sich der Spielhal-
lenautomat weltweit zum Su-
perrenner. Mittlerweile ist die
16 MBit dicke Umsetzung end-
lich da: In The World Warrior
treffen sich zwolf dubiose Ge-
stalten aus verschiedenen Kul-
turen und prigeln sich durch
unzéhlige Duelle. |hr konnt
zwar auch allein nacheinander
gegen die Computerfighter an-
treten, dennoch ist der Zwei-
Spieler-Modus die groBte Her-
ausforderung. Nach der Wahl
der Muskelpakete und des Aus-
tragungsortes  (Schauplatze
rund um die Welt) werden Han-
dicap-Stufen fir jeden einzel-

nen Kampfer ausgesucht. Da-
mit kénnen dann zwei unter-
schiedlich geiibte Spieler trotz-
dem fair gegeneinander antre-
ten. Der Kampf besteht aus
maximal drei Runden; wer zwei
gewinnt, ist Endsieger. Einige
Dutzend Schlédge, Tritte und
Wiirfe kommen dabei schon
zur Anwendung. Alle sechs
Feuertasten werden benutzt
und geben mit entsprechender
Richtungsangabe mittels des
Steuerkreuzes und der Posi-
tion der Spieler zueinander
eine ausgefeilte Bewegung.
Dabei dirfen Extraspezial-
schldge fiir jeden einzelnen
Helden natiirlich nicht fehlen.
Der brasilianische Urwald-
mensch Blanka elektrisiert bei-

Street Fighter 2 ist
eine absolut geniale
Umsetzung des be-
gehrten Automaten.
Alle Features wurden
astrein adaptiert und
vermitteln ein irres
Spielgefihl. Freilich,
wer von Priigelspie-
len nichts halt, kann
sich nicht sonderlich
flr die schier unbe- 1
grenzten Schlagvariationen be-
geistern. Wer allerdings einen klit-
zekleinen Faible fiir Duelle hat,
kommt im Zwei-Spieler-Modus
von Street Fighter 2 voll auf seine
Kosten. Je ldnger man seinen
Kampferfavoriten kennen lernt,
um so genauer entdeckt man
seine Stiarken und Schwéchen.

e g
(5woer)

In der Kombination
mit anderen Figuren
ergeben sich immer
neue optimale Schia-
ge. Hinzu kommt eine
abwechslungsreiche
Hintergrundgrafik mit
liebevoll-dezenten
Animationen und stim-
mungsvollem Sound.
Solospieler kommen
natirlich auch nicht
zu kurz. Vier extraschwere Mus-
kelmanner fordern Euch zusatz-
lich heraus. Wem Street Fighter 2
nicht auf Anhieb gefélit, der soll
die Finger von Priigelspielen las-
sen; in dieser Sparte bleibt die
Automatenadaption ungeschla-
gener Meister, der seinesglei-
chen sucht.

e T Fary

spielsweise seine Feinde oder
stlirzt sich wie ein suizider
Rammbock in den Gegner. Die
Ninja-Anwender unter den
Kampfern vollbringen wahre
akrobatische Kunststlicke.
Chun Li macht einen Kopf-
stand, schwingt lhre Beine wie
ein Rotor und fliegt die Kampf-
bahn entlang. Uber Sieg, Nie-
derlage und unentschiedene
Kampfe wird selbstverstand-
lich genau Buch gefiihrt.  ri

Genre: Priigelspiel
Hersteller: Capcom
Zirka-Preis: 200 Mark
Testmuster: Fandango

SUPER NES 83 %

Grafik: 83%  Sound: 67%

Besonderheiten: Japanimport,
ein his zwei Spieler !
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12-18 Uhr
089/761908

~5OFTY

Inh. Oliver Heck

FUN

Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach

Telefon 07 11 -8 56 8534 - 8503 25-8 17 99 95

Fax 07 11 - 8 17 99 95 - Btx *Funny-Software #
Ladengeschafte:
Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach

Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg « Storchenstr. 5b, 7080 Aalen « Georgswall 3, 3000 Hann

Bestellservice:

10-18.30 Uhr
07361/680663

10-18.30 Uhr
0511/321796

SEGA MASTER

Master System |l ingi. Sonic
Master System Il

Alex Kidd 4

Asterix

Back 1o the Future 2
Basketball Nightmare
Bubble Bobble

Donald Duck {Dine Caper)
Ghostbusters

Indiana Jones

Laser Ghost

Micky Mouse

Pro Westiing

Sonic

Spidermann

The Flintslones

Wonder Boy 3

12-18 Uhr
069/613282

2%
\y (Y
)G/ ,Oﬁ oﬁbﬁoﬁ.
0%, 9.~
28, Y,
5y 205 % O
= ‘~
6\ .
%
5.

Bayern: Miinchen Baden: Freiburg Wirttemberg: Aalen N-Sachsen: Hannover Hessen: Frankfurt Saarland: Homburg
10-18.30 Uhr
0761/382590

Fiir Druckfehler und Irriiimer keine Gewahr — Preisinderungen vorbehalten — Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 9,50 — Eilzuschlag 7,- — Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21.-
Alle vorherigen Preise verlieren hiermit inre Gilltigkeit

14-18 Uhr
06841/64587

Mega Drive d. o. Spiel (d.)
Mega Drive incl. Sonic (d.)
Mega Drive Action Replay
Arch Rivals

E-A Eishockey
F-22 Interceptor
Fira Mustang jap.
Ghols'n Ghosts
Golde Axe 2

Kid Chamaileon
Kings Bounty
Mickey Mouse 2
Olympic Gold
Phantasy Star Hil
Phelios

Road Rast
Quack Shot
Shadow of the Beast
Sonic
Splatterhouse 2

David Robinson Supreme Court jap.

SEGA MEGA DRIVE

Pssst, wir verl ch! Teuflisch, oder? Gargayke s Quest
Hunt for Aed October
184,00 Marble Madness
144,00 Taz Mania 9595 Airwolf 94,95 Mysteriom
84.95 Toki 119,95 Batman 89,95 Nemests
94,95 Two Crude Dades US 108,95 Bayou-ﬂd\g 114,95 Ninja Gaiden
84,95 Wrestle War 111,85 Blades of Steel 04,95 Nobumaga s Anbition
84,95 Wonderboy 5 US 119,95 Gauntler 2 94,95 PinballFHev.o.Gator
9485 Knight Rider 84755 Side Pocket
94,95 Mega Man 3 89.95 Simgbon
84,95 SEGA GAME GEAR Paperboy 6495 Sl o DlaDed  Find
e Game Gear Grundgerit 289,00 ey e Star Saver
. Game Gear inch. Sonic + Netztei 344,00 Snpacns 95 Super Mario Land
94,85 TV-Adapter 196,00 Solstice 84,05 Tennis
g:gg Master-Gear-Adapter 57.95 Turbo Racing Padid ‘T&mr:qu;d Burn
4 Axe Battler 789! O Sup
94,95 Chessmaster 74.95 WWF Superstars
84,95 Donald Duck 76,95 GAME BOY
84,85 Dragon Crystal 67.95 Gameboy incl
: ; sboy incl, Tetris 156,95
Fanlasy Zone 58.95 Aoy + Netztel 69,95 ATARI LYNX
G-Loc 67.95 Caseboy 24,95 %
ST Mickey Mouse 67.95 Gameboy-Lampe 34,95 Lynx Grundgerat
208,00 Pengo 57,95 Gameboy-Koffer 3408 Lynx Tasche arof
Psychic World 57.95 Gameboy-Taschen 24,95 Iynx Adapt. Zig.Anz
s pultercoK Shan Adveniure Isiand 69,95 Sl
g inobi .95 Alleywa 47,95 2118 LIGFHENNE
84,95 Spiderman 8295 Al Siar Ehalienge 2 69,95 Califarnia Games
129,95 Super Goll jap. 54,95 Amazing Spiderman 47,95 Checkered Flag
111,85 Super Monaco G P 57,95 Batman 2 68,95 Chips Challlenge
86,95 Taru Ruto Action jap. 54,95 Battletoads 77.95 Elekirocop
121,95 The Berliner Wall jap. 67.95 Boomers Adventure 57.95 Hard Driving
111,95 Wide-Gear 37,95 Bubbie Bobble 67,95 tshido
112,85 Wonder Boy 57,95 Castlevania 67,95 Klax
101.95 Woody Pop 57.95 Double Dragon Il 64,95 Pacland
121.95 Duck Tales 67.95 agzg’tﬁ"l’: i
' F1 Race & 4 Spieler Ad. 67,95 Blas|
e || N
11195 Nintendo Super Set 289,00 Final Fanlasy Adv B7.95 Rygar
35 NES Enfertainemant-sel 219,00 Fortified Zone 77,95 t;rg‘wm “
" It olime Worl
11195 A Boy and his Biob 84,05 Gremiings 2 17,95 S.T.U.N Runner
131,85 War-Birds
111,95 Xenophobe
111,95 Zarlor Mercenary

SEGA MEGA DRIVE
Grundgerat deutsch

Grundgerat deutsch mit Sonic

Infrarot Joypads

Japan Adapter

ca. 150 Titel lieferbar
Abrahams Battle Tank us

Arch Rival us
Bart v.s. Mutants us
Chuck Rock us
Desert Strike us
Devilish ip
Eswat ip
Ferrari Grand Prix us
John Madden 92 us
Kid Chameleon dt
Krusty's Fun House us
Megapannel ip
Mickey Mouse ip
Midnight Resistance  jp
Musha Aleste us
Olympic Gold us
Outrun ip
Phantasy Star 2 us
Robinson's Basketball us
Rolling Thunder 2 us
Slime World ip
Splatterhouse 2 us
Long Raiser us
Wonderboy 3 ip
Wonderboy 5 us

SUPER NES GAME BOY

Super NES incl. Mario 499~ Game Boy

Ab August Super NES Batterieset

Deutsch Pal 329,~ Light Boy

Adams Family it 129, Adventure Island dt
Actraiser us 139, Baloon Kid =
Birdie Rush ip 129,-

F-Zero s 129, Bubble Bobble dt
Final Fight us 129~ Hook us
Formation Soccer us 139,- Mega Man 2 us
Final Fantasy 2 us 139, Monopoly us
Krusty's Fun House us 129,- NBA Baskettball 2 us
Lemmings us 129~ Prince of Persia us
Romarice 3 Kingdom us 139, Probotector dt
Rushing Beat us 129,- Sagaia ip
Soul Blader P 119,- Spanky's Quest dt
Smash TV Ip 119, Tiny Toons us
Super Aleste ip 149~ Track Mest in
Super Ghouls'n Ghosts us 129~

Top Gear us 129, Turn & Burn us
WWF Wrestling us 129,- Turtels 2 dt
Zelda 3 us 149,~ WWF Superstars dt

Video- und Computerspiele
HerzogstraBe 2, 8000 Miinchen 40
Tel. (0 89) 344 388 Fax (0 89) 344 377
Versand und Ladengeschéft. Versand per Nachnahme + 7,
EINER SPIELT IMMER

PC SEGA GAME GEAR
Aces of the Pacific 99,- Grundgerat deutsch
Epic 89,- TV Tuner

Das Schwarze Auge dt 99, Netzteil (Original)

Der Patrizier dt 99, Batterie Pack

Monkey Island 2 dt 99, Master Gear Conv.
Ultima 7 99,- Alien Syndrom

Ultima Underworld 99,- Ax Battler

Amiga Crystal Warrior

Fire & Ice 75~ Donald Duck

Mad TV dt 85, George Foreman Boxing
Monkey Island 2 dt 99,~ Olympic Gold

Pacific Islands 79,~ Sonic

Parasol Stars 69,~ Spiderman

Special Forces 89,

NES

Adventure Island 2 109,
Batman 89,
California Games 89,-
Chip’n Chap 95,-
Corvette ZR-1 99,-
Dragon’s Lair 79,~
Familie Feuerstein 99,-
Gremlins 2 89,
Hook 99,
Hunt for Red Oktober 109,~
Hyper Soccer 99,~
Joe & Mac 99,-
Little Nemo 79,-
Marble Madness 89,~
Mega Man 3 99,-
Mario 3 99,-
Star Wars 109,
Terminator 2 99,-
Time Lord 89,~
Totaly Rad 99,-
Neo Geo

Grundgerat RGB mit

Memory Card 779~
Joyboard 135,~
Last Resort 319,-
Robo Army 299~
Fatal Fury 299~

Achtung! Achtung! Achtung! Achtung!
An- und Verkauf von gebrauchten
Neo GeoSpielen. Immer gebrauchte Titel

auf Lager.




KilianstraBe 9, 8752 Gunzenbach
Telefon 06029/7192

Computersoftware
i mm‘ i LYNX—VERSAND
b TN Woo Oestzeeich
Telefon 06029/7192 } VIDEOSPIELE
i e PC omputer-Software
A-Train - | 9980 Schevenstr. 24
bt B (8 4650-Gelsenkirchen
s | 3400 | | | O 0200 207222 @
Cool Crok Twins .| s090 von 177 - 20 UHR
bt R e
’ i einster Versand
g oo P DEUTSCHLANDS
Fire and lce 64,90 . ATARI-LYNX
Gobiins - | 6990 | 760 GAME-BOY
Grand Prix Unl. - | 76,90 SUPER NES
g e | e SEGA - PRODUKTE
::ﬂ; : : g:gg US-IMPORTE
jgut;arluzzﬂ g'g B EURO-MODULE
Knight of Sky 8490 | 94,90 r‘f& E.&
rom mw | ww| | EEEEEEEE
it | 2R 881 | Wb cAMEC
I i 'y
n::,[,aﬂ - | a2 AUGUST 1992
Sensible Soccer 64,90 - SUPER SMASH TV
me, | Ea) nsl | 2O
Wow - i s LEADER BOARD
Ultima 7 - | 89,90 GOLF 112,- DM
Lisungen: DM 29,90 Stand : 07.92
Game-Boy, Mega-Drive
und andere Spiele auf Anfrage!! NACHNAHME +6 DM
Versandkosten: NN 9,00, VK 4,00 Ab 100 DM nur NN

FAX : 0209 207222

LA LN A AN AN

Komm
. driick mich,

0y gutﬂ@ piepte das Telefon.

Das lieB3 er sich nicht zweimal sagen:
0190 190 077. Auf einmal war er
Geheimagent in NY, dann legte er sich
mit Moskitos an 0190 190 690 und
schlieBlich geriet er total ins Abseits

0190 190 501.

(Uayuisjue] | = HOS Z| — MHN Ut Jny)

s NPV
SUPER NES sl = ]

Der Videoversand in Hamburg
NewPoint GmbH ¢ Brennerhof 6 « 2000 Hamburg 74

NINTENDO
PC-ENGINE

Desert Strike 99,90 1943
Tazmania 109,- Tom&dJa.
SplatterHouse 11 109,- Mega
Steel-Empire 89,90 ManlV  119-

109.-

(MEGA DRIVE) ‘ NES ’ ( SUPER NES) ( NEC)

50,- Street Fighter Il
Parodius

Dinosaurs

209,- Gunhead

149,- IV 109,
149,- Speed 49.-
149,- F-Soldier 49.-

Wir liefern per NN DM 10,-/Express DM 15,-
Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten/Ladenverkauf n. Abspr.

videospiele/tests

Cameliry

urmeln im DauerstreB.

Nachdem peppige Ku-
geln in den Klassikern Marble
Madness und Rock’n’Roll die
Hauptrolle spielten und wir die
Kugelhelden durch verzwackte
Levels steuern muBten, sind im
neusten Super Nintendo-Modul
Cameltry die Platze ver-
tauscht. Statt der Kugel steuert
Ihr das komplette Labyrinth!
Wie das geht? Ganz einfach:
Per Joypad rotiert Ihr das Laby-
rinth wahlweise im oder entge-
gen den Uhrzeigersinn um ei-
ne imaginére Achse. Die Kugel
rollit immer zum unteren Rand
des Bildschirms und kullert da-
bei in alle Ecken, Winkel, Gan-
ge sowie Raume, die der Spie-
ler nach unten dreht. Ziel ist es,
innerhalb eines Zeitlimits den
Parkur zu beenden und die
Murmel heil ins Finish zu brin-
gen. Einige Spezialfelder har-
ren natirlich unterwegs auf die
Kugel. Ein paar Felder verhei-
Ben einen saftigen Punktebo-
nus, andere ziehen wertvolle
Zeit ab oder spendieren ein

Zu Begin macht Ca-
meltry tierisch Laune
— vor allem der witzi-
ge Grafikeffekt halt
den Spieler an den
Monitor gebannt. Zu-
dem ist das Kugelver-
halten sehrrealistisch
und erinnert mit sei-
nem Herumgehipfe
anden Ball eines Flip-
pers. Spétestens nach

der Halbzeit von rund 30 Leveln thes und dem dazugehérigen

paar Extrasekunden. Einige
Spielstufen erinnern entfernt
an einen Flipper mit Bumpern
und allem anderen Schnick-
schnack, der zum Punktesam-
meln dient. Je nach Level (vier
unterschiedliche Welten stehen
zur Wahl) sind die Wege enger
oder enden gar in einer Sack-
gasse. Prazises Drehen des
Labyrinthes und geschicktes
Joypad Timing ist angesagt. ri

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Taito
Zirka-Preis: 130 Mark
Testmuster: Dynatex

SUPER NES 52%
SUPER ES 52%

Grafik: 43% Sound: 60%
Schwierigkeit: leicht
Besonderheiten: Japanimport

hinzu, lediglich die
Parkurs werden etwas
kniffliger, und das
Zeitlimit  schrumpft
auf ein absolutes Mi-
nimum. Richtige Ku-
gelabwechslung wird
auf Dauer nicht gebo-
ten. Cameltry lebt von
der, zugegeben witzi-
gen, ldee mit dem
Drehen des Labyrin-

Tel. 040/7890108 » Fax 7890138

wird’s 6de. Immerhin kommen Grafikeffekt — fir Langzeitmoti-
sehr wenig orignelle neue Felder vation ist das nicht genug.
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FOULS PERIOD

F
TEAGL

SCORE

4y 4 95-72

SHOT FOULS

L OR

Beeindruckend: fliissige Spieleranimationen plus 3-D-Parkett

Super Dunkshot

Die Fahigkeiten des Super-
Nintendo-Grafikchips hin-
sichtlich kleiner Zoomereien
und Drehereien sind hinlang-
lich bekannt. Die Macher der
Basketballsimulation  Super
Dunkshot vergbtterten den 3-D-
Chip augenscheinlich: Nicht
nur das Parkett zoomt und
dreht fleiBig, sondern auch alle
Spieler samt Basketball.

Zu Beginn wartet das Ubli-
che Auswahimeni. Entweder
Ihr spielt allein, gegen Euren
Freund ein Trainingsmatch
oder |hr tretet sammt Sprite-
Mannschaft gegen eine Crew
der amerikanischen Profiliga
an. Nachdem eine Mannschaft
ausgesucht wurde, dribbeln
die Recken auch schon aufs
Parkett. Der ballfiihrende Spie-
ler wird dabei immer von hinten
gezeigt. Ihr steuert den Spieler,
der dem Ball am nachsten ist,
kénnt auf Knopfdruck aber zwi-
schen Euren Mannen wech-
seln. Wahrend der Angriffs-
phase paBt Ihr per Knopfdruck
zum gewinschten Spieler oder

Augen auf und stau-
nen. Super Dunkshot
haut mit der grafi-
schen  Darstellung
des Spielfeldes geho-
rig auf den Putz. Par-
kett und Spieler dre-
hen und zoomen aus-
gesprochen fliissig
und herrlich perspek-
tivisch, zudem gibt's
krachenden Zuschau-

werft direkt in Richtung Korb.
Neben dem normalen Korb-
wurf lassen sich flinf verschie-
dene Spezialwiirfe (Dunks) ak-
tivieren. Im Laufe des Spiels ist
es weiterhin ndtig, Auszeiten
zunehmen, um ermiidete Spie-
ler auszuwechseln oder die Tak-
tik zu &ndern. Die Eigenschaf-
ten der Spieler sollten dabei
bericksichtigt werden. Nach
jedem Ligaspiel wartet gliickli-
cherweise ein PaBwort. kn

Auf Teufel komm raus

. vrm

Ein Tasmanier auf der Suche nach der néchslen Mahlzeli

'I'uz-Munia

o bervielfraB Taz, verfresse-
ner Comicstar aus den
Vereinigten Staaten, gibt auf
dem Mega Drive seinen Video-
spieleinstand. Im heimischen
Tasmanien macht sich der vor-
sintflutliche Teufel auf die Su-
che nach dem verschollenen
Riesenei im Nest der gewalti-
gen Tasmanischen Seeschwal-
be. Da dieses unschuldige Ei
eine groBartige Mahlzeit (Ome-
lette) hergeben wiirde, be-
schlieBt der tasmanische Teu-
fel, sich den Leckerbissen zu
besorgen. Durch sechs Welten
(unter anderem eine Fabrik, ei-
ne Eiswiste und eine Mine)
geht die in alle Richtungen
scrollende Eierjagd. Der von
Euch gesteuerte VielfraB darf
auf angreifende Feinde hip-
fen, sie mit einem beherzten
FeuerstoB aus seiner groBen
Kehle verkohlen und nebenbei
noch haarige Hiipfeinlagen be-
stehen. Auf Knopfdruck wird er
sogar zum Wirbelwind. In eini-
gen Welten warten kleine Rét-
sel (Hebel A in Raum B bedie-

stimmt bei Super
Dunkshot alles, spie-
lerisch 1aBt es einige
Reserven blicken. Die
Steuerung entpuppt
sich als durchdacht,
l1aBt jedoch fiir eine
Basketballsimulation
zu wenig Aktionsmog-
lichkeiten zu. Passen,
. werfen, hochspringen
! — das war's auch

Ein origineller und
hibsch  animierter
Held garantiert noch
lange nicht fir hoch-
- wertige Unterhaltung.
Diese Erfahrung muB
auch Taz machen:
Uberwiegend
schnucklige Grafik,
niedliche Animationen
und uber zwei Dut-
zend freche Gags und

nen). Beriihrtihn einer der gar-
stigen Gesellen, wird dem Teu-
fel Energie abgezogen, die sich
durch das Auffressen diverser
Gegenstdnde jedoch wieder
restauriert. Um die Eierhatz et-
was zu erschweren, liegen ab
und an Bomben auf Taz’ Weg,
die der VielfraB natlrlich ge-
wohnheitsmaBig verschlingt.
Es folgt eine kieine Explosion,
die dem Tasmanier meist das
Leben kostet. kn

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Sega
Zirka-Preis: 110 Mark
Testmuster: Theo Kranz

MEGA DRIVE 93 %

Grafik: 63% Sound: 33%
Schwierigkeit: einstellbar
Besonderheiten: US-Import

sik bekommt der Spie-
ler bereits bei harmlo-
sen Hiipfeinlagen die
Folgen der schlech-
ten Steuerung zu spi-
ren. Springt Taz nicht
pixelgenau ab, verfehlt
er die angestrebte
Plattform garantiert:
Einmal in der Luft, ist
er kaum noch zu steu-
! ern. Im Vergleich zu

P e e A e Ay e L o O o

Chuck Hock schneidet Taz-Mania
schlechter ab: Originell, aber
unglicklich in Szene gesetzt.

witzige Extras tduschen mcht
uber einige Schlampereien hin-
weg. Neben der verkorksten Mu-

schon Trotzdem soliten sich alle
Fans diesen grafischen Lecker-
bissen zulegen.

erlarm  mit Stampfemlagen
(Queen: "We will rock you”)
und Fanfarengeheul. Technisch

142 9/92 MV ‘
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Auspuff ahoi

1-59799
— 5759799

Die Unterschiede zum ersten Super Monaco GP sind minimal

Super Monaco 2

N achdem der erste Teil samt-
liche Computer-und Video-
spieler begeisterte, entschloB
sich Sega, einen Nachfolger
zusammenzubasteln. Da heute
fast jedes Rennspiel eine Part-
nerschaft mit einem Formel-1-
Raser eingeht, schnappte sich
Sega Ex-Weltmeister Ayrton
Senna. Sie verpflichteten ihn
flugs vom néchsten Formel-1-
Parcour weg und stopften ihn
als Digi-Senna mitsamt dem
zweiten Super Monaco Grand
Prix ins Modul.

So 138t sich denn auch die
besondere Senna-Meister-
schaft mit den Lieblingsstrek-
ken des Brasilianers fahren.
Die obligatorische WM fehlt
ebenfalls nicht. Mittels Auto-
matik-, 4-Gang- oder 7-Gang-
Schaltung rast Ihr tGber die gro-
Ben Formel-1-Kurse dieser
Welt und kdmpft fleiBig um die
Pole-position. Vor jedem Ren-
nen gibt’s Aufwarmrunden und
Qualifikationsfahrten. Sitzt lhr
hinterm Lenker, seht Ihr die
Rennstrecke, wie schon im er-

tet: Sega hat'’s in zwei
Jahren nicht auf die
Reihe gebracht, Su-
per Monaco Grand
Prix 2 mit innovativen
neuen Features ge-
geniiber dem Vorgan-
ger aufzuwerten. Die
Grafik ist etwas flUssi-
ger, ansonsten beina-
he identisch. Das

Ich habe mehr erwar- ( 9’0‘4_

nen klassischen Reiz aus. Wer
den ersten Teil besitzt, braucht
auf den zweiten nicht zu sparen.

groBte Manko liegt in der fehlen-
den Realitdtsndahe. Man flitzt mit
Vollgas um die Kurve, bremst

sten Teil, dreidimensional an
Euch vorbeiflitzen. Beriihrt lhr
einen Mitstreiter, kostet Euch
der kleine Unfall kostbare Zeit.
Tachometer, Drehzahlmesser,
Streckenibersicht sowie diver-
se Informationen erleuchten
Euch neben einem Riesenriick-
spiegel in der oberen Bild-
schirmhélfte. Dank Batterie
dirfen zwischen den Rennen
Spielstande gespeichert wer-
den. kn

Genre: Rennspiel
Hersteller: Sega
Zirka-Preis: 110 Mark
Testmuster: Sega

MEGA DRIVE 70%

Grafik: 71%  Sound: 63%
Schwierigkeit: leicht
Besonderheiten: Bal'tnrlg

héchst selten ab und
kommt dazu noch bes-
ser um diese, wenn
sie auf der Innenseite
angefahren wird. Je-
der Formel-1-Fahrer,
der das nachmachen
wiirde, brettert in die
ndchste Planke. An-
sonsten (bt das ac-
tionlastige, unfalltrach-
tige Geschehen sei-

Mehr als eine Messe: Beginnen Sie
mit einem Rundflug im Airbus 320
im realistischen Airbus 320-
Nachbau. Besuchen Sie kostenlose
Seminare der gréften Experten.
Fachsimpeln Sie mit Gurus aus
Deutschland und USA. Erleben Sie
hautnah: B die riesige Actionwelt
auf Cé4, Amiga und MS-DOS B
Besuchen Sie die grofBBen Di-
stributoren M Erleben Sie Premie-
ren der heiflesten Spiele live mit

Nur auf der World of Commodore

mit Amiga '92, der einzigen von

Commodore autorisierten Messe.

Die grofle Beratungs-
und Verkcufsuussl'ellung

et P e i s 55
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Eintrittskarten erhalten Sie bei Kartenvorverkauf GmbH

folgenden Karstadt-Filialen:

S

Bremen 1,

| Westenhellweg 30-36; O-8012 Dresden, Prager Str.
| 17; 4000 Disseldorf, Schadowstr. 93; 4300 Essen 1,

| Friedrich-Ebert-Str. 1;
. Ménckebergstr. 16; 3000 Hannover 1,

2000 Hamburg 1

% Neuhauser Str. 44; 8500 Nirnberg 1, Kénigstr. 14
% 4 RPN — i ik SH— a

R s s A

Liebfravenberg 52, 6000 Frankfurt 1 sowie in

1000 Berlin 42 - Steglitz -, SchloBstr. 7-10; 2800
Obernstr. 5-33; 4600 Dortmund 1,

Grofle
Packhofstr. 39-45; 5000 Kéln 1, Breite Str. 103-135;
O-7010 Leipzig, Neumarkt 38; 8000 Miinchen 2,
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Zum Wirgen

Hoffentlich geht der Flecken wieder weg

Splatterhouse 2

Platsch schon klebt der
Zombie an der Wand. Jetzt
noch ein wohlgezielter Schwin-
ger mit der Kettensédge und
sein Mageninhalt flieBt Uber
den Bildschirm.”

Zu frih gefreut, "Splatter”-
Fans, wir befinden uns nichtim
neuesten indizierten Video von
Wes Craven, sondern tummeln
uns in Namcos Splatterhouse 2,
dem Metzelfilm zum Mitspie-
len. Wie im PC-Engine-Vor-
génger legt unser Held die Eis-
hockeymaske an und priigelt
sich durch acht monsterver-
seuchte Mega-Drive-Etagen.
Fir die nétige Motivation sorgt
eine entfihrte Freundin, die ab
und zu von verrottenden Zom-
bies lber unseren Weg getra-
gen wird. Die leicht angegam-
melten Feinde werden entwe-
der mit der blanken Faust, di-
versen Hartholzpriigeln, Ket-
tensdagen oder abgesagten
Schrotflinten vom Bildschirm
entsorgt. Diese durchschla-
genden Extrawaffen diirfen wir
leider nur flir begrenzte Zeit

lich in den bluttriefen-
den Sand gesetzt:
Alle Elemente, die in
der Automaten- und
PC-Engine-Versionen
fur recht gepflegten
SpielspaB  sorgten,
fehlen im neuen Ver-
such. Das die Feinde __.

/_\‘\
Das hat Namco griind- /;W_/

einsetzen. Wenn die Zeit abge-
laufen ist oder wir von einem
Verblichenen berihrt werden,
machen wir in Handarbeit wei-
ter — dann stehen vier Schlag-
varianten zur Verfliigung. Wer
an einem der verkeimten Ober-
motze scheitern sollte, darf ein
PaBwort eingeben und den Le-
vel auf eigene Gefahr erneut
betreten. vw

Genre: Action
Hersteller: Namcot
Zirka-Preis: 110 Mark
Testmuster: Theo Kranz

MEGA DRIVE 38 %

Grafik: 41% Sound: 45%
Schwierigkeit: schwer
Besonderheiten: US-Import

abfrage ungenau und
das Level-Design von
beispielloser Fanta-
sielosigkeit zeugt, wird
den echten "Splatte-
rer” nicht abschrek-
ken. Viel schlimmer
ist die, im negativen
Sinn, héBliche Grafik.
Erst im letzten Ab-
schnitt wird etwas Ab-

VoY/ [0V

g =in5aamt’;: &V

in selten damlichen “"‘7
und unfairen Forma- {‘ES l
tionen uber den Bildschirm wan-
ken, kénnte man zur Not noch
verschmerzen. DaB die Kollisions-

i wechslung geboten.
Vorher mussen wir uns mit stupi-
der Mauergrafik und den immer
gleichen Monstern begniigen.

144 i LN



videospiele/fests

Chudk Rock

¢ > Wihrend auf dem Ami-
(P ga bereits der zweite
T~ Teil in der Mache ist,
prasentiert sich Chuck Rock nun in
seiner urspriinglichen Fassung auf
dem Mega Drive. Als braver Ehemann
einer steinzeitlichen Wilden begibt er
sich auf die Suche nach derselben —
denn alle Indizien sprechen daflr, daB
sie entfuhrt wurde. Durch finf unter-
schiedliche Welten fiihrt Chucks Ret-
tungsaktion. Diese sind wiederum in
mehrere Levels unterteilt, die Ihr alle
von der Seite seht. Ihr lauft und
springt auf steinzeitlichen Plattformen
und haltet nach ebensolchen Kreatu-
ren Ausschau. Eine Beriihrung und es
ist aus. Chucks bedrohlichste Waffe
ist ein kugelrunder Bierbauch. Per Ta-
stendruck driickt Chuck sein Fernseh-
sessel-erprobles Kreuz so blitzartig
nach vorne, daB Monster von den Fett-
maBen weggeschleudert werden.

Tatsachlich ist die Konsolenversion
um die Steinzeitromanze wesentlich
ginfacher und besser besser zu spie-
len, in vielen Situationen auch fairer
als das Computervorbild. Mega:
Drive-Besitzer, die ein guies Jump'n'
Run schatzen, sollten sich Chuck
Rock auf jeden Fall zulegen. I

Corporution

e Wenn das Mega Drive
oL ) keine  schnelle  3-D-
\_—“vg_/ Vektorgrafik darstellen
kann, dann sollte man die Finger von
der Programmierung solch eines
Spiels lassen. In der Umsetzung des
Computertitel Corporation lauft Ihr
durch das Cyber-Labyrinth einer Fir-
ma, die eine gefdhrliche Kriegsma-
schinerie zusammenbastelt. Der gra-
fische Gag: Ihr seht alles aus der 3-D-
Sicht des Hauptdarstellers, namlich
einem bewaffneten Geheimagenten
Eurer Wahl. Eure Aufgabe ist es, 16
Levels lang alles abzuschieBen, was
Euch vor das Fadenkreuz kommt. An-
gefangen von empfindlichen Sicher-
heitskameras (iber gefahrliche Robo-
terwdchter bis hin zu mutierten An-
droiden; in den Stockwerken wimmelt
es vor Monsterchen. Leider artet das
Spiel in ein orientierungsloses Her-
umgekrieche aus, die Grafik 1adt zum
kollektiven Gahnen ein. Und wenn
selbst das Joypad mitgahnt, wird die
Steuerung ziemlich trdge und une-
xakt. Sieht man von einigen beson-
ders bosen Bosewichtern ab, ist so
qut wie keine Abwechslung vorhan-
den. Hachstens ein Fanspiel fir Leute,
die gerne ein Roboter waren. il

oW/

Auf der Suche nach seiner
Braut ist Chucks Bierbauch
ziemlich niitzlich

o
S, o

ok

w
]
e

]
F

Praktisch: Das Fadenkreuz
richtet sich automatisch aus.

? ..""1"1"!"}

N Datum, Unterschrift
b Coupo ch ausfiillen, ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden an
B Markt & Technik Leserservice, CSJ Postfach 14 02 20, 8000 Miinchen 5
\

l’oh"'“‘.'
® Bestellung  vnter:
089/24 01 32 28

Ja, ich will Exemplare des Original Power Ordner
fiir schlappe 9,99 DM/Stick (zzgl. Versandkosten).
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung.

Name , Vorname

StraBe, Nr.
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Game Boy

Klassiker im Anmarsch: Mit
Centipede wird ein wahrer
Spielhallenopa von Accolade
fur den Game Boy umgesetzt.
Wie im Arcade-Vorbild werden
TausendfiiBler, die vom oberen
Bildrand nach unten krabbeln,
durch BeschuB in Pilze ver-
wandelt — alle Spielelemente
des Olides sollen auch in der
Game-Boy-Variante ihren Platz

finden. Ob die gefréBige Spin-
ne oder Extrapilzz Wer den
Klassiker vergottert, darf ab
November auf Centipedes feu-
ern, was der Trigger hergibt.
Von Konami kommt unter-
dessen Zen — Intergalactic
Ninja angehipft. Im Ninja
Gaiden-Stil kdmpft und hiipft
Ihr Euch durch funf Level. Auf
der Suche nach dem 6kologi-
schen Oberterroristen haut Ihr
Euch einen Weg durch Olfel-
der, verlassene Fabriken und
eine smog-verseuchte Stadt.

Game Gear

Segas Game Gear darf in
Zukunft vor allem mit Umset-
zungen des groBen Megabru-
ders gefittert werden. In Su-
per Off Road wird auf hugeli-
gem Kurs fleiBig um die Wette
gefahren und gedrangelt, was
die StoBstange hergibt. In Su-
per Monaco GP 2 wird zwar et-
was weniger gedrangelt, dafir
im Nachfolger des Klassikers
Super Monaco GP unter den
digitalen Augen Ayrton Sennas
ordentlich auf die Tube ge-
driickt. Batman Returns ver-
spricht hingegen eine wilde

Action- und Prligeliagd mit
dem schwarzen Flattermann
durch actionvollgestopfte Le-
vel. Wie im aktuellen Kinofilm
mussen der Pinguin und Cat-
woman ausgeschaltet werden.
Auch die Umsetzung des in

dieser Ausgabe getesteten
Taz-Mania gibt’s noch dieses
Jahr fiirs Game Gear.

Lynx

Das Lynx wird in den néach-
sten Monaten vor allem mit
Rennern aus der Computer-
spielbranche (berhduft. So
darf es sich "Erstes Handheld
mit Lemmings” nennen. Das
Kultspiel des letzten Jahres
enthalt in der Lynx-Version so-

gar den genialen Zwei-Spieler-
Modus. Ebenfalls auf Compu-
tern ein Hit und flir das Lynx in
Arbeit: Eye of the Beholder.
Erste Bilder von SSls grafisch
beeindruckendem Rollenspiel
versprechen schéne Grafik
und noch niedlichere Monster.
Weitere Neuigkeiten: Dae-

monsgate, Super Off Road
und Dinolympics.

i R

uper Monaco GP 2

nie da!

¢ Absolut phantastisch, einmalig,
irre... Der Soundsampler von Memphis
Computer Products. So etwas war noch

® Digitalisieren von Gerauschen direkt
von der Stereoanlage oder vom Mikro-

lagen- und
Phasenveran-
_ derungen, und
vielem mehr sind

absolute Spitzen- \
klasse unter Soundsamplern!

erreicht.

4 Die extrem hohe Klangqualitit von
TechnoSound Turbo wird durch
Digitalisierung mit bis zu 56 KHz in
Mono, und bis zu 38 KHz in Stereo

fon kann jeder Sampler — auch Editieren

¢ Und was andere kénnen, beherrscht

TechnoSound Turbo wie kein anderer
Sampler: Sounds oder ganze Musik-
stlicke nachtraglich editieren, zoomen,
vor- und riickwarts abspielen und
wiederholen — alles ist kinderleicht.

von eingespielten Sounds, vor- und
rickwarts abspielen bei unterschied-
lichen Geschwindigkeiten sind alte Hute.
Hier fangt TechnoSound Turbo erst an:

# Es ertbrigt sich eigentlich zu
erwahnen, daB die Technosound Turbo
Hardware voll kompatibel zu anderer
Samplersoftware ist, die Sie sicher nicht
mehr benétigen werden

& TechnoSound Turbo 138t sich an
jedem Amiga™-Computer betreiben.
Am Amiga 1000 Adapter erforderlich.

¢ Spezialeffekte wie Kunstlicher Hall,
Roboterstimme, frei definierbare Ver-

fremdungen und vielfaltig editierbare

Echos bis hin zu Stereo-Echos, Ton-

4 Nicht ohne Grund vergaben
zahlreiche Fachzeitschriften ausschlie-
lich Bestnoten in ihren Testberichten.

Hardware und Software
Komplett fiir nur DM 99,-

MemPHIS COMPUTER PropuCTs GMBH - I
Gartenstrafe 11 ¢ 6365 Rodheim v.d.Hshe MesipiiS
© 06007/7091 # Fax 06007 / 8749 ~
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Track Meei

Sportspiele, die verschiedene Diszi-
plinen enthalten, haben im olympischen
Jahr 1992 wieder Hochkonjunktur. Inter-
play's Track Meet geht jedoch einen et-
was anderen Weg. Zwar wird in sieben
olympischen Disziplinen um die Wette
gerannt, geworfen, gesprungen und ge-
stemmt; die Sportarten werden dabei je-
doch gehdrig auf den Arm genommen.
Habt lhr Euch im "Practice”-Modus mit
der rttelahnlichen Steuerung vertraut
gemacht (flinkes Knopfdriicken), lauern
finf Gegner, gegen die |hr in folgenden
Sportarten antreten maBt: 100-Meter-
Lauf, Hirdenlauf, Stabhochsprung,
Speerwerfen, Diskuswerfen, Weitsprung
und Gewichtheben. In jeder Disziplin ist
sowohl ein flinker Finger als auch richti-
ges Timing vonndten, um die frechen
Gegner zu besiegen. So schwebt Fakir
Swammi mittels fliegendem Teppich
gen Ziellinie, Ninja Katana wirft statt des
Speers seinen Shurikan und der Diskus
von Irwin hat einen Raketenantrieb.

Track Meet bietet die Spannung eines
Sportspiels & la Track'n Field, kombi-
niert mit unheimlich witziger Konkurren-
tenschar und lieblich gezeichneter Gra-
fik. Die Animationen und grafischen
Gags sind vom Allerfeinsten, der Sound
kann sich ebenfalls horen lassen. Track
Meet krankt jedoch an einem Problem,
unter dem schon viele Sportspiele litten:
Mit der etwas einfallslosen Steuerung
kommt eine unsagbare Tortur auf die
Feuerknopfe und auf Eure Finger zu.
Testmuster von Flashpoint. kn

Genre: Sport
Hersteller: Interplay
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME BOY 759

Grafik: 70%  Sound: 60%
Schwierigkeit: mittel

| Boxxle 2

Und noch ein Sokoban. Und zwar in
giner mega-harten Version. In zahlrei-
chen Labyrinthlagerrdaumen muB Pak-
ker Willy Frachtkisten an einen ganz be-
stimmten Platz schieben. Der Trick da-
bei: Die Kisten konnen nur ein Feld ge-
schoben und nie gezogen werden. Beim
Stapeln sollte Willy auBerst geschickt
vorgehen, um sich keinen Weg zu ver-
bauen. Sokoban-Fans zuschlagen! Test-
muster von Flashpoint. ri

Genre: Denkspiel
Hersteller: FCI
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME BOY 69%
Grafik: 38%  Sound: 59%

Schwierigkeit: sgh‘mf

Hudson Hawk

Die flinf Leben von Fassadenkletterer
Hudson Hawk sind genauso schnell ver-
braucht wie die Geduld des Spielers.
Selbst mit geschultem Auge und Game
Boy-gestahlten Reflexen sind viele unfai-
re Stellen im Spiel nicht zu schaffen —
So wird ein simpel aufgebautes Spiel
kiinstlich schwer gemacht. Der einzige
Lichtblick in den drei langweiligen Platt-
formmissionen ist die nette Grafik. Test-
muster von Flashpoint. v

GAME BOY _53%

videospiele/fests

Tum &Bum

Hinter dem klangvollen Namen Turn
& Burn verbirgt sich die Game-Boy-
Variante von Microproses F-15 Strike
Eagle-Simulation. Angesichts der tech-
nischen Gegebenheiten haben die Pro-
grammierer Beachtliches geleistet; Turn
& Burn sieht nicht nur nett aus, sondem
spielt sich auch gut. Natdrlich verkim-
mert die Originalsimulation auf dem
Winzschirm zum Actionknaller, trigger-
freudige Ballerfans dirfen zugreifen.mh

& A PN @
L]
Nail 'n Scale
Ein kleiner Klempner (ausnahmswei-
se nicht Mario) sucht in zahlreichen
Action-Levels verzweifelt den Ausgang.
Uberall wuseln grauenhafte Insekten
herum, die unserem Helden ans Leben
waollen. Die einzige Waffe des Handwer-
kers: unendliche viele Gummi-Sauger,
mit denen er sich seinen Weg bahnt
oder die Aliens betaubt. Nail'n'Scale ist

Uberdurchschnittlich gut, auch wenn
Mario sicher nicht arbeitslos wird. i

PEROKA SOFT

VERSANDHANDEL
Amiga
Airbus A320 99,00 DM
Amos, Game Creator (kpl.dt.) 109,00 DM
Amos-Compiler 51,00DM
Another World 60,50 DM
Aquoventura é61,00DM
Battle Isle Data Disk | 43,50DM
Black Crypt 61,00 DM
Bundesliga Manager prof 72,00DM
Birdaongruy 76,50 DM
Castles 64,50 DM
Civilisation *79,50DM
Cruise for the Corpse 60,50DM
Das schworze Auge * 76,00 DM
Der Patrizier [kpl. dt.) *72,50DM
Dyna Blaster 69,00DM
Elvira ll 71,50DM
Epic 69,00 DM
Eye of the Beholder Il 79,50DM
Grand Prix 78,50 DM
Golf (Microprose) 79.50DM
Harpoon | FI 76,50 DM
Harpaon Editor 43,50DM
Jaguar 61,00DM
James Pond 40,50 DM
Kathedrale 86,50 DM
Larry V 84,50DM
Lemmings 2 58,00DM
Lemmings Data Disk 43,50DM
Links 79,50 DM
Lotus Turbo Challenge || 58,00DM
Monkey Island Il (kpl. dt.) 85,00 DM
Mad TV 74,50DM
Might and Magicll 72,00DM
Pacific Island 49,00 DM
Perfect General * 79,50 DM
Populous 2 69,00DM
Red Baron VGA 76,50 DM
Space Shultle *105,00DM
Sim Ant 95,50DM
Simpsons 58,00 DM
Turtles |l 72,00 DM
Their finest Hour 72,00DM
Ultima VI 72,50DM
Wolfspack | MB 72,00DM
MS-DOS
1849 86,50DM
Ace ot Pacific 79,50 DM
Airbus A320 99,00 DM
Battle lsle HD 86,50 DM

Bottle Iste Data Disk | 43,50DM
Bundesliga Manager prof.

B17 * 9650 DM

Civilisation [dr& 97,50DM
Chessmaster 3000 VGAB0,00DM
Darklands * 99 50 DM

Das schwarze Auge 86,50 DM
Der Patrizier (kpl. dt.) 86,50DM
Dune 79,50 DM
Epic 76,50DM
E?(e oft, Beholder Il (kpl. dt.] 89,50 DM
Elvirall 83,00DM
Faleon 3.0 (kpl. dt.) 99,00 DM
Flames of Freedom

89,50DM
Heartof China VGA86,50DM
M

Harpoon 121 86,50 D

Harpoon Editor 43,50 DM
Indiana Jones IV 86,50 DM
JetFighter | 86,50 DM
Kathedrale 86,50DM
Lemmings 2 more L 69,50 DM
Lemmings Data Disk 58,00DM
Lordaf Rings 7650 DM
Mad TV 86,50 DM
Monkey Isl. 2 (kpl.dt.] VGAB6,50 DM
PGA Plus 76,50DM
PGACourse 37,50 DM
inErmonger 82,00DM
Paciic Island 76,50 DM
Perfect General * 86,50 DM
Red Baron (kpl. df.) VGA 86,50 DM
Sim Ant 80,00 DM
Star Trek VI 79,50 DM
Strike Command *89.50DM
Spoce Shuttle 119,00 DM
Twilight 2.000 * 86,50 DM
Ultima VI 86,00 DM
Ulfima Trilogy IV, V u. Vi) 86,50 DM
Winter Challenge 79,50DM
ngComm.\ﬁkpi dt.) VGA94,50DM

ATARI ST

Airbus A320 99,00DM
Bundesliga Managerprof.  * 74,50 DM
Cruise for a Corpse 60,50 DM
Elvirall 72,00DM
Epic 69,00 DM
Fate Gates of Dawn 72,00DM
Golt 79,50 DM
Grand Prix 79,50 DM
Lemmings Data Disk 31,00DM
Knight of the Sky 79,50 DM
Pacitic Island 69.00DM
Populous 74,50 DM
Powermanger Data Disk 38,00DM
Turtles |l 72,00 DM
Woltspack 65,00DM

Irrfimar und P

Bitte fordern Sie unsere
KOSTENLOSE PREISLISTE an!
(Bitte Computertyp angebenl!l)
Weitere Spiele und Zubehér vorrdtig
Vork. DM 5,-; Pastachn. DM B,+; Auslond Vork. DM 15-

Telef. oder schrifil. Bestellung bei

PEROKA SOFT

Petra Schurig

Postfach 100527, 4019 Monheim
Telefon: 02173/51351

02173/56906
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videospiele/ftests

Marble Madness

Endlich kann auch das Game Gear
mit einem Marble Madness Clone auf-
warten. Der Automatenklassiker wurde
routiniert umgesetzt. Die Grafik sieht er-
staunlich gut aus und das 3D ist flie-
fend. Der fehlende Zwei-Spieler-Mode
stort wenig. Weitaus schlimmer ist die
schwammige Steuerung, die selbst ge-
tibte Madness-Kugler in die Klippen
treibt. Ein gemaBigtes Marble Madness-
Vergniigen, Testkugeln ist ratsam. kn

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Domark
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME GEAR 59 %

Grafik: 62%  Sound: 48%
Schwierigkeit: einstellbar

George Foreman's
KO Boxing

George Foreman ist einer der Typen,
die schon dank ihrer Statur gut auf das
quadratische Display des Game Gear
passen, mit 250 Pfund Lebendgewicht
protzen und unter immensen Anstren-
gungen auch mehrsilbige Worter aus:
sprechen kdnnen. Alles klar, George Fo-
reman ist Profiboxer. Wahlweise laBt Ihr
gegen einen Freund oder einen Compu-
tergegner die Fauste fliegen.

Fallt die Entscheidung zugunsten des
Computers, startet Ihr eine Art Liga. Ein

Kampf wird (iber zehn Runden ausgetra-
gen. Gewonnen wird per Juryentscheid
nach Punkten (wer wen wo wie oft trifft),
oder mit einem echte KO. Um ein stilvol-
les KO Boxing auszutragen, kennt Ge-
orge verschiedene Angriffs- und Block-
schldge. Als besonderer Kniller steht
Euch ein "Super Punch” zur Verfiigung.

Die Grafik entspricht mittierem Game-
Gear-Niveau. Der Sound dudelt teil-
nahmslos vor sich hin und IaBt keine so
richtige Kampfstimmung aufkommen.
Rundherum macht George Formann’s
KO Boxing auf dem Game Gear einen
durchschnittlichen Eindruck. Vor dem
Kauf sollten Boxfans probeweise in den
Ring steigen. kn

Genre: Sport
Hersteller: Flying Edge
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME GEAR 57%

Grafik: 60% Sound: 50%
Schwierigkeit: einstellbar

Shadow of the
Beast

Die Lynx-Version des Grafikspekiakels
bietet im Vergleich zu allen anderen Um-
setzungen den mit Abstand groBten
SpielspaB. Technisch auf dem neuesten
Stand (perfektes Scrolling, liebliche Gra-
fik), wurden von Atari die Mankos der
Urversion fast vollstandig ausgemerzt.
So warten witzige Ratsel und nette Ex-
tras. Actionfans sollten sich diesen grafi-
schen GenuB zulegen. kn

Steel Talons

Ataris Hubschrauberautomat Stee Ta-
lons gehdrt zu den besten Simulatoren,
die letztes Jahr in deutschen Spielhallen
ihr Zuhause fanden. Atari faBte sich ein
Herz und packle, so unglaublich es
klingt, den kompletten Automaten ins
Lynxmodul. Wieder steigt der Spieler in
den AH-64 Apache-Kampfhubschrauber
und kampft sich durch eine Handvoll
Missionen, die jeweils die Neutralisie-
rung aller Gegner in einem bestimmten
Territorium unter Zeitdruck umfaBt. Da-
bei darf zwischen einer Infrarot-gelenk-

ten Luft-Boden- und Luft-Luft-Rakete,

dem High-End-MG oder einem unge-
lenkten  Explosionshammer  gewdhit
werden. Auf Knopfdruck 128t sich Euer
Vogel von hinten beschauen oder aus
Sicht des Piloten durch die 3-D-Vektor-
landschaft lenken.

Steel Talons auf dem Lynx ist, trotz an-
fanglicher Bedenken, rundum gelun-
gen. Ataris Programmierer haben bis
auf den Zweispielermodus und die herz-
hafte Schttelhydraulik alles auf Modul
gebannt, was den Automaten auszeich-
nete. Einziges Manko: Die verflucht
schnelle und detaillierte Grafik ist etwas
kontrastarm, so daB der kleine LCD-
Bildschirm ein nur maBiges Bild von
sich gibt. Trotzdem: zuschlagen!  kn

Bt

VIENNA COMPUTER SERVICE

PC und AMIGA Hard- und Software; Fordern Sie unseren umfangreichen Katalog an. Schreiben Sie an:

V.C.S., Aichholzgasse 30/3/32
Tel.: 83-93-813
Fax: 815-31-66

_A-" 120 Wien
Osterreich

Sie kénnen taglich 24 Stunden bestellen.

Unser Biiro ist von Montag bis Freitag von 10 bis 18 Uhr besetzt.
AuBerhalb dieser Zeiten kdnnen Sie auf den Anrufbeantworter sprechen.
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mit Jerry

ist gesorgt. wenn Du
den gy

kerst, mit Asterix den Drui
den Turtles den Bild-

Fiir Spal
Kase bun
loseist und mit
schirm leerraumst... ey
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video Games zeigt Dir jeden Monat,
welche Spiele wirklich abgehen- Hart,i
‘ - :

aber fair checken wir die Angebote aller
Hersteller. Testen, was die Module auf

|\ - dem Kasten haben. Und DU suchst Dir
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Dir gefallt: Action oder

einfach aus, was
yenture oder sport....

jump'n Run, Ad



news

Die Japaner lieben Rollen-
spiele und Strategiege-
metzel. Im neuesten Nippon-
Exportpackchen sind nattrlich
aktuelle Module beider Genres
vertreten. Wir haben sie flr
Euch etwas genauer unter die
fernostliche Kritikerlupe ge-
nommen.

Nippons Rollenspieler ge-
winnen langsam, aber sicher
ihr Herz fir die Ultima-Serie.
Neuester SproB japanophiler
Dungeon-Kost ist Ultima-Teil
Nummer 6, der jetzt flir das
Super NES erschienen ist. Am
gewohnten Erscheinungsbild
hat sich gegenlber der origi-
nalen PC-Fassung auch auf
der Konsole kaum etwas geén-
dert — die VGA-Optik wurde
sogar fast 1:1 Ubernommen.
Neu ist die Bedienung, die ex-
tra auf die Feuerknopfschar
des Super-NES-Joypads zuge-
schnitten wurde. Per Knopf-
druck taucht ein Menil auf, in
dem Kenner der japanischen
Sprache, unterschiedliche Op-
tionen anwahlen dirfen. Ge-
sprache, in Ultima VI zuhauf
vorkommen, laufen nach dem
Stichwortprinzip ab. In einer
Liste gibt’s je nach Gespréchs-
partner eine Liste mit Schlis-
selwdrtern, auf die das Gegen-
Uber reagiert. Je nach Verlauf
der Konversation tauchen
mehr Worter auf, oder einige
verschwinden aus der’ Liste.
Angesichts des bei der Ultima-
Reihe lebenswichtigen "Pala-
ver”-Modus, durften auch Tuft-
ler irgendwann alle Fligel
strecken — selbst der hart-
néckigste Spieler kommt kaum
weiter. mh

Maxis brandaktuellen Eisen-
bahnhammer gibt's in Japan
schon flirs Mega Drive. Am an-
spruchsvollen Spielprinzip hat
sich wenig gedndert: Durch
strategisches Agieren klickt lhr
Euch zum Eisenbahnmogul,
dem sogar ganze Stadte gehd-
ren kénnen. Das komplexe Ge-
schehen aBt den Spieler
schon bei der Computerver-
sion gehorig schwitzen — auf
dem Mega Drive versumpft der
SpielspaB flr alle nicht japa-
nisch sprechenden Mega-
Drive-Besitzer im Sprachen-
frust. Samtliche Bildschirmtex-
te sind in gepflegtem Japa-
nisch gehalten und entlocken
dem herumklickenden Eisen-
bahnbauer so manches "Oh”
und “Ah”, wenn urplétzlich un-
versténdliche Schriftzeichen

150

sion von Ultima

geandert.
Ohne Japanisch
stolpern auch
Tiftler.

Grafisch hat sich
an der Modulver-

e
il

erscheinen und Euer Dampf-
roB das Zeitliche segnet. Da
selbst Bérsenaktionen und
Grundstiicksgeschéfte in fern-
Ostlichen Ideogrammen leuch-
ten, scheitert auch der harteste
"Try & Error”-Fan. Sollte je-
mand Japanisch sprechen,
muB das Modul jedoch ins trau-
te Heim. kn

Samurai Wars

Als etwas verstandlicher ent-
puppt sich das Strategiespiel

& Samurai Wars. Zwar sind

ebenfalls alle Texte japanisch,
deren Menge erschldgt Euch
jedoch nicht. Ahnlich wie bei
Advanced Miltary Commander
dirfte sich der Strategie-Freak
nach ein paar anfanglichen
Fehlversuchen heimisch fih-
len. Ihr bewegt Eure Samurai-
Einheiten durch das Japan des
Mittelalters und erwehrt Euch
allerlei feindlicher Truppen.
Die Kampfszenen fordern zum
einen geschicktes Taktieren
mit der Angriffsformation und
im Endeffekt einen flinken Joy-
padfinger. Hoch zu RoB steht
lhr dem gegnerischen Anfiih-
rer gegeniiber und miuBt Ihn
nun mit dem Flitzebogen aus
dem Sattel schieBen. Gelingt
es Euch, habt lhr gewonnen,
wenn nicht, ist die gesamte
Truppe futsch.

Im Endeffekt bietet Samurai
Wars solide Srategiekost mit
schnukeliger Grafik. Fans dr-
fen zugreifen, die die es wer-
den wollen, sollten sich erst
einmal den Advanced Military
Commander anschauen. kn



AMIGA POWER DISK NR.12
Das Super-Layout-Programm
“Page Setter” fur nur 19,80 DM!

Das komplette Profi-
Programm von Gold Disk!

Das ist Desktop Publishing pur. Mit Page
Setter schaffen Sie alles: Von der Glick-
wunschkarte bis zur Vereinszeitung,

vom Hinweisschild bis zum Bewerbungs-
schreiben. Page Setter ist die kompro-
miBlose Losung fir die professionelle
Gestaltung Ihrer Dokumente.

Super “Software

mit ausfiihrlichen

lalﬁil-l:yn‘ 'S 1 G A i‘é N i,
e & , T,V / ~f

il

Als Knijller

ouf der
POWER-DI5c:

- oed oact
W e
CO"_":“E_'- &

3 lschaft
: Akfiengese
hoik Verlag
Morkt & Tec

Und das bekommen Sie bei diesem
starken Layout-Programm:

- Page Setter arbeitet nach dem bewahrten
Boxen-System: Jede dieser Boxen kann
ganz nach Wahl mit beliebig plazierbaren
und verkniipfbaren Text- und Grafik-
Elementen bestiickt werden.

- Eingebaute Editoren fiir Text bzw. Grafik
erleichtern die Arbeit.

- Sie haben jede Menge Werkzeuge und
verschiedene Zeichensatze und
Schriftattribute zur Verfligung.

- Ganzseitenansicht und vielfaltige
Editierfunktionen.

- Super-einfache Bedienung uber die
grafische Oberflache.

- Hervorragende Druckergebnisse auch auf
Matrixdruckern.

- AuBerdem: Einen Update-Coupon fir
Page Setter 2.0!

Nutzen Sie dieses Angebot zum
Wahnsinns-Preis von nur 19,80 DM!




medien

COMPACT DISC

S R R T T B

ZZ Top:
Greatest Hits

Billy Gibbons, Dusty Hill, Frank Beard
und drei Sonnenbrillen: ZZ Top. Vom
73er Hit "La Grange” tiber "Tush”, dem
ersten Volltreffer in Deutschland, bis zu
den neueren ”Sharp Dressed Man” und
"Gimme all your lovin™ — auf der Com-
pilation finden eingefleischte ZZ7Top-
Fans und solche, die es werden wollen,
Meilensteine der Texasrocker. Als Zuga-
be gibt's die bisher unverGffentlichten
"Viva Las Vegas" und "Gun Love”. Ein
musikalischer Leckerbissen fiir Sid-
staatler. sk

COMPACT DISC

Amerika Pegrdidu

Eine Attacke gegen miese Stimmung.
Wer die Pogues und die Negresses Ver-
tes mag, wird auch sie mogen: Mit Lati-
norhythmen Gber Schunkelmusik, bis
hin zu punkigen Fetzern, die absolut in
die Glieder fahren, zeigen sie dem ge-
neigten Ohr, wo's langgeht. Belebend:
"Amerika Perdida”. Schmachtend: "Sal-
ga la Luna”. Verfiihrerisch und punkig:
"Sidi Hi Bibi”. Irr und kindisch: "Noche
de Accion”. Keine Musik fiir Asketen und
Perfektionisten; fir alle Freunde von wit-
zigen Musikideen ein MuB. up

Warner 7599-38299-3
18 Tracks/72:50 Minuten
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

DLB2 PM 527 30 889
ca. 50 Minuten/16 Tracks
POWER-WERTUNG:

hervorragend

COMPACT DISC

A Joyful Noise

Galliano, die Zweite: Gut ein halbes
Dutzend schwarzweiBer Musiker haben
sich far "A Joyful Noise unto the Crea-
tor” um Rob Gallagher versammelt —
das Ergebnis ist geschmacksneutraler
und gehorgangiger als der Vorgénger,
aber nicht platter. Im Gegenteil: Auf der
CD gibt's Rasta-Ethno-Rap-Was-auch-
immer-erfillten Jazz der 90er Jahre, der
auch nach der dritten Woche im Walk-
man nicht nervt, tanzbar sind die Galli-

AR

L]
Toto: Live

Die Rockveteranen belegen in dem
Pariser Konzert, daB sie in ihrer 14jahri-
gen Geschichte ein paar Dutzend hoch-
karatige Songs hervorgezaubert haben.
Mit ungebrochenem Engagement wur-
den 1990 Klassiker und aktuelle Hits
aufgefihrt, die sich nicht nur Fans des
Quartetts antun soliten. Wer auf Live-
Mitschnitte steht und keine multimedia-
le Biihnenshow erwartet, der wird nicht
enttduscht. Ein grundsalides Video mit

oul &

Fassion g

gucxi.m‘.. BOLT G

Michael Bolton:
Soul & Pussion

Ein Reibeisen-Softie macht Karriere:
Amerika liegt ihm zu FilBen, auch in Eu-
ropa kommt er an. Die Best-Of-Présen-
tation aus drei CDs zeigt den Superstar
in souveranen Videoclips, die sich keine
BloBe geben. Songs, Stimme, Styling:
Michael Bolten wurde mit etlichen Ta-
lenten bedacht, aus denen er das Beste
gemacht hat. Ein Video, das die Fans lie-
ben werden und selbst zogerliche Zeit-

n dieser Stelle wollen wir Euch (iber aktuelle Pop- und
Rockmusik, neue Kautvideos, akiuelle Kinofilme, Bi-
cher, Comics und Brettspiele informieren. Das bewdhrte Test-
Team besteht auch hier aus Martin, Michael, Winnie, Knut,
- Richie, Boris und Volker. Welche CDs, Biicher, Comics, Vi-
deos oder Kinofilme besprochen werden, richtet sich danach,
was die Redakteure gerade privat horen, lesen oder anschau-
en. Die Wertungen sehen auf diesen Seiten allerdings etwas
anders aus. Wir stufen die vorgestellten Produkte in fiinf
"Qualtitatsstufen” ein. Diese reichen von hervorragend,
(iber empfehlenswert durchschnittlich und fiir Fans
bis zu einem niederschmetternden mangelhaft. VW

Beverley

L.raven

Beverly Craven:
Memories

Die  Singer/Songwriter-Newcomerin
Beverly Craven lockt mit einem Doppel-
pack: Neben dem Video, das drei Clips
plus Live-Mitschnitte bietet, lungert eine
CD mit drei On-Stage-Tracks in der Pak-
kung. Die wunderschone Balladen-
Compilation wird nur durch zwei Facts
gefriibt: Viele Songs gab’s schon auf
der Erstlings-CD und wahrend des ge-
samten Live-Auftritts sitzt die hilbsche

ano-Tracks sowieso. wi | einigen der kompetentesten Rockmusi- : h - 2 i e :
ssen die Kreditkarte ziicken 1a8t. | Beverly brav hinterm Klavier — kompe
kern des letzten Jahrzehnts. mg i I mg | tente gongs, langweilig présentiertﬁvg
Polydor 848 080-2 _~ SMV 49993-2 SMV 49122 2 SMV 49995 2
12 Songs / zirka 54 Minuten 12 Songs / zirka 65 Minuten 13 Songs / zirka 55 Minuien 11 Songs / zirka 50 Minuten
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
empfehlenswert durchschnittlich empfehlenswert durchschnittlich
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POPULOUS

Das Beste
zum Feste: Spiele-Power/ Insel der Triume:

Monkey Island 2/ Stiftung Konsolentest: alle
wichtigen Videospiel- Systeme im Vergleich/

Bullfrogs Gitterbande kehrf zuriick: Populous 2

Fire & Ice:
Der Kniille
im Test.
Fantasy-
Futter:
Neves vom [ERIEER
Lemmings-
Macher, Bl o
High-End-Action auf dem Super NES.
Ménner, Médchen & Motoren: Temporausch -
die besten Rennspiele im Vergleich

Lucasfilms
Adventure-
Krénung:
Indiana-
Jones 4.
Pixel-
olympiade: T

70 Sport-Spiele im Uberblick.
Red-Baron-Nachfolger “Aces of the
Pacific" im Test.

Telefonische Bestellungen bitte unter 089 - 240 132 28
aufgeben. Aufler den hier aufgefiihrten Ausgaben kannt thr

auch noch Heft 8, 11 12/90 und

der genannten Telefonnummer anfordern. Ansonsten
Coupon ausfiillen und schicken an:
service, (SJ Postfach 140 220 in 8000 Miinchen 5

AHH, .. RAUSPER ...~

A AZLEM&SJ&JHZT&
EINFACH SEWE ROWER-LAY-
SAHMLON
O
(3
=t

Test - das beste Rollenspiel aller Zeiten/ Spiele
des Jahres - Power Play die Highlights 91

“Rampart™
der Taktik-
Kniiller.
Lasungen
70 "fire&lce”, M
“Amberstar”
Menge Cheats und Kniffe. Alles iiber den
Cyberspace- Filmhit "The Lawnmower Man".
Randale im Raum: “Super Aleste”, "Last Resort"

FIEBER

LUST AUF
LOSUNGEN

Software
des Gravens
ein Fishrer
durch die
Gruselspiefe.
Sim Ant E
der orginelle
Nachfolger zu Sim Earth. Battle Isle, der
Strategiekniiller im Test

Rollenspiel-
Cocktail:
Ultima D
Underworld - |8

Amberstar - Abandoned Places - Beholder 2 -
Knightmare/ Players Guide/ Handheld- corner:
Neuheiten fiir Game Boy, Game Gear und
Lynx/ Krawall im All: Buck Rogers 2

Spiele-
Paradies:
100 neve
Titel, grofier [ARITILAS
Messebe-
richt CES
in Chicago.
Thalion’s Turrican-Killer: Lionheart.
Exclusiv: Maxis neve “Sim"Spiele,
Sim Life & Simm Farm

J

Nemesis 2
und viele
andere
Knaller fiir
Game Boy. e
Exklusiv:

Wizardry 7: JED
neve Fealures, EAEEEg
schine Grafik,

mehr Monster. Grofler Bericht von der London-
messe. Tag der Abrechung: Terminator 2

Die Bezahlung erfolgt nach Erhalt der Rechnung.

Blick in die
Zukunft:
Trendware.
Black Crypt:
Furioses
Rollenspiel

fiir alle Amigo'==
Fans. A-Train: Exklusiv - Maxis neve
Simulation. 25 Jahre Enterprise: Star Trek
im Test

Erster Bericht
von der i
Chicago-Messe i
mif Stars,
Stripes und
Software.
Wizkid dreht
auf, sensible
Softwares - Wizball-Nachfolger. Héhenflug in
VGA: Flieger im Hartetest. Jet Fighter2, Chuck
Yeager?

o e
iy
el e A Lad

JUBEL TRUBEL,

SPIELESPASS
Alle Neuig-
keiten von
der London-
Messe: Jubel,
Trubel, Spiel-
spafl. Pfeil-
schnell im
Vektorhimmel
mit Chuck Yeager 2. Furioses Trio: Game-Boy-
Giganten; Kult-Comic als Computerspiel: Hagar
legt an.

GAME.BOY. . °
iy bty R

RITSCHE-RATSHE,
Ao = e ABER
KEINER HAT (EASL, DAS
) D

7!

Ich bestelle fiir 6,50 DM pro Exemplar:

Ausgaben POWER PLAY Ni.

Ausgaben POWER PLAY Ni.

Gesamtbetra
{zzgl. 3,- DM Versandkosten)

1,2 3 4/91 unter Hame, Vorname
Stralle, Havsnr.
Power Play Leser- i

Schickt den ausgefiillten Coupon an: Power Play Leserservice, (5J Postfach 140 220, 8000 Miinchen 5.



Wieviele Preise miissen wir
noch gewinnen, bevor auch Sie

]

"Sid Meier's Civilization"

besitzen?

.

d The Test Of Time

Build An Empire To Stan

Sieger!
Bestes Unterhaltungsprodukt 1991

Sieger!
Bestes Strategieprogramm 1991

Sieger!

Bestes Unterhaltungsprogramm 1991

Sieger!
Originellestes Spiel 1992

Civilization
ist jetzt erhaltlich mit deutschem
Bildschirmtext fiir Ihren

Commodore Amiga und alle
IBM PC-kompatiblen Gerite.

MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Esate Tetbury Glos.
GL8 8LD. Tel + 44 (0) 666 504 326.
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Die Arche Noah

Selten hat sich eine Nebenfigur so
grindlich selbstandig gemacht wie
Franquin's Marsupilami. Sie ist nicht
nur zum eigentlichen Star der Spirou
und Fantasio Comics geworden son-
dern darf jetzt auch in einer eignen Rei-
he durch den Urwald von Palumbien to-
ben. Zeichner Batem und Texter Yann
kénnen dem Meister zwar nicht das
Wasser reichen, bemihen sich aber
redlich um Authentizitdt. Trotzdem
reicht’s nur fir ein buntes Durchschnitt-
lich. v

Texter/Zeichner: Yann/Batem
Verfag: Carlsen Comic
Zirka-Preis: 12,80 Mark
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

i

James
Herbert

MAGHTSGHATTEN

an

Nachischatten

Seitdem der Horrorspezialist James
Herbert den Hauptdarstellern seiner er-
sten Romane (den blutdirstigen Ratten)
den Riicken gekehrt hat, leidet deutlich
die literatische Qualitdt der Neuwerke.
Mit Nachtschatten erreicht James Her-
bert den absoluten Gruseltiefpunkt sei-
ner Schriftstellerkarriere — bis auf die
letzten 20 Seiten kommt auf der Durst:
strecke von rund 300 Blatt Papier weder
Spannung noch Gansehaut auf. Fir
mich war das der letzte Herbert. mh

ISBN: 3-453-04848-2
Autor: James Herbert
Verlag: Heyne
Zirka-Preis: 9,80 Mark
POWER-WERTUNG:
fir Fans

Marc¢ Jaguar. ..

Nach 16 gezeichneten Kriminalfallen
steht erstmals nicht Privatdetektiv Jeft
Jordan im- Mittelpunkt der Handlung
sondern sein Freund, der Fotograf Marc
Jaguar. Bei einem Routinejob kommen
die beiden ganz zufallig einer gefahrli-
chen Verschworung auf die Spur. Mauri-
ce Tillieux Figur "Jeff Jordan™ ist zwar
sonst fiir einige Spannung gut, im ak-
tuellen Fall diimpelt die Story jedoch im
MittelmaB und ist deshalb nur den ech-
ten Fans zu empfehlen. v

REX
STOUT

Mord im Bungalow
Kriminafroman

Mord im
Bungalow

Die bekannteste Romanfigur von Rex
Stout dirfte ohne Frage Nero Wolfe
sein, der Anwalt und Feinschmecker. Ein
etwas unauffélliger arbeitender Held
aus Stouts fantasievoller Feder ist Te-
cumseh Fox. In seinem neuen Fall muB
der kriminalistische Fahrtensucher die
Unschuld eines Klienten beweisen und
den tatsichlichen Mérder des Millio-
nars Thorpe finden. v

Texier/Zeichner: Maurice
Tillieux
Verfag: Carlsen Comics
Zirka-Preis: 12,80 Mark
POWER-WERTUNG:

durchschnittlich

ISBN: 3-453-05796-1
Autor: Rex Stout
Verfag: Heyne
Preis: 8,80 Mark
POWER-WERTUNG:

durchschnittlich
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Tot

"Tot" ist der dritte Teil einer langen
Fantasy-Erzahlung des amerikanischen
Horrorexperten Stephen King — der
Saga vom dritten Turm. Wahrend in den
ersten beiden Banden ("Schwarz” und
"Drei™) — die Sprachanleihe bei den
Rollenspielen sei gestatiet — die Party
zusammengestellt wurde, beginnt in
"Tot” die eigentliche Suche nach dem
dunklen Turm. Roland der Revolverheld,
die gelahmte Susannah Walker und der
Ex-Junkie Eddie Dean versuchen in ei-
nem Land zu (berleben, das weitestge-
hend durch eine Katastrophe verwiistet
wurde.

Wahrend sich die Horrorromane von
King (auch unter dem Pseudonym Ri-
chard Bachmann), durch eine sprach-
lich verdichtete Realitat auszeichnen,
wechselt die Sprache in "Tot” zwischen
altmodischem, dem Szenario des Re-
volvermanns angepaBten Slang und
eben dem typischen Stephen-King-Rea-
lismus. Wie schon in den ersten beiden
Teilen der Trilogie springen Zeit und Ort
der Handlung zwischen fantastischer
Endzeit und dem Amerika des ausge-
henden 20. Jahrhunderts hin und her.

Im ersten Abschnitt des Buchs versu-
chen die drei King-Helden einen vierten
Begleiter — den Teenager Jake — inihr
Raum-Zeit-Kontinuum heriiberzuholen.
Im zweiten Abschnitt fiihrt die Reise der
— nun zum Quartett angewachsenen
Gemeinschaft — in die apokalyptische
Stadt Lud. Dort, wo ein erbarmungslo-
ser Krieg zwischen den "Grauen” und
den "Pubes” tobt, stoBen die Abenteu-
rer auf einen Einschienenzug: Blaine,
den Mono. Die Begegnung mit dem bo-
sartigen und ratselhungrigen Techno-
monster ist der Hohepunkt der Ge-
schichte — und gleichzeitig der SchiuB
des dritten Teils der Turmsaga.

Wer von King-Standards wie "Christi-
ne”, "Shining”, oder "Es” begeistert war,
lernt den Gruselmeister hier von einer
neuen Seite kennen. Allerdings: Die
Dichte, Authentizitét und Spannung sei-
ner Horrorgeschichten kann King in
"Tot" nicht halten. sk

ISBN: 3-453-05339-7
Autor: Stephen King
Verlag: Heyne
Preis: 26,80 Mark
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

r Rubé

Fox-Video 1aBt im aktuellen Monat die
Vampire auf uns los: Gleich vier kleine
Meisterwerke des Low-Budgel-Konigs
Roger Corman erscheinen als Kaufvi-
deos zum Preis von knapp 30 Mark. Die
in den Jahren 1962 bis 1964 entstande-
nen Horrorfilme haben langst Kultstatus
grreicht und gehdren zum festen Reper-
toire der Programmkinos. Besonders
"Der Rabe" wird von Horror-Freaks
hoch gehandelt. Treten hier doch gleich
drei Altstars des Gruselfilms zum Duell
der Zauberer gegeneinander an. Vin-
cent Price, Peter Lorre und Boris Karloff
spielen sich im wahrsten Sinn des
Wortes die Seele aus dem Leib. In einer
Nebenrolle tritt Gbrigens der junge Jack
Nicholson auf und betatigt sich ganz
untypisch als Racher der Enterbten. Wir
befinden uns im England des 16. Jahr-
hunderts. Dr. Craven, ein pensionierter
Erzmagier, lebt nach dem Tode seiner
Frau zurickgezogen auf dem Lande.
Erst als er von den finsteren Machen-
schaften seines Berufskollegen Dr. Sca-
rabus erfahrt wird er aktiv, um dem Fin-
sterling das Handwerk zu legen.

"Der Rabe” folgt thematisch ebenso,
wie die anderen Titel der Reihe "Leben-
dig begraben”, "Satanas” und "Schwar-
ze Geschichten’, den gotischen Schau-
erromanen des amerikanischen Autors
Edgar Allen Poe.

Was damals an finanziellen Produk-
tionsmitteln fehite, wurde von Corman
einfach durch exzessiven Farbeinsalz
und besonders dberbordende Pappku-
lissen ersetzt. Sicher mit ein Grund, da8
die Filme noch heute ihr Publikum fin-
den. Eine Horrorfilmsammlung ist ohne
die Billigproduktionen von Corman
nicht komplett, Wer die Streifen nicht
schon langst vom Fernsehen aufgeno-
men hat, kann jetzt mittels Kaufvideo
losgruseln. v

Regie: Roger Corman
Produzent: Roger Corman
Drehbuch: Richard Matheson
Darsteller: Vincent Price,
Peter Lorre, Boris Karloff,
Jack Nicholson
Laufzeit: ca. 83 Minuten
FSK-Freigabe: ab 6 Jahren
Video-Anbieter: Fox Video
Zirka-Preis: 30 Mark
POWER-WERTUNG:

Ordne

empfehlenswert

9/’92

Ich bezahle nach Erhalt der Sendung.

PLZ Cmieagi ¢

Datum, Unterschrift

r!

Hol Dir den

Das stirkste Stiick von POWER PLAY
1 per Ordner der steht - wie
zementiert. Holt ihn Euch. Zum ab-
soluten Kniillerpreis von 9,99 DM.
Gleich Zuschlagen!!!

Ja, ich will Exemplare des Original Power Ordners
zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM [zzgl. Versandkosten).

Coupon einfach ausfillen, ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden an
Markt & Technik leserservice, C5) Postfach 14 02 20, 8000 Minchen 5
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lhr habt es nicht
anders gewolit:

die musikalische Kreativitit ohne Ende!
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Peripherie des
Jahres 1992
gewithlt von den
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DOS International

et A

Thr wollt die 90undfrelhelt“’
Dann holt sie Euch! e
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Deutschhind:

CPS Computer Distribution GmbH

Am Neumarkt 30
2000 Hamburg 70
Telefon: 040-656 99 8-0
Telefax: 040-656 79 69

ACTOR BBS Mailbox: 040-656 69 61

Osterreich:

Herbst Elektronik GmbH
Untere Donaustrafe 31
10200 Wien

Telefon: 222-267 56 90
Telefax: 222-267 569 15

Schweiz: Schweiz:

Wyrsch Trading AG
Grossmatte 30

6014 Littau/Luzern
Telefon: 041-57 49 57
Telefax: 041-57 30 85

Wyrsch Trading SA
198, route de Veyrier
1234 Vessy

Telefon: 022-784 33 83
Telefux: 022-784 28 66
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Myekefien Film aus

Wu‘st Du den gestohlenen Film vor der
- Premiére finden?

VERFUG! Bu FUR COMMODOR!

AMIGA (MIND. 1 MB})
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