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o Editorial

Willkommen im Millionen-Club!

ie Riten wiederholen sich Jahr fiir ~ Qualifikaton wieder eindrucksvoll in der obersten Fufball-Liga zurlick - Ori-

]ahr: Die Baume verlieren ihr som-  ginal-Kommentar unseres FuRball-Experten Frank: ,Dieses Spiel macht mich

/ merliches Blatterkleid (jetzt werden wir  fertig!!!“ PS-User diirften des weiteren ihre wahre Freude am intelligenten

~ aber poetisch), seit November schwir-  und bitterbdsen Grand Theft Auto haben, bei dem Ihr in die Rolle eines Nach-

" men unsere Redakteur-Studenten wieder  wuchs-Mafiosis schliipft. N64-Besitzer, in der Vergangenheit nicht gerade mit

brav in die Universititen (ab diesem Semester  einer Software-Lawine verwéhnt, haben dreifachen Grund zur Freude. Mit

) sogar die beiden Studenten-Kiicken Georg und  der kunterbunten Hopserei Mischief Makers, dem Arcade-Racer San Francis-

Bjérn!), und in den Redaktionsstuben herrscht er-  co Rush sowie der Knetfiguren-Keilerei Clayfighter 63 1/3 kommt kraftig

- neut gepflegte Hektik: Wie or-  Nachschub fiir die Softwareregale.

4 ganisieren wir den redaktio-  Bevor sich das Jahr zum Ende neigt, mochten wir uns ganz herzlich fiir Eure

.« nellen Ablauf iiber die Feierta-  Treue und fiir die zum gréRten Teil aufmunternden Briefe bedanken. Die gu-
| ge?! GemaR der ,vorweih- ten Verkaufszahlen motivieren uns taglich auf's Neue, und wir versprechen

nachtlichen  Halbwertszeit®  Euch: Nachstes Jahr werden wir noch besser.

halbierte sich der zu testende

Softwareausstofy auf 25 Titel,  Wir wiinschen allen Lesern ein Videospiel-fréhliches Weihnachtsfest sowie

weshalb wir von einer Masse  einen glatten Rutsch ins neue Jahr

. _ von Shortys und Halbseitern

Tomb R_a1derII 17- SenenPtayers Guide " diesmal absehen konnten. Ab-  Eugr Mgﬂ Fun-Team

ab T&T-Seite 4 seits des Verfassens von Test- )
berichten und Previews hat F F
a ; : 3 sich in der deutschen Video- \C) ‘ /
el AR e spiellandschaft etwas Bemer- ‘[i ‘[’[
; kenswertes getan. Sony Com- i}u_[),E
puter Entertainment feierte in
| Frankfurt gebilhrend die am B. 12 Ll m@&unﬂﬂe
1.000.000ste verkaufte Play- Jel.: 09 31/ 155 18 s
Station in Deutschland
(mehr dazu in der Scene).
Statistisch gesehen verfiigt
somit jeder 80ste Haushalt
iiber eine PlayStation, zusammen mit den anderen Konsolen noch einige
mehr. Eine Zahl, die eindrucksvoll verdeutlicht, welcher Videospiel-Boom
derzeit in Deutschland grassiert, wovon natiirlich alle profitieren;
Hersteller, Handler, Fachzeitschriften sowie die Endverbraucher. So

auch in dieser Ausgabe, die wieder einmal ein breitgefachertes Soft-
wareangebot bietet. EA meldet sich beispielsweise mit FIFA ‘98: Die WM-

FIFA ‘98: Die WM-Qualifikation Test ab Seite 84

n'ja IRIIIIE uis

Bloddy Roar Test ab Seite 88

4 Mega Fun 1/98
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Laden & Versand : Laden
7w Theo Kranz Versand &
Juliuspromenade 11 : ; Bahnhofstralle 28
| ; IS - AUSTRIA EXPRESS -
SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND! o bSTElR“E'CH
UNSER BESONDERER SCHNELLSERVICE:IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM 6,90 DM 2zgl.NN
GLEICHEN TAG UNSER HAUS'UND IST N DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEJ THNEN: Bestell-Hotline
SR __ BEIM VERSENDEN VON 3LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREL Tel.: 0049/85173777
ISONY PLAYSTATION ....... vevses 289,- \
DT. VERSION, INKL. CONTROL PAD, Auseezei'cnwer o
SCART-KABEL UND DEMO-CD Y ST EROT RO COM

SONY PLAYSTATION - VALUE PACK. 323,-
|IE OBEN + ZWEITEM CONTROLLER +
MEMORY CARD

¥ PUTERSPIEL-SPEZIAL-
VERSANDHANDLER 1996 "
| AUF DER E3N-MESSE IN

| MOTORACER ... s coeass ARG 89~
: "MOTORMASH ... i UL
HYPERBLASTER PISTOLE . ... . .. 59 MUSEUM PIECEVOL.2-5" * JE .79

: ARK OF TIME .

_ BLOODY ROAR - BEAST

| CONSTRUCTOR

NURN BERG.

ENKRAD MAD CATZ (MIT PEDALENH 19,-

MOUSE INKL. MOUSEPAD . i~ /11 - 59, COMMAND & CONQU
MEMORY CARD 15 BLOCKS .. v.. ... 29,— (PLAYSTATION) 99,-
MEMORY CARD 120 BLOCKS MR .69.-
MEMORY CARD 720 BLOCKS . ... .. 109, NHL BREAKAWAY 98 . ..........ive 84,
; NAMCO NEGCONPAD .. ....c.uuv.i NHL OPENICE ......:. A .-_.,99,~ -
NHL POWERPLAY HOCKEY 98 . . .. .84,

IGHTMARE CREATURES UJIN]

89,-

NBA ACTION 98 (DEZ)
NEED FOR SPEED

FoadEnN SIE AUCH
UNSER NEUES KOSTEN-

al A A e T 8-4,—'. LOSES MAGAZIN
ATARI ARCADE'S GREATEST HITS , ...74,- (ZUS. MIT PREISL!STE ;
AUTO DESTRUCT (DEZ) ......oveues .89,‘-. + PARAPPATHE RAPPER 64 SEITEN!) GEGEN

ZUSENDUNG EINES MIT
3,-DM FRANKIERTEN
. RUCKUMSCHLAGES

AYRTON SENNA KART DUEL 2 PAX CORPUS

. SHINING THE HOLY ARK
"SONIC JAM .

BROKEN HELIX. s+ e s POWERSLIDE ............ R R | {DIN C5) AN
RAMPAGE WORLD TOUR. . ......... 74,- ST rI oY e LRI
RAPIDRACER . /0o v 389,- WARCRAFTI .. v

- ROCK N ROLL RACING 2..

" 'ROSCO MCQUEEN
. SHADOW MASTER (DEZ) ...
~SIGN OF THE SUN (JAN)

:‘COOL BOARDERS 2 (JAl )

INAL FANTASY VIl
{PLAYSTAHON} 109,-

TOP-SPIELE ZU
KNALLERPREISEN

NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT

S8 AV-/SCART-KABEL,

‘CONTROL PAD - ORIG, VERSCH. FARBEN54;-

INKL. PEDALEN, MEMORY CARD-EIN- . -

- SCHUB UND RUMBLE-FUNKTION

R GAME BUSTER ......ccovvunrn... :
GAME KILLER - SCHUMMELMODUL. 69,-
MEMORY CARD 0.25 MEG - ORIG. ...34-

MEMORY. CARD 1 MEG

IME CRISIS (MIT PISTOLE)
OCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP99,-

- TOMB RAIDER 2 SPIELEBERATER (orig.) .29,
TOSHINDEN 3«

R WFREPRIVING ™ e s

UEFA CHAMPIONSLEAGUE . ;

SEGA SATURN
IDLEMMINGS ... ocrseonnmnnon s 39,
8 ALONE IN THE DARK

B BAKU BAKU ANIMAL .

B BATTLE STATIONS

# GHEN WAR ..
B GUN GRIFFON .

B HARDCOREAX4 .......ovvvvvvnrnns A
KING OF FIGHTERS 95 (INKL. MODUL)69,-
| MYSTARIA

WRECKING CREW. (JAN)
-t o X-MEN CHILDREN OF THE ATOM(DEZ)84

| NIGHTS MIT

169~ EXHUMED

A
w
|
PANZER DRAGOON 2 : §
PARODIUS DELUXE . @
PRIMAL RAGE . o
B BOADRASH . e s b z
INKL. RGB-KABEL, BATTERIE, DEMO-CDS, B § SPOT GOES TO HOLLYWOOD ... o8
FTIPS & TRICKS-BUCH, 1 JAHR GARANTIE g SOVIETSTRIKE ........ooovninn. B
8. SOVIET STRIKE STORY OF THOR 2.... R
BVECASET .....................333, e i SUPER PUZZLE FIGHTER 2L .
JWIE MAXI SET + STORY OF THOR2 ULTIRACING CHAMPIONSHIP 139, > °UA T - - 2
"“CONTROL PAD.ORIG. ... .. vv. s L, A4 & TOMB RAIDER . -
_:' EESSBN VIRTUA FIGHTER2 ................49,
GAME BUSTER SCHUMMELMODUL . .79, : e 5.
“MEMORY CARD 4 MBIT ORIG. ... .. 59,- SONY PLAYSTATION Nm ;
"+, MEMORY CARD. PLUS&MBtT S d9 ALIEN TRILOGY - PLATINUM ........ EE
| .ASSAULT RIGS : o Z

2...0180/5211844

‘http://www.logon.de/kranz

0931/3545

Inter

640

(NUR _EUR@SCHECKS) 4,- DM.UPS 6,- DM ZZGL. NN-GEBUHR, PORTO AUSLAND 18,- DM. PREISANDERUNGEN, IRRTUMER UND DRUCKFEHLEH VORBEHALTEN. -

h;smur'gg;_s]'gﬁmmlz OHNE GEWAHR: -

L I;IUTZEN e GREMLIN'S ACTUA SOCCER S EEs
INT. TRACK AND FIELD - PLATINU =2
BESONDEREN N
- | VORBESTELL-SERVICE! | v/t - s f et Al
| SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE | Ml il | s e B R R UECA R Sy
S LR = T NN E ATV Rol o B - o T o e 0 e ROAD RASH - PLATINUM ... x5
| FUR DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFE- SAMPRAS EXTREME TENNIS ...... A
RUNG ERFOLGT PORTOFREL BESTELLANNAH- TEKKEN - PLATINUM ..ooovneenns w
ME BIS 20.00 UHR. SIE KONNEN AUCH HUNE IK 3 - PLATIN B
UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-MAGA- ThNOET NI = - RN 2 ;
| ZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND ADRES- || | WORMS -ELAMRSIE S o
| SIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN. gleich zugreifen, begrenzte Stuckzahl‘ é <
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Risiko - das groBe Strategie-Spiel jetzt neu fiir PlayStation. Ihr Auftrag: Befreien
Sie mit der richtigen Strategie besetzte Lander. Fiihren Sie interaktive Schlachten.
Riskieren Sie es: Schlagen Sie Ihre Gegner beim klassischen oder ultimativen Risiko.

HASBRO
Aber Vorsicht, man versucht auch Sie zu vernichten. PC Player 2/97: “...Risiko ist Kult“. www.hasbro.com LIMeractive




Saturn Ges
Bomberman
Fight

ie auffélligste Neuerung im jlingsten Bom-

berman Ableger sind die dreidimensionalen
Spielfelder, die villig neue Strategien ermogli-
chen, aufterdem Platz fir zusatzliche Aktionen
wie Spriinge und Saltos schaffen. Da die Bom-
bermanner zudem iiber Hit Points verfugen, darf
man sich nun auch einige Treffer leisten. Solo-
Spieler toben sich im Story- und Survival-Modus
aus, am Battle-Modus kéinnen bis zu vier Spieler
teilnehmen.

Saturn Beat 'em UpfZoom

Zero Divide -
The Final Conflict

ehn recht eigentiimliche Charaktere treten in

diesem Beat 'em Up-Spektakel gegeneinan-
der an, um sich mit Fausthieben und Tritten, aber
auch mit Missiles und ahnlichem zu maltratie-
ren. Besonderheiten im Spiel sind unter ande-
rem die Panzerung der Charaktere, die Stiick fiir
Stiick auseinander genommen werden kann, so-
wie die Fahigkeit der Kampfer, ein "Ring Out” zu
vermeiden, indem sie sich blitzschnell am Rand
der Arena festklammern.

caNCER
= W

JF
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Nintendo 64 Geschicklichkeitsspiel
Uchannanchan
no Hono no Challenger

ine beliebte japanische Fernseh-
Eshow diente als Vorlage fiir die-
ses ebenso simple wie spannende
Geschicklichkeitsspiel. Ziel ist es, ei-

Ty atim Deat em Up
Tenchu

ie bewegen sich vollig gerdusch-
los, sie sind schnell und absolut
todbringend - die Rede ist von Nin-
jas, den Meistern der Tarnung und
des Hinterhalts. Die Rolle eines die-
ser gnadenlosen Soldner iibernehmt

nen Stab durch mehrere verzwickte
Kurse zu mandvrieren, ohne dabei an
stromfiihrende Drahte zu stofien oder
andere Gegenstdnde zu beriihren. So

Ihr in Sonys Polygon-Beat 'em Up.
Rikimaru nennt sich der mit Schwert
und Granaten bewaffnete Held, der
sich in acht Episoden durch das mit-
telalterliche Japan schldgt und dabei
verschiedene Auftrage erfiillt. Unter
anderem muf er in die Villa eines
dubiosen Politikers eindringen und
diesen zum Schweigen bringen und
eine Befreiungsaktion starten, um

Nintendo 64 Sportspiel

NBA In The Zone ‘98

ach dem grandiosen ISS 64
N schickt Konami im Friihjahr ‘98
einen weiteren Erfolgstitel ins Ren-
nen, um den noch unterbesetzten
Nintendo 64-Sportspielmarkt zu er-
weitern. Mit NBA In the Zone 98

wollen die Sportspielprofis auch im
Basketballsektor neue Mafistabe
setzen. Uber 300 unterschiedliche
Motion Capture-Bewegungen, indi-
viduelle Eigenschaften der Spieler,
ein 4-Spieler-Modus sowie die Rum-

T A

Geht es dem Ende eines Spiels zu, kann es durchaus vorkommen, daf} Eurem Sportler,
wie im richtigen Leben auch, so langsam die Puste ausgeht

einfach es auf dem ersten Blick er-
scheint, so schwierig gestaltet sich
das Unterfangen. Um ins Ziel zu kom-
men, bendtigt man eine ruhige Hand,
Fingerspitzengefiihl und ein Gespiir
fiir das richtige Timing. Insgesamt gilt
es sechs Parcours zu {iberwinden, die
sich aus mehr oder weniger tiicki-
schen Abschnitten, beispielsweise
Spiralen, Zickzack- und Schlangenli-
nien zusammensetzen. Nervenauf-
reibende Duelle diirfen in einem spe-
ziellen Zwei-Spieler-Modus ausgetra-
gen werden.

Hersteller: Hudson Soft Erscheint: De-
zember (Japan) Genre: Denkspiel Um-
setzungen geplant: keine

einen Verbiindeten zu retten. Neben
den iiblichen Angriffstechniken be-
herrscht Rikimaru auch die Anwen-
dung spezieller Ninja- Kampfkiinste
und -Waffen, wie etwa Rauch- und
Blendbomben oder die legendaren

Shuriken-Wurfsterne.

Hersteller: Sony Erscheint: Ende '97 (Ja-
pan) Genre: Beat'em Up Umsetzungen
geplant: kA

ble Pak-Unterstiitzung sind nur eini-
ge der Features, die NBA In the Zone
98 auf Spitzenposition bringen sol-
len. Der genaue Deutschland-Relea-

se des 5-gegen-5-Mann-Sportspiels
steht leider noch nicht fest. '

Hersteller: Konami Erscheint: Anfang *98
Genre: Sportspiel Umsetzungen geplant:
PlayStation
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Acclaim-Gewinnspiel Neuer Namco-Priigler

e i s Packt Buch der Ehrgeiz?

Was die WipeOut-Designer praktizieren, kdnnen wir schon lange, dachte sich
wohl Acclaim und prefte den technoiden Soundtrack  Da die Japaner auf
_ von Extreme-G auf CD. Wer einen von insge-  deutsche Worter ste-
By samt zehn Soundtracks oder exklusiven 6er  hen, beweist Namcos
Pin-Sets gewinnen mdchte (Sammler-  neuester System 12

wert!), muf uns einfach nur schreiben. Arcade-Kracher na-
Redaktion Mega Fun mens Ehrgeiz (wer
Stichwort ,.Soundtrack" denkt sich diese Na-
Pleicherschulgasse 2 men bitteschon aus?!). &
97070 Wiirzburg Erste Testspieler be- ¥
Einsendeschluf ist der 30.12.1997 (der richten von einem sehr
Rechtsweg ist ausgeschlossen). ungewohnlichen Beat
Mitarbeiter des Computec Verlags und Acclaim diirfen an der Verlosung nicht ~ ‘em Up-Erlebnis.
teilnehmen. Viel Gliick! Samtliche Kampfe finden in einem groReren Areal statt, in dem unterschied-
liche Objekte, wie Kisten oder Tonnen, herumliegen. Durch diese ungewdhn-
Scud Race Plus lich grofien Tollplatze diirft Thr auch aus gréfRerer Entfernung attackieren
""""""""""""""" 1 oder die Gegenstande als Waffen bzw. Wurfgeschosse mifibrauchen. Mit ei-
Abgefahlen ner speziellen Flucht-Taste kénnt Ihr an speziellen Stellen vor einer Attacke

Nachdem Virtua Fighter 3 mit der
Team Battle-Version einem Facelifting
unterzogen wurde, knopfte sich die
AM2 den Rennspiel-Hammer Scud _
Race vor. In der Plus-Version wurde
das an sich bierernste Rennspiel-The-
ma mit einigen Funsports-Anleihen §
aufgelockert. So kann man jetzt mit g
einem Spielzeug-Panzer oder
schragem AM2-Bus durch ein
Wohnzimmer-Szenario fah-
ren - was in grafischer
Hinsicht einfach um-
werfend aussieht!
Aufterdem kdnnen
samtliche Circuits auch
spiegelverkehrt durchfahren
werden. Ob Scud Race Plus auch in deutschen Spielhallen zu sichten ist,
bleibt indessen fraglich, haltet aber Eure Augen offen.

PIPPL PIATITUR . =vtr—

ABER...AH...LARA, BABE ...iCH BiN'S DOCH .. NAKL‘\R PEPPL,..BABE. N i(.‘f NuNSC"l
DER NE!HNACHTSMANN ..iCH KOMM lMMER DiR ‘N GUTEN START iN

DURCH DEN 5CHL4FZ!MHER5C’ARANK JA HR ’
MiR...!

spektakuldr ausweichen. Neben dem revolutiondren Gameplay ist auch der
Spieldesigner eine hachst interessante Personlichkeit. Mr. Ishii sammelte bei
Squaresoft durch die beiden Tobal-Keilereien erste Priigelerfahrungen, ehe
er zu Namco wechselte.

JAPAN USA

1. Tamagotchi 2 (GB) 1. NFL Quarterback Club 98 (N64)
Pocket Monsters (GB) 2. Street Fighter EX Plus Alpha (PS)
estling (SAT) : 3. Madden NFL ‘98 (PS)
on " . Nightmare Creatures (PS)
. Everybody's Golf (PS) : . Bushido Blade (PS})

ENTE/ .
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PlayStation-Feier

Sony 1af3t die Korken
knallen

Kurz vor dem anrollenden
Weihnachtsgeschaft hatte
Sony Computer Entertain-
ment reichlich Grund zum
Jubeln. Vor kurzem wurde
die 1.000.000ste PlayStation
in Deutschland in den Han-
del durchverkauft. Um die-
ses feierliche Ereignis ge-
biihrend zu jubelieren, lud

Spice Girls-Spiel

Spice Up your
PlayStation!

Um sich mitjlingeren weiblichen Videospielern einen
neuen Kundenkreis in Deutschland zu schaffen, si-
cherte sich Sony die millionenschwere Spice Girl-Li-
zenz fiir eine Videospiel-Adaption. Beim Spiel Spice
World tauchen die Fans des schicken Madel-Quintetts
in die Spice Girl-Welt ein, um deren Alltag nachzu-
vollziehen. So darf man Presse-Konferenzen einberu-
fen, Musik abmixen oder

Video-Clips choreogra-

phieren. Neben der

cartoonartigen Po-

Sony einen illustren Kreis

Handlern, Fachzeit-

schriften und Drittherstellern in einen préachtigen Frank-
furter Wintergarten ein. Um allen Mitbeteiligten ihren
Dank auszudriicken, wurden ausgewéhlte Vertreter aus
den drei genannten Bereichen ausgezeichnet. Neben ei-
nem unterhaltsamen Rahmenprogramm, bestehend aus
einem Zauberer und japanischen Trommeln, wurde eine
Designer-Airbrush-PlayStation zugunsten der Deutschen
Kinderkrebsstiftung versteigert. Stolze 15.000 DM kamen
durch disee amerikanische Versteigerung zu einem guten
Zweck zusammen,

aus

lygon-Grafik bietet
der  Silberling
auch einen ex-
klusiven FMV-
Clip sowie ins-
gesamt Spice
Girl-Tracks. Ab
Frithjahr *98 diirft
Ihr mit den digita-
len Madels herum-
spielen.

Gluciiwunsch'

Gewinner des Gewinnspiels aus der Mega Fun
10/97 Wunschzubehdr”

Den 1. Preis, ein Lenkrad (N64), hat gewonnen:
Willy M. Wenner aus 97350 Mainbernheim.
Den 2. Preis, ein Flight-Stick-Duo (PS), erhilt:
Kai Uwe Assmann aus 44263 Dortmund.

Den 3. bis 5. Preis, ein Designer-Joypad, erhalt:
Daniel Reichenberger aus 91567 Merrieden
(PS), Bianca Hoff aus 41363 Juchen (PS), Inge-
borg Gayer aus 20539 Hamburg (PS), Den 6.
bis 8. Preis, eine Memory Card fiir die (PS):
Waldemar Gering aus 63533 Mainflingen, Ste-
phan Schmalzbauer aus 93128 Regenstauf ,

Stephan Petersen aus 25479 Ellerau.

w Mnst d

Darauf wartet die Redaktion

1. Resident Evil 2 (PlayStation)
2. F-Zero 64 (Nintendo 64)
3. Gex 2 (PS/N64)
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64 BIT POWER

SV 300 SUPER PAD 64 PLUS

Das Super Joypad mit dem Fliegen und Rennen
unbegrenzt maglich ist! Mit digitalem Steuerkreuz,

.

3 Funktions-tasten, Mini Analog-Joystick, Dauer- AN '
deuer u. Zejtlupe st jedes Spiel zu gewinnen.
eriistet mit Slot fir die Memory Card.

unverbindl. Preisempf. DM 49,95 [rl

SV 364 ARCADE SHARK

Das ultimative Joypad mit dem Sie sich den .
Spielekomfort in lhr Wohnzimmer holen! | iqrﬁ"l'r—,m

Steuerkreuz, Analog-Joystick mit Metallschaft, 2
9 Funktionstasten, Dauerfeuer und Zeitlupe werden ;
Sie alle Stufen durchspielen!Mit Memory Card-Slot. | =

unverbindl, Preisempfeniung DM 99,95

SV 362 SHARK PAD PRO 64

Transparenz in jeder Bewegung!

Bei diesem auBergewdhnlichen Pad
flir N64 mit Mini-Analog-Joystick,
digitatem Steuer-kreuz, neun
Funktionstasten, Dauerfeuer, Zeitiupe
und Slot fir die Memaory-Carc.

unverbindl. Preisempf. DM 69,95

&cts ¢ PC Accessories * Internet

Multimedia Products » Game
Iberzeugen Sie sich von unserem umfangreichen Angebot und bestellen Sie noch heute unseren kostenlosen Farbprospekt.

sV 30L QLNP64 PLUS YW

Klarer Dﬂhhh(‘k bei allen rasanten Aktionen mil}

diesem tranqparemen Pad mit digitalem Steuer- \
kreuz, Mini Analog-Joystick, neun Funktionstastel
Dauerfeuer, Zeitlupe und Slot fiir die Memory-Card?

unverbindl. Preisempt. DM 59,95

[ SV 380 V3 RACING WHEEL 64

Rasante Kurven - kein Proflem mit

dem V3 Racing Wheel 64! Analog/digitales Lenkrad mit 300°
Rotationswinkel, programmierbare Lankreaktion, 14 Feuertasten
mil Tastenbelegungsfunktion, individuelles Dauerfeuer und
bestdndige Spielerfunktion, Als Tisch- oder Sitzgerat und wahl-
weise Ober Fulipedal bequem bedienbar. Hohe und Neigung
verstelibar

unverbindl. Preisempf. DM 149,95

ki
. }ff SV 375 A MEMORY CARD

ol Dieser Memory Card entgeht kein
Speicherstand! Bei 1 MB Speicher-
i kapazitdt, Lade-, Speicher- und

Formatierungs-Funktion erreicht die
SV 375 die vierfache Spe pa-
zitat einer Standard Speicherkarte
Kompatibel mit allen N64 Spielen
mit Memory Card Option.

unverbindl, Preisempt. DM 39,95

Interact of Europe - Jollenbeck GmbH
Far-East-import - Export

Kreuzberg 2 ..D.- 27404 Weerlzen

Tel. (0 42 B87) 12 51-13 - Fax (0 42 87) 12 51-44
Vertrieb nur iiber den Fachhandel
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Formel 1°97

Psygnosis stoppt Auslieferung

In einem Rundschreiben hat Sony samtliche Handler gebeten, alle 150.000
Einheiten von Formel 1 *97 wieder zuriickzuschicken. Hintergrund: 14 Tage
nach dem Erscheinen der europdischen Version hat die FOA und FIA Klage
gegen die weitere Veréffentlichung eingereicht. Dieser rechtliche Schritt be-
ruht auf Lizenz-Streitigkeiten zwischen Psygnosis und den beiden Dachver-
banden, die im Detail jedoch nicht naher bekannt sind. Psygnosis hat bereits
reagiert und eine {iberarbeitete Version in der Hinterhand. ,,0b und wann sie
erscheint steht jedoch in den Sternen”, so der Kommentar des PR-Managers
Ingo Zaborowski.

Konami-Arcade-Klopper

Konkurrenz fiir Virtua Fighter 3?

Schon vor geraumer Zeit hatte Ko-
nami ihre neue High Tec-Arcade-
Platine namens Cobra als potenti-
ellen Model 3-Killer angekiindigt.
Auf der japanischen Fachmesse
JAMMA mufite ihr erstes Projekt
auf dieser Platine Fighting Fu Shu
Farbe bekennen. Es handelt sich
dabei um einen grafisch bemer-
kenswerten 3D-Klopper im Stile von Virtua Fighter 3, jedoch mit einigen
hochinteressanten Ideen. So lernen die CPU-Kampfer dank hoher Al schnell
den Kampfstil des menschlichen Widersachers. Eure eigenen Fortschritte
konnen auBerdem an bestimmten Stellen abgesaved werden, und im Begin-
ner-Modus reicht ein ein"ziger Knopf zum frohlichen Balgen aus. Trotz au-
thentischer Kampfstile kommt Fu Shu nicht an die Qualitat von Virtua Fighter
3 heran - Griinde: nur acht Charaktere, schlechtere Animationen (das Hinter-
grundlayout ist allerdings genial!), und Spriinge sind zu Lasten einer Bewe-
gungsfreiheit auf vertikaler Achse nicht moglich.

HALT

o

OF FAME

VM Labs
Neue Hardware
im Anmaxsch?

Eine neue Ankiindigung verunsi-
chert derzeit die drei grofien Player
im Konsolen-Geschaft. Sonys ehe-
maliger Chef der Entwicklungsabtei-
lung Bill Rehbock hat den Konzern
verlassen, um VM Labs geheimnis-
umwitterte Konsole als Software
Vice-President zu unterstiitzen. Der-
zeit ist zwar noch nichts konkretes
bekannt, dennoch reichen die ersten
vagen Aussagen aus, um das Interes-
se der gesamten Industrie auf sich zu
lenken. Es ist bekannt, daf} eine Fir-
ma vom Sony-Format die Produktion
iibernehmen wird. Als weitere Mitar-
beiter fungieren der Spieldesigner-
Guru ]eff Minter (Tempest, Defender)
sowie der Jaguar-Vater Jon Mathison.
Zu der Starke der Konsole ist nur die
Aussage von Bill Rehbock bekannt:
»Das Teil hat mich glatt aus den
Socken gehauen!™ Auch iber die
Softwareunterstiitzung ist lediglich
in Erfahrung zu bringen, daR die , ib-
lichen™ Third Party-Publisher daran
beteiligt sein sollen. Insider vemu-
ten, daf das Geheimnis bereits in
den nachsten Monaten geliiftet wer-
den soll, da bereits die ersten Ent-
wicklungskits ausgeliefert wurden.

i . = ;- .
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And the winners are.. Zum zweiten Mal kilren wir die Gewin-
ner des Hall of Fame-Wetthewerbs. Bei V-Rally konnte Frank
Lammel sdmtliche Konkurrenten in die Schranken weisen. An
Dirk Zimmermanns Traumzeit kam keiner mehr heran, und in
Sachen Fighter MegaMix ,ballerte” sich Stefan Bohm (mochte
wohl anonym bleiben) am schnellsten durch, Alle Gewinner
diirfen sich iber ein geniales Uberraschungspaket freuen. Mit
dieser Ausgabe beginnt wieder ein neuer Wetthewerh, der bis
zum 25. Februar 1998 (auft.

heim

Hier die Regeln: Schickt uns Eure Bestzeiten 2u folgenden

Spielen (PAL-Version!); <<
1. Extreme-G, Mines & Canyons-Strecke [I, Time Trail, beste e
Rundenzeit (Bike egal, Cheats sind erlaubt]

Bor e e —— SN |

2. 32.45 Sek. Cristoph Morber,
Pfaffenhofen
3.32.75 Sek. Dirk Rosenzweig, Wetzlar

FIGHTERS MEGAMIiX
1.1.1.21,24 Sek. Stefan Bohm, Glonn
2. 1.21,42 Sek. Martin Dittrich, Berlin \
3.1.31,39 Sek. Guist Raimund, e 8

Mario Kart 64 1% o €%
1. 32,04 Sek. Dirk Zimmermann, Milhl- ﬁl'."[ a4

2. Seqa Rally, Forest-Strecke, Time Trail, beste Rundenzeit Schweinfurt . } !

3. Tomb Raider [I: Wer spielt den ersten Level am schnellsten i ‘ 11

durch? (deutsche Bildschirmiexte!) b

Fy= Schickt einfach ein Beweisfoto (Raum abdunkeln, keinen Blitz g A

benutzen!) oder ein Videoband (kann nicht zuriickgeschickt ; ,’ i

werden!) plus ein Pafbild von Euch an folgende Adresse: v.nauy {
i

Hiadakiiont Meoa Fun IG.!LZB.:A Sek. Frank Lammel, § !

Hall of Fame" (Name des Spiel/erzielte Bestzeit) fmanmgen ; '

Pleicherschulgasse 2 2.1,21,48 Sek. Lutz Sievert, Bremen

97070 Wiirzburg 3. 1.21, B4 Sek. A. Ladner, Schotten 1

L-J-—!--b
7 B o £ g, s s e |

) [ Mega Fun 1798

Gehort

+++ Der Strategie=Knal-
ler Vandalhearts wird auch
fiir den Saturn umgesetzt.
Ein deutscher Release ist
momentan nicht geplant.

+++ PlayStation=-liodell=-
pflege in Japan: Unter der
Bezeichnung SCPH=T000 ist
eine leicht verdnderte P5-
Version im fernen Osten
erhdltlich, die dank des
Sound Scope=Systems eine
digitale Lichtshow auf den
Screen zaubert, wenn man
Audio CDs abspielt. Aufer=—
dem liegt das neue Analog=-
Pad bei.

+++ GT Interactive hat ei=-
ne neue Hotline eingerich=-
tet: Jeweils von 15.00 bis
20.00 (auBer Feiertags)
werdet Ihr unter der HNume
mer 01805/254391 perssn-
lich betreut. Ansonsten
ist unter der Nummer
01805/254392 24 Stunden
lang eine Sprachbox ge-
schaltet = E-llail: kunden-—
service gtinteractive.com

+++ Kult-Regisseur George
Romero (Zombie)
Capcom engagiert, um in Ja=-
pan den Resident Evil II-
werbeépot zu drehen, der im
Januar gesendet wird.

wurde von

+++ Schwerer Verlust {fiir
die Videospielbranche:
Game Boy=Erfinder Gumpei
Yokoi ist infolge eines
schweren Verkehrsunfalls
am 4. Ohtober 53jdhrig
verstorben.

+++ Nach dem Microprose=—
Deal iibernimmt GT Interac=—
tive das Programmiererteanm
Single Trac Inc. (Twisted
lletal, Jet lioto).

+++ Das in der Ausgabe
11/97 vorgestellte Laser=
disc FishClub=Aquarium

ist auch in Deutschland
iiber Eric Hiibner (Tel.
06135/6735) beziehbar,
vorausgesetzt Ihr habl ge=-
rade die Kleinlichkeit von
Dil 28.985,- iibrig.

+++ Kazutoshi Miyake ist
nach dem Weggang von
lialcom killer der neue
Chef von Sega Europe.



50 Level und uné¢rainiert¢?
Sie verlieren. Was Crash kann,
missen Sie schen lidngst ksnnen.
UOnser Erndhrungstip: Zwischen den Ubungen
Sfter mal einen Apfel.

3 Ubungen fﬁr Siegertypen.

s

L

1. Briechen 2. Rutschen

Anlauf nehmen und mit
Socken 50 m iiber
einen Parkettboden
rutschen. Wiederholen
Sie dies mind. 5 mal.

Zum Aufwarmen 20 m ziigig
kriechen. Kopf hoch und
Oberkorper nah am

Boden halten.

4. Schlit¢tschuhlaufen

' Mit mind. 25 km/h
3. Hangeln || iiber eine Eisfliche.
Arme in die Luft || Fortgeschn';tene
I\ probieren Pirouetten

strecken und an einem
und Saltos.

geeigneten Objekt 2 mal
10 Minuten hangeln. Ruhig
bleiben und nicht baumeln.

€. Buddeln

Suchen Sie ein Feld aus

Leihen Sie sich einen ' . weicher Erde, und graben
Raketenrucksack, studieren Sie il e ’ Sie zwei Tunnel mit

die Bedienungsanleitung sorgfiltig, und e Ty ), e
fliegen Sie zwei Stunden unter y _ - 5 = = . B Re M 1N
einer Zimmerdecke. . -

e L S R

7. Powersurfen g = 3. Bauchplat¢scher

Montieren Sie einen __ \ _ Aus mind. 1 Meter Hohe auf
max. 50 PS starken == - b 3 die Vorderseite fallen lassen.
Motor an hr Surf- - =D . & Erforderliche Grund-
brett. Dann bei 4-8 | ($ == voraussetzung:
Windstarken fiir A ' Waschbrettbauch.
4 Stunden surfen. / '
Geiibte tanken Nitro

St Bewle, i o ———

m PlayStation
Mehr Infos dber PlayStation-Powerline: 01 90/578 578 (1,20 DM pro Min)). * '& and "PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc 0 Is a trademark of Sony Corporation.

Crash Bandicoot 2; Cortex strikes back TM & © 1997 Universal Interactive Studios, Inc. All rights reserved, ----{.-J-G-.-n.:, Source Code © 1996, 1997 Naughty Dog, Inc. All rights reserved m [T's HuT A GﬁHE

TBWA FRANKFURT
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Beschimpft, verhaflt,
verwiinscht!

Aufgrund der neuen Gesetzesregelung, durch die Sequels und Konvertierungen eines bereits indizierten Spiels
automatisch auch auf den Index gesetzt werden, zog die Bundespriifstelle fiir jugendgefahrdende Schriften den
Zorn vieler Videospieler auf sich. Aus diesem Anlaf} besuchten wir das von Euch verhafite Amt in Bonn einmal, um
so mit einigen grundsatzlichen MifRverstiandnissen aufzuraumen

ie Geschichte der BPjS ist eine

Geschichte voller Mifdverstand-
nisse... So dhnlich miifite man die-
sen Artikel im Prinzip verfassen,
wenn man Eure zahlreichen, zu-
meist zornigen Briefe zum Thema
BPjS-Indizierungen wertet. Wir
wollten es einmal ganz genau wis-
sen und statteten dem Institut in
Bonn einen Besuch ab. Die Bunde-
spriifstellte, seit 1991 unter der Lei-
tung von Frau Elke Monssen-Eng-
berding, wurde am 14. Mai 1954 als

Ute Kortlander,
Referentin bei der BPjS

Im Gesprach mit Ute Kortldnder,
Referentin bei der BPjS

Mega Fun: Frau Kortlénder, haben
Sie eine Ahnung, wie beliebt Sie
bei den Videospielern sind?

Ute Kortlédnder: Ungeféhr, da wir
die Fachpresse regelmafig lesen,
und uns deshalb der ein oder an-
dere Kommentar schon bekannt ist.

MF: Gibt es bei der BPjS eigentlich
auch gelegentlich wiitende Anru-
fer, die sich lauthals beschweren?

UK: Es gibt ab und zu einige ano-
nyme Anrufer dieser Ecke, es gibt
aber auch genau den umgekehrten
Fall, daR irgendwelche Videospie-
ler die Spiele selber anzeigen, in-
dem sie uns erzédhlen, daf} jenes

1% Mega Fun 1/98

GjS (,Gesetz iiber die Verbreitung
jugendgefahrdenter Schriften”) ge-
griindet. Ihre Aufgabe besteht dar-
in, Kinder und Jugendliche vor sol-
chen Medien zu schiitzen, die ,ihren
sozialethischen Reifeprozef nega-
tiv beeinfluBen kdnnten®. Durch ein
langes Gesprach mit der Referentin
Frau Ute Kortlander konnten einige
grundsatzliche Dinge geklart wer-
den. Frau Kortlander gehort zu den
wenigen Mitarbeitern bei der BpjS,
die die eingereichten Spiele auf de-

Produkt im Vergleich zu dem be-
reits indizierten Spiel doch viel
harter sei.

MF: Kénnen Sie einmal knapp um-
schreiben, wie das Procedere einer
Indizierung vonstatten geht.

UK: Erst einmal grundsatzlich: Wir
beobachten NICHT
den Markt, sondern
werden nur auf An-
trag tatig. Antrags-
berechtigt sind Ju-
genddmter und das
Jugendministerium.
Sobald ein Spiel
durch Eltern oder
andere Personen in deren Wir-
kungskreis gelangt, schicken sie
uns das Videospiel zu und formu-
lieren in einem kurzen Antrag,
warum sie dieses Produkt jugend-
gefahrdend halten. Danach wird
dieses Spiel bei der BPjS von
hauptamtlichen Mitarbeitern ge-
sichtet und schliefilich einem Gre-
mium vorgefiihrt. Die GroRRe des
Gremiums héangt vom Inhalt des
Produktes ab. Handelt es sich um
ein Videospiel mit einem Inhalt,

ren Inhalt sichtet. Eine Art staatlich
bezahlte Videospielerin ist sie aller-
dings nicht, da zu ihrem Tatigkeits-
feld auch das Internet, Videofilme
sowie Print-Publikationen zdhlen.
Durch ihre langjahrige Arbeitspra-
xis konnte sie einige Vorurteile aus
dem Weg raumen:

1. Eine Indizierung ist keine Zensur:
Die Indizierung hat nicht das gene-
relle Verbot zur Folge. Indizierte Ti-

aufgrund dessen wir schon zuvor
eine Indizierung ausgesprochen
haben, reicht ein 3er-Gremium.
Wenn es sich aber um ein Spiel mit
neuem oder mit weniger offenba-
rem Gewaltinhalt handelt, dann
entscheidet ein 12er-Gremium, das
einmal im Monat tagt. Diesem Gre-

tel diirfen jedoch nicht mehr bewor-
ben und nur noch unter dem Laden-
tisch verkauft werden.

2. Die BPjS beobachtet nicht den
Markt, sondern wird nur auf Antrag
von Jugenddmtern tatig.

3. Die BPjS kann keine Beschlag-
nahmung von Videospielen anord-
nen. Um ein Spiel komplett vom
Markt zu ziehen, muf die Strafver-
folgungsbehdrde tatig werden.

Privatmann denn eine Indizierung
beantragen?

UK: Privatpersonen miissen sich an
die Jugendamter wenden. Wenn
sie uns schreiben, geben wir ihnen
selbstverstandlich die zustandige
Adresse.

als PC-Spiele.”

Ute Kortlénder, Referentin bei der BPjS
~Konsolenspiele werden zum
Beispiel schdrfer beurteilt, da

man davon ausgeht, dap sie ei-
ne andere Zielgruppe haben

MF: Bei der BPjS gibt es
keine Videospielprofis, die
die eingereichten Spiele
prifen. Um ein Video-
spielprodukt zu indizie-
ren, miissen sie jedoch
durchgespielt werden, ist

mium wird das Spiel vorgefiihrt,
moglichst vollstandig, was natiir-
lich nicht immer geht, wenn ein Vi-
deospiel sehr viele Levels hat. Ob
eine Indizierung ausgesprochen
wird, obliegt allein diesen Gremi-
en, wobei das 3er-Gremium ein-
stimmig und das 12er-Gremium
mit 2/3 Mehrheit entscheiden muf,
damit die Indizierung greift.

MF: Das bedeutet also: ohne Klager
keine Indizierung. Wie kann der

das korrekt?

UK: Ja, sie miissen im Prinzip
durchgespielt werden, zumindest
zum wesentlichen Teil, um sich ei-
nen Eindruck zu verschaffen. Wenn
es beispielsweise 48 inhaltsglei-
che Levels gibt, reichen auch 10 er-
spielte Levels.

MF: Dann sind sie fast ein ,ausge-
bildeter” Videospieler.

UK: Stimmt. Es gibt schon Spiele,
an denen man 20 Stunden oder
langer hdngt. In diesem Zusam-
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Pikante Videospielkost: In diesem
Schrank lagert bei der BPjS ein Grofiteil
der indizierten Software

menhang sei noch erwahnt, daf}
wir bei Prasentationen neben den
Live-Spielen teilweise auch von der
Moglichkeit Gebrauch machen, Vi-
deobdnder anzufertigen.

MF: Kommen wir einmal auf den
erweiterten Paragraphen 18 zu
sprechen, der besagt, daf? Nachfol-
gerspiele oder Konvertierun-

fur bestimmte Altersstufen priift?
Kénnte man so eine Indizierung
vorbeugen, wenn der Handler sich
verpflichtet, Videospiele nur an die
empfohlene Altersangabe durch
die Unterhaltungsselbstkontrolle
(USK) zu verkaufen?

UK: Auch bei den FSK gepriiften
Filmen mit der Einstufung ,,Ab 18"
kann es zur Indizierung mit den-
selben Konsequenzen kommen,
das macht also iiberhaupt keinen
Unterschied. Im Videofilmbereich
gibt es jedoch sogenannte Erwach-
senen-Videotheken, was im Video-
spielbereich meines Wissens nach
noch nicht der Fall ist. AuRerdem
ist die Einstufung der USK fiir nie-
manden gesetzlich bindend.

MF: Das bedeutet somit, wenn der
Handler sicherstellen wiirde, da
er einen abgetrennten Raum fiir
die Spiele ab 18 hétte, diirfte er die
Produkte auch weiterhin bewerben.
UK: So etwas gibt es im Prinzip
schon. Mir ist aus eigener Erfah-
rung bekannt, das beispielsweise

eine erneute Priifung zu beantra-
gen. Dadurch wird das Verfahren
neu aufgerollt, und man kénnte zu
dem Urteil ,nichtjugendgeféhr-
dend” kommen, aufgrund gewan-
delter Einstellungen. Das ist aber
noch nie der Fall gewesen.

MF: Indizierungsgriinde im Konso-
lenbereich waren bislang immer
nur aus Gewaltgriinden. Was sind
denn eigentlich die Kriterien fiir
gewaltverherrlichend?

UK: Es gibt natiirlich keine Abhak-
liste, die ganz genau definiert,
wann ein Videospiel jugendge-
fahrdend ist. Es gibt nur einen Ge-
setzestext, der Beispiele benennt,
die lauten: verrohend wirkende,
kriegsverherrlichende oder -ver-
harmlosende Spiele, was natiirlich
ein sehr abstrakter Begriff ist. Der
Rest hat sich in der taglichen
Spruchpraxis der Gremien heraus-
kristallisiert. Das sind ganz ver-
schiedene Sachen, die hereinwir-
ken. Konsolenspiele werden zum
Beispiel scharfer beurteilt, da man

gen zu bereits indizierten Pro-
dukten automatisch auf den
Index gesetzt werden. Warum
diese harte Gesetzesdnde-
rung?

UK: Es war bislang immer so,
dal ein Titel nur auf einem
anderen System erscheinen
brauchte, der zwar inhaltlich iden-
tisch war, aber im Moment der In-
dizierung dennoch nicht mehr er-
faflt wurde. Das war fiir uns kein
sehr schoner Umstand. Daher hat
man diese Gesetzesgrundlage so
geregelt, daf es jetzt genau umge-
kehrt ist. Vorher lag die Beweislast
dafiir, daR etwas inhaltsgleich ist,
bei uns, jetzt miissen die Verfah-
rensheteiligten uns beweisen, daf
der Nachfolger oder die Konvertie-
rung eines bereits indizierten
Spiels nicht inhaltsgleich ist.

MF: Eine Indizierung ist nicht das-
selbe wie eine Zensur. Dennoch
sind die Konsequenzen genauso
schlimm, da das indizierte Produkt
nicht mehr beworben werden darf.
Warum gibt es nicht eine dhnliche
Losung wie im Videofilmbereich
durch die Freiwillige Selbstkon-
trolle, die Filme auf deren Eignung

Ute Kortldnder, Referentin bei der BPjS
wJa, es gibt Titel, die ich sehr gerne spiele!
Das Dumme ist nur, daf3 ich nur indizierte
Spiele kenne, und deshalb werde ich mich
hiiten, einen Titel zu nennen, da das als
Werbung mifverstanden werden kénnte.

eine Videothek in Bonn indizierte
Videospiele fiihrt, sie aber nur auf
Anfrage herausgibt und in einem
Extra-Raum lagert. Gegen Vorlage
des Ausweises kriegt man diese
Spiele dann ausgehdndigt.

MF: Es gibt auch indizierte Video-
spiele, die sich seit weit {iber zehn
Jahren auf dem Index befinden,
wie beispielsweise BattleZone
oder River Raid, wo man nach heu-
tigen Kriterien wohl kaum eine Ge-
walttatigkeit erkennen kann. Gibt
es im Videospielbereich eine Ver-
jahrung, oder sind diese beiden Ti-
tel nach wie vor auf dem Index?

UK: Richtig, diese Titel diirfen nach
wie vor in Deutschland nicht verof-
fentlicht werden. Es besteht fiir
den Hersteller, der das Spiel bei-
spielsweise auf einer Compilation
neuauflegen mochte, allerdings
unter Umstanden die Maglichkeit,

davon ausgeht, dafd sie eine ande-
re Zielgruppe haben als PC-Spiele.
Das hangt auch mit den Bedie-
nungsmodalititen  zusammen,
sprich je komplizierter die Hand-
habung, je mehr ich mich in ein
Handbuch einlesen muf, desto
weniger kommt das Spiel fiir einen
Zwélfjahrigen in Frage. Wichtig
sind auch eine realistische Grafik
und die Spielidee. Wenn die Grafik
zwar nicht realistisch ist, dafiir
aber die Spielidee zynisch und
menschenverachtend, dann spielt
die Grafik natiirlich nicht mehr so
eine grofie Rolle.

MF: Warum ist die Gewaltsensibi-
litat und die damit verbundene re-
striktive Gesetzgebung in Deutsch-
land eigentlich ein weltweit ein-
maliges Phanomen?

UK: Ich weif} nicht, ob das nur in
Deutschland so ist. Die Vereinigten

Staaten haben in letzter Zeit bei-
spielsweise in diesem Bereich
deutlich angezogen. Dort gibt es
auch eine Institution namens ES-
RB, die einen Blood & Gore-Index
deutlich macht. Der hat allerdings
nicht die gesetzlich bindende Wir-
kung, sondern wie die USK nur ei-
nen empfehlenden Charakter. Den-
noch gibt es Entscheidungen, die
sich sehr nahe kommen.

MF: Der Unterschied ist aber, daf}
die Spiele in den USA weiterhin
verkauft und beworben werden
diirfen, egal wie sie eingestuft
wurden.

UK: Ganz genau.

MF: Und daran wird sich in der Zu-
kunft nichts dndern?

UK: Nein, das zeichnet sich im Mo-
ment nicht ab.

MF: AbschlieRende Frage: Spielen
Sie eigentlich gerne Videospiele?
UK: (iiberrascht) Ob ich gerne spie-
le? ]a, es gibt Titel, die ich sehr
gerne spiele! Das Dumme ist nur,
daR ich nur indizierte Spiele ken-
ne, und deshalb werde ich mich
hiiten, einen Titel zu nennen, da
das als Werbung miflverstanden
werden konnte.

MF: Sie spielen also gerne indi-
zierte Spiele?!

UK: Einige schon, ist ja auch nicht
verboten.

MF: Vielen Dank fiir das Gesprach.

Streitpunkt
erweiterter § 18

Der Original-Gesetzeszug des er-
weiterten § 18 lautet:

.(1) Eine Schrift unterliegt den Be-
schrankungen der §§ 3 bis 5, ohne
daR es einer Aufnahme in die Liste
und einer Bekanntmachung be-
darf, wenn sie ganz oder im we-
sentlichen inhaltsgleich mit einer
in die Liste aufgenommenen
Schriftist..”

(2) Ist es zweifelhaft, ob die Vor-
aussetzungen des Absatzes 1 er-
fiillt sind, so fiihrt der Vorsitzende
eine Entscheidung der Bunde-
spriifstelle herbei...”

Mega Fun 1/98 15



3,1 25N

Vertrieb: Rushware GmbH, Tel, 02131/6070, Fax. 02131/60711 :

Profisoft GmbH, Tel. 0541/122065, Fax. umtfinava-&hwemﬁm’h’o, . ¢ , ‘#i‘ (\

AG, Tel. 0817852960, Fax. 081/7851222 » Osterreich: ABC SPIELSPABS, +* iy A ' . l M|
e e L .y

GroBhandels GmbH, Tel, 05523/56510, Fax. 05523/64794 : oo 78 A S FUNSOFT

PIE™ s a trademark of Playmates Interactive Entertainment. inc. VMX Racing developed by Studio e. © 1996 Playmates lnleracﬁ_ve, Inc. All i W hEd by FiN h

S
[






work in progress

Dank HiRes-Grafik kann man bei den Kickern selbst kleinste
Details, wie die Riickennummer, erkennen

Nintendo 64 Sportspiel

Im Strafraum soll es keinen Punkt geben, von dem aus man
todsichere Tore erzielt

Acclaim Soccer

... 50 lautet der simple Arbeitstitel von Probe Entertainments mit Spannung erwarte-
ter FuRball-Simulation, die nur ein Ziel hat: die beste Dribbelei von allen zu werden

eit Januar dieses Jahres werkelt

Acclaims Programmiererteam
Probe unter der Leitung von Darren
Anderson (Extreme-G) bereits an
einer Fuflball-Sim, doch mit der
Veréffentlichung von Konamis
iberragendem International Su-
perstar Soccer 64 wurde ihr Kon-
zept vollig umgeworfen. Aufgrund
der grandiosen Qualitdt dieses
Spiels erhielt jeder Programmierer
sein eigenes ISS 64-Modul und den
Auftrag: ,Entwickelt ein Spiel im
Stile von Konamis Edel-Dribbelei,
jedoch mit dem Unterschied, daf es
noch besser wird!" Acclaim macht
in der Tat kein Geheimnis daraus,
dafd sich die Programmierer deut-
lich an ISS 64 orientieren. Und

wenn man sich die erste, frithe Ver-
sion ansieht, glaubt man tatsach-
lich daran, daf® Acclaim Soccer Kon-
amis Vorzeige-Produkt noch iber-
fliigeln konnte. Bereits die Technik
ist vom Feinsten. Wie bei NFL QB
Club ‘98 wird im gesamten Spiel-
verlauf der HiRes-Modus benutzt,
wodurch selbst kleinste Details, wie
Riickennummern, deutlich erkenn-
bar sind. Um die Motion Capture-
Animationen so authentisch wie
maglich aussehen zu lassen, liefen
die Akteure wahrend der Motion
Capture-Aufnahmen auf richtigem
Rasen. Das Gameplay erinnert, wie
bereits erwdhnt, nicht unbeabsich-
tigt an ISS 64, ist jedoch insgesamt
simulationslastiger. So mifit Ihr

Realismus pur: Selbst die Sonnenstrahlen-Reflexionen wurden beriicksichtigt
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beim Torschuf ziemlich genau den
Winkel bestimmen, um nicht am
Gehéduse vorbeizuzwirbeln (an-
spruchsvoll!). AuRerdem wurde
streng darauf geachtet, daf? es kei-
nen toten Winkel beim Torschuf}
gibt, eine Stelle also, wo man im-
mer in die Maschen drischt. Bei den
Aktionsmdglichkeiten darf man in
der Endversion einiges erwarten
(alle Tasten sollen belegt werden).
Neben den obligatorischen Moves,
wie Schufd oder Paf}, kann man bei-
spielsweise auch den Ellenbogen
ausfahren. Bei der Kamerafithrung
gibt sich Acclaim luxurios. Acht Per-
spektiven stehen zur Auswahl, die
allesamt intelligent auf die jeweili-
ge Spielsituation, beispielsweise
durch sanften Kame-
raschwenk, reagieren. Der starkere
Simulationscharakter wird auch
durch viele liebevolle Details sicht-
bar. Wenn sich ein Schuhband 6ff-
net, mufd sich der Spieler erst ein-

einen

H AMTRACTIECR &

aii

v

Liste von jeweils 14 Attributen (aufbau-
bar!) verrét, welcher Akteur dieser Si-
tuation am besten gewachsen ist

Wer ist der beste Elfmeterschiitze? Eine

. ANTHRCTICH 1

Acht unterschiedliche Perspektiven mit
intelligenter Kamerafiihrung fangen
die Dribbelei ein

Zu den unterschiedlichen Wetterein-
fliissen gehdrt auch eine dicke Nebel-

suppe

Mit etwas Engagement a3t sich
eine perfekt getimte Abseitsfalle
einstudieren

mal die Schuhe wieder richten. Die
Art des Fouls wird immer einge-
blendet, und die Abseitsfalle kann
penibel genau einstudiert werden.
Gerade im Trainings- und Manager-
bereich soll Acclaim Soccer eine
Menge zu hieten haben. ]eder
Kicker verfiigt tiber 14 Spieler-Attri-
bute (Kopfball, Schufistarke...), die
man durch Training gezielt verbes-
sern kann. Auerdem muf man als
Manager stets neue Spieler und das
geeignete Personal einstellen. Ver-
fiigt Ihr beispielsweise {iber einen
schlechten Teamarzt, kénnen ver-
letzte Spieler nicht so schnell wie-
der aufgepappelt werden. Wenn
das nicht vielversprechend klingt!
Bis zum April miissen wir uns aller-
dings noch gedulden. Erst dann
gibt es den ultimativen Kampf der
Titanen ISS 64 vs. Acclaim Soccer.
(Ulf)

Hersteller: Acclaim/Probe Erscheint:
April ‘98 Genre: Sportspiel Umsetzun-
gen geplant: keine
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PlayStation Rennspiel

Power Boat

Seid Ihr bereit fiir knallharte Verfolgerduelle mit meter-
hohen Wasserfontanen, waghalsigen Spriingen und
gefahrlichen Abkiirzungen?

auf dem Wasser zu zeigen, was echte
Rennfahrer so alles drauf haben. Die
vorhandenen Boote wurden in zwei

Mil seiner neuesten Entwicklung
auf dem Rennspielsektor ver-
lafkt Interplay den rauhen und

trockenen Asphalt und bietet Euch
die Maglichkeit, sich an den Steuer-
kniippel von virtuellen Speed-Boo-
ten zu setzen und somit auch einmal

Um jedem Parcours ein individuelles
Flair zu verleihen, wurden alle Kurse
mit besonderen Details, wie z.B. diesem
U-Boot, ausgestattet

Kategorien eingeteilt, in Monohull-
Boote und Katamarane, wobei Ihr je-
weils aus einem Teilnehmerfeld von
mindestens acht verschiedenen Pilo-
ten Euren persanlichen Favoriten
und anschliefend noch Eure Renn-
klasse wahlen miifdt. Fiir das eigent-
liche Renngeschehen stehen Euch
die bekannten Modi zur Verfiigung,
wie Championship, Arcade, Time Tri-
al oder Practice, so daft fiir gehobene
Abwechslung gesargt ist. Die bereits
fertiggestellten neun Kurse fiihren
Euch durch so exotische Gegenden
wie einen russischen Industriehafen

Da sé@mtliche Strecken mit zahlreichen Hindernissen oder Schikanen, wie z.B.
Sprungschanzen oder Sackgassen, gespickt sind, ist fiir geniigend Abwechslung ge-
sorgt, um auch auf Dauer keine Langeweile aufkommen zu lassen

(mit Atom-U-Boot!), einen waghalsi-
gen Canyon-Parcours, eine maleri-
sche englische Landschaft oder vor-
bei an mystischen Maya-Tempeln.
Gelingt es den Designern, die in die-
ser Preview-Version auftretenden
grafischen Mangel (z.B. erkennbarer
Bildaufbau) noch bis zur Fertigstel-

lung zu beseitigen, konnte dieser
Racer durchaus eine Konkurrenz fiir
Rapid Racer werden. (ULf)

Hersteller: Interplay Erscheint: Januar
Genre: Rennspiel Umsetzungen geplant:
keine
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Die Buttons, die Ihr bei Trickski driicken
miifit, sind unten eingeblendet, aber
die Zeit ist knapp (PS)

enn im Januar im japanischen

Nagano die 18. Olympischen
Winterspiele beginnen, sind nicht
nur viele Athleten aus aller Welt
dabei, auch weniger begabte
Wintersportler und sogar
richtige Couch-Kartoffeln
haben diesmal eine
Chance, beim Super
G oder dem Tricks-
kiwettbewerb
an den Start
zu gehen
vorausgesetzt sie
sind stolzer Besitzer
einer PlayStation oder ei-
nes Nintendo 64. Konami, die Soft-
warefirma, die uns schon mit Inter-
national Track & Field zum heftig-
sten Joypaddaddeln animierte,
bringt piinktlich zum Start des Wett-
bewerbs eine Umsetzung des Sport-
ereignisses fiir Sonys und Ninten-
dos Renommierkonsolen heraus.
Wir hatten dieser Tage das Gliick, ei-
nen Blick auf die schon mehr (im
Falle der PlayStation-Version) oder
weniger (N64) fertigen Versionen
des eisigen Sportvergniigens wer-
fen zu konnen. Schon von Anfang an
hinterlieft das Game einen sehr gut-
en Eindruck, da sich bei Naganoins-
gesamt vier Spieler (auf N64 und
PS) um Medaillen und Qualifikati-
onsrange streiten konnen. Ninten-
do-Besitzer konnen sich auf 12,
PlayStation-Eigner auf insgesamt

Driickt Ihr zu spdt auf die Einsteigtaste, endet Euer

Bobstart im Chaos (N64)
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Toller Grafikeffekt: Euer Laufer und der Gegner spiegeln sich im Eis (PS)

Nintendo 64/PlayStation Sportspiel

Nagano Winter

Olympics ‘98

Konami greift erneut das beliebte Olympiathema auf - so kann auch Wintersport

13 verschiedene Disziplinen freuen,
darunter Klassiker wie Skispringen
oder Trickski, die Spiele-Veteranen
noch aus alten Winter Games-Zei-
ten kennen und lieben. Wer Ninten-
dos 64-Bitter sein eigen nennt, darf
seine Athleten in folgenden Sport-
arten auf dem Weg zur Medaille be-
gleiten: Ski-Abfahrtslauf und Rie-
senslalom, Snowboard-Riesensla-
lom und Halfpipe, Skisprung von
der Klein- und der GrofRschanze, Ro-
deln, Viererbob, Eisschnellauf iiber
die 500 und die 5000 Meter, Trickski

entscheidend (PS)

Da lacht der Hackl Schorsch, beim Rodeln ist der Start

auflerst erwarmend wirken

und Curling. Sonykunden bestreiten
auch die Abfahrt, den Riesenslalom
und den Super G auf Skiern, dazu

yNintendo 64 und
PlayStation-Besitzer
sollten sich den
Januar ‘98 freihalten“

den Riesenslalom auf dem Snow-
board, Skispringen, Trickski, je zwei-
mal Eissprint und Eisschnellauf,

TIME

Viererbob, Rodeln und Curling. Wie
Ihr seht, ist also bei beiden Pro-
grammen fiir einige Abwechslung
gesorgt. Dabei wurden die Bewe-
gungen der Sportler, wie von Kon-
ami gewohnt, mittels Motion-Captu-
re sehr realistisch gestaltet. Auf bei-
den Maschinchen hat man manch-
mal das Gefiihl, echte Sportler zu
betrachten, auch wenn manche Ath-
letenkarper eher unformige Propor-
tionen aufweisen. Es sieht bei-
spielsweise super aus, wenn die
Eisschnelldufer sich vor dem Start

Der Abfahrtslauf ist so rasant, daR® Euch zum Betrachten

der tollen Hintergrundgrafiken gar keine Zeit bleibt (PS)
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Bei diesen gewagten Spriingen miif3t Thr aufpassen, da® Thr nicht in der Sei-

tenbegrenzung landet (N64)

lockern und ihre Schlittschuhe im
Eis verkanten, da kommt echtes
Sportschaufeeling auf. Uberhaupt
tiberzeugten beide Versionen schon
durch eine unglaublich detaillierte
und realistische Grafik, so spiegeln
sich beispielsweise die Eissprinter

wEindrucksvolle Gra-
fik und bewihrtes
Gameplay - mit
Nagano Winter
Olympics ‘98 bleibt
Konami auf den

gefrore en Untergrund, und
beim Abfahrtslauf kann man die
Skilifte neben der Piste vorbeifah-

beim N64 noch nicht viel ge-
sagt werden, da die uns vorlie-

gende Version in dieser Hin- M §

sicht noch in den Kinder-
schuhen steckte. Anders da-
gegen bei der PlayStation, /l !
das Game war schon voll

spielbar und beeindruckte durch die
logische und einfach erlernbare
Steuerung, die vor Beginn des Wett-
bewerbs immer noch einmal erléu-

A,

> o

tert wird, und die bei allen
Diszipiinen schon nach
kurzer Einspielphase fiir
schone Erfolge sorgte.
Vor allem beim Trickski
I ‘ waren die Programmie-
] I rer sehrinnovativ. Hier
miiftt Thr nach dem Ab-

sprung nicht durch wilde Steuer-
kreuzbewegungen Salti schlagen,
sondern absolviert mittels Beat ‘em

Beim Trickski miif3t Ihr vorgegebene Ubungen ausfithren, wofiir Euch

die Schiedsrichter Punkte geben (N64)

Up-méafiger Tastenkombinationen
Euer Programm; hier muff man
schon ldnger iiben. Ansonsten griff
Konami auf Altbewahrtes zuriick,
rhythmisches Tastendriicken bei den
Laufdisziplinen und gutes Timing
bei den restlichen Sportarten sind
fiir die meisten Fans des Genres ja
vertrautes Terrain. Beide Games sol-
len noch vor Beginn der Olympiade,
also Mitte Januar ‘98 in den Ldden
sein, wir sind schon gespannt auf
die endgiiltigen Versionen. (Frank)

Hersteller: Konami Erscheint: Januar “98
Genre: Sportspiel Umsetzungen geplant:
keine

ren sehen. Obwohl die ganze Sache
auf dem N64 etwas detailreicher
und naturgetreuer aussieht, braucht
sich die PlayStation-Version nicht
nur bei der Grafik nicht vor dem
Konkurrenzprodukt zu verstecken.
Zur Steuerung kann zumindestens

Beim Eisschnellauf spiegeln sich Laufer
und Stadion im Eis, auf der Karte oben
seht Ihr die Position Eures Gegners (N64)

P LATER]

F |

Die Qualifikationswertung ist beim Skispringen gar
nicht so einfach zu erreichen (PS)

Mittels des Steuerkreuzes gleicht Ihr Euren Flug aus,
was wichtig fiir eine gute Wertung ist (PS)

Die Damen hier polieren zwar das Eis wie die Wilden,
Curling ist aber eher eine geméchlichere Disziplin (PS)
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preview

Die leistungsstarke Engine verleiht nicht nur den R&umlichke

S,

iten ein realistisches

Aussehen. Vor allem die Gegner sehen duRerst authentisch aus

ool sein und Spaf} haben - ein

Lebensmotto, dem sich Rascal,
der Held des Jump & Run-Abenteu-
ers von Psygnosis, schon in seinen
jungen ]ahren vollends verschrie-
ben hat. Wie soll man dieser Lebens-
einstellung aber gerecht werden,
wenn der Vater ein verplanter Wis-
senschaftler ist, dessen Erfindungen
noch nie funktioniert haben, und da-
her nur Spott und Hohn der Lohn
sind, anstatt Anerkennung und bare
Miinze? Es kommt jedoch, wie es
kommen mufite: Die neueste Errun-
genschaft von Rascals Vater funktio-

Einer von zahlreichen Zwischengegnern,
die giftige Riesenspinne, will Rascal als
kleinen Zwischensnack verspeisen

Am Ende jeder Zeitzone miift Ihr den bdsen Herren der
Zeit besiegen
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niert. Die bahnbrechende Erfindung
ist eine Zeitmaschine (Doc Brown
aus den legenddren Zurliick in die
Zukunft-Filmen l&ft griiRen!), und
unser Held hat natiirlich nichts Bes-
seres zun tun, als einen kurzen Trip
durch die Zeit zu unternehmen. Auf
seiner phantastischen Reise durch
die Vergangenheit, Gegenwart und
Zukunft miif3t Ihr den bosen Herren
der Zeit aufhalten und dessen Riick-
kehr in die Gegenwart verhindern.
Dabei bereist Ihr sechs verschiedene
Welten, die Euch z.B. in eine alte Rit-
terburg, eine Wild West-Stadt, ein

Raume schwimmen, wo Ihr nicht nur
auf Meerjungfrauen und Fische stof3t

Rascal protzt mit zahlreichen Technik-Features. Die
Blase z.B. wurde mit Environment Mapping erstellt

Einer der zahlreichen Bonuslevel: Bei
der rasanten Rutschpartie miiftt Ihr
Goodies, die auf der Rutsche liegen,
einsammeln

5ho 04

Auf dem Piratenschiff mii3t Ihr nicht nur
gegen grimmige Seerduber und bewegte
Kanonen Euren Mann stehen, sondern
auch mit dem Seegang zurechtkommen

PlayStation Jump & Run

Rascal

Mit hohem technischen Aufwand schickt Psygnosis
einen coolen Dreikdsehoch durch die Zeit, um die
Menschheit vor dem bosen Herrn der Zeit zu retten

Piratenschiff oder das legendare At-
lantis entfiihren. Dabei gilt es, ne-
ben zahlreichen Schliisseln auch die
Teile einer Sanduhr zu finden, um
die jeweilige Zeitzone wieder zu
verlassen. In den Welten begegnen
Euch zahlreiche Gegner, die von
klappernden Ritterriistungen und
Cowboys iiber Meerjungfrauen und
Spinnen bis hin zu Geistern alles zu
bieten haben, was man in den Wel-
ten zu verschiedenen Epochen er-
warten kann. Um sich dieser Fein-
desschar zu erwehren, besitzt unser
Held eine Bubble Gun. Dariiber hin-
aus gibt es zahlreiche Bonuslevel,
die z.B. zu rasanten Lorenfahrten
und Rutschpartien einladen, wo IThr
herrliche Goodies einsammeln
kénnt (Munition, Lebensenergie
etc.). Wahre Begeisterungsstiirme
hat aber die geniale Grafik aus-
gelost, die wirklich alles aus Sonys
32-Bitter herausholt. Transparenz,

Environment Mapping, Echtzeit-
Lightsourcing und 232.000 Farben
gleichzeitig werden nicht nur bei
Technikfreaks fiir Freude sorgen.
Dadurch wirken beispielsweise
Licht- und Schatteneffekte dufRerst
realistisch und sorgen mit tollen
Musikstiicken fiir eine ausgelassene
Stimmung. All diese Technik-Fea-
tures beeinflussen den Spielverlauf
keineswegs, und unser cooler Held
bewegt sich rasant und fliissig mit
50 Frames iiber die Mattscheibe
(NTSC 60 fps). Wenn Anfang des
nachsten Jahres Rascal iiber die hei-
mischen Bildschirme springen wird,
kénnen wir uns auf ein feines Jump
& Run-Spektakel freuen, das aus
technischer Sicht ein wahres Feuer-
werk abbrennen wird. (Georg)

Hersteller: Psygnosis Erscheint: Friih-
jahr ‘98 Genre: Jump & Run Umsetzun-
gen geplant: keine

Die Animation des Wassers ist eine wahre Pracht, vor
allem wenn sich Sonnenstrahlen in ihm brechen



Gnade ist in Capcoms

3D-Polygon-Streetfighter

ein Fremdwort. Einundzwanzig

unerbittliche Kampfer warten

ndmlich nur darauf, Deinen Korper in

samtliche Einzelteile zu zerlegen.

Falls das nicht in Deinem Sinne sein

sollte, sei doch einfach schneller,

Du Honk.

¢ Capcom Co., Ltd. 1997,
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Die Cockpitperspektive bietet wie immer wenig Uber-
sicht, aber dafiir maximale Realitatsndhe

auch sie machen Fehler

PlayStation Rennspiel

Die Computerfahrer nutzen gerne die Ideallinie, doch

Nach jedem Rennen kdnnt Ihr Eure Leistungen noch

einmal in einem schdnen Replay betrachten

Die rasante Rennaction der amerikanischen Indycar-Serie, gepaart mit der Grafik-
engine von Formel 1 ‘97: Ist der Erfolg vorprogrammiert?

bwohl seit jenem ungliickseli-
Ogen Sonntag in Jerez schon ein
paar Wochen ins Land gezogen
sind, sitzt der Schock iiber Michael
Schuhmachers Ausrutscher tief. Fiir

alle von Euch, die nach diesem Er-

Auch Newman Haas bietet keinen Riick-
spiegel, der Blick nach hinten zeigt
Euch aber Eure Verfolger

eignis erst einmal die Nase voll ha-
ben vom ganzen Rennzirkus, die
aber dennoch nicht auf den Nerven-
kitzel eines Rennspieles verzichten
mochten, hat Psygnosis Newman
Haas Racing auf Lager. In diesem

TRACK

Milwaukee Mie
Weat Afs Wisconsin

Insgesamt 15 verschiedene Strecken
stehen Euch zur Verfiigung, darunter
auch Ovalkurse wie der in Wisconsin

Wie bei der Formel 1 gibt es auch bei Indycar ein Flaggensystem, welches vor
Crashs warnt

24 Mega Fun 1/98

Game jagt Ihr (entweder alleine
oder per Direct-Link zu zweit) nicht
die Weicheier von der Formel 1 tiber
die Piste, sondern betreibt endlich
einmal eine Sportart fiir ,echte"
Manner (und Frauen): Indycar! Im
Unterschied zur Formel 1 gibt es
beim Lieblingsmotorsport der Ame-
rikaner beispielsweise keine Ge-
schwindigkeitsbeschrankung, so
daf} die Boliden mit bis zu 300 km/h
tiber die Strecken flitzen. Noch dazu
miissen die Indycar-Fahrer ohne
den technischen Schnickschnack ih-
rer hochbezahlten Kollegen aus-
kommen, hier schaltet der Fahrer
noch selbst. Nicht von ungeféhr sind

e

Die Vogelperspektive bietet den besten Uberblick, hier konnt Ihr weit vorausschauen

dann ehemalige Fahrer der Indycar-
Series auch im Formel 1-Geschaft
erfolgreich, bestes Beispiel ist hier
sicherlich Jacques Villeneuve. New-
man Haas sind dabei fiir die Indycar
so etwas wie Ferrari fiir die Formel
1, denn das Team (bei dem der
Schauspieler Paul Newman Miteig-
ner ist) gehort zu den Top Five in
den USA. Wie von Psygnosis ge-
wohnt, wird das Game hochste Rea-

»Bietet Newman
Haas Racing bereits
einen Ausblick auf

Formel 1‘982“

litdtsndhe bieten, ohne zu einer un-
spielbaren Simulation zu werden.
Vielfdltige Fahrzeugeinstellungs-
maglichkeiten, wie Motortuning und
Fahrwerksbalance, geben Euch die
Maglichkeit, Euren Boliden auf die
Strecke genau einzustellen. Dazu
kommen natiirlich sorgféltig zu pla-
nende Boxenstopps, bei denen Ihr
eventuelle Schdden beseitigen lafit,
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« 1997 Eidos Interactive Limited. Deathtrap Dungeon " is a registered trademark owned by lan Livingstone and is used with permission.
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work in progress

Selbst in der Einstellung ,,Easy" legen Eure Kontrahenten einen fetzigen Kickstart
hin und machen es Euch nicht leicht mitzuhalten

robe Software feiert derzeit mit

Extreme-G grofde Erfolge, doch
davon, sich auf den Lorbeeren aus-
zuruhen, halt man in der engli-
schen  Softwareschmiede gar
nichts. Vielmehr fiel den Insula-
nern die mangelhafte Versorgung
der PlayStation mit guten Mo-
tocross-Simulationen auf (wenn
man mal von Motoracer absieht),

Léssig auf dem Sattel stehend schafft Euer Biker leider keine Kurve, so da} der Zeit-

punkt fiir solche Kapriolen klug gewahlt sein will

PlayStation Rennspiel

MotoxCxoss

Probe, die Macher des N64-Krachers Extreme-G, bege-
ben sich erneut auf die Piste. Diesmal sollen PlayStati-
on-Besitzer in den Genuf} der Programmierkiinste der

und daher beschlof? man bei Probe, Englander kommen
diesem Zustand ein Ende zu be-
reiten - und zwar richtig. spielbaren  Strecke  bare Strecke lag zwar in der Halle,

Die Preview-Version, die aufwarten, aber
uns vor einiger Zeit von trotzdem war
Acclaim ins Haus ge- schon  abzuse-
schickt wurde, konnte hen, daR Mo-
zwar erst mit einer torCross den
Thron im Bereich

Rennspiele zumin-

dest anvisiert. Das fertige
Game wird Euch in die Lage verset-
zen, mit einem Enduro-Bike iiber
insgesamt zehn dufRerst detaillierte
und realistische Tracks zu rasen,
die alle in anderen Gegenden an-
gesiedelt sind, so daf} beim Be-
trachten der
Landschaft keine Langeweile bei
Euch aufkommt. Die bereits spiel-

g o

In den Farmlands geht es rasant durch vorbeiziehenden

Schlammpfiitzen und an Windradern
vorbei

es wird aber auch Outdoor-Pisten
geben, auf denen Euch Regen und
Schnee das Rennfahrerleben
schwer machen werden, denn Mo-
torCross wird mit einer einzigarti-
gen Track Weardown Simulation
ausgestattet sein, das heif}t, die
Strecken werden nach jeder gefah-
renen Runde in einem schlechteren
Zustand sein, ein Effekt, der durch
starke Niederschlage natiirlich ver-
starkt werden wird. Zusatzlich zu
den schon vorgegebenen Strecken
werdet Ihr mittels eines Editors un-
endlich eigenen
Strecken entwerfen kénnen. Wenn
Ihr also schon immer mal auf dem

viele Eurer

Feldweg zwischen Uchtelstiicht und
Hinterdupfelsbach Motorrad fahren
wolltet, so konnt Ihr mit Mo-
torCross diesen Traum verwirkli-
chen. Damit Ihr in den drei Renn-
modi Einzelrennen, Meisterschaft
und Ghost-Race (Ihr fahrt gegen ei-
nen Schatten, der Eure Bestzeit
markiert) nicht so alleine seid, wird

yBeispielhafte Detail-
vielfalt und Grafik-
qualitat lassen Freu-

de beim Gedanken an
das fertige Game auf-
kommen*

es bei MatorCross natiirlich auch
einen Zwei-Spieler-Modus geben,
bei dem Ihr gegen einen Freund
auf einem vertikal oder horizontal
gesplitteten Screen antreten kdnnt.
Besonders spektakuldre Aktionen
werdet Ihr Euch ibrigens in dem
nach jedem Rennen ablaufenden
Replay wieder ansehen kdnnen,
damit Ihr noch einmal Euer fahreri-

Einige Strecken im Uberblick |

ARLEZONA

INDOORS:
0085}

e

28 Wieags Eon /98

SUNNY NOON

Auf den Strecken gibt es nehen verschiedenen Bodenbeldgen auch unterschiedliche Wetterlagen, wie Schneefall, Regen oder Gewitter

_SNONY- DAWN

DRY DUSK
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Wie es sich beim Motocross gehdrt, sind
auch extreme Spriinge iiber die Erdhii-
gel angesagt

Auf der Arizona-Strecke wird roter Wii-
stensand gefressen. In den Schluchten
ist Vorsicht geboten, da Kollisionen mit
den Felswinden meist fatal enden

sches Geschick in aller Ruhe be-
wundern konnt. Damit [hr auch
stilvoll iiber die Strecken jagen
konnt, stehen Euch eine grofie Zahl

,Rasante Rennaction,
halsbrecherische
Spriinge und spekta-
kulare Stiirze - Mo-
torCross sieht gut
aus!!®

von Bikes zur Verfiigung, die Ihr
Euren Bediirfnissen individuell an-
passen kénnt und die Ihr laut
Acclaim mit verschiedenen Kompo-
nenten upgraden konnt. Grafisch

PR e

[ v 4 % e 2

 SUZUKI BIKE SELECTION
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Jedes Bike aus der weiten Palette der
Offroad-Maschinen kann nach Euren
Vorstellungen getunt werden

Wer wéhrend eines weiten Jumps einen
coolen Stunt wagt, sollte vor dem Auf-
setzen rechtzeitig festen Halt auf der
Maschine suchen

wird MotorCross wohl neue Maf3-
stabe setzen, denn von der Optik
her gehort der Racer zu den ganz
grofien, eine derartige Detailfiille
sieht man wirklich selten. Und da-
mit die Rennerei auch nach lange-
rer Zeit nicht zum Langweiler wird,
gibt es neben dem schon genann-
ten Editor auch wieder jede Menge
Abkiirzungen und  versteckte
Cheats, die Ihr erst einmal finden
miifdt. Bis zum Release im April ‘98
ist zwar noch jede Menge Zeit, die
Warteperiode wird sich aber si-
cherlich lohnen. (Frank)

Hersteller: Probe/Acclaim Erscheint:
April ‘98 Genre: Rennspiel Umset-
zungen geplant: keine
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Auch bei MotorCross kann zwischen Vertikal- und Horizontal-Split gewdhlt werden

SPIELE 3000

MEGA-SPIELE zu Einflihrungspreisen
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SPIELE 3000 - Schieferweg 21 - 73275 Ohmden




work in progress

Schnell verdiinnisieren! Die Gegner haben Euren einsamen Streiter mit ihrer
Laserstrahl-Zielvorrichtung erfafit

PlayStation Shoot ‘em Up

One

... hitte angesichts des lauffreudigen Ballerhelden wohl
eher ,,Running Man" heifden sollen

SC (American Softworks Corpo-
Araﬁon} diirfte hierzulande wohl
wenigen ein Begriff sein, cbwohlih-
re durchaus zahlreichen Produkte
bereits auf der letztjdhrigen E3-
Messe vorgestellt wurden. Mit
ihrem aktuellen ,Zugpferd” One
méchte das amerikanische Soft-
warehaus nun auch Europa im
gréferen Rahmen in Angriff neh-
men. Die Story hinter diesem 3D-
Shooter ist geklaut, aber bewahrt.
Nach 40 Jahren Tiefschlaf erwacht
John Cain in einer ihm vollig frem-
den Welt. Zu seinem Entsetzen muf}
der Schldfer zudem feststellen, daf®
sein rechter Arm sich in eine metal-
lische-multifunktionale
Waffe verwandelt hat.

Durch seinen un-
bandigen

30 Mega Fun

Zorn angestachelt, bricht John aus
seiner Gefangenschaft aus, verfolgt
von der gesamten staatlichen Ma-
schinerie, die alles daran setzt, daf}
John nicht hinter das Geheimnis sei-
ner neuen Krafte kommt. Spielerisch
prasentiert sich One als 3D-Shooter,
im Stile von MDK. Grob umschrie-
ben gleicht die Ballerorgie einem
einzigen Spiefrutenlauf. Euer Zeit-
gestrandeter Held ist namlich stén-
dig auf der Flucht vor futuristischen
Helikoptern,
Roboter-
Soldnern
oder ande-
ren militari-
schen Fahr-
zeuge. Still-
stand be-

In der Feuerbrunst bloR nicht die Nerven verlieren: One bietet Daueraction mit nur

wenigen Ruhepausen

Effektives Killen zahlt sich aus: Die Effizi-
enz Eurer Waffe richtet sich danach, wie
geschickt Ihr die Feindesbrut beseitigt

deutet da oftmals den sofortigen
Exitus. Gliicklicherweise verfiigt Eu-
er Held iiber ein grofes Repertoire
an Aktionsmoglichkeiten. Mit seiner
Plasma-Wumme werden Gegner
oder herunterfallende Teile schnell
pulverisiert, wobei das Zielen wie
bei Earthworm ])im semi-automa-
tisch erfolgt. Mit einer weiteren Ta-
ste schldgt bzw. tritt John vehement
um sich oder vollfiihrt einen Super-
spurt, bei dem selbst der Rote Blitz
vor Neid erblassen wiirde. Da auch
im Zusammenspiel mehrerer Knp-
fe spezielle Aktionen mdglich sind
(z.B. Doppelsprung a la Shinobi),
stehen Euch eine ganze Reihe von
taktischen Mdglichkeiten zur Feind-
vernichtung zur Auswahl. Unge-
mein innovativ waren die Designer
bei der Entwicklung

des  Power
Up-Systems.
Eure Schuf-
starke rich-
tet sich da-
nach, wie ef-
fektiv Ihr die Feindesbrut
aufler Gefecht setzt. Je

In héheren Levels bietet die saubere
Polygon-Grafik auch offene Stellen

besser Ihr also spielt, desto starker
wird Euer John. Ungewdhnlich ist
auch die standig wechselnde Kame-
rafiihrung, die je nach Situation Eu-
ren Helden von hinten, von vorne
oder aus der 3/4- Perspektive pra-
sentiert. Zwischenzeitig gibt es aber
auch Polygon-Réume, in denen sich
der Kamerawinkel automatisch dem
Blickwinkel Eurer Spielfigur anpafit.
Die Spieldesigner fiihren Euch so-
mit stark computerunterstiitzt durch
das futuristische Action-Stakkato,
bei dem Ihr streckenweise keine
Zeit habt, kraftig durchzuatmen.
(ULf)

Hersteller: ASC Erscheint: Januar ‘98
Genre: 3D-Shoot ‘em Up Umsetzungen
geplant: keine

Futuristisch-spaRiger BallerstreR
mit ausgekliigelter Kamerafiihrung
& innovativem Power Up-System
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PlayStation Sportspiel

adidas Power
Soccer 2

- Powerschiisse und Karatetritte gehoren nach Psygnosis’
Ansicht zu einem ziinftigen FuRballspiel

Ty —

4.___ Ry

sygnosis lafit wieder einmal mit
freundlicher Unterstiitzung ei-
nes grofien Sportartikelherstellers
22 Mann iiber den Rasen dribbeln,

Jubel bei den Bayern - Rizzitelli hat den
Ausgleich erzielt und reidt vor Freude
die Arme hoch

der in adidas Power Soccer 2 nicht
nur in sattem Griin erstrahlen kann,
sondern sich je nach ]Jahreszeit und
Witterung auch einmal in winterli-
chem Weif} présentiert. Thr diirft aus
insgesamt fiinf europdischen Ligen
eine Vereinsmannschaft wéahlen
oder eines von insgesamt 120 Natio-
nalteams, mit dem Ihr dann entwe-
der im normalen Ligamodus, im
Freundschaftsspiel oder aber bei der
WM ‘98 antretet. Dabei gldnzt PS2
mit allen Originalnamen und Trikots,
was dem Game natiirlich eine er-
freuliche Authentizitdt verleihen

Die deutsche Equipe vor dem italienischen Tor in der sogenannten virtuellen

Perspektive

wird. Neben den gewohnten Aktio-
nen, wie Paf}, Schuf® und Kopfhall,
konnt Ihr wie schon im ersten Teil
mittels mehr oder minder aufwendi-
ge Tastenkombinationen komplizier-
te Karatekicks gegen den Kopf des
Gegners tdtigen oder mittels der

»Hand Gottes" Traumtore erzielen.
PlayStation-Besitzer konnen ab Mit-
te Dezember losdribbeln. (Frank)

Hersteller: Psygnosis Erscheint: De-
zember Genre: Sportspiel Umset-
zungen geplant: keine
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sich Spawn die Energie-Dusche

evor jetzt die gesamte einge-
Bschworene Fan-Gemeinde des
Spawn in ekstatische Freudentanze
ausbricht, soll eines klargestellt wer-
den: Spawn - The Videogame be-
zieht sich inhaltlich ausschlieBlich
auf den Film, so daf? Ereignisse oder
Charaktere, die nur der Comicserie
vorbehalten sind, im Spiel nicht
beriicksichtigt werden. Denn da sich
die Comicfans gerade bei Verfilmun-
gen ihres Lieblingshelden oftmals
hohe Erwartungen aufbauen, sollen
hier etwaige Enttduschungen gleich
zu Anfang vermieden werden. Ob
Comicfan oder nicht - diejenigen, die
den Film gesehen haben, wissen Be-
scheid. Der Agent Al Simmons will
seinen Job kiindigen, wird jedoch
tiberredet, zuvor noch einen letzten
Auftrag zu tibernehmen. Eine nord-
koreanische Biowaffen-Fabrik soll
zerstort werden. Seinem Boss Wynn
geht es dabei jedoch nur um das

Gewalt in der Hdlle der Slums: lastige
Hinterhofschliger, die Streit suchen,
konnen mit einigen Kick-Attacken auf
die Bretter geschickt werden

Feinde grof3 und klein: Der Kampfkolof3
kann mit flinken Ausweichmandvern
ausgetrickst werden

F2 Mega Fun /98

Durch simultanes Driicken der L1- und L2-Tasten gibt

Dieser Kamerad stellt einen Zwischengegner dar und
versucht, Euch mit seinem Feueratem zu rdsten

J

PlayStation Action-Adventure

Spawn

Das Spawn-Medien-Paket nahert sich seiner Vollendung
- nach dem duBerst erfolgreichen Comic, der Verfil-
mung, die momentan in unseren Kinos zu sehen ist und
dem dazugehorigen Soundtrack-Sampler wird der
dunkle Racher demnachst auch auf der PlayStation
fiir bunte Action sorgen

Kampf-Virus Heat-16, das ihm die
Weltherrschaft garantieren soll.
Nach der Beschaffung des Virus
wird Simmons ermordet und landet
in der Holle. Von Rachegeliisten und
der Sehnsucht nach seiner Frau ge-
trieben, schliefit er einen Pakt mit
dem Leibhaftigen und kehrt als
iibermachtiger Spawn auf die Erde
zuriick. Als Gegenleistung soll er je-
doch die ddmonischen Heere in die
Endschlacht um die Weltherrschaft
flhren ... Selbstverstandlich iiber-
nehmt Ihr die Rolle des finsteren

Spawn, den Thr in einer Third-Per-
son-Perspektive steuert. Einer ge-
wissen Lara Croft sehr ahnlich, lauft
Ihr durch dunkle Génge und Raume,
die allesamt an die Filmkulissen an-
gelehnt sind, und somit ein wasch-
echtes Endzeitszenario zustande-
kommt. Verkommene Hinterhdfe mit
demolierten Telefonzellen und Miill-
tonnen, U-Bahntunnel mit graffiti-
beschmierten Ziigen oder stinkende
Abwasserkandle - wo man hin-
kommt, begegnet dem Spieler gra-
fisch iiberzeugend dargestellter Ver-

Die U-Bahn war schon immer ein gefahrlicher Ort, vor allem fiir Typen, die sich dort
mit Spawn anlegen

Erst nachdem dieser Generator angeworfen wurde,
gibt ein rollender U-Bahnwaggon einen Durchgang frei

Neben solchen Schaltern gibt es auch
Offnungsmechanismen, die erst mit be-
stimmten Gegenstinden aktiviert wer-
den kénnen

fall. An besonderen Stellen trefft Ihr
dariiber hinaus auch auf iible Schla-
ger, die Euer untotes Lebenslicht
auspusten wollen. Sobald solche
Kampfszenen stattfinden, schwenkt
die Kamera in eine Seitenansicht,
wie man sie von Beat ‘'em Ups kennt.
Zum Angriff beherrscht Spawn eini-
ge Grund-Moves, wie rechten und
linken Punch, hohe Kicks, geduckte
Kicks, sowie Ausweichméglichkeiten
in die dritte Dimension. Zusétzlich
sind noch verschiedene Spezial-
Attacken dabei, wie heispielsweise
das Ausreifien eines gegnerischen
Armes (Spawn war noch nie zimper-
lich!). Hat Eure Energieleiste
wahrend einer solchen Begegnung
Schaden genommen, kénnt Ihr ein
zuvor eingesammeltes Power-Up ak-
tivieren, das Euch komplett heilt. Je-
ne Power-Up-Spharen sind in den
Levels verstreut und teilweise auch
in Kisten, Schranken oder Miillton-
nen versteckt. Jene konnen ebenso
wie widerspenstige Gitter oder
Tiiren mit einem beherzten Tritt zer-
stért werden. Andere Durchgange
wiederum miissen durch Schalter
geoffnet werden, um den Weg zum
Levelausgang freizumachen. (Bjorn)

Hersteller: Sony Erscheint: 1998 Genre:
Action-Adventure Umsetzungen ge-
plant: keine
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PlayStation Rennspiel

Bug Riders

Wieder einmal setzt GT Interactive auf neue Ideen und
prasentiert Euch diesmal eine villig abgedrehte Luft-
hatz, bei der Ihr als ,,Pilot“ von iibergrofien Insekten
Euer fliegerisches Talent unter Beweis stellen konnt

s soll durchaus vorkommen, daf

bei der grofRen Flut an Rennspie-
len, die uns besonders auf der Play-
Station manchmal fast tiberrollt, hin
und wieder auch einmal ein paar
neue Ideen Verwendung finden. GT
Interactives neueste Entwicklung ist
genau solch ein Fall, denn anstatt am
Steuer eines hochgeziichteten PS-Ge-

Startet Ihr das Game im Exterminate-
Modus, miif3t Ihr eine zunehmende Zahl
an Gegnern vom Himmel holen, um fiir
die ndchste Runde qualifiziert zu sein

schosses nehmt Thr auf dem Riicken
von (berdimensionalen Insekten
Platz. Damit startet Ihr an einem Tur-
nier auf Leben und Tod, denn der Im-
perator des Konigreichs Entymion
liegt im Sterben, und ein wiirdiger
Nachfolger wird gesucht. Wahlt aus
den acht Teilnehmern Euren Streiter
aus und begebt Euch anschliefend

Um sich vor den heimtiickischen
Attacken der Gegner zu schiitzen, habt
Ihr die Maglichkeit, Euch durch ein
Energieschild zu schiitzen

PlayStation Action-Adventure
)
Elric

Fiir jeden Fantasy-Fan ist er ein Begriff: Michael Moor-
cook. Psygnosis’ Action-Adventure basiert auf dessen
Meisterwerk Elric von Melniboné

n den Schranken der meisten Fan-

tasy-Liebhaber steht dieses Mei-
sterwerk: Elric von Melnibong, Au-
tor: Michael Moorcook. Nun hat sich
Psygnosis diese Geschichte vorge-
knopft und daraus eine Mixtur aus
Action-Adventure und Jump & Run
gestrickt. Elric gehort einer unterge-
henden Dynastie von Albino-Wesen
an und ist dazu verdammt, alles zu

Nicht nur Elric kann mit Magie umge-
hen - diese Riesenkakerlaken sind in
ihren Féhigkeiten ebenso nicht zu
verachten

I6 Mega Fun 1/98

zerstoren, was er liebt. Verheiratet
ist er mit seinem Schwert Sturmbrin-
ger, das ihm Kraft gibt, allerdings
auch einen finsteren EinfluR hat. El-
rics Geliebte Cymoril ist in einen to-
desdhnlichen Schlaf verfallen. Des-
halb zieht Elric durch die Lande und
muf} fiir ihre Rettung das zersplitter-
te Kreuz des Chaos wieder vereini-
gen. Ihr kénnt allein oder zu zweit

Wie in einem guten Jump & Run
strotzt das Game nur so vor
Gegnern - der Action-Teil wird hier
grofigeschrieben

Stiandige Richtungswechsel und plétzlich auftauchende Hindernisse erleichtern Euch
die Orientierung zwar nicht, sorgen jedoch fiir jede Menge SpaR und Spannung

auf die 16 Runden dauernde Reise bis
zur Krénung. Doch bis dahin ist es ein
sehr steiniger Weg, da Ihrin den ein-
zelnen, grafisch etwas grobpixeligen
Runden gegen bis zu 22 Mitstreiter
bestehen miifst, die Euch nach allen
Regeln der Kunst vom Himmel
schiefen wollen. Natiirlich konnt Thr
Euch Eurer Haut auch erwehren. In-
dem Ihr namlich durch farbige Ringe
fliegt, ergattert Ihr unterschiedliche
Extrawaffen oder bekommt einen

Natiirlich diirfen auch Endgegner nicht
fehlen: Dieser hier hat eine immens
grofe Reichwesite, auf die Elric ganz be-
sonders aufpassen muf}

auf die Suche gehen. In zehn isome-
trischen Levels steht Euch eine
grof3e Auswahl an Waffen und Zau-
berspriichen zur Verfiigung. (René)

und magische Fahigkeiten

Im Intro ist eine Studie von Elric eingeschlossen, dabei prasentiert er Bewegungen

Zeitbonus gutgeschrieben. Was je-
doch etwas negativ auffallt, das ist der
teilweise etwas verwirrende Levelauf-
bau, so da® in manchen Runden der
Weg ins Ziel nicht immer gleich ins
Auge fallt. Dennoch prasentiert sich
uns hier ein sehrinteressantes Game,
das die Lust auf mehr auf jeden Fall
geweckt hat.

Hersteller: GT Interactive Erscheint: Ja-
nuar ‘98 Genre: Rennspiel Umsetzun-
gen geplant: keine

Ein Flammenwerfer ist ein Spielzeug
gegen den Feuerspruch: Rechts 8st sich
ein Gegner in Wohlgefallen bzw. eine
Seele auf. Sammelt Elric sie ein, so gibt
sie ihm Energie zuriick

Hersteller: Climax/Sony Erscheint: kA.
Genre: Action-Adventure Umsetzungen
geplant: keine

.



PlayStation Adventure

Ark of Time

Atlantis ist nach wie vor ein Thema, um das sich
viele Geschichten ranken — auch Ark of Time macht
davor nicht halt

igentlich ist Richard Kendall mit ~ dafl Richard auf der Sportseite ein D'Ie Fundstitte bringt uns ein gewalﬂges Stiick weﬂer Hier findet R1chard Hinweise,
Leib und Seele Journalist, vor al-  verlorenes Talent ist. Nun soll er auf dieihn nach Stonehenge und auf die Osterinseln fiihren

lem wenn es sich dabei um FufRball ~ die Rumcay Islands in die Karibik

dreht. Doch nun hat sich sein Chef  fliegen und einen Professor finden.  nehmen, diese alte Rostlaube. Aus :

o v . ; e Hersteller: Project 2 Genre: Adventure
dummerweise in den Kopf gesetzt,  Er darf sogar das Firmenflugzeug  deminsgeheim geplanten Karibikur-  grc heint: Dezember Umsetzungen ge-
laub wird leider nichts, denn was  plant: keine
Richard dort entdeckt, ist alles ande-
re, nur nicht der Professor. Sogar
Hinweise auf eine alte Zivilisation
sind vorhanden. Und so findet sich
Richard plétzlich an diversen ande-
ren Locations wieder, unter anderem
sind da Stonehenge, Ahaggar und
die Osterinseln vertreten. Ark of Ti- | Ansehnliches Adventure mit spritzi-

CAL I & LTS

l”“m

T

Das klingt schon ziemlich verwunder- Wer weif} schon besser iiber die Oster- o . N b e Hiumor ind austereifte Sty
lich: Richard muB eine Kuh anzapfen, inseln Bescheid als jemand, der den me prasentiert sich in hochauflgsen- | 9 i o
nur um in eine halbverfallene Kirche ganzen Tag mit dem HeiBluftballon iiber  der Grafik und wird voraussichtlich

hineinzugelangen die Inseln fliegt, so wie der kleine Dieb auch in deutsch erscheinen. (Reng)
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PlayStation Strategie

@ @
Risiko
Hasbro entdeckt ein neues Genre: Nach Monopoly ist Ri-

siko nun schon die zweite Umsetzung eines Brettspiel-
Klassikers innerhalb kiirzester Zeit

a war eine Zeit, in der gab es
D noch keine Computer, geschwei-
ge denn Konsolen. Da behalfen sich
die Leute mit einfacheren Mitteln:
Sie erfanden Brettspiele. Nun aber
ist eine Zeit gekommen, in der Brett-
spiele out sind? Jedenfalls hat sich
Hasbro den Klassiker Risiko vorge-
knopft und eine PlayStation-Version

Vor Beginn Eurer Eroberungsziige
wahlt Ihr Euer Schlachtfeld: die be-
kannte Karte oder eine Weltkarte mit
neuer Aufteilung, Indochina, Europa
oder die Oststaaten

daraus gestrickt. Ihr konnt dabei
zwischen zwei Spielmodi wahlen.
Der sogenannte Classic-Modus halt
sich strikt an die Vorgaben des Ori-
ginals. Neu ist das Ultimative Risiko.
Hier sind nicht nur die Territorien
anders aufgeteilt, wodurch Euch
mehr Lander zur Verfiigung stehen.
Ebenso wurde die Anzahl der Ein-

Im klassischen Spiel findet Ihr auch die
Wiirfel wieder, hier auf der Europa-Karte

PlayStation Action Adventure

Alundra

Landstalker meets Story of Thor: Alundra ist ein
Action-Adventure der klassischen Art

lundra ist ein Junge, der die

Fahigkeit hat, in die Traume von
anderen zu sehen. Allerdings wird er
dadurch in eine Reihe merkwiirdiger
Umstande verwickelt, zumal die Fiih-
rer der Welt, die grofen Zauberer, der
Meinung sind, da er der Auserwahl-
te ist, der gegen die dunkle Macht an-
treten wird. Alundra bringt eine Rei-
he von Fahigkeiten mit: Neben iibli-

Bei der Seherin kann Alundra sich auf
einer Karte zeigen lassen, wohin ihn
der nichste Teil seiner Mission fiihrt

38 Mega Fun 1/98

chen Bewegungen, z.B. Laufen, Ren-
nen und Hiipfen, kann er schwim-
men, Kisten hochheben und weg-
schmeifien sowie im Boden buddeln -
von iiber 1.400 Bewegungsmaglich-
keiten ist die Rede. An Waffen hat er
die Auswahl aus einer Vielzahl von
Schwertern, Hdmmern, Bégen und
magischen Staben. Neben dem allge-
genwartigen Kanonenfutter erwarten

0055

Die Gegner konnt Ihr auf der Karte se-
hen, so daf Ihr ihnen nétigenfalls aus-
weichen kdnnt

Hap

Game Objec
Combat!
Pouer-Ups

hlen

Gebiete w

Batadlone statonieren

Zufl g
Hanoell

Zuf  llige Zuaabfolge An

g 1‘«3 UsC h

Feste Herte
Nied g

Rebellen ‘,.n"‘hl»ll- rakert

Am Anfang kdnnt Ihr Euer Spiel aus nahezu einem Dutzend verschiedener Einstellun-

gen zurechtstutzen

heiten um einiges vergréRert. Leider
kénnt Ihr nicht mehr alle Einheiten
in ein Land stellen, da jedes eine an-
dere Begrenzung hat. Die Wiirfelan-
griffe wurden durch die Auswahl von
drei mdglichen Taktiken abgeldst,
die durch die Rekrutierung von Ge-
nerdlen und Bau von Forts unter-
stiitzt werden. Damit es nicht zu ein-
fach wird, gibt es am Ende jeder
Runde Zufallsereignisse, die Euch
gehorig ausbremsen kénnen. (René)

unseren Helden iiber 20 riesige End-
gegner. Vom ganzen Aufbau erinnert
das Game sehr stark an Story of Thor
2. Hoffen wir, daf® es in der Endversi-
on ebenso interessant wie das Sa-
turn-Abenteuer ist. (René)

Hersteller: Psygnosis Erscheint: k. A.
Genre: Action-Adventure Umsetzungen
geplant: keine

Hersteller: Hasbro Erscheint: Dezember
Genre: Strategie Umsetzungen geplant:
keine

Brauchbare Umsetzung eines Brett-
spiel-Klassikers, dessen Ultimativ-
Modus mit eigenen Ideen versehen
wurde und chne Wiirfel funktioniert

Fesselndes Action-Adventure, das an
die Qualititen vergangener Aben-
teuer (wie Story of Thor 2) ankniipft

Durch seine Ausstrahlung und sein Talent ist Alundra der geborene Psychologe: Alle
kommen mit ihren Problemen zu ihm
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Iudge

tion Shoot ‘'em Up

Dredd

Nach unzahligen Comicabenteuern sowie verschiedenen

Ausfliigen in die Videospie

lbranche steht der rapiade

Gesetzeshiiter bald mit Megawumme bei Fuf}, um auch
auf der PS fiir Recht und Ordnung zu sorgen

r. . am the Law!“ hat ein
Mgroﬂes Problem in seiner
Stadt in weiter Zukunft. Die Verbre-
chensrate tendiert wieder einmal zu
nicht akzeptabler Hohe. Also liegt
es wieder einmal an ihm, in den
Slums fiir Recht und Ordnung zu
sorgen und die Verbrechensrate zu
senken. Wahlweise per Lightgun
oder auch mit dem Joypad begebt
Ihr Euch in die Tiefen der Gity und
ballert alles Ubel aus dem Weg.
Natiirlich stehen auch hier unschul-
dige Passanten herum, welche von

Euch geschont werden miissen.
Fies, wie Ubeltiter sind, verstecken
sie sich hinter den Fugdngern und
lauern den braven Judges auf. Gut
dafd die Ballerorgien Dutzende von
aufpuschenden Goodies bereithal-
ten, um ein Uberleben zu sichern.
So ballert Ihr Euch durch die her-
vorragend in Szene gesetzten Le-
vels, die neben coolen Nebeleffek-
ten auch ein ungeheuer plastisches
Feeling vermitteln. Aber auch zer-
schossene Scheiben zerbersten in
wahnsinnig echt anmutender Ele-

ganz. Es wurde sehr grofer Wert
auf Detailreichtum gelegt, was ja
einige Spiele des Genres nicht gera-
de aufweisen. Ach ja, ist Euch die
Ballerei zu schwer, schnappt Ihr
Euch kurzerhand einen Freund mit
Lightgun, dockt am zweiten Port der
PlayStation an und geht gemein-
sam auf Verbrechensbekdmpfung.
Auf alle Falle machte das Game in
der vorliegenden Vorversion schon
einen sehr guten Eindruck, was mir
schon das Wasser im Mund zusam-
menlaufen 1aRt, sobald ich an die
fertige Testversion denke. (Bjorn)

Iam the LAW!! ]udge ist all.es in einem:
Polizist, Gericht und Vollstrecker

Alles, was Euch bedroht, wird Iturzer—
hand aus dem Weg geraumt. Trefft Ihr
versehentlich Passanten, kostet das
Punktabzug

Hersteller: Gremlin Erscheint: Dezember
Genre: Shoot ‘em Up Umsetzungen ge-
plant: keine

Klasse Lightgun-Shooter, der bisher
erschienene Games des Genres in die
Schranken weist

Saturn e Playstation ® Gameverleih  «eineeaiel

Tel. 030 42 43 95 00 . uie Db
Spdatservice 030 42137 67 ‘
Fax 030 425 48 62 anagN

Frogger Dt 89 Resident E. Directors Cut Dt
i Front Mission 2 JP 159 | Road Rage Dt 89
Sony PIOYSTGT[O“ G-Police Dt 109 | Saga Frontier P 159 | A ! IJJ
Abe's Oddyssee Dt 85 | Gun Bullet+Gun JP 179 | Soul Blade Dt 109* % ¥
Ace Combat 2 Dt 99 | Herc's Adventure us 119 Streetfighter EX Dt 89
Alle EA-Sport Games 98 Dt~ 79 | Lost World Dt 85 | Suikoden Dt 94 g ‘ﬁ‘; S ony U mba uzumMu |1’I g erat
Analog Pad+Vibration Dt 99 | Maas Destruction_ Dt 89 Syndicate Wars Dt 85 b ;
Battlestation Dt 89 | Micro Machines ¥ Dt 79 | Superstar Soccer Pro Dt 99 v‘ 3 Eo& ‘% | n 2 4 h nur 49 .9 0
Baphomets Fluch 2 Dt 99 | Magic the Gaté Dt 89 | Thoshinden3 Dt 9%
BleifuB 2 Dt 89 | MDK Dt 89 | Time Crisis + Gun Dt 169 : Memory Card ab 29
Breath of Fire 111 1P 139 | Need for Speed Dt 89 | Transport Tycoon Dt 94 Nintendo 64 : 99*
Colony Wars Dt 99 | Nightmare Creature US 119 | Tenka Dt 99 | Konsole+Spiel D¢ 379 139
Croc Dt 89 | NHL Breakaway Dt 79 | V-Rally Dt 89 | Antennenkabel Dt 49 139
Discworld 2 Dt 99 | Nuclear Strike Dt 85 | Vandal Hearts Dt 99 | Blast Corps Dt 119 | Starfox 64 S/Dt 179/119
Excalibur Dt 99 | Overboard Dt 94 | Warcraft2 ) Dt 79 | Diddy Kong Racing Dt 99 | Top Gear Rall = US 179
Exhumed Dt 89 | Pandemonium 2 Dt 94 | Wing Commander4 Dt 89 | ExtremeG Dt 149 | Wayne Gretzky 3D Hockey Dt 139
Explosive Racing Dt 94 | Porsche Challenge Dt 89* | Z Dt 89 | F 1 Pole Position . Dt 149 3 7
Final Fantasy VII Dt 115* | Rage Racer Dt 89* | SONY-PSX-+Tast 299 | FIFA Soccer 97 2Dt 119% E@mbgrman 64
FIFA Soccer 97 Dt 79 | Rapid Racer Dt 94 | Lenkrad mit Gas 139 | Golden Eye 149 # + Adapter 160~ h
Fighting Force 95 | Rebel Assault 2 Dt 94 | Memory Card (Nachbau): Dt 29 | Hexen 139 P
Geschiiftszeiten: 14 nnabend 12,00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 20 DM.
Unfreie Sendungen weérden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache. Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Danziger Str.124. US - Import » GV - gebraucht « Dt - Deutsch
enpreise kimnen abweichen! *Versandkostenfreier Versand Alle deutschen Versionen auch als ungebremste US-Version lieferbar!!!

=) Unsere Multimedia Shopsin Berlin <«

MARZAHN PRENZ'L BERG
MarzahnerPromenade47 | ..wDanzigerStraBe124
neben A-Z o | Hans-Otto-Str. 28

SPANDAU
SeegefelderStr.75
nahe Rathaus
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Rundum-Kritilk

Hi Mega Fun! Als ich Eure Zeitschrift
aufgrund des Formel 1 '97 Tests ge-
kauft habe, fielen mir einige Kri-
tikpunkte auf:

1. Wenn man beim ersten Durchblat-
tern die Spiele aussortiert, die einen
nicht interessieren (falsches System,
Import-Spiele), {ibersieht man bei
Euch des ofteren letzteres. Die Im-
portspiel-Kennzeichnung ist zwar
originell (wie ein Stempel grafisch
aufbereitet worden) aber viel zu
diinn und zudem nur schwarz-weif.
2. Briefe gehdren nicht in die Mitte!
Wahrend dieser Punkt sicherlich ei-
ne Geschmackssache darstellt, ist
die Tatsache, daf hierfiir lediglich
nur eine Doppelseite zur Verfiigung
gestellt wird, schon weniger vertret-
bar.

3. Nachdem ich schon die zweite
Ausgabe Eures Magazins gelesen
habe, frage ich mich, ob Ihr iiber-
haupt den Mut aufbringt, beim First
Look-Kasten ein Spiel schlechter als
LGut” zu bewerten, denn bisher las
ich nur ,Hervorragend®, ,Super”,
LSehrgut” und ,Gut"?

4. Thr braucht Euch nicht zu wun-
dern, daR bei der ,Hall of Fame"
Euch in einer Ausgabe keiner seine
Bestzeit eingeschickt hat. Meiner
Meinung nach liegt es an Eurer eige-
nen Schusseligkeit und nicht am
Desinteresse der Leser. Ich habe
namlich nirgendwo den Einsende-
schluf? gesehen!

5. Wofiir gibt es den ,Most Wanted"-
Kasten? Wem interessiert es, worauf
die gesamte Redaktion wartet?

6. Ich finde es vollig unverantwort-
lich, total ungerechtfertigt und vor
allem total unfair den Lesern und
Herstellern gegeniiber, ein Spiel zu
testen und dann nur auf eine halbe
Seite zu quetschen, egal ob Gurke,
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Tach!

Zu viel Schule, zu viel Videospielzocken? Diese Ausgabe
hielt sich Euer Mitteilungsbediirfnis arg in Grenzen. Auf
der anderen Seite bekamen wir endlich einmal Zuschrif-
ten mit konstruktiver Kritik, wofiir wir (neben noch
mehr Lob) natiirlich immer zu haben sind. Also, legt
Euch ins Zeug und ran an die Feder! Hier noch einmal
unsere E-Mail-Adresse: uk0001 @wuerzburg.baynet.de
Euer Mega Fun-Team

Import-Spiel oder eine Konvertie-
rung!
Julian Funk, Dinslaken

Punkt 1: Ok, auf dem ersten Blick
kann man unseren Import-Stempel
wirklich leicht iibersehen. Wenn Du
Dich aber mit den Test naher ausein-
andersetzt, wirst Du schnell erken-
nen, daB es sich um ein Importspiel
handelt. Insofern finde ich diesen
Kritikpunkt duflerst kleinlich.

Punkt 2: Warum bitte schon gehdren
Briefe nicht in die Mitte des Heftes?
Eine Erkldrung bleibst Du uns da lei-
der schuldig. Zum Thema Seitenum-
fang der Mega Mail gibt es immer
wieder einmal ein Murren. Dennoch
bleiben wir bei zwei Seiten, da in
manchen Monaten auch die interes-
santen Briefe fehlen wiirden, um die
grofiere Mega Mail adequat zu fiil-
len, und wir aulerdem der Auffas-
sung sind, daf ein Testbericht eher
von grofierem Interesse ist.

Punkt 3: Erst einmal: Das Urteil
wHervorragend” gibt es bei uns
nicht, nur die Abstufungen ,,Super
bis ,.Schlecht”. Der First Look-Ka-
sten ist des weiteren eine reine Ein-
stufung in diese Kategorien, die mit
der jeweiligen Prozentzahl zusam-
menhdngt. Um das Pradikat ,,Gut"
beispielsweise zu erhalten, muf
sich das Spiel im Bereich von 60%
bis 79% befinden. Wir stufen ten-
denziell deshalb eher positiver ein,
da es sich oftmals nur um Vorabver-
sionen handelt, so da® wir Verbes-
serungen bei der Endversion mit-
einkalkulieren miissen. Die Einstu-
fung soll Euch ohnehin nur eine gro-
be Gesamteinschitzung iiber das

Heikles Thema Speichermodule: Vor-
sicht vor billigen Schnappchen von
Drittherstellern!

Produkt geben. Wir halten diesen
First Look-Kasten jedenfalls fiir ein
sehr belebendes Element bei Pre-
views, um sich ohne grof zu lesen
ein schnelles Urteil iiber das Spiel
zu hilden.

Punkt 4: Da gebe ich Dir auf jeden
Fall recht. Kiinftig werden wir schon
beim Beginn einer neuen Hall of Fa-
me-Zeit den letztmaglichen Einsen-
determin angeben. Der Hauptgrund
fiir die wenigen Einsendungen war
jedoch in dem Fall, daR die Termine
von Abgabe und Veréffentlichung
der letzten Ausgabe sehr dicht bei-
einander lagen, und somit nur sehr
wenige Leser rechtzeitig ihre Best-
zeit einschicken konnten.

Punkt 5: Frech, frech, Deine Behaup-
tung. Gliicklicherweise sieht das der
Grofiteil der Leserschaft anschei-
nend anders, denn bisher hat sich
noch niemand dariiber beschwert.
Protestierende Gegenfrage: Warum
interessiert es denn samtliche Leser,
wie gut wir die Spiele bewerten und
welche unsere personlichen Lieblin-
ge sind (eine der haufigsten Mega
Mail-Fragen iiberhaupt)?

Punkt 6: Nun schalt aber mal einen
Gang runter! Natiirlich wiirden wir
gerne jedes Spiel auf einer Seite
und mehr testen, doch dafiir braucht
man logischerweise auch mehr
Platz, den wir (und auch die anderen
Videospiel-Zeitschriften) jedoch
nicht standig verdndern kdnnen.
Selbst bei der Weihnachtsausgabe
mit 32 Extraseiten konnten wir nicht
alle iiber 50 Titel ausgiebig testen -
Konsequenz: Wir miissen nach Qua-
litdt und Interesse der Leserschaft
gewichten. Was soll zudem Deine
AuRerung ,verantwortungslos ge-
geniiber den Lesern und Herstel-
lern“? Es kommt doch letztendlich
nicht auf den Umfang, sondern auf

den Inhalt eines Tests an. Dieser Kri-
tikpunkt zeigt nur, daf® Du keinen
Plan hast, wie eine Zeitschrift ei-
gentlich produziert wird und welche
Kompromisse man zwangsweise
eingehen mufS.

Controller
Pak-Misere

Ich schreibe diesen Brief an alle
N64-User, die noch kein Controller
Pak haben oder ein neues brauchen,
um sie zu warnen! Ich und zwei
Freunde haben ein Controller Pak
gekauft, das nach sieben Monaten
plotzlich kaputt ging. Alle gespei-

Countdown

Leserhits Nintendo 64
1. Int. Superstar Soccer 64
(1) 4. Monat Sportspiel Konami/Major A
2. Mario Kart 64
(4) 4 Monat Rennspiel Nintendo
3. Lylat Wars
(-) 1. Monat Shoot ‘em Up Nintendo
4. Super Mario 64
{2) 8. Monat Jump & Run Nintendo
5. Blast Corps
{-) 1. Monat Rennsp./Act. Rare

Leserhits PlayStation
1. V-Rally

(1) 3. Monat Rennspiel Infogrames
2. Resident Evil

{3) 8. Monat Adventure Capcom

3. Formel 1°97

{-) 1. Monat Rennspiel Psygnosis

4. Final Fantasy VII
(-} 1. Monat Rollenspiel Squaresoft

5. Oddworld Abe’s Oddysee

{-) 1. Monat Action-Adv. GT Interactive

Leserhits Saturn

1. Tomb Raider

{-) 1. Monat Action-Adv. Core Design

2. Fighters MegaMix

{3) 5. Monat Beat 'em Up AM2

3. Warcraft 2

{-} 1. Monat Strategiespiel EA/Blizzard
4. Street Fighter The Movie
(-} 1. Monat Beat ‘em Up Capcom/Acclaim
5. Sega Rally

{5) 7. Monat Rennspiel AM3

Leserhits Super Nintendo

1. Chronotrigger

(2) 5. Monat Rollenspiel Squaresoft

2. Lufia Fortress of Doom

(3) 4 Monat Rollenspiel Taito

3. Street Fighter Alpha 2

(-} 1. Monat Beat ' em Up Capcom

4. Donkey Kong Country Il
(-) 1. Monat Jump ‘& Run Rare/Nintendo
5. Secret of Mana

{-) 1. Monat Action-Adv. Squaresoft
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cherten Daten waren geldscht, und
es lief sich nichts Neues mehr absa-
ven. Als ich mir das Innere ansehen
wollte, stellte ich zudem entsetzt
fest, daft das Gehduse nur zusam-
mengesteckt wurde. Der Hersteller
des Controllers heifst Nyko. Da bei
meinen Freunden dasselbe Problem
aufgetreten ist, vermute ich ein Mas-
sensterben der Controller Paks.
Michael Pietsch, Linsburg

Massensterben ist sicherlich ein
bifichen pathetisch ausgedriickt,
doch augenscheinlich handelt es
sich um einen Serienfehler bei die-
sem Produkt. Ich kann Euch einfach
nur den Rat geben, bei solch einem
technisch heiklen Peripherie-Gerat
wie Speichermodulen jeglicher Art
nicht zu knausern, denn bei billigen
Geraten kann so etwas mit Pech des
ofteren passieren. Wir haben bisher
die besten Erfahrungen mit den Ori-
ginal-Produkten und Speichermo-
dulen aus dem Hause Dataflash ge-
macht. Ansonsten: Unsere Ver-
gleichstests lesen!

Resident Evil D.C.-
Frust

Hallo, Ihr Funnies! Ich spiele mitt-
lerweile seit der Einfiihrung des
SNES auf allen moglichen und un-
moglichen Konsolen, aber eine der-
artige Frechheit, wie sie sich Capcom
mit Resident Evil Director's Cut ge-
leistet hat, habe ich noch nie erlebt.
0K, die Rearrange-Version mit den
neuen Kameraperspektiven usw. ist
megagenial, aber was ist aus den

Resident Evil D.C. - nur in der US-Version wurden die Cut-Scenes gekiirzt

hochgelobten, ungeschnittenen Vi-
deosequenzen geworden? Der Vor-
spann ist, soweit ich mich erinnern
kann, derselbe wie in der Original-
Version. Halten die von Capcom die
Leute fiir Alzheimergeschédigte,
oder was? Es kann natiirlich auch
sein, daf dort im Hauptquartier der
Rinderwahnsinn ausgebrochen ist.
Fiir mich ist das alles nur Geldma-
cherei, und ich werde mir beim
néchsten, grof angelegten Hype die-
ser Art zweimal iiberlegen, bevor ich
mir ein Spiel kaufe.

Alexander Gortz, Mainz

]a, ja Capcom und ihre Sequels, Best
of- oder Remix-Produkte, das ist
schon ein Thema fiir sich, iiber das
sich auch wir, die Redakteure, des
ofteren mockieren. Capcom versteht
es meines Erachtens nach wie kein
zweites Softwarehaus, aus einem
Titel mit vergleichsweise wenig
Aufwand gleich tausende zu produ-
zieren (siehe Street Figter II). Dieser
Umstand diirfte jedoch mittlerweile
hinlénglich bekannt sein, zumal wir
bei unseren Tests diesen Kritikpunkt
stets anmerken. Bei Resident Evil
D.C. bist Du mit Deiner Wut iibrigens
nicht allein, denn auch andere Resi-
dent Evil-Kenner vermissen die Un-
cut-FMV-Sequenzen. Der Fehler
liegt jedoch bei Euch, denn Ihr habt
sicherlich die US-Version, die im Ge-
gensatz zur deutschen Version ge-
schnitten ist. Doch warum versteift
Thr Euch nur auf ein paar Blutszenen
mehr im Vorspann? Ich finde, daf
diese paar Sekunden mehr oder we-
niger nicht den Spielspaft vom Di-
rector’s Cut ausmachen, sondern

vielmehr der neu arrangierte Spiel-
verlauf und die Extra-Features. Ich
kann Eure Wut nur aus dem Blick-
winkel verstehen, daf bei der US-
Version entgegen der Ankiindigung
doch nicht alle angepriesenen Fea-
tures vorhanden sind. Doch glaubt
mir: Die paar weggeschnittenen
Szenen sind wirklich irrelevant.

Anderes
Wertungssystem?

Eure Ausgabe 11/97 war mal wieder
gigantisch gut. Vor allem die Re-
views zu GoldenEye 007 und Extre-
me-G haben mich mal wieder von
Eurer Schokoladenseite iiberzeugt.
Ich habe aber dennoch ein Anliegen.
Ihr kénntet ein anderes Wertungssy-
stem verwenden, da heispielsweise
kein grofler Unterschied zwischen
Soul Blade und Fighters Megamix
besteht, der eine Titel aber 91% und
der andere 93% kassiert hat. Daher
ist meines Erachtens nach ein soge-
nanntes Referenzspiel nicht wirklich
auszumachen. Bei einem 10-Punkte-
System wére das doch kein Problem
mehr.

Matthias Weikl, Obertraubling

Du hast natiirlich recht. Bei einem
simpleren  Einstufungsverfahren
wiirden wir uns die Arbeit erheblich
leichter machen. Doch wir stellen
uns dieser Herausforderung, da wir
(und auch viele anderen Videospiel-
magazine) davon iiberzeugt sind,
daf® die feinen Prozent-Abstufungen
den Leser interessieren. Mit unse-
rem Verfahren kann man viel feine-
re Vergleiche ziehen und so den Un-
terschieden, mégen sie noch so
klein sein, durch ein oder zwei Pro-
zentpiinktchen mehr Rechnung tra-
gen. Natiirlich kann man sich des of-
teren iiber ein paar Prozentpiinkt-
chen zuviel oder zuwenig streiten,
doch gerade das macht eben dieses
Wertungssystem so ungemein span-
nend.

Schreibt uns!

Wir sind nach wie vor fiir Anregung und
Kritik dankbar.

Schickt Eure Briefe an:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

Warum hat der N64-Titel Blast Corps
mit seinen satten 87% kein Gold Game
erhalten?

Ups! Das war ein reiner Layout-Fehler.
Ab 85% gebiihrt jedem Titel das Gold
Game-Pradikat.

Kann man die jetzigen PlayStation-
Spiele auch auf der neuen PlayStation
2 zocken?

Da es zum PlayStation-Nachfolger
noch nicht einmal Entwicklungs-Kits
gibt, kann man diese Frage im Prinzip
nicht beantworten. Man darf aber aus
der Erfahrung heraus zu nahezu 100%
annehmen, daR Sony diese Politik
nicht verfolgt.

Was sind die Voraussetzungen, um
Spieletester zu werden?

Immer wieder gerne gefragt. Kurz ge-
sagt: eine flotte Schreibe, gute Eng-
lischkenntnisse sowie viel, viel Ah-
nung von Videospielen, versteht sich.

Hat Street Fighter II EX Plus Alpha ei-
gentlich 3D-Hintergriinde?
Nein, nur zweidimensionale.

Wieviel wird das 64DD kosten?

Das kann noch nicht mit Bestimmtheit
gesagt werden. Rechne aber damit,
daf das Gerit eventuell im Bundle mit
einem Spiel fiir 200 bis 300 DM zu er-
stehen ist.

Konntet Ihr mir Adressen von PlaySta-
tion-Fanclubs nennen?

Lese einfach aufmerksam den Bérsen-
teil durch. Unter den Kleinanzeigen
gibt es immer wieder Werbungen fiir
kleine Clubs.

Wieso erscheint solch ein geiler Titel
wie GoldenEye 007 nicht in Deutsch-
land?!

Nintendo wiirde wirklich gerne, darf
aber nicht, da die USK den genialen
Ego-Shooter als indizierungsgefahr-
det eingestuft hat, was Nintendo auf-
grund ihrer familienfreundlichen Poli-
tik auf keinem Fall riskieren mochte.

Habt Ihr demnachst nicht Geburtstag?
Gut aufgepaft! Mit der Ausgabe 5/98
feiert die Mega Fun ihr fiinfjdhriges
Bestehen!!! Freut Euch auf eine ganz
besondere Ausgabe.

Wertet Ihr eigentlich nach einer Zeit
lang altere Titel runter?

Ja.In unregelmafigen Abstdnden wer-
ten wir Schliisselspiele nachtrdglich
runter. In Zukunft soll diese Neuwer-
tung einmal pro Jahr erfolgen. Wie
problematisch so etwas ist, kdnnt Ihr
Euch wohl gut vorstellen.
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COMPUTEC Verlag

Kein Platz mehr zum Speichern? Mit der Play-Station

Die Uhr zum Kult-Spiel! Im Original: Chromge-
hause, schwarzes Armband und farbiges Ziffern-

X JA, ich méchte das MEGA FUN Abo

(DM 62,/ Jahr; Ausland: DM 86,/ JAhr; OS: 528,/ Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten (an die auch die
Aborechnung geschickt wird): bitte in Druckbuchstaben ausfillen)

Name, Vormame
Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

Die Pramie geht an folgende Adresse:
(bitte in Druckbuchstaben ausfifien)

Name, Vorname

Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Griinden dirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und
dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir min. 1Jahr und verlangert sich automatisch um
ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes
gekindigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Folgende kostenlose Pramie wird gewiinscht:
(bitte nur eine ankreuzen)

O Tomb Raider ll-Uhr (Art.-Nr. 1142)

0 N64 Memory Card (Art.-Nr. 1132)

1 PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)

O T&T-Ordner (Art.-Nr. 995)

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Verea‘nbarung kann innerhalb einer
Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absen-dung dieser Bestellung anlduft, geniigt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs an: COMPU?EC VERLAG
GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich
bin damit einverstanden, daf3 die Post bei einer Adre3dnderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteift.

Datum 2. Unterschrift (bestatigt Kenninis des Widerus)
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
[71 Bequem per Bankeinzug
(Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)
Konto-Nr.
|
BLZ

- | ||

(7 Gegen Rechnung
(Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

B312

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine
Postkarte kleben und dann ab damit an: COMPUTEC
Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

. fﬁr Eucllﬁ alle Splele-

blatt. Limitierte Auflage!

Diese N64 256 K-Memory Card ermaglicht das
Speichern von Spielstdnden und Bestleistungen!

Der Tips&Tricks-Sammelordner ist fiir alle unent-
behrlich, die die Mega Fun-Tips&Tricks immer
griffbereit haben mochten!



players guide -

Tips & Tricks 1/98

PlayStation
Croc 45
Dynasty Warriors 44
Frogger 32
Nightmare Creatures 44
Nintendo 64
|
'| Clayfighter 63 1/3 45
Extreme-G 45
Tetrisphere 44
Saturn
Enemy Zero Li
Manx TT bh

Players Guide 1/98

PlayStation
Baphomets Fluch 2 28-30
Oddworld Abe's Oddysee 6-8
Tomb Raider II 4-20

Ja, ich mdchte den HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips bestellen:

__ Stiick Help-Sammelordner ,Mega Fun“je DM___
Gesamt DM___
zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (intand oM 6,-/Ausland DM 13- DM___
Ich zahle den Gesamtbetrag von DM__
o bar (Geld liegt bei)

o per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

Name
Strafte
PLZ, Wohnort
Datum/Unterschrift
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o tips & tricks

Nintendo 64 (US) Diverses
Tetrisphere

Lines Code: Wahlt den Single-Player-Mode und gebt als Namen
LINES ein. Die zusatzliche Option erscheint dann unter VS. CPU.

End Credits: Gebt im Single-Player-Mode als New Name
CREDITS ein, um die Endcredits zu sehen.

Levelanwahl: Wieder begebt Ihr Euch im Single-Player-Mode zur
New Name Option und driickt dort gleichzeitig L + CN- + C-=>. Gebt
Euren Namen dann als folgende Symbole ein: Planet, UFQ, Rakete,
Herz, Schédel.

PlayStation (Presse) Diverses
Nightmare Creatures

Ein Cheatmenii erreicht Ihr mit folgenden PaRwdrtern:
<PMAOOEO P oder & pXOdAO .

"“ma reraft

E
- DiF' G“

Hier noch einige Paflworter: AEAXOCOX
POAECAOXO A—>ATOOXO
AXOAANOD OAAXOOOX
MIAXAOMO OOA>AMNA

Saturn (PAL) Tantalus
Manx TT

Um auf einem Tantalus Bike Eure Runden ziehen zu kénnen, geht Thr
folgendermafien vor: Geht in den Arcade Mode und gebt im Screen
mit der Auswahl der Schaltung L, L, R, R, €=, =, €=, Z, Y, Z ein. Wartet,
bis der Zahler abgelaufen ist. Nun steht Euch das Bike zur Verfiigung.

Sehr oft kommt es vor, daf der eine oder andere Cheat nicht in allen
Versionen eines Games funktioniert. Um Verwechslungen zu ver-
meiden, geben wir ab sofort bei jedem Spiel an, mit welcher Version
wir den Trick ausprobiert haben. Die unterschiedlichen Versionen
kennzeichnen wir folgendermafien:

PAL: Die deutsche, erhaltliche Version. Sollte es eine unterschiedli-
che Version in Pal geben (2.B. aus England, wie bei Turok), schreiben
wir dies dazu.

US: US-Version aus den Vereinigten Staaten,

JAP: Japanische Version aus dem Land der aufgehenden Sonne.
Presse: Immer wieder kommt es vor, daR uns ein wunderbarer Cheat
in die Hande fallt, aber noch keine Verkaufsversion zum Austesten
erhaltlich ist. Also probieren wir es in der uns vorliegenden Presse-
version fiir Euch aus.Grundsatzlich gilt: Wir probieren jeden Trick
erst aus, um sicher zu gehen, daft er auch funktioniert. Sollte es ein-
mal nicht moglich sein (z.B. wegen StreR, Zeitmangel, Abgabetermin
steht vor der Tiire) dies zu tun, vermerken wir dies zusatzlich im Text.
Also, weiterhin viel SpaR mit diesen Seiten! Eure T&T Crew
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Tip des Monats

Games zu gewinnen!

Wie jeden Monat mufdten wir wieder mit Hilfe des Theo Kranz Ver-
sandes Wiirzburg einige Games unter das schreibende Volk bringen.
Folgende Schreiberlinge erhalten ein Spiel: Frank Kohler aus Mom-
menheim (Revolution X/PS), Jiirgen Adomeit aus Mainz (Revolution
X/PS), Koaso Brenker aus Marsberg (The Crow/PS), Marco Volk aus
Gieflen (Parodius/SAT) und Stefan Ott aus Duisburg (Parodius/SAT).
Aber wir haben noch lange nicht genug! Wir wollen mehr von Euch!
Habt Ihr Erkenntnisse in Sachen Konsolenkost? Irgendeinen tollen
Trick, den Ihr Euren Mitlesern nicht vorenthalten wollt? Dann her da-
mit! Schreibt an: Redaktion Mega Fun, Stichwort: Helpline, Pleicher-
schulgasse 2, 97070 Wiirzburg. Der Rechtsweg (sowie der Linksweg)
ist wie immer ausgeschlossen, und unle- ee————
serliche Zuschriften werden mit alten '-,-‘i :\‘!t‘i 3 | 1 Ii :
Ostfriesenwitzen nichtunter einer Stunde
geahndet.

Ubrigens, auch von Seiten der Tips &
Tricks verarbeitenden Ecke schone Weih-

nachten und einen guten Rutsch ins neue VEHSA ND

Jahr!

PlayStation (Presse) Sun Shang Xiang
Dynasty Warriors

Markiert auf dem Titelscreen 1p-Battle und gebt folgendes ein:
&, <, M\, A, O, L1+ R1. Daraufhin sollte der Kerl anwihlbar sein.

Saturn (JAP) Duschszene?
Enemy Zero

AAANGEBLICH soll sich hier eine Duschszene versteckt halten. Um
diese zu sehen, muf das Spiel im Normal Mode durchgespielt wer-
den. Danach startet Ihr ein neues Spiel im Hard Mode. Betretet Ihr
nun Laras Zimmer, solltet Ihr auf die A-Taste driicken, um diese Szene
betrachten zu diirfen. Probiert es mal aus.

Die Spiele Hotlines in Deutschland:

Acclaim:
Activision:

BMG Interactive:
Bomico & Laguna:

0211-5233222
06107-930100
0180-5304525
06107-945145

24h/Tag

Mo.-Fr. 10.00-17.00
Mo.-Fr. 10.00-17.00
Mo.-Fr. 15.00-18.00

Disney Interactive:  069-66568555 Mo.-Fr. 11.00-19.00; Sa. 14.00-19.00
Electronic Arts: 02408-940-555  Mo.-Fr. 10.00-12.00 und 13.00-17.00
Infogrames: 0221-4543106 Mo., Di., Do., Fr. 15.00-18.00
Konami: 0221-612352 Mo.-Fr. 17.00-20.00

Micropose: 05241-946480 Mo., Mi. 14.00-17.00

Mindscape: 0208-89924124 Mo, Mi. 15.00-18,00

Nintendo: 0130-5806 Mo.-Fr. 11.00-19.00

Philips Media: 040-23629100 Mi., Fr. 14.00-20.00

Sega: 040-2270961 Mo.-Fr. 10.00-18.00

Sony C.E./Psygnosis: 0190-578578 Mo.-Fr. 14.00-20.00

Sony PlayStation

(techn. Hilfe):

Time Warner Inter.:

Virgin:

Viacom New Media:

069-66543300
040-27855306
040-391113
0130-820115

Mo.-Fr. 9.00-19.00

Di., Mi,, Do. 15.00-18.00
Mo.-Do. 14.00-18.00
Mo.-Fr. 9.00-17.00
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Nintendo 64 (PAL) Cheats/Super-Bikes
Extreme-G

Jede Menge Cheats erreichten unsere Redaktion direkt aus dem Acclaim
Hauptquartier! Hier sind sie:

Um einen Cheat eingeben zu konnen, geht Ihr folgendermafien vor:

- Wahlt das Menii fiir Multi-Player aus

- Wahlt die Option Cup

- Hier entscheidet Ihr Euch fiir ADD-Player

- Schaltet mit der R-Taste des Pads auf Kleinschreibung um und gebt den
Namen ein. Achtung, der Name erscheint nicht in der Liste!

- Mit der B-Taste verlaf3t Ihr anschlieend die Eingabe und erfreut Euch
der Cheats

Hier nun die Cheats:

xtreme: Alle Geschwindigkeitsjunkies ergétzen sich fortan am ultimati-
ven Geschwindigkeitskick. Kombiniert diesen Cheat mit fisheye!
ghostly: Die Polygone werden transparent.

magnify: Das Bike liegt deformiert am Boden, und die Steuerung veran-
dert sich.

ANTIGRAV: Kopfstand!

stealth: Die gegnerischen Fahrer sind fortan mit Unsichtbarkeit geseg-
net. Allerdings sind ihre Schatten und Waffen noch aktiv.

uglymode: Laut Acclaim auch der ,PlayStation-Mode” genannt! Hier
wird der Bildschirm ohne mip-mapping aufgebaut.

wired: Alle Frames werden ohne Texturen dargestellt.

fisheye: Schnell, schneller..noch schneller!

roller: There is a rolling stone! Hiermit diist Ihr als Felsbrocken durch
die Gegend. Eure Gegner iibrigens auch.

ROACH-Bike: Dieses Gefdhrt erhaltet Ihr, indem Ihrim Anfanger-Modus
(Novice) das Meltdown-Rennen als Gesamtsieger bestreitet.
NEON-Bike: Hierfiir muf? der Extreme-Modus im Meltdown-Rennen als
Gesamtsieger absolviert werden. Wichtig hierbei ist es, das Roach-Bike
nicht zu verwenden.

Und hier noch ein paar Sachen, die wir aus dem Internet abgefischt ha-
ben (ohne Gewahr):

Gebt folgende Paflworter ein:

858G6X oder ]1DGL5 oder 71GGC5 und erfreut Euch der nun bereits be-
strittenen Rennen.

Abschliefend noch ein SUPER-PASSWORT, welches Euch einen zusédtz-
lichen Track 6ffnet sowie die beiden Superbikes zur Auswahl stellt. Es
lautet: 81GGDS.

Auch diirft Thr Euch noch einige Waffen aneignen, indem Ihrim Contest
Mode die Namenseingabe als ,arsenal” tatigt.

0PTIONS
Language: English
fleapens On .
ay, Bike Positioss

Nintendo 64 (PAL) Diverses
Clayfighter 631/3

Zusatzliche Optionen:

Haltet in der Charakterauswahl die L-Taste gedriickt und gebt C, C—,
(&, C, B, A ein. Daraufhin flackert der Bildschirm kurz auf. VerlaRt die
Auswahl und schaut Euch einmal in den Optionen um. Hier ist nun die
zusatzliche Option ,Secret Options” hinzugekommen. Hier kénnen so
nette Sachen wie Hintergrund, Body Type, Voice, Camera etc. manipu-
liert werden.

Zusétzliche Fighter:

Booger Man: Haltet in der Charakterauswahl die L-Taste gedriickt und
gebt folgendes auf dem STEUERKREUZ (nicht dem Analog-Stick) ein:
PN

Dr. Kiln: Haltet in der Charakterauswahl die L-Taste gedriickt und gebt
folgendes ein: A, (&, (PN, (=, G, A

Sumo Santa: Haltet in der Charakterauswahl die L-Taste gedriickt und
gebt folgendes ein: A, (b, (=, (1, (<, B.

Random Select: Haltet hierzu einfach in der Charakterauswahl die L-
und R-Taste zusammen gedriickt.

Playstation (PAL) Pafiwort
Croc

Bevor wir Euch mit einer ewig langen Pafwérterliste langweilen,
verraten wir Euch das letzte der Paftwdrter, die uns ]Jiirgen Adomeit
aus Mainz zukommen liefi. Es lautet:

LLLLDRRLLDRDLUR

Hiermit konnt Ihr Euch auf der Weltkarte durch alle Level klicken und
Euch den gewiinschten aussuchen.

ENTER PASSWORD

USING DIRECTIONAL BUTTONS|

PRESSH ATONDEWETE
PRESS TO CAMNCEL

Mega Fun 1/98 3
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PlayStation

Tomb Raider I1

Lara Croft hat wieder ihre Pistolen umgeschnallt, den Rucksack gepackt und sich in ein neues, aufregendes
Abenteuer gestiirzt. Wie Ihr am geschicktesten durch die ersten elf Welten der 18 Level gelangt, erfahrt Ihr

1. Das erste Geheimnis findet Thr auf dem Weg
zur alten Festung. Wenn Ihr durch den kleinen
Teich watet, kdnnt Thr an der Wand auf eine er-
hohte Position klettern, von wo Ihr aus schnell
nach oben gelangt. Wenn Ihr Euch nicht beeilt,
erscheint ein Tiger, der Euch auch im Wasser
attackiert.

&4, Beim Skelett findet Ihr ein Medi-Pack und
Munition fiir die Pump-Gun. Nachdem Ihr die
Spinnen getotet habt, muf nur noch der Stein
nach hinten gezogen werden, damit Ihr den da-
hinterliegenden Gang betreten kinnt.

7. Nach den zwei riesigen Rédern solltet Ihr
Euch rechts von der Seilbahn an die Kante be-
geben und Euch riickwirts nach unten fallen
lassen, um den darunterliegenden Vorsprung
sicher zu erreichen. Am Simms nach rechts han-
geln und im dunklen Gang eine Fackel anma-
chen. Die Extra-Fackeln mitnehmen und die
nachfolgende Leiter nach unten klettern.

<4 Mega Fun 1/98

2. Auf halbem Weg gibt es einen grofien Sims
(oben links), an dessen Ende Ihr den silbernen
Drachen findet. Wenn Ihr im Turm angekom-
men seid, findet Ihr in der rechten Ecke ein Git-
ter, das beim Betreten nach unten klappt, und
Thr fallt erstmal ins Wasser. Die Tiir in

diesem Raum &ffnet Ihr mit Hilfe des
Schalters, den Thr mit einem langen Streck-
sprung erreicht.

5. An der Wand ist ein Sims, an dem Lara sicher
an den Pfeilfallen vorbeihangeln kann. Wenn Ihr
den gegeniiberliegenden Gang erreicht habt,
sollte erst einmal gespeichert werden. Lauft nun
iiber die morschen Bodenplatten und nach der
Tiir rechts (rollende Steine von links!) und iiber-
springt die Spitzen im folgenden Gang. Im néch-
sten Gang solltet Thr die Munition beim Skelett ...

3

8. Am Boden des Abgrundes angekommen gilt
es erst einmal, den T-Rex zu téten, und am En-
de des Spaltes findet Ihr in einem dunklen Tun-
nel den goldenen Drachen (Fackel benutzen).
Bevor Ihr die Leiter wieder ganz nach oben
klettert, miifdt Ihr erst am zweiten T-Rex vor-
beikommen.

auf den folgenden Seiten. Nachste Ausgabe gibt es mehr ...

3. Um die Tiir des zweiten Turms zu dffnen,
miifit Ihr in den See unterhalb der Mauer sprin-
gen und nach dem Schliissel tauchen, der dort
am Ende eines dunklen Ganges liegt. Im zwei-
ten Turm angelangt, findet Ihr den Schliissel
fiir die néchste Tiir auf einem Podest an der
Spitze des Turms, nachdem Ihr die Leiter hoch-
geklettert seit. Achtung vor Spinnen.

= i ) K&

6. ... aufler Acht lassen und lieber in Sicherheit
klettern. Speichern. Die Messerfallen im Laufen
iiberspringen und am Ende des Ganges versu-
chen, direkt auf dem griinen Drachen zu landen.
AuRerst rechts den Gang entlang laufen und
nach der Rutschpartie sofort auf die morsche
Bodenplatte in der Ecke treten, damit Ihr der
sich néhernden Wand entkommt. Speichern.

. --.'.I&E" e R ﬁ;g < S e
9. Benutzt die Seilbahn, um iiber den Abgrund
zu gelangen. Totet die beiden Tiger und lauft in
die letzte Hohle des ersten Levels. An der ver-
schlossenen Tiir zum alten Tempel von Xian be-
endet Ihr das erste Level. Nach einer kurzen
Cut-Szene geht es nach Venedig.

=

-
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10. Nachdem Ihr den Hund getdtet habt, biegt
nach der Gasse links ab, um den Wichter auf
dem Balkon abzuknallen. Nun lauft zum Schup-
pen und iiberwiltigt den Dobermann und den
zweiten Wichter. Im Schuppen findet Ihr einen
Pack Fackeln und driickt den Schalter, um die
Deckenklappe zu dffnen.

13. Betitigt den Schalter, den Ihr am Ende der
Briicke (rechts) findet. Danach die Scheibe
(links) zerschiefen und iiber die drei Markisen
zum gedffneten Raum gelangen, um mit dem
dortigen Schalter den Tunnel in die Kanalisati-
on zu 6ffnen. Als néchstes ins Boot klettern und
in die Abwésserkanile fahren.

16. Nachdem Ihr die Leiter hochgeklettert seid
findet Ihr eine Packung Fackeln und den silber-
nen Drachen. Nun schwimmt Ihr zuriick zu Eu-
rem Boot, wo Ihr kurz vorher einen weiteren
Steg vorfindet, bei dem Ihr wieder aus dem
Wasser klettert.

18. Fahrt nun links herum (zu K1) und springt auf
die Kisten (erster Steg mit Gondeln), um iiber die
Markise die Briicke zu erreichen. Nachdem Ihr
die Wachen getétet habt, findet Ihr einen Schliis-
sel, mit dem Ihr die Tiir 6ffnet und den Schalter
im dortigen Haus umlegt. Somit habt Ihr das er-
ste Gitter fiir die Abkiirzung gedffnet.

11. Nachdem Ihr im 1. Stock des Schuppens
wieder einen Schalter betitigt habt, gelangt
Thr auf das Dach. Zerschieft die Scheiben und
springt iiber die Markise (rotes Vordach) zum
gegeniiberliegenden Balkon, wo Ihr bei der
Leiche des ersten Wachters einen Schliissel fin-
det.

14. Wenn Ihr den Wasserfall hinuntergesprun-
gen seid, mii’t Ihr aus dem Boot aussteigen
und auf dem Grund des Raumes nach dem gol-
denen Drachen tauchen. Nun wieder einsteigen
und mit dem Boot den Gang (links) entlang
fahren.

17. Zerschieft die Scheibe und totet die Wache
im Inneren des Raumes. Benutzt den Schalterin
der rechten Ecke und nehmt die Gegensténde
bei der Tiir mit (Fackel benutzen). Geht nun
zuriick zum Boot, legt den Schalter um, damit
das Schleusentor sich 6ffnet, und fahrt mit dem
Boot aus der Kanalisation heraus.

19. Fahrt nun mit dem Boot zuriick bis zum
Steg mit Gondeln (K2). Wenn Ihr Euch der Tiir
nihert, 6ffnet sich diese. Im Raum findet Thr ei-
nen Schalter, mit dem Ihr die Tiir zu einem La-
gerhaus offnet. Dieses erreicht Thr, wenn Thr
durch den engen Kanal in der Nihe des Steges
fahrt und Euch dann links haltet (K3).

12. Schwimmt nun in das Bootshaus, um dort
den Schalter zu betétigen und mit dem Schliissel
das Tor zu &ffnen. Bei Eurer Riickkehr zum
Schuppen werdet Ihr von einem Wichter ange-
griffen, bei ihm findet Ihr die Automatikpistolen.
Klettert nun wieder auf das Dach des Schuppens,
um durch die gedffnete Tiir zu gelangen.

15. Ihr kommt in einen groen Raum mit meh-
reren Saulen. ,,Parkt” Euer Boot in der hinteren
linken Ecke neben einem Schalter. Nun raus-
springen und an den Eingang des grofien
Raumes zuriickschwimmen, wo Ihr an einem
Steg aus dem Wasser klettert und eine Leiter
vorfindet. (Fackel benutzen)

A: Beginn des Levelabschnittes
B: Abkiirzung, die noch gedffnet werden mufd
C: Ausgang des Levels

20. Wenn Ihr das Lagerhaus betretet, schliefit
sich die Tiir. Nehmt den Schliissel in der Mitte
des Raumes und klettert die Sprossen an der
Wand hoch, bis Ihr die Deckendffnung erreicht.
Totet die Wachen im 1. Stock und dffnet mit
dem Schalter das dortige Tor.
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21. Fahrt nun zum Steg mit dem zweiten Mo-
torboot (K4) und &ffnet mit dem gefundenen
Schliissel die dortige Tiir. (Wenn Ihr mit Voll-
speed auf die Gondeln des ersten Steges drauf-
fahrt, werden diese zerstort und Ihr erreicht
das zweite Motorboot).

24, Fahrt nun in den hinteren Teil dieses Ab-
schnittes, wo sich die Rampe befindet (K5).
Lauft als ndchstes die Rampe hoch, um im
Ubergang den Jadedrachen einzusammeln, Da-
nach fahrt nun in das Bootshaus (K6) und tstet
die dortige Wache.

27. Um das grofle Tor zu 6ffnen, miifdt Ihr links
dem Weg folgen und am Ende des Ganges den
Schalter benutzen. Nachdem Ihr die beiden
Schlager drauflen und auch die beiden Wachen
im Inneren getotet habt, geht zu den Statuen
im hinteren Teil des Raumes.

30. Klettert iiber die Sprossen in der Wand zum
gegeniiberliegenden Fenster, wo Ihr einen Bal-
kon erreicht. Rechts von Euch befindet sich eine
Wache, die Ihr aus sicherer Entfernung ab-
kanallen kdnnt.

B Mega Fun /98
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22. Nachdem Ihr die beiden Wachen getbtet
habt, betretet den Raum. Dort findet Ihr einen
Schalter, der das zweite Gitter der Abkiirzung
offnet.

25. Als néchstes positioniert Ihr das Boot so
wie auf dem Bild und klettert heraus, um den
Schalter an der Wand zu betitigen (Ausgang
wird gedffnet). Springt nun in Euer Vehikel
und fahrt mit Speed iiber die kleine Rampe aus
dem Bootshaus heraus.

' A . J £ ‘ W
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28. Hinter den Fenstern trefft Ihr auf zwei Hun-

de und findet ein Medi-Pack. Nachdem Ihr die
drei schwertschlagenden Statuen passiert habt,
findet Ihr am Ende des Ganges einen Schalter,
mit dem Ihr ein Tor &ffnet, das Euch Zugang
zum anderen Teil des Hauses ermdglicht.

31. Um auf den néchsten Balkon zu gelangen,
miifit Thr auf die erste Markise springen, rutscht
riickwarts runter und haltet Euch fest. Hangelt
ganz nach links, zieht Euch hoch und macht ei-
nen Riickwartssalto auf den Balkon. Von dort
iiber den Vorsprung und die zweite Markise er-
reicht Ihr das gedffnete Tor.

die Minen, die vor dem Ausgang (Uhr!) liegen,
zu. Springt bei voller Fahrt kurz vor den Minen
aus dem Boot. Die explosiven Hindernisse sind
nun beseitigt und Ihr besteigt nun das

zweite Boot.

26. Die Turmuhr beginnt nun, zwélfmal zu
schlagen, also keine Zeit verliern und mit Voll-
speed (X-Taste driicken) die grofie Rampe hin-
auffahren, und Ihr springt durch die Scheiben
des Ubergangs. Fahrt durch die offene Abkiir-
zung und Ihr erreicht den Ausgang im Zeitlimit.

29. Mit einer Riickwdrtssalto-Vorwartssprung-
kombination erreicht Ihr die Kante des Vor-
sprungs. Schiebt den Stein auf dieser Ebene
zweimal nach vorne und springt anschliefend
auf den Balkon.

32. Nachdem Ihr die Wachen im Treppenhaus
getitet habt, gelangt Ihr in einen groien Saal,
wo Ihr links vom Eingang einen Hebel findet.
Dieser dffnet die Tiir im Treppenhaus, hinter
der Ihr auf einem Balkon den silbernen Dra-
chen findet.
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33. Zerschieft das Fenster im Saal und Ihr ge-
langt iiber den Balkon in einen anderen Saal,
wo Euch erneut Wachen empfangen. An-
schlieRend schiebt Ihr den Stein im Kamin
zweimal nach vorne.

36. In den iiberfluteten Kellergewdlben findet
Thr neben Granatmunition auch den goldenen
Drachen. Gleich in dessen Nahe befindet sich
ein Hebel (rechts), der den Durchgang am Ende
des Schachtes iiber Euch zum Feuerweg frei-
gibt.

39. Nachdem Ihr die Wache beseitigt habt,
springt auf die linke Halfte des Balkens, um
dort den Schalter umzulegen. Dieser verdndert
die Position der Kronleuchter, und Ihr erreicht
nun die Nische hinter dem Gemélde, wo Ihr den
Schliissel fiir die Bibliothek findet.

42. Die Markise hinunterrutschen und im richti-
gen Moment auf den Balkon springen. Uber das
Vordach unter der Markise gelangt Ihr auf die
Mauer und findet im Schuppen den Spreng-
schliissel. Nun zuriick in die Halle und mit dem
Schalter rechts neben der zweiten Tiir gelangt
Thr in den Garten.

g/

34, Wenn Ihr die Schrige mit den Messern hin-
ter Euch gelassen habt, miifit Ihr Euch ganz an
die Wand stellen. Lauft los und springt kurz vor
dem ersten Feuer mit einem weiten Sprung auf
die erste Platte. Dann noch zwei Standspriinge
und Ihr habt den Feuerweg geschafft.

. _:‘.L\A A '_ % ' & -
37. Zuriick im Ballsaal miiftt Ihr Euch am ersten
Kronleuchter (der Niedrichste) hochziehen und
auf den mittleren springen. Von dort auf die
Zwischenebene springen und den Schalter um-
legen, um die Nische hinter dem Gemalde zu
offnen.

j 12 h3p AR e

40. Vom mittleren Leuchter auf die Fensterbank
springen und den dortigen Schalter benutzen
(rechts an der Wand). Nun durch die Scheibe
und dann den Kaminschacht hinunterspringen.
Schwimmt durch das Wasserbecken im Keller
und 6ffnet das Tor zur Bibliothek.

43. Nachdem Ihr durch die Tiir im Garten ge-
langt seid begebt Ihr Euch auf die Mauer und
lauft bis zum Haus. Uber den Block kénnt Ihr
auf das Schragdach gelangen, zerschieft die
Scheiben und findet im dahinterliegenden
Raum den Jadedrachen.

HiY

35. Wenn die Wachen ausgeschaltet sind, miiftt
Thr erst einmal aus dem Fenster des Ballsaals in
das darunterliegende Wasserbecken springen.
Im hinteren Teil des Beckens findet Ihr unter
Wasser einen Durchgang in den Keller des Hau-
ses. Taucht dort durch das Loch auf der linken
Seite, um weiter in den Keller zu gelangen.

38. Wenn Ihr die oberste Ebene erreicht haht,
gelangt Ihr iiber den Balken in der Mitte der

Decke auf die andere Seite des Raumes. Wenn
Thr links herum lauft, erreicht Ihr den Balken.

<5 b

41.Im Raum geradeaus findet Ihr, nachdem Ihr
ein Regal hochgeklettert seid, einen Schalter
mit dem Ihr den linken Raum in der Halle 6ff-
net. In diesem Raum miifdt Ihr zwei Regale
hochklettern, um in der Nahe der Decke durch
ein Fenster nach draufien zu gelangen.

44 Nachdem Ihr die Sprengvorrichtung benutzt
habt, ist das Haus zerstort, und Ihr kénnt durch
die Ruine nach oben gelangen. Auf dem Dach
findet Ihr den Ausgang ins ndchste Level.
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45, Links an der schwingenden Kiste vorbei und
auf den Uberhang springen. Von dort auf die
gegeniiberliegende Seite springen und den
Schalter auf der darunterliegenden Ebene um-
legen.

48, Die todlichen Spitzen hinter dem Fenster
ilberwindet Ihr sicher mit Sidesteps. Klettert
dann die Leiter nach oben, bis Ihr den dunklen
Gang erreicht, wo Thr den gefundenen Schliis-
sel benutzen kénnt.

51. Benutzt den linken Schalter, um die Gitter-
tiir (links) zu 6ffnen. Im darunterliegenden
Gang findet Ihr einen Schalter, mit dem Ihr in
das Theater hineingelangt. Achtung vor den an-
rollenden Steinen.

54. Springt zum Sims auf der gegeniiberliegen-
den Wand und hangelt Euch nach links, um den
Schalter umzulegen, der die Briicke nach unten
klappen la3t. Nun kénnt Ihr auf die Ebene un-
ter der Decke gelangen, wo Ihr nach zwei
schwingenden Kisten einen Schalter findet, der

die Bodenplatte auf der Biihne offnet.
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46. Links von der schwingenden Kiste miift Ihr
durch die jetzt offene Deckenklappe in den dar-
unterliegenden Raum springen. Totet die Wa-
chen, sammelt den Schliissel ein und begebt
Euch zuriick zur Ausgangsposition.

i r v e d & vl
49. Um den Abgrund mit den morschen Platte;
zu iiberwinden, mii3t Ihr Euch an die gezeigte
Position stellen. Nehmt Anlauf und springt auf
die ersten Platten, lauft iiber diese und springt
auf die ndchsten Platten, um dann mit einem
letzten Sprung die sichere Kante zu erreichen.

52. Vorbemerkung: Im Theater selbst tauchen
immer wieder unerwartet Gegner auf, Steine
rollen Euch entgegen und Sandsicke fallen von
der Decke. Geht von hier aus rechts herum, um
an das Wasserbecken vor der Biihne zu
gelangen. Links kommt Ihr iiber eine Treppe

s - o \':.‘""-'.
55. Zuerst links herum, wo Ihr durch eine
Offnung in Bodennihe zum silbernen Drachen
tauchen kénnt. Im davor befindlichen Raum
stofit Ihr auf einen Schalter an der Wand. Nun
zuriick zur Ausgangsposition und den zweiten
Weg nehmen, das Relaisteil mitnehmen und die
Leiter hochklettern.

&7. Wenn Ihr nach dem gegeniiberliegenden
Vorsprung an der Kante des Daches entlang-
hangelt, gelangt Ihr auf die Ebene rechts iiber
dem Fenster. Nun einen Seitwirtssprung auf
das Dach iiber dem Fenster, an der Kante fest-
halten und nach unten fallen lassen, um sich an
der Fensterbank festzuhalten.

50. Nachdem Ihr die Gegner rund um das Kup-
peldach des Theaters erledigt habt, steigt auf
die Position gegeniiber der schwingenden Kiste
und springt so, daft Ihr die Kante greifen kinnt,
um Euch hochzuziehen. Im Dunklen findet Ihr
einen Schalter, mit dem Ihr die Klappe im Thea-
terdach 6ffnen kénnt.

53. Schwimmt in die Mitte vor der Biihne, wo
Thr aus dem Wasser klettern konnt. Geht auf
der Biihne nach links, und legt im dortigen
Raum den Schalter um. Nun kénnt Thr im rech-
ten Raum neben der Biihne auf die erhdhte
Ebene gelangen.

56. Nun zuriick zum Aufzug und das Relaisteil
einsetzen. Bevor Ihr in die Tiefe fahrt, solltet Ihr
die Leiter im Aufzugsschacht hinaufklettern, um
den goldenen Drachen und etwas Munition zu
holen. Danach zwei Etagen tiefer fahren, die Wa-
chen téten und den Aufzug wieder hochschicken.
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57. Ins Wasser des Schachtes springen und zu- 58. Offnet die Tiir, rutscht die Schrége hinunter 59. Springt auf die Schrige und mit dem richti-
erst geradeaus schwimmen, um am Ende des und springt im richtigen Moment iiber den tod- gen Timing erreicht Ihr den Gang auf der ge-
Tunnels ein weiteres Relaisteil zu holen. Dann lichen Ventilator. Sammelt den Schliissel ein geniiberliegenden Seite. Als ndchstes mit ei-
hinter das Gitter schwimmen und den Hebel und klettert die Kisten hoch. nem langen Sprung iiber das néchste Loch. Da-
betétigen. Als nachstes den zweiten Schacht nach mit je einem Riickwértssalto auf die da-
hochklettern, die Wachen téten und in die Gar- riiberliegenden Plattformen. Hier findet Ihr
derobe gehen. auch den Jadedrachen in einem Extraschacht.

/

60. Die Kiste verschieben, um die Tiir zu 6ffnen. 61. Um den Kistenturm zu bauen miif3t Ihr aus 62. Lauft auf dieser Ebene, bis Ihr die Tiir er-
Anschlieflend miifit Ihr die Kiste durch die Tiir dem Zwischenraum die zweite Kiste durch die reicht, und benutzt den Schliissel. So gelangt
in den Garderobenraum schieben, bis sie an das zerschossenen Scheiben auf die erste schieben. Ihr wieder zum Eingang des Theaters (siehe
kleine Podest anstofit. Danach kdnnt Ihr wieder zum Schacht gelan- Bild 51), wo Ihr das zweite Relaisteil einsetzen
gen, den Ihr nun ganz nach oben klettert. konnt, um das Biihnenbild hochzuziehen. Den
Schalter hierzu findet Ihr in der Nihe des

Schaltkastens.

gy
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63. Als néchstes zuriick zur Biihne und die Wa- 64. Jetzt noch den Schalter im Durchgang 65. Nachdem Ihr die Wachen getétet habt und
chen im Raum hinter dem Biihnenbild téten. betétigen, um die Tiir gegeniiber von Euch zu den Granatwerfer eingesammelt habt, mii3t Ihr
Danach eine Kiste zweimal nach hinten ziehen, offnen. Als ndchstes mit gutem Timing an den erneut an zwei schwingenden Kisten vorbei-
um den dahinter befindlichen Schalter zu beiden schwingenden Sandsicken vorbei- kommen, um den Schalter am Ende dieses
betdtigen und iiber die Kisten auf den Steg springen. Raumes zu betétigen. Die Tiir der Halle 6ffnet
iiber der Biihne zu gelangen. sich, und Thr miiftt nur noch ins Flugzeug ein-

steigen.

e e LY
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66. Zuerst die Kisten so hinstellen, damit ein 67. Als nachstes den Schalter rechts unterhalb 68. Nachdem Ihr die beiden Wachter getdtet
durchgehend freier Weg vom Schalter (im Gang der Scheiben betdtigen, um in den Laderaum und mit der gelben Code-Karte (findet Ihr bei
rechts) bis zur Tiir besteht. Nach der Flucht an des Flugzeugs zu gelangen. Mit dem dortigen einem der Wichter) die Tiir im Kontrollraum
den beiden Wachen vorbeilaufen bis zur Glas- Schalter die Propeller ausschalten und am lin- gedffnet habt, geht es hier rechts herum. Wo
scheibe des Kontrollraumes. Mit einer ken Propeller aufs Flugzeug klettern. Durch die Thr auf einige Wachen in den Mannschaftsréu-
Kampfrolle kénnt Ihr ,,durch” die Scheiben Dachklappe in den hinteren Laderaum und die men trefft. Sammelt die Gegenstédnde auf den
springen. Waffen holen. Tischen und in den Kojen ein.

Mega Fun 1/98 9
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69. In der ersten oberen linken Koje findet Ihr
einen Schalter der die Deckenklappe 6ffnet.
Nun schnell in die hintere, obere rechte Koje
und mit einem Sprung an die Kante der Klappe
gelangt Ihr in den dariiberliegenden Gang.
Rutscht die Schrége riickwarts hinunter und
haltet Euch an der Kante fest.

die linke Treppe hochlaufen. Nachdem die Wa-
chen ausgeschaltet sind, muf die Kiste auf der
linken Plattform unterhalb der Gffnung positio-
niert werden. (Wie das hier der Fall ist.) So ge-
langt Ihr in einen weiteren Kontrollraum.

10 Mega Fun /98

70. Zieht die Kiste heraus und schiebt sie in Po-
sition gegeniiber der Leiter. Nun kénnt Ihr si-
cher iiber das Feuer an die Leiter springen und
nach oben klettern. Bei der Wache im Gang
dariiber findet Ihr die rote Code-Karte.

73. Der linke Schalter pumpt das Wasser zwi-
schen den Becken hin und her. Um die Tiir
rechts zu &ffnen, bendtigt Ihr eine weiter Code-
Karte.

s AR
715, Hier gibt es vier Pfeiler, die im Wasser ste-
hen. Am Boden des vom Eingang aus rechts be-
findlichen Pfeilers findet Ihr den goldenen Dra-
chen. Am diagonal gegeniiberliegenden Pfeiler
findet Ihr eine Leiter, um wieder nach oben zu
gelangen. Achtung vor den beiden Kampftau-
chern im Wasser.

76. Uber die zahlreichen Plattformen in
Deckennédhe der Halle gelangt Ihr zu der letz-
ten Code-Karte (rechts hinten, Scheibe zer-
schiefen). Auf der vorletzten Plattform (links)
gelangt Ihr wieder aus der Halle heraus.
Achtet auch auf die zahlreichen Wachen auf
den Plattformen.

A5

71. Wenn Ihr in diesem Gang die Leiter hoch-
klettert, findet Ihr den silbernen Drachen. Da-
nach dem Gang folgen, wo Ihr auf einen
Schacht mit Wasser stof3t. Dort den Hebel unter
Wasser benutzen und dem iiberfluteten Gang
folgen, um den Jadedrachen hinter der Schiffs-
schraube zu holen.

i s gdx i -

74. Nachdem Ihr das vordere Becken gefiillt
habt, mii3t Ihr zum Mittelteil hiniiberschwim-
men, um den Schalter hinter den Rohren
(rechts) zu bet&tigen, der die Bodenplatte im
Kontrollraum 6ffnet. Lauft dort den Gang hin-
unter und Ihr gelangt in eine riesige Halle.

Nd b ? : ok A

77. Nachdem Ihr die Code-Karte im Kontroll-
raum eingelegt habt, 6ffnet sich die dortige
Tiir. Pumpt nun das Wasser in das hintere

Becken zuriick, um den Ausgang zu erreichen.

Hinweis: Im Rahmen dieses Player-Guides ist

es aus Platzgriinden nicht maglich, jeden Ge-
genstand zu nennen, auf alle Gegner einzuge-
hen und jede Location in ihren Einzelheiten
genau zu beschreiben. Die folgenden Tips sol-
len Abhilfe schaffen.

- In dunklen Locations (auch unter Wasser) im-
mer eine Fackel benutzen.

- Bei toten Gegnern immer nach Gegenstan-
den, wie z.B. Munition, Waffen oder Schliis-
sel, suchen.

- Die Speicheroption sollte so oft wie mdglich
benutzt werden.

- Unter Wasser immer Schritt fiir Schritt vor-
gehen und nicht alles auf einmal machen, da
die Luft meist nur ganz knapp reicht.

- Mit der beweglichen Kamera Eure Position
immer genau betrachten.

- Jede Scheibe auf Ihre Zerstorbarkeit priifen.




78. Springt zur Leiter hiniiber und betétigt den
Schalter im dariiber liegenden Gang, was die
Schraube zum Stillstand bringt. Hinter der
Schraube findet Thr Granatmunition. Benutzt
nun den Hebel im Wasserbecken (etwa in der
Mitte), um die Tiir am Steg zu 6ffnen.

81. Nachdem Ihr den hohen Schacht hinaufge-
klettert seid, sammelt zuerst die Munition im
folgenden Raum ein, bevor Ihr so in das Loch
springt, damit Ihr riickwérts die Schréage hin-
unterrutschen konnt. Haltet Euch an der Kante
fest, lafdt Euch zur nachsten Kante fallen, zieht
Euch hoch und totet die Wache.

o e

83. Nachdem Ihr die Wache und die Hunde
getotet habt, lauft zum Raum mit der Kreissage
(K3). Verschiebt den Block, um die Elektrik frei-
zulegen. Taucht nun im Becken (rechts) den
Gang entlang, wo Ihr zwei Hebel findet. Der
zweite 6ffnet die Tiir zum Hangar (K3). Achtung
vor dem Froschmann im Wasser.

86. Nachdem Ihr die Taucher getotet habt und
durch den Gang geschwommen seid, gelangt Ihr
in ein neues Becken, wo Thr nur an einer Stelle
aus dem Wasser steigen kinnt. Dort findet Ihr
einen Hebel, mit dem Ihr im Raum mit der Kreis-
sage die Tiir zum dortigen Kontrollraum 6ffnet.

b !‘}
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79. Nachdem Ihr alle Wachen getbtet habt,
kénnt Ihr iiber die beiden Blacke, die gegen-
iiberliegende Seite erreichen. Pafit auf die be-
weglichen Haken auf, die Ihr mit dem richtigen
Timing locker hinter Euch bringt.

82. Auf dem Steg nach links laufen, bis Ihr zu
einem Loch im Geldnder kommt. Springt mit ei-
nem Standsprung von der Kante hinunter. Sam-
melt die blaue Chip-Karte ein und klettert er-
neut den Schacht hinauf. Benutzt die Karte an
der verschlossenen Tiir.

84. Um an den Funktions-Chip zu gelangen,
miift Ihr erst den rechten Schalter betatigen
und dann den linken Knopf driicken. Rennt nun
zum Ende des Tunnels - Achtung, die Boden-
platte klappt nach unten - sammelt den Chip
ein, und bevor das Feuer wieder brennt, solltet
Ihr aus dem Gang heraus sein.

: ¥ o it A T Pt
87. Totet die beiden Wachen und mit dem Knopf
an der Wand (links) wird der Kran mit der Plat-
te iiber dem Wasserbecken verschoben. So
kénnt Ihr endlich das Becken iiberqueren und

zur Kreissdge gelangen.

80. Rutscht die Schréage riickwérts hinunter, um
in das Loch in der Mitte zu fallen, wo Ihr den
silbernen Drachen findet. Nun miifit Ihr vor-
wirts weiter runterrutschen und im allerletz-
ten Moment iiber das Sdurebecken springen.
Lauft links herum und klettert die Leiter hoch.

1. Beginn des Levelabschnittes 2. Tiir zum
Hangar 3. Tiir zum Raum mit der Kreissage
&4. Verschlossene Tiir 5. Grofier Kontrollraum,
dessen vier Tiiren zu Anfang geschlossen sind
6. Tiir fiir die rote Code-Karte

i N il h e <
85. Setzt den Chip im Raum von Bild 83. ein und
totet die beiden Wachen im folgenden Raum.
Lauft zundchst geradeaus bis an die Wand, wo
sich eine Geheimtiir (rechts) 6ffnet, hinter der
Ihr einen Knopf findet. Dieser 6ffnet am Boden
des Beckens das Gitter zum Jadedrachen.
Taucht nun durch die Offnung im Becken.

- ¥

88. Hinter den Kisten in der rechten Ecke findet
Ihr einen Gang mit einem Schalter. Dieser senkt
zum Teil den Boden im Hangar (K2).
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89. Nachdem Ihr die Wachen getitet habt, klet-
tert in den Ring hinunter und begebt Euch
durch den offenen Gang. Hier erreicht Ihr den
grofen Kontrollraum (K5), wo Ihr bei einer der
beiden Wachen einen weiteren Funktions-Chip
findet.

92. Schwimmt zu Anfang eine leichte Linkskur-
ve, bis Ihr Triimmer auf dem Meeresboden ent-
deckt. Folgt diesen, wobei Ihr die beiden Haie
erst einmal aufler acht lafit.

95. In dem halb iiberfluteten Laderaum kannt
Ihr unter der groflen Ansammlung von Kisten
(rechts) einen weiteren Durchgang finden, der
Euch zu einem Hebel fiihrt. Dieser senkt den
Wasserpegel im Laderaum, und Ihr gelangt nun
zur Offnung auf der anderen Seite des Raumes.

98. Nachdem Ihr die Tiir D passiert habt, taucht
Ihr an das Ende der iiberfluteten Hohle, bis Thr
den Jadedrachen findet. Pait auf die beiden
Haie und die Thunfische auf, die sich dort
aufhalten.

12 Mega Fun 1/98

90. Setzt den Chip in die Elektronik hinter der
Kreissdge ein, um diese abzuschalten. Nun
konnt Ihr die rote Code-Karte einsammeln und
damit die entsprechende Tiir (K6) 6ffnen. Wenn
Ihr dem Gangverlauf folgt, gelangt Ihr in einen
weiteren Hangar.

£l

93. Ihr stoft sogleich auf Teile der Maria Doria,
wo Euch ein Anker auffallen sollte. Hinter die-
sem befindet sich eine Offnung in das Innere
des Schiffes, wo Ihr auch gleich nach Luft
schnappen kénnt. Hier bekdmpft Ihr auch
zunéchst die beiden Haie mit der Harpune.

-

96. Nachdem Ihr die Wache getttet habt und
den silbernen Drachen eingesammelt habt (hin-
ter der Falltiir), lauft Thr einfach auf die Falltiir
und springt in den darunter liegenden Raum.
Wo Euch zwei weitere Wachen erwarten.

99, Als néchstes zu Position

players guide

91. Nachdem die Wachen ausgeschaltet sind,
solltet Ihr erst in den Raum, der sich links nach
der Treppe befindet, gehen, um den goldenen
Drachen einzusammeln. Danach widmet Euch
dem verletzten Mdnch, bevor es in die Tiefen
des Ozeans geht ...

94, Folgt dem Schiffsverlauf, bis Ihr auf eine
Bodenplatte stofit (rechts). Links in der Ecke
(an der gelben Wand) findet Ihr den entspre-
chenden Hebel, um diese zu dffnen.

97. Wenn Ihr die aktuelle Position erreicht habt,
springt mit einem langen Strecksprung zum
Gang rechts von Euch. Ihr befindet Euch nun an
Position 1 auf der Karte. Links von Euch kdnnt
Ihr einen Schalter finden, der die Tiir D kurz-
zeitig offnet.

Nummer 2 gehen und in den
dariiber liegenden Raum klet-
tern. Der dortige Schalter ff-
net die Tiir A. Danach den
Schalter Nummer 3 benutzen,
um einen Teil der Flammen
bei &. zu loschen und den er-
sten Schalter dort zu betati-
gen. Dieser offnet die Tiir B.
Geht nun in den dortigen
Raum, um mit dem 5. Schalter
den zweiten Teil der Flammen
zu ldschen. Rennt nun wieder
zum 3. Schalter und loscht er-

neut die ersten Flammen. Nun konnt Ihr sicher bis zur Tiir C gelangen, um diese mit dem dortigen Schal-

ter zu offnen.



100. Nachdem Ihr die Tiir C passiert habt, ge-
langt Ihr an ein Wasserbecken. Tétet den dorti-
gen Thunfisch und taucht den dahinter liegen-
den Schacht nach oben.

103. Danach kinnt Ihr durch die beiden kleinen
Gffnungen in der Decke wieder nach oben ge-
langen. Die hintere fiihrt Euch in eine Halle mit
einem riesigen Schuttberg, den Ihr hochklet-
tern solltet, um dort einen Hebel zu aktivieren,
der einen weiteren Hangar mit Wasser fiillt.

106. Nachdem Ihr den Taucher getotet habt und
dem iiberfluteten Tunnel gefolgt seid, gelangt
Ihr zu diesem Schacht. Rutscht (mit vollem
Energiebalken) riickwérts die Schrige hinunter
und la3t Euch auf die morschen Bodenplatten
fallen. Unsanft landet Ihr in einer groflen Halle.

e & . <2
109. Dort werdet Ihr zunéchst von drei Wachen
angegriffen. Lauft dann vom Eingang aus gese-
hen nach rechts, wo Ihr einen kurzen Seiten-

gang findet, an dessen Ende sich ein Loch im
Boden befindet.

¥

101. Im oberen Teil des Schachtes findet Ihr ei-
nen Hebel, der am FuB des Schachtes eine Tiir
offnet. Hinter dieser befindet sich der goldene
Drache und ein weiterer Hebel, der die Klappe
im oberen Teil 6ffnet. Nachdem Ihr den Drachen
eingesammelt habt, tauchen drei Thunfische auf.

104. Durch die vordere Offnung von Bild 103
gelangt Ihr in die erste Halle zuriick, wo nun
der Schuttherg durch die Offnung der Klappe
kleiner geworden ist. Thr ktnnt nun den Gang
(rechts oben) erreichen. Dazu miifit Ihr links
herum laufen und hochklettern. Der Schalter
dort oben dffnet eine weitere Tiir.

107. Die drei Wachen sollten kein Problem dar-
stellen. Lauft in die Richtung, aus der sie ge-
kommen sind. Gleich rechts neben dem Durch-
gang findet Ihrin der Ecke (hinter zwei Mobel-
stiicken) eine Offnung in der Decke. Folgt dem
Gang und Ihr findet nach kurzem Weg den sil-
bernen Drachen.

110. Bewegt Euch mit Side-Steps durch die tod-
lichen Spitzen und haltet Euch an der Kante der
Grube fest. La’t Euch nun nach unten fallen
und haltet Euch an der Kante des darunter be-
findlichen Tunnels fest. Sammelt dort den
Schliissel ein.

players guide -

102. Nachdem Ihr die erste Halle hinter Euch
gelassen habt, gelangt Ihr in den grofRen Han-
gar. Hinter dem linken Felsen findet Ihr eine Ki-
ste, mit deren Hilfe Ihr in die dortige Offnung
gelangt. Mit dem Schalter dort offnet Ihr die
Klappe in der Decke des Hangars, was zu einem
heftigen Beben fiihrt.

105. Zuriick im groRBen Hangar miif3t Ihr nach
links laufen, wo Ihr auf einen Gang trefft, der
Euch zum nun iiberfluteten Hangar fiihrt. Totet
den Taucher und schwimmt durch den am Bo-
den befindlichen Tunnel. Wenn Ihr die beiden
Wachen iiberwunden habt, kdnnt Ihr sicher
durch den Ausgang gehen.

108. Verschiebt die drei Blacke in die Ginge
links von Euch. So 6ffnet Ihr den Zugang zu den
beiden Gangen vor Euch. Folgt zunéchst dem
rechten Gang, bis Ihr in einen groflen Saal ge-
langt.

111. Geht nun zuriick an die Stelle von Bild 108.
und nehmt den linken Gang, der in einen Spei-
sesaal fiihrt. Benutzt den Schliissel, um die Tiir
(links) zu 6ffnen. Mit dem Knopf kdnnt Ihr die
Doppeltiir des Speisesaals 6ffnen. Mit dem da-
hinter befindlichen Schalter erhaltet Ihr Zu-
gang zu einem Gang im grofien Saal. (Bild 109.)
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112. Dort findet Ihr in der hinteren, rechten
Ecke eine kleine Rampe, von wo Ihr auf die
Ebene dariiber gelangen kénnt. Oben ange-
langt nach links laufen und an der Kante nach
links hangeln und durch die offene Tiir gehen.
Dort gelangt Ihr in einen Gang mit fiinf Tiiren.
Offnet die zweite auf der rechten Seite.

115. Der Schiliissel verschafft Euch Zugang zu
der ersten Tiir auf der rechten Seite. Die Kiste
in der rechten Ecke mufd rechts neben die bei-
den anderen Kisten geschoben werden, damit
Thr die dariiber liegende Kiste ganz herauszie-
hen kdnnt. Im Gang dahinter findet Ihr sofort
wieder eine Kiste, die einmal geschoben wer-
den muf.

118. Springt mit einem weiten Satz in die
Offnung links oben. Dort findet Ihr am Ende des
Ganges einen Schalter, der es Euch ermdglicht,
eine Geheimtiir zu 6ffnen.

121. So gelangt Ihr auf eine erhGhte Ebene im
grofien Saal (Bild 109.). Lauft nach rechts und
springt rechts am Gelidnder vorbei auf die ge-
geniiberliegende Seite und sammelt dort den
zweiten Unterbrecherschliissel ein.

L
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113. Schiebt die Kisten in die Positionen, wie
das hier zu sehen ist. Der Schalter links 6ffnet
die Tiire rechts oben. Folgt dem dahinter lie-
genden Gang bis Ihr auf die Wache stof3t, die es
zu beseitigen gilt.

116. Lauft auf der linken Seite iiber die mor-
schen Steinplatten und springt in der Mitte der
zweiten Platte im Laufen ab. Grund dafiir sind
die von rechts anrollenden Steine. Lauft nun in
die Richtung, aus der die Steine kamen, wo Thr
eine erhihte Offnung findet. Wieder miit Thr
Steinen ausweichen - die Belohnung ist der Jade-
drache.

119. Nachdem die Wachen erledigt sind, begebt
Euch vom Eingang aus gesehen nach links und
driickt den dortigen Schalter. Schnell auf die
andere Seite und mit einem weiten Satz durch
die kurzzeitig nach unten geklappte Bodenplat-
te. Sammelt den Unterbrecherschliissel ein und
driickt den Knopf auf dieser Ebene.

122. Zuriick im Speisesaal solltet Ihr die Dop-
peltiir (links) wieder schlieRen. Den Schalter
hierfiir findet Ihr rechts von Eurer Position in
der Waschkammer. Uber die offene Luke in der
Decke (rechts) gelangt Ihr hinter die Doppeltiir
und kénnt den dritten Unterbrecherschliissel
einsacken.

114. Verschiebt die Kiste in die aktuelle Positi-
on unter den Hebel, mit dem Ihr die Tiir in die-
sem Raum offnen konnt. Nehmt aber vorher
noch den Schliissel mit, der in der rechten Ecke
unter der Kiste versteckt ist. Nun gelangt Ihr
wieder auf den Gang mit den fiinf Tiiren.

L3
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117, Totet die Wache in diesem Raum und
springt auf das Boot unterhalb der Bodendff-
nung. Taucht nach dem Hebel in der N&he des
Bootes. Mit ihm &ffnet Ihr die Tiir rechts oben
fiir kurze Zeit - also Beeilung. Mit dem dortigen
Schalter wird eine weitere Tiir gedffnet.

120. Mit diesem habt Ihr das Wasser aus dem
Becken mit dem Boot herausgelassen und
konnt nun die Tiir 6ffnen. Dem Gang immer ge-
radeaus folgen, bis Ihr auf einen Schalter stofit.
Nun zuriick zur ersten Abzweigung und nicht
die erste Offnung zum Speisesaal nehmen, son-
dern geradeaus in die Dunkelheit gehen.

2,

123. Lauft nun in die grofRe Halle vom Anfang
des Levels und geht an deren Ende. Dort findet
Ihr dieses Wasserbecken. Schwimmt den Gang
entlang, kurz vor dem Ende findet Ihr einen He-
bel, mit dem Ihr die Falltiir 6ffnen konnt.
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124. Nachdem die Wachen erledigt sind, konnt
Ihr die drei Unterbrecherschliissel benutzen,
um die Flammen zu loschen. Mit der Kiste kdnnt
Thr auf die dariiber liegende Ebene gelangen.
Wo Ihr einen Hebel findet, den Ihr sogleich
benutzt.

127, Danach zur Tiir B und den
Schalter 1 betétigen. Dieser 6ffnet
kurzzeitig die Tiir C. Dort miift Ihr
den Block einmal nach vorne
schieben, um an den Schalter 2 zu
gelangen (Fackeln links von der
Kiste einsammeln). Dieser dffnet
die Bodenplatte an der Position D.
Schwimmt nun in der iiberfluteten
Héhle ganz nach hinten, wo Ihr auf
einen Schliissel sto3t, den Ihr mit-
nehmen solltet. Die Haie und die
Thunfische sollten nicht bekdmpft

werden, denn dieser Kampf kostet zu viel Munition und Medi-Packs. Offnet mit dem
Schliissel die Tiir E, und mit dem Schalter Nr. 3 wird die Klappe bei F nach unten ge-

klappt. Nun kann der dortige Block nach verne geschoben werden, damit [hr den vierten
Schalter erreichen kdnnt. Dieser 6ffnet die Falltiir G, und Ihr gelang in den dahinter

liegenden Gang.

128. Der Schliissel fiir die Kabinentiir bei Punkt
E wird durch einen Schwarm Thunfische und
zwei Haie bestens bewacht. Nutzt hier die
schnelle Schwimmfahigkeite von Lara anstatt
in eine Auseinandersetzung zu geraten.

131, Schwimmt durch den Durchgang und legt
den Hebel auf der linken Seite des Durchgangs
um. Eine Falltiir 6ffnet sich und Ihr gelangt in
Sicherheit. Achtung mit der reilenden Strd-
mung, falls Ihr zuriickschwimmen miifit.

i)

126. Nachdem Ihr iiber die drei Stahltra-
ger gelangt seid, trefft Thr auf ein seich-
tes Wasserbecken (A). Schwimmt erst ein-
mal rechts herum, um die Pfeile fiir die
Harpune einzusammeln und tdtet danach
die Wache bei der Tiir E.

129. Um in die darunter liegende Ebene zu ge-
langen, lauft rechts herum, bis Ihr zu diesem
Einschnitt gelangt, an dem Ihr sicher nach un-
ten gelangt. Tétet die dortigen Wachen und
nehmt die M16 in der dunklen Nische mit.

T E

132. Nachdem die Wache beseitigt worden ist,
betretet Ihr den Maschinenraum. Begebt Euch
nach links und Ihr gelangt am Ende des Raumes
auf die andere Seite der vier Kolben. Folgt dem
Gang (links) und Thr kommt, nachdem Ihr drei
weitere Wachen getotet habt, in einen Raum
mit einigen Feuerstellen.

130. Nachdem die beiden Taucher erledigt sind,
solltet Thr nach den zwei gelben Bruchstiicken
Ausschau halten. Dort findet Ihr einen Spalt,
der Euch in einen unterirdischen Tunnel fiihrt.
Vorbei an zahlreichen Morénen und Thunfi-
schen schwimmt Ihr auf die Stahlwand in der
letzten Hohle zu und habt den Level geschafft.

133, Stellt Euch an die aktuelle Position und
springt zum Sims riiber. Hangelt ganz nach
rechts und legt den dortigen Schalter um. So-
gleich erléschen alle Flammen. Links iiber dem
Schalter findet Ihr einen weiteren Gang. Folgt
diesem.
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134. Legt nun den Schalter um, der die Position
der vier Kolben im Maschinenraum veréndert.
Durch das Loch im Boden spart Ihr Euch einen
langeren Riickweg in den Maschinenraum.

FaCE ;

137 Nachdem Ihr den Schalter erneut betatigt
habt, befinden sich die Kolben wieder in ihrer
originalen Position. Wenn Ihr nun von der an-
deren Seite auf die Kolben springt, konnt Ihr zu
diesem Hebel hiniiberspringen. Er fiillt den
Raum von Bild 133 mit Wasser.

140. Nachdem Ihr die Wache auf dem erhghten
Gang getdtet habt, 6ffnet mit dem Hebel in der
Mitte des Raumes die gegeniiberliegende Tiir.

143. Die Wache an der ersten Weggabelung
diirfte kein Problem darstellen, Lauft zunéchst
den rechten Weg entlang, wo Ihr den goldenen
Drachen findet. Springt iiber die Falle (Spitzen!)
und zieht Euch auf die Ebene dariiber. Eine
morsche Bodenplatte fiihrt Euch zum begehr-
ten Drachen.
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135. Von der Position in Bild 132. gelangt Ihr
auf die einzelnen Kolben. Beim vierten Kolben
solltet Ihr auf die Plattform rechts an der Wand
springen, da dort der silberne Drache liegt. Im
gegeniiberliegenden Gang erwartet Euch eine
weitere Wache.

138. Nun kénnt Ihr dort den Hebel umlegen, um
die Tiir in diesem Raum zu &ffnen. Tétet den
Froschmann und holt nochmals frische Luft, be-
vor Thr dem neuen Weg folgt.

o -

141, Betitigt die beiden Hebel (rechts), damit
die Eisenplatten kurzzeitig nach oben klappen.
Springt nun vom zweiten Schalter quer durch
den Raum, um Euch an der linken Eisenplatte
festzuhalten. Hangelt nach rechts und betétigt
den dortigen Schalter.

144. Nachdem Ihr nun den zweiten Weg ge-
nommen habt und iiber die morschen Platten
(Fallen) gesprungen seid, solltet Ihr erst den
Fisch im Becken téten. Durch die morsche
Bodenplatte gelangt Ihr in eine iiberflutete
Hahle, wo Thr den Jadedrachen im hinteren Teil
findet.

136. Schiebt die Kiste dreimal nach vorne, dann
links herum bis zur zweiten Kiste auf dieser
Ebene, die Ihr einmal nach vorne schiebt. Nun
die erste Kiste zweimal zuriickziehen und die
Munition, die sich dahinter befindet, einsam-
meln. Springt das Loch in dieser Ebene hinun-
ter und Ihr gelangt in den Raum von Bild 134.

139. In der folgenden Hohle miifdt Ihr durch die
Offnung schwimmen, wo Ihr gleich einen wei-
teren Hebel findet. Legt diesen um, bevor Ihr
zur nun offenen Falltiir in der Hohle schwimmt.
Pafit auf die Seeschlange auf, die diesen Hebel
bewacht.

142. Die Eisenplatte im Raum von Bild 140.
wird nun nach oben geklappt. Mit einer Riick-
wirtssalto-Vorwartssprung-Kombination kénnt
Thr Euch am dariiber liegenden Sims festhalten.
Folgt dem vorgegebenen Weg (Stein einmal
nach hinten ziehen) und Ihr gelangt in den
Theaterbereich des Schiffes.

145. Mit einer Seit-Vorwartssprung-Kombinati-
on kdnnt Ihr den Sims auf der gegeniiber lie-
genden Seite greifen und Euch nach rechts
hangeln.
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146. Lauft erst rechts entlang und zieht die Ki-
ste einmal nach hinten. Dann iiber das Gelan-
der springen und die Wachen im groflen Saal
toten. Lauft links herum, bis Ihr zu einem lee-
ren Becken kommt.

149, Totet zuerst die beiden Wachen auf dem
Vorderdeck. Geht danach an der Startposition
vorbei und springt rechts durch eine Offnung in
das darunter liegende Wasserbecken. Totet die
Fische und sammelt den Schliissel ein, der auf
der rechten Felsformation liegt. Durch einen
unterirdischen Gang gelangt Ihr wieder hinaus.

ot S

152. Klettert in die linke, groRe Offnung, wo Ih
eine Bodenplatte findet (links), die bei
Beriihrung nach unten klappt. Folgt dem darun-
ter liegenden Gang, klettert die Leiter am Ende
hoch und betitigt den Schalter auf der rechten
Seite.

155. Dort stoft Ihr auf einen Tunnel, der Euch
bis zu dieser Weggabelung fiihrt. Lauft erst ge-
radeaus, um in die Hohle iiber dem Schlauch-
boot zu gelangen. Sammelt das Medi-Pack am
Rand des Loches ein.

147, Zieht die Kiste in der linken Ecke einmal
nach hinten und sammelt den Theaterschliissel
ein. Nun zuriick zum Gelander, wo Ihr auf der
linken Seite einen Gang seht. Folgt diesem bis
zur Tiir zum Theater, wo Ihr den Schliissel
braucht. Totet die herumlaufenden Wachen.

A “,‘—'; gy TT———
150. Lauft danach auf die Riickseite des umge-
drehten Schiffsteiles, wo Ihr auf vier Kisten
stoft. Schiebt die linke Kiste nach rechts. Nun
kann die obere Kiste nach rechts geschoben
werden. Danach die linke und mittlere Kiste
nach links ziehen, um an die Tiir hinter der
mittleren Kiste zu gelangen.

o . -

153. Nun zuriick in den umgedrehten Schiffs-
teil, wo Thr am Ende des nun wasserlosen
Beckens diese Kiste findet. Zieht sie zweimal
heraus und folgt dem dahinter liegenden Gang,
bis Ihr auf den unterirdischen See stofit.

156. Mit voller Gesundheit iiberlebt Ihr den
Sprung auf das Schlauchboot, wo Ihr einen
Schliissel und Harpunen findet. Nun zuriick zur
Weggabelung von Bild 155. Achtung vor den
drei Haien, die Euch im See begegnen, sobald
Thr den Schliissel habt.

148. Springt zur Loge hiniiber und driickt den
Schalter auf der rechten Seite. Nun gelangt Thr
hinter den ersten Vorhang, wo Ihr die Kiste ein-
mal nach hinten zieht, um hinter den zweiten
Vorhang zu gelangen. Lauft dort links herum und
driickt den Schalter an der Wand. Das Becken
fiillt sich mit Wasser, und Ihr verlaft den Level.

151. Springt in das Wasserbecken und taucht so
weit, bis Ihr hinter der Biegung den Schalter
entdeckt. Dieser laf3t eine Stahlplatte nach un-
ten schwingen, damit Ihr den dariiber liegen-
den Schalter erreicht. Verlaflt nun das Innere
des umgedrehten Schiffsteiles und lauft rechts
herum.

154, Taucht zuerst durch den See, bis Ihr am
Grund einige Pflanzen entdeckt, wo Ihr den sil-
bernen Drachen findet. Achtung vor den beiden
Tauchern, die sich ebenfalls im Wasser aufhal-
ten. Am rechten Ufer (bei den Kisten) aus dem
Wasser und immer am Ufer entlang in den hin-
teren Teil der Hohle.

Ihr nach einigen Kletterpartien das oberste
Deck der Maria Doria. Lauft rechts herum, totet
die beiden Wachen, die sich dort aufhalten, und
sammelt die Gegenstande ein. Und lauft an die
Vorderseite des Decks, wo Ihr auf das nachste
Deck gelangt.
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158. Totet die zahlreichen Wachen auf diesem
Deck und erschieft den Fisch im Becken. In ei-
ner der Ecken des Beckens (hier: links hinten)
offnet sich beim Heranschwimmen eine Tiir,
hinter der sich der goldene Drache befindet,
der aber von einem Taucher bewacht wird.

161. Springt von dort auf den umgedrehten
Schiffsteil und lauft auf die gegeniiberliegende
Seite. Dort kénnt Ihr die Tiir zum Lagerraum se-
hen, dazu aber spater mehr.

164. Springt von ganz rechts auf das gegen-
iiberliegende Dach und lauft in die hintere, lin-
ke Ecke.

167. Durch die nun offene Tiir im hinteren Teil
des Decks gelangt Ihr, wenn Ihr dem Gang

folgt, auf das grofle Stahlobjekt, wo Ihr den
Schliissel fiir den Lagerraum findet.
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159. Begebt Euch auf die darunter liegende
Ebene und springt von der aktuellen Position
auf die gegeniiberliegende Mauer. Von dort mit
einem weiteren Sprung auf die Mauer am Rand
des Vordecks.

162. Erst einmal an die Kante hdngen und an
der dufderst rechten Stelle iiber dem Sims (wie
im Bild zu sehen) nach unten fallen lassen und
den Sims greifen. Hangelt nach links und
springt von dort in den gegeniiberliegenden
Gang.

165. Springt auf das gegeniiberliegende Dach
und lauft auf die Falltiir, die sofort nach unten
klappt. Tétet die Wache und folgt dem Gang,
bis Ihr zur Tiir gelangt, die sich 6ffnet. Zieht
vorher noch den Stein aus der Wand und
betédtigt den dahinter liegenden Schalter.

168. Begebt Euch nun am besten auf die Mauer
von Bild 160 und tétet aus sicherer Distanz die
beiden Wachen mit ihren todlichen Flammen-
werfern. Springt anschlieend auf das umge-
drehte Schiffsteil und begebt Euch ...

160. Springt zum gegeniiberliegenden Sims
und hangelt nach rechts. Mit Sidesteps kommt
Ihr wieder sicher durch die Spitzen und konnt
den Jadedrachen einsammeln. Nun wieder
zuriick auf die Mauer am Rand des Vordecks.

163. Uber die kleinen, quadratischen Vor-
spriinge gelangt Ihr den Hang nach oben. Dort
erwarten Euch zwei Wachen, die aber keine
Probleme fiir Euch darstellen sollten. Folgt
dem Gang und Ihr gelangt wieder auf das ober-
ste Deck.

166. Nachdem Ihr in den offenen Komplex im
vorderen Teil des obersten Deckes gelangt seid
und den Schliissel benutzt habt, lauft erst
rechts herum iiber die morschen Platten und
aktiviert den Schalter in der hinteren, linken
Ecke. Danach auf den restlichen Platten
zuriick.

169. ... zur Tiir des Lagerraumes, wo Ihr den ge-
fundenen Schliissel benutzen kénnt. Im Lager-
raum findet Ihr im hinteren Teil den goldenen
Seraphen, den Thr einsammeln miif}t, um den
Level zu beenden.
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170. Totet den Adler und springt iiber das erste
Paar von rollenden Steinen. Danach in die linke

Nische laufen und das zweite Paar von Steinen
an Euch vorbeirollen lassen. Anschlieflend
durch den vereisten Durchgang springen, die
Schrige hinunterrutschen, an die gegeniiberlie-
gende Wand springen und festhalten.

172, Springt auf die Plattform (links), von wo
aus Ihr entweder zum Medi-Pack springen
kénnt oder geradeaus auf die erhdhte Platt-
form.

175. Schiebt die beiden Kisten in den Tunnel
(rechts), damit Ihr mit dem Snowmobil in den
grofen Tunnel springen kénnt. Folgt dem Weg,
bis Ihr eine weitere Hohle erreicht.

178. Rechts nach dem Ausgang ist ein kleines
Plateau, auf dem der Jadedrache liegt. Springt
nun iiber den Abgrund und Ihr gelangt in eine
weitere Hohle.

o

=
171. Dreht Euch und haltet Euch an der Kante
fest. Hangelt dann nach rechts und lafit Euch
auf den Vorsprung fallen. Nun wieder an der
Kante festhalten und nach links hangeln und
auf den darunter liegenden Vorsprung fallen
lassen. Lauft in den Gang hinein ...

i o
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173. Von dort gelangt Ihr schlielich auf ein
Plateau mit einer Hiitte. Totet die Wachen und
lauft erst einmal rechts herum, um den silber-
nen Drachen einzusammeln. Dann schnappt Thr
Euch das Snowmobil und fahrt in den linken
Tunnel.

176. Erst einmal rechts herum, bis Ihr die Leiter
erreicht. Klettert hoch und legt den Schalter
um, damit das Tor ge6ffnet wird. Tétet die bei-
den Wachen und fahrt mit dem Snowmobil nun
den linken Weg entlang.

179. Lauft geradeaus bis zum Abgrund, was die
erste Lawine ausldst. Springt nun rechts auf die
Schriige und rutscht riickwérts hinunter. Haltet
Euch an der Kante fest und klettert die Leiter
abwarts.

171. ... und springt mit einem Standsprung iiber
den Abgrund. Achtung vor den Eiszapfen, die
auf Euch hinunterfallen. Nach kurzer Kletter-
partie gelangt Ihr in eine unterirdische Hohle
mit einem seichten Wasserbecken. Durchquert
dieses, pafit aber auf die Eiszapfen auf.

174. Nachdem Ihr die Wache im Tunnel iiber-
fahren habt, gelangt Ihr in einen groien Frei-
bereich mit einigen Schanzen. Springt vom
Snowmobil und lauft in den hinteren Teil.
Springt in den Tunnel links von der grofen Off-
nung und Ihr gelangt hinter die beiden Kisten
(rechts) im grofien Tunnel.

£

177. Fahrt langsam die schmale Briicke entlang,
denn hektische Lenkbewegungen lassen Euch
schnell in die Tiefe fallen. Uberfahrt die Wa-
chen und folgt dem Tunnel, bis Ihr einen weite-
ren Freibereich erreicht.

e L)

180. Am Boden des Abrundes findet Ihr einen
Gang, wo Ihr links den Zugbriickenschliissel
findet. Springt rechts in die Grube und folgt
dem Gang.
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181. Zerschiefit das Eis und totet die Wache.
Wenn Ihr den dahinter befindlichen Schalter
betatigen wollt, solltet Ihr auf die Eiszapfen
achten. Durch die Tiir gelangt Ihr wieder in den
Freibereich, wo Ihr gleich links von Euch eine
Leiter findet, an der Ihr hochklettern kénnt.

184. Der Steinschlag hat den See aufgebrochen,
wo Ihr nun den Hiittenschliissel (links) findet.
Steigt sofort wieder auf Euer Snowmobil und
fliichtet vor dem schiefwiitigen Snowmobil-
fahrer. Fahrt den gesamten Weg zur Hiitte
zuriick.

2 —_— = Ransnl p
187. Sobald Ihr die Hohle betreten habt, taucht
ein schieBwiitiger Snowmobilfahrer auf. Ver-
sucht auf die erhhte Position auf dem Eisklotz
in der Mitte des Raumes zu gelangen, um von
dort den Biker zu toten. Nehmt dann sein
Snowmobhil und folgt dem Gang.

189. Nach dem Kampf begebt Ihr Euch in den
hinteren Teil des Schneefeldes, wo Ihr einen
beweglichen Block findet. Schiebt diesen zwei-
mal nach vorne und Ihr betretet eine Hohle.

20 Mega Fun 1/98

o

183. Steckt den Briickenschliissel in das Schliis-
selloch (rechts), um die Briicke nach oben klap-
pen zu lassen. Fahrt nun iiber die Briicke und
brettert den Weg mit den Lawinen entlang.
Springt dann iiber die Grube und Ihr gelangt
wieder in die grof8e Hohle.

182. Nehmt nun das Snowmobil und fahrt mit
Speed die Schrége entlang, um auf die andere
Seite des Abgrundes zu gelangen. Folgt dem
Tunnel, bis Ihr in eine grofRe Hohle mit einem
vereisten See gelangt.

185. Den letzten Abgrund miif8t Ihr auf der lin-
ken Seite passieren und nicht auf der rechten
wie auf dem Hinweg.

186. Nachdem Ihr die Hiitte betreten habt, fin-
det Ihr neben einigen Gegensténden auch einen
Schalter, mit dem Ihr das Tor 6ffnen kdnnt. Td-
tet die drei Wachen und folgt dem Gang.

188. Fahrt mit dem Snowmobil auf der linken
Seite (Schrage!) am Abgrund vorbei. Steigt ab
und klettert die Leiter hinunter, um dort den
goldenen Drachen einzusammeln. Achtung vor
den Felsbrocken, die auf Euch zurollen.

189. Nachdem Ihr dem Gang mit Eurem Snow-
mobil entlang gefahren seid, gelangt Ihr auf
ein grofles Schneefeld, wo Ihrin einen Kampf
mit zwei anderen Bikern geratet.

| P s of 3 i. b SO e
192. In der hinteren linken Ecke kénnt Ihr aus
dem Wasser steigen und stof8t auf einen Gang,
der Euch aus dem Level fiihrt.

191. Nachdem die beiden Wachen erledigt sind,
geht zum Rand des Abgrundes und knallt noch
die dritte Wache ab, die auf der rechten Seite
erscheint. Hangelt nach rechts und laft Euch
auf den Sims darunter fallen. Uber weitere Pla-
teaus konnt Ihr auf den Boden gelangen.
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Paramonia
Tempel

Tiir 1: Die Paramites, die hier angetroffen
werden, kénnt Thr vor Abe hertreiben, so-
lange sie einzeln kommen. Lauft also nach
links und geht oben entlang ins nachste
Bild. Springt ber den Abgrund und wie-
der zuriick, um an den Schalter zu kom-
men, der den Aufzug aktiviert. Rollt wie-
der nach rechts ins Anfangsbild und fahrt
an die oberste Stelle, um ein Stiick Fleisch
zu holen, das Thr dem Paramite am
Paflwort-Stein vorwerft. Hat das Ablen-
kungsmandver geklappt, holt Ihr Euch das
Pafwort und damit die "Spirit Rings": Da-
mit sprengt Ihr die zwei oben befindlichen
Minen. Schaltet das Steinschlof ein und
fahrt weiter nach oben. Zerstort auch hier
die Minen mit einer Bombe. Sucht jetzt die
Raohre, die Abe zum Ausgang katapultiert.

Tidr 2: Lauft nach links, um den Slig ins er-
ste Bild zu locken. Ubernehmt seinen Kér-
per, um den zweiten Slig aus dem Weg zu
schaffen. Lauft weiter nach links, wo Thr
drei schwingende Pendel iiber drei Ab-
griinden seht. Pragt Euch den Flug der
Fledermaus ein, um heil hiniiber zu kom-
men. Schleicht Euch an die Bombe ran, ak-
tiviert diese, um den schlafenden Slog da-
mit zu toten. Holt Euch die Noten und lauft
wieder nach rechts. Benutzt einen Stein
oder ein Stiick Fleisch, um die Mine zu
sprengen, und spielt die Melodie am
Levelende, damit sich die Tiir 6ffnet.

Tiir 3: Auf dem Boden befinden sich Fal-
len, die bei Beriihrung als Ergebnis einen
Stein herunterfallen lassen. Erledigt da-
mit die zwei Paramites und ziindet das
Steinschlof? an. Fiittert die beiden Parami-
tes, damit Thr ungestdrt nach links laufen
konnt. Holt das Lied links im Bild und be-
nutzt es auf der anderen Seite.

Tiir &: Lauft nach rechts iiber den Abgrund
mit dem stacheligen Pendel (hdngt Euch
an die Felsen). Auf der anderen Seite wird
erst die eine Mine und dann werden die
drei weiter oben befindlichen unschadlich
gemacht. Betdtigt den Hebel fiir den
Steinschalter. Im ndchsten Bild schleicht
Thr zum Ring, an dem Abe zieht und gleich
danach zu den drei Bomben weiterlduft.
Durch den Ring wurde der Ausgang gedff-
net. Der Riickweg ist allerdings nicht ein-
fach.

Tiir 5: Lauft nach links zwischen den Bie-
nen und im richtigen Moment hindurch.
Lockt den Paramite in den Bienen-
schwarm. Das Musikstiick beachtet IThr
vorerst lieber nicht. Statt dessen geht Abe
nach oben und nimmt je nach Bedarf
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Abe’s Oddysee

Zerstort Molluck und stoppt die futterverarbeitenden Maschinen! Stoppt die den Mudokons
unwiirdige Behandlung! Wie? Die letzten Geheimnisse findet Ihr in diesem dritten Teil

Fleisch mit. Lauft nach links bis zum He-
bel, vor dem Ihr stehen bleibt und dann
von da aus ein Stiick Fleisch an die Stelle
werft, an der die Steine herunterfallen. Er-
ledigt die Paramites bis auf den letzten,
der vor einem Rad steht, das durch Betre-
ten der Bodenplatte ins Rollen kommt,
den Paramite plattwalzt und das Bienen-
nest abschottet. Hinter dem Rad ist der
Eingang zu einem Geheimlevel. Hier rollt
Thr gleich nach rechts auf das duflerste Po-
dest. Fordert einen Mudokon auf, Euch zu
folgen, fiittert dann die Paramites und ver-
sucht ihn schnell ins Bild davor zu brin-
gen, wo er zu warten hat. Ihr miit aber
zuriick sein, bevor die Paramites das
Fleisch verzehrt haben. Das gleiche macht
Thr mit den anderen beiden Mudokons.
Sobald die Mudokons in Sicherheit sind,
mufs Abe zwischen die herabfallenden
Steine zum Ausgang gehen. Als nédchstes
holt Ihr das Lied, was ein leichtes ist, wo
der Bienenstock doch versiegelt ist. Been-
det dann den Level. Ach ja, das Stein-
schlof? findet Ihr in der linken unteren
Ecke. Werft ein Stiick Fleisch auf den Bie-
nenschwarm, legt den Hebel um und

bR o B A LA B bk

TRLTA D 1L

verschwindet
schleunigst wie-
der nach oben.

Tiir 6: Lauft zwei .
Bilder nach links und klettert nach oben
bis zu dem Paramite vor der Réhre. Lauft
oben zwei Bilder nach links und bleibt ei-
nen Schritt vor dem Hebel stehen, denn
der nachste Schritt bringt die Scheibe ins
Rollen. Lauft schnell, ohne zu springen,
nach rechts, bis Abe an der Plattform han-
genbleibt. Legt jetzt erst den Hebel um
und holt das Lied eine Etage tiefer. Geht
als nachstes durch die zwei aktiven
Raéhren zu einem Hebel, der fiir das Stein-
schlof zustdndig ist. Jetzt miissen nur
noch die zwei Paramites ausgetrickst wer-
den, die sich vor dem Ausgang befinden.

Tiir 7: Verlafdt den Tempel durch die letzte
Tiir. Die dunklen Raume dahinter kénnt
Thr erst iiber die Rohren erkunden. Fahrt
mit dem Aufzug nach oben und springt so-
fort auf das linke Podest. Springt auf die
rechte Seite. Lauft so schnell Ihr kénnt,
denn Abe kann ziemlich schnell von Para-

mites umzingelt sein.
Springt {iber die Klappe
nach unten und dann mit
einem genauen Sprung
an die Kante (kurze Pause). Klettert nach
oben und achtet auf die zwei Paramites,
die aus dem Bildschirm springen,
wahrend Abe an der Kante der Plattform
hdngt. Weiter oben gehts mit einer Rolle
nach rechts, dann die beiden Paramites
abwarten und mit einer Rolle links weiter-
laufen. Springt iber den Abgrund an die
nachste Plattform, rollt zweimal unter den-
Felsen durch, springt auf die nichste
Plattform und schnellstens in die Réhre.
Holt das Futter aus dem Sack, das Ihrim
nachsten Bild nach rechts werft, damit
Abe auf dem Weg zum Ausgang nicht von
den Paramites angegriffen wird.

Monsaie erwacht

Nachdem die grofien Tests iiberstanden
sind, und Abe die Shrykull Power bekom-
men hat, kann er sich den weiteren Weg
freisprengen.
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Riickkehr

Viehhof

1. Springt von der
dufersten Stelle am
Vorsprung nach un-
ten und entschérft
die Bombe. Hangt
Euch dann daran,
~um den Laser zu YA " Rupture Farms IT
beriihren, der einen LA, Sny A Y - 3. Im ersten Bild erwartet Abe einen Mudokon, den er bittet, ihm zu folgen. Das Vogel-
Slig anlockt. Dieser portal dahinter wird aktiviert, der Mudokon befreit und der Laser dahinter wird durch
wird dann nach un- die ganze Prozedur ausgeschaltet. Na, kommt Euch das bekannt vor? Ihr seid wieder
ten in die Minen in Rupture Farms...
laufen, und der Schalter ist frei.

2. Chantet, um den

Slog aufzuwecken.

Lauft dann ins linke

Bild in den Laser.

Der Slog wird Abe

folgen, um sein En-

de an den Minen zu

finden. Lauft jetzt

weiter zum Vogel- e ; s : : i

portal. A 4. Bei Bedarf holt Ihr hier ein paar Bomben. Die fliegende Mine iiberspringt Ihr ein-
e fach. Werft die Bombe aus der gezeigten Position und mit dem Steuerkreuz links nach

oben. Mit dem Hebel wird der Laser wieder ausgeschaltet.

5. Durch die nachste
Tir geht's nach §
oben. Hier ange-
kommen lauft Ihr,
von einem Slog ver-
folgt, nach links.

6. Weiter links befreit Ihr den Mudokon. Chantet, um den Slig zu iibernehmen. Da Sligs

mit Slogs sprechen kénnen, schickt Ihr den Slog zum Angriff (L1 + X). Er wird in die
Minen laufen. Mit L1 und Viereck kénnt Ihrihn auch zu Euch bitten.

7. Lauft mit dem Slig nach rechts, schiet den entgegen- 8. SchiefRt alle Slogs ab und lauft weiter nach rechts. 9. Wieder in seinem eigenen Kérper, lduft Abe nach
kommenden Slig ab und geht am Mudokon vorbei.  Legt hier den Hebel um, der ein elektrisches Feld links. Gleich darauf bekommt er von einem Kumpel die
Schieft den nichsten Slig ab und lauft unter den zwei  deaktiviert, um den ersten Teil von Zulag 1 betreten zu  Spirit Rings. Benutzt sie, um den nachsten Bildschirm
Sagen hindurch. konnen. leer zu sprengen. Die elektrische Barriere wurde zuvor
schon deaktiviert (Hebel vor dem Aufzug zu Zulag 2).
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10. Die Offnung im Boden fiihrt zu einem Geheimraum,
den Ihr erstmal unbeachtet laft, lauft erst weiter nach
links. Statt dessen schliipft Ihr in den Kérper des ndch-
sten Sligs und zerstort ihn.

14, Legt den Hebel um, springt nach unten und lauft
sofort einen Schritt nach links, damit Abe unsichtbar
im Schatten steht. Wenn beide Sligs mit dem Riicken
zu Abe stehen, lduft er nach unten. Nehmt ein paar
Granaten mit, geht nach oben und sprengt den Slig
im richtigen Moment. Rollt dafiir die Granate nach
vorne. Lauft mit dem Slig nach unten iiber die Mine.
Driickt L2 und Kreis, damit die Mudokons in Deckung
gehen, erschiefit die beiden Sligs und zerstort den
Slig, der sich unter Abes Kontrolle befindet. Geht mit
Abe nach unten, fiihrt den mittleren Mudokon nach
links, damit Ihr die Mine zerstéren konnt. Lafét jetzt
alle drei Mudokons durch das Vogelportal.
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11. Bringt den Mudokon aus der Nahe der Mine und
sprengt diese mit dem Spirit Ring.

12. Geht an die Offnung im Boden, an der Abe zuvor
schon einmal vorbeigelaufen ist. Laf3t ihn oben stehen
und schliefit die Klappe mit dem Hebel. LaRt Ihr beide
Mudokons durch das Tor laufen, bekommt Abe die
Shrykull Power.

13. Mit der erhaltenen Power zerstért Thr die
drei Sligs, die von links kommen. Weiter links
tiberspringt Ihr die Bomben. Im nachsten Bild
lauft Thr nach links auf das Podest. Von hier aus
kann der Slig vernichtet werden.

15. Geht nach links und Gibernehmt einen Slig, mit dem  16. Befreit die beiden Mudokons. Lauft weiter und be-
Ihr weiter nach links lauft. Warnt den ersten Mudokon  nutzt den Aufzug nach oben.
und erschieft den Slig. Das gleiche passiert im néchsten

Bild, wobei zwei Sligs zu erledigen sind.
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17. Mit einem Slog im
Nacken lauft Ihr nach links
und hangt Euch an das Po-
dest. Mit dem Slig wird der
Slog erschossen. Lauft links
weiter, warnt die beiden
Mudokons und erschiefit die
Sligs. Mit dem oberen Slig
wird dann der Slig weiter
links eliminiert. Geht nach
rechts und zieht an dem
Ring, um die Klappe zu off-
nen, und springt hinein.
Geht an den Rand der 0ff-
nung vor der Boom Machine
und werft eine Granate nach
unten. Mit dem {ibrig ge-
bliebenen Slig lauft Thr nach
unten, warnt wie immer die
Mudokons (L2 + Kreis) und
killt die beiden Sligs, um
dann als Abe mit dem obe-
ren Mudokon nach unten
zum Vogelportal zu laufen.

Der néchste Geheimraum ist hinter dem
Faf. Chantet und lauft mit dem Slig nach
unten. Schiefit den linken Slig ab. Eine

Etage tiefer schieft Ihr noch einen Slig
nach einer kurzen Warnung ab. Befreit
dann die zwei Mudokons,

Am zweiten Fafl, bei den zwei Mudokons,
gehts nochmal nach unten. Mit dem Slig
lauft Thr langsam nach unten. Totet den
linken Slig sowie die vier folgenden. Falls

nicht alle getdtet wurden, werft eine Gra-
nate von oben. Befreit die zwei Mudo-
kons im Geheimraum und rettet die bei-
den Mudokons, die Thr zum Vogelportal
am Aufzug fiihren miifit.

19, Zulag 2:
Springt hier auf
den Vorsprung.
Lauft mit dem Slig
zur Sicherheitstiir
und 6ffnet diese.
Fahrt mit dem
Aufzug nach oben.

I —————

18.Lauft nach links und be-
freit noch drei Mudokons.
Geht in den Geheimraum
hinter diesem Fafd. Erschiefit
den Slog mit dem Slig, und
den untersten Slig miif}t Ihr
auch ins Jenseits befordern.
Befreit auch hier zwei Mudo-
kons. Lauft jetzt rechts hinter
zu Zulag 2 und befreit unter-
wegs nochmals drei Mudo-

kons.

20. Tiir 1: Lauft nach rechts auf die Plattform mit dem He-
bel und legt diesen um. Lauft sofort links runter und
wartet, bis der Slig von der Plattform springt. Sollte das
nicht geschehen, dann chantet mal kurz und springt
dann selbst auf die Plattform. Benutzt den Slig, um den
Laser mittels Pawort auszuschalten. Rettet alle drei
Mudokons gleichzeitig, damit Abe die Shrykull Power
bekommt. Damit geht's mit dem Aufzug nach oben, wo
Ihr den Schalter fiir den Sicherungskasten findet. Im
nachsten Bild benutzt Abe die erlangte Power, um alle
Minen und Sligs zu zerstéren. Ein Slig wird danach den
Raum betreten, den Ihr benutzt, um im Raum danach
den Slig nach einem ,Pass auf* zu erschiefien. Rettet
hiernach die zwei Mudokons. Geht zum Eingang zuriick,
um den Level zu beenden.

21. Tiir 2: Ober Abe befindet sich ein Slog. Lauft nach
rechts und hangt Abe an die Plattform. Chantet und ruft
als Slig den Slog , geht mit dem Slog ins nachste Bild
und hetzt ihn auf den Slig (L1 + X), der daraufhin auf den
Slig zulduft und diesen zerfleischt. Ruft den Slog zuriick,
um ihn zu erschieflen, und tdtet auch den unter Eurer
Kontrolle befindlichen Slig. Rollt durch die Réhre und
riistet Abe mit Granaten aus. Lockt den Slig aus dem fol-
genden Bild raus und geht selbst den Weg zuriick auf die

obere Platt-
form, um in
Sligs Korper
zu schliipfen.
Schiefit auf alle Slogs, die aus der Hundehiitte ganz
rechts kommen, bevor der Slig zerstdrt wird. Rettet auch
hier die zwei Mudokons und verla3t den Level.

22. Tiir 3: Lauft nochmal nach rechts, springt liber die
beiden Minen oder sprengt sie, falls Granaten zur Hand.
Schleicht an dem schlafenden Slig vorbei und springt
dann auf die obere Plattform. Stellt Abe rechts vor den
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Hebel, weckt den Slig auf und sagt alles zu ihm, nur nicht
HALLO. Werft eine Granate auf die Falltiir (Steuerkreuz
nach unten) und legt den Hebel um. Normalerweise soll-
te die Granate auf den Slig fallen. Jetzt kénnt Thr an den
unteren Hebel ran, der einen Aufzug aktiviert, den Abe
auch gleich benutzt. Springt gleich auf die oberste Plait-
form, unter der sich ein Slig und der Schalter fiir den Si-
cherungskasten befinden. Den Slig setzt Thr mit einer
Granate aufler Gefecht. Bringt den oberen Mudokon
iiber die Falltiir nach unten und rdumt die beiden Minen
im Bild davor aus dem Weg, um die beiden sicher hin-
auszubringen. Ende Zulag 2...
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Zulag 3:

Das erste, was hier zu sehen ist, ist ein
schlafender Slog. Verlafdt den Raum
schleichend nach links und weckt die- ,0'
sen Slig auf. Lauft danach nach rechts “
auf die Plattform. Setzt den Slig auf
den Slog an und vernichtet dann den
Slig. Rollt durch die Réhre und betatigt
den Schalter, der das elektrische Feld
deaktiviert. Fahrt mit dem Aufzug nach
oben zu den drei Tiiren.

e

23. Tiir 1: Lauft nach rechts ins ndchste
Bild, wo sich eine Boom Machine und
ein schlafender Slig befinden. Braucht |
Ihr Granaten? Dann weckt Ihr den Slig |
auf und wartet, bis er aus dem Bild
lauft. Die paar Sekunden reichen aus, §
um die Granaten aufzunehmen. Lauft |
oben entlang und bleibt im nachsten
Bild mit dem Uberwachungsroboter
am Bildschirmrand stehen. Haltet die
Granate etwa fiinf Sekunden in der
Hand, bevor sie auf den Roboter ge-
worfen wird. Wenn alles ordnungs-
gemafR lauft, explodiert die Granate in
der Luft und zerstért den Roboter.
Ubernehmt die Rolle des Sligs, mit dem
der Hebel umgelegt wird, um das elek-
trische Feld im Raum nebenan auszu-
schalten und den Slig dahinter zu er-
schieflen. Klettert jetzt als Abe nach
unten, wahrend Ihr auf das herunter-
fallende Futter aufpafdt. Springt ein-
fach von links nach rechts riiber mit ei-
nem Weitsprung auf die untere Platt-
form. Zerstort die drei Sligs und geht
weiter nach links zum Hebel, den Ihr
betdtigt und gleich darauf ins rechte
Bild lauft, wo Ihr auf den Slig wartet,
den lhr vernichtet. Jetzt kdnnen alle &
drei Mudokons mit dem Aufzug zum
Vogelportal gebracht werden. Dafiir
bekommt Ihr die Shrykull Power. Legt
noch den Hebel fiir den Sicherungskasten um und geht
dann rechts riiber, um den Raum zu sdubern. Zwei Mu-
dokons kénnen hier gerettet werden, um danach den Le-
vel zu verlassen.

24. Tiir 2: Springt Uber die fliegende Mine und legt den
darunter liegenden Hebel um, springt dann gleich auf
die obere Plattform und lauft nach rechts weiter. Wenn
Ihr noch iiber Granaten verfiigt, konnt Ihr diese nach

26. Zulag 4: Klettert nach oben und geht weiter nach
rechts, um die Tiir zu benutzen, die sich am Ende des
Ganges befindet.
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oben werfen und die Minen zerstoren (Steuerkreuz im-
mer entgegengesetzt von Abes Blickrichtung). Als néch-
stes wartet Ihr, bis der Slick unter Abe ihm den Riicken
zukehrt und dann mit einem Sprung nach rechts lauft
und sich gleich an die nachste Plattform hangt. In ge-
duckter Stellung werft Thr eine Granate unter den Uber-
wachungsroboter und chantet daraufhin kurz, um den
Slig zu verjagen, der auch gleich in die Tiefe stiirzt. Auf
den nachsten Slig wird eine Granate geworfen, um an

iy
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27. Legt den Hebel um, worauf ein Slig erscheint. Springt
schnell auf die Plattform, damit dieser Abe nicht ent-
wischt, und chantet. Als Slig zieht Ihr weiter und erle-
digt moglichst alle anderen Sligs. Da ware der Slig vor
dem Aufzug, zwei andere weiter unten und nochmals
vier im rechten Abschnitt.

den Hebel zu kommen. Fahrt mit dem kommenden
Aufzug nach oben, wo der ndchste Schalter sowie
eine Boom Machine zu finden sind. Spatestens
jetzt kénnen die Minen am Anfang zerstort wer-
den, um die reibungslose Rettung der Mudokons
zu gewdhrleisten.

25. Tiir 3: Lauft zwei Bilder nach rechts, um auf die
nichstmdgliche Plattform zu springen. Als Slig
lauft Thr zuriick bis zum Hebel, stellt Euch davor
und laRt die oberen Sligs im richtigen Moment
runterfallen, um sie der Reihe nach abzu-

schieffen. Fiihrt
jetzt den Mudokon
an die Klappe und
lalt ihn runterfal-
len. Offnet ihm

Geht durch die
nachste Tiir, wo
Thr den Granaten-
vorrat aufstocken
kénnt. Geht weiter
nach unten und
iibernehmt  den
Slig, mit dem ein Slog und méglichst alle drei kommen-
den Sligs abgeschossen werden. Gebt als néchstes das
Paflwort ein, um das Kraftfeld auszuschalten. Lafit die
nichsten zwei Mudokons in Deckung gehen und schiefit
den Slig ab. Nachdem er seine Schuldigkeit getan hat,
kann er sterben. Rettet die zwei Mudokons und Ihr kdnnt
auch diesen Level verlassen. Auf geht's zu Zulag 4.

28. Den schlafenden Slig hinter der Réhre erledigt Thr
mit einer Granate. Als nachstes deaktiviert Ihr das Kraft-
feld. Lockt den nachsten Slig vor die Rohre und tétet ihn
mit einer Granate. Wenn Ihr keine Granaten mehr habt,
wartet Ihr, bis der Slig Euch den Riicken zukehrt, und rii-
stet Abe dann auf. Befreit dann die zwei Mudokons und
geht durch die nachste Tiir.

den  Fluchtweg.
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__ 29 Lauft nach rechts bis zum Ende des Raumes und
springt auf die Plattform, auf der sich zwei Mudokons
befinden. Springt auf die Seite der Boom Machine und
werft in geduckter Haltung eine Granate auf die zahlrei-
chen Slogs. Den letzten Slig, der sich auf der oberen
Ebene befindet, benutzt Thr, um die Slogs zu vernichten,
die vor dem Hebel fiir den Sicherungskasten zu finden
sind. Vorsicht, der letzte Slog kommt, wenn man denkt,
daf alles vorbei ist. Die drei Mudokons kdnnen jetzt in
Ruhe herausgefiihrt werden.

32. Sind alle Slogs abgeschossen, findet Ihr hinter der Rohre einen Raum, in
dem es die Spirit Bombs zu holen gibt. Ihr miift dreimal hierher zuriickkeh-

ren, bis der Weg frei ist.

Konferenzzimmer
34, Von der
zweiten Platt-
form aus konnt
Ihr auf den ge-
geniiberliegen-
den Absatz
springen. Der
Gang dahinter
fiihrt zu dem
Schalter, der
das  Kraftfeld
ausschaltet.
Spart viel Zeit.

35. Lauft weiter nach rechts durch
die beiden Tiiren. Nach einer kurzen
Zwischensequenz steht Abe in einem
Raum, den er innerhalb von zwei Mi-
nuten verlassen muf. Steigt nach
unten auf die Plattform mit der Mine,
um von da aus mit einem weiteren
Sprung zwischen den untersten
Sprengkdrpern zu landen. Lauft un-
ter den Sdgen hindurch zu dem
Schalter, der das Kraftfeld deakti-
viert. Der Schalter dahinter fahrt den
Aufzug hoch. Lauft den Gang entlang
bis zu dem Mudokon, vor dem sich
drei Minen befinden, die Ihr ent-
scharft. Fihrt den Mudokon zum
Ausgang. Zur Belohnung bekommt

Ihr die Shrykull Power, die Abe gleich sehr niitzlich sein wird.

Zieht an dem Ring und laf3t Euch nach unten fallen.

Esidle

30. Kehrt zum Aufzug zuriick. Die Tiir wird sich hinter
Abe schlieflen, und die Tiir dariiber 6ffnet sich. Wenn
Ihr den ndchsten Slig seht, steht er mit dem Riicken zu
Abe. Geht schleichend an das Plattformende und hangt
Euch daran, bis der Slig das Bild verlaft. Versteckt Euch
im Schatten, lauft im richtigen Augenblick weiter und
sucht den Schutz hinter der Rohre. Sobald alles frei ist,
lauft Thr den Weg oben weiter zur nachsten Tiir.

|
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31. Lauft an den Minen vorbei und schliipft in den Kér-
per des Sligs. Sobald der Hebel umgelegt wird, greifen
die Slogs an. Schiefdt sie mit kurzen Feuerstéfien ab. Im
Bild links davon schief’t Ihr sie abwechselnd von links
und rechts ab.

33. Geht an das Schild "Bitte nicht
beriihren" so nahe heran, dafé ein
Slog und ein Slig aus dem Versteck
kommen. Springt auf die Plattform
und schiefit danach mit dem Slig al-
le Slogs ab, um letztendlich das
Schild zu beriihren (wichtig).

Allgemeine Tips
1. Ubt die Technik, Abe wéhrend des Laufens springen zu
lassen.
2. Versucht, Abe wihrend des Laufens eine Rolle machen zu
lassen.
3. An schlafenden Slogs kénnt Ihr Abe problemlos vorbei-
schleichen lassen. Planloses Herumlaufen ist schlecht fiir
Abes Gesundheit.
4. Bomben und Minen kénnen Abe verletzen. Werdet Thr
von einem Uberwachungsroboter getroffen, liRt Abe eine
Bombe fallen, die kurz darauf explodiert. Auch alles andere,
das Abe wéhrend eines Chants in der Hand halt, geht dabei
verloren. Also Vorsicht!
5. Uberwachungsroboter kénnen zerstért werden, wenn Thr
eine Granate ca. fiinf Sekunden in der Hand haltet und dann
erst auf das Ziel werft. So konnen auch fliegende Objekte
zerstort werden, da die Granate nach etwa sieben Sekunden
explodiert.
6. Sucht nach dunklen Ecken, hinter denen Abe sich ver-
stecken kann.
7. Thr besitzt keine Waffen. Chantet, um in Sligs Kdrper zu
schliipfen, damit Abe dessen Waffen benutzen kann. Slogs
kénnt Ihr damit erschiefien.
8. Versucht nach Méglichkeit, falls keine Uberwachungsro-
boter in der Ndhe sind, zu chanten, um in der Gestalt eines
Sligs alle erreichbaren Gegner zu toten. Lafdt Sligs Hebel
umschalten und andere Aufgaben fiir Euch lsen.
9. Achtet auf die Umgebungsgeréusche, die Euch sagen, was
fiir Gegner sich in der Nahe befinden. Findet Ihr trotz eines
eindeutigen Gerédusches keine Gegner, haltet Ausschau
nach Geheimgangen.
10. Bringt Ihr Abe mal in die Situation, mehrere Sligs hinter-
einander abzuschieRen, solltet Ihr auf Einzelfeuer umschal-
ten, um nicht vom Riickstof zuriickgeworfen zu werden. In
diesem Augenblick kdnnte ein Slog erfolgreich angreifen.
11. Mudokons gehen in Deckung, wenn Ihr als Slig die Ta-
sten L2 und Kreis driickt. Ihr habt fiir ein paar Sekunden ein
freies Schufifeld.
12. Wenn Ihr an einer Plattform hangt, werdet Thr zwar von
Sligs, aber nicht von Slogs entdeckt.
13. Granaten kdnnen in vier Richtungen mit Hife des Steuer-
kreuzes geworfen werden: ein hoher Wurf, rollende Grana-
ten, Weitwurf und das Werfen der Granate nach oben.
14. Slogs kénnen mit den Tasten L1 und X auf andere Sligs
angesetzt werden,
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PlayStation

Baphomets Fluch 2

Da wir zum ersten Teil mit immens vielen Fragen wiahrend der Telefon-Hotline bombardiert wurden, haben
wir uns entschlossen, eine dhnliche Flut zu Teil 2 mit einer Komplettlosung ein wenig abzuschwéchen

Vorerst solltet Thr ein paar allgemeine Tips be-
achten: Jede neue Szene ist so angelegt, daf?
Ihr Euch zunéchst mit allen Figuren ausgiebig
unterhalten solltet. Oft genug miifdt Ihr Nach-
richten von einer an die andere Person weiter-
leiten, bevor es iiberhaupt mit der Handlung
weitergeht. Zudem sind sie fiir die Handlung
wichtig. Des weiteren solltet Ihr zumindest zu
Beginn einer neuen Szene abspeichern, da un-
sere Helden auch malin die ewigen Jagdgriin-
de gehen konnen. Auferdem ist es besonders
hinterhaltig, daf} Thr des 6fteren Gegenstande
erst ansehen oder ein Item vergeblich auspro-
bieren miift, bevor sich ein Problem ldsen
lafit. Also: Alles beginntin...

Oubiers Haus

In Oubiers Haus erkundet George das Biicher-
regal hinter ihm. Tritt er den Holzklotz unter
dem Schrank weg, so kippt dieser auf die Spin-
ne und macht sie platt. Das Seil trennt er an
der scharfen Kante an der Wand auf. Dann off-
net George den Schreibtisch und erfrischt sich
erst einmal mit einem guten Schluck Tequila.
Den Wurm muf er allerdings wieder vom Tep-
pich aufheben. Danach schaut er in die
Schreibtischschublade und nimmt den Topf
heraus. Er untersucht diesen und findet darin
einen Schliissel. Am Fenster liegt Nicos Hand-
tasche. George findet darin einen heiflen Tan-
ga, Lippenstift und einen Brief von Neben-
buhler Lobineau. Als George den Brief liest,

entdeckt er die Telefonnummer von Lobineau. .

Auf dem Teppich liegt der Giftpfeil, der Nico
getroffen hatte. Mit ihm 6ffnet George die
Kommode an der Tiir. Die Druckpatrone, die
noch ganz ist, nimmt George mit den Hot Pants
und fiillt damit den Siphon, der auf der Kom-
mode steht. Das gibt einen passablen Feuerl-
scher. Nun fehlt George noch ein wuchtiger
Tritt gegen die Tiir, und er ist der unmittelba-
ren Gefahr entronnen.

Unten steht ein Telefon, von dem aus er Lobi-
neau anruft und mit diesem einen Treff aus-
macht. Die Zeitung wird begutachtet, und er
findet einen Kontoauszug von Oubier. Mit dem
Schliissel wird die Haustiir gedffnet und ab
geht's zum...

Café in Montfaucon
Zuféllig trifft George einen alten Bekannten,
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den Gendarmen aus Teil 1. Nach einem kurzen
Gespréach schaut George die Flasche vor dem
Ex-Polizist an. Den Kellner muf} er zweimal
bitten, bis dieser reagiert. Nachdem George ei-
ne Tasse Kaffee bestellt hat, kommt auch schon
Lobineau. Nach einem mehr oder minder kon-
struktiven Gesprach quatscht George den Gen-
darmen solange zu, bis dieser ihn ganz depri-
miert zuriickweist. George schnappt sich den
Absinth und verschwindet in Richtung...

Galerie Glease

Dort unterhalt sich George mit dem Kunstkriti-
ker und schiittet diesem zweimal Absinth in
den Wein. Der vertragt trotz seines Korperfet-
tes wohl nicht allzuviel und kippt um. In dem
entstandenen Trubel verschwindet George ins
Lager und schaut sich die Kiste an. Er rupft das
Etikett ab und findet als Absender den Ort...

Marseilles

George will das Hafengeldnde erkunden, aller-
dings hat dieser Kéter namens Zwanzig etwas
dagegen. Also schaut George zundchst durch
das Fenster und unterhalt sich mit dem Nacht-
wachter. Unten am Pier nimmt er den Bootsha-
ken und fischt die Flasche aus dem Wasser.
Wieder am Eingang kippt er das Wasser liber
den Kaminkegel und schraubt diesen ab. Den
offenen Kamin verstopft er mit der Flasche. In
der nachfolgenden Verwirrung schliipft Geor-
ge durch die Falltiir von unten ins Haus und
packt dort ein Stiick Kohle und die Hundeku-
chen ein. Durch die Falltiir geht's wieder raus.
Zwanzig wird nun mit dem Hundekuchen auf
die Plattform gelockt. Lost nun George mit dem
Bootshaken die Verankerungen der Plattform,
fallt der Klaffer ins Wasser und der Weg ist frei
ins...

Hafengeldnde
Als George vor dem Lagerhaus steht, erscheint

es ihm sinnvoller, nicht einfach so durch den
Haupteingang zu spazieren. Also klettert er
links die Leiter hoch und offnet das linke Fen-
ster. Den Ventilator verstopft er mit dem
Bootshaken, so daft er versteht, was Pablo von
sich gibt. Draufen geht's wieder die Leiter run-
ter, und an die Tiir geklopft. Das muf} George
dreimal machen, genauer gesagt, bis Pablo
herauskommen will. Dann geht's wieder die
Leiter hoch. Oben beschéftigt sich George
zweimal mit den Fassern, und Pablo findet sich
irgendwo in einer feuchteren Ecke wieder.
Dann wieder die Leiter runter und George be-
tritt...

Das Lagerhaus

Im Schreibtisch findet George einen kleinen
Messingschliissel. Dann geht er zum Fahrstuhl
und gewinnt im nachfolgenden Disput einen
kleinen Verbiindeten namens Titipoco. Darauf
holt George den Fahrstuhl, indem er den klei-
nen Knopf links daneben driickt. Oben schiebt
er die rechte Kiste in die Fahrstuhltiir, und der
Lift bleibt oben. Rechts neben dem Lift ist ein
Lichtschalter. Nun kann George den Raum un-
tersuchen. An der Holzwand findet er ein paar
Spuren, und er geht durch die Geheimtiir. Drin-
nen hebt er die Statue auf und zeigt sie Nico.
Allerdings besteht sie darauf, befreit zu wer-
den. Das Klebeband wird eingesteckt. Wieder
im Vorraum unterhalt sich George erst einmal
ausgiebig mit Nico. Dann klebt er das Klebe-
band vor die Lichtschranke und schiebt die Ki-
ste wieder zuriick. Die obere Kiste wird nun
nach rechts umgeparkt und die linke Kiste bei-
seite geschoben. Der frisch entdeckte Hebel
wird dazu benutzt, die Statue nach oben zu he-
beln. Das Seil wird zundchst an der Statue und
danach an der Laufrolle befestigt. Die Palette
wird heruntergelassen. Da George die Statue
nicht allein bewegen kann, bittet er Nico um
Mithilfe. DrauRen benutzt George die Hand-
schellen mit dem Drahtseil. Nach einer feucht-
frohlichen Begebenheit reisen die beiden
nach...

Quaramonte

Hier miift Ihr mit allen Leuten reden, die sich
ansprechen lassen — und das gleich mehrmals.
Das betrifft vor allem die Chefin der Bergbau-
gesellschaft, Pearl und Duane, den General
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und seinen Gehilfen Ronaldo. In der Polizei-
wache will George sich die Karte ansehen und
wird vom General daran gehindert, der prompt
von George danach ausgefragt wird. Dann re-
det er nochmal mit Duane, der inzwischen al-
lein sein sollte, und mit der Minenchefin. Er
iiberredet Nico, den General abzulenken. Ro-
naldo wird mit Pearlin die Pyramide geschickt.
Nun hat George die Freiheit, mit Miguel in der
Zelle zu reden. Beim Hinausgehen sieht er sich
die geheimnisvolle Karte an. Nun riickt auch
die Minenchefin einen Sprengsatz heraus, den
sich George aus dem Schrank nehmen darf.
Diesen gibt er an Duane und wird zu Miguel
geschickt. Leider ist Ronaldo cleverer, als er
aussieht, und sperrt George ein. Wir wechseln
zu Nico: Schaut Euch einfach ein paar Gegen-
stdnde im Raum an und fragt den Macho da-
nach. Kommt seine Mutter herein, so ist der
Auftrag erfiillt. Zuriick zu George: Er fragt Mi-
guel nach dem Seil. Das bindet er am Fenster-
gitter fest und reicht das Seil an Duane vor
dem Fenster weiter. Auf der nachfolgenden
Flucht wird das Boot der Ausbrecher beschos-
sen, und George befindet sich wiedermal al-
lein am Ufer eines Flusses mitten...

Im Dschungel

Um Aufmerksamkeit zu erringen, legt George
die Zeitung in die feuchten Blatter und benutzt
die Statue mit dem sich drehenden Wasserrad.
Der Pater beherbergt die kranke Nico, Aller-
dings will er erst helfen, wenn sein Kragen ge-
richtet ist. Ganz rechts nimmt George das Seil
vom Rad und bindet es an die zwei Steine.
Dann legt er den Kragen auf die Steine und be-
nutzt das Holzkreuz mit der so entstandenen
Presse. Den gerichteten Kragen gibt George
dem Priester, und auf geht's ins Indiodorf. Im
Gesprach mit den Wachtern erfahrt George,
daf der Schamane ein kleines Prasent haben
will. Komischerweise schmecken ihm die Hun-
dekuchen, und er will noch mehr. Da George
keine mehr hat, legt er den Kojotenstein in die
Schachtel und gibt diese dem Wachter. Der alte
Mann L&t auch sofort bitten. Nach einer aus-
giebigen Geschichte tiber den dunklen Gott
und nach einer Nacht, in der George wohl
nicht nur Alkohol, sondern auch einige andere
Annehmlichkeiten des Lebens genossen hat,
geht er wieder zuriick zum Pater. Da Nico part-

out nicht in die Wurzel beiflen will, muf} diese
klein gemahlen werden. George legt also die
Wurzel auf die Presse und legt sinnvollerweise
den Kaminkegel als Behaltnis darunter. Nun
wird wieder das Holzkreuz mit der Presse ver-
wendet, und das Gebrau ist fertig. Das wird
nun Nico eingefloft, und sie ist auch bald wie-
der auf den Beinen. Allerdings trennen sich
hier die Wege unserer Helden. Wahrend Nico
nach London fliegt, fahrt George in die Karibik
auf eine Insel namens...

Ketch's Landing

Kaum angekommen schaut George zundchst
durch den Theodoliten und will sich auch die
Baupldne zu Gemiite fiihren. Dann fragt er den
Landvermesser und den Fischerjungen Rio auf
dem Steg aus. Oben beim Haus drgert George
erst die Katze und redet dann mit den Schwe-
stern. Dann stellt er die Leiter auf und will sie
besteigen. Da das nicht klappt, riittelt er ver-
suchsweise an der Tiir. So verscheucht er die
Schwestern. Unten bittet er Rio um einen Fisch
fiir die Katze. Da allerdings kein Fisch, sondern
ein Fahrrad auf dem Steg landet, zieht er den
Schlauch ab und fragt erneut Rio nach dem
Fisch. Am Haus klettert George auf die Leiter
und bindet den Schlauch oben fest. Runter von
der Leiter macht er den Fisch daran fest —so
etwas findet jede Katze sehrinteressant. Geor-
ge nutzt das und schnappt sich den Ball. Er be-
dankt sich bei der Katze, indem er ihr den Fisch
gibt. Den Schlauch bindet er an die Astgabel
und beschieft die Markierung mit dem Ball.
Das pafit Bronson natiirlich gar nicht. Kaum ist
er oben auf der Fahnenstange, nimmt George
die Leiter weg und hebt die Markierung auf.
Unten schnappt er sich die Bauplane und zeigt
diese den Schwestern. Unterdessen im Londo-
ner..

British Museum

Zunéchst schaut Nico in ihre Handtasche und

holt die Haarspange heraus. Nachdem sie al-
les im Museum eingehend betrachtet und den
Angestellten darliber ausgequetscht hat,
kommt Qubier und erkennt Nico nicht mehr.
Von der rechten Vitrine nimmt sie den Schliis-
sel und offnet damit den Glaskasten mit dem
Dolch, der nun wohl auch weg ist. Sie erzahlt
dann dem Angestellten von dem Schliissel.

Wenn der telefoniert, schiebt sie den Vorhang
beiseite und 6ffnet mit dem Dolch die Tiir. Nico
ist raus und weiter geht's im...

Ketch’s Museum

Dort schaut sich George die Vitrine und das
Portrait an. Dann nimmt er die Feder vom
Schreibtisch und offnet die Truhe, in der sich
Emily versteckt hat. Nach einem eingehenden
Gesprach nimmt George die Karte und legt sie
auf den Schreibtisch. Das gleiche macht er mit
der Ollampe. Die Feder gibt er draufen der
Katze, die das Teil in einem Anfall von Miau
zerfetzt. Mit der zerrupften Feder geht George
zu Rio, der ihm fiir die Feder eine Muschel
gibt. Bei Emily kann er die Muschel gegen ein
Kreuz eintauschen. Das stopft er ebenso in den
Schreibtisch. Nun weif} er, auf welcher Insel
der Adlerstein versteckt ist. Am Steg fragt er
Rio nach einer Uberfahrt. Auf Zombie Island
angekommen, muf} George den Vorsprung auf
dem Felsen finden. Dann schaut er ins Boot
und fragt Rio nach dem Netz. Das wirft er iiber
den Vorsprung und klettert hoch. Zuriick zu Ni-
co nach Londonin..

Eine verlassene U-Bahn-Station

Nico schaut sich zunachst den Schokoladenau-
tomaten an, genauer gesagt den Miinzschlitz.
Nach einem kurzen Gefummel mit der Haar-
spange kann sie einen Penny aus dem Riickga-
beschacht nehmen. Den steckt sie in die Waa-
ge, allerdings will sie nicht mit ihrem Gewicht
herausriicken. Weiter rechts ist ein kleines
Schaltkastchen. Nachdem sie mehr oder min-
der erfolglos mit dem Dolch daran rumgesto-
chert hat, schiebt sie die Karte aus der Waage,
und siehe da, das Kastchen ist offen. Nun stellt
sie die Ampel auf rot und muf nur noch in die
U-Bahn einsteigen. Nachste Station...

Zombie Island

Oben rechts geht's in den Sumpf. Dort nimmt
George einen Schilfhalm mit. Weiter nach
oben rechts. Dort hilt George den Halm in die
Héhle. Auf dem gleichen Weg wieder zuriick
zur Klippe. Ganz rechts geht’s zum Eber. Da der
nicht daran denkt, sich zu trollen, wird der
Halm mit dem Giftpfeil geladen. Gut gezielt,
und der Eber haut ab. Rechts weiter zum Obe-
lisken. George reifdt die Liane vom Obelisk. Das
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Netz und die Markierung knotet er an die Lia-
ne und schmeiflt das gesamte Gebilde wieder
auf den Stein. Links oben raus. George findet
sich im Sumpf wieder. Weiter zum Fels und da-
nach links oben raus, dann links raus, dann
rechts oben raus, dann rechts in der Mitte raus,
dann wieder rechts raus, und George findet
sich auf einem Plateau wieder. Auf einer Stein-
platte befinden sich mehrere Lécher, die als
Halterung fiir den Theodoliten dienen. Dann
schaut George durch den Theodoliten. Er dreht
sich solange nach rechts, bis die Markierung
auf dem Obelisken sichtbar wird. Nun wird der
Felsen dariiber als der richtige identifiziert,
und rechts vom Plateau wieder in den Dschun-
gel. Weiter in London an den ...

Tower Docks

Vergefdt hier regelmafiiges Abspeichern nicht!
Nico schleicht sich zunéchst zur nachsten Ki-
ste. Von dort aus schaut sie sich die Leiter und
die linke Tiir an. Nun ist Timing gefragt: Ist der
Wachter bei Pablo, stockelt Nico zur Tiir, 6ffnet
diese und klettert die Leiter hoch. Ist der
Wachter drin, wird der Wandschrank geschlos-
sen und mit dem Besen verriegelt. Jetzt kann
sie in aller Ruhe durch das Bullauge gucken.
Ist Karzac draufden, untersucht Nico den Pro-
fessor auf Lebenszeichen. Als sie den Jaguar-
stein nimmt, schleicht sich Karzac an und will
sie erwiirgen. Einziges probates Mittel ist hier
der Dolch. George hat unterdessen eine neue
Beschaftigung entdeckt, und zwar die...

Dreharbeiten

Im Busch befindet sich ein Hornissennest, das
George finden mufd. Dann kann er sich mit al-
len unterhalten und die Gegend erkunden.
Wenn niemand mehr etwas zu sagen hat,
nimmt sich George einen Pfannkuchen, ein
Brotchen und den Sirup vom Tisch. Den Pfann-
kuchen kredenzt er dem Stuntman Bert. Als
guter Esser vertrdgt er auch noch einen zwei-
ten, den George allerdings mit Sirup einge-
schmiert hat. Das Brotchen und noch ein zwei-
tes dieser steinharten Gebdcke schmeifit er in
den Busch, woriiber sich Bert absolut nicht
freut. Die ndchste Szene wird am Strand ge-

dreht. George unterhalt sich mit dem Produ-
zenten und dem Kameramann. Immerhin kann
man doch mit der Handkamera drehen. George
bekommt den Stein und weiter geht's im...

Indiodorf

Nico ist wieder dran, sie versucht sich an Titi-
poco. Da sie das Faf nicht allein umwerfen
kann, bittet sie Titipoco um Hilfe. Als sie auf
den Boden schaut, entdeckt sie den Kojoten-
stein, den sie gleich einsackt. Links geht es zur
Pyramide. Am Notstromaggregat schraubt Nico
den Zylinder ab. Die Benzinleitung wird mit
dem Dolch gekappt und der Zylinder darunter
gehalten. Das Benzin wird in die rechte Ma-
schine gefiillt. Das Seil, das auf dem Boden
liegt, driickt Nico dem kleinen Indio in die
Hand, der das aufhangt. Nun muf sie es nur
noch um die Maschine verknoten, und der Lift
ist fertig. Den Knopf gedriickt und den Hebel
ausprobiert. Nico erkldrt Titipoco, wie er mit
dem Hebel umgehen soll. Sie stellt sich auf den
Lift und auf geht's. Oben schnappt sie sich den
Munitionsgurt und fahrt mit dem Fahrstuhl
wieder runter. Unten nimmt sie die Fackel und
L&t sie von Titipoco anziinden. Den Munitions-
gurt wirft sie ins Feuer. In der nachfolgenden
Verwirrung tauchen die zwei wieder oben auf
der Pyramide auf. Nico bequatscht Raoul, der
nun véllig verunsichert ist. Nun befreit sie noch
George und die drei fliichten in...

Die Pyramide

Drinnen versucht sich Nico an den Hebeln und
fordert George auf mitzumachen. Nach der un-
freiwilligen Rutschpartie muf} Nico ein Ratsel
l6sen. Rechts sind zwei Bilderfolgen zu sehen.
Die Bilder bei dem Affen sind aus jeweils zwei
der anderen zehn Tafeln zusammengesetzt.
Die wiederum bestehen aus zwei Symbolen
der Rader. Dreht Ihr die Rader so, daf? die Sym-
bole in der Mitte gegeniiber stehen, so konnt
Ihr die Tafel hineindriicken. Sind die passen-
den zwei Tafeln gedriickt, so kann das Bild
beim Affen gedriickt werden. Sind alle vier Bil-
der gedriickt, so 6ffnet sich rechts ein Durch-
gang. Weiter mit George. Er nimmt die Fackel
und lafit sie von Titipoco anziinden. Dann
schaut er das Bild und die Hebel an, und beide
verschwinden im Nirwana. Im Raum darunter
zlindet George die rechte Fackel an. Dann zieht
er den Hebel und geht links raus. Im nachsten
Raum miissen beide Hebel gezogen werden,
und die Tiir geht auf. Durch den Gang muf: Ge-
orge wieder in den ersten Raum zuriick. Dort
nimmt er die Fackel und rechts raus. Im Trep-
penhaus muf er ein paar Hebel ziehen. Unten
ist dann eine Tiir und dahinter wartet ...

Das grofie Finale
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i tips & tricks

PlayStation (PAL) Tips
Frogger

Well, wiirde man hier wiedergeben, welche Kommentare manchen
Mitarbeitern unserer Redaktion entglitten sind, als sie sich ausgiebig
Frogger unter die Lupe nahmen, wiirde diese Seite vor schwarzen
Balken nur so wimmeln. Nichtsdestotrotz gibt Euch Hasbro Interac-
tive einige hilfreiche Hinweise, um die Level besser meistern zu kdn-
nen.

Allgemein gilt es, sich nicht entmutigen zu lassen (Anm. d. Red.: Lau-
tes Lachen). Hierbei sind die neuen Fahigkeiten von Frogger sehr
niitzlich:

Power-Quack: Aufmerksam lauschen! Die Baby-Frésche antworten
und machen die Ortung recht einfach.

Hitzesuchende Zunge: Es gibt verschiedene Power-Ups, die Punkte-
Gutschriften oder Zeit-Gutschriften (sehr wichtig!) bringen, oder die
Anzahl der Leben erhéhen. Vorsicht: Es gibt auch Fliegen, die den
Punktestand verringern oder die Zeit verknappen.

Super-Sprung: Frogger springt doppelt so hoch, jedoch nicht doppelt
so weit! Niitzlich, um die Gegner zu iiberspringen (das Timing ist
sehr wichtig), oder um auf erhéhte Plattformen zu springen.

Die Level im Einzelnen:

Retro-Welt: Der Klassiker unter den Welten ist mit ein wenig Geduld
kein Problem. Auch ist es nicht immer verkehrt, ein oder zwei Schritte
zuriickzugehen, wenn der Verkehr zu stark ist.

See-Welt: Die See-Level sind sehr grof. Hier gilt es, die Orientierung
nicht zu verlieren. Mit Hilfe der Kamera-Rotation (L + R Tasten) kann
man sich hier weiterhelfen.

Lilly Islands: Rechts auf die zweite Insel, von dort aus iiber die Schild-
kréten zur Strafte. Immer hinter den Autos herlaufen, bei Bedarf nur
kurzzeitig die Spur wechseln. Zwei Baby-Frosche sind links an der
Strafde, einer rechts. Fiir die beiden letzten Baby-Frosche ist eine wei-
tere Reise notwendig. Auf dem ersten Baumstamm bleiben, auf die
zweite Insel springen, dann iiber den Baumstamm auf die Seerosen
springen, wobei sich die mittlere dreht. Der Absprung ist von dort aus
wesentlich schwieriger. Auf dem Baumstamm bleiben, bis erneut
Seerosen in Sicht kommen. Hier nun einfach den Seerosen bis zu dem
Baby-Frosch folgen. Der letzte Baby-Frosch wird gerettet, indem der
oben beschriebene Weg bis zu den zweiten Seerosen befolgt wird.
Allerdings wechselt man nun auf den ,inneren” Baumstamm, an-
schlieflend auf die Insel. Mit dem Super-Sprung hiipft man auf die
Plattform und wartet auf Albatros-Airlines, die einem den Weg zum
letzten Frosch des Levels erleichtert.

Bow Wow Falls: Erst einmal iiber die Strafle, den Berg hinauf, iiber
die Briicke, an den Hunden vorbei, dort ist auch schon der erste Baby-
Frosch. Fiir den zweiten den gleichen Weg gehen, dann iiber zwei
Ballons und den Albatros zum Baby-Frosch. Fiir den dritten Frosch
den oben angegebenen Weg einschlagen. Auf der Plattform, wo der
zweite Frosch zu finden war, geht es iiber einen nachsten Ballon zum
dritten Frosch. Die beiden letzten Frosche sind unten zu finden. Das
bedeutet liber die StraRe, nicht den Berg hinauf, Giber die Schwane.
Ein Baby-Frosch wird von einem Rasenmdher bewacht, der letzte
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Frosch ist mit dem Super-Sprung in der Nahe der Schwéne zu errei-
chen.

Die nun folgenden Level in der See-Welt sind &hnlich aufgebaut und
sollten mit den obigen Angaben keine Probleme mehr darstellen.

Mower Mania: Innerhalb der Hecken gibt es oft Zwischenrdume, in
die Frogger mit dem Super-Sprung hiipfen kann, um einerseits ab-
zukiirzen, oder sich andererseits vor den herannahenden Rasen-
mahern in Sicherheit zu bringen.

Nicht von den Rasenmahern nervos machen lassen. Sie fahren nach
einem ganz bestimmten Muster, so daf es keine Probleme gibt, wenn
man den Rhythmus beobachtet. Zusétzlich ist anzumerken, daf ver-
schiedene Wege zu den Babys fiihren, also ruhig einmal eine andere
Taktik probieren.

Wald-Welt:

Holly Bee Hollow: Wichtig ist hier, sich vor den Bienen zu verstecken.
Baumstdmme bieten dazu Gelegenheit. Beste Taktik: Von Versteck zu
Versteck hiifen”.

Zunichst ganz rechts halten, da es hier viele Power-Ups gibt (z.B.
Schnell-Sprung). Dann nach oben, {iber die Briicke, links halten.
Schaut Euch oben links um.

Industrie-Welt: Genaues Timing ist der Schliissel zum Erfolg. Alle
Schalter betdtigen, um die Plattformen zu aktivieren. Mit Hilfe des
Power-Quacks lassen sich die kleinen Baby-Frosche schnell orten.

Hohlen-Welt: MaR halten! Die gefressenen Gliihwiirmchen erleuch-
ten zwar kurzfristig die Szene, aber einmal gefressene Exemplare
sind beim néchsten Versuch nicht mehr vorhanden. Auch hier ist der
Power-Quack zwecks Ortung erste Wahl! Er ruft nicht nur die Baby-
Frosche, sondern erleuchtet auch kurzfristig die Umgebung. Fiir den
Level ,Frogger goes Skiing" ist es sehr wichtig, daf} Frogger nicht zu
schnell durch die Héhle rutscht. Allerdings miifit Ihr beim letzten Ba-
byfrosch die Beine, vielmehr die Schenkel, unter die Arme nehmen,
um die Aufgabe im Zeitlimit zu erledigen.

Secret-Level: Hierzu gilt es, die goldenen Frosche in den Welten zu
finden. Es reicht aus, diese einzusammeln, ohne die jeweiligen Level

zu beenden. Habt Ihr alle eingesammelt, 6ffnet sich ein Secret-Level.

Na dann QUAAAK!!!

HOOOTLINE !!!

Am Sonntag, dem 21. Dezember 1997, von 14.00 - 18.00 Uhr diirft Ihr
uns mit Fragen rund um die Konsolenwelt [6chern. Aber auch Kritik
und Lob sind uns willkommen. Die Nummer lautet: 0931/15518. Wir
horen uns!
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Gelingt es der Polizeistreife, Euch einzuholen, wird
Eure Karre bis zum Stillstand abgebremst

miga-Veteranen erinnern sich
Asicherlich noch an die fiir dama-
lige Verhaltnisse grafisch opulente
und iiberaus erfolgreiche Asphalt-
jagd Test Drive. Das letzte Lebens-
zeichen der Racer-Serie erfolgte im
Juni 1993 auf dem Super Nintendo
(Test Drive II - The Duel), wobei die
Accolade-Schopfung im Konsolen-
Gefilde gnadenlos unterging. Nach
lingerer Sendepause besann sich
das amerikanische Programmierer-
team schliellich wieder auf alte Tu-
genden und stattete die wie aus
dem Ei gepellte 32-Bit-Auflage mit
allerlei technischen und spieleri-
schen Finessen aus. Das Spielkon-
zept kann als Need for Speed/Out-

PlayStation Rennspiel

run-Kombination mit einem Hauch
Road Rash umschrieben werden. Im
Gegensatz zu den typischen Arcade-

yDie detaillierte
Grafik wirkt
streckenweise wie
digitalisiert*

Bei den bekannten Downhill-StraRen in San Francisco wird der Geschwindigkeits-

Racern werden bei Test Drive 4 nicht
in bewahrter Checkpoint-Manier
kleine Rundkurse bewaltigt. Statt-
dessen fahrt IThr mit Eurer Edelka-
rosserie durch sechs traumhafte
Landschaften, die jeweils in vier
lange Abschnitte unterteilt wurden

-

rausch auf die Spitze getrieben. Hier hat jeder Fahrfehler fatale Konsequenzen

7B Mega Fun 1/98

Die Intelligenz der CPU-Konkurrenz ist sehr hoch,
dennoch ist auch sie manchmal in Unfélle verwickelt

Test Dxive 4

Das Comeback des Amiga-Racers! Die Schopfer von Destruction Derby 1 + 2
hauchten dem Rennspiel-Klassiker der achtziger Jahre neues Leben ein, mit
einem zeitgeméfien Outfit und einem Fuhrpark, der seinesgleichen sucht

(durchschnittliche Fahrdauer vier
bis fiinf Minuten!). An grafischer
Abwechslung mangelt es den fiinf
internationalen Parcours wahrlich
nicht. In den Schweizer Alpen geht
es lber verschneite Landstrafien, in
San Francisco rast bzw. fliegt Thr die
bekannten Straften mit dem hals-
brecherischen Neigungswinkel her-
unter, und im regnerischen England
habt Ihr mit engen Serpentinen zu
kampfen. Als ,Hohepunkt” gibt es
einen Bonuskurs auf der guten alten
deutschen Autobahn (die Amis sind
von der uneingeschrankten Raserei
fasziniert). Das Ziel der Verfol-
gungsjagd ist es natiirlich, das Ende
der Route vor den fiinf anderen Kon-

In der Cockpit-Perspektive klebt Ihr formlich vor
Anspannung vor dem Bildschirm

Wahrend der Fahrt durch die iiberaus
langen Strecken erlebt Ihr allerhand
signifikante Gebdude am Streckenrand

Im CG-Intro bekd@mpfen sich die Boliden
bis aufs Messer - schade nur, daf das
Opening des dfteren steckenbleibt

kurrenten zu erreichen, was jedoch
in dreifacher Hinsicht alles andere
als einfach ist. Erstens sind die an-
deren PS-Monster mit einer iiber-
durchschnittlichen Al ausgestattet
(macht Euch auf Rangeleien bei
Uberholmandvern gefait!), zwei-

RACE POSITION
S

Hoffentlich Vollkasko versichert! An belebten Kreuzungen, wie hier in Washington,
sind derbe Kollisionen nahezu vorprogrammiert
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Der edelste Fuhrpark im Konsolenbereich!

1988 DORST VPR
ENGINE : 4BRc) IO Lites
HORSEPOWER . 450 bbyp

COBRA
»
1966 SIE1BY CORKA

ENGINE - 427 7.0 Litew
HORSEPOWER . 450 bhp

o100
109 SPEED : 1R7 MPH 301 KPR

Die wunderschine Viper wurde  Die Cerbera wird als neuer
in amerikanischen Fachmagazi-  Stern am englischen Automo-
nen in den Himmel gelobt bil-Himmel gefeiert

P
Mt

WEIGHT - 3500 e 1542 kg
O-G0 MPH ;5.0 = 0-TO0ORPH : 5.1 2
TOF SPEED : 175 MPH 282 KPH

Die legenddre und duflerstsel- 1971 war dieses sperrige PS-
tene Cobra gilt in Fachkreisen  Monster von Plymouth auf-
nach wie vor als der schonste grund seiner Motorisierung
Roadster aller Zeiten eine kleine Sensation

Der Jaguar X] 220 ist mit einem  Der Nissan 300 2X ist mit 430
Preis von rund 1.5 Millionen Pferdestdrken momentan einer
DM einer der teuersten der schnellsten Reiskocher
Sportwagen aller Zeiten -

schwieriges Handling!

10F SPEED - 705 MPH 3530 KPR

kP -
TOF SPELD - 1RE MPH 795 XPH

Der 69er Camaro von Chevrolet  Dieser Spritfresser wurde von
ist fiir Autosammler eine den Amis liebevoll das
absolute Raritat »Monster" getauft

1998 CHEVROLTT CORNETTE
ENGINE - 346ci 5.7 Lit
HORSEPAWER -

WEIGHT : 3745
G0 MPH - 4.7 5 0100 KPIL - 4.8 5
TOF SPEEM : 175 WP 277 KPH

Die neueste Corvette bietet
gegeniiber den zahlreichen
Vorgéngern geradezu bahn-
brechende Verdnderungen

Die ZL-1 Corvette stellt fiir
viele Kenner den Inbegriff des
amerikanischen Sportwagens
dar

tens herrscht auf allen Strecken leb-
hafter Gegenverkehr, dem man oft-
mals innerhalb eines Bruchteils ei-
ner Sekunde reaktionsschnell aus-
weichen muf (kann auch deaktiviert
werden), und drittens mochte die
Verkehrspolizei dieser rigorosen
Geschwindigkeitsiibertretung tun-
lichst Einhalt gebieten. Sobald Ihr
ein Polizeiauto iiberholt, heftet sich
der Wagen namlich an Eure Fersen.
Gelingt es ihm, Euch zu iiberholen,
wird Euer Spritfresser zum Still-
stand gezwungen, wodurch Ihr

Karambolagen sind manchmal nicht zu
vermeiden, haben aber keinerlei negati-
ve Auswirkungen auf das Fahrverhalten

Unschioner Grafikbug: Bei den CPU-Wa-
gen fehlen oftmals die Reifen

yDer Fuhrpark aus

aktuellen Sportwa-

gen und Klassikern
ist vom Feinsten"

wertvolle Sekunden verliert. Gliick-
licherweise sind aber samtliche Bo-
liden PS-méRig den Polizeischiis-
seln hoffnungslos tiberlegen. Der
Fuhrpark ist Giberhaupt vom Aller-
feinsten und diirfte jedem Autofan
das Wasser im Munde zusammen-

laufen lassen: Shelby Cobra, Jaguar
X] 220, Dodge Viper oder das dump-
fe Gluckern einer 68er Corvette - ei-
ne stattliche Anzahl von aktuellen
Sportwagen und Klassikern sind
vertreten. Deutsche Fabrikate sucht
man jedoch vergebens, was viel-
leicht daran liegt, daf? die Autos in
allzu derbe Crashs verwickelt sind,
was Mercedes, BMW oder Porsche
aus Image-Griinden nicht so gerne
sehen (weshalb auch auf optische
Beulen oder Kratzer komplett ver-
zichtet wurde). Themawechsel:

ULf: Test Drive is back!
Und zwar besser als je
= zuvor. Accolade gelang
das Kunststiick, das alte
Konzept mit neuen
Ideen anzureichern, umrahmt von
einem technischen Umfeld, das sich
vor der aktuellen Rennspiel-Garde
nicht zu verstecken braucht. Im Ge-
genteil: Die Polygon-Karren und die
Kurse, die anhand von Filmaufnah-
men entstanden sind, sehen durch
den hohen Detailreichtum beinahe
schon wie digitalisiert aus. Nur die
oftmals fehlenden Reifen der CPU-
Wagen und gelegentliche Pop Ups
storen die ansonsten glanzvolle
und vor allem abwechslungsreiche
Optik. Realismus war scheinbar
auch bei der Entwicklung des Fahr-
gefiihls oberstes Gebot. Die PS-
Monster reiffen bei allzu heftigem

Einsatz der Bremse schnell aus und
sind nur mit viel Geschick wieder
unter Kontrolle zu bringen. Dies
fiihrt aber auch zu dem ersten (klei-
nen) Schwachpunkt von Test Drive
4, Das sensible Handling, gepaart
mit der ausgefuchsten CPU-Konkur-
renz, sorgt oftmals fiir Frust. Vor al-
lem dann, wenn reger Gegenver-
kehr herrscht, was fast immer min-
destens einen Unfall (und somit ei-
ne schlechte Plazierung) zur Folge
hat. Doch gerade die anderen Ver-
kehrsteilnehmer machen irgendwie
den Reiz aus, denn ohne den Ge-
genverkehr fehlt das heftige Herz-
pochen. Stattdessen werden gele-
gentliche Langen beim Streckende-
sign augenscheinlich. Trotzdem:
Test Drive 4ist der coolste Racer der
letzten Zeit, gerade weil es so an-
ders ist und viele Features bietet.

Sechs Spielmodi bieten gehobene
Abwechslung bei der Asphaltjagd.
Beim Einzelrennen wird ein Kurs
nach Wahl in Checkpoint-Manier
bewdltigt. Bei den vier unterschied-
lichen Turnier-Variationen gibt es
jeweils ein anderes Reglement
(Qualifikation, beste Gesamtzeit,
WM-Punkte). Aufierdem gibt es ei-
nen 2-Spieler-Modus (Split-Screen
oder Link) sowie den typisch ameri-
kanischen Beschleunigungs-Wett-
kampf, bei dem Ihr eine kurze Gera-
de durch geschicktes Zusammen-
spiel von Gaspedal und Gangschal-
tung moglichst schnell bewiltigen
miif3t.

- Jest PlayStation

Hersteller: Accolade/EA
Spigleranzahl: 1 - 2

Datentrager: CO-ROM dewtsch
Erscheinungstenmin: 21. November
Urmsetzungen geplant; keine
Schwierigkeitsgrad: schwer

Levels: 6 Strecken
Besondertieiten: deutsche Texte,
Link-Kabel

La. Freis: 99,- OM

Muster vori: Electronic Arts

Mega Fun 1/98 77
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Die grofe Roboterspinne hier kdnnt Ihr mit der Plas-
magun oder durch Draufspringen vernichten

Klickt Ihr diesen Bildschirm an, so kann
Jake den abgebildeten Maintenance Ro-
boter steuern

nter Ufologen und Ver-
U schworungstheoretikern ist der
Name Area 51 schon lange ein Be-
griff. Hier soll die US-Regierung die
Uberreste des angeblich 1947 in
Roswell, New Mexico abgestiirzten
Ufos und dessen Piloten versteckt
halten, und angeblich dient die Top

Frank: Broken Helix be-
sticht weder durch eine
besonders gute Grafik
noch durch eine ausge-

WS feilte Steuerung, son-
dern durch das sogenannte 4D-Ele-
ment, was heif’t, daf alle Charakte-
re im Game eigenstandig handeln
und sich durch die Basis bewegen.
Kurz: Das Spiel lduft in Echtzeit ab.
Neu ist auch, daR jede Information,
die Ihr bekommt, gesprochen wird,
d.h. Thr miifdt hollisch aufpassen,
daf® Ihr keinen Hinweis verpafit.
Und selbst wenn Ihr Broken Helix
einmal durchgezockt habt, kénnt
Ihr im néchsten Game wieder alles
anders gestalten, indem Ihr bei-
spielsweise nicht mit der Reporte-
rin redet, sondern sie einfach um-
nietet. Durch diese Maglichkeiten
bleibt das Game eine lange Zeit
spannend. Man merkt Broken Helix
an, daf? die Programmierer von Re-
sident Evil und Tomb Raider beein-
flult worden sind, auch wenn die
Qualitat der genannten Games lei-
der nicht erreicht wird. Trotzdem ist
Broken Helix ein tolles Spiel, das
Euch lange Zeit an den Bildschirm
fesseln wird.

78 Mega Fun 1/98
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Die Hilfetexte kdnnt Ihr auch abschalten, zu Beginn ge-
ben Sie Euch aber wichtige Tips

PlayStation 3D Action-Adventure

Broken Helix

Die beriihmt-beriichtigte Area 51 steht im Mittelpunkt
dieses innovativen Action-Adventures von Konami

Secret Luftwaffenbasis in der Wiiste
von Nevada auch als Testort fiir ge-
heimnisvolle Fluggerdte. Wie bitte,
Thr glaubt das nicht? Dann fragt doch
mal Jake Burton, seines Zeichens
Bombenexperte der US-Army, derim
Jahr 2026 zu einem Spezialauftrag in
eben jene Area 51 beordert wird. Ja-
ke soll zwei Bomben entscharfen,
die ein durchgedrehter Wissen-
schaftler in der Basis gelegt hat, um
die Regierung zur Aufdeckung ihrer
geheimen Machenschaften zu brin-
gen. Doch nachdem Jake diesen Auf-
trag erledigt hat, geht das Abenteuer
erst so richtig los ... Wie Ihr wahr-
scheinlich schon erraten habt, iber-
nehmt Ihr die Rolle des lieben ]ake,
der ausgestattet mit einer Betdu-
bungswaffe und einem lockeren
Mundwerk (tolle Synchronstimme
von Manfred Lehmann, der u.a. auch

Kurt Russell und Bruce Willis syn-
chronisiert) in die Basis eindringt.
Dort entdeckt Ihr, daf die Regierung
wirklich Kontakt mit Aliens hat, und
kldrt nebenbei auch noch den Tod
Eures Vaters auf, der angeblich bei
einem Flugzeugabsturz ums Leben
kam. Ihr bewegt Euren Helden durch
die diisteren Gange der Basis, inter-
agiert mit dort anzutreffenden Per-
sonen, steuert Roboter und kommu-
niziert per Funk mit Euren Vorge-
setzten. Dabei bekommt Ihr alle In-
formationen, die Euch andere Men-
schen oder Aliens geben, immer in
gesprochener Form. Standig hort Thr
tiber Funk die Gesprache von Solda-
ten und Wissenschaftlern und er-
fahrt so immer mehr Dinge, die Euch
bei der Losung Eurer Aufgabe hel-
fen. Natiirlich findet Ihr auch unzah-
lige Extrawaffen und Items, die Ihr

Der weifShaarige Herr auf der rechten Seite ist der Marine-Kommandant Black
Dawn, der Euch spéter im Spiel ans Leder will

In der Basis trefft Ihr viele Personen, mit denen Ihr spre-
chen kinnt, und die Euch wichtige Informationen geben

A = .
An diesen Konsolen kdnnt Ihr die Auto-
kanonen abschalten, die Euch sonst das

Leben schwermachen - schaltet Ihr sie
wieder ein, so nerven sie Eure Verfolger

spater im Spiel unbedingt braucht.
Die grofle Menge an Sprachsamples
(96 Minuten) und die hervorragen-
den Sprecher sorgen gemeinsam mit
der dynamischen Handlung (es gibt
5 verschiedene Endings) fiir eine un-
glaublich dichte Atmosphére und ei-
ne hohe Motivation.

Viele verschiedene Gegner machen Jagd
auf Euch. So wie diese schwebenden
Ventilatoren, die Euch mit ihren schar-
fen Sdgeblattern verletzen
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PlayStation Rennspiel

Felony 11-79

Konami setzt die StraRenverkehrsordnung aufier Kraft
und lddt zu einer wilden Bolidenhatz ein

hne Regeln ist der Spaf® meist
Ogrenzenlos. So auch bei Felony
11-79, wo es darum geht, einem my-
steriosen Gegenstand durch drei ac-
tiongeladene Levels nachzujagen.
Hierzu stehen anfangs 6 Vehikel zur

”@"i]

Verfiigung, die von einem schnellen
Sportwagen und einem Mini Cooper
bis zu einer 125cc Vespa reichen. Im
spateren Verlauf kann man noch zahl-
reiche Extrafahrzeuge erspielen, die
solche exotischen Vehikel bieten wie

Georg: Felony ist wahr-
lich ein Wolf im Schafs-
pelz. Denn einerseits
macht es einen Heiden-
spaf, durch die Gegend
zu brettern, alles kaputtzufahren
und dafiir auch noch belohnt zu
werden. Andererseits schleicht sich
nach einiger Zeit ein bichen Lan-
geweile ein, denn die drei Strecken
sind einfach zu schnell gemeistert.

Klar ist es noch reizvoll, die restli-

chen Boliden zu erspielen und

anschlieffend eine Spritztour mit ei-
nem Panzer oder einem Formel 1-
Wagen zu machen, aber drei Pisten
sind einfach zu wenig. Die Grafik ist
ordentlich und bietet ein abwechs-
lungsreiches und farbenfrohes De-
sign, was immer wieder fiir Ab-
wechslung sorgt. Des weiteren wird
die Asphalthatz durch die fetzigen
Gittarenriffs und die authentischen
Soundsamples sauber abgerundet.

Panzer, Limosine, Lastwagen oder ei-
nen Linienbus. Auf der Piste ange-
kommen, miifdt Ihr nicht nur unter-
schiedliche Gegenstdnde aufsam-
meln, sondern Thr unterliegt auch ei-
nem gnadenlosen Time-Limit. Dabei
konnt Ihr so ziemlich jeden Gegen-
stand demolieren, den es gibt, denn
die Damagepoints helfen Euch, neue
Fahrzeuge zu bekommen. Angefan-
gen von Telefonzellen und parken-
den Autos bis hin zu Moutstationen
und der Empfangshalle eines Hotels.

Gleich knallt es! Wenn Ihr mit genii-
gend Schwung in einen Stau brettert,
gibt es ordentlich Punkte auf dem
Crash-Konto

' Jest PlayStation
’

Hersteller: Climax/Konami
Spieleranzahl: 1

Oatentrager: CO-Rom deutsch
Erscheinungstenmin: Dezember
Limsetzungen geplant: kefne
Schwigrigkeitsgrad: mittel
Levels: 3 Strecken + Ubungs-
parcour

Besondertieiten: Nelcon

Cs. Preis: 109,- M

§
[

24 Std Bestell Fax : 06222/59601

IO resn, Proslaiemaiaiaren e g

B )|-te= nired Bamestondirrgics ©

ArgiEt

Handlerfax: 02352-53000

i
(1 Lo b e T e o T

Final Fantasy 7

Mk Mythology
Fime Crisis
astlevania alUSs)
ushido Bladal(Us)

el

JRT GAMES AB 99,90

ident Evil DC (US)
(us)
(USs)
(Us)

I s)
g Force L's)
Fighter E X (85
are Crea. (US)
5 Bandicoot 26k
b Us)
(Us)




i spieletest

Die kleinen roten Pfeile zeigen Euch die Telefonzellen,
an denen noch Kumpanen mit dem ein oder anderen
Freundschaftsdienst auf Euch warten

PlayStation Rennspiel

Ist ein Auftrag erfolgreich beendet worden, miifit Ihr
Euer ,heifles” Gefahrt hdufig in Schleusserwerkstatten
unterbringen, um so einer Verhaftung zu entgehen

Um zusétzlich Punkte zu sammeln, konnt Ihr die ge-
stohlenen Wagen einfach an die Docks bringen, wo sie
von einem Kran verladen werden, und Ihr dafiir, je

nach Zustand des Wagens, Bares erhaltet

Grand Theft Auto

)

er kennt sie nicht, die netten
Wschouischen Jungs von DMA
Design. Versiiftten sie nicht schon
vor Jahren unser aller Zockerleben
durch so geniale und innovative
Spiele wie Lemmings und wurden
dadurch zu einer wahren kreativen
Macht in der Spielewelt. So liefern
sie nun auch im Jahre 1997 im Auf-
trage BMG Interactive wieder ein
Game mit bisher noch nie dagewe-
senem Konzept ab. Doch erst einmal
allgemeine Infos zum Gameplay:
Nachdem Ihr Euch fiir einen von vier
Gangstern entschieden habt, be-
ginnt Ihr das Spiel als neues Mit-
glied in der mdchtigsten und grof-

= B Wer noch nie etwas von ehrlicher Arbeit gehalten hat, eine Karriere in der
Mafia bisher jedoch als viel zu gefahrlich befunden hat, dem bietet sich in
GTA die einmalige Gelegenheit, sein kriminelles Alter ego ohne Gefahr

fiir die eigene Haut voll auszuleben

ten ,Familie” der Welt: der Mafia.
Euer Ziel ist es von nun an, Auftrage
diverser Gangster-Bosse anzuneh-
men, wie beispielsweise die Beseiti-
gung feindlicher Gang-Mitglieder,
Entfiihrungen, Bestechung korrupter
Polizisten oder den Transport einer
Eurer Kumpels mit einem Fluchtwa-
gen nach einem Bankraub, umin der
Gunst der Mafiosi zu steigen und
selbst ein gofler Pate zu werden.
Daf es sich bei dem gerade erwdhn-
ten nur um einen dufSerst kleinen
Ausschnitt Eures Strafregisters han-
delt, wird klar, wenn man bedenkt,
dafd Ihr zuerst einmal in Giber 200(!)
verdammt illegalen Missionen Euer

ULf: Mit GTA liefert uns
DMA wirklich ein tolles
Game ab. Schon nach
ein paar kurzen Streif-
ziigen durch Amerikas
Grofistddte offenbarte sich der Ver-
brecher in mir, so viele amiisante
Gemeinheiten lassen sich anstellen,
denn in diesem Spiel werdet Ihr mit
einem dermaflen breitgefacherten
Angebot an nicht ganz sauberen
Auftrdgen konfrontiert, daf} so
schnell keine Langeweile auf-
kommt. Besonders gut hat mir da-
bei die fast véllige Handlungsfrei-
heit gefallen, weil sich Euch da-
durch die Mdglichkeit bietet, jede
Campaign auch beim wiederholten

Spielen auf andere Art und Weise
zu losen. Gerade dadurch bleibt das
Game auch auf Dauer interessant
und stumpft nicht so schnell ab. Po-
sitiv ist auch die tolle und sehr ab-
wechslungsreiche Soundunterma-
lung, da hier von Hip-Hop und
House bis Funk-Rock fiir (fast) je-
den Geschmack etwas dabei sein
diirfte. Als eventuelles Manko ist ei-
gentlich nur die ziemlich makabere
Aufmachung zu nennen. Wer je-
doch keine Probleme damit hat, sei-
ne kriminelle Ader einmal so richtig
auszuleben, wird mit diesem Game
voll bedient und kann sich auf stun-
denlange Verbrechenstouren freu-
en.

kriminelles Potential beweisen
muifdt, bevor Ihr Euch den Traum ei-
nes Mafioso-Boss erfiillen konnt.
Das ganze Geschehen verteilt sich
auf neun Campaigns in drei ameri-
kanischen Grofistadten, New York,
San Francisco und Miami. Samtliche
Cities wurden den Vorbildern gut
nachempfunden, da man praktisch
alle signifikanten Ortlichkeiten der
richtigen Stadte wiederfindet. Ihr
beginnt Eure Verbrecherkarriere im
Grofistadtdschungel von NYC. Das
Spielgeschehen prasentiert sich da-
bei vollstindig aus der Vogelper-
spektive. Fiir Euren Helden miif3t Ihr
zunéchst einmal einen fahrbaren
Untersatz beschaffen. Dazu stellt Thr
Euch einfach in die Nahe eines der
vorbeifahrenden Fahrzeuge, von de-

i o !
= . AR i
{ - S| £ i
Zahlreiche Sportwagen, wie dieser
Lamborghini, diisen durch die Stadte.
Damit sind wunderbare ,,Donuts” oder
das Abhdngen lastiger Polizisten natiir-

lich kein Problem mehr

Besonders interessant sind die Bomb
Shops. Hier kann der Hobby-Kriminelle
sein Geféhrt zu einer fahrenden Bombe
umbauen lassen und so auch grifiere
Zerstorung anrichten

nen es 20 verschiedene pro Stadt
gibt, und befordert den legitimen
Besitzer per Tastendruck aus seinem
Truck, Sportwagen, Motorrad, Limou-
sine, Bus, Jaguar, etc... Sobald Ihrin
Euer neues Geféhrt einsteigt, drohnt
auch schon die Musik eines fetzigen

Totale Ubersicht

Das gesamte Spielgeschehen wird aus der Vogelperspektive prasentiert. Um
nicht die UIbersicht zu verlieren, zoomt mit zunehmender Fahrzeuggeschwindig-
keit die Sicht automatisch weiter weg und liefert Euch dadurch den perfekten
Uberblick

80 mMega Fun 1/98



spieletest -

Radiosenders aus den Lautspre-
chern. Um dem Spiel ein besonderes
Flair zu verleihen und jeden Wagen
auch musikalisch individuell ausfal-
len zu lassen, wurden keine Miihen
gescheut und jedem Fortbewe-
gungsmittel ein charakteristischer
Soundteppich verpaft. Fahrt Ihr z.B.
mit einem Truck durch die Gegend,
wird das Ganze mit Country Musik
unterlegt, oder Ihr heizt mit einem
Impala-Cabrio zu fetten Hip-Hop-

Beats iiber den Highway. Im Verlauf
des Spiels jagt Ihr mit den gestohle-
nen Wagen auf riesigen Highways
an Krankenhausern, Bars, Kasernen,
Hafen, Polizeistationen und Hinter-
hafen vorbei oder rast auf dem {iber
6000 Meilen umfassenden Strafen-
netz iiber Freeways, Briicken, Tun-
nel, Sackgassen etc. Auftrdge wer-
den an Land gezogen, indem man
Anrufe an Telefonzellen annimmt
oder sein Quix-Gerdt im Auge

= mmis alimgiziing i (I:S i

behalt, da Euch auf diesem Weg
haufig andere Gangster um irgend-
welche ,Freundschaftsdienste” bit-
ten, oder Ihr entdeckt auf Eurem
Weg durch den Strafiendschungel
scheinbar herrenlose Fahrzeuge, in
denen jedoch wieder befreundete
Verbrecher Aufgaben fiir Euch bereit
halten. Sobald Ihr einen Auftrag er-
ledigt habt, ist Euch meistens auch
schon die Polizei auf den Fersen.

Doch zum Gliick sind auch einige

:, - - i ‘ ,,;E%{Ti

Mit der Mafia ist nicht zu scherzen, diese schmerzliche Erfah-
rung mufiten auch die bosen Hell's Angels machen, klauten sie

doch einfach unsere Drogen

r’—‘«ﬂr‘n‘r Al r'rm‘rranq
Alarmstufe Rot 09, QU
efsFluch2  89.90
B 79.90
Boshido Blade
Com&'\,onq ier
sh Bandicoof 2

lony Wars
sTruc‘non Derby 2

Street Fighte

Formel 1
Final Fun’ra sy 7

Habt Ihr einen Auftrag iibernommen, weist der gelbe Pfeil den
Weg zum Ziel. Allerdings sollte man schon etwas aufpassen, wie

man fahrt, da sonst Umwege in Kauf genommen werden miissen

99.90

occer Pro Q9. 90

Tomb R

Tomb Raider &

99.90
89.90
99.90

V-3 Racing Wheel
Laser Gun 119.90
Game Buster 99.90
HF Modulator

299 --
119.90
99.90
149.90
99.9
149.90
149.
149.9(
149.90

Autoschieber-Werkstdtten in jeder
Stadt vorhanden, in denen Thr Euch
wieder eine weifle Weste verschaf-
fen kénnt. Euer Ziel pro Mission ist
einleuchtend: Eine Campaign ist be-
endet, sobald IThr eine bestimmte
Anzahl an Verbrecherpunkten ge-
sammelt habt; mit welchen Strafta-
ten Ihr diese jedoch erreicht, ist Euch
vollig freigestellt.

Test PlayStation

Herstelier: DMA/BME Interactive
Spieleranzahil: 1

Oatentrager: CO-Rom dewutsch
ErscheinungstenTin, Dezember
Limsetzungen geplant: keine
Schwierigkeltsorad: mittef bis
schwer

Levels: 200+ Missionen
Besorderheiten: Menlntﬂm
Ca. Prels: 99,- DM

Muster var: BME mmm

Discworld 2
Fighting For
Formulo

169, ﬂo Angebot solange Vorrat!
Sony PlayStation Silver Set 333.--

Incl. :

2Pads &

& Memory Card

Sony PlayStation Grundgerat 289.--

NBA Hangtime

Super Star Soccer
Shadows of the Empire 1
SUPER Mario 64

Top Gear Rally

allenge
Versand & Laden Mo-Fr 10-18.30 Sa 10-18.00 JES{SSIEIRNTERIT N B¢ [ShfeeNo k@A R S M AT i RO AT R I R Bl

149.90
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Nichts ist vor den Springkiinsten des Devils sicher. Auf
der Fontédne eines Brunnens verschaffen wir uns erst

einmal einen Uberblick

Zerschlagene Kisten verbergen
Kiirbisse, die summiert zusatzliche
Leben einbringen

n Jersey Town geht es ab! Ein fie-
Iser Frankensteinverschnitt terro-
risiert mit geziichtetem Killer-
gemiise die kleine Stadt. Bis eines
Tages unverhofft sein Gehilfe ei-
nen kleinen Teufel anschleppt.
Dieser verwiistet das Labor des

Lot Entwickler haben bei
" der Programmierung
b reichlich Crash Bandi-

¥ oot gezockt. Aber was
soll es - lieber gut geklaut als
schlecht neu entwickelt. Allerdings
erreicht Jersey Devil nicht die sehr
hoch liegende Latte, die Crash ab-
legte. Zwar sind die Levels nicht so
extrem linear aufgebaut wie bei
Crash, und man kann sich richtig
umsehen und umherlaufen, aber
weder grafisch noch soundtech-
nisch wird die PlayStation richtig
gefordert. Nur beim Schwierig-
keitsgrad scheint man das Vorbild
genau studiert zu haben. Strecken-
weise ist das Game zwar recht
easy, aber gewisse Stellen sorgen
fiir derartige Frustmomente, daf®
man ein wenig argerlich wird und
das Pad am liebsten gen Wand
schmeiflen will. Alles in allem will
ich Jersey Devil seine Qualitdten
nicht absprechen, allerdings rei-
chen diese gerade mal zum Spiel-
chen fiir Zwischendurch, wobei
keinerlei nennenswerten Aha-Er-
lebnisse zuriickbleiben. Eben alles
nur Durchschnitt ... Schade.

w
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Bjorn: Klarer Fall. Die

acht nehmen

Vor den Kisten mit der Aufschrift TNT solltet Thr Euch in

Der richtige Kick mit dem Teufelsschwanz 6ffnet so

manche Tiire, welche Goodies verbirgt

PlayStation Jump & Run

Jersey Devil

Man nehme typische Jump & Run Elemente, eine abge-
drehte Story, klaue bei einem Spielhit, mixe das Ganze
zusammen, und fertig ist Jersey Devil

Grauens erst einmal tiichtig und
wirft die perversen Forschungen
um Jahre zuriick. Doch die ]ahre
ziehen durchs Land, und erneut
schldgt der Terror in Form mutier-
ter Gemiisemonster zu. Hierdurch
werdet Ihr in Gestalt des nun be-
kannten erwachsenen Devils auf
den Plan gerufen. Als Retter der
Nacht und Racher der Entnervten
macht Ihr Euch auf, die Stadt vor
dem Chaos zu bewahren. Mittels
Springen, Rennen, Schlagen, ge-
zielter Schwanzattacken und auch
Schweben mit Hilfe der kleinen
Fliigel bekampft Ihr das penetrante
Gemiise an Ort und Stelle. Wobei
stets erst ein Abschnitt der Stadt
komplett gelost werden muf}, um
einen weiteren Teil zu 6ffnen. Gen-

reiiblich liegen natiirlich an jeder
Ecke Goodies parat, die die Le-
bensleiste und -anzahl im positi-
ven Bereich halten. Allerlei Kisten
sind zusdtzlich mit Goodies be-
stiickt, welche nach dem Zertriim-
mern eingesackt werden diirfen.
Allerdings muift Ihr auch ein we-
nig Beobachtungsgabe mitbringen,
um die teilweise versteckten Zu-
gange in den Levels aufzustébern.
So kann es nicht schaden, regel-
mafig mit den L- und R-Tasten die
Kameraperspektive zu verdandern,
um sich nichts entgehen zu lassen.
Jedoch gilt es auch, den penetran-
ten Gemiisemonstern auszuwei-
chen oder sie zu erledigen. Die fie-
sen Kiirbisse beispielsweise wer-
fen mit Bomben nach Euch, und

Einige Plattformen erreicht Ihr nur, indem Thr von hdher gelegenen Stellen springt
und Eure Fliigelchen ausbreitet

In verschiedenen Kisten befinden sich
Buchstaben, die zusammengestellt ge-
heime Tiiren 6ffnen

Nehmt Euch vor den Kiirbismonstern in
acht! Sie werfen hinterhéltige Bomben

das kostet Energie. Gut, daf® hart
erzockte Spielerfolge auf Me-
morykarte gespeichert werden
konnen. Stellt sich nur ab-
schlieRend die Frage, ob Ihr es
schafft, dem Chaos Einhalt zu ge-
bieten und Jersey Town zu retten ...

' Jost PlayStation

Hersteller: Mega Toon Studios
Spieleranzahl: 1

Oatentrager: C0 ROM deutsch
Erschelinungstenmin: Dezember
Umsetzungen geplant: kelme
Schwigrighkeltsgrad: mittel
Levels: 20+

Besonderheiten: Memory Card
Ca. Prels: 89,- OM
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Nach dem Wiirfel wird die Bewegung der Spielfigur animiert. Fiir jede Figur ist auch

eine andere Animation verfiigbar

PlayStation Strategie

Monopoly

Alle Monopoly-Fans, deren Brett mangels Gegner
im Schrank verstaubt, diirfen sich auf Hasbros
PlayStation-Sequel freuen

ohle, Kies und Cash: Es gibt viele

Bezeichnungen fiir das, worum
es sich bei Monopoly dreht. Nach
dem immensen Erfolg des Brett-
spiels und 100.000 verkauften Kopi-
en fiir den PC wird nun auch die
PlayStation mit einer Version be-
gliickt. Diese halt sich strikt an die

René: Wie man es auch
dreht, eines ist sofort
§ erkennbar: Monopoly
macht trotz aller grafi-
schen Feinheiten be-
deutend weniger Spafé als das Ori-
ginal. In feucht-frohlicher Runde
um ein Brett zu sitzen, das erzeugt
eine wesentlich bessere Atmos-
phare, als auf den Monitor zu star-
ren. Fiir den Mehrspieler-Modus
ist das Original die sinnvollere
Wahl, da es normalerweise ein
paar Mark preiswerter ist. Zum
Einspieler-Modus gibt es folgen-
des zu vermelden: Ich halte die
Computergegner fiir mifdgliickt.
Bis auf die Auktionen sehe ich
nichts, wo die unterschiedlichen
CPU-Charaktere anders reagieren
sollten. Ein einigermafen ge-
schickter Spieler kann die kiinstli-
chen Intelligenzen locker bezwin-
gen. Letztendlich ist die technisch
solide PS-Version nur etwas fiir
Monopoly-Siichtige, deren Freun-
de plotzlich keine Zeit mehr zum
Spielen haben ...

Vorgaben des Originals. Neben den
gewiirfelten Ziigen konnen die bis
zu vier menschlichen Spieler Hauser
kaufen, Hypotheken aufnehmen und
um Strafien feilschen. Die restlichen
Gegner fiillt Thr aus einer Reihe von
zehn CPU-Kontrahenten auf, die un-
terschiedliche  Vorgehensweisen
verkdérpern. Das Spiel ist in zwei An-
sichten unterteilt: Die Wiirfel-An-
sicht zeigt das Brett aus einer Top-
Down-Perspektive. Dabei werden
samtliche Ziige und Feld-Aktionen
animiert dargestellt. In dem Akti-

ons-Screen konnt Ihr alle Handel mit

der Bank und den Mitspielern ab-
schliefen.

Test PlayStation

Hersteller: Hasbro
Spicleranzatil: 1 = &
Datentrager: CO-ROM deutsch
Erscheinungsternmin: erhaltiich
Uimsetzungen geplant: kefne
Schwierighkeltsgrad: mittel
Levels: entfallt
Besonderheiten: kamplett
deutsch

[a. Preis: 99,- OM
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In der zweiten Mission mii3t Ihr einen Bankiiberfall mit Geiselnahme vereiteln

PlayStation Shoot ‘em Up

Maxlmum Force

Fans hartgesottener Ballerkost sollten bei diesem ac-
tiongeladenen Light-Gun-Titel aufhorchen und schon
mal ihre Knarre vorholen

Einigen Action-Freaks diirfte Maxi-
mum Force sicherlich schon aus

- der Spielhalle bekannt sein. Schlief-
- lich tritt das Ballerspektakel auch den
- Weg ins heimische Wohnzimmer an.
. Als Agent einer Spezialeinheit seid Thr
- {iberall dort gefragt, wo Not am Mann
. ist und echte Kerle vonnéten sind.
. Folglich kdmpft Ihr Euch in der ersten
© Mission durch die eigensténdig scrol-
- lenden Bildschirme, um innerhalb von
© vier Stages einer Schar wildgeworde-
. ner Terroristen, die einen Atomschlag
. vorbereiten, das Handwerk zu legen.

Ulf: Eines gleich vor-
§ weg: Gegen das erst er-
B schienene Time Crisis
macht Maximum Force
so gut wie keinen Stich.
Lediglich die Grafik ist schoner und
detaillierter gestaltet worden als
beim Konkurrenzprodukt. In Sa-
chen Gameplay und Fun zieht Mid-
ways Titel jedoch den kiirzeren, da
einfach nichts Neues prasentiert
wird. Da das Game eigenstandig
scrollt, kommt manchmal etwas
Hektik auf, die besonders grof?
wird, wenn man Gegner, die sich
am Rand des Bildschirms aufhal-
ten, einfach besonders schlecht
trifft. Dies kann schon leicht frusten,
wenn Ihr standig nachladet, anstatt
zu schieRen. Mit etwas Ubung sind
auch die drei Missionen recht
schnell durchgespielt , was Eurer
Motivation nicht gerade dienlich ist.

Ist die erste Bedrohung lahmgelegt,
geht es fiir Euren Helden gleich weiter
zum nachsten Krisenherd, einem
Bankiiberfall inklusive Geiselnahme.
Sind auch diese Stages von allem ver-
brecherischen Abschaum gereinigt, ist
schlieflich die dritte Mission anwahl-
bar. Neben der Pistole als Grundbe-
waffnung tauchen auch immer wieder
Power Ups in Form von Pump Guns
oder MGs auf, die Euch allerdings nur
fiir einen begrenzten Zeitraum zur
Verfligung stehen. Seid Ihr besonders
flink und zerstort bestimmte Gegen-
stande schnell genug oder habt Ihr ei-
ne hohe Trefferquote, so gelangt [hr
zur Belohnung in einen von iiber 35
Geheimraumen mit Bonus-Games.

Test PlayStation

Herstelier: Midway
Spicleranzahl: 1 - 2

Datentrager: CO-ROM deutsch
Erscheinungstermin: Dezember
Lirmsetzungen geplant: Saturm
Schwierigkeltsgrad: feicht bis
mittel

Levels: 3 Missionen + 35 Bonus-
réume

Besonderheiten: Light Goan ©
Ca. Preis: 99,- DM

Mega Fun /98 83
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Jubeln zusehen

Nach jedem Treffer kdnnt Thr dem Torschiitzen beim

=

Die Stadionkamera bietet optimale Ubersicht fiir
schnelle Spielziige vor das gegnerische Tor

PlayStation Sportspiel

Durch Einbindung der R- und L-Tasten habt Ihr vielfiltige
Aktionsmaglichkeiten - auch Schwalben sind moglich

FIFA 98: Die WM-
Oualifikation

Bertis Buben haben den Sprung in die Endrunde geschafft. Habt auch Ihr das Zeug zum Weltmeister?
Mit Electronic Arts’ neuestem Game kdnnt auch Ihr ins Spielgeschehen eingreifen

Frank: Endlich wurden
meine Gebete erhort,
48 es wurde aber auch
M wirklich Zeit, daR fiir
@& die PlayStation mal
wieder ein richtig gutes Fufball-
spiel auf den Markt kommt. Ob-
wohl FIFA 98 unseren Referenzti-
tel ISS64 nicht vom Thron stofRen
kann, so ist das Game meiner
Meinung nach derzeit der Top-Ti-
tel auf Sonys 32-Bitter. Die fliissi-
ge und detaillierte Grafik begei-
stert von Anfang an, der tolle
Sound wirkt dufierst motivierend,
und auch die durchdachte und
einfach erlernbare Steuerung
L@t méchtig Freude aufkommen.
Besitzer eines Analog-Pads wer-
den so richtig verwdéhnt, aber
auch mit herkdmmlichen Pads ist
FIFA 98 gut spielbar. Dazu kommt
das schon aus dem Vorganger be-
kannte Team Management, mit
Hilfe dessen Ihr Euch endlich
einmal in die Rolle des Bundes-
trainers hineinversetzen kénnt,
um aus 10.000 Spielern die richti-
ge Mannschaft fiir die WM zu-
sammenzustellen. Gekoppelt mit
der begeisternden Prasentation,
die wir von EA ja gewohnt sind,
stellt FIFA 98 eine echte Alterna-
tive zu vielen Spielen der Natio-
nalmannschaft dar.

84 Mega Fun 1/98

chte Fufiballfans haben sich die

Monate Juni und Juli des nich-
sten Jahres schon langst knallrot im
Kalender angestrichen, viele viel-
leicht auch schon ihre Urlaubsplane
fiir 1998 umgestellt, denn da findet
wieder einmal ein internationales
Fuballturnier statt - die Weltmei-
sterschaft in Frankreich. Nachdem
sich unser Team wenig europamei-
sterlich durch die Qualifikationsrun-
de gequalt hat und als Endrunden-
teilnehmer feststeht, kann die Vorbe-
reitung auf Frankreich ‘98 beginnen.
Auch Thr kénnt an dieser Vorberei-
tung teilnehmen, allerdings nur vor
dem heimischen Fernseher. Daf Ihr
trotzdem aktiv in das Geschehen ein-

Die Replays nach Toren zeigen sehr schén auch die Entstehung

des Treffers

greifen konnt, habt Thr EA Sports zu
verdanken, die ihre liebgewonnene

wAuch nach stunden-

langem Zocken freue
ich mich wieder auf
die nichste Partie*

Tradition, jedes Jahr ein neues Fuf-
ballspiel herauszubringen, auch die-
ses Jahr fortsetzen. Nachdem sich FI-
FA 97 fiir die Konsolen ja nicht unbe-
dingt mit Ruhm bekleckern konnte,
mufdte ein echtes Top-Programm her,
zumal die Konkurrenz nicht eben
nachgelassen hat, ISS64 sei hier als
Beispiel genannt. Nachdem die Pre-

31. August
1335 Uhr

.'HBSFUI'
B rhoft
Kirsten

Ihr konnt jederzeit auf eine Vielz

view-Version letzten Monat eher fiir
lange Gesichter unter den Redakteu-
ren sorgte, war man in der MEGA
FUN gespannt auf das fertige Game.
Wie erwartet konnt Ihrin FIFA 98 ne-
ben den bekannten Spielmodi
Freundschaftsspiel und Liga auch ein
Turnier durchspielen, in diesem Fall
eben die Qualifikations- und die End-
runde zur Weltmeisterschaft. Wie es
sich fiir eine anstdndige Simulation
gehart, sind in FIFA 98 alle National-
mannschaften vertreten, die sich
auch um eine Teilnahme an der WM
bemiiht haben, so daR Ihr diesmal
aus 175 Teams wahlen konnt! Ver-
spiirt Ihr Lust auf eine Partie Fiji-In-
seln gegen Antigua? Kein Problem,

Deulschiand | No

™ 2 Fetts
ug S Worthington
RIV Nolan §
v * McDonald |
Rowland

’ 2y
i =

ahl deutscher Spieler zuriick-

greifen, um Euren eigenen Kader fiir die WM zusammenzu-
stellen. Was glaubt Ihr, was Berti abends macht?
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Verinderungen im Uberblick ==

66:11
Features FIFA 97 FIFA98 T
Grafik
hochauflosend Nein Ja
Stadien nicht wihlbar 17 wahlbar
Perspektiven 8 8
Team
Management Ja Ja
Freundschaftsspiel Ja Ja
Ligamodus. Ja Ja
WM-Modus Nein Ja
Training Nein Ja
Elfmeter Nein Ja
Ligen 1 11
Nationalteams 62 175 _ <
Spielbarkeit Na ja Sehr gut Riickennummern kénnt Ihr deutlich i:;m:l;fn;::";:trs:::;a:ﬁgm
erkennen sehen

diese Exoten sind neben vielen an-
deren anwahlbar. Zudem kannt Thr

nen ausgewahlt werden. Neben der
Maglichkeit, gleich ins Spiel einzu-

ywAuf FIFA ¢8 kann

wie schon beim Vorganger Euer ei-  steigen, konnt Ihr auch erstmal den Electronic Arts zu
genes Team radikal umgestalten. Trammgsmodt'Js ar.awahlep, in dem Recht stolz SEill, ein
Ihr Standardsituationen iiben oder 2

”Die Motion captu!e_ ein lockeres Ut?ungsspiel'a bsolvieren echtes Gold Game!

: : konnt. Und da in Weltmeisterschafts-

Animationen spielen des ofteren Elfmeterschiefen  Studio in England abzufilmen und .
gehﬁ:en zu den auf dem Programm steht, kdnnt Ihr  auf die Pixelathleten zu iibertragen. \ =
besten im Svortspiel- ehen dieses auch speziell einiiben.  Der hohe Grad an Realismus im Ga- A S -
P - P Die Grafik des Games LRt dabei kei-  me wird aber auch durch den Sound ~ Andy Mdller stand Electronic Arts fiir
sektor ne Wiinsche offen, nicht nur daR Eu-  unterstiitzt, der Kommentar (in der  4i¢ Motion Capture-Aufnahmen zur

Wenn Ihr also der Meinung seid, Ingo
Anderbriigge gehore doch schon lan-
ge ins Team, oder Euch fragt, was ei-
gentlich Matthias Sammer auf dem
Platz sucht, greift ein und stellt Euch
Euer Wunschteam zusammen. Alle
deutschen Bundesligaspieler kon-

Die Torhiiter sind unterschiedlich gut, gegen Spitzenmann-
schaften miif3t Thr Euch schon einiges einfallen lassen

re Akteure in hochaufldsender Grafik
und in fliissigem Tempo liber das
Gelduf traben, dank exzellentem Mo-
tion Capturing wirken die Bewegun-
gen der Spieler sehr realistisch. EA
hat extra Andy Moller von Borussia
Dortmund angeworben, um seine
Bewegungen in einem speziellen

Bei Schneefall spielt Thr natiirlich mit eine

deutschen Version kommentieren
Wolf-Dieter Poschmann und Werner
Hantsch) paf’t endlich einmal zum
Geschehen und hinkt nicht immer
hinter der Aktion auf dem Rasen
hinterher, und auch die Stadionku-
lisse ist vom Feinsten. So kénnt [hr
Euch nach guten Aktionen Bierhoffs

R,
m roten Ball

Verfiigung

iiber ,0lli, Olli" Sprechchore freuen,
und jeder Treffer wird vom Publikum
mit frenetischem Jubel quittiert.

' Jest PlayStation

Hersteller: Electronic Arts
Spigleranzatl: 1 - 8 .
Datentréger: CO-ROM deutsch
Erscheinungstermin: erhaltlich
Urmsetzurgen geplant: Saturn,
NB64, SNES

sehr schwer

Levels: entfallit

Ca. Preis: 99,- OM

Mega Fun 198 85
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verstanden ist

Betreten Gegner das Haus, so belabern
sie erst unseren Helden, wie schlecht er
doch wire und sie ahnen nicht, wie
schlecht er wirklich ist!

ach einer Reise erwartet den

Prinzen von Zemerkia eine bése
Uberraschung. Sein jiingerer Bruder
ermordete hinterriicks seinen Vater
und schiebt diesen Mord dem Thron-
folger in die Schuhe. Der soll darauf-
hin gehdngt werden. Doch der Teufel
rettet den Unschuldigen. Im SchloR
der Verdammten (bernimmt der
nach Rache sinnende Prinz dessen
Geschafte. In der RPG-Strategie-Mix-
tur macht er nun Jagd auf die Helden,
die Geriichte iiber die Schatze der
Burg gehort hatten. Die Eindringlin-
ge lassen sich hauptséchlich auf zwei

René: Das auf den er-
sten Blick wie ein Al-
lerwelts-RPG  ausse-
hende Devil's Decep-
tion macht mehr Spaf,
als es zundchst den Anschein hat.
Die kleinen und grofRen Gemein-
heiten lassen den versteckten Teu-
felin mir selbst so richtig aufleben.
Der eher mittelméfiige RPG-Anteil
gewinnt machtig durch die strate-
gischen Elemente. Gut plazierte
Fallen nehmen dem Helden sehr
viel Arbeit ab. In Sachen Technik
erwartet Euch eine saubere 3D-
Engine, allerdings ohne herausra-
gende Ideen. Die Steuerung ist in
Ordnung, daran gibt es nichts aus-
zusetzen. Mein besonderes Au-
genmerk erhalt der Sound. Zwar
gibt es keine Sprachausgabe, je-
doch ist dunkle und teilweise so
richtig bose erscheinende Musik
sehr horenswert.

Da sind wir wohl an einen wiitenden Musketer gera-
ten, der mit unserer Vorgehensweise nicht so ganz ein-

BB Mega Fun /98

Der Kénig stirbt. Niemand will bezeugen, da der Prinz
unschuldig ist, obwohl die Wachen es gesehen hatten

tan7age
Schwer t!

ol g
en

Gefangen: Ein Opfer im Kafig wird solange ge-
schwicht, bis der Prinz gefahrlos in der Lage ist, die

Seele aus dem Kérper zu ,,befreien"

PlayStation Strategie/RPG
&
Devil’s
Deception

The Dark Side of Power: Sunsoft lif3t Euch mal als
Bosewicht die Helden jagen

verschiedene Arten iiberwaltigen:
Zum einen kdnnt Ihr Monster herbei-
rufen oder Fallen verschiedenster Art
bauen. Letztere errichtet Thr auf einer
Art Karte. Hier konnt Ihr auch Eure
Burg erweitern oder schlicht danach
schauen, wo die Gegner stecken. Es
gibt drei verschiedene Gruppen von
Fallen: mit den einen kénnt Ihr Eure
Feinde einfangen, die anderen sind
schlichtweg auf Taten aus, und zu
guter Letzt gibt es Hinterhalte, die
die Opfer vergiften, lahmen, ein-
schldfern und so weiter. Habt Ihr alle
Eure Gemeinheiten plaziert, so
wechselt Ihr wieder in die normale
Ego-Perspektive. Jetzt miiRt Ihr die
Helden in die Fallen locken. In der
Regel miifit Ihr die Gegner auf Euch

Heute habe i
interessante

schon auf unserer Abschufiliste

Noch verkauft uns der Handler allerlei niitzes und unniitzes Zeug, doch auch er steht

aufmerksam machen und davonlau-
fen. Kommen diese hinter Euch her,
so marschiert Ihr tiber Eure Fallen
und lost diese auf, wenn die Ein-
dringlinge im Wirkungsbereich an-
gekommen sind. Klingt einfach, ist es
aber nicht, denn manche miissen re-
gelrecht an die Hand genommen
werden, damit sie mitkommen. An-
dere springen im letzten Augenblick
aus dem Wirkungsbereich Eurer Hin-
terhdltigkeiten ~ wieder heraus.
Wahrend die ersten durch Monster
und Masken, die anlocken oder er-
schrecken, zum Weitergehen bewegt
werden kénnen, miissen die letzte-
ren durch alle méglichen Arten Eurer
Fallen gefiihrt werden —irgendeine
wird schon funktionieren. Habt Ihr

n
Waren. ..

T .

Jeder, der das Haus betritt, ist ein Ein-
dringling und wird als solcher behan-
delt - auf Kleinigkeiten, wie weibliches
Geschlecht oder ein krankes Kind zu
Hause, kann leider keine Riicksicht ge-
nommen werden

Die Fallen werden auf einer Karte pla-

ziert - im Gegensatz zu den meisten an-
deren Fallen miissen die Spitzen an ei-

ner Wand aufgestellt werden

einen Gegner gefangen, so habt Ihr
die Wahl, ihn fiir Geld zu téten oder
die Seele aus seinem Kérper zu ent-
fernen. Dafiir erhaltet Thr Baupunkte,
die Ihr fiir die Fallen oder fiir andere
SchlofRerweiterungen bendtigt.

Test PlayStation

Hersteller: Sunsoft
Spielerarizatil: 1

Datentréger: C0-ROM deutsch
Erscheinungsterrir: KA.
Limsetzungen gepiant: Keine
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
schwer

Levels: S5+ Kapitel
Besoriderheiten: Memaory Card: 9
Blocks, dt. Texte

Ca. Preis: k.A.

Muster vian: Bomico
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IT’S NOT A GAME

uss ich auch wandern in .ﬁzmﬂﬁanx Schlucht,/
_ 1 fuerchte kein ((Unheil; denn du bist bei mir,/

5 of Sony Computer Entertainment Inc.
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loody Roar, vormals unter dem

Arbeitstitel Beast bekannt, stellt
meiner Erkenntnis nach Hudson
Softs erste Gehversuche auf dem
Beat 'em Up-Pfad dar, und dafiir - so
viel sei schon verraten - ist ihnen
ein wirklich erstaunliches Debiit ge-
lungen. Die ersten Schnuppertouren
durch die Optionen zeigen zundchst
einmal, daf es sich um einen gerad-
linigen Arcade-Klopper mit einer ty-
pisch simplen Anordnung und einer
kraftigen Farbpalette handelt. Auch
das achtkopfige Kampferfeld (plus
einem machtigen Endgegner) mit
recht normalen Charakteren [&ft
zundchst nichts Ungewdhnliches

Spektakulare Griffe sind durch gleichzeitiges Driicken
der Schlag- und Tritt-Taste spielend einfach

88 Mega Fun 1/98

bei Wolf abgeschaut

PlayStation Beat 'em Up

Bloody Roar

Neues von den Bomberman-Erfindern: Statt pummelige Sprengmei-
QS ster schickt Hudson Soft eine Garde von Knochenbrechern in den
ULAY Ring, die sich auf Knopfdruck in aggressive Bestien verwandeln -

Greg hat sich den fulminanten 360 Grad Schleuderwurf scheinbar

eine grandiose Idee, die sicherlich Schule machen diirfte

vermuten. Habt Ihr Eure Wahl mar-

kiert und die erste Stage betreten,

fiihlt man sich zundchst einmal an
Segas Fighting Vipers erinnert.
Samtliche Auseinandersetzungen
werden in ziemlich riider Manier in
einem Stahlkafig ausgetragen, des-
sen ,Hartnackigkeit* man sich zu-
nutze machen sollte, sprich den
Gegner mit Schmackes an den Sta-
cheldraht klatschen und danach
noch einmal nachsetzen. Wie bei
Fighting Vipers kann die Absper-
rung auch zerstort werden, wahl-

weise wahrend des Fights oder nur
durch einen fulminanten Final
Punch. Auch andere Elemente, wie

»Ein rasantes Game-
play der Marke:
Transformers meets
Fighting Vipers“

Im kurzzeitigen Rave-Status macht das Beast mit sei-
nem Widersacher kurzen Prozef}

die unkomplizierte Steuerung
(Schlag, Tritt, Block) und schnell ge-
schnittene  Kameraeinstellungen

ATTACK ATTRIB.
DAMAGE/POWER

aus unterschiedlichen Blickwinkeln
bei einem gegl{ickted Special Move,
zeugen davon, daf die Designer den
AM2-Klopper schon einmal ausfiihr-
lich gespielt haben. Doch Bloody
Roar als reines Fighting Vipers-Pen-
dant abzustempeln, wére nicht ge-
recht, denn durch eine ziindende
Idee erhalt die ganze Klopperei ein
vollig eigenstandiges Flair. Durch
einen zusétzlichen Energiebalken
wird Euer ,Monster-Status” ange-
zeigt. Blinkt das OK-Zeichen, ver-
wandelt sich Euer Schiitzling auf

(i3 . WPrrcnice wone
Throw COMSTYPER
28735 fiSmELK(

TOTAL DAMAGE © 32

COMBO

+ 1 Hit

Wi

”‘:ﬁ*w

M‘P £

Der beliebig konfigurierbare Trainings-Modus Laft kei-
ne Wiinsche offen
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Mit einem Final Punch befordert Ihr den Kontrahenten wie bei Fighting Vipers durch

die Absperrung

Knopfdruck unter einem méachtigen
Blitzgewitter in eine reiflende Be-
stie, wie beispielsweise einen Tiger,
Maulwurf, Fuchs oder aber einen
rosaroten Hasen (erinnert mich per-

ULf: Respekt, Respektj
Hudson! Auf Anhieb
¥ solch eine Priigler-Gra-
nate hinzulegen, das
hatte ich den Bomber-
man-Erfindern gar nicht zugetraut.
Bloody Roar hat alle Zutaten, die
ein exzellentes Beat ‘em Up
benatigt, und sogar noch einige
mehr. Die Idee, sich wahrend eines
Fights in eine reiiende Bestie ver-
wandeln zu kénnen, ist einfach ge-
nial, da dieser Effekt nicht nur toll
aussieht, sondern auch fiir noch
mehr Abwechslung sorgt, inklusive
einem Hauch von Taktik. Der Zeit-
punkt fiir eine Verwandlung sollte
namlich gut getimed sein, um die
beste Wirkung zu erzielen. Aber
auch das Gameplay selbst ist vom
Feinsten: ungemein dynamisch,
einfach mitreifend, packend und
mit der nétigen spielerischen Pré-
zision & Tiefe. Gliicklicherweise
steht die Grafik dem Spielverlaufin
nichts nach. Die Polygon-Grafik ist
ungemein bunt und sauber, ge-
spickt mit allerlei tollen Special Ef-
fects, wie schnell wechselnden Ka-
meraeinstellungen bei gegliickten
Special Moves (hier wurde augen-
scheinlich von Fighting Vipers ab-
gekupfert). Kurzum: lupenreine Ar-
cade-Optik. Summa Summarum:
Bloody Roar gehdrt zu den weni-
gen Spielen, die mir von Anfang an
schlichtweg mordsmafig viel Spaf}
bereitet haben, und Euch diirfte es

nicht anders ergehen.

sonlich stark an das Duracell-Ha-
schen). Der Zeitpunkt sollte gut geti-
med sein, denn wenn der Widersa-
cher widhrend der Verwandlung
Euch zu nahe auf die Pelle geriickt
ist, wird er unter einem herben
Energieverlust erst einmal quer iiber
den Screen befordert. Im Tierzu-
stand verandert sich natiirlich auch
Euer Schlagrepertoire, das, vor-
nehm ausgedriickt, als noch effekti-
ver bezeichnet werden kann (hohe-

yDas Monster-Morph-
Feature ist eine
grofiartige Idee, die
sicherlich viele Nach-
ahmer finden diirfte

re Spriinge, mehr Power, groferer
Radius). Wollt Ihr der Schlaggewalt
noch eins draufsetzen, kénnt Ihr,
quasi on-top, den Rave-Modus akti-
vieren, wodurch Ihr aus der Bestie
fiir kurze Zeit das Optimum heraus-
kitzelt. Abseits der wiisten Nasen-
brecherei bieten sich dem Options-
wiihler einige interessante Features.
So kénnt Ihr Euch neben den obli-
gatorischen Spielmodi Arcade, Vs.
oder Survival im Watch-Modus be-
quem zuriicklehnen und die CPU-
Fighter beobachten oder im Trai-
ningsraum Eure Combos einstudie-
ren. Wer es skurril mag, kann aufer-
dem die integrierte Kids- oder Big
Head-Option aktivieren und mit bei-
nahe schon lacherlich aussehenden
Beast-Kloppern losschlagen.

PEESS STRET

2? 13"5‘3 L&l s 14 ':'
C —" | — )
— ] -

Goldig: Die Heroine Alica verwandelt sich im Tierzustand in einen iiberdimensiona-
len Bunny

xxxxx

e __,Fé‘x

: ?)M
Das achtkdpfige Kémpfer-Ensemble : i
Unter einem groRen Blitzgewitter ver-
wandeln sich die menschlichen Kamp-
fer in machtige Kampfbestien

bietet recht ausgeglichene Charaktere

f”‘:'-:’:‘ﬁ; s

RO —— T
an

Der Kids- und Big Head-Modus wird
freundlicherweise ohne Cheat
mitgeliefert

lest PlayStation

Hersteller: Hudson/\Virgin
Spicleranzahl: 1 = 2
Datentréager: CO-ROM deutsch
Erscheinungsternmir: Januar
Urmsetzungen geplant: kelne
Schwiernigkeitsgred: leficht bis
schwer

Levels: 9 Kémpfer
Besonderheiten: keine

Ca. Preis: 89,- OM :

Mega Fun 1/98 89
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In den Explosionen zerfliegen die Gegn
nen sie sich zusammensetzen

m dem neuen Shoot ‘'em Up auch

den nétigen optischen Schliff zu
verpassen, arbeitete man fiir Shadow
Master eng mit dem renommierten
Fantasy-Kiinstler Rodney Matthews
zusammen. Dieser ist unter anderem
fiir die Illustrationen fiir Michael
Moorcocks ,,Elric” verantwortlich. Die
Kooperation mit internationalen
Grofden der Science Fiction- und Fan-
tasy-Designer-Welt ist bei Psygnosis
nichts neues. Vor einigen Jahren zog
man beispielsweise Roger Dean fiir
den Amiga-Klassiker ,Shadow of the
Beast” heran, der tibrigens auch das
Psygnosis-Logo entworfen hat.
Ebenso wie die Werke solcher Kiinst-
ler hat natiirlich auch die Story von
Shadow Master ihren Ursprung in

Die Monster sind teilweise beinahe zu
schdn, um abgeschossen zu werden. Ih-
re Angriffslust belehrt Euch jedoch bald
eines besseren

Im ersten Level, einer feindlichen Mine,
muf dieser Bohrer zerstort werden, der
natiirlich schwer bewacht wird

90 mMega Fun 1/98

er effektvoll in samtliche Polygone, aus de-

A

Wenn dieses Spinnentier mit gedffneten Klauen auf Euch zukommt, lost das direkt

Panikstimmung aus

PlayStation Shoot ‘em Up

Shadow Master

Mit G-Police und Colony Wars sorgte Psygnosis fiir einige der beeindruckendsten
Actiontitel der letzten Zeit. Auch Shadow Master soll sich nun in die Reihe jener

der Science Fiction: Der {iberméachti-
ge Alien-Diktator Shadow Master
fiihrt seit Tausenden von Jahren ei-
nen Krieg im All, und hat nun all-
mahlich seine Ressourcen ver-
braucht. Daher macht er sich iiber
Euer Sonnensystem her, um es aus-
zubeuten, und mitzunehmen, was er
nur tragen kann. Eure Aufgabe ist
dabei schlicht, den Fiesling auf je-
dem Planeten des Systems zuriickzu-
schlagen. Mit einem bulligen Jeep,
der auch seitwarts fahren kann,
zuckelt Thr somit durch insgesamt 16
Levels auf sieben Welten. Da es kei-
nerlei AuBenperspektiven gibt, be-
schrankt sich Euer Blickwinkel auf

die Ego-Sicht, wobei Ihr auch auf-
und abwarts schwenken kdnnt. Da-
bei seid Ihr bis an die Zdhne mit La-
ser, Raketen, Mdorserkanone und
Ahnlichem bewaffnet, von denen
sich manche bei regelméafiigem Ge-
brauch erhitzen oder mit Ersatzmu-
nition versorgt werden miissen. Ver-
nichtete Gegner hinterlassen auch
oftmals blaue Kristalle, die Euer
stark gefahrdetes Schild mit frischer
Energie versorgen. Der Schwerpunkt
liegt bei Shadow Master zwar stark
auf der Ballerkomponente, es miis-
sen jedoch auch Schalter betitigt

werden, um Tore oder Aufziige zu

aktivieren und den Weg zum Level-

Bjorn: Die Zusammenar-
beit mit Rodney Matthe-
ws hat sich wirklich ge-
+ lohnt: die Optik kann
* man nur als sehr gelun-
gen bezeichnen. Sowohl die bizarren
Landschaften der Levels als auch die
eindrucksvollen, insektoiden Gegner
ziehen sdmtliche Blicke auf sich.
Auch die Programmierung scheint
dabei iiber alle Zweifel erhaben: die
3D-Engine stellt alles laut Herstel-
lerangaben mit 30 Frames dar, und
auch mit bloffem Auge wirkt die Gra-
fik sehr fliissig. Vom Spielprinzip hat

man sich allerdings gnadenlos bei
Neons Tunnel B1 bedient. Die Ego-
Shooter-Variante mit Kampffahrzeug
scheint mir dabei im Original jedoch
etwas spielbarer zu sein, da vor al-
lem die Steuerung bei Shadow Ma-
ster recht unprézise ist. Auch mit
Analog-Pad stellt sich Euer Buggy
als recht klobig heraus, und reagiert
im hitzigen Gefecht reichlich trdage.
Dennoch kann Shadow Master zeit-
weise motivieren, obwohl ich den
Eindruck habe, als echter Ego-Shoo-
ter ware das Game moglicherweise
noch etwas besser ,gefahren”.

High-End-Produkte einreihen ...

ausgang zu ebnen. Dieser ist natiir-
lich des ofteren mit dicken Endgeg-
nern versperrt, die ebenfalls besei-
tigt werden miissen.

Schine Lightsourcing-Effekte tragen
mit zur iiberragenden Optik von Sha-
dow Master bei

Iest PlayStation

Hersteller: HammerHead/
Psygnosis

Spieleranzahl: 1

Datentréager: CO-ROM deutsch
Erscheinungsterrnin: Januar
Uimsetzungen geplant: keine
Schwierighkeitsgrad: schwer
Levels: 16
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Durch die L1-Taste konnt Ihr den Anspielpartner direkt

bestimmen

it ihrem mittlerweile fiinften

Gewinn der NBA-Krone gehort
Chicago Bulls endgiiltig zu den er-
folgreichsten Basketball-Teams al-
ler Zeiten. Angefiihrt durch die
Korbjdger-Koryphde Michael Jordan
sorgt die Mannschaft auch hierzu-
lande fiir ein gesteigertes Interesse.
Gleiches gilt fiir die Videospielad-
aption, um die mit Konami, Sony
und EA gleich drei Firmen um den
Referenztitel buhlen. Um diesen Ti-

ULf: Es ist schon inter-
g essant zu verfolgen,
¥ ie sich EA auf dem
32-Bit-Parkett von Up-
date zu Update stei-
gert. Positiv ausgedriickt stellt
die 98er Auflage ihre bisher be-
ste Basketball-Sim dar, negativ
gemiinzt ist es nach wie vor nicht
der NBA-Weisheit letzter Schluf.
Oberflachlich betrachtet ist die
Welt komplett in Ordnung. Die
Présentation ist recht stilvoll, die
Sounduntermalung modern und
teilweise sogar mitreiflend, und
die hochauflésende Grafik bietet
feinsduberlich modellierte Akteu-
re mit modernsten Motion Cap-
ture-Animationen. Grundsétzlich
spielt sich NBA Live ‘98 sogar
sehr gut, wobei mir vor allem die
Méglichkeit des gezielten Pafi-
Spiels sehr gut gefallen hat. Den-
noch wirkt alles irgendwie ,ste-
ril%, nicht so cool wie beim (japa-
nischen!) Produkt ,In the Zone
2“. Zu diesem Bild passen die
duflerst emotionslosen Kommen-
tare des deutschen Sprechers.
Das grofite Manko ist jedoch die
mangelnde CPU-Intelligenz.
Selbst auf dem neuen Schwierig-
keitsgrad ,Superstar” konnte ich
die Teams miihelos abfertigen, da
ihnen kaum ein Steal gelingt.
Dennoch: Im 2-Spieler-Modus
kann EAs Korbjagd durchaus be-
geistern.

g2 Mega Fun /98

s ) -

Let's slam! Das Intro bietet minutenlange Film-Sequen-
zen aus der NBA in feinster Qualit&t

..‘

PlayStation Sportspiel

NBA Live ‘98

Gerade wenn die amerikanische Edel-Liga ihren
Meister gekiirt hat, geht das Videospiel-Gerangel
um die beste Basketball-Simulation wieder von
vorne los - den Anfang macht EA

tel Konami mit ihrem Kracher ,In
the Zone 2" wieder abzuluchsen,
fuhr EA schwere Geschiitze auf. So
wurde die germanische Version
komplett ins Deutsche iibersetzt
(ein gewisser Ralf Scholl ist der
Kommentator). Wie ernst es die
Jungs aus Kalifornien meinen, be-
weist auch das gesamte Umfeld. Ein
langerer FMV-Clip mit Actionszenen
aus der NBA, unterlegt mit pum-
pendem Beat, stimmt auf die Korb-
jagd ein, und bei der Aufmachung
mit den digitalisierten Spielern im
Hintergrund zeigten sich die Grafi-
ker einmal von ihrer kreativen Seite.
Im Hauptmenii angelangt, sticht ei-
ne brandneue Spieloption hervor.

sy Y

Beim 3-Punkte-Wettbewerb muf
man nach amerikanischem Vorbild
aus fiinf verschiedenen Positionen
heraus innerhalb eines Zeitlimits
mit den vorgegebenen Béllen mog-
lichst viele Korbe erzielen. Anson-
sten diirft Ihr diesmal auch eigene
Teams und Ligen kreieren. Vor der
Dunk-Parade entscheidet Ihr Euch
noch fiir drei Stile: Arcade (chne Re-
gelwerk & Ermiidungen), Simulati-
on sowie Eure eigene individuelle
Konfiguration. Wer Simulation

wahlt, spielt mit dem kompletten
Regelwerk, inklusive Schrittfehler
oder unerlaubtes Wegschlagen, und
kann auf Wunsch die Auswechslun-
gen dem Computer iiberlassen. Auf

2

¥

Im neuen 3-Punkte-Wettbewerb kommt es beim Werfen auf ein exaktes Timing (und

viel Gliick) an

o % PUMN

Die CPU-Mitspieler decken zwar recht aggressiv, Steals
gelingen ihnen aber dennoch allzu selten

AN T

e

Die Anzahl der automatischen Zeitlu-
penwiederholungen kann reguliert
werden

Im Simulationsmodus werden Fouls
recht schnell mit Freiwiirfen geahndet

dem virtuellen Court féllt zundchst
die iiberarbeitete Grafik auf, die ins-
gesamt hochauflésender wirkt und
diesmal personenspezifische Dunks
bietet. Bei den Aktionsmdglichkei-
ten sind in der Offensive noch mehr
Tricks hinzugekommen, um den Ab-
wehrspieler geschickt auszutanzen.

lest PlayStation
-

Hersteller: Electronic Arts
Spieteranzatil: 1 - 6

Oatentrager: C0-ROM dewtsch
Erscheinungsterin: 21. November
Umsetzurngen geplant: Satuarn
Schwierigkeitsgrad: leicht

Levels: entfalit

Besondertieiten: Multitap, deut-
sche Sprache & Texte

Ca. Preis: 89,- OM
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Wenn Ihr die Beine des Gegners verletzt habt, kann er nur noch aus der Hocke heraus

attackieren

i

PlayStation Beat ‘em Up

Bushido Blade

Entgegen unserer Einschitzung erscheint Squaresofts
Schwertgefuchtel nun doch in Deutschland

ach dem Flop von Tobal No.1,

das den deutschen Zockern an-
scheinend zu abstrakt anmutete,
hatten wir eigentlich nicht erwartet,
daf? das noch exotischere Schwert-
gefuchtel Bushido Blade deutsches
Festland erreichen wiirde. Anyway,
den Beat ‘em Up-Freund erwartet
ein ziemlich unorthodoxes Priigel-
spiel. Sechs ferndstliche Kampfer

Ulf: Bushido Blade ist
ein Priigelspiel mit
zwei Gesichtern. Auf
der einen Seite brennt
diese streng ferndstli-
che Klingenschwingerei geradezu
ein Feuerwerk an neuen Ideen ab,
die zum Teil, beispielsweise ein
todlicher Treffer statt Energiebal-
ken, richtungsweisend sein kon-
nen, auf der anderen Seite weist
das Gameplay gravierende
Schwachen auf. Das grofite Manko
stellt die mangelnde Mobilitat der
Kampfer dar. Den Schwertfuchtler
in die richtige Position zu bringen
ist ndmlich eine recht hakelige An-
gelegenheit. Dem Gameplay man-
gelt es tiberhaupt, beabsichtigt
oder nicht, merklich an spieleri-
scher Dynamik. Wer also einen Ar-
cade-Klopper a la Soul Blade er-
wartet, der diirfte schwer ent-
tauscht werden. Wenn bereits das
wesentlich bessere Tobal No.1 den
deutschen Spielern zu abstrakt
war, raume ich diesem &duferst
exotischen Beat ‘'em Up hierzulan-

de nur wenige Erfolgschancen ein.

betreten die Biihne, die die Beat ‘em
Up-Welt bedeuten. Der erste Gag:
Jeder Mitstreiter kann in den mei-
sten Spielmodi mit acht unterschied-
lichen Hieb- und Stichwaffen ausge-
stattet werden, was sich natiirlich
stark auf den Kampfstil auswirkt. Bei
der blutigen Fehde werden Priigel-
kenner als erstes die Energieleiste
vermissen, aus gutem Grund: Ziel ist
es namlich, den Widersacher einen
todlichen Hieb zu verpassen oder
zuerst die Beine zu verletzen. Da die
Areale sehr grof® gehalten wurden,
kann man den Schldgen recht
weitrdumig ausweichen. Einen wei-
teren Gag stellt der POV-Mode dar,
in dem Ihr das Schwertgeklirre aus
der Ego-Perspektive erlebt.

Test PlayStation

Hardware &

Software
Ohne €nde!

Suchen Sie bestimmte Spiele??
Wir besorgen Sie fur EUCH!!!!

X-Mas Angebot:

} Virtua Boy inc. Spiel
Nur 119,99DM

Nintendo 64

N 64 dt. Gerit+S-VHS-Kabel
mit Top-Bildqaulitit 333,33
N64 Adapter fiir Importspiele 44,44

Diddy Kong Racing 99,99
Clayfighter 63 1/3 139,99
Extreme G 139.99

Sony Playstation

PSX+Umbau+RGB-Kabel+Audio 399,99
PSX Value+Umbau+2 Pads+Mem.
Card+RGB-Kabel+Audio Kabel
Tomb Raider 2

Resident €vil

Kicidung
Sweatis, T-Shirts, Flight
' Jackets

Tips & Tricks

-Durch ein Tuning 50/60Hz laufen die
Spiele bei 60Hz ca. 20% schneller und
keine schwarzen Balken am Rand

-RGB&S-VHS ergeben bestes Bild

444,44
99 9%

e HARDWARE
(Noriogomes)  SOFTWARE
- SERVICE

HARDWARE-TUNING

WOLFSOFT

= (02622)835 17
Umbau,Tuning

Wir riisten Ihre Gerite einwandfrei
fiir Importspiele um.

Dauer bei uns nur 48h!!!

Egal ob Sony, Nintendo64, Saturn ...

Playstation dt,us,jp mit Chip 77,77
Nintende 64 dt,us,jp 99,99
Saturn dt.us,jp,50/60Hz 99,99

Kein lidstiges umstépseln am
Fernseher mehr !!!
RGB-taugliche Umschalter fiir Video
Spiele mit Anschluf fiir die Stercoanlage.

119,99
199,99

4-fach Umschalter
7-fach Umschalter

Anschivlkabel

Wir haben Anschluflleitungen in
Top-Qaulitit fir fast alle
Fernseher/Monitore.

Bis zu 100% Verbesserung
Sony PSX RGB Besser!!! 39,99
N64 S-VHS KabeltAudio TOP!!! 49,99

Joypadverlingerungen fiir alle Systeme
Lieferbar )
Druckfehler und Anderungen vorbehalten

Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

3k

Uro

Ankauf von gebrauchien Spielen
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Tokyo bei Nacht ist der stimmungsvollste
Go Kart-Parcours

Das Fahrverhalten der Go Karts ist
hochst unterschiedlich. Solche bedin-
gungslosen Flitzer wie den Meltdown
sollten nur Profis nutzen

gal ob Michael ,Rambo” Schu-

macher oder Frentzen, alle For-
mel 1-Jockeys haben ihre Motor-
sport-Karriere beim Go Kart-Fahren
gestartet, und darum dreht sich
auch alles bei diesem Racer. Wie
der Name schon sagt, diirft Ihr bei
diesem Silberling in der Mini-PS-
Klasse um Weltranglistenpunkte
flitzen. Acht traumhafte Rundkurse
rund um den Globus verteilt (plus
eine Geheimstrecke auf dem Mond)
stehen dem geneigten Go Kart-Pilo-
ten zur Auswahl, jeder davon mit
den landestypischen Kennzeichen
versehen. Windmiihlen in Holland,
Pyramiden in Agypten oder der nor-

Der 2-Spieler-Modus spielt sich hervorragend:
iibersichtlich, schnell und vor allem spannend

Ubersicht, vor allem wenn die Konkurrenz dréngelt

PlayStation / Saturn Rennspiel

Formula Karts

Go Kart-Freuden: eine Simulation rund um die kleinste PS-Klasse der Welt

dische Leuchtturm in Deutschland -
alle Klischees sind grafisch am
Straflenrand vertreten. Ebenso viele
Mini-Boliden wie offizielle Strecken
tummeln sich auf den Pisten, die
sich beziiglich der Werte Topge-
schwindigkeit, Beschleunigung und
Grip sehr stark voneinander unter-
scheiden (Anfangs nur die Allroun-
der wahlen!), Als Spiel-Modus wer-
den gleich vier Variationen angebo-
ten: freies Training, Einzelrennen,
eine komplette Meisterschaft mit
WM Punkten sowie der Arcade-Mo-
dus. Im Gegensatz zur Weltmeister-
schaft stehen Euch hier anfangs
drei Turboschiibe als zusatzliches
Feature zur Verfligung, um sich un-
ter die vorderen drei Platze zu
schieben, was zur Teilnahme am
nachsten Rennen berechtigt. Fiir

ULf: Bei Formula Karts
kam leider nur eine ver-
8 haltene Liebe auf den
zweiten  Blick auf.
Wahrend man bei den
ersten beiden, noch relativ iiber-
sichtlichen Rundkursen einiger-
maflen mit der CPU-Konkurrenz
mithalten kann, fahrt man bei spate-
ren Circuits oftmals chancenlos dem
Feld hinterher. Drei Faktoren sind
an diesem Frust schuld: Die
Strecken sind sehr eng und duflerst
kurvenreich, so daf® man permanent
abbremsen muf}, die Kameraper-
spektive wurde zu flach gehalten,
wodurch die Ubersicht fléten geht,
und sobald andere Go Karts anfan-
gen zu rammen, wird man zudem
wieder schnell nach hinten durch-

gereicht. Zusammen mit der oh-
nehin schon gewdhnungsbediirfti-
gen Steuerung stellt Formula Karts
somit eine harte Nufd dar. Vor allem
die Saturn-Version, denn hierist das
Scrolling nicht sonderlich sauber
und die Steuerung merklich
schwammiger als bei der PS-Go
Kart-Jagd. In technischer Hinsicht
geben sich beide Versionen hinge-
gen nichts, was nicht gerade fiir die
optische Klasse der PlayStation-Va-
riante spricht. Daflir kann der 2-
Spieler-Modus auf beiden Systemen
durchaus beigeistern: schnell, sau-
ber und vor allem spannend. Fazit:
Eine Go Kart-Sim mit einem recht
gewohnungsbediirftigen Handling,
die selbst Bleifufi-Spezialisten das
Fiirchten lehren diirfte.
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Eure Leistungen kassiert Thr auf3er-
dem harte Dollars, die Ihr zwischen
den Rennen in einem Shop zum Tu-
nen Eures Go Karts nutzt. Last but

P

e

not least konnen via horizontalem
Split-Screen auch zwei Go Kart-
Jockeys zum vergniiglichen Wett-
rennen antreten.

Pyramiden in Agypten, Windmiihlen in Holland - jedes typische Kennzeichen des

Landes wurde grafisch verbraten

lest Saturn

' lest PlayStation
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- spieletest

In der Meisterschaft miif3t Ihr Euch vor jedem Rennen
erst einmal qualifizieren, um eine maglichst gute
Startposition zu erreichen

Eure Kontrahenten sind teilweise nicht von Pappe und
rempeln Euch kréftig an, was zu unerwiinschten
Schleuderaktionen fiihrt

Bei Nebel verwandelt sich die Rennstrecke in dicke
Erbsensuppe, so dafd die entfernte Konkurrenz nur an
blassen Riicklichtern erkennbar ist

PlayStation Rennspiel

TOCA Touring Car
Championship

Der letzte grofe Titel, den die britische Softwareschmiede Codemasters fiir die PlayStation produzierte, war das
fetzige Micro Machines V3. Wem die Flitzer in Matchbox-Grofe seinerzeit zu mickrig erschienen, kann sich bei der
neuesten Raserei der Englander auf deutlich mehr Realismus freuen

aren bei den Micro Machines
Wnoch Spielzeugautos ange-
sagt, die mit Hochstgeschwindigkeit
beispielsweise iiber den Eftisch
manovriert werden mufiten und
quasi eher das ,Kind im Manne" an-
sprachen, so ist TOCA doch von ei-
ner ganzlich anderen Machart. Wie
der Name schon vermuten lafit, geht
es hier um die populdren Tourenwa-
genrennen, an denen sich fleifige
Eurosport-Gucker so oft erfreuen.
Dafiir scheute man sich auch nicht,
die Lizenz der RAC Auto

AL -’:;-‘-"__‘,,-"'
Trader, der offi e o

ziel- _ "9%'
«_P’

7
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len britischen Tourenwagenmeister-
schaft namlich, zu ergattern. Daher
sind wohl auch die Kisten, die dem
Spieler zur Verfiigung stehen, von
internationalem Rang und Namen.
Unter den maximal 16 Teilnehmern
des Rennens sind jeweils zwei Ex-
emplare des Audi A4, Peugeot 406,
Volvo S 40, Renault Laguna,
Opel Vectra, Ford Mon-
deo, Honda Ac-
cord und Nis-
san Pri-

mera. Dariiber hinaus sind auch die
Fahrer mit denen der 97er Meister-
schaft identisch, doch Namen wie
Bintcliffe oder Burt diirften hierzu-
lande nicht jeden Hund hinter dem
Ofen hervorlocken, auch wenn mich
die Fan-

Gemeinde jetzt steinigen sollte. In-
teressanter ist da schon die Tatsa-
che, daf® acht originale Renn-
strecken Englands detailgetreu
nachgebildet wurden. Darunter be-
finden sich auch so bekannte Locati-
ons wie Brands Hatch, Silverstone
oder Donington. Anfangs
stehen Euch fiirs Einzelren-
nen oder
= Zeitfa.h—
A ren je-
doch
nur




spieletest -

Der Schneefall schréankt nicht nur die Sicht ein, sondern lat auch die Bodenhaftung
merklich schwinden

die ersten zwei Kurse zur Wahl, die
restlichen Strecken missen erst
durch erfolgreiches Teilnehmen an
der Meisterschaft erspielt werden.
Selbiges qilt auch fiir den Zwei-
Spieler-Modus, bei dem Ihr Euch
tibrigens zwischen vertikaler und

pRennsportunter-
haltung fiir An-
spruchsvolle - TOCA
bietet Realismus pur*

horizontaler Screen-Spaltung ent-
scheiden kénnt. Steigt man jedoch
in die Meisterschaft ein, so kann der
Spieler noch zwischen der kurzen
und der langen Version wéhlen. Bei
ersterer umfassen die Rennen sechs

Der 2-Spieler-
Modus

Lobenswert: Die Wahlmdglichkeit
beim Splitscreen fiir den Zwei-Spie-
ler-Modus verdient Nachahmer

Runden, wobei letztere mit 20 (!)
Runden pro Kurs den Spieler eine
Weile beschaftigen kann. Zu den
reichhaltigen Optionen TOCAs
gehart ferner die Wetterlage: So-
wohl Schneefall, Regen und Sonne
als auch Nebel oder Gewitter (inklu-
sive Blitze) haben Einfluf}

auf Sichtweite und das
Fahrverhalten Eu-
rer Kutsche. Apro- /
pos Fahrverhal-
ten: Auch hier
legte man
grofitmaglichen
Wert auf Rea-
litatsnahe, so dafy
die Steuerung
auferst sensibel auf Eu- -
re Aktionen reagiert und abrup-

te Lenkmandver bei hohen Ge-
schwindigkeiten gnadenlos mit
Schleudern bestraft. Daher ist die
Bedienung, die auch das Analog-
Pad unterstiitzt, anfangs etwas ge-
wohnungsbediirftig, was den Reiz
jedoch nicht schmalert.
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Die erhdhte Heckperspektive bietet den groften Uberblick und LaRt Euch so besser

auf die Konkurrenz reagieren

Ubungsphase ist allein schon des-
wegen zu empfehlen, da den 15
durchaus gewitzten Konkurrenzfah-
rern nur mit der perfekten Fahr-
zeugbeherrschung begegnet wer-
den kann. Um in diesem zeitweili-
gen Getiimmel noch den Uberblick
zu bewahren, kann unter
zwei Heck- und zwei
Cockp1t~Perspekt1-
\ ven gewdahlt wer-
den, wobei die
S Fahrersicht ge-
B rade bei Nebel
' wegen der kur-
zen Sichtweite
nur absoluten Pro-
P fis zu empfehlen ist.
~ DaR bei einem ziinftigen
Autorennen auch Crashs nicht
ausbleiben, ist ja einer der Griinde
fiir den hohen Unterhaltungswert
des Genres. Um auch hier der Rea-
litdt treu zu bleiben, hat man bei TO-
CA die Wagen so gestaltet, da nach
herben Kollisionen sichtbare Del-
len im Blech verbleiben. Doch nicht

Bjorn: Aufgrund der
™ guten Resonanz der
' dritten Micro Machines-
Jagd entschlof® man sich

SESE wohl bei Codemasters,
auf dem Rennspielsektor zu blei-
ben. Doch wie bereits angedeutet,
fallt TOCA eher in den Simulati-
onsbereich, so daft die Fun-Sport-
Fraktion hier vernachldssigt wird.
Dies soll aber keinesfalls heiflen,
TOCA mache keinen Spaf. Trotz der
recht hohen Realitatsnahe wurde
auch die Spielbarkeit geniigend
beriicksichtigt. Was Codemasters
hier geleistet hat, macht auf mich
den Eindruck wie das Touring-Car-

3

Pendant zu Psygnosis’ Formel 1:
authentische Strecken, realisti-
sches Handling und das alles in
technisch einwandfreier Aufma-
chung. Wenn man gerade in der
Startphase eines Rennens rem-
pelnd und schubsend durch die
Blechkolonne rauscht, dann be-
kommt man schon einen unge-
fahren Eindruck von der Rasanz
des Touring-Car-Sports. Wer je-
doch spektakuldre Tunnelfahrten
oder extreme Steigungen von ei-
nem Rennspiel erwartet, wird dies
bei TOCA vergeblich suchen, da es
sich ja ausschliefllich um die ,ech-
ten” Rennstrecken handelt.

nur das, bei allzu brachialen Auf-
préllen fliegen auch schon einmal
Spoiler oder Motorhaube davon.

Habt Ihr alle acht Strecken im Wetthe-
werb erspielt, winkt noch ,,Lavaland”
als Zugabe, die Euch durch die heifle
Welt der Vulkane fiihrt

Die Fahrer-Kamera schrénkt Eure Uber-
sicht massiv ein, wobei Kollisionen mit
Hindernissen aber besonders cool rii-
berkommen

Test PlayStation

Hersteller: Codemasters
Spieleranzahl: 1 - 2
Datentréger: C-ROM deutsch
Erscheinungstenmin: November
Umsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
sehr schwer

Levels: 9

o Prete. H,- i
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Auf der finalen Mond-Stage haben die drei Monster
endlich einen ernsizunehmenden Kontrahenten

pielhallen-Veteranen erinnern

sich noch an die aberwitzige und
leicht makabre Rampage-Randale,
bei der man mit Monstergewalt bin-
nen kiirzester Zeit Stadte dem Erdbo-
den gleichmacht. Nun sind der Dra-
che Lizzig, der Gorilla George sowie
der zottelige Werwolf Ralph aus den
Scumlab-Laboren wieder da, und
zwar als Helden in ihrer ultimativen
Welttournee. Das Spielprinzip ist
schnell erzahlt: Mit festen Pranken-
schldgen, machtigen Tritten oder ei-
ner gigantischen Po-Attacke miissen
samtliche Gebdude einer Stadt in-
nerhalb eines Zeitlimits komplett
zerstort werden (ehe die Einwohner
evakuiert werden kénnen). Zu die-
sem Zwecke krallen sich die Monster
an den Hausern fest, um sie syste-
matisch zu zerlegen. Hinter manch
zerstorter Héauserfront kommen
niitzliche Gegenstande, z.B. Nahrung
oder Power Ups, manchmal aber
auch schadliche zum Vorschein. Auch
herumstreunende Passanten jegli-
chen Art (Soldaten, Rollstuhlfahrer,
Omis usw.) kénnen aufgenommen
werden, um anschliefiend als lecke-
rer Energieauffrischer mifbraucht zu
werden. Diese Snacks sind auch bit-
ter notig, denn die Regierung fahrt
schwere Geschiitze zur Verteidigung
auf. Helikopter kreisen umher, Pan-
zer schiefRen aus allen Rohren, und

In hdheren Levels muf sich das Monster-Trio gegen Raumschif-
fe, Mechs oder fliegende Raketenménner zur Wehr setzen
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Wohl bekomm's: Egal ob Soldat, Omi oder Rollstuhlfah-
rer, jeder Passant dient als willkommener Snack

PlayStation Beat ‘em up

Rampage
Wozxld Tour

Die Neuauflage eines Arcade-Klassikers: Drei
Godzilla-Verwandte reif3en mit brachialer
Urgewalt samtliche Stadte nieder

2300

selbst futuristische Mechs wollen
Eurer Energieleiste ans Leder. Der
Verwiistungsfeldzug allein, zu zweit
oder sogar zu dritt ist iibrigens sehr

s
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Hinter zerbroselten Hauserfassaden verbergen sich oftmals hilfreiche Items

umfangreich: 130 Stddte in der
ganzen Welt gilt es zu zerstoren,
plus zahlreiche Bonus-, Duell- und
Secret-Levels.

Durch den radioaktiven Abfall vom Scumlab verwandelt sich
das Monster in eine fliegende Uberbestie

0 ‘zapf is! Selbst das Miinchner Bierhaus wird von der
Zerstorungswut des Trios nicht verschont

UlF: Bereits das (ziem-
B lich schwierige) Spiel-

¥ hallen-Original habe
ich heif und innig ge-
liebt, und auch bei der
World Tour kommt bei mir trotz
(oder gerade wegen?) den weni-
gen Veranderungen ein seeliges
Lacheln auf. Bei diesem puren
Vandalismus kann man das Gehirn
getrost abschalten und so richtig
schon die Sau rauslassen. Man
sollte allerdings ein Faible fiir das
Makabere haben, denn fliichtende
Rollstuhlfahrer als Imbif zu be-
nutzen, das zeugt schon von einem
recht rauhen Humor. Besonders
gut fand ich beim Update die
neuartige Idee, mittels eines Flag-
gensymbols das Land wechseln zu
kénnen, denn durch diesen nicht-
linearen Aufbau erhoht sich die
Abwechslung deutlich. Auf lange
Sicht geht der ewigen Zer-
storungswut dennoch spiirbar die
Luft aus, es sei denn, man kann
zwei weitere Mitstreiter um sich
scharen, denn dann erhéht sich die
Gaudi wie so oft um ein Vielfaches.
In meinem persénlichen Video-
spielparty-Sortiment darf diese

' Randale jedenfalls nicht fehlen.

lest PlayStation




4th Shot
CUSTOM 1
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115 yds'
M 108 yds

Die Swingzone erfordert ein penibel genaues Timing, sonst weicht der Ball stark von

der idealen Fluglinie ab

PlayStation Sportspiel

PGA Tour ‘g8

Zum x-ten Male versucht EA, den Bernhard Langer in
Euch zu wecken

n vielen westlichen Landern ist es
Ie‘.n Volkssport, nun versuchen fin-
dige Strategen durch preiswerte
Golf-Clubs (von manchen spottisch
"Aldi-Clubs" gehénselt), die medita-
tive Sportart auch hierzulande einer
breiteren Masse zugdnglich zu ma-
chen. Wem selbst das noch zu teuer
ist, der kann fiir schlappe 100 DM bei

Ulf: Bei Golf-Simulatio-
# nen kann man im Prin-
zip kaum etwas falsch
machen ... und doch so
vieles. EAs renommier-
te Balldrescherei verstand es je-
doch bisher immer gut, das Golf-
Gefiihl authentisch zu vermitteln.
So auch bei der 98er Auflage. Die
Prasentation ist mit ihren zahlrei-
chen FMV-Clips und tibersichtlich
angeordneten Mentileisten gut ge-
lungen. Auch die Ballphysik ist
durchaus realistisch, so daf} die
Jagd auf "Unter Paar"-Spiele von
Anfang an keine Probleme berei-
tet. In einem Punkt konnte mich
EAs Sim dennoch nicht vollendens
tiberzeugen. In puncto Rasenana-
lyse vermisse ich das rotierbare
Raster zum “Lesen des Griins"
beim Putten. Es sollte zudem nicht
verschwiegen werden, dafl die
Swingzone bereits kleine Fehler
mit einem Schlag in die Pampa
quittiert. Wer auf der Suche nach
einer anspruchsvollen Golf-Simu-
lation mit vielen Kursen ist, kann
somit bedenkenlos zugreifen.

dieser Simulation den kleinen
weiften Ball iiber die edelsten Golf-
anlagen priigeln. Fiinf offizielle PGA-
Tour-Meisterschaftskurse stehen zur
Auswahl, inklusive dem welt-
beriihmten Pepple Beach, dem Aus-
tragungsort der U.S. Open. Man darf
in die Haut eines von insgesamt 14
PGA-Tour-Profis schliipfen oder sein
Gliick als Nobody versuchen. An ei-
ner breitgefacherten Palette an
Spielmodi mangelt es nicht. Match-
Spiel, Skins, Zahlspiel, Stechen sowie
ungezwungenes Training. Auf dem
perfekt gestutzen Gras ist Komfort
Trumpf:  FMV-Vorstellung jedes
Lochs, CPU-unterstiitzte Schldger-
wahl oder einblendbare Sichtfenster,
um nur einige Features zu nennen.

lest PlayStation

Bestellonnahme ist von
montags bis freitags
von 10 bis 18 Uhr.
Ansonsten steht unser
Anrufbeantworter fiir Sie bereit.

Am Hollerbroch 36

51503 Rosrath
Tel: 02205.910313"
Fax: 02205.910314

! Stiindig Neuheiten !

Héndleranfragen erwinschi ”

"= £
Wir fithren zu fast allen
Spielen Kompletilosungen.
Forder Sie die Gesamtliste an.
Versandkosten (Inland)
Par Nachnohme nus § DM
Per Vorkossa nur 4 DM
(Ausland) Per Vorkasse nor 12 DM

Sie finden uns auch im Internet http://www.hintshop.com

Distributor fir Osterreich
Kornfeld OEG - Oberlooerstr. 16
3662 SeﬁigenAIalfFux-. 033/345700-1/-4 1100 Wien - Tel/Fax: 0222.689755-0/-1

Disfributor fiir die Schweiz
AHA CD-ROM Spigle - Postfach

Komplettlosungen mit Plinen
Tips & Tricks fiir fast alle

Computer- und Videospiele

T'th Guest/ 11'th Hour & C
Albion

Alien Trilogy

Alone in the Dork 1-3 (SH)
Amber, Shine & Chronoma.
Anvil of Dawn

Atlantis-Dos sogenhafte Ab.
Baphomets Fluch 1 und 2
Bazooka Sue

Betroyal in Antaro

Bioforge

Blazing Drogons

Cosper

Chronicles of the Sword
Command & Conquer

"D, Evocation & Blown Aw,
Dark Earth (1.8.)
Demorwarld (1.B.)

Diablo

Dig, The

Discworld 1 und 2

Dragon Love 1 oder 2
Dungeon Master | odar 2
Eorth 2140

Eestoficn 1 oder 2

Elder Serolls:Doggerfall (i.8.)
Evidence & Safecracker
Excalibur 2555 A.D.
Exhumed PC & PSX (1.8}
Fable

Fode to Black

Fallout {1.8.)

Final Fantosy 7 (i.8)

Floyd und Voodoo Kid
Frankenstein-Through f.Eyes

Ale Losungen inkl. Pline, Hotline-Service und 24 Std. Service.
Pro Lisung nur 14,80 DM. Pro Sammelheft nur 19,80 DM.

Guabriel Knight 1 und 2
Hexan 1 odar 2 (.8.)
Incubatian (i.B.)

Indigna Jones 3 und 4
Interstate ‘76

Jngged Allionca 1 und 2
Jock Orlanda/’ Private Eye
Jedi Knight-Dark Forces 2
Jewels of Oracle

King's Feld

King's Quest 1 bis 7 {SH)
KKND

Kyrandia 1 bis 3 (SH)
Londs of Lore | oder 2

Lost Express, The

Legoey of Kain-Bload Omen
Leisure Suit Lamy 1 -7
lighthouse

Little Big Adventure 1 oder 2
Lost Vikings 2 {i.8.)

Maniac Mansion 1 und 2
MOK

Mankey lsland 1 und 2
Myst, Noctrapolis, Lost Eden
Oddwarbd:Abe's Oddysee(i.B.)
Outlaws

OverBlood

Pandora Akte & Under Moon
Phantasmagoria 1 und 2
Police Quest: SWAT
Privateer und Rebel Assoult
Realms of the Hounting
Rendazvous im Weltroum
Resident Evil

Riddle of Moster Lu, The

Deutsche
KinderKrebshilfe

Helfen. Forschen. Informieren.

Spendenkonto - Sparkasse Bonn - BLZ 380 500 00

90 90 93

Ripper
Fiven-Sequel to Myst {i.8.)
Som & Mox und Vollgas
Seares of the Luxar
Shodows of the Empire (i.8.)
Shonnara

Sherlock Holmes 1 und 2
Shivers 1 oder 2

Simun the Sorcerer 1 und 2
Space Quest 1 bis & (SH)
Stodt der verlorenen Kinder
Star Trek Sommelband

Star Trek - DSY - Harbinger
Star Trek - Generotions

Star Trek - TNG.-"AF U"
Stonekeep

Suikoden

Swagman

Tekken 2 & Bottle Areno 7. 2
Thunderstape

Timalapse

Time Gata 1: Knights Chase
Tomb Raider

Touche - 5. Musketir

Ultima 8 - Pagan

Ultima Underworld 182 (SH)
Worcraft 1+2 & Expan.(SH)
Wothammes-Gehtimte Ratte
Wild Arms

Wing Commander 384 (SH)
Wizardry & und 7

Wizordry Adventure; Nemesis 8
¥-Com: Apacalypss (i.5.)
Tork-Namesis & R.1.1 B3
g

SH = Sammelheft

iB. = in Beorbeitung

Warum jedes Jahr 2000 Kinder
an Krebs erkranken, ist bis heute
nicht geklart. Sicher ist, daB wir
Ihre aktive Hilfe brauchen, um
Diagnose, Behandlung und For-
schung standig weiterentwickeln
und verbessern zu kénnen.
Damit unsere Kleinen eine grofBe
. Zukunft haben —

Dem Leben zuliebe.




o sSpieletest

Beim Start gibt es oft Gedréngel, bald aber lockert sich
das Feld auf

er traumt nicht davon, in ei-
Wnem schnellen Auto iiber die
Straflen der kalifornischen Metro-
pole San Francisco zu rasen? Die
Golden Gate fliegt als roter Schat-
ten vorbei, das Trans America Ge-
bdude und der Broadway werden
zu Schemen am Wegrand, denn
schlieBlich hat man mit Tempo 300
beim besten Willen keine Zeit mehr,
auf Sehenswiirdigkeiten zu achten.
Midway/GT haben fiir alle diejeni-
gen, denen derartige Gedanken
nicht mehr aus dem Kopf gehen, das
richtige Game. San Francisco Rush
flihrt Euch auf die Strafien von San
Francisco, wo Ihr Euch in fiinf ver-
schiedenen Rennern auf insgesamt

Frank: Midway/GT In-
teractive spendieren
N64-Besitzern ein
W wirklich nettes Renn-
W8 spiel, das sich zu den
Besseren dieses Genres auf Big Ns
Vorzeigekonsole zahlen kann. Gra-
fisch sauber gestaltet wartet das
Game mit einer grofRen Anzahl von
Objekten auf dem Screen auf, und
auch die unfreiwilligen Nebelef-
fekte halten sich in Grenzen. Daf}
der Motorensound eher gequélt
klingt, fallt bei der rasanten Action
nicht grofartig ins Gewicht. Der
Spielspafd ist grofR, zumal durch
Spiegelungen und Riickwartsfah-
ren die sechs Strecken auf insge-
samt 24 erhoht werden, woran
man schon eine ganze Zeit lang
zocken kann. Die Steuerung ist et-
was gewdhnungsbediirftig, sobald
man sich aber eingespielt hat, drif-
tet man locker-flockig auch um die
engsten Kurven. Der 2-Spieler-Mo-
dus glanzt mit kaum abgespeckter
Grafik und den genau wie im Solo-
game wahlbaren flinf Perspekti-
ven, durch den schlecht ange-
brachten Tacho leidet hier aller-
dings die Ubersicht. Insgesamt ist
San Francisco Rush aber ein emp-
fehlenswertes Game.

——

100 viegs For /98

eingeschrénkter Sicht

Der 2-Spieler-Modus hietet viel Fun - leider mit leicht

/6> >>

Diese Schliissel sind auf jeder Strecke zu finden - gut

versteckt natiirlich

Nintendo 64 Rennspiel

San Francisco Rush

Ohne Geschwindigkeitsbeschrankung durch die StraRen von San Francisco

sechs Strecken Duelle gegen die
CPU oder einen menschlichen Geg-
ner ausfechten konnt. Wer schon
einmal in der Stadt an der Bay war,
wird einige der Straflen und Gebau-
de wiedererkennen, denn viele
Landmarks wurden direkt ins Spiel
iibernommen. Vorbild fiir San Fran-
cisco Rush war tibrigens der gleich-
namige Spielhallenautomat, der
seinerzeit zu den erfolgreichsten
Automaten von Atari Games gehar-
te. Ihr jagt in Euren Boliden entwe-
der in Einzelrennen, einer Rennse-
rie oder im Training durch die
Straflenschluchten, wobei die

Strecke nur grob vorgegeben ist, da
Ihr jederzeit Abkiirzungen durch
Tunnels, Uber stillgelegte Auto-
bahnabschnitte oder durch ver-

Auch mit einem VW Kafer diirft Ihr
durch die Botanik brettern, er gehort
zu den rasanteren Wagen

Flugeinlagen wie diese kénnen base
enden, sind aber keine Seltenheit

Die Hiitchen auf der StrafRe sind zwar als Absperrung gedacht, dahinter verbergen

sich aber die heiflbegehrten Abkiirzungen

steckte Canyons nehmen diirft, die
zwar schwer zu erreichen sind,
Euch aber gegeniiber der Konkur-
renz Zeitvorteile bringen. Als Extra-
Gag findet Ihr auf jeder Strecke ver-
steckt je einen Schliissel, der Euch -
vorausgesetzt Thr sammelt alle
Keys - eine Bonusstrecke erdffnet.
San Francisco Rush ist auch mit
reichhaltigen Optionen ausgestat-
tet. So diirft Ihr beispielsweise ver-
schieden dichten Nebel auf die
Strecke zaubern, der Euch das Fah-
ren natiirlich erschwert, oder Thr
stellt die Windstarke um, was bei
den weiten Spriingen, die sich auf-
grund der steilen Strafden in SF er-
geben, fiir heftiges Abdriften sorgt.
Das Driften kommt auch auf dem
Boden nicht zu kurz. Durch eine
spezielle Taste l6st Ihr ein seitli-
ches Schlittern aus, mit dem Thr um
allzu enge Kurven in professionel-

ler Manier gleitet. Ubertreibt Ihr al-
lerdings, kracht Thr leicht in eine
Hauswand und Euer Bolide explo-
diert mit einem farbenprichtigen
Feuerwerk.

' Jest Nintendo B4

’

Herstelier: Midway/

&T Interactive

Spoeleranzahl: 1 - 2
Datentréager: Modesl
Erscheinungstenmin: erhaltlich
Umsetzungen geplant: s
Schwierigkeitsgrad: schwer
Levels: 6 Strecken ,
Besonderheitern: Rumble Pak
Ca. Preis: 149,- OM

Muster vor: BT interactive




Ladenlokal Ladenlokal
45131 40211
ST Rl R Bl IR R Essen Diisseldorf
Riittenscheider Str. 181 Kolner Str. 25
Tel. 0201/ 777225 Tel. 0211 / 1649409

Ladunpraiee binnse sbrsichen

SONY PL
Sony Playstation dt. 299, Moto Racer dt. 89,90 N 64 dt. 299,
Pad 44,90 Motor Mash dt. 89,90 | Blastcorps 64 dt. 114,90
Padverldngerung 24,90 Monopoly dt. 89,90 | Bomberman é4 dt. 94,90
Negcon dt. 89,90 Nuclear Strike dt. 89,90 | Clayfighteré3 1/3dt. 144,90
Memorycard 39,90 NightmareCreature dt.89,90 | Dark Rift dt, 139,70
Memorycard 360 99,90 NHL 98 dt. 89,90 Diddy K. Racing dt. 94,90
Analog Pad 59,90 NHL Breakaway dt. 89,90 | Extreme G dit. 144,90
RGB-Kabel 39,90 NBA Live 98 dt. 89,90 F1 PolePositionéd dt. 139,90
Gamebuster dt. 89,90 Overblood dt. 89,90 | Goemon dt. 149,90
Lenkrad + Pedale 149,90 Overboard dt. 89,90 Hexen 64 dt. 139,20
Ace Combat 2 dt. 89,90 PGA Tour 98 dt. 89,90 | Superstar Socc. dt. 139,90
Abe’s Odyssee dt. 89,90 Pandemonium 2 dt. 94,90 | Lamborghini 64 dt. 139,90
Agent Armstrong dt. 99,90 Rapid Racer dt. 89,90 Lylat Wars dt. 139,920
Baphomets Fluch2 89,90 Rebel Assault 2 dt. 99,90 | Mischief Makers dt. 94,90
Batman & Robin dt. 89,90 Res.Evil Dir.Cut dt. 89,90 | Multi Racing Ch. dt. 144,90
Bust-A-Move 3 dt. 69,90 | Risiko df. 89,90 | NFL Quarterb. dt. 144,90
Castlevania dt. 99,90 Streetfighter a x. dt. 89,90 | Top Gear Rally di. 139,90
Croc dt. 89,90 | TimeCrisis+Gun dt. 159,90 [ Turok engl. Pal 139,90
Constructor dt. 89,90 Total Drivin’dt. 89,90 -
: . e L Colony Wars dt. 89,90 Test Drive 4 dt. 39,90_ !gggl! ngs !ﬂ“&'s
. e e A P - C&C 2-Alarm.Rot dt. 89,90 Theme Hospital dt. 89,90 &Hﬂlﬂ" 007
Wiiste Steals, atemberaubende Dunks: Gegeniiber dem urspriinglichen NBA Jam- E{,‘,’,‘,‘,‘,‘f‘;“,}ff?ﬁ.‘z at :;:;: ol 33';3 | Pal Version
Spielkonzept hat sich wenig verdndert Discworld 2 dt. 89,90 | Warcraft 2 d1. 89,90 .
Deathtrap Dungeon 89,90 | Zdt. 89,90 | - 149,90

Explosiv Racing dt. 89,90 : -
FIFA Soccer 98 dt. 89,90 [ETILIAAY ’!:""’27 :‘- 109,94 i
Fighting Force dt. 99,90 [N YO0 E3 Messe - Video

PlayStation Fun-Sport

& Frogger dt. 89,90 alle Neuheiten 97/ 98

F1 97 dt. 109,90 | NEU NEU NEU NEU NEU NEV ...} fiir N64 und Playstation

an lme G-Police dt. 109,90 PowerStation und Saturn
Hercules dt. 89,90 In engl., 132 Seiten Lésungen, 6 Stunden 1!
Jurassic Park 2 dt. 89,90 Tips, Tricks und Cheats whs THG #hk

NBA Jam und kein Ende - Midway blast erneut zur Jacuy ke k. oye | Zoheln e b e
. v etzt testen

Madden 98 dt. 89,90 17,50 DM 49,90 DM

unkomplizierten Dunk-Parade

treet Fighter II hat es vorge-
Smacht. Hat man einmal einen
Smash Hit gelandet, lassen sich mit
den Sequels jede Menge Mduse ma-
chen. Midways lockere Korbjagd
NBA Jam verfolgt ebenfalls diese
Geschaftsstrategie. Auch bei der
mittlerweile vierten Auflage hat sich
am Konzept nichts Wesentliches ver-
andert. Beim Spiel ,,2 gegen 2" ver-

zam Ulf: Wie heiftt es doch
LW so schon: Stillstand
¥ gleich Riickschritt, Die-
se Weisheit ist bei
Hangtime durchaus
wartlich zu nehmen, denn statt der
Polygon-Optik beim Vorganger
kam man wieder zu den zoomen-
den Sprite-Basketballern zuriick
(inklusive der Grobpixeligkeit).
Bei der Spielmechanik hat sich zu-
dem, abgesehen von den neuesten
Dunk-Variationen, Spieler-Attribu-
ten, Statistiken etc., nichts verdn-
dert. Fiir die Spiel-Faszination
spielt das freilich keine Rolle. Das
Fun Sports-Konzept zieht einen
nach wie vor durch seine unwider-
stehliche Rasanz und Unkompli-
ziertheit schnell in seinen Bann.
Die neuartige Maglichkeit, einen
eigenen Schiitzling zu entwerfen
und systematisch aufzupowern,
erhoht zudem merklich die Lang-
zeitmotivation. Also: Wem dieses
Feintuning ausreicht, der kann ge-
trost zugreifen, NBA Jam-Green-
horns ohnehin.

\

suchen die NBA-Akteure, bei einem
reichlich gelockerten Regelwerk die
Balle maglichst spektakular zu ver-
senken. Die Steuerung ist simpel:
Mit lediglich zwei Tasten wird ge-
worfen, werden Pésse ausgefiihrt
bzw. geblockt und ein Steal aktiviert.
Im Zusammenspiel mit der Turbo-
Taste sind auflerdem besonders
akrobatische Aktionen moglich. Neu
an Hangtime ist die Moglichkeit, mit
selbstkreierten Spielern eine NBA-
Karriere zu starten. Euren eigenen
Charakter kénnt Ihr dabei RPG-
mafig aufbauen, indem Ihr mehrere
Spiele in Folge gewinnt. Bonis gibt
es ferner, wenn Thr geniigend Trivia-
Fragen richtig beantwortet habt.

Test PlayStation

Hersteller: Midway/BGT Intera.
Spieferanzanl: 1 - 4
Oatentrager: CO-ROM deutsch
Erscheinungstennin: Januar
Limsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgrad: mittel
Levels: 29 NBA Teams

Ca. Preis: 89,- OM

Muster von: &T Interactive

Handleranfragen unter Fax 0201/ 777236

Iertiirmer, Preisinderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM

=7
EEES

Denn bei uns gibt es die Hammerspiele Ifir
Eure Konsole zu Superpreisen. Zum Beispiel:

SONY PLAYSTATION:
Tomb RAider 2 .eeevveeeceess
Crash Bandicoot 2 ........

Reg. Evil Divhant .........
NINTENDO 64:

Diddy Kong Racing
Bomberman 64
Mischief MBLkers «.isecssses

111 Angebot begrenzt bis 31.12.97 !!i

Stindig Neuheiten / Top Importe

Weitere Titel bitte telefonisch eriragen.
Wir filhren auch Sofitware fir PC CL-ROI.
Wir nehmen gerne Ihre Vorbestellung entgegen untexr:

m Tel:07161/96440-25

Pax:07161/96440-11

Toyshop Versand GmbH, Ulmer StraBe 41, 73037 Goppingen
Oifnungszeiten: Mo-Fr 10.00-18.30 Uhr, Sa. 10.00-14.00 Uhr
e-mail: Post@Toyshop.de / Intermet: http://www.Toyshop.de

Alle Artikel werdan grurdsdtslich per NN pegl. DM 9,50 Versandiosten versandt, Ab einem Bestellwert von I8 250,-
{olne Hardwave) erfolgt der Versand frei Haus. Anrelmeverveigerungen  werden pauschal mit den entsiandensn
Liererkosten von IM 20,= ige ktnnen | Druckfenisyr, Irrtimer und Preisinderungen sind
vorbehaiten, E8 wird keine Hattung flir ibilitdt Unireie werden micht angenommen.
Séftware ist vom Usteusch musgeschlossep. Defekte Ware wird repariert oder ersetst. Ea gelten unsere AGE.
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PlayStation Adventure/1 Spieler

The Note

In diesem Abenteuer verkorpert Ihr den Schiil-
erzeitungsredakteur Akira, der sich besonders
fiir Okkultismus interessiert, Nachdem Euch eine
Frau besorgt die letzten Fotos ihrer verscholle-
nen Tochter zeigt, auf denen irgendwelche un-
heimlichen Erscheinungen zu sehen sind, macht
Thr Euch auf die Suche nach dem Madchen. Zu-
sammen mit Eurer Freundin betretet Ihr das
spukige Landhaus, das auf den Fotos abgebildet
war. In der Ego-Perspektive erforscht man das
Gebdude Raum fiir Raum, sucht nach Gegen-
standen, Waffen und Munition, denn die Villa ist
von Monstrositaten wie bissigen Ratten, Walfen

oder Fledermdusen bevdlkert, die Euch ans Le-
der wollen. Aber auch einige mehr oder weniger
gesprachsbereite Personen warten darauf, von
Euch ausgehorcht zu werden. The Note wartet
mit einer mehr als diirftigen Grafik auf und stellt
insgesamt eine reichlich Gde Resident Evil-Kopie
dar, deren umstandliche Bedienung das Qua-
litétsniveau noch zusatzlich reduziert. (Bjorn)

Fun 51%

Saturn Beat ‘em Up/1 - 2 Spieler

Samurai Shodown 4

NKs ferndstliches Schwertgeklirre geht in die

mittlerweile vierte Runde. Nach dem eher
enttauschenden dritten Teil haben sich die Desi-
gner merklich viel vorgenommen. Inklusive dem
ddamonischen Endgegner gibt es 18 Charaktere
zu bewundern (nur der coole Freddy Kriiger-Ver-
schnitt Gen-Fu fehlt, Grrrr!). Auf dem Weg zu der
Kampfarena gibt es allerlei Uberraschungen. So
kann man zwischen den zwei Kampfstilen Slash
oder Bust wahlen, die jeweils andere Vorziige im
Bereich der Special Moves aufweisen. Mit der
Bestimmung des Kampfgrades hangt zudem der
Nutzen des Powerbalkens zuammen, mit dem

man auf unterschiedliche Art und Weise den

Gegner Schmerzen zufiigen kann. In technischer
Hinsicht werden einem dank 4Mbit RAM-Modul
farbenprachtige Comic-Grafiken mit ordentli-
chen Bewegungsabliufen sowie atmosphérische
Soundeffekte geboten. Die Spielbarkeit ist sehr
ordentlich, wobei es stért, daf bei einigen Speci-
al Moves der Spielfluf unterbrochen wird. (ULf)
Muster von Games Garden 0911/7418185

102 Mega Fun 1/98

— "

. 3

Autsch! Der Schneemann Frosty wurde von diesem hinterhiltigen Clown gerade per

Uberwurf abgefertigt

Nintendo 64 Beat ‘em Up

Clayfighter 63 1/3

Chaos auf der Insel Klaymodo! Die schlammotische
Schlammorphis geht um!

uf dem Erholungsort von Bessie,

dem purpurnen Meteor, der iber
besagter Insel abstiirzte, baut Dr.
Kins den Inhaltsstoff Bawk Choy ab.
Mit diesem gelingt es dem Ober-
fiesling, mit zusatzlichem
Wodu-zauber allerlei Ge-
tier bzw. Schlammies zu
ziichten. Mit Threr Hilfe
will er die Weltherr-
schaft an sich reiften.
Allerdings hat er nicht
damit gerechnet, da3 justin
diesem Moment ein Schiff vor
der Insel kentert, welches interes-
sante Fracht geladen hatte. Ihr ahnt
es bestimmt schon ... die guten Figh-
ter. Natiirlich riechen Mister Frosty,
Kung Pow sowie der Rest der Hel-
dentruppe den Braten und versu-
chen, dem Ubel Einhalt zu gebieten.
Und schon befindet [hr Euch in der

schragsten Klopperei seit Men-
schengedenken. Mit so bezeichnen-
den Moves wie Wackelstofs oder
Brutaler Schlag bearbeitet Ihr Euren
Kontrahenten, bis dessen Lebens-
leiste auf der Nullanzeige
liegt. Wahrend Eures
Fights zoomt dabei
die Landschaft brav
weg und heran, um
stets gute Ubersicht
" zu gewihrleisten. Zu
= den neun zur Verfiigung
stehenden Schlammkloppern
gesellen sich drei zusatzliche Kamp-
fer nach bestandenem Turnier hinzu,
welche dann fiir weiteren Priigelex-
zef sorgen. Wobei neben den fiinf
Schwierigkeitsgraden genregemaf
vor dem Kampfbeginn zusatzlich
obligatorische Dinge, wie Zeitlimit,
Musik und Wohlbekanntes, einge-

Kung Po bekommt hier gerade eine Combi ab. Mit einem Ubersprung hitte er das
verhindern kénnen

Bjorn: Und schon wie-
der ein Priigler. Dies-
mal aus dem Hause In-
. terClay,  Entschuldi-
gung, Interplay. Wel-
cher durch abgefahrene Fighter
und coole Grafik glanzt, aber an-
sonsten leider enttauscht. Zum ei-
nen entnehme ich der Verpackung,
daR es sich um eine 3D-Klopperei
handeln soll, aber man kann mit
den Priigelschlammies nicht ge-
zielt in die dritte Dimension aus-
weichen, Des weiteren verwundert
es mich stark, da® keinerlei Spe-
cialmoves in der Anleitung aufge-
flihrt werden. Auch scheint man
vergessen zu haben, da® Nintendo
endlich seine Speicherpacks auf
den Markt gebracht hat. Aber Clay-
fighter 63 1/3 speichert hart er-
kampfte zusatzliche Fighter nicht
ab. Nicht gerade durchdacht, das
Modul. Manchmal frage ich mich
wirklich, wer die Spiele vor Fertig-
stellung austestet. Richtige Zocker
konnen das allerdings nicht sein,
weil ansonsten solche Schnitzer
nicht stattfinden wiirden. Anson-
sten ware auch die Spielgeschwin-
digkeit ein wenig mehr iiber der
Einschlafgrenze ausgefallen.
Sorry, durchgefallen!

stellt werden darf. Ob nun unsere
Mutter Erde von den fiesen Schlam-
mies erobert wird liegt, jetzt nur
noch alleine bei Euch ...

JIM!!! Alter Kumpel! Du hier! Hier die
Kampferauswahl

Hersteller: Interplay
Spicleranzalil: 1 - 8
Datentrager: Modal deutsch
Erscheinungstenmin: erhaltlich
Limsetzungen geplant: kelne




Beih's desk. It js cluttered
with stuffed animals.

Im Laboratorium sucht Helen nach Maglichkeiten, wie sie den Amoklaufer los wird

und unbeschadet das Haus verlassen kann

PlayStation Action-Adventure

Clock Towex

n Oslo treibt sich eine Kreatur

herum, die allgemein nur Scissor-
man genannt wird. Dieses Wesen,
das man wohl kaum noch Mensch
nennen kann, zerschnippelt alles,
was ihm vor die Scheren kommt.
Daf sich dafiir die Polizei interes-
siert, das ist wohl kaum verwunder-
lich. Sie hat sogar die psychologi-

René: Von mir erhélt]
Clock Tower das Pradi-
kat ,Muf das sein!?”
Die Storyline sagt mir
tiberhaupt nicht zu -
unser Helpliner und Psychopath
vom Dienst ist allerdings davon
schon eher angetan. Deshalb be-
schrianke ich mich hier auf die
Technik und Steuerung. Im End-
effekt miift Thr immer das gleiche
machen. Der Adventure-Teil ist
eher ein Alibi, da Ihr nur eine
Handvoll Gegenstande sammelt
und an passender Stelle einsetzen
miifit. Wenn der Scissorman auf-
kreuzt, lauft es immer auf dieselbe
Handlungsweise hinaus: Ihr rennt
in den nachsten Raum und ver-
steckt Euch zum hundertsten Male,
bevor Ihr weitermachen kénnt.
Allgemein laRt sich das mit Trial &
Error gut umschreiben. Der Sound
und die Grafik sind sehr deutlich
gehalten, d.h. viel rot. Fazit: Wer's

mag ...

Edward mit den Scherenhanden: Clock Tower
ist ein blutiges Spektakel um die eigene Angst
und einen durchgeknallten Amoklaufer

sche Fakultat der hiesigen Uni ein-
geschaltet. Thr Gibernehmt nun die
Opferrolle und versucht, vor der
Kreatur zu fliichten. Das Spiel ist im
wesentlichen in zwei Teile unter-
gliedert. Im Adventure-Teil sammelt
Ihr eine Handvoll Gegenstande, ge-
nauer gesagt Schliissel und magli-
che Waffen, und im Action-Teil ver-
sucht Thr, Euch vor dem Scissorman
zu retten und zu verstecken. Erwi-
scht Euch der Amoklaufer, so gibt es
zu den vielen herumliegenden Lei-
chen noch einen Blutfleck mehr. Ob
Clock Tower in Deutschland er-
scheinen wird, das ist allerdings
fraglich.

Test PlayStation

Hersteller: Ascii Entertainment
Spieleranzatil: 1

Datentréager: CO-ROM USA
Erscheinungstennin: K.A.
anzwgen geplart: kelme
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Computerspiele + Zubehér
Bahnhofstrafle 3
D- 94133 Rohrnbach
Tel. 08582/9605-0
Fax 08582/9605-99
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Order-Line:
0491/9280631
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Rumble Pack.......... DM
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N64 Controller.
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Controller Pack 4x..DM
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> spieletest
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Gewitzt: Als Kommandant dieses Baustein-Roboters mantvriert Ihr Euch

durch den Level

ie Konami-Abkémmlinge von

Treasure spielten sich auf dem
Mega Drive durch ungewdhnlich-
innovative Geschicklichkeitsspiele,
wie beispielsweise Gunstar Heroes
oder Dynamite Headdy, schnell in
die Herzen der Videospieler. Wer
Erfahrungen mit Treasure-Titeln
hat, diirfte Mischief Maker (zu
deutsch ,Unruhestifter®) als eine
Art ,Best of-Treasure"-Spiel emp-
finden. Neben einigen bekannt-

schragen Spielelementen tragt

g Ulf: Man darf sich

P durch die kindlich-kun-
¥ terbunte Grafik, die er-
sten oden Levels und
die zundchst hakelig
wirkende Steuerung nicht ab-
schrecken lassen. Mischief Makers
hat es faustdick hinter den Ohren.
Was die Designer von Treasure
hier an Ideen auf das Modul ge-
zwangt haben, ist schon fast re-
kordverdachtig. Sobald man denkt,
alles gesehen zu haben, wird man
plotzlich wieder mit neuartigen
Spielelementen konfrontiert. Ins-
besondere die ausgekliigelte
Grabsch-Technik ercffnet vielfalti-
ge spielerische Maglichkeiten. Die
Kombination aus kurzen Levels
und einfallsreichen Puzzle-Einla-
gen hat mich jedenfalls sehr moti-
viert, zumal auch der Umfang und
das Boni-System fiir langanhalten-
den Hiipfspafl sorgen. In techni-
scher Hinsicht sollte man aller-
dings nicht ganz soviel erwarten.
Der japanische Dudel-Sound nervt
ein wenig, wéhrend sich die Bon-
bon-Grafik in spéteren Levels zu
steigern weifl. Doch das ist im
Endeffekt eher Nebensache, denn
spielerisch hat mich Mischief Ma-
kers nach anfanglicher Skepsis
liberzeugt.
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Items zum Vorschein

Nintendo 64 jump & Run

Shake, shake! Durch das Schiitteln eines Gegners kommen des &fteren hilfreiche

Mischief Makers

... vormals unter dem japanischen Originaltitel Go Go Troublemakers, kniipfen die
Programmierer von Treasure an alte Jump & Run-Erfolge an

namlich auch die kunterbunte Ja-
pano-Optik eindeutig die Hand-
schrift der Fernostler. Worum
geht's? Marina, die Ultra-Interga-
lactic-Cybot-G, ist eine treue Assi-
stentin des allwissenden Profes-
sors Theo. Eines Tages wird der
kluge Kopf von einer Horde wilder
Clancers entfiithrt, und schon be-
ginnt die Jump & Run-Hatz. In den
ersten Levels unterhaltet Thr Euch
zundchst nur mit den freundlichen
Einwohnern des Planeten Clancern
und erlernt Schritt fiir Schritt die
gewdhnungsbediirftige Steuerung.
Euer knuddeliges Cyber-Mddel
kann namlich nicht nur Hiipfen und
Boxschlége austeilen, sondern sich
auch an bestimmten Objekten und
Gegnern festklammern. Aus dieser
Lage heraus kann der Kontrahent

geschiittelt werden, wodurch er
manchmal hilfreiche Bonis respek-
tive Waffen freigibt, oder aber quer
tiber den Screen geschmissen wird.
Mit den gelben Richtungskndpfen
aktiviert Ihr ferner den Raketen-
rucksack, wodurch Thr auch zu ab-
gelegenen Ortschaften hiipfen
konnt. In den spéteren, stets kurzen
Abschnitten mii3t Thr immer einen
Portal-Stern erreichen, um zum
ndchsten Level zu gelangen. Da es
in jedem Level einen gut versteck-
ten, goldenen Kristall gibt (nur
wenn Ihr alle eingesammelt habt,
winkt zum Abschluf} eine Uberra-
schung), kénnt Ihr {iber die Ober-
welt in jeden Level wieder einstei-
gen. Leider reicht der Platz hier
nicht aus, um Euch alle spieleri-
schen Finessen aufzuzdhlen. Nur

In spdteren Levels wird die Grafik dreidimensionaler und durchaus ansehnlich

Ballermann: Die Waffensysteme der
Feinde kénnen nach ihrem Ableben ein-
gesetzt werden

so viel sei noch auf die Schnelle
aufgezahlt: Die spielerische Aufga-
be wechselt permanent; mal miis-
sen Kinder eingesammelt werden,
mal kénnt Ihr in der Rolle von
Teran einen Triple-Jump vollfiihren
oder mit einem Schalter den ge-
samten Screen kippen.

Test Nintendo 64

#*

Hersteller: Treasure/Nintendo
Spieleranzatil: 1

Datentrager: 64 Mbit
Erscheinungstenmnin: Dezember
Limsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgrad: leicht bis
mittel

Levels: 50 +

Besonderheiten: keine

Ca. Prejs: 99,- OM

09117418185 i
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Ubi Soft Prasentiert .. | Ubi Soft

TENNIS ARENA ist Tennis total - natiirlich in 3D: Marderische Matches fiir bis zu acht Spieler. Sechs Tennisarenen an den verriicktesten Orten
der Welt. Zehn Spielcharaktere, gegen die Tennisprofis Musterknaben sind. Flissige Bewegungsablaufe, ausgefeiltes Schlagrepertoire und Turniermodus.
in TENNIS ARENA kann man Tennis endlich so spielen, wie man es schon immer wollte: Gnadenlos. Brutal. Und mit dem Powerschlag.

PlayStation |
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Referenzen
Die besten Videospiele
HBeat ‘em Lp Ego-Shooter
1. Fighters Megamix 1. GoldenEye 007
Saturn AM2 MF03/97570  93% | Nintendo 64 Rare MF11/97578  94%
2. Virtua Fighter 2 2. Turok Dinosaur Hunter
Saturn AM2 MF 01/96 5.36 92% Nintendo 64 Acclaim MF03/975.62 92%
3. Soul Blade 3. Alien Trilogy
PlayStation Namco MF03/97S.74  91% PlayStation Acclaim MF 03/965.40  90%
Tennis
Rennspiel
1. Sampras Extreme Tennis
PlayStation Codemasters  MF08/965.42 86% | 1. Wave Race 64
2. Tennis Arena Nintendo 64 Nintendo MF03/975.66  93%
PlayStation Ubi Soft MF12/975121 83% | 2.Diddy Kong Racing
3. Davis Cup Tennis Nintendo 64 Rare MF 12/97 5.108  93%
PlayStation Telstar MF11/96559  81% | 3. Formeli‘gy
PlayStation Psygnosis MF 10/97 .64 92%
Strategie/Simulation
Action-Adventure Eishockey
1. Warcraft IT
1. Tomb Raider II PlayStation/Saturn _ Electronic Ats MFO07/975.40  92% | 1. NHL ‘g7
PlayStation Core/Eidos  MF12/97552 93% | 2. Command & Conquer 2: Alarmst. Rot | Mega Drive Electronic Arts MF 12/965.95  89%
2. Tomb Raider b PlayStation Virgin MF12/97598 90% | 2. NHL ‘g8
PlayStation/Saturn _ Core Design  MF 12/965.44 92/90% | 3. Command 8 Conquer PlayStation Electronic Arts MF 11/97 566 87%
3. Story of Thor 2 PlayStation/Saturn  Virgin MF01/97536  90% | 3. NHL Breakaway ‘g8
Saturn Sega/Ancient MF09/965.70  87% PlayStation Acclaim MF11/975.62  85%
Shoot ‘em Up
Denkspiel
1. Wing Commander III
PlayStation Origin Systems MF 04/965.81  90% 1. Bomberman 64
2. Wing Commandex IV Nintendo 64 Hudson Soft ~ MF 12/975.110  90%
PlayStation Origin Systems MF07/97560 90% | 2. Bust-A-Move 3
3. I.ylat Wars PlayStation/Saturn  Taito/Acclaim  MF 12/975.83  86%
Nintendo 64 Nintendo MF10/97538  89% | 3. The Lost Vikings 2
PlayStation/Saturn  Interplay MF 04/97 536  85%

Hollenspiel
1. Final Fantasy VII
PlayStation Squaresoft MF 12/97590  95%
3. Suikoden
PlayStation Konami MF 02/97 S.40  90%
2. Shining the Holy Ark
Saturn Sega MF06/975.84  86%
Basketball m Fuiball @ Jump & Run
1. NBA In the Zone 2 1. Int. Superstar Soccer 64 1. Super Mario 64
PlayStation Konami MF02/975.36  90% Nintendo 64 Konami MF 06/97 5.62  92% Nintendo 64 Nintendo MF03/975.36  95%
2. Total NBA ‘96 2. Sega Worldwide Soccer ‘97 2. Super Mario World 2 Yoshi’s Island
PlayStation Sony MF03/96 5.68  88% Saturn Sega MF 10/965.39  89% Super Nintendo Nintendo MF09/95S.40  93%
3. NBA Live 98 3. FIFA 98: Die WM-Qualifikation 3. Super Mario All Stars
PlayStation Electronic Ats MFO01/985.92  83% PlayStation Electronic Arts  MF 1/98 5.84 87% Super Nintendo Nintendo SH01/945.54  91%
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Ein biBchen Hockey, etwas VotorSportunt eine Prise totaler Wahnsinn.

R o Ballblazer Champions katapultiert Sie COMING SOON!

in eine atemberaubende Zukunft, in der
lhr ganzer Einsatz gefordert ist.
Die Konkurrenz erscheint tbermachtig.
Also, springen Sie in Ihr Rotofoil,
schnappen Sie sich den Plasmaball und
befordern Sie ihn in das gegnerische
Tor. So EINFACH kann Siegen sein!

PlayStation..

Noch nie war Sport schoner!

burac,

CHARMPIDNS

o
. =
PlayStation

Vertrieb: Rushware GmbH, Tel. 0 21 31/607-0, Fax. 0 21 31/60 71 11 * Profisoft GmbH, Tel. 05 41/12 20 65, Fax. 05 41/12 24 70
Schweiz: ABC Software AG, Tel. 0 81/7 8529 60, Fax. 0 81/7 85 12 22 » Osterreich: ABC Software GmbH, Tel. 0 55 23/5 65 10, Fax. 0 55 23/6 47 94

\. BaliBlazeris atr k of LucasArts Entertainment Company LLC. The LucasArts logo is a trademark of Lucasfilm Ltd., used under authorization
2 and distributed by FUNSOFT

1997 LucasAns Entertainment Company LLC. All rights reserved. BaliBlazer is a trademark




ASlaim

Mit dem futuristischen R

unzdhlige Rennspie{@ en hat. : gebuhvend
Ihr an dieser Stelle qmaar Traumpreise rund ) ken, das librigens auch das, niachste N64-
Spiel in der Rubrik “Hall of Fame” darstellt. Um mit3 henymuBtihrjedoch etwas tun: Im Tips & Tricks-

Teil haben wir einige heif3e Cheats zu Extre ‘angegeben. Eur S, uns einen moglichst ver-

~riickten Cheat-Screenshot einzuschicken. Jede korrekte Ci _ Otto-Normal-Bild) nimmt
automatisch an der Veslosung teil. Der Gewinne i ultimative Extreme-G Pak freuen:

] L, ) o
= ~Die Gewinne im einze
e 2. Preis:
1. Preis: Das kleine Extreme-G Pak . A
Das groe Extreme-G Pak - 2 Soundtracks 3. bis 5. Preis:
- NFL Quarterback Club ‘98 (N64) - Extreme-G T-Shirt - Extreme-G T-Shirt
- Clayfighter 63 1/3 - Turok - Extreme-G Soundtrack
- limitierte Extreme-G 6er Pin-Set
- Turok
- Extreme-G
- 2 Soundtracks Schickt Eure Bilder (Raum abdunkeln
- Extreme-G T-Shirt und Blitz abschalten) oder Videobinder

(kdnnen nicht zuriickgeschickt werden)
an folgende Adresse:

-y

Redaktion Mega Fun
Stichwort: “Extreme-G”
Pleicherschulgasse 2

f
I [
] K R . .
1. Highway U9 - 2 Giawy , e B
A He I - 4 Holo infeinmo ST )
+ 7 ofginal music tocks from e gamn L h

Einsendeschlufh alider 302,07 (de Rechts:

M weg ist ausgeschlossen.) Mitarbeiter des Com-

putec Verlags und Acclaim diirfen an der Verlo-
sung nicht teilnehmen.
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wollen Madels
ja lmmer gARN3q
nuxr das C

JABCPE e nuYr Ium.

bitte ankreuzen: 2
Uber den Umgang mit Liebe, Sexualitat, Verhiitung

und Schwangerschaft (Broschilire)

Empfangnisverhiitung Methoden und Méglichkeiten
(Broschire) .

Verhiiten — null problemo (Kurzinfo im Comic-Stil)

Bundeszentrale
fir
Vorname, Name gesundheitliche

1714

Aufklarung

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Ab die Post an die BZgA, 51101 Kéln
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Kleinanzeigen

Tausche: Hardcore 4x4, P. Dragoon, Hi-
Octane, DD, U. Goal, Jewels o. t. Oracle,
Off World Interceptor, Das Haus d. verlo-
renen Seelen, WWS 97, NHL 97. Suche: Mr
Bones, Fighters Megamix, Tunnel B1, Ex-
humed, S. Strike, Athlete Kings, Striker 96,
VC 2, VF 2, B.B. Animal, Nascar 98, u.a.
Tel.: 037206/73960

Tausche fiir Saturn: Shining i. t. Holy Ark,
Exhumed, VF 1+2, Mass Destruction, SC
2000, Crusader, Guardian Heroes. Suche:
(auch N64 Spiele) Discworld 2, Atlantis,
Torico, Nascar 98, Manx TT, Last Bronx, Z,
Darklight Conflict, WipEout 2097, DD, My-
steria. Ab 17 Uhr Tel.: 0251/794777
Tausche: Exhumed, S. Rally, A. Trilogy,
C&C, WWF Wrestlemania, T. Raider, Defc-
on 5 gegen Hexen, Shellshock, Amok,
Blam!, Manx TT, NFS, WWF In Your Hou-
se, King the Spirits, A. Racing, Shinng t. H.

Ark u. eure Telefonnummer fiir Riickruf.
Wolfgang Krautschik, Thalmannstr. 21,
02943 Boxberg

Verkaufe: Sonic 3D, Blast (Us), Magic Car-
pet, VF, C&C, Athlete Kings, Street Fighter
Alpha, Fighting Vipers, T. Raider, Primal
Rage. Suche: Cartridge Memory, Warcraft
2. Tel.: 05471/679 Sebastian (ab 18 Uhr) o.
Tel.: 05401/43744 Alexander (ab 19 Uhr)
Verkaufe: Saturn mit 5 Spielen (WWS 97,
TH 2, NFL 96, Daytona, V-Stick u. Lenkrad)
alles Dt fiir 270 DM (VHB). Segamagazin
Ausgabe 9/93-12/97 + 5 Demo CD's VHB.
Suche fiir PSX Theme Park. Tel.:
05434/7943 ab 18 Uhr bis 23 Uhr Reiner
Verkaufe Saturn mit Nights, Panzer Dra-
goon 2, Off World, 1 Demo CD. Mit Konso-
le sind auch 2 Controller dabei. Alles fiir
400 DM. Tel.: 0711/703251 ab 17 Uhr
Verkaufe Saturn, 2 Pads, 2 Demo CD's.‘ia
Spiele, z.B.: Sega Rally, T. Raider, Thun-
derhawk 2, Wing Arms, WipEout usw. Al-
les in Topzustand ! Fiir 500 FM Tel.:
03572451752 Stefan zw. 17 u. 18 Uhr
Verkaufe Sega Saturn Multi norm, Demo
CD, 4 Spiele fiir 280 DM. Weitere Spiele
NHL 97 30 DM, Sega Rally (Us) 30 DM,
Shanghai (Us) 40 DM, NFS 35 DM, Fifa
Soccer 97 50 DM, Victory Goal ()p) 20 DM,
Thunderhawk 2 35 DM, Mega Drive u.
Mega CD u. jeweils 4 Spiele fiir 200 DM.
Tel.: 09331/89334

Verkaufe: Nights + Pad 60 DM, SC 2000,
Shell Shock, Pro Pinball, Alien Trilogy, Eu-
ro '96, Fighting Vipers, VF 2, Manx TT,
Toshinden Remix, Soviet Strike, X-Men
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C.o.t.A., Dark Savior, Street Fighter Alpha,
C&Cje 42 DM. Tel.: 02225/3850

Suche: Resident Evil, NFS, Street Racer,
Hardcore 4x4, Sonic Jam, Manx TT. Biete
u.a. Pandemonium, Bug TOO, Dark Savi-
or, PD. 2. Tel.: 02361/46278 Andre
Verkaufe: Saturn, 2 Joypads, ﬁﬁﬁ
(C&C, VF, Fifa 96) 450 DM, Daytona USA,
Magic Carpet 50 DM, Spiele 50-70 DM,
Multi Mega (tragbarer CD-Player), 10
Spiele 450 DM, MD 2, 10 Spiele 300 DM,
MD 2, 9 Topspiele, ARP 11 300 DM, MD,
MCD Spiele ab 35 DM- 60 DM, 32x Spiel
Kolibri 70 DM. Tel.: 07631/13875 Frank
Verkaufe Sega Saturn “mit 4 Spielen
(Daytona, Panzer Dragoon, Mysteria,
Nights) u. 3 Pads (2 digitale, 1 analoger)
u. Scart-Kabel. Preis VB: 250 DM. Tel.:
07131/166382 ab 20 Uhr

gaﬁerangebot! Verkaufe fiir Sega Sa-
turn: Shellshock 25 DM, Virtua Racing 15
DM, C&C 50 DM, Thunderhawk 2 25 DM,
Daytona USA 20 DM, 1 Saturn Pad 15
DM, komplett 120 DM+Demo CD! Tel.:
09331/7630 Chris (wegen Spielesamm-
lungsauflosung) Alles Topzustand! Ver-
sand | per Nachnahme!

Suche dringend: Muln PSX m. RGB Ka-
bel, 1 Pad, 1MC (0. Spiel) bis 280 DM! Su-
che Spiele: Legacy o. Kain, Final F. VII,
Ogre Battle (Us), Wild Arms (Us), u
Beyond The B. (Us) bis je 50-80 DM! Tel.:
0721/689689 Bernd

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in die
nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich
keine seridsen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstindiger Adresse
versehen sind, abzulehnen. Desweiteren behalten wir uns vor, Kleinanzei-
gen aus urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Bérsenteil werden
nur private Kleinanzeigen verdffentlicht. Anzeigen, die den Anschein einer
gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs-
oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bear-
beitet. AuRerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine indizierten

Spiele in die Borse aufnehmen.

Verkaufe: PSX Memory Card, RGB-Kabel,
Tomb Raider, PGA Golf 97, Rage Racer,
Lost World, Soul Blade, Tenka, alles erst
3 Monate alt fiir 500 DM, Tel.:
04078706391 Tim

Suche: PlayStation, Pad, Memory Card,
Final Fantasy VII (0. anderes gutes
Spiel), zahle ca. 240 DM (iiber Preis lifat
sich reden). Habe auch N 64 Spiele. Tel.:
09326/1207 Christian. Call Now! Ubri-
gens: Wer mir statt des normalen Pads
den Analog Pad verkauft, bekommt 20
DM mehr! Suche: A. Trilogy!

Verkaufe: F1, Pro Pinball, Ridge Racer,
Tekken, Thunderhawk 2 ab 35 DM pro
Spiel. Verk. Auch neue Camcorder Akkus.
Tel.: 0571/5090275 ab 18 Uhr.PS: Suche
V-Rally giinstig

Suche-Suche-Suche: PSX Spiele aller Art
(Us, ]p, Dt) egal ob alt o. neu, groRe o.

kleine Spielesammlung. Verkaufe u. tau-
sche auch Spiele. Suche auch N 64 Gerét
mit Spielen o. nur Spiele. Zahle faire
Preise. 100% zuverldssig. Verk. N-G CD
limit. Frontlader mit 30 CD's VB 1000DM.
Suche N 64, PSX Gerate u. Spiele Tel.:
0172/2717434

Verkaufe: PSX, NFS | 2 £ Raider, P. Chal-
lenge, NHL 97, NBA 97, Fifa 96, Olympic
Games, Steuerrad, Power Serve. Preis:
420 DM (o. in SFR)+Memory Card (incL.).
Tel.: Schwe:zi01f9104201

Verkaufe Sony PSX (Pal, NTSC) u. 10 Ga-
mes, F1 97, Rapid Racer, Tourismo (Us). N
64 mit Golden Eye, Top Gear Rally. Ver-
kaufe Duo Player, Codefree, Banjo Pro-
jector, da Auflasung Tel.: 07263/2489
Verkaufe: PlayStation mit 2 Pads, Me-
mory Card, 7 Spiele fiir 650 DM. Spiele
2.B.: RRR, Tekken 2, Fifa Soccer, Toshin-
den Formel 1, F 1 97, R. Evil u. Demo CD.
Tel.: 03341/471206

Verkaufe: Resident Evil, P Chalten1g;
Crash Bandicoot je 50 DM, Jet Rider, Lost
Vikings 2, Lomax je 40 DM, NBA Live 97,
A. Power Soccer, Ridge Racer R. je 35
DM, Toshinden 1, Road Rash, Int.
Track&Field je 30 DM. Shooter u. Preda-
tor Gun zusam. 80 DM. Tel.: 06426/40069
Stefan. Alles komplett £80 DM!!

Suche Tauschpartner‘fi.ir PS. Habe: Sui-
koden, a. Trilogy, R. Evil, NFS, TB1, Ray-
man, A. P. Soccer, NHL Face Off, WC 3, Fi-
fa 97, Shooter. Suche: Shellshock, NHL 97,
C. Bandicoot, Rage Racer, Monster
Trucks, Spider usw. Tausche Pal&NTSC.
Tel.: 06021/68040 ab 18 Uhr o. Anrufbe-
antworter

Verkaufe Spiele fiir PSX: F1, Priigelspiel,
DD2 je 60 DM, Fifa 97 50 DM,
Track&Field, Extreme Games, NFS je 45
DM, Slam ‘n Jam 96 35 DM. Alles Pal. Tel.:
07731/71845 Ok

Verkaufe: Resident Evil, Crazy“f\;;nh,
Tomb Raider +Ldsungsheft (engl.). Nur
zusammen fiir 120 DM. Ab 20 Uhr Tel.:
0208/602475

Verkaufe: Tomb Raider 2, R. Evil D.C, F 1
97, Abe’s Oddysee, uvm. Alles weit unter
Preis! Tel 06821f21924Thun1a5

Suche: B. Fluch, Fade To Black, Over-
blood, Sentient. Zahle bis zu 45 DM pro
Spiel o. tausche gegen Stadt d. verloren

Kinder, Jumpin Flash, Slam Jam 96, Ran
Soccer, World Cup Golf u. F1. Tel.:
07731/60104 Markus

Verkaufe: Nuclear Strike, WipEout 2097,
Rage Racer je 50 DM, Wild Arms mit
Spieleberater 70 DM, Castlevania 50 DM.
Fiir N 64: Wave Race 50 DM, Pilotwings
60 DM. Tel.: 06648/7214

Verkaufe: Final Fantasy 7 (Us), Tobal No.
2, Nightmare Creatures (Us), Marvel Su-
perheroes, Tomb Raider 2 (Us), Bushido

Blade ()p), Breath of Fire 3, Langrisser
142, Fighting Force (Us), Frontmission,
Virtual Hiryo No Ken, Tekken 3 (Jp), Final
Fantasy Tactics, Metal Slug uvm. Saturn:
Sakura Wars (]p), Greatest Nine, X-Mas
Nights je 10 DM, D. Heady 10 DM, Ram
Cartridge (Sega) 25 DM. Tel:
0251/212846

Tausche: Need for Speed 2, WC IV, P.
Challenge gegen Oddworld, SC 2000, V-
Rally (alle Pal). Tel.: 02449/7088 ab 14
Uhr

Verkaufe/tausche PSX und N 64 Spiele.
Habe fiir PSX folgende Spiele: Abe’s Od-
dysee 70 DM, Soul Edge (Jp) 70 DM, Final
Fantasy VII (Us), Tobal No 1(]p) 40 DM,
FF 7 120 DM. Suche fiir PSX: Croc, Tomb
Raider 2, Nightmare Creatures usw. Fiir
N 64: Lylat Wars, Extreme G, Diddy Kong
Racing usw. Anrufen von 18-22 Uhr Tel.:
02551/80842

Verkaufe PSX NTSC-Games ohne Anlei-
tungen wie: R. Evil D.C,, Hercules, Front

Mission 2, Tec. Deception usw. fiir 35 DM
plus VK sowie Video Games Zeitschrif-
ten. Tel.: 03425/925050

Verkaufe gut erhaltene Spiele fiir PSX:
Break Point 30 DM, Adidas Power Soccer
30 DM, VR Baseball 70 DM, Syndicate
Wars 85 DM, Vitual Pool 45 DM. Tel.:
02166/41187 ab 13 Uhr-16.30 Uhr
Tausche Original Borussia Dortmund

Winterjacke von Nike gegen eine Us-
Version von Resident Evil. Tel.
0671/46369 Mario

qérkaufeftauschefkaufe N64 u. PSX
Spiele. Habe fiir N 64: Lylat Wars, Mario
Kart. PSX: Lost World, Soul Blade mit
Hintbook, Total NBA 97, Twisted Metal2.
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Suche auch Zubehdr: Memory Cards,
Pad, V3 Lenkrad, etc. Tel.: 06341/60199
Verkaufe u. tausche PSX Spiele alle Pal.
V-Rally, Rage Racer, Formel 1, Fantastic
Four,  Vergessene  Welt.  Tel.
03464/518877 Stefan nach 16 Uhr

Kaufe Spiele fiir Sony PlayStation, Neu-

‘heiten fiir Sega Saturn, N 64, Strategie-
u. Rollenspiele fiir SNES. Tel.:
04774/991104 Rainer

Verkaufe gebrauchte Pal-Spiele u. Hard-
ware in 1A Zustand, z.B. Tekken 2 45 DM,
A. P. Soccer 40 DM, Gunship/Top Gun je
35 DM, Memory Card 20 DM, Joypad 25
DM, Joystick ASCII 50 DM. Tel.
069/531236

Verkaufe fiir Saturn X-Men 30 DM, Bal-
lerspiel 50 DM. Fiir PSX: S. Showdown 40
DM, The Crow 40 DM, Fatal Fury 40 DM,
Cool Borders 50 DM, Soul Blade 70 DM,
Action Replay 40 DM. N 64: Wave Race
65 DM. Alles Pal u. super erhalten. Suche
noch Golden Eye fiir N 64. Gebe bis zu
100 DM fiir Import. Tel.: 0531/371125
Verkaufe fiir PSX: V3 Lenkrad mit Peda-
len fiir 110 DM. Tel.: 0231/7519418

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konso-

len fiir alle Systeme. Kaufe u. tausche
auch ganze Sammlungen. Habe auch

noch Spiele fiir Oldie-Konsolen, z.B. PC-
Engine, Atari 2600, 7800, Coleco, Phillips
usw. Tel.: 089/1403732

Tausche, kaufe, verkaufe PSX u. SN Spie-
le. Habe z.B. fiir PSX: V-Rally, NHL Po-
werplay, Baphomets Fluch u.a. SNES: Fi-

nal Fantasy III, Terranigma, Breath of Fi-
re 2, Chronotrigger, Sectret of Evermore
usw. Suche Suikoden, V-Pool, Olympic
Games, Lufia 2, u.a., sowie alle neueren
Spiele. Suche auch giinstiges N 64. Tel.:
06382/6222

Verkaufe sehr gut erhaltene u. giinstige
Spiele. Formel 1, Tomb Raider, Resident
Evil uvm. Die Preise liegen zwischen 30
u. 50 DM. Tel.: 05308/2530 Till ab 18 Uhr
Verkaufe PSX Sp}ele: Blood Omen, Van-
dal Hearts, C&C, SC 2000, Warhammer
fir je 35 DM (alles Pal) Tel:
0172/3243518 Frank ab 18 Uhr. Versand
per Post ist kein Problem
if_e_rﬁlﬁéfk;fe_nausche Spiele fiir PSX,
N 64. Habe viele Us/]p Titel auch Pal.
Contra (Us) 30 DM, Overk. 40 DM, SF Mo-
vie (Jp) 15 DM, NHL 97 (Us) 30 DM, Sam-
pras, P. Challenge, V-Rally Soviet Strike
alles Pal 40 DM pro Spiel. Verkaufe Us
SNES mit KI, Indy Jones, F. Fight 3, uvm
fiir 150 DM: Suche N 64 Titel, sowie neue

PSX Spiele wie Armstrong, F1 97 usw.
Ruft an Tel.: 06271/5873 Cilber

DM, Magic Carpet 40 DM, Soviet Strike
50 DM, Toshinden 2 (Jp) 40 DM, NHL Fa-
ce Off (Us) 50 DM, Motor Toon GP (]p) 50
DM (inkl. Link-CD), Priigler (Us) 50 DM,
Chronicles o. t. Sword (2 CD's) 50 DM,
C&C 60 DM, P. Challenge 60 DM, Micro
Machines V3 60 DM, Warcraft 2 60 DM,
Tekken 2 (Us) 50 DM. Tel.: 09331/7630
Chris (wegen Spielesammlungsauflé-
Alles
Versand per NN!
Superangebot! Verkaufe Iron&Blood fiir
50 DM, Tekken 2 90 DM wu. ein Yamaha
Keyboard. Verkaufe u. tausche. Suche:
Nascar 97 o. Fade To Black mit Memory

sung). Topzustand !

Card. Nehme auch andere Spiele. Bin ab
14.30 zu erreichen. Tel.: 05241/6302 ]ens.
PS: Keyboard kann nicht mit der Post
verschickt werden!

Verkaufe E‘aﬁgﬁaﬁrﬂ“ﬂaze Memory
Card 480 fiir je 50 DM. Tel.: 0821/813614
Verkaufe PlayStation Spiele:_T_(ﬁa_ L NBA
97 60 DM, Lost World 60 DM, Abe's Oddy-
see 70 DM, Resident Evil D.C.+ R.2 Demo
CD fiir 90 DM (Us), Earthworm Jim 2 50

FM, In the Hunt 40 DM, Primal Rage 40

DM, Fade to Black 50 DM, Dragon Heart
(Us) 60 DM, Darkstalkers (Us) 50 DM.
Verkaufe auch SNES mit Spielen. Ruft an
ab 18 Uhr u. fragt nach Niko. Tel.:
0794078220

Tausche: V-Rally, Monster Tru_cT(;._ﬁiﬁ;B
Trilogy. Suche: Test Drive Off Road, Rally
Cross u.a. Tel.: 037206/73580 Jan

Verkaufe fiir PlayStation: Tekken 1, Rid-
ge Racer fiir je 30 DM. Tel.: 04955/7494

rschiedenes
Verkaufe: Warcraft 2 65 DM, Vandal
Hearts 65 DM, F1 60 DM, Olympic Games
40 DM, P. Sampras Tennis 50 DM. Fiir Sa-
turn: Shining t. h. Ark 60 DM, Powerplay
96 65 DM, Galactic Attack 39 DM, C&C 60
DM, Sega Rally 55 DM, Athlete Kings 60
DM Tel.: 02227/1709
i!ﬂe?k;ﬁﬁfne!‘k"aﬂuﬂfg Spiele u. Konsolen fiir
PSX, N 64, MD, SNES, Saturn, GG, GB,
PC-Engine u. Neo Geo. Suche Hard- u.
Software fiir die Engine (Duo, GT etc.).

Habe FF VII giinstig abzugeben. Tel.:
0172/8034813 o. Tel.: 0172/370417 ab
16.30 Uhr von Mo-Do, Freitags ab 16 Uhr
Verkaufe N 64 Spiele: Turok, Super Ma-
rio 64. PSX Spiele: Ridge Racer, Gex, 11
Demo CD's (alle Pal). Verkaufe auh noch
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2 Paar Inline Skates (1 Stunt/1 Fitness).
Tel.: 09181/22404 ab 14 Uhr

Suche: Neo Geo Mudule, Automatenpla-
tinen, Philips G 7000 Spiele, Atari 2600
Spiele u. Nintendo Game+Watch LCD-
Spiele gesucht. Suche auch noch Lynx.
Tel.: 02156/77827

Verkaufe Hard- u. gﬁmar_efﬂr folgende
Systeme: Atari Jaguar, V 2600, 7800,
5200, Colecovision, Intelvision, Vectrex,
Philips G 7000, Interton VC 4000. Tel.:
02156/77827

Verkaufe o. tausche 'i’hla_yStation u. N 64
Spiele. Ruft an unter Tel.: 030/4032714
Andreas

Verkaufe Neo Geo CD Pal, 2 Pads, Pul-

star, Aggressors of Dark Kombat 350 DM.
Atari Jaguar, neu, 2 Joypads, Cybermorph,
Tempest 2000 VB 200 DM. Fiir N 64: Wa-
ve Race, (]p) 80 DM, Mario Kart (Jp) 90
DM, Perfect Striker (Jp) 90 DM, Priigel-
spiel (Us) 100 DM. Suche Neo Geo CD
Double Speed u. Neo Geo CD Spiele. Ab
16 Uhr Tel.: 06894/384305 Suche Sega
Nomad gunsng'

Suche PlayStation Spiele, N 64, SNES u.
Gameboyspiele. Schickt Listen an: A.

Steinbach, Senftenberger Ring 52a,
13435 Berlin o. Tel.: 030/4032714 And-
Véril;\u_fefkaufeﬁaus::he Games fiir N 64
u. PSX. Habe z.B. Golden Eye, 3D Shoo-
ter, NHL 97, Alone in the Dark 2, Riot, Vir-
tual Pool, Resident Evil sowie ca. 10 wei-
tere Spiele. Tel.: 036601/40060

Kaufe N 64, _E’Efép:ele, die ihr rai}_g-u_r{-
stig anbietet. Auch mit Konsole. Aufser-
dem suche ich SNES Spiele bis 15 DM u.
Gameboy Spiele bis 10 DM. Tel:
0513?;’?8596

Verkaufe fiir PSX: X-Com 45 DM, P. Chal-
lenge 50 DM, Soviet Strike 50 DM, The
Crow 50 DM, King's Field 40 DM, Sam-
pras E. Tennis 45 DM, Shooter 45 DM,
C&C 50 DM, The Raven Project 45 DM.
Fiir SNES: DK, Dschungelbuch, Asterix u.
Obelix, Jurassic Park 1+2, WC, Rock'n Roll
Racing, Earthworm Jim (Us), T2-Arcade
(Us), Battle Toads(Us) je 25 DM. Tel.:
089/54456223

Tausche wu. verkaufe auch. Tel.:
08561/2614 Michael 0. Scall
01681/99144176

Verkaufe/tausche PlayStation+N 64
Spiele. Verkaufe 3D0 mit 8 Spielen fiir
400 DM VHB u. Saturn mit 50/60 Hz
Schalter, 2 Joypads, Joystick, 2 Lightguns,
12 Spiele fiir 1150 DM VHB! Beides auch
einzeln! Tel.: 0177/3253991 o. E-Mail an:
mKoehler@tab.de

Verkaufe u. kaufe Spiele+Hardware fiir
Turbo Duo/Pc Engine. Tel.: 02374/850355

Kaufe/verkaufe/tausche Spiele, Konso-
len fiir alle Systeme. Kaufe u. tausche
auch ganze Sammlungen. Habe auch
noch Spiele fiir Oldie Konsolen z.B. Pc
Engine, Atari VCS 2600, 7800, Coleco,
Phillips usw, Tel.; 089!1403?32

Sammlerstiicke! Verkaufe Final Far ntasy
3 (Us), Offizieler FF 3 Spieleberater von
Square (Us) u. Orchester CD von FF3. Nur
zusammen abzugeben. Verkaufe an
Hochstbietenden. Tel.: 0751/63073 19-20
Uhr Kai

Verkaufe Devil Crush fiir Pc Eng?ﬁeu_
Mega Drive. Tel.: 0212;‘208689 Wolfgang

Stoh'" Verkaufe Sp}ele u. Gerite fiir Neo
Geo (Windjammer, Viewpoint...), Neo
Geo CD( FFRB, SSK3,...) Mak (Automat),
MD (1-Ultimate, Raiden Trad,.) MCD
(Snatcher...) 32x, SNES, Virtual Boy, 300
(Space H., NFS,...) Jaguar (Pinball, Hover
Strike). Suche N 64, Spiele. PSX, Spiele.
Platinen, PC-Enginen, Neo Geo CD 2,
Neo Geo Module ( K. o. F. 95, 96, Panic
Bomber,...) Suche MD u. Jaguar Spiele.
Tel.: 0221;’699101 Markus 15-21 Uhr

Kaufe Sp1 ele fiir Sony Playsﬂtﬂaaahf\l;eﬁ_-
heiten fiir Sega Saturn, N 64, Strategie-
u. Rollenspiele fiir SNES. Tel.
04774/991104 Rainer
Kaufe/verkaufe/tausche Sm ele fur Sony
PlayStation, N 64, SNES. Suche immer
Neuheiten zu giinstigen Preisen. Ver-
kaufe auch Spiele ab 15 DM. Habe ca. 100
Spiele. Ruft an u. fragt einfach mal nach.

Ich verschicke auch Spielelisten an Euch!
Also schnell ans Telefon u. anrufen.Tel.:
030/34706700

Verkaufe Hard- u. Software fir PlaySta-
tion, N 64, Saturn, Neo Geo+CD, Pc Engi-
ne, SNES, MD sowie Platinen. Suche
Grundgerdte u. aktuelle Spiele. Tel.:
0172/7246825

iﬁii:onsmele !ur_P_Sﬂxﬁsgtu rn, N 64 (z. B.
Street Fighter EX, FF VII, Sega Touring
Car, Front Mission 2, Ghost in the Shell,

FF IV, Silouette Mirage, usw. Viele Neu-

heiten. Habe auch Hardware u. Video
CD's. Suche CD's u. Cards fiir PC Engine.
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Tausche/verkaufe/kaufe PSX u. SNES
Spiele. Habe z.B. fiir PSX: V-Rally, NHL
Powerplay, Baphomets Fluch u.a. SNES:
Final Fantasy III, Terranigma, Breath o.
Fire 2, Chronotrigger, Secret o. Evermore
usw. Suche Suikoden, V-Pool, Olympic
Games, Lufia 2, u.a. Sowie alle neueren
Spiele. Suche auch giinstiges N 64. Tel.:
Gﬁ382{6222

Verkaufe N 64 mit V 64 u. 10 Games.
Sony PSX, Jp, Us u. 10 Games (Ghost
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Shell, Cool Boarders 2, Zero Divide 2,
Gundam, Fighting, F1 97, Marvel Heroes,
Banco Projektor. Tel.: 07283/2489
k;?lfehgﬁs_ch_e_ﬁ 64, PSX, Saturn_ _.‘:I;I_ES
MD usw. Spiele, Konsolen u. ganze
Sammlungen. Einfach anrufen u. anbie-
ten- hole es selber ab o. Postweq per NN.
100% serids u. schnell. Tel.: 0711/546362
Stuttgart

Suche dnngend giinstige PlayStatwn o.

N 64 mit 0. Ohne Spielen. Suche auch
SNES, NES, Game Boy! Nehme Spiele u.
Zubehor (Pads, Spieleberater..) Auch
einzeln! Grote Sammlungen sind auch
kein Problem! Ruft an o. schickt mir ein
Fax unter Tel.: 05543/592 Peter
Verkaufe/suche fiir PSX u. N 64: V-Rally
60 DM, WC 4 60 DM, A-Train 50 DM, NFS
30 DM, Lylat Wars 0. Rumble Pak 70 DM.

Suche Diddy Kong Racing, Extreme G,

Top Gear Rally, Final Fantasy VII, Tomb
Raider II, Resident Evil D.C., Oddworld,
Manga Videos, z. B. Yohho, Overfiend 3.
Suche auch SNES+DK 1-3 fiir 200 DM.
Tel.: 08654/3810 ab 18 Uhr

Zahle 10 DM fiir jedes NES, Game Boy,
Mega Drive u. Game Gear Spiel. Kaufe

auch Konsolen und Zubehdr fiir andere
Systeme, Tel.: 05621/2231

stic Warriors, Major Title Golf, uvm. Su-
che auch Platinen wie XEXEX, Truxtor,
Raiden 2 u.a. Tel.: 06108!76715 ab 18 Uhr

Verkaufe PrugeispIei u. ISS 64 fu ]e 80 DM.
Beide mit Originalverpackung u. Anleitung.

Tel.: 0212/14453 ab 18 Uhr Christian

Tausche zwei Top N _GISpIele [Mano 64,
Mario Kart) gegen Lylat Wars oder Blast
Corps. Habe auch andere N 64 Titel. Verk.

Auflerdem Game Boy u, SNES Spiele in

Topzustand. Traut euch u. ruft an unter
Tel.: 033746/73119 nach 20 Uhr Maik
Verkaufe/tausche/kaufe N 64 u. PSX
Spiele. Habe fiir N 64: Lylat Wars, Mario
Kart. PSX: Lost World, Soul Blade mit
Hintbook, Total NBA 97, Twisted Metal 2.
Suche auch Zubehor: Memory Cards,
Pad, V3 Lenkrad, etc. Tel.: 06341;’60199

Dnngend gesucht: N 64 u. PSX mit 5ple-
len. Suche auch Neuheiten + Konsolen +
Sammlungen+Zubehor fiir SNES, NES,
GB, Saturn... Einfach anrufen unter Tel.:
06&1!‘9?0436 Monika

Verkaufe Mario Kart 64 furm_ Wave
Race fiir 60 DM, Blast Corps fiir 95 DM.
Tausche gegen Star Wars o. Wayne
Gretzckey Hockey Tel.: 02161/897904

Verkaufe Neo Geo CD’s u. Module. Sa-
turn Importe z.B. Gekirindan, Sexy Par-
odius, Striker, 1945, Rockman 8, KOF 95,
KOF 96, Astal, Guardian Heroes, Zero 2,
In The Hunt uvm. Platinen: Raiden, Pang
3, Hit the Ile, Thunderhoop, Hellfire, My-

Verkaufe: N 64 mit 3 Controllern (griin,
blau, grau) 240 DM. Mario 64 60 DM, Wa-
ve Race 64 60 DM, Mario Kart 64 60 DM,
IS5 64 80 DM o. alles zusammen fiir 450
DM. Tel.: 09682/2696 ab 18 Uhr Claus

Kaufeﬁausche N 64, PSX, Saturn, SNES,




MD... Spiele, Konsolen u, ganze Samm-
lungen-einfach anrufen u. anbieten. Ho-
le es selber ab o. Postweg per Nachnah-
me. 100% serids. Tel.: 0711/546362 Stutt-
gart Ruft an- jetzt! Bis 24 Uhr

Achtung‘ Suche N 64"4»5piele-z._“25iﬁl-e
Hdochstpreise. Verkaufe PSX Spiele, z.B.
-R. Evil 50 DM, Shooter 60 DM, Tekken 2
55 DM, Soul Blade 50 DM, K. Ivan/P. Rage
je 35 DM. Verkaufe Game Boy u. 6 Spiele
(Worms, M. Quest, Kirby 2 uvm.) 180 DM
u. Game Gear mit 7 Spielen (Sonic 4, Jun-
gle Book, Indy, Ottifants,...) 220 DM o.
tausche beides gegen N 64. Tel.:
03695/602025 Stephan ab 15 Uhr
Verkaufe NGhEN_lB _I'U'if_:morgr Card, Mario
64, Wave Race 64, 1SS 64 fiir VB 400 DM.
Tel.: 0391/2514970 Stephan

Verkaufe N 64 Spiele: Golden Eye, Star
Fox 64 (beide Us), evtl. Mace (Us), Diddy
Kong Racing (Pal). Habe auch PSX-Spie-
le, 2.B.: Nightmare Creatures (Pal), Fan-
tastic 4 (NTSC), Final Fantasy VII (Pal) u.
viele weitere Pal u. NTSC Spiele fiir N 64,
PSX. Altere Spiele ab 25 DM. Ruft mich
an unter Tel.: 030/3961472 o. mit Quix
Nachricht unter Tel.: 0165/62839357
Verkaufe: Turok (deutsch), Wave Race
(Pal) zusammen nur 160 DM. Auch ein-
zeln (Preis auf Anfrage), also ruft mich
an unter Tel.: 0228/460963 Thomas
Dr‘ing;en-d"!-!_!“él:c_l'l_e_ Kaufer fiir Wave Race
70 DM u. Turok 100 DM, zusammen 155
DM. Beide in Topzustand mit Original-
verpackung u. Anleitung. Von 15-17.30
Uhr unter Tel.: 033763/66108 Sebastian
Verkaufe fiir N 64: Mario 64 -{U_s'} 60 DM,
Multi Racing Championship (Jp) 100 DM,
Fifa 64 60 DM, Blast Corps (Us) 80 DM,
Star Fox 64 (]p) inkl. Rumble Pak 120 DM,
Cruisin’ USA (Us) 80 DM, 1 Joypad (Mad
Catz) 40 DM. Tel.: 07081/7592 Michael
Tausche zv.v\;t_ei_ﬂ;i_r\l 64 Spiele (Mario 6&
Mario Kart) gegen Lylat Wars oder Blast
Corps. Habe auch andere N 64 Titel. Verk.
Auferdem Game Boy u. SNES Spiele in
Topzustand. Traut euch u. ruft an unter
Tel.: 033746/73119 nach 20 Uhr Maik

rar i it :
Verkaufe/tausche 16 SNES Spiele, z.B.

Top Gear, Royal Rumble, Earthworm Jim,
Final Fight 2 (Us), Judge Dredd, Probo-
tector, Forman Boxen, Phalanx (Jp),
Ghouls 'n Ghosts, Off Road. Fiir Play5Sta-
tion: Impact Racing, ). Bazookatone. Fiir
SNES: 5 Spieler Adapter, 1 Program Pad.
Tel.: 02501/58613

Suche Stunt Race FX, NBA ]_am TE. Ver-
kaufe: NBA Give 'n’ Go (Tausch maglich).
Tel.: 0351/8303053 Daniel

Verkaufe SNES mit 2 Joypads, 1 Joystick,
Tasche, Maus u. 16 Spielen, z.B.: 5. 0. Ma-
na, Plok, Zelda, IlL. 0. Time, Theme Park,
Shootout, Busts Loose,.
Tel.: 09363/5234 ]Julian. Preis nach
Vereinbarung!

Suche gﬁnstige. .Sp.iele fiar SNES u.
PlayStation. Kénnen auch schon éltere

Soccer

Spiele sein. Des weiteren suche ich
noch einen giinstigen Game Boy mit
Spielen. Bitte schickt eine Liste an: To-
bias Ruppert, Mainau BL, 97199 Och-
senfurt

Suche Secret of Mana 2.,.].apan Seiken
Biete 130 DM. Tel.:

05404/1858 Manfred

Densetsu 3.

Top Gear, Royal Rumble, Earthworm Jim,
Final Fight 2 (Us), Judge Dredd, Probo-
tector, Foreman Boxen, Phalanx (]p),
Ghouls ‘n Ghosts, Off Road. Fiir PlaySta-
tion: Impact Racing, ). Bazookatone. Fiir
SNES: 5 Spieler Adapter, 1 Program Pad.
Tel.: 02501/58613

S;J_cileEh_ronomgger bis 80 DM u. Super
Mario RPG bis ebenfalls 80 DM. Tel.:
04752/505 o. 7466 Thomas

Verkaufe Neo Geo Modulgerat, 2 Joy-
pads, Memory Card, Zubehor, Art Of

Fighting fiir 350 DM. Senguko 2, Robo
Army, Mutation Nation je 150 DM, Ninja
Commando 200 DM, Magician Lord, Nin-
ja Combat, World Heroes, Cybe‘rhp je 100
DM. Suche Neo Geo CD Double Speed u.
Spiele. Ab 16 Uhr Tel.:
06894/384305

unter

§1obi Neo Geo Sammler u. -éi-l:léieiger.
Verkaufe Neo Geo Konsole, originalver-
packt, 2 Joypads, 10 Module fiir 850 DM
VHB. Alles Topzustand. Biete auflerdem
40 Neo Geo Module zum Tauschen an!
Suche z.B. Ninja Commando, Senguko 3,
Samurai Showdown 2,3,4,5 u.a. Module,
Verkaufe Sega Saturn, Originalver-
packung, 2 Joypads, Gun, 8 Spiele, z.B.
Ballerspiel fiir Gun 1+2, usw. fiir 750 DM
VHB. 1A Zustand. Suche Neo Geo CD
Gerat u. Spiele. Bei Interesse anrufen
unter Tel. 08431/41991 o. Tel:
08431/2564

Verkaufe Neo Geo Modulgert, 2 Joy-
pads, Memory Card, Zubehdr, Art Of
Fighting fiir 350 DM. Senguko 2, Robo

Army, Mutation Nation je 150 DM, Ninja

Commando 200 DM, Magician Lord, Nin-
ja Combat, World Heroes, Cyberlip je 100
DM. Suche Neo Geo CD Double Speed wu.
Spiele. Ab 16 Uhr Tel.:
06894/384305

unter
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StraBe, Haus-Nr. Konto.-Nr.
BLZ ‘
PLZ, Wohnort : | ‘
i, L L
Bitte beachten:

II Telefon-Nr. (fir evil. Riickfragen)

Angebot gilt nur im Inland!
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game over

Das lest Ihr in
der nachsten
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PlayStation

Atari Greatest Hits
Collection II

Mit dem zweiten Teil der Oldie-
Parade kdnnen Videospiel-Vete-
ranen wieder einmal nostalgi-
sche Gefiihle tanken. Angesichts
solcher Klassiker wie Moon Pa-
trol, Burger Time oder das prahi-
storische Rennactionspiel Spy
Hunter werden nicht nur &ltere
Semester gldnzende Augen be-
kommen. Néchste Ausgabe er-
fahrt Ihr, welche Titel sich auRerdem auf der Compilation befinden.
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Saturn

Steep Slope
Sliders

Hinter dem unaussprechlichen Namen verbirgt sich ei-

ne bemerkenswerte Snowboard-Simulation von den
Newcomern Cave, die selbst Sega véllig verbliiffte.
Neben der technisch beeindruckenden 3D-Engine bietet
die Schneebrett-Surferei ein authentisches Fahrgefiihl.
Eine starke Konkurrenz fiir Cool Boarders 2.

spacewoﬂd¢91

. alias Shoshinkai ‘97. Die wichtigste Nintendo-Messe des Jahres stellt ohne Zweifel DEN Hohepunkt der
ndchsten Ausgabe dar. Auf der Messe werden erstmals 64DD-Titel, wie Zelda 64 oder Mother 3, der Offent-
lichkeit prasentiert. Auferdem spielbereit: die futuristische Raserei F-Zero 64 und Yoshi ‘s Island 64. ULf
hat bereits die Einladungen in der Tasche, um Euch sdmtliche Titel ausfiihrlich vorzustellen - Echte N64-
Fans diirfen das auf keinem Fall verpassen!
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DIE OFFENTLICHEN
VERKEHRSMITTEL PRIM
SIND - Bis

: DAS PROBI.EM BEI
~ PAUSCHALREISEN IST. ...

UND DIE EINHEIMISCHEN NUR UND DAS ESSEN IST SCHLECHT. .

“RUMHANGEN.

DU LASST DEINE MAGIE
SPIELEN,

PIayStatlon;

BIS IHR VATER AUFTAUCHT. MIT EINEM ALTEN FREUND !

“...zum Totlachen...die Story ist ungemein witzig, die eingebauten Riitsel teilweise absolute
Spitzenkldsse...in deutsch vertont ist Discworld 2 einfach horenswert™
Megafun 84% :

- DISCWORLD Il

(VERMUTLICH VERMISST...!?

\

hitp://www.psygnosis.com
Psygnosis and the Psygnosis logo are trade marks of Psygnosis Lid, € 1996 Perfect Entertainment Lid.

Any and all original and/or distinctive characters, features likenesses and elements appearing In the Discworld series on which this product is based are trademarks and © Terry and Lynne Pratchett.
“Discworld” is a trademark registered by Terry David John Pratchett. .

« <l and "PlayStation" are Irademarks of Sony Computer Entertainment Inc.



WeEmsiTa: WWW.colonywars.com ‘

KOMPLETT DEUTSCH!

_ JOIN THE STRUGGLE. FIGHT FOR FREEDOM. <
= -~ and “PlayStation" are trademarks of Sony Compuer Entertainment Inc. © 1987 Psygnosis Lid. Colony Wars, Psygriosis and the Psygnosis Logo are trade marks of registered trade marks of Psygnosis Lid. PlayStation
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