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FRANCHISING ¢ LOCACAO ¢ VENDAS

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS. REMETEMOS PARA TODO O BRASIL.
O MELHOR PRECO DO MERCADO.
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LEC SAD PAULD-S5P - TATUAPE - R, Apucarana, 1209
LKC SAQ PAULD-SP - MOOCA - R. do Oratdrio, 1240
LKC SAD PAULO-SP - BROOKLIN - R, Guararapes, 204
¥7 LKC SAQ PAULO SP - ARICANDUVA -
Shopping Aricanduva - Loja 127
< LKC SAQ PAULO-SP - IBIRAPUERA
ahopping Ibirapuer? - Loga 158
LEKC GUARULHOS-8P - R, Bar3o de Maus, 716 - Centro
LEC MOGI DAS CRUZES-SP - R. Dtio Unger, 1568
TrLKC GUARATINGUETA-SP - R S0 Francisco, 97
LKC BRASILIA-DF - SCLN 210 - Bloco C - Loja 33735
LKC FOZ DO IGUAGCU-PA - R. Manoel Rodngues Fitho, 41
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VIDEO DO BRASIL

FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS

R. Mateus José. 1233 V. Maria Baixa - CEP 02166 - Tel
FAX: (017} 95£8-B392 - 530 Paulo - SP

{011)954-9418
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LKC CURITIBA I-PR - R, 24 de Maio, 765

LKC CURITIBA II-PR - R. Visconde de Guarapuava, 5090
LEC GOIANIA-GO - Shopping Center Bouganville - Térreo
LKC POUSD ALEGRE-MG - R, Cel, Otédvio Mever, 160

P.A. Shopping - 47 Pisg

LKC FORTALEZA-CE - Av. Eng® Santana Janior, 2828

Fax: (0B5) 234-2545

LEC CAXIAS DD SUL-RS - B, Pinheirc Machadao, 1407
LEC MANAUS AM - Villa’s Shopping - Loja C/D

Adrianapolis

LEC BELEM-PA - Av. Gov. José Malcher, 1677 - Altos

LK

B

LN}

Fax: (091} 222-1414
O DE JANE!RO-RJ - R. Conde de Bontim, 346 - 51 208
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Demais. demais, DEMAIS!

A prmeira edicao da

PROGAMES detonou. Esta
s=gundz esia simplesmente:
parssseca Trazemos 0 game
| | Mm=ssic Park - e uma matétia |
sabre 0 Aime, porque 08 daﬁ}g;

gr= guebrar e se aprese '__" |

Esses sao 0s indi::adurﬂﬁ d“a
zvaliacao dos nossos Pllataa
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CD-Rom, tintim pﬂr tmﬂm.
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com Steve JaGkSﬁn & ai'-*;_
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im=macional de RPG. E ainda
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Ajude a encontrar o seu herdi - MARIO IS MISSING
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SATTLETOADS IN
BATTLEMANIACS ............c..e. 22
MEGA
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Os jogos indicados com este
selo sao classifica- -
dos por toda equi-




Chegaram as primeiras cartas aqui na redacao da PROGAMES, e ja deu pra
sentir que nossos leitores sao de altissimo nivel. Continuem assim, galera!

ARQUEOLOGO DOS CONSOLES
Meu pai e dono de uma locadora de games.
‘Conheco quase todos 0s consoles que exis-
tem, e tenho alguns no meio das teias de
aranha: Dactar, Atari 1 e Il, e até um Odissey.
Estou enviando algumas dicas e passwords
para a revista, que esta muito boa.

Rafael Reiser

Balnedrio Camboriti - SC

Valeu pelos elogios e pelas dicas, Rafa. Ja
publicamos uma delas na secao PRO-DI-
CAS desta edicao, pode conferir]

DONZELA EM PERIGO

Antes de mais nada, meus sinceros para-
béns pelo primeiro numero da revista. Eu
gostaria muitissimo de sua ajuda para pas-
sar da fase 8-4 de Super Mario Bros, Como
pegar ¢ martelo e vencer o dragao?

Marcia Ferreira Martins

Sao Paulo - 5P

Se voce estiver como Super Mario {o Mario
grande) quando chegar no dragao, va cor-
rendo e encoste nele - voce ira diminuir e
ficar invencivel por alguns segundos. Apro-
veite para pular na alavanca e terminar o
jogo. Mas, se estiver pequeno, voce tem
duas opcoes: tome cuidado com os marte-
los que o dragao atira e passe correndo por
baixo quando ele pular; ou entdo suba na
plataforma e, entre uma seqgiéncia de tiros
e outra, pule por cima dele e caia na alavan-
ca. Tem ainda outro jeito: se vocé chegar no
dragao com tiros, e s0 ficar no canto esquer-
do da tela atirando sem parar, sempre des-
viando dos ataques dele. Resolvido,
Marcinha?

PAIXAO DESMEDIDA

Escrevo esta carta para tornar publicos
meus sentimentos pela belissima Chun-Li.
Ja terminei Street Fighter Il incontaveis
Vezes 50 para ver aquelas pernas sensaci-
onais. Eslou perdidamente apaixonado!
Honaldo J. A. Xavier

Rio de Janeiro - RJ

Voce pirou, cara? Ta a fim de passear de
ambulancia? O Capitao Ninja & ciumento!
Se ele fica sabendo disso, te corta em
pedacos tac peguenos gue nem com mi-
croscopio vao te encontrar!

DITO E FEITO

O espertissimo leitor Marcus Vinicius A. de
Andrade, de Campinas-SP, recolheu opinices
intermacionais sobre o primeiro numero da
PROGAMES. Liga so:

4 "Os caras sao quase tao bons quanto eu!”

(Ryu, streetfighter e apelao)
"PROGAMES? A minha tava sem sal..."
(Taz, diabo da Tasmania)

"Ridicula e a ceroula da sua avo!"
(Dhalsim, streetfighter e macaco hidraulico)
"Nao vou posar nua!”

(Chun-Li, streetfighter e estraga-festa)
"LLady Diana tem caso com o Capitao Ninja."
{The Sun)

"Um paradoxo contundente e avassalador
sobre jogos eletrénicos, juventude e vida
moderna que bla, bla, bla..."

(Blanka, streetfighter e critico teatral)

“E o preco e bacana!" (Ronald MacDonald,
palhaco e xarope)

ESPERANCOSO

Quando € que vai sair Street Fighter Il para
Atari? Demora?

Rodrigo F. Andrade

Ribeirdao Preto - SP

Pff... Pff... eh, eh, eh... Nao temos noticia de
tal lancamento, mas suspeitamos que vai
ser assim: o quadradinho branco € o Ryu. o
gquadradinho vermelho é o Ken, o verde e o
Blanka, etc...

EM BUSCA DO RPG

Onde posso encontraros RPGs sem games,
mencionados na primeira eaicao?

Wissler Moura Pimentel

Goidnia - GO

Olha ai um futurc adepte do RPG de mesa.
Seguinte, Wiss... nac temos conhecimento
de qgualquer livraria especializada em
Goiania, mas aqui vao alguns enderecos na
capital de Sao Paulo:

* Forbidden Planet - Rua Clélia, 33 - Tel.:
(011) 62-0466

* Devir Livraria - Rua Augusto de Toledo, 83
- Tel.: (011) 278-0384

* Book Centre - Rua Gabus Mendes, 29 -
Tel.: (011) 239-8963

OS FAS DOS PILOTOS

Essa revista tem os criticos mais figuras que
ja vi. Wolferrd parece um Saddan Husein, e
Mister-X € igual ac Inspetor da Pantera-Cor-
de-Rosa. O Senhor Off parece mesmo des-
ligado, falta luz no capacete dele. Me amarrei
no T-90, deve ser superfera, Chu-Chi, com
agquela cabeleireira, termn cara de cientista
fouco - acho que queria se parecer com o
RHyu. Daikon, esse sim entende de games e
de batalhar contra ninfas nas horas vagas.
Um abragao pra essa turma, ta?

Jefferson de Oliveira

Rio de Janeiro - BJ

O critico Wolferra é alemao? De que tipo de
jogo ele gosta? E o Mister-X? De onde sait
o T-90? E o Daikon? Os outros criticos ja da
para sacar de onde sao.

Caio Xavier Cerqueira

Sdo Gotardo - MG

Esses pilotos vao longe. Ainda acabam
desbancando os Vingadores, os X-Men, &
Liga da Justica e outros supergrupos
mixurucas que pintam por ai. O sucessc
entres 0s gamemaniacos fol tanto que os
caras ganharam um espaco so deles, que
estreia nesta edicao.

FAZENDO ARTE

N&o sou fera de games, mas arraso no lapis
e pincel. Quando e que a PROGAMES va
promover um coneurso de desenho?
Denerval Ferrari

Campinas - SP

Figque ligado, logo deve pintar uma promo-
¢a0 para nossos leitores mostrarem seus
talentos. Mas nem pense em copiar de
algumgibi ou revista: tremenda sacanagem,
meu. Se alguem tentar isso, mandamos ¢
T-90 assaltar sua geladeira.

MAIS PIRATARIA

Comprei a fita do Sonic, mas ele aparece
sem as pernas. Que faco?

Vitor Euphrasio da Silva

Sao Paulo - SP

Bibip! Bibip! Bibip! Nosso detector de cartuchos
piratas esta dandosinal. Agora & comprar umea
cadeira de rodas com turbo para seu Sonic.

RESMUNGAO

Hevista horrivell Detestei cada pagina. Os
pilotos sao uns goiabas, ndo conseguiriam
terminar um game nem que ele tivesse
vidas Infinitas. Os jogos sao uma droga, as
dicas ndo funcionam e as malérias sac
imbecis. Nunca mais vou comprar.
Abraac Nascimento

Taboao da Serra - SP

Tem toda razao: nunca mais vai comprar.
Transmitimos seus sentimentos e seu en-
deregco ao Wolferra e ele ja deve estar
pintando em sua casa para tirar satisfa-
coes. Ah, ja podemos ouvir os tiros...

STAR GAMES CLUBE
Gostel muito da revista, continuem assim
Val'ter secao de antincio de clubes? Se sim.
segue o meu endereco: Star Games Clube
H. Maranhao, 1423, apto. 118, Agua Verde
80610-001 - Curitiba - PR
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S Smer o= ume dica super-secreta para
Swmer Siptesr [ em gue 0 Guile puxa uma
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Laws fifers de Castro

Juir g Farz - MG

Hype w=rs=ce Basta jogar no modo 1
miwer” & dhgtar M. >><<AABBXXYYRRLL
ssmes w=zes durante a luta. O unico pro-
e oo 2sta dica € que nunca ninguém
pespmbre 5= sla funciona: quando vocé
wrmine 2= digetar, 0 adversario ja te matou!

T

L o == = revisia livesse uma secao de
s sas o PC7?

Sempongss - PH

S wone === falando do PC Farias, o unico
e aus recomendamos para ele e xadrez.

Mas se forem jogos para micros da linha
PC, fique frio: eles comegam a pintar ja na
proxima edicao.

FERAS DEMAIS

Af, rapaziada, queria muito ser piloto de
uma revista de games. Ja virei Street |,
Totaly Rad, Double Dragon e outros. Tem
lugar pra mim?

Nairo Aguiar Sifveira

Cidade Alvorada - RS

(Goslaria que me arrumassern um emprego de
piloto na revista. Ja terminei 70 games (mando
lista anexa). Nao me considero um fera, mas
acho que posso ajudar.

Alex C. Novelli

Santo Andre - SP

Sou o melhor de todos! Ja venci Dragon Ball
Z de olhos vendados e terminei Bubsy plan-
tando bananeira.

Breno lung Latorre Delgado

Sao Paulo - SP

Das duas, uma; ou esses caras sao muito
bons, ou muito mentirosos! Desculpem, mas
todo piloto da PROGAMES precisa ser
diplomado pela FIGHTER (Faculdade Inte-
grada de Gamemaniacos Hospitalizados
Tentando Enfrentar Ryu).

ORCADE

Solicito o enderego para contato do ORCADE,
citado a pagina 41 da revista PROGAMES n® 1,
pois é de meu grande interesse conhecer a
referida organizacao.

Janailbe Alves Cordeiro

Caruaru - PE

Para quem nao sabe, o ORCADE € uma
organizacac especializada em desenhos
animados japoneses. Eles atacam todos os
domingos na rua Sena Madureira, 298, pro-
ximo ao metro Vila Mariana, das 13 as 17
horas, na capital de Sao Paulo. O telefone
para contato @ (011) 574-0389.

O CODIGO SECRETO

Cadé o codigo de 9 vidas para o jogo Batman
Returns? Na primeira edicao, na pagina 29,
ela nao apareceu.

Luciano Simoes Neto

Nilopolis - RJ

Suspeitamos gue algum espiao de uma

revista concorrente roubou aquela dica
de nossos arquivos confidenciais. Para
ganhar 9 vidas em Batman Returns, digite
LIl b« — < —BA nateladeopcbescom
o controle 2. O codigo para 9 continues €
Tode— Yo doBras AToR

Dwsmes? Criticas? Elogios? Escreva para Revista PROGAMES, Caixa Postal 19074 - Cep 04599-970 - Sao Paulo - SP

< CADA REVISTA TEM 0S PILOTOS QUE MERECE..

sui vocé confere o time de pilotos e criticos da sua revista PROGAMES. Tem cada figura...

CHU-CHI - Qrigina-
rio das llhas Chong
M Chong, esse baixi-
¥ nhoinvocadosoquer
" saber de jogos de
. porrada! Dizem as
mas linguas, que € 0
irmaozinho mais
novo do Blanka, mas
ele alega que aquela

para detonar o0s
gamss mais cabeludos...

WOLFERRA - Este
general alemao nas-
ceu em meio a guer-
ra dos videogames,
parou no tempo e
acredita que jogos so
os de estratégia de
guerra, como Desert
Strike, Super Battle-
tank, Jungle Sirike e
outros... Se acha o
general da banda,

sa do pentelhu dotime. Apesar
e mau, & um cara legal e vai
razer em responder sua carta.

¢ MISTER X-Tempin-
ta de agente secreto,
. mas usa aquele ca-
| sacosoparatermais
= bolsosonde carregar
. cartuchos. Gosta de
@ jogos complicados,
. bem cabeca, com
= muitomistério, embo-
© ra nao dispense uns
. tirinhos de vez em
" guando. Seu jogo
prefendn & The Super Spy, do Neo Geo.

T-90 - Este é o0 pa-
rente menos famoso
dos robds C-3P0 e
R2-D2, de Guerra
nas Estrelas, mas
aventuras espaciais
nao e com ele. E to-
talmente fanatico por
RPG - quanto mais
complicado melhor!
Dizem que ele tem
um co-processador
especial para esse tipo de jogo. Em com-
pensagao, seu chip de voz esta com defeito
e s0 sabe dizer "Baby, can | hold..."

SENHOR OFF-Este
valente guerreiro
samurai é fissurado
em games de luta e
personagens orien-
tais, seu jogo de ca-
beceira & Dragon Ball
Z. Nunca fala nada,
dizem que ficou
mudo guando mos-
trou a lingua para o
Guile enguanto ele
soltava um Sonic Boom...

DAIKON - Grande

mestre do Nabatsu,

arte marcial que re-

| quer uma dieta de

¢ nabos. Quando cri-

2\ anca, este jovem pi-

loto foi encontrado

pelos seus pais numa

horta, agarrado a um

nabo. Nosso corres-

pondente tem uma

tatica infalivel para

confundir os inimigos (e também o redator

da revista): fala, fala, fala e nao diz nada!
Ah, morou 5 anos na Cochinchinal
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=
i
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REVISTA
PROGAMES

Depois da guerra dos 16 bits,
Sega e Nintendo cruzam es-
padas novamente. Agora o
campo de batalha fica fora
deste mundo, em outra di-
mensao - a Terceira Dimen-
Sa0, para ser mais exato - e
as duas companhias lutam
para gerar games com um
realistico ambiente 3-D.

A Nintendo da o primeiro
golpe. O problema principal
em usar graficos poligonais
no SNES era que este con-
sole nao tem uma velocida-
de de processamento sufici-
entemente rapida - 3,56 Mhz,
NoO maximo.

Aceleraro SNES estava fora
de cogitacao: isso implicaria
em fabricar novos consoles
ou acessorios turbinadores,
e 0S j0gos novos tridimensi-
onais seriam incompativeis
com o equipamento antigo.
A solucao fol turbinar os pro-
prios cartuchos, e surgiu a
ideia de instalar neles um

FURIA
DE
TITAS

Nintendo e Sega vivem
arrumando confusao., Com
as vendas do Game Genie
aumentando em mais de
130% s0 no ano passado,
a Nintendo convoca seu
exercito de advogados
para entrar na justica
contra a Galloop (fabrican-
te do Game Genie). Ja a
Sega cai matando em cima
da Accolade, autora do
Bubsy, porque a softhouse
nao € licenciada pela
empresa e mesmao assim

6 produz varios jogos para

1

d

Fox McCloud que se cuide! Vai ser lancado o estupendo
Silpheed, a resposta do Sega CD para Star Fox

chip adicional - um co-
processador aritmetico que
aumenta a velocidade do
SNES.

Assim surgiu o Mini-DSP
(Pilot Wings e Super Mario
Kart), o DSP (Dungeon
Master, Super Air Diver F-1
Roc 2) e, finalmente, o revo-

Mega Drive. Mas,
encrencas a parte, as duas
gigantes ainda se confron-
lam e preparam 0s consu-
midores para uma enxurra-
da de lancamentos:
Nintendo: investindo em
grandes softhouses e
lancando titulos com
personagens consagrados,
a empresa enche o peito

ao anunciar que é a nime-
ro um no mercado, Suas
novidades sao: World

lucionario Super FX (Star
Fox). Foi uma cartada de
mesire da Nintendo!

Por outro lado, se o FX tor-
nou possivel os graficos 3-D
em um eguipamento lento, a
Sega nao precisa esquentar
a moringa com essas limita-
coes. Claro que nao se pode

Heroes, Sengoku, Art of
Fighting e Fatal Fury |l
sucessos consagrados
para o Neo Geo; 1850 sem

falar em SF2 Turbo
Champion Edition, Super
Castlevania V, Super Air
Diver e - ainda nao
confirmado -, Super Yoshi
World!!!

Sega: recusando-se a
entregar o ouro e soltando
jogos por todos

os orificios: Golden Axe /I,

Game News %

GUERRA DOS GRAFICOS 3-D

|
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.”m
acrescentar novos chips a’"”
jogos em CD - e isso nem é

necessario, pois 0 Sega CD' Lo -
ja vem com um velocissimo. m
co-processador embutido "
quedacontadorecado. Mas
a vantagem principal do CD'
€ a memoria virtualmente ili- 11!!
mitada e, em se tratando de
graficos poligonais, memo-
ria é tudo! Basta comparar
Star Fox com Silpheed, o
pnrnewusuperianc;amentuda
Sega em 3-D: enguanto Fox.
McCloud e obrigado a so- &
brevoarplanicies quadradas .
e montanhas geométricas, s
Silpheed usaavancadageo- W
metria fractal para desenhar= W
cenarios muito maisdetalha- = ==
dos. O requinte é tanto que-ﬂ.[ l

|

relevo geografico tem ate luz
e sombra.

Tudo isso, somado a efeitos
SONOros que apenas o Sega |
CD pode oferecer, faz com |
que Star Fox nao pareca tao \
bam como antes.

Shinobi Ill, Eye of the |
Beholder Il, Mutant League
Football, Dune Il e ainda
sua propria versao de
Castlevania. Para o Sega
CD: Monkey Island I e Il
Super Joe Montana

A G E Y S LAEEEaEAEED

Football, European
Hacers e mais uma
surpresinha... Sonic the :
Hedgehog CD, esse :
ainda sem confirmacao :
de dois jogadores 3
simultaneos. |
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Anotem os
s corsoles de 32 bits
mue ss=n em fase de
smens O 3-D-0O, da
Famesome. o KONIX,
fiEsssmeoiv30 DOor uma
amEsSE amencana e outra
EeliEndes= um console
semo formatado pela
Somesr. & 2 Sega, confor-
mE 2NeTioU Varias vezes,
‘E'.'T‘J"u-"" ra2balha em sua
meEmurns de 32 bits. Todos
s :.-r:}=*'-="“*- citados terao

tecnologia de CD, o que
significa jogos de qualidade
nunca vista em consoles
domesticos. Mas se vocé
tern um NEO
GEO e acha
que vali ficar
com seu
console inferior
aos outros, esta
muito enganado.
A SNK
esta

i _ig_-.'.-.:g;__ _.: batalhan-

do num
CD-Rom
para NEO GEO, e promete
que ele sera superior a
maioria dos outros conso-
les. Estranho & que a NEC
ainda nao forneceu especi-
ficacbes sobre um console
assim, justamente a em-
presa com maior experién-
cia em CD. Mas, mesmo
sem essa confirmacao, ja
se pode afirmar que a NEC
tera um aparelho de 32 bits
de arrasar.

ESQUADRILHA DE ARCADES

S o=ri=za voce ja se ima-
11!!"-"&- pioiando uma nave
sumser n2 velocidade da luz,

SuplrEtao 0 espaco, salvan-

o @ T==r=. combatendo im-
pEmpe g=iacticos, etc. e tal.
Wiz o= t3! fazer isso com
. cormoanheiro? Melhor
st oue 13l serintegrante
¥ o= uma esquadra de
mewesT Ouem tornou 1Sso
s fol 2 Namco, eni-
Q=g = f2amosa por suces-
susommo Winning Run e Star
Hame L maguina ésimples-
mEE o mals avancado

arcade de tiro ja visto nos
ultimos tempos, com cabi-
nes para 28 jogadores simul-
tdaneos e supercom-
putadores gque usam e abu-
sam de efeitos 3-D. Dificil
nao € jogar, mas sim com-
prar essa maravilha. Vai de-
pender de algum grande in-
vestidor gue traga a novida-
de para o Brasil. Provavel-
mente nao serao 28 os joga-
dores participantes, porque
nos EUA o arcade chegara
com apenas seis lugares - o
quetambemnao e nadamau.

REBEL ASSAULT

SuETE e esse nome: 0s
smeErs=nos no exterior afir-
me = Lucas Arts e a
MW smemaram em chelo no
Emcamerts O gamesaipara
SErE “: e sera no estilo
2'a-se da utiliza-
oe= 18 "r:z- mMESMOoS recursos
bot s p g :3 |2 consagrado
5 na2 nao da para
32 s0breisso, mas

0 gue mais se poderia espe-
rar dessas duas softhouses?

a
B
i

I
-

& 5
- 8
L

UM JOGO CABECA!

Bonk € um garoto pre-
historico com uma cabeca
enorme e apetite maior
ainda, chegando em sua
terceira aventura para Tur-
bo Duo. Bonks 3 esta com
graficos, som e jogabili-
dade bem melhores que
seus antecessores. O jogo
vem cheio de inovacoes:
alem do normal, vocé tem
tambem o “Super Bonk” e
uma versao minuscula do
troglodita cabecao. E se
voceé ja bateu a cabeca na
parede de tao feliz com a
noticia, chame um amigo

MARIO ATACA NO CINEMA

Luzes, camera e muita
massa italiana! Depois de
ser astro principal em mais
de 10 jogos e fazer “ponta”
em muitos outros, Mario
agora ataca em Hollywood.
O filme estreou nos EUA
no final de maio, e logo
deve desembarcar por aqui
- embora nao exista previ-
sao de langcamento. Mas,
com tantos fas espalhados
pelo mundo afora, o enca-
nador mais famoso do
videogame nao poderia
deixar barato!

NINTENDO VIA
SATELITE

A Nintendo ja andava ha entre 0s consumidores da
algum tempo tentando Nintendo, mas projetos
conseguir seu proprio mais ambiciosos estao
satélite de comunicacoes, surgindo: coisas como
e agora o desejo foi expandir os horizontes de
realizado. A principio o seu videogame, jogos
satelite serviria para educativos, e a
promover campeonatos possibilidade de jogar com

R T S S S s

para jogar - Bonks 3 tem
opcao para dois jogadores.
Sera que duas cabecas
pensam mesmo melhor do
gue uma?

This At No Game.

T

A R S S A O P PR o

um amigo do outro lado do
mundo - com muito mais
agilidade e menos custo do
que usando linhas
telefonicas.

Vamos esperar
para ver!




PADRAO DE LOCADORA 1 400 Cartuchos

.
[P e b had ] er

0% W% A 3 B
esporte  aventura simulador estrategia R.P.G.

MASTE 12 8 2

NINTENDO | 18 e .
MEGA 30 20 4
SUPER NES 48 32 S
GAME BOY 4 :
GAME GEAR 4 1
TOTAIS 80 15

40% 3[}\% 20% 4% 99, i 3% ki

R acao esporte aventura simulador estrategia R.P.G. ' TOTAL
MASTER % 15 11 7 2 1
NINTENDO 25 19 13 2
MEGA 25 19 13 2
SUPER NES | 25 19 13 o
GAME BOY 3 5 ]
GAME GEAR 3 5 -
TOTAIS 74 50 10

Capitais - Bairros de Periféria - Interior - Cidades de pequeno porte - “Predominancia de Consoles de 8 Bits”

Enfim, existem muitas aiternativas para reciclar o acervo de sua
locadora basta um pouco de criatividade, boa vontade e um
minimo de investimento. Para maiores informacoes e
contatos ligue para (011) 261-7935 ¢/ Tarcisio Motta.




GALPAO LIBERA 0 JOGO
POR MAIS 5 MESES

(INGLUSIVE PARA O RIO DE JANEIRO).

A promocao “‘Tec Toy de Graca para os Fregueses do Galpao’ fez tanto
| sucesso que nos resolvemos dar uma esticadinha pra comemorar:
| até 31/12 voce compra Tec Toy no Galpao pelo melhor preco e continua
| recebendo cupons para trocar por mais cartuchos, joysticks e até
Mega Drive. Vai ser sucesso do Oiapoque ao Chui. E do Leme ao Pontal.

FOY

SO PARA
LOCADORAS

VENHA CONHECER OS PC GAMES DA TEC TOY

DISTRIBUIDOR OFICIAL
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IlﬂS EI.ET RUNIGOS

ONDE O PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR 0 TOMBO DOS PREGOS.
BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550

TEL.: (011) 826-0022 - FAX: (011) 826-1590

il m—

SEPRESENTANTES OFICIAIS: Campinas (SP) - Amepege - Tel.: (0192) 32-6501 - (0192) 33-6488 = Brasilia (DF) - C.V.A. c/Valquer
611 351-0292 - Fax: (061) 351-8382 « Porto Alegre (RS) - Claudio - Tel.: (051) 249-8184 = Rio de Janeiro (RJ) - A.M. Video ¢/ Arthur
Tel'Fax (021) 590-7043 » Recife (PE) - Lumarbes ¢/ Marta - Tel.: (081) 432-2507 « Fortaleza {(CE) - Fort Filmes c/Elves
Tel/Fax (085) 244-3612 « Natal (RN) - Cristiane Grandi - Tel.; (084) 211-3765 - Fax: (084) 221-1466




Dissemos isso na
edicao passada, e
agora confirmamaos:
em seu novo jogo,
nosso heroi italiano
realmente toma
cha-de-sumico!

Ohh!! Nao! Desta vez Bowser
Koopa nao esta mais a fim de
dominar apenas o mundo dos
games; ele agora quer dominar o
NOSSO munde. Instalado em um
castelo na Antartida, o rei das
tartarugas logo imaginou gue um
certo encanador do Brooklin nao ia
deixa-lo em paz. E o que foi que ele
fez? Sequestrou nosso herdi, e
achou gue assim conquistaria o
mundo numa boa. Mas

¥,

e
e
S
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Putz meu! Mario dancou, caiu, tropegou € ainda

por cima sumiul’ Agora trate. de procurd-lo e
aproveitar para dar um rolé pelo mundo.

Na cidade, nao esqueca de falar com todo
mundo e mfnrme -se direito para saher 0 que
10 estd acontecendo. _

parece gue ele se esqueceu de

alguem... pois é, agora sobrou para o
Luigl enfrentar Bowser e salvar o dia.

FORCA DA MASSA!
Atravessando um portal; Luigi sera
transportado para varias cidades
famosas e tera que recolther certos
artefatos roubados para devolvé-los
aos locais de origem. Durante as
viagens ele deve ainda explorar as
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Ahh! E claro que, se Luigi fosse dar um passeio

- pelo mundo; nao deixaria de lado o Brasil. e vai

5e bronzear um pouco no Rio de Janeiro.
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Para obter mais informacOes sobre o local,
encontre a princesa e passé um chaveco pela.
Vocé recebera um jornal com tudo explicadinho.

cidades, conhecer a cultura local,
consultar mapas e desvendar
quebra-cabecas. Mario is Missing

& um jogo educativo, mas nem por
1850 O resgate sera facil. O game

esta inovado, mas mantém o

mesmo estilo grafico ja consagrado
das outras versoes. Divirta-se

pra valer enguanto aprende um
pouco mais sobre o mundo. Sera que
desta vez Luigi consegue fazer tudo
semomano?. - _~

L
Tl

Saca s0 0 mapa.do Rio de Janeiro. Dé uma:

ajuda ao seu herdi e mande embora esse muniei

de tfartarugas.

The Sugar Laaf Mountain

Pﬂ Manel Manarm' Dandc: uma voltinha peia mclade marawihnsa vocé acaha encontrando pontos turisticos como
o Cristo Redentor, prala de Cupacahana e até o Pao de Agucar. 56 faltou o Maracana e o Sambodromo.
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Para saber tude 0 que vocé ja fez e cnnhece |

sobre o local, consulte seu cumputadc:-r debolso. ~
Modermno, nao?
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’Ur::vr:e vali mmar um banho de cultura eatrangewa g val ter aulas INcrivels sobre varios paises.
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Mn fmal fudo atahou dando t:artu voce rne!hurnu seu mgl-es aumentou sua bagagem cultural, encontrou

The ﬁphlnﬁ |

Mario e ainda por cima mandou Bowser pelos ares.

TETRIS??

Na Rtissia vocé podera
encontrar locais turisticos
ja conhecidos no mundo

dos games. Lembra
bastante o Tetris.
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o ARMOUR 0 none g

Passn i ;Jaﬁsa a;rewsta PR I's'-‘i It '

f‘ﬂlDLH na teld a r‘rmﬂ para mzar rraag:a
. coloca na tela o alig para dartiros
FIIGHT  expruts uma dcao qAEHE'FEUHA ol PECM
LEFT o ‘exacule 2 acio Emmmﬁ '
SELECT | mos

R S . Ry

DIHEEEDMAL

mostra o estado dos ;:rf.i.;.--s.cmag'Eﬂ-a
m{::s-'e-.i::g personagem o curscr pela fels
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SKILLE  mostia as suas;habilldades

| mosira 68 seus implantss cloemesticos
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KARMA
it AT B pars malhiorar o seu personagem.
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: magial.
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10 maiar, mats tempu ﬂs=5h¢ﬂﬂv.¢uﬁn&ru-
- Estesiponios serdo Li‘:::ldi}': paia Eumnrd; l‘tal?Jhrdat!ws-”

Gera u*::u:}r:r para L.F‘TTI"JTﬂI a mas & demais ﬂbjetus S
lndicaqual a maqm *qur.-': sard u‘nr-'tjﬁ (guan r:!u VOO ’[I"E

'ﬁUE"EFHI:ﬁﬂJEb”HUEnﬂu rquarw voge fiverarma): B
"_—_—.'I—I'H—ﬂ'-.ll—r .d.h._——-—:il::l'.'l'l—"lﬂl:h' S
{Auala protecao nue sera usags (quando vocs tiver 8

f '::'.;"';"ii-ﬁﬂfadﬂe ou nao’ '-.rﬂr:e ff.':n dado
_ como morto & neste momento
'.i,_:-';:aﬂaba de ser colocado numa
. camara frigorifica, aguardando.
¥ 8 a:utépsla Coma quer continu-
_ ar vivo, examine a gaveta em
B que Vocé estava e apanhe 0
58 . papel que vai r::ﬁ%r no chao. Na
G . gavelaestdescritooseunome:
e ARMITAGE J. {AKE). Examine
@ Seus peﬁanceﬁ um padaz;n de
& papel escrito wﬂr&hnuae N5
¢ (armazémN®5), eumacaixa de
@  fosforos, (Wastelands Club).
i . Agoraapanhe obisturi (scalpel)
fque Esfa na mﬂ-sa do meio, Em
: ~ receber a mensagem. No quar-

""E'ﬂnerglzadnr {5iap patt:hj Ahra'
'_.'.-._;Ea purta {wm:ﬁan door). {35 :

v..--' o L L B L P L Emen Tl o

E."l:ii;i...;,.'ﬂ )

e -rrmﬂims fugiraﬂ as*suatadns! '
o _j'__'jif:ﬂntmue andando até sair do.
. prédio. Vocé encontrara um ami-

 'go gue lhe dira HIT MAN
' '.Q_-;:~f_§-{EhaﬁDWrun ner contratado para
. matar)e FIRE ARM (arma). Dei-
5.;:-:-:.-.31&-6: ir embora. Agur:a vaatéa
~ cercaem voltadafonte eabrao
_ﬁﬂﬂﬁ@ﬂ&éﬁ:r&du (bmk&ngate] i

| __ff'iig"G {;achﬂ,pm vai ﬂesxar uma_
— Wﬂ*fﬂ {Ehm!f degccﬂfar} x-tpa-

~ predio. Vaatéap

nh‘e-ﬂ E‘:I'a ualudara aﬁbt&r Lma

magia. Vaparaa direita e entre
~no beco. Continue andando e
‘entre no Proximo. pr&dia ‘Abra a
- primeira porta e examine a pes-
. sodcaida (seems familiar). Pe-

gue a chave que vai cair dele ¢

e matmrandn da mesa. Volte

para a fela anterior e entre nc
orta dﬂ ap:fa fa-

_3 merﬁﬂ nE B & a a—a UE&ﬁdﬂ a

......

"rnemn Veja a mEﬁszagem no
videophone. Nela Drake est

mandando canczelar a missao.
ﬂparentement% VOEE nao pode

to, ‘pegue a nola na mesa

--;_(nppled notej comotelefone de
sua [ﬂ#)ﬁﬁﬁ'lﬂfﬁdﬂ Sassie. Ain-
danaodapara ifﬁarpqrqw VOce
pao tem um cartdo tﬁiefﬂﬂmn
[&redstlak) Agora abra seu ar-
_mario: dentro dele estio 20

nuyen. Apanhe os deulos escu-

. _rﬂs { Bhades} ao lat:i::: da t:ama e

descanse um p-::ruae Sempre
que vocé deitar em a!guma

camd, ira recuperar energia.

Alémdisto, podera gravar ojogo

B e usar os pontos de carma
- {karma} para melhorar as habi-
=% lidades. Daite- -S€ & grave 6 j0go.
. 8Se morrer, podera continuar
. dagqui. Saia do prédio e va até a
~ fonte. Continue descendo até

| chegar ao beco. La um orc ird
- matarseu am;gﬂ Pegue aarma

ao lado dele rapidamente (bo-

140 R 2 vezes) e use-a {botao
.ETAHT rnenu WEAPDM} Agﬂ



=i

"

=

s Beretia, podera ma-

s METRIDS com o botdo A,
lw= nanT @ pegue sua jagueta

Jsmtiveracket). Use-ano menu

WENINDLS & sua pnimeira pro-

mepan Cordnue andando pelo

Drs ofhos sairdo da es-
LamiiEn:, asesando que o espirito
wsanesgudara se voce encon-
uyvis obestos que ele precisa

il e

+ lmws-lcs 20 seu templo, no '

e Woe 3 seu apartamento
W Eoupesar a energia e gra-

e woce fez. Volte ate a
wmems oo beco. Entre no pre-
e mome & porta vermelha. Na
mmEss gorta pegue o peso de
e peperweight) na segun-

womess Na segunda porta pe-

N X k na mesa do
cyberdec _

sumpui=cor. Ainda nao vai dar

an= conectiar ao terminal
WWTREX) pois seu datajack
sere tismcado. Saia do predio

wemre o proximo. Na segunda
mwia existe uma pessoa
Sasamess man) que ira lhe ven-
s wm= insignia (lone star
miige. Para compra-lo, va ao

wriGem Reaper Club, falecom
1 smman € pegue uma bebida
e 82a) Leve ao dono do bar

Sl patron) qgue vai estar mui-

s amigavel e lhe dira as
wiras tickets (ingressos),
mﬂiercunal artistaque esta
mmemndo no bar The Cage),
Bwmder (0 cambista gque foi
mwtis gela policia) e Lone Star
puikc=). Agora comece a juntar
Yo, carma e melhorar as
winlisades. Para isto, volte ao
edio ende voceé mora e entre
e 1" ou 2° porta. Na sala apa-
wmem de um a quatro inimigos
wsespes isso falha). Mate-os e
pante o dinheiro. Repita isso

i sbfer 3.000 nuyens. E dur-

we ssmpre que estiver com
amempa baixa. Trogue 0s pon-
us &= carma por habilicades.

BUWENTE APENAS O SEU

SOEPY FENERGIA) E FIRE ARM

HEENLIDADE COM ARMAS).

Sensn fzerisso, aproximafase
leasa mais dificil. Agora volte

para a sala do business man,
que vai te vender a insignia da
policia. Pergunte sobre lonestar

e compre uma. Va ao necroté-

rio, usando SHADES & LONE

STAR: osmedicos naotémmais

medo de vocé. Pergunte sobre
GRINDER (o cara que vendia

ingressos para o show de Ma-

_ria). Diga que quer os arquivos

sobre vocé e examine-o0s. Voce

encontrara osingressoseocar-
tao telefonico. Pegue-0s, saia
~do prédio e va ao cemitério. Se.

guiser ajuda, contrate o

shadowrunner Hamfist. que- e

mais barato (500 nuyens) e tem
um cyberdeck que funciona.

Conversecom elesobre HIRING

(contratar) e responda yes. No
- cemitério, use o bisturipara abrir

as pﬂﬂas das quatro criptas.

Examine todos 0s caixdes e

guando encontrar os restos de

um indio shaman, dé a ele o

 slap patch pararecuperar suas
energias. Ele lhe dara um

MAGIC FETISH, que sera usa-
do para entrar no prédic dos

vampiros (Dark Blade). Com

esse objeto, mate alguns zumbis

atée que um deixe um 0sso
(ghoul bonejnochao. Pegue-o

e va ao bar The Cage. Ligue
para Sassie usando o video-
phone. Ela the falara de algu-
mas ligacoes (calls). Pergunte |
i o Para Entrar no se_gundﬂ cem.f- i
& terio e matar o RAT SHﬂMAN _ : e :
| . e NMobarco, ligue: rmafﬁ$ 05 mrer
e Paragntrarno EHDNZE GA TE pi
& doDARK BLADE, vocé femque
- Q_;;;fre:r a p&fan-ra AMPIHE 8 0 -

sobre isso e ela lhe dara o nu-
mero e a palavra GLUTMAN.

Ligue para ele. Sua secretaria
lhe dird que ele foi até o bar The
Cage (onde voce estd). Desli-
gue e va até o grandao que esta
impedindo sua entrada. Entre-
gue os tickets e vejao show. Se BT
ainda estiver com o Hamfist, =

B MONEY +/- 4,000 NUYEN

poderda ganhar mais 1.000
. ‘nuyens indo até o escritorio do

_Glutmaneentrandona MATRIX
pelo terminal. ‘Para fazer isto,

encoste o decker (shadow-

- Tunners que usam cyberde;::ks]
- no terminal, examine ¢ ore, use
0 cyherdenk no camputadnr
Vocé sera transportado para
dentro da matriz e poderd sair
de la cominformagdes valiosas.

: Fara andar dentru deia use o
~ direcional. _
téncia de circuitos de protecao,

Para testar a exis-

pressione o botda B. O botio A
fard voce sair cfa matriz. Useo =
J!l'“ ot W H-;m e

seguranca. Ao sair, vocé tera o
numero da conta de Glutman e
um DF (data file). Agora, se
quiser juntar dinheiro € carma,
entre e saia da sala do seu
prédio. Para juntar s6 carma

for embora, passe para a S8~

- gunda parte do jogo. Para lstﬁ“] s

- bastairaobar The Cageecon-
versar com o Glutrman (eleesta-
r& no sofa com uma roupa ver-
de). Depois de conversar com
ele vocé serd levado para o
submundo de Seattle, tendode

_lutar no ringue do KING no
CARYARD. Masistosera expli-
“cado detalhadamente na pmm- R

- ma edicao.

Se voce fez tudo numa boa, devera estar com:

BODY +-10
MAGIC 0
STRENGHT 3
CHARISMA 3

FIREARM +- 10
Con o ftens.
. CREDSTICK
. CYBERDECK
. DF-BADNEWS

. DOG COLLAR . DOG

. DOOR KEY
. GHOUL BONE
. MAGIC FETISH
. PAPERWEIGHT
. RIPPED NOTE
. SCALPEL
. THORN PAPEH
E com as palavras:
.DATAJACK
. DECKER

MAF’A -

- FIRE ARMS

. GHOULS
 GLUTMAN

HEAL

. HIRING

. MAGIC FETISH
-NEGOTIATONS

. SHADOWRUNNERS
.SHAMAN =

. 3TREET DOG

Ande apenas pelo camrnha mdn:adﬂ n::} mapa o

5 0J[O0]O0O L

010 | 1010 |%!|
it 100 10
_ e . O | ‘_; |

5 uoce naﬂ aguenta esperal‘ até o P"ﬂx' “"‘3 "
._mes, anute estas dicaS' L

::f':'.aF&m.aaauara jngﬂ vc:r:a tem deiz :
€ chegarcom vidaateo 5% andar do
8 prédic ANEK] e afearm;r 0 cﬂmpu-'_f 2

;; ;radarcenfraf

| utilize a porta aberta.

o Paramataro vamp:m usea i‘uz; -
esfmbﬂscﬂp:ca gle estd nobar.
Jagged Nails. Para isso male a
gangue de Rust Stileftos primeira;
e Para entrarno .‘:.-ar::ﬂ mﬂé varg z
precisarde gelo. £

 ruplores para passar. das par?es... i
onde ficar travado, s

| » Para deyratar Drake, diga i
- palavia’ L’ULFANQ a0 pffm‘ﬂ d@:r-i:;fj;
@ i '_:_hen{:aprerﬂ - S

mapa 1 paraselncnmﬁver GoRn

fique nocemitério. Quandovocé -
se cansar ou quandn o Hamfist =

Mﬁnﬁ G&mara Fn‘hﬂ SR |
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adversario. Sﬂ faltou cuspir no olho e
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dasensacdode |
i Juta verdadeira,
ntana Paraos

$8 mais famosos '
dos States. A tinica coisa que fica davﬁndn, _
é a dificuldade, porque & muito facil detonar

| qmtﬂs ;}nde cﬂntmlardms Iutadﬂres com

Tuff! Que purfada meu! O que tem de gﬂ#pes |
'vanados, nesse raga e bnncacleua! Tremenda__

que interessaé avelocidade comgue
vocé aperta os botoes - cada um
GDI’FF‘SDDHCIE aum gﬂlpe dtferente

duzentos quilos cada um? Facil. Ele nao

controfal Af e que estaagraga da Iuta ivre...
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| ; DISTRIBUIDOR DE APARELHOS
S CARTUCHOS E ACESSORIOS
| J ORIGINAIS
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GEO SUPER NINTENDD

B FORNECEMOS ASSESSORIA GRATUITA E PRECOS ESPECIAIS B ™ e
PARA MONTAGEM DE SUA GAME LOCADORA “

B SOLICITE NOSSA TABELA DE PRECOS E CONFIRA NOSSAS PROMOC OPE™ »

B DESPACHAMOS PARA TODQ O BRASIL. ENTREGA SUPER RAPIDA. Q

B TEMOS TODAS AS NOVIDADES, COM O MENOR PRECO DO MERCADO

.f||
CONSULTE-NOS

INETUNIA IMPORT. EXPORT. CORD.

! rone: (0117) 66.3318 / 67.2130 - rone/FAX: (011) 66.06018
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Transforme seu mlcro F‘C numa;;;er?:
Estagao Multimidia. Dispomos de

- Sound Blasters CD-ROM, V‘deﬁiffaif
Blaster Midi Kit, relacdo de CD's.
Upgrades que contém Sound Blaster,
| drwe CD- ROM e CD s avulsess
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BATTLE MODE

Aqui vocé medira forca con-
tra seus adversarios: sua mis-
sao agora sera a de destruir
0s outros Bomberman, po-
dendo haver até quatro com-
petidores simultaneosnaare- |
na. Um barato!!!




‘.'mle =l fazer altaﬁ ’apostﬂs nns mﬁs esqumta e uné’ﬁpns esir:anhus pﬁdem
mﬂassmns qfe Las Vegas .N@cér . aparecer para procurar. t::nga:a elogiar
re poker, blackjack, lf-f' suas cartadas ou pedir uns palpite:
r H:—'-E,» T *-:-": !-=;-. ek i If.:t- o ek
e —undo do Jﬁﬁé é cﬁﬁlu de geﬁ%e afana;fsua gra ana!
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CRITICA-Ogameagradabastante
se voce cute o género, Omelhore
0 lance de gue os jogadores do -
game tem caracteristicas proprias,
e falam com vocé o tfempo todo.
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Tipo de Jogo! .....cccciecciiennn. JOGO de Azar
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E V::me pode nao ser um ahen, mas tambem vai ficar
| ando com este langamento para SNES

Tudu ia bem a bordo da Sulaco quan-

. do deixou o planeta LV-426, apos a

_giurmsa batalha final contra a alien-
mae que subiu a bordo da nave. To-
dos dormiam t[‘ﬂﬂﬂUﬂDS em seus ca-
sulus de animacao suspensa, mas
' nao contavam com um imprevisto fa-
~tal: a rainha teve tempo de colocar
_ alguns Ovos, @ agnra as tarrweba Iar*

vas pmcuravam um hnspederm Seu

sangue corrosivo danificouanave, eo
veiculo de fuga foi ejetado na direcéo

do planeta-prisao Fiorina. Morreram

na queda o cabo Ricks, o androide

Bishop e a garotinha Newt. Sobrevi-
- veram nossa heroina Ripley e as lar-
- vas alienigenas - uma
- f:iﬂ emseu pmprln ve

I:a_s-mcul_:_:an-; |

i iEE
ikl

a-'--*-tzm;::;ir-ﬁ

“horas contadas, mas seu problema
principal € que a cgrporacao corrupta

chamada o i uu sabendu

cnmm arma bmlrjglca e Ripley deve
destruir todos antes que o homens da

~ Companhia cheguem e espalhem a
-ameaca por todo o Universo.

~ Aquiéolerminal: vocé pode pegar todos 0 h;ans de
: .'__nnfﬁrmal;wﬁ sﬂara cada fase i




NAO DESTRUIR
XENOMOB&
PRISIC
SAO DISP

“am quem ja eslava enjoado de tantas
wersies de Alidis 3, atencao: o game para
SMES nao e igual aos ja langados para
ega. Master, Game Gear ¢ Nintendinho
memda versao para Game Boy, diferente

fetodas asoutras). Agora a ameacacons-

P s dar bem_nn' j0go, I'-'i'ipiejr' terd que fazer de
utir gendurar, pu!ar angatinhar, atlrar gaté passar -
weizs wbulagoes de ar. “

'Hummmeg:a de que uncé pussm apenas uma
w2 por causa disso deve ir com calma, apmum
ey um poum wsual fm}rwel 40 funfkr

mmunmmmﬁsaumrmé mmmahhde
mﬂammm} mﬁe aguﬂaﬁicka

tante sao os “face-huggers”, as larvas gue
injetam o embriao alienigena nas vitimas.
Oscenarios sao belissimos, mascheiosde
detalhes e cantos escuros onde os diabi-
nhos podem estar escondidos. O game é
baseado no ultimo filme da trilogia (veja

 As vezes, para cumprir uma misso, sera necessa-
10 que vocé solde juntas que estao separadas ou

também lacrar algumas portas.

Nas fﬁhrieaa e mfmanas Ftlpley tera QUE usar e o
:_ahusm' de tm:!a 5ﬂu a:mamentn alam de ter que

nnq&ﬁ*ﬂ:s‘?

SA

2S...

1.

Hfx), mas com algumas mudancas neces-
sarias: no cinema havia apenas um alien
adulto, e Ripley ndo dispunha de nada
melhor gue uma faca de cozinha para
enfrent&lﬂ.ﬁquihéaﬁens:ag_ranel,egﬁés'
tambem!

1_1;._;“_1__.:_;—-“—: SRR H%T””I"F”ﬂl!t
It T e 1I-'u-l EH

Conforme a fase, Ripley podera torar seu langa-
chamas ainda mais poderoso, softando fogo verde
e azul, facilitando 0 combate conira os aliens.
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b paz o quiatu:ieﬁ Eia GIHET rna[s 6
| - . verocirco pegar fogo, e agora
o pmde desenferrujar 0s 0$s0s rsesia
- aventura, Super Turricané
.. umjogo Extravagantﬁq me vai
~ficar caido apreciando os gréﬁaens
o _-'5:%‘-  curtindo a trilha sonora - que
:E-“ abuasa dos recursos dﬂ Elﬂiby
' Surround Sound. Mas o ::aprigho
nara fica sfrpﬂr al: é um game
| muito dificil e vai dar trabatho
 para terminar. A FHGG&MES

- desvenda o jogo de pﬁnta a punta
e para guem ﬁ&hﬁiﬁﬂtaf e
G ‘U’&mﬂs nassa! s

'Mn anuf de ET51 tﬁﬂaa aﬁ gaiaﬂas mns qg;e as miaas fiquem aaaﬁﬁgadas
‘convivem entre si-em harmonia. A i;ﬁj_ﬂﬂf !ﬁﬁﬁﬁ mais TEF“PB*M Eis que uma

tecnologiaéusadaapenasparaoavan. rgéncia surge no
godagiéncia e o progressoda humani- mﬂmtur da nﬁ@e e ma V& um raio da
. dade. Vocé & Turﬁcﬁn_ w*gumim: . destruicao atingir o pacato planeta k
=das .ses'fretas-.:: i’ﬁt"e”g’ nte da U.S.S. takis. Aﬂﬁpumaﬂ’?ﬂi hruta;mente n-
pOs de' ﬁelada a;innada para sempre. na—
1:&92 sua nav@?vaga sntitétﬁ emre as Jﬂue{emun'.___; utre ific e
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CRITICA - Nossa! Game difici
pra caramba. graficos superdeta-
thados e triha musicai de fazer in-
veja ac Beethoven. Nota maxima,
recomendo e assing embaxo.

MESAT) DIVERSAD | SLASS FINAL

Tipcr de Jagc:: ........................................... Agao
Capacidade: ...t 4 mega compacto
Nede Fases:; .......coceriinemmssi LA SRR s &
N® de JOgatores: . ......cvisvemmantesmrinios My
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A mais nova aventura dos sapos
| guerreiros rola no mosteirode
Gyachung-la, no Tibet, Asia. Tudo
comeca quando eles investigam a
nova invencao do professor T-Bird,

- -o-revolucionario videogame
T.R.L.P.S. 21 (Total Reality
Integrated Playing System), capaz

- de criar um mundo virtual chamado
~"The Gamescape”. Mas a coisa
pega fogo quando surge na tela um
poOrco sacana, que sequestra a
princesa Michiko Tashoko, filha do .
rei Honcho. O sapo Zits bem que
tenta um ato herdico, mas é captu-
rado também. Antes gue Rash e
- Pimple possam fazer qualquer
coisa, aparece a imagem de Silas
Volkmire - cientista gue auxiliou no
projeto do game. Ele declara que

“traiu o professor T-Bird e, para
piorar tudo, se aliou a malevola Dark
Queen - a grande vila de TODAS as

__outras versoes de Battletoads!

SETODO PLAGIO FOSSE ASSIM...
Justica seja feita: a idéia do
videogame-virtual-que-vira-armadi-
lha-e-devora-todo-mundo apareceu
primeiro em Kid Chameleon. E
tambeém nao e novidade gue esses
sapos sao imitadores de umas
certas tartarugas comedoras de
pizza. Mas acontece que todas as
versdes de Battletoads sao tao
boas, mas TAO boas, que gualquer
plagio pode ser perdoado!
Battietoads in Battlemaniacs lembra
bastante a versao original para
Nintendinho, mas os graficos estao |
muito mais primorosos. Outra
diferenca e que os veiculos ¢os
sapos nao ficam reduzidos apenas
a jel-skis: eles contam agora com
todo um aparato tecnologico, com
direito a helicoptero e tudo o mais.
Agora o negocio e socar, chutar, dar
cabecadas, salvar 0s prisioneiros e
talvez ate fazer uma feijoada com
0s capangas suinos da Dark Queen
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O mais legal no ]ogns&n 08 golpes de misericérdia ~ Cabecadas, machadadas e biconas fazempartedo  Durante todo 0 jogo, 0s sapos devem ficar atentos
- -no final da sequéncia de golpes normais voce  arsenal de golpes poderosos que aparecem cons-  atodos os tipos de armadilhas, Fique ligado e tenha
22 arrebenta 0 inimigo com um golpe poderoso, | . tantemente no game. ~..reflexos rapidos.
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Saranagem, esses porcos estao mesmo afim de  Aquelas animagGes marcantes da primeira versio  Mostre pra esse porcao folgada que ninguém pade
usorar 08 $apos, nao fiquem debaixo deles. continuam presentes e meihorandas, brincar com os Battletoads.

%= s=qunda parte do jogo oS sapos irao descer por . Golpes novos tambem aparecem nessa fase - € Sapo no espeto nao parece ser uma boa deia para
s=rr0 de uma drvore gigante, cheia de perigos. uma boa para acabar de vez com os adversarios. 05 Baltletoads.

S '!lilii:ﬁ.lii
. e

Af, meu! Tem até fase de bonus. Saca so o visual incrivel, cheio de efeitos 3D, Lembra-se dessa fase? Pois ela voltou, e pra ficar!

CRITICA - O jogo € excelents,
agrada quem estiver a fim de um
. bom desatfio. O unico problema
fica na velocidade da persona-
gem, que poderia ser mais agil.

! i i
ATZ Y-
5 i B o
Tesee pule barreiras, salte rampas, faca de tudo  Dificil, né? Nao fique triste: na proxima edicao voce
gezsedarbemaqui. o terd uma superestiatégia desse game.

Y RS RS R B
W "

GRAFICO o ESAFID & DIVERSAD © CLAZS FNAL
W0 e FOYOT i csivesivsssuiaibhbrpmmresiotaisbombnnd Acao
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Aqui ndo tem "Querida, Cheguei" e nem "Nio é a mamae!". Em Jurassic Park, {lS
dinos sdo como realmente eram ha 65 milhdes de anos - -ferozese sangumanus |

Depois de explodir nos cine- 4

mas de todo o mundo, a | "=
dinomania chega ao mundo g &
cdos games - e 0 primeiro con-
sole a ser presenteado com o
novo sucesso € o Mega Drive,
O heroi do game € o paleon- !
‘t{ilnga Alan Grant, uma espé-
cie de cunhado do Indiana
Jones, que devia enfrentar os
dinos e salvar o dia. Mas
dinossauros sao inimigos peri-

Os desafios s@odiferentes para
cada personagem: o objetivo
do Dr. Grant e proteger sua
galera dos dinos que fugiram,
enquanto o velociraptor tem
| como meta escapulit do Par-
i que Jurassico e matar tudo o
£ que aparecer no caminho. O
‘game soma sete fases. cﬁj&
¥ saoc o centro de visitantes, ‘a
. nin * . estacdo de bombeamento, o
gosos, podem faze-lo em pe- # rio, o vulcao, o desfiladeiro. a
dacinhos antes que vocé con- ¢ TR SR -?eatagaadefﬂfgaeasEeluaﬂaﬂ
- sigadizer’ prueﬁmﬂnangnam S Parque Jurassico. As imagens
Lembre-se: se ndo pode vencé-los, junte-se aeles!Nogame  dos dmmssaums foram digi-talizadas, néo a partir do filme,
Jurassic Park voce pode jogar com o Dr. Grant e também  mas das proprias maquetes, ainda no set de filmagem - o
com um dinossauro veloz e mortal. O velociraptor! rarissimo caso de um game que é prudu?_}df: aanda Em
) G 'mn;untu com 0 f:irne_ T G e ,
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Se voce é fissurado

em games espaciais
cheios de acdo e
muita velocidade...
Fuja deste cart!
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Dez anos atras, os cientistas da JAVIISSO ANTES

Terra comecaram a pesquisar bura- WarpSpeed é uma copia descarada
ros espalnados pelo espaco. -
Cosneg pa M ey go game Star Trek para micros PC,

Fizeram uma terrivel descoberta: :
eles funcionam como portais entre onde a Enterprise percorre quadrantes
pontos distantes da galaxia, que e setores para limpa-los dos klingons.

' Qutras "coindidéncias’, s&o a.propul-

poadem ser usados por alienigenas 4 Il |
para atacar a Terra! E issoja esta sao de dobra espacial e, 0s sensores

sendo feito pela Horda (n&o tem
nada a ver com desenhos da She-
Ral), uma forca invasora composta
de varias espécies alienigenas,
aliadas em home da conquista.
Como medida de emergéncia fol
criado o Galactic Armed Services
(G.A.S.), com bases espalhadas pelo
espaco. Sua arma principal € uma
unica e pequena nave equipada para
entrentar toda uma armada inimiga.
Este € o enredo "quase inedito’ de
WarpSpeed!

-

::ummm 4 4e & 1R T . - -

de longo alcance, as bases onde voce
pode reabastecer e congertar sua
nave, e até os buracos neqgros que
jogam vocé de um lado para outro. A
tnica diferenga sao as batalhas, que
ficam mais no estilo de Wing
Commander, mas muito mais lentas e
pobres em acdo, A Accolade pisou na
bola com este lancamento.

To: Rogow i &
 Acaard: STINGER
Fm: Hurg Fi ot

Durante'o jogo vocé receberd mensagens fransmi- ~ As batalhas s@o asimelhores partes do game, ESses circulos azuis $30 partes dos famosos bure
tidas pelo radio de varios inimigos ou amiges . Nelas vocé podera Usar tiros nomais oU mis-  cos negros. Entrando reles, voce sefd fransporta:
diferentes. Pinta cada tipg! geis. Nac de regua para seus mnimigos. do para locais, diferentes e até desconhecidos:

CRITICA - Nao gosteil Sou
fissurado em jogos espacials,
mas este nao tem graga nenhu-
ma. Muito lento, vocé so conse-
gue curtir se tiver cuca fresca,

(B U | " @ b @ @
S LN N N

HEHF"J

ECEET O ST EF:
s

- Tpn d& Jogo: . i Slmuladﬂr
Se dande bem nas batalhas vocé livia sua eara - As vezes, quando voce esta perdido, € muito E;I:’:ﬂgi: --------------------- B.rrffgg
e ainda defende a base, além de-enfraguecera  melhor se localizar pelo mapa, do contrario, voce N¢ de Jogadores: .. i

26 frota na base inimiga, acabava vagando-por um tempao. Fabricante: ........cc.c.c.0.. s .. ACCOLADE
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Neste legitimo
sucessor de Desert
Strike, vocé nao vai
‘mais comer poeira
do deserto.

Entrou areia! O terrivel Madman esta
morto, mas seu filho aparece jurando

vingan¢a. Ele torna-se aliado de um-

grande traficante de drogas colombia-
no, reune um novo exercito e constroi
um ameacador arsenal nuclear. Ape-
nas a fnrt;a dn time Esp&c_ial Jungle

l I'E 1, |lII ...\\I. ,::

j—-g Eiigiea i

Fase 1 - Aqui sua missdo sera acabafr com 03
terroristas que estdo em Washington, achar agen-
tes secretos, destruir as frotas inimigas e por fim
ascoltar a limusine do presidente.
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Fase 2 - Agora vocé precisa encontrar mergulhado-
res, destruir terroristas, submarnnos e ainda capturar
um hovercraft para usar em oufras missoes.
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Strike podera deter esse louco. Mas as
circunstancias mudaram, e o jogo re-
quer agora uma nova estrategia...

Tirando A Areia Do Sapato

Este game promete figurar na galeria
de melhores do ano. Esqueca o velho
helicoptero apache de Desert Strike -
nesta nova versao vocé comanda um
Super Comanche, equipado com trés
tipos de armas: Hydra, Machine Gun
Hellfire. O cenario também mudou: ago-
ra os combates se estendem a selvas.
montanhas nevadas e até & capital
Washingtion. E nao pense que ©
Comanche sera seu unico veiculo nes-
ta missao: vocé podera pilotarainda um
F-117 Stealth, um hovercraft e ate uma
moto de assalto muito ferrada!
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Fase 3 - Destrua os acampamentos inimiges &
domine tudo. Nao esqueca de destruir os radares ¢
outros meios de comunicacao. O resgate de soida
dos aliados e essencial nesta fase.




I. :I. P Tt 4 | ot

ﬁﬁﬁ

Fase 1 - Aqui sua missdo sera acabar com 08
terroristas que estao em Washington, achar agen-

tes secretos, destruir as frotas inimigas e por fim
escoltar a limusine do presidente.

Neste legitimo
sucessor de Desert
Strike, vocé nao vai
‘mais comer poeira
do deserto.

Entrou areial O terrivel Madman esta

morto, mas seu filho aparece jurando
vinganca. Ele torna-se aliado de um

grande traficante de drogas colombia-
no, reune um novo exercito e constroi
um ameacador arsenal nuclear, Ape-
nas a fnrt;a do time especial Ju’ngle
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Fase 2 - Agora vocé precisa encontrar mergulhado-
res, destruir terroristas, submarinos e ainda capturar
um hovercraft para usar em outras missoes.

Strike podera deter esse louco. Mas as
circunstancias mudaram, e 0 jogo re-
quer agora uma nova estrategia...

Tirando A Areia Do Sapato

Este game promete figurar na galeria
de melhores do ano. Esqueca o velho
helicoptero apache de Desert Strike -
nesta nova versao voceé comanda um
Super Comanche, equipado com trés
tipos de armas; Hydra, Machine Gun
Hellfire. O cenario tambéem mudou: ago-
ra 0s combates se estendem a selvas.
montanhas nevadas e ate a capital
Washington. E nao pense que ¢
Comanche sera seu unico veiculo nes-
ta missao: voce podera pilotarainda um
F-117 Stealth, um hovercraft e ate uma
moto de assalto muito ferraga!

Fase 3 - Destrua os acampamentos inimigos &
domine tudo. Nao esqueca de destrulr os radares &
outros meios de comunicacao. O resgate de solds-
dos aliados € essencial nesta fase.




Fase 4 - Esté escuro. Sefa rapido pra atacar. Aproveite
= moie para se camuflar @ nao esqueca de resgatar os
=S ehsfazandahﬂaparamanﬁrsuaamﬂgan
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CRITICA - Ahh! Enfim chegouuma
continuacao muito poderosa, pro-
curando um bom desafio? Esta
aqui, mostrando graficos, som e
uma diversao "Du Caramba”.
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Depois de

Chun Li, Ripley,
Alisia Dragoon'
e a sereia Ariel,

as gatas ganham

cada vez mais
forca no mundo

d_os ._games

Pois €. Elas estéo deixando de ser
aguelas princesinhas singelas,
esperando para serem salvas,

e se tornam heroinas do game -

‘dispostas a detonar qualquer

bandido machistal Agora é

avez de Time Gal, com

suas longas pernas e trajes

-ascassos, as voltas com
- um vilao chamado Luda,
- gue guer alierar o curso

da historia. Para evilar essa
sacanagem, o negocio e

voltar no tempo e enirentar todo tipo
de desafio: clmassaums trogloditas,

_:glamaduras, piratas, avides de guerra
‘e até alienigenas asquerosos. Mas
nao tem grilo: é so aparecer uma
‘gracinha dessas com problemas e

logo vem um mante de

gamemamacu& querendo. ajudari

E Viva a leereng:al

Time Gal tem dezesseis fases que
totalizamn trinta minutos de. excelente,
animacdo. O game funcionano
mesmo esquema do arcade Dragﬂn S
L_arr uape_ﬂam_anda 0s movimentos da

personagem seguindo os quatro

indicadores que acendem nas
margens da tela, e tem apenas
fracées de segundos para agir! Para
atacar com tiros ou golpes de espada,
aperte o botao quando todos 0s
Indicadores acenderem ao mesmo
tempo. As cenas onde Time Gal morre

trazem um macete tipico dos dese-

nhos animados japoneses - e gue a
maioria dos ocidentais detesta: na
hc:rra H, a linda mocinha é substituida
por uma caricatu ra rrdiﬂuia_ Tanto
melhor, assim nao precisames ver
aquela gata sendo feita em pedacos.

', Para pﬁﬁf’:ﬁﬁf aﬁ ‘i@ f&s&s = tﬁrmsmr o ngD

L B LY it

Sﬁga Eas segumi&s %quaﬁmas
cie m@mmenms
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alterar asug ordem (dos a10s), Fique atenio a0s "ﬂi"fff"&ﬁﬁﬁﬁ f:fue d::*encfem ﬂa g 55_”. -
z‘ﬂ*}a Dois en nalgumas fase .:;ﬁafe:sqemwuﬁrrm:r
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CRITICA-Nzoéumjogodosmais - Sl
dificeis e o som até que que-bra o FEEEEEEE
galho, mas o grande baralo esta S
na qualidade dos graficos. E um - 88 Hi
verdadeiro desenho animado. THOHITE

% - il _ GRAFICO DESAFIO  DIVERSAO  CLASS, FINAL
ﬁﬂﬂlﬁﬁﬂpﬂmmdMME i R ) rpudmgﬂ ........................................... Aao
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obra- 11]113 de efe tos

especm]& quegpllbe z

ocou nas te
tndqﬂ mundo, e ambén§ uma anal
sua turma devem imf_dir
' J

melhores games de dmﬂssau
dinossauros fjam

; JUI‘B. Te Pﬂfk O Pa EILIE {jﬂs
Dinogsauros, & bageadonoc que
pa-raI_cnntinante além de I

mm nce de 'Mmhael Cnch-

ton, autor de nutms fr salva¥ a prop pele. -~ -
como O En Fﬂ- - «LChega de ET% hose

- meda, Hun% ura de utras frescu ielberg

| mntrf:rle e m Ter- @volta aos bons te pos de

j _ minal. Ahfﬁtﬁrlaéasegmn--- Tuliarao e coloca ng$ telabs

! oexdentri- @& & L 3 '
. co milionario
I John Ham-
| mond (inter-

pretgdo no fil-
me por Ri-
- chard Atten
borough) d
_dide povodr
dma ilha da
.ﬂ.sta_ ica-_
_com dinos-
~ saurgs vivos, g
 recrindos a B g
partif de en- RS
_Jgen'ana g&f;?f?gﬁ;,_
netica, E oy
o cﬂnstrufr Eﬂt :

....

imeiros

BE}UI[‘J& ;
o eetentzstaa apaieeﬁtol:
~ Alan Grhnt (Sam Neill), |

nos gastamms*

. milhoes de d
ra S}EHEIbEFQ levou®
Jeuro- ano para f::e:-nsirur

Jetf nﬂssaums m&camﬂﬂ

lafes,

|rg. _nﬂtar a dﬂerem;a
- Cﬂ _ﬂ fﬂﬁﬂ bﬂﬂ"]

sle 3'5';"-5:--5'@5__1-__%05 da mﬁﬂa Gaef

e 'mﬂnstms g aﬁﬂg
.CD 2
'sn: ark custou cerc _-:;ée S i
EE un ([

df"’ 2 <3 s
E}UE ':_f.'_agi-

SPIELBERG CURTE GANE

Dinogsauros _dew—:in voltar
agorg a ser uma "ebre no
mundo dos games. Nao gue
eles nunca tgnham ping@do
antes: os lagarioes jg apare-

am para atrapalhar em jo-

os como Joe & Mac, Bonk's
' dventure, e ate Bart S

—pson vs. the Space Mut

(lembram quem dava o mai-
or trabalhdo no museu?). O
filmefeve provocartambem,

| arcadefPre
1 toric tsland -
'aac:;ueiemm

-----

dinos.
‘acontece

Park,
':'pre ele

m EEm*

......

- viloes dos games. Lémbrem-
radio-

tivas em va :E\S{,‘lles
Outra prova e o recénte lan-

- Voceé @icaba fatalmente pas-2

=1 suspeitamosi a  sando pela Era
i1 volta do otimo

Pre-His-
is  divi
0 gaamemaniac jﬂtﬂ o
- @iproprio Spreiberg rdenou

x*ME_E', =

como tamb "rﬁ! - maiem q‘uﬁﬂi}@a'u,ﬁi :
- ainda no sel dé fiimagem

 Gragas a isso, 08 mﬁrfdn
_cartedafitasacabsol ente
-jﬁé;ﬁui ao mtm E sﬁemferrq

game Jurassln

sén.ﬂs_ _

ES

se dd@maior e mais famoso
de t@los, Godzilla, que &
Cuspiu suas Ia '

cargiento E.V.0. - Search K
'Edén, para SNESfonde v
comanda um peitte primitive

que deve evoluir parg formas
de vida mais avahcadas.

a Era Mesozdicae
se transformando miré pteis
mais malucos. Jurassic Park
deve §ir a ser o verdadeiro
SJ de ei'gua‘s entre

games de Lros.

a p@ducao do game ao m;

Capitao Ni
l

VOro, mas tem pessimo humor e
.da carinhosamente de T-HAex.

Ierresfre qwe ,'a pfﬁﬂu g Tema

‘UELﬂEIHAFTﬂH m#:nz e asiuto
predador que ataca em bandos.
Mede dois metros de comprimentoe
pesa cerca de 90Kkg.
DILOFOSSAURO: com 6m de
comprimento e 700kg, fem uma
crista dupla no alto da c:abe;:a A
manha dele & cuspir verneno na .
vitima e gepois ﬂfwamvfa
TRICERATOPS; com uma cabe-
ca cotragada e cheid de chifres, 0
bicho € de meter medo. Pesa 6
toneladas e mede 10m. E herbi-

alaca fudo o que veé. |
TIRANOSSAURO REX: chama-

GCom 8 tanaladas el12 mﬂras o5
comprimento, o maior carmivoro




X
. lu [
Soq | o
aG A
M O
me_ulu O
= 4 ©°
e..ea .@n
)5 A Q) o
Orh = wyu
Q :
m.mﬂ m ©
=T3 A
& 7P
S%.a s
mss A
cCo0l | O
CER | o
mab A
© Oy
QSS M
0
o 78]
— 0 O M
»w O v
a.mm L
o =
....IU_O
S, renere D m T Q




3
L

n-\.-l‘.q

m_:- !
ot |
e
4045y

AL Y

b

-'15.'35!1- !
:

£
L

ETAr
N,

T

™

y
d
1

i
 ors

ﬁlﬂlt :

ryr 't
L [,
r*}r ‘i3

&
L
Ij .
i L |

.18

- e %@ﬁ%w - gt P oS eE 7
}gg !-E%}‘Tiivft}“;%@} R %._I r%i A i.__ ot 41k ;?»2 raE g : ' ol il e S S .
S H’i%s-,riia.ﬁn 5 ‘i}i@{ YeLA Q%F;] et T :H__E‘ i i; ﬁﬁﬁgﬁﬁ%@ + | .y
_ ' i J-=r - %5’ ‘. I%w

gma aulinha de xennb@iogla 1r@ nesta edicao, so faita mesmo o
G gue estuda formas f vida itendinho entrarna onda.
i Jdlienigefias s (aposto que vocé nen Jg tene

que iss0 existel): os ns sa
biomecanoides, antmais a.,i

.0.des w
issima casca metalica. Elg aste santos dofab

i cnncentradn no lugar de sdfgue, o que  vitimas, antes que G Q. tempo

' desencoraja os inimigos. & : \ais bizarro

neles e sua repmdug:an;i as larvas nas-

cem de grandes ovos dg gouro e saltam

ncr rosto de seres huma”ﬁijs (dai o nome

adores de mstns}

'. sy R
s 1 t_,_ iE '- ﬁ T TE

L&
b F "h':_‘" e

W0/ 1re
a. Com o hnal 0 e

[

T '\.'mf i

0s prﬂpnc}s Depois do :
Ian{;amenm da versao para SNES, mos-

Quack! Outra cacada ao tesouro com Tio Patinhas e seus sobrinhos,
no melhor game para Nintendo 8 bits dos ult1mﬂs tempns

i Huguinho, Zezinho e Luisinho cataratas do Niagara, no
i encontraram o pedaco de um Triangulo das Bermudas, no Rio e s
. mapa no porao da mansao do Tio  Nilo e no continente perdido de I gisos 2
- Patinhas. Estava escrito "O Mu. Nao e um game muito
- tesouro secreto de McDuck”. longo, mas assim sobrou
- Acontece que o tal McDuck era bastante memoria para os
" um dos ricos ancestrais do Tio otimos graticos e para a
: Patinhas, e para prntege-r sel fantastica aﬁima@éﬂ DiSHEy. e el 5 T TR 1 1 :
tesouro ele rasgou o mapa em Dificil mesmo val ser convencer e Sl BN St 8 LT TLITT T
L varios pedacos ¢ os escondeu em  © veiho pao-duro a dividir o S=aRRs e e
1 diversos lugares do mundo tesouro com voce!
(Opal Ja ndo vimos isso
‘em algum lugar?).

- SANTA CASA DA MOEDA!
- Neste game o pato sovina esta
mais para MacGyver do que para e e T

= Tio Patinhas: ele usa a bengala \ Fae ﬂfmr‘;ﬂgﬁ;_
2o como gancho, taco de golte e ate i SO T SR s e S Tipo de Joga:
" como pula-pula. As cinco fases e e e o
g rolam nas ruinas do castelo B AR L R i daaths
5;----34 escocés de McDuck, nas

.....
........

e e B = Ei ﬂr-'r. T e
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desénho animado i
e pessoas reais
_ contracenam neste
jogo muito louco

CRITICA - Muito paradao, masa  [iees
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= " CRITICA - O gue esiraga Lm
2 pouquinhio 8 a falta de anginali-
gade nas fases, parece tudo

igual. O grafico & o som. em
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e tF-rrﬂr rema em G{Jthan Cﬂy O Iugarg-;
foi dominado pelo Pingtiim, ummonstro
‘criado nos esgotos, e agora prefeito da -
cidade. Uma gangue de bandidos cir-
censes espalha 0 panlcﬂ pelas ruas,
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'_ que estau repletas de palhagns acra—
batas e atiradores de facas. E, comose
~isso tudo nao bastasse, a traicosira

Mulher Gato anda & sulta DﬂmEtEﬂdﬂ.
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BATMAN"

O Master era um dos poucos cunsa-

les ainda sem sua versao de Batman

- Returns - jogo ja lancado para SNES

Mega Drive, Game Gear e

Nintendinho. As armas sau as mea-
_mas de costume: Bat-socos e Bat-
chutes a vontade, além. -
" do famoso Bat-rang e

da Bat-corda. Ha tam-

bem trés tipos de itens

que podem ser coleta-

_dos durante o jogo:

vidas, speed- ups e
power-ups '

paraobat- L

rang. Pois
é: {j Ga- ; 5'2- e .:'I..'T-
valeiro T .
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SUPER STRIKE EAGLE

SNES

Na tela do titulo aperte SELECT.
Entre nos passwords e cologue:
\ Libya Day: 066F87FH
Libya Night: 062H869D
Gulf War Day: CGGG4724
Gulf War Night: 90B68G8C Versdaopponesa HushingBeat:Dess | A
' ~ Korea Day: 057F4902 Hoque o CLSOr pera DAl Hrecers Mande suasdinas pra gente: PRO-DICAS
Korea Night: HF3HO9HS T novo oo dejogos Vs Mage: Caixa Postal 19074 - 04599970 - 80 Paulo - SP
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ECD PARA TODO LADO...

Varias matéerias pelo preco de uma! Como conectar um CD-
Hom em seu micro, tudo sobre o Sega-CD e ainda umas
fofoquinhas da suposta maquina CD da Nintendo

Como diabos eu faco para usar um CD-Rom?
Calma, as coisas sdo um pouco mais complicadas
do que vocé pensa. O primeiro problema é que,
embora sejam do mesmo tamanho (5"), ha varios
tipos diferentes de CDs. Cada um segue padroes
especificos, dependendo de sua utilizacao.
Sao eles:

CD Convencional: é o
antigo CD de musica, que
muitos de nés possuimos
em casa;

CD-Rom: usado em
computadores e, mais
recentemente. em
videogames;

CD-Rom XA: tipo mais
avancado de CD-Rom.
utilizado no ULTIMIDIA da
IBM (sistema usado nos
computadores PS-2);
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CD-Interativo: pode ser
ligado diretamente a TV
atraves de um leitor especi-
al de CDs, fabricado pela
Philips (CD-I), Commodore
(CD-TV), Sony (MM-CD) e
Tandy (VIS), entre outros;

CD-R e CD-MO: sao uma
variacao muito recente
de CD-Rom, que
permite:a um CD ser
gravado uma vez (CD-R)
Ou varias vezes
(CD-MO).

CD-ROM EM

Voce pode conectar um
CD-Bom em seu Macintosh
se ele tiver um sistema
operacional System 7. Mas.
se o computador e um PC,
as exigencias sao mais
numerosas. Ele deve ter, no
minimo:

e Processador 386SX de

20 Mhz;

e 2 Megabytes de

memoria RAM;

e Disk drive de 1.44 Mbytes;
e Monitor VGA (512Kb
minimos);

e Placa de som capaz de
reproduzir nos formatos
WAV, MID| e CD AUDIO.
Alem disso tudo, o aciona-
dor de disco deve ter um
tempo de acesso menor
que 1 seg, e uma taxa de
iransferéncia (do disco para
a memaoria) maior ou igual a
150 kKb/s. S0 entao seu
computador pode ser

chamado de MPC - gue é ¢
protocolo para Multimidia
no PC.

Basta entao adquirir um Kit
MM (foto) ou entdao comprar
o drive e a placa de som
separadamente.

Quanto aos programas, ha
uma grande variedade
deles para CD-Rom no Mac
e no PC. A maioria sao
aplicativos, mas isto ja esta
mudando: varias empresas
lancando jogos em disco e
em CD, adequando a parte
musical e efeilos sonoros
para o novo equipamente.
Nos videogames a situacaoc
é inversa, jogos sao a maior
parie dos programas
disponiveis - com alguns
gue sao uma mistura de
entretenimento e educati-
V0S, 0s chamados
EDUTAIMENT.

)
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No momento. os dois unicos
~onsoles onde um CD-Rom
sode ser ligado sac o PC-
=ngine (Turbo-Grafix) e, &
claro, o Mega Drive. O Sega-
=D foi o segundo CD-Rom a
ser lancado no mundo dos
James, e o primeiro que real-
mente emplacou (pelo me-
n0s porenguanto) nos States.
o seu lancamento, no fim do
ano passado, a Sega disse ter
2ndido mais de 300.000 con-
soles ate o Natal.

A publicidade da Sega afir-
mava, na epoca, que 0 con-
sumidor levaria US$ 300,00
=m discos de jogos na com-
ora do aparelho.

Atualmente o Sega-CD vem
com cinco discos. Dois sao
de musica, um deles com
CD+G (padraoque reune gra-
ficos, musicas e letras de
musicas em um so CD). Os
outros trés trazem seis jogos:
am disco com quatro titulos -
Columms, Golden Axe,
Shinobi e Streets of Rage - e
o5 outros dois com Sheriock
—olmes Consulting Detective

- ICIUINUO LUloridls e ipoes g€ Como ullilzar Os sONWwaes

E CHEGA O SEGA-CD

CURIOSIDADES

® Ha um computador japones, chamado FM-1OWNS. gue ja
vem com CD-Hom desde 1989]

o Tudo indica que o sistema ULTIMIDIA, da IBM, devera ter o
mesmo fim do sistema de video BETAMAX: a extingao.

s O ntimero de acionadores de CD-Hom dobra a cada ano,
devendo terminar 93 com mais de 10 milhoes de unidades.

o U5 programas para PC nas suas versoes Multimidia deverdo

VIF Sermirmidnudis, ja Yue 85ses estalad Incithaos 110 Lropnc Ly

e Sol-Feace. Em breve a
Sega devera acrescentar o
Super Monaco GP ao CD de
quatro jogos.

Entre 0s primeiros titulos dis-
poniveis para o Sega CD po-
demos citar: MAKE YOUR
OWNVIDEOQO, que permite ao
usuario produzir um
videoclipe, com imagens em
tempo real de varios grupos
de rock - entre eles Kriss
Kross, C+C Music Factory.
INXS, etc; NIGHT TRAP, com
atores reais e fala sincroniza-
da, onde o jogador deve pro-
teger uma casa contra la-
droes; SEWER SHARK, si-
milar ac Night Trap; ROAD
AVENGER e THUNDER
STORM, umgame de corrida
e um simulador de helicopte-
ros e avioes, onde os graficos
sao fantasticos e a acao nao
termina; PRINCE OF
PERSIA, o consagrado clas-
sico agora com soberbas se-
quéncias de animacao; e Fl-
NAL FIGHT, o primeiro game

em CD da Capcom.
Mario Camara Filho

Este e 0 nome provisorio do CD-Rom para 0 SNES, que
gdevera estar no mercado japanes ate o final do ano.

A sigla ND sigiifica Nintendo Disc. Os segredos em torno
Que Os de Dl 10 2CONOImica N
el O didal gifnno da Nintendo.

gesia maduinasao
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Saiba tudo sobre a maior reunido de jogadores de RPG que ] d se viu por aqui

A pena do lendario historiador Astinus,
dasaga Dragonlance, teve que registrar
um evento bastante significativo na his-
toria do universo. Legides de guerreiros,
magos e todos os tipos de herois se
reuniram para dois dias de batalha con-
tra o mais terrivel dos inimigos: a imagi-
nagao dos Game Masters. Assim foi o |
Encontro Internacional de RPG, que se
realizou nos dias 5 e 6 de junho na
marguise do Pargue do Ibirapuera, em
Sé&o Paulo. Organizado pela Devir Livra-
ria e pela Gibiteca Municipal Henfil, o
evento contava inicialmente com 1400
participantes, pre-inscritos em postos
autorizados - mas reuniu mais de 3000
pessoas entre novatos, players experi-
entes, game masters e apenas compra-
dores e curiosos. Eram mais de cem
mesas de jogo que se revezavam em

O grande trunfo do Encontro foi a
presenca de Steve Jackson,
criador do Gurps, que veio ao
Brasil especialmente

para o evento. O genial texano

ouviu as opinidoes dos Game
Masters brasileiros, jogou com
eles e distribuiu autografos.
Jackson aproveitou a viagem para
tancar aqui novos produtos da
Steve Jackson Games, e trouxe

40 na bagagem uma imensa
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maquete, onde organizou uma
partida de demonstracao com seu
novo jogo Ogre (veja box). Alias,
as coloridas miniaturas de chum-
po usadas nos jogos de estratégia
foram uma atracéao a
parte, que propiciou 0
encontro de varios
artistas
especializados nessa
arte minuscula.

Claro que, como

":_E.. Jrs”—“r
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-------
e

acontece

em toda -

primeira W\
vez, o
Encontro
teve suas
falhas: o

e —

]:Il tL:
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trés secoes por dia - as 9:00, 13:00 e
17:00h -, cada uma com sua propria
aventura. A preferéncia esmagadora foi
pelo sistema universal Gurps, mas pra-
ticamente todos os RPGs conhecidos
no Brasil podiam ser encontrados no
evento: Dungeons & Dragons, Advanced
Dungeons & Dragons, DC SuperHeroes.
Marvel Super Heroes, Toon, Paranoia.
Shadowrun, Battle Tech... a lista & inter-
minavel, Havia também espaco para
todo tipo de gozagao e irreverencia:
jogadores fantasiados de guerreiros e
magos. empunhando espadas de ma-
deira e simulando batalhas ao vivo; a
Batalhano Escuro, onde todos os players
ficavam de olhos vendados; e o lanca-
mento do Twerps, um sistema de BPG
gue e uma satira debochada de todos os
outros, entre outras piracoes.

numero de mesas foi insuficiente,
e os Game Masters cercavam a
Coordenadoria de Mestres e
disputavam a pau lugares para

jogar. As inscricoes preliminares e

a numeracao das mesas e aven-
turas acabaram esquecidas num
canto, e ficou tudo assim meio
‘cada um por si’. Mas o grande
publico gue superou as expectati-
vas so vem provar que o RPG
avanga cada vez mais no Brasil, e
agora 0s
i organiza-
”*-ff?iu”% "T..” i dores
_ lutam
S : para gue
H 0 evento
se forne
anual.
Vocé nao
vai perder
0 préximeo.
vai?
Capitao
Ninja
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ENTREVISTA COM

O criador de Gurps concedeu entrevista coletiva
na livraria Forbidden Planet, um dia antes do
Encontro - e seu ninja favorito estava 14!

PROGAMES - Aqui vai uma pergunta

gue nunca lhe fizeram antes: oque é o

Surps?

JACKSON - Gurps significa Generic
Universal RolePlaying System. O mai-
or problema com os sistemas de RPG
e que cada um trata de apenas um
universo ficcional especifico - Dungeons

- & Dragons tem aventuras de espada e

magia; Battle Tech traz batalhas entre
0bds; Both Hills € um jogo no velho
neste; efc. Cada vez que alguém muda
Je universo, precisa aprender todo um
rovo conjunto de regras. O Gurps é um
sistema universal, pode ser usado para

‘ogar qualquer tipo de aventura, desde

‘empos pre-historicos ate ficcao clenti-
fca.

PROGAMES -0 que séo os suplemen-
w0s de Gurps?

JACKSON - Sao basicamente manu-
218 de informacoes, cada um com deta-
nes sobre um tema especifico, mas
ainda dentro das regras do Gurps basi-
c0. Gurps Space traz dados sobre as-
ronomia € naves espaciais; Gurps
“slonics vem com regras adicionais
para usar os poderes da mente; Gurps
Martial Arts possibilita criar persona-
gens judocas, caratecas, ninjas, elc;
Gurps Conan mostra o universo do

Gurps- cib&rpuﬂk. .Jé, r:unhemdm

entre 08 fﬁs de Gums agura em *

pﬁﬂUgUﬁE Eate su;}lemaﬂm tfraz5

persanagenﬂ com imﬁiantes bfn-f::f'

nicos e até ninjas apedmﬁﬂs ge-

neﬂuamema ﬁté antam aa unicas: |

GUTF‘% F&ntasia .'.'5_,;-;;5_

heroi cimério; e por ai vai.

PROGAMES - Qual & seu suplemento
de Gurps favorito?

JACKSON - Sem duvida, é o Gurps
Time Travel. Costumo jogar 6timas par-
tidas com ele, € o modulo que permite
a Mmaior variedade de temas e situa-
¢oes.

PROGAMES - Fale um pouco sobre o
incidente com o Servico Secreto dos
Estados Unidos.

JACKSON - Os agentes do Servico
Secreto andam vendo muitos filmes de
ficcdo clentffica. Eles invadiram nos-
s0s escritorios e confiscaram o0s origi-
nais do suplemento Gurps Ciberpunk,
alegando procurar evidéncias de uma
glgantesca conspiracao de hackers (pi-
ratas de dados de computador) que
supostamente planejavam destruir as
linhas telefonicas dos EUA. Vencemos
um processo contra o Governo e con-
seguimos os originais de volta, mas
tivemos um enorme prejuizo com o
atraso da publicacao de Ciberpunk.

PROGAMES - A grande ambicao dos
Game Masters brasileiros é publicar
sua propria aventura, criar seu sistema
de RPG ou ate escrever um suplemen-

~ Pyramid: Revista mensal de RPG,
- nos m&smns I’T‘IEIﬁEE da famnsa

EUA_

- sﬂs do | Encuntru intemamanal ﬁe{;;

to de GURPS. O que recomenda para
eles?

JACKSON - VVao em frente! O Brasil é
um dos maiores nichos de RPG fora
dos Estados Unidos, e estou certo de
que os GMs daqui tém muito a ofere-
cer. Varios de nossos suplementos de
Gurps foram escritos por amadores,
que publicavam em revisias e fanzines
e acabaramchamando nossa atencao.

PROGAMES - Existem dois sistemas
de RPG criados no Brasil: O Desafio
dos Bandeirantes e Tagmar. O que
acha deles?

JACKSON - Tagmar ndo passa de
uma copia malfeita de Dungeons &
Dragons, cheio de falhas. Mas O Desa-
fio dos Bandeirantes é muito bom, am-
bientado no Brasil de 1500 e povoado
de monstros do folclore local.

PROGAMES - E que tal os RPGs em
videogames?

JACKSON - S3o bonitos, e é so. Ne-
nhum tipo de jogo de videogame ou
compuler game pode ser classificado
realmente como um RPG, sao ainda
limitados demais. Mas a tecnologia
avanga muito depressa, e tenho plena
certeza de que logo teremos verdadeiros
games de RPG num futuro bem proximo.

ﬂsgre Q] pn rnalm EIEtEH'IH da Eaaialhaf-g
para miniaturas lancado por Steve
Jackson. Foium dos  grandes suces-

Wk | monstracio
=" de Ogre pelo
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‘dor, Steve
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Visao do McCornick Place, onde acontece a feira

O paraiso dos gamemaniacos, pelo menos 0s americanos, tem uma sigla: CES. Ou Consumer
Eletronics Show. Trata-se de uma feira semestral, nada menos do que o maior evento do setor
de produtos eletronicos de consumo. E 14 que sio lancadas as dltimas novidades em dudio, video,
informatica voltada para o consumidor final, telefonia, fax, enfim, um monte de parafernalias
que ndo interessam tanto quanto os games. Pois a tiltima edicao da feira, que aconteceu
de 3 a 6 de junho, em Chicago, foi uma verdadeira festa para os fanaticos da area.

Sega e Nintendo estavam
lado a lado, com estandes
enormes, mostrando suas
principais novidades e fa-
zendo sorteios. No domingo,
dia 6, quando a feira foi
aberta ao publico (antes
a entrada era so paraems-
presarios), aconteceu uma
invasao de criancas e ado-
lescentes querendo expe-
rimentar aquilo que so vai
chegar as lojas nos pro-
ximos meses e até mes-
MO Nnos proximos anos.
Além das duas gigantes,
estandes supertransados
das softhouses mais fe-
ras do pedacgo disputavam
a atencao do publico.
Na Sega, a prometida Re-
alidade Virtual foi privilé-
gio de poucos e bons —
caso damoga aqui. O Sega

VR, ainda em prototipo,

podia ser experimentado

apenas por convidados

dentrode uma sala fechada.
Um oculos-capacete &

acoplado ao Mega Drive
e usado pelo jogador ren-

te aos olhos. Movendo a
cabeca para o lado, para

cima ou para baixo, o ce-

nario acompanha seu mo-
vimento, como se vocé es-
twesse mesmn dentro da-
quele ambiente virtual, O

Sega VR

jogo.que estava sendo tes-
tado ainda nao esta pron-
to'e apresentava um pou-
code nebulosidade na ima-
gem, 0 que acabava can-
sando um pouco a vista.
O mais impressionante é
arapidezcomque a Sega
pretende colocar seu sis-
tema nas lojas — chega
la nos EUA na epoca de
Natal — e principalmente
o preco, em torno de USS$
200. Dois jogos serao lan-
¢cados na mesma época

que o capacete: "Nuclear

Rush”, gue acompanha o
pacote do VR, e "Outlaw
Racing”, este Gltimo um
simulador de corridas. Os
jogos custarao entre US$
60 e 70. Em destaque ainda
no estande da Sega o aces-
sorio Activator, que che-
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2", “Joe Montana®, “Final = |
. Fight“ “Aff&r Burner IH“ |

“Eternal Champions’ (mais

:';sumg&mequegrmneteaque-i i fi
ceracena dos titulos de |
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f;‘-:;:_::;& mais urn longo et cetera.
A Sega mostrou ainda 0

" novo wsual so Sega CD

em “Sonic Spinball”, game

- 2.Comdesignqueseen-
‘caixa melhor na estande

de home theater de qual-

2y -
s A
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;Sgniczsﬁinhall para Genesis da Sega

‘Star

" querresidéncia, o
SCD2 vai custar

n’rals ba rato.

O preco de suges-

tanédelUS$229.09.
Na Nintendo, a ex-
citagdo girava em
torno de FX, o chip

que revolucionou os
‘games de Suner
_ NES"Dépms decau-
.8ar. o maior agﬂu'
na indlﬁstna com
Fﬂx o

-f-wtﬂeagame qua en-

trou no recorde

como o que mais
r.m vendau em 24 ho-

HTtHHTH A

Mutant League Hockey

ras {um mi'lhﬁt} de carts

em um dia inteiro s6 nos

- EUA), a Nintendo mostra

sua mais nova arma, "FX
Trax”, um simuladorde cor-
ridacomgraficos poligonais.
O que eles exibiam no
estande era apenas uma
“demo’” do novo software,

com apenas 40% do que
| :pmmete ser Trax

urr_l: espaco dedicado aos
nNovos games.com a mar-

ca do italiano encanador.
A Nintendo comemora o
maior recorde de vendas
‘de um personagem: 100 44
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GANHE 500 PREMIOS!

SUPERPROMOCAO

LKC VIDEO DO BRASIL - REVISTA PROGAMES

1 VIDEOGAME NEO GEO SERIE PRATA

1 SUPER NES COMPLETO ¢ 1 SUPER NES BABY
7 CARTUCHOS PARA SUPER NES

5 CARTUCHOS PARA NES
45 BONES @ 100 CAMISETAS @ 340 ADESIVOS

REGULAMENTO

* Para participar preencha o cupom abaixo (ou copia) com
letra legivel. O ndo preenchimento de alguma das perguntas
desclassificara automaticamente o participante.

" Coloque no envelope:

SUPERPROMOCAO

LKC VIDEO DO BRASIL - REVISTA PROGAMES

CAIXA POSTAL 19074

CEP 04599-970

SAQO PAULO - SP

* Poderao participar as cartas postadas até o dia 16 de
agosto de 1993 (o carimbo do correio sera o comprovante da
data). Nao serao aceitas cartas entregues pessoalmente.
*Os ganhadores serao escolhidos por uma comissao formada
por representantes da REVISTA PROGAMES e da LKC
VIDEO DO BRASIL.

* O critério de avaliagéo das frases sera a originalidade e a
adequagao, sendo que as 500 melhores ganharao os prémios
da lista acima.

" A relagéo com o nome dos ganhadores sera publicada na
Revista Progames do més de setembro.

* As frases enviadas serdo de propriedade da REVISTA
PROGAMES, que podera utiliza-las como quiser.

" Os prémios dever&o ser retirados por seus ganhadores (ou
representantes legais) ate 90 (noventa) dias ap6s a publicagéo
da relagao dos ganhadores. Os prémios nao retirados apés
o final do prazo seréo de propriedade dos promotores.

* Funciondrios e parentes da LKC VIDEO DO BRASIL e da
REVISTA PROGAMES nao poderdc participar desta
Promogao.

* Todos os participantes concordam inteiramente com as
regras deste concurso, sendo a decisdo da comissao
julgadora soberana, ndo cabendo nenhum tipo de apelacdo
Ou recurso.

 NOME # a5 it
ENDEREGO:
CIDADE: ESTADO: CEP:
FONE: IDADE: ESCOLARIDADE:

VIDEOGAMES QUE POSSUI: MASTER SYSTEM __ MEGA DRIVE___ GAME GEAR___NEO GEO  SNES

NES___ GAMEBOY __ ATARI _ OUTROS  QUAIS?
ONDE VOCE ALUGAFITAS?

O QUE VOCE MAIS GOSTOUNESTAEDICAO?

PORQUE?

EOQUENAOGOSTOU?

PORQUE?

DE SUGESTOES DO QUE GOSTARIA DE VER PUBLICADO NAS PROXIMAS EDICOES DA REVISTA

PROGAMES:

CRIE UMA FRASE PARA A “REVISTA PROGAMES*.

PREENCHA OS QUADRADOS ABAIXO COM AS LETRAS QUE FORMAM O NOME DA MAIOR IMPORTADORA DE

GAMES DO BRASIL:

VIDEO DO BRASIL
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HONDA: DISTRAIA 0 6ORDAQ COM UMA PIZZA
E DESCA O PAU ENQUANTO ELE COME!

" GUILE: DIZ PRO CARA QUE AINDA HA PRISIO-

NEIROS DE GUERRA NO VIETNA. ELE VOLTA PRA
LA CORRENDO!
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VEGA: E SO TAPAR 0S BURACOS DA
MASCARA DELE!

BALROG: QUANDO ELE USAR SUA CORRIDA COM
SOC0, UMA CASCA DE BANANA RESOLVE TUDO!
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INVESTIDOR

Para vocé que deseja
iInvestir no mercado de
videogames, a
PROGAMES oferece a
garantia de

empresa lider, com a
maior rede de
franchising

do Brasil.

Seja voce o franguiado
PROGAMES

de sua localidade.
consulte nosso
departamento de
franquia e solicite
material informativo.

O MUNDO DOS GAMES

LOJISTA

Vocé que esta
montando ou ampliando
sua loja, oferecemos
grande variedade de
cartuchos usados em
perfeito estado.

Temos 0s mais recentes
langamentos para todos
0s sistemas.

Montando sua loja com
a assessoria progames,
voce leva de graca o
Know How da primeira
empresa do pais a
-oferecer orientagao aos
iInvestidores.

Matriz: R. Pio XI, 656 - CEP 05060-000 - Tel. (011) 831-0444/831-5787/261-7935

Se voce for um associado PROGAMES venh-a conhecer 0s 'ﬁlﬁmos
lancamentos, se nao for filie-se a loja m_afs prﬁxfma de_ sua casa.

ESTAS SAO AS LOJAS QUE TEM 0 PADRAO
PROGAMES DE ATENDIMENTO

CIDADE DE SAO PALLO
LAPA - Rua Pio X1, 656 CEF 05060-000
Tel (011) 831-0444 | £31-5787 / 2617935

Tel.: (011) 950-6329

TAIHAP - Rua Serma do Jap, 7e6 CEP GEEUEI-DHG
Tel.: (011) 941-9957 Contato: Waldir

PQ. CONTINENTAL - Av_ Aniomic S. Nosthese, 12?
CEP 05328-000

PIRITUBA - R. Benadito de Andrads, 224 cepnzssa nm: e e
_ BRAGANCA PAULISTA - R. Dr. C%ﬁidﬁﬁ

 ofPumogs - o X
U om0 .
~ §.J.DOS CAMPOS - Av. Dr. Aamdaaarma 'r:a*t& ARAIBA
-----"f;=-,h,;-.cr.—:F1Mm s s e
- .:,}zj-.Tn: (nm} -ﬁ-?zsu _,:55 ;5.:;;-__,_,.-;;:;-'

Tel.; ;IH'I} 876-5531

JD. PAULISTA - R Paixoi Gomice. 1088 CEP u14ﬂaﬂnﬂ._f

Tel.: (011) 288-2200
PINHEIROS - Rua Lisbce 344 . CEP 01424-020
Tel.: (011) 280-3220

CHAC. STO. ANTONIC - B Otévic Machado, 992
GEP 04718-000

ﬂ} 295-1180 e
dﬂ E OBENTO-R. Tupiguass 140(Trav. Av. Braz B

. GRANDE SEO PAULO e o
~ GUARULHOS (CENTRO) - Av. F&ulﬂ Faecmi 525 _'
_ {®Andar-CEPO7110-000 | .:.:: |
SANTANA - R. Voluntérios 42 Pame. :EQGEFGE#M@&G_’.

V. t}ﬁnﬁﬂm Pca Auréic Lombard, EECEPM-GEB-,;_- a:_*ﬂumn&iﬁmns G L
ome) f"ﬁ:_mucﬁ, _Haa Majnr Avﬁa, 242 Gﬁ’ m&%mm ojaF
f:ﬁmwﬂ Tel: {011) 950-9510 -~ Tel:(021)264833%6

Tel.: {011) 209-0971
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IMPORTADORA EDISTRIBUIDORA:
DE cmucuos APAnELHosncESSOmos

T O\ ESTAE (WA GBANDE
. " % aﬂ@ﬁ ﬁé\ﬂﬂ VUGE
VA ngﬁg IAS £0MPRAS

TEMOS SEMPREEM "
PRIMEIRA MAO TODOS OS
LANCAMENTOS MUNDIAIS

VENDAS NO ATACABO
EVAREJO " . .-

DESPACHAMOS PARA
TODO O Eﬁﬂﬁ,SIL
ENTREGA %hpﬁﬁ HAPIBA

NAO GASTE DIHHE|RO DUAS
' VEZES, INVISTA SOMENTE
EM OAHTUCHOS OFIIGINMS

.- COMPRE EM MIAMI SEM SAIR DE ECASA- AT
TRABALHAMOS COM TODA A LINHA DE JOGOS PARA NIHTEHDO 4
- SUPER NINTENDO, NEO GEO E DUTROS ..: - - . - 4

SAIA NA FRENTE: COMPRE.OS'LA Mmmemns .
.+ 4 SIMULTANEAMENTE'COM'0S U :S:A: -

CHAMONIX COMERCIO IMPORTACAO E EXPOHTAQAO LTDA
TEL (0H1) 240-02014 FONEIFAX; (111610385 120100




