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* Unidad de memoria para PlayStation * Unidad de memoria para PlayStation + Unidad de memoria para PlayStation
» Capacidad de |5 bloques (I MB) * Capacidad de 30 bloques (2MB) » Capacidad de 120 bloques (8MB)
* Posee un algoritmo de compresion de * Posee un algoritmo de compresion de
datos exclusivo datos exclusivo
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* Control de PlayStation * Control de PlayStation * Multitap para poder jugar de hasta 5
* 8 botones de disparo * 2 pads andlogos personas en la misma consola
* Pad digital de 8 direcciones * Soporte de vibracién « Ranura para colocar Memory Card en
* 2 metros de cable de conexion * 8 botones de disparo todos los puertos

* Pad digital de 8 direcciones

$3150
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* Volante ergonémico con pedal incluido . * Disefio deportivo
* Panel de control centralizado + Caja de cambios Formula |
* Opcién de agregarle el freno de mano *Vibracion y pedalera antideslizante

y la caja de cambios

L §7650 SHE §6750
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* Volante compatible para PlayStation + Disefio realista para todos los juegos de » Compatible con PlayStation
y PC(2en ) motos * Corredera realistica
* Incluye los pedales (acelerador y freno) * Pad direccional de 4 botones y || botones * Disparo y racarga manual o automatica
* Modo de vibracion en modo PlayStation para funciones especiales

* Soporte adaptable a cualquier escritorio,

sillén, silla o piso

58010 SO $2790
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* Compatible con PlayStation Esta unidad conecta a tu consola a un TV * Monitor de 5” para jugar con la PSOne
* Corredera realistica por medio del sintonizador sin necesidad de » Facil instalacion
* Disparo y racarga manual o automatica que éste posea entrada de video compuesto * Alta resolucién y amplio dngulo de visién

* También compatible con PlayStation 2,
Dreamcast y reproductores de DVD y
VCD gracias a su entrada de A/V
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* Portable y coloridos marca Beneton * Portable y colorido
* Con bolsillos transparentes preparados * Ideal para llevar tu PSOne de un lugar a
para proteger la superficie de los CDs otro sin estropearla.

€ §1980 3262 §2520
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* Control compatible con PlayStation 2, * Compatible con todos los juegos de PS2 * Le da una mayor establidad a la consola
PlayStation y PSOne * |2 teclas programables cuando se la coloca verticalemente

* 2 pads andlogos * Acceso rapido a las opciones de DVD * Posee ranuras especiales para colocar

* Soporte de vibracion CDs y Memory Cards

* 8 botones de disparo
* 2 metros de cable de conexién

$3420
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* Multitap de PS2 para poder jugar de * Control de Dreamcast * Unidad de memoria para Dremcast
hasta 5personas en la misma consola * 8 botones de disparo * Provee 400 bloques de memoria, el
* Ranura para colocar Memory Card en » Slots compatibles con VMU y Rumble Pack doble que una VMU estandar
todos los puertos incorporado

5:“%54410

Sae00

$4410 ~""g3150

0
=
L
o
<
=
-
>

ARCADE STICK

~ % b 3 |

* Palanca digital de 8 direcciones * Compatible con todos los juegos de disparo
* Seis botones de respuesta instantanea - preparados para Dreamcast

* Base de gran estabilidad * 3 modos de disparo: Normal, Auto-Reload

* Funcién de disparo répido y AutoFire

* Posee un slot para las VMU
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EASY PLAY
TRAVEL KIT
LINK CABLE

Ly L el

* Agrega el grip a tu Gameboy para Este kit incluye una lupa con luz para iluminar * Para conectar el Gameboy Pocket y el
jugar mas comodo la pantalla del Gamoboy en habitaciones Gameboy Color

* Bateria recargable con adaptador obscuras, una bateria recargable para jugar * Un largo de |,5 metros

* Duracion de mds de 4 horas por mas de 7 horas continuas, un adaptador * Facil de usar y llevar

220v, un cable link y un estuche

o

900

"$43120

WORM LIGHT
' PARLANTES 300W

' PARLANTES 600W

; (]

« Compatible con Gameboy Pocket y Estos parlantes funcionan con una potencia Estos parlantes funcionan con una potencia
Gameboy Color de 300W pmpo. Definicién del alta calidad de 600W pmpo. Definicién del alta calidad

* No requiere una fuente de poder externa en poco espacio con un Sub Woofer en poco espacio con un Sub Woofer

* Flexible y facil de adaptar en cualquier preparado para amplificar los bajos. preparado para amplificar los bajos. Calidad

de sonido profesional e ideal para cualquier
tipo de sistema de audio

$8810

e 900 __ $7110

NUEVOS PROYECTOS
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*SUMATE A ESTA S

COMPLETA EL CUPONY CANJEALO

YA EN LOS SIGUIENTES

CAPITAL FEDERAL
CRAZY GAME TITANIC COMICS PLAY MANIA
Corrientes 4814 Av Rivadavia 5108 loc 307 | | Av.Rivadavia 6720 loc 14
Almagro Caballito Flores
SALA | WIZARD PLAY GAME
Salguero 1954 Acoyte 495 Nogoya 3154 |
Palermo Caballito | Villa del Parque
 D.G.L. GAMES MAGIC GAMES NEMESIS
Lope de Vega 3074 Bucarelli 2315/Juramento 2984 | |Soldado de la Independencia 1165
| Devoto Villa Urquiza/Belgrano R Belgrano
CYBER CLUB ARENA COMPUSERVICE ||  VIRTUALPLAY |
Vidal 2527 Av San Juan 2144 | Carhue 49 Loc.79
Belgrano Constitucion Liniers
~ FREE TIME VIDEO 1 PLAYMANIA | KID'S GAMES
Lope de Vega 1690 Av Pueyrredon 438 | Uriburu 1698
Monte Castro Once | Recoleta
INTERIOR DEL PAIS
VIDEO MUNDO | " GAME OVER JUNIOR GAME
Catamarca 24 | Av San Martin 912 Dean Funes 274
Mendoza Rio Gallegos Cordoba
| BIG GAME NYF MACROSS
Dean Funes 58 Juan B. Justo 1355 Brown 217 / Belgrano 9
Cordoba Mar del Plata Bahia Blanca
| STYLO . DISTRIBUIDOR MAYORISTA SANTA FE

Necochea

e i

Calle 64 Nro. 2946 Loc 26 |

MASTER GAME I
Cordoba 955 Loc 35 ¢« Rosario




ENSACIONAL é——
PROMOCION!

GRAN BUENOS AIRES

SANDOKAN '|  DARTAGNAN BLOCK OUT |
Av Luro 6056 | Av Rivadavia 14048 Loc 2 25 de Mayo 408
La ferrere | Ramos Mejia Moron
STATION GAMES | | DARTAGNAN GAME STREET
Italia | |76 Loc 8 Arieta 3199 Av Belgrano 3621
San Antonio de Padua dan Justo San Martin
CONY HOGAR TABACO INDEX COMPUTACION
| : Constitucion 179 J. D. Peron 2186 Senador Moron 1112
| San Fernando Valentin Alsina l L Bella Vista
GAME OVER | EL CHIP | MARFER
Diagonal Brown 1445 Avda. Mitre 54| Ayacucho 1476
Adrogue Avellaneda | Florida
KNOW HOW SISTEMAS VIDEOFIESTA ||  PLAYGAMES |
9 de Julio 1452 Zuviria 5059 local 12 Shopping Torres del Sol Loc 231 |
| Lanus Jose C Paz | Pilar |
' ! GAME EXPRESS KIDS EL GENIO | KOOPA TROOPA
Alsina 344 Valentin Gomez 7065 | Calle 14 Nro. 5023
Quilmes Del Viso Berazategui
VIDEO CLUB LIBRA NINO EXPRESS EL TREBOL |
Bartolomé Mitre 485 Alem 260 La Patria 3045
Lujan Monte Grande Villa Tesei
R e = '"o"l{'rln?b?; VI o e oman s T 05 §
| ( ) h 1 ( i
B o o R !
| Direccion:( £ ) L z T Direccién:( I
| anai'rdad:c ) n TRl Localidad:( |
(a0 o =y ! D '
1§ W WP e 2 I} L W, |
| Nom. del comercio adherldo.L & _) O° @ BT Nom. del comercio adherido:( ) I
S ——— & S ———— Q!
Producto adquiridn:( S ) Sl Producto adquiridn:( I
! 1 |
I *Promocién vilida hasta el 31/08/2001 sélo en los locales adheridos n Il *Promocion vilida hasta el 31/08/2001 sélo en los locales adheridos I
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ESTE MES EN NEXT LEVEL TWISTED METAL: BLACK
NOW LOADING | ey

Todas las noticias que te interesan

FIRST APPROACH

Anticipos de los juegos que se vienen

HANDS ON

Lo probamos y te contamos de qué se
trata antes que nadie

SONIC ADVENTURE 2

Vuelve el erizo més conocido del mundo

TWISTED METAL BLACK

El payaso de la muerte

FINAL TEST

Revisiones indispensables de los juegos
mds esperados

RETROGAMES

Los juegos que hicieron historia

NO COMMENTS

Derecho de réplica en el mundo de los
videojuegos

MOVIE WORLD

Lo que se viene en el mundo del cine

TRUE LIES

Rumores y chimentos imperdibles

READERS CORNER

iEl famoso correo de lectores!

NUMEROS ATRASADOS

iAhora podés completar tu coleccién!
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FIRST APPROACH / FINAL TEST

APE ESCAPE 2001 Ps2

ETERNAL DARKNESS 6¢ | e
EVE OF EXTINCTION Ps2

MOSQUITO (KA) Ps2

NEW LEGENDS x& " s
RUNE: VIKING WARLORD Ps2 | o

VIRTUA STRIKER 3 VER. 2002 6¢ P

ATARI ANNIVERSARY EDITION be

BATTLE HUNTER Ppsx

BLAST LACROSSE PsX

CAPCOM V3. SNK PRO be

CITY CRISIS Ps2

DARK ANGEL: VAMPIRE APOCALYPSE Ps2

DARK CLOUD Ps2

DIGIMON DIGITAL CARD BATTLE Psx

ESCAPE FROM MONKEY ISLAND Ps2

GOOFY FUN HOUSE Psx

GT ADVANCE Gea

GUITAROO-MAN Ps2

MARIO PARTY 3 N64

MOTOR MAYHEM Ps2

MX 2002 Ps2

NASCAR HEAT 2002 ps2

NBA STREET Pps2

RED FACTION Ps2 _
SOCCER AMERICA Ps2 s &
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RED FACTION

SONIC ADVENTURE 2 pe L e
TETSU ONE PsX L e W
TWISTED METAL: BLACK Pps2 R a
UEFA CHALLENGE ps2 NG SR T

WACKY RACES ps2

WINNING ELEVEN 2001 psx WIHI;JING ELEVEN 2001

EDITORIAL

El riesgo pais sube, sube, sube... y baja. Sube, sube, sube... y baja. Cada vez hay més impuestos.
Respirar sale caro. La bolsa esta baja, baja, baja y baja. jPero Next Level se mantiene constante! Muchas
fueron las publicaciones que aumentaron sus precios por el nuevo impuesto a la prensa -otras directamente
cerraron sus puerias-, pero no nosotros. Preferimos pelearla codo a codo con los que siempre nos acom-
paiiaron desde el otro lado. Acd, lo Gnico que auments fue la calidad. Fijense el nuevo disefio de la
revista. 3Qué tal? sles gusta? Ademas, notas tan calientes y actuales que dan miedo y hasta cupones de
descuento para las compras del Dia del Nifio. jTodo un lujo!

Como si fuera poco, y como ya habrén visto nuestros més acérrimos seguidores en el nimero pasado, hay
una nueva integrante en la familia Next Level: Carla Callegari. La muchachita en cuestion es una especie
de Chica Bond que podria opacar a Lara no solo en destreza, sino también en belleza. Carla sabe karate
-y te parte la trucha-, la tiene re clara con las acrobacias, estd aprendiendo danzas érabes, pinta, escribe
y, cada vez que puede, se manda para algin lugar paradisiaco a practicar buceo, uno de sus hobbies
favoritos. Pero cuando no esté salvando al mundo, la seforita Callegari escribe para Next Level. Y este mes
se despacha contra los hombres machistas en un No Comments que daré que hablar.

El resto del equipo estuvo a full y casi no dimos a basto con todo lo que nos jugamos... Se podria decir que
no tenemos vida, porque Twisted Metal: Black, Sonic Adventure 2, Red Faction, NBA Street, Guitarco-Man
y Dark Cloud, entre otras delicias, nos mantuvieron alejados de nuestras respectivas familias, novias/os,
amigos/as y efc. por dias enteros. Pero, entre nosofros... jcdmo nos divertimos!

Nada, gente linda, no los entretengo més y, como siempre, esperamos realmente que disfruten de todo un
mes de trabaijo. jY les deseamos un Feliz Dia del Nifio! Vamos... zde qué se la dan? Todos tenemos un nifio
adentro, sino, directamente, esta revista no existiria.

Maximiliano J. Ferzzola
Jefe de Redaccién

www,editorialpowerplay.com / NEXT LEVEL . %%4
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8 TODAS LAS NEWS QUE TE INTERESAN

ol

iNOVEDADES SOBRE RESIDENT EVIL: THE MOVIE:

LOS PERSONAJES NO SERAN LOS MISMOS QUE LOS VISTOS EN LOS VIDEOJUEGOS DE LA SAGA.

Ninguno de los integrantes de la familia Redfield, ni Valentine, se dejaran ver en
la pelicula de la saga survival. La cosa ya no lucia muy prometedora y, ahora,
desilusion6 feo. De todas maneras, para calmar los animos, Paul Henderson
-director del filme- dijo que "Para asustar hay que ser impredecible, y siempre
me senti lo suficientemente libre como para reinventar la historia y usar mis
propios personajes. No habia razén para usar a Jill Valentine -del primer
Resident Evil- porque todos los fans saben que ella no muere, ya que aparece
en los juegos posteriores. La dinamica de quién va a vivir y quién no, que gene-
ra suspenso, sélo podria funcionar con personajes nuevos. Esta pelicula es la

precuela que explica lo que todos los jugadores siempre quisieron ver y usa
todos los mecanismos y objetos de la cibercultura de Resident Evil. Siento que
Ground Zero -el juego de la saga que iba a salir para Né4 pero que fue cance-
lado e iba a ser una especie de precuela- era el acercamiento perfecto para la
gente que nunca escuché del juego y para aquellos que desean ver los escena-
rios de la saga en un filme".

No por nada el "Working Title" de la peli es Ground Zero. A pesar de todo lo
que Anderson tenga para decir, es inevitable que no nos quede un sabor amar-
go en la boca. Muchas de las cosas que los jugadores nos tenemos que aguantar
proviene del hecho de que se ven a los videojuegos como una especie de
actividad marginal... Ok, entonces nos hacemos elitistas, pero
cuando escuchamos frases como era el acercamiento
perfecto para la gente que nunca escucho del juego
y vemos que, por esa razon, una pelicula que
podria haber sido un cano se desvirtia y se
aleja del planteamiento original, la cosa no

tiene por qué gustarnos. ;O si?

Bueno, para aquellos que no siguieron la info
desde el principio, les comentamos que, a
grandes rasgos, la pelicula girard en torno a

un accidente biologico sucedido en un labora-
torio experimental -supuestamente, y queremos
creer que de Umbrella- y se nos narrara las
peripecias de un grupo de comandos =uno de ellos
la preciosa Mila Jovovich- que son enviados para frenar
la horda zombie.

METAL GEAR SOLID 2 EN NOVIEMBRE

jFECHA DE SALIDA CONFIRMADA PARA METAL GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY?

Si bien los planes originales de Konami consistian en
lanzar a la vez la obra magna de Kojima sama
tanto en USA como en Japén, pocos dias
atras voceros de la archi famosa com-
pafia anunciaron que el juego estaria
disponible a partir de noviembre en
los EE.UU. Esto se debe simplemente
a que por esa fecha comienzan las
vacaciones yanquis, época en la que
muchos norteamericanos salen a
comprar como locos. Lanzado en sep-
tiembre de 1998, el primer Metal Gear
Solid de PlayStation vendié -hasta hoy-
mas de seis millones de copias. Anduvo bien
la cosa, jno creen?

m..' NEXT LEVEL / www.editorialpowerplay.com
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SEGA NOS MUESTRA LA NUEVA DREAMCAST

CREANLO O NO, SE VIENE OTRO MODELO DE
DREAMCAST.

El modelo nunca antes visto seria en verdad uno que estaba encanutado en

depdsito desde antes de la cruda decision que cambiara por completo el desti- &

no de la consola blanca de 128 bits. Mds increible hubiese sido si Sega anuncia- |

ba la Dreamcast 2, jno? De todas maneras, teniendo en cuenta las estrepitosas :’ﬂ:ﬁﬁ“
péerdidas que sufriera la compania japonesa a causa de su tltima consola, el sim- AR

ple hecho de hablarse de un nuevo modelo realmente no nos deja de sorpren-
der. La nueva Dreamcast R7 no seria mas que otra version de la misma
maquina, lo mismo que pasé en su momento con las versiones especiales y
super limitadas de Bio Hazzard, Sakura Taisen y Kitty. La Dreamcast R7, que asi
es como se llama, estaria a la venta solo en el Japon a partir del 9 de septiem-
bre de este afo a 9.800 yens (cerca de 80 dolares). jAlguna diferencia con
respecto a la Dreamcast original? Casi nada, a no ser que ésta es negra, con la
sigla R7 en dorado, y que era utilizada como consola para jugar en red en unos
pocos pachinkos nipones. Dato curioso: |a produccion en serie de esta maquina
habria finalizado justo antes de saberse que Sega le quitaba su apoyo a la con-
sola que tantas alegrias nos supo dar.

:SUBITE A LA AVENTURA DE LARA!

VA A HABER UN PASEO TEMATICO LLAMADO TOMB RAIDER: THE RIDE.

Paramount Parks ha revelado sus planes de construir un paseo tematico para el
2002 en USA, Cincinnati, estado de Ohio. "Parte de la diversion de Tomb
Raider esta formada por el misterio y la intriga que rodea cada aventura.
Queremos preservar ese misterio hasta que los primeros gru-

pos de valientes aventureros se animen a subirse. Asi

que no queremos arruinar la sorpresa de como
sera’, dijo Tim Fisher, vicepresidente y manager
general del parque donde Lara hara su apari-
cion. "Eso si" -agregd-, "esta atraccion serd la
aventura mas grande de todos los tiempos.”
Mis alla de lo que pueda llegar a haber
dicho Tim, nosotros nos enteramos que el
paseo se desarrollaria en un templo mile-
nario y mientras se adentran por las ruinas,
veran esqueletos de exploradores, runas y
todas esas cosas que hicieron copada la saga.
Pero al final algo no anda bien, y todos los aven-
tureros deberdn correr para salvar sus vidas.

SPY HUNTER VERSION PS2

:EL CLASICO DE LOS 80 VUELVE A CAZAR ESPjAS!

En la nueva version de este cldsico, nos subiremos a autos de dltima generacion y
chocaremos y dispararemos y cazaremos autos enemigos en una mision para... si... sal-
var al mundo de una corporacién multinacional llamada NOSTRA. En este Spy Hunter
usaremos un nuevo prototipo de mega auto llamado G-6155 Interceptor, que seria
algo asi como el Auto Fantastico -aunque no sabemos si
éste habla-. Dependiendo de los terrenos, el G-6155 se
transforma en moto, en jet ski, en bote, etc. Armas como
metralletas, misiles, ldsers, manchas de aceite, pantallas de _ £
humo y minas, complementan a este stper auto de una ; : m“
manera devastadora.

|4 misiones conformaran este juego en localidades como
Francia, Venecia, Italia, USA y Panama, entre otras. En la pri-
mavera del 200| podremos subirnos al G-6155 Interceptor
y salvar al mundo por trillonésima vez.
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:DATA SOBRE SUIKODEN III!

EL TITULO PARECE SER UN SECRETO DE ESTADO, ASI Y TODO... PUDIMOS AVERIGUAR UN PAR DE COSAS
MUY INTERESANTES.

Para muchos, la saga Suikoden nunca estuvo a la altura de los grandes expo-
nentes de los RPG. La linea Final Fantasy y compania son una sombra demasia-
do grande para que este timido titulo pueda mostrarse al mundo. Pero para
aquellos que sabemos separar la paja del trigo, Suikoden y Suikoden |l fueron
experiencias terriblemente épicas, con una historia que nada tiene que envidiar
a aquellas que consagraron a los grandes escritores fantasticos. Ya en su segun-
da parte, Suikoden nos dejo entrever algunas cosas sobre su secuela.Y el final...
bueno... como que hacen de éste un capitulo realmente crucial. Territorios
como Island Countries, Harmonia, Grasslands y Kanakan fueron mencionados,
pero nunca vistos. Asi que no seria ilogico creer que alguno de ellos se dejardn
ver en la tercera parte. Lo que ya se sabe a ciencia cierta es que los protago-
nistas no seran los mismos que vimos en las anteriores entregas, un trio nuevo
se dejara ver -miren los bocetos que acompafan la noticia- pero, de todas
maneras, muchos de los setenta y algo de personajes que se unian a nuestra
campaia en las anteriores versiones, volveran para ayudar a estos nuevos.
Podemos adivinar, también, que algunos de los personajes de las aventuras de
textos basadas en el juego -los Suikoden Gaiden- aparecerdn en este titulo, por
lo que su historia se vera enriquecida.

El nuevo Suikoden aparecera para PS2 y seguramente, como viene sucediendo,
reconocera los saves de los anteriores juegos para agregar un par de cosas que
solo se podrian habilitar de esta manera, o la suba de nivel de alguno de los
personajes. El juego vendra en 3D y en el Japon aparecera este verano.
Queremos ese Suikoden!

-
X-MEN: MUTANT ACADEMY 2

NO PARECE QUE HAYA NADA NUEVO BAJO EL SOL...

Luego de vender Mutant Academy como pan caliente -gra-
cias a la peli de los Hombres X, mas que nada- Activision no
se iba a quedar sin currar un poquito mds. Con un par de
personajes nuevos -Nightcrawler, Forge y Juggernaut como
personaje oculto-, movimientos nuevos y un estilo de juego
bastante mas depurado, junto con ufia jugabilidad mas acce-
sible, X-Men: Mutant Academy 2 tratara de mejorar un poco
la anterior version, que poco y nada tenia de destacable.Ya
veremos. El anterior juego era medio trabado y no tenia
demasiado de original y éste parece mas una "expansion’
que otra cosa. De todas maneras, los titulos que estan
saliendo para PSX son cada vez mds contados, asi que no
hay que hacerle asco a nada. Todavia no se sabe a ciencia
cierta cuando la Academia de Mutantes entrenara a sus
nuevos discipulos.

¢SECUELA DE CHRONO CROSS?

iSE COMENZO A PLANEAR UNA NUEVA ENTREGA EN LA SAGA CHRONO!

/. _ \ 4 B ; La franquicia mds redituable de la gente de Square ha sido Final Fantasy, pero
muchos coinciden que la mejor es la saga Chrono -Chrono Trigger y Chrono
Cross-.Y ahora los muchachos de Square se preparan a lanzar una continua-
cion. El titulo -aln sin nombre- ya se encuentra en etapa de planeamiento y
Hironobu Sakaguchi -productor ejecutivo de SquareSoft- comenté que ya habia
un montén de ideas nuevas para esta nueva entrega.

No ha trascendido la plataforma en la que se vera el titulo, y parece que -por
el momento- va a permanecer en secreto.
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FINAL FANTASY X TERMINADO Y LISTO PARA
SALIR A LA VENTA EN EL JAPON

;1A DECIMA PARTE DE LA SAGA FINAL FANTASY YA ESTA TERMI-
NADA! (APLAUSOS, POR FAVOR)

Llegd por fin el momento de decir lo que tantos
jugadores anhelaban escuchar: Final Fantasy X ha sido
finalizado. Esto fue anunciado por el director corpora-
tivo de Square, Shinji Hashimoto, durante una sGper
fiesta privada de Sony llevada a cabo en el distrito
Shibuya de Tokio. Para tirar por la borda los rumores
acerca de un atraso en la finalizacién de esta décima
parte (la primera para PS2), Hashimoto san dijo que
la version master hecha especialmente para la pro-
duccién masiva de copias estaba lista hacia ya algin
tiempo. Fue ahi cuando los presentes festejaron la
noticia con aplausos, a lo que le siguié un nuevo trai-
ler de su dltima aventura RPG. Luego, también en pantalla, aparecio la imagen
del productor de la serie, Hironobu Sakaguchi, que hizo una especie de raconto
de sus primeros tiempos en la compafia y sus ansias incontenibles por sacar a __
la calle un juego popular. También comenté que el éxito de Final Fantasy, una de k. T
las series mas exitosas en la historia de los videojuegos, tuvo que pagar un alto L
precio traducido en una pelea constante por mantener cada una de las entre-
gas fresca, original y siempre renovada. Poco mas tarde se hizo mencién al
equipo que trabajo en el proyecto, compuesto por algo mas de 300 personas
talentosisimas, un enorme grupo de gente que estaba desacostumbrada a traba-
jar en una plataforma relativamente nueva como es la PS2, que ademis se
debid enfrentar a un dilema extra: los didlogos hablados. Esperamos ver muy
pronto si el nuevo capitulo hace honor a los anteriores. {Ojala que asi sea!

O

KALISTO PREPARA UNO DE CARRERAS BASADO EN
EL QUINTO ELEMENTO

:SIEMPRE QUISIMOS MANEJAR UNO DE ESOS TAXIS
VOLADORES!

Las companias francesas Kalisto y VWWanadoo acaban de anunciar formalmente
su ultimo juego de carreras futuristas, NY Race, basado en la surrealista pelicu-
la de ciencia ficcion de Luc Besson, El Quinto Elemento. Con salida estipulada
para el mes de noviembre, el juego nos permitird calzarnos los zapatos de
Korben Dallas y conducir por las autopistas aéreas de la

ciudad de Nueva York, optando para este fin
entre 30 modelos de autos voladores,
desde el taxi de Korben hasta veloces
patrulleros. Kalisto prometié 12 cir-
cuitos no lineales dentro de cua-
tro escenarios especialmente
creados por el equipo de dise-
nadores del filme, ademas de
calles completamente en 3D

y con todos los vehiculos

que aparecen en algun
momento durante la pelicu-
la. Habra en el juego plena
libertad de movimiento, asi
que podremos hacer compli-
cadas maniobras a altisima
velocidad, aparte de movernos
de izquierda a derecha, acelerar y
desacelerar. Esperemos que este titu-

lo salve el buen nombre de la pelicula
porque su primer juego, que era del género
accion/aventuras, no fue precisamente de lo mejor.

=
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SCOOBY DOO AND THE CYBER CHASE

iTHQ NOS PREPARA UN JUEGUITO DE SCOOBY DUBI DUUUUUUUU PARA PSX!

Scooby Doo y Shaggi, junto a toda la troupé de la Mystery Machine,
se aventurardn por el ciberespacio en su afin por encontrar Y
pistas que los ayuden a detener al maldito... Phantom . '
Virus -Virus Fantasma-. Poco mas se sabe, salvo que el
juego sera un arcade en tercera persona en el que
podremos controlar a Scooby y a Shaggi. Desde
hace tiempo que Scooby venia teniendo juegos
para todas las con-
solas, pero la PSX
no habia sido agra-
ciada. jAh! y atentis
los duefos de un
Game Boy Advance,
que también va a
haber una versién

para ustedes.

WORMS WORLD PARTY TAMBIEN
Y GAME BOY ADVANCE

TODAS LAS CONSOLAS TIENEN DERECHO A TENER SU VERSION DE WORMS WORLD PARTY...

EN PLAYSTATION

Los ingleses de EON Digital se aseguraron de ante-
mano los derechos de las versiones para
PlayStation y Game Boy Advance de los gusanitos
mas jodidos del mundo de los videojuegos. La ver-
sion para la que fuera reina indiscutida entre las
consolas por cinco largos afos, la PlayStation, sera
casi identica a la de Dreamcast, que ya hace como
medio afo que anda dando vueltas por los locales del
rubro. Habra que esperar entonces a ver qué tal
queda la otra, es decir, la de Game Boy Advance.
Ambas versiones estan siendo desarrolladas por
los chicos de Team |7, que esperan tenerlas listas
para fines del afio en curso.

i Ya te pillaré yo!

&)
YA TENEMOS IMAGENES DE HUNTER: THE RECKONING!

EL JUEGO LUCE DEMASIADO INCREIBLE COMO PARA SER CIERTO... ;SERA CIERTO?

Ya les habiamos comunicado que la gente de Interplay estaba laburando en este
proyecto para la Xbox pero la noticia, en ese tiempo, era algo ambigua. Ahora, con
datos mas lindos y fresquitos y unas cuantas fotos, les actualizamos la info. Como
todos ya habiamos previsto, jugaremos como cazadores de anomalidades infernales y,
el destino de la Tierra, descansa sobre nuestra conciencia y habilidad. Hasta 25 ene-
migos en pantalla, de todas las clases y con la calidad que ven en las fotos, intentaran
comerse un cacho de nuestro cazador. La sangre saltard a borbotones y las sombras
y efectos luminicos tendran una calidad inmejorable. ;C6mo van a mover tantas cosas
en pantalla? Sélo Dios lo sabe, pero les creemos...

Podremos personificar a cuatro cazadores diferentes y empufar diez armas, dos de
las cuales seran las principales. 30 clases de enemigos diferentes durante 23 niveles
demasiado violentos en un entorno 3D y nosotros en tercera persona.

Uno de los agregados mas interesantes es la posibilidad de jugar con tres cazadores
mas y ser hermanos de armas en esta sagrada lucha contra los demoniacos seres de
la oscuridad. El juego esta previsto para el primer periodo de 2002 y, por ahora al
menos, solo estara disponible en la Xbox.
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" LOADING

CALL OF CTHULHU: DARK CORNERS
OF THE EARTH

: PREPARADOS PARA ENFRENTAR EL HORROR
K\AS INTENSO MANTENIENDO LA CORDURA...?

Headfirst lanzara a fin de afo un juego de supervivencia y horror oscuro,
mezcla de FPS con RPG, por el momento para PC pero con bastantes posi-
bilidades de obtener los derechos para Xbox. Constara de cuatro capitulos
basados en historias del maestro del horror H.P. Lovecraft. Situado en 1920,
un investigador es asignado para resolver la misteriosa desaparicién de un
mercader, pero se vera enredado en los secretos de los Mitos de Cthulu y
ya no habra escape posible. Diferente a Quake Il Arena, la forma en que se
enfoca la manera de jugar es distinta; se intenta asustar, hacernos dudar

entre lo que es verdadero y lo que no, dejarnos inmersos en el maravilloso
mundo del terror. Con mas enigmas, sistema de dano realista y hasta
posibles sobredosis de morfina; a pesar de tener monstruos, dis-
paros y sangre involucrados, habra que usar la mente en todo
momento asi como los reflejos. El motor grifico para el

movimientos dinamicos, dandonos la sensacion de que
podremos hacer lo que queramos, moviendo y utilizando los
objetos que encontremos alrededor. Utiliza el 3D sound para efectos
de sonido, y la musica parecera provenir del ambiente. Existiran diferentes
finales con una o dos historias de bonus. Mientras mas aprendamos sobre
los mitos y atestigliemos mds horrores, la cordura disminuira, experimentan-
dola de diferentes maneras: alucinaciones, paranoias, claustrofobias, vértigo y
hasta distorsion del mundo. Las armas serdn las de la época: cuchillos, revol-
veres, fusiles, granadas, dinamita y molotoy; y, a favor del realismo (y
maldiciones de muchos) las municiones no seran infinitas, un arma de seis
balas disparara seis balas. Habra multiplayer con misién cooperativa bastante

arte visual es el NDL Netlmmerse, que permite mayor interaccion y logra efec- completa y un clasico Deathmatch. Los amantes de los juegos donde ademas
tos como ropa de aspecto natural y expresiones faciales auténticas. En adicion, de la punteria hace falta destreza y mucha cabeza, ansiaran este titulo que

2 2 - p H : - s I
el Havok Physics permite crear un ambiente mucho mas reactivo y obtener promete ser realmente impresionante. jEsperemos que cumplan!

O
VIRTUAL PORNSTAR: BUNNY LUV

¢EL PRIMER JUEGO XXX PARA CONSOLAS?

Virtual Pornstar: Bunny Luv es el primer juego o producto Iriple X para una la Xbox en formato DVD. ;Qué es un "simulador de chanchada"? Buena pre-
consola. La responsable de tan desprejuiciada empresa son los muchachos de gunta...Al parecer, todo estd basado en la interfaz llamada Touch Feel User
Pixis Interactive Inc.A la gente de Bill no le cayé muy bien la noticia y temen -usuario con sensibilidad téctil-, la cual permitiria ver a la sefiorita en cuestion
que se asocie a su consola con material de esta clase. Bill quiere que su consola  desde cualquier dngulo y tocar a la muchachona en cualquier lugar -la nariz, por
se vea como un producto familiar, asi que no se sabe cémo va a terminar la ejemplo-. ;Serd la Xbox XXX! Si la respuesta es si, ni se les ocurra pensar que
cosa. Igualmente, poco parece importarle esto a los muchachones de Pixis.Ya les vamos a mostrar fotos de estos simuladores en Next Level. jVamos todos
estdn pensando en realizar toda una serie de "simuladores de chanchada” para en cana!
i = ‘:.- '_r".i- r"-:l-'t.‘ 7 s " " ] - T, ¥ -‘__-.?#r
T i L5 ; e e SRR e R S &
] 3 l 37 o G RIAl . T
e S 1 0N GRS
: o et . Gy e
f; a3 gl T F-..h‘-"_"l""-l:"':"l' T Lol et -
! ks * - SRR e SRR i L2
i . . et et el Ny - R s N

m... NEXT LEVEL /www.ediiDrin|puwerp|U}tcam



BLACK & WHITE TAMBIEN PARA PS2 Y XBOX

AL FINAL, CASI TODAS LAS CONSOLAS DE ULTIMA GENERACION -SIN CONTAR LA DREAMCAST- TENDRAN SU

VERSION DEL ACLAMADO SIMULADOR DE DIOSES

o Resulta ser que el director de Lionhead, Mark Webley, confirmé las
3 versiones de su primer gran éxito tanto para PlayStation 2

¥ . como para Xbox, aparte de comentar que se estaria con-
"\ siderando seriamente la posibilidad de un Black & VWhite
) para la nueva portatil de Nintendo. Si, por mas

% increible que les parezca. En un reportaje muy

X reciente, Webley dijo que la version de Xbox

AN

seria anunciada oficialmente dentro de muy
| poco, que el "milagro" de PlayStation (PS
. One) estaria finiquitado en dos o tres
meses mas, e incluso que se espera que las
versiones de PS2 y Xbox estén listas
-aunque no a la venta- para junio del ano
que viene, o sea, a mediados de 2002.Y

VWebley siguié desembuchando de lo
lindo. La version de Dreamcast estaba

completa en un 80%, pero Sega y Lionhead decidieron al unisono que no con-
venia seguir con el proyecto en el clima en el que se estaba desarrollando. "Una
verdadera lastima”, fueron las palabras del director de Lionhead. Por (ltimo,
Webley dijo que ya se estaba buscando un equipo para pasar su RTS al Game
Boy Color o al Advance,
aunque la cosa estaba
tornandose algo complica-
da al momento de la char-
la. Ojald que haya pronto
un anuncio oficial acerca
de todo esto. Pero de algo
estamos muy seguros: los
integrantes de Lionhead
estan hasta las manos con
Sus proyectos.

9

BUFFY THE VAMPIRE SLAYER

:AHORA SI QUE VAN A SUBIR LAS VENTAS DE XBOX!

Realmente impresionantes las fotos nuevas de la version para Xbox de la caza
vampiros rubia, que en su momento se enfrentara cara a cara -e incluso
venciera- al Conde Dracula. Por lo que parece, en el juego, Buffy se tendra que
hacer cargo de varios engendros, y no solo de gente con colmillos largos y
sedientos de sangre. Como podran ir viendo, también habra en existencia zom-
bis bien, pero bien fuleros. Pobre Buffy... jy ella que es tan linda! Cabe destacar
que este titulo estaba siendo desarrollado para Dreamcast, pero como que ni
los vampiros se animan a salir en la maquina de Sega.

Sea como sea, suponemos que habra que esperar algin tiempo mds para ver al
juego en funcionamiento, porque nuestros corresponsales especiales no vieron
nada nuevo de Buffy en la ultima expo E3 de Los Angeles. Esperamos tener
pronto mas info acerca de este titulo.

i..
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' APPROACH

PS2
RUNE: VIKING WARLORD

evantemos todos nuestras jarras de hidromiel y brindemos en honor a
Ragnar, hijo de Jarl,aquel que fuera elegido protector de las runas sagradas
de nuestra aldea y devuelto al mundo de los vivos por designio del gran Dios

Odin para llevar a cabo la gesta mas gloriosa jamds contada. Una gesta cuyo fin era
evitar la llegada del Ragnarok, una gesta que hasta hoy pasé de boca en boca y que
seguird siendo recordada por muchas generaciones. Acérquense ustedes también al
fuego y escuchen atentamente lo que este anciano, que en su juventud peleara y
sangrara en las batallas de Hyndall y Utherby junto al més grande de los héroes
vikingos, va a relatarles”.

Rune:Viking Warlord es una aventura oscura y de proporciones épicas, de sobra
conocida entre los PC maniacos (Rune), en la que deberemos controlar al urso de
Ragnar en su lucha por conseguir las runas sagradas, unas piedritas mas que nece-
sarias para hacer humo los planes de un traidor decidido a dominar todos los

demds clanes de la region, gracias a poderes sobrenaturales que le fueran conferi-
dos por el malvado Loki.

LAS VALKYRIAS SEGUIRAN ESPERANDO

Después de ser emboscados y en buena parte carbonizados junto con el
drakkar en el que Ragnar y los suyos navegaban, Odin decide salvar a su muchacho,
dandole una vez mas la oportunidad de rearmarse y vengar a los caidos, aparte de
salvar Midgard y cortar de cuajo unos cuantos brazos y cabezas, claro. Asi es como
nuestro héroe, que en el comienzo de la aventura yace aparentemente muerto en
el fondo de un oscuro y helado canal, tendré que arreglarselas para ir consiguiendo
el equipo y las armas necesarias para partir al medio a sus enemigos, especialmente
‘al hombreton tatuado que calza armadura negra de pies a cabeza, conocido como
Conrack. Cascos, armaduras, escudos, 15 armas entre mazos, hachas, espadas y mar-
tillos de guerra, aparte de huesos, cabezas y extremidades perdidas, seran las multi-
ples opciones que tendremos que tener en cuenta dependiendo de con quién o
contra que vayamos a pelear. Cabe destacar que, en esta oportunidad y en com-
paracion con su version para computadora, Rune:Viking Warlord tiene enemigos
exclusivos -Frost
Giants, Hellhounds y
Undeads, entre otros-,
los que le darian un
poco mds de variedad
al bestiario de Rune:
Viking Warlord y, ob-
viamente, al juego en
su conjunto, que
estara compuesto por
mas de 40 niveles,
muchos de ellos dise-
nados especialmente
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para la ocasion. En lo que a animacion respecta, la PS2 no se va a achicar,
demostrando que tiene la capacidad suficiente como para mostrarnos en pantalla y
sin tironeos los cien-
tos y cientos de
cuadros necesarios
para ver a Ragnar
saltar, pelear, accionar
palancas y nadar con
una fluidez asombrosa.
En cuanto a las tex-
turas, cualquiera que
haya tenido la suerte
de jugar al Rune origi-
nal notara que las que
se pueden apreciar en
las fotos sacadas de la
version de PlayStation 2 le pisa los talones, por no decir que son casi idénticas. En
lo que respecta a controles, el traspaso del teclado al pad no deberia ser un incon-
veniente para estas alturas. Recordemos exponentes como fomb Raider, sino.

Actualmente, los desarrolladores estan con todas las pilas puestas en un modo
de hasta 4 jugadores en simultaneo via multitap, o bien para 2 jugadores usando un
par de consolas conectadas por medio del cable ilink.

Sera mejor que los usuarios de PS2 se pongan a afilar sus hachas, porque éste

serd uno de esos titulos de accion rabiosa en tercera persona que nadie deberia
dejar de jugar. Menos aun si se sienten en su salsa con la onda exploracion y gue-
rreros sedientos de sangre. jHe dicho!

Por Rodolfe "Beowull” Laborde




PS2
EVE OF EXTINCTION

idos habia anunciado Eve of Extinction antes de la E3 de este afio.
Pero mientras durd la gran expo, el titulo mismo era el que parecia
extinto.Ya con algunos datos mas encima, Eidos por fin se digné a
hablar del tema. La encargada de este proyecto es una compania casi
desconocida llamada Yuke -responsable de Sword of the Berserk para
Dreamcast y de varios titulos de wrestling-. Si, Eve of Extinction (EoE) se
viene lleno de accion, patadas y peleas impresionantes. Y, si se parece al
juego del loco de la espada gigante, ya nos esta gustando...

EL COMIENZO DEL FIN

En EoE asumimos el rol de Josh Calloway, un empleado de Wisdom Inc.
Wisdom es una empresa pionera en la manipulacion del ADN, que se la da
de buenita y de contribuir con el planeta y todo eso. Josh, de alguna manera,
se entera de la verdad detras de la fachada... Wisdom quiere crear un arma
capaz de extinguir todo atisbo de vida sobre la Tierra -;quién podria querer
hacer algo asi? Y... jpor qué!-. Pero Josh llega tarde, el arma ya ha sido crea-
da. El letal dispositivo se llama Legacy y es la fusion de un alma humana con
un cristal. Josh intenta huir cuando la compaiiia se entera de lo que él sabe.
Pero nada de suerte para el muchacho... &l y su novia son capturados y la
pobre chica sera forzada a convertirse en el Legacy -fusionando su alma
dentro del cristal- mas poderoso jamas creado. Josh se encabrona mal y jura
por todo lo sagrado detener a Wisdom Inc. {Seguimos con los argumentos a
lo Double Dragon!
Qué barbaridad...

Eve of Extinction
sera una experiencia
para un solo
jugador -jqueremos
partir craneos en
grupo, che!-.Y, nos
aseguran, que la his-
toria no sera tan
sencilla como suena,
sino que a medida
que repartamos
golpes se ird entreverando y la cosa ird ganando mas y mds interés.Ya vere-
maos...

Por parte de Yoshio Togiya, Director Ejecutivo de Desarrollo de Yuke -jno
tenés titulo, viejo!-, el juego tendrd a los jugadores adictos a la accion pega-
dos al control de la PS2 de comienzo a fin. Uno de sus principales objetivos
es generar todo un oscuro misterio, junto a un callado respeto, en las
Legacy, las armas finales, para que cuando el jugador se tenga que enfrentar
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con cada una
de ellas diga;
iOh, por Dios!
No, no, no
puedo hacerlo...
y se amilane
ante la idea.
Bueno, como
que suena un
poco exagera-
do, pero le
vamos a dar el
beneficio de la
duda.

En esta sin-
gular travesia contaremos con la ayuda de los cristales que nos vayan dejan-
do los enemigos finales de nivel -las gordas, bah- al ser despachurrados, que
servirdn para hacer mas poderoso nuestro propio Legacy -ah, si... nosotros
también tenemos uno-. Ataques especiales como Time-Stop, Antigravedad y
Proyectiles de Energia -entre muchos otros- nos daran una mano ines-
timable en la conquista de nuestro objetivo.

Eve of Extinction planea estar listo en esta primavera que viene, proba-
blemente para mitades de septiembre. Y, por ahora al menos, solo para PS2.

Por MaX FerlZola
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XB
NEW LEGENDS

ocos son los titulos que se estan preparando
para la competencia de Nintendo y Sony. New
Legends es uno de ellos. Compuesto en su
mayor parte por altas dosis de accion y algunos ele-
mentos clasicos del género RPG, la nueva obra de
Justin Chin -disefiador y guionista del aclamado Jedi

Knight de PC- combinara mitologia oriental con lo
mejor de la ciencia ficcién, La historia transcurrira en
un futuro no muy lejano, en el que China esta otra vez
dividida en provincias (como en sus muy viejas
epocas), y en donde los diferentes senores feudales,
renovados y con mas poder, guerrean sin dar ni pedir
misericordia.

En esta ocasion, nuestro personaje sera Sun Soo, el
acomodado hijo de uno de estos lideres. Por lo que se
sabe en materia de guion, durante la historia aparecera
de la nada un caudillo endemoniado, que tiene como
fin unificar China (por la fuerza, claro) una vez mais. Asi
es como el reinado de nuestro padre, al igual que el
de tantos otros, cae ante el avance de este sacado y su
ejército. El nombre del nuevo tirano es Xao Gon, un
personaje dvido de poder que en poco tiempo se con-
solidara como lider absoluto y nos mandara a una
celda perdida por donde dobla el viento, alld en
Mongolia. Asi es como a lo largo del juego, Sun Soo debera volver a su
hogar y derrotar al méas malo entre los malos. A la vuelta, Sun ird modifican-
do su aspecto (aunque sus poderes no sufrirdn mayores cambios, segun
Chin) y pasara por parajes tanto de la China real como de locaciones
sacadas de la imaginacion de los creativos del equipo de Infinite Machine.

COMPANERITOS DE AVENTURAS

Nuestras antipodas (China) no van a ser precisamente como se las
conoce en la actualidad, sino que demonios y demas criaturas no del todo
frecuentes por estas pampas seran moneda corriente en esta especie de
realidad alternativa. Seis seran los amigos que Sun Soo se ird haciendo a lo
largo de su odisea, aunque ninguno de ellos jugable, segiin dicen. Boo, el
medio-demonio azul; Zhang, un viejito que sabe usar un fusil de largo
alcance con una maestria inigualable; un monje regordete; hasta una chica
que comanda un dragdn (Talos), seran soélo algunos de nuestros aliados a lo
largo de la aventura. Por su parte, los generales de Xao Gon también ten-
drdn sus truquitos, todos ellos devastadores y muy relacionados con los
cinco elementos clasicos de la cultura china: fuego, aire, tierra, agua y metal.

No podia dejar de hacer mencion al tema armas, menos aln en un titulo

de estas caracteristicas. Habra cerca de |18 entre espadas, mazos, ballestas y
armas de fuego, cada una con lo suyo. El sistema de combate pinta original,
ya que contaremos con diferentes tipos de bonificaciones dependiendo de
qué estemos usando como arma. Por ejemplo, si tomamos una espada, Sun
se movera mas rapido que si llevara una bazooka a cuestas. El inico drama
es que nuestro muchacho sélo podra llevar consigo un maximo de 4 armas.
§Qué implica esto? Implica que habra que elegir cuidadosamente lo que lle-
varemos con nosotros durante la travesia, cosa de tener siempre a mano
algo para deshacernos de los soldados de a pie, pero tambien de los tan-
ques. Hablando de armas y de manos, les cuento que en New Legends
podremos hacer uso de ambas a la hora de entrar en combate. Es decir que
podremos llevar una espada en una mano y una ametralladora en la otra,
algo que ya se ha visto en otros juegos jAh!, algunas de las armas de fuego
tendrdn doble funcion, aunque no todas. Otras nos obligaran a usar ambas
manos, como el caso del lanzamisiles, que ademds nos haran bastante mas
mortiferos... pero mucho mas pesados y lentos.

Tengo la esperanza de que New Legends sea uno de esos juegos que
combinan géneros de manera excelente, que son visualmente impactantes y
que, ademds, venden Xbox.A fin de ano veremos si mis suposiciones resul-
taron ser ciertas o no.Ya no falta tanto.

Por Rodolfo “Fito" Laborde
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GC
ETERNAL DARKNESS

omo bola sin manija, Eternal Darkness amagé con aparecer por octubre del
ano pasado para la difunta N64, para pasarse tiempo mas tarde a la galeria de
juegos que acompanarian a su hermana, la ain por salir Nintendo Gamecube.
Digamos que Eternal Darkness, de Silicon Knights, no fue precisamente lo que mds
deslumbro a la prensa especializada durante la Gltima E3 de Los Angeles, quizas por el
planteo de la historia, en una de ésas por no tener entre sus personajes a ningun
famoso, o por no venir de una compaiia de gran prestigio dentro del mercado. Esos

son, justamente, los titulos que en mas de una ocasion terminan sorprendiendo (en el
buen sentido, claro).

¢BASURA O FUTURO EXITO?

Seria un mentiroso si dijera que la trama de Eternal Darkness me causo una
buena impresion. Bueno, dejando aparte el tema graficos, digamos que la historia no
me volvio loco precisamente. Pero catalogar de bueno o malo a un juego que todavia
no fue terminado seria, sin lugar a dudas, algo muy apresurado y poco profesional de
mi parte.

Esta oscura mezcla de survival horror con aventura tenebrosa para un solo
jugador nos ira llevando por diferentes épocas de la historia de la Humanidad, a la vez
que vamos deshaciéndonos de los Ancestrales, unos aliens que ya habitaban la Tierra
desde la Era Glacial, mucho antes de que apareciéramos nosotros en escena. Asi,
mientras pasaban las eras, estos espantosos bichos sin rostro se pusieron a hibernar
de lo lindo, tanto que despertaron varios miles de afios mas tarde, todo para ente-
rarse de que otra especie habia pasado a dominar su antiguo reinado. Asi es como
pasamos a controlar un total de trece elegidos, que tendrin que hacer todo lo que
esté a su alcance y mds para ganar esta guerra contra unos extrafisimos bichos que
salen de abajo de la tierra. Cada uno de estos sujetos representa algin atributo o
habilidad, que seguramente deberd ser puesta a prueba a lo largo del juego. Eternal
Darkness va de un punto a otro en la linea de tiempo y los personajes que usaremos
no haran mas que reflejar el estilo de vida de aquel entonces. ;Qué quiero decir con
esto! Quiero decir
que la manera de
actuar y de pelear
de cada uno de ellos
dependera en gran
medida de donde y
cuando vivio.
Nuestro comando,
por ejemplo, podra
hacer uso de armas
de ultima tecnologia
(como rifles espe-
ciales de francoti-
rador), mientras que

COMPANIA:
DISTRIBUCION:
FECHA DE SALIDA:

el romano que aparece en las
imdgenes tendra que contentarse
con una espada y el monje con
alguna otra herramienta arcaica,
en una de ésas hasta magia. Por
su parte, los Ancestrales no son
INmensos ni espantosos, aunque
el hecho de tener sus rostros
completamente tapados le dara a
Eternal Darkness un toque de
horror psicologico. También habra
una barra (Sanity) que nos ird
mostrando cuan pirados estamos.Y esto Ultimo merece ser destacado, porque de
estar mal de la cuca, lo que tengamos ante nuestros ojos podria ser en verdad muy
diferente a lo que nosotros vemos. Este detalle podria darle un toque de estrategia a
este juego casi pura y exclusivamente de accion. jInteresante!

:PODEROSO EL CUBITO!

Gréficamente, el juego parece ser una auténtica joyita, algo en lo que todos uste-
des seguramente coincidiran con sélo pispear las fotos que acompafan esta nota. El
hecho de tratarse de una aventura en tercera persona, con mucha melee (combates
cuerpo a cuerpo) y magia, es la excusa perfecta para que los muchachos responsables
del primer juego de la saga Kain se luzcan otra vez y experimenten con las asom-
brosas capacidades de la consola de Gltima generacion de Nintendo. Habra que ver

qué onda con este Eternal Darkness.
Por Rodolfo Fito™ Laborde
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VIRTUA STRIKER 3 VER. 2002
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ace algunas semanas, se confirmo lo que muchos de nosotros
estabamos esperando; una nueva version de uno de los mejores
arcades de futbol.

En esta ocasion, y por lo menos al cierre de esta edicion, estd confirma-
do que Virtua Striker 3 Ver. 2002, verd la luz para la consola de Nintendo
proxima a salir. Ojo, esto no quiere decir que este juego vaya a salir sélo
para la Gamecube y para ninguna otra consola, aunque aln no se dijo nada
de una conversion para otra plataforma.

El juego estuvo presente en la Gltima E3,y Martin, uno de nuestros envia-
dos a la expo, nos comento lo siguiente con respecto a lo que vio del juego:
"Esta nueva entrega de la serie de futbol Virtua Striker,Virtua Striker 3, no
parecia muy distinta de sus antecesores, aunque por fin se ha incluido el off-
side, lo que tendra incidencia directa en cuanto a su jugabilidad. Ademas, hay
que reconocer que la Gamecube, por lo que se vio hasta el momento,
parece tener un potencial realmente de alto nivel, y los juegos proximos a
sali, como por ejemplo el que estamos comentando, aprovecharan mucho
del poder de la consola. Otra de las cosas que nos impresiono en la demo
que se vio del juego fue la fluidez con la que andaba, y eso que el detalle es
algo de no creer; estoy seguro que éste es uno de los juegos que hara furor
en la consola de Nintendo."

Lo primero que hay que aclarar, para los mas pequefios que no conocen
de qué se trata un Virtua Srtiker, es que éste no es un juego de fatbol como
los que estamos acostumbrados a ver por nuestras casas. No es un FIFA, ni
mucho menos un Winning Eleven, sino que es el rey de los arcades de fut-
bol. Es la méxima expresion de una forma de jugar rédpida y sencilla, con
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pocos botones, y de un
ritmo frenético que lo
caracteriza.

FE.I'EL esta nueva version
su desarrollador,Amuse- P
ment Vision, incluird a uno =& P
de los personajes mas i
carismatico de toda la era &

.,_:,.:.;-...-.:::%-'-'ff‘f-‘:";'f""' ‘,.a'*} #
de los videojuegos: incluira M{ " @ ¢ ¢ - "?_n;‘-_"? &
a Sonic. R E g

Nuestro erizado amigo
podra formar parte de las
escuadras y, por lo que se dice, podra hacer uso de algunas de sus técnicas
para sacar ventaja con respecto a sus contrarios.

La parte grafica del juego se ha mejorado casi en un 100%, los jugadores
contaran con mds poligonos, lo cual repercutird en un mayor nivel de detalle
en estos, escenarios y estadios.

En cuanto a su jugabilidad, se mantendra practicamente el mismo sistema
de controles, ya que al ser muy simple y preciso, los encargados en el
proyecto no quisieron tocar casi de nada en este apartado.

El juego no saldré a la venta hasta el afio que viene, o sea que no estard
disponible ni cuando salga la consola en el Japéon en septiembre, ni cuando
salga en los EE.UU. en noviembre.

Seamos sinceros,Yirtua Striker nunca se caracterizo por ser un simu-
lador de futbol, pero el estilo de juego al cual esta orientado siempre nos
hizo transpirar la camiseta.
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nfinidades de monos invaden los mundos conocidos y soélo Spike,

que ya se las vio en una oportunidad cara a cara con estas graciosas

alimanas peludas, podri... jsacarle los pantalones? Si, si... por mas
perverso que suene, en Ape Escape 2001, a diferencia de su antecesor
para la pequena PSX, dispondremos de una poderosa aspiradora que
succiona los pantaloncillos de los monos con una facilidad que anonada.
Los japoneses estan de la cabeza, definitivamente, y ésta es la gota que
colma el vaso. Por alguna razén, que no logramos descifrar por culpa de
los chirimbolos que algunos consideran letras, la misién de Spike con-
siste en robar una cierta cantidad de pantalones y meterlos en una gran
mdquina lavadora. Asi, nos embarcaremos en una mision tras otra, llena
de peligrosos y ridiculos micos, para no sélo recuperar los rofiosos cal-
zones, sino también... para lavarlos. Bueno, por lo menos es una variante
a lo de salvar el universo, ;no!

¢MAS PELIGROSO QUE MONO EN CALZONES?

Ape Escape 2001 estad dividido por niveles infestados de monos.
Algunos con calzones, otros sin ellos. Los monos con calzones, por lo

general, cuando nos ven venir nos rehlyen como gallinas mas que como simios,

para que no los dejemos con el pitulin al aire. Pero en el gran quilombo gran,

con tantos malditos micos en pantalla -jodio los micos!-, como que uno no dis-

tinge cudl tiene calzones y cudl no.Asi que uno entra a succionar toda cosa
peluda que se cruce en el camino. Porque nuestra aspiradora no sélo chupa
apestosos calzones de monos cacones, tiene tanto poder que succiona monos
y todo. Monos que después, gracias a una ley fisica desconocida, podemos tirar
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contra otros monos para... jrobarles los calzones! Gente rara estos mucha-
chos...

Cada nivel estd ambientado en un mundo con sus monos caracteristicos. El
mundo del agua tiene... monos acuaticos. En el mundo del desierto hay unos
monos tan tontos que se disfrazan de cictus para despistarnos. En el mundo de
la nieve, los monos usan patines y son mas rapidos, pero se les frunce del frio
cuando andan sin pantalones. lambién nos encontraremos con unos monos que
cargan atatdes en el mundo del cementerio y... bueno, ya se hacen una idea. Al

final de cada mundo nos encontraremos con un jefe al que tendremos que
reventar para... jrobarle los calzones! Todavia no me acostumbro a la idea.

S PARA 2001 LE FALTAN UNOS ANOS

El juego en si no deja de ser un "refinamiento” -una expansion, por asi
decirlo- del juego original. Salvo el minimo cambio en el planteo -ahora
robamos calzones y tenemos una aspiradora- Ape Escape 2001 no es muy
diferente al que vimos en la PSX. Los modelos de los monos son casi idénti-
cos, los gréficos en general no son gran cosa, la dificultad es casi inexistente, el
control es mucho mas simple...y la cosa huele a curro. Pero no por eso deja
de ser divertido. Por alguna extrana razon -que seria el deleite de Freud-
robar calzones a los monos resulta demasiado adictivo como para ser cierto.
Reciencito salié en Japon, todavia ni idea cudndo aparecerd por estos lares.

Por Maximiliano Ferzzola
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esde que me dedico a esto de analizar juegos he visto casi de todo,
desde lo mejor de lo mejor hasta las peores bostazas imaginables, pero
pocas veces me han encajado un titulo tan bizarro como éste y, si te-
nemos en cuenta que quien lo produjo es nada mas ni nada menos que la todo
poderosa Sony, la sorpresa se triplica.

Ka es un juego en el que nosotros tomamos el papel de un mosquito, y
como se pueden ir imaginando nuestra mision
no es otra mas que chuparle la sangre a
la no muy alegre familia ponja que
tendra la desdicha de ser nuestra
anfitriona.

La accion de Ka se ve en
tercera persona y los niveles
en si son como una especie
de mini puzzle, ya que a

veces acercarse a nuestra victima sin ser vistos no
es nada facil.

Primero, por lo general tenemos que lograr
que la persona a quien tenemos que picar se
canse y para eso podemos valernos de muchas
cosas, como por ejemplo hacerle ring raje con el
timbre, prenderle el televisor (o apagarselo en
caso de que ya lo esté viendo), poner algo de
musica suave, hacer que suene el teléfono y, en
fin... un sinndmero de huevadas mas.

Si todo sale bien y no hay complicaciones, una
vez que el elegido se relaje o se quede dormido,
podremos ir a picarlo en el punto que nos
indiquen y lo que sigue sera chupar la cantidad de
sangre que nos pidan, pero 0jo, porque no es tan
facil.

El tema es que si nos zarpamos con la fuerza o
si tardamos demasiado, la persona puede despér-
tarse y jpafl... adiés mosquito, pero ademds, si somos descubiertos antes de
asestar el piquete, el juego entra en un modo de combate en el que el humano
nos persigue tratando de aplastarnos y para que se calme habrd que picarlo en
una serie de lugares que la maquina nos ira sefalando.

De gréficos, Ka esta bastante potable, pero lo mas flojito son las animaciones
de la gente, que en muchos casos parecen androides, pero a pesar de eso y de
que la idea del juego es cualquiera, por lo menos resultd bastante entretenido,
como para pasarse un buen rato picoteando gente.

Lo més gracioso es que este juego sera editado en version americana, por
extrano que parezca, asi que veremos si es que tiene algun cambio cuando
salga en el resto del mundo.

Por Santiago Videla

i s i

ey ep e e

RAAREA S L
r-Tad A

e
B S e
[ '-F:"'-.- [ YR
I~ |y

bw v

www.editorialpowerplay.com / NEXT LEVEL




or fin volvié Sonic a la Dreamcast! Regreso¢ renovado y con todas las
pilas, aunque por desgracia en un momento de profunda crisis para la

consola del rulito (que sin lugar a dudas conocio mejores epocas), y
que justo coincide con el décimo aniversario de la mascota azul de Sega...y
pensar que en enero, cuando hice el First Approach de Sonic Adventure 2 para
Next Level nimero 25, todo marchaba -o simulaba marchar- sobre ruedas para
la compania que fuera fundada alla en el ano 1951 por David Rosen. Medio afio
atras, todos en la redaccion teniamos al sistema blanco como rey indiscutido
de las consolas, pero nadie imaginaba que seis efimeros meses mas tarde
morderia el polvo de semejante manera, todo gracias al sistematico e inaudito
abandono que llevaron a cabo sus propios creadores, teniendo asi un reinado
de ensueno que durd lo mismo que tardaria Sonic en cruzar una calle del
microcentro porteno.

Asi y todo, Sonic Team no se dejé amedrentar por los constantes rumores de
cancelacion de otras compaiiias -lldimese Eidos y su Legacy of Kain: Soul Reaver
2 o Sierra con Half-Life, por nombrar sélo un par- y siguié sin vacilar con su
proyecto. El resultado: un titulo simplemente fenomenal, un juego con gusto a
despedida que no debe faltar en la coleccion de ningun usuario de Dreamcast.
Las razones, a continuacion:
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¢SONIC ADVENTURE 2 O SONIC ADVENTURE x2?

Las diferencias con el primer Sonic Adventure
resaltan casi al instante. Antes de empezar a jugar,
tenemos que optar por el trio de los buenos
(Sonic, Tails y Knuckles) o de los "malos” (Shadow,
Dr. Eggman y Rouge). Si, esta vez son seis los per-
sonajes que tendremos a nuestra disposicion,
aunque con el tiempo se daran cuenta que en ver-
dad podrian considerarseles solo tres, debido a
que Sonic y Shadow, un puercoespin ultraveloz de
color negro, tienen basicamente |los. mismos
poderes; lo mismo pasa con Tails y Dr. Eggman (o
Dr. Robotnik, como quieran llamarle) que en esta
secuela van montados en graciosos robots de dos
patas, y que cuentan con las mismas armas que
tenia el E-102 Gamma en el juego original.
Knuckles no es la excepcion, por eso tiene a
Rouge -una sensual gata/murciélago- como néme-
SIS.

Asi es tomo Sonic y Shadow deberan atravesar
los més diversos niveles a la velocidad de la luz, a
la vez que agarran la mayor cantidad de anillos,
animalitos, power-ups y capsulas de colores, todo
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en el menor tiempo posible, claro. Por su parte, Tails y Dr. Robotnik -jugable PSSR = ] ][ Sy
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por primera vez en un titulo de Sonic- tienen que abrirse paso a los tiros a i S g T
través de sectores repletos de enemigos. El equidna rojo, que apareciera por

vez primera en el tercer juego de Sonic para la Sega Megadrive, tiene que
explorar multiples sectores en busca de tres esmeraldas. Puede planear, escalar
casi todas las paredes, e incluso hacer huecos en ellas al mejor estilo taladro.
Lo mismo pasa con Rouge, con la diferencia de que la cazadora de piedras pre-
ciosas del equipo de Shadow patea en vez de lanzar trompadas. Claro estd que,
al igual que en los casos anteriores, el tiempo es fundamental para sacar una
"A" al final de cada etapa.

ESAS "ADORABLES"™ CRIATURITAS LLAMADAS CHAO

Adivinaron.Vuelve el criadero de los Chao, sélo que mejorado. Mientras
estemos jugando con alguno de los seis personajes, iremos recolectando
capsulas de colores de los enemigos destruidos, animalitos desperdigados Yy,
lo mas importante de todo, unas llaves para poder acceder a lo que se
conoce como Chao Garden.Aqui sera donde empezaremos esta suerte de
minigame. La idea es criar a nuestros bichitos con el fin de hacerlos compe-
tir en diferentes pruebas que, en caso de salir victoriosos, nos traeran
grandes beneficios para ser utilizados por los personajes principales del
juego. ;Cémo se hace para ganar! Alimentando a estos pequerios bichitos
celestes con los frutos de los arboles -hay que sacudirlos bastante para que
esta especie de nueces caigan- y dandoles las capsulas de colores que
hayamos podido conseguir durante la partida. Dependiendo el color de ey
cristal que le demos a cada Chao, la "habilidad" que ird desarrollando. Los 2o :
animalitos que vayamos juntando -tigres, conejitos, gorilas, loros, cabritas y
leopardos, entre tantos otros- y que soltamos en el Chaos Garden, también

en el que mane-
jamos a cada uno
de los seis perso-
najes en su respec-
tivo vehiculo y que,
de ganar, se nos
siguen habilitando
mas secretos y mas
extras. O sea, algo
asi como lo que pasaba con la opcién Museum del glorioso Soul Calibur, en el
que las sorpresas parecian no tener fin.Y los detalles no se terminan aci, existe
también un tutorial muy dtil y por demds claro, que explica a la perfeccion la
mecanica del juego. ;No estin conformes todavia! Bueno, Sonic Adventure 2
tiene modos para jugar de a dos a pantalla dividida, viene en varios idiomas

influiran en los Chao. De mas esta decir que la personalidad de estos simpati-
cos seres también dependera de si los tenemos a |los sopapos y a las patadas
todo el dia o si los cuidamos y los mimamos con esmero. Es imperioso men-
cionar que existe un minigame de los Chao para jugar en nuestro YMU, pero
para poder hacerlo habra que contar de antemano con |28 blocks libres. jAh!
También podemos hacer canjes de Chao con pedigré a otros criadores red
mediante. Como podran ir notando, esto de los Chao es todo un tema.

(incluyendo espafiol) aunque algunas de las traducciones dejan bastante que
desear, asi que casi es mejor dejarlas en inglés o en su idioma original, igual...
¢quién necesita entender japonés para disfrutar de un juego de este tipo? Sea
como sea, el esfuerzo extra estd ahi y no se nos pasé por alto.

EL ORGULLO DE TENER UNA DREAMCASY Haganme caso, a Sonic Adventure 2 tienen que tenerlo. Aseglirense de que

no les falte en su coleccion.

No hace falta ser ningln genio, ni una luz, para darse uno cuenta que se estd
ante uno de los mejores juegos de Dreamcast.Y que quede bien en claro que
no es necesario ser un fana a muerte del género para dejarse seducir por él.
S6lo basta ver un rato sus increibles graficos y sus mejoradas texturas (que de
por si eran alucinantes en el primer Sonic Adventure), los 60 cuadros por
segundo -una constante que no afloja jamas-, los estupendos temas musicales
(la mayoria de ellos cantados), que dan ganas de ponerse a dar saltos de lo
pegadizos que son y que combinan, dependiendo del personaje de turno, soul,
rap y drumé&bass. jBarbaro!

Los niveles pasan los 30, todos ellos stper detallados, sumamente originales
y de gran tamafo.Y aqui cabe destacar otra diferencia con respecto al primer
Sonic de Dreamcast. A esta segunda parte le quitaron la posibilidad de ver todo
en primera persona,y eso, acompanado de camaras que por momentos se
tornan indomables, es posiblemente uno de los pocos errores que pudimos
encontrarle a Sonic Adventure 2.

Algunos juegos se revisan en tres o cuatro horas, otros merecen ser revisa-
dos, por lo menos, un dia entero. En el caso de esta secuela, estamos mas que
seguros que una semana no seria suficiente. Pasa que Sonic Adventure 2 tiene
tantos, pero tantos secretos y extras que podrian estar jugando como sacados
por muchos dias, sin llegar a ver lo mejor que tiene el juego para ofrecerles.
Con sélo decirles que cuando ya crefamos que lo habiamos visto todo, se nos
habilitd un juego genial de kartings, igual o mejor trabajado que el juego princi-

SONIC ADVENTURE 2
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FINAL TEST

: : .
- OSCURO, MUY OSCURO. FRENETICO... DEMASIADO FRENETICO.
iy PSICOPATA, INCREIBLEMENTE PSICOPATA. PERO, POR SOBRE
b A TODO, RAPIDO, ENDEMONIADAMENTE RAPIDO. Y QUE ME PEGUEN
DONDE MAS ME DUELE SI ESTE JUEGO NO ME ENCANTO. YEAH,
/ DEMONIOS... DIFICIL COMO EL SOLO, PERO ADICTIVO COMO
POCOS, TWISTED METAL: BLACK YA TIENE QUE SER UNA COMPRA
OBLIGADA PARA EL FELIZ POSEEDOR DE UNA PLAYSTATION 2.

LOS MAS BUSCADOS DEL FBI

Ok, vos sos nuevo en esto y no tenés ni idea de qué la va
un Twisted Metal. Bueno, el planteo no puede ser mas
simple. Un montén de vehiculos sueltos en un escenario
post apocaliptico que deben despedazar, erradir, destazar,
machacar, masacrar y mucho mas a los demas vehiculos.
Nada, pura destruccion sin sentido, pero demasiado
divertido como para buscarle excusas. Todos los partici-
pantes estin completamente del tomate y en estos

dias se olvidaron de tomar la medicacion.
Cada uno oculta una oscura historia y
una ominosa razén para anotarse al
torneo. Mr. Grimm -mi favorito-,
por ejemplo, es un ex combatien-
te asolado por pesadillas, que
busca vengar a un amigo muer-

T
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to en batalla y, con su motito veloz pero débil, y con su
especial poderosisimo, entra al torneo para matar al
responsable. A Sweet Tooth -el payaso maniaco- poco le
importan las razones... al muchacho le gusta destruir y
matar y eso es lo que le promete el torneo.Vamos, pura
diversion jno! Asi, Junkyard Dog, Brimstone, Outlaw, Mr.
Grimm, Roadkill, Crazy 8, Spectre, Darkside, Shadow y
Sweet Tooth, més los escondidos Black, Cage, Axel, Mr.
Kane y Raven -sumados a los jefes Minion y Calypso- son
gente muy peligrosa cuando se sientan detras de un
volante. No estd de mds decir que todos
cuentan con sus caracteristicas, algunos
son mas veloces pero algo mas
débiles, otros pesados y fuertes y
las especiales le agregan persona-
lidad a los autos... debo decir
que la de Mr. Grimm es devas--
tadora.
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PARA EL ARKHAM ASYLUM

Uno de los aspectos mds impresionantes -aunque todo el juego brilla de
talento- es la jugabilidad extrema. Al auto lo dominds como querés y te
olvidas de ver como hacés las cosas que tenés en mente, dedicindote pura
y exclusivamente a voltear gente a diestra y siniestra.

Los gfﬁﬁihs son geniales y si tienen un poco menos de calidad y detalles
que la media es, simplemente, para que el juego se mueva a las velocidades
que lo hace. Los escenarios son uno mejor que el otro y todos muy inte-
ractivos. La musica es... ;jcomo decirlo? Demasiado enferma para que, en
todo el conjunto, no nos resulte un poco traumadtica'y desquiciante. Pero es
la cereza al postre que es Twisted Metal: Black. Eso si, el juego ya de por si
es violentisimo, pero puede resultar shockeante para los mas pequeiios de
la casa, asi que lo recomendamos a la platea adulta. Para que los mas nifios
no se enfermen de la cabeza, jvio, dona’

iT’S PARTY TIME!

El juego presenta dos modos: para un solo jugador y multiplayer. Esto asegura
una rejugabilidad casi eterna -o por lo menos hasta que salga el proximo
Twisted Metal-. En el modo Story, dentro del modo para un solo

jugador, vamos pasando pantalla tras pantalla hasta llegar a Calypso,

el boss con mas mala leche de la historia. Dentro de este modo

también podemos encontrar Challenge -elegimos un auto y

una pista y... ja matar!- y Endurance -en donde viene un

auto tras otro y..a ver cuantos sobrevivimos-. En el

modo multiplayer, sin conexion a

Internet, ofrece un deathmatch
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para dos o cuatro jugadores, un cooperativo para dos jugadores y uno llama-
do Last Man Standing, donde se elige una lista de ocho autos y se enfrentan
todos los jugadores, hasta que no quede ninguno. O sea, contando todo,
diversion para rato.

Un verdadero juegazo, un imprescindible, una genialidad... jpero malditamente
dificil! Si,si no la tenés clara te va a costar horrores superar cada nivel. Los
demas autos gozan de una inteligencia artificial muy buena y, cuando pueden,

te atacan todos juntos. Lo peor, es que los autos de la maquina rara vez se

hacen dafio cuando batallan entre si.Y nuestras tres vidas a veces escasean
_nomas empezar el nivel. Por suerte en todos los niveles, aunque a veces

esten demasiado escondidos, hay unos recargadores de energia que... jadivi-

nen que hacen? Lo bueno es que solo lo podemos usar nosotros y no los
molestos autos de la competencia -por lo general, se agotan luego de que los
usamos dos veces-. Un truco para no agotar las vidas enseguida, es aprender-

se el mapa de memoria y saber dénde estdn estos recargadores y dénde
aparecen los items de curacion. Porque todos los items vuelven a aparecer al
rato que los agarramos y en el mismo lugar. Esto, mds de una vez, es la dife-
rencia entre la vida y la muerte. Nunca enfrentes mds de un auto a la vez, no

no y no.Agarralos por separado y, si ves que la pantalla se pone muy concu-
rrida, bueno... largate de ahi y espera una mejor oportunidad. Acecha como

un buitre, ataci como un aguila, mata como un ledn. Un juegazo que, si nn%\
importa el desafio que representa, ya tendrias que levantar el traste de P
donde lo tengas puesto y salir a comprarlo. gy
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SCEA / INCOGNITO STUDIOS
Accién psycho
Saga Twisted Metal

%2 T WISTED METAL: BLACK

m B NEXT LEVEL / www.editorialpowerplay.com



TODO LO QUE NECESITAS

EN CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS,
COMPUTA

Garrefour La Plata: C. Gral. Belgrano /514 y 517 (1900) « Tel.: 0221-4842601
Garrefour Moreno: Av. Gaona e/ Graham Bell y Avellaneda (1744) » Tel.: 0237-4689104
Alto Avellaneda: Limay 848 y Guemes 897 (1870) » Tels.: 4229-0484 / 4205-7948 / 4265-0466

Moron Est.: Lado Norte linea Sarmiento Local 16/17 » 4627-2466
Garrefour Moron: Ernesto Plass 4050 (1708) Villa Tesei » 4450-0313 / 4450-5989
Carrefour Mar del Plata: Av. Della Paulera e/ Constitucion y Ruta 2 (7600) » 0223-4710113
Loc. Mendoza: Las Heras 257 (5500) Ciudad de Mendoza » (0261) 4553365



ps2 DARK ANGEL: VAMPIRE
APOCALYPSE

iguiendo un lineamiento muy similar al de titulos como
Legend of Lodoss War, de Dreamcast, Darkstone y la saga
Diablo (PC), o el futuro y mas que prometedor Baldur’s
Gate: Dark Alliance para PS2, Dark Angel nos da a Anna, una bellisi-
ma cazadora de vampiros que no retrocede ante nada, que debe
descubrir el mal que asola a su gente y a las tierras del reino de
Gothos en un lapso no mayor a un afio.

Durante la historia, Anna va encontrandose con personalidades de
diferentes asentamientos, que le ofrecen nuevo equipo a cambio de
dinero y/o pocimas con poderes magicos, como ser prendas de
cuero fino, armaduras, cotas de malla, armas de todo tipo para
erradicar las mas diversas aberraciones, pociones curativas, muni-
ciones, explosivos, botas, etcétera. Estos personajes también nos dan
en varias ocasiones un generoso numero de misiones secundarias

. JUGADORES:
GENERO: SOPORTA:
SIMILAR A:

MUY BUENO

-opcionales- a cumplir, como por ejemplo rescatar a alguna dama en
desgracia, prisionera de un temible monstruo en el cuarto nivel de
alguno de los tantos dungeons existentes por aquellos desolados
parajes. Cada vez que la heroina consiga llevar a cabo uno de estos
objetivos, sus atributos (jno sean mal pensados, che!) irdn creciendo
y los aldeanos, agradecidos, nos bonificardn con algin dinero extra,
algo que sin lugar a dudas necesitaremos si queremos pertrecharnos
como corresponde antes de salir de alguna de las ciudades para hacernos

cargo de los bichos mas duros.Ya mas avanzada la historia, y luego de haber iA"HAr QUE BIEN SE TE VE!

repartido unos cuantos garrotazos a troche y moche, nos enteramos que el

verdadero problema, el estigma de Gothos, es una guerra oculta que se estdi i, Dark Angel tiene realmente muchas similitudes con los titulos menciona-

llevando a cabo entre los Sefiores Vampiros y los Maestros de la Ciencia. dos al comienzo de la nota... y el tema de las cdmaras no es una excepcion.
Nuestro personaje siempre se ve desde una perspectiva isometrica, y con la

camara en picada. La calidad grafica, si bien podria estar mejor, esta muy,

pero muy bien. Lo mismo con la animacién y la calidad de detalles de los

bichos, que en mas de una ocasion aparecen todos al unisono, llenando casi
la totalidad de la pantalla.Y si tenemos en cuenta el tamano, variedad y can-
tidad de enemigos, no estd de mds reconocer que los muchachos realmente
se pasaron con su Angel Oscuro, que le hizo olé a la Dreamcast algun tiem-
pito atrds. Los efectos de iluminacién, la ambientacion en general, la musica

y la simplisima y por demas intuitiva interface también merecen un aplauso.
Otro detalle interesante es que Dark Angel:Vampire Apocalypse no tiene
nada de lineal. Cabe destacarse la posibilidad de utilizar ambas manos a la
hora de entrar en accién, o sea que podemos usar en una la espada y en la
otra un pistolon. jGrosso!
Lo que no nos dejo muy contentos que digamos fue el no poder entrar a
ninguna vivienda durante nuestra breve estadia en alguno
de los pueblos, teniendo que contentarnos
siempre con dar vueltas en una especie
de patio central. Por momentos Dark
Angel puede parecer monoétono... y
de hecho lo es, al menos hasta
que nos metemos a masacrar
= i?‘; bestias hediondas. Un palito
Q8 "4 mas: los mds atentos notardn
que Anna, mas que correr, pati-

r
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na.

En pocas palabras, Dark Angel:
Vampire Apocalypse es,a mi
humilde parecer, un muy buen clon
de Diablo, siendo uno de los mas
destacados dentro del mundo con-
solero.Asi y todo, yo me esperaba un juego

mas adictivo, que combinara entre combate y combate

algun puzzle copado, o algtin boss de final de nivel. Asi y todo, Metro3D nos
agasaja con un producto de buena manufactura, con accion endiabladamente
frenética, en la que la supervivencia de nuestra chica (jDios, qué fuerte que
estd!) dependera de si vamos 0 no consiguiendo los mejores items Y armas.
Un juego muy interesante para los usuarios de PlayStation 2, sin duda.

Por Rodolfe Laborde
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psx J. LEAGUE WINNING
ELEVEN 2001

UGADORES:
GENERO:
SIMILAR A:

ay algo a lo que llamo el sindrome EA Sports. Este es un efecto no
deseado en algunas companias, y que hacen que las mismas, entre
un ano y el siguiente, lo Unico que cambien es el nimero del afo
correspondiente al juego; en este caso, el 2000 por el 2001.

Entre Winning Eleven y FIFA, hay una diferencia muy notoria, y es que el
juego de Konami es miles de veces mejor que el de EA Sports. Esto ultimo
hace que si FIFA, que estd por debajo de WE, no hace casi ningiin cambio
con respecto al afio anterior, sea casi imperdonable. En cambio, en WE se
puede bancar un poco dado que es, hoy por hoy, el mejor juego de futbol
para cualquier consola. Esta version de WE es practicamente igual a aquella
que saliera hace casi un afo, la 2000.

pc CAPCOM VS. SNK

MILLENIUM FIGHT PRO 3.0:

ﬂ{ ICALD
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Estd todo en japonés, tiene sélo a equipos de la liga japonesa de fltbol para
escoger y la parte de los menus es una copia de la anterior.

Ni siquiera podemos saber si el roster de los equipos esta actualizado, ya
que son equipos que no tengo idea de cudles son y sus jugadores son total-
mente desconocidos; ah!, y esta tooodo en ponja. Igual, quédense tranquilos
que mantiene todos los rasgos que hicieron, hacen, y haran que Winning
Eleven siempre sea un cldsico para nuestras cajas grisis o negras.

De seguro que muchos se lo comprardn para probarlo y porque son fanati-
cos incondicionales del juego y la saga, y coincidiran conmigo en lo que les
digo.

Por Diego E.Yitorero

JUGADORES:

GENERO: SOPORTA:

| nombre completo de esta nueva sorpresita de Capcom es Capcom vs. SNK:
Millenium Fight Pro, y si hay algo en que los muchachos de Capcom son real-

mente Pro es en currar. Este supuesto nuevo lanzamiento, que nada tiene que ver
con Capcom vs. SNK 2, no es otra cosa mas que el mismo juego de siempre, con la Unica
novedad de que se le agregaron dos personajes mis, ya recontra conocidos por todos,
que no hacen mas que confirmar que a la hora de afanar estos pibes son unos campeo-
nes. Por el lado de SNK, tenemos la presencia de Joe Higashi, uno de los mas conocidos
participantes de la serie King of Fighters y, en las filas de Capcom, tenemos a quien, segin

mi criterio, es el personaje mas fulero salido de esta compaiiia, que no es otro mas que
Dan.
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A diferencia del titulo original, en este juego no hay ninguna clase de opcion oculta, per-
sonaje especial, ni nada de eso, por la simple razon de que ya viene todo habilitado de
movida (de hecho, la opcion para ver los Secrets disponibles ha desaparecido como por
arte de magia). En lugar de esta opcion hay un nuevo ment llamado Link, que supuesta-
mente permite intercambiar informacion con la version anterior del juego (puntajes y
toda esa clase de giladas), pero al estar todo en japo es muy poca su utilidad entre
nosotros. Los graficos siguen siendo la misma extrafia combinacion entre dibujos muy
bien hechos y un reciclaje por momentos descarado y salvo por estos dos personajes,
que por su lado aportan muy pero muy poco, les recomiendo que mejor esperen la salida
de Capcom vs. SNK 2 porque con éste se van a ensartar fiero... gracias Capcom.

Por Santiago Videla
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RED FACTION

uenas noticias, amantes de los arcades en primera persona:
Ha llegado Red Faction, una maravilla de pies a cabeza y, lo

que es mejor de todo, es el primer FPS (siglas que definen a
los juegos de este estilo) que aparece en la nueva consola de Sony
sin haber pasado anteriormente por la PC u otra maquina -como fue
el caso de Quake Il Arena y Unreal Tournament-. Ademis, seria
completamente injusto compararlo con los titulos mencionados, ya
que Red Faction tiene una estética y mecanica de juego similares a
Half-Life, otro FPS mundialmente aclamado, que tal vez en poco
tiempo mas haga su aparicion en la PS2.

YO VENIA A TRABAJAR...

La historia no es nada original, pero mantiene al juego unido, lo
que es importante. La cosa es mas o menos asi: Marte ofrece opor-
tunidades para los que estan dispuestos a trabajar duro,y eso es lo
que pretende hacer nuestro protagonista, Parker. Lamentablemente,
las condiciones ofrecidas por la Corporacién Ultor son bastante
criticables, y a los pocos segundos de juego nos veremos inmiscuidos
en una trifulca entre los mineros y los empleados de la empresa (sol-
dados de una inteligencia asombrosa, vale aclarar) y cuando nos queramos
dar cuenta seremos el enemigo publico nimero uno, buscado por todo
Marte.

A partir de ese momento, Parker debera sortear diferentes obstdculos,
siempre ayudado por la voz de algunos amigotes, que nos iran indicando
quée tenemos que hacer o adénde debemos ir. Todo esto se ve apoyado por
algunas imdagenes cinemdticas realizadas con el mismo engine (motor grifi-
co) del juego, 0 mediante comunicaciones a nuestro equipo dentro del
casco minero que utiliza Parker, muy de onda por cierto.

LOS NIVELES Y LAS ARMAS

Como dije al principio de la nota, creo firmemente que Red Faction es
una autentica belleza, que ha logrado capturar el corazén de un jugador de
FPS (yo) que no estaba acostumbrado y tenia ciertas reticencias a como se
podia disfrutar la experiencia en la consola de Sony. Al cabo de unas horas,
tuve que reconocer, con una sonrisa en los labios, que la gente de Volition
me habia ganado.Y gran parte de esto se debié a una maravilla conocida
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como tecnologia Geo-Mod, que permite, por primera
vez en un arcade de estas caracteristicas, destruir practi-
camente todo lo que veamos dentro de los niveles, sin
importar cuan fuerte se vea. jEspectacular! Un aplauso
para Volition, que ha hecho realidad el suefio de millones
de jugadores, que sonabamos con dejar en ruinas el
lugar donde nos encontrabamos luego de una aparatosa
batahola. Aqui esto se puede ver cuando nos agarramos
a los rocketazos con algin enemigo, y luego del calor de
la accion, vemos cémo hemos convertido el bunker de
los soldados en un trozo de queso gruyere. Obviamente,
por cuestiones de disefio, los niveles no son 100%
destructibles, ya que hay ciertas puertas -metalicas- que
no sucumbiran ante nuestros cafnonazos, o paredes que
pueden contener algo asi como un esqueleto metalico,
que no nos deja horadar la superficie.Asi y todo es un
innegable avance tecnologico, que espero que las otras
companias imiten en un futuro no demasiado lejano.

El disefio de los niveles en si no es demasiado espec-
tacular, pero cumple con su cometido, que es transmitir-
nos esa sensacion de que estamos trabajando en am-
bientes cerrados y claustrofobicos -las minas- o dentro
de las instalaciones de las bases de nuestros enemigos. El




L

trabajo de las texturas es espectacular, como también lo es el detalle de los
carteles y avisos que encontramos a lo largo del juego. Por el otro lado, la
iluminacion es excelente, con neblina y todos los chiches a los que nos
tienen acostumbrados los arcades actuales.

Uno de los puntos mas interesantes -ademads de la tecnologia Geo-Mod-
es |a implementacion de las armas, con dos modos de disparo muy bien
realizados. Ademds de la cldsica pistola -con silenciador opcional- podremos
encontrar un lanzacohetes, varias ametralladoras -con diferentes muni-
ciones- y hasta un lanzallamas, al que se le puede sacar el depdsito de gas
para una efectiva bomba incendiaria. Todas estas armas, muy divertidas por
cierto, cobran otra importancia en el modo multiplayer, que esta incluido y
que permite que nos enfrentemos con los archiconocidos bots (jugadores
controlados por el juego), con alglin oponente humano -pantalla dividida- o
una mezcla de ambos, en niveles especialmente disefiados para este fin. Este
modo adicional es sumamente adictivo, y no se extrafien que en muchas
ocasiones dejen por un par de horas el single player de lado para armarse
unos partiditos deathmatch, como me ha pasado.

Y TODAVIA HAY MAS

Red Faction, como dijimos no descolla en ningliin punto en particular
-exceptuando lo de la destruccion de los niveles-, sino que suma puntos por
tener una buena cantidad de elementos de los mejores juegos del genero,
todo en un solo paquete. Esto también incluye la posibilidad de manejar
ciertos vehiculos, como por ejemplo un jeep (que podemos conducir o
pasarnos a la torreta de la parte trasera-, un submarino y hasta un vehiculo

9.4: Gﬁﬂ:ﬁﬁ:
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1 ' JUGADORES:
| ' SOPORTA:

marciano, recorriendo los cafiones de este arido planeta en una mision
donde el tiempo realmente escasea.

Como pueden ver, Red Faction cubre de una manera mas que satisfacto-
ria todas las necesidades de un juego de estas caracteristicas, lo que lo hace
un producto super interesante y una compra obligada para todos los que
busquen la més pura adrenalina y una accién constante, en un genero que
de a poco va tomando un lugar que merecia en las consolas de Ultima
generacion.

Por Martin Varsano
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JUGADORES:
SOPORTA:

GENERO:
SIMILAR A:

CITY CRISIS

O que tenemos por aqui es nada menos que otro de esos arcades que aparecen de prepo sin que
nadie los vea venir y, como practicamente es regla con estos titulos... asi como vienen se van.

City Crisis no es otra cosa que un clon
de juegos similares a Rescue Chopper y
tantos otros en los que, usando una
diversa gama de helicdpteros de toda
clase, tenemos que ir rescatando gente
de todo tipo de desastres.

A diferencia de otros juegos parecidos,
City Crisis de simulacién no tiene nada
ya que tan solo es un arcade de medio
pelo, como para pasar el rato y nada
mas. Salvo por un par de misiones que son mas © menos copadas y enganchan aunque sea
un poco, City Crisis no tiene demasiado para ofrecer, ya que ni siquiera sus graficos son algo
maravilloso. En pocas palabras, juegos mejores que éste los hay a rolete y, a menos que les

interese este tema en especial, no les va a mover ni un pelo.
Por Santiago Videla

PsS2 JUGADORES:

SOCCER AMERICA Y SOPORTA:

ra un dia como muchos en esta editorial, cuando me dispuse a probar Soccer America. Llegé el

"'Oso" Videla al game room y entre los dos nos pusimos a ver el juego. Creo que en mi vida me

rei tanto delirando con un juego como me pasé con este; claro que ayudado por las inobjeta-

bles opiniones de Santiago, la cosa se pone alin mejor.

Pocas opciones de cdmara, relatos en espanol
muy graciosos e imprecisos, movimientos de
los jugadores pésimos, jugabilidad nula -por
mas que sea un arcade- y graficos que no estan
acorde a la PS2, hicieron que répidamente mi
aficion por este deporte, aunque por unos
pocos minutos, cayera de forma abrupta. Otra
de las cosas que nos causd mucha gracia, fue al
ver cdmo estaban integrados los equipos, ya
que ninguno de los jugadores tiene su nombre verdadero, ni siquiera alguno parecido, todos son nom-
bres de fantasia que prefiero no recordar. En fin, no recomiendo a Soccer America como una compra
para la PS2, y mas si tenemos en cuenta que hay otros excelentes juegos de futbol para la consola de

Por Diego E.Vitorero

PS2

JUGADORES:

UEFA CHALLENGE g SOPORTA:

ada dia que pasa, me convenzo mas y mas que uno de los
mejores géneros para currar es el de los juegos de fatbol.
Tenemos varios exponentes de esto,y UEFA Challenge,
sin ser malo del todo, es un claro ejemplo de algunas cosas 3 , _
que no se deben hacer en juegos del deporte por excelencia  § A " e e ; -y
para P32, Como su nombre lo indica, podemos jugar con los s & e L B IR S e s
equipos del norte, sur y Europa occidental, también con las | S, QR e
escuadras del Reino Unido y con cualquiera de las naciones % v | SRR
del Viejo Continente. Uno de los puntos mas flojos es la

inteligencia artificial de los jugadores contrarios, ya que es

imprecisa y hace algunas cosas que nos desconciertan un poco;

como cuando los jugadores tiran el balon para atras siendo que estan
casi mano a mano con el arquero. Los movimientos y animaciones son toscos, y desvirtian
en cierta medida al juego. Gréficamente no es la gran cosa, Encima de todo, cada tanto se
pega alguna que otra tosida. Si tienen una PS2, y quieren algin juego de futbol que valga la
pena, tienen Winning Eleven 2000 y ISS Pro Evolution 2: grandes exponentes del género
para la consola de Sony.

Par Diegn- E Vitorern

m. B NEXT LEVEL / www.editorialpowerplay.com



JUGADORES:

PS2
NASCAR HEAT 2002 7.9 | cenero: SOPORTA:

SIMILAR A:

ingun fandtico de los autos puede estar ajeno a esta conversion de
PC para PS2. Convengamos, desde un principio, que NASCAR Heat
2002 es igual a su par de PC que saliera hace algunos meses; el
2002 es por un simple tema de marketing. Este juego de competencias de la
National Association for Stock Car Racing no es un simulador puro, aunque tam-
poco estd totalmente volcado al estilo de juego arcade; es una mezcla de
ambos estilos, los cuales se combinan a la perfeccion. Entre las opciones

de juego tenemos las clasicas y necesarias. La que mejor define al
juego en si, ademds del campeonato, es la que se llama Beat
The Heat, en la cual tendremos que cumplir pruebas de
tiempo y habilidad por las diferentes etapas, segtn el
nivel de dificultad. La parte técnica cumple con lo

suyo. Los graficos y las animaciones no son de
ensuefo, pero por lo menos no se arrastra en
ningdn momento, y eso que en algunos casos hay
| varias docenas de autos en pista. Uno de los pocos
e aspectos que puedo criticarle, es que todo lo concerniente
al ajuste del auto y motor para salir a pista no tiene la cantidad
de items para configurar como quisiera. Cualquier conocedor de la
categoria en la que esta basado el juego sabra que casi todas las pistas tienen

Dale Farfihiard

p Jelf Gordon
Robby Gordén '- forma de évalo; bueno, esto no sera tan divertido como las pistas que

7 BACK Z NAME : pueden? encontrar en GT3, pero recuerden que es de NASCAR, y esto es asi
por mas que no nos guste.

Por Diego E.Vitorero

pss’ MOTOR MAYHEM:
VEHICULAR COMBAT LEAGUE

n timing desastroso el de este Motor Mayhem. Si Infogrames pre-
tendia competir contra Twisted Metal: Black con este producto que
podria haber sido infinitamente mejor... se equivocd mal.Y no es

que el arcade de autos de Infogrames sea malo, simplemente no esta a la
altura. Gréficos simples -aunque coloridos y con efectos de luces intere-
santes-, se arrastra un tanto de vez en cuando, los combates son medio tra-
bados, hay poca variedad de autos para elegir y son muchos menos los que
participan en la competencia. Todo esto limita a Motor Mayhem frente a su
adversario.

Independientemente de lo errado de la decision de Infogrames, el juego

puede ser disfrutado si considera-
mos a Iwisted Metal: Black
demasiado violento u oscuro para
nuestro gusto. Come agregado,
que compensa la chapa que le
falta, es un producto que se
vende a bajo precio.

Si te interesa el género y no te
enganchaste con Twisted Metal,
vale la pena echarle un vistazo.

Por Maximiliano Ferzzola
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DARK CLOUD ©-9:

JUGADORES:
SOPORTA:

ark Cloud es un hibrido por donde se lo mire. Toma muchas cosas
prestadas de diferentes juegos, pero no le hace justicia a ninguno.Y
no es que Dark Cloud sea un mal titulo, pero falla en tener una
columna vertebral lo suficientemente fuerte para unir todo el choreo que
vemos en pantalla. Como piedra fundamental, el género que se destaca es el
RPG, demasiado similar a Zelda, con dungeons interminables -que la mayoria
de las veces terminan por aburrirnos- y una historia principal mds chata
que... algo muy chato. Pero, en ocasiones, un atisbo de "estrategia” al estilo
SimCity se muestra timidamente por uno de los costados mas ingenuos del
titulo. Aunque los mas exigentes van a encontrarlo demasiado -pero dema-
siado- simplista como para llenar sus expectativas. Quien busca un RPG en
Dark Cloud, que no busque un argumento demasiado intrincado y épico,
sino mds bien una mezcla extrana entre Zelda -por el sistema de peleas- y
Diablo -por los calabozos infinitos-.Y quien quiera estrategia... que siga bus-
cando.

PINTA TU ALDEA Y PINTARAS EL
MUNDO

Durante un festival en la aldea donde Toan -asi se llama
el protagonista- pasa los felices dias de su vida, el bizarro
y malvado Dark Genie -jqué nombre inspirado!-,
destruye la diversion y, de paso y como quien no quiere
la cosa, todo el pueblo. Toan, bajo el encargo de un viejo
duendecillo, debe reconstruir su ciudad y todas las que
sean arrasadas por este maléfico ser.Y aqui es donde entra
en juego la estrategia, mis queridos amigos -iJAl-; durante el
transcurso de nuestra aventura iremos encontrando unos
Items -encerrados en unas esferas- que nos permitiran recons-
truir esas ciudades. Lamentablemente, es algo por demas sencillo,
que no requiere demasiado seso, sino mas bien una incansable busqueda
de items. Cuando reconstruimos una ciudad, se nos da algin elemento de
crucial importancia y seguimos avanzando en el juego. Hmmm...a mi no me
alcanza, no sé a ustedes...

¢TE SUENA ZELDA?

El sistema de peleas es idéntico a cualquiera de los dos Zelda que se
vieron en la Nintendo 64. Con un batén encaramos a un enemigo y con
otro le pegamos, mientras esquivamos golpes por aqui y por alla. Los
dungeons en donde metemos las narices sin ser invitados, siempre lucen
iguales y son demasiado largos, parece que los monstruos se pusieron de

acuerdo en cuanto al disefo de sus guaridas. Pero bueno, el sistema -que no
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Mask of Praina ©°

sé por qué me recuerda a Vagrant Story- del
manejo de armas es lo bastante profundo y
complejo como para merecer nuestra aten-
cion y, con una poca de paciencia, verdadera-
mente podemos confeccionar armas devas-
tadoras, que se nos rompen enseguida...

Otros cinco personajes se unen a la aventu-

ra y cada uno presenta sus atributos y
desventajas a la hora de sopapear bichos.

Incluso, alguno tendra habilidades cruciales a la
hora de seguir avanzando en el juego. Pero su uti-
lizacion es una mera formalidad, para pasar por
partes en las que otros no pueden.Ademas del sistema

de peleas, hay un sistema de "Duelos’; para pasar con éxito
uno de estos duelos tendremos que realizar combinaciones de botones en
cuanto nos indiquen en pantalla. Una idea muy copada, ésa si. Las musicas
son repetitivas y los graficos algunas veces rozan la perfeccion (como el
diseio de los personajes principales) y otras, las pocas ganas de laburar
(algunos bichos y detalles).

A los fanaticos mas acérrimos de los RPG, Dark Cloud no los va a
desilusionar. Es demasiado simple para lo que se prometia, pero puede resul-
tar peligrosamente adictivo, aparte de que verdn en la parte estratégica del
titulo un lindo y agradable mini game -de ésos que nunca estdn de mas-. Los
que venian siguiendo a Dark Cloud por todo lo que prometia en cuanto a
originalidad, estrategia y demas cosillas... conformense con saber que no hay
demasiados RPG en la PS2 y claro, con nuestras condolencias...

Por MaX FerZZola
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JUGADORES:
SOPORTA:

ca esta. Este es uno de los juegos mas interesantes y locos que se pueden
encontrar en la Play 2. Escape from Monkey Island es una conversion directa
el juego para PC que salio en diciembre del afio pasado. En el mundo de las
computadoras, las aventuras grificas son un género muy querido (que ahora anda un poco
alicaido, de todos modos). La saga Monkey Island, de LucasArts (la misma empresa que nos
trajo siempre los juegos de Star YVars) es una de las mejores y la que todos guardan en un
rinconcito del corazon. Escape es el cuarto capitulo de esta saga, que por primera vez llega
a una consola, y por tanto tiene un montén de chistes internos que sélo los que ya jugaron
antes un Monkey en las PC van a poder apreciar. Pero eso no es un problema, porque con
Escape igual se van a divertir muchisimo, si saben en lo que se estan metiendo. Explico:

:QUE DIABLOS ES UNA AVENTURA GRAFICA?

Las aven-

turas graficas
rara vez tienen
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accion, todo
pasa por explo-
rar hermosos
paisajes, interac-
tuando con los
personajes que
deambulan por
ahi y resolvien-
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€os, segun el
juego. Del esce-
nario y de los personajes se obtienen objetos, que solos o combinados sirven para hacer
algo y asi poder acceder a mds escenarios, siguiendo con la historia. En el caso de Escape
from Monkey Island, uno dialoga con los personajes por medio de frases que se eligen de
un ment al pie de la pantalla, y segin lo que contestemos o preguntemos los personajes
responden. Todo lo que se dice por lo general es comico, una caracteristica casi exclusiva
de la saga Monkey. Para los que todavia no entienden bien de qué se trata, podrian imagi-
narse que una aventura grafica es una especie de juego de rol en el que no hay combates ni
los personajes suben de nivel. Lo que hay es una historia muy bien contada y en este caso
mucho, pero mucho humor, més la necesidad de encontrar la forma de abrirse camino.Y
claro, no es que en Escape no haya alguna especie de combate: en realidad, ocurren en tres
momentos del juego: dos en los que se "pelea” con insultos y otro que es una satira de un
popular juego de lucha, llamada Monkey Kombat, donde el jugador se enfrenta a una inter-
minable batalla de insultos y posturas de Kung Fu.

).

e '

GUYBRUSH THREEPWOOD

Este nombre casi impronunciable es todo un simbolo de la saga Monkey. Guybrush es
un pirata bastante ingenuo al que las cosas siempre le salen bien de casualidad. Guybrush
tiene como enemigo al pirata zombi LeChuck, que capitulo tras capitulo se las arregla para
volver a molestarlo (lo que pasa, entre nosotros, es que LeChuck ama apasionadamente a la
esposa de Guybrush). En Escape, Guybrush vuelve de una larga luna de miel con Elaine
Marley, gobernadora de
Mélée Island, una de las
islas que componen ese
sector del Caribe atibo-
rrado de piratas.Y se
encuentra con que ella
tras su ausencia ha sido
declarada muerta, y que
dos personajes estan
poniendo a isla patas
para arriba: el australiano
Ozzy Mandrill ha abierto
negocios por todas

Why not? Have vou lost vour nerve!

Why oot? Is your keister glued to that chair?

partes y quiere comprar la isla, mientras que un tal Charles L. Charles quiere asumir el
control politico y convertirse en el nuevo gobernador. Asi que Guybrush tendra que volver
las cosas a la normalidad. En el camino, dividido en tres capitulos y un epilogo, descubrira la
relacion que existe entre los diferentes personajes y como los monos del Caribe son més
de lo que parecen...

¢MEJOR QUE EN LA PC?

Escape se ve mucho mejor en la PlayStation 2 que en la PC, porque los personajes en
3D se mezclan perfectamente con los hermosos fondos en 2D. Guybrush se mueve a
donde lo enviemos usando el pad, y mira hacia los distintos objetos de interés, que
podremos agarrar u observar en detalle, incluso viendo una descripcion. A veces no es facil
encontrar algo porque
depende de donde esté
parado Guybrush el
que lo mire o no, pero
uno se acostumbra
rapido a revisar cada
rincon, y aqui otra vez
el control es superior
al visto en la PC. Eso
si,a veces cuesta
embaocar un camino
que queremos seguir, y
si no investigamos bien,
es posible que después
estemos varios minu-
tos dando vueltas sin sentido porque nos perdimos algo de importancia.

Sonidos y musica acompanan todo el tiempo al jugador, y son excelentes. Las voces
también (el juego estd en inglés pero subtitulado) aunque a veces se notan un poco subidas
de volumen.

Las escenas de animacion intermedias rozan la excelencia, son alucinantes, en especial la
del final, jdonde se enfrentan dos colosos como nunca antes se habian visto en el Caribe! Si
necesitan ayuda porque se traban sin vuelta, revisen Xtreme PC 38 de diciembre pasado
(pueden pedirla por contrarrembolso, llamando a la redaccién), donde tienen la solucion
completita hecha por este servidor, ya que las versiones para PC y PlayStation 2 son pricti-
camente idénticas.

En definitiva, NO se pierdan Escape from Monkey Island, que es de lo mejorcito que hay
para Play 2.A lo largo de la aventura van a encontrar mas de cincuenta personajes diferen-
tes, uno mejor que el otro, y van a tener que lidiar con loros mentirosos, competencias de
clavado, monos y monitos, piezas ortopédicas, paradojas temporales, un sacerdote de la
Iglesia Ortodoxa de LeChuck y cientos de puzzles mas, algunos de los cuales les va a que-
mar la cabeza un buen rato.Y claro, no se olviden que también van a tener que escaparse
de Monkey Island...

=
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Por Durgan A. Mallar
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JUGADORES:

.3 | oxnsno: SOPORTA:

Iguien recuerda ese juego de Electronic Arts llamado NHL Rock the
Rink? Bueno, este nuevo juego de la division deportiva de Acclaim tiene
ucho de eso; es como un hibrido entre este juego de hockey y la serie
NFL Blitz. El punto mas fuerte de BL es su jugabilidad. Es rapido, entretenido y lo
suficientemente arcade como para tenerlo en cuenta a la hora de divertirnos con
un amigo. Si lugar a dudas, el punto mas flojo de Blast Lacrosse es su parte grifica
y animada. Sin llegar a ser de paupérrima calidad, creo que la gente que se encar-
ga de esta drea se podria haber puesto un poco més de pilas para el apartado
grafico. Casi me olvido de decirles por qué es tan adictivo. Bueno, simplemente
por los golpes y su jugabilidad endemoniada, que en combinacién con la velocidad
con la que transcurren los partidos, hacen que sea sdper entretenido. Si jugaron a
cualquiera de los juegos que menciono al principio de la nota se daran cuenta a
lo que me refiero. Los controles también son muy faciles de usar, y de seguro el
que mas usaran es el de golpear; total nadie les va a cobrar falta. Si tienen un
amigo con quien darse maza, no lo piensen mds, recomiendo a Blast Lacrosse
como una compra para combatir. Por lo menaos, asi lo veo yo.

Por Diego E.Vitorero

9 JUGADORES:
7.0 : lcenero: SOPORTA:
> | simiLar A:

ps2 MX 2002 FEATURING RICKY
CARMICHAEL

espues de jugar y divertirme a lo loco con ATV Off Road Fury, creo que
este nuevo juego de la mitica THQ tiene algunas cosas interesantes,
pero no las suficientes como para ser un duro rival con respecto al
juego de Rainbow Studios. Lo mejor que tiene MX 2002 son los modos de
campeonato Yy los de carrera simple. En cambio, el modo libre para hacer
acrobacias y sumar puntos es bastante paupérrimo y aburrido, y los movimien-
tos del competidor que elegimos, cuando hacemos las pruebas, son graciosos y
poco creibles. Los graficos son simples y cumplen su objetivo, aunque
los escenarios podrian estar un poco mas y mejor detallados y
ser un poco mas chicos en su recorrido; igualmente, como
cnntrapartida, lo bueno que tienen es que no se arrastra en
ningn momento. De controles simples y precisos, es un
muy buen juego basado en competencias de Motocross,
aunque si van a gastar en un juego de este estilo, por mds
que los vehiculos que manejamos tengan dos ruedas mas,
les recomiendo el juego antes mencionado; por lo menos
hasta que salga otro que realmente valga la pena comprar.

Por Diego Vitorero

JUGADORES:

WACKY RACES SOPORTA:

ueno... ;qué puedo decir de este titulo que no haya dicho en la pagina 38
del nimero |9 de Next Level? Porque este Wacky Races es igual al de
DC. Sin demasiados cambios... Los grificos lucen un poco més de resolu-
cion, pero el delineado -que le da a todo una apariencia cartoon- es mucho mas
grueso que en la version anterior y, aunque parezca un detalle nimio, no queda
tan lindo.Y realmente creo que graficamente se podria haber hecho alguna cosa
mejor jy mas tratandose de una PS2! Por lo demds, no hay quejas, este juego de
carreras sigue siendo muy bueno pero, en ocasiones, rematadamente dificil. Los
comentarios en castellano siguen siendo delirantes y
todos los corredores locos -algunos escondidos-
estdn a nuestra disposicion. Cada uno de ellos ten-
drd sus virtudes y defectos a la hora de cruzar las
pistas y también diferentes armas a su disposicion ya
que a la hora de ganar una carrera... hey, todo vale.

Si no gustaste la version de DC este es un juego

que puede complacer a los fanas del género o, sim-
plemente, a los amantes de Los Autos Locos.

Por MaX FerZZola
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PS2
GITAROO-MAN 8.0

ormalmente, cuando uno habla de juegos musicales para consola, lo
primero que se nos viene a la cabeza es Guitar Freaks, Drummania o,
en menor medida, Beatmania.

Después de jugar la demo hace un par de meses, la cual gastamos a mas no
poder, nos llego la version completa y en japonés de Gitaroo-Man; nombre con
el que salio el juego completo. Si bien es la version que se empezd a comer-
cializar en el pais de Oriente, muy pocas cosas vienen en el idioma nipdn; mas
precisamente las voces y algunos menus.

En el juego representamos a U-1, quien es el descendiente de un legendario
héroe Gitaroo-Man; por lo tanto, él tendra que luchar contra los malvados
miembros de la familia Grabaren.

En nuestras travesias para vencer a los malvados, no sélo tendremos que car-

, gar la barra de

" . = ¥ & ¢ 3 [
R — 1 A energia siguien-
Nt A o A . . doel tema
o ' musical de

turno, para
después entrar
en el modo
Battle y atacar y
defendernos
hasta llegar al
final del tema;
siempre y cuan-
do hayamos
sobrevivido.
Todo esto es
justamente lo que pasaba en la demo del juego con su Unico escenario, Esto dlti-
mo varié bastante. Al principio comenzamos con la modalidad de juego antes
descripta, pero a medida que pasamos pantallas la cosa se pone mucho mejor.
Como ejemplo, y para no estropearles el juego, voy a citar dos casos nada mas:
uno en donde, para pasar de pantalla, tenemos que defendernos de una especie
de tiburén que nos quiere comer mientras vamos montados en nuestra nave,
Otro claro ejemplo de esto es cuando tocamos una bellas melodias a una
sefiorita, quien termina dormida a nuestro lado. El juego tiene una bocha de
variantes en cuanto a la forma de pasar las pantallas, claro que, como dije antes,
no voy a decirles todas ya que les estaria adelantando el juego y a més de uno
no creo que le haga gracia.

Tan cual explicé Don Fito Laborde cuando hizo el Hands-On de Guitaroo-
Man, la mecénica para seguir la musica es muy simple. Esto podemos dividirlo en
dos partes: cuando cargamos la barra de energia atacamos, y cuando no nos
defendemos. Para el primer caso, tenemos que seguir las notas que nos aparecen
en pantalla, para lo cual usaremos el control analégico del pad ya que las notas
varian constantemente el lugar desde donde vienen. Para saber si estamos
siguiendo bien una nota, nuestro cursor tiene como una especie de haz de luz
que cambia de color, y que nos indica el angulo y tolerancia en la que la cual
tiene que pasar la nota. Cuando la nota pasa, nosotros debemos apretar el circu-
lo en el pad, y
mantenerlo
apretado
teniendo en
cuenta qué
tan larga es la
nota; eso lo
vemos en
pantalla. Si se
termina la
nota y viene
otra, entonces
soltamos el
botén y lo

GENERO:
SIMILAR A:

JUGADORES:
SOPORTA:

o ol o Wl T e
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volvemos a apretar al principio de la siguiente, y asi sucesivamente. En cambio,
cuando nos defendemos, lo Unico que tenemos que hacer es copiar los combos
de botones que pasan en pantalla; ahi utilizaremos los cuatro botones del pad.

Hay que reconocer que los temas musicales son de las mil maravillas.
Tenemos temas de rock pesado, blues, pop, musica electrénica, de todo un poco
y no podemos decir que haya alguna que no nos gusta.

Guitaroo-Man
cuenta con un
modo para dos
jugadores, La
mecanica de juego
en este caso es muy
facil. Uno ataca, y
otro se defiende, y
asi hasta que alguno
de los dos pierde.
Cabe aclarar que,
para jugar de a dos,
solo podemos jugar
los temas que
hayamos habilitado en el modo single player.

Gitaroo-Man logro ser mucho mas de lo que parecia en un principio. Es
stper adictivo, tiene un ritmo loco, y los aditamentos suficientes como para que

forme parte de nuestra coleccion; lastima que por ahora esté solo para la PS2
japonesa. jjiGITAROO-MAN!!!
Por Diego E.Vitorero
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PS2 | - JUGADORES:

= | GENERO: | SOPORTA:
NBA STREET 8.5 |gmmemo: -

equipo ensefiando. Esto aumenta la energia con movimientos de categoria.

U R0 : T u l'l Bl Cuantos mas realicen, mejores jugadas podran hacer y conseguirdn mas

| SO & 3‘ { puntos para desbloquear. Los tiros desde la llave estan bien, pero si afiaden
?nﬂﬁﬁ - una ligera variante, como pasarte el balén por debajo de las piernas, los

puntos subirdn sin parar.

La parte gréfica, ademds de casi todo el juego, es una de las mejores
cosas que tiene NBA Street. Con un muy buen nivel de detalle en escena-
rios, jugadores y cancha, el juego corre a la perfeccién y practicamente sin
inmutarse. Las animaciones de los jugadores para desplazarse dentro del
campo de juego, y cuando van a hacer una volcada, me hicieron acordar a la
pelicula Space Jam.Asi mismo, podremos reconocer a todos y cada uno de
los jugadores, ya que las caras de éstos son muy parecidas a las de su par en
la vida real.

En cuanto a los controles, obviamente NBA Street no tiene nada que ver
con lo visto en NBA Live. Son sencillos y rapidos de aprender, y no hace

falta que tengamos que hacer una serie de combos que para tal o cual juga-
da.

Creo que esta nueva division de EA Sports, dedicada a juegos de estilo
puramente arcade y extremos, poco a poco esta dando qué hablar. Ya
demostro que se pueden hacer excelentes juegos con aquel SSX
Snowboarding, y ahora lo volvié a demostrar con NBA Street. Lastima que
el juego es un poco corto, pero si jugamos con un amigo aumenta su rejuga-
bilidad. Fuera de esto, creo que es uno de los mejores juegos de deportes
con los que cuenta la negrita de Sony.

| basketball vuelve a sus raices, la calle, para enfrentarte a los
jugadores mas grandes y temidos de las canchas. En cuanto a jugabili-
dad, NBA Street viene a ser algo asi como aquel SSX Snowboarding
que EA Sports BIG lanzara junto con la salida de la consola en los EE.UU.

NS sigue la linea arcade en lo que a juegos de este género se refiere, tal
cual pueden ser los ya conocidos NBA Jam o NBA Hoopz; aunque con el
cambio grifico que supieron dale los responsables del proyecto.

Basicamente, el juego se trata de competir en partidos callejeros, en
donde el primero que alcance los 2| puntos serd el vencedor. Podemos
jugar con o contra las estrellas mas conocidas de la liga de basquet profe-
sional, la NBA.

A medida que vayamos ganando y alcanzando mayores puntuaciones en
el juego, podremos hacer que los integrantes de los demas equipos se
sumen al nuestro. De esta forma, obtendremos mas y mejores movimientos,
nuevas canchas y sumaremos experiencia con aquellos jugadores que opta-
mos en principio.

Una de las pocas cosas que puedo criticarle, es que tiene pocos modos
de juego; en realidad dos. Uno de estos, es un modo que traducido a nue-
stro idioma vendria a ser algo asi como Rey de la calle, en el que tendremos
que ganar tantos partidos seguidos como nos sea posible, algo asi como el
modo Survivor de los juegos de pelea. En otro modo, llamado Circuit, nos
permitira elegir nuestro equipo preferido para hacer frente a estos mons-
truos de la calle. Ademas, tendremos que enfrentarnos contra equipos for-
mados a partir de los mejores jugadores de cada barrio; cuando venzamos a
uno de estos equipos, podremos incorporar sus jugadores a nuestras lineas.

En el juego tenemos rasgos interesantes como por ejemplo mejorar al

Por Diego E.Vitorero
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N64 .
MARIO PARTY 3 8.9

intendo tira los dados por Gltima vez.Y la verdad es que con el inminente
lanzamiento de la Gamecube y el poco interés que Gltimamente suscita en
los fandticos la Né4, no hacen nada mal.Y aunque la despedida no es para
nada espectacular, lo hace con la tercera parte de un juego que ya es un clasico den-
tro de la editorial.

Mario Party 3 (MP3... {Je!) es un nuevo lifting a una férmula recontra probada hasta
el hartazgo y que tantas satisfacciones les diera a la billetera de la gran N. Hacer un
juego con personajes super conocidos por todos, con reglas simples pero que le dan
al juego el factor adictivo necesario para que cuatro personas con cuatro pads no se
puedan despegar jamas de él.

Y es que MP3 es uno de los juegos mds adictivos que podemos encontrar para

jugar en grupo y -al igual que las ediciones anteriores- un verdadero plomazo si esta-
mos solos.

Aunque aqui la Unica y verdadera novedad es el modo Versus, en el que podemos
jugar de a dos sin tener que soportar oponentes controlados por la N64 (que parece
que siempre tuvieran los dados cargados) aunque, eso si, con reglas completamente
distintas que incluyen variantes estratégicas muy interesantes, como el alquiler de
"guardaespaldas” que nos defenderan de nuestro contrincante o de sus propios
"guardaespaldas” y otras vueltas de tuerca al modo cldsico que lo
hacen un poco mas desafiante y también mas complejo. Lo

demas es
apenas mas de lo
mismo, aunque
mejorado.
Disponemos de
5 tableros distintos para cada modo, y aunque algunos no estan demasiado inspirados
(sobre todo en los que son para 4 participantes) o son medio aburridos, en lineas
generales entretienen y le dan al juego la variedad necesaria. Contamos con 70 mini
juegos completamente nuevos, en su inmensa mayoria muy interesantes y otros un
poco aburridos o flojos. También podemos usar dos nuevos personajes que se inte-
gran a la saga:Waluigi (jse mataron con el nombre!) que, como las mentes mas bri-
llantes habran deducido, es el hermano malo de Luigi (como Wario de Mario, bah) y
a Daisy, que le hace compaiia a Peach en el rubro princesita cute.

ITEMS: LA CLAVE DEL JUEGO

Como en las ediciones anteriores, podemos utilizar items. En este caso podremes
cargar hasta tres simultaneamente. Estos, si son bien utilizados, y sobre todo en el
momento pre-
ciso, pueden
dar vuelta el
partido. Incluso
podemos

tos cuatro
items "raros”
(que no se
pueden com-
prar normal-
mente en los
shops del
tablero) bas-
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encontrar ocul-

JUGADORES:
GENERO: SOPORTA:

SIMILAR A:

tante intere-
santes, cComo
por ejemplo el
Wacky Watch,
que al usarlo
resetea el con-
tador de turnos
a 5, bien recién
hayamos
empezado a
Jugar o estemos
a uno de termi-
nar. Sin lugar a
dudas, algo letal
para los
jugadores que agarre desprevenidos.A estos se
les suman los |6 items regulares que
podemos conseguir, encontrar o robar y
con los que -por lo general- les compli-
caremos la vida a los demas participan-
tes. Una cosa interesantisima de MP3
es como logra cambiar el temperamento de
la gente. Alguien que hasta hace un momento te
estaba cebando unos mates, a los cinco
minutos te quiere vaciar la pava en las
partes nobles porque le afanaste una
estrella o le mandaste al fantasmita a
que lo sacuda un poco y le afane unas
moneditas. Muy pocos juegos logran algo
asi y este lo hace con creces.

"SOMOS TODOS

AMIGOS HASTA
QUE ALGUNO ME

TOQUE EL RANCHO"

Con Mario Party 3 no se pueden
equi-vocar. Si tienen companeros con
quiénes jugarlo, se van a divertir un montén
ya que no existe practicamente un juego de participacion grupal para la N64 con
tanta variedad y diversidad de géneros en un solo cartucho. Eso si, dejen los objetos
cortantes lejos del alcance de los participantes.

Por Maximiliano “la rata de Ferzzola me obligd” Pefialver
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DC #;?#IO.QNNIVERSARY 8.3 [oauso. JUGADORES:

= | SIMILAR A:

ealmente necesitadbamos otra reedicion de juegos viejos y clasicos?
Bueno, estos paquetes siempre son agradecidos por los mas vejetes, pero
es inevitable no sentirse robado, timado y vejado. Infogrames, presente
duena de Atari, andaba necesitando unos mangos extras y junto, en un solo CD,
|2 viejos titulos de la primera consola para el hogar. A enumerar: Asteroids y
Asteroids Deluxe, Battlezone, Centipede, Crystal Castles, Gravitar, Millipede,
Missile Command, Pong, Super Breakout, Tempest y VWarlords. Juegos que fueron
geniales en su época, pero que hoy no tienen mucho sentido y menos en una
Dreamcast y mucho, mucho menos si no retocan algunas cosas. Como un
pequeno agregado vienen incluidas las portadas de
los juegos originales, los manuales, muchas curiosi-
dades de eépoca e, incluso, un reportaje en inglés al
creador de Atari, que resulta muy revelador. Si
querés saber cémo empezo todo... bueno, esto es
mas entretenido que una clase de historia, eso es
seguro... Pero, no sé... jjugar al Pong en el afo 20017
Hmmm...

CODME DL

Por MaX FerZZola

PSX JUGADORES:

BATTLE HUNTER | |osme: sopoRta

ara decirlo de alguna manera, Battle Hunter es como un juego de mesa
en el que tenemos que ir completando misiones como un cazarrecoms-
pensas. Si, se trata sin duda de uno de esos juegos ponjas que para los
que vivimos en este hemisferio no tienen ni pies ni cabeza. En el comienzo, al
momento de crear nuestro personaje, tenemos como doce puntos para repartir
entre cuatro caracteristicas bdsicas, que son: movimiento, ataque, defensa y hit
points, detalles que, de paso, aportan al juego algin que otro elemento clasico
de los RPG. Paso seguido, tendremos que ir a ver a un tipo que nos ira explican-
do qué hacer. Comunmente, las misiones que éste nos encomienda consisten en
conseguir un objeto en especial, rescatar a alguien, etc, para luego volver al

. negocio del tipo y venderle lo que conseguimos en el dungeon, o guardarnoslo
E}:’ Iﬁ]-;_l EEI _ si no estamos del todo conformes con lo que se nos ofrece a cambio. También
+1 4 2 | ] podemos regatear el precio, a tal punto que el comerciante aumente la suma a
ST pagarnos, o bien nos termine conformando con chaucha y palitos. Un titulo muy
raro, aunque mas raro todavia va a ser que le guste a alguien. En una palabra,
olvidenlo.

Por Rodolfo "Fito” Laborde

JUGADORES:

GOOFY'S FUN HOUSE ;: SOPORTA:

oofy's Fun House es un juego para los mas
pequenos, pero lo suficientemente copado
para que aln vuestro servidor se enganchara
por una buena cantidad de horas. El planteo de este
Goofy es bastante simple. Tendremos que completar
unos cuadros, encontrando los items necesarios para
ello. Algunos se encuentran desperdigados por la casa,

otros se ganan gracias a pequenos minigames, y otros
los conseguiremos tras solucionar unos pequenos Y
simples puzzles. Entre los muchos minigames encontraremos un lindo y facil minigolf, un
jueguito de carreras, una justa de salchichas contra un perro hambriento, un tateti, gol-
pear topos... etc, etc. Cuando completamos los cuadros, y dependiendo del dibujo que en
ellos veamos, vamos a poder ver los antiguos dibujitos del perro tonto de Disney -en
versiones completas de 5 minutos, o mas, cada uno-, Estos dibujos son el verdadero ali-
ciente para terminar el juego y los mas nenes se van a volver locos. Ademas, toda la casa
de Goofy es "interactiva” y cosas para hacer, sobran. Tiene sus defectos, como todos, pero

no es una tomadura de pelo a los crios.
Por MaX FerZZola
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JUGADORES:

GT ADVANCE | |osmuo: SoroRTa

ara estrenar mi experiencia con la nueva handheld de NlnterndD,Jtuvel la fc:rr.ija de tener que TOTALTINE,0. 0251619241 POSITION 8 LAP..1./:3
revisar esta pequena maravilla conocida como GT Advance. En sintesis, podriamos decir que el
juego es un Gran Turismo en miniatura, con todas las caracteristicas del exitazo de PlayStation (y
ahora la Play 2). Podemos correr en varias opciones, como por ejemplo Free Practice y Quick Race (mas
algunos modos ocultos), pero el chiste de GT Advance es sin duda el modo Championship, adonde
comienza el verdadero desafio. En este modo comen-
TOTALTINE,0,0.:a117:: “'ﬂ POSITHON 5 AFc] /23 zamos en la clase mas sencilla (Beginner, hay tres mas),
y a medida que ganemos las carreras -hay que salir
como minimo tercero- iremos consiguiendo mejoras
para nuestros autos.Y dije "nuestros’, ya que podemos
elegir de entrada de entre |14 moviles disponibles,
ipara llegar a la friolera de 48!
En la parte grifica el juego cumple, pero donde
descolla es en el sonido de los autos -en un sorprendente estéreo que se puede oir mejor con auricu-
lares- y en el manejo de nuestros autos, que responden -y se oyen- diferente segin el maodelo y el terreno
de la pista. ;El tnico bajon? Que no tiene pila para salvar, y hay que anotar passwords de |6 letras y sim-
bolos.

2 LAPTIME 2 0.0,:51:7;:5451

Por Martin Varsano

JUGADORES:

_ GENERO: SOPORTA:
TETSU ONE * |simnar a:

i = engo que reconocer que a estos ponjas se les ocurre cada idea que, por lo
!ﬁm _ g:3p= 55;“ menos de este lado del continente, nos parecen super bizarras.Tetsu One

| g no escapa de esto, y nos pone en la piel de un vagén de tren para que lo
2 . g — L pilotemos en una carrera contra otros vagones de trenes. Durante las carreras,
PR > tendremos que balancear el vagén en las curvas, para que no se nos vaya de los
rieles. Ademas, podremos hacer cambios de via, ya sea para balancearnos mejor, o
para ponernos en el mismo riel que un contrario para taponarlo y no dejarlo
pasar,
Para hacer los cambios de via, el juego nos avisara el momento en el que viene
uno, entonces nos fijamos para el lado que sea y con solo apretar el trigger que
corresponda lo lograremos. La carrera no termina cuando el primero llega a la
estacion de destino, sino que el ganador sera el primero que estaciona justo y sin
pasarse de la estacién de destino; sin nos pasamos, el juego automaticamente pon-
dra marcha atras para dejar al vagon en el andén.
Tetsu One no es, técnicamente hablando, el mejor juego para esta nueva genera-
cion de consolas, aunque si hay que reconocer que es muy original en cuanto sus
bases y tematica de juego.

Por Diego Vitorero

DIGIMON DIGITAL JUGADORES:
CARD BATTLE 5-9 :Iﬂlli:?;m SOPORTA:

ratando de prenderse con toda la onda de cartas jugables de monstruos de
bolsillo, Digimon prueba suerte en el mundo de las batallas al estilo Magic: the
Gathering con un resultado que podria haber sido mejor, pero que también Ul "’I" utorl

podria haber sido terriblemente peor. Digimon Digital Card Battle apunta a un publi- '--a P"lﬂq
co muy especifico: fans del dibuijito, que gusten de los juegos de cartas y que no uum n I“'”
pidan demasiado de la vida. DDCB es un juego sin complicaciones, con reglas sim-

ngi\."ﬂl'u'e: Digivolve Uiaimu::n.

- p,._.,._:

ples, y una estrategia para... los que no estan acostumbrados a los juegos : I B E‘E-,—,_:mnﬂ

de estrategia -o tengan solo dos neuronas-.A pesar de sus limita- | OO (T e T S LR G U 300 39!

ciones, de su falta de profundidad, de su planteo trucho y la inter- (GRS LUN, Time To digivolve! 198 R

faz ilegible, Digimon Digital Card Battle puede interesar a aque- | 129 | 1 i WP 178 L
g g g p q | | - 10 lyp ﬂ"’g ||F 353;._{ i 19

llos que en su vida jugaron un titulo similar y quieran ver cémo ' T memn YYo=
viene la mano. Pero el juego apesta a Digimon por todos lados, | =
con la clasica historia de "tengo que ser el que tenga el mazo
mas grosso del universo” y con una simplicidad que, para los
asiduos a este género, es una burla. Sin embargo, es un juego
aconsejable para comenzar a vislumbrar esta clase de titulos y, si te

gustan los Digimon, es una opcion que no te podés perder.
Por MaX FerZZola
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GAMES

S| LOS JUEGOS QUE HICIERON HISTORIA

SONIC THE H

odo comenzé en 1991, cuando Sega decidié que era hora de patearle el
trasero a Nintendo. La estrategia, hoy en dia conocidisima, en aquel
momento significaba un riesgo. Sega pasaria a los |6 bits -antes que

EDGEHOG

:JUEGOS DE SONIC GRATIS!

Unos chabones fanas de Sonic se fundaron una empresa virtual en la cual se
despachan con sus propios juegos de Sonic. No sabemos realmente cual es

~ |a opinién de Sega sobre el asunto, pero como fa gente de Magicgrafx no
| ' cobra por sus creaciones, debe

Nintendo- pero necesitaba algo verdaderamente jugoso para acompanar la con-
sola. Asi, Hayao Nakayama -director de Sega por aquel entonces- decret6 que,
en once meses, deberia hacerse un juego que, de entrada, vendiera un millon de
copias. El equipo estaba conformado por Yuji Naka -programador-, Hirokazu estar todo bien ya que no estan
Yasuhara -disefador de niveles- y Hato Oshima -disenador de personajes-. Con lucrando con la mascota de Sega.
el tiempo, el equipo se amplid y, a los catorce meses, nacié la bestia erizada: o e poseedﬁres de PC, podrin
Sonic. Rebelde y carismatico, Sonic apuntaba al publico joven, mientras que el |
Mario de Nintendo acaudalaba la atencién de los mas pequefos.Y comenzo la
batalla mds descarnada que se ha conocido hasta el dia de la fecha.Y... jsaben
qué es lo mas gracioso? iEl final de la contienda! Que podria cerrar con la
clasica frase: "Si no puedes vencerlos, ineteles."

acceder a: nemesis-
tr.virtualave.net/download.htm y
" bajar todo lo que quieran. Si es
* que los muchachos de Magicgrafx
no han ido en cana tdavia.

SONIC ANIMADO Saturn, jqué gran error! Como estaba re de moda la onda 3D con poligonos,

Sega dijo: jHagamos un juego en 3D! Pero alguien le respondio: la Saturn apesta
a la hora de manejar poligonos, master. Asi que se hizo un juego pseudo 3D bas-
tante feo que luego fue portado a la agonizante Genesis. Apesto, realmente
apestd. En 1997, Sonic Jam fue lanzado para la Saturn, una simple recopilacion
de los anteriores y mds copados juegos de Sonic: Sonic 1, 2, 3 y Sonic &
Knuckles. Nada del otro mundo, pero un lindo paquete.

SONIC ADVENTURE

Ademds del detestable dibujito de Sonic, existié una pelicula de anime de
mediana calidad. Para los fans, aqui unas fotos.

;Qué decir de este titulo? Que usé a full la capacidad de la Dreamcast. Que
asombroé al mundo entero. Que era lo que todos esperdbamos de un Sonic de
la nueva generacion. Que es rapido, que es genial, que es un Sonic hecho y
derecho.Y si quieren saber cémo es la segunda parte... jhey, la tienen en esta
misma revista!

Habia un Sonic the Hedgehog por consola Genesis. Todos los que se
hicieron de la maquina lo podian disfrutar, ya que venia de regalo en una pro-
mocion del lanzamiento de la consola.Y estallo la fiebre. Rapido como el demo- EL FUTURO
nio, el erizo de Sega generd legiones de fans que no tardaron mucho en recla-
mar otro titulo, que no se hizo esperar. Sonic the Hedgehog 2 salio en 1992 y
es considerado hoy en dia el mejor de la saga. No sélo incorporaba a Tails -la
zorrita amiga del muchacho- sino que ademas Sonic podia acumular velocidad y
lanzarse como un rayo por los niveles. En el ‘93, con la ayuda del complemento
del Sega CD, Sonic vio el mundo desde la dptica digital. Un titulo excelente, sin
demasiadas innovaciones, pero terriblemente genial. Lastima que fue el Gnico
juego bueno del Sega CD... La cosa ya estaba siendo siempre igual, y si bien

Sega aprendio la leccion luego del Sega CD, del 32X y de la Dreamcast y va
a hacer lo que mejor hace: juegos. Sonic va a ver luz en cuanta consola desee
acogerlo.Ya estd en preparacion Sonic Advance para Game Boy Advance y se
sabe que el erizo estard en Super Smash Bros luchdndole un mano a mano a
Mario, en una batalla por mucho tiempo contenida.Y seguramente la cosa no va
a quedar ahi, pronto no habri consola que no conozca al gran e inmortal

esto no era realmente malo, se necesitaba algo que revivi- 0 Por Maximiliano Ferzzola
ficara la serie. Sonic the Hedgehog 3 casi no lo logra.
Introduce a Knuckles -quien es engafiado por OTROS JUEGOS
Robotnick para pelearla contra Sonic-, utiliza los escu- Sonic protagonizé otros juegos que no valen demasiado la pena. Sonic
dos de inmunidad y agrega un sistema de pilas para grabar Spinball era un flipper en donde la bolita era... Sonic. Sonic Racing, un juego
la partida. Pero la verdadera innovacion se deja ver gra- de carreras con Sonic y demas. Sonic Shuffle, no hace mucho estrenado,
cias a Sonic & Knuckles, un titulo bastardeado de gusto, trato de emular, sin éxito, la i
porque es muy bueno a pesar de las criticas en su con- mecénica de Mario Party. = T;'r ":

tra. En éste, no sélo podiamos jugar con Sonic sino tam- Knuckles Chaotix es un

bién con Knuckles, que tiene el poder de planear y recauchutaje para la Saturn de un
trepar paredes. Los niveles eran los mismos, pero los dife- fracasado Sonic 4 para Genesis.

rentes poderes lograban que, donde Sonic no llegaba, Otros cancelados fueron Sonic
Knuckles hiciera el trabajo. Este cartucho traia una ranu- Xtreme, para Saturn. y fa conver-

ra arriba que permitia jugar Sonic 2 y 3 con Knuckles, sién de los fichines de Sonic The
" pero sélo Sonic 3 habia sido disefiado para aprovechar Fighters que, por acé, ni se vio.
tal novedad.Y empieza la decadencia... Sonic 3D Blast ve la
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ALGO GRANDE PARA LOS CHICOS \



»NO COMMENTS

DERECHO DE REPLICA EN EL MUNDO DE LOS VIDEOJUEGOS

et

:A QUE JUEGAN LAS MUJERES?

uién dijo que a las mujeres las armas nos asustan, el Karate nos camuflado tras un nombre de mujer...?! Bueno, gran parte de la culpa en gene-

aburre y detestamos los autos veloces? ;Acaso siguen con la idea de rar estos erroneos pensamientos se deberia atribuir a las compariias realizado-

que lo Gnico que nos interesa es peinar mufiecas, pintarnos las ufias y ~ ras que bajo el mismo criterio lanzan al mercado juegos para ellas bastante
sonar con la llegada de nuestro principe azul? jEntérense, muchachos: las bar- femeninos pero con temiticas indtiles y aburridas: Secret Paths in the Forest,
bies quedaron sepultadas hace tiempo y ahora son los poligonos quienes con- Rockett's New School, Barbie Fashion Designer y Magic Hair Styler -que a las

quistan nuestros “blandos” corazones féminos!

Diferentes factores y alguna que otra secuela social que nos etiqueta como el
sexo débil, han contribuido a fomentar la falsa idea de que "los videojuegos son
cosa de hombres". Sin embargo, las estadisticas afirman que nuestra partici-
pacién esta en auge; y aunque la incorporacién a la jerga ha
sido francamente lenta, en los ultimos tres afios repunta-
mos las cifras porque los gustos de las chicas han ido
evolucionado al ritmo del tiempo; tanto asi, que ahora
los juegos de accion son los consentidos de las ninas. Si
bien hay que reconocer que la mayoria de las muchachas
se inicio en el vicio gracias a los hermanos, primos o
novios, poco basté para que se armaran de su propio
equipo y reclamaran su lugar, demostrando que les
gusta jugar "ja lo macho!" (o no tanto...)

En realidad, si bien a la hora de jugar las mujeres
compartimos con los hombres los gustos por los
géneros de Accion, Aventura, RPG y Shooter, los
intereses reales que nos motivan varian un poco. Sin
animo de ofender a nadie -y tomando siempre en
consideracion que hay excepciones- la mayoria de
nosotras no se conforma con B
masacrar malos por doquier para con-
sagrarse con el primer puesto por ma
bajas logradas durante el partido; a
decir verdad, eso es algo que nos
aburre bastante -y no por falta de punteria,
como seguro estaran pensando algunos- sino
porque para captar realmente nuestra atencion
necesitamos algo adicional: poder utilizar nuestras
mentes de vez en cuando. Haciendo una breve
encuesta, no sorprende entonces descubrir que
los favoritos resultan ser los juegos dinamicos
e inteligentes; los RPG (sagas como las de
Zelda o Final Fantasy, por ejemplo) aven-

nifas les encanta -pero para las mayorcitas simplemente apestan.Y no es para
menos, cuando sugieren, por ejemplo, que la decisién mas importante el
primer dia de escuela es: jqué chico me gusta mas? y la crisis existencial
mds grande: jotra nina lleva puesto exactamente el mismo vestido que
yo! O titulos como King's Quest VIl: The Princeless Bride, que mues-
tra como una heroina persigue un suefio pasando desgracias y
e aventuras, para terminar resignandolo al caer rendida en los bra-
; zos de su principe. La busqueda de buenas historias es el obje-
tivo comun de cualquier jugador sin diferencia de sexo.
Pretender hacer un juego especificamente para mujeres
no deja de ser una accion equivocada Y sin sentido.
Los amantes del deporte compran juegos
deportivos porque es lo que mas les
divierte, los fans de la ciencia-ficcion jue-
gos de caracter futurista, los amantes
de Tolkien juegos medievales con
dragones y caballeros, y los que se
pasan todo el dia hablando de fierros
comprarin titulos de Rally o Férmula |.
Si algo habria que demandar en todo caso,
deberia ser mas historias con heroinas pro-
tagonistas como Tomb Raider, o al menos
que existan mds opciones de personajes
femeninos con las que sentirnos identi-
ficadas. Porque es lamentable que la
participacion de la mayoria de los perso-
najes femeninos terminen siendo siempre
los mismos estereotipos: ayudantes, amantes,
victimas, a veces asesinas Y, tarde o temprano, muertas y/o casadas.

Lectoras de NL, el debate esta abierto, hagan presentes sus voces y cuenten ;a
qué juegan las mujeres? para borrar del todo esa imagen errada que los chicos
tienen de nosotras, y quiza ayudar a que de una buena vez entiendan que, al
contrario de ser una amenaza, tener una amiga, una novia o una hermana con
quien compartir horas de buen entretenimiento puede ser una ventaja (;acaso
no es delicioso poder hacer lo que mds nos gusta junto a una buena com-
pafia’)

(L

turas graficas, géneros de estrategia y de
plataformas; sin pasar por alto, ademas, el
nivel excelente de jugadoras que se encuen-
tra en campeonatos internacionales de
Quake o Unreal (a pesar de no pertenecer

a un género demandado masivamente por el
publico femenino). De todas formas, esto (lti-
mo ha levantado bastante polémica por motivos
obvios. Existen jugadoras situadas entre los mejores, por lo
que es bastante raro que haya torneos exclusivos para
mujeres (esto no es tenis ni ningun otro deporte fisico que
precise distincion de géneros, ambos estan en las mismas condi-
ciones).

¢ Tanto cuesta creer que hay mujeres que ademds de besar sapos
para hallar a su principe, andan salvando el mundo en sus horas de
ocio? j;La incredulidad llega a tal extremo de sugerir, como nues-
tro lector Hernan el mes pasado, que una chica que hable con

propiedad de videojuegos como Pamela, es en realidad un chico
Por Carla Callegari
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'I'HE OTHERS

* Alejandro Amenabar
Nicole Kidman, Fionnula Flanmn, Chrlstopher Ectlmon,ﬁolaldna* Mann y

o les traigo la info de ninguna superproduccion con 15.000 efectos

especiales, tampoco una bizarra majestuosidad con litros de sangre

para deleitarlos... ;Por qué?, digamos que esta vez me parecié una
buena idea acercarles una pelicula que bien puede valer la pena y que, de otro
modo, posiblemente pase desapercibida ante sus ojos. ;No es razén suficiente!
Bueno, déjenme pensar otra... ah, si jhey!, tiene a una bella pelirroja como pro-
tagonista (mujeres, disculpen, no hay hombres infartantes). Se trata de "The
Others" (o "Los Otros") la tercera pelicula del espaiol Alejandro Amenabar,
enmarcada en el género del terror, que pretende -seg(in dice su joven director-
recuperar lo mejor de este género viciado de comedias adolescentes, que han
pervertido su auténtico sentido.

Aquellos que hayan tenido la oportunidad de ver su primogénito film "Tesis"
-un thriller donde los protagonistas descubren una organizacion de peliculas
snuff (ojo, que ésta salié mucho antes que "8 mm" con Nicolas Cage), habran
comprobado que este tipo la tiene bastante clara en cuestion de crear suspen-
so; y para demostrar que no fue mera casualidad, con su segundo film "Abre los
ojos" confirmo, ademas, que posee la capacidad de contar atrapantes historias
con el talento necesario.

Si buscan segundas opiniones, Jim Sheridan (director de "My Left Foot", "In
The Father's Name", "The Boxer") comproé los derechos de "Tesis" para hacer
un remake yanki, y Tom Cruise (actor de "Mission: impossible | y II"') adquirié
los de "Abre los ojos" (pretendia que Amendbar mismo la dirija, quien se negd
porque no le parecio Gtil hacer otra versiéon) Cameron Crowe ("Jerry Mc.
Guire", "Almost Famous") tomé su lugar y creé la nueva versién que a fines de
afio se estrena en USA, "Vanilla Sky", con Penélope Cruz y Cameron Diaz.
Cuando Amenabar envié el guién de "The Others" a la productora de Tom
Cruise y Paula Wagner, en menos de dos dias aceptaron ser los productores
ejecutivos. El hechizo que la obra del espariol produjo en Cruise hizo que éste
intercediera personalmente ante el presidente de Miramax (filial de la Disney y
reina indiscutible del mercado independiente) para que se embarcase en el
proyecto, lo que aseguré su distribucion y privilegiada presencia en las pantallas
americanas. En lugar de cruzar el océano para dirigir a sus actores (todos
extranjeros) el director decidi6 llevarlos a su tierra. Con un presupuesto de 25
millones de ddlares, luego de tres afios de preparativos, se rodo completa-
mente en inglés, con un equipo técnico espaiiol y un equipo artistico ameri-
cano. La pelicula es el tercer largometraje que lleva la firma de Alejandro
Amenabar. El director la definid como su cinta "mas intimista” y destacé que a
su protagonista, Nicole Kidman, el personaje le va perfecto porque tiene toda
“la complejidad que requiere”.

Del argumento de este drama de terror psicoldgico se sabe mas bien poco. El
equipo es muy cuidadoso con la informacién y no quiere déVelar demasiados
datos para mantener el misterio.

Lo que si sabemos es que se trata de una historia gotica que transcurre en
la isla de Jersey (en el Canal de La Mancha) ambientada en 1945, recién termi-
nada la Segunda Guerra Mundial. En un viejo y aislado caserén victoriano,
Grace (Nicole Kidman), una madre neurdtica, espera sin noticias la llegada de
su marido mientras educa a sus hijos dentro de estrictas normas religiosas.
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Estos sufren de una extrafa
enfermedad que les impide
recibir directamente la luz
del sol. Pocos personajes: la
muijer, sus dos hijos y tres
nuevos sirvientes que se
incorporan a la vida familiar
y deben aprender una regla
vital: la casa estara siempre
en penumbra; nunca se
abrird una puerta si no se
ha cerrado la anterior. El estricto orden que Grace ha impuesto hasta entonces
sera desafiado al verse acechada por espectros y fantasmas.

Moreno, bajito, simpatico, con cara de no haber roto un plato en su vida.
Alejandro Amenabar, con 27 aios, lleva ya cuatro moviéndose en circuitos del
séptimo arte. No se conforma con ser director, sino que también hace de
guionista y compositor de las bandas sonoras de sus peliculas. Afirma sin
vanidad que lo suyo fue sélo un golpe de suerte,y lejos de formar parte de una
revolucionaria camada de cineastas ambiciosos, concluye que prefiere "comer
hoy a ser recordado en las enciclopedias”. Reconoce que juega con el publico
tratando de mantener siempre su atencién, que para eso es el director, y
podria hacer una pelicula de cualquier cosa siempre que le resulte entretenido.
Su género favorito desde la infancia es el thriller. Gracias a los cortometrajes
que lo iniciaron en la carrera, tuvo la posibilidad de dirigir "Tesis", que gané los
Premios Goya de 1996 a mejor pelicula, director novel, guién original, sonido,
montaje, direccion de produccion y actor revelacion, lo que le valié un salto

hacia !a fama. En "The Others" ha querido “jugar con elementos cinematogrifi-

cos y elementos cotidianos para construir una pelicula”. Uno de esos elemen-
tos cotidianos es el recuerdo que tiene de escuchar unos pasos misteriosos en
la casa de su nifiez. El director considera que esta pelicula es, mds que otra
cosa, un regreso a la infancia, donde pretende recuperar las mejores caracteris-
ticas del cine macabro de mis éxito en la historia .“Quise hacer una pelicula
seria de terror’’, asegura.



® LOS MISTERIOS DE CAPCOM

La compania japonesa sigue dando que hablar. {Como siempre, bah!
Ahora se dice que serian cinco y no tres (Dino Crisis 3, Genma Onimusha
y Brain-Box) los titulos a salir como apoyo a la Xbox del gigante infor-
matico Microsoft. Los lanzamientos tendrian lugar en lo que va de este
ano fiscal. El tema es que nadie tiene la mas minima idea de cuéles van a
ser estos dos titulos. ;Habra dos titulos mas, o es puro palabrerio? Si
alguien tiene alguna idea o dato que nos clarifique aunque sea un poco el
panorama, bienvenido sea.

® ;MAS PELIGROSO QUE COMUNISTA CON
PS2!

Esta no es la primera vez que oimos cosas tan pavotas. Sin embargo, la
red de redes se vio inundada de nuevo por informes en los que se asegura
que los gobiernos de Japon y de los EE. UU. recomendaron a Sony no
mandar a hacer sus Playdtation 2 a fabricas en China. ;El motivo? Temen
que el hardware de la P52 ponga tecnologia de avanzada -que luego podria
ser utilizada para fines militares- en manos de los pequenos de 0jos rasga-
dos. jAcaso la PS2 es un arma secreta que podria poner en peligro la paz
mundial? ;Serd la segunda consola de Sony el avatar de la Humanidad? ;El
presidente de Sony es el Anticristo? ;O sera que los chinos todavia no
tienen armas mas potentes que un chip de PlayStation 2? Nosotros, por si
las moscas, ya estamos preparando en medio de la redaccion un refugio
antinuclear...

® NAMCO MIRA CON BUENOS 0JOS A LA
GAMECUBE

Y no pudimos hacer oidos sordos a este otro rumor que, por mas
descabellado que parezca, habla de soporte total de parte de los maestros
de Namco para con la Gltima y mas potente consola de Nintendo, el
cubito juguetdn, la Gamecube, claro. Si, y como muestra de su apoyo
incondicional, Namco estaria en planes de pasar la saga Tekken, Soul
Calibur y Ridge Racer al nuevo hardware de los creadores de Mario,
Donkey Kong y compania. Si esto llega a ser verdad, yo me trago todo el
nimero especial de 80 paginas de Next Level del mes pasado.

® FINAL FANTASY: THE SPIRITS WITHIN 2

Con la pelicula dando vueltas por varios cines de los EE.UU.y con
muchas carteleras rondando las salas nacionales, nos enteramos que el
director de animacion de Final Fantasy: The Spirits Within, el sefior Andy Jones,
aseguro estar actualmente laburando a full para Square. Dijo que lo Gnico
que podia adelantar, por ahora al menos, es que estaba trabajando muy
duro en un proyecto dentro del mismo género, también relacionado con la
animacion. Mmmm... habiendo costado |37 millones de dolares, con las
criticas destructivas que hicieron algunos que supuestamente ya la vieron
en USA, y con las cuentas en rojo de Square, nos cuesta un poco creer que
ya estén con la segunda peli. jPero también puede que sea cierto... !

: LIES

RUMORES Y CHIMENTOS IMPERDIBLES
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® :TODO BIEN CON LA XBOX?

Digamos que luego de los comentarios hechos por el CEO de
Microsoft, Steve Ballmer (ver la seccion de noticias del nimero anterior
de Next Level), algunos de nosotros nos quedamos un tanto inquietos.
Pasa que estamos todavia un poquito alterados por lo sucedido con la
Dreamcast de Sega y ahora nos vienen con que la Xbox seria un negocio
para Microsoft recién dentro de un par de anos... jun par de anos! ;No
nos vendran con que ya se esta trabajando en la Xbox 2 cuando estemos
sacando de la caja la primera, no? ;No nos van a decir después que
Microsoft le quita su apoyo a la consola por haber hecho mal las cuentas,
verdad! Eso esperamos. Esperamos que la gente de Microsoft tenga mas
consideracion con todos aquellos que desde ya estan ahorrando la plata
para conseguirse una de estas X negras. [engamos fe.

® QUAKE IV

El s6lo mencionar este nombre pone la piel de gallina a mas de un PC
adicto. Se comenta que una empresa (que no es id Software, pero que
anda por la misma zona) estaria desde hace ya seis meses trabajando en
un nuevo capitulo de la saga Quake para la Xbox, nada menos. ;Qué me
cuentan, eh? Se sabe que el maese John Carmack es uno de los inte-
grantes de la Comision de Consejo de la Caja X con sede en los Estados
Unidos, asi que esto podria terminar siendo cierto. Sea como sea,
suponemos que habra que aguantarse las ganas y esperar a que llegue el
dia de la QuakeCon (una convencion dedicada al juego), momento en el
que, seguramente, se dilucidara todo este embrollo.

® ¢NUEVO CAPITULO EN LA SAGA CHRONO?

Cada vez parece estar mas cerca la tercera parte de la saga que
comenzara un par de anos atras con el espectacular Chrono Trigger, segui-
do de Chrono Cross, sin duda uno de los mejores RPG de Squaresoft.
Incluso se dijo que Sakaguchi san, uno de los capos méximos de la com-
pania, habria comentado recientemente que se estaria pensando en una
tercera parte, pero que la cosa estaba tan en pafales que el equipo a
cargo del proyecto ni siquiera tendria en claro la plataforma. Si, pinta que
la cosa -de ser todo esto cierto, claro- estd muy cruda todavia...

® GAMECUBE TAMBIEN TENDRIA SU FINAL
FANTASY XI :NO QUE Si?

Sakaguchi no se calla nada y sigue hablando (y nosotros, suponiendo).
La cosa ahora pasa por Nintendo. El capo de Square habl6 acerca de su
proximo FFXI que, como muchos ya deben saber, serd completamente
online y aparecera en mas de una plataforma. Bueno, en esta ocasion el
sefior se refirio especificamente a la Gamecube, aduciendo que no le falta-
ban ganas de hacer, aparte de la de PS2 y Xbox, una version para el cubito
violeta. Las ganas estdn, pero... j/lo van a hacer o no! ;Cuénto tiempo més
piensan tener con la intriga a los fanas de Nintendo!
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CORNER

*‘M iEL FAMOSO CORREOQO DE LECTORES!

Vahos eternos del infierno mundano, fantasmas que
no lo son. Desidia. Inmundicias y perdicién. Caos. El
orden desterrado y gritos sosegados. La decadencia
de la corrupcién. El horror... hogar, dulce hogar.
Ahhhh, realmente no existe mayor placer que labu-
rar desde casa. Ok, hay que reconocerlo... las
cucarachas no son muy limpias pero son buena
compania.Y a muchos los murciélagos que
revolotean en la ventana pueden asustarlos, pero yo
ya me acostumbré a ellos. Claro, también es
recomendable que, antes de entrar, uno tenga la
antitetdnica puesta, para prevenir infecciones.Y no
es recomendable recibir visitas con el estdmago
débil. Pero, sea como seaq, el hogar de un hombre es
sagrado, su templo.Y hoy estoy contestando el
correo desde mi templo, una experiencia religiosa,
debo dedir. Asi que ando lo que se dice... inspirado.
Hablando de inspiracion, tengo una buena noticia
para darles.A partir de la carta de Deborah, Ia
primera del correo, nos hemos dado cuenta que
queremos recibir mas como éstas. Originales, bien
escritas, pulcras; cartas que causen placer leer.
Claro que no los vamos a obligar, pero si los vamos
a incentivar. Desde este nimero incluido, vamos a
premiar la mejor carta del mes. Un juego original
para el ganador -para la consola que tenga, el pre-
mio estard supeditado a las existencias en nuestro
stock- que serd elegido por vuestro servidor y los
demas integrantes de la revista -si mandan cartas
por correo, asegurense de ponernos un fono-. La
carta no solo serd elegida por su estilo, sino tam-
bién por su originalidad y frescura o porque plantee
temas de debate copados, nunca vistos... claro,
siempre que tengan que ver con el mundo de los
videojuegos o la revista en si -no es necesario que
nos chupen las medias jeh?-. Sin restricciones, lia-
men a sus musas -todos tenemos una- y beban del
elixir de la Creacion. Construyan mundos con sus
mentes y déjense gobernar por la gloria de la inven-
tiva. Los vamos a recompensar por ello.Yan a des-
cubrir placeres que no creian siquiera que existie-
ran, nos van agradecer luego. De mds estd decir
que Deborah se gané el premio de este mes.

Deborah Capuccinelli, la profeta

Un caso de Fe: Peregrinacion diaria para
conseguir Next Level

Amanecia. El lucero brillaba intensamente en el
cielo matutino. El peregrino atravesoé el escar-
chado pasto, que crujié bajo su paso firme. El
viento frio y cortante golpeé su rostro ilumina-
do por la fe y la confianza. Solo unos pasos lo
separaban del templo.Ya la entrada estaba al
alcance de sus manos; los agarrotados dedos se
esforzaron por tomar el picaporte frio, helado.
Abrié la puerta. Una nube de vapor tibio salio
de su boca. Entré. El magnetismo del lugar lo
inundé y conmoyvié hasta lo mas profundo de
su ser. Casi inconscientemente unid sus manos
y se dejé caer de rodillas ante el altar donde

sus dioses reposaban custodiados por las ima-
genes de sus apoéstoles.

-"Oh, dioses que guian mis pasos y ordenan
mis pensamientos, que calman mi atormentada
alma con su sabiduria, les pido, oh dioses,
denme una razoén para creer que la vida aun
vale la pena".

Lentamente, se incorpord. Una lagrima de
esperanza rodé por su mejilla. Luego de la ple-
garia, su fe se hallaba reforzada para hacer
frente a un nuevo intento.

Camino por las calles del pueblo con la tran-
quilidad que solo la entrega sincera genera en el
espiritu. Se entretuvo repasando mentalmente
las paginas del Libro Sagrado, aquel que marco su
destino y que descansa en lo alto del altar. Casi
sin advertirlo habia llegado. Se detuvo ante la
doble puerta de la entrada y observo. Todo
parecia en orden. Recordo a sus dioses y dio en
su nombre el primer paso hacia el interior de
aquel sitio. Su corazoén se sacudia con fuerza, le
sudaban las manos, la respiracion se le hacia
dificultosa. Su mente viajaba hacia otros lugares
cuando una voz alcanzé sus oidos.

-;Qué quereés!’

El peregrino reconocioé esas palabras y
respondié casi al instante.

-;Qué tal, dona Maria? ;Ya llegd la Next Level
de este mes! -preguntd con estusiasmo.

-No, hoy tampoco llego -le contestaron.
Silencio. Sus ojos se cegaron. El mundo se redu-
jo a el y su mente, ahora perturbada. El Gnico
sonido que llegaba a reconocer era el de su
propio corazéon destrozado queriendo abrirse
paso a través de su pecho. Los oidos, los ojos, la
garganta, ardian, quemaban, rasgaban... la
maraton de dolorosas sensaciones se repetia
una vez mas y ya no se sentia capaz de soportar
ese calvario ni un minuto.

-"No, hoy tampoco llegd” -repitié en voz tan
baja que nadie lo oyd. Hoy tampoco llegd... hoy
tampoco llegé... tam... po... co... lle... g6... | TAM-
POCO LLEGO! jNO! ;NO000QO!

Se tomo la cabeza con las manos y cayo,
desplomado de rodillas, sobre las baldosas, lle-
vando con él en su pesada caida los recipientes
de los confites y caramelos, que estallaron al
estrellarse contra el suelo. Apoy6 sus manos en
el piso, justo encima de un trozo de vidrio que
lo hirié profundamente, pero solo era una heri-
da fisica y sabia que como tal, sanaria. Pero la
otra, la herida de su joven alma, posiblemente
quedariase abierta por siempre. La sangre que
fluia de su palma le trajo recuerdos. Infinitos
dias y noches de visitas diarias al kiosco. Dias de
lluvia, de sol, de frio. Recordé aquel dia de mayo
cuando el doberman de al lado del kiosco le
mastico la pierna, o aquel otro cuando estreno
bici y al salir del puesto de revistas ya no esta-
ba.Y aquel dia de junio, el dia de la evaluacién
de matematica, que, de paso hacia la escuela, se
detuvo en lo de doia Maria porque estaba el
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repartidor de revistas y, luego de cuarenta mi-
nutos buscando, no obtuvo la Next Level y tam-
poco llegé a la evaluacion. Claras sonaban en su
recuerdo las palabras de aquella jovencita luego
de una salida frustrada debido a la incansable
busqueda: "O esa revista o yo'. El peregrino la
mird a los ojos y su mirada le dijo todo.A par-
tir de ahora seguiria su vida solo...Transcurridos
unos instantes volvid en si. Se paro, observo a
su alrededor y corri6. Corri6 a toda velocidad
hacia su casa donde alguien intentaria calmarlo.
Desconsolado y con el alma quebrada, rogo:
-M4, si manana vas al kiosco pregunta si llegd la
revista. Yo no puedo soportario mas.

Y asi, dia tras dia, mes tras mes, se repitio la his-
toria, la peregrinacion interminable de una
familia por una Next Level que nunca llega.
Ahora el Libro Sagrado, la Next Level N° |, des-
cansa en su altar rodeada de antiguas consolas y
demas reliquias, esperando pacientemente que
el peregrino ubique a su lado los numeros que
le faltan y que, ya cansado de intentar comprar-
las en el kiosco, decidié pedir por teléfono.
(..;Ya vino el cartero?)

;Qué tal, muchachada de Next Level! Les escri-
bo para comentarles que hasta tres meses atras
NL llegaba, podria decirse, con regularidad,
aunque, de vez en cuando, se salteaba un mes.
Pero hace mucho que no llega, desde marzo.
Tampoco llega a las localidades vecinas, segun
tengo entendido.

Muchachos, hagan algo para que la revista llegue
a tiempo y todos los meses. ;Qué les parecen
las suscripciones?! Saludos.

PD: La historia del peregrino esta inspirada en
"cierta persona que vive en mi casa".

jHola, Deborah! Bueno, como ya habrds leido, no
solo te ganaste un juego sino que nos diste el
empujoncito que necesitabamos para propiciar lo
de La Carta del Mes.Te agradecemos por ello.
Nos vamos en poner en contacto con vos. Por el
asunto de la distribucién, ya estamos tomando car-
tas en el tema para optimizar nuestros envios. Para
ello, vamos a necesitar la ayuda de todos nuestros
lectores. Porque queremos brindaries el mejor servi-
cio, estuvimos hablando con la empresa que nos
distribuye y lo que necesitamos son datos concretos.
Si no reciben las revistas cuando deberian recibirlas,
para solucionar el problema, lo que necesitamos,
concretamente, es que nos digan la localidad donde
residen y la direccién exacta del kiosco de diarios
donde compran NL usualmente. Con esa data,
podremos solucionar el problema a la brevedad.
jMuchas gracias!

Pamela, con foto

iHola! It is all good? Seguramente mas que bien
y los ultra mega felicito por -esta demas decir-
lo- su trabajo tan profesional. Esta letter les



pido "plis" que la publiquen ya que tengo més
de una cosita que decir (cuando me pongo
seria...)

Sonamos...

|) Estaria bueno que preparen el informe sobre
los "requirements” que hay que tener en cuenta
para programar juegos. Imaginense un grupo de
lectores haciendo games onda Silent Hill.

Yeah, seria un suefio hecho redlidad... quedate tran-
quila que estamos investigando a full el tema.

2) Leyendo el Reader’s de la Next de Julio me
encontré con algunos lectores que habian aban-
donado la medicacion -aparentemente- y veo
que no soy la tnica en darse cuenta. Me refiero
a la carta de Herndan Duarte. ;Que yo soy un
chabén? (jajajaja... buuuuuuaaaah) ;Reir o llorar?
Para una de las cosas que estd el correo es para
expresar opiniones, pero sinceramente ;es tan
dificil creer que a una chica le puedan gustar los
videos, que hasta se inventan que soy un hom-
bre? O mejor dicho, jqué hombre se haria pasar
por mujer para que le publiquen sus comenta-
rios y dibujitos? (ya sé, algin p...) jPero naaaaah-
hh! Para tu informacién, Hernan, y para todos
los que se planteen dudas similares, yo soy una
chica a la que le gustan los fichines, dibujar y
bailar dance. ;Esta claro o lo repito? (como dice
la propaganda de crema dental).

No vamos a hacer comentarios sobre el tema
-gunque con la foto que nos mandaste les cerraste
el pico-, pero te recomendaria leer el No Com-
ments de este mes, a cargo de la licenciada femi-
nista y Chica Bond, Carla Callegari.

3) {Ah! Perdén, no todos estan tomados.
Patricio Cavalieri, te respondo que me encanté
tu carta y cuando tenga mail se los doy a todos.
Mi idola es Madonna y escucho D] Dero, jp
Pfirter y la Energy 101.1 a full.

Si, Patricio nos mandé un mail enojado porque lo
habiamos malinterpretado con nuestros comenta-
rios gastadores... jDe onda, Pato!

4) Chicos de NL: Les mando una foto mia que
pueden publicar aunque sea en un lugarcito
chiquito, mintsculo para que vean que no soy
ningun chaboncito piro ni nada por el estilo.
iQué loco! Al final hasta me causa gracia...

1Y se devel6 el misterio!

5) Les mando dibujitos y acepto las criticas de
los que saben mas que yo.

6) Los re quiero y espero que el resto del uni-
verso se dé cuenta que son los Number One.
Ya lo saben, pero nosotros somos de perfil bajo... no,
en realidad, todo es gracias a ustedes. Asi que
nosotros somos los agradecidos. Snifffff.

Federico, al que le cayeron
vigorneas

Hola, queridos amigos de Next Level, soy un fiel
admirador. La verdad, les escribo porque la
industria de los videojuegos me tiene cada dia
mas entre la espada y la pared, ya que yo era un
contento usuario de Dreamcast que siempre
echaba facha con su consola. Cuando vi la nota
que ustedes hicieron sobre su decadencia,
como diria mi vieja, crei que caian vigorneas de
punta.

{Qué es una vigornea’
La cuestion es que, con mucho sacrificio, como

generalmente se logra todo en este pais, he
ahorrado unos $500 y no sé si seguir invirtien-
do en juegos para mi Dreamcast o guardar el
dinerillo en mi bolsillo hasta que salgan la
Gamecube o la Xbox.

Visto y considerando que Sega va a hacer juegos
para estas nuevas consolas, y seguramente muchas
conversiones de sus cldsicos, personalmente con-
sidero que lo mads inteligente es esperar por las
consolas citadas.

Otra de las razones por las que escribo este
e-mail es porque si compro software original
para mis consolas, mi hermano me regaia y no
sé que argumentos dar ademads de “che, los
compro porque son mas confiables que los
piratas” o sea...;me podrian dar alguna idea’
/Regana! e, bueh... mird, las copias de las nuevas
consolas vienen totalmente "ripeadas” -0 sea que le
faltan bocha de cosas: animaciones, niveles, musi-
cas, voces y varios etcéteras- y que no contemplan
ninguna garantia de calidad... no tienen manuales y,
sinceramente, son una caca.

iAH! jQué despistado soy! Me llamo Federico y
vivo en Parang, Entre Rios. Che, éste es como
mi sexto e-mail y espero que lo publiquen.
iChau!

Nos ganaste por insistente. ;0) jChau!

Jose Sanguinetti, multigenérico

Editores de Next Level, les queria hacer una
pregunta: ;Qué juego me conviene para
PlayStation 2(considerando que tengo
Onimusha y Time Splitters)? Estoy entre: Red
Faction, Twisted Metal: Black, The Adventure of
Cookie and Cream, Final Fantasy X.... jcudl me
conviene!

Bueno, depende de tus gustos... Twisted Metal: Black
es realmente una obra maestra, pero es de un
género muy acotado. Marto Yarsano quedé alucina-
do con Red Faction. Fijate de leer los Final Test de
estos dos en este mismo nimero. The Adventure of
Cookie & Cream es un juegazo, pero muy especial
y no el mds indicado para jugar solo. Final Fantasy
X todavia no salié, pero pinta genial y es de
Square. Son géneros diferentes todos ellos, fijate que
género te cabe mas y dale para adelante.

Saludos, unos de sus tantos lectores...

Patricio quiere sus originales

Hola, mi nombre es Patricio y les quiero decir
que su revista es realmente espectacular, los
felicito. Son unos genios, sigan asi. Una pregunta:
si quiero mandar un dibujo, jpuede ser por
e-mail o es preferible que sea por carta, asi lo
manejan mejor? Les pregunto porque me gus-
taria quedarme con el original, en el caso de
mandarlo por correo.

Ya son bastantes lo que nos han hecho esta pre-
gunta, asi que aprovecho para responderles a todos
juntos. No hay absolutamente ningtn problema en
que nos manden sus dibujos por e-mail, escanea-
dos. Pero fijense que el escaneo les quede en la
calidad mds optima posible, sin que el archivo sea
muy pesado.

Bueno, no los molesto mas, asi siguen con lo
suyo. Hasta la proxima, chochamus.

Ninguna molestia y esperamos elllos dibujols.
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Ariel Mayer, otro nostalgico

jAleluya Hermanos Nextlevelianos (a no con-
fundir con alguna secta...)! ;Qué se cuentan,

tanto tiempo! Bueh, en realidad soy yo el que
no les escribo hace rato. En fin, me presento:
Ariel Mayer, argentino, soltero, 25 anos, rubio,

1,80 m.

Rico pibe...

Bueh, tampoco la pavada, el motivo de este mail
es, entre otras cosas, el de darles las gracias a
todos los que hacen posible que esta impresio-
nante revista llegue hasta mis manos cada mes,
desde el proveedor de papel (pasando por Uds.,
obviamente) hasta el canillita de la esquina. La
verdad no se dan una idea de la alegria enorme
que me dan mes a mes con su revista, es de las
pocas cosas buenas que todavia se pueden con-
seguir en este pais, en fin, jjGracias Totales!!

No, gracias a ustedes...y no nos alaben tanto. jYa
da verguenzal

Cambiando un poco de tema, estoy esperando
mds que ansioso la salida de la Xbox, no sélo
por la consola misma sino para ver qué pasa
con la Play 2. Aclaro que tengo una Dreamcast,
y que si bien me duré 6 meses, estoy eterna-
mente agradecido por los buenos momentos
que me hizo pasar. Pero volviendo al tema de la
Caja X, jcudntos son los juegos que van a estar
disponibles en el momento del lanzamiento en
nuestro pais? ;Van a sacar juegos con -aunque
mas no sea- subtitulos en castellano? ;Ya hay
algun/os RPG grossos para la Xbox?

Estuvimos hablando con la gente de Microsoft y,
para el préximo nimero, van a tener info fresquita
y muy copada sobre el lanzamiento en Argentina de
la Xbox. Pero es muy probable que los juegos sean
zona 4, como los DVD.

Me muero por Suikoden Ill, que seguro sale
para Play 2.

S, tenés info en la seccion de noticias.

PD: Opino lo mismo que Ferzzola sobre que
juegos eran |os de antes, es mas... me acabo de
comprar una Talent MSX DPC-200, qué se le va
a hacer, uno siempre vuelve a su primer amor.
Ahhhhh, el amor, el amor...

jChauchas!

Rodrigo con bronca... mucha
bronca

Genios de Next Level: Buenas, mi nombre es
Rodrigo, leo la revista desde el nimero | y
desde entonces siempre fue LA REVISTA de
videos para mi. Era una alegria poder disfrutar
de informacion recién salida del horno y para
colmo nacional, me enorgullecia mas. Su nuevo
formato estd muy bueno, se ve que le ponen el
alma (y las ganas) a todo lo que hacen.
Agradezco en nombre de todos los lectores/as
lo de las 80 péginas del nimero anterior. Ahora
voy derecho a lo que quiero llegar con esta
carta, ya que me dio mucha bronca lo que vi en
el nimero anterior, en el reportaje de la E3.
Como verdn,a mi me encantan los videojuegos
en general, aunque yo sélo me compro o com-
praba (porque ahora tengo una Dreamcast, y
estoy muy orgulloso de poseerla, tengo para mi
los mejores como Soul Calibur, Shenmue, Sonic




Adv. | y 2,Virtua Tennis, DOA 2, Sega Rally 2,
Skies y Resident Evil CV). De las maquinas de
Nintendo tuve el Family, el SNES, el Game Boy,
y las que no, las alquilé. La que menos me gusto
fue Virtual Boy, me acuerdo.

Fue un fiasco, tuvo no mds de cinco juegos y todos
malos.

A lo que quiero llegar es a que apoyo 100% a la
Gamecube, creo que va a quedar a la cabeza
con la Play 2 (porque si la Xbox llega a algo es
porque se aduenan de todas las licencias y no
me parece un juego limpio), porque realmente
se la banca. Gracias a un amigo que se moria de
ganas de jugarle a Shenmue en estos momentos
tengo una de las cajas negras de Sony en mi
poder y realmente no paro de jugar aunque los
juegos sean medio-medio (Bouncer y Orphen),
pero se veeeeeeen... La pequena critica que
tengo para hacerles es la siguiente. En el repor-
taje a la E3, en la parte de "Lo Mejor..." jpor
qué no aparecié Rogue Squadron 2 o Smash
Bros Melee!?

Porque por mds que luzcan geniales, solo con-
tabamos con videos cortos y unas pocas fotos.
Recién ahora Nintendo estd mostrando mds sobre
el Smash Bros Melee y brindando material a la
prensa.Y de Rogue Squadron 2, es como que sabe-
mos tanto como de fisica. jPero seguro que se ve
lindo!

{O por qué pusieron Metroid (encima dijeron
que era para Play 2) en Otros Buenos?

Por lo mismo, de Metroid lo dnico que se mostro
fue un video y ni siquiera del juego, sino de la intro.
Pero no nos parecio un titulo que debiera quedar
afuera, pero que -por ahora- no tiene la chapa de
Lo Mejor. Por lo del error, Mdximo Frias se hace
responsable, ya que no fue un error de redaccién
sino de armado. Tomd, lo mandé al frente!

Ya sé, seguro me contestan que porque estd en
etapa muy preliminar.

jTenés la Bola de Cristall

Pero, si no me equivoco, también lo estén
Pikmin, Rogue y Smash.

Exacto.

Que me van a decir que solo se preocupan por
lo que mas llamé la atencion.

Muy bieeeen.

Estos dos ganaron los premios de la E3, ler
lugar- mejor juego de peleas (Smash), 2do-
mejor juego de consola y [ro- mejor juego de
accion (Rogue).

Tené en cuenta, que ése es un criterio yanqui que
no siempre estd regido por el buen gusto.Y, sincera-
mente, no compartimos gran parte de los premios.
(/O acaso acé los Martin Fierro son de confiar? O
mejor dicho, json lo Unico en lo que se puede con-
fiar? Sea como sea, nos parece impropio dar un
premio, sea cual sea, a un juego del que solo se
mostré un video.

A lo que estoy tratando de llegar es a la vieja
pregunta de ;por qué no le dan tanta atencion a
Nintendo como a las demas’

Bueno, esa es facil... si bien Nintendo es uno de los
lideres indiscutidos de la industria, con la N64 no le
fue del todo bien por estos lares. El formato cartu-
cho acd llega carisimo y no son demasiadas las per-
sonas que cuentan con una de sus mdquinas. Asi y
todo, vos fijate que siempre le hemos hecho justicia.
A pesar de que Nintendo Argentina -Gamela- ni se
molesta en darnos informacién.

Y no me digan que van detras de lo que da la
noticia porque, ustedes mejor que nadie, saben
que el premio mas importante se lo llevo la
GC. Sacando el primer puesto en la categoria
de lo Mejor de la E3 y en el mejor hardware de
consola, en el que dejo segunda a la Xbox.

En realidad, nosotros preferimos ser mds cautos...
después de lo de Sega y todas las cosas que dijo el
presidente de Nintendo sobre “el fracaso de su con-
sola" sin que siquiera haya salido. Pero vos fijate
que a la GBA la recibimos con bombos y platillos,
;0 no?

También algo que noté es que no hay ningdn
First Approach de la maquina, y no me digan que
no tienen informacion porque aunque haya poca
ustedes lo hacen y eso lo demostraron con los
primeros First Abproach de Play 2 que hicieron, o
porque no encontraron que color representara
a la maquina porque no les creo.

jLos primeros dos de esta revista te los dedicamos
a vos!

La verdad me desilusiono el reporte porque
demuestra que es verdad que tienen sus prefe-
rencias y un buen periodista (o sea usted) no
puede darse el lujo de tener preferencias en
este ambito y menos reflejarlas en el trabajo.
No nos maliterpretes, no son preferencias. Pero no
nos gusta llenarnos la boca -como los yanquis- con
cosas que no sabemos. Que un video -de las intros-
se vea lindo, no quiere decir que la consola vaya a
ser fenomenal.

Eso es todo, la verdad es que pienso que tal vez
me equivoqué y que dejaron los juegos men-
cionados para un preview del numero que
viene, pero si no es asi simplemente creo que al
final me dieron la razén.

Te prometemos que en cuanto tengamos mds data
de Rogue Squadron 2 le dedicaremos lo que a
todos, lo mismo con los demds titulos de Nintendo.
Me despido con bronca, porque en verdad |os
admiro, pero me la venia guardando desde hace
ya bocha y no la aguanté mas.

jEso, descarguense! Les sale mas barato que un
psicélogo ;0)

Sebastian Salinas, demasiadas
preguntas

Salt la banda: ;Cémo va, mortales?, por acad
todo bien. ;Les puedo hacer una sugerencia’
Para el aio que viene podrian hacer un sorteo
para que un lector los acompanie a la Electronic
Entertainment Expo, mundialmente conocida
como la E3. O sino hacer un cambio, en lugar
de Martin que vaya algln lector y que después
opine de la expo (ademas el Marto ya esta
cansado de ir, jajaja).

Hmmmm... dificufto que nuestro respetadisimo
Marto esté muy de acuerdo con vos...
Cambiando de tema, la verdad que la PS2 cada
vez me sorprende mas, todos se quejan que no
habian juegos que valgan la pena y de un mes
para otro, zas, tenés 10 o mas titulos que su
opinion les da de 85% para arriba y la verdad
que eso es bastante bueno, ;o no?

Si, claro...

{No saben que fecha de lanzamiento tienen
MGS 2 y Final Fantasy X?

Metal Gear Solid sale en noviembre, lee la seccién
de noticias para mas info. Final Fantasy X ya salio
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en Japdn, los chabones contentos, nosotros no lo
vamos a poder disfrutar hasta principios del 2002.
Me desilucioné bastante al leer que el ESPN
MLS Extra Time no era lo que habia pensado.
iiComo carajo le van a cambiar las caracteristi-
cas a las selecciones, manga de ineptos!! Guau,
encima a WE5 no lo puedo jugar.Y mi otra gran
desilusion por ahora, y espero que no hayan
mas, fue The Bouncer, la verdad que los chicos
de Square se fueron a la mierd... Loco, ésta vaya
y pase, porque no fue con un FF, sino les hacia
la cruz al toque. ;No hay algin juego de fltbol
que valga la pena para la PS2!

Diego Vitorero te recomienda ISS Pro Evolution 2,
que es la version americana de WE.

Alguna vez se habia dicho que el tan aclamado
en el mundo de las PC, Age of Empires, iba a
salir para la negra de Sony, supongo que ahora
con la salida de la Caja X de Microsoft el
proyecto se queda en pelotas, ;no’

Sip

iMonkey Island 4 va ser igual a su par de PC o
va a tener algunos agregados que valga la pena
verlos!

Es igualito, chequed el Final que se mandé Dan.
Capcom, ademdis de CODE:Veronica Complete,
itiene planeado sacar algin Resident Evil

Esta trabajando en un juego de pistolas al estilo
House of the Dead, pero por ahora solo para
recredtivas... esperemos que no se manden el moco

de Gun Survivor.
iEl proyecto Indrema fue finalmente cancelado?

?‘;’ira qué sirve el compartimento que tiene
detras la PS2!

Son ports para futuros accesorios, uno de elios el
disco rigido, de pronta aparicion.

Por Nobunaga, qué bueno estd Onimusha, la
verdad me gusta mas que cualquier RE hecho
hasta la fecha, pero me quedd una duda: qué
carajo hacia LORD NOBUNAGA, y qué paso
con SAMANOSUKE, no me vengan a decir que
me voy a enterar en Onimusha 2 porque los
mando al joraca.

Ok, no te lo decimos entonces...

;Escucharon hablar de Eternal Ring’

jBasta de preguntas! Si lo jugamos y es malisimo.
;Qué onda DARK CLOUD?

Fijate en la revis...

Deborah, cuando quieras te ensefio a jugar a
cualquier FF y si querés me podés tajear la cara.
Ya te pusiste baboso...

Bueno, no los molesto mas, me despido.

Ufff... menos mal... chau.

jE! final estd aquil Le comentamos a German Digon
que su carta nos resulté interesante, pero que no la
publicamos porque... bueno, muchas malas palabras
y podia resultar realmente ofensiva. Baja las revolu-
ciones y probd de vuelta :0) A Juan, el chico que
estudia en la UBA., le decimos...“No es la cantidad
de afios vividos lo que determina la madurez de la
persona, sino cémo fueron vividos esos afios. Acd
somos todos viejos e inmaduros. Asi que... “Bueh...
los dejo, a ver si me puedo poner a ordenar este
tiradero que tengo como casa... Hmmm... nahh,
mejor lo dejo asl... El caos es mi elemento.
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