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Der Minister fiir Verkehr warnt: Das Spielen dieses Videospiels
kann zu aggressivem Verhalten im StraBenverkehr fGhren.

KORPERFLUSSIGKEITEN

»> Wer bremst, verliert. Dann und wann
auch wichtige Korperteile. Auf 30
Strecken mit 40 Fahrzeugen lassen sich
Totalschaden in Millardenhohe basteln.
Und das Schonste dabei: Alles ohne
Anschnallen und Gurt. .
»> Den Ziindschliissel gibt es jetzt '

fiir Nintendo64, Playstation und %
Gamehoy Color.
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geiaufen

Wir haben gerade eine brandheiBe
Meldung kurz vor Redaktionsschluss
bekommen, die wir euch im e
Rahmen der Rubrik ,,Dumm
gelaufen vorstellen wollen.
Eidos hat nun offiziell be-
kannt gegeben, dass Tomb
Raider in einer speziellen
Version fiir den Game Boy
Color erscheinen soll. Das ist
kein Witz! Core Design |
machte nach eigenen Aus-
sagen die Polygonschonheit
nicht zu einem Pixelweib-
lein verkommen lassen
und verspricht eine
technisch revolutionare
Umsetzung. Core-Chef
Jeremy Smith schwirmt:
»Wir waren in der Lage,
jede einzelne Animations-
phase von der PlayStation auf den
Game Boy zu konvertieren." Da fragen wir
uns doch, ob die PlayStation bislang von den
Eidos-Programmierern maflos unterfordert
war. Oder schlummert vielleicht ein Zusatz-
chip im Tomb-Raider-Modul? AuBerdem
machte der Lara-Hersteller eine neue Ziel-
gruppe erreichen;, Kinder méchten immer
das spielen, was die dlteren

it’s Xmas time,

Der Dreamcast-Start in Deutschland liegt hinter
uns und neue Erkenntnisse tiber Erfolg und
Misserfolg des Next-Generation-Launches gibt

es eigentlich nicht. Sega selbst spricht natiir-
lich von rekordverdachtigen Absatzen
s binnen weniger Tage. Der Handel ist
L hingegen verdrgert liber den akuten
. Gerateengpass, ganz zu schweigen
I von den vielen Kaufern, die am ersten
. Wochenende fast gar nicht das
Online-Angebot nutzen konnten.
Grund: Zu grofler Andrang in der
Dream Arena. Dieses Malheur ware
sicher zu verschmerzen gewesen (wir
| hatten so etwas eigentlich erwartet),
warum die leistungsstarkste Konsole
! der Welt aber mit einem HF-Modulator
(einfaches TV-Antennenkabel) und nicht
mit AV- oder Scart-Kabel ausgeliefert
wird, ist uns absolut schleierhaft. Nun,
vielleicht besinnt sich Sega in diesem
Punkt noch ein wenig an dltere Tage. Eben-
falls an die Vergangenheit erinnert uns so
manche ,Neuerscheinung” in diesem Spat-
herbst. Wie unser Testcenter diesmal offenkun-
dig zeigt, setzt die Spieleindustrie auch in die-
sem Weihnachtsgeschaft verstarkt auf Bewahr-
tes. So versucht Capcom wieder einmal in dem
geliebten Horror-Adventure-Genre mit ihrer
legendéaren Resident-Evil-Serie (in Japan be-

WITr uper uns

kannt als Biohazard) Fufd zu fassen. Ohne Frage
ist dies dem renommierten Hersteller auch
diesmal gelungen, denn die uns vorliegende
Version verschafft schon jetzt den absoluten
Nervenkitzel. Lest dazu das ultimative Preview
auf Seite 6. In eine ahnliche Richtung geht auch
unser Titelthema-Spiel Dino Crisis (Seite 34),
das wir fiir euch ausfiihrlich auf vier Seiten ge-
testet haben. Es ist schon erstaunlich, wie sehr
das Jurassic-Park-Ambiente zu fesseln vermag.
Thr wisst ja, Weihnachtszeit ist Lara-Croft-Zeit!
Und so ist die Polygondame einmal mehr auf
PlayStation unterwegs. Wir haben zu diesem
Thema ein ausfiihrliches Preview ab Seite 26,
das sicher nicht nur Fans der Serie interessie-
ren wird. In diesem Zusammenhang steht auch
eine vielversprechende Dreamcast-News, die es
mit anderen Konsolen-Neuigkeiten wie immer
in unserem Szenegefliister nachzulesen gibt.
Neben dem brandheiften Test von Jet Force Ge-
mini fiir das N64 haben wir diesmal auch einen
grofien Test fiir Nintendos Kleinen. Wir berich-
ten im Rahmen unserer Klein-und-Fein-Rubrik
iiber den Game-Boy-Abraumer Pokémon. Die-
ses Spiel beginnt bereits weite Teile des Landes
zu infiltrieren, und es wird wahrscheinlich nur
noch wenige Wochen dauern, bis Deutschland
komplett dem Pokémon-Fieber erliegt. Wir
hoffen, dass ihr trotzdem die kalten Monate und
die folgende Grippewelle gut (ibersteht.

Euer Mega-Fun-Team




LU wegweiser
TT Titelthema | Lara cro& is baCk!

‘ Tomb Raider IV: Fiir die einen ist es ein Segen, fiir die anderen ein |
........................... Fluch! Tomb Raider geht auch in diesem Jahr piinktlich zur :

PlayStation Weihnachtszeit mit einem Sequel an den Start.
KnockOut Kings ..................

Dreamcast

LeMans24....oiveniinnnncnranes
MTV Sports: Snowboarding ....... 21
NBA Live 2000 .......ccvvivnennns 24
Prince Naseem Boxing............ 18
T T Resident Evil 3: Nemesis.......... 10
SPEE OfS e vs 0w nnemnomenranaanavas 20 |
Supercrass 2000, .......vvvunnnnn. 20
Tomb RaiderIV.........ccovveene.

Nintendo 64

S
KnockOut Kings .....cooovenvnnnes
NEWE .oniviie viasssnnpamennsn s

test

Dreamcast

Buggy Heat ......................
TREDIMIIG, s ccommes man visce srews s e s 60 |
Toy Commander.........cooeenee. 60
WWEF Attitude........oooveenenn...

PlayStation

Action Man. . ivvas i visadaianieii
Carmageddon .......ccooevveenanns 71
L Contipede’ , .vosies serssrrsansonis 52 |

Championship Motocross ......... 72

Crash Team Racing ............... 40

i Demolition Racer...........vvee.. 70
T iDinnCrsis oo ivinnnaisioianinns 34 |

Hot Wheels Turbo Racing......... 52

FEFR 2000 .0 ocouiimniviasnnninanins 38

FuRball Live.....oooveinnnnnnnnnn. 48
Grand Theft Auto 2 .......coonent 54
Millennium Soldier — Expendable . 60 |
Missile Command................. 62

NBA Basketball 2000 ............. 74 |
NHL Champions 2000............. 65
No Fear Mountainbiking.......... 62
Pac-Man World................... 56

SpaceInvaders........ooeeevunnnn

SPVID 2 s s e sanmpawwmaine divis
Star Wars: Die dunkle Bedrohung . 64 |
TAREAIE anvavmpnvronsmmmss s vnmens 77

The Next Tetris ........ e e 64
Worms Armageddon.............. 76
Worms Pinball .........c.ccenen. 61

Nintendo 64
Gauntlet Legends...... S

Jet Force Gemini.................. 14
. NB_A]EI!TI 2900 .................... 76 Armorines

Ezlarhbg‘:sﬁ‘;ﬁ' gg Acclaim hat sich die Turok-Engine vorgekndpft und tiberarbeitet. Das
R RUGFALS + vvvvevenvereneerranenensn 50 Londoner Entwicklungsstudio lasst euch statt gegen Dinos gegen mutierte
" Turok: Rage Wars................. 68 Insekten kidmpfen, die die Erde bedrohen. Dafiir habt

World Driver Championship....... 46 ihr 128 Stunden Zeit (Echtzeit). Der sehenswerte Ego-Shooter  ~

s ' wird euer Nintendo 64 piinktlich zum Weihnachtsgeschéft be-

J erste hilfe i g :

Dreamcast

Ready 2 Rumble Boxing (di) ...... 92 WCW Mayhem (Us)............... 9
PlayStation WWEF Attitude ......oooivveennn 116
Akuji - The Heartless (dt)............

Bundesliga Stars 2000 (dt)
Carmageddon (dt).......ovevrnnnnns =
Pestrega (B o cissvsiinsisinaiaie 97 Borse.......o.oeuiiiiiiinn 119
Final Fantasy VI (¢f) .............. gg | Ihriberuns.........ocoveiine %2
Mission: Impossible (dt)............ 112 L e L 13
INSBPENTEN . vop cumsanivasnmimass 121

RC Stunt Copter (dt) ...oenvvvennrn. 97 R 82
Sled StOrM (1) ....vvovorrenenn.. | g EREON oo Final Fantasy Vil
South Park (dt) ...oovviveeninnnns 97 | Pokémon-Special................. 84 Endlich geht es weiter mit der Geschichte um Squall Leonhart und
Speed Freaks (dt) ..........c........ 9 REFErENZEN. ..vv e ereensinsenans 80 seine Freunde. Im zweiten Teil unserer Komplettldsung zu
Star Wars: Die dunkle Bedroh. (dt) . 110 Spielh.ﬁlle ........................ 88 Squaresofts grokem Abenteuer erfahrt ihr, wie sich der kleine Trupp
Tony HawK's Skateboarding (dt).....96 |  Technik-Ecke..................... 86 mit der Hexe Cifer herumérgern muss. Aber lest selbst!
Tony HawK's Skateboarding (dt) ..... 97 Vorschau. .....oveeeenninniinnns 122
WCW Mayhem (Us) ...vveevernnn.. % Wir ube[ UNS'sscenosnsnonrovesnsens 3

| ZockerkOnig...voveeirenssanisness 93




E auch fiir:

o EHEN  hittp://worms.team17.com TEAMIT
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34 PlayStation - Dual Shock . .. 249,00 MOUSE -
% CONTROL PAD =5 Driginal inkl. MousePad .... 58,85 | | ﬁ
<34+ Driginal - neGeon Pad ... ... 89,95 {"‘ |
MEHR-SPIELER-ADAPTER

Dual Shock - Low Budget ... 33,50 445 Multi Tap Original ......... 59,35

: PISTOLE
tionPad ............ 899,95 |  Blaze Falcon Light Gun ..... 89,95 ¢
Contral System Evolution .. 138,85 _ g A
i g
iai IR ) '
| SoayG-Cands ........... 79,35 - Pistole Original d&'g g -
__ JovsTieK SPIELEBERATER G-Cﬂf-.'jS A i
Pro Shock Arcade - SW/SI .. 69,95 _ 79, 8
Bio-Grip Advanced ........ 3495 |  DinoCrisis (Okt) ......... ¢
' Final Fantasy VI (Okt.) . ...
KABEL : N — .
| Antennenkahel Innavation ... 24,95 |  James Bond (Now.) ........ Spieleberater orig [
| Soul Reaver .............. Crocgsz ‘
e | Metal Bear Solid .......... 19,
? RGB-Kabel Low Budget ..... 14,95 : 5 ‘
7 |  Saboteur (Dez) .......... . ®y
LENKRAD i ... Sl
| Ferrari Shock 2 Wheel108,35 : ' ’ . 247 _ﬂ!_m__:
errari ' Racing Sy s . “ r» Soie orig.‘
| JoyTech Jordan-GP Dual Shock119,85 |  Tomb Raider 4 (Nov.) ...... W L Souggggver
MEMORY CARD { Ilrhnmtnu.l IR L -“ . 17, £
| innovation 120 Block ...... 34,85 | Nena: Warrior Princess (Nov.)24.95 '\ A
P Spieleberater 4 [
. @mﬁ 23 Tofb na’isdé’f% EIREAREE
| Original 15 Block color ... .. 29,95 adowman 85y 19,
| Innovation 30 Blocks ...... 22,50
Game Breaker Vol ....... 24,80 |

[ Blaze 60 Black - Colour . .... 34,95

| mum AM | Kploder - Das offizielle Buch . 29,35

20 Blocks ... s SONSTIGES ZUBEHOR

‘iﬂim - 84,35 |  ProCarry Case-Blaze ..... 63,35
Sl!llllllﬂ!llﬂml -

I%Gﬁﬂcﬂ:-' e

€
| ‘Spage Stati :
Nplodar FX ........ ... 485 | G s
| PSX Case Bundle |
(ohne Inhalt) [
69,%
L
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rll\“ W'm L. '
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Ty l
MayStation. I
Y
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- : oy . e '
Soccer ‘98 '\ % w vreckin |
29'95 - Breath of Fire 3 _ '
. b 3 peciul Edlhan [_I":‘} 0 = I
i
[
8
International Superstar 4

Soccer Pro ‘98

Afan
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 Action Man (Now) ... 1995 _seeoiyigg oke) .o, 99,05

wi&Formel 1 '99+ Lenkrad (OKE.) 169,95
9885 =565 usshall Live (Okt.) ....... 99,95
: mﬁﬁmnuﬁ“ +“nT‘u’tT——‘“r (Dkt.)739,95

<o Rpe Escape ..........

=455 Ape Escape+Dual Shock Contr149, 85
i Armarines in Prmect S lJan ) 84,95 v

Jade Cocoon: Tmnm Lep. Ill.!ﬁ

~ Tomorrow Never Dies (Nov.) B9,95

__Asterix & Dbelix gg.Casar (0kt.)94,95

. Autobahn Raser 2 (Dez.) ... 79,85
| Baldur's Gate (Dez) ...... 89,95
[ Billiard Nights (Nov.J ..... 79,35

' . mih-

o 3 r._f s i) m]m|
/JTachnahmegebithrl

ba.usanda von

FIFA 2000
(PSX) 89,95
[ Box Champions 2000 (Now.) 89,95

| Ilmldesllga Stars 2000 ..... 83,95
457 Buster & the Beanstalk ll!it } 89,95

"~ Carmageddon - Fahr z.Holle dt. 84,95

Championship Motocross (0kt.)89,95

< Chokoho Racing (Okt) ..... 88,95
 C&C lllrusl.llnt.Esnuullln; 89,95

mmw

Legacy of lllu Ilul lllllr ll,li

h_‘;t—ll Gear Solid VA Miss.(0kt144,95
;< Crash Team Racing (Nov.) .. 59,85 Milleaium Soldier - Expendabie78,85

““‘“ Crash T. R.+MuitiTap (Nov.) 139,35

._’_‘w.{ >

“Police 2: Weapons of .mt. W
;7 iran Turismo 2+ Lenkrad(0¢2)168,95
Grand Theft lnlﬂ 2 (ll'ﬂ o II a5 :

~ Warpath: Jurassic Park (Nov.188,95

" felert 104ahriges Jublldum, felern |
J Biemit Bastellungenmttmke]n die
Egekennzeichnet sind, schicken

"~ || wert von 170,- DM erhalten Sie 3% |

Bkonto! Augerdem ha.'t!'.en wir

fiir Sie bmitl :

} o PomtBlank 2 ~........... 69,85

Mﬂafu s Wild Adventure .. Eﬁ
24 Stunden ven Ln Mans(Nov.)88,95

I.EEIll!mu l—il.l ........I iﬁ

thle'Sclill ..........u_'“ 2

Y:ai<< Speed Freaks - Wheel Nuts .. 99,35
hodold L) 554 Speed Freaks incl.MultiTap . 139,95
=he< Spyro 2 - Gateway to Gli.(Nov.)99,95
| Star Wars Episode 1:Dunkle B. 89,95

~Supercross 2000 (Nov) ... 88,95
5= Tarzan (Nov.) 99,95

I R

<5GeYomh Raider 4 - Last A. (iov.) 88,55
" Tony Hawk’s Pro Skater ..., 89,95

| UEFA Striker (Dkt) ....... 84,95

" Urban Chaos (Dez.) .......B88,95
- AT A e 83,85
i ... 7885 9,8¢
e "u. 'llh'ls ii‘m i WCW Mayhem [Now.) ..... 89,95
W?ﬁmlﬂs AL

%< Wipeout 3+ Mem,-Card (Nov.)109,85

Si-lib

Nena: Warrior Princess (Nov.)89,35

58 N-Files ..._........'.......‘aa'ns

13 N__u'a.’l.Nl

hier sparen Sie o A oy
Abamemﬂaohnunaf:. \

b

T ONNLZ000 .0 8945
ﬁfﬂmﬁ Worid ({770 [ sa“ 95

nint Blank 2 - inkl. G-Con
Prince Naseem Boxing (Dez.) 89,95

ll-ilmll’wnuml ... 88,95

.i.-‘-.w._..,

“Final Fo" vm"' '
(PSX) 119,95

" Mission lnpnnﬁl_fﬁhl v I!,!i

Demolition Racer (Nov.) ... 83,95
[ Dino Crisis (Okt.) ......... 89,95

=44 Disneys Magical Tetris (Dez.) 89,35
e D 83,85
Earthworm Jim 30 (Okt) ... 89,35

=" Final Fantasy VIII (Okt.) ... 119,85 '

3=~ Final Fantasy VIIT Sp. Ed.(0kt.) 149,95

}/\ rm'r’::

MTV-Sports: Snlullnrll.lllu llﬂ,!i

lpliv 2 Imlla iulill tlu.las 95

Reolt .................. 08885
dge Racer Type 4 ........ 88,85

" Die Schiumpfe (Now) ..., .. 89,95
Sl_lduunn..._...........ﬂl.l.’:

Silent Wil ..., 8595

South Park .............. 84,85
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B Dreamcast £
Dreamcast .......oocueaes 484, @ D reamc as‘u E

L‘Tg“ baqwl\ l‘““uﬂ

n Tag U0s rsen
freroaren AL

g
Vibration Pack orig.
UMU-Card orig, . .......... [hi— - A Suzuki Alstare Racer (Nov) . 94,85 b
, L
Trick Btyle .ooooviiininan 84,85
s UEFA Striker (Now) ........ 98,95 -
| 3 | Virtua Fighter 3th ........ 94,85
| i Plasma Sword (Dez) ....... 99,95
| e | Power Stone ............. 84:35 Worms Armageddon (Nov) . . 84,85 \
| . o g I Psychic Force (Now) ....... 94,95 WWWE Attitude (Dez) ... .. !l!l 95 : [
G & i y = i Racing 5imul:tinn -SRI o == gg ! l
: i T I Ready 2 Rumhle Boxin R A APl T R |
"“\‘F L~ | L] g - A ' e i et : e A ex
. oy
(] - A A .
o : '
: P >
! : L
: h Rero Wings ..........0u0. y o
. , Billard Nights 8,
| : | Blue Stinger P
o
' Caesars Palace 2000 [Nov) . 84,95 N
s | Dynamite Gop ............ 94,95 N
| um | A
b= omuis et LFLE I e S 11 '
2 m :n::: -F;ﬂ:f"f,z Lrlandiac) }:g'gg SnowSurfer - Cool Board.(Nov)84,95 | -
comag L ! Eont Calie th) . 1 i':'gg ;
J.McGrath Sup.cr. 2000 (Jan) 94,85 e Bt A '
z Killer Loop (V.A.R.G.)(Nov) .. 84,95  Soul Fighter (Now) ... 104,35 - . ] :
: 1 2 tad = e AN TS
B ilesiom Solder-pandabie 8995 g p sags T = “sega Rally 2
T 23 ...... 908 m) 14,95 . \
= T
l
[
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. |
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Blue Sﬂnger ‘ " Sonic Advent
(DC) 94,95 (DC) 94,95
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e A — AL PONKEY KONG LAND Z - CLASSIC 39,95
.- DONKEY KONG LAND 3
g 7 E5 N Ry 72995
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Sie mit: Bestellungen mit Artikeln, die 5. PITFALL COLCR . 29,95
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Die Uhr tickt: Der Rocket-Launcher ist die machtigste Waffe des

neuen RE-Abenteuers. Leider jedoch ist diese erst durch erfolg-
reiches Bestreiten des Mercenaries-Mode zu erwerben.

Drei Soldner stehen zur Auswahl: Habt ihr das Resident-
Evil-Abenteuer bestanden, winkt der Mercenaries-Mode,
dank dem ihr weitere Goodies freispielen kénnt.

Schreckliche Abwandlungen des Lickers: Diese beiden
flinken Burschen, die sogar Wande entlang laufen, solltet
ihr mit Hilfe eurer Magnum abballern.

10 &

Resident Evil 3:

PlayStation

ie Einwohner der amerikanischen

Kleinstadt Raccoon werden alljéhr-
lich von einer Katastrophe sonderglei-
chen heimgesucht. Bereits zum dritten
Mal wird die Metropole von einem mys-
teridsen Virus angegriffen, fiir dessen
Entwicklung das méchtige Umbrella-
Imperium verantwortlich ist, das bereits
in den Vorgangern der Resident-Evil-
Serie mit freundlicher Unterstiitzung
des korrupten Polizeichefs in einem ge-
heimen Laborkomplex nahe der Stadt
an dem so genannten T-Virus forschte.
Durch einen ungliicklichen Umstand
wurde das genmanipulierende Gift frei-
gesetzt und verwandelte beinahe die
komplette Bevélkerung der zuvor idylli-
schen Kleinstadt in blutriinstige Zom-
bies. Die Spezialeinheit S.TAR.S,, der

o

Anleihen aus Dune: Dieser iiberdimensiona-
le Wurm begegnet euch insgesamt zweimal
im Abenteuer.

-

Nix wie raus: Machdem die Gas-Station in
% Flammen aufgegegangen ist, solltet ihr
o schieunigstdas Weite suchen.

: # Gut oder béise

Der virtuelle Alptraum ist zuriick: Raccoon
City erlebt erneut einen Angriff genmanipulierter Zombie-Wesen, den
scheinbar nur die smarte Heldin Jill Valentine abwehren kann.

eure Spielfigur angehdrt, konnte jedoch
bislang jede noch so brenzlige Situation
bereinigen und hielt Raccoon City mehr
oder weniger keimfrei. Diese diistere
Thematik entstand im fernen Nippon im
Jahre 1996 und loste bei den Videospie-
lern rund um den Globus eine unglaub-
liche Horror-Hysterie aus. Aus der Zom-
biehatz wurde somit einer der erfolg-
reichsten PlayStation-Titel aller Zeiten.
Nach nur wenigen Tagen gingen in den
Vereinigten Staaten beinahe eine halbe
Million Exemplare des ersten Resident-
Evil-Abenteuers iiber den Ladentisch.
Sogar der damalige Rekordhalter Final
Fantasy VII wurde von der Spitze ver-
drangt. Somit war auch die Entwicklung
des dritten Teils, der kiirzlich in Japan
erschienen ist, nur eine logische Konse-

? Der kampfwiitige Mickhail hilft euch im
Cable-Car aus einer prekaren Situation. Im weiteren Verlauf X
® cntwickelt sich der Umbrella-Mitarbeiter jedoch zu einer grofien Gefahr,

schmiede Capcom bekannt fiir eine
Vielzahl mehr oder weniger sinnvoller
Sequels, was vor allem die Street-
Fighter-Serie eindrucksvoll

belegt. Die Story von

Biohazard - The
last Escape (ja-
panischer Oni-
ginaltitel) klart
den Kenner

der RE-Szene
endlich dariiber
auf, was aus
den S.TARS.-
Mitgliedern der
ersten Stunde
geworden ist.
Nachdem Chris
Redfield, Barry
Burton und Jill
Valentine das
mysterigse
Treiben in

dem Haus
auferhalb

von Rac-

coon City
beendet ha-
ben, kehren

-
quenz. Zudem ist die Software- ‘-"_;
"

¢
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Jill als Feuerwehr-Frau: Um das Abenteuer
erfolgreich zu bestreiten, muss die Lady
einige ungewdhnliche Aufgaben verrichten.

Auf Carlos ist Verlass: Einige Sequenzen
wurden in Spielegrafik gehalten, um die
Datenmengen maglichst gering zu halten.

B, N\ o

Ab durch die Tiir! Beziiglich der Gegner-Intelligenz haben sich die Programmierer durchaus
etwas einfallen lassen. Jede der zehn verschiedenen Zombie-Arten verfilgt iiber individuelle
Ziige, die sich beispielsweise in der Aggression oder Vitalitat bemerkbar machen.

die Mitglieder der Sondereinheit zuriick
in die Stadt. Dort angekommen, miissen
unsere Helden erkennen, dass ihnen
niemand auch nur ein Wert glaubt.
Natiirlich versuchen der Umbrella-Kon-
zern und der Polizeichef der Stadt, die
Geschichte zu verharmlosen, um ihre
eigenen miesen Machenschaften vor
der Offentlichkeit zu verdecken. Chris
Redfield fliegt daraufhin in das ferne
Europa. Dort befindet sich der Hauptsitz
des Umbrella-Unterneh-
mens. Vollkommen
frustriert reagiert dage-
gen seine Schwester
Jill, die bereits nach
wenigen Tagen aus der
S.TA.R.S.-Einheit aus-
tritt, Sie hat nur noch

einen Gedanken: Raus aus der Stadt
des Grauens! Doch bevor sie tiberhaupt
die Tore der Stadt erreicht, wird sie von
einer noch iibleren Meute mutierter
Zombies gestoppt, die einen noch
gefahrlicheren Virus in sich tragen.

Spielablauf: Gelungene Detail-
verbesserungen

Nach der stimmungsvollen Intro-
Sequenz landet ithr schon mitten im
Monster-Getiimmel, Jill scheint jedoch
fir diese Notsituation geriistet, denn in
ihrem Inventar befinden sich bereits so
nette Geratschaften wie eine Pistole
samt 250 Schuss Munition oder ein Ma-
schinengewehr samt voll aufgeladenem
Magazin, Damit lassen sich die ersten

YOU'VE GOT THE BOUTIQUE KEY
AND TWO COSTUMES

Kostiime

k- I
Nachdem ihr ein Spiel erfolgreich
beendet habt, erhaltet ihr einen

Boutique-Schliissel und je nach Rang __|

(E bis S) eine unterschiedliche
Anzahl netter Kostiime, in die ihrJill
stecken konnt. Zunachst solltet ihr
jedoch die Boutique aufsuchen, die
sich in der Nahe der Stelle befindet,
an derihr eure erste Karte findet.
Schlieftt die Tiir mit dem Schliissel
auf, den ihr zuvor erhalten habt, und
geht in eine der offenen Umkleideka-
, binen, um das neue Dress anzulegen.
Insgesamt existieren iibrigens fiinf
unterschiedliche Kostiime.
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Die Ausgeburt der Halle: Nie zuvor wurde ein virtueller Gegenspieler in einem Videospiel
erschaffen, der iiber einen solch hohen Ekel-Faktor verfiigt. Lediglich der Ausspruch ,STARS",
den er bei jedem Aufeinandertreffen mehrmals murmelt, nervt auf die Dauer etwas.

Gegner auch problemlos ausschalten.
Habtihr den harteren der beiden
Schwierigkeitsgrade gewdhlt, steht
euch dagegen nur die Pistole mit 15
Schuss Munition zur Verfiigung. Nach-
dem die ersten Biester von der Bild-
platte geputzt wurden, lauft ihr den
Straftenzug hinunter. Dabei solltet ihr
immer einen Blick auf den Straflenrand
werfen, da ihr dort niitzliche Utensilien,
wie eine StraRenkarte, Munition, ein
Feuerzeug oder Petroleum, findet. Beim
Gang durch die beklemmenden Gassen
der Stadt werden Kenner des Vorgan-
gers so manches Dé&ja-vu-Gefiihl haben.
Es gilt ndmlich auch im dritten Teil wie-
der, fiir kurze Zeit durch das monster-
verseuchte Polizeiprasidium zu laufen.
Selbst kleinste Details wie die Schreib-
maschine oder der Computer zum
Offnen der Haupttiir stehen noch am
gleichen Platz. Bevor ihr diesen Ort
betreten diirft, muss jedoch eine grofie
Hiirde iiberwunden werden. Vor dem
Eingang des Headquarters trefft ihr
namlich zum ersten Mal auf den Ober-
motz Nemesis, der im Vergleich zu den
mutierten Zombiegestalten iiber we-
sentlich mehr Kraft verfiigt. Zudem
bewegt sich der Hiine sehr flink und

—

Schine Aussicht: Die Heldin Jill Valentine

. iiberfliigelt in puncto Sex-Appeal sogar die
- virtuelle Konkurrentin Lara Croft um Léngen.

iy T e =y

Fast geschafft: Am Ende mutiert der Ober-
motz Nemesis zu einem undefinierbaren
Fleischklops.

~ ]
" _.dass das Spiel vorzeitig beendet wird, wenn ihr eure Spielfigur ca. funf Minuten
nicht mehr bewegt habt.




angespielt

Dieser Bonus-Mode ist nach dem ersten erfolgreichen Durchspielen des Adventures anwahl-
bar. Zundchst miisst ihr euch einen von drei verschiedenen Umbrella-Schergen heraussu-
chen. Diese unterscheiden sich in erster Linie durch die Bewaffnung, die sie bei sich tragen.
Am besten ausgeriistet ist Mickhail, in dessen Inventar sich unter anderem ein Rocket-
Launcher mit acht Raketen, eine Shotgun samt 35 Schuss Munition und eine Magnum be-
finden. Nicholai dagegen trdgt nur eine Handgun mit 15 Schuss Munition, ein Messer, ei-

= ne blaue Heilpflanze und ein Firsi-Aid-Spray bei sich. Das Abenteuer mit ihm zu bestrei-
|| ten, erinnert sehr an den Tofu-Bonus-Modus des Vorgangers. Ziel des Bonus-Spiels ist es,

vom Cable-Car aus zu starten und innerhalb von zwei Minuten einen relativ weit entfernt ge-

|~ legenen Punkt zu erreichen. Dabei begegnen euch natiirlich eine Vielzahl untoter Mutationen,
I~ deren Abschuss mit einer entsprechenden Bonuszeit belohnt wird. Zudem lasst sich auch der
— Obermotz Nemesis das ein oder andere Mal blicken, fiir dessen Abschuss es natiirlich eine ent-

sprechend hdhere Anzahl zusdtzlicher Sekunden zu erwerben gibt. An einigen Locations gilt
es, insgesamt sechs hilflose Menschen aus den Handen des Bosen zu befreien. Habt ihr die
Aufgabe gemeistert und euer Ziel halbwegs unbeschadet erreicht, erhaliet ihr ei-

I~ nen eurer Leistung entsprechenden Rang (E bis S) und dazu ein paar Dollar, mii

denen sich anschliefend coole neue Ballermanner kaufen lassen. Diese befinden
sich dann im ndchsten Spiel automatisch in Jills Inventar.

l#sst euch im Kampf nur wenig Chan-
cen. Doch keine Angst, ihr miisst nicht

unbedingt gegen das Monster antreten.

Bevor es liberhaupt zum Fight kommt,

kénnt ihr auswahlen, ob Jill ins virtuelle

Gefecht zieht oder ob sie sich erstmal
im Polizei-Hauptquartier umschaut.
Entscheidet euch jedoch unbedingt fiir
den Kampf, um in den Besitz einer Key-
Card zu kommen, die der nierderge-
schlagene Wachmann bei sich tragt. Im
Inneren des Gebaudes gewdhrt euch
der Schliissel den
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Cornpulelsvstem des Polizeiprasidiums.
Nachdem ihr diese Schliisselkarte er-
gattert habt, gilt es, ohne Umschweife
in das Headquarter zu gelangen, da
euch Nemesis ansonsten vernichten
wiirde. Uberhaupt ldsst Capcoms Bose-
wicht einfach nicht locker und verfolgl
die Heldin auf Schritt und Tritt. Insge-
samt mehr als sieben Mal lavert die
Ausgeburt der Halle auf

euch. Dabei

durchlauft
der Ober-

Zugang in das

12

schurke eini-

ge Verande-
rungen, die
sich anfangs
nurin Form
neuer
Bewaff-
nung

bemerkbar machen. Ab dem vierten
Aufeinandertreffen ist der Fiesling
dann im Besitz eines iiberdimensiona-
len Raketenwerfers, mit dessen Hilfe er
sogar einen Hubschrauber vom Himmel
holt, der den Auftrag hatte, euch aus
der Holle zu befreien. Spater ragen aus
Nemesis' Korper machtige Fangarme,
mit denen er euch sogar aus der Ferne
verletzen kann. Am Ende mutiert Ne-
mesis schliefdlich zu einem riesigen Un-
geheuer, dass sich kaum noch bewegen
kann, jedach vor fiesen (biologischen)
Waffen nur so strotzt. Doch micht nur
die Monsterbrut wurde im dritten Teil
der Horror-Saga verbessert, sondern
auch der Powerfrau Jill wurden einige
niitzliche neue Moves spendiert. So exi-
stieren in den Strafden Raccoon Citys
einige neue Untote, die sich wesentlich
flinker bewegen als die Schurken aus
den Vorgangern. Kommt ein solcher
Fiesling auf euch zu gelaufen, weicht
ihr seiner Attacke mit einer flotten Be-
wequng nach rechts oder links aus. In
seinem Riicken siehend, sollte es kein
Probleme mehr fiir euch darstellen, den
Burschen ins Jenseits zu verfrachten.

Das Ende eines nlptraums? Mit Hilfe dieses Generators zerstort ihr Memesis endgiiltig (wirk-
B lich?!). Zuvor miisst ihr jedoch die drej Batterien in die Aussparungen schieben.

Uberhaupt habt ihr esim neuesten Teil
mit einer Vielzahl unterschiedlicher
Zombiearten (insgesamt zehn verschie-
dene) zu tun. Thr werdet nebenbei noch
von blutriinstigen Dobermannern, mu-
lierten Wiirmern oder blutsaugenden
Riesen-Egeln verfolgt. Um der Masse
harter Gegner Herr zu werden, verab-
reichten die Programmierer der Spiel-
figur einige neue Waffen. Vor allem die
im Mercenaries-Mode (siehe Kasten) zu
erwerbende Gatling-Gun oder der
Rocket-Launcher helfen euch, selbst
den machtigsten Gegner vom Screen zu
donnern. Die Ratselkost der Vorgédnger
wurde dagegen kaum verandert.
Leichte Denkaufgaben und viele
"Verschiebe-die-Kiste-Spiele” sorgen
kaum fiir Ratlosigkeit.

Technik: Deutlich lebendiger

Auf grafischer Seite gibt es im Vergleich
zu den Vorgdngern einige Detailver-
besserungen zu bestaunen. Die stim-
mungsvollen Hintergriinde wurden in
alter Tradition vorberechnet und somit
bleiben die Kameraperspektiven wieder
starr. Jedoch spendierten die Program-




Frauen-Power: Die Gatling-Gun ist mit absoluter Sicherheit
die spaftigste Waffe, die dariiber hinaus iiber eine gewaltige
Durchschlagskraft verfiigt.

<&

der Atombombe bleibt.

A O 4

gemacht wird.

mierer den Locations wesentlich mehr
Leben, indem diese mit mehr bewegten
Details, wie Springbrunnen, Rauch oder
lodernden Flammen, versehen wurden.
Auch der Heldin wurden einige zusatz-
liche Polygone verliehen, so dass sie
nun wesentlich realistischer erscheint.
Der gravierendste Unterschied im Ver-
gleich zu den Vorgédngern liegt auf der
steuerungstechnischen Seite. So fiihrt
ihr die Spielfigur auf Wunsch nun auch
analog prazise und komfortabel durch
die schrecklich schonen Welten. Zudem
lasst euch die Dual-Shock-Unterstiit-
zung den Schmerz der Heldin formlich
am eigenen Leib spiiren. Zwar gab es
bereits in Japan eine Version des Vor-
gangers, die diese Funktion beinhalte-
te, jedoch gelangte diese leider nie auf
den deutschen Markt. Last but not least
gefallen die fulminant inszenierten
Rendersequenzen, die jedoch an Lange
und Anzahlim Vergleich zum Vorgan-
ger deutlich abgenommen haben.
Damals standen den Programmierern
auch zwei CDs zur Verfigung, auf die
natiirlich eine wesentlich grofiere An-
zahlvon Daten passten.

konnte, packt er seine Panzerfaust aus.

schirmrand zeigt an, wie viel Zeit euch noch bis zu Einschlag

Endlich geschafft: Der Helikopter bringt Jill und Carlos aus der
Hille, bevar das ungliickselige Raccoon City dem Erdboden gleich-
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Ein Bug oder ein Gag? Nachdem ihr einen Warnschuss abge-
geben habt, verhart dieser hase Dobermann andachtig in einer

....i....... ; E

recht eigenartigen Stellung.

Erster Eindruck: Selbst die
Vorgénger in den Schatten
gestelit

Auch der dritte Teil der Resident-Evil-
Serie ist ein absoluter Genuss und ein
Must-Buy fiir jeden Horror-Fan. Die
Atmosphare ist mal wieder schon
schaurig, die Locations wurden mit-
samt der teilweise animierten Hinter-
griinde sehr stimmungsvoll in Szene
gesetzt und die Monsterarten verfiigen
endlich iiber individuelle Verhaltens-
weisen. Der grofite Fortschritt zum
Vorganger wurde jedoch im Bereich
der Steuerung erzielt, dank der das
Abenteuer nun auch analog gemeistert
werden darf. Die vielen Boni wie der
Mercenaries-Mode oder die verschie-
denen Kostiime runden das brillante
Gesamtbild ab, das lediglich etwas von
der zu kurzen Spielzeit getriibt wird.
Meiner Meinung nach iibertrifft das
Sequel somit all seine Vorganger und
es sollte mit dem Teufel zugehen,
wenn die testfertige Version, die uns
im kommenden Jahr erreichen wird,
nicht die 90er-Schallgrenze iibertreffen
wird. (Udo)
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& Thr solltet schnell das Weite suchen: Nachdem euch Nemesis mit den Fausten nichts anhaben

Feuer und Flamme: Nemesis vertragt wesentlich mehr als die
anderen Basewichter. Am besten ist der Mutant mit dem Rocket-
Launcher zu beseitigen.

oy,
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Lebensecht: Die Anzahl der Polygone, aus
denen der Charakter zusammengesetzi ist,
wurde deutlich erhéht.

Carlos in Gefahr: Im Verlauf des Abenteuers
wachsen Nemesis Fangarme, mit denen er
euch wirkungsvoll attackiert.

Todkrank: Nachdem Jill mit dem Virus infiziert
wurde, steuert ihr Carlos auf der Suche nach
einem Gegenmittel durch Raccoon City.

PlayStation

Capcom
Dual Shock, Analog
1. Quartal 2000
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Nintendo 64

ange Zeit galt Turok im Konsolen-

bereich als der Vorzeige-Ego-
Shooter iiberhaupt. Besonders der
erste Teil der Dino-Schlacht wusste
aufgrund der iiberdurchschnittlichen
Grafik-Engine und der iiberaus dich-
ten Atmosphare zu gefallen. Lediglich
die Grofee der Levels und der daraus
resultierende hohe Schwierigkeits-
grad wurden immer wieder von Spie-
lern rund um den Globus bemangelt.
Zum diesjahrigen Weihnachtsfest
bietet Acclaim dem Ego-Shooter-Fan
sage und schreibe zwei hochkaratige
neue Vertreter dieses Genres. Neben
dem multiplayerlastigen , Turok: Le-
genden des verlorenen Landes” wer-
kelt ein in London sitzendes Software-
Team {ehemals Probe) derzeit an ei-
nem Ego-Abenteuer, das mit einigen
interessanten Neuerungen aufwartet,
die bislang noch in keinem Konsolen-
Produkt zu bewundern waren. Zudem
scheint bereits die Story des Spieles,
die sich nahe an ein mittlerweile indi-
ziertes Film-Vorbild halt, Grundlage
fiir ein Genre-Highlight zu sein. Der

Cool: Diese Waffe er-

maglicht es, Granaten
zuwerfen, deren
Explosionszeitpunkt
ihr bestimmt.

angespielt
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Feuer frei: Der Radarschirm, der am Bildschirmrand einge-
blendet wird, hilft euch, die Biester schneller auszumachen.

SAVVSARREIV

Gewaltige Insekten-
Mutationen bedrohen die Erde, die nun ein weiterer
Comic-Held der Acclaim Studios zu retten versucht.

Lob an die Programmierer: Die Locations gestalten sich
unwahrscheinlich abwechslungsreich.

Held (zwei verschiedene stehen euch
zu Beginn des Spieles zur Auswahl),
in dessen Rolle ihr schliipft, gehort
einer Spezialeinheit an, die den Pla-
neten Erde vor Katastrophen
bewahren soll. Eines Ta-

ges befallen riesige mu-

tierte Insekten, die auf

der Suche nach Roh- ’
stoffen sind, auch un-

seren Heimatplane-
ten. Ihr Ziel ist es,

die Erdbewohner

zu vernichten und i

schaftigt zu haben.
Speziell die Steue-
rung des Helden
gleicht der des
N64-Turok bis

den blauen aufs kleinste De-
Planeten aus- tail. So schaliet
zubeuten. ihr beispiels-

weise mit Hilfe

Spielablauf: Ganz der A- bzw. B-
wie das groBle Inhouse- Taste durch das
Vorbild Waffeninventar

Die Programmierer von
Probe, zu deren Werken
unter anderem der Vor-
zeige-Shooter Forsaken
gehdrt, scheinen sich
lange Zeit mit den
Abenteuern der Rot-
haut aus dem eigenen
Hause be-

des Protagonisten
und feuert Schiis-
se durch Betati-
gen des Z-
Buttons ab. Die
C-Tasten dienen

¥ Grofie Auswahl: Dem Spieler stehen mehr als zehn verschiedene Waffentypen zur
Verfilgung.

TA

Insekten-Studie: Jedes Wesen besitzt ein individuelles
Verhaltensmuster.

Aus dem Archiv gekramt: Besonders beeindruckend wirken die dynami-
schen Lichteffekte, die der Forsaken-Engine entstammen.

der Fortbewegung, und mit Hilfe des
Steuerreglers dirft ihr euch eure Um-
gebung genauestens anschauen. Auf
Wunsch lassen sich zudem weitere
Pad-Konfigurationen wahlen, von de-
nen eine stark dem Agenten-Hit 007
ahnelt. Die Welt, in der ihr euch befin-
det, birgt, wie bereits zu Beginn des
Artikels angedeutet, grofe Gefahren.
Euer Abenteuer fiihrt euch beispiels-
weise in einen Wiistenlevel, in dem
riesige Spinnen auf den Helden war-
ten. Ebenso bedrohen euch in den
weitldufigen Schneelandschaften
Alaskas eklige Riesenfliegen mit
Kamikaze-Attacken aus der Luft. Das

Bild des Schreckens: Die mutierten Insekten

sind teilweise wesentlich gréfier als eure
Spielfigur.

Loblich: Die Zieleinrichtung des gewalti-
gen Maschinengewehrs erleichtert euch
die Arbeit.




Nichts fiir Ungeduldige: Diese kleine Kafer-
art beweqgt sich wieselflink und ist daher
nur sehr schwer zu erwischen.

Geschwindigkeit ist gefragt: Einige Insekten

verspriihen sogar giftige Substanzen, die
dem Spieler wichtige Lebensenergie rauben,

Vernichten des Ungeziefers gestaltet
sich als recht schwierig, da die Un-
getime sehrintelligent agieren und
die Unwegsamkeiten des Gelandes zu
ihrem Vorteil nutzen. So verstecken
sich viele Kafer in den fiir euch nicht
erreichbaren Hohlen der Felsland-
schaften. Plétzlich und ohne Vorwar-
nung stiirzen sich Scharen der Un-
getiime auf euch. Da hilft lediglich
schnelles Fliichten oder pure Waffen-
gewalt. Wie bei Turok stehen euch
namlich mehr als zehn verschiedene
Ballermanner zur Verfiigung, die den
Gegner zum vorzeitigen Ableben
zwingen. Des Weiteren scheinen sich
die Viecher nicht immer zu mogen

Perfekt iibernommen: Die Texturen, mit denen
die Stages liberzogen wurden, erinnern sehr
stark an die des Turok-Abenteuers.
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Informativ: Die Story wird durch viele in

La Spiele-Grafik gehaltene Zwischensequen-
zen weitergefiihrt.
y s
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Strategisch gut: Diese Spinnenwesen bekampfen sich sogar gegenseitig. Diesen Vorzug solltet
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ihr nutzen, um nicht zu viel Energie im Kampf zu verlieren.

und vernichten sich zum Teil sogar
gegenseitig: Eine Eigenschaft der
unterschiedlichen Basewichter, die ihr
euch schnell zu Nutze machen solltet!
Beobachtet also ganz genau, welche
Gegner sich nicht riechen kénnen, und
lockt sie zueinander.
Ferner stellt ihr

bei naherem
Betrachten
fest, dass

jede gegnerische Mutation iiber ein
vollkommen eigenstandiges Verhal-
tensmuster verfiigt. So greifen einige
Gesellen nurin Rudeln an. Habt ihr
einen Grofteil des Insektenrudels ver-
nichtet, suchen die zahlenmafiig ge-
schwichten Verbliebe-
nen das Weite. Somit
gestaltet sich das
Abenteuerin die-
sem Punki

Y in einer futuristischen Geisterbahn.
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Suchen lohnt sich: Viele neue Waffen-
systeme findet ihr in entlegenen Parts

der Areale.

sich dufterst langsam, vertragl aber einige
Schiisse aus eurem futuristischen Ballermann.

wesentlich strategischer als Turok und
dessen Nachfolger. Last but not least
sollte der gelungene Mehrspieler-
Modus Erwahnung finden, mit dem
ihr gemeinsam mit einem Freund die
Aufgaben sogar kooperativ lasen
diirft. Natiirlich stehen euch auch die
obligatorischen Multiplayer-Features
zur Verfiigung, dank derer sich bis zu
vier Mitspieler bekriegen.

Technil: Turok-Engine, gepaart
mit Forsaken-Effekten

Ahnlich wie der Spielablauf erinnert
auch der technische Aspekt stark an
Iguanas Dino-Abenteuer. Die nahe
Verwandtschaft zur Rothaut lasst sich

Ausgeschaltet: Einige Plagegeister lassen
sich nur durch Einsatz eurer dicksten Ge-
schiitze vernichten.




Welt vor der Apokalypse zu bewahren,

Wiistenszenario: Viele Plagegeister greifen
nurin groféen Gruppen an und suchen das
Weite, wenn ihre Kollegen beseitigt wurden.

mit der engen Zusammenarbeit
zwischen der englischen Software-
schmiede und dem amerikanischen
Acclaim-Ableger erkldren. Der Schop-
fer der Turok-Adventure-Serie, Dave
Diensthier, stellte ndmlich seinen bri-
tischen Kollegen die Original-Engine
des zweiten Turok-Werks zur Verfu-
gung. Diese wurde jedoch von den
Acclaim Studios London nochmals
deutlich aufgemotzt und brilliert mit
den herausragenden Licht- oder
Explosionseffekten der Forsaken-
Engine. Die dichten Nebelbdnke der
frithen Vorab-Version, die wir euch
bereits vor drei Ausgaben vorgestellt
haben, lichten sich langsam, so dass
dem Spieler nun eindeutig groferer

Keine leichte Aufgabe: Insgesamt stehen dem Helden nur 128 Stunden zur Verfiigung, um die

Unbedingt ansprechen! Im Verlauf des
Abenteuers trefft ihr auf Helfer, die euch
niitzliche Tipps und Hinweise geben.

Weitblick in die Areale geboten wird.
Ansonsten glanzen die Locations
durch viele authentisch wirkende De-
tails und die diistere Ausschmiickung,
die die beklemmende Atmosphare des
Spektakels nachhaltig verdichtet. Ein
grofies Lob sollte man den Program-
mierern auch beziiglich der Amimatio-
nen zollen, die sie den bésartigen In-
sekten verliehen haben. Nicht selten

Die freie Auswahl: Zu Beginn des Abenteu-
ers musst ihr euch fiir einen von zwei origi-
nalen Comic-Helden entscheiden.

™

Strategie vom virtuellen Helden abverlangt.

Nicht ganz leicht: Im Spielverlauf trefft ihr auf dicke Mittelbosse, deren Beseitigung eine gute

it

Héssliche Fratze: Das geniale Charakier-
Design ist nur ein Vorzug des neuen Ego-
Shooters der Softwareschmiede Acclaim.

Schlechtwetterzone: Die Nebelschwaden
haben sich im Vergleich zur ECTS-Versian ge-
lichtet, storen gelegentlich aber noch etwas.

lduft dem Zocker ein eiskalter Schauer
iber den Riicken, wenn eine riesige
Spinne seinen Weg kreuzt.

Erster Eindruck: Der Genre-
Thron wackelt gewaltig
Meiner Meinung nach bietet Armori-
nes: Projekt S.W.A.R.M. bereits rein
atmospharisch dem virtuellen Wohn-
zimmer-Helden eine ganze Menge
mehr Spaf, als es bislang jedes Turok-
Abenteuer tat. Die mutierten In-
sekten wurden absolut eklig rea-
listisch dargestellt und jede ein-
zelne Art verfiigt iiber ein individuel-
les Verhaltensmuster, durch die der
Daddler spezielle Taktiken entwickeln
muss, um sich der Gegnerschar zu
entledigen. Geschickt wurden von den

Sorgt fiir Laune: Eine geniale Neuerung im
Ego-Shooter-Bereich stellt der Zweispieler-
Keoperativ-Modus dar.

Ay

Programmierern auch die
dynamischen Lichteffekte
der Forsaken-Engine mit der
leicht verbesserten Turok-
Routine von Armorines verkniipft.
Ansonsten sorgt der innovative
Cooperate-Mode fiir spielerische
Neuerung im Ego-Genre, dank dem
ihr gemeinsam mit einem Freund die
Abenteuer der schlagkraftigen
Spezialeinheit erleben dirft. Somit
sollten sich alle N64-Besitzer den
neusten Streich der Acclaim Studios,
der noch vor dem Weihnachtsfest
erscheinen soll, bereits vormerken.
(Uwe)

Mehr als 40 Stunden Spielspaf: Mehr als fiinf
riesige Levels miissen vom Spieler gemeistert
werden, bevor die Erde gerettet isL.

Nintendo 64

Acclaim Studios
2 Charaktere, Expansion-
Pak, Rumble-Pak

4.Ouartal
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Beeindruckend: Zu Beginn eines Kampfes werden die
Kampfer ausfiihrlich vorgestellt.
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sicherte man sich niemand Geringe-
ren als Prince Naseem Hamed, den
bisher ungeschlagenen Feder-
gewicht-Boxer aus England (32
Kampfe, 32 Siege, davon 29 durch
K.0.).

odemasters liberraschte vor Mo-
Cnaten bei der Ankiindigung ihres
neuesten Projektes Prince Naseem
Boxing die internationale Videospiel-
Branche. Ausgerechnet an einer Box-
Simulation werkelt der britische
Softwarehersteller, den bislang
Rennspiel-Hits wie TOCA oder Colin
McRae auszeichneten. Als Zugpferd

Spielablauf: Realismus, gepaart
mit Arcade-Elementen
Prince Naseem Boxing bietet euch
vier verschiedene Spielmodi. Im
Trainingsmodus erlernt ihr die
|' Grundschldge des Kdmpfers sowie
dessen Specialmoves. Hierzu diirft
ihr sogar die Aggressivitat und das
Kénnen eures Sparrings-Partners
/ bestimmen, der sich im Ring mehr
oder weniger freiwillig vermdheln
ldsst. Nachdem ihr euch mit der
durchdachten Steuerung der

PLAYYER ONE
ERINCE
. uaﬁesg{uwen
\FEATHER

Alle Achtung! Auch ohne Motion-Capturing wirken die
Animationen der Helden realistisch.

Codemasters schickt den britischen Federgewicht-Box-
Helden Prince Naseem Hamed in den Kampf gegen EA & Co.

P

10

A

Simulation vertraut gemacht habt,
geht es auch schon in den virtuellen
Ring. Im World-Career-Game boxt ihr
euch mit einem Kampfer eurer Wahl
{mehr als 90 Recken stehen euch zur
Verfligung) an die Spitze der Welt-
rangliste. Dabei wird logischerweise
zwischen den real existierenden Ge-
wichtsklassen (Federgewicht, Welter-
gewicht, etc.) unterschieden. Im Mit-
telpunkt des Geschehens steht jedoch
der Showcase-Mode, in dem der bes-
te Kdmpfer aller Zeiten gesucht wird.
Hier tretet ihr mit einem Fighter eu-
rer Wahl gegen Kampfer aller Ge-
wichtsklassen an. Rein spielerisch
ldsst sich bereits jetzt sagen, dass die
realistisch animierten Aktionen der
Spielcharakiere sehr prazise und flott
von der Hand gehen. Die fiir einen

t RAB MCCABE

~¥1.32

‘E FERRRREE R nnser i foennnnses 7
10,

L |

Ubung macht den Meister: Im Trainings-
modus lassen sich die Steuerung des Re-
cken sowie dessen Moves bestens erlernen.

Ein ganze Menge: Aus einem Pool von mehr als 90 Boxern diirft ihr zu Beginn des Kampfes
auswahlen. Dabei existiert bis auf Prince Naseem keiner von ihnen in der Realitat.

Gutes Zugpferd: Prince Naseem Hamed ist
einer der auflergewdhnlichsten Kampfer
der Boxgeschichte,

g . 7

Auf die Bretter geschickt: Je nach Fitness
des Kampfers ist der Kampf mehr oder
weniger schnell beendet,

Ansichtssache: Mehr als funf unterschied-
liche Kameraperspektiven ermdglichen
euch zu jeder Zeit den hesten Blick iiber
das Geschehen.

Box-Titel so entscheidende Spiel-
dynamik bietet Codemasters Klopper
dartiber hinaus ebenso.

Technil: Grafische Oberklasse
Die flotte Engine vermittelt ein sehr
gutes Bild vom Boxsport. Zudem
wurden die Kampfer dufierst authen-
tisch digitalisiert und die Animatio-
nen wirken auch ohne Motion-
Capturing sehr wirklichkeitsnah.

Erster Eindruck: Aspirant fiir
den PS-Box-Thron

Fasst man alle Eindriicke zusammen,
so lasst sich bereits jetzt orakeln,
dass Prince Naseem Boxing aufgrund
der vielen Spielmodi, der iiberdurch-
schnittlichen Grafik-Engine und der
exzellenten Spielbarkeit durchaus
das Potential dazu besitzt, den
Genre-Leader EA auf die Bretter zu
schicken. (Uwe)

PlayStation

Codemasters "
9o+ Boxer, 16+ Box-
Stadien, Dual Shock

November

_Eran57 sehr gut
Elndruck
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Take 2 Interactive macht

aus euch den Teamleiter eines Spezialkommandos,
mit dem ihr diverse Auftrige bestehen miisst.

achdem Metal Gear Solid alle

Agenten und Syphon Filter alle
Einzelkdmpfer versorgt hat, kommt
Take 2 Interactive nun mit einer Um-
setzung des PC-Hits Spec Ops fiir die
PlayStation auf den Markt. Spec Ops
ist eine Mischung aus geschicktem
Taktieren und rassiger Action. Als
Zwei-Mann-Team werdet ihr losge-
schickt, besonders heikle Auftrage
auszufiihren. Dabei konnt ihr jeder-
zeit zwischen den beiden Spezialis-
ten hin- und herwechseln, wodurch
viele taktische Maglichkeiten ent-
stehen. Euer Begleiter folgt euch

Sniper-Modus: Auch bei Spec Ops gibt es
diesen inzwischen sehr heliebten Schuss-
modus.

dabei immer in sicherem Abstand
und gibt euch Deckung. Die Auftrage
haben meist einen Seek-and-Destroy-
Charakter, aber auch Rettungsmissio-
nen miisst ihr bestehen. So habt ihr
beispielsweise einen im Vietcong
abgestiirzten Hubschrauberpiloten
ausfindig zu machen und zu befreien.
Dazu stehen euch nahezu alle be-
kannten amerikanischen Militarwaf-
fen zur Verfiigung. Vom Standard-
maschinengewehr M 16 iiber das M
60 bis zum Sturmgewehr AK 47 gibt
es alles, was das Einzelkdmpferherz
begehrt. Spielerisch macht der Titel

Brandgranate: Die Lichteffekte der Flammen
sehen auch in dieser friihen Version schon
sehr gut aus.

schon einen reifen Eindruck. Die ana-
loge Steuerung reagiert sehr feinfiih-
lig auf jede Bewegung und die Solda-
ten lassen sich prazise durch die Ter-
rains fiihren. Die Missionen sind gut
durchdacht und der Levelaufbau wirkt
erfrischend abwechslungsreich.
Technisch bietet das Spiel bisher nur
sehr durchwachsene Kost. Die Sicht
ist teilweise recht nebelig, Berg-
winde clippen einfach weg, und ihr
konnt durch massive Objekte einfach
hindurchschauen bzw. sogar hin-
durchlaufen. Bekommen die Jungs
von Take 2 Interactive diese grafi-
schen Probleme und die Kollisions-
abfrage noch in den Griff, steht einem

VIEOESEEED |
Waffenauswahl: Uber die R1-Taste gelangt ihr in das reichhaltige Waffenmenii. Dori gibit es
fiir wirklich jeden Anlass den richtigen Ballermann.

£o |

| e

sehr guten Spiel nichts mehr im
Wege. Noch haben die Entwickler ja
geniigend Zeit. Alle Fans von Agen-
tenspielen sollten sich diesen Titel
auf jeden Fall schon einmal vormer-
ken. (Georg)

Playstation

Take 2 Interactive
10+ Missionen, Dual Shoc

tba'

Frsnag sehrgut
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Alles, was Dreck macht!

Mit EAs Motorrad-Hatz spielt ihr nicht nurim
Schlamm, sondern erlebt heftige Renn-Action.

natternde Motoren, meterhohe

Dreckfontdanen und echte Kerle.
Auf diesen einfachen Nenner bringt
man die elementaren Features der
extremen Motorradvariante Super-
cross. Meist auf 250ccm-Hobeln
brettern die Jungs und auch immer
mehr Madels iiber die Dreckpisten,
die mit Steilkurven, Hiigeln und
schlammigem Untergrund protzen.
Erste Wahl in diesem Genre war
Acclaims Jeremy McGrath Supercross,
das jetzt durch Electronic Arts ernst-
hafte Konkurrenz bekommt. Anféanger
sollten sich erst einmal auf ein paar
Trainingsrunden an die ungewohnten
Fahreigenschaften und das unruhige

Geschicklichkeit: Wer beim Freestyle-
Wetthewerb gewinnen will, muss hoch
springen und tolle Tricks vollfiihren.

Gelande gewdhnen, um dann ent-
weder einem Rennen oder einem
Freestyle-Wettbewerb beizuwohnen.
Beim Einzelrennen bewdhrt man sich
auf einer der 16 Profistrecken oder
begniigt sich vorerst mit den fiinf
Amateur-Pisten. Natiirlich kann man
sich auch wiahrend einer gesamten
Saison mit der virtuellen Konkurrenz
messen. Hier dienen die Profistrecken
als Austragungsorte. Beim Freestyle
befindet ihr euch in einer Arena mit
diversen Schanzen und Rampen.
Innerhalb von zwei Minuten gilt es
geschickt alle Erhebungen fiir Spriin-
ge zu nutzen und das Publikum mit
Tricks wie Nac-Nacs oder Tail-Whips

SELECT RIDER

r
Yefl bimig

L ] 0 groste s

Fahrerfeld: Dank der offiziellen Lizenz steht

ein umfangreiches Fahrerlager zur Auswahl.

Kampf um jeden Preis: Wihrend eines Rennens gibt es immer wieder Rempeleien und Crashs.

zu begeistern. Dariiber hinaus steht
ein Zweispieler-Modus bereit, in dem

SELECT TRA

Tampa. K
Ising, 1%

Qual der Wahl: In drei Arenen findet der

abwechslungsreiche Freestyle-Contest statt.

ihr via Splitscreen eure Freunde zum
Duell bitten diirft. (Georg)

PlayStation

Electronic Arts
Zweispieler-Modus, ;
Rumble-Pak

4.0Quartal
_3r319¢ sehr gut

Elndruck

-



Freie Auswahl: Im Trainings- und Qualifikationsmodus bleibt euch die Wahl der Abfahrt

komplett selbst iiberlassen.

PlayStation

Das Team von MTV Sports star-

tet mit einem Snowboard-Spiel in die Wintersaison.

iinktlich zum Wintersaisonbeginn
Pwird der Markt wieder mit Snow-
board-Spielen {iberhauft. MTV Sports
Snowboarding ist eines davon, aller-
dings sieht dieser Titel schon vielver-

sprechend aus und spielt sich auch so.

Nach einem kurzen Videofilm als In-
tro muss man zundchst im Trainings-
modus auf den vier Strecken sein
Kénnen beweisen, um ab einer fest-
gelegten Punktzahl fiir den eigent-

Hardcore-Freestyle: Immer
sich Objekte auf der

Splitscreen: Beim Zweispieler-Modus wer-

den die Bildschirmanteile der beiden Fahrer

Trick-Training: Um fiir die Rennen zugelas-
sen zu werden, miisst ihr anhand méglichst
vieler Tricks erstmal euer Kdnnen beweisen.

lichen Wettbewerb zugelassen
zu werden. Dazu stehen euch
natiirlich auch diverse Boarder
mit unterschiedlichen Eigen-
schaften zur Auswahl. Wahrend im
Trainingsmodus lediglich die von
euch gezeigten Tricks gewertet wer-
den, besteht der Wettkampfmodus nur
aus einem reinen Rennen gegen die
drei Computergegner. Auf Tricks und
deren Bewertung wird hier leider
noch verzichtet. Im Zweispieler-
Modus kénnt ihr hingegen bestim-
men, ab ihr um Punkte oder um Best-
zeiten fahren wollt. Die Strecken
sehen bereits jetzt sehr qut aus, und
durch die vielen Verzweigungen hat
man unzdhlige Moglichkeiten, ins Tal
zu kommen. Grafisch kann das Game
mit der Referenz Cool Boarders mit-
halten. Sehr positiv fallt der Sound-
track auf, denn er besteht aus diver-
sen bekannten Crossover-Bands, und
die hauen richtig qut rein. So macht
Snowboarden Spafd! (Uwe)

PlayStation

Radical Entertainment
8 Strecken,
4+ Strecken, Dual Shock
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Infogrames macht deutlich,
dass die Coder aus Frankreich nicht nur im Rallye-

Bereich etwas zu melden haben.

ereits mit V-Rally 2 zeigte Info-
Bgrames. dass nur wenige Firmen
in puncto Renn-Sims mit den Franzo-
sen mithalten kdnnen. Mit Le Mans
versucht man sich erstmals in der
heien Welt der GT-Rennen.

Spielablauf: Ausdauer ist die
halbe Miete

Autokennern wird Le Mans runter-
gehen wie 0L, denn wo bekommt der
rennbegeisterte Motoren-
fetischist 24 Stunden
nonstop geboten,
wonach er sich die
ganze Woche

sehnt? Die Coder

von Eutechnyx er-
moglichen euch ge-
nau diesen Wunsch,
zumindest virtuell. Thr
habt die Maglichkeit, sage
und schreibe 24 Stunden die
Rennstrecke in Le Mans unsicher zu
machen, gliicklicherweise jedoch mit
Speichermdglichkeit. Gegen insge-
samt 15 gegnerische Teams tretet ihr
zu dem Marathon-Spaft an. Wahlwei-
se ldsst sich die Spielzeit auch mit ei-
ner zwolfminiitigen Lange festlegen.
Ferner diirft ihr zusdtzlich zum Aus-
dauerrennen eine Meisterschaft ab-
solvieren, im Arcade-Modus gegen

schaut ab und an besser mal in den Riick-
spiegel und sieht nach dem Verfolgerfeld.

oD:01:49 |
DO:20:04

JLTROR|

39

Falsche Richtung: Um an den rasanten Rivalen der Rennbahn vorbeizuziehen, greiftihr am
' besten tief in die Trickkiste und bugsiert sie von der Strecke.

sieben Widersacher den Tiger aus
dem Tank lassen oder aber via Split-
screen gegen einen menschlichen
Mitspieler antreten. Selbst in letzte-
rer Variante ist es moglich, die vollen
24 Stunden iiber den Asphalt zu
heizen. Um euren virtuellen Geliisten
nachzukommen, steht euch ein
Fuhrpark aus 24 verschiedenen
PS-Giganten in drei GT-Kategorien
zur Verfiigung: GT 2, Prototypen
sowie GT 1.

e +0.1 2 km BND PLAYER 1
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Harte Positionsrangeleien: Um am Ende als Sieger auf dem Podest zu stehen, muss gerempelt

-0.00 kP

g

und geschoben werden, so viel eure Kiste mitmacht.

Technil: Zweischneidiges Schwert
Le Mans greift zum Teil auf die 3D-
Grundroutine von V-Rally 2 zuriick.

{HMH l

g
: _'__i&l""’:" f 2

Gewohntes Bild: Ein Splitscreen gehdrt

mittlerweile zum guten Bild eines
Racers.

1 Koored GTR
2 Marcos GTR

| Beeindruckend: Wahrend der Replays las-
n sich die Highlights des Rennens noch
.einmal in Ruhe betrachten.

Habsrthue TR
Haberthur OT 28

Dies bringt als schmiickendes Beiwerk
eine Vielzahl von Randobjekten und
netten Details mit sich. Das Aussehen
der Flitzer wirkt enorm authentisch,
waobei die verwendeten Motorengerau-
sche noch etwas realistischer gestaltet
werden konnten. Richtig storend wirkt
jedoch zu diesem Zeitpunkt noch, dass
trotz konstanter Framerate bei mehre-
ren Vehikeln, die sich gleichzeitig auf
dem Bildschirm befinden, ab und an
einige Polygone ein- oder wegploppen.
Die Problematik der Analog-Steuerung
wurde hingegen gut geldst. Die Boli-
den reagieren sehr feinfiihlig und
lassen sich bei der Steuerung im
Analog-Modus optimal beherrschen.

Erster Eindruck: Grofles Potential
vorhanden
Werden die henannten Schwachen
bis zum Release noch behaben, kann
sich der rennbegeisterte Fan auf
heifie Winterabende einstellen.
Infogrames hat schlicht und einfach
das notige Know-how fiir Renn-Hits.
Welcher andere Racer bietet denn
sonst die Maglichkeit, 24 Stun-
den einem einzigen
Rennen zu
fronen?
(Swen)

e

PlayStation

Eutechnyx
6+ Strecken,
‘Analog, Dual Shock

4.Quartal
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Kings in den Ring.

as Beat'emUp-Genre befindet
Dsich momentan auf dem absolu-
ten Tiefpunkt. Das Verlangen nach
einem technisch und spielerisch
anspruchsvollen Titel wird immer
grofier. Was zahlreiche Arcade-
Priigler nicht zu vermitteln wussten,
versucht uns nun die neue Box-
simulation von Electronic Arts nahe-
zubringen. Mit originalen Qutfits und
Namen von 50 Boxern wird dieser
Titel einer der umfangreichsten sei-
ner Art. Von Muhammad Ali bis Joe
Frazier finden sich alle namhaften
Spitzensportler in KnockOut Kings
wieder. Doch am interessantesten
diirfte sich der Karriere-Mode ent-
wickeln, bei dem ihr euch einen
Boxer nach eigenen Vorstellungen

All 10
HOLYFIELD O

Die Knige des Boxsports rufen zum
groBen Kampf. Electronic Arts schickt KnockOut

zusammenbasteln konnt. Bevor ihr
mit eurer neuen Figur jedoch in den
Kampf zieht, solltet ihr einige
Trainingsstunden einplanen. Beim
Sparring oder dem Krafttraining
bringt ihr die Werte und Leistungen
eures Schiitzlings auf Vordermann.
Nach einigen Stunden erfolgreichen
Trainings kann eure Figur sogar neue
Angniffstechniken und Spezial-
attacken erlernen, die vor allem bei
Titelkdmpfen besonders niitzlich
sind. Im Kampf stehen euch verschie-
dene Schldge und Punches zur Ver-
fiigung, mit denen ihr den Gegner auf
Distanz haltet. Auch geschicktes Aus-
weichen und Abblocken von gegneri-
schen Schlagen gehdrt zu den Féhig-

angespielt

dls.

Nintendo 64 unterscheidet das Spiel
nur durch zahlreichere und explosi-
vere Specialmoves von der Play-

Station-Fassung. Im Klassiker-Mode

keiten des Boxers. Die Version des kénnt ihr die beriihmtesten Kampfe
derinternatinalen Boxgeschichte er-
neut austragen und mit etwas Gliick
das urspriingliche Ergebnis beein-
flussen. Grafisch ist KnockOut Kings
vom Allerfeinsten. Die Gesichter und
Figuren der einzelnen Kampfer sind
den originalen Boxkampfern bis auf
das kleinste Detail nachempfunden.
Vor allem die Gesichter sehen den
Vorbildern zum Verwechseln ahnlich.
Gespannt verfolgen wir den weiteren

Verunstaltet: Dieses Nummerngirl sollte
sich liberlegen, ob sie ihren Schdnheits-

Besser geht es kaum: Die Gesichtsziige der Boxer sind nahezu perfekt nachgebildet.

chirurgen nicht verklagen will.

ibt*g das pichT dls
Tablette?

Frtln den Tag: Habt ihr euren Boxer mdm
duell zusammengestellt, geht es erst einmal
zum Training, um die Leistungen des Sport-
lers zu steigern,

Entwicklungsverlauf dieses Spieles.
(Georg)

PS/N64

Electronic Arts
50 Boxer, Dual Shock

November
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Gewohnte Qualitit: Die Wiederholungen der packenden
Kiirbe sind wie bekannt sehr iibersichtlich und glanzen

durch eine frei drehbare Kamera.

»
\ -7
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ausgehenden 90'%r.

Electronic Arts schlagt

wieder zu und liefert ein jahrliches Update.

ei nahezu allen relevanten Sport-

Titeln befindet sich EA mindes-
tens eine Nasenldnge vor der gesam-
ten Konkurrenz. Wie iiblich besche-
ren uns die Kanadier auch in diesem
Jahr ein Sequel der enorm erfolgrei-
chen NBA-Live-Serie. In diesem Zu-
sammenhang erschallte bei Basket-
ball-Fanatikern ein lauter Freuden-
schrei, als die Mitteilung die Runde
machte, dass Michael "Air" Jordan von
EA verpflichtet wurde. Neben 60
anderen Legenden der NBA-History,
zum Beispiel Magic Johnson von den
L.A. Lakers, kann erstmals virtuell mit
“His Airness” gepunktet werden.

Spielablauf: Wenig Innovation
Der Grund fiir den Erfolg liegt wie so
oft nicht zuletzt an der gebotenen
Mischung aus Spielkultur, gepaart mit
einem hohen Simulationsfaktor. Im
direkten Vergleich zum Vorganger
wurde an einigen Feinheiten weiter
gefeilt bzw. es wurden neue Details
eingebaut. Zu den Neuerungen zahlt
unter anderem der Einbau eines neu-
en Modus, des so genannten Michael-
Jordan-One-on-One-Contest. Alleine
tretet thr auf einem verlassenen
Hinterhof gegen einen Rivalen an,

filhrenden Spieler.

Verfolgerperspektive: Am actionreichsten ist und bleibt die Kamera direkt hinter dem ball-

um diesen im Shoot-out zu schlagen.
Diese Ortlichkeit darf auch zum Trai-
nieren benutzt werden. Ferner habt
ihr selbstverstandlich die Auswahl
aus allen bekannten Modi, wie
Freundschaftsspiel, Liga oder Play-
offs, um hierbei um die begehrte
NBA-Krone zu fighten. Im reguldren
Match gesellen sich weitere Jubel-
sequenzen, zum Beispiel der Einbau
des so genannten High-5, zu vollig
neu und noch authentischer gestalte-
ten Korbjagern hinzu. Ferner diirft ihr
in den Classic-Begegnungen bei-
spielsweise mit dem aktuellen All-
Star-Team gegen das Staraufgebot
aus den Siebzigern antreten. Dies
birgt enormen Spaf in sich, denn wer
machte nicht mal erleben, ob die
Jungs von damals mit den GroRver-
dienern unserer Tage noch mithalten
kdnnen.

Technik: Verbesserungen im
Detail

Im Prinzip blieb alles beim Alten, le-
diglich eine verfeinerte KI (kiinstliche
Intelligenz) sorgt fiir einen gesteiger-
ten Grad an Realismus. Dies dufiert
sich vor allem im Stellungsspiel eurer
Mitstreiter, die nun noch gewiefter

Oldies gegen neue Helden: Villig chancenlos sind auch die
alten Recken aus den Siebzigern nichi gegen die Bulls der

Ball-Schweif: Als hitten mehrere Coder-Teams in dieser
Saison die gleiche Idee gehabt! Auch bei EA ist die Flugbahn

deutlich sichtbar.

Gedoppelt: Umringen euch gleich zwei
gegnerische Abwehrrecken, ist guter Rat
teuer und eine Anspielstation muss her.

agieren. Seid ihr beispielsweise von
mehreren Spielern gedeckt, lduft ein
Mitspieler eures Teams in eine giin-
stige Position, um einen 3-er zu er-
zielen. Ferner integrierte man einige
neue Kameraperspektiven sowie eine
hervorragende Soundkulisse, die nun
fiir ein noch authentischeres Sport-
erlebnis, wie man es von Live-
Ubertragungen kennt, sorgen. Zwi-
schenrufe der Coaches a la "Watch
the Clock” sorgen neben Schmunzeln
auch fiir durchaus wichtige Informa-
tionen.

3-er Contest: Der Dreter-Wetthewerh schult
euer Geschick sorgt fiir Abwechslung zum
grauen Ligaalltag.

Erster Eindruck: Fiir Sim-Fans
ein klares Muss

Nimmt man all die Verbesserungen
bzw. minimal erscheinenden Ande-
rungen zusammen, welche ihren Sinn
jedoch meist sofort offenbaren, so
macht EA, wie zu erwarten war, wie-
der alles richtig. Genligend gut um-
gesetzte Ideen also, um selbst den
Vorgdnger noch zu toppen, aber auch
die Konkurrenz aus den Hausern
Activision und Konami wieder klar in
die Schranken zu verweisen. EA zieht
sportlich die Faden! (Georg)

f.a'- ﬂ :r:.ﬁ.

Angenervt: Verdrgert guckt der Lakers-Mann drein, sobald die Kontrahenten gepunktet

haben.

One-on-One: Von Zuschauern im Stich ge-
lassen, gibt euch das Streetball-Spielchen
eine gute Trainingsmoglichkeit auf dem
Hinterhof.

A

PlayStation

EASports
29 NBA-Teams, Dual Shock,
Multitap 4

18. November |
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Dreamcast Kurt Hectic und Konsorten
beehren den Dreamcast in naher Zukunft mit
neuen Abenteuern.

or bereits knapp zwei Jahren fiir den Dreamcast entwickelt wurde, et ] g I
Vsorgle MDK fiir frischen Wind im stammt nun nicht mehr aus der illust- ' B i
Shoot'emUp-Genre, sowohl fiir Play- ren Ideenkiiche der Earthworm-}im-
Station- als auch PC-Zocker. Die PS- Macher, sondern vom Bioware-Team.
Variante konnte dem PC-Pendant Kurt besitzt nach wie vor noch seinen s
selbstredend nicht das Wasser rei- bekannten Gleitfallschirm, mit dem er ; B - e
chen, geizte aber nicht mit interes- vorbei an den Gegnerscharen zu Bo- B r\, 1
santen Details. Vor allem der Humor ~ den schwebt. Ferner hat er noch im- S A AR RE v | 73’
wusste zu gefallen. Erneut schliipft mer seine enorm wichtige Sniper- - ,:‘ / : Sy
ihrin die Rollen der drei Protagonis- Rifle im Gepdck, mit der ihr aus si- '
ten Kurt, Dr. Hawkins und Max, dem cherer Distanz die auerirdischen
Hund. Der Nachfolger, der exklusiv Invasoren umnietet. Der Hund Max
hingegen bewegt sich in bester
Pulp-Fiction-Manier durch die
ausladenden Levels, nur mit dem
Unterschied, dass er vier Waffen durch
gleichzeitig halten und nutzen kann. die Grafik. Die {ippigen
Am skurrilsten im Charakteraufgebot und verschwenderischen
ist jedoch Dr. Hawkins, der aus her- Levels wurden mit Liebe
umliegenden Gegenstanden Waffen designt und strotzen
: ™ aller Art bastelt. Beispielsweise sam- nur so vor Details, wie
Vomcht geboten! Gerade die Sub- und melt ihr ein paar Flaschen, ein altes etwa dem furzenden
Endbosse haben es im Gegensatz zu den Tuch und Alkehol, und fertig ist ein Fensterputzer.
eher leichten Feinden in sich. i
Molotow. MDK 2 uberzeugt vor allem (Geora)

i
D

B m—

Y
Effektgewitter: Sobald ihr den Hund gut r ] r"
ausgestattet habt, werden die Gefechte erst N

richtig witzig. Bildschirmfiillende Explosio- '\l
nen sind die Folge.

F

Witzig: Beim Design der Zwerge 1st der fiir
Shiny typische Humor eindeutig auszuma-
chen. Dies lockert die Action-Kost um eini-
ges auf.

Dreamcast

Bioware/Interplay
10+ Levels

1. Quartal 2000 |

'2f sehr gut

Alte Fahigkeiten wiederbelebt: Auch im Sequel hat Kurt ein duferst Erﬁndel‘isch: Mit Hilfe eines Lauhgeblases wirbelt Dr. Hawkins d1e
durchschlagkraftiges Scharfschiitzengewehr immer dabei, Mutanten durch die Luft in Richtung der gefraRigen Pflanze. r u C

n Herstellers

e
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. PSX Micro Wizard
Richtungstasten mit Microschalter
- Gummierte Griffe
- mit Rumble Effekt
Programmierbares Turbo Feuer

DM 59.95%

ab September ‘99
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angespielt

Feuerwehrrutsche: Neue Fahigkeiten sind das

Hochklettern bzw. Herunterrutschen an solchen Stangen.

PlayStation

it der gleichen RegelmaRigkeit,

mit der am 3. Oktober der deut-
schen Einheit gedacht wird, versorgt
uns die britische
Software-
schmiede Core
Design mit

&

Drangehangt und aktiviert: Diesmal gelangt Lara auch an
erhahte Schalter und aktiviert diese.

Mach's nochmal, Lara. Seit nunmebhr vier Jahren
begibt sich der virtuelle Superstar auf archdologische Entdeckungsreisen und
befriedigt die Abenteuerlust der groBen Fan-Gemeinde.

einem jahrlichen Abenteuer von Lara
Croft. Das virtuelle Wunder 90-60-90
rakelt sich nun zum vierten Mal auf
der virtuellen Couch. Da stellen sich
dem Lara-Fan natirlich sofort einige
Fragen: Wohin verschlagt es uns
diesmal? Was hat unsere Aben-

; teurerin in den letzten zwolf
Monaten gelernt? Wird die
Grafik-Engine mit den Problem-
_ chen der Vorganger fertig?
Fragen iber Fragen, die
formlich nach einer Ant-
wort schreien. Verspro-

sagekraftige Preview-

4 Version. Leider hat es
nur zu einem Probespiel-
chen auf einem Eidos-
Event in Hamburg am 15.
Oktober (siehe News) ge-
langt. Mit den Biiros in Lon-

».  Tokio, Paris und Singa-
pur hat Eidos Inter-

{

{ Hilfreich: Aktiviert ihr einen Hebel, der eine Tiir 6ffnet oder einen anderen Mechanismus zum
Leben erweckt, wird oft eine Kameraeinstellung der Location gezeigt.

chen wurde uns eine aus-

don, Hamburg, San Francisco,

active weltweit rund

700 Millionen Dollar Umsatz erwirt-
schaftet (davon iiber 140 Millionen in
Deutschland). Mit Tomb Raider IV:
The Last Revelation (Die letzte Ent-
hiillung) will man natiirlich auch in
diesem Jahr unter vielen Weihnachts-
baumen liegen.

Spielablauf: Zielen, klettern
und springen

Der sportliche Leitspruch "Never
Change a Winnig Team" (in diesem
Fall die typischen Merkmale von
Tomb Raider) wird wieder einmal
mehr von Adrian Smith und den
Jungs von Core Design beherzigt.
Auch die Kritik seitens der Spieler
iiber den letzten Teil - zu dunkle
Levels, zu uniibersichtlich, zu wenig
Innovation - floss in das aktuelle
Sequel mit ein. Ganz im Gegensatz
zum allgemeinen Globalisierungs-
trend fokussiert sich das Geschehen
diesmal auf ein einziges Gebiet unse-
res Planeten: Das sagenumwobene
Agypten ist mit seiner fast 7000-

Ubersicht: Durch die frei bewegliche Kamera kann jede
Location ausgiebig betrachtet werden.

Schanheit: Im vierten Teil wurde Lara noch
ein bisschen schoner modelliert als bei den
Vorgangern.

jahrigen Geschichte und den zahl-
reichem Mythen ein idealer Ort fiir
ein Abenteuer. Diesmal ist unsere
herzallerliebste Abenteurerin selbst
der Ausléser allen Ungliicks. Nach-
dem sie in das Grab des omindsen
Set eingedrungen ist und ein attrakti-
ves Amulett an sich genommen hat,
nimmt die Katastrophe ihren Lauf.
Vor seinem Tod hat Set einen Fluch
ausgesprochen und gedroht, als apo-
kalyptische Plage wieder auf die Erde
zuriickzukehren und diese mit viel

Donnergrollen zu zerstdren. Nun

¥} i
Fast alles beim Alten: Erfahrene Lara-Fans
werden sich auch im vierten Abenteuer mit
der Steuerung sofort zurechtfinden.

l’(.“’ =5 .. -.‘I " i
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verlust,

§ Hack and Slash: Dieser magere Zeitgenosse sorgt mit seinem schartigen Schwert fiir viel Blut-




Name: Croft
Vorname:Lara

Staatsangehdrigkeit: britisch

Geburtsort: Wimbledon

Blutgruppe: AB-

Grof3e: 178 cm

Augenfarbe: braun

"| Besondere Eigenschaften:

schliddert |rgendwie immer in gefa hrllche

Abenteuer hinein

L]

Lebenseinstellung d@nderte sich, nachdem sie einen Flugzeugabsturz iiberlebt

tie den Riicken zu und begann das Leben einer Abenteurerin. Ihre Eltern hoff-
ten, dass der designierte Ehemann von Lara, der Earl von Farrington, sie dazu

bewegen konnte, ein gesittetes Leben zu fiihren. Die englische Schénheit fand

jedoch Gefallen daran, Reiseberichte iiber entlegene Gebiete dieser Erde zu

schreiben. Welthekannt wurde sie durch das legendare Wesen Bigfoot, das sie

gekommen ist. Was auf jeden Fall sicher ist, ist die Vielseitigkeit von Lara:

Neben ihrer umfangreichen Allgemeinbildung kann das Médel Fallen entschar-

fen, mit allen Arten von Waffen umgehen, Motorrad, Snowmobil und

unter Wasser einen Scooter fahren. Ferner besitzt sie athletische

Eigenschaften, dank derer sie selbst bei der

&

Lara Croft ist die Tochter von Lord Henshingly Croft und wurde seit ihrer Geburt |
auf das Leben einer Aristokratin in der englischen Highsociety vorbereitet, Thre |

hat und tagelang in der Wildnis auf sich allein gestellt war. Dabei kam ihrihre —
kdrperliche Fitness, die sie durch Aerobic und Bergsteigen bekommen hat, zu- —
gute. Nach ihrer Riickkehr in die Zivilisation kehrte sie der englischen Aristokra- __|

in Nord-Amerika gefunden und erschlagen hat. Geriichte besagen, dass die Tl
Cyberlady dem legendaren Atlantis einen Besuch abgestattet hat, den Dolch von —
Xian gefunden hat und selbst mit einem auflerirdischen Artefaktin Beriihrung —

néchsten Olympiade so manche Goldmedaille —
erringen konnte. =]

liegt das Schicksal der Menschheit in hindern. Das Abenteuer und die Su-
den Handen von Lara, die ein speziel-  che nach den richtigen Artefakten
les Ritual ausfilhren muss, um den zerfallt dabei in fiinf Bereiche. Zum
Untergang von Mutter Erde zu ver- einen gilt es, sich in den Straften von
Alexandria und Kairo nicht zu ver-
laufen, zum anderen fiihrt uns die
aktionsgeladene "Vergniigungsreise’
zu den Pyramiden von Gise {Cheaps-
pyramide und Sphinx) und zu den
Ruinen des legenddren Theben
(Karnak). Schliefilich statten wir dem
Tal der Kénige und seinen mumifi-
zierten Bewohnern einen Besuch ab.
Klar, dass wir hier wieder auf allerlei

Hallo Siifte: In den zahlreichen Cut-Scenes
werdet ihr mit der umfangreichen Hinter- : S :
grundgeschichte vertraut gemacht. freundlich wie feindlich gesinnte

Ich seh dich: Mit dem Fernglas lassen sich optimal die weitldufigen AuRenbereiche erkunden
Aber auch ankommende Feinde werden schneller erspaht.

'-:ml Q‘; | | | | ! |_
[T

angespielt

Wieder da: Im dritten Teil wegrationalisiert Gute Menschen, schlechte Menschen: Im-

und jetzt wieder im Sortiment: die Anzeige mer wieder trifft Lara auf andere Menschen.
(Pfeil), was fiir einen Gegenstand ihr aufge- Dieser hierist ihr wohlgesinnt und entfacht

nommen habt.

Personen und Wesen treffen. Ganz
oben auf der Liste der bedrohten

Arten stehen Skelette und Mumien,

die nach jahrhundertelanger Ent-
haltsamkeit gerne Hand an so
junges Fleisch legen wollen.

die Fackeln an der Wand der Hahle.

Einzelwaffen mit einem Zielfernrohr
ausstatten, um so aus weiter Ent-
fernung, wo keine auto-
matische Zielerfassung
maglich ist, die Gegner
unter Beschuss zu

Die knochigen Klappergestelle

nehmen. Auch ein

konnten wir "live" bewundern

Fernglas haben wir

und nach ein paar Schiissen

bei Laraim Marsch-

aus unserer Pump-Gun endgiil-
tig zur letzten Ruhe schicken.

gepack gefunden.
Setzen wir dieses vor

Ferner trifft man in den sandigen
Gefilden Nordafrikas auf giftige
Schlangen und Skorpione. Vor
allem die mit einem Gift-

stachel bewehrten SechsfiiRer
sind gefdhrlich, da sie meist
zu Dutzenden auftreten und
flink wie ein Wiesel sind. Um
mit der gestiegenen Feind-
seligkeit fertig zu werden,
hat unsere Lara aufgeriistet.
So gibt es fiir die zahlreichen
Waffen teilweise mehrere
Munitionsarten, die im Falle
der Pump-Gun neben den
normalen Schrotgeschossen
auch Sprengmunition zu
bieten haben. Dariiber
hinaus lassen sich die

Augen, zoomt man via
L-Tasten an den gewiinsch-
ten Bereich heran und
kann so schon

)

.

¢ Giftig: Die Skorpione halten nicht viel aus,

sind aber giftige Zeitgenossen.
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dem Bekanntheitsgrad von Cyberlady Lara
Croft (sogar meine Oma kennt das nette Ma-
del) ist die logische Folge ein kassenfiillender
Kinofilm. Schnell gesagt, aber keineswegs
schnell getan. So wartet die Fan-Gemeinde
nun seit rund zwei Jahren auf die harten Fak-
ten, jedoch halt sich Eidos bedeckt und wir
konnen nur abwarten. Sicher ist, dass sich
Paramount Pictures die Rechte gesichert hat
___und dass der Filmstart fiir den Herbst 2000
vorgesehen ist. Die Filmkasse scheint mii 80
Millionen Dollar gut gefiillt und die beiden
Produzenten Lawrence Gordon (Predator und
Event Horizon) und Lloyd Levin (Predator 2

diesem Sender: Mega Fun, ich driick dich!
N (N G| (S O | S (YO ([

Mit dem Erfolg der drei Tomb-Raider-Teile und

-

—and Stirb Langsam 2) biirgen fiir Qualitit. Dariiber hinaus soll der Regisseur Stephen
—— Herek den Film machen. Wie die LA.-Story weitergeht, erfahrt ihr demnachst auf

& b d & & & F & )

Gefunden: Uberall stift Lara auf Fund-
stiicke, die sie ins Marschgepack aufnimmt
und spater benutzt.

aus sicherer Entfernung die Situati-
on abkldren. Auch in puncto Fahig-
keiten greift das virtuelle Babe auf
neue Akrobatik zuriick. In bester
Feuerwehr-Manier klettert ihr senk-
recht Stangen hinauf oder rutscht
diese hinunter. Hochgelegene Schal-
ter werden mit einem Sprung er-

Wer mit wem? Manche Gegenstande lassen
sich neuerdings auch miteinander kombi-
nieren. Hat die Pump-Gun das Zielfernrohr,
kdnnen Feinde ideal anvisiert werden.

naher Betrachtung wird es pixelig.

Detailreich: Alle Wénde und Raume smd umfangremh geslahet worden. Lediglich bei ganz

reicht und durch
das Karpergewicht
umgelegt. Am Rad
dreht Lara nicht
nur wegen der bevgrste-
henden Apokalypse, sondern
auch an einer speziel-
len Torvorrichtung.
Mit dieser werden,
wie man im Mittel-
alter eine Zug-
briicke nach oben
gezogen hat, ver-
schiedene Fallgitter
aus dem Weg ge-
rdumt. Sind diese
offen, aktiviert man
die Sprinttaste und
schliipft unter dem
herabfallenden Git-
terwerk hindurch.
Einziger Nachteil: Der
Weg zuriick ist erst einmal versperri.

| -

Technik: Alles beim Alten?
Technisch gesehen wirkt alles viel
heller als noch im indischen Dschun-
gel des letzten Jahres. Jedoch ist der
Level, den ich bislang gesehen habe,
im klassisch griechischen Sandsiein-
Stil gehalten und erscheint daher

 Allesim thk. Natiirlich lésst sich WlEdEI’II‘I

hell. Die Details
sind wieder zahl-
reich und vielfaltig.
Es gibt riesige Vasen, die sich teil-
weise zerschiefien lassen und Ge-
genstande bzw. Feinde (Skorpione,
Schlangen) preisgeben. Dariiber
hinaus gibt es Skulpturen und mit
diversen Mustern bemalte Wénde.
Erreicht ihr eines der vielen Wasser-
becken, wird dieses meist von einem
Springbrunnen mit erquickendem
Wasser gefiillt. Was auf jeden Fall
wieder exzellent aussieht und schon
seit dem zweiten Teil fiir Atmosphare
sorgt, sind die Lichteffekte, die vor
allem durch Fackeln erzeugt werden.
Auch an den Bewegungen der Fein-
de hat man gefeilt, und so wackeln
zum Beispiel die Skelette ein wenig

die Pseudo-Ego-Perspektive umschalten.

Girlpower: Dieser Beduine hat zwar den
Raum erhellt, er hilft unserem Madel aber
nicht, das Tor zu 6ffnen.

Ziel erfasst: Dank dem Auto-Aiming
werden die Gegner schnell erfasst
und ihr kénnt loshallern.

R unbeholfen umher. Sie

A schwingen aber dennoch
ihr Schwert meisterlich
und Lara muss ganz schon auf Zack
sein. Erfreulich ist vor allem, dass
wieder angezeigt wird, welchen
Gegenstand man aufgenommen hat.

Erster Eindruck: Noch nicht reif
fiirs Altenheim

Die meisten Zocker motzen ja seit
Monaten Gber das diesjahrige Se-
quel von Lara. In Briefen, aber vor
allem im Internet liest man "Ab-
zockerei”, "keine Innovation" oder
"nicht schon wieder Bug-Raider".
Aber trotzdem werden die meisten
dieser Kritiker wieder Hand an Mrs.
Croft legen. Der Grund wird haupt-
sachlich nicht der Spielablauf sein,
sondern die Geschichte, die man
erlebt. Nur ist.es so, dass man mit
den umfangreichen Maglichkeiten
sehr tief in das Geschehen mit ein-
bezogen wird und so einen rundum
gelungenen Spielspa® erlebt, da bin
ich mir sicher. Und Gherhaupt, iiber
fiinf Millionen weltweit verkaufte
Exemplare (und wahrscheinlich noch
Raubkopien!) der drei Vorgdnger
bestatigen die Akzeptanz und die
Nachfrage. (Georg)

PlayStation

Core Design/Eidos
Dual Shock, Analog :
26. November

5 ¢ sehrgut
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Swen: Sorry, Sega, aber
das war wohl nichts! Von
wegen reibungsloser DC-
Startin Deutschland! Zuerst wur-
de der lang ersehnte Start vom 23.9.
aufden 14.10. verschoben. Das sind
zwar nur drei Wochen, aber so kurz
vor der Weihnachtszeit kdnnte das
wertvoller Boden im Vergleich zur
Konkurrenz gewesen sein. Vonan- |
fanglich 80.000 zugesicherten Konso- §
len wurde nur die Halfte letztendlich
ausgeliefert, obwohl durchaus die
Nachfrage vorhanden ist. Da gibt es
keine Ausfliichte, denn immerhin
hatte man ein knappes Jahr seit dem
Japan-Start Zeit, sich auf den BRD-
Launch vorzubereiten. Und bislang ist!
die Werbekampagne eher ein Stroh-
feuer als der angekiindigte Media-
sturm. Fiir mich ist diese Entwicklung &
in Deutschland ein Rétsel. Nach der
Saturn-Pleite und den einschneiden- |
den Anderungen in der Filhrungsspit-
ze hitte keiner mit diesen Schnitzern |
gerechnet. Okay, global gesehenist |
Dreamcast noch lange nicht fot. Be-
sonders nach dem hervorragenden
US-Start hat die 128-Maschine eine
gute Ausgangsbasis fiir mindestens
die nachsten 12 Monate, bis in Europa
und den USA die PlaySiation 2 er-
scheint. Wenn ich mir aber Deutsch-
land ansehe, dann frage ich mich, ob
wirin der Mega Fun nicht schon ein-
mal vorsorglich die Import-Ecke fiir
DC-Spiele vergrofiern sollten. Aber
vielleicht straft mich Sega Liigen und 2
startet in den letzten Wochen bis
Jahresende noch einmal durch und
macht solche eklatanten Fehler, wie
Scart-Kabel fiir 50 Mark, wieder wett. 3
Denn sonst wird sich fiir mich als
alter Sega-Fan nichts ndern: wie in
alten Saturn-Tagen ein Lebenim
Untergrund fristen.

T THAAS ML

Nintendo 64

Ready 2 Rumble
Boxing

achdem Konami Dreamcast-]iinger

mit der auflergewdhnlichen Box-
simulation Ready 2 Rumble Boxing
versorgte, kommen in naher Zukunft
auch Nintendo-64-Besitzer in den Ge-
nuss des coolen Kloppers. Dabei wur-
den alle 16 Charaktere und der aus
Funk und Fernsehen bekannte Ring-
sprecher Michael Buffer {ibernommen.
Auch beziiglich des technischen
Aspekis macht die Modul-Version
bereits in der uns vorliegenden sehr
frithen Fassung einen tiberdurch-
schnittlich guten Eindruck. Lediglich
die Kampfe laufen noch nicht ganz so
fliissig und dynamisch ab wie in der
DC-Fassung. Im Gegensatz zur Play-
Station-Version der Simulation, die
ebenfalls von Midway entwickelt wird,
werden Nintendo-Besitzer bereits in
diesem Jahrin den Genuss der virtuel-
len Ringschlacht kommen,

PlayStation
Munch’s
Oddysee

er Perfektionist der Videospiel-

branche, Lorne Lanning, hat mit
Sonys neuem Flaggschiff endlich die
Konsole seines Herzens gefunden,
auf der ein Abe-Abenteuer, wie er es
sich vorstellt, machbar ist. Lanning
beabsichtigt ein eigensténdiges Uni-
versum zu kreieren, in dem alle Cha-
raktere in einer gewissen Abhadngig-
keit zueinader stehen. Ein weiterer
Unterschied von Munch’s Oddysee im
Vergleich zum Vorgénger soll die 3D-
Grafik-Engine darstellen, die in Echt-
zeit berechnet wird und die Fahigkei-

ten der Super-Konsale voll ausreizt.
Die Ratsel, die ihr zu l6sen habt,
werden zudem noch kniffliger und
abgefahrener sein, als es bei den
Vorgangern der Fall war. Mit Hilfe
des Gamespeak-Systems, das fiir den
Nachfolger nochmals ausgebaut
wurde, lassen sich wieder alle Cha-
raktere, auf die ihrin den riesigen
Locations trefft, nach eurem Belie-
ben mehr oder weniger stark mani-
pulieren. Laut Entwickler Oddworld
Inhabitants soll Munch's Oddysee
mindestens 50 Stunden Spielspaf}
bieten und die Vorziige der Vorgén-
ger nochmals ausbauen. Wann der
neueste Oddworld-Streich erschei-
nen wird, ist leider noch nicht
bekannt. Die ersten Screenshots
sehen aber schon jetzt fantastisch
aus!

Q 1
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ines der besten kauflich zu erwerbenden Play- odemasters geben einen aus! Und zwar haben uns die ,Master der Codes™ fiinf
Station-Pads, das Dual Impact Game Pad, erhalt Cgeniale Pakete zukommen lassen. Inhalt jeweils ein Colin McRae Rally sowie
einen Nachfolger. Dabei wurden natiirlich alle Vor- ein Lenkrad fiir eure PlayStation! Wie ihr an diese rankommt? Ganz einfach:
ziige, wie die geniale Form des Pads oder die drei Schreibt uns eine Postkarte bis zum 28. November 1999 (Poststempel gilt). Beant-
verschiedenen Spiel-Modi (Digital-Modus, Analog- wortet folgende Frage:
Modus, Steering-Wheel-Modus), beibehalten. Neu
ist die im Peripherie-Bereich einzigartige Soft-
Touch-Oberflache, dank der selbst bei hartesten
Zock-Orgien das Pad nicht aus euren Hénden rutscht. Das
Eingabegerat ist ab sofort zu einem Preis von 49,99
DM im gut sortierten Fachhandel erhaltlich. Eine
weitere Neuheit aus dem Hause Interact ist das
Concept 4 Racing Wheel, das vor allem optisch
im Vergleich zum Vorganger nochmals
deutlich aufgemotzt wurde. Ein
Hardware-Test in einer unserer
kommenden Ausgaben wird
zeigen, ob das 179 DM teure
Lenkrad auch den hartesten
Belastungen standhalt.

COLIN McRAE

Wie viele Gegner befinden sich ge-
meinsam mit euch auf der Strecke?
{(Genau zdhlen!)

Die richtige Antwort schreibt ihr an:

Redaktion Mega Fun

Stichwort: Colin-McRae-Verlosung
Franz-Ludwig-5tr. 9

97072 Wiirzbug

PlayStation.

Codemasters |

Der Rechtsweg ist wie immer aus-
geschlossen!




+++ Laut diverser Internet-
Geriichte soll Crystal Dynamics
eine DC-Umsetzung des Seelen
jagenden Soul Reavers bereits
bestdtigt haben. Voraussichtlich
wird der Titel im Dezemberin den
USA erscheinen. Auch Tomb Rai-
der IV ist ein potentieller Dream-
cast-Kandidat, da eine 1:1-Umset-
zung des PC-Titels ohne grofieren
Aufwand durchzufiihren wére,

+++ Die Arcade-Umsetzung von
Gauntlet Legends soll nun auch
fiir den Dreamcast erscheinen.
Dabei setzen die Programmierer
voll auf die Internet-Tauglichkeit
der Konsole und verbessern da-
riiber hinaus die Grafik-Engine
deutlich, die dann Spielhallen-
Niveau aufweisen soll.

+++ Speed Devils wird natiirlich
in Deutschland von Ubi Soft ver-
trieben, und nicht von Crave (wie
in unserer letzten Ausgabe zu
lesen war).

+++ Der japanische Elektronik-
konzern NEC hat von Nintendo
den Auftrag erhalten, einen
Grafik-Chip sowie Speicherchips
flr Big Ns Nexi-Generation-
Konsole Dolphin zu produzieren.
Fiir die Leistung soll der Konzern
sage und schreibe 5,1 Milliarden
DM erhalten.

+++ Biohazard DC erscheint in
Japan im Dezember und soll mit
einer Code-Veronica-Demo aus-
geliefert werden.

+++ Hochstleistung: In drei Wocher
ging in Japan Capcoms Resident Evi
3: Nemesis mehr als 1,6 Millionen -
Mal iiber den Ladentisch. Damit

wurden die Verkaufszahlen von Dini
Crisis deutlich gesteigert (in drei

Monaten 1,7 Millionen Exemplare).

in arbeit

PlayStation

Final Fantasy Anthology

ahre Konsolen-Freaks werden es

bestimmt noch kennen: Final
Fantasy III (in Japan als Teil VI erhalt-
lich) als Modul aus den USA. Der Titel
dirfte zu den am meisten importierten
SNES-Games seiner Zeit gehdren. Nun
hat Squaresoft den Zockern aus Uber-
see einen kleinen Wunschtraum erfiillt
und in Form einer Sammlung vor kurz-
em Final Fantasy Anthology verdffent-
licht, das neben dem fiinften und sechsten Teil aus der Final-Fantasy-Serie
auch eine coole Musik-CD beinhaltet, auf welcher ihr die besten Stiicke ge-
niefien diirft. Vor allem der fiinfte Teil diirfte interessant sein, da er bisher
offiziell noch nie in englischer Sprache erhaltlich war. Zwar wird sich der eine

. ooh

PlayStation

1. Driver

2. Bundesliga Stars 2000
3. Tekken 3 = Platinum

4. Legacy of Kain: Soul Reaver
5. Gran Turismo — Platinum

| Nintendo 64
/1. Shadow Man

.~ judging from the urgency of
our orders.

M vor zu dem Besten, was ein RPG auf

§ vorbeizieht oder sich Squaresoft end-
i lich erbarmt und etwas fiir seine Fans
‘g hier zu Lande tun wird. Square, wir

oder andere mit der schlichten Grafik
auf SNES-Niveau etwas schwer tun,
aber die beiden Geschichten, die es
durchzuspielen gilt, zahlen nach wie

| 2. Mario Party

'3.Star Wars Episode |: Racer
4.Command & Conquer

5. Holy Magic Century

Konsole zu bieten hat. Fragt sich nur,
ob dieser Sampler wieder an Europa

warten!

PlayStation

Der virtuelle
Chefkoch

ass im Land der auf-
Dgehenden Sonne
immer wieder kurio-
se Spielideen ent-
stehen, ist bekannt.
Nach diversen
mehr oder weniger
sinnvollen Games,
wie den S-Bahn-,
Angel- oder Pferderenn-
Simulationen, haben die Japaner nun
die virtuelle Kiiche fiir sich entdeckt.
In einer ersten Kochsimulation gilt

Szene - |15

1. Biohazard: The Last Escape (PS)
2.5D Gundam G Generation Zero
'3.Everybody’s Golf (PS)

4. Powerful Pro Baseball (PS)

5. Dino Crisis (PS)

es, in einem bestimmten
Zeitraum ein mdglichst
leckeres Menii zusam-
menzustellen, das am Ende
mit einer entsprechenden
Punktzahl ausgezeichnet wird.
Bleibt abzuwarten, ob die Welle auch
Europa erreichen wird...

1. Madden 2000 (PS)

2. WWF Attitude (N64)

' 3. Driver (PS)

i 4.Gran Turismo — Platinum (PS)
5. Legacy of Kain: Soul Reaver (PS) |

Der Luftikus von /@17:5q 0

er englische Peripheriehersteller

Joytech werkelt derzeit an einem
ungewdhnlichen Controller, Das Airpad
verfiigt namlich iiber einen speziellen
Sensor (Motion Reflex Control Sensor),
der auf Bewegungen reagiert. Und so
funktioniert's: Kippt einfach den Control-
lerin die gewiinschte Richtung (links,
rechts, vor, zuriick), um in diese Richtung
zu steuern. Somit eignet sich das coole
Pad vor allem fiir Flugsimulationen oder
Rennspiele. Natiirlich lassen sich die
Games auch konventionell iiber die
Richtungstasten steuern. Ein erster
Praxistest mit \-Rally 2 zeigte, dass sich
das Fahrzeug nach einer kurzen Einge-
wohnungszeit prazise liber die Parcours
steuern liefs. Dabei reagierte das Pad so-
fort auf jede Bewegung des Spielers. Ein
weiteres nicht zu verachtendes Feature

werden die austauschbaren Cover sein,
durch die jeder Daddler sein individuel-
les Pad haben kann. Insgesamt wird es
mehr als sechs verschiedene Cover ge-
ben, die ohne Probleme in Sekunden-
schnelle ausgetauscht werden. Das
Airpad wird ab November fiir 69 DM im
gut sortierten Fachhandel kauflich zu
erwerben sein.

- ————
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n den Metal-Gear-Solid-VR-Missions-Test der

letzten Ausgabe hat sich leider der Fehlerteu-

im Gegensatz zu der uns vorliegenden Testversi- | *#
on keine Stand-alone-Version, sondern eine
Add-on-CD, die nur dann von euch genutzt werden kann, wenn ihrim Besitz des Ori-
ginals seid. Zum anderen bietet Konami die Trainingsmissionen zu einem Preis von
DM 49-- an. Im Zuge dieser Veranderungen sollte noch angemerkt werden, dass der
Titel somit in die 80er-Regionen (korrigiertes Testurteil: 81%) vorgestofien ist,

Alle @2 nalmnizss geliftet

CED verdffentlicht zeitgleich mit Final Fantasy VII das offi-
ielle Losungsbuch. Auf 196 Hochglanzseiten werden alle

Geheimnisse des RPGs fiir euch geldst. Des Weiteren sorgen
Karteniibersichten aller Schauplitze fiir den nétigen Uberblick.
Zudem werden das Kopplungs-System, die Items, die Monster
oder die Abilities ausfiihrlich erklart. Das offizielle Lésungs-
buch stammt iibrigens von Piggyback Interactive. Ab 27. Okto-
ber wird das Werk fiir DM 24,95 im gut sortierten Fachhandel

zu beziehen sein.




PS
Spiderman

ereits vor einem Jahr kiindigte die

Softwareschmiede Activision ein
erstes Spiderman-Abenteuer fiir Sonys
PlayStation an. Leider war bislang
jedoch bis auf ein paar nichtssagende
Bilder noch nicht viel von Neversofts
{Tony Hawk's Skateboarding) neues-

tem Produkt zu erhaschen. Umihren
Titelhelden stilvoll zu animieren, lie-
f3en sie die unterschiedlichen Bewe-
gungsabldufe von einem Zeichner auf-
malen. Ein aufwandiges Motion-
Capturing hatte, so der Entwickler, das
Comic-Ambiente zerstort. Im Abenteu-
er ldsst sich alles mit dem Superhelden
anstellen, was ihn seit Jahrzehnten in
seinen Comics auszeichnet. So fangt
ihr Bosewichter mit einem Spinnen-
netz ein, klettert an Hauserwanden
empor oder schwingt euch in bester
Spinnen-Manier durch die Stadte. So-
gar der siebte Sinn von Peter Parker
wurde von den Programmierern ge-
w.  schicktintegriert. Jedesmal, wenn
% Gefahrim Verzug ist, riittelt

%  der Dual-Shock-Kontrol-

j| ler kréftig! Wir sind ge-

‘ ‘ 4\ spannt auf eine erste
. spielbare Version des

Abenteuers, die
’ eventuell noch in
PP diesem Jahr die
@ heiligen Redaktions-

hallen erreichen kénnte.

Szene

in arbeit

PlayStation
Renegade Racer

ie Flut der Fun-Racer im Mario-Stil
Dwill einfach nicht abreiffen. Nach
Racern wie Speed Freaks oder Crash
Team Racing werkelt nun auch Inter-
play an einem Fun-Racer dieser Art. In
Renegade Racer donnert ihr auf einem
futuristischen Hoverboard gegen elf

l

CPU-Gegner iber insgesamt 48 ver-
schiedene Strecken. Erschwert wird
euer Unterfangen, die Spitze des Fel-
des zu erreichen, von verschiedenen
Hindernissen, die iiber die Parcours
verteilt wurden. Kauflich erwerben

wahrscheinlich im Médrz des kommen-
den Jahres. Wir halten euch auf dem
Laufenden.

+++ Verschiedenen Berichten zu-
folge soll die PlayStation-2-Hard-
ware in Zukunft auch als Basis
diverser Spielhallenautomaten
dienen. So werkelt die japanische
. Software-Schmiede Atlus derzeit

an einem Spiel, dass diese Hard-
. ware nutzen soll.

+++ Das Rollenspiel Parasite Eve
. 2erscheint am 9. Dezember in
. Japan. Ort der Handlung ist Los
- Angeles, wo die Heldin Aya Brea
. drei Jahre, nachdem sie das erste
Abenteuer bestanden hat, erneut
asst sich Renegade Racer hochst- . auf mutierte Wesen trifft.
+++ Die amerikanische Software-
schmiede Midway soll derzeit an
- einer Wrestlingsimulation fiir die
| PlayStation werkeln, die die

PlayStation
Alundra 2

dessen
Schergen
steht. Auf dem

beschwerlichen Weg
dorthin miisstihr so

as liberaus erfolgreiche Rollenspiel

Alundra findet endlich einen Nach-
folger. Im Sequel schliipft ihrin die Rol-
le des Flint, der sich auf eine gefahr-

liche Reise begibt, an deren Ziel die manches Mal eure Engine nicht mehr wie im Vorgan-
Zerstorung des hosen Barons und Gehirnwin- ger die Voxel-Technik unterstiit-
) dungen zen, die selbst Hochleistungs-PCs

anstrengen, um die vielen Ratsel zu [o-
sen. Zudem winken dem Spieler zehn
interessante Bonusspiele, die perfektin
die Storyline integriert sind. Alundra 2,
das iibrigens in Deutschland von Ac-
tivision vertrieben wird, sollim Friih-
jahr kommenden Jahres erscheinen.
Auf den Spieler sollen laut Hersteller
etwa 40 Stunden Spielspafd warten,
wahrend der er Vulkanlandschaften,

. Grafik-Engine von Ready 2
. Rumble Boxing nutzt, das im
. ersten Quartal des kommenden
* Jahres fiir die PlayStation er-
A | scheint.

. +++ Infogrames Action-Adven-

~ ture Outcast II wird auch fiir
Sonys kommendes Flaggschiff
erscheinen. Dabei wird die Grafik-

an den Rand der Leistungsgrenze
brachte.

+++ CRI werkelt derzeit an der
Fortsetzung ihrer Flugsimulation
. Aero Dancing. Ahnlich wie die
Ace-Combat-Serie ist Aero
Dancing F jedoch eine Kampf-
. Simulation, die vor allem durch
viele abwechslungsreiche Spiel-
. modi aus dem Gros der Konkur-

unterirdische Hohlen oder versunkene renz herausragt.

Schiffe bereist. Rein grafisch soll das
Spielerauge die neue 3D-Grafik-Engine
verwchnen, dank der fulminante Effek-
te méglich sein sollen.

+++ Von Castlevania Resurrection
soll neben der DC-Version auch
eine PS2-Variante erscheinen.

Redaktion Mega Fun
Stichwort: MARO-Gewinnspiel
Franz-Ludwig-5tr. 9

97072 Wiirzburg

a0 lasst es krachen!

eihnachtszeit — Geschenkezeit. Was |88

kann man einem Videospiel-Fan
Schoneres spendieren als ein Videospiel
oder eine Action-Figur? Die Firma MARO
(Bewerbestr. 5/1; 71332 Waiblingen, Tel:
“# 07151/3564646) bietet beides. Sie verfiigen iiber ein reich-
= haltiges Angebot neuster Daddel-Hits sowie iiber tolle Action-
Figuren, die den Games entstammen. So konnt ihr beispielsweise alle Helden aus den neusten
Final-Fantasy-, Tomb-Raider-, Tekken- oder Wild-Wild-West-Abenteuern erwerben. Die Preise
pro Figur variieren dabei zwischen 19,90 DM und 39,90 DM. Jedoch solltet ihr euch schnell zum
Kauf der Modelle entscheiden, da die meisten Helden in streng limitierter Auflage hergestellt §
wurden. Wem dazu das notige Kleingeld fehlt, der sollte einfach am Gewinnspiel der Firma
MARO teilnehmen, die insgesamt sieben Figuren (Hope, Leonhard, Lara Croft mit Motorrad,
Jin Kazama, Paul Phénix, True Ogre, Desert Warp und ), West) verlosen. Also, nehmt euch
Stift und eine Postkarte zur Hand, die ihr an folgende Adresse sendet:

Die ersten sieben Einsendungen (Einsendeschluss
ist der 11.11.1999) gewinnen automatisch eine der
tollen Figuren der Firma MARO.

Der Rechtswegq ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Computec Media sowie der

Firma MARO sind von der Verlosung ausgeschlossen.

Entes coole oz e

in Highlight jeder Ausgabe stellen die Peppl-

PlattfuR-Comics unseres Zeichners Andreas End-
res alias Ente dar. Anhand unserer Leserbriefe zeigt
sich Monat fiir Monat, wie sehrihr die Zeichnungen
des begnadeten Kiinstlers ins Herz geschlossen habt.
Fiir alle diejenigen, die von dem Superhelden und
seinen Freunden nicht genug kriegen konnen, ist die
neue Hompage des Zeichners die richtige Adresse.
Unter http://www.entesweltde erfahrt ihr alles iiber
die Entstehung der Comic-Figuren PADMAN, Peppl
Plattfu oder Bulli Backstein, die allesamt von An-
dreas Endres entworfen wurden. Zudem birgt die
Seite einige Uber-
raschungen, die wir -
euch an dieser
Stelle natiirlich
noch nicht verraten
wollen.

— g’
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...und wieder die Miinchner - aber
schlechtes Zuspiel zu Effenberg,
der heute wieder ein groBes Spiel
macht...

p.com m oddos

..wunderbares Direktspiel und
toller DoppelpaB - ja Jjetzt zaubern
 sie, die Rotschwarzen - die
Miinchner Abwehrspteler werden
umspielt wie Slalomstangen...
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meistern, bekommt ihr fiir den zweiten Ausflug nach Ibis Island

mindestens ein neues Outfit und...

PlayStation

weiteren Trumpf aus.

apcoms Motto in diesem Jahr
Cscheint eindeutig Vollgas” zu
lauten, denn nach zwei bereits lange-
re Zeit erhéltlichen RE-Episoden, ste-
hen uns in ndherer Zukunft mit RE:
Code Veroni-
ca, RE 64,
RE 3:
" Nemesis,
Onimu-
P sha und
eben Dino

versteht sich,

Capcom, die ungeschla-

genen Meister des Survival-Horrors, spielen einen

geniigend horrorlastige Action-
Adventure zur Verfiigung, um uns be-
quem durch die nachsten zehn Winter
zu zocken. Capcom war trotz Titeln
wie Alone in the Dark mit Sicherheit
die erste Company, die Horror-Adven-
ture bzw. den Survival-Horror mitbe-
griindete und solche fiir ein Massen-
publikum salonféhig machte. Fiir die
BPjS stellte das ein gefundenes Fres-
sen dar, denn in den vorangegange-
nen Abenteuern lief so mancher Un-
toter ein zweites Mal sein virtuelles
Leben. Im Gegensatz zu den stinken-
den und verwesenden Zombies be-
kommt ihr es in Dino Crisis jedoch mit
einer anderen Feindesgattung, den
schon ausgestorben scheinenden
Urzeit-Echsen, zu tun. Shinji
Mikami, der Denker und Lenker
hinter Capcoms Horror-
titeln, hat erneut seiner
abgedrehten Fantasie
freien Lauf gelassen
und versorgt uns mit einem wei-
teren Produkt der Marke: Versu-
che zu iiberleben, aber fiirchte
dich nicht dabei.

Grauenvolle Entdeckung: Bereits zu Beginn der Story lassen
einige Menschen unfreiwillig ihr Leben fiir die gute Sache,

-

. S

gespart wurde.

Kamera de Luxe: Die Kamerafahrten wurden grandios in
Szene gesetzt, wobei an hervorragenden Lichteffekien nicht

{Uberraschung: Manchmal lohnt es sich, von
hinten an die Beiler zu schleichen, um sie

hinterriicks zu eliminieren.

Spielablauf; Der etwas andere
Horror

Thr schliipftin die Rolle der 23-jahrigen,
rothaarigen, rassigen Schdnheit Regina,
dem Mitglied einer Spezialeinheit. Dies
stellt bereits die erste Parallele zum
S.TARS.-Mitglied Jill dar. Doch ihr Auf-
trag ist ein ganzlich anderer als der, der
sich den STAR.S.-Members stellt. Auf der
abgelegenen Insel Ibis werdet ihr von ei-
nem Helikopter mitsamt dreier Mitstreiter

Kleine Nager: Nicht zu unterschétzen sind die Mini-5aurier, welche auch
schon aus Jurassic Park bekannt sein diirften. Aber ein paar Feuerstofie und
die drolligen Hiipfer waren einmal.

Gemeinheit: Nicht gerade stilvoll, aber den-
noch sehr wirkungsvoll ist die doppelseitige
Attacke der Saurier.

abgesetzt, um dort Nachforschungen an-
zustellen. Dort soll sich nach Regierungs-
und Geheimdienstinformationen der
Wissenschaftler Dr. Kirk aufhalten. Dieser
forschte jahrelang im Auftrag der USA
nach neuen Energiequellen, ehe man ihm
den staatlichen Forderhahn abdrehte.
Seitdem gilt Dr. Kirk als verschollen,
wobei er jedoch immer noch nach einer
ultimativen Energiequelle forschen soll,
mit der sich alle Rohstoffprobleme der

Jurassic Park meets RE: Am deutlichsten
wird die Parallele, wenn ihr es mit dem King
of Dinos hdchstselbst zu tun bekommt.
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Virtuelles Hilfsmittel: Per Fingerscanner
lassen sich Fingerabdriicke Verstorbener
nehmen, um damit ID-Karten zu manipulieren.




Begegnung des Grauens: Fiir den T-Rex miissen Treffer aus der Schrotflinte wie Nadelstiche

anmuten.
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Immer cool bleiben: Selbst der gigantische T-Rex ist nicht so
uniiberwindbar, wie er auf den ersten Blick erscheint.
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Menschheit l6sen lassen kdnnten. Euer
Auftrag lautet nun, die Insel samt
Forschungseinrichtung zu untersuchen
sowie Kirk aufzufinden und Details iiber
seine Arbeit in Erfahrung zu bringen.
Bereits kurz nach dem Absetzen auf Ihis
wird eure Truppe aufgrund der Unerfah-
renheitim Umgang mit grofien Sauriern
dezimiert, indem ein Soldat von einem
ausgehungerten T-Rex verspeist wird,
Somit bleiben lediglich besagte Regina,
der Computerspezialist Rick sowie der
stets pflichtbewusste Soldat Gail iibrig,
um nach dem Rechten zu sehen. Durch
den Hintereingang dringt ihrin den weit-
l&ufigen Laborkomplex ein. Von dort aus
macht sich Rick in Richtung Schaltzentra-
le auf, um wichtige Aufgaben, wie das
Offnen verschlossener Durchgénge, in
Angriff zu nehmen. Gail und Regina su-
chen derweil in den Auflenanlagen nach
Hinweisen. Schon wird ein weiteres Opfer
schwerer Bisswunden entdeckt, die au-
genscheinlich nicht von einem herkémm-
lichen Tier stammen. Das Opfer wurde
durch einen sauberen Biss in zwei gleich
grofie Teile getrennt. Von Gail bekammt
ihr nun die Order, den Generator anzu-
werfen und in das Innere der Einrichtung
vorzudringen. Dies ist der Punkt, an dem
ihr vollstandig loslegen kénnt. Mit ein
wenig Grips sind die durcheinander gera-
tenen Sicherungen im Generatorraum
schnellin die richtige Reihenfolge ge-
bracht und der Strom
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Graue Zellen gefordert: Die Rétsel in Dino
Crisis sind im direkten Vergleich zu RE
schwieriger ausgefallen. Hier miisstihr
geschickt Container verschieben.

Rétselkost: Manches Ratsel
fordert etwas mehr Denkarbeit
als gewohnt.

kann wieder flief3en. Nach

einer kurzen Zwischen-

sequenz, wobei ihr ein

weiteres Opfer entdeckt,

macht ihr auf schaurige Art

und Weise Bekanntschaft

mit den Urhebern dieses

Massakers, Vor euch steht ein
ausgewachsener, wieselflink
agierender Dino. Als Mitglied einer
Sondereinsatzgruppe habtihr jedoch
eine relativ gute Ausriistung, in der sich
neben einer Pistole auch eine Schrotflinte
befindet. Mit den Peacemakern blast ihr
dem aus der Kreidezeit stammenden
Echsentier schnell das Licht aus. Nun ist
es aber an der Zeit, einiges im Inneren
der Station aufzuklaren. Haufig werdet
ihrin Dino Crisis mit der Tatsache
konfrontiert, dass es an vielen Stel-

 Informations-Overkill: Nicht nur die zahlreichen Rechner, sendern

auch Tagebiicher und liegen gelassene Notizen beinhalten so manche
wertvolle Information.
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Du hast dis |\p=l€_2‘rte benutz

Unlocked: Mit Hilfe der ID-Karten gelangt
ihrin vormals unpassierbare Zonen.
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Ende in Sicht: Ob ihr dem T-Rex mit dem Ausklinken der Bombe wirk-
lich den Garaus bereiten kinnt, soll dahingestellt bleiben.

B |

e Luft gegangen: Im Umgang mit dem Archaeopteryx ist Vorsicht
geboten, sonst begebt ihr euch unfreiwillig mit dem Flugsaunrierin

len vorerst kein Weiterkommen gibt. In
Action-Adventure-Manier durchstreift ihr
die Raumlichkeiten, um wichtige Gegen-
stande zu finden. Diese lagern meist
leicht sichtbar, jedoch manchmal auch im
Besitz der Dahingeschiedenen. Die so ge-
nannten DDK-Discs beispielsweise erlau-
ben euch, Code-Schlosser mit dem jewei-
ligen Namenssymbol zu dffnen. So miis-
sen etwa fiir Code-Schloss A zwei DDK-
Discs A gefunden werden. Als wére dies

i
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Altbekannt: Schon aus RE bekannte
Schiebereien befrdern so manches Goodie
ans Tageslicht.

noch nicht genug, wird ihr an denselben
Schldssern jeweils noch ein Code abge-
fragt. Gerade anfangs stellt dies kein
grofes Problem dar, denn ihr miisst ledig-
lich einige Buchstaben des Wortes entfer-
nen, um an die Ldsung zu gelangen. Im
Laufe eurer Bemiihungen steigt auch der
Schwierigkeitsgrad der Rétsel stetig an,
so dass dieser die relativ leichten RE-
Aufgaben locker in den Schatten stellt. Im
weiteren Verlauf miissen Rohre, die
scheinbar total ineinander verdreht sind,
in der richtigen Position angeordnet wer-
den, um erneut in einem anderen Bereich
der Anlage den Stromfluss zu garantie-
ren. Dazu kommt noch die zweimal auf-
tretende Problematik im Containerraum.
Einige Container umschliefien den freien
Zugang zu einem dahinsiechenden Wis-
senschaftler, der offensichtlich eine inter-
essante Discin den Handen halt. Mit Hilfe
eines Krans, der nur bestimmte Container

Mundgeruch: Die ersten Begegnungen mit dem Konig der Fleischfresser, dem machtigen
T-Rex, verlaufen glimpflicher, als ihr vermuten wiirdet.

ginrichtungen.

: A e N
Harte Attacke: Bereits nach einigen wenigen Minuten macht ihr
Bekanntschaft mit den Urhebern des Massakers in den Forschungs-

Aufschlussreiche Karten: Die detaillierten
Maps findet ihr nach und nach an ent-
legenen Stellen der Locations.

anheben kann, habt ihr euch den Weg zu
dem Mann freizuarbeiten. Als ware dies
alles noch nicht stressig genug, trefft ihr
sehr oft, fiir friedlebende Zeitgenossen zu
oft, auf die urzeitlichen Wadenbeifier.
Meist tauchen diese unverhofft hinter
Ecken auf, um euch sofort anzugreifen.
Neben den Raptoren wollen euch unter
anderem auch die aus Liiftungsschachten
auftauchenden drolligen Mini-Saurier an
die Wasche. Ferner bekommt ihr esim
spateren Verlauf mit einer besonders ag-
gressiven Art, mit Flugsauriern, sowie
dem Kénig der Fleischfresser, dem mach-
tigen T-Rex, zu tun. Ein interessanter
Aspekt eurer Hatz durch das Gelande sind
die neu integrierten Items. Neben vielen
unterschiedlichen Munitionsvarianten
stehen euch auch Mittel zur Verfiigung,
die ihr mit dem passenden Gegenstiick
kombinieren diirft. Beispielsweise erhiht
ihr die Wirksamkeit eines Medi-Packs

e .@
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Umgang mit Sauriern
Konfrontationen mit den BeifRern bleiben nicht aus. Thr habt anfangs mehrere
Maaglichkeiten, den Urzeitlern gegeniiberzutreten.

Entweder verzichtet ihr auf langwieriges Gezeter und versucht, die Echsen gleich zu
eliminieren, oder aber ihr geht einen anderen Weg. Nicht immer ist es notwendig,
per Waffengewalt durchzugreifen. Deswegen solltet ihr vor allem von den Licht-
schranken und herunterfahrbaren Gittern Gebrauch machen, um unnétigen
Munitionsverlust vorzubeugen.

Munitionshaushalt

Gerade am Anfang werdet ihr schnell feststellen, dass ihr nicht gerade viel Munition
im Gepack habt. Spart diese bzw. setzt Munition gezielt ein. Dies beinhaltet auch die
Tatsache, dass zumindest manchmal eine Flucht Wunder wirken kann, wenigstens
so lange, bis ihr wieder neue Munition entdeckt habt.

Items

Von besonderer Wichtigkeit sind die kleinen Schliissel, die dem Offnen der an den
Wénden angebrachten Notfall- und Munitionshoxen dienen. Sobald ihr einen
dieser Wandschrinke gedffnet habt, steht euch der Zugang von einer anderen

. : ) 3 : ~ it Feuer frei: U di Situati tk , solltetihri indem M tab-
entriegelten Box frei. Somit spart ihr euch eine Menge umstandlicher Wege. e et L G R o ST o B T

driicken, in dem der gierige Schlund des Monstrums nach euch schnappt.

Codes

Dino Crisis stellt euch vor die Aufgabe, Codes en masse knacken zu miissen. Notiert
deshalb iiberall, wo euch eine dieser Zahlenkombinationen auffallt, die Zahlenreihe
sowie den Verwendungszweck. Andernfalls passiert es euch zu leicht, dass die
Ubersichtlichkeit ob der vielen Kombinationsméglichkeiten fléten geht.

Technik: Echtzeit statt Render-
wahn

Der Hauptunterschied zu der in Raccoon
City stattfindenden Horrorsaga ist tech-

Grad-Drehung auszuiiben, um den Ge-
fahren zu entrinnen. Auf eine Analog-
Steuerung muss nach wie vor verzichtet
werden. Dafiir wirken die implementier-

durch die Mischung mit einem Heilmittel.
Ebenfalls kénnen Betaubungspfeile so
geschickt gemischt werden, dass die Do-
sis selbst fiir einen gestandenen Saurier
umwerfend ausfallt. Zusatzlich zu den frei
herumliegenden Munitions- und Heil-
mittelkisten findet ihr kleine Wand-
schrénke, die sich nur mit bestimmten
Schliisseln &ffnen lassen. Dennoch lohnt
sich die Suche nach den begehrten Off-
nern, denn die Schrinke enthalten meist
ein gut sortiertes Repertoire an Heilmit-
teln und Munition. Anders alsim grofien
Horrorvorbild wurde auch die Maglichkeit
gestaltet, Spielstande zu sichern. Anstatt
die begehrten Farbbander zu suchen, gibt
es spezielle Raume, die als Speichermdg-
lichkeit dienen. Ahnlich wie in Parasite
Eve sorgen Upgrade-Kits fiir eine Verbes-
serung und einen Aushau der Waffen, um
noch energischer gegen die Beiler einzu-
schreiten. Je mehr Saurier auf der Strecke
bleiben und je weiter ihrin den grofien
Raumlichkeiten vorankommt, desto mehr
erfahrtihr iiber die Machenschaften des
Forschers. Doch solltet ihr euch nicht
unbedingtin Sicherheit wiegen, wenn ihr
einen bereits besuchten Raum erneut
betretet. Es passiert des Ofteren, dass die
geschickt agierenden Dinos durch

. Schwingtiiren etwa auch andere Gebiete

des Areals unsicher machen. Euch stehen
aber einige Maglichkeiten zur Verfiigung,
dies abzuwenden. Zuschaltbare Licht-
schranken halten sogar den starksten
Dino davon ab voranzukommen. Eine an-
dere, wenn auch etwas gemeine Lisung
ist die Variante, einem Raptoren in einer
Gasforschungseinrichtung per Giftgas zu-
zuseizen. Interessant und gut gelost hat
man auch die Problematik des Auto-
Mappings, welches im Vergleich zu RE
weiter verfeinert wurde. Da die Raumlich-
keiten doch relativ grofé erscheinen,
leuchtet das néchste relevante Ziel rot auf,
wenn ihr beispielsweise eine ID-Card filr
diesen Bereich ergattert habt. Apropos
ID-Cards, mit Hilfe eures Handlesegera-
tes und eines speziellen Zugangscodes
konntihr die ID-Cards neu beschreiben
und neue Passagen 6ffnen. Meist erhalte
ihr sowohl den Fingerabdruck als auch
den dazugehdrigen Code von dem glei-
chen Verblichenen, zumindest anfangs.
Alles in allem bietet Dino Crisis durch
komplexere Rétsel, aber vor allem durch
die Auseinandersetzung mit den blitz-
schnellen Sauriern eine andere Herange-
hensweise an den von Capcom gepragten
Begriff Survival-Horror.

wird von den beiden entdeckt.

:

Riickmeldung: Gail und Rick melden sich des Ofteren, um euch iiber = Abkiirzung: Um einige knifflige Passagen am Anfang zu umgehen,
die weitere Marschroute in Kenntnis zu setzen. So manche Neuigkeit &

konnt ihr euch in den L'Lihungsschéchten“i.iher dem Erdlevel bewegen.
Gerade anfangs spart ihr so eine Menge Arger.

nisch gesehen mit Sicherheit die Abkehr
von vorgerenderten Raumlichkeiten. Di-
no Crisis setzt vollstandig aufin Echtzeit
berechnete Hintergriinde. Gepaart mit
teilweise sehr guten Kamerafahrten, die
jedoch nicht ganz die Klasse eines Silent
Hill erreichen, wird ein kamplett eigen-
standiges und dynamisches Flair er-
zeugt. Auf der anderen Seite bringt |
dies aber auch ein bisschen mehr
Arbeit fiir den Zocker mit sich, denn
Zimmer miissen auf Ibis Island ge-
nau unter die Lupe genommen werden,
weil die Gegenstande nicht mehr so
leicht zu erspahen sind wie im gerender-
ten Pendant. Absolut iiberzeugend wur-
de die KI (kiinstliche Intelligenz) der di-
versen Saurier kreiert. Statt blindlings zu
attackieren, versuchen die possierlichen
Tiere zum Beispiel zuerst eure Waffe aus
euren Handen zu schlagen. Eine andere
Vorgehensweise der echsenartigen Tiere
ist das Umzingeln der armen Regina, ver-
bunden mit einer beidseitigen Attacke.
Flugsaurier haben die Eigenart, euch aus
der Luft anzugreifen, euch zu packen, um
euren hilflosen Korper schliefich auf
den Boden fallen zu lassen. Doch wurde
steuerungstechnisch gegeniiber der RE-
Serie einiges verbessert, als dass ihr nun
in der Lage seid, mit gezogener Waffe zu
laufen, aber auch eine schnelle 180-

-

£ \._

a angeschlagen ist.
> =

ten Dual-Shock-Effekte um so authenti-
scher. An den Bewegungen Reginas lasst
sich ferner bestens ihr Gesundheitszu-
stand ablesen. Die Palette reicht dabei
vom Halten der Magengegend bei leich-
ten Verletzungen bis hin zu einer langen
Blutspur, sobald sie schwer

=" J\\ Georg: Dino Crisis ist
nicht gleich RE, so viel

J steht jetzt schon fest.
Vielmehr entfiihrt Cap-
com den Zocker in eine ande-
re Dimension des virtuellen Horrors.
Der geschickte Einbau der iiberzeu-

| genden Grafik und der guten Sound-
untermalung unterstreicht einmal
mehr, dass Shinji Mikami der King of
Horror schlechthin ist. Mit Sicherheit

' nicht nur eine nette Alternative, son-
dern ein weiteres Highlight in der
Geschichte des PlayStation-Horrors.
Knackige Ratsel und intelligent agie-
rende Saurier. Aber warum keine
Analog-Steuerung? Biohazard 3
machte es vor!
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Capcom
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1

Anfanger bis
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100,- DM
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Dual Shock
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Gute Unterhaltung: Nach einem Torerfolg wird das Replay
aus verschiedenen Perspektiven immer wieder gezeigt.

PlayStation Der Klassiker von Electronic Arts
geht in diesem Jahr in die siebte Saison und hat
wieder einmal alle Ambitionen auf den Meister-
schaftstitel.

nun endgiiltig fiir das EM-Turnier
2000 qualifiziert. Um aber auch in gut
acht Monaten erfolgreich zu spielen,
bedarf es einiger Trainingssitzungen,
"L in die vielleicht auch des Ofteren mal

s ist vollbracht! Mit einem Kraftakt
Eim letzten Gruppenspiel zur EM-
Qualifikation haben sich
Sir Erichs Knappen

In die Gasse: Die eigenen Mitspieler bewegen sich meist clever,
so dass solche Freiraume zum Kurzpassspiel einladen.

Mittendrin: Durch einen herrlichen Sololauf schiebt der
Stiirmer den Ball ins Netz.

] Georg:Gera.;i.e mal eine virtuelle Dribbelei eingebaut
vier Wochen ist es wird, denn hier gibt-es viel Spiel-
her, da habe ich mich mit ¥ freude und -kultur zu bestaunen.
den Spielern bei UEFA Die erste Wahl wird dabei wohl auf

Striker durch die virtuellen
Abwehrreihen getankt und schon
richten sich meine gierigen Blicke auf |
EAs aktuelle Dribbelei. In allen Berei- |
chen ist das vorliegende Game (fast)
perfekt. Im Gegensatz zu Bundesliga '
Stars herrscht spielerisch wieder Erst-
klassigkeit vor und durch die exzellen
te Prasentation wird FIFA 2000 in die-
sem Jahr meine erste Wahl sein. Ein-
zig und allein entspricht die Abstu-
fung der Schwierigkeit noch nicht
ganz meinen Vorstellungen. Hat man
sich fiir den Amateur-Modus entschie-
den, hat man gegen die Konkurrenz |
keine Probleme. Jedoch bei der néch- |
sten Stufe wird es schon happig und |
selbst gestandene Zocker werden

ganz schan schwitzen. Bis zum end-
giiltigen Gang in die Regale wird
hoffentlich noch einmal der Feinschtiff
gemacht. Auf jeden Fall heifdt es ab
November wieder ,Lets go crazy”.

das diesjahrige FIFA-Update fallen,
das wieder massenhaft Uber-
raschungen und Optionen im Gepack
hat.

Spielablauf: Bei Griin gehen,
bei Rot stehen

Electronic Arts ldsst es sich auch in
diesem Jahr nicht nehmen, den FuR-
ballsiichtigen mit einer Optionsviel-
falt zu erschlagen (im positiven Sin-
ne). Ob Turniere, Saison, Einzelspiele
oder Trainingseinheiten, EA ldsst ei-
gentlich keine Wiinsche offen. Seid
ihr auf dem Feld der Ehre ange-
kommen, zeigen sich

gleich zwei wichtige

Neuerungen. Zum

einen hat der Rich-

tungspfeil eures

Passes eine zusatz-

liche Funktion er-

22:30. Berlin 1
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Jubel: Auch die Jubelszenen nach einem Tor werden ausgiebig gezeigt und verleihen FIFA

2000 ein rundum gelungenes Bild.

halten. Wie bei einer Ampel heifdt es:
Bei Griin kommt der Ball sicher an.
Bei Gelh besteht die Moglichkeit, dass
ein Gegenspieler dazwischen kommt.
Bei Rot solltet ihr euch einem ande-
ren Mitspieler zuwenden. Lauft ihr
dem Ball entgegen, erhéht sich auch
die Sicherheit, dass das runde Leder
in euren Besitz gelangt. Zum anderen
sind die Standardsituationen verén-
dert worden. Hier kann man nun nur
noch drei vorgegebene Spieler an-
spielen oder wie gehabt den Fufiball
in den freien Raum passen. Weitere
spielerische Raffinessen sind
- altbekannt und ermagli-
chen Ubersteiger, 360-
Grad-Drehungen oder
auch Beinschiisse.
Dariiber hinaus lasst
sich mit den speziellen
/  Spieltakiiken ganz ein-
fach eine Abseitsfalle
aufstellen oder der An-
griffsdruck auf die gegnersiche
Abwehr erhghen. Spielerische Defizi-
te, vor allem bei den Standardsitua-
tionen, lassen sich exzellent im Trai-
ningslager iiben. Hier positioniert ihr
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Hilfreich: Wahrend des kurzen Ladevor-
gangs werden immer wieder die Tasten-

eure Spieler genau an die Stelle vor
dem Tor, wo ihr es euch wiinscht.

Technik: Geschmeidigkeit ist
Trumpf

Im technischen Bereich haben die
Kanadier schon seit der 98er-Version
der Bolzerei die Nase vorn. Von den
Bewegungen angefangen bis hin zum
Aussehen wird uns hier viel Realis-
mus geboten. Die Kommentatoren
Wolf-Dieter Poschmann (ZDF) und
Jarg Dahlmann (SAT 1) versorgen uns
mit einer vielseitigen Berichterstat-
tung. Ferner geht die Steuerung wie
immer leicht von der Hand, was zu
viel Freude im virtuellen Stadion
fiihrt.

Electronic Arts
Electronic Arts
1-8
Anfinger bis Profis
99,- DM
Electronic Arts
FIFA ‘g9 (89%)
100+ Mannschaften,

| Dual Shock
erhilitlich

Sound:

89 |

Grafik:

Ampelfunktion: Neu ist die farbliche Passhilfe im Spiel. Hir sieht man, dass unser Mitspieler
frei ist, und so kommt der Pass auch sicher an.

belegungen eingeblendet, so dass man kein
Handbuch konsultieren muss.
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PlayStation

heies Eisen im Feuer.

er kennt sie nicht, die Abenteuer

des Beuteldachses mit dem fanta-
sievoll eingefdrbten Namen Crash Bandi-
coot? Nach bislang drei Ausfliigen in die
Welt der Hiipfspiele, wobei der dritte Teil
immer noch mit zum Besten zahlt, was
dieses Genre aufzufahren hat, wurde es
Zeit, einen neuen Kurs einzuschlagen.
Trotz alledem war es fiir die meisten doch
eine relativ grofe Uberraschung, Crash
in einen waschechten Fun-Racer zu pa-
cken. Wurde das Genre mit den kleinen
Flitzern, vollgepackt mit den abstruses-
ten Waffensystemen seit Menschenge-
denken, doch bislang klar von der Kon-
kurrenz dominiert. Mario Kart zahlt auch
heute noch mit Sicherheit zu den party-
tauglichsten Fun-Racern, mit denen man
sich und anderen triste Abende versiiten

Hindernisse {iber Hindernisse: Die Pyramiden strotzen nur
s0 vor Feuer speienden Kapfen und tiefen Schluchten.

Fiese Sache: Die gemeinste Waffe ist zweifels-
ohne die TNT-Kiste, die sich auf eurem Haupt
befindet. Nur die Ziellinie kann euch retten.

Framerate hinnehmen.

Optlmalgelast. Selhst im V]ersp]eler Madus miisst 1hrfast keine Einbufien hezughch der

_d ' l

Naughty Dog, die sich bereits fiir die Hiipfabenteuer
des Beuteldachses Crash verantwortlich zeichneten, haben ein neues

kann. Doch bereits die History des italie-
nischen Klempners zeigt deutliche Paral-
lelen zum inoffiziellen Sony-Maskottchen
Crash auf. Beide stellten zuerstim Hiipf-
lager ihr Kdnnen unter Beweis, um
schlieflich mit PS-Power durch witzige
Landschaften zu diisen.

Spielablauf; Partyspall pur
Wer das letzte Abenteuer des Beutel-
dachses kennt, dem wird mit ziemlicher

Hochgenommen: Da hat wohl jemand den Schuss nicht gehort?
Pech gehabt! Somit zieht die gesamte Konkurrenz vorbei.

\ C- i

Sicherheit noch der Motorrad-Level in
bester Erinnerung sein. Scheinbar spiel-
te man damals schon mit dem Gedan-
ken, die dort erworbene Erfahrung in
einen Partyknaller umzumiinzen. Ein
durchgeknallter Wissenschaftler, der so
genannte Nitrous Oxide, hat sich zum
Ziel gesetzt, eine Inselwelt vdllig zu zer-
stdren. Ungliicklicherweise soll von dem
Geschwindigkeitsfetischisten gerade die
Heimat unseres geliebten Crash Bandi-

Target locked I(urz vorm Uber-
queren der Ziellinie
eine Rakete
abzufeuern
macht ein-

fach halli-

schen Spaf.
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Versumpft: Tiefe Schlammpfiitzen und Wasserflachen solltet
ihr tunlichst meiden, denn diese bremsen euch nur unnotig aus.

Rutschpartie: Die KI der Widersacher ist
zwar nicht iibermafiig hoch, doch fiir ein
Aushremsmandver reicht's allemal.

coot vernichtet werden. Dies ruft natiir-
lich den Weltenretter in Person des klei-
nen roten Beuteldachses auf den Plan.
Crash und seine Freunde, allesamt be-
kannte Charaktere aus der irrwitzigen
Jump&Run-Trilogie, treten an, um den
Professor das Fiirchten zu lehren. Wie
fiir einen Fun-Racer tiblich, werden zu
diesem Zweck hochgetunte Boliden
bestiegen, um Oxide das Handwerk zu
legen. Bereits an dieser Stelle wird sich
die Zockerschaft die berechtigte Frage
stellen, warum Sony bereits wenige
Wochen nach dem Release der Speed
Freaks einen weiteren potentiellen
Party-Hit ins Rennen schickt, zumal
Speed Freaks wahrlich iiberzeugte. Eine
denkbare Antwort wiire, dass der Markt
nicht mit genug guten Titeln fiir die
PlayStation in diesem Bereich aufwartet.
Vergleicht man CTR mit SF, so fallt be-
reits auf den ersten Blick die stark stili-
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Mulhfunktlona'l. NI(hI nur als Schutzschild
dient der um euch kreisende Kopf, auch feind-
liche Autos lassen sich sanft wegrdumen.

innern verstarkt etwa an die aus Mario
Kart bekannten Rasenmaher. Wer be-
reits die drei Crash-Jump&Runs kennt,
wird im Charakterfeld nur altbekannte
Gesichter wiederfinden. Neben dem
Titelhelden steigen auch Cortex, der
Basewicht, Tiny, Coco, Ngin, Dingo, Polar
und Purains virtuelle Cockpit. Nun habt
ihr die Wahl, gegen Nitrous anzutreten.
Hierzu miisst ihr im Adventure-Modus
durch das siegreiche Beenden der
Rennen und den Gewinn verschiedener
Symbole und Pokale neue Strecken frei-
spielen und euch hocharbeiten. Anfangs
stehen nur wenige Pisten frei, Das heifdt,

sierte Darstellung der Vehikel auf, die in

Wettereinfluss: Sogar bei Regen geht es raus auf die Pisten, Selbstverstandlich wird dadurch
auch die Kontrolle iiber das Fahrzeug etwas erschwert.

amwmk

Effektgewitter: Final-Fantasy-Freaks wer-
den nur mude lacheln, fir einen Fun-Racer
bietet CTR jedoch gehobene Explosionen.

TN

men. Manche Kurse setzen gar eine
Kombination aus gewonnenen Trophéen
voraus. Sollte euch dies am Anfang zu
langwierig erscheinen und ihr machtet
sofort einsteigen, zieht ihr den Arcade-
bzw, Time-Trial-Modus vor. Eine Gesamt-
anzahl von 16 Pisten steht euch hier zur
Auswahl. Dabei konnten die Strecken
nicht unterschiedlicher ausgefallen sein.
Im vereisten Polar-Pass miisst ihr euch
mit den Tiicken auseinander setzen, die
verschneite und vereiste

FPa; |

Battle-Modus: Von der Zahl der entschei-
denden Treffer bis hin zur Waffenausstat-
tung darf eine Menge optimiert werden,

bevor das Deathmatch startet.

IHILFESTELLUNG

Jl[H[] test @y

Speed Freaks Verwendung fand. Die

Fahrzeuge bestanden im Prinzip nur aus
einem Lenkrad und vier Reifen. Naughty
Dog hingegen setzt auf eine eher Mario-
méfige Optik. Die bereiften Gefahrte er-

erst wenn ihr eine Strecke als Sieger ver-
lasst, konnt ihr mit dem jeweiligen ge-
wonnenen Symbol, entweder einem
Pokal oder einem altdgyptischen Ankh-
Kreuz, die nachste Piste in Angriff neh-

Speed-ups
Um maoglichst alles aus euren rasanten Bemiihungen herauszuholen, solltet ihr
alle griinen Flachen am Boden iiberfahren. Der Grund ist einleuchtender Natur:

Durch jede Beriihrung mit den Boostern gewinnt ihr fiir einige Sekunden einen
gehorigen Geschwindigkeitsschub.

¥

Waffensysteme
Fiir Waffensysteme, die sich in den Kisten verbergen, gilt Ahnliches: Sammelt so
i i es viel wie maglich davon ein. Notfalls miisst ihr euch im sprichwdrtlichen Sinne
g~ mit den Rivalen darum balgen. Dennoch lohnt es sich, denn anschliefiend kénnt
ihr den Widersachern per Abschuss oder so wieder eins auswischen. Vergesst
dabei trotz allem Spaf}, den der Einsatz der Peacemaker mit sich bringt, nicht,
r}‘; i diese hauptsachlich taktisch einzusetzen, Meist bringt es mehr, den Gegner kurz
vor der Zieliiberquerung, beispielsweise per Raketenabschuss, durch die Liifte zu
wirbeln, als in kurvigen Passagen eventuell einen Fehlschuss zu riskieren.

Gekonnte Dosierung des Gaspedals

In den meisten Funracern bringt es euch herzlich wenig, konstant Gas zu geben.
Vielmehr solltet ihr darauf achten, Kurven moglichst optimal zu durchfahren. Ihr
solltet auch daran denken, dass ihr bei einer konstanten Motoren-Quélerei meist Hy

herabhangende Zunge.

Erledigt: Auch ein Crash Bandicoot braucht mal eine Ruhepause, man beachte nur die lange

oben genannte Speed-up-Flachen sowie wertvolle Goodies und Waffenkisten im 1
Geschwindigkeitsrausch einfach verpasst. I

o 41
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keitsschub.

Plattgemacht: Benutzt der Gegner den vir-
tuellen Hammer, so seid ihr fiir kurze Zeit

mehr oder weniger ausgeknockt.

Mario: Nach dem
bereits sehr liber-
zeugenden Speed
Freaks mochte man

es gar nicht flir mdglich
halten, dass eine Steigerung erzielt
werden kann. Naughty Dog beweist
dass es noch besser geht: Vom Stre-
ckendesign bis hin zu einem gut
sortierten Goodie-Equipment fahrt
man alles auf, womit man Zocker
fesselt. Neben der sehr gut gelun-
genen Optik (selbst zu viert) glanzt
CTR vor allem mit einer hervorra-
genden Spielbarkeit. Fiir geniigend
Motivation ist also gesorgt. CTR
lduft den Speed Freaks zwar nur
knapp, aber verdient den Rang ab!

Power-Boost: Uberfahrt ihr die griinen Flichen, gewinnt ihr fiir kurze Zeit einen Geschwindig-

Pisten zu bieten haben. Dagegen ist bei-
spielsweise in Vortex Castle mit allerlei
Ungeziefer, etwa Spinnen, zu rechnen,
welche euch das Leben und Fahren zu-
satzlich erschweren. Apropos Ungezie-
fer, auch wenn diese Bezeichnung nicht
immer den Kern der Sache trifft, so
tauchen doch nahezu in jedem Parcours
Hindernisse auf, die ein geregeltes Fort-
kommen hemmen. Uber villig vereiste
Seen und durch riesige Schlammpfiitzen
schlagt ihr euch mit orientierungslos
herumirrenden Robben oder Feuer spei-
enden Statuen (wie im Pyramiden-Kurs)
herum. Erfolgt eine Karambolage mit
einem Hindernis dieser Art, kostet dies

4 wertvolle Zeit. Aber auch andere witzi-

ge Einflle, die einen guten Fun-Racer
auszeichnen, diirfen nicht fehlen. Der
Zocker schreit nach einem grofien
Waffenarsenal und Naughty Dog hat tief
in die Trickkiste gegriffen, Nahezu alle
Spaft bringenden Ausloscher fanden
hier Verwendung. Neben einer mehrfach
einsetzbaren Lenkrakete, rollenden
Bomben, Schutzschilden, auf Kopfen ab-
gelegten TNT-Kisten und Schrumpfern
darf mit allen Mitteln gearbeitet werden,
die laut der Genfer Konvention in der
Realitat verboten sind. Die Extras findet
ihrin kleinen Holzkisten, die sich auf der
Strecke befinden. Meist entbrennen er-

1)

bzw. erst noch freigespielt werden miissen.

Symbolik: Die an den Strecken angebrachten Symbole zeigen an, welche Pisten befahrbar sind

i

bitterte Kampfe um das Erreichen der-
selben, Ferner wurde ein Versus-Modus
integriert, der es euch erlaubt, mit bis zu
drei menschlichen Kontrahenten via
Multitap gleichzeitig zur Hatz anzu-
treten. Direkt an Mario Kart angelehnt
scheint der Batlle-Modus zu sein. Dort
stehen euch sechs neue Kurse zur Be-
nutzung frei. Nachdem ihr die Optionen,
wie etwa die zum Einsatz kommenden
Waffen, festgelegt habt, tretet ihrin den
direkten Shoot-out mit eurem Gegen-
iiber, um diesem den Garaus zu bereiten.

Technil: Crash iiberzeugt erneut
Als wire es nicht anders zu erwarten
gewesen, schliefdit Naughty Dog mit die-
sem Titel genau an den bereits hohen
Qualitatsstandard der Jump & Runs an.
Wiéhrend bei Mario Kart etwa die Cha-
raktere bzw. heiften Kisten noch aus alt-
modischen Sprites bestanden, setzt man
hier voll und ganz auf die Polygon-
Variante. Selbst im Vierspieler-Modus
gibt es keine Abstriche in Bezug auf eine
eventuell stockende Framerate. Sogar
die Texturierung der Umgebung nimmt
gegeniiber dem Einspieler-Modus nur
minimal, nahezu unmerklich ab. Dazu
kommt noch die Tatsache, dass selbst die
Steuerung absolut akkurat funktioniert
und im Mehrspielervergniigen somit
gegeniiber dem Single-Player-Modus
alles beim Alten bleibt. Diese Leistung
verdient besondere Erwahnung, denn
spatestens an diesem Punkt trennte sich
in der Vergangenheit die Spreu vom
Weizen. Ferner setzte man mit dem
durchdachten Streckendesign, malin
knallbunten Bonbonfarben, mal eher in
diisterer Atmosphére gehalten, das

et el ol
Hinweise ohne Ende: Der abgedrehte Medi-
zinmann hat immer einige zweckdienliche
Tipps parat, um alle Situationen zu meistern.

LA

Kreuz und quer: In manchen Levels unter-
bzw. tiberquert ihr des Ofteren vormals
bereits befahrene Passagen.

Sahnehdubchen auf CTR. Die Sound-
und Musikuntermalung istin diesem
Zusammenhang sicherlich nicht bahn-
brechend, doch fiigt sie sich optimalin
das Crash-Umfeld ein. Trotz grofier
Namen im Riicken passierte es bereits
mehreren Entwicklern, ein Spiel in den
Sand zu setzen. Crash-Fans kdnnen
jedoch aufatmen. In Kiirze steht den
PlayStation-Zockern ein wirklich eben-
biirtiges Mario-Pendant zur Verfiigung,
Vor ein bis zwei Jahren hatte mit Sicher-
heit niemand daran gedacht, was die
Entwickler sowohl technisch als auch
spielerisch noch aus der geliebten
PlayStation herauszukitzeln im Stande
sind.

SCED
1-4 ;
Anfanger bis Profis
99,- DM
SCED

Speed Freaks

16+-6 Kurse, Dual Shock,
Analog, Multitap

(86%)

.Dezember
Grafik:

89
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Auf der Strafle!
24 Fahrzeuge, von Stock Cars iber
Hot Rods bis hin zu Krankenwagen

Mehrspielerduelle!
Deathmatch, Destruction Race,
Zeithombe und Capture the Flag

. 4
Hochgeschwindigkeits-Chaos!
Bis zu 12 Konkurrenten kampfen
gleichzeitig um den Sieg in den Arenen
und auf den Strafen Amerikas

Hardcore Demolition
- Action pur!
Explodierende Wagen und
realistische Schaden
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Nintendo 64

erantwortlich fiir die Entwicklung
Vvon Jet Force Gemini zeigt sich das
gleiche Team, das zuvor Hits wie Blast
Corps oder Diddy Kong Racing kreier-
te. Dementsprechend hoch war natiir-
lich auch die Erwartungshaltung, die
Nintendo-Besitzer an Rares neuesten
Streich hatten. Die Geschichte entfiihrt

Freudiges Wiedersehen: Im Verlauf des Aben-
teuers trifft Juno auf seine beiden Freunde,

Abgeballert: Die Gegner lassen sich dank
eines eingeblendeten Zielkreuzes anvisieren.

s é_.

% ;
292 g

300

Das alte N64-Problem? Der Nebel in dieser Location dient
wohl nicht nur der atmospharischen Untermalung.

Augenschmaus: Die 3D-Engine verwdhnt den Spieler mit
aufwandigen Grafik-Effekten.

XGemini

Ein Ewok? Thr solltet mit allen Bewohnern der Planeten
sprechen, da sie euch hilfreiche Tipps und Hinweise geben.

Rare, Garant fiir Traumspiele, schickt in seinem
neusten Shoot ’em Up drei Helden auf die Jagd nach einem bésen Imperator,
der das gesamte Universum beherrschen will.

uns in eine ferne Galaxie, in der die
drei Protagonisten Juno, Vela und der
Hund Lupus leben. Die Helden sind
Mitglieder einer legendaren Elite-
Einheit, die vor einer schweren Aufga-
be stehen. Ein Fiesling namens Mizar
versucht namlich, die Welt, in der die
drei Helden leben, zu beherrschen,
und sendet daher seine Armee des
Schreckens aus, die die zehn Planeten
der fried-

7S T _
-‘E-

~ohne Unterlass auf den Helden schiefien.

aa v

Tl

ehn riesige Welten: Ihr solltet standig in Bewegung bleiben, da diese fliegenden Ungetiime

fertigen Gala-
xie befallen
und die Ein-
wohnerin
Angst und Schrecken versetzen.

Spielablauf: Ballern, was das
Zeug hilt

Zu Beginn des Abenteuers steht euch
Juno als Spielfigur zur Verfiigung, den
die Fahigkeit auszeichnet, iiber bren-
nende Oberflachen zu laufen, chne
dabei verletzt zu werden. Dieser setzt
sich auch sofort nach Anwahl in sei-
nen Raumjager und macht sich auf
den Weg zum ersten Planeten des
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Der erste Endboss

Dieser fiese Schurke
besitzt lediglich vier ver-
wundbare Stellen, seine
" vier weiRen StoRzihne.
Jedoch bringt euch unplan-
mafiiges Draufloshallern iiber-
e\ haupt nichts, da die Achilles-
R a%  fersen des Monsters zudem
¥ nicht zu jeder Zeit verletzt wer-
den konnen. Ihr solltet die
Homing-Missile als Angriffs-
waffe nutzen, die nicht nur
liber eine machtige Zer-
% storungskraft verfiigt,

N
L]
N
+

il

Durchdacht: Jeder der drei anwahlbaren Charaktere verfiigt liber spezielle Fahigkeiten,

Systems namens Goldwood. Der dicht Befreien der kleinen Knuddel-

bewaldete Himmelskdrper ist der Hei-  wesen. Den Protagonisten steu- BRI sondern euch zudem an-
matplanet der Tribals. Diese friedferti-  ertihrin bester Apocalypse- zeigt, wann der Bosewicht
gen Wesen wurden von den Aggresso-  Manier frei durch die riesigen verletzbarist. Um nicht selbst vor-
ren gefangen genommen. Eines 3D-Welten. Die Areale werden zeitig das Zeitliche zu segnen,

konnt ihr mit Hilfe der Strafe-
Buttons standig nach rechts
bzw. links laufen.

von gegnerischen Einheiten,
wie Mizars aggressiven Droh-
nen, die vom dufderen Er-
scheinungsbild an Ameisen
erinnern, bewacht. Um
sich der Gegnerschar zu
erwehren, stehen euch
mehr als zwdlf verschiede-
ne Waffen zur Verfiigung
(siehe Kasten). Ein weite-

der Hauptziele von Jet Force
Gemini ist das Aufspiiren und

-

Uwe: Jet Force Gemini
ist ein diberdurch-
schnittliches Shoot
'em Up, das technisch
vollkommen tiberzeugt.
Die futuristischen Locations wurden |
mit aufwéndig gestalteten Details

wird das Auge des Spielers immer
wieder von wunderschénen Grafik-

ausgeschmiickt, und obwohl das res Ziel von ]et Force Gemini besteht Technik: Auch chne Expansion- Schmankerln, wie dynamischen Licht-
Expansion-Pak nicht zum Einsatz darin, die beiden Protagonisten Vela Pak iiberragende Grafik-Engine und Schatteneffekten verwshnt. Lei-
kommt_.sucht d}e 3D‘En.gme.m dem und Lupus zu finden, die sich ab dem Auf der grafischen Seite gibt es wahr- der jedoch triiben das ausgesprochen
Genre ihresgleichen. Leider jedoch ha . . ; : S ——— .
derShooter auf der spielerischen Sei- Z@tpunkt des Treff‘ensf auch als Spiel- lich ke?nen. Gru.nd zu Beanstandun- gute Gesamlblld die 1e1lwe1.se hekti-
{e ein paar Schénheitsfehler. Versucht figuren durch die riesigen Welten gen. Die teilweise kunterbunten sche Kamerafiihrung und die sehr

ihr beispielsweise per Zielkreuz wie- steuern lassen. Eine automatische Welten wurden mit einer Vielzahl sensible Zieleinrichtung, die euch das
selflinke Gegner aus der Luft zu holen, Zieleinrichtung erleichtert euch die Details ausgeschmiickt, die fir eine Vernichten der Gegner unndtig er-
kommt es zu einigen frustigen Mo- Beseitigung der Schurken. dichte Atmosphare sorgen. Zudem schwert.

menten, da die Steuerung der Zielein-
richtung meiner Meinung nach eine
Spur zu sensibel reagierl. Zudem ent-
tauscht der Zweispieler-Kooperativ-
Modus etwas, denn nur der Zocker,
der die Spielfigur steuert, darf sich frei
in den Levels bewegen. Der zweite
Daddler hingegen kontrolliert ledig-
lich das Zielkreuz des Roboters Floyd.
Dabei verlieren die Spieler leider allzu
haufig den Uberblick, weil sich die
Zieleinrichtungen optisch kaum
voneinander unterscheiden.

Virtuelles Zielwasser: Die Sniper-Einrichtung
ermaglicht es euch, auch weit entfernt postier-
te Feinde gefahrlos zu vernichten.

Nintendo
1-4
Anfénger bis Profis
99,- DM
Nintendo
Apocalypse

Rumble-Pak, 10 Welten,
+ Bonusspiele

4
]

b

1 believe I can fly: Dank des ]et-Paks lassen
sich auch gréfiere Abgriinde sicher tiber-
winden.

erhiltlich
Sound:

85 w3
LTI

YT GAME

Grafik:

Unverwundbar: Der Schutzschild ist leider s
nur kurzzeitig verfigbar. !

Hundstage: Im kooperativen Mehrspieler-Modus kontrolliert der zweite
Spieler lediglich das Steuerkreuz des Roboters Floyd.
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LAP TIME * QUALIFY TIME [
001:48.76 001:50,00
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Blg in ]apan Die Strecke in Kyoto hestem hauptsaclll:ch
aus dunklen Passagen mit vielen Tunneln und hietet

Uberholrnannver Um dlE CFU Fahrer 2 uherhsten rnusst
ihr aufgrund der hohen KI schon tief in die Trickkiste greifen.

Regen und schlechtes Wetter,

A A® '
Chamj

Nintendo 64

i

us einer bereits viele Titel wahren-
den Zusammenarbeit zwischen den
Boss Game Studios und Midway ent-
stand nun ein Titel, der auf den ersten
Blick wie ein Pendant zum PS-Vorzeige-
Racer erscheint, wobei dies sicherlich
nur die halbe Wahrheit darstellt. Setz-
ten die Polyphony Studios in GT noch
auf eine gelungene Mischung aus
Simulation und Wagen-
Tuning, so fallt die letzte
Option in WDC vollig A

Swen: World Driver :
Championship ist eine
interessante Alternative
fiir GT-vernachlassigte
N64-Zocker. Der Champion-
ship-Modus kdnnte nicht motivieren-
der gestaltet sein. Abziige gibtes |
lediglich fiir die leicht hakelige
Steuerung. Zudem stért die Tatsache,
dass ihr bei von hinten kommenden
Crashs fast immer die Kontrolle ver-
liert, wihrend die Rivalen im umge-
kehrten Fall einen Geschwindigkeits- |
schub erlangen. Ansonsten ein rund-
um gelungenes Rennspiel, welches
abgesehen von diesen Mankos voll-
kommen zu iiberzeugen weif.

L
ionship D

Der Arcade-Gigant Midway
beschert N64-Usern ein Gran-Turismo-Pendant.

'l.

unter den Tisch. Des Weiteren kommt
auch keine teuer eingekaufte Lizenz
zum Tragen, die die Nutzung von Ori-
ginalmarken gestattet (in GT 2 sollen
sage und schreibe um die 500 Original-
fahrzeuge enthalten sein). N64-Anhén-
ger, die ein Rennspiel mit Simulations-
charakter bevorzugen, mussten bislang
allenfalls auf Formel 1 bzw. NASCAR-
Titel zuriickgreifen, ehe sich nun erst-
malig die Gelegenheit bietet, GT-Cups
zu fahren.

{‘5 Spielablauf: Simulation mit

Tiefgang

Bereits zu Beginn wird deutlich,
dass ein anderer Ansatz verfolgt
wird als beispielsweise in Gran Turis-
mo, denn auf den Erwerb von Lizenzen

oder Ahnliches wird ganzlich verzichtet.

Neben einer Trainingsmaglichkeit, dem
Arcade-Modus oder der Time-Attack
liegt der Schwerpunkt klar auf dem
Championship-Modus, in welchem ihr
eine Fahrer-Karriere durchiebt. Hierzu
steigtihrin eines von anfangs zwei
Teams ein, die euch auch kurzerhand
ein Fahrzeug zur Verfiigung stellen.
Wegen fehlender Lizenzen muss auf
Nachbildungen authentischer Vehikel

REGORD)

[H:ill IU‘!R

l - Nachbauten: Die fahrbaren Vehlkelennnernfrappmrend an Original-Fahrzeuge, wie etwa
T | Lamborghrm oder die gute Viper.

Aller Anfang ist schwer: Gerade bei WDC bewahrheitet sich
diese Floskel, denn mit den durchzugsschwachen Kisten

miisst ihr das Beste leisten,

LAR

2/2 B

TOTALLTIME
001:8548]
AP TIME|
001:19:16
000:06.31 -

\TOTALRECORD!
00B:13:96

BEST LAP
DDI.IS 15

Detailfiille: Selbst in der niedrigen Auflosung warten die Vehikel mit vielen Details auf.

zuriickgegriffen werden. Schon kann es
losgehen. Nachdem ihr euch im Novice-
Cup angemeldet habt, gilt es dort nach
absolvierten Trainingsrunden und einer
bestandenen Qualifikation euer Kénnen
gegen sieben Kontrahenten unter Be-
weis zu stellen. Gewinntihr einen Cup
oder belegt ihr Platz 2 oder 3, macht ihr
zugleich Fortschritte, indem ihr neue
Wetthewerbe freispielt oder durch den
Wechsel des Teams in den Genuss ge-
langt, neue Boliden fahren zu diirfen.
Insgesamt setzt sich jeder Wetthewerb
aus mehreren in verschiedenen Regio-
nen stattfindenden Pisten zusammen,
deren Rundenzahl stetig zunimmt. Die
zehn Kurse, unter anderem Rom, Las
Vegas oder Neuseeland, beinhalten je
drei Variationen, zusatzlich zu einem
Mirror-Mode sowie der Maglichkeit,
diese riickwarts zu befahren. Mit einer
Gesamtzahl von 20 Competitions wird
dem Motorenfreund bis hin zu
Ausdauer-Rennen viel geboten.

Technik: Technisch muss man vor
den Entwicklern wirklich den Hut
ziehen

Angefangen bei der fantastischen
Modellierung der Autos bis hin zum
Streckendesign ist dieser Titel eine
Augenweide. Zudem wird ein sehr
gutes Geschwindigkeitsgefiihl
suggeriert. Lediglich wenn sich alle
Fahrzeuge auf dem Screen befinden,
kommt es zu leichten Slow-downs.
Bemerkenswert ist ferner, dass WDC
sowohlin der normalen als auch in der

- HiRes-Auflésung ohne Expansion-Pak

. auskommt. Nur die Grofée des Screens

ﬂk einert sich in der hohen Auf-

[

e B

AR TIME
0o0:15.31

Ohne Emhuﬁen Irn Mulhplayer Modus sind
kaum wahrnehmbare Abziige gegeniiber
dem Singleplayer-Modus zu verzeichnen.

l6sung. Der Motoren-Sound wirkt
ebenfalls relativ authentisch, sieht man
davon ab, dass man keinen Vergleichs-
wert zu Original-Vehikeln besitzt.

Boss Game Studios
Konami
1-2
' Fortgeschrittene bis
Profis
129,- DM
Konami
Gran Turismo
(94%)
i 20+ Wettbewerbe,
Rumble-Pak, Memory-Pak

erhaltlich
Sound:

_Graﬁk:
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Uber den Wolken: Gerade am Anfang werden Neueinsteiger
Probleme haben, den Ball geziell in die Maschen zu donnern.

PlayStation

reicher.

ieses Jahr scheint allmahlich das

wohl am hdrtesten umkampfte im
Bereich der Sport-Games zu werden.
Viele Companys unternehmen derzeit
Versuche, EA Sports in den verschie-
denen Sportarten ihrer Vormachtstel-
lung zu entheben. Auch vor dem Na-
tionalsport Nr. 1 hier zu Lande, der
Torejagd mit der kleinen Lederkugel,
macht diese Entwicklung nicht Halt.
Die meisten Konkurrenzprodukte
scheiterten mehr oder weniger klag-
lich an dem Qualitdtslevel, den EA
Jahr um Jahr noch zu iiberbieten ver-
mochte. Sony versuchte sich zwar
schon in der letzten Saison mit Libero
Grande, doch mit Fufball Live steht
erstmals ein ernsthafter Anwarter im
Kampf um die Konsolenmeisterschaft
ins Haus. Erste Preview-Versionen
machten bereits deutlich, welch

Trophdenschrank: Sind alle Pokale ge-
wannen, stehen euch neben allen Wett-
hewerben auch zwei neue Stadien offen.

o ' '-ﬁ.'ﬂ‘h\'lr—;:;-f' CrY
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Livia

FuBBball, der Deutschen liebstes
Kind, ist um einen Meisterschaftsaspiranten

grofRes Potentialin diesem Spiel lau-
ert. Die Zeit des Wartens hat nun ein
Ende, und ein Spiel dauert bekannt-

lich 90 Minuten.

Spielablauf: Wett-
bewerbe en masse
Bereits kurz nach dem
Laden fallt auf, dass
man abgesehen vom
sehr stimmungsvoll
umgesetzten Intro auf
eine Prasentation a la
FIFA verzichtet. Doch Fans
der EA-Reihe sollten sich nicht da-

zu verleiten lassen, Futball Live vorab
aufgrund dieses Mankos einen Stem-
pel aufzudriicken. Entscheidend ist
immer noch auf dem Platz, und der
Star ist die Mannschaft, wie ein wah-
rer [nsider zu sagen pflegte, Mit der
Zahl von 230 Originalmannschaften
steht euch ein recht ansehnliches Re-
pertoire an Vereins- und National-
teams zur Verfiigung. Alle Teams, die
national und international fiir Furore
sorgten, aber auch wahre Exoten, wie
etwa die Nationalteams von Neusee-
land oder Trinidad und Tobago, sind
enthalten. Ihr solltet euch die Zeit
nehmen, erst einmal den virtuellen
Trainingsplatz aufzusuchen, denn

MANUELLE KAMERA

Wie bestellt: Der hoffnungsvolle Jungstar Michael Owen hat
es mal wieder gerichtet und das Leder ins Netz gejagt.

"« Goalgetter de Luxe: Wer sich Stiirmer nennen will, sollte schon einige Kunststiicke auf Lager

ReBRTS ot el st T T

Befreiungsschlag: Mit weiten Bllen bringt ihr die Ordnung
des Gegners durcheinander und stiftet Verwirrung.

gert und bestraft,

ahnlich wie in einigen
derzeitig akiuellen Konkur-
renzprodukten, etwa UEFA Siriker,
wurde die Button-Konfiguration an-
ders belegt als in FIFA. Beispielsweise
wechselt ihr euren aktiven Kicker mit
der R2-Taste. Nach der kurzen Einge-
wohnungsphase habt ihr die Auswahl
aus mehr als 20 unterschiedlichen
Turnieren und Wetthewerben. Zocker,
deren einziges Bestreben darin liegt,
nationale Titel wie Briefmarken zu
sammeln, treten versténdlicherweise
zum Beispiel in der Serie A Italiens
oder der franzdsischen Liga mit ihrem
Lieblingsteam an, um Meisterehren zu
erwerben. [st dieser Wettbewerb sieg-
reich tiberstanden, schaltet ihr nach
und nach weitere Cups frei, Zu diesen
gehoren unter anderen die Euro-

= mool 6K
1 «itape i 1| »

Gerechte Strafe: Zu hartes Einschreiten wird vom Referee gnadenlos angepran-

-t = 2 . 18:33
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Nette Idee: Fliegt die Pille tber eure Kopfe
hinweq, verdrehen alle Kicker ihre Halse in
Richtung Spielgerat.

Super-League und die Wellliga, in
welcher ihr euch mit den starksten
Teams aus aller Herren Lander mes-
sen diirft. Diejenigen, die jedoch
sofort ins internationale Geschaft ein-
steigen mochten, kdnnen dies eben-
falls, und zwar indem sie mit dem
Nationalteam ihrer Wahl von der

MANUELLE KAMERA

« 1 Sehr bedenklich: Diese Aktion wird wehl oder iibel geahndet werden. Ein Foul des letzten
~.&, Mannes kann nur eins zur Folge haben: ROT!
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Gefahr im Verzug: Villig allein gelassen sieht sich der Torhiiter dieser Situation gegeniiber.

’ s :, durch realistische Trikotwiirfe zu

= & gefallen. In puncto KI [kiinstliche
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Intelligenz) bewegt man sich auf
zweifellos einen | einem gehobenen Level, der gera- AB zli 1 1 99
Riesenschritt nach

vorne gemacht, aber -
mit einem FIFA kann man
sich trotz allem noch nicht ganz
messen. Von technischer Seite
passt eigentlich alles. Was auf-
fallt, ist, dass viele Aktionen gera-
de fiir Neulinge im ungeordneten
Chaos enden. Fiir Fortgeschritte-
ne stellt es durch die gebotene
Motivation, Wettbewerbe freizu-
spielen, eine Alternative dar.

J de fiir Einsteiger einen schnellen
&/ Torerfolg zu einem schwer zu errei- CR ASH TEA M R Ac I N G
chenden Ziel macht. Besonders wirk-
lichkeitsnah wurden auch die Bewe-
gungen umgesetzt, die die Spieler
vollziehen, wenn der Ball iber sie GUTE MENSCHEN KOMMEN IN DEN HIMMEL,
hinwegsegelt. Alle Kopfe drehen sich BEUTELRATTEN AUFS TREPPCHEN ..
o Bnaegz;tt;’l?{’st:ifnd;:g DAS WAHNWITZIGE KART RACING MIT SUPERSTAR
ist, dass trotz der nach einigen CRASH BANDICOOT IN SEINER VIERTEN GROSSEN ROLLE.
Trainingseinheiten leicht von der FILMREIFE SCHLACHTEN MIT BIS ZU VIER MITSPIELERN.
Hand gehenden Steuerung (unab- VON SPANNUNGSGELADENEN ZWEIKAMPFEN

Europameisterschaft iiber die Welt- gzggi‘i:?e?sg‘}“;i:g:;;afﬁi::rﬂoddzfr- BIS HIN ZUM HOLLYWODDREIFEN SHOWDOWN
MIT RAKETEN UND SPRENGSTOFF.

meisterschaft bis hin zum Asien- spater in Gratschorgien ausarten.
.BRILLANTE GRAFIK. GENIALER SOUND UND

Ozeanien-Pokal alle relevanten Wett-

Ef:;;‘:f Swfm“"figi“fo";“:ij:::u":_f Nt INNOVATIVES GAMEPLAY ...“ (OPM 10/99)
reicht, der besitzt die Mdglichkeit, * T .CRASH BANDICOOT STARTET EINE
eigene Wzttf;}“ifbe U”g P°k"ﬂh'="-‘ nach 15 > IWEITE KARRIERE ALS KART-FAHRER.”
eigenem Lutdunken ma Zuscnnei-

dern. Eure Bemiithungen um einen (ELALSTATIDNRES 4I91)
Torerfolg finden in insgesamt 16 UPPIG AUSGESTATTETER FUNRACER
Stadien statt. Darunter befinden sich MIT ... DEM TYPISCHEN CRASH-FLAIR."
e e o
Gewinn diverser Wettbewerbe frei- oo ‘i SN Team berels wieder ... HITZIGE MULTIPLAYER-SCHLACHTEN

zuspielen sind. SIND VORPROGRAMMIERT.”
e (PLAYSTATION — DAS FUN-MAGAZIN 11/99)

bestatigt ‘ ~ Playstat on. CO-STARRING.
Die schon sehr guten Preview- — > COCO, CORTEX. TINI UND VIELE MEHR

Eindriicke haben sich technisch mehr
als bestatigt. Beziiglich der Grafik

steht man einem FIFA kaum nach. SCEE j PLAYSTATION-POWERLINE: 0190/578 578 (1,21 DM/MIN.)
Spiirbare Ruckler oder ein Abfall der SCED s WWW.PLAYSTATION.DE
F te bleib . Die durch 1
raffmra e El_ en aus 'I‘ ur. Fortgeschrlttene
Motion-Capturing authentisch in 99,- DM
Szene gesetzten Kicker wissen auch ’SCED
FIFA‘gg (89%)
230 Original-Teams,
| Dual Shock, Analog

erhéltlich =

UNIVERSAL
4

‘ PlayStation =2

rGra’fllt’: 7 Sound: it IT°S NOT A GAME e e

8 4 g Offizieller Sponsor der UEFA Champions League Offizieller Sponsor der UEFA Europameisterschall. Sponsar der

Frankfurt Lions. Hauptsponsar von The Dome. L and “PlayStatian” are registered trademarks af Sony Camputer Enler-

Replay-Wahnsinn: Der Ball zappelt in den
«< Maschen, und der virtuelle Schneidetisch
versogt euch sogleich mit einer Sofortwie- | 3 tainment Ing i is @ trademark of Sony Corporation. CTR (Crash Team Racingl Game & 1999 Sony Computer Entertainment

‘.‘, ; l:derhalun 3 1 l f | 'l Ca ] Naughty Dog. Inc. Develaped by Nawghty Dog, Inc. CTR and Crash Team Racing and related cha-
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L R f spiele

Nintendo 64

ie preisgekrdnte Zeichentrickserie
Rugrats zeigt die Abenteuer der
vier Kleinkinder Tommy, Chuckie, Phi
und LL Um diese dreht es sich nun
auch in ihrem eigenen Spiel. Dabei
handelt es sich allerdings lediglich ur
ein interaktives, in 3D gehaltenes
Brettspiel. Davon stehen drei zur Aus-
wahl, alle mit einer unterschiedlichen:
Aufgabe. Je nach Auswahl spielt man
gegen- oder miteinander. Vor jedem
Zug wird brettspieltypisch gewiirfelt,
hier natiirlich interaktiv. Je nach Feld,
auf dem ihr landet, erhaltet oder ver-
liertihr Kekse, kénnt euch umsehen, |
ausruhen, usw., je nach verlangter
Aufgabe. Um das Spiel spannend zu
gestalten, wird zu Beginn die Feld-
belegung neu ausgewahlt. Technisch |
macht der Titel einen guten Eindruck. |
Die Charaktere sind hiibsch gestaltet |
und animiert, auch wenn sich altere
Spieler entsetzt abwenden werden.
Denn ,Rugrats: Die grofie Schatzsu- |
che" ist eindeutig fiir eine sehr junge ;
Zielgruppe konzipiert, und fiir diese i
das Spiel bestimmt sehr schin. Alle |
Zocker iiber zwdlf Jahre werden sich
damit aber langweilen. (René)

Fun 64
o -3

Hirsl

111 BY, S0URAL,, e

»
ROad
Rash 6¢

Nintendo 64

N ach der Wahl eines Gefahrts |
steigt ihr direkt in die Bike-
Hatz ein. Schnell werdet ihr fest-
stellen, dass es mit reinen Fahr-
kiinsten nicht getan ist. Manchmal
muss eben rohe Gewalt ausgetibt
werden, um Rivalen unsanft aus
dem Rennen zu beférdern. So auch’
hier. Zu Beginn habt ihr lediglich
die Maglichkeit, mit Fuftritten und
Faustschldgen zu hantieren. Durch’
geschickte Griffe jedoch wird der
Gegner seiner Bewaffnung be-
raubt. Road Rash 64 macht gerade
durch die rabiaten Aktionen eine
Menge Spaft, wenn auch die wenig
detaillierte Grafikumsetzung '
diesen Eindruck etwas schmalert,
Dennoch ein unterhaltsames Ver- |
gniigen. (Georg)

Fun 69%

A

{ @ [BRESss=sse west

Viele werden sich fragen, wer oder
was eigentlich der Action Man ist.
Die Antwort ist einfach: Ein in den Staa-
ten enorm bekannter Spielzeug-Hero.
Wie schon manche Vorbilder aus dem
Reich der Kindertraume wurde auch
dem Plastik-Agenten ein virtuelles
Abenteuer fiir Sonys 32-Bitter beschert.

Spielablauf: Abwechslungsreiche
Missionen

Nahezu jeder Superheld wird mindes-
tens einmal im Leben vor die Aufgabe
gestellt, die Welt vor machtgierigen und
kriminellen Elementen zu beschiitzen.
Gleiches gilt auch fiir Action Man, der
es mit einer besonders heiklen Aufgabe
zu tun bekommt. Der machtbesessene
Wissenschaftler Dr. Gangreene macht
es sich mit der Unterstiitzung seiner
Handlanger zur Aufgabe, die gesamte
Menschheit durch den Einsatz eines
hochwirksamen Pflanzengiftes zu eli-
minieren. Und schon haben wir es
wieder: Ein Held muss her, der dieses
Treiben schleunigst stoppt. Ihr beginnt
euren Feldzug gegen das Bdse in einer
Stadt. Hier gilt es, in bester Spy-Hunter-
Tradition gegen die Schergen des Dr.
Gangreene vorzugehen, welche gerade
im Begriff sind, sémtliche brauchbaren
Laborgegenstande zu stehlen. Wahl-
weise mit dem Auto oder einem Super-
bike gilt es, zahlreiche Kriminelle zu
eliminieren sowie Energiekapseln ein-

Darf nicht fehlen: In keinem Agentendrama geht's ohne Sniper. Hier
wird sogar noch ein Nachtsichtgerdt draufgepackt.

PlayStation Agentendramen

befinden sich nach wie vor hoch im Kurs.

zusammeln. Habt ihr euch erfolgreich
durch die urbane Metropole geballert,
steht schon der nachste Auftrag auf
dem Plan. Mit einem Hangegleiter lan-
detihr vor den Toren der Laboratorien,

um dieselben schliefilich zu infiltrieren.

Das Wachpersonal hat jedoch auch
noch ein Wartchen mitzureden und
versucht, euren selbstlosen Einsatz zu
vereiteln. Zahlreiche Ausriistungs-
gegenstdnde, wie die Pistole und der
Sniper-Bogen, aber auch elektronische
Code-Knacker und Wurfanker, schaffen
Abhilfe. Zudem liegen zahlreiche, iiber
das gesamte Areal verstreute Energie-
kapseln aufnahmebereit herum, um
euren angeschlagenen Energiehaus-
halt wieder aufzustocken. So arbeitet
ihr euch weiter und weiter ins Innere
des Labors vor, um die Nachforschun-
gen iiber das Vorhaben Gangreenes
voranzutreiben und diesen dingfest zu
machen.

Technik: Zweckdienliche
Darstellung

Grafisch sowie soundtechnisch wirkt
Action Man wenig zeitgemafs. Wahl-
weise konntihr aus der isometrischen
Perspektive in eine Pseudo-3D-
Perspektive umschalten, was in man-
chen Féllen auch dringend anzuraten
ist. Der Sound bietet solide Durch-
schnittskost, nicht mehr und nicht
weniger.

A< Awstie federn

‘;

Zerstbrter Cyber-Soldat: Die Leibwéchter des verriickten Docs stellen keine wirkliche Gefahr
dar und sind bereits nach einigen Salven aus eurer Waffe Geschichte.

Schalter-Rétsel: Die Ratselkost ist einfacher Natur. Zuerst sammelt
ihr die Codes, um schliefilich in richtiger Reihenfolge zu driicken.

& dg_[_eodg F —

Georg: Positiv ist auf
alle Falle der relativ
hohe Abwechslungs-
2 reichtum der Missio-
nen. Hingegen wurde kei-
ne der einzelnen Aufgaben mehr
als durchschnittlich umgesetzt,
weder technisch noch spielerisch.
Hierfiir ist das Spielprinzip ein-
fach zu linear, um langerfristig zu
motivieren. Wieder einmal zeigt
sich, dass ein grofer Name nicht
alles ist.

3 ) ll a
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Voll einsatzfahig: Mit dem Kran erreicht ihr
einen hoher gelegenen Level der Anlage.

Verkannter Biologe: Action Man ist ein wah-
rer Allrounder. Sogar Proben von mutierten
Pflanzen miissen genommen werden.

Anfanger bis
schrittene
89,-DM
Hasbro Int.
Mission: Im-

possible (83%)
10+ Levels, Dual Shock,

Ios

Sound:

69
I

Grafik:

BO Mega Fun 12/9y




= il Swen: Wenn schon Retro- Befinden wir uns momentan vor einer

PlayStation Activision setzt den / Trend, dann aber bitte mit neuen hoheren und besseren Genera-
: i —a . . /' wenigstens ein paar neu- tion von Videospielen, wirft uns die

Retro-Trend fort. Mit einem kleinen Raumschiff . en Einfdllen. Space Invaders Neuauflage der Space Invaders wieder

sollt ihr die Erde vor den SPEICE Invaders retten. | ist das absolute Negativ-Beispiel, in die Steinzeit zuriick. Alle Spieler, die
- denn hier wurde sehr an Ideenreich- sich auf eine neue Generation des

Wer S ?LS Videospi‘el—Freak der Faspnation d_e; Qriginals n'ichT Ubferbie- tum gespart. Auter den dreidimensio- interaktiven Videospieles freuen,
. ersten S‘tunde bezeichnet, sollte ten. Dan_k Activision grschemt in diesen  nalen Polygonraumschiffen hat dieses rardir el Actviciahs. neden
irgendwann einmal Space Invaders ge- Tagen eine iiberarbeitete Version des :SpieL nur wenig [nnovatives zu bieten, Shooter derb enttiuscht sein.
spielt haben, Dieser geniale Spielauto- Spielhallenklassikers, welche vor allem || 3 . = : -
mat definierte das ShootemUp-Genre durch die dreidimensionale Polygon- sionalen Bildschirms entlang und ver-
in den 70er-Jahren vollkommen neu. optik tiberzeugt. Am Spielprinzip hat sucht, alle Raumschiffe abzuschiefien, T
Die zahlreichen Klone, die in den sich leider erschreckend wenig gedn- die sich mit zunehmender Geschwin- : ion
folgenden Jahren auf verschiedenen dert. Mit einem kleinen Panzer féhrt digkeit der Erde nahern. Oberhalb der ] &
Systemen erschienen sind, konnten die man am unieren Rand des zweidimen- Alienflotte bewegen sich zeitweise gro- !

fere Sternenkreuzer, die nach einem

iisoonn o Y Abschuss wertvolle Items hinterlassen. X-Axis
RS —— =3 Sammelt man die kleinen Helfer auf, Activision
bekommt man den Schutzschild oder - 1-2

einen Doppelschuss spendiert, der sich || Anfanger bis Profis
bei der Dezimierung der Gegner du- | 79,- DM

Rerst hilfreich erweist. In manchen Ge- | Activision

bieten befinden sich niitzliche Beton- | Centipede (59%)
bunker, hinter denen man seinen Pan- Dual Shock

zer bei extremem Beschuss verbergen %

kann. Durch einige Feuersalven augs der e'haltliﬁh
Miindung des Tanks lassen sich diese |

Betonklotze auch in die feindlichen |

Geschwader hineintreiben und so be- Grafik: SOIIIId:
trachtlichen Schaden anrichten. Wie es K
sich fiir ein Shoot 'em Up gehort, taucht
am Ende eines Levels stets ein riesiger
Endboss auf, den es mit einer bestimm-

Die Zeit ist knapp bemessen: Die Energieleiste des Endbosses sollte miglichst schrell ab- ten Taktik zu erledigen gilt.
nehmen, will man nicht alle Leben verlieren.
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on Hashro kommtim Zuge der.
Vallgemeinen Retrowelle eine
Neuauflage des Arari-Klassikers |
Centipede heraus. Noch immer ist |
es euer Ziel bzw. eure Aufgabe, |
einen gefraigen Wurm aufzuhal-
ten, indem ihr ihn mit Waffenge- |
walt zerstort. Doch Hasbro hat der|
Neuauflage eine dritte Dimension:
spendiert, wodurch das einfache
Spielprinzip des Originals etwas |
aufgepeppt wird. Neben der Ver-
nichtung des Wurmes miisstihr
noch diverse kleine Auftrage, zum:
Beispiel Rettungsmissionen, aus- -
fuhren. Als besonderes Schman-
kerl hat Hasbro das Original
nochmal mit auf die CD gepresst. |
(Georg) :

Funs59%
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Turbo Racin
PlayStation i
er auf die kleinen Mattel-Flitzer
Hot Wheels steht, wird sich si- -
cher iiber Electronic Arts Fun-Racer |
freuen. Dort wurde die fast dreiftig- |
jahrige Spielzeugauto-Serie in Form
von iiber 40 wihlbaren Fahrzeugen
nun verewigt. Ahnlich wie bei Nin-
tendos Beetle Adventure Racing geht
es darum, durch Einsammelnvon
Turbo-Containern maglichst schnell |
und spektakulér Gber die mindesten
zwolf Strecken zu donnern. Wer be-
sonders spektakuldr springt, erhalt
weitere Boost-Container als Beloh-
nung. Die Strecken wurden recht
abwechslungsreich und verzwickt
gestaltet, so dass geniigend Anreiz |
bleibt, sich ein wenig mit dem Spiel
zu beschaftigen. Leider ist das gesam-
te technische Ambiente nur durch-
schnittlich. Recht schnell hat man sich.
an der schlichten Grafik satt gesehen
und auch der Sound ist ziemlich ma-
ger ausgefallen. Da kann auch die an-
sprechende Musikuntermalung ven
namhaften Gruppen (unter anderem
Metallica mitihrem Hit "Fuel”) nichts -
mehr retten. (Swen) i

Fun 62%

52

Momenten. Euer Matto lautet dann nur noch zu eliminieren. (PS)

W C-1101°04%4 )

harteren Gangart.

ach knapp fiinfmonatiger Verzdge-

rung kommen endlich die N64-
bzw. PS-Userin den Genuss des Agen-
tendramas. Gegeniiber den ersten
Preview-Versionen hat sich doch eini-
gesim Lande der strategisch ange-
hauchten Ego-Shooter getan. Um einen
Erfolg in diesem Genre zu erzielen, ist
es nicht unbedingt notwendig, auf
einen konstant hohen Body-Count wie
in Quake 3 Arena zu verweisen.

Spielablauf: Planung ist die halbe
Miete

Rainbow Six scheint auf den ersten
Blick genau in die Kategorie des oben
genannten Paradebeispiels der Ego-
Shooter-Szene einzuordnen zu sein,
doch weit gefehlt. Ohne punkigenaue
Vorausplanung werdet ihr bald
schmerzlich feststellen, wo eure Gren-
zen sind. Als Mitglied einer Special-
Forces-Einheit wird von euch zur Be-
waltigung der zw6lf unterschiedlichen
Missionen eine Menge abverlangt. Zu-
erst miisst ihr ein Team aus Spezialisten
zusammenstellen. Hierbei darf neben
der Bekleidung auch die Bewaffnung
festgelegt werden. Abgesehen von der
M16 stehen euch fiinf weitere Feuer-
waffen zur Verfiigung, aber auch Freun-
de der leichteren Pistolen kommen mit
insgesamt sechs Modellen auf ihre
Kosten. Zusdtzlich steht euch noch die
Benutzung diverser Granaten oder
Dietrich-Sets frei. Nach dem Briefing
solltet ihr also genau die richtigen
Dinge im virtuellen Gepack haben. Die
erste Mission, Operation Steel Wind,

Take 2 bedient die Fans der =

fihrt euch gleich direkt ins Geschehen.
Eure Aufgabe besteht darin, in der bel-
gischen Botschaft in London Geiseln zu
befreien. Vorher kann noch die jeweili-
ge Route eurer drei Spezialisten festge-
legt werden. So dringt der erste Mit-
streiter beispielsweise iiber das Dach
und der zweite durch die Front in das
Haus ein. Wichtig ist dabei vor allem,
dass sich die momentan nicht direkt ge-
steuerten Charaktere selbst einen Weg
bahnen bzw. Gegner eliminieren, um
dann am Zielpunkt angelangt auf euch
zu warten. Eure Anti-Terrorspezialisten
beherrschen neben dem Gebrauch der
diversen Ausriistungsgegenstande
auch hilfreiche Fortbewegungsarten,
wie etwa Kriechen oder Springen. Meist
werdet ihr vor die Aufgabe gestellt,
Geiseln aus den Klauen der militanten
Terroristen zu befreien. Problematisch
wird es jedoch, wenn ihr aus allen Roh-
ren um euch feuert, um dann festzustel-
len, dass ihr keine Munition mehr habt.
Dann habtihr ndmlich ein Problem. Bei
einem eingesteckten Treffer seid ihr
ebenso schnell Geschichte.

Technik: Solide technische
Umsetzung

Technisch gesehen hatte man eventuell
ein bisschen mehr erwarten kénnen.
Ein erkennbarer Grafikaufbau bleibt bei
beiden Versionen aus und es ist ein
wenig enttauschend, dass die Einsatz-
gebiete spdrlich bis trist ausgestattet
wurden. Die KI der Widersacher wurde
hingegen sehr flexibel gestaltet, von
dumm bis sehr gerissen.

Falsche Zeit - falscher Ort: Fiir den Kriminellen lief es augenscheinlich nicht so gut. Ab auf den

virtuellen Friedhof. (N64)

| DENTMOVE

Ziel erreicht: Sobald ihr die Geisel gefunden habt, muss diese nur
noch in die Freiheit geleitet werden. (PS)

il gl B il

Georg: Sowohl die
N64- als auch die PS-
J Version wissen durch
den sehr hohen strate-
; gischen Anteil des Ego-
Shooters zu gefallen. Zwar
- hdtte man gerade in Bezug auf die
Grafik mehr erwarten kénnen, doch
den SpaR schmalert dieses Manko
nur marginal. Auf alle Falle bringt
Rainbow Six frischen Wind in die-
ses doch leicht angestaubte Genre.

Red Storm Ent.
Take 2
1
Profis
99,- DM
Take 2
Mission: Im-

possible (83%)
12 Levels, Dual Shock

November

Grafik: Sound:

Red Storm Ent.
Take 2
1
Profis
99,- DM
Take 2
Mission: Im-

| possible (83%)
12 Levels

November

Grafik: Sound:




PlayStation

Mit fernostlicher

Kampfkunst geht es nun Untoten an den Kragen.
Ninja meets Resident Evil 1!

or gut einem Jahr brachte Activi-
Vsion ein bereits indiziertes Ninja-
Adventure auf den Markt. Mit ferndst-
lichen Kampfkiinsten machte man
ganze Dérfer unsicher. Nun versucht
Konami mit Ronin Blade in die dhn-
liche Richtung zu gehen. Der Spieler
iibernimmt entweder die Rolle des

n Kotaru Hiba kennt

Ronin Kotaru Hiba oder der schénen
Ninja-Kampferin Lin. Abhdngig von
der Charakterwahl am Spielanfang
verandert sich das Abenteuer. Jeder
der Helden hat namlich seinen eige-
nen Handlungsstrang, der sich von
Zeit zu Zeit mit dem anderen iiber-
schneidet. Kotaru besucht das Grab

eine Gnade, wenn sich thm jemand in den Weg stellt. Wie

jeder Kampfmeister kennt er multible Kampftechniken.

Evolutlon-Pad

Dual-Analog Joypac[ mit zusc?\altbarer
G-Tilt-Bewegungssensor-Technik, voll
programmierbaren Buttons und krafti-

gen Vibrations-Effekten.

empt.vk DM 99,95

Dual Force™ PSX-Lenkrad

Das brandneue Dual Force-Lenkrad mit hach="
sensibler SX 2000-Technik fiir programmierbare
Lenkempfindlichkeit, Negcon-Motus, 8 Action-
Buttons, Doppel-Fingertip- Rehﬁscha‘!t'ur@. :
gummierte ergonomische Griffffachen; b
X-tra-starke Dual-Shock ™ Vibrationseffekte, rutsch
feste Gas- und Bremspedalen. Funktionales Desi
fizr Knieauflage, altemative Tischbefestigung ber
mitgelieferte Tischklemmien.12 Monate Garantne

empf. VK DM 129 95

e e e e

www.vidis.com

'\tldis Electronic Vertriebs GmbH

"~ Borsteler Chaussee 85-99 - 22453 Hamburg
Tel.: 040/51 4840-0 - Fax: 040/514840-40
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Swen: Die PlayStation

ist nicht nur wegen ihrer
Software-Vielfalt, sondern

eben auch wegen der vielen

 Spiele harterer Gangart sehr beliebt.
‘Ronin Blade bietet genau das: knall-

harte Ninja-Action ohne Schon-
.waschgang. Fiir sanfte Gemiiter ist
dieses Spiel freilich nichts, aber das
‘wird Fans der harten Unterhaltung

seiner Eltern, wahrend Lin ihren ver-
schollenen Bruder sucht. Das Dorfin

dem sich beide zufallig treffen, ist von

verzauberten Samurais besetzt. Mit
zunehmender Spieldauer steigt der
Erfahrungsschatz der beiden, so dass
immer wieder neue Moves und Spe-
zialattacken hinzu kommen. Vom Ab-
lauf her erinnert Ronin Blade an

Resident Evil 1. Es gibt vorberechnete

Hintergriinde und ein Haufen blut-
diirstiger Gegner. Leider sind die
Kampfe etwas trist ausgefallen, denn
schlieflich lasst sich mit der Taktik

blocken und schlagen fast jeder Feind

beseitigen. Ebenso ist die technische

Umsetzung weitaus nicht das, was zur
Zeit auf der PlayStation machbar wa-

re. Die Grafik ist zwar abwechslungs-

reich, jedoch fiir gerenderte Grafik zu

unrealistisch. Die Musik hingegen

sammelt durch ihre geschickt kompo-

nierten, ferndstlichen Arrangements
Pluspunkte.

i e -

A LSNP, T SN S

~ empf.VK

& L Ein- und
& beidhandig

ander, ein- und zwelhandlge Bedlenung
mter und E!eat m Ups, \m!l kampanbel

_ Evolution

- Control System

- Set aus Grip und Reactor,
GTiit-Bewegungssensor,

voll pragrammierbar

eher befliigeln, sich dieses Action-

Adventure zuzulegen. Leider fehlt es
Ronin Blade ein wenig an spieleri-
scher Abwechslung und technischer
Finesse. Das direkte Konkurrenzpro-
dukt aus dem Hause Activision war
zudem noch atmospharischer und
interaktiver. Kurz und gut: Wer auf
die harte Tour steht, sollte einmal ei-
nen Blick auf Ronin Blade riskieren.

Konami
Konami
1
Fortgeschrittene
bis Profis
I 99,- DM
Konami

| indiziertes Spiel (83%)

Dual Shock

November

rafik: Sound:
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interessanten Mission-Disc findet Take 2’s
virtueller Gangsterfilm endlich ein Sequel.

rst wenige Monate sind ins Land
Egezogen, seitdem Take 2 die
Mission-CD zum ersten Teil des Action-
Adventures Grand Theft Auto auf den
Markt brachte. Im Mittelpunkt des Spek-
takels stand dabei die europdische Me-
tropole London, wo ihr in die Rolle ei-
nes Auftraggangsters geschliipft seid,
der fiir Geld (bzw. Punkte) jede auch
noch so fiese Order ausfiihrte. Dass auf
technischer Seite die Grafik-Engine et-
was veraltet wirkte, storte keinen
Grand-Theft-Auto-Fan wirklich, weil das
Spielprinzip einfach fesselnd war. Die
geniale Gangster-Atmosphére wurde
zudem durch den coolen Soundtrack,
der aus Rhythmen der sechziger ]ahre
bestand, deutlich verdichtet. Aufgrund
der spielerischen Brillanz des Vorgén-
gers darf man also auf den Nachfolger

Ich geb Gas, ich will Spafd: Um euch maglichst flott von einem
Stadtteil in den anderen zu begeben, solltet ihr ein Auto stehlen.

Nach der

gespannt sein, der iiberraschenderwei-
se kurz vor Abgabetermin in die Redak-
tion trudelte.

Spielablauf: Innovation,
gepaart mit alter Klasse
Auf den ersten Blick scheint
alles beim Alten geblie-
ben zu sein. Wieder
steigt der Spieler

in die Rolle eines
Kleinstadtgang-
sters, der sich dank
diverser fieser Auftra-
ge sein taglich Brot verdient. Um an ei-
ne solche Mission zu gelangen, solltet
ihr zundchst eine , klingelnde” Telefon-
zelle aufsuchen, an der euch ein Auf-
traggeber Hinweise und Informationen
zum kommenden Geschehen tibermit-
telt. Ihr miisst beispielsweise Gebaude
zerstoren, Botendienste verrichten oder
eine bestimmte Person eliminieren. So
weit gleicht das Sequel dem Vorbild wie
ein Ei dem anderen. Erfahrene Grand-
Theft-Auto-Spieler werden an den Tele-
fonzellen jedoch auf den ersten gravie-
renden Unterschied im Vergleich zum
Vorganger stofien. Die Stadt wird nam-
lich im Sequel von drei rivalisierenden

Dem bdsen Spiel ein Ende gesetzt: Aufter der Polizei hetzen
euch auch der Geheimdienst und das Militar.

L
-
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Augen auf! Einige Locations verbergen nette Goodies, zum
Beispiel neue Waffen oder Lebensenergie.

e,

)

Streetgangs be-
herrscht, die
sich die Metro-
pole zu gleichen

Teilen untereinan-

der aufgeteilt haben. Nur ein ver-

schwindend kleiner Teil in der Mitte der

Stadt ist neutral. Hier landet ihr zu Be-

Wemg Neues. Lediglich die Explosionseffekte wirken etwas spekta-
kularer als im Vorgénger.

Richtungsweisend: Ein emgeblendeter Pfeﬂ
zeigt euch den Zielpunkt des aktuellen Auf-
trages an.

Tobe mib derdpesl;
!_emte in-l120

ginn des Spiels. Um euren Charakter
herum befinden sich drei Pfeile, die
euch die Richtung anzeigen, in die ihr
laufen miisst, um in die Stadtteile der
entsprechenden Stralenbanden zu ge-
langen. Ein weiterer Unterschied zum
Vorgéanger sind die drei Leisten am obe-
ren linken Bildschirmrand. Diese geben

4
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Verkehrschaos provozieren,

den Sympathiegrad an, den die einzel-
nen Bandenoberhaupter fiir euch emp-
finden. Logischerweise erhaltet ihr ei-
nen Auftrag eines Gang-Bosses nur
dann, wenn ihrim oberen Drittel seiner
Beliebtheitsskala angesiedelt seid. Um
die Sympathien eines Fieslings zu
gewinnen, miisst ihr dessen
Gegner schwachen. Dazu

Mario: DMAs Grand
Theft Auto verwohnt
das Spielerauge wahr-
lich nicht. Im Zeitalter

von Dreamcast und Co er-
innert die Grafik-Engine eher an das
grafische Niveau einer 16-Bit-Konsol
Dieses Manko stért jedoch nur wenig,
wenn man den immensen Spielspaf®
betrachtet, derin GTA 2 steckt. Es gibt
nur wenige Titel, die einen solch spiel-
spalfordernden Charme verspriihen,
wie es bei Grand Theft Auto der Fall
ist. Die Aufgaben sind sehr komplex
und abwechslungsreich. Zudem stei-
gern die vielen kleinen Detaildnde-
rungen im Spielprinzip, wie das Vor- |
handensein dreier rivalisierender
Banden, deren Anerkennung ihr er-
werben miisst, die Spielmotivation im
Vergleich zum Sequel noch um ein
Vielfaches. Einzig und allein den
Wunsch nach einem Grand Theft Auto
3D haben die Programmierer bislang |
leider noch nicht erfiilit.

—

-—ﬂﬂu ha’r 'mn‘*Hdnﬂr*hm Fiir schmukzige
Hiep = zur Feier des

sChaf Eemmimbo.

Fiammendes lnferno- Mit Hilfe der aufgesammelten Bal{ermanner lasst sich ein ziemliches

solltetihr euch zunachst in bewahrter
Grand-Theft-Auto-Manier ein Auto
stehlen. Somit lassen sich die teilweise
grofien Entfernungen innerhalb der Le-
vels problemlos und flott bewaltigen.
Ist die Spielfigur im Bezirk der Gang
angelangt, die ihr schwéchen wollt,
solltetihr ein paar Fahrzeuge oder Ge-
baude in die Luft jagen, die sich im Be-
sitz dieser Bande befinden. Zudem las-
sen sich auch prima die Wachmdnner
iiberfahren, die auf der Strafte des
Bezirks patrouillieren. Natiirlich sind
die Burschen nicht ohne Gegenwehr zu
tiberfahren, sondern sie ballern ohne
Unterlass auf euer Fahrzeug. Nachdem
diese letztlich doch das Zeitliche geseg-
net haben, kommt ihr sogar in den Be-
sitz der Waffen, die die Bosewichter bei
sich trugen. Mit Hilfe dieser Ballerman-
ner ldsst sich natiirlich ein noch grofie-
rer Schaden im Gebiet des Feindes an-

Gut oder bose Die Balken am oberen linken
Bildschirmrand zeigen an, ob euch die riva-
lisierenden Banden schatzen oder nicht.
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; _qAnzahl von Punkien.
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Geschafft: Fiir bestandene Auﬂrage erhaltet ihr wie schon im Vorganger eine bestimmte

* abhédngen. Um den

=0 nutzen, um ein Restaurant in die Luft zu !
djagen. ;

spiele

'Nlchhge Information: Am oberen Bildschirmrand wird auch bei Grand Theft Auto 2 ein-
geblendet, wie sehr die Polizei an euch interessiert ist.

Sackgasse: Einige Boni lassen su:h nur sehr
schwer finden, da diese weitab der reguld-
ren Straflen platziert wurden.

richten. Wie im Vorgénger rufen solche
Aktionen natiirlich die Polizei auf den
Plan, die den Hobby-Mafiosi hinter Git-
ter bringen will. Durch einen ge-
schickten ,\Wagentausch” bei-
spielsweise lasst sich diese 4,
jedoch noch relativ simpel SRS
Schwierigkeitsgrad zu Qﬁ
steigern, bauten die /
Programmierer Institutionen wie das
FBI oder die Army ein, die euch eben-
falls gnadenlos durch die Strafsen der
Stadt jagen.

Technik: Noch immmer kein Hin-
gucker

Wie im Vorganger steuert ihr auch
diesmal den Helden aus der Draufsicht
durch die leider extrem verpixelten
Grofistadtstralen, denen zudem nicht
sonderlich viele Farben spendiert
wurden. Im Gegensatz zur PC-Version

wurde also nur wenig im Vergleich Take 2

zum Vorgénger verbessert. Der So- LI .
undtrack hingegen ist wiedermal iiber Anfénger bis Profis
* H 99,- DM
jeden Zweifel erhaben und fesselt den Take 2
\nr.tuell.en Gangster von der ersten : Grand Theft
Spielminute an. Auto: London 1969 (85%)

Dual Shock, Memory-Card

i Oktober

Grafik: Sound:
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o Teu!hscher Plan: Diese Bombe solltet ihr
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ndlich erhalten auch Dreamcast-
Jiinger eine oberklassige Wrestling-
Simulation aus dem Hause Acclaim, die
die japanische Konkurrenz {Touken
Retsuden 4, Giant Gram) schlecht aus-
sehen lasst. Alle positiven Aspekte, die |
bereits die PlayStation- bzw. N64-
Fassungen auszeichneten, wurden
natiirlich von den Programmierern
auch der 128-Bit-Version spendiert.
Mehr als 40 authentische WWF-
Wrestler sowie mehr als ein Dutzend
verschiedener Spielmodi sorgen fiir
lang anhaltenden Spielspafi. Mit einem
speziellen Editor lassen sich dariiber
hinaus noch Unmengen individueller

muss dennoch leider bemangelt wer-

verbessert wurde. (Uwe)

W
PlayStation

! iingere User werden sich noch bes-

er Chinesin Mulan und ihres drolligen
Drachens Fushu erinnern. Nun bekom-
men auch gerade die Fans des Films |
die Maglichkeit, diese Abenteuer nach- |
zustellen. In typischer Point-and-Click-
Manier durchlebt ihr die bekannten
Schliisselszenen. So besteht euer
Hauptanliegen stets darin, verschwun-
dene Schriftrollen zu finden. Hierzu gilt
esin mehreren Locations in Mulans
Heimat nach dem Rechten zu sehen,

derin, in dem ihr die adrette Chinesin
nach neuesten Mafistaben einkleiden

partie an einem lawinengefahrdeten
Berghang. |iingere Zocker werden
eventuell kurzzeitig dem Charme der
nicht iiber die Langeweile hinweg, die

bereits einige Minuten spater eintritt,
Nur fiir Fans! (Gunther)

Fun 34%

56 ¢

Wrestler mit einem Bastel-Tool erstel- |
len. Im Vergleich zur Nintendo-Version

den, dass technisch so gut wie nichts |

Fun 85% 2|

tens an die cineastischen Abenteuer

zum Beispiel im Geschaft einer Schnei- |

diirft, oder ihr unternehmt eine Kletter- |

Charaktere erliegen, doch dies tauscht |

T DT IR

Zum

20-jahrigen Geburtstag spen-
diert Namco einem seiner allerersten .
Videospielhelden einen neuen Titel.

-

jemlich genau 20 Jahre ist es nun

her, dass eine kleine gelbe Kugel
fiir riesiges Aufsehen in der damals
noch jungen Videospielbranche ge-
sorgt hat. Und selbst nach jahrelanger
Konsolenabstinenz ist Pac-Man noch
immer ein Spiel, das irgendwie jeder
kennt. Nun kommt die kleine gelbe
Kugel zuriick, und zwar besser denn je.
Wahrend andere Firmen ihre
Oldies lieblos ausschlach-
ten, bastelte Namco
rund um den kleinen
Helden ein komplett
neues Spiel, das es in
sich hat.

Abenteuer, denn der zu
gehende Weg ist euch wie
bei Crash Bandicoot oder Pande-
monium fest vorgegeben. Auf die-
sem treffi ihr auf allerhand bdse
Geister und sonstige Gegner, die es
genretypisch mit einem kraftigen
Sprung auf den Kopf auszuschalten
gilt. So durchstébert ihr die sechs
grofien Spielwelten nach wichti-
gen Schliisseln, Schaltern und
Friichten, denn nur mit diesen
lassen sich immer weitere
Spielabschnitte erschliefien.
Da kommen Pac-Mans neue
Fahigkeiten, wie der
Doppelsprung, der Sprint oder

Spielablauf: das Verschiefen der eingesammel-
Ein vollstindiges ten gelben Kugeln, gerade recht.
Jump & Run

Technik: Uberzeugende
Vorstellung

Wie von den Edelcodern Namco ge-
wohnt, zeigen sie auch hier, warum sie
zu den besten Entwicklern zahlen.
Sowohl die Spielegrafik als auch das
Leveldesign kiinnen voll tiberzeugen.
Weiterhin ist die Kamerafiihrung
absolut fehlerfrei und lasst euch nie

Neben dem eigentlichen Pac-Man in
einer Originalversion und einerin 3D
gehaltenen Variante des Klassikers
bildet der Quest-Modus das Herzstiick
dieses Titels. Nachdem base Geister
die gesamte Familie des Pac-Man ent-
fithrt haben, macht sich dieser sofort
auf die Suche nach ihnen. Ihr startet
nun in ein Pseudo-3D-Jump&Run-

T i imm T e

e ]

Geisterinsel: Auf dieser schonen Oberwelt findet ihr die mit einem Classic-Pac-Man gekenn-
zeichneten Eingange zu den verschiedenen Levels.

Einfach genial: Trolz des hohen Alters von 20 Jahren macht das
klassische Pac-Man immer wieder einen Heidenspaft.

| ) i
Maze-Modus: Neben dem
Quest-Modus kann auch die Neuauflage des
Klassikers in 3D trotz oder gerade wegen sei-
nes einfachen Prinzips stunden-
lang fesseln.

Mario: Was soll man
zu diesem Stiick
Software grofé sagen?
Ware der Quest-Modus
etwas umfangreicher aus-
gefallen und vam Niveau ein we-

- nig anspruchsvoller, dann hatte
sich die Konkurrenz warm anzie-
hen miissen. Denn Pac-Man World
‘vereint Spielwitz, Spielspaf und
perfekte Technik. Dazu gibt es
noch den Original-Oldie mit auf
“der CD und die ebenfalls gut ge-
lungene 3D-Version des Klassi-
kers. Somit ist dieser Titel fast ein
Uberraschungsei: Spiel, Spafs und
Gelbfieber. Anschauen!

unkontrolliert durch die Gegend ren-
nen oder hiipfen. Beriicksichtigt man
dann noch die vielen netten Details im
Spiel, entsteht ein mehr als positiver
Gesamteindruck.

SCED

1-2

Anfanger bis Profis
99,- DM
SCED
Crash
Bandicoot (89%)
Dual Shock, Classic-
Modus

November
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BEIM TEUTATES!
IN JEDEM LEVEL
FRISCHE ROMER.
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Jetzt ist es o weit, endlich darfst du auch Rmer verhauen. Also
greif zum Zaubertrank und zeig den Rmern, was du draufhast.
Hier zdhlen deine Geschicklichkeit und dein Reaktionsvermogen.

' Ab 25. Oktober 1999 im Handel:
' das Jump-'n’-Run-Erlebnis zum Kinohit ,Asterix & Obelix
gegen Cdsar” mit Gérard Depardieu und Christian Clavier.
\ T ~% *
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il spiel des monats

Rasende Verfolger: In solchen Situationen heift es cool

bleiben und ruhig vorneweq fahren.

: Exakt ein Jahr nach der

,.
iz

technischen Schlappe des 98er-Vorgangers
versucht Psygnosis erneut, den Formel-1-Thron

zu besteigen.

Der Formel-1-Zirkus neigt sich fiir
dieses Jahr langsam dem Ende
entgegen, wobei die Vergabe der
Weltmeisterschaftskrone immer noch
offen ist. Mika Hakkinen, Eddie Irvine
und unsere deutsche Hoffnung
Heinz-Harald Frentzen haben noch
alle Chancen. Mit 62, 60 bzw. 50
Meisterschaftspunkten liegen die drei
Kontrahenten zwei Rennen vor
Schluss nahezu gleich. Wer hat die
besten Chancen? Auf dem Papier
sicher der finnische MclLaren Pilot
Hakkinen, jedoch erhalt der extrover-
tierte Irvine nun doch Schitzenhilfe
vom wieder genesenen Michael Schu-
macher. Wir sind gespannt, wie sich

4 ameer b

A Type: Wigh Upase
Botan®t Cav Botup P

how Bowminres Sateg)

Streckenwahl: Die Strecke von Sepang
(Malaysia) gehort zu den schwersten im
Weltmeisterschaftskalender.

13, B.0
{ZIFISICHELLS -
15 D A 1 -

der Wettlauf um die F1-Ehren gestal-
ten wird, denn besonders das vorletz-
te Rennen in Sepang/Malaysia konn-
te interessant werden. Bislang haben
die Fahrer diese Strecke namlich nur
auf Bildern und technischen Zeich-
nungen gesehen. Einhellige Meinung
der Fahrer nach ersten Tests: heraus-
fordernd schwer. Wer das Gefuhl, in
Sepang zu fahren, auch einmal erle-
ben machte, der sollte sich Psygnosis’
neuste Racing-Sim Formel Eins 99
reinziehen. Ob sich der virtuelle Trip
ins Fahrerlager lohnt, verrat euch
dieser ausfiihrliche Test.

Spielablauf: Noch nie war
Formel 1 so realistisch

Im Vergleich zu den mehr oder min-
der erfolgreichen Vorgangern hat
sich bei der 99er-Variante der Formel-
1-Simulation spielerisch natiirlich
nicht sehr viel getan. Noch immer
fahrt man mit einem der 24 Fahrer in
einem schweren 750-PS-Boliden sei-
ne Runden. Die Anderungen liegen
im Detail, da man das Rad selbstver-
standlich nicht neu erfinden kann.
Beispielsweise diirfen neben allen elf

([IDINI; -
LTAKAC
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Nachtfahrt: Im Tunnel von Monaco herrschen starke Lichischwankungen, Das ist einer der

besten Effekte im Spiel.

58

Beeindruckend realistisch: Zum ersten Mal in einer PS-F1-
Sim hat man das Gefiihl, bergauf zu fahren.

Wie in Wirklichkeit: Bevor es endgiiltig in die Startauf-
stellung geht, gibt es eine Einfihrungsrunde.

rad von Suzuka.

Formel-1-Teams und deren 22 Fahrer
noch die beiden Ersatzfahrer Mika
Salo und Stephane Sarrazin ausge-
wahlt werden. Sogar der letztjdhrige
"Williams-Fahrer Nummer 17 Jacques
Villeneuve ist diesmal in der offiziel-
len FIA-Lizenz enthalten. Neben den
Fahrern und Teams sind die Strecken
von entscheidender Bedeutung fiir
einen Simulationsfan. Auch hier muss
man den Entwicklern vom Studio 33
absolute Kompetenz attestieren. |eder
der 16 Rundkurse ist sehr realitats-
nah fiir die PlayStation umgesetzt
worden. Als Referenz unter den Kur-
sen gilt Monaco, das durch seine en-
gen Hauserschluchten, Tunneldurch-
fahrt und trickreiche Boxengasse dem
Fahrer alles abverlangt. Aber auch

Weitblick: An diesem Screenshot kann man die hervorragende Engine
erkennen: viele Fahrzeuge gleichzeitig und in der Ferne das Riesen-

das bereits er-
wahnte Sepang
ist fir den Spie-
ler absolutes Neu
lich wie in Hockenheim gibt es lange
schnelle Geraden mit zahlreichen
engen Kurvenkombinationen. e nach

Starting Grid: Heiko Wasser und Christian
Danner fiihren wie gehabt durchs
Programm.

' Al
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Mittendurch: In dieser Szene darf der Jordan einmal mehr beweisen, dass er sehr wohl

konkurrenzfahig ist.
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Die Ruhe vor dem Sturm: Wer zu friih aufs Gas steigt, muss sine Stop-and-Go-Strafe absitzen. Dicke Suppe: Fahrt man im Regen, i
Erst wenn alle roten Lichter verloschen sind, geht es los! muss man mit der Gischt des Voraus- 7y
fahrenden rechnen. ‘:: {

Swen: Ich weif}, viele
von euch werden
noch enttauscht vom
letzten Jahr sein.
; Klasse Gameplay, aber
miserable Technik. Nun, dieses
' mal scheint Psygnosis die Sache
anders anzupacken. Studio 33 hat
ganze Arbeit geleistet. Eine fast
perfekte Engine kombiniert mit
| einem weiter verbesserten Regel-
werk und einer makellosen Lizenz
' machen Formel Eins 99 zu dem
Simulationsrennspiel fiir Fans und
Freaks. Einziger Kritikpunkt sind
die nervigen Kommentare und die
| unzerstarbaren Boliden. Jedem
Rennspiele-Ass wird sicher das

setzt wie in Formel Eins 99. Hat man
das Flaggensystem eingeschaltet,
werden das Abkiirzen von Kurven,
das Uberholen wihrend der Gelb-
phase oder ein Friithstart mit Stop-
and-Go bestraft. Fiir den echten Fan
ist der hachste Schwierigkeitsgrad
selbstverstandlich ein Muss.

Verfolgerduell: Wie in alten Zeiten stellt Michael Schumacher seinem Konkurren-
ten Hakkinen nach.

T Technik: Dieses Jahr in der
eingestelltem Modus (Arcade oder Crew den Schaden beheben zu las- Poleposition!

¢ Simulation) wird man mehr oder sen. Dieses Jahr wurde Gbrigens auf Psygnosis hat Wort gehalten und
weniger Bekanntschaft mit Reifen- eine sichtbare Crew verzichtet. Féhrt Formel Eins 99 im Vergleich zum Vor-
stapeln oder dem Kiesbett machen. man in die Box hinein, sollte zuerst génger entscheidend verbessert. Die
Wihrend man im Arcade-Modus alles  der Geschwindigkeitshegrenzer ein- Grafik wurde wesentlich iiberarbeitet

niederbrettern darf, was sich einem  geschaltet werden. Er verhindert, und zeigt nun nicht mehr die Schwa- teah ich mi
in den Wegq stellt, ist das in der dass man durch die 120km/h-Uber- chen des Vorgéngers (undeutliche I:iiize;u\?oe z:?’:igguekrtﬂitnenl];-
Simulation Lmdenkbar. Wurde schreitung eine zehnseki.indige Stf)p— Fahrzeuge, draislische At{fbauproble— | gere Zeit bresclgégigl‘ Also Jungs,
der Schaden auf “realistisch” ge-  and-Go-Strafe absitzen muss. In die- me). Selbst beim Start mit allen 22 | gebt Gas!
stellt, kostet jede Berithrunge mit ~ sem Punkt wurde von den Entwick- Boliden bleibt die Framerate erstaun-

anderen Fahrzeugen oder der lern ganze Arbeit geleistet. Noch nie lich konstant. Die Wagen selbst wir-
W Streckenbegrenzung den Fliigel wurde auf der PlayStation das F1- ken sehr echt und verbliiffen durch so die Sounduntermalung, deren
oder die Reifenaufhingung. Trotzdem  Regelwerk so genau und hart umge- ihr realistisches Fahrverhalten. Eben-  Effekte euch direkt ins Geschehen

bringen. Die deutsche Sprachausgabe
mit Heiko Wasser und Christian
Danner ist zwar ganz nett und ver-
leiht dem Spiel die Atmosphare einer
RTL-Sendung, allerdings nach dem
zehnten gleichen Sprachfetzen ist das
Ganze eher nervig. Diesen Speicher-
platz hatte man sich im nachhinein
auch schenken kannen.

hat Psygnosis den Spielspaf dahin-
gehend erhalten, dass man nicht aus-
scheiden kann, d.h., selbst der gréfite
Crash erlaubt es, sich noch an die
Box zu schleppen und die Boxen-

py Wy
fion

Test

HAKKINEN
1129.178 ' studlo 53

Psygnosis
1-2
Anfanger bis Profis
Sicher auf Startplatz 1: Nur wer sich im 99,- DM
Qualifying gut qualifiziert, darf mit einer Psygnosis
guten Platzierung im Rennen rechnen. Formel 1’98

(80%)

Einzelrennen FORIMUATHE 5y 24 Fahrer, 16 Strel:ken,
N X\ ) [ ontamisesnampan ) ( Ronnniwoto Dual Shock
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Grafik: Sound: 3
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Vielfalt: Jede Kleinigkeit lasst sich unter den
Rennoptionen einstellen. Besonders gut ge-
lungen ist das Regelwerk.

HeifRer Reifen: Der Kanadier Jacques Villeneuve hat hier das, was man einen typischen
Verbremser nennt.
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Dreamcast

s allererste echte PC-Umsetzung gilt

Rages Incoming. Die PC-Version des
actiongeladenen Sci-Fi-Shooters ist mitt-
lerweile knapp zwei Jahre alt, hat jedoch
noch immer nicht ihren Charme verloren.
Die DC-Umsetzung ist sehr gut gelungen, |
auch wenn an einigen Stellen die Engine |
ins Stocken gerat. Besonders die grafi-
sche Darstellung der Explosionen zeigt,
was der Dreamcast bereits in der ersten
Software-Generation zu leisten im Stan- |
de ist. Der Spieler ibernimmt je nach
Kampfsituation die Kontrolle iiber schwer |
bewaffnete Panzer, Kampfjets, Helikopter
oder Bodenabwehrsysteme. Incoming
zeigt sich fiir Freunde reinrassiger Shoot |
‘em Ups bei den Missionen erfreulich i
schlichL. Leider andert sich das im ganzen
Spiel nicht, so dass Infogrames Shooter
wirklich nur fiir Action-Fans zu empfeh-
len ist. (Swen) :

Fun 1%

MillenniimiSeldie s

o 10
PlayStation

er Spieler tibernimmt die Rolle einer

Expendable-Einheit, sprich Soldaten
auf entlegenen Grenzplaneten, Eure Auf- |
gabe: Zerlegt alles, was sich euch in den
Weg stellt! Nun, mit einer der zahlrei- |
chen Extrawaffen, die sich in den Levels
verstecki halten, ist das kein Problem,
Neben dem Standard-Laser, Raketen-
Launcher, Granatenwerfer oder Flam-
menwerfer gibt es noch allerlei Futuristi- |
sches, zum Beispiel die Plasma-Kanonen.
Kurzum, Millennjum Seldier ist ein rein-
rassiges Shoot 'em Up a la Apocalypse
oder One und stellt an den Spieler keine |
grofien Anspriiche. Wer nicht alleine '
gegen die Aliens kampfen will, darf ge-
meinsam mit einem Freund an die Pads
gehen und gleichzeitig ballern. Neben
dem Arcade-Mode wartet noch ein Zwei- |
spieler-Deathmatch auf euch, in dem sich |
nur die beiden menschlichen Kontrahen-
ten gegeniibersiehen. Kritik ist am recht
einténigen Gameplay und an der grafi-
schen Umsetzung anzubringen. Ebenso
bietet der Sound mit ein paar satten
Explosionsgerduschen ziemlich wenig,
(Swen)

feindliche Jagdflugzeug pulverisiert.

Dreamcast

Aus der Luft geholt: Mit einer deftigen MG-Salve haben wir das

W

No Cliché versucht mit
diesem aulergew6hnlichen Spiel das Kind im Manne

zu wecken und versetzt uns in eine fantastische Welt.

s diirfte schon ein paar Jahrchen

her sein, als wir noch mit kleinen
Flugzeugmodellen und Panzern durch
unser Kinderzimmer heizten. Damals
tauchten wir ab in eine Fantasiewelt
voller Geheimnisse und Herausforde-
rungen. Radiergummis wurden zu al-
les vernichtenden Bomben, kurze Blei-
stifte zu Lenkraketen. Dem Helden von
Toy Commander, Guthy, geht es dhn-
lich. Er spielt jeden Tag mit seinen
Fliegern und Autos, bis eines Tages
sein Teddybar leicht gekrinkt die
Macht im Kinderzimmer an sich reifit
und alle anderen Pliischtiere und
Spielzeugroboter hinter sich vereinigt:
~Wir kdnnen dein schlechtes Beneh-

Mehrspieler-Freuden: Toy Commander ist
eines der ersten DC-Spiele, das von allen
Pad-Ports Gebrauch macht.

| .y

genialsten sind die Dreamcast-Herdplatien.

Eiertanz: Erste Mission erfiillt! Das Wasser kocht und drei Eier sind im Kochtopf. Aber am

men nicht [anger dulden. Daher neh-
men wir den Titel 'Toy Commander’ fiir
uns in Anspruch. Willst du wieder
volle Kontrolle iiber uns haben, musst
du zuerst jeden von uns in einem fai-
ren Match bezwingen.” Ziel des Spiels
ist es also, mit Guthys Spielzeug Auf-
gaben der Teddysippschaft zu beste-
hen. Als Szenario dient das Elternhaus
von Guthy. Neben der Kiiche, dem Bad
oder dem finsteren Keller werden na-
hezu alle Raume eines normalen Ein-
familienhauses unsicher gemacht. Die
erste Aufgabe besteht darin, drei Eier
hart zu kochen. Dazu stehen Guthy ein
Flugzeug und ein Panzer zur Verfii-
gung. Zuerst muss man mit dem Flie-
ger die Herdplatten erhitzen. Das geht,
wenn man gezielle Schiisse auf die
Herdarmaturen abfeuert. Kocht das
Wasser, ldsst man den Panzer so
schnell wie mdglich zum Herd fahren
und iiber einige Rampen drei Eier ins
Wasser plumpsen. Was sich vielleicht
etwas dde anhart, ist gar nicht so
leicht! Zum einen gibt es ein knackiges
Zeitlimit, und zum anderen muss der
schwierige Parcours mit seinen tiicki-
schen Fallen (steile Rampen, riesige
Grapefruits oder feindliche Fahrzeuge)

So spielen die Kleinen: Jagdbomber und Lenkraketen. [

50
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Swen: So ein Spiel wie
Toy Commander hat dem
Dreamcast noch gefehlt.
Endlich gibt es einen Titel, der
nicht auf altbewahrte Sega-Ideale
schwort und etwas Abwechslung bietet.
Besonders beeindruckend finde ich das
Spielzeug-Flair, das geschickt durch die
hervorragende Grafik (das Haus sieht
verdammt gut aus) erzeugt wird. Da
auch die Missionen sehr schwer und
fesselnd sind, ist Toy Commander fiir
mich der Sega-Uberraschungshit der
letzten Wochen.

uberwunden werden. Insgesamt war-
ten 35 absolut unterschiedliche Fahr-
zeuge auf ihren fantastischen Einsatz.
Diverse Flugzeugtypen (vom einfachen
Doppeldecker bis hin zum schweren
Bomber), Panzer, Autos und sogar das
Space-Shuttle kommen zum Zug.
Neben dem innovativen Einspieler-
Modus gibt es endlich auch eine echte
Vierspieler-Option. In drei verschiede-
nen Varianten (Deathmatch, Catch the
Flag und Katz und Maus) diirfen bis zu
vier Spieler mit einem beliehigen Ve-
hikel auf die Jagd gehen. Leider fehlt
es diesem Modus ein wenig an der
technischen Brillanz des Single-Mode.
Die etwas niedrigere Framerat ist zu
verkraften, da Toy Commander aus
technischer Sicht iiber jeden Zweifel
erhaben ist.

No Cliché
Sega
1-4
Anfénger bis Profis
109,- DM
Sega

50+ Levels, 35 Fahrzeuge,

\Vibration-Pak

November

Grafik: Sound:
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zu entdecken.

 Worms

Edelgrafik: Das Design der beiden Tische ist sehr gut gelungen und viele lustige Details gilt es
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er kennt die aggressiven Wiir-
Wmer nicht? Schon seit Anfang
‘96 treiben sie nun ihr Unwesen auf
der PlayStation und sind noch immer
ein Spielchen wert. Und bevor nun
der Funt-Titel mit Worms Armaged-
don in die dritte Runde geht (der
zweite Teil erschien exklusiv fir den
PC), versorgen uns die Jungs von
Team 17 mit einem Worms-Flipper.
Dieser versucht das typische
Flipper-Flair mit dem Wiir-

Georg: Grafisch

und physikalisch
iiberzeugt der Team-
17-Flipper vollkommen,
allerdings verhindern
diverse Kleinigkeiten eine bessere
Wertung. So ist die Ansicht recht
flach, die Spielgeschwindigkeit ex- |
trem hoch und die Anzeige ist kaum °
lesbar. Dies liegt einerseits an der |
Art der Einblendung und anderer-
seits daran, dass man gar keine Zeit
zum Lesen hat.

Infogrames
1-4
Anfénger bis Profis

2 Tische, Dual Shock

4.Quartal

Grafik: Sound: -

T

| PlayStation Bevor die Wiirmer mit

Armageddon wieder richtig loslegen, begliicken
sie uns mit einem Ausflug ins Flipper-Genre.

J Worms Pinball ist derart schnell,

Vibration Pack
RGB Kabel 49,90

merspafd zu verbinden. Neben dem
Worms-Flipper steht euch noch ein
zweiter Tisch mit einer Rallye-
Thematik zur Verfiigung. Natrlich
gibt es auf beiden Varianten unzahli-
ge Objekte, Rampen, Auftrage inklu-
sive Multiball, etc. Die beiden Tische
sind grafisch sehr gut designt, aller-
dings fehlt es etwas an Ubersicht-
lichkeit, was aber auch mit der recht
flachen Kameraposition zusammen-
hangt. Dafiir kann die Kugelphysik
absolut iiberzeugen. Jede Kugel-
bewegqung ist nachvollziehbar und
unfaire Kugelschlenker gibt es

i nicht. Das ware auch zu viel, denn

A 109,90
H.ofDead2+ Gun(Okt) 149,90
Hydro Thunder dt. 99,90
Powerstone dt 89,90
Ready to Rumble dt.  99,9¢
Sega Rally 2 dt 109,90
Racin Sim. 2 dt 99,90
Red Dog dt 89,90
Sonic Adv. dt. 89,90
peed Devils dt 89,90
SegaBassFish. +Ang. 189,90
Supercross2000dt  99,9C

dass man wirklich konzentriert bei
der Sache sein muss. Die Tastenbele-
gung lasst sich gliicklicherweise aus
diversen Moglichkeiten auswahlen,
so dass fiir jeden etwas dabei sein
sollte. Wer auf Flipper steht, sollte
sich Worms Pinball auf alle Fille
einmal ansehen.

hadowman PALuncut 119,90
oy Commander dt  89,9(
rickStyle dt 99,90
okio High.Chall. dt 89,90
UEFA Striker dt. 99,90
irtuaFighter3th dt.  89,9(
WWF Attitude dt.
WorldWideSoccer dt.

Dreamcast US und JP
Adapter fiir jp/us/dt Spiele
Rainbow Six us 119,90
Zombie Revenge jp. 129,90
VirtuaStriker 2 jp. 129,90
Soul Fighter us 119,90
MakenX jp. 129,90

Klasse Llchteffekte Die Tischbeleuchtungen
sind sogar als Oberflachenspiegelungen auf
der Kugel zu sehen.

Such die KugeL Wer nicht genau aufpasst
verliert schnell die Kugel aus den Augen.
Haufig verliert man dann auch die Kugel
selbst.

b pweichen
Irriurmer, Prelsandtrungen vorbehalten,
Versandkosten 10,90 DM

61

Eecrall Eiotine
£030/450 20 20 8

PlayStatiorn

‘Breath of Fire 89,90
‘Dino Crisis 98,
Extreme 500 89,90
Fighting Force 2 89,90
Final Fantasy 8 99,90
Grand Theft Auto 2 98,--
Hot Wheels Turbo Racing 89,90
Mission Impossible 98,—
Rainbow Six 89,90
Rat Attack 89,90
Soul Reaver 98,
The X-Files 89,90
Wip3out 89,90
- L) o Fa
Ninizncdo o4
Command & Conquer 64 119,90
Duke Nukem - Zero Hour 119,90
Hybrid Heaven 119,90
Lego Racers 119,90
Magical Tetris Challenge 119,90
Mario Golf 119,90
Racing Simulation 2 119,90
Rayman 2 119,90
Rugrats 119,90
Tonic Trouble 119,90
World Driver Championship 119,90
Wir fihren ein umfang-
reiches SBortiment an
Gebrauchtspielen

PiayStation * Nintendo 64 ° Saturn
Dreamcast " Super Nintendo
Mega Drive * Game Boy (Color) * PC CD-ROM

Fordern Sie noch heute Ihre
kostenlose Preisliste an!
Bitte geben 8ie Thr System an

AeroWings 89,90
Killer Loop 89,90
Metropolis 109,90
Racing Simulation 2 98,
Red Dog 89,90
Sega Rally 109,90
Sonic Adventures 109,90
Speed Devils 89,90
Suzuki Allstar Racer 89,90
Tokyo Highway Challenge 89,90
Toy Commander 89,90

Virtua Fighter 3 TB 89,90
Joystick 95,--
Lenkrad (Racing Controller) 119,90
Memory Card 59,90
Rumble Pack 49,90
Standardpad 59,90
Tastatur 59,90
Laden Versand
Offnungszeiten: Bestell-Hotline:
Montag bis Freitag Montag bis Freitag
von 10 bis 20 Uhr von 10 bis 21 Uhr
Samstag Samstag
won 10 bis l&Uhr von 10 bis 16 Uhr
MED[A ATTACK
Games & Service
LiideritzstraBle 21

13351 Berlin-Wedding

Alle Preise in DM inklusive Mehrwertsteuer.
Preisiinderungen und hrtiimer vorbehalten. Ladenpreise
kénnen abweichen. Bei einem Bestellwert von unier DM
200, berechnen wir gine Versandkostenpauschale von
DM 9,80 (zuziigtich einer Post-Nachnahmegebiihr vori
DM 3,-). Liefernng ins Ausland erfolgt pegen Vorkasse
oder Nachinahme (Versandkosten DM 40,-).
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PlayStation

P\ hnlich wie beim ebenfalls aus dem
Hause Atari stammenden Q*Bert
wurden zusatzlich zum urspriinglichen
Arcade-Modus noch weitere neue Modi

hinzugefiigt. als da waren: Ultimate,
Head-to-Head oder Cooperative. Ihr habt
die Obergewalt tiber erdgebundene Luft-
abwehrbatterien, um die einfallenden
Raketen vor deren Auftreffen zu vernich-
ten. Die Grafik wurde gegeniber dem Ol-
die zwar sichtlich aufpoliert, vor allem im |
Ultimate-Modus, in dem ihr sogar einige
fiir diese Verhaltnisse nette FMVs zu.
Gesicht bekommt. Aber wo blieben die
Neuerungen in Bezug auf das Spielprin-
zip? Wenn den Machern aufler einem
Zweispieler- und Ultimate-Modus, in

dem ihr bestimmte Regionen vor dem -
atomaren Overkill bewahrt, nichts ein-
fallt, so lasst dies nur einen Schluss zu:
Finger weg von Oldies, die einen ganze
Generation gepragt und so manche tiefer
gehende Titel von heute erst moglich
gemacht haben. Nur fiir Freaks!

Fun 24%

Pl.aystatlon

ohl die wenigsten unter den
Zockern werden sich noch an den
drolligen Q*Bert erinnern, der bereits
vor tiber eineinhalb Jahrzehnten die
Spielhallen und Heimcomputer unsi-
cher machte, Mit einem lachenden und 3
einem weinenden Auge denke ich an
meine ersten Hiipfereien auf dem Com-
modore VC 20 zuriick. Ziel des Ganzen |
ist es, mit dem langnasigen Fantasie-
wesen iibereinander angeordnete Qua- §
der in einer jeweiligen Farbe einzu-
farben und hierbei immer auf herun-
terspringende Gummiballe und
Schlangen zu achten. Zu dem Ur-
Modus kamen noch ein Adventure-
sowie ein Head-to-Head-Modus hinzu.
Trotz allen nostalgischen Anwandlun-
gen, die selbst der erfahrene und be-
tagte Zocker beim Spielen erhalt, kann
dies doch nicht iiber die mangelhafie
grafische Prasentation und fehlende
Spieltiefe hinwegtauschen. So bleibt |
unterm Strich nur ein Titel fir Hard-
core-Sammler.

Fun 20%

Player 1|
i

BEE1.EE

Kondition ist alles: Die Energieanzeige unten rechts informiert euch
iiber den kérperlichen Zustand eures Fahrers.

Tempo den Berg hinunter. Auch diese Trend-Sportart

feiert einen gelungenen Einstand auf der PlayStation.

oftwareumsetzungen von Extrem-
Sspodanen liegen vollim Trend. Dem
schwedischen Programmiererteam UDS
gelang es sogar, solch bekannte Firmen
wie die Bekleidungshersteller No Fear
zu einer Patenschaft zu tiberreden und
die Fahrradproduzenten Giant
zwecks technischer Beratung
an Land zu ziehen, Das
zentrale Spielelement, die
Meisterschaft, bietet dabei
unterschiedlichste Kurse,
bei denen mal der Stra-
enanteil, mal der regel-
rechte Ausritt ins Griine
iiberwiegt. Die Kurse
liegen fernerin drei
verschiedenen
Varianten vor und
miissen erstmal
in der Amateur-
meisterschaft
bezwungen wer-
den. Sobald man diese als Sieger been-
det hat, werden ihnen anspruchsvollere
Streckenteile zugefiigt. Um die Spiel-
figur elegant iiber die Kurse zu manéy-
rieren, kliigelten die Macher eine kom-

plexe Steuerung aus, die dem Spieler
die Wahl |sst, mit Vor- oder Hinter-
bremse in die Kurven zu gehen. Weiter-
hin setzt UDS auch in anderen Punkten
auf hohe Authentizitat, da auch der
Erschdpfungszustand eures
Fahrers beriicksichtigt
werden muss. Nur
durch eine
konsequente Aus-
nutzung der natiir-
lichen Gefélle als
Ruhepausen fiir eu-
ren virtuellen Sportler
wartet am Ende ein
siegreiches Abschnei-
den und das damit
verbundene Weiterkom-
men im Rennzirkus.
Zum Abschluss noch
einige Worte zur techni-
schen Seite. Beim Entwurf der Grafik-
Engine haben die Programmierer
besonderen Wert auf eine detailreiche
Darstellung der Umgebung und
Geschwindigkeit gelegt, dies jedoch zu
Ungunsten des Grafikaufbaus, der mehr
als iiberdeutlich ins Auge fallt. Beim

Idyllisch: In den engen Kopfsteinpflastergassen treten sich die
Zuschauer die Fiifle platt, um eure Leistungen zu bewundern.

B BAiSL.EE

FEEL1

ks A

Verschneite Piste: Um aus Sackgassen heraus-
zukommen, miisst ihr mit der Kreis-Taste bei
Stillstand des Bikes das Vorderrad anheben.

Sound besteht neben mitreiRenden
Techno-Beats auch einfach die Méglich-
keit, nur die realistische Gerdusch-
kulisse der Walder und Wiesen, unter-
legt von dem eigenen Gestéhne und
dem Surren der Kette, zu
geniefien.

Mario: Von den techni-

4 schen Schwachstellen
abgesehen, bietet Code-

masters Mountainbike-

- Sim gehobene und spiele-

' risch anspruchsvolle Rennspielkost,

| Bis man alle Feinheiten und Tricks

- beherrscht, vergeht schon einige Zeit,

-und da auch die Kurse nach dem-

selben Prinzip an euer Lernverhalten

angepasst sind, bleibt das Spiel lange

unterhaltsam. Leichte Frustrations-

erlebnisse entstehen lediglich durch

' das sehr strenge Reglement im Meis-

. terschaftsmodus, da ihrim Falle einer

einzigen Niederlage den aktuellen

 Kurs ganzlich wiederholen miisst.

Codemasters
1-2
Anfanger bis Profis
99,- DM
Codemasters
MTB Dirt Cross

(38%)

25 Strecken, 8 Fahrer

erhaltlich

Sound:
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Il Wi r~ maChen
Hausbesuchel

PSX
Pro Carry Case

[

POWER-UP ' 562KM/H

Verfolgungsflug: Da die Gegnerintelligenz nicht allzu hoch ist, kommt es auf den Strecken
haufig zu solchen Positionskampfen.

PlayStation Mit Project Two Interactives
Fun-Racer kénnt ihr anstatt zum Rennen glatt in
die Luft gehen.

a es "normale” Rennspiele fir die gewollt steuern. Es reagiert lediglich au

PlayStation inzwischen ja mehr als die vorherige Lenkbewegung. Dadurch
genug gibt, weichen viele Entwickler birgt das Einsammeln der herumhan-
zusehends auf das Fun-Racer-Genre genden Power-ups auch mehr Gefahren,
aus. Neben weniger Konkurrenz gibt es als diese im Endeffekt nutzen. Plane
hier auch mehr Méglichkeiten, sich von Crazy ist von der Idee her gut, die
dieser zu unterscheiden. Project Two Umsetzung dagegen ist etwas ungliick-
Interactive geht mit ihrem Plane Crazy lich.
genau diesen Weg. Ihr spielt einen
Piloten, der je nach gewéhltem Modus 00: 01128
alleine oder gegen sieben Konkurrenten e
auf den sechs Strecken sein Kénnen be-
weisen muss. Die Strecken an sich sind
abwechslungsreich, aber zum Teil auch
recht uniibersichtlich gestaltet. Grafisch
sind sie auch nicht schlecht, aber die
Engine hat mehr als nur Clipping-
Probleme. So lassen sich fast samtliche Hilfsbojen: Diese Bajen weisen euch den
Polygonfelder an den Wanden erken- Weg. Rammt ihr sie aber, stiirzt das
nen, Das gréfite Manko jedoch stellt die Flugzeug ab.
absolut unprézise Steuerung dar. x;‘
Sowohlim analogen als auch im - *’ iy
digitalen Steuerungsmodus kann & a5

POWER-UP

262KM/H

DM 99.95%

man das gewihlte Flugzeug nicht y s Georg: Eig-?"t[iFhSh%t[lé P S X PI“O h@Ck
man aus diesem Spie .
e § was richtig Gutes ma- hcade ng'h Ck

chen kdnnen. Eigentlich, |
denn dieser Versuch geht i
. glatt daneben. Abgesehen von der

enttauschenden Grafik fillt das DM 7 9. 95 *

InherWorkings Spiel hauptséchlich wegen seiner

t 4 absolut misslungenen Steuerung Sk
ije:t mu lntera durcﬁ' ln man(hen .Caﬂycﬂs Daa nrm; | BLLE Dag e'?'?IZIeI |e

- schrammt ihr nur von einer Wand APLODER = 1
- an die andere. So konnen auch die Wlaivbodetd XPLODER BUCh
“vielen Optionen den Titel nicht

mehr retten,

Interactive

6 Strecken, Dual Shock

4.Quartal

Grafik: Sound:

Richtlinie: Die griine Linie im Trainings-

E a ; 'J modus stellt die Ideallinie dar. Ihr zu folgen

a E 3 i erweist sich als sehr schwierig. ’hfer'nef:
63 e—mail:
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‘ne Next Te
PlayStation

| ber Tetris etwas zu erzahlen ist ei-
gentlich ahsolut Gberfliissig, denn

wer kennt den Knobel-Klassiker nicht.
Und als gabe es auf Sonys Bestseller
noch keine Version, kommt Hasbro nun |
mit einem neuen Tetris heraus. Die
Neuerungen halten sich allerdings in
Grenzen und erscheinen in Form von
verschiedenfarbig aufgebauten sowie
schon feststehenden Steinen. Dadurch |
ergeben sich zwar neue Maglichkeiten Héhenangst: Mit einer schwebenden Briicke bewegt ihr euch hoch
des Knobelns, im Endeffekt aber ist das |
neue Tetris nur fiir absolute Tetris-
Freaks interessant. Wer bereits eine
Version sein Eigen nennt, sollte sich

iiber den Dachern von Coruscant hinweg.
einen Kauf sehr genau iiberlegen. Wer

@
ﬁ I_m J.
: : : L
noch keines besitzt, der kann allerdings ¢ e

getrost zugreifen. (René) . HEE fEEET = FEd

Choice-Fragen zu versteckten Bereichen
der Welten, wo zusatzliche Goodies auf
euch warten. Eure Hauptfigur sehtihr
aus der Vogelperspektive, was nichtim-
mer von besonderem Vorteil ist. Das ge-
samte Geschehen wird komplett dreidi-
mensional dargestellt und mit zahlrei-
chen Effekten unterlegt. Der Sound hat
den gewissen Star-Wars-Bonus, derim-
mer wieder an die geniale
Kinoatmosphére erinnert.

PlayStation Die Magie kehrt
zuriick. Beim Star-Wars-Adventure konnt ihr die
Story des Filmhits selbst nachspielen.

Seite der Macht zu bekehren und be-
schert uns ein reinrassiges Action-
Adventure. Als junger Obi-Wan Kenobi
begleitet ihr euren Meister Qui-Gon Jin
auf dem Feldzug gegen die finstere
Handelsfaderation, die den friedli-
chen Planeten der Naboo besetzt.
Bewaffnet mit einem Laser-
schwert, setzt ihr euch gegen
Roboter-Drohnen zur Wehr, um Prin-
zessin Amidala vor den finsteren Scher-
gen des zukiinftigen Imperators zu ret-

or langer Zeit in einer weit, weit
Ventfernten Galaxis... Dieser Spruch
schrieb schon vor einigen Jahren Film-
geschichte. George Lucas sei Dank, befin-
det sich dieser Satz momentan wieder in
aller Munde. Mit dem neusten Teil der
Star-Wars-Reihe ldsst es der iiberaus
erfolgreiche Regisseur wieder in allen
Kinokassen klingeln. Aber nicht nurin
den Lichtspielthdusern, auch im Bereich
Produktvermarkiung wird ordentlich ab-
kassiert, Egal ob Friihstiicksflocken,

Uwe: Die Macht war
beim Spielen des
Adventures mit mir!
. Aber leider nicht mit den
- Programmierern von Star Wars
' Episode I: Die dunkle Bedrohung.
Dieses Adventure weist leider nicht

» 4 -0

PlayStation

Charaktere auch nicht ausbleiben,

N ach dem Start der TV-Serie durfte
eine Versoftung der durchgeknallten 3

Acclaim hat aus der Schragheit der klei-
nen Helden um Kenny einen abgedreh-

Actionfiguren oder Getrankedosen, alles
wird von dem schicken Star-Wars-Logo
geschmiickt. Selbstverstandlich

wird dieses Effektspekiakel

auch fir die Videospiel-
gemeinde in Form eines
Computerspieles zugang-
lich gemacht. Bei diesem
Star-Wars-Adventure
kann man selbst in die

ten. Anfangs kampft ihr euch durch das
Flottenschiff der Handelsfoderation, in
der es zahlrei-
che Schalter-
ratsel und kleine
Puzzles zu erledigen
gilt. Die stindig auftau-
chenden Drohnen maht ihr ein-
fach mit eurem Laserschwert nieder,
bevor ihr euch in eines der

| die Qualitéten auf, die man von Lucas
Arts eigentlich gewohnt ist. Die spie-
lerische Tiefe des Titels lasst sehr zu
wiinschen iibrig, und die einzelnen

. Charaktere wirken in der Nahauf-

. nahme extrem pixelig und fast schon
deformiert. Die Steuerung ist nicht
besonders direkt und teilweise sehr
schwer zu handhaben. Aber dennoch
- hat dieses Spiel eine gewisse Faszi-

' nation. Nicht nur die interessante
Story, auch der geniale Star-Wars-

i Sound verleihen ihm eine besondere
Atmosphare. Besonders Star-Wars-
Fans sollten dieses Game einmal
naher betrachten.

ten Ego-Shooter gebastelt. Nun gut, mit
einem Quake 3 Arena hat das Gebotene
wenig gemein. Wahlweise bekriegt ihr
Aliens, aber auch Truthahne mit voll-
urinierten Schneeballen oder mit dem
Super-Sniper-Chicken. In mehreren
Locations in dem aus der Serie bekann-
ten Ort geht ihr gegen die Alien-Brut vor.
Wesentlich unterhaltsamer als der
Einzelspieler-Modus fallt hingegen der
Multiplayer-Modus aus, wobei ihr im
horizontal gesplitteten Screen auf die
Mutanten losgeht. Doch auch nach weni-
gen Minuten ist der Spaffaktorin den
Keller gerutscht, vor allem auch durch die
mafige Grafik. Sogar der Charme der
Serie kann hier nichts mehr retten, denn
mit dieser spartanischen Grafik-
darstellung verdient man sich am ehes-
ten den Untertitel: The Fog is back!
(Gunther)

Rolle eines Jedi-Ritters
schliipfen, um durch ei-
gene Hand den
Planeten Naboo vor der
gemeinen
Handelsféderation zu
retten. Lucas Arts ver-
sucht uns mit diesem
Spiel zu der guten

Landungsschiffe schleicht, um auf
den Planeten der Naboo zu gelangen.
Der weitere Spielablauf besteht aus
verschiedenen Geschicklich-
keitspassagen und zahlreichen klei-
nen Rétseln. Hin und wieder ist es
auch notwendig, sich mit einheimi-
schen Vilkern zu verstandigen. Bei
den Dialogen filhren euch Multiple-

Big Ape Productions |
Lucas Arts &
1
Anfanger bis Profis
99,- DM
Lucas Arts
MediEvil (88%)
12 Levels, inkl. Video von
“Duell of the Faith”

Fun18%

Grafik: Sound:

Fun: I5
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Smalltalk: Im Raumhafen Mos Espa konnt ihr euch mit den einheimischen Bewohnern unter-
halten, die euch mit neuen Informationen versorgen.




und Fox Sports Interactive greifen die 2000er-
Referenz von EA an.

onkurrenz belebt bekanntlich das

Geschaft, und so bekommt EAs
Millennium-Ausgabe von NHL 2000
schon in diesem Monat einen
ernst zu nehmenden Gegner
vorgesetzt, Die Jungs

e ———

von Radical Entertainment bringen ih-
re ganze Erfahrung der letzten Jahre
in die virtuelle Puckjagd ein und erfiil-
len die Wiinsche der Zocker. Schnell
lassen sich via Tastendruck die Stra-
tegien (Angriff bzw. Verteidigung)

- wahrend der Schlacht auf dem Eis
&1

=

schdn und gut zu wissen, wo man hin-
passen kann, wenn man den Puck hat,
dennoch fehlt die Genauigkeit. Dieses
Problem wird bei EAs Simulation
durch die Passtaste optimal gel6st. Die:
Spielgeschwindigkeit ist nicht so ra-
sant wie beim Referenztitel, aber noch
angenehm schnell, was es auch An-
fangern erleichtert, sich mit der Eis-
sportart anzufreunden. Die Prasen-
tation ist rundum gelungen und bietet
vor, wahrend und nach dem Spiel aus
reichend Abwechslung und Unterhal-

einen Droppass-Spielzug, der herr-
liche One-Timer zuldsst. Aber auch
schnelle Korperdrehungen und
Doppelpasse fithren mit ausreichen-
der Ubung zum Torerfolg. Wie nicht
anders zu erwarten war, hat man wie-
der mal die Qual der Wahl zwischen
einer Saison, den Playoffs, einem
Einzelspiel oder einer Weltmeister-
schaft. Hier ist die Entscheidungs-
freiheit gegeben, wie viele Begeg-
nungen man absolvieren will. Im tech-
nischen Bereich haben Radical En-
tertainment sich kraftig ins Zeug ge-
legt und présentieren eine einwand-
freie Gestaltung der einzelnen Spieler.
Realistische Bewegungen sind ebenso

Mario: Machen wir es R -— aktivieren. Dariiber hinaus gibt es vorhanden wie ein gutes Aussehen. Radical

kurz. Radicals Puck- : : . Entertainment

. . i > » - ‘ " l.. 4
jagd bietet ein sehr L’ / \T l l ‘A, ' ‘ 4 d Fox Sports Interactive
gutes Spiel-Feeling, / ~ o < A% ' 1-8

das jedoch insgesamt nicht 1 - 2 Anfénger bis Profis

an NHL 2000 herankommt. Es ist zwar 99,- DM

e P,
Hilf- und abwechslungsreich: Wahrend des
Spiels werden bei Spielunterbrechungen
nicht nur andere Kamera-Einstellung ge-
boten, sondern auch Tipps und Tricks.

Activision
NHL 2000

(87%)

30+ Teams, Dual Shock

erhaltlich

Grafik: Sound:

tung.

MEDIA-TUNNEL

Meue und gebrauchte Smele aul Uber 200gm

ANKAUF Wir kaufen Eure Spiele! VERKAUF

Wir freuen uns auch tber
Handler- und Sammleranfragen

ab 1.10.99 neue Filiale in 14641 Nauen
Telefon: 030 — 32 70 53 63 Fon & Fax: 030 -32 70 60 34

Unser Angebot wird standig erweitert und verbessart!

Wir fahren zur Zeit Unsere allyelien Top-Angetols

iber 60 verschiedene  N64 N64 Spiele - neu und gebraucht

tiber 800 .. PC ab DM 40,-

uber 500 . PlayStation  PlayStation Spiele - neu und gebraucht

iiber 400 i GameBoy ab DM 40,-

ber 300 = Master System Dreamcast Spiele ab DM 79 -

dber 400 " Mega Drive ****Gebrauchte Konsolen***
Gber B = Sage Sata) Super Nintendo DM 60.-

HBgr = " Amiga| vega Drive DM 60,-

Obes 50 ” Game Gear Master Konsole DM 40,-

iiber 200 " Nintendo Amiga DM 40.-

tber 500 o Super Nintendo | \es DM 40 -

Spiele und aulierdem: Sabim DM 110,

Atari 2600, X32, 3DO, CDI, Atari ST, C64

Spiele, darunter viele Raritéten!

Unser Service: Unser Laden:

- Spiele fir alle Systeme in Riesen-Auswahl  Media Tunnel
- An- und Verkauf von Spielen und Konsolen U-Bhf, Wilmersdorfer Str. 60/6; ggii. Woolworth

10627 Berlin

$&¥ Wir kaufen und verkaufen alle Arten von Spielen $¥¢
Tel. + Fax: 030 — 32 70 60 34

Geschaftszeiten:  Montag-Freitag 09.30 — 19.00 Uhr Samstag 09.30 - 16.00 Uhr
Alle Preise incl. MwSt, Freisdnderungen und Itamer vorbehalten, Auslieferung solange Viorral reiciit

- Ein Anruf - wir kilmmern uns um den Rest

Funk: 0177 — 6141 7 - 81/ 82

Appetitanreger: Schon das Intro macht wirklich Laune auf das Geschehen auf dem Eis.

PSX MEMORY Cards ab 6,99 DM |
11,99 DM

LY

PSX Controller ab
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PlayStation

Genau ein Jahr ist ver-

gangen, seit der kleine lila Drache die PlayStation

er erinnert sich nicht an Spyro, den
kleinen Drachen, der mit unheim-
lichem Mut seine erwachsenen Artge-
nossen vor dem Finsterling Gnasty Gnorc
retten konnte? Nach gut einem Jahr kehrt
erin seinem neusten Abenteuer auf die
PlayStation zuriick. Glimmer, eine ferne
Welt, wird vom selbst ernannten Dra-
chenfeind Ripto unterworfen. Durch

Lagerfeuer-Romantik: Das Spiel
wird sténdig durch kleine Zwi-
schensequenzen aufgelockert. I

Swen: Es ist zwar schon
mehr als ein Jahr her, aber
der erste Teil von Spyro ist
mir noch gut in Erinnerung.
Damals tiberzeugte mich das _
kindgerechte Jump & Run durch aus- |
gefeiltes Gameplay und die saubere
Grafik. Auch dieses Jahr gibt sich
Spyro 2: Gateway to Glimmerin die- |
sen Punkten keine BloRe. Leider fehlt |
es dem Spiel ein wenig an echten
Innovationen. Sicher, es kamen eingie
neue Bewegungsmoglichkeiten hinzu,
jedoch hat das nichts am eigentlichen
Problem von Spyro gedandert: Es ist
einfach zu leicht. Daher fragt man
sich, ob es iiberhaupt fiir die breite
Masse der PlayStation-Zocker geeig-
net ist. Ich habe das Gefiihl, dass Spy-
ro zu einer Art N64-Liickenbiiter von
Sony verkommen ist. Supergut fiir die
Kleinen, die Grofsen hingegen sollten
zuvor Probe spielen. ’

ugarquaran.

verzauberte. Zeit fiir einen Nachfolger.

Geld regiert die Welt: Mit der passenden Entlohnung erdffnet eu:h dmsw Handler wahrend

einen Unfall gelangt Spyro nach Glim-
mer und wird von den Einheimischen um
Hilfe gebeten, Da er nur mit deren Unier-
stiitzung wieder in die heimische Dra-
chenwelt zuriickkehren kann, beschliefit
er,ihnen zu helfen.

Spielablauf: Aus Alt mach Neu.
Warum auch nicht?

Spyro 2 unterscheidet sich prinzipiell
nicht vom Vorganger. Noch immer kann
der Drache laufen, springen, gleiten und
mit seiner Rammattacke oder dem Feuer-
atem Gegner vertreiben. Sparx, die kleine
Libelle, fliegt wie gewohnt neben Spyro
her und zeigt durch ihre Leuchtkraft an,
in welcher Verfassung sich unser Held
befindet. Ebenfalls bekannt diirften die
Edelsteine sein, die iiberall verstreut auf
den Plattformen herumliegen. Mitihnen
lasst sich ein Kaufmann bestechen, der
euch fiir das entsprechende Entgelt

_ Hindernisse aus den Weg raumt oder
neue Tricks beibringt. So darf der
Drache in seinem neusten Aben-

' teuer unter Wasser schwimmen,
klettern oder besonders deftige
Attacken vollfiihren. Damit Spyro den
Bisewicht Ripto wirklich bezwingen
kann, benctigt er von den Glimmer-
Vélkern 14 Talismane. Diese heiligen
Gegenstinde bekommt er natiirlich nicht
einfach so in die Tatzen gedriickt. Erst
miissen mehr oder minder

Freier Flug: Spyro kann zwar nicht
fliegen, dafiir aber hervorragent
schweben.

ch flrchta, ﬂu
U ‘die-Brlicke

des Abenteuers immer wieder neue Moglichkeiten,
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Aufgahensteﬂ.ung Auf der Reise durch das ferne Ghmmerwerden dem coolen Drachen immer

wieder verzwickte Aufgaben gestellt. Hier musste er die Kristallkuppel eines Tempels erleuchten.

schwere Aufgaben bewaltigt werden.
Hierfiir erhalt er von den Einheimischen
Instruktionen und Hinweise, wie das
Problem zu lésen ist. Mit zunehmenden
Levels erhdht sich auch der Schwierig-
keitsgrad, so dass Spyro 2 auch auf
lange Sicht eine Herausforderung
darstellt. /

Atemfrische: Mit dem entsprechenden
Power-up spucki Spyro einen riesigen
Flammenstrahl.

Technik: Fliissiger die Engines nie
waren
Da der erste Teil grafisch schon nahezu
perfekt war, ist es kaum verwunderlich,
dass auch der Nachfolger besondersin
diesen Punkten auffallt. Die Grafik-
Engine ist hervorragend: knallbunte,
fantasievolle Welten mit vielen versteck-
ten Arealen und eine bemerkenswerte
Sichtweite. Weder deutliche Aufbaupro-
bleme noch Clipping oder Ruckler stren
den Spielspafi. Optisch ist Spyro 2 also
nahezu perfekt. Die Musik ist hingegen
ein wenig gewdhnungshedirftig und
falltin die Rubrik schrdg, aber passend.
Fiir sie zeichnete sich wie-
. der einmal Ex-Police-
Drummer Stewart Cope-
land verantwortlich. Kurzum:
Insomniac verstand es ge-
schickt die Vorteile des ersten
Teils zu behalten und Teil 2 an
einigen Stellen zu verfeinern.

Test ion

Insomniac
SCED

1
Anfiinger bis Fort-

geschrittene
99,- DM
SCED

Spyro the
Dragon (85%)
30+ Levels, Dual Shock,
deutsche Sprachausgabe

November

Grafik: Sound:

84
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Chinesisch: Beim Fuftball stehen euch gleich zwei Stabchen zur Verfiigung, mit denen ihr den
Ballin das gegnerische Tor befardern konnt.

Pong

Mit Pong serviert uns
Atari eine genial durchdachte Neuauflage des

alten Spielhallenklassikers.

sist wirklich erstaunlich, wie viele

Spiele der momentan herrschende
Retro-Trend hervorbringt. Man konnte
fast meinen, dass den Spieleherstellern
die produktiven Ideen ausgegangen
sind. Nach zahlreichen Fortsetzun-
gen aktueller Spiele miissen jetzt
wieder die angestaubten Spiele-
klassiker aus dem Archiv fir eine Neu-
auflage herhalten. Bei Pong hat man
den Klassiker schlechthin hervorgegra-
ben und in die dritte Dimension verfrach-
tet. Was man bei anderen Neuauflagen
schmerzlich vermisst, findet sich bei
diesem Spiel in genialer Form wieder.
Die Programmierer haben sich nicht auf
die faule Haut gelegt, sondern aus dem
Grundgeriist von Pong ein sehr abwechs-
lungsreiches Spiel entwickelt. Praktisch
jeder neue Level bietet als Herausforde-
rung eine andere Spielart. In einem der
ersten Levels sollte man maglichst ver-
suchen, umhereilende Pinguine mit dem
kleinen Ball zu treffen, welche vor
Schreck einige Eier fallen lassen. Diese
wiederum werden sofort als Spielballe
missbraucht, um den Gegner mit mehre-
ren Geschossen gleichzeitig zu liberra-
schen. Auch ein Fuflballspiel, das ent-
fernt an einen Tischkicker erinnert, wur-
de von den Codern eigens entwickelt.
Hier stehen jedem Spieler zwei Stabe
gleichzeitig zur Verfiigung, mit deren
Hilfe der Ballin das gegnerische Tor
befordert werden soll. Bei einem Unent-
schieden kommt es dann, den Regeln
gemaf, zu einem Elfmeter-Duell.

~
e
B ¢
i

Durchgedreht: Sammelt ihr einen farbigen
Zirkel ein, drehen sich die Holzer am Boden
schnellin die Richtung des Gegners.

Sicherlich konnen hier nicht alle Spiel-
arten umschrieben werden, da dieser
Titel umfang- und abwechslungsreicher
nicht sein konnte.

Swen: Pong ist ein wah-
res Highlight am Spiele-
J horizont. Bisher brachte
der Retro-Trend keine be-
sonderen Lichtblicke auf den
Markt. Mit Pong jedoch ist den Pro-
grammierern ein sehr abwechslungs-
reicher Titel gelungen, bei dem auch
der Einzelspieler-Modus immer wie-
der fiir neue Uberraschungen sorgt.
Die zahlreichen Spielvarianten sor-
gen standig fir neue Unterhaltung
und erstaunen durch ihren immensen
Ideenreichtum. Auch die Multiplayer-
| Funktion motiviert mit bis zu vier
Freunden zum stundenlangen
Zocken. Nur die etwas trage Steue-
rung und die teilweise schlichte
Grafik geben Grund zu meckern.

Atari
Hasbro
1-2
Anfénger bis Profis
19" DM
Activision

Dual Shock

erhiltlich 5
eluxe distribution gmbh

industriestrasse 2
97232 giebelstadt

75
[T

Grafik:

www.eightball.de
www.ecko.com

L1111

W 5860 L0 eqyBlaexme ()
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Engine etwas verbessert.

Nintendo 64

auf Nintendos Toaster aus.

intendo hat mit absoluter Sicher-

heit einen grofen Teil ihres Er-
folges der Softwareschmiede Acclaim
zu verdanken. Mit der Extreme-G-
Serie, Shadow Man oder der Turok-
Serie krejerten sie absolute Verkaufs-
renner, die auch den Hardware-
Verkauf steigerten. Besonders der
Mehrspieler-Modus des letzten Turok-
Abenteuers loste bei den Fans wahre
Freudenschreie aus, so dass sich im
aktuellen Turok-Sequel fast alles um
den im PC-Bereich so erfolgreichen
Multiplayer-Spaft dreht.

Stirb! Im Einzelspieler-Modus
trefft ihrin regelmafigen Abstan-
den auf Zwischenbaosse.

Ganze Arbeit geleistet: Die gegnerische
Intelligenz wurde deutlich verbessert.

Geniale Lichteffekte: Im Vergleich zu Turok 2 wirkt die 3D-

Spielspaf® pur: Der ko-
operative Zweispieler-
Maodus kann vollkom-
men iiberzeugen.

wiirden sogar Steven Spielberg g

Ein Indianer kennt keinen Schmerz! Unter diesem
Motto tragt Acclaims Rothaut bereits seinen dritten Kampf gegen fiese Dinos

Spielablauf: Videospiele machen
definitiv nicht einsam

Dass Acclaim den Einzelspieler im Se-
quel nicht vergessen hat, beweist der
Single-Player-Mode, in dem ihr mehr als
20 knallharte Missionen zu bestehen
habt. Diese Spielart dient quasi als Trai-
ning fiir das, was euch im Mehrspieler-
Mode erwartet. Thr lernt beispielsweise
alle Waffen des Indianers und dessen
intelligent

e

Jurassic Park lasst griifien: Die Animationen der Raptoren

efallen.

agierende Feinde kennen. Zudem er-
werbtihr durch gute Leistungen Bonus-
charaktere, die sich anschlieffend im
Mehrspieler-Mode als Spielfigur nutzen
lassen. Die Stages wurden sehr tiber-
sichtlich gehalten, damit so schnell keine
Langeweile aufkommt. Bereits nach we-
nigen Metern trefft ihr auf einen Gegner,
den ihr mit einem von mehr als einem
Dutzend cooler Tadbringer von der Plat-
te putzt. Ferner finden sich in den Levels
verschiedenartige Minensysteme. Eines
von ihnen ist beispielsweise mit einer
Selbstschussanlage ausgestattet, die
heranstiirmende Gegner eigenstandig
ausldscht. Natiirlich lassen sich diese
Goodies auch im Multiplayer-
¢ Mode nutzen, in dem ihr gegen

W' ! ler antretet, entweder alleine

) oder wahlweise gegen CPU-ge-

steuerte Bots. Auf Wunsch lassen
sich dabei auch Teams bilden.

Technil: Ganz wie das
Prequel

Die 3D-Engine des
Vorgangers wurde

so dass die Engine
nun konstant mit

Notfall genutzt werden sollte.

Im Angesicht des Todes: Der Warhammer ist eine effektive Nahkampfwaffe, die jedoch nurim

68 1.

Abwechslungsreich: Die Stages unterscheiden sich in puncto
Design vollkommen voneinander.

bis zu drei menschliche Mitspie-

konsequent verbessert,

Uwe: Den neusten Tu-
rok als Abenteuer zu
bezeichnen, ist wohl
etwas ibertrieben, da es
5 ein reines Multiplayer-Spiel
-ohne Story ist. Jedoch hat auch das
Sequel wieder seinen Reiz, denn es
- macht einfach Spaf3, seinen besten
Freund vom Screen zu putzen, Zudem
lassen sich die Aufgaben des Einzel-
- spieler-Modes auch kooperativ mit ei-
| nem zweiten Mitspieler l6sen. Jedoch
solltet ihr schon im Besitz eines Fern-
sehers sein, der mindestens tiber eine
- 70er-Bildréhre verfiigt, wenn ihr zu
viert auf Dino-Hatz gehen wollt, An-
- sonsten sind zum Beispiel versteckte
- Goodies kaum zu erkennen.

9 7 “
Gespenstisch: Zu den Charakteren des

Vorgangers gesellen sich einige neue
Basewichter,

30 Bildern pro Sekunde iiber den Screen
flimmert. Ansonsten fallt die verbesserte
Intelligenz der gegnerischen Charaktere
positiv auf.

Acclaim Studios/Texas

Acclaim

1-4

Anfanger bis Profis

99,- DM

Acclaim
Turok 2 (89%)
Expansion-Pak, Rumble-
| Pak, 36+ Levels

{29. November
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' I p-_\ 1 r\.\ g-,\ = Dreamcast Japan & US
2 e Dreamcast US auf Anfrage
) R ) 1A Dreamcast Japan + Stromkonv. + RGB 499,00
S Dreamcast Japan + RGB + 1 Spiel : 589,00
Beste Iltelefon - 51 Monaco . Sonic , Virtua Fighter oder Marvel
e Dreamcast Software US auf Anfrage
2 1 5 = 8 7 2 4 5 < RGB Kabel Dreamcast 39,95
S S W Carrier * 129,95 sJu)s
' Chomaru Golf * 129,95
1 cLAS cLAS 3 Gundam Mobile Armor 12995 M¥,- 770
F‘RS wd afe 28 \RST Q- 103 = Blue Stinger 119,95 -' /’; ’s .I S 7
S el Climax Landers 129,95 =« £
P.hem \ue‘e\d Ladenlokale N\ed Nete\d D Air Force Delta 129,95 17 ol
&1 &132 () Space Griffon * 129,95
2 xin Krefeld !!! S D2-D’s Diner Il * Jevzr vORBESTELLEN 129,95 » &
First Class belohnt seine Kunden: Ab sofort erhilt jeder Kunde mit " SE”‘C Aﬁ;:l"'”re 123'32 LR
einer Software-Lieferung Bonuspunkte. Uber 50,- einen, Gber 200,- zwei. (je 5,- ? Slagrgéladiaior I+ 129 95 =
Werl). Ab 5 Bonuspunkien sind diese bei jeder weiteren Bestellung einldsbarll -:_-3 Pen Pen 39:95
; A Marvel vs Capcom 109,95
Nintendo 64 W Giant Gram Pro Wrestling 129,95
364 Grusndgelaréit 5 199,00 =S Virtua Striker V2 * JETZT VoreesTELLEN 129,95
acing Simulation 104,95 y Dead or Alive Il * 129,95
Premier Manager 64 104,95 - Redline Racer DC 99,95
World League Soccer * serzr vorsesteLlen 109,95 - Monaco GP Simulation 99,95
Castlevania 3D 114,95 <) Hiryo No Ken Retsuden 109,95
Armorines in Projekt Swarm * 94,95 = Sega Rally 2 119,95
Vigilante 8- Second Offensive * 109,95 Q) Death Crimson Il * JETZTvORBESTELLEN 129,956
Star Wars Pod Racer 104,95 2 Zombie Revenge 129,95
Sybnﬁ Heaven 13832 ~ ahen Nluf (Ereg) ¥ e }58,95
evo x ouse of the Death Il + Gun 96
Destruction Derby *Jetzr vORBESTELLEN 114,95 ;"‘3 Super Speed Racing 99,95
Jel Fog:eHGemini * JETZT VORBESTELLEN 114,85 Q) Bio Hazard : Coge Veronica * 129 .95
Mario Go 89,95 Snow Surfers D 129,95
Monster Truck Madness 94,95 g VMS oder Puru 69,95
Ready 2 Runble Boxing * 109,95 > Power Stone 129,95
Starcraft * jetzT VORBESTELLEN 109,95 D Street Fighter Zero |l 109,95
Shadowman 104,95 | Frame Gride 119,95
Grand Theft Auto (GTA) * 99,95 W Get Bass Fishing (mit Angel) 189,95
_Er)onke_F Kobr;g 64 + Exp. Pak * :gggg 1_.[.; gingl (éf ﬁjghlers DC J;ggg
onic Trouble j . oul Calibur g
Turok: Legende des verlorenen Landes* 94,95 n Maken X ~ JeTzr VORBESTELLEN 129,95
WCW Mayhem * JeTzT VORBESTELLEN 104,95 O Giga Wing 129,95 :
WWEF: Attitute 104,95 ~1 Dynamite Deka || 129,95 i - e
=

gasiell=Rotline ¢ Mo=2S5z 10,00 =t 2, Jf) Jnu’

Playstation o Dreamcast Deutsch
Playstation 245,00 . mBreamcast Deutsch 489,00
Playstation + Memory + 2 Pad 270,00 ™ Dreamcast Deutsch + Scart Kabel und
McLaren Racing Wheel 149,95 = Sonic oder Virtua Fighter 3ib
FIFA 2000 84,95 <) Controller

Shadowman 79,95 S VMU

NHL 2000 84,95 N Vibrations Pack

Jade Cocoon * JETZT VORBESTELLEN 89,95 “5 Scart Kabel

Hoot Wheels 89,95 = Keyboard

Final Fantasy VIII 109,95 = Lenkrad

Bundesliga Stars 2000 84,95 -.'—“; FHouse of the Dead 2 + Gun
WCW Mayhem * JETzT VORBESTELLEN 84,95 = Aerowings

Soul Reaver 94,95 th) Blue Stinger

Ready 2 Runble Boxing * 94,95 () Buggy Heat *

Baldurs Gate* 69,95 = Snow Surfers *

Autobahn Raser Il * 89,95 o Billard Nights *

Rainbow Six * JeTzT VORBESTELLEN 94 95 & Shadowman *

Dino Crisis 89,95 Dynamite Cop 2

Silent Hill 89,95 i Incoming

Premier Manager 2000 * 89,95 o Marvel vs Capcom *

Formel 1 99 89,95 —~ Metropolis *

Formel 1 99 + Lenkrad 159,95 <) Monaco Grand Prix

Box Champions 2000 * 89,95 ) NBA 2000 *

Crash Team Racing * 89,95 S [FSega Rally 2

Mission Impossible *  Jerzr voreesteLlen 99,95 <) Powerboat Racing 2 *

Star Wars Episode 1 94,95 e Powerstone

Demolitions Racer * 89,95 =1 Ready 2 Rumble

Equalizer (Mogel-Modul) 49,95 = Red Dog *

Asterix & Obelix gegen Casar * 89,95 Q Sega Bass Fishing + Angel *
Tony Hawk Skateboarding 89,95 = Millenium Soldier (Expendable)
Die 24 Stunden von Le Mans * 89,95 = Soul Calibur *

Fussball Live 89,95 = PSonic Adventure

GTA 2 84,95 D Speed Devils *

Tomorrow Never Dies * 84,95 ~ Formula One Racing *

Hell Night 89,95 N Suzuki Allstar Racer *

Ronin Blade * 89,95 = Tokyo Highway Challenge
Metal Gear Solid Special Missions 49,95 Toy Commander

UEFA Striker 89,95 ?j Trick Style

Gran Turismo |l * serzr voRBESTELLEN 89,95 = UEFA Striker *

Lego Racers * 99,95 =1 Wirua Fighter 3 tb

X-Files 89,95 . = Arcade Stick

Spyro the Dragon 2 89,95 PlayStation. < Joypadverlangerung

== = Bis Drucktermin noch nicht Erhaltlich

Preisirrtmer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der Angebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandtkosten pro Sendung:
8.50 DM plus Nachnahme, bei Vorkasse plus 4,50 DM, Ausland: Vorkasse plus 25,00DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck maglich.
Ab 150,00 DM Versandtkostenfrei. Ladenpreise konnen variieren. Alle Trademarks sind eingetragene Warenzeichen des jeweiligen Herstellers. Bei
Annahmeverweigerung erheben wir eine Gebuhr von 30,00 DM. Handleranfragen erwiinscht. Fax:02151-487246

Email: FCGAMES@AOL.COM
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hier nicht gespart.

PlayStation
Nun, nicht ganz, aber ...

anz so abwegig ist diese Vermu-

tung auch nicht, denn an der Pro-
grammierung waren neben Codern
von Pitbull Syndicate auch einige, die
schon mit den besagten Destruction-
Derby-Teilen zu tun hatten, beteiligt.
Pitbull kann auch auf eine grofie
Erfahrung im Automobilsektor, vor
allem durch die letzten beiden Test-
Drive-Titel, zuriickgreifen. Im Prinzip
sollte nichts mehr schief gehen, so-
bald zwei Teams mit einschlagigen
Erfahrungen die Krafte koppeln.

Spielablauf: Destruction Derby
ldsst griiBen

Die Qual der Wahl, welche sich in
Demolition Racer bietet, konnte auf
den ersten Blick nicht gréRer aus-
fallen. Wahlweise steigt ihrin ein
Einzelrennen, den Zweispieler-Modus
oder die so genannte Demolition-
League ein. Wer sich jedoch in den
virtuellen Autosalon begibt, um einen
Boliden fiir die Zerstérungsorgie zu
wahlen, bemerkt schnell, dass von
den insgesamt zehn Autos lediglich
drei zur Verfilgung stehen. Gleiches
gilt fiir die Strecken. Nur vier der zehn
Pisten diirfen nach Herzenslust von
Beginn an umgepfligt werden. Nach-
dem ein passendes Vehikel gefunden
ist, dlirft ihr starten. In insgesamt drei
Stufen, vom Neuling bis hin zum

Ein neues Destruction Derby?

Profi, fightet ihr euch euren Weg
durch die verschiedenen Ligen, um
auf diesem Karriere-Trip moglichst
viele neue Pisten und Autos freizu-
schalten. Doch wer nun glaubt,
alleine mit dem Gewinn diverser
Rennen wiirde dieser Umstand ein-
treten, sieht sich schnell eines Besse-
ren belehrt. Im Prinzip dreht sich euer
einziges Ziel darum zu iiberleben,
weil die Rivalen der Rennbahn nicht
zimperlich mitihrem Arbeitsgerat
umgehen und so manches Ersatzteil
auf der Strae liegen bleibt. Dem
konnt ihr natiirlich nicht tatenlos zu-
sehen und tut es den Widersachern
gleich. Mit den wildesten Crash-
Einlagen versucht ihr beim Gegner
moglichst viel Schaden anzurichten
und diesen moglichst von der Piste zu
putzen. Je nach absolvierter Leistung
werdet ihr nach einem Punkteschliis-
sel belohnt. Es ist also nicht zwangs-
ldufig notwendig, die Rennen als
Sieger zu beenden, da es fiir das
Erreichen dieses Ziels die wenigsten
Punkte gibt. Um eure Fahigkeiten
unter Beweis zu stellen bzw. euch zu
schulen, diirft ihr in den Arenen, die
denen aus Destruction Derby frappie-
rend dhnlich sehen, antreten, um dort
als Uberlebender das Blech-Massaker
zu liberstehen.

das simple Uberleben.

Totale Zerstbrung: Mehr als in den reguléren Rennen ist das Hauptanliegen in den Arenen

70 e

Multiplayer: Selbst im Zweispieler-Modus geht es noch mit
insgesamt zwolf Fahrzeugen auf die Strecke.

dose hantieren.

NE

Massen-Crashs: Richtig Freude kommt erst auf, wenn zeit-
gleich mehrere Boliden in einen Crash verwickelt werden.

S\

mit vielen Punkten fiirstlich belohnt.

Technik: Durchwachsen
Technisch iiberzeugend ist vor
allem der hervorragende Sound-
track, mit Tracks von Fear Factory
und Empiron, was prima zu dem
rasanten PS-Gebolze passt. Dem
gegeniiber fallt die Grafik doch etwas
ah. Die Framerate beweqt sich zwar
auf einem konstant hohen Niveau,
Dennoch wurden die Autos nicht be-
sonders tiberzeugend in Szene ge-
setzt. In Zeiten von brillanten Licht-
effekten wirken die Karossen eher
eintdnig modelliert. Im Gegensatz
dazu zeigt man einige nette Lens-
Flare-Effekte, vor allem wenn ihr iiber
Bergkuppen braust.

N

Das Ende naht: Fiir einige dieser qualmen-
den Kiibel kommt jede Rettung zu spat, da
die Motoren demndchst den Geist aufgeben,

Freie Auswahl: In der virtuellen Lackiererei
diirftihr nach Liist und Laune mit der Spray-

Abgehoben: Schafft ihr es tatsdchlich, einen Rivalen in die Luft zu schleudern, wird euch dies

bietet Demolition
Racer durch die Viel-
zahl an versteckien
Pisten und Autos genii-

. gend Motivationspotential. Doch

' eben hier liegt auch gleichzeitig
‘der Hund begraben. Es wird gera-
' de Neulingen durch den hohen

' Schwierigkeitsgrad einiges ver-

| miest. Dazu kommt noch der

- grafisch durchwachsene Rahmen,
- welcher eine héhere Wertung
 verhindert.

Infogrames

Destruction

Derby 2 (75%)
10+ Strecken, 8 Autos,
Dual Shock, Analog

19. November
Grafik: Sound:




Da ﬂlegen die Fetzerl Was da durch die Gegend flieqt, das war var Urzenen mai ein Untoter.

_ PlayStation Eine wilde Mixtur aus

Rennspiel und Splatter-Action.

bies und Mutanten bevélkern die Pi-
sten. Prinzipiell setzt euch der Titel kei-
ne Vorgaben in Bezug auf den Weg,
denihr einschlagt, um das Ziel zu er-
reichen. Wahlweise iiberguert ihr als
Erster die Ziellinie, zerstdrt rivalisie-
rende Autos oder bedeckt den Asphalt
mit roter Fliissigkeit, indem ihr die
marodierenden Zombiehorden auf
euren Kiihlergrill befordert. Am sinnig-
sten ist jedoch immer noch eine Kombi-|
nation aller drei Maglichkeiten. In den
einzelnen Locations wimmelt es nur so
von Power-ups, Bremsverstarkern und

armageddon sorgte bereits im

Lager der PC-User fiir einigen Fun.
Nun diirfen auch Konsolenzocker ran,
um die Erde mit Hilfe eines Boliden
noch vor dem jiingsten Tag zu retten.
Mehr als 30 Vehikel stehen euch zur
Verfiigung, um auf den Straften dieser
Erde nach dem Rechten zu sehen. Wer
hier ein gewdhnliches Rennspiel er-
wartet, wird vermutlich enttauscht
werden, denn so manche
Hindernisse in Form von Zom-

Georg: Selhsi fiir

eingefleischte An- Bewaffnung. Die insgesamt zehn Lo-
hénger brutaler Zeit- cations wurden unterteilt in mehr als
vertreibe bietet Carma- 30 Levels, die ihr, wie auch viele Fahr-

zeuge, aber erst noch freischalten miis-
st. Selbstredend erhaltet ihr fiir einen
erreichten Body-Count durch das Um-
mahen der Untoten Zeitboni bzw.
Punkte gutgeschrieben. Je mehrihr da-
bei hopsnehmt, desto besser fiir euren
Kontostand. Diese Punkte werdet ihr
unterwegs auch dringend bendtigen,
um bereits wahrend der Fahrt das Ge-
fahrt zu reparieren.

geddon nur kurzfristige
Unterhaltung. Gut, der Zwe1sp1eler- _
Modus motiviert ein wenig mehr,
doch gerade die technische Seite, |
vor allem die riesigen umherfliegen-
den Polygonteile bei Crashs, zeugen |
nicht gerade von einer Hardware-

Ausreizung. Der Spaft am Zombie-
Uberrollen verliert schnell an Reiz.

1-2
Anfanger bis Profis
go,- DM
Virgin
Twisted Metal 2

Mach sie platt: Alles nicht Niet- und Nagel-
feste sowie Zombies werden zum Ziel eurer

Begierde,

ipll

(713%)

alog

30+ Levels, Dual Shock,

erhiltlich

53

Grafik:

Deathmatch: Gegen einen menschlichen
Rivalen per Splitscreen anzutreten bringt
noch den meisten Spafi.

n

| |Jaguar inkl. Cybermorph

|Baldies CD
|Battlemorph CD

Bestellannahme: Mo.-Sa. von 9.00-21

Atari Karts
Attack of the Mutant Penguins

Checkered Flag ....
Club Drive
Defender 2000
Dragon - The Bruce Lee Story .
| Fever Pitch Soccer
Fight for Life
Flashback
Hover Strike CD
AR« e ssmmmoes
tiren: Saldier v arasunmmsaman
Kasumi Ninja
Missile Command 3D ..
Myst CD
[NBA JAR T, E. «ocouromrrmsuamunpymemassess
Pinball Fantasies ..
(=1 7= | RSP TUSTUT
Power Drive Rally
Rayman
Ruiner Pinball ....
Space Ace CD ...
Super Burn Out
Supercross 3D ....... -
SYNAICALE ...oreerenmisssssssiissiinorsonsbansnnss
Tempest 2000
Theme Park
Ultra Vortek .......
Warld Tour Racmg CD
Zool 2

Atari Lynx | oder I ..

WoifR Graoft, Salzbriicker Str. 36, 21335 Luneburg

http://www.ATARIhg.de |
Tel. (04131)406278

Wir sind Aussteller auf der ATARI-Messe |
am 19./20.11. in der Markthalle Hannover.

MATARI®

.00 Uhr

........... ab 99,90 ‘
|Jaguar CD Rom inkl. 4 CDs ..... ab 178,90
Alien vs. Predator .............cccccevvee. 129,90 :

jdeqiajall iabe qe Jenber Lejy 4ny (2311 sUspalyIsiaA 09 jusueuriad pur

SokoMania (NEU!) ..ocoooeiciiiiiiciines 59 90

Lexis (NEU!)

Battlewheels .............ccvevmvvvrieninnieninn
Battlezone 2000 ...

Blue Lightning
| Block Out
California Games ...
Chip's Challenge .....
Double Dragon
Dracula — The Undead .........ccccoveenee
Electrocop
Gates of Zendocon
Gauntlet — The Third Encounter
Jimmy Connors' Tennis
Kiax
Lemmings
Ms. Pac Man
Pac-Land
Paperboy
Pinball Jam ...
o[} TSR
Rampart
Road Blasters
Robotron 2084 .........ccocociiivmiciniiinn
Shadow of the Beast .

Shanghal ... caii. 39,90
Slime World .. 39,90
Steel Talans st 39,90
Super Asteroids/ Mlssnie Command .. 64,90
| Super Off Road ......cccevveimnciirnanininns
[TTOKY iiitnsi s s

Ultimate Chess Challenge ..
R 115]10s - S
' Xybots ...,

‘gamecom SEEA (
|3DO Panas./Goldstar inkl. 2 Splele
|NEC Turbo Duo/Turbo Express

|Nintendo Super NES (NTSC) ........c......

|Sega 32X (NTSC) inkl. 2 Spiele
Sega Game Gear
' Sega Genesis 2/Genesis 3 (NTSC) ...
I Saca NOMB ..o narmasimiases
Sega Saturn (NTSC) inkl. 2 CDs
| Tiger game.com (pocket pro) .............

79,90

ab 199.-
je 549,-
|NEC Turbo Grafx 16 inkl. Keith Courage 169,-
|Nintendo Virtual Boy & Mario's Tennisab 139,-

169,-

je 169 -

Sega Dreamcast Konso!e Imp
nur unglaubliche 439 ;=DM

{inklusive Joypad und Spannungswandler 220 V)

Zubehtr:  RGB-Kabel 49.-

Dreamcast Joypad 59, -

Rumble-Pack 49,

VMS Memory Card 59,
Dreamcast Spiele Import: }
Biue Stinger Sega 99-0OM H
Dynamite Deka 2 Sega 99~ DM
Gal Bass imklusive Angel Contr Sega 185~ OM
Marvel VS Capcom Capcom 89-DM
Monaco Grand Prix Rac.Sim2 Ubisoft 99-DM
Power Stone Capcom 119~ DM
Sega Ralley 2 Sega 83— DM
Sonic Adventure Sega 79-OM
Super Speed Racing Sega 119-DM
The House of the Dead 2+Gun ~ Sega 169~ DM
Virtual Fighter 3 th ‘Sega 78.- DM
The King of Fighters 99 Snk 109.- DM
Giant Gram Sega 109~ DM
Tokya Highway Battle Genki 108~ DM
Expendable Imaginear 119~ DM
Street Fighter Zero 3 Capcom 119~ DM
Bugay Heat CRI 93-DM
Air Force Delta Kanami 109,- DM
Soul Calibur Nameo 118,- DM
Cool Boarders Burrm Uep 119-DM
Virtual Striker-2 Sega 119,- DM
Plasma Sword Capcom 119- DM
Zombie Revenge Sega 119.- DM
Shen Mue Sega 119- DM
New Japan Wrestling Tomy 119-DM
Resident Evil: Code Veronica Capcom 119~ DM
Speed Devils Ubizoft 119,- DM
Fed Dog Sega 119,- DM
Space Griffion 119-DM
Giga Wing 19-DM
Chu Chu Racket 119- DM
F1-Worid Grand Prix 119,- DM
Let's Play Golf 119-DM
Jo Jo's Adventure 119-DM
Death Crimson 2 119.-DM

Import-Adapter zum Abspielen von
US., Jp., Dt. Spielen - Preis auf Anfrage

Sega Dreamcast Konsole dt.
inkl. Modem 489,-DM

Zubehdr, z, B, Joypad, VMS usw. telefonisch erfragen!
Dreamcast Spiel dt. z. B.

Hydro Thunder 108.- DM
Sonic Adventura 83.-DM
Sega Ralley 2 108,- DM
Seqa Bass Fishing 174 - DM
House of Dead Il + Gun 138~ DM

Alle Titel sofort ab Lager lieferbarl!l

Weihnachts-Angebote:

1. Verschiedene Dreamcast-Spiele zu Super
Preisen! (Titel bitte telefonisch erfragen)

2. Rumble-Pack in Verbindung mit einem
Spiel nur 39,- DM

SONY PLAYSTATION SPIELE:

Resident Evil 3 (Bio Harzard 3) 119.- DM
Gran Turismo 2 19-DM |
Jo Jo Adventure 119,-DM |
Rockman 3 119~ DM

Weitere Toptitel auf Anfrage!!! |

Oder besuchen Sie unseren Partner-
Laden in Hessen:

ab 199,- [* Annahmeverweigerung wird mit den entstandenen

ab249,-
ab139,-

Lieferkosten von 20,— DM berechnet. Alle Trademarks sind
gingetragene Warenzeichen des jeweiligen Herstellers,
Druckfehler und Irimer vorbehalten.
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Heifle Verfolgungsjagd: Aus der direkten Cockpit-Perspektive hat man das beste Fahrgefiihl.

Allerdings ist es fast unmbalich, sich gegen herannahende Fahrzeuge zur Wehr zu setzen,

Dreamcast

Steht ihr auf schlammige PS-

Keilereien auf verwinkelten Strecken mit allerlei
Unrat? Dann ist CRIs Racer genau das Richtige!

Rls zweiter Versuch nach Aero

Dancing im Wettrennen um den DC-
Kuchen heifdt Buggy Heat. Der Off-Road-
Racer ist nun bereits seit Mitte des Jahres
in Japan erhaltlich und wird kurz nach
dem Europa-Launch des Dreamcast auch
bei uns in den Regalen stehen. Frage
Nummer 1: Gibt es deutliche Unterschie-
de von der NTSC- zur PAL-Version? Nein,

nur das Bild wirkt ein wenig gestaucht,
was sich aber nicht negativ auf das Spiel
auswirkt. Einziger erkennbarer Unter-
schied sind einige neu hinzugekommene
Grafikobjekte am Streckenrand. Ansons-
ten geht es wie gehabt mit einem von
acht unterschiedlichen Off-Roadern tiber
Stock und Stein, wobei natiirlich in erster
Linie auf das Sliden um die Kurven und

weite Spriinge gesetzt wird. Je nach
Bereifung, Chassis und Motorleis-
tung andert sich entsprechend das
Fahrverhalten, das wiederum in der
Garage genau auf die Streckenverhalt-
nisse abgestimmt werden darf. Denn
ohne dieses Finetuning ist es in den
héheren Cups (Normal und Expert) kaum
maglich, erste Platze zu belegen. Buggy
Heat iiberzeugt vor allem durch sein
abwechslungsreiches Streckendesign.
Asphalt, Sand, Matsch und Schnee miis-
sen ebenso schnell iberwunden werden
wie Baumstamme, Kiesbetten und extre-

me Schraglagen. Technisch ist CRIs Racer

durchaus vergleichbar mit dem Genre-
Anfiihrer Sega Rally 2. Die Grafik wirkt
vielleicht ein wenig schlichter, hat dafiir
aber nicht die Probleme bei der Frame-
rate. Der Zweispieler-Modus ist sehr gut
und ladt immer wieder zu einer Split-
screen-Runde gegen einen Freund ein.
Ansonsten bleibt zu sagen, dass die
Steuerung zwar gewshnungsbediirftig,
aber dennoch sauber ist.

Vorsicht, Staublunge! Die CPU-Boliden
lassen sich nur mit der richtigen Taktik

ic-1411°
Feat.
PlayStation

WViOTOC

Nach dem niedlichen Kart-

Rennen Speed Freaks liefert uns SoftCom diesmal
eine knallharte Motocross-Simulation.

er schon einmal das Vergniigen

hatte, sich das Motocross-Video
“Crusty Demons of Dirt" anzusehen, dem
diirfte eines klar sein. Diese Sportart ist
nicht nur kérperliche Ertiichtigung, son-
dern eine wahre Religion. Ist man beson-
der zartbesaitet, sollte man sich keines-
falls dieses Tape ansehen, denn hier
verstiimmeln und quélen sich durchge-

knallte jugendliche Extremsportler auf
die coolste Art und Weise. Die Jungs von
SoftCom haben sich bestimmt mit eini-
gen Kasten Bier und dieser Videoserie
mehrere Tage eingeschlossen, bevor sie
mit der Programmierung dieses Renn-
spiels begonnen haben. Championship
Motocross hat wirklich alle Extreme die-
ser stylishen Dokumentation zu bieten.

FOYSLNIME - 4
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Sand ohne Ende: Auf der Miami-Strecke fiihrt euch der Streckenverlauf durch eine sandige

Diinenlandschaft.

?2 '

S

i
| Swen: Buggy Heat macht
Laune, Tolle Grafik, gute
P Spielbarkeit und ein schndr-
kelloses Arcade-Gameplay. Und
genau hier liegt das Problem. Auf die
Dauer hat man alles gesehen und
gefahren. Neun Wagen und sechs
Strecken sind einfach zu wenig, um
auf lange Sicht zu fesseln. So bleibt
Sega Rally fiir Off-Road-Fans noch im-
mer die erste Wahl, Da kann selbst der
gute Zweispieler-Mode nichts andern.

Test

CRI
Sega
1-2
Anfanger bis Fort-
geschrittene
109,- DM
Sega
Sega Rally 2

(87%)
6+ Strecken,
8+ Fahrzeuge, Vibration-Pak

November
Sound:

74
LTI

_Graflk:

. schnell tiberholen.

' T e

Uwe: Cool! Endlich
mal ein Moto-

W cross-Rennspiel,
bei dem man sein
Motorrad ohne
grofie Schwierigkeiten

' {iber die Strecke manovrieren kann.
Bei keinem anderen Zweirad-Renner
ist mir von Anfang an die Steuerung

| s0 positiv ins Auge gestochen. Auch

| das Streckendesign ist besonders gut
‘durchdacht und wirkt daher sehr rea-
listisch. Doch leider hat auch Cham-

.-‘_

Erstmals gelang es dem Team von Soft-
Com, einem Motorrad-Rennspiel eine
Steuerung zu verpassen, mit der man
auch auf unwegsamem Geldnde sehr gut
lenken kann. Grade diese Option war bei
vorhergehenden Motocross-Racern
immer der groRRe Schwachpunkt. Zudem
sind alle Strecken recht breit angelegt,
wodurch man auch in engeren Kurven
nicht so schnell an der Bande anschlégt.
Die zahlreichen Tabels, Waschbretter und
Superjumps auf dem Streckenverlauf
erfordern alles Konnen der Fahrer und
bieten immer wieder geniigend Zeit, um
wadhrend des Fluges atemberaubende
Stunts zu vollfiihren. Im Championship-
Modus fahrt man mit den zahlreichen
Computergegnern um wichtige Weltcup-
Punkte, die fiir einen erfolgreichen Ab-
schluss der Saison von besonderer Wich-
tigkeit sind. Abgerundet wird dieses
Motocross-Massaker von einem super-
rockigen Soundtrack, der bestens zu der
irren Rennatmosphdre passt.

pionship Motocross wieder einige.
gravierende Schwéchen. Vor allem der
Grafik fehlt noch der endaiiltige Fein-
schliff, und die nicht besonders intelli-
genten Computergegner fallen stén-
dig ohne jeden Grund von ihren Ma-
schinen und bleiben dann dem Spieler
als Hindernis im Weg liegen. Aber
dennoch, wer eine Yamaha WR 400
oder ahnliches Gerdt in seiner Garage
stehen hat, der sollte sich dieses
Rennspiel auf alle Falle einmal naher
ansehen.

Test

SoftCom
SoftGold
1-2
Anfénger bis Profis
99,- DM
SoftGold
Jeremy McGrath
'Supercross (73%)
: 12 Strecken

erhaltlich

14
LRI
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PlayStation

ie Spitzenstellung der EA-Sports-
Produkte scheint mehr und mehr
unter Beschuss zu geraten. Neben

Mach ihn rein: Die schansten Aktionen se-
henin der sehr guten Wiederholung gleich
nochmal so gut aus!

NBA Baske

Planlos: Im Jahr 1 nach Air Jordans Abgang scheint es bei den Bulls nicht mehr so rund zu lau-
fen, wie man das gewohnt ist.

Die Offensive aus dem

Hause Fox Sports kann beginnen.

der Attacke auf die FIFA-Reihe betritt
eine nicht mehr ganz unerfahrene
Coder-Crew die Bithne, um EA das
Fiirchten zu lehren. Das Team von
Radical Entertainment, welches
schon einige Erfahrung im Basket-
ball-Genre aufzuweisen hat, schloss
sich kurzerhand mit dem Erfahrungs-
schatz des US-Kabelsenders Fox
Sports zusammen. Fox Sports brachte
einige wissenswerte Details aus den
vergangenen Spielzeiten mit ein, so
zum Beispiel detaillierte Infos Gber

Ad’

PlayStation

as passierte mit dem PS-Priigler

Thrill Kill? Nun, das Game war
fertig gestellt, verpackt und kurz vor der
Verdffentlichung, als der Vertreiber Elec-
tronic Arts kalte Fiite bekam und sich
entschloss, das harte Spiel zuriickzu-
halten. Der Entwickler Paradox war na-
tirlich nicht gerade von dieser Politik be-

Umsetzung fiir die PlayStation.

Wer auf Rap steht, der
kennt auch die Jungs vom Wu Tang Clan. Die
Eastcoast-Rapper stehen fiir diesen Priigler Pate.

r,

Drei gegen einen: Wu Tang bietet zum ersten Mal eine gekonnte Multiplayer-Priigler-

74

B

-

geistert und beschloss, auf eigene Faust
ein neues, aber dhnliches Spielkonzept
auf die Beine zu stellen. Jetzt liegt also
Wu Tang: Shaolin Style vor, das man als
erstes Multitap-BeatemUp bezeichnen
kann. Das Spiel beginnt, nachdem ihr
euch fiir einen der neun wahlbaren Cha-
raktere entschieden habt, auf der Staten

o T alng wiih | it
LA i st uontien

Detaillierte Infos: Hier werden Fakten aui-
gedeckt, iiber die ein normaler basketball-
begeisterter Zocker kaumn Bescheid weifi.

viele Spieler. Doch mit welchen spie-
lerischen Offenbarungen kann man
den verwohnten Zocker noch vor den
Bildschirm locken? Das Hauptanlie-
gen der Coder war es, einer Basket-
ball-Sim das Flair einer TV-Ubertra-
gung zu verleihen. Mit den beiden
Moderatoren Greg Papa und Doc Ri-
vers fand man sogleich prominente
Unterstiitzung. In Sachen Spielmodi
sollte man nichts Neues erwarten,
doch fanden gerade in den Details
Verbesserungen statt, beispielsweise
die elegant inszenierten Schwarz-
weifl-Auto-Replays bzw. die Verzerr-
optiken, welche ihr bei entscheiden-
den Szenen zu Gesicht bekommt.
Dazu gesellt sich noch der so
genannte Rebound-Indikator, der die
Wahrscheinlichkeit eines Ball-
Abgreifens anzeigt. Die Spieler
wirken sehr authentisch. Gleiches gilt
auch fiir die Courts, die durch
spiegelnde Bodenflachen wie frisch
geputzt erscheinen.

Georg: Erstmal Hut
ab vor dem gelun-
genen Einstand!
Trotz der technisch

. guten Umsetzung schafft
‘man es doch nicht ganz, EA vom
Thron zu stofsen. Dies liegt darin
begriindet, dass man hier dem
Simulationsanspruch nichtin
dem Umfang gerecht wird wie
im Beispiel der Kanadier. Wer
jedoch eine actionbetontere
Variante bevorzugt, ist mit NBA
Basketball 2000 bestens be-
dient.

Radical Entertainment
Activision i
1-8

Anfénger bis Profis

99,- DM
Activision

NBA Live‘gg
(88%)
Analog, Dual Shock,
Multitap

November

Grafik: Sound:

84
HHHHHTTTT

Swen: Warum es so
lange gedauert hat, bis
es einen PlayStation-
Multitap-Priigler gibt, ist
mir schleierhaft. Wu Tang
stopft diese Liicke mit fliissiger

' Animation und schneller Action.

' Dennoch fehlt es dem Titel an der
notigen Spieltiefe, um mit den

Island, der Heimat des Wu Tang Clans. In
den Straften lauern allerlei Schldger oder
Kampfkiinstler aus dem Fernen Osten.
Wu Tang ist aber kein Fighting Force,
sondern es wird immer in einem be-
grenzten Ring gekampft. Die Gegneran-
zahl variiert zwischen eins und drei, wo-
bei manchmal auch Teams gebildet wer-
den. Zum ersten Mal kommt also auch
eine takiische Komponente ins Spiel, sich
erst einmal zuriickzuhalten und abzu-
warten, bis sich die anderen selbst ver-
mabelt haben. Die Musik stammt iibri-
gens von der Rap-Gruppe selbst.

den Schlage werden in einer Slomo noch
einmal gezeigt.

Aushangeschildern des Genres mit-
zuhalten, Da kann selbst der coole
Soundtrack nicht mehr viel raus-
reiflen. Habt ihr aber ofters mehrere
Beat'emUp-Freunde zu Hause, dann
ist Wu Tang sicher eine lohnens-
werte Anschaffung. Fiir den Allein-
unterhalter wird es auf Dauer zu
trist.

Paradox
Activision

1-4

Anfanger bis
Fortgeschrittene :

21+ Charaktere,
Dual Shock, Multitap

November

Sound:

72
LTI

_Graﬂk:
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PlayStation
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Erkennungsfarbe: Nur an der Farbe des Wiirmernamens erkennt ihr, welche Wiirmer auf

WU £

d{1[0]0
-

Die aggressiven Wiir-

mer sind wieder da, und zwar besser als je zuvor.

as Kultspiel von Team 17 geht nun
Dendlich auch auf der PlayStation in
die zweite Runde. Nachdem der eigent-
liche Teil dieses Multiplayer-Kniillers den
PC-Jiingern vorenthalten blieb, denkt
man beim inzwischen dritten Teil auch
wieder an die Fans von Sonys CD-Schleu-
der, gliicklicherweise. Wer Worms kennt,
und das werden nicht wenige sein, wird
sich sofort wieder zurechtfinden, denn
das Ziel des Spiels ist noch immer das
Gleiche: Vernichtet mit euren Kampfwir-

mern die gegnerischen Wiirmer. Und
dazu stehen euch nicht gerade iibliche
Mittel zur Verfiigung. Neben Bazookas,
Dynamit und Granaten kénnt ihr die
Gegner auch mit Stinktieren und dhnlich
abstrusen Waffen angreifen. Die Gefech-
te finden jeweils in einem von nahezu
unzahligen Levels statt, die ein Zufalls-
generator entwirft. Natiirlich konnt ihr
eure Wiirmer auch vor dem Kampfin der
Grundaushbildung auf die bevorstehen-
den Gefechte vorbereiten oder gegen den

Georg: Voll korrekt,

| Hasbro, bringt ihr uns
/ ultrakrasses Spiel in
Laden. Was schon alleine
Spaft macht, ist mit ein paar
Freunden der absolute Wahnsinn.
Selten zuvor hat ein Spiel in einer
geselligen Runde mit ein paar

Computer antreten. Aber das Herz von
Worms ist und bleibt der Multiplayer-
Modus. Hier diirfen bis zu vier Spieler
den absoluten Partyspaf erleben. Zu den
abgefahrenen Waffen kommen noch
nicht minder abgefahrene Spriiche hinzu.
Im Optionsmenii darf man aus 40 Spra-
chen nach Belieben aussuchen, wobei
nicht nur Landessprachen anwahlbar
sind, sondern auch Ausgeburten der
deutschen Sprache, wie zum Beispiel
Bayrisch, Séchsisch oder auch ,Ultra-
korrekt”, Grafisch absolut ausreichend,
iiberzeugt Worms Armageddon vor allem
im genialen Multiplayer-Modus, und wer
ein Partygame erster Giite sucht, der soll-
te hier sofort zugreifen.

Freunden mehr Spaf gemacht, und
durch den Zufallsleveleditor seht ihr
eigentlich keinen Level doppelt.
Wenn das mal nicht LangzeitspaR
verspricht! Allen Zockern, die nicht
nur allein ihre graue Kiste quélen,
rate ich daher: Holt euch diesen
Titel, ihr werdet es nicht bereuen.

Granatwerfer: Mit den Granaten kann man
neben den gegnerischen Wiirmern auch
Hindernisse effektiv beseitigen.

Team 1y
Hasbo
1-4
Anfénger bis Profis
99,- DM
Hasbo
Worms (82%)
Dual Shock

erhialtlich

| T,
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Nintendo 64

ejeojoe
Nach dem iiber-

zeugenden gger-Ableger bringt Acclaim nun das

Sequel heraus.

ereits mit dem letztjahrigen 99er-

Titel machten die Jungs von Iguana
deutlich, dass sie dem vormals vorherr-
schenden Fun-Aspekt mehr und mehr
den Riicken zukehren und dem Sim-
Charakter mehr Gewicht verleihen
wollten. Dies gelang vortrefflich, denn
Jam '99 setzte sich gleich im N64-
Spitzenfeld fest. Doch so ganzlich

TETROMA Y
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BRLAN &

wollte man auf die spaftige Seite
scheinbar nicht verzichten, indem man
mit dem 2000er-Jam-Modus eine lusti-
ge Korbjagd integrierte. Durch grofere
Spieler, die wesentlich detaillierter wir-
ken, hebt man sich bereits optisch vom
Sim-Modus ab, Erneut gibt es einige
spektakuldre Dunkings im Spiel Zwei-
gegen-Zwei sowie neue Animationen
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Icon-Pass-System: Wie bereits im Vorgdnger erdffnet euch diese Maglichkeit tiefer

gehende Spielkultur.

I v

Georg: Um es vorweg-
J zunehmen, NBA Jam
2000 iiberzeugt er-
& neut. Doch es gibt auch
einige Kritikpunkte, zum
Beispiel die eckige Darstellung der
Korbjager, vor allem im Sim-

zu bewundern. Fans der realistischen
Gangart landen friiher oder spater si-
cherlich im aufgebohrten Sim-Modus.
Alle 29 NBA-Teams mit insgesamt 300
Spielern betreten in astreiner HiRes-
Grafik den Court. Neben altbekannten
Modi, wie Freundschaftsspiel, Saison
oder den Playoffs, existieren einige
Bonusspiele, wie etwa der 3-Punkte-
Contest oder der Freiwurf-Wetthewerb,
zusatzlich zu einigen versteckten Cha-
rakteren. Geblieben ist wie schon im
Vorganger das galante Icon-Pass-
System, mit dem ihr schnelle Aktionen
ausfiithren diirft. Die KI (kiinstliche In-

orderirme]

N ER)

o

ol

Gestrauchelt: Aber egal, denn der zweite
New Yorker hat nur noch den Ball herunter-
zufischen, um diesen sogleich reinzustopfen.

Fun 12/99

Modus. Trotz einiger Verbesserun-
gen bleibt man alles in allem leicht
hinter dem Prequel zuriick. Fiir
Neulinge ist es jedoch eine Emp-
fehlung, denn NBA Jam bleibt ge-
rade durch den Jam-Modus enorm
unterhaltsam.

ganger etwas angehoben, so dass es
die CPU dem menschlichen Pendant
nicht mehr ganz so einfach gestaltet,
einen Korb zu machen.

Acclaim
Acclaim
1-4
Anfanger bis Profis
109,- DM
Acclaim
NBA Jam ‘gg

(89%)

alle NBA-Teams
November
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So kennt man ihn: Tarzan, der ewig an der Liane hangende Dschungel-Mensch, hier gerade

auf derJagd nach wertvoller Miinzen.

PlayStation
bekommt sein Abenteuer.

1 ber die Geschichte des vom
Findelkind zum Konig des

Dschungels herangereiften Tarzan
braucht wohl nicht mehr viel erzahlt
zu werden, da diese bekannt ist.
Piinktlich zum Kinostart kommen vor
allem die jiingeren Zocker in den Ge-
nuss, die Abenteuer virtuell nachzu-

Die Homepage zum Pen: Besuch den SU

Der Urwaldheld schlechthin

spielen. Auf dem beschwerlichen
Weg zum erwachsenen Lianen-
schwinger muss euer Held einige
Priifungen bestehen. Wer von euch
eine Ahnung von den Lebewesen des
Urwalds hat, der weif}, dass sich so
manche Affen, aber auch Elefanten
und Stinktiere euch in den Weg stel-

n 'I. o

RFER® im Internet und la

Mario: Disney-Fans
werden erneut bestens
bedient. Gerade die
- jingeren Fans des Kino-
streifens werden unweiger-
' lich dem Charme des Hiipfers erlie-
 gen. Trotz solider technischer Um-

len. Insgesamt gilt es, die Gesamtzahl
von 13 Levels zu absolvieren, um Tar-
zan ans Ziel zu fithren. Zahlreiche
Goodies sorgen fiir einen ausgegli-
chenen Energiehaushalt bzw. lassen
sich vortrefflich als Wurfgegenstinde
gegen aufdringliche Zeitgenossen
einsetzen. Pro Level wurden mehrere
Aufgaben integriert, um die Motivati-
on standig hoch zu halten. Versteckte
Buchstaben aufzufinden, um das
Wort T-A-R-Z-A-N zu bilden, oder Tei-
le von Fotos zu suchen sind nur eini-
ge wenige davon. Ferner kinnen je-
weils 100 Miinzen eingesammelt wer-
den, die euch ein Zusatzleben ver-
schaffen. Gerade die schdn designten
Level wissen zu iiberzeugen. Durch
eine gute Kamerafiihrung wird in
manchen Arealen tatsachlich ein 3D-
Effekt erzeugt. Daneben glénzt Euro-
com mit authentischen Animationen
des Titelhelden, von Schwimmen
iiber Krabbeln bis Klettern darf nach
Herzenslust agiert werden.

TAT,T4ATT, earmata

ss dir von Magic Lovel

setzung bleibt jedoch fiir anspruchs-
vollere Zocker der Spaft begrenzt,
bedingt durch die starke Linearitat
des Jump & Runs. Andere Titel die-
ser Gattung weisen mehr Tiefe auf.
Trotz allem gerade fiir Einsteiger ein
empfehlenswerter Titel.

Eurocom
SCED

1
Anfanger
90,- DM
SCED
Hercules (74%)
13 Levels, Dual Shock,

Analog
erhaltlich

|
_Graﬂkz Sound:
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Der SURFER".
Der erste Pen mit
eigener Internet-Adresse.
Gibts als Fiiller, Rollerball
und Kugelschreiber.

In hippen Designs und
Farben. Hol ihn dir. Damit
schreiben sich deine
Briefe wie von alleine.

Den SURFER”
gibts jetzt

im guten
Fachhandel.

 f v J ' J 1

i ; " '
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etters tolle

Liebesbriefe an deinen Liebsten oder deine Liebste texten. Das ist echt cool und total witzig.
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tiber diese Holzbriicke hinweg.

"

Nintendo 64

985 entwickelte Atari mit Gauntlet
]. einen der ersten Vierspieler-Auto-
maten. Das Geschehen wurde aus der
Vogelperspektive mit schlichter Bitmap-
Grafik gezeigt. Damals war an Polygone
oder 3D noch gar nicht zu denken. Jeder
Spieler {ibernahm die Kontrolle von ei-
nem Fantasy-Helden,
der sich dann durch e

. e~
Swen: Ich kann mich
noch genau an meine
erste Gauntlet-Erfahrung
in der Spielhalle erinnern.
Das Spiel fesselte mich da-
mals dermaRen, dass ich binnen |
einer Stunde rund 20 Mark los war,
Kurz gesagt, Gauntlet hat ein beson--
deres Flair, wie auch die N64-Versi- |
on. Spieler, die auf einfach gestrickte
Beat 'em Ups stehen, werden Gaunt-
let Leegends nicht zuletzt wegen de
Multiplayer-Maglichkeit lieben. Leu-
te, die auf Spieltiefe und knackige
Rétsel stehen, sollten hingegen lie- |
ber einen weiten Bogen um diesen |
Titel machen. Bis auf diese Ein- |
schrankung darf man diese Fantasy-
Action getrost empfehlen, da weder
gravierende technische noch spiele- |
rische Mangel wihrend unseres
Tests zu entdecken waren.

=8

Uber sieben Briicken: Mit heiflen Fiifen stapft der Magier

Jetzt wére ein Zaubertrank genau das Richtige.

unzahlige Monsterscharen hindurch
priigeln musste. Zur Wahl standen die
Rassen der Krieger, Magier, Elfen und
Walkiiren. Jede von ihnen hatte andere
Kampf- und Magiefertigkeiten, so dass
ein Hauch von Rollenspiel integriert
wurde. Fast 15 Jahre spater versucht nun
Konami, diesen Klassiker in die dritte
Dimension auf das N64 zu bringen.

Spielablauf: Metzeln, Monster
und Magie
1} Habt ihr aus den vier Rassen und
den passenden Outfits gewahlt,
geht's auch schon los. Thr macht Be-
kanntschaft mit dem Damon Skorne, der
durch einen missgliickten Zauber aus
den Niederhdllen in eure Welt hiniiber
gelangte. Dort verwiistete er zunachst
weite Landstriche und verschloss die Por-
tale zu den Welten. Eure Aufgabe ist es

Welcome to the Treasure Room: Der Walkiire bleibt nur
wenig Zeit, so viele Schatze wie maglich einzusacken.

Die vier Helden Thor, Thyra, Merlin und Questor sind
wieder da! Und diesmal haben sie noch ein paar Freunde mitgebracht.

nun, euch durch Labyrinthe und Hohlen
zu schlagen und eine Moglichkeit zu fin-
den, Skarne zu vernichten. Leider ist dies
gar nicht so einfach, da sich euch unzah-
lige Monster in den Weg stellen und Rét-
sel zu losen sind. Diese jedoch beschrén-
ken sich darauf, Schlilssel, Schalter oder
das passende Artefakt zu finden. Beson-
ders spaftig wird Gauntlet Legends aber
erst, wenn man mehrere Freunde gleich-
zeitig vor den Bildschirm zerren kann.
Dann wird meistens geschickte Arbeits-
teilung betrieben. Der Magier bleibt im
Hintergrund und spricht ab und zu einen
Zauber, wahrend der Krieger sich blind-
lings in den Kampf stiirzt. Die meisten
Monster stellen dabei kein Problem dar.
Goblins oder Skorpione kénnen mit we-
nigen Treffern vernichtet werden, wih-
rend die unkontrolliert umherspringen-
den Damonen geschickt versuchen, die

Da freut sich die Unterwelt: Damon Skorne
macht mit seinen unbéndigen Kriften die
Welt unsicher.

Kurz und schmerzlos: Zum Gliick [adt sich die
Waffe immer wieder mit Turbo-Kraft auf. Mit
einem Schlag sind dann die Gegner hiniiber.

Meteor-Regen: Wenn es dem Magier zu brenzlig wird, sorgt
ereinfach fiir schwer wiegende Argumente.

ST r v 8

In der Haupthalle: Um Skorne in seine Schran-
ken zu verweisen, miissen zuerst die Portale
gedfinet werden.

s

Helden zu umzingeln. Manchmal lauert
auch Gevatter Tod hdchstpersénlich den
Spieler auf. Erist nur mit Magie zu be-
zwingen. Aufgelockert wird Gauntlet Le-
gends durch viele Power-ups und durch
die kleinen Rollenspielelemente, wie
Erfahrungspunkte und Stufensystem. Im
Endeffekt bleibt es aber ein deftiges Beat
‘em Up.

Technik: Solide, ohne Schnorkel
und Feinheiten

Die Sprachausgabe erinnert doch stark
an den Klassiker, mit den Spriichen
“Warrior is about to die” oder Ahnliches.
Musikalisch bietet das Modul schén ar-
rangierte Fantasy-Stiicke, die den Spieler
in die richtige Stimmung versetzen. Die
Grafik wurde fast 1:1 vom aktuellen
Midway-Automaten iibernommen. Leider
ist sie ein wenig zu verwischt, Eine kla-
rere Farbabgrenzung der Texiuren hatte
dem Spiel bestimmt gut getan. Insgesamt
ist es ein gut spielbarer Titel fiir Gauntlet-
Fans und Zocker, die auf geradlinige
Action stehen.

Midway
Konami
1-4
Anfénger bis Profis

109,- DM

Konami

Diablo (85%)
30+ Levels, Rumble-Pak

November

Grafik:

Sound:

Fun: 74
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Metal Gear Solid
Konami 3/99/5.58 ...l Fun 4%
Soul Reaver: Legacy of Kain
Erystal Dynamics 8/99 5.60 .Fun 93%
Silent Hill

Konami 9/99 5.88 . ........Fun B9%

Tomb Raider 1l

Core Design 1499 5.52 ..... +Fun B4k
Indiziertes Spiel 2

Capcon 5/98 §.102 .......,..Fun 89%
Oddworld Abe's Oddysee

CT Interactive 9/97 8,39 ...Fun 88%
Oddworld Abe's Exoddus
Oddworld Inh, 11/98 5,92 ...Fun 8%
Tomb Raider Il

Core Design 12/97 5.52 .....Fun 87%
Resident Evil Director's Cut
Capcom 12/97 5,100 ... vvuvss Fun B7%
Resident Evil 1

Capcom 6/96 5.38 L..........Fun 85%

Discworld 2

Psygnosis 12/97 5.103 ......Fun 844
Discworld

Psygnasis 2796 5.74 ...... «Fun 84%
Baphomets Fluch 2

Revolut, Mirgin 12/97 5,102 Fun 83K
Baphomets Fluch
Revolution/Sony 11/96 5.62 .Fun Bo¥

Riven the Sequel to Myst
CyanfAcclaim 3/98 5.69 ..... Fun- 76X
Blazing Dragons

BMG Int.10/96 S.42 .........Fun 773
Myst

Sunsoft 10/96 5,75 ..c....i.Fun 73%
Blood Omen Legacy of Kain

Crystal Dynamics 1/97 S.70. .Fun 69%
Atlantis

Lryo 3/99 5,68 .....ovvivuy.Fun 6T
The X-Files
SCED 10/99 5.55 ...... vresesFUn GOK

Psygnosis 10/99 5.40 .......Fun 90%
Driver

Reflections 7/99 5.72 :.....Fun B9k
€3 Racing

Eutechnyx 1/99 5,102 ....... Fun Ba%
Test Drive 5

Accolade 12/98 5.96 ........Fun B8%
Need for Speed IV

Electronic Arts 6/99 5,70 ..Fun B7%

Tekken 3

Nanca 9/98. 5,90 ,...oebiins Fun 90%
Soul Blade

Hamco 3/97 5:74 ...

Bushido Blade 2

Square 1/99 5,109 ...... saesFln 84%
Dead or Alive

Temo 7/98 542 ...0vuee wossFUn 83%
Tekken 2

Nareco 20796 5.38 ..40i...... Fun 82%
Bloody Roar 2

Virgin 5/99 S-76 .......... Fun 82X
Street Fighter EX Plus Alpha
Capcom 31/97 5.700 .........Fun B2%
Bloody Roar

Hudson/Virgin 1/98 5.88 ....Fun 81%
Star Gladiator

Capcon 12/96 5,78 ..........Fun 78%
Rival Schools
Capcom 1/98 5.46 ...........Fun 75%

Funcom/SCED 9/99 $.50 ......Fun B&Y
Micro Machines v3

Codenasters 497 5.38 ...... Fun' B2%
Wrecking Crew

Telstar/Konami 7/98 5.70 ...Fun 78X
Rogue Trip

Singletrac 12/96 5.94 ......Fun 754
Vigilante 8

Actigision 7/98 5.77 .......Fun 74%

Inter I Track & Fleld
Korami 7796 5.38 ...........Fun B8R
V-Ball

American Technos 6/98 S.79 ,.Fun 673
Olympic Games

U.5.00ld 8796 S.40 .........Fun k5%
Nagano Winter Olympics

.+Fun 61%

Konaai 3/98 5.66 ..

JUMP & RUN
Crash Bandicoot: Warped
Naughty Dog 1799 5.76 ..., Fun E9%
Gex: Deep Cover Gecko
Crystal Dynamics §/99 S.70 .Fun 8938
Gex 3D
Crystal Dynamics 5/98 S.101 Fun 84%
Medikvil
SCEE/Millennium 10/98 5.80 .Fun 833

Ape Escape

SCED"8/99 8.72 - .a i ihaianas Fun #5%
Crash Bandicoot 2

Somy 12/97 5.8 i S T |
Heart of Darkness

Anazing Studios 8/98 S.72 . .Fun B5%
Spyro the Dragon

Insoaniac Games 11/98 S.66 -Fun 85%
Croc 2: The Kingdom of Gobbos
Argonaut /EA 9/99 .54 ....oiFun 838
Wildg

Shiny/Acclaim 10/98 S.78 ...Fun 83%

Sony 6/98 5.70 ... s Fun 94%
V-Rally 2

Infogrames §/99 532 ....... Fun 93%
Formel Eins g9

Psygnosis 12499 5.58 ..., .Fun 01%

Ridge Racer Type 4
Namco 4/99 5,84 .......
TOCA 2

Codemasters 12/98 S.100 ....Fun B7%

viwswFun ot

Electronic Arts 2/99 S.66 ..Fun 763
Victory Boxing 2

IVC 1/99 S.63 ..... seveiisvaFun 708
Victory Boxing 'g7

JVE 2797 5.63 .o..iiieien.iFun 6e%
Boxer's Road

New 11/95 §.83 .. yu..e..... Fim 56X

Backstreet Billards

Ascii 4/99 5.71 ooioieeenn. Fun 733
Virtual Pool
Interplay 4/97 5.71 ........Fun 63%

Brunswick C. Pro Bowling
THY /o980 L.iiciidliny Fun 41%
Ten Pin Alley

ASC Games/Adr, 5/97 S.81 ...Fun 25%

Apocalypse

Neversoft 12798 S.82 .......Fun 85%
One

ASC/Visual C. 2/98 .76 ... Fun 82%
Mega Man 8

Capcon 4/98 S.84 .. ..uui. . Fun 818
Small Soldiers

Dreamiorks 1/99 5.64 .......Fun 728
Blasto

SCEE P00 Sl unviov vinuyas Fun 713
Assault

Telstar/Konani 10/98 5.75 ..fun 708
Spot goes to Hollywood
Virgin/Burst 1/97 S.62 .....Fun 61%
Mega Man X3

Capcom 9797 S.66 .....osiv.iFlin 60E
Agent Armstrong

Virgin 8/97 5.66 ...........Fun 54%
Rabbit Reload

Sony 9/95 5.78 ......

vinaw s F 52X

e
Cool Boarders 3
989 Studios 12/98 5.88 ,....Fun 80%

Snow Racer g8

Infogranes 5/98 5.109 ......Fun 76k
Extreme Snowbreak

Microids 4/98 S.76 ......... Fun 72%

X-Games Pro Boarder
Radical Ent. 2/99 S.68 ..... Fun 72%
Cool Boarders 2

UEP-Systems 2/98 S.700 ......Fun 71%

FIFA ‘g9
Electronic Arts 199 5.48 ..Fun 89%
Frankreich 'g8: Die FuRb.WM
Electronic Arts 6/98 S.73 . .Fun 8%
FIFA ‘g8: Die WM-Quali.
Electronic Arts 1/98 S.84 .. Fun B7%
Int. Superstar Soccer Pro ‘g8
Konami 10798 5.73 .o..ois wookim BT
Bundesliga Stars 2000
Electronic Arts 10/99 5.48 .Fun B63
UEFA Striker

Infogrames 11/99 5.51 ......Fun 84%
Int. Superstar Soccer Pro
Konand 7/97 5.62 ..., Fun 83%
Actua Soccer 2

Grenlin/Funsaft 2/98 S.74 ..Fun 82%
Int. Superstar Soccer Deluxe

Konami 1/97 S.d2 ........ vooFun 82%
Libero Grande
Namco 12/98 S.78 ..oviiiiins Fun f1%

G
Tml
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ROLLENSPIEL

Final Fantasy Vil

Squaresoft 11/99 S.46 ...... Fun 95%
Final Fantasy VII

Squaresoft 12/97 5.90 ...... Fun- 913
Parasite Eve

Squaresoft 11/98 5.96 ......Fun 89%
Breath of Fire lll

Capcom/Infogranes 8/98 5.76 Fun 88%
Wild Arms

Sony 3799 5,66 ............Fun B8R
Diablo

Biizzard/EA 5/98 5.41 ......Fun BSh
Tactics Ogre

Atlus 7/98 5.88: ...... sanersFUN BA%
Suikoden

Konami 2/97 5.40 ...... sannoFun 83%
Xenogears

Squaresoft 1/99 S.108 ......Fun B3}
Devil's Deception

Fecto 3797 580 .20 vonn FUN 783

)
WWF Attitude

hcclaim 9/99 S.64 L.oieeaas Fun 864
WWF Warzone

Acclaim 9/98 S.85 ...,......Fun B4%
WWF Wrestlemania

Acclaim 12/95 .41 .\ ivinen Fun 758
WCW Nitro

THO 7798 5,68 ou.cuvsvanen.oFUR 75R
WCW Thunder

THD 3/99 5.66 ..............Fun 63%

Everybody's Golf
SCEE/Camelot 7/98 S.78 ..... Fun 858

Tiger Woods
Electronic Arts 4/99 5,55 .. fun 70%
Actua Golf 3
Gremlin 1/99 5,47 .. .ooouns Fum 76%
PGA Tour 'g8

Electronic Arts 1/98 5.99 ..Fun 75§
Actua Golf 2

Gremlin 12797 $.102 ....vuis Fun 73%
PGA Tour ‘g7

Electronic Arts 12/96 S.69 Fun 71%
Pro 18: World Tour Golf
Psyghosis 3/99 5.67 ........Fun 71¥
Actua Golf

Gremlin 3/96 5.7 ,iiiaiias Fun 61%
Konami Open Golf

Kiami 7/96 Si62 1vuviiniains Fun 57X
Virtual Golf

Core Design 9/96 5.65

SHOOT "EM UP

Forsaken

Prove/Acclain 5/98 5.38 ... Fun 90%
Colony Wars: Vengeance
Psyprosis 1/99 S.92 ........Fun B5¥
R-Types

Tren 12/98 S.87 ............Fun B6%
Indiziertes Spiel

Wamco 12/97 5.107 ...... ... Fun 85%
Colony Wars

Psygnosis 12/97 5,56 .......Fun 85%
Omega Boost

SCED B/99 5.64 ivviiianisiu Fun BaX
Ace Combat 2

Namco 12/97 5,107 ....nae. .. Fun 84X
Wing Commander 3

Electronic Arts 4/96 5.81 ..Fun 83%
Future Cop

Electronic Arts 11/98 S.82 .Fun B2%
Wing Commander 4

Electronic Arts 7/97 5.60 ..Fun B2

Tony Hawk's Skatebaording

Activision 10499 S.52 ... Fim 2%
Dodgem Arena

Formula /99 S.70 ....oi..Fun 62%
Riot

Beyond/Paygnosis 3/97 5.79 .Fun 6o%
Cyball Zone

G Int./Rage 6/98 S.85 .....Fun 55%
Pitball

Warner Int. 11796 5.67 .....Fun 54%

Sampras Extreme Tennis
Codemasters 8/96 5.42 ......Fun 7a%
Anna Kournikova 5. C. Tennis

Namce 7799 5,86 .. .. oooneq o FUn T4%
Smash Court Tennis
Namco 11/96 570 4 0hwrers..Fun 73%

All Star Tennis

Ubi Soft 11/98 5,79 ........Futi §7%
V-Tennis 2

Tonkin House /97 5.66 ...... Funsad
Hyper Final Match Tennis

Homan Ent. 5/96 5.79 .......Fun 538
Tennis Arena

Ubi Soft 12/87 Sa121 .i..ias Fun 58%
Davis Cup Tennis

Telstar 11/96 S.59 .c.vives Fun $5%
V-Tennis

Tonkin House 11/95 5.B8 ....Fun 4B%
Power Serve

Ocean 13/95 5.88 ....,......Fun 43%
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Command & Conguer 2

Westwond/Virgin 12/87 5.98 .Fun 903
Final Fantasy Tactics

Squaresoft 4/98 S.82 ....... Fun 88%
Warcraft 2

EA/Blizzard 9/97 S.80 ......Fun BB%
C&iC2: Gegenschlag
Westwood/ViTgin 20/98 5.86 .Fun B8R
Populous: The Beginning
Electronic Arts 4/99 §.62..Fun 88%
Warzone 2100

Puspkin/Eidos 6/99 S.62 ....Fun 843
Command & Conquer
Westwood/Virgin /97 5.36 ..Fun B4%
Worms

Team 17/0cean 2/96 5.68 ....Fun B2k
KKND Krossfire

Infogranes 4/99 §.52 ......Fun 80K
Panzer General 2 '
SEL 7757 8086 nniaiiian Fun Bo%

GE.ECHICK‘DENKSPIEI.

Bomberman World

Hudson Soft 5/98 5.108 ... Fun B3%
Kula World
Game Design/Sony 6/98 5.83 .Fun B3%

The Lost Vikings 2

Interplay /97 5.36 .i.i.. Fun 838

Swing!

Software 2000 4/99 5.61 ....Fun B0
Devil Dice

Shift 1/99 5,406 v..e0owa.aFun 768
Overboard

Psygnosis 11/97 5.73 ov.eo..Fun 755
Kurushi

Sony 13797 S.73 vuveasnenesoFUn 758
Blast Chamber

ATD 2787 5.7 wavsivannannns Fun 73%
Bust-A-Move 4

Taito 2/99 5,68 ............Fun 735
Shanghai True Valor

Sunsoft 4/99 5.61 ... .oiies

Pro Pinbal Big Ra:e UsA

Empire 3/99 5,67 4ivoevie . FUn B6R
Tilt

Vizgin 3/97 S.78 \.iivvinen Fun 658
Timeshock

fnother Cunning 3/98 5.64 ..Fun 64%

Pro Pinball - The Web
Empire 8/96 S.65. ..\ ..0n...FUn B1E

Full Tilt Battle Pinball

Empire 9/97 5.66 . ..ievv +ooFUN 61%
True Pinball

Mgital [1lus. 5/96 S.70 ...Fun 608
Extreme Pinball

Electronic Arts 6/96 S.66 ..Fun 50%

Gran Turismeo

Sony 698 5,70 ....iiais vosuFUR 945
Final Fantasy VIl

Snuareseft 12/97 5,90 ...... Fun 91%
Tekken 3

Namco 9798 5.90° ... .ouoiunFiun 30%

Command & Conquer 2

Westwood/Virgin 12/97 §.98 .Fun G0%
Indiziertes Spiel 2

Capcom 5/98 5,302 .......v.Fun 8%
Oddworld Abe's Oddysee

GT Interactive 9/97 $.39 ...Fun 88%
Total Drivin*

Eutechnyx 12/97 5,104 ......Fun 86%
Soul Blade

Hamco 3/97 5074 ... ronsssebun B5%
WWF Warzone

Acclaim 8/98.5:95 cvvavrans Fun 84%
WipEout 2097

Prygnosis 11/96 S.60 ....... Fun 823
Tekken 2

Namco 10796 5.38 ...........Fun 828

NB.& Uve 99

Electronic Arts 1/99 S.66 ,.Fun BE%
NBA Pro g8

Konand 5/98 $.136 ..........Fun B5¥
NBA Fastbreak

GT Interactive 4/98 S,70 ,..Fun 85%
NBA Live '98

Electronic Arts 1/98 5.2 ..Fun 833
NBA In the Zone 2

Konani 2/97 8.36 ..., vesavFun 75%
Total NBA 'g6

Sony 3/96 5,68 ........ suwa o Fum 60X
In the Zone

Konami 2/96 5,72 <.oiviaies Fun 55%
NBA Jam T.E.

Acclaim 11795 5.8 .........Fun 543
NBA Live 'g6

flectronic Arts 5/96 5.38 ..Fun 51%
Slam 'n Jam

Crystal Dynamics 7/96 S.42 . Fun 48%

I\J;:rfi-
Triple Play 2000

Electronic Arts 7/99 5.85 . .Fun 5%
VR Baseball '97
Interplay B/97 .61 ........ Fun 77%

NHL 2000

Electronic Arts 11/99 5.42 ,Fun 87%
NHL'99

Electronic Arts 12/98 5.52 .fun 853
NHL g8

Elactronic Arts 11/97 S.64 .Fun B2Y
NHL Powerplay 'o8

Virgin 4/98 S.68 .........:Fun 81%
NHL Breakaway '98

Acclaim 11/97 S.62. ...\ . Fun 778
NHL Face Off ‘99

SCEA 4/99 5.60 +uvuueusvuva Fun 783
NHL Powerplay

Virgin Int. 9/97 5.60 ......Fun T1¥
NHL Face Off 'g8

Sony 2/98 5.2 i.iiias voveiFUN BYE
YR L

Madden NFL 'g9g
Electronic Arts 12/97 5.100 Fun B7%

Madden '98

Electronic Arts 1/97 5.64 ..Fun B6X
Madden zoo00

Electronic Arts 11/99 5.50 . Fun 8S%
Madden '97

Electronic Arts 11/98 5.75 .Fun 355

lndhiertes Spiel
Lobotomy Softw. 4/97 S.67 . .Fun B4%

Lifeforce Tenka

Psygnosis 5/97 S.64 ..., Fun 818
Alien Trilogy

Acclaim 3/96 5,00 «.oivvs. . Fun 758
Hexen

Raven Software 4/97 S.40 .. Fun 6o¥

Theme Park

Bullfrog 1796 S.72 .uisvnry.Fun 83X
Theme Hospital

Bullfrop/EA 4498 5.74 ... .Fun 76%
A-Train

Maxis 5/86.5.76 .......00...Fun 764
A-Train IV Evolution Global

Manie B/96 5.54 ....vovee s cFun 76%
Constructor
Systen 3/Acclaim 11798 $,90 Fun 75%

N

ACTION-RACER
Wave Race 64

Ninterdo 3/97 5.66 .........Fun 93%
Star Wars: Episode | Racer

Lucas Arts Ltd, 7/99 5.76 ..Fun 91%

Extreme-G2

Acclaim 12/98 5.70 .........Fun 91%
FUN-RACER

Diddy Kong Racing

Rare 12/97 S.108 ......... Fun 938

Beetle Adventure Racing

EA 5/99 Si56 .oionruernasssoFum 89%

Mario Kart 64

Nintendo 6/97 5.38 .........Fun BEE
SIM-RACER

F-1 World GPz

Nintendo 6799 5.50 +ueuevo.oFun 93%

F-1 World Grand Prix

Wintendo 10/98 S.70 ........Fun 92%

Racing Simulation 2

UBT-5oft 10/99 5.56 ........Fun BoE

SHOOT 'EM UP|

Forsaken

Tguana/Probe 6/98 5.88 ..... Fun 923
Duke Nukem: Zero Hour

T Interactive 8/99 5.42 ...Fun B3R
Star Wars: Rogue Squadron
Factor 5 2/99 5,60 .........Fun BEX
Body Harvest

Grerlin 12/98 S.80 .........Fun B3X
Lylat Wars

kintendn 10/97 5.38 ........Fun 83%
Buck Bumble

Ubi Soft 11/98 5.94 ........ Fun 763
Star Wars: Shadow of

the Empire

Lucas Arts Ltd, 3/97 5.64 . .Fun 76%
Aerofight Assault

Vic Tokai 2/98 S.83 ........Fun 1%
Knife Edge

Kenco 2/99 5.64 ..... «oufFun 524

Blast Corps

glifare 9/97 5,64 . coverrnrs JFun BT

Bomberman 64

Hudson 12/97 S.110 ..., Fur B5%
Iggy's Reckin’ Balls
Acclain/Tguana 9/98 5.102 ..Fun 85%
Mario Party
" Hudson/Mintendo 4/99 5.51 ..Fun B3%
Wetrix
Ocean/Laguna 8/98 5.87 .....Fun B1k
Silicon Valley
OMA Desipn 12/98 5.91 ......Fun 76K
Tetrisphere
Mintendo 3/98 5.77 .........Fun 76%

Super Mario 64

Nintendn 3/97 5.36 .........Fun 93k
Banjo Kazooie
Rare/Nintendo 7/98 5.46 ....Fun 92%

Rayman z - The Great Escape
Ubd Soft 11799 5.3 .......: Fun 0%
Gex: Deep Cover Gecko
Crystal Dynanics 11/99 5,70 Fun 864
Gex 64: Enter the Gecko
Crystal Dynamics 10/98 S.74 Fun B3X

Mischief Makers

Nintendo 1/98 5.104 ........ Fun 81%
Bomberman Hero

Hudson 7498 5.7 .evevnnnns Fun #1%
Goemon 64

Konami 13/97 5.84

WWF Attitude
Acclain 10/99 5.46 ....vnes Fun 93%
WWF Warzone
Iguana/hcclaim 30/98 5.82 ..Fun 1%
WCW vs NWO
THO 12/98 S.B6 ..vvvseannaesFUn B4k

1080" Snowboarding

Nintendo 11/98 5.84 ........Fun 38X
Snobow Kids
Atlus 3/98 5.76 .oeovirs..oFun 768

AMERICAN SPORTS

EISHOCKEY
NHL 'gg
Electronic Arts 12/98 5.92 .Fun 86
NHL Breakaway 'gg
Acclaim 3/99 5.72 ..........Fun 792
NHL Breakaway '98
Nintendo 3/98 .72 .........Fun 71%
Wayne Gretzky 30-Hockey '98
Midway/GT B/98 5,75 ........Fun 64%
Olympic Hockey
Midway 6/98 S.82 ...ivvanns Fun b1
Wayne Gretzky's 30-Hockey
Williams/Midway 7/97 5.78 ..Fun 60%
BASEBALL

All-Star Baseball 2000
Fun 865

Acclaim 6/99 5,69 ..oiivvinn
All-Star Baseball 'gg
Acclaim 9/98 5.101 ..ovvans

Fun 853

Indiziertes Spiel

Rare 11/97 5.78 .uvivusneas Fun 928
Turok 2: Seeds of Evil

Acclaim 11/98 S.68 ....,....Fun BYK
Turok: Dinosaur Hunter
Acclain 3/97 8,62 ..........Fun 88X
Indiziertes Splel 64

Midway 6/97 5.60 ....evu....Fun 74%
Hexen

Faven Software 9/97 5.68 ...Fun 65%
South Park

Tguana 3/99 5.66 ...........Fun 35%

FUSSBALL
FIFA 'g9
Electronic Arts 5/99 5.68...Fun 91%
FIFA 'g8: Die
WM-Qualifikation
Electronic Arts 2/98 5.64 . Fun 915

International Superstar

Soccer ‘g8

Kanami 10/98 §.76 ..........Fun 90%

International Superstar

Soccer 64

Kenani/Major A 6/97 5,62 ...Fun E7R

FIFA 64

Nintendo 6/97 5.66 .........Fun 74%

GOLF

Mario Golf

Nintendo 10499 $.58......00t Fun 85%
TENNIS

Centre Court Tennis

Hudson 3/99 5.74 ....uee consFUN THE

All Star Tennis

Ubl Soft 4/99 5.55 wvecveees Fun 83%

referenzen

AMERICAN SPORTS

BASKETBALL
Kobe Bryant in NBA Courtside

Nintendo 6/98 S.90 .........Fun 91%
NBA Jam 'gg

lguana Ent. 1/99 5.68 ......Fun B9%
NBA Live 'gg

Electronic Arts 1/99 5.66 ..Fun 81%
NBA Pro 'g8

Konami §/98 §.116 .......... Fun 75%
NBA Hangtime

Williams/Midway 4/97 5.81...Fun 718

FOOTBALL

NFL Quarterback Club '99
Tguana 1/59 5.86 ....ov.uve.Fun 928
NFL Quarterback Club '98
Iguana 12/97 5,114 .........Fun 01%
Madden 64

Electronic Arts 3/98 5.77 ..Fun 88%

BEAT EM UP|
Indiziertes Spiel

Kintendo/Rare 3/97 5.42 ....Fun 768
Mace the Dark Age

Midway 12/97 5.112 .oavuan JFun 71%
Fighting Force 64

Crave 10/99 5.67 ...........Fun JO0R
Fighters Destiny
Imagineer/Laguna 3/98 S.70 ,fun 62X
Dark Rift

Kronos/Vic Tokai 9/97 5.86 .Fun 5Tk
Rampage World Tour

Midway/GT Int. 8/98 5.B6 ...Fun 1%

ACTION-ADVENTURES
Zelda - Ocarina of Time

Nintendo 1/99 5,38 .........Fun 98%
Shadow Man
Acclaim 10799 5.36 .........Fun 348
Hybrid Heaven
Konami 11/99 $.56 ..........Fun BOX
Nightmare Creatures
Kalisto 2/99 5.71 .uveeesq..Fun T4
ROLLENSPIEL
Quest 64
THY/Korani 9/98 5,104 .......Fun B43%
SIMULATION
Pilotwings 64
Paradign/Nintendo 3/97 5.60 .Fun 78%
STRATEGIE
Command & Conquer
Fun 82%

Westwood Studios B/99 5.68..

Sega 10/99 576 1.y v rooFun BEK
Power Stone
Eidos/Capean 10/99 S B o o

Dynamite f.‘ap
Siga 10199 .83 . vvnonsFun T3

Sega Rally 2 2

Segd 10/99 5.78 4..pirer e Fin 678
Hydro Thunder

Midway 11/99 5. 5 -n----u-Fm 33‘
Trickstyle

feclain 11/99 S.72 0oay.oouFun B3
Racing Simulation 2

Ubi Soft 11/99 5.57 ........Fun BOX
Speed Devils
UbL Soft 11/39 5,71
Buggy Heat
Sega 12799 5.7 . viva vy o FUN TAR
Tokyo Highway Challenge
Crave 10189 SuT2 uvanvess oFn 4TH

sesshvvaFUR 765

Sega 10/99 5,79 ............Ftn w
Aerowings
Kanand 11/99 5,72 .'....'...Fun 76%
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({1 J{1'@ klein und fein

an konnte sagen, dass die
Sportart Tennis ein neues
Zeitalter in der Videospielbranche
einldutete. Mit dem Klassiker Pong
begann eine véllig neue Ara des
Videospiels. Auch der Game Boy
Colour bleibt nicht von dieser

er Comic-Spezialist Dupuis, welcher
Dsich bereits fiir die iberaus erfolg-
reiche Zeichentrickserie Papyrus ver-
antwortlich zeichnete, entwickelte in
Zusammenarbeit mit UbiSoft ein weite-
res Jump & Run fiir den Game Boy Colour,
Als Held des Spiels ist es eure Aufgabe,
das dgyptische Reich vor dem Hohe-
priester von Seth zu retten. Dieser vergif-
tete nach seiner Verbannung kurzerhand
den Pharao und lésst die niedliche
Tochter namens Theti verschwinden. Die

enn UbiSoft fiir eine Lizenz
teuer bezahlt, dann wird diese
auch ordentlich ausgeschlachtet. Mit
Suzuki All Star Extreme Racing
erscheint nach einer PC- und
Dreamcast-Version bereits die dritte
Umsetzung auf einer Spielkonsole.
Diesmal muss der kleine Hosenmatz
von Nintendo als Plattform herhal-
ten, was die Handheldgemeinde
sicherlich sehr erfreut. UbiSoft ver-
pflichtete fiir die Game-Boy-Colour-
Version die Programmierer von
Visual Impact, welche mit diesem

s gibt Neues aus der Welt der

Looney Tunes. Wer in seinem
Leben jemals eine Kindheit hatte,
der wurde irgendwann schon einmal
mit den lustigen Comic-Figuren
konfrontiert. Bugs Bunny, Duffy Duck
und weitere bekannte Figuren tref-
fen sich diesmal auf dem Game Boy
Colour, um sich gegen ihre alten
Gegner zur Wehr zu setzen. Ob
Elmer oder der kleine Marsianer, alle
wollen sie unseren Lieblingen aus
Funk und Fernsehen an den Kragen.
Je nach Art der sieben verschiedenen
Levels bekommt man eine andere

Sportart verschont, UbiSoft setzt All
Star Tennis '99 auch fiir den kleinen
Handheld um und bringt hiermit die
taktisch ausgefeilteste Tennis-
Simulation auf den Handheld-Markt.
Natiirlich wurden bei All Star Tennis
'99 weder Kosten noch Miihen ge-
scheut, damit man die Namen der
Top-Tennis-Stars auf dem farbigen
Game-Boy-Display wiederfindet.
Neben Michael Chang oder Jana
Novotna stehen noch zwalf weitere
Prominente zur Auswahl, Um den
modischen Aspekt nicht auRer Acht
zu lassen, hat jeder Charakter noch
zwei verschiedene Outfits, die je nach

Lust und Laune angelegt werden
diirfen. Damit reichlich Abwechslung
ins Spiel kommt, stehen den einzel-
nen Spielfiguren sechs verschiedene
Schlagarten zur Verfiigung, Ob mit
Volley, Stop oder Schmetterball, ein
bestimmter Schlag fiihrt immer zum
ersehnten Punktgewinn. Auch einige
witzige Specialmoves wurden fiir je-
den Spieler ausgearbeitet. So kann
man beispielsweise mit einem ge-
zielten Schlag das Netz des gegneri-

schen Schlégers durchbohren, um
das Match im richtigen Augenblick zu
entscheiden. Eine Spielart macht
jedoch besonders SpaR. Beim Bomb
Tennis bleibt bei jedem Boden-
kontakt des Balles eine Bombe
liegen, welche nach kurzer Zeit
explodiert. Steht ein Spieler in der
Néhe, bleibt er kurze Zeit liegen und
der Gegner kann problemlos punk-
ten. Mit All Star Tennis '99 ist jeder
bestens bedient. Perfektes Gameplay,
gepaart mit einer ansprechenden
Optik, macht dieses Spiel zum
Pflichtkauf fiir alle Handheld-
Fetischisten.

Gatter Agyptens beauftragen Papyrus,
den Sohn eines Fischers, nach der ver-
schwundenen Herrscherin Agyptens zu
suchen, bevor sich die Machte des Bésen
iiber das Land ausbreiten. In bester
Jump&Run-Manier geht es durch 18
verschiedene Levels, die von lastigen
Gegnern nur so wimmeln. Mit gezielten
Steinwiirfen kann man sich dieser Gefahr
jedach schnell wieder entledigen. Diese
Geschosse findet ihr verteilt in den ein-
zelnen Levels und sie sollten nur gezielt

Teil die Trilogie vorerst beenden. Mit
den von Suzuki lizenzierten Motor-
radern rast ihr alleine oder mittels
eines Link-Kabels auch zu zweit auf
den originalen Rennstrecken um die
Wette. Hierbei reist ihr um die ganze
Welt, um euch auf einer der 20
Rennstrecken zu duellieren, In Japan,
Frankreich oder den USA liefert ihr
euch mit den Kontrahenten ein span-
nendes Rennen, immer auf der Jagd
nach den begehrten Pokalen. Beim
Kampf um die Spitze spielt nicht nur
schnelle Reaktion eine grofie Rolle,

eingesetzt werden, denn der Steinvorrat
ist begrenzt. Uber lange Lianen und
schmale Stege arbeitet ihr euch der hiib-
schen Prinzessin entgegen. Grafisch ist
dieses Spiel besonders schén anzusehen,
denn es schopft die Farbpalette des Game
Boy Colour voll aus. Spielerisch bieten die
verschiedenen Levels viel Abwechslung

auch die Witterungsverhaltnisse
werfen den Fahrern immer wieder
einen Kniippel zwischen die Beine.
Von Regen, Schnee oder einbrechen-
der Finsternis wird das Fahrver-
halten der hochgeziichteten Motor-
rader beeinflusst, Ob in der Meister-
schaft, dem Zeitfahren oder im Duell
mit einem Freund, Suzuki All Star
Extreme Racing ist bestens fiir ein

und langweilen auch nach ldngeren
Spielstunden nicht.

Spielchen zwischendurch geeignet.
Leider ist der Aufbau der Strecke
etwas nah am Motorrad. Dafiir ist
aber die Steuerung sehr direkt und
spielend zu erlernen.

Hauptfigur zu steuern. Anfangs
navigiert ihr den tollpatschigen
Duffy Duck, der sich mit bewaffneten
Jdgern, Echsenwesen und anderen
Schurken der Looney Tunes ausein-
ander setzen muss. Mit einem ge-
fahrlichen Frisbee bewaffnet, solltet
ihr méglichst unbeschadet an das
Ende des Levels kommen, um sich
hier mit einem besonders hartnacki-
gen Endboss zu balgen. In bester
Jump&Run-Manier lauft, hiipft oder
schwimmt ihr durch die verschiede-
nen Levels auf der Suche nach klei-
nen Kristallen, die euch bei ausrei-

chender Stiickzahl ein Bonusleben
verschaffen. Der Spielablauf ist in
den einzelnen Levels jeweils ver-
schieden. So habt ihr als Tweety dem
bdsen Kater Sylvester zu entkommen
oder in einem anderen Abschnitt mit
Porky Pig in einem Flugzeug alle
feindlichen Maschinen vom Himmel
zu holen. Die unterschiedlichen
Welten sind sehr abwechslungsreich
und auch fiir Anfinger gut spielbar.

Grafisch hat man allerdings auf dem
Game Boy Colour schon ausgefeilte-
re Titel gesehen.
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Game Boy

Besitzer.

echtzeitig zum Weihnachtsgeschift

fallen Nintendos Pokémon in
Deutschland ein. Mit der groRten
Werbekampagne seit der Einfiihrung
des Nintendo 64 werden die kleinen
Taschenmonster in allen Medien bewor-
ben. Mehrere Ausgaben eines kosten-
losen limitierten Pokémon-Comics und
eine spezielle Zeichentrickserie, welche
vor kurzem auf RTL 2 angelaufen ist,
kiindigen dieses Spiel schon seit linge-
rer Zeit an, Dementsprechend heif? er-
sehnt wartete die Handheld-Gemeinde
auf dieses Highlight der Game-Boy-
Geschichte. Im fernen Japan ist diese
Serie seit iiber zwei Jahren {iberaus er-
folgreich und besteht aus mehreren
hundert Teilen. Auch in den USA schlu-
gen die Taschenmonster in die Verkaufs-
charts ein und verdréngten jeden ande-
ren Game-Boy-Titel von der Spitze der
Top-Ten.

Auge um Auge: Bei den Kémpfen sollten stets die Werte des
eigenen Kampfers im Auge behalten werden.

&

Die Tamagotchi-Hysterie setzt sich fort. Mit
Pokémon erobert Nintendo die Herzen der deutschen Game-Boy-

~ Anfang des Spieles erhaltet ihr von

'Aufder]agd: Findet ihr ein neues Pokémon, kann es mit
einem Pokéball eingefangen werden.

Spielablauf: Briefmarken sammeln
ist out
Als kleiner Junge Ash begebt ihr euchin
die Welt der Pokémon. Von Professor Eich,
der die Pocketmonster schon seit seiner
friihesten Jugend studiert, bekommt ihr
euer erstes Tier geschenkt. Mit diesem
kleinen Beschiitzer fiihrt euch ever Weg
in die Umgebung der Stadt, in derihr
euren kleinen Freund gegen andere wild
lebende Monster kampfen lassen diirft. In
bester Rollenspiel-Manier leitet ihr euren
Schiitzling durch die rundenbasierenden
Kémpfe hindurch. Habt ihr den Gegner
besiegt, erhalt ever Taschenmonster
Erfahrungspunkte, die iiber Féhigkeiten
und Ausdauer des Z8glings entscheiden,
In jeder der zahlreichen Stadte finden sich
verschiedene Geschafte, in denen es
niitzliche Gegensténde zu erwerben gibt.
Eines der wichtigsten Items ist jedoch der
Pokéball, mit dessen Hilfe ihr wild leben-
de Tiere einfangen kénnt. Habt ihr mit
diesen Tieren einige Kimpfe absolviert,
reagieren sie schnell auf eure
Kommandos und sind in besonders
harten Kémpfen sehr gut zu gebrau-
™\ chen. Hat man seine Pokémon gut
)\ trainiert, kann man in verschie-
'\ denen Arenen gegen andere
Trainer antreten und sich somit
eine Menge Geld verdienen,
Natiirlich entwickeln sich
die Pokémonster nicht
nurinihren Fahig-
keiten, auch die duRerliche
~ Erscheinung dndert sich nach
einiger Spielzeit gravierend. Am

KMPF p e,
ITEM FLUQ

 Auseinandersetzung: Im Kampf steuert man
. seine Schiltzlinge iiber Meniipunkte.

Professor Eich einen so genannten
Pokédex. Dieses niitzliche Lexikon ent-
wickelt sich im Verlauf des Spiels weiter,
Jedes der eingefangenen Taschenmonster
wird hier mit den aktuellen Werten ein- .

i

gezeichnet und archiviert. So erkennt | —a

ihr stets, welche der kleinen Tiere sich '

noch nichtin eurem Besitz befinden
und welche der 150 verschiedenen Arten
es noch zu finden gilt.

Technik: Noch etwas farbarm

Leider sind die beiden Pokémon-
Varianten, die momentan erhéltlich sind,
noch nicht speziell fiir den Game Boy
Colour entwickelt. Der Besitzer des neus-
ten Gerates aus Nintendos Handheld-
Reihe muss sich leider mit einer vier-
farbigen Grafik zufrieden geben. Die Welt
rund um die kleinen Taschenmonster ist
reichlich bevélkert und bietet grofie
Dungeons, die es zu erkunden gilt. Mittels
Link-Option konnt ihr bereits alle gesam-
melten Pokémon mit euren Freunden
tauschen, um das Pokédex zu vervoll-
standigen.

Fu ;'8%
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Pokéballe einkaufen.
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Waihle ein POK&MON
aus?

Aufgelistet: Hat man eine grofie Sammlung
von Pokémon zusammen, steht dem Sieg
nichts mehrim Weg.

wirklich der Hit. Selten
hat mich ein Spiel so
& lange vor Nintendos
Hosenmatz gefesselt. Meine
kleinen Zaglinge sind mir schon so
ans Herz gewachsen, dass mir jeder
Schlag, den die kleinen Monster
abbekommen, fast schon selbst
schmerzt. Habt ihr einige Aus-
zeichnungen in den Arenen bekom-
men, macht das Kimpfen mit den
neuen Fihigkeiten besonders viel
Spaf, Auch der Kampf mittels Link-
Kabel fordert euer Kénnen immer
wieder aufs Neue. Wer hierbei sei-
ne Monster nicht besonders stark
trainiert hat, wird schnell mit einer
beschamenden Niederlage ent-
tauscht werden. Auch wenn die ei-
gentliche Schwarzweif-Grafik nicht
sehr ansprechend wirkt, bietet
Pokémon doch tage-, wenn nicht
sogar wochenlangen Spielspafd. Vor
allem Game-Boy-Besitzer mit
Sehnsucht nach einem abwechs-
lungsreichen Rollenspiel kénnen
hier bedenkenlos zugreifen.

Startbildschirm: Am Titelbild des Spieles st zu erkennen, welche Version der Pokémon ihr euer

Eigen nennen diirft.
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Nachdem wir in der vergangenen Ausgabe
die 8-Bitter huldigten, stiirzen wir uns diesmal auf das goldene
16-Bit-Zeitalter. Wir verraten euch alles Wissenswerte iiber
Nintendo, Sega und den NEO-GEO.

as Zeitalter der 16-Bit-Konsolen

kdnnte man in unseren Breiten-
graden auch als Kampf zweier Haupt-
anbieter bezeichnen: der ewige Kampf
zwischen einem Klempner namens
Mario und einem blauen Igel, der sich
Sonic nennt.

Modultechnik: ROMs

Dass sich die Technik der Module als
Datentréger fiir die Konsolen durchge-
setzt hat, mag darauf beruhen, dass ein
Datentrdger, wie beispielsweise eine
Diskette, ein spezielles Laufwerkim
Gerat bendtigt. Neben der Tatsache,
dass ein entsprechendes Betriebssystem
verwendet werden miisste, hatte dies
auch fiir wesentlich hohere Produkti-
onskosten gesorgt. Nebenbei waren zur
damaligen Zeit die geringen Ladezeiten
aus einem ROM unschlagbar.

=

Mega Drive mit
Mega CD und 32X-Auf-
satz: Trotz ausgereifter Technik und einem
Vorsprung an Wissen kannte Sega die Zusatz-
gerate nicht richtig am Markt etablieren, was
wohl neben dem Preis auf die schlechte Soft-
ware zuriickzufiihren ist.

Sega Mega Drive: 1988
Nachdem Sega aus seinen vorangegan-
genen Fehlern beim Master System ge-
lernt hatte, wurde schon von Beginn an
auf Third-Party-Entwicklungen fiir das
Mega Drive Wert gelegt. Wahrend die
Japaner schon zum Weihnachtsfest 1988
das Gert bestaunen durften, war es erst
ab August 1989 in Deutschland erhilt-
lich. Bis Ende 1989 hat sich das Gerit
ca. 1,6 Millionen Mal weltweit verkauft.
Im Dezember 1991 wurde das Mega

Drive durch das Mega CD mit einem
zusétzlichen Laufwerk sowie mehr
Rechenleistung begliickt. Jedoch konnte
weder das Mega CD noch das Add-on
32X (wegen mangelnder Software-
Qualitét) den wahren Fan richtig iiber-
zeugen. Anfang 1996 wurden dann auch
die letzten Mega-Drive-Konsolen zu
Schleuderpreisen verkauft.

Geniale Mega-Drive-Spiele:

Thunder Force IV, Sonic & Knuckles
(und alle Sonic-Teile), Streets of Rage III

Nintendo: Ewiger Widersacher
Im Gegensatz zum Mega Drive, das Eu-
ropa und auch die Vereinigten Staaten
anfangs im Griff hatte, war Big N in
Japan schnell die Nr. 1 mitihrem Super
Famicon, wie das Gerdtim Land der auf-
gehenden Sonne heift. Doch auch hier
zu Lande schaffte es das Super Ninten-
do nach und nach, dem Mega Drive den
Rang abzulaufen. Neben einer bes-
seren Marktstrategie Nintendos
magen hierbei einige Spiele
der ausschlaggebende
Moment gewesen sein.
Alleine Spielehammer

4 der Marke Rare 3 la Don-
key Kong Country lassen
auch heute noch andere
Mitbewerber alt aussehen.
Geniale Super-Nintendo-Spiele:

Alles mit Mario, F-Zero, Donkey Kong
Country (alle Teile)

Nur Sega und Nintendo?: SNK
Neben den beiden bekanntesten der
Branche wollen wir noch kurz auf SNKs
NEO-GEO eingehen, das neben einer
Module benutzenden auch als CD-

Mario: Die wahl bekannteste Figur am
Konsolenhimmel. Der Klempner ist selbst
fiir Menschen, die keine Konsole besitzen,
ein Begriff.

= Super Nintendo
16bit 65C816

Version erhdltlich ist. Obwohl die Kon-
sole nur als Import bei uns zu kaufen
war, bot sie einfach die Grundplattform
fiir viele Spieleklassiker des Arcade-
Bereiches. Allerdings war das NEQ-GEQ
doch immer nur einer finanzkraftigeren
Schicht vorbehalten, da einem noch
heute bei Software-Preisen sprichwort-
lich das Wort im Halse stecken bleibt.
(Ein Modul kostete rund 300 DM.)
Geniale NEO-GEO-Spiele:

View Point, Metal Slug (alle Teile),
Samurai Showdown (alle Teile)

NEO-GEO-CD: Bei uns nur als Import
erhéltlich. Sage und schreibe 800,- DM
mussten seinerzeit fiir ein Viewpoint hin-
gelegt werden. Nicht gerade Preise fiir die
breite Masse.

Und nun? Wo sind sie alle?
Hand aufs Herz: Um ehrlich zu sein,
kann jiingeren Spielern die Spielevielfalt
der 16-Bit-Generation wohl nur noch ein
miides Lacheln abringen. Aber kaum ein
wahrer Freak wird sich von seinem lieb
gewonnen alten Kasten trennen wollen.
Hierzu sind einfach zu viele Erinnerun-
gen verkniipft. Wir raten allen Besitzern,
sich einmal wieder Zeit zu nehmen, sich
den Schatzen der Vergangenheit zu wid-
men und vielleicht den Jiingeren einen
Einblick zu gewahren.

SNES: Jeder diirfte den 16-Bitter noch
kennen, der lange Zeit in unseren Brei-
tengraden eine fiihrende Rolle einge-

nommen hat.
NEO-GEO

| |16bit 68000
Taktfrequenz 7.8 MHz7 3,58 MHz 112 MHz
\Aufldsung (Bildp.) 320 x 224 (max) 206x224 512x448 (Interlaced) | |320x 224
Fatben | \517(Farhpalette) | (32768 (Farbpaleite) | |65536(Farbpalette) |
Far /- 256 4096
Soundkanile FM + 1 Digi 1256 FM + 16 Digi 4 FM + 7 Digi
|Erscheinungsdatum | [1989 (BRD) August 1992 (BRD) nur als Import

Kult-Wertung || mega-kultig

_super-kultig | | cool, aber teuer |
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* 7 Modi fiir Spielspafi ohne Grenzen: Rundstrecken-Rennen,
Verfolgungsjagden, Fuliball mit Trucks u.v.m.

* BIGFOOT, Grave Digger, nWo Hollywood Hogan und
16 weitere Bad Boys aus der Welt der Monster Trucks

¥ Mostermafliiges Multiplay: Bis zu 4 Spieler fahren
gegeneinander im hartesten Wettkampf auf Radern

Microsoft

SOCETAS G

HINTENDO

N

1 (g] Copyright 1999 Microsolt Carperation. Al rights reserved Microsoft and Monster Truck Madness are either lrademarks or registered trademarks of Microseft Corparation in the United States and/or other countries. BIGFOOT

10TO BY DAVE HUNTOON

| Snake Bite are registeced trademarks of BIGFOOT 4X4, Ine. Saint Louis, Missouri USA. Used under licenss, WCW(tm;} and NWG{im} are trademarks of World Championship Wrastling, Inc. All characters and or WrestleTrucks
icted are trademarks of or used under Licensa to World Championship Wrestling, Ine. (c) 1898 World Championship Wrestling Inc., A Time Warner Company. All rights reserved.
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euigkeiten aus dem Hause Sega:

In den nachsten Wochen wird
ein vielversprechender Automat im
Lande des Lachelns zu bestaunen
sein. Es dreht sich um keinen
Geringeren als Outtrigger. Hierbei
handelt es sich um einen reinrassi-
gen Vertreter der Ego-Shooter-Zunft.
Es war auch einmal an der Zeit, von
der alltdglichen Schonkost hin zu
Nerven aufreibenden Ballerorgien
a la Quake 3 Arena zu wechseln.
Gerade Titel dieser Machart bewei-
sen, dass sich ein GroRteil der Zocker
fiir diese eigentlich PC-Usern vor-
behaltene Kost begeistern ldsst. Als
Grundlage diente Sega erneut das
Naomi-Board, um einen fulminanten
Einstieg in dieses Genre zu wagen.
Kiirzlich lief Sega verlauten, dass
mit Outtrigger der wohl erste Ego-
Shooter den Weg in die Arcade-

Geschafft: Womit ihr am Ende des Levels
rechnen durft, steht noch in den Sternen.

Hallen finden wird. Fast schon
zwangslaufig ergibt sich fiir den
heimischen Zocker die Schlussfol-
gerung, dass eine naheliegende
Version fiir den Dreamcast ebenfalls
in nicht allzu weiter Ferne auf uns
wartet. Mindestens vier verschiede-
ne Charaktere diirfen gewahlt wer-
den, umin den ausladenden Levels
kraftig aufzurdumen. Betrachtet man

Lo - -
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bekannte PC-Kost, diirfte selbst dem
abgeneigtesten Spieler klar sein,
dass ein umfangreiches Waffen-
arsenal nur darauf wartet, von euch
genutzt zu werden. Ferner wird Sega
neben dem obligatorischen Single-
Player-Modus durch die Vernetzung
ven bis zu vier Naomi-Kabinen fiir
ausreichend Multiplayer-Vergniigen
sorgen. Pikanten Deathmatches steht
somit nichts mehr im Wege. Das
Release-Datum wurde fiir das vierte
Quartal dieses Jahres festgesetzt. Ob
und wann der Automat auch heimi-
sche Miinzen schlucken wird, steht
noch in den Sternen. Wir halten euch

Fulminante Ballerei: Quake 3 Arena ldsst griiften. Keine Knarre bleibt bei dem Spektakel
ohne Rauchschwaden. Im Multiplayer-Deathmatch kommt noch mehr Freude auf.

Explosionen satt: Geschosseinschlige er-
zeugen Effekte en masse.

auf dem Laufenden, auch und gerade
wegen der Frage, ob der Dreamcast
endlich beweisen kann, dass die
Hardware einem waschechten Ego-
Shooter gewachsen ist. (Uwe)

er Preis fiir den skurrilsten

Vertreter der Arcade-Zunft geht
diesen Monat ganz klar an Sega. In
Emergency Car Ambulance habt ihr
das ehrenwerte Vergniigen, einen
Ambulanz-Van durch die Strafien
einer Metropole zu dirigieren. Das
wadre an sich nicht so kompliziert,
befdnde sich im Inneren des Vehikels
nicht ein dahinsiechender Patient.
Eine Anzeige steht fiir den jeweiligen

Gesundheitszustand des Patienten.
Je rasanter ihr fahrt, desto schlimmer
ergeht es eurem Fahrgast. Da ihr
jedoch immer ein strenges Zeitlimit
im Nacken habt, erhilt die Taktik
wahrend eurer Fahrt eine besondere
Gewichtung. Habt ihr den Krank-
heitsfall schliefilich im OP abge-
liefert, wartet bereits die ndchste
Herzattacke auf euch. (Uwe)

Mal was Neues: Mit dem Notarztwagen Verletzte und Kranke abliefern... Die Japaner sind schon
ein seltsames Volk, wenn es um abgedrehte Spielideen geht.

in Beat 'em Up der etwas anderen

Art beschert uns Naomi: Toy
Fighter. Der Name ist hier Programm,
denn alle wihlbaren Kampfer schei-
nen direkt oder indirekt aus dem
Kinderzimmer entsprungen zu sein.
Wobei dies nicht ganz den Kern der
Sache trifft, da nur eure Kontrahen-
ten eine frappierende Ahnlichkeit zu
Spielzeug, wie etwa roboterahnli-
chen Figuren oder Teddybéren, auf-
weisen. Die Arenen fiigen sich in
diesen Kontext bestens ein, denn ihr
bekdmpft euer Gegeniiber in Wes-
ternstadten oder in einer Weltraum-
station. Auf dem hauseigenen
Naomi-Board basierend, wird euch
ein reinrassiges 3D-Beat'emUp der
Marke Tekken und Co serviert.
Zahlreiche Specialmoves und
Effektgewitter lassen jedem Fan
hochklassiger Priigler das Wasser im

g - o
Abgedrehte Charaktere: Dem Clown links
gehen gleich die Lichter aus.

Wﬂm - s -

Fuf¥feger: Nicht nur gegen Rivalen aus dem
Reich der Kinderzimmer wird gefightet.

Munde zusammenlaufen. Toy Fighter
ist mit Sicherheit ein Beat 'em Up der
etwas anderen Art und vermengt auf
geschickte Art und Weise Elemente
aus bekannten und bewahrten Beat
'em Ups, wie etwa Tekken, aber auch
den Comic-Charme der Street-
Fighter-Reihe durch Verwendung der
abgedrehten Protagonisten. (Uwe)

Specialmoves: Jedem Recken wurden fulmi-
nante spezifische Attacken spendiert.




Als Dankeschon fur
einen neuen MEGA FUN-
Abonnenten erhaltst Du
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stehenden Pramien - gratis!

I. Dag tranfparente PlayStation Gawe fad
wit & Fevertasten, Daverfever, Zeitiu-
penfunktion und 8-Wege-Steverkrenz.

2. Kein Platz. wiehr Zumw Speickern?
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Euer Swen

Technik-Liicken
Ich hab mir vor kurzem einen Nippon-
Dreamcast geholt. Anfangs war ich ein
wenig skeptisch und dachte mir, ich war-
te lieber auf die PS2, aber als ich Soul Ca-
libur sah, da wusste ich's: Dreamcast, du
bist mein! Aufierdem hin ich ein absolu-
ter Biohazard-Freak, und auf Code Vero-
nica willich auf gar keinen Fall verzich-
ten! Ich hab ein paar Fragen an euch.
Uber Games und Konsolen weiRt ich zwar
Bescheid, aber mit der Technik (32Bit-
MipsRISC-Prozessor usw.) kenn ich mich
iiberhaupt nicht aus. Kann man ein deut-
sches DC-Modem auch an einen japani-
schen DC anschlieBen und dann bei uns
ins Internet gelangen? Oder muss ich mir
einen deutschen DC auch noch besor-
gen? Werden die deutschen VMUs zu ei-
nem japanischen DC kompatibel sein?
Toni Zernick, Niirnberg

Ich gratuliere dir zu deinem japanischen
DC. Als bekennender Biohazard-Fan
wirst du sicher gehrt haben, dass Cap-
coms Horror-Titel auf Anfang nachsten
Jahres verschoben worden ist. Doch als
Trostpflaster wird RE 64 bis Jahresende
umgesetzt. Deine erste Frage kann ich
leider immer noch nicht mit Sicherheit
beantworten, allerdings sieht es mo-
mentan so aus, dass man durchaus mit
einigen Tricks mit dem japanischen DC
inklusive japanisches Modem ins deut--
sche Netz vordringen kann. Ob und wie
dies funktioniert, werden wir so schnell
wie mdglich fiir euch herausfinden (zur
Drucklegung existierte das deutsche DC-
Netz noch nicht). Das deutsche VMU ist
definitiv kompatibel mit dem japani-
schen DC. Ubrigens sind alle Speicher-
karten untereinander austauschbar.

Offene Meinung
Da ich schon seit 10/94 eure Zeitschrift
lese, versteht es sich von selbst, dass ihr
eine meiner Lieblingszeitschriften seid.
Normalerweise schreib ich nicht gern, da
es aher leider immer noch Leute gibt, die
denken, der Dreamcast hétie keine
Chance, obwohl mancher noch nicht ein-
mal ein Spiel gesehen hat, hier mein
Beitrag. Ich besitze ein N64, eine PS und
einen Dreamcast und bin tibergliicklich,
alle drei Konsolen zu besitzen. Wir Spiel-
stichtigen und alle anderen sollten froh
sein, dass Sega als Konkurrenz wieder
auf dem Markt ist. Das Startangebot fiir
den DCist edel. Was will das Spielerherz
mehr!? Letztendlich wird es an der Wer-
bung und der Presse liegen, wie der DC
bei den Zockern ankommt. Ich hoffe, der
DC wird top und kein Flop, genauso wie
die PS2 und Dolphin von Big N.
pasqualequalle@t-online.de

Deine Meinung in Gottes Ohr! Wenn je-
der diese edle und offene Meinung ver-
treten wiirde, glaube ich, dass es der
Videospiel-Branche wesentlich besser
gehen wiirde. Denn konzentriert sich
alles auf eine Konsole, dann sinkt die
Konkurrenz und damit auch die Qualitiit
der Spiele. Ob sich der Dreamcast durch-
setzen wird, werden wir sicher bald er-
leben. Es wird auf jeden Fall spannend
zu beobachten sein, wie sich die drei
Grof3en (Sony, Nintendo, Sega) gegen
den heranriickenden Microsoft-Titan
behaupten werden.

PSz2-Senf

Hi Fun-Redaktion! Wie sollte es anders
sein, machte ich meinen Senf auch zur
P52 dazugeben. Kurz was zu mir: Ich bin

Nachdem nun die ersten wirklich fundierten Infos zu Sonys Antwort auf Dreamcast
publik wurden, war es natiirlich nur eine Frage der Zeit, bis uns eure Reaktionen und
Meinungen erreichen wiirden. Allem Anschein nach ist ein GroRteil der Leser
bereit, allen Konsolen eine faire Chance einzurdumen.

33 ]ahre alt und seit 16 Jahren
Videospiele-Fan. Eigentlich war §
ich immer schon Sega-Fan, '
aber auch die PS hat mir viel
Spaft gebracht. Wieder liegt
die Mega-Fun piinktlich in meinem Brief-
kasten und ich lese den Bericht iiber die
PS2. Eigentlich war ich gar nicht so be-
eindruckt, wie ihr es anscheinend seid,
fiir mich ist das der ganz normale Lauf
der Dinge. Da ich auch auf PC zu Hause
bin, weid ich ja, was gute Grafik ist, und
die wird sich bis Herbst 2000 nochmals
steigern. Leider wird der PCimmer die
Nase vorn haben, da zu jeder Zeit nach-
geriistet werden kann. Okay, das kostet
immer wieder Geld, aber das ist der Preis,
den ein Zocker gern zahlt, will er, State
of the Art" sein. Die PS2 wird sicher ihren
Weg gehen und ein Erfolg werden. Doch
nach Sega, die ja so out waren, versucht
der nachste Konzern Multimedia in die
Videospielbranche einzubringen. Ob das
gut geht? Was bitte soll man zu einem
Preis von 700 DM sagen? Wo noch nicht
feststeht, ob das Ding auch internetfahig
sein wird. Ich habe bis jetzt noch kein

DVD gebraucht und brauche in Zukunft
auch keins. Erst wenn ich Filme aufneh-
men kann, kommt es fiir mich in Frage.
Geht man davon aus, dass man bei Sony
noch ein Modem einbaut und ein Spiel
féillig wird, so ist man 900 bis 1000 DM
auf einen Schlag los. Die Vergangenheit
hat bewiesen, dass so ein Preis zu teuer
fiir eine Videospielkonsole ist. Ich glau-
be, der DCist inklusive Spiel mit rund 600
DM gerade noch annehmbar. Das Gleiche
gilt fiir Big N.
ingo.knig@planet-interkom.de

Diese Diskussion erinnert mich an die
Leserecke vor gut einem Jahr, als der
Dreamcast vor der Veriffentlichung
stand. Damals wurde ebenfalls viel spe-
kuliert und niemand wusste genau, wie
das Ding sich verkaufen wiirde. Heute
sind wir zumindest teilweise schlauer.
Wie es der PlayStation 2 ergehen wird,
muss man freilich abwarten. Ich teile
dein Preis-Argument und finde,
dass die PS2 ein sehr gewagter
Schritt Richtung PCist. Nicht nur
vom Design her erinnert mich das
Gehéuse eher an einen Computer
als an eine Konsole, sondern auch
die Anschliisse zeigen eindeutig
den Trend an. Wie die Multime-
dia-Features beim Kunden ankommen
werden, bleibt ebenfalls fraglich. In der
Vergangenheit ist jede Konsole, die sol-

Neue Hardware: Die PlayStation 2 wird von den Mega-Fun-
Lesern kritisch unter die Lupe genommen. Unsere Einschat-
zung war einigen zu euphorisch.
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iCH SO'N NEUEN
HEIZKORPER |

ABER DER FUNKT
EiINFACH NiCHT..I?

DU HEIZUNGSCLOWN,
WIE SIEHT'S AUS, ..
LAUFT DAS TEIL NUN
WIEDER. ...???

OH, DIESES
"PS2" MODEL
KENN ICH

GAR NICHT ?!|

N




che Funktionen unterstiitzte, unterge-
gangen. Jedoch hat Sony diesmal ganz
andere Voraussetzungen. Und wenn ich
es einem Konzern zutraue, die Konsolen-
welt zu revolutionieren, dann ist es Sony.

Geile Shirts
Was sind denn das fiir geile T-Shirts, die
ihr da auf Seite 3 (Wir tiber uns) anhabt?
Konnt ihr die nicht mal verlosen? Oder
kann man die bei euch bestellen? So ein
Ding muss ich unbedingt haben! Wirk-
lich, das mit dem Humpty Bumpty fand
ich echt nicht schlimm! Als ich das erste
Humpty-Bumpty-Kastchen gelesen habe,
dachte ich ja noch, dass das Absicht war,
aber spétestens nach dem 30. war wohl
jedem klar, dass das nur ein dummer,
wenn auch sehr lustiger Fehler war. Die-
ser Humpty-Bumpty-Fehler zeigt eigent-
lich nur, dass selbst "die Besten” nicht
perfekt sein kénnen! Ach iibrigens, gibt
es eigentlich schon irgendwelche Speku-
lationen, wie der Dolphin aussehen wird
und welche Spiele zum Launch-Terminin
den Handel kommen? Ach ja, fast hatte
ich's vergessen! Durch eure schwarzen
Balken bei der Nude-Version von Lara
Croft kann man durchgucken! Gewollt
oder hat eure Druckerei ein schlechtes
Schwarz?

Axel Wilczek, Gehrden

In der Tat werden wir diese zehn T-Shirts
verlosen. Sendet uns einfach einen lusti-
gen Konsolen-Spruch a la “Bin ich nachts
auf his Ultimo, war's bestimmt Gran
Turismo” auf einer Postkarte an unsere
Leserecke. Die besten Spriiche werden
dann auch verdffentlicht. Falls wir neue
Infos zum Nintendo Dolphin haben, wer-
den wir natiirlich dariiber berichten.
Also, Axel! Dass du das schummrige
Schwarz auf Laras nackten Tatsachen
dermafien schamlos ausnutzen wiirdest!
Scham' dich!

Das Highlight schlechthin: Final Fantasy VIII
war der erwartete (Jberflieger. Sind die ver-
gebenen 95 % zu wenig?

Manga-Fans sind Import-Fans: Diese wunderschne Zeichnung von Julia Richter
ziert nun nicht nur diese Seite, sondern auch eine Redaktionswand.

Odeka ke FF VIII
Ich bin stolz, wie qut ihr FF VIIT bewertet
habt, und dieses Spiel ist wirklich mein
Nonplusultra. Ich konnte es sowieso
nicht erwarten, die japanische Version in
meinen Armen zu halten (dafiir musste
ich extra einen Xploder kaufen - wah),
und ganze sieben Monate spater konnte
mir die US-Version endlich die Story
(noch) naher bringen. Die ganze Ge-
schichte wird meiner Ansicht nach zum
Schluss etwas diinn, aber woraufich zu
sprechen kommen machte, ist die Uber-
setzung. Nein, nein, im Gegensatz zu FF
VIT war es kein Schlag unter die Giirtel-
linie ... aber wer sah sich nicht mal in der
Lage, die Namen der Personen richtig zu
iibersetzen? Die Amis haben das ja noch
geschafft, trotz Fehlern wie Deling City,
wo es doch Dering Gity heifdt (apropos,
im Deutschen auch - aber das sind Klei-
nigkeiten). Doch den Namen meines al-
lerliebsten Seifer auf ein fiirchterliches
Gifer zu andern, hat mich schwer getrof-
fer. Wie spricht man das iiberhaupt aus?
Aufierdem noch Xell anstatt Zell und
Leonheart anstatt Leonhart. Eigentlich
konnte (und kann} ich dartiber eh nur
lachen. Nach der japanischen und der
US-Version muss ich mir schlieRlich nicht
auch noch die deutsche kaufen. Ich bin
nun mal Impori-Fan.

Julia Riegler, Hochstadt/Aisch

Erst einmal vielen Dank, Julia, fiir deine
hervorragende Manga-Zeichnung! Sie ist
wahrlich eine Zierde unserer Redakti-
onswand. Zum Thema , merkwiirdige
Ubersetzungen” gibt es sicher viel zu sa-
gen. Ich fiir meinen Teil kann mit solchen
lokalen Feinheiten leben. Zumal solche
“Anderungen” meistens dadurch hervor-
gerufen werden, dass die japanische
Version (gerade von solchen Vorzeige-
produkten wie Final Fantasy) von zwei
unterschiedlichen Teams ins Englische
bzw. ins Deutsche iibersetzt wird. Gerade
das Japanische mit seinen iiber 70 Sil-
benzeichen des Hiragana oder Katakana
lassen hier viel Raum fiir Auslegungen
der Namen. Unterm Strich ist die deut-
sche Ubersetzung ebenfalls sehr gut
gelungen, wie wir finden.

Shadow Man, nein danke
Dies ist mein erster Brief an ein Game-
Mag. Anlass dafiir ist euer, meiner Mei-

nung nach, véllig tiberzogener Shadow-
Man-Test in Heft 10/99. Ich bezeichne
mich selbst als einigermafen versierter
Zocker (RPG und Action-Adventure) und
kann die von euch vergebenen 94 % in
keinster Weise nachvollziehen! Eine
Wertung um die 75 % ware wohl ange-
brachter! Das fangt bei "Ladezeiten” {von
his zu 20 Sekunden beim Warp mittels
Teddybér) an, setzt sich tiber ultradump-
fen Sound, farbarme Texturen und hal-
zerne "pinoccio-artige” Animation des
Protagonisten fort und gipfelt schliefilich

in Asyl-Wachtern, die durch die ge-

schlossene Zugtiir einen Blick ins Innere
werfen. Hallo Acclaim, schon mal was
von Kollisionsabfrage geh@rt? Die von
Swen entdeckten Pluspunkte, wie detail-
lierte, weitreichende Grafiken, eindrucks-
volle Zwischensequenzen und "N64-
Meilenstein” konnte ich trotz RAM-Pak
nicht ausmachen. Wenn Atmosphére und
Umfangreichtum allein eine solch hohe
Wertung rechtfertigen, frage ich mich,
wieso Sentinel Returns, 0.D.T. oder Fifth
Element in der Verganenheit so schlecht
abgeschnitten haben. Wiirde mich freu-
en, wenn Swen dazu mal (sachlich)
Stellung nehmen wiirde.

Uwe Staffel, Remshalden

Natiirlich nehme ich zu solch einer (sach-
lichen) Kritik Stellung. Ich stehe hinter
beiden Shadow-Man-Wertungen, da die
94 9/ (N64) fiir mich aus einem genialen
Gameplay und einer hervorragenden
Technik resultieren. Deine Vorwiirfe be-
ziehen sich nur auf technische Méngel,
die ich in meinem Test auch niemals
schéngeredet habe. Ich mdchte jetzt
nicht auf jeden Vorwurf eingehen, da es
einfach den Rahmen sprengen wiirde.
Du hast Recht, dass die Animationen
nicht gerade héchstem Niveau enispre-
chen, aber dass die diisteren Texturen
oder der dumpfe Sound ein Kritikpunkt
sein sollen, kann ich nicht nachvollzie-
hen. Meiner Meinung nach entsteht da-
durch erst die finstere Atmosphire des
Spiels. Shadow Man in einer Mario-Um-
gebung halte ich fiir wenig berauschend.

Raubkopierer-Ehre

Hallo! Meine Wenigkeit schreibt sonst
nicht an irgendwelche Verlage, aber um
etwas zu dem Leserbrief des Herrn
Volker Monsees aus der Mega Fun 11/99
zu sagen: Wenn irgendwer Raubkopien
macht, verkauft und sonst etwas in der
Richtung anstellt, dann ist das um Him-
mels Willen seine Angelegenheit! Und
da kommt dieser dahergelaufene, selbst-
ernannte Moralapostel und scheifit Leute
(mit deren Sites) bei der Polizei an. Wo
leben wir eigentlich?! Ich muss ehrlich
zugeben, dass ich ganz und gar nichts
dagegen habe, dass Raubkopien herge-
stellt werden, und wenn ich mal die
Griinde nennen darf, dann werden mir
wohl viele Recht geben. Mir fallt dazu
ein, dass Sonys PlayStation niemals der
Marktfiihrer geworden ware, wenn nicht
viele Leute sie sich gerade deshalb zuge-
legt hétten, weil PS-Spiele so einfach zu
kopieren sind und sie die Maglichkeit
haben, sich die siindhaft teuren Spiele

Leserhits Nintendo 64
'1. Zelda - Ocarina of Time
(1) 2. Monat Action-Adventure
Nintendo
2. Star Wars Episode I: Racer
| (4) 3. Monat Rennspiel
'Nintendo
3. F1-World Grand Prix 2
'(2) 3. Monat Rennspiel
i Video Systems
4. Turok 2: Seeds of Evil
(3) 9. Monat Ego-Shooter
| Acclaim
5. Gex: Deep Cover Gecko
'(-) 1. Monat Jump & Run
| Crystal Dynamics

Leserhits PlayStation
1. Soul Reaver: Legacy of Kain
(1) 2. Monat Action-Adventure

|
i

Eidos
2. Metal Gear Solid
(-) 1. Monat Action-Adventure
Konami
3. V-Rally 2
| (3) 3. Monat Rennspiel
Infogrames
' §. Driver
' (-) 1. Monat Rennspiel
 GT Interactive
‘ 5. FIFA ‘g9
' (4) 9. Monat Sport
| Electronic Arts

b :I

etwas giinstiger zu besorgen (90 bis 120
DM fiir ein einziges Spiel ist der absolute
Wucher, wenn man zum Beispiel die
Verkaufszahlen von Tomb Raider sieht).
Weiterhin wiirden sich die Leute, die sich
ein Spiel kopieren
statt zu kaufen,
es sich auch
dann nicht
zulegen,

wenn man sie
nicht kopieren
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konnte! Warum auch? 95% aller
Spiele sind einfach ihr Geld nicht

man weniger raubkopieren wiirde, wenn
die Spiele nicht so teuer waren. Denn
wenn man schon gerne und viel zockt
und die Menge Titel sieht, die jeden Mo-
nat erscheinen, dann kénnen sich die
meisten Leute vielleicht gerade mal ei-
nen leisten. Der dritte und wichtigste
Punkt ist, dass die Softwarehersteller an-
scheinend gar nicht so schlimm gescha-
digt sind, wie immer gejammert wird,
denn sonst wiirden sie nicht wie die Ver-
riickten neue Software und Spiele her-
stellen.

infiniter@gmx.net

Wie man nun die Vorgehensweise von
Herrn Monsees bewertet oder nicht,
muss man festhalten, dass er das
Recht dazu hat, Missstande aufzuzei-
gen und eventuell bei der Polizei an-
zuzeigen. Es ist wahrscheinlich, wenn
du behauptest, dass die PlayStation
niemals diese Marktstellung hitte
einnehmen konnen, wenn die Spiele
nicht kopierbar waren. Aber dies ist
kein Argument fiirs Kopieren. Du hast
Recht, Spiele sind sehr teuer. Ich be-
zweifle aber, dass das Raubkopieren
ein Ende finden wiirde, wenn die Ga-
mes nur noch 30 Mark kosten wiirden.
Aus meiner Sicht ist es so, dass dieses
Argument nur vorgeschoben ist, um
sein Gewissen als Raubkopierer zu
beruhigen. Ich besuche sehr oft Soft-
warefirmen und Entwicklerteams und
bin immer wieder iiberrascht, wie viel
Arbeit und Man-Power mit einem
durchschnittlichen Spiel verbunden
ist. Als Kunde sieht man nur eine Pla-
stikhiille mit einem bunten Booklet
und einer silbernen Scheibe. Man
sieht aber nicht die ungeheure Menge
Miihe und Fleif}, die hinter einem sol-
chen Produkt stehen. Sicher, es gibt
Gurken, die nicht ihr Geld wert sind.
Hierfiir gibt es aber Magazine wie
uns, die dariiber berichten. Mit dieser
Rede werde ich bestimmt niemanden
iberzeugen aufzuhéren zu kopieren.
Wenn jemand Kopien zieht, dann
muss er nun mal akzeptieren, dass er
womadglich strafrechtlich verfolgt
wird. Schliefilich handelt es sich um
ein Delikt nach StGB.

JESETRCKE

Kurz beantwortet

wert. Viele sagen iibereinstimmend, dass |

Wer hat den Namen ,Mega Fun®
erfunden?

Chef-Red Uwe Kraft hat den Namen
Mega Fun im Frilhjahr 92 ausgebriitet.
Damals erschien die allererste MF im
Juni noch in Schwarzweif und in
einer mickrigen Auflage von gerade
einmal 1000 Stiick.

- Wird es bald ein Tekken 4 gehen?
Wenn man einmal von Tekken Tag
Tournament fiir PS2 und (vielleicht)
DC absieht, dann ist mit einem offi-
ziellen Tekken 4 frilhestens im 3.
Quartal 2000 zu rechnen. Gut Ding
will eben Weile haben.

Warum druckt ihr nicht einmal einen
Anfanger-Japanisch-Kurs ab?
. Viele Leser glauben, dass Japanisch
eine einfache Bildersprache ist. Das
ist aber weit an der Realitit vorbei!
Japanisch gehort zweifelsfrei zu einer
der schwersten Sprachen der Welt
und kann nicht mit einem kleinen
Anfangerkurs erldutert werden.

Welche Konsole findet ihr besser,
Dreamcast oder PlayStation 27

Wir finden, dass beide Konsolen sehr
interessant sind. Die PS2 hat auf-
grund des 18 Monate spiteren
Release-Termins natiirlich einen tech-
nologischen Vorteil. Aber wen findet
ihr besser, Pamela Anderson oder
Lara Croft?

Wird der Dreamcast zu Weihnachten
billiger?

Es ist unwahrscheinlich, dass der
deutsche Dreamcast zu Weihnachten
bereits deutlich im Preis nachlassen
wird. Hochstens bei einigen GroR-
handlern wird man Geréte fiir 479
oder 459 Mark sehen,

Wird Shenmue ins Deutsche iiber-
setzt?

Das héngt wohl in erster Linie vom
Erfolg des DC in Deutschland ab. Bei
einem solchen Edel-Projekt wére eine
Ubersetzung mit Untertiteln sicher

' das Minimum. Ob die Stimmen syn-
chronisiert werden, steht bislang ja
noch nicht einmal fiir die US-Fassung
- fest.

Soll ich meine PlayStation friihzeitig
fiir einen guten Preis verkaufen, da
die PS2 ja abwartskompatibel ist?
Nun, wenn du noch rund ein Jahr auf
die PS2 ohne zu zocken warten willst,
schon. Ich bezweifle aber, dass sich es
fiir dich lohnen wiirde, da man kaum
mehr seine gebrauchte PlayStation
fiir einen guten Preis verkaufen kann.

Thr ' uns

Wir wollen unser Bestes geben, doch dafiir bens-
tigen wir auch eure Unterstiitzung. Durch diesen
kleinen Fragebogen erfahren wir konkret, wie die
Mega Fun bei euch ankommt bzw. welche Ver-
besserungen wir vornehmen sollten. Mitmachen
(ausschneiden oder kopieren) lohnt sich, denn
unter allen Einsendern verlosen wir ein Abo.

Personliche Angaben

Du bist
Alter

Omaénnlich  Oweiblich

Welche Systeme besitzt du?
OPlayStation OONintendo 64
Oandere Systeme, namlich:

Welche Fachmagazine liest du auRer der Mega Fun?

Welche Spiele michtest du dir demnachst zulegen?

Welche Spielgattungen interessieren dich am meisten?

Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir die Lesercharts)?

Kaufst du dir regelméflig Importspiele?

Ola ONein

Beabsichtigst du dir die Dreamcast-Konsole zuzulegen?
Oja CINein

Beabsichtigst du dir die PlayStation 2-Konsole zuzulegen?
Oja ONein

Beabsichtigst du dir die Dolphin-Konsole zuzulegen?

O)a ONein

Angaben zum Heft (Bewertungen in Schulnoten)

Wie gefallt dir die Aufmachung/Layout?

Wie gefallt dir der allgemeine Schreibstil?

Wie bewertest du folgende Punkte?
Aktualitat
Kompetenz/Objektivitat (kritisch)
Sollten wir groRer iiber Handhelds berichten (Game Boy & Co)?
Oa ONein

Welche Rubriken gefallen dir am besten?

Welche Rubriken gefallen dir am wenigsten?

Welche Rubriken sollten gréRer ausfallen?

Gibt es irgendwelche Rubriken, die noch fehlen?

Wir sind immer fiir Anregung, Kritik und

| Fan-Post dankbar.
| Schickt eure Briefe daher an:

Redaktion Mega Fun
| Stichwort: Leserecke
Franz-Ludwig-Strafle 9
97072 Wiirzburg
Schwarzweif kann auch entziicken! Diese I Email:
:‘uas;?:ung erreichte uns per Faxvon Marijo | leserecke@megafun.de
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Allgemeine Verbesserungsvorschlige/Kritiken:

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Thr iiber uns
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Fax: 0931/7842515
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_zockerlionjg_

Nachdem Soul Calibur auf dem Dreamcast eingeschlagen hat wie die sprichwért- §
liche Bombe, haben wir uns fiir diesen Top-Titel etwas Neues einfallen lassen
{siehe dazu unten stehende Beschreibung). Ansonsten gibt es gegeniiber dem
letzten Wettbewerb keinerlei Regelinderungen. Nach wie vor akzeptieren wir
nur Einsendungen, die den gesamten Spielverlauf dokumentieren, um
Schummeéleien nahezu komplett auszuschliefen. Wir hatten noch zwei Bitten an
| euch, was uns die Arbeit wesentlich erleichtern wiirde. Vergesst bitte nie, auf der
Verpackung anzugeben, um welches Spiel und welche Bestleistung es sich han-
delt. Spult das Band aufierdem gleich an die richtige Stelle. Danke.

Die Regeln:
Schickt uns einfach ein an die richtige Stelle gespultes Videoband (kann nicht
zuriickgeschickt werden!) plus ein Passbild () von euch an die Adresse unten.
Bei Gleichstand zahlt die Bestleistung des zuerst eingesandten Bandes.

Redaktion Mega Fun
Zockerkonig (Name des Spiels/erzielte Bestleistung)

. roblew!

97072 Wirzburg Die letzten
Einsendeschlussist der 14.11.99. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. = _ 7 drell A“‘ gabe“
el | 67T von MEGA FON
Wahl des Kdmpfers, die Stage sowie der ! e{“fa‘h “ a(k..
be(tellen...

Schwierigkeitsgrad, ist uns villig egal.

1st 631 Damage Dominik Landua, Wieshaden

2nd 100 Damge
3rd

100 Damage

. s aitin | Coupon (bei Vorkasse zusammen mit

9995 Damage  Tino Koch, Kulmbach (nicht platziert wegen SE i Scheck oder Bargeld) abschicken an:

e COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
Roonstrafie 21, 90429 Niirnberg.

A Wir suchen die schnellste Zeit filr die
Strecke Stanza Inter (3 Runden). Als

Vorgaben stehen fiir euch die Venom-Class
O im Modus Time-Attack. Eure Schwebegleiter
8 diirft ihr frei Schnauze wéhlen.

Hiermit bestelle ich:

MEGA FUN 09/99 zu DM 5,90
e MEGA FUN 10/99 zu DM 5,90
1t 1'42736 Dominik Landua, Wiesbaden |
MEGA FUN 11/99 zu DM 5,90
2nd 59'59"99
3d 595999 z2uziiglich Versandkostenpauschale DM 3,-
GESAMTBETRAG
|

11 Wer schafft die beste Rundenzeit beim GP
von Australien in Melbourne im Simulations-
-| modus? Die Wahl des Teams spielt bei der

Wertung keine Rolle.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gawiinsehits zahlungswmsé-

(bitte ankreuzen)

1 Gegen Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder bar)

Name, Vorname

1 Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:
|

Strafie, Haus-Nr. Konto-Nummer

1st 59'59"99
Ind  5959"99
3d  59’59"99

Billy Bleifuf

|
BLZ

L - = ]

PLZ, Wohnort

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!

Telefon-Nummer (fir evtl. Riickfragen) Datum, Unterschrift



Das grofie N-ZONE-Sonderheft
“Pokémon" - Alles iiber
- _Deutschlands Pokémon- Mame'

. » Alle Folgen der TV-Serle enthullt
s Komplettlésungen zu "Pokémon Blau®
~ und "Pokémon Rot"
. '_-.-r Alle 150 Pokémons vorgestellt
~ »» Alle Spiele im Test! -
i-:'fm Rlesen-Gewmnsptel Doppelposter u.v.a.

A 17 November fur gemale
DM 55 90 am Klosk erhalthch'

Sndarlnhl DI 5,90
DAS MAGAZIN FUR



Mario Kart 64 (dt)....
Road Rash 64 (us
WCW Mayhem (us

Akuji - The Heartless (dt) ...
Bundesliga Stars 2000 (dt).
armageddon (dt)
estrega (dt) .
* RC Stunt Copter (dt) ...
Storm (dt) .. §
...Cheat ..}
: - T1PPS.
Tony Hawk's Skateboar ( Tipps
Tony Hawk's Skateboardi Xpladers
BWLW Mayhem (US) e uChe

komplettiosung 12/99

Nintendo 64
WIWE Athitude Tt i it IVIOVMES i oririoes ot pteso s b bt tres s

Final Fantasy VIII (dt).
Mission: Impossible (d
Star Wars - Die dunkle Bedrohung (dt 117 e

Ready 2 Rumble Boxing

]a, ja, man hat es schon schwer mit dem
Tipp des Monats. Nachdem wir fiir diese
Ausgabe zwar einiges an Zuschriften ausgewertet haben,
aber unter den Einsendungen nicht der ultimative Kick a
% la,Wow, der ist gut!" zu Stande kam, musste ich mit meinen
Deputy (Kollege Lewalter von unserem Schwestermagazin
PlayStation Games alias ,Lewwawurschd") einen coolen
Cheat zum Tipp des Monats erkiiren. Das heif}t, dass ...
néchsten Monat 400,- DM anstehen! Also, strengt euch an.
| Und wer weif, vielleicht landet die Knete auf eurem Konto!
: | Okay, kommen wir zu den abgedrehten Boxern:
: Benutzt den Championship-Mode, beginnt dann ein neues Spiel und gebt
[ | einen Namen fiir ein Gym ein. Was die Namen bewirken, lest ihr hier:
| Bronze (aktiviert auch Kemo Claw im Arcade-Mode): RUMBLE POWER
! Silber (aktiviert auch Bruce Blade im Arcade-Mode): RUMBLE BUMBLE
Gold (aktiviert auch Nat Daddy im Arcade-Mode): MOSMA!
! ‘ Champ (aktiviert auch Damien Black im Arcade-Made): POD 5!
Andere Hintergriinde: Stellt ihr das interne Datum auf den 31. Oktober ein,
[ | sitzen Skelette im Publikum. Am 25. Dezember erhaltet ihr Weihnachtshaume.
Alternatives Qutfit: Sucht die Fighter mit X + Y aus.
Alternativer Ringbegleiter: Haltet in der Charakterauswahl X gedriickt und gebt
Folgendes ein: 1, >, 4 oder ¢~

‘Um es einmal mit Petas Worten auszudriicken:"Ich flipp
total aus!* Final Fantasy VIII erweist sich als immer grofierer |
_# Spielplatz der Sonderklasse. Zwar kann man mit Squall und |
seinen Mannen in lockeren 60 Stunden das Abenteuer meistern, -
aber man wird dabei die eine oder andere Nebenhandlung iibersehen. Und [
damit ihr nichts verpasst, zocken wir hier bis zum Abwinken. Nebenbei
haben wir fiir euch Mission: Impossible geldst, und auch die Macht ist mit
uns, sprich ihr findet hier den ersten Teil der Lésung zu Star Wars Episode
1 - Die dunkle Bedrohung. Viel SpaR beim Zocken!

Ansonsten hier mal wieder das Ubliche: Jeder Tipp und Cheat
ist uns willkommen. Allerdings wandern Zuschriften tiber
indizierte bzw. beschlagnahmie Titel direkt ins Altpapier.

Einsendungen, die selbst durch kreativstes Raten

nicht lesbar sind, nutzen niemanden etwas, Deshalb:

Schreibt LESERLICH! Unter den Zuschriften wird der I T
| Tipp des Monats ausgelobt, und das bedeutet fiir den

Gewinner 200 DM in bar. Zusatzlich verlosen wir jeden Monat " —
in Zusammenarbeit mit dem Theo Kranz Versand aus _Q

Wiirzburg drei starke Games fiir euch. Vermerkt daher
- bitte unbedingt, welches System ihr besitzt,

Redaktion Mega Fun
Kennwort: Erste Hilfe
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Fax: 0931/7842515
erstehilfe@megafun.de

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen!
GreetinZZZ euer Gunther Theos Bestellhotime. 0931!3545222
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SECILEN tipps & tricks

- Tony Hawk’s Skateboard.

- - Jeder Profiskater hat neben den in der g . Dutzende Infos zu
PlayStatmn (dt) Anleitung erkldrten Tricks noch bis zu zwei | PlayStatm“/Nmtendo 64 (us) WCW Mayhem

weitere Specialmoves in petto. Wir verraten sie euch, Beachtet, dass die Stunts
nur bei gelber Spedial-Leiste funktionieren.

Kareem Campbell:
Frontflip: ¥, 1, O.
Casper Slide: 1, 4, A.

Tony Hawk:
McTwist: =, =, O.

Jamie Thomas:
Frontflip: L, 1, O.
One Footed Nosegrind: 1, T, A.

Rune Glifberg:
Christ Air: &=, =, 0.
Front-Back Kickflip: 1, L, 0.

Andrew Reynolds:
Tripple Kickflip: ¢-,¢, 0.

Backflip: 1, 4, O. Chad Muska:

Bob Burnquist: Frontflip: 4, 4, ©.

Backflip: P, ¥, O. Bucky Lasek:

Varial Heelflip Judo: , 9, 0.

Elissa Steamer:
Backflip: 4, ©.

Geoff Rowley:
Backilip: 1, 4., O.
Double Hardflip: =, {4, 0.

IV HE T
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Speed Freaks

- Man hat es nicht gerade leicht im knall-
PlayStat'on (dt) harten Fun-Racer von Funcom.

Daher hier die wichtigsten Trix;

Allgemein:

(bt mit der Steuerung, bis ihr diese véllig beherrscht.

Habt ihr ein Power-up, dann benutzt es auch!

Anfénger sollten einen Wagen wihlen, der schwer ist und eine einfache
Lenkung hat.

Thr kéinnt immer nur eine Waffe speichern. Nehmt ihr eine zweite auf, verbleibt
euch nur eine Sekunde, die alte abzufeuern. Ansonsten wird diese weggewor-

5 Da die Klempnerraserej jetzt als
fen! Nintendo 64 (dt) e Che : ;
Je besser ihr fahrt, um so besser sind auch die Computergegner. Seid ihr in Player's Choice erscheint, haben wir

Fiihrung, versuchen die anderen Rennteilnehmer auf euch loszugehen.
Fortgeschrittene sollten deshalb versuchen, erst kurz vor dem Ende des
Rennens die Fiihrung zu iibernehmen.

Auf schwierigeren Strecken miisst ihr die Handbremse einsetzen, um enge
Power-Slides machen zu kénnen.

Wie fahrt ihr geschickt?

Regel Nummer 1 ist ganz klar: Fahrt immer auf der Innenlinie! Auf schwierige-
ren Strecken ist es ansonsten unmaglich zu gewinnen

Auf ldngeren Geraden unbedingt den Booster einsetzen!

Die Booster-Pick-ups tauchen immer an derselben Stelle auf. Also merken!
Jede Strecke hat mindestens eine Abkiirzung, Fahre im Single-Modus, um sie
herauszufinden.

Im Sprung kann man immer noch lenken. Vermeide aber, schrég auf den
Boden zu kommen, s sei denn, eine Kurve folgt.

Finde die gerade Linie zwischen Kurvenkombinationen.

Wenn euer Boost-Meter das Maximum erreicht hat,
diirft ihr nicht einfach nur kurz driicken. Haltet die
ganze Zeit den Knopf gedriickt, um die maximale
Geschwindigkeit zu erreichen. Mit diesem Super-
Boost kommt ihr auch durch enge Kurven.

Habt ihr eine Super-Booster-Miinze aufgesam-
melt, dann aktiviert sie nicht mit dem Waffen-
Knopf, so lange ihr nicht die komplette normale
Booster-Energie aufgebraucht habt. Erst wenn
nichts mehr da ist, sofort den Super-Boost einsetzen,
denn so erreicht ihr noch mehr Speed!

Am sichersten ist es, den Super-Boost wihrend der
“Unverletzlichkeit” einzuschalten. Beriihrt
ihr dann andere Fahrer, werden sie aus
der Bahn geworfen. Aber haltet euch
von anderen mit der gleichen Kraft
fern!

Beim Start, wenn das dritte Licht
leuchtet, solltet ihr schnell den Gas-
Knopf driicken. Das gibt euch einen
Extra-Boost!

WCW Mayhem

konnten wir fiir euch zusammentragen. Hier sind sie.

Um alle Backrooms zu akiivieren, geht ihr
in die Option ,,Pay Per iew Password"
und gebt folgendes Passwort ein:

CBCKRMS
Danach miisst ihr euch in einem Fight nur E 5 IS
noch in die Umkleidekabinen priigeln. - PR .
< CRENEVMESER
Alle Wrestler freischalten:

Gebt, wie oben beschrieben, folgendes
Passwort ein:
PLYHDNGYS

Jeder kann den gleichen Wrestler nutzen:
DPLGNGRS

8 o
Super Created Wrestler: o o
Um Wrestler mit méchtigen Attributen =
erstellen zu diirfen, gebt ihr folgendes ~ EF IS ORER NOEL/
Passwort ein:
MKSPRCWS

TNT Nitro:

Gebt als Passwort

PLYNTRCLSC

ein. Daraufhin wird ein klassischer Ring
anwahlbar.

Besseres Ranking:
Ein Schummel-Code, wie wir ihn lieben! Gebt als Passwort Folgendes ein:
CHT4DBST

Nun diirft ihrin der Wertungsliste ,Quest for the Best" euren Rang nach oben
setzen.

Achtung! Angeblich sollen diese Cheats auch mit der Nintendo-64-US-Version
funktionieren. Probiert es einfach aus!

Mario Kart 64

hier einige interessante Tipps und Hinweise fiir euch, um gegen
Nintendos Schergen zu bestehen.

Habt ihrin allen Hubraumklassen den Goldpokal errungen, wartet der
Extra-Modus auf euch. Hier werden alle Strecken umgedreht, und bei
Toad's Turnpike seid ihr jetzt Geisterfahrer,

Kurz bevor das blaue Licht bei der Startampel erscheint, solltet ihr
schon Gas geben, um einen Turbostart hinzulegen. Die anderen Fahrer
werden euch zwar wieder einholen,
aber das erste Fragezeichen ist euch
somit sicher.

Am Koopa Troopa Beach gibt es eini-
ge Abkiirzungen bei den Schanzen,
aber auch durch das Wasser. Findet
sie in Ruhe heraus, damit ihr sie spa-
ter auch in den hektischen Rennen
sofort findet.

Sind in einer Strecke sehr viele Hiigel
eingebaut (Wario Stadium, Choco
Mountain, etc.), miisst ihr durch mehr-
maliges Probieren erkunden, mit wel-
cher Geschwindigkeit ihr dariiber
fahrt. Schaltet am besten den Tacho-
meter ein, um dies herauszufinden.

Seid ihrin Fiihrung, solltet ihr das
Abschiefien von Gegenstinden
bis zum ndchsten Fragezeichen
hinauszégern. Wenn ihr aller-
dings einen der hinteren Platze
belegt, gilt es, die Items sofort
abzufeuern, um so schnell wie még-
lich nach vorne zu gelangen.
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%
Bundesliga Stars 2000
- Hier einige brauchbare Hinweise, die
PIayStatmn (dt) euch den Weg zur Meisterschale er-

leichtern sollen.

[fmeter: Beim Strafstofd kénnt ihr
auch einmal kaltschnéuzig in die
| Mitte schieRen, denn der Goalie hiipft
* | oftin eine Ecke.

| Im Spiel solltet ihr die meisten
| Angriffe iiber die Auflenbahnen fah-
en, die dann entweder flach oder
| hoch in die Mitte flanken. Wenn ihr
aufen dribbelt, empfiehlt sich ein ele-
__ ganter Ubersteiger, um dem gegneri-

1 schen Tackling auszuweichen. Hinzu
kommt, dass der Schiedsrichter diese
| Gritschen oft mit einem Freistof fiir
euch belohnt und der gegnerische
Feldspieler eine Verwarnung erhalt.
Bei der Verteilung der Sterne solltet
| ihr darauf achten, dass die Punkte
Ausdauer und Kraft zuerst voll sind,
denn nur dann greift die Sternenverteilung bei den anderen Kriterien

Habt ihr einen FreistoR in der Néhe des Strafraums zugesprochen
bekommen, haltet einfach einmal voll auf die Mauer drauf, denn hier ist
oft eine Liicke oder der Ball wird abgefélscht und geht iiber die Torlinie.

LIPP> O LHILRS e

South_Park

PlayStation (dt)

Carmageddon (dt)
Unzerstorbar Spieler 1:
300D 424E 0000
Unzerstorbar Spieler 2:
300D 35EA 0000
Unendlich Zeit:

8007 6E3C 1ASE

Anzahl der gefundenen Boni:

8006 CODO Oxxx
Anzahl der Zombies:
8006 COBC Oxxx

Destrega
Unendlich Energie Spieler 1:
800C 8D34 00C8

Unendlich Energie Spieler 2:

800C 8FOC 00C8
Unendlich Magie Spieler 1:
800C 8D36 0708
Unendlich Magie Spieler 2:
800C 8D36 0000

Tony Hawk’s

Mit dem Passwort Skateboardmg
PlayStation (dt) 7BOBBYBIRD Tony Hawk 99 Tapes:
sollten Kenny und Co keinerlei Probleme mehr haben. J00R 0348 0.063
g = | Bob Burnquist 99 Tapes:
300A 69B6 0063
Road RaSh 64 Geoff Rowley 99 Tapes:
5 Seighendas Ehgdts il . ';UU); 69C4 ﬁ09693'[

. e nacnstenenaen edis mussen im uc Lase apes:
Nintendo 64 (US] Main Menu eingegeben werden. Bei 300;5902 0063 i
korrekter Eingabe ertont zur Bestatigung ein Jingle. Chad Muska 99 Tapes:
Alle Motorrader und Strecken: Fiir Stage 5: 300A 69E0 0063
P, 0, 0, (=, LR G2 7=, e (2,3, 2L Kareem Campbell 99 Tapes:
Alle Bikes anwahlbar: Im Trash-Mode-Screen eingeben: 300A 69EE 0063
b, =, (P (2,7, L (& Insanity-Level: Andrew Reynolds 99 Tapes:
Cop-Mode: (A & LR G 300A 69FC 0063
7,06, (&, LR G Bonus-Bikes: Rune Glifberg 99 Tapes:
Fiir Stage 2: Schliefit den Big-Game-Mode 300A 6ADA 0063
R (= Z R LCM &, O erfolgreich ab, und ihr erhaltet zwei Jamie Thomas 99 Tapes:
Fiir Stage 3: superstarke Ofen, die iiber 300 km/h |~ 300A 6A18 0063
R, (=, (=, (R, (&, (4, 2 fahren. Haltet L bei einem Sturz Elissa Steamer 99 Tapes:
Fiir Stage 4: gedriickt, um nicht abzuheben. 300A 6A26 0063

Xploder-/Game-Buster-
Codes

Fiir alle Freunde der Schummelmodule hier das Neueste aus den
unendlichen Weiten des Internets:

R =, (&, (=, (=3, ZL

[/

Officer Dick 99 Tapes:
300A 6A34 0063

Sled Storm
Viele Punkte:
800D B182 000E
Zeit einfrieren:
8003 1D7A 3C00
Viel Geld:

800C 2664 FFFF

Akuji - The
Heartless

Unendlich Gesundheit:
8006 EOC2 2400
Unendlich Leben:
8008 56E2 2400

RC Stunt Copter
Unendlich Zeit im Training:
8009 Fl44 22B7

Alle Trainingsiibungen be-
standen:

5000 0A02 0000

B00C 3BAC FFFF
Einzelspieler-Modus und alle
Hubschrauber freigeschaltet:
5000 0502 0000

800C 3B94 0303

Alle Systeme

Hotlines der Hersteller

Hier die Spielehotlines der Spielehersteller und Vertreiber. Zusatzlich haben wir die Homepages aufge-
listet, auf welchen ihr weitere Informationen im Internet absurfen kénnt. Weitere Hinweise zu Hotlines
und Internetseiten nimmt unsere Rubrik Erste Hilfe gerne entgegen. E-Mail: erstehilfe@megafun.de

Acclaim:

Spielehotline: 089/32940600
{Mo./Mi./Fr. 14.00-19.00)

sowie 0180/5335555

(24 Stunden taglich)

HP: http://www.acclaim.de (com)
Activision:

Spielehotline: 0190/510055
(Mo.-So. 16.00-18.00)

HP: http://www.activision.de (com)
Eidos:

Spielehotline: 0190/510051
(Mo.-Fr. 11.00-13,00/14.00-18.00)
Fragen per Fax: 05241/953395

HP: http://www.eidos.com
Electronic Arts:

Spielehotline: 0190/900030

(24 Stunden taglich)

HP: http://www.ea.com

Fire International (Deutschland)/Blaze
Hardware-Hotline (keine Codes!): 02154/945251
(Mo.-Fr. 15.00-17.00)

HP: http://www.blaze.de

GT Interactive:

Spielehotline: 01805-254391 (Voice-Box fiir

die wichtigsten Fragen)

01805-254392 (Helpline-Operator)

01805-254393 (Helpfax)

HP: http://www.gtinteractive.de (com)

Hasbro:

Spielehotline: 01805/202150
{Mo.-So. 15.00-20.00)
Infogrames:

Spielehotline: 0190/510550
(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.infogrames.de
Konami:

Spielehotline: 069/95081288
(Mo.-Fr. 14.00-18.00)

HP: http://www.konami.com
Nintendo:

Spielehotline: 06026/940940
(Mo.-Fr. 13.00-19.00)
Spieleberatung: 0130/5806
(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.nintendo.de

Sega:

Spielehotline: 040/2270961
(Mo.-Fr. 10.00-18.00)
HP: http://www.sega.de

Sony:

Spielehotline: 0190/578578
(Mo.-Fr. 10.00-20.00)
HP: http://www.playstation-europe.com

Take 2:

Spielehotline: 0190/87326836
(Mo.-Fr. 08.00-24.00)
HP: hitp://www.take2.de

Ubi Soft:

Spielehotline: 0211/3380033
(Mo.-Fr. 09.00-16.00)

Spielefragen per Fax: 0221/3380015
HP; http://www.ubisoft.de

Virgin:

040/39101300
(Mo.-Do. 15.00-20.00)

Wolfsoft:

Umbauhilfe: 02622/83517
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SIS komplettiosung

{ Final Fantas

PlayStation

~ Die G.F. Diabolos

Speichert euer Spiel, bevor ihrim Item-Menii
die Wunderlampe anklickt. Ihr werdet sofort in
einen Kampf mit der G.F. Diablos verwickelt.
Gewinnt ihr diesen, steht euch die G.F.-Power
zur Verfiigung. Nachdem Diabolos eine Luft-
kreatur ist, bringt es nicht viel, mit erdbezoge-
nen Attacken vorzugehen (beispielsweise ist
das Einsetzen der G.F. Brothers sinnlos). Geht
deswegen mit anderen Kriften vor, Entzieht
ihm beispielsweise seinen Zauber Gravit und

Squall ;
)7

Bechenung per Pad: Fiihlt ihr euch einem Gegner

| unterlegen, kénnt ihr einem aktuellen Kampf
durch die Tasten R2 + L2 entfliehen. Dies klappt
jedoch nicht bei jedem Fight.

| Wolltihr in einem Kampf den Charakter, der

§ gerade am Zug ist, ibergehen und erst einen
- anderen eine Aktion starten Lassen, braucht ihr
| nur die Kreis-Taste zu driicken.

. Dass das nach oben Leveln der einzelnen
Charaktere ungeheuer wichtia ist, brauchen wir
| bestimmt nicht jedem zu sagen. Nutzt Punkte im

Spiel, an denen ihr reichlich Beute machen konnt:

Beispielsweise die Waldstiicke. Allerdmgs solltet
| ihr z2u Beginn noch nicht dorthin gehen. Besser

ist es sogar, diese aﬂfangs zu meiden, da ihr

ansonsten zu schnell ein Game Over seht.

'} Macht euch mit den G.F. (Guardian Forces) -

- Kraften vertraut. Denkt immer daran, dass nur
G.Es Erfahrungspunkte erhalten, die auch auf die
| jeweiligen Charaktere, die kimpfen, gekoppelt
sind. Macht euch also die Arbeit und koppelt
fleissig. Schautimmer nach, welche neuen Eigen-

- schaften sie erworben haben. Gerade die Karten-
_ Fahigkert sorgt fiir mdmgen Nachschulm Es

aktiv kampfenden Charakteren gekuppelt sind..
Koppeltalso evtl. mehrere G.Fs auf einen
Charakter.

An einigen Stellen des Spiels iibernehmt ihr die
Steuerung anderer Charaktare Kontrolliert unbe-

méchtig for
aber ab der zweiten CD werdet ihr eine Chance
haben, ihin zu besiegen. Nehmt diese bei Gele-
genheit also wahr.

Winhill

Ihr iibernehmt wieder einmal Laguna, der sich
im Dorf Winhill befindet. Also hat er den
Sprung iiber die Klippen iiberlebt. Redet mit
einem kleinen Mddchen namens Ellione, folgt
ihr hinunter und geht danach ins Freie. Zuvor
solltet ihr wieder die G.F. checken, da die
Monster im Freien nicht gerade ohne sind.
Ergreift notfalls die Flucht, wenn eines der
Monster zu stark sein sollte. Ubrigens kénnen
die Vergiftungen der BeifSkafer hier durch sim-
ples Ausruhen in Lagunas Haus kuriert wer-
den. Seid ihr also nahe genug, kénnt ihr euch
Medica-Zauber bzw Items sparen. Geht draus-
sen nach links zur Tiir des Pubs und wartet bis
die Kleine nachkommt, ehe ihr den Pub betre-
tet. Dort begegnet ihr Kiros. Unterhaltet euch
ein wenig und stellt alle Fragen, die moglich
sind. Nachdem Kiros sich euch angeschlossen
hat, solltet ihr erneutin das Zimmer, in wel-
chem ihr die zweite CD begonnen habt, nach-
schauen. Oberhalb des Speicherpunktes findet
ihr nun einen Draw-Point, an welchem ihr

dingt jedes mal die G.E-Kopplungen! Wihrend
des Spiels gibt es Situationen, in denen ihr vor
einem Fight automatisch in das Optionsmenii
gebracht werdet. Verbindet dann unbedingt G.F-
Kréfte, da ihr ansonsten in den bevorstehenden
Kampfen gnadenlos unterliegen werdet.

Die Karten im Spiel werden immer nach einem
Zufallsprinzip ausgeteilt. Nun kann es dabei
passieren, dass, vorausgesetzt ihr habt fleissig.
Monsterin Karten verwandelt, immer schlechte
Karten ausgegeben werden. Speichert den Spiel-
stand, bevor ihr ein Spielchen waqt. Verwandelt
die Karten mit der entsprechenden Ability in
Items, sa dass nur die hohen Triimpfe iibrig
bleiben und spielt dann. Achtet darauf, dass ihr
Karten umwandelt, die ihr leicht in Kdmpfen
wieder erlangt.

Bei Kﬁmpfen gegen schwache Gegner solltet jhr
immer erst einmal viele Zauber durch DRAW
sammeln, Belspwe[swase stolpern Esansudis ger-
nie und bleiben einige Zeit hilflos tiegen. Dies:
ergibt natiirlich einen wahren Regen an Zaubern.

Wichtig! Saugt unbedingt mit dem DRAW-Befehl
unbekannte Zauber von den Gegnern, die mit Fra-
gezeichen gekennzeichnet sind, um diese ken-
nenzulernen.

Merkt euch die DRAW-Punkte, denn im spateren
Spielverlauf erhaltet ihr dort erneut Zauberein-
heiten. Auch sind unsichtbare DRAW-Purkte
iiberall auf der Oberfliiche der Welt versteckt. Die-
se befinden sich beispielsweise in Eingangen von
Bahntunneln. Sucht also alles genau ab.

Lauscht allen Hinweisen,

y VIII

' Der zweite Teil unserer Komplettlsung fiihrt euch sicher durch
die zweite CD, bis ihr auf der dritten Scheibe euren Weg
durch die Horden der Monster,

nach Ashtar antretet. Folgt uns
_dle den Seeds das Leben schwer machen.., i

_ Der Mafktplatz ka an evenwelldafur d
nen, die beiden Charaktere ein wenig hoch zu
leveln. Sobald eure Lebenspunkte geringer ge-
worden sind, erholt ihr euch einfach im Haus.
Die Gegner auf dem Marktplatz halten manch-
mal neue Zauber, die mit drei Fragezeichen ge-
kennzeichnet sind, parat. Tastet sie deswegen
erst einmal mit Draw ab. Denkt daran, dass die
Monster gleich aussehen, aber unterschiedli-
che Zauber innehaben. Seht rechts unten beim
Marktplatz vorbei. Hier geht es einige Stufen
hinab. Nutzt den Draw-Punkt hier und verlasst
den Screen iiber die Briicke zur Linken. Aus-
serhalb des Ortes kénnt ihr bei der alten
Blumendame im Haus bei der Kreuzung rein-
schauen. An der Kreuzung geht ihr nach rechts,
um dort auf einen kleinen Weg mit einem
Draw-Punkt und ei-

nem defekten Last-

wagen zu treffen, Lauft s

von hier aus den Hang auf N ¥
dem Pfad hinab. Ein alter —a
Holzwagen liegt schrag im Wasser.
Verlasst das Bild jetzt nach links
unten, um an einige Hauser zu ge-
langen. Wenn ihr euch um-
schaut, findet ihr zum einen

einen recht un-

freundlichen

Verlaufen? Dderirgendewm vergessen? Wollt
ihr einen Spmcherstand laden? Dann macht

einfach per R1+ R2+ L1 + 12 + Selecl und Stari'

einen soften Reset der P{ayStatlon

Eine iiberlegte Flucht, falls ein Gegner zu stark
ist, st ibrigens auch keine Schande.

Items und Zauberspriiche: Thr kannt nir immer
genau 100 Items und Zauberspriiche des gleichen
Typs gleichzeitig bei euch tragen, Tauscht deswe-
gen eventuell Zauber mit anderen Mﬁgtledem

‘eurer Party aus. Items kénnen durch verschiede-

ne Fahigkeiten, welche die G.F. im spateren Spiel-
verlauf erlernen, in andere umgewandelt wer-

den. Oder verkauft (Iberschiisse bei einem Hand-

ler um mehr Geld fiir bendtigte Gegensiande Zur
Verfiigung zu haben.

Ihr werdet auf verschiedene Haganmm Spiel

treffen; wie beispielsweise auf ein Waffenjournal

oder das Tierblatt ,Mein Hund". Hier erhaltetihr
unter anderem Hinweise iiber den Aushau eurer
Waffen. Nachdem ihr etwas iiber Hunde gelesen
habt, miisst ihrin Rinoas Statusmenii und diese
dort mnstetlen Dann lernt Ihl’ Hund diesen Trick.

Checkt regelmissig die ltems diirch, Hm und wie-
der erhaltet ihr welche, die es den Charakteren
ermaglichen, neue Fertigkeiten zu erlernen. Zwar
wird so etwas bei Erhalt des Items durchdas
Spiel angezeigt, aber man kann ja emmal etwas
iibersehen, :

Nutzt die Waffenhéndler im Land und tassteure
Waffen upgraden.




Hindler, bei welchem ihr einkaufen diirft, zum
anderen das Flower Restaurant. Gebt das Geld
von Laguna komplett aus. Alle Items befinden
sich spater im Besitz eurer anderen Party.
Nachdem sich Laguna mit Kiros unterhalten
hat, kehrt ihr zum Marktplatz zuriick. Besucht
Ellione und Raine erneut. Belauscht die Unter-
haltung der beiden im Dachgeschoss. Erstattet
dann Raine Bericht und ruht euch in Lagunas

' Zimmer im Nebenhaus aus.

Daraufhin iibernehmt ihr wieder die requldre }
Party.

o e

Inhaftiert

Die Gruppe der Attentdter kommt in einem Ge- i < - =
fingnis wieder zu sich. Als Xell redet ihr mit ran Direktor Gii
den anderen Mitgliedern. Es werden unange- ' : s T R R,
nehme Wichter auftauchen, die Rinoa mit sich Was _|'SL.'_.I-I°
nehmen. Der nette Cifer macht sich einen Spaft S
daraus, Squall zu verhoren. In der Zelle der
restlichen Gruppe hingegen wird ein armes
Pelzwesen von einem Wachter misshandelt. Verlasst eure Zelle und marschiertin den 13. Nun diirft ihr euch mit dem zuriickgebliebenen
Selbstverstandlich greift Xell mutig ein und Stock hinauf. Allerdings miisst ihr euch durch Xell durchkampfen. Lauft rechts herum, auch

Die Anwesenden auf der Briicke des Gardens geben euch immer wieder Hinweise, welche Location als ndchstes
aufgesucht werden soll.

hilft diesem. Nachdem Selphie das  einige Horden von Monstern spielen. Heilt wenn euch Wachen verfolgen. Im nachsten
Wesen getrostet hat, kehrt ihr zu deswegen regelmésig nach jedem Kampfeure  Screen bedroht euch ein Oberaufseher, Squall
Squall und Cifer zuriick. Nach weite- Partymitglieder. Wer sich stark genug fiihlt, greift jedoch rechizeitig ein. Daraufhin trefft
4 ren Schockbehandlungen entschliefit kann auf dem Weg nach oben in allen Zellen ihr auch Irvine und Rinoa wieder. Ihr habt
Lo# sich Squall, den Oberaufseher anzuliigen.  nachschauen. Neben einem Speicherpunkt dann die Aufgabe, zwei Gruppen zu bilden. Die | !
Xell hingegen hat sprichwdrtlich die kann hier das eine oder andere Item erzielt Gruppe mit Squall muss sich nach oben kamp- . ‘
Schnauze voll und iiberwltigt einen Aufseher.  werden. Oben angekommen, befreit die Grup- fen, wihrend etwas spiter die Gruppe von
Verlasst mitihm die Zelle und gehtin den ach-  pe Squall. Benutzt dann den Kran, um nach Irvine in den dritten Stock hinunter muss.
ten Stock hin-  ynten zu gelangen.
=3 & auf. Hier miis- J ..'
N = 7 sen die beiden S e ; " - - ) ‘

\) —__~#. 7 Wachen iiberwiltigt e ;-
Z werden, um an die Waffen == SEEDTEST-
=" u gelangen. Koppelt zuvor jedoch / i
~ einige G.F. auf Xell. Schnappt euch ‘
=< dann die Waffen und gebt sie den ; S AT S, Eretlive ;
—~ rechtmiRigen Eigentiimern in der Der SEED-Test und die ﬁ_nMOﬂEH auf die Fragen:
Zelle zuriick. Danach wechselt A

—_— das Spiel selbststan-
— digins Im spiteren Spielverlauf habt ihr dve Gelegenheit euren SEED-Level gewaltig aufzustocken. Hierzu

——y -
\\-‘/"—\ );_‘., Kopplungs- miisstihrin einem Test]eweﬂszehn Fragen richtig beantworten. Der jeweilige SEED-Level ist aus-
menii. Verteilt die G.F. - schlaggebend, wieviel Geld euch gutgeschrieben wird. Deswegen solltet ihr den Test durchziehen. Je
gewissenhaft, denn ihr wer- nach Level werden euch unterschiedliche Fragen gestellt, die ihr jeweils mit]a oder Nein beantwortet.
Hier die Liste aller Level und die Antworten in der richtigen Reihenfolge. (} Ja, N = Nein). Dahinter

det euch gleich darauf mit
Biggs und Wedge ausein- ‘haben wir aufgelistet, wieviel Geld ihr fiir den jeweilige Levelerhaltet Schaut im op‘ﬁqnsme!!u unter a
andersetzen miissen. Der Tutorial bei Test nach: _ 4
Kampf diirfte mit einigen i
G.F-Attacken schnell SEED-Level 01:]-N-J- ]1 N-N-J- N N {500} '
beendet sein. Nun steht SEED-Level 02:-N-J-|-J-N-J-J-N-N (1000) ( 2
dem Weg in die Freiheit SEED-Level 03: N-N-J-N-J-JJ-N-]-N (1500) y
nichts mehrim Wege. SEED-Level D4: N-J-J-J-N-N-J-J-N-N (2000)
SEED-Level 05: N-N-N-J-J-N-N-J-}-] (3000) Y/
SEED-Level 06:]-N-}--N-N-J-- N-J (4000)
'SEED- Levelﬁ?—}-]-}-]-]-}-w] -J-N (5000)
'.SEEB%L&WUJ& N] N N}] -N- N—]-__ lﬁﬁﬂ@] i
i
| 3 o= p . !i"';

ik . L 'sssu-msguef; N-N-J4- M] NN (19000)
oo 1 SEED-Level 29: N-N-N-J-J-N-N-N-J-N (19500)
SEED-Level 30: NJ-N-N-N-NJ- -N-N-N (20000)

h ‘\ st .. (8 )enach Test werdet fhr mit einem A belohnt. Hierfilr arhaltehhrdann 3&9@0611.""_ e

99
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N komplettlosung

Im Zimmer von Xell darf sich die Gruppe ausruhen oder mit ihren Trainingsgeraten ein wenig iiben.

100

b

9
: "Wagen den Weg zur Bams bahnen.

W L/

Schaut auf eurem Weg erneut in die Zellen
hinein. Oben angelangt, steht ihr einigem
unfreundlichen Wachpersonal gegeniiber.
Nachdem Squall den Aufzug mit Irvines Leuten
aktiviert hat, marschiert seine Truppe iber
den Steg. Leider wird gerade Tauchalarm
gegeben und die verbindungen ge-
kappt. Sobald ihr Squall an dem
Steg baumeln seht, miisst ihr
nach rechts driicken, um ihn
zu retten. Die Szene
schwenkt auf eine Auto-
garage um. Nun habt
ihr die Aufgabe,
zwel Trupps
aufzuteilen.
Einer
muss sich
nach

v

Galbadia Raketenbasis

Schaltet die Karte zu, um die Basis zu lokalisie-
ren. Fahrt dann mit dem gestohlenen Fahrzeug
hinein. Achtet darauf, dass ihr das kleine Haus-
chen bei der Basis trefft. Ohne groRartige
Kontrollen lassen euch die Wachen einfach so
ein. Auf dem Parkplatz verlasst ihr das Fahr-
zeug in gestohlenen Uniformen. Benutzt den
ersten Eingang rechts, lauft die Treppe hinab
und checkt die Wand zwischen den beiden
Stahltiiren. Einer eurer Partymitglieder kann
euch hier mit einer gefundenen ID-Karte aus-
helfen. Verhaltet euch ganz normal und sucht
die beiden Techniker bei der Abschussrampe.
Diese bitten euch um den Gefallen einem
anderen Techniker beim Raketenlift eine
Nachricht zu geben. Erledigt dies und iiber-
mittelt auch die Antwort. Als nichstes ist es
eure Aufgabe Gerate zu kontrollieren. Selbst-
verstandlich ibernehmt ihr dies. Geht in den
Raum, den ihr beim Eintritt in das Gebaude
gesehen habt. Die Wache dort ist so nett euch
einzulassen. Lasst Selphie einfach blind her-
umtippen, um einen Fehler zu verursachen
und fliichtet dann aus dem Raum. Jetzt sucht
den Kontrollraum, welchen ihr iiber den Auf-
gang erreciht, der zuvor von einem Soldat
versperrt war. Hier diirft ihr erst einmal die
Crew niederringen, ehe ihr die Kontrollen
anschaut. Nun muss noch der Selbstzer-
stérungsmechanismus im hinteren Raum akti-
viert werden. Setzt euch ein Zeitlimit (solltet
ihr nur 10 Minuten setzen, steigt zwar ever
SEED-Level, allerdings wird dies sehr knapp)
und verlasst die unteren Stockwerke. Oben
fllt es Selphie leider ein, dass die Gruppe
etwas vergessen hat. Also, schnurstracks wie-
der hinunter. Sucht hier einen verwundeten
Soldaten, der euch seine ID-Karte sowie sein
Passwort verrat. Logat euch dann dahinter ins
Kontrollpult ein (Passwort: EDEA) und nehmt
folgende Einstellungen vor: Option Target auf
“Set Error Ratio” und stellt diesen Wert dann
auf Maximal. Danach miisst ihr die Option
Data Upload verwenden, ehe ihr euch nach
draussen kampft und dem Gefshrt eure G.F-
Krfte zeigt.

Balamb Garden

Als die andere Gruppe den Balamb Garden er-
reicht, findet sie dort groRe Aufregung vor. Alle
scheinen Cid zu suchen. Betretet den Garden
und versucht mit allen SEED-Anwirtern zu
_reden E\rentuell musst ihr dlese mehrmais

B




Klappert die.verschiedenen Locations im
Garden ab. Ihr miisst jeden Teil besuchen und
unter die Lupe nehmen. Seid vorsichtig, denn
in jedem Abschnitt warten kraftige Monster auf
euch. Zwischendurch solltet ihr euch in Squalls
Quartier ausruhen und speichern. Nachdem
die Teile des Gardens gereinigt sind, trefft ihr
Shou, welche im zweiten Stock neben dem Ein-
gang eures Klassenzimmers wartet. Sie verrat
euch wo Direktor Cid ist und fiihrt euch zu die-
sem. Nachdem dieser von dem bevorstehenden
Raketenangriff in Kenntnis gesetzt wurde, st
es eure Aufgabe, in den MD-Bereich des Gar-
dens hinabzusteigen. Hier sucht ihr nach
einem alten, geheimnisvollen Mechanismus.
Benutzt den Aufzug und van hier aus die

WICHTIGE ORTE

Galbadia-Garden

-

[ Grab des unbekannten Konigs \
Deling-City el

Raketenbasis

[ Wiistengefangnis |

bar wurde. Im ndchsten Abschnitt er

Squall alleine die rostige Leiter und erreicht
somit eine Steuerzentrale, in der er einen
Mechanismus betdtigen muss. Mit der Leiter
kehrtihr zu den beiden anderen Mitgliedern
eurer Gruppe zuriick. Erneut geht es hinab. Bei
dem griinen Licht, welches ihr vorne seht, ist
die ndchste Leiter,. Unten angekommen, solltet
ihr speichern und den Hebel umlegen. Beim
iiberqueren der Briicke stellen sich euch zwei
recht ungemiitliche Monster in den Weg. Ihre
Attacken und Fliiche heilt ihr, indem ihr den
Monstern Zauber entzieht (Vitra, Medica) und
sofort bei euren Mitgliedern anwendet. Setzt
die G.F. Ifrit ein, dessen Macht die Monster
nichts entgegen zu setzen wissen. Nachdem
ihr die beiden niedergerungen habt, klettert
ihr nach der Briicke hinunter und sucht unten
die Kontrolle. Benutzt den grofien runden
Hebel, um die geheimnisvolle Maschinerie des
Gardens zu aktivieren. Nachdem diese gesche-
hen ist, konnen selbst die galbadianischen

| Schiff der weissen SEEDJ/
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Raketen nichts mehr ausrichten. Folgt dann

dem Wunsch des Direktors, nach den anderen
Schiilern im Garden zu schauen.

Master Norg

Nachdem ihr euch im Garden umgesehen habt,
erwacht Squall am anderen Tag und fiihrt
Rinoa herum. Ein Wichter des Gardens macht
die beiden darauf aufmerksam, dass der
Master namens Norg die beiden zu sehen
wiinscht (Kommt dieser Bitte nach, sobald ihr
an der Ubersicht steht. Unten erfahrt ihr dann,
durch die kleine verbale Auseinandersetzung
die Cid mit Norg hat, welche Gesinnung der
Master besitzt. Erstattet ihm Bericht und es
kommt zum Kampf. Da Norg in seiner Kampf-
maschine sitzt, miisst ihr zuerst diese knacken.

. 3 ‘J

| Fisherman'’s Horizon|




M komplettlosung

Der Trabia Garden hat den Raketenangriff schwer
bestatigt iiberstanden. Durchsucht ihn, um wichtige

102

. Items zu finden.
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An beiden Seiten seht ihr Augen (Sugt-Hisari
und Solt-Hisari). Sobald diese in die Farbe rot
gewechselt haben, rasselt es méchtige Zauber
auf euch. Der Trick ist nun, jeweils mit norma-
len Attacken diese Augen anzugreifen, um
ihren Zustand von gelb oder sogar rot zuriick
auf blau zu priigeln. Setzt hierzu immer zwei
Partymitglieder ein, wahrend das dritte mit
G.F.-Zaubern den Schutzpanzer in der Mitte
(Celt Hisari) knackt. Nachdem der Schutz-
panzer abgeplatzt ist, kann Norg direkt ange-
griffen werden. Setzt die gleiche Taktik weiter-
hin ein und benutzt unbedingt die Option
Draw einmal, um von Norg Leviathan zu
saugen (G.E!!1). Nehmt ihr diesen Zauber
nicht, erhaltet ihr keine weitere G.F.! Geht in
aller Ruhe vor. Vor allem verschwendet keinen
Angriff auf ein Auge das noch blau ist! Die G.F
Siren zeigt iibrigens gute Attacken gegen
Norgs Spielzeug. Somit sollte Norg kein
grofies Problem darstellen. Zusétzlich habt ihr
eine neue G.F erhalten. Bevor ihr das zerstirte
Ungetiim verlasst, kann noch ein versteckter
Draw-Punkt ausgesaugt werden. Stellt Squall
genau vor das linke Auge und ihr erhaltet Bio-
Zauber. Die Szene verlasst ihr zur rechten
Mitte hin. Eine gute Gelegenheit, die neue G.F.
zu koppeln.

SEEDS der Hexe

Besucht Direktor Cid in der Krankenstation und
fragt ihn aus, bevor ihr zuriick zur Eingangs-
halle beim Aufzug geht und hier erneut auf
Shou trefft, die eine wichtige Neuigkeit fiir
euch hat. Fahrt dann in den zweiten Stock hin-
auf und geht auf die Aussichtsplatt-
- form, um ein galbadianisches Schiff
i 4, it SEEDS der Hexe Edea zu tref-
\ fen. Diese wollen Ellione abholen.
Erinnert ihr euch an das kleine
Madchen aus Winhill, das Laguna so lieb
hatte? Richtig! Sie ist im Balamb Garden.
Schaut in die Biicherei. Zwischen den
Regalen in der Leseecke trifft Squall

me L
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sie. Nach einer kurzen Unterhaltung verldsst
Ellione den Balamb Garden freiwillig mit dem
Boot der galbadianischen SEEDS.

Fisherman’s Horizon

Nach einigen kurzen Ereignissen, kracht der
Garden schwimmend in eine Ortschaft namens
Fisherman's Horizon. Erkundet diesen und be-
sucht unbedingt, bevor ihr den Biirgermeister
dort trefft, unten beim Waffenhindler den
Fischer im Boot. Redet solange mit ihm, bis
dieser euch ein Waffenhandbuch gibt. Erst
dann wird beim Biirgermeister vorgesprochen.
Daraufhin wird der Ort von galbadianischen
Truppen angegriffen. Marschiert die Stadt hin-
unter und lauft im hinteren Bereich hinein, um
dem Biirgermeister aus der Patsche zu helfen.
Ringt die Soldaten nieder und versucht eure
Hitpoints maglichst hoch zu halten, denn ohne
Ubergang attackiert euch die Kriegsmaschine
BGH251F2 erneut. Mit Zaubern, die auf Blitzen
basieren, ringt ihr diese nieder. Kurz darauf
begriifit Squall die vermisste Gruppe, die die
Raketenbasis unschadlich gemacht hat. Ver-
lasst den Platz und geht unbedingt rechts in
das Haus, in welchem ein Schopfer lebt. Hier
findet ihr in seiner Nihe ein weiteres Heft, das
ihr lesen solltet, Verlasst dann die Szene und
geht erneut zuriick. Jetzt sollten sich mehrere
Personen hier befinden. Redet mit diesen und
ihr werdet den vermissten Sohn der Bedie-
nung der Mensa des Gardens treffen. Unter-
sucht das Ortchen aufs Neue. Im Haus des Biir-
germeisters steht im ersten Stock ein Roboter,
daneben zur Rechten verbirgt sich ein Draw-
Punkt. Marschiert ihr links oben die Treppen
beim Kampfplatz hinauf, findet ihr einen
zusatzlichen Draw-Punkt in dem ehemaligen
Bahnhofsgebaude. Checkt auch den Hand-
werker erneut aus und helft ihm gegen den
aufdringlichen Soldaten. Redet mit dem
kleinen ungeschickten Jungen, der versucht zu
fischen, bis es dieser endlich schafft.
Marschiert danach in den Garden. Auf dem
Riickweg wird sich Irvine mit euch unterhalten,
Schaut doch mal in euer ehemaliges Klassen-
zimmer. Hier stehen zwei Médchen der Marke
“Klugscheifier”, die euch allerlei zu berichten
wissen. Besucht nun Selphie im Schulhof des
Gardens. Diese ist leicht verzeifelt. Jedoch
iiberldsst Squall es Irvine, sie zu trosten. Redet
als Squall mit Direktor Cid und berichtet ihm
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Nachdem er auf einem Rundgang ist, habt ihr
zwei Maglichkeiten. Erstens: Stellt eure Figu-
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von der Situation im Fisherman's Horizon.
Nachdem Director Sid Squall zum Truppenfiih-
rer und Leiter kommender Aktionen ernannt
hat, diirft ihr eine Musikband zusammen-
stellen. Die folgenden zwei Maglichkeiten
eignen sich bei der Instrumentenverteilung:
Gitarre — Flote — Geige — Steppschuhe oder
Saxophon — E-Gitarre — Klavier — Bassgitarre.
Nach der Zusammenstellung wird Squall von
seinen Freunden zum Live-Konzert gebeten.
Schaut euch rechts neben der Biihne um. Hier
miisst ihr ein Gesprach mit Rinoa fiihren, ehe
sich die Truppe zur Ruhe begibt. Bevor ihr am
nachsten Morgen zur Briicke gerufen werdet,
solltet ihr euch eventuell noch im Laden, vor
welchem die ganze Zeit ein Betrunkener sa®,
umschauen und euch mit Items eindecken.
Auch viele Draw-Punkte konnen bei dieser
Gelegenheit aufs Neue leer gesaugt werden.
Auf der Briicke des Gardens erkldren euch
Shou und Niida, dass dieser nun fliegen kann
und alle Reparaturen abgeschlossen wurden.

Balamb

Steuert den Garden nach Balamb. Parkt ihn
einfach auf dem Festland auf einer freien
Fliche (nicht in den Waldgebieten) und be-
sucht die Stadt. Schon am Stadtrand stoppen
euch galbadianische Wachen und versperren
euch den Eingang. Lauft etwas hin und her
und nervt den Wachposten. Nach einiger Zeit
trickst Squall ihn aus, indem er damit angibt,
etwas von Ellione zu wissen. Daraufhin werdet
ihr eingelassen. Redet mit den Einwohnern
und besucht Xells Mutter. Redet hier mit allen
und schaut beim Nachharn, der auf die
vermisste Tochter aufpasst, vorbei. Danach
geht ihr zum Hotel, wo man euch nicht so recht
Glauben schenkt. Ihr miisst auf den Truppfih-
rer der galbadianischen Soldaten warten. Geht

_ zu fangen, kauft ihr euch einfach eines in den Waldern,

Mit Chocobos macht es nochmal so viel Spass, die Weltkarte abzuklappern. Solltet ihr Schwierigkeiten haben eines

ren ab, geht einen Kaffee trinken und fragt
nach einer halben Stunde wieder beim Hotel
nach. Zweitens: Erledigt die folgenden Aufga-
ben. Geht runter zum Dock, lauft an den Wagen
vorbei, bis ihr in eine nachste Szene gelangt.
Sprecht mit dem Soldaten und mit dem Hund.
Geht dann zuriick in Xells Haus und redet mit
seiner Mutter. Geht zum Bahnhof und unter-
haltet euch mit den Soldaten (drinnen im
Bahnhof). Danach geht es erneut zum Dock, wo
der Hund angesprochen wird, dem ihr folgt
und der am Bahnhof Rai-Jin aus seinem Schlaf
reiften wird. Nun solltet ihr beim Hotel Gliick
haben. Bereitet euch auf einen Kampf vor.
Zieht Rai-Jin zuerst Protes-Zauber ab und
wendet diesen bei euch selbst an, um gegen
seine starken Angriffe etwas geschiitzt zu sein.
Die beiden Soldaten, die ihm zur Seite stehen,
werden als Vitra-Zaubertankstellen benutzt.
Danach solltet ihr mit G.F.-Zaubern zuschla-
gen, allerdings nicht Quezacotl einsetzen,
denn Rai-Jin absorbiert dessen Macht. Der
Schlaf-Zauber zeigt iibrigens auch hervorra-
gend Wirkung bei Rai-Jin. Haltet immer die
Hitpoints moglichst weit oben, denn direkt im
Anschluss steht ithr Rei-Jin zusammen mit Fu-
]in gegeniiber. Saugt erneut sofort Protes-Zau-
ber und setzt diesen ein um eure Gruppe zu
schiitzen. Rai-Jin kann wieder mit dem Schlaf-
Zauber einige Runden betdubt werden. Setzt
dann G.F-Krafte wie Ifrit ein, um die beiden zu
schwichen. Holt euch von Fu-]in per Draw die
G.F. Pandemona. Nach dem Fight hauen die
beiden ab und ihr befindet euch auf der Briicke
des Gardens wieder.

Trabia Garden
Der Trabia Garden liegt norddstlich von Ba-

lamb. Schaltet die Karte zu und bewegt euren
Garden dorthin. Schaut genau auf die Karte, da

der Garden von einem Bergring gut versteckt
liegt. Dort eingetroffen, steigt ihr aus und folgt
Selphie iiber die Mauer. Schaut euch drinnen
um und redet mit den Personen, bis Selphie
euch auffordert, auf dem Sportplatz auf sie zu
warten. Rechts befindet

sich ein
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Der Garden dient euch als Transportmittel und Ruhestation. Mit ihm erreicht ihr (teilweise iiber Umwege) nahezu

jeden Ort auf der Karte. mit eurem Garden auf den Weg zu Edeas Haus.
d Friedhof, auf dem ihr ein Waffenjournal sowie Dlese's liegt ‘{“e“ stidtich auf eurer Karte. .
ar einen Draw-Punkt findet. Diese sind jedoch Schwimmt mit dem Garden solange herum, bis

Q)

nicht zu sehen. Klickt deswegen die Grabsteine
ab und marschiert dann nach links. [hr trefft
zwei Personen, die herumliegen. Von diesem
Punkt nach rechts, erhaltet ihr von einem Be-
wohner des Trabia Gardens einen Hinweis auf
einen versteckten Schatz. Redet auch mit den
anderen Leuten hier und schaltet frech die
Computerkonsole an. Wartet dann auf dem
Sportplatz auf Selphie. Nachdem sie eingetrof-
fen ist, erinnert sich die Truppe nach und nach
an einige Dinge aus ihrer gemeinsamen Ver-
gangenheit. Das Durchspielen dieses Ab-
schnittes ist véllig logisch aufgebaut. Falls es
einmal nicht weitergehen sollte, braucht ihr
nur mit den anderen Charakteren zu reden. Ab-
schlieflend befindet ihr euch wieder im Ba-
lamb Garden. Thr solltet jedoch nach einmal in
den Trabia Garden sehen. Geht zu dem sichtba-
ren Draw-Punkt bei dem Brunnen in der Mitte.
Hier wartet noch immer die Freundin Sephies.
Dreht euch mit dem Riicken zur Statue und
lauft exakt fiinf Schritte nach Siiden (also auf
euch zu). Um besser Schritttempo einzuhalten,
braucht ihr nur die Dreiecks-Taste gedriickt zu
halten. Nach den Schritten solltet ihr ein wei-
teres Waffenjournal euer Eigen nennen. Wer
will, kann sich mit der Party rings um Trabia
Garden, in den Waldern, mit den Gegnern
messen. Hier habt ihr Gelegenheit, eure Werte
etwas zu verbessern. Einigen Gegnern kann
hier der wichtige Zauber Mediaca und Engel
entzogen werden. Allerdings solltet ihr die
Monster in diesem Gebiet nicht unterschitzen.

Edeas Haus

0.K.: Nardlich vom Trabia Garden liegen Wald-
gebiete. Hier werdet ihr das erste mal mit den

"Gy Reittieren der Marke Squaresoft konfron-

ihr an einem Kiistenstreifen einen Leuchtturm
entdeckt und landet dort. Untersucht das Haus
(ihr kdnnt es nicht betreten) und speichert, be-
vor ihr euren Garden erneut betretet. Unweit
von Edeas Haus schwebt schon drohend der
Glabadia Garden, mit unserem Lieblingsfreund
Cifer. Der Kampf ist unausweichlich. Gebt den
SEEDs im Garden eure Kommandos und mar-
schiert hinunter. Redet mit jedem Schiiler den
ihr antrefft. Bereitet euch auf die Verteidigung
des Gardens vor. Sprecht mit Xell beim Schul-
hof. Nachdem Rinoa in eine missliche Lage
geraten ist, sucht ihr Squall beim Eingang auf.
Verteidigt im Klassenzimmer die Unterstufler
gegen die Galbadianer. Schaut dann auf der
Briicke bei Dr. Kadowaki vorbei. Rettet im
zweiten Stock den kleinen Unterstufler beim
Notausgang und besiegt den Galbadianer dort.
Nachdem ihr auch Rinoa gerettet habt, geht es
nach links. Hier unterhaltet ihr euch mit Rinoa
iiber den verliehenen Ring.

Galbadia Garden

Nach der Unterhaltung stiirmt ihr Galbadia
Garden. Vom Speicherpunkt unten geht ihr
nach rechts, dann die Treppe hinauf und von
hier aus nach links, um die Schliisselkarte Nr. 1
zu erhalten. Solltet ihr in den Gangen auf
Schattenkriecher stofien, saugt unbedingt den
Zauber Engel. Mit der Schliisselkarte Nr. 1
kehrt ihr zum Speicherpunkt unten zuriick.
Geht von hier aus nach links und 6ffnet mit der
Karte die linke Tiire. Ihr gelangt in das Eissta-
dium. Die unfreundlichen Spieler lasst ihr
feuergebundene Zauber spiiren. Uberquert das
Spielfeld und ihr gelangt drilben in einen an-
deren Gang. Betretet dort das rechte Zimmer,
denn hier verbirgt sich ein galbadianischer
Schiiler, der euch die Schliisselkarte Nr. 2 aus-

*l-r,,.& tiert. Den Abschnitt mit den Chocobos er-

o Klaren wir jedoch spater. Mach euch handigt. Nun solltet ihr in dritten Stock hinauf

gehen (vom Speicherpunkt aus nach rechts die
Treppe nach oben) und hier eine Metalltreppe
hinauf. Vom hinteren Bereich aus springt ihr in
den Hof und geht nach links. Durchquert die
Halle und ihr gelangt in einen Bereich in des-
sen Mitte ein nettes Monster namens Cerberus
auf euch wartet. Dieser ist eine weitere Guar-
dian Force. Bevor ihr diesen jedoch angreift,
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lauft, trefft ihr auf recht unterschied
che Monster. Levell evtl. eure Truppe
ein wenig auf, bever ihr ihm gegeniiber
tretet.

Cerberus

ihr Reflekt und Protos einsetzen. Nachdem eu-
re Truppe jeden Zauber dreifach einsetzen
kann, habt ihr sogar die Méglichkeit, einen
Heilzauber nachzuschieben. Attackiert Cerbe-
rus keinesfalls mit Blitz-Zaubern, hierdurch
regeneriert er nur seine Kraft. Ifrit und Feuer-
zauber zeigen eine verherende Wirkung bei
ihm. Achtet darauf, dass Cerberus mit allen

Cerberus kann sich als harte Nuss erweisen, da
sein Tripple-Zauber es ihm erméglicht, dreimal
hintereinander schwere Zauber einzusetzen.
Beginnt deswegen am besten den Kampf, in-
dem jedes Gruppenmitglied sofort den tripple-
Zauber saugt und auch auf sich selbst anwen-
det (untere Reihe der Fragezeichen bei Cerbe-
rus). Dann solltet

Wo bekomme ich die Guardian Forces?

Einige der G.F.-Kréfte, die euch zur Seite stehen, erhaltet ihr einfach so, einige aber erst nach-
dem ihr einen Kampf gewonnen bzw eine gewisse Aufgabe erfilllt habt. Andere miisstihr
Gegnern wahrend eines Kampfes entziehen. Allerdings ist es nicht immer leicht zu erkennen,
was man denn wann mit dem Draw-Befehl einsaugen muss. Deswegen haben wir hier eine
Aufstellung aller bekannten Guardian Forces und ihre Fundorte aufgelistet. Solltet ihr schon
mitten im Spiel sein und eine der G.F. nicht haben bzw. iibersehen haben, ist das nicht unbe-
dingt schlimm. Um das Spiel zu beenden, braucht ihr nicht alle zu haben. Allerdings erleich-
tert ihr euch das Leben mit ihnen schon ungemein ...

nachdem ihr zu Beginn des Spiels im Tutorial nachgeschaut habt.

SHIVA (CD 1): Diese Guardian Force, deren lement Eis ist, erhaltet ihrauf der ersten CD,

QUEZACOTL (CD 1): Die Guardian Force des Donners erhaltet ihr genau wie Shiva, nachdem
ihir in Squalls Klassenzimmer das Tutorial gedffnet habt. :

IFRIT (CD 1): Nachdem ihr ihn in der Feuergrotte im Rahmen eurer SEED-Priifung besjgg’_f'
habt, schliefit sich dieser euch an. Sein Etement ist das Feuar. e ]

SIREN (CD 1): Sie miisst ihr im Kampf gegen Elvoret auf dem Sendeturm in Dollet mit dem
Draw-Befehl saugen, da ihr sie sonst verliert. Sie hat kein festes Element an sich gebunden.

BROTHERS (CD 1): Die beiden unterschiedlichen Brider, \_f_e‘rkhiiﬁﬂ mit dem Element Erde, er-
haltet ihr, nachdem ihr sie in der Grotte des vergessenen Kanigs besiegt habt.

DIABOLOS (CD 1-4): Sobald ihr das Item Wunderlampe erhalten habt (von Direktor Cid, bevor
ihr nach Timber aufbrecht), diirft ihr Diabolos fordern. Ruft dazu einfach das Ttem im Inventar
auf. Auch er bindet sich auf kein Element. :

'CARBUNCLE (CD 1): In Deling City hetzt euch Edea zwei Steinmonster Iguions auf den Hals.
Solltet ihr wihrend des Kampfes auf der ersten CD nicht gerade diesen von den beiden per
Draw-Befehl saugen, geht diese Guardian Force verloren.

LEVIATHAN (CD 2): Auf der zweiten CD steht ihr dem Master des Gardens Norg gegentiber.
§ Sobald ihr seinen Panzer der Kriegsmaschine gesprengt habt, besteht fiir euch die Maglich-

keit, diese Guardian Force an euch zu nehmen. Sein Element ist das Wasser.

PANDEMONIA (CD 2): Diese G.F. miisst ihrin Balamb beim Kampf gegen Rai-Jin und Fu-Jin
von Fu-Jin entwenden. Versucht dies moglichst schnell wihrend des Kampfes. Auf dem

Element Wind basieren die Krifte dieser Guardian Forces.

CERBERUS (CD 2); Im Galbadia Garden trefft ihr auf diese dreikopfige Guardian Force.
| Beachtet die Tipps im Haupttext, um Cerberus zu besiegen. '

§ ALEXANDER (CD 2): Saugt diese G.F. wahrend des Kampfes gegen Edea im Galbadia Garden.
Seine Kraft bezieht sich auf das Element Holy. ' ' -

chnell euch. Ubrigens, im Licht, in welche
Cerberus war, versteckt sich ein Draw-Punkt.
Aussaugen!

Wieder einmal Cifer

Verlasst die Eingangshalle durch den linken
Gang. Betretet das linke Zimmer hier und re-
det mit der Schiilerin, die euch bereitwillig die
letzte Schliisselkarte aushandigt. Marschiert
zur Eingangshalle zuriick und speichert. Sucht
dann das Besprechungszimmer, in welchem ihr
im fritheren Verlauf der Geschichte schon ein-
mal gewesen seid. Von hier aus findet ihr zur
Linken einen Aufzug, der euch direkt zu Cifer
und Edea bringt. Oben ist rechts ein Speicher-
punkt. Nutzt ihn, bevor ihr dem netten Paar-
chen gegeniibertretet. Zuerst habt ihr die Auf-
gabe Cifer niederzuringen. Ist die G.F. Cerberus
gekoppelt? Ja? Dann setzt diese ein, um allen
Party-Mitgliedern den mehrfachen Einsatz von
Zaubern zu ermaglichen. Haltet eure Hitpoints
moglichst hoch, da Cifer eine knallharte
Attacke einsetzt, die einem Charakter sehr viel
Lebenspunkte abziehen wird. Sobald Cifer sich
mit Hi-Potions versucht, aus der Affare zu zie-
hen, wisst ihr, dass seine Punkte zur Neige ge-
hen. Setzt nun machtige Guardian Forces ein.
Ist er ausgeschaltet, zaubert Edea sich in
Sicherheit.

Cifer und Edea

Bringt eure Charaktere in Ordnung und fahrt
mit dem Aufzug hinunter. Lauft am Bespre-
chungszimmer vorbei und betretet die Infor-
mationshalle. Stellt Squall unten beim Podest
ab. Darauthin wird sich Edea zeigen und er-
neut auch Cifer, der jetzt beweisen will, dass er
kein Versager ist. Setzt unbedingt wieder Cer-
berus ein, um jedem Charakter die Fihigkeit zu
geben, einen Zauber dreifach anzuwenden. Mit
der G.F. Ifrit und feuerbezogenen Zaubern
schadet ihr Edea am meisten. Sie setzt mit Vor-
liebe Gemach ein. Entgegnet ihr darauf mit
Anti-Z und Hast-Zaubern. Mit etwas Gliick be-
siegt ihr sie schon beim ersten Anlauf. Leider
wird Rinoa schwer verwundet.

Ende CD 2

CD3:

Edea?
Ihr kommtin der Krankenstation des Gardens
wieder zu euch. Begebt euch auf den Weg zu
Edeas Haus, um Direktor Cid und die nun nor-
male Edea zu treffen. Sie offenbart euch das
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Schaut bei unbekannten Gegnern immer nach, welche Zauber sie zum Saugen bereithalten. Denn nur hierdurch

habt ihr bei schweren Kampfen geniigend parat.

Geheimnis, dass die Hexe Artemisia in sie
gingedrungen ist und die Kontrolle iibernom-
men hat. Diese will eine Zeitkomprimierung
herbeifiihren, Kehrt danach in euren Garden
zuriick und berichtet den anderen SEEDS hier-
von. Schaut dann mit Squall bei Rinoa in der
Krankenstation vorbei. Ihr tibernehmt jetzt er-
neut Laguna und seine Gefdhrten Kiros und
Ward. Die drei heuern gerade bei einem
Amateurfilmer an, da sie recht knapp bei Kasse
sind. Laguna muss hier eine Filmszene als
edler Ritter, im Kampf gegen einen Drachen,
bestehen. Allerdings taucht, wie es der Zufall
will, ein echter Drache auf. In einer kurzen Se-
quenz musst ihr diesen schwachen, um fliehen
zu kénnen. Jedoch erholt er sich und stellt sich
Laguna erneut in den Weg. Bevor ihr dem
Kampf zustimmt, solltet ihr die Szene nach
links verlassen, G.F. koppeln und vor allem
speichern, denn der Rubrum-Drache stellt eine
Verkdrperung an Hitpoints dar. Thr dirft ihm
alles an Krdften zeigen, was ihr zu bieten habt,
nur Feuer- und Wind-Zauber (und deren Guar-
dian-Force-Pendanten) nicht. Durch diese Ele-
mente wird der Drache gestarkt. Ist er besiegt,
trifft Laguna auf Edea. Daraufhin bricht die
Verbindung in die Vergangenheit ab und
Squall erwacht an Rinoas Krankenbett.
Besucht erneut Edea in ihrem Haus. Diese gibt
euch den Hinweis auf die Bucht des Centra-
Kontinents sowie einen Brief. Schaut ins Haus,
hier liegt ein weiteres Waffenjournal. In einem
anderen Raum findet ihr einen Draw-Punkt.
Kehrt zum Garden zuriick und macht euch auf
die Suche nach dem Schiff der weisen SEEDs.
(Kleiner Hinweis: Verkauft ihr Edeas Brief in
einem Geschaft, erhaltet ihr hierfiir Gil. Edea
schreibt euch einen neuen. Thr diirft dies
endlos wiederholen.)

Shumi Dorf

Bevor wir uns auf die Suche nach dem Schiff
machen, gehen wir in das Shumi Dorf. Schaut
einmal im Keller des Gardens vorbei und leert
den versteckten Draw-Punkt dort. Thr werdet
auch auf zwei Einwohner des Shumi Dorfes
treffen. Redet mit diesen. Im Dorf selber (fin-
det ihr auf der Karte im Spiel) bezahlt ihr vor
dem Aufzug die gewiinschte Summe am Draw-
Punkt. Benutzt dann den Aufzug. Im eigentli-
chen Dorf angekommen, orientiert ihr euch
iiberall. Neben weiteren Draw-Punkten findet
ihr hier auch ein weiteres Waffenjournal. So-
bald ihr eine Steinstatue von Laguna gefunden
habt, erfahrt ihr einiges Giber die Shumis und
deren Entwicklung. Sucht dann den Altesten
auf. Auch von diesem erhaltet einige Informa-
tionen und das Versprechen {iber ein Ge-
schenk, wenn ihr dem Bildhauer im Atelier
helft, fiinf Steine zu finden. Erledigt dies
folgendermafien: Der blaue Stein steht gleich
links neben der Statue, im Atelier an der
Wand. Der Windstein ist links neben dem Ho-
tel, am Eingang des Dorfes. Squall bemerkt,
dass dieser Stein Wind blast. Berichtet
dem Bildhauer hiervon. Der Lebens-
stein verbirgt sich rechts des Hauses
vom Altesten. Stellt Squall an die
Felswand, und zwar an die Stelle,
an welcher sehr viele Wurzeln
sind. Squall erklettert den Fels.
Berichtet dem Bildhauer auch
hiervon. Der Schattenstein
liegt oben am Ausgang des
Aufzuges. Fahrt hinauf und
sucht rechts eine Stelle, in
welcher sich zwei Schatten
kreuzen, Bringt den Schat-
tenstein zum Bildhauer.
Den Wasserstein findet
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k entgegen zu nehmen.
nk n Blick auf seine offene
Handflache? Kann das alles gewesen sein?
Gut, verlassen wir das Dorf und betreten wir es
aufs Neue. Schaut beim Bildhauer vorbei. Dort
trefft ihr den Sekretdr des Altesten. Unterhaltet
euch mitihm. Stellt dann den Altesten zur Re-
de. Nun schaut beim Moomba draufien vorbei
und folgt ihm zuriick zum Sekretdr. Redet mit
diesem und kontaktiert erneut den Altesten.
Redet wieder mit dem Sekretar und besucht
dann den Schapfer in seiner Bastelstube. Jetzt
ist wieder ein Gesprach mit dem Altesten fil-
lig. Dieser erzdhlt etwas von einem geeigneten
Mann im Wohnhaus. Dist mit dem Garden
nach Fisherman's Horizon und besucht den
Handwerker dort, der rechts neben dem zer-
storten Bahnhof lebt. Nebenbei kénnen hier
auch die Draw-Punkte abgeklappert und ein
paar Items eingekauft werden. Ihr erhaltet von
ihm eine kleine Puppe, die ihr dem Schopfer
im Shumi-Dorf iiberreichen miisst. Dieser lasst
sich nun darauf ein, bei der Gestaltung der
Statue zu helfen. Besucht dann wieder einmal
den Altesten, der euch ein Item iiberreicht.
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eurer Wahl, eine weitere Ability zu erlernen.
Schaut noch einmal in die Werkstatt hinein.
Eventuell kann jetzt schon oder auch spater
der Fischer aus Fisherman's Horizon im Dorf
angetroffen werden, vorrausgesetzt, ihr habt
mit diesem zum richtigen Zeitpunkt gespro-
chen, aber dies nur nebenbei. Ein letzter
Besuch beim Altesten informiert euch dariiber,
dass die Arbeit bald getan sein wird. Ob wir
spater noch einmal das Shumi-Dorf besuchen
sollten?

Winhill

Etwas Lust auf Chocobo-Weitwurf? Besucht
Winhill und gehtin das grofie Gebdude beim
Markiplatz (kennt ihr noch aus Lagunas Ge-
schichte). Hier werdet ihr gebeten, einige Teile
einer Vase zu suchen. Die Scherbenstiicke fin-
det ihr, indem ihr zundchst die Ritterriistung
links in der Halle untersucht. Schaut nunin
das Haus, in welchem Raine fruher lebte. Hier
wohnt nun eine Frau, mit der ihr mehrmals
reden miisst. Sobald sie von einem Duft einer

weifien Blume im Erdgeschoss gesprochen hat,

solltet ihr unten nachschauen. Die Bliite liegt
auf einem Tisch vorne rechts im Bild. Sobald
sie beschnuppert wurde, erscheint Raines
Geist. Geht zu dem Gespenst und es wird eine
Katze auftauchen. Untersucht diese genauer.
Sie hat etwas in ihrem Mund. Hierdurch erhal-
tetihr eine weitere Scherbe. Marschiert dann
zum Wegabschnitt mit dem Warnschild der
Chocobos. Hier miisst ihr sehr flink eines der
frechen Geschépfe schnappen und in die Luft
werfen. Mit etwas Gliick findet ihr eine weitere
Scherbe und Goodies. Sollte nicht auf Anhieb
eine Scherbe erscheinen, muss das Chocobo-

/e | Choco-Boy i ‘, ;’,
' “[Chocobo Werld] starren Und deln .
[Boko] macht sich auf die Relse.

Choco-Boy
“Dreh erst einmalieine Runde,
Viel Gluek.™

Werfen so lange fortgesetzt werden, bis ihr ei-
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ne erhaltet. Das nachste Stiick befindet sich im
Haus der alten Frau bei der Wegkreuzung.
Redet mit ihr, bis sie von Raine erzahlt. Checkt
dann die weiflen Blumen vorne rechts im Bild,
um eine weitere Scherbe zu erhalten, Bringt
die vier Stiicke dann zum Mann im grofen Ge-
baude. Als Belohnung erhaltet ihr ein Item. Mit
dem Holy-Stein verlasst ihr die Stadt wieder.
Wer will, kann vorher noch Lagunas ehemali-
ges Quartier besuchen. Ach ja, dass ihr alle
Draw-Punkte leert, versteht sich von selbst.

Rundgang

Raketenbasis: Die Raketenbasis ist vollkommen
zerstort. Allerdings findet ihr in ihren Ruinen
einen versteckten Draw-Punkt.
Wiistengefangnis: Auch das Wiistengefdngnis
ist véllig uninteressant. Jedoch erhaltet ihr beim
Kampf gegen die Monster in diesem Gebiet ei-
nige interessante Items.

Deling-City: Hier findet ihr auch nicht sehr viel
Neues, aufser Draw-Punkte und der Informati-
on, dass Untersuchungen an einer geheimen
Ruine vorgenommen wurden.

Wasserfall: Schaut euch genau zwischen Deling
und Timber um. Hier ist ein Wasserfall, der ei-
nen versteckten Draw-Punkt beinhaltet.
Timber: Ubernachtet hier im Hotel, um ein wei-
teres Waffenjournal auf dem Tisch des Zimmers
zu finden. Beim Bahnhof erhaltet ihr sehr wich-
tige Biicher, die ihr kaufen solltet. Ubrigens
kann eventuell. auch ein Madchen im hinteren
Gleisbereich gerettet werden.

Dollet: Die Stadt kann nur tber den Landweg
erreicht werden. Der Rest des Weges muss zu
Fu zurlickgelegt werden. In der Stadt schaut
ihr am Strand unten nach, wo der Rest des
agressiven Roboters liegt. Geht weiter in die
Stadt und folgt dem Jungen im Torbogen. Hort

T

ihr den spielsii htigen Wirt, diirft ihr in seine
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privaten Raumen weitere Literatur ausfindig
machen. Marschiert dann zu dem Platz, welcher
auf dem Gemalde mit dem Knochen zu sehen
war. Hier versteckt sich rechts unten ein Draw-
Punkt. Untersucht auch den Knochen, den der
Hund hat. Hier erhaltet ihr ein wichtiges Item.
Dies kann mehrmals wiederholt werden, vor-
rausgesetzt ihr schaut mehrmals am Strand,
dann beim Bild und dann bei dem Hund vorbei.

Chocobo-Walder

Die Geschichte mit den Chocobos und den Wal-
dern: Sicher habt ihr schon die kleinen runden
Waldstiicke auf den Kontinenten gesehen, in
welchen sich die Chocobos verstecken. In
jedem Wald befindet sich ein Junge, der euch
genau erkldrt, wie ihr euch Chocobos fangen
diirft. Allerdings muss hierzu jedesmal ein
kleines Ratsel gelost werden. Habt ihr ein Cho-
cobo, erhaltet ihr in den jeweiligen Gebieten
weitere Power-ups fiir eure Charaktere und die
Guardian Forces. Lasst euch alles genau von
dem Jungen erldutern. Seine Dienste kosten
zwar Geld, aber nachdem ihr euch ja auf einem
sehr hohen SEED-Level befindet, diirfte das
nicht all zu sehr ins Gewicht fallen. (Die ver-
schiedenen Walder kdnnt ihr besuchen, wann
1hr Lust habt. Um das Abenteuer zu bestehen,
ist es nicht unbedingt notwendig, die Ratsel zu
losen. Handelt ganz so, wie ihr es wollt.)

Das Schiff der weisen SEEDs

Das Schiff selbst zu finden, erfordert etwas
Geduld, da es gut versteckt in zerkliiftetem
Strandgebiet liegt. Schaut genau auf die Karte,
um es zu orten. Leider vertrauen euch die
Schiffseigner nicht gerade. Lauft auf dem
Schiff herum, bis ihr Watts und Thon, Mitglie-
der der Widerstandshewegung von Rinoa,
findet. Unterhaltet euch mit ihnen. Geht dann
auf die Briicke. Lest hier ein weiteres Waffen-
journal und sprecht mit Thon. Falls ihr eine
Ausgabe eines Heftes aus Timber habt, das
nicht ganz jugendfrei sein sollte, konntihr es
gegen Items eintauschen bzw. gebt ihm das
Heft einfach umsonst und er schenkt euch die
Items, Solltet ihr kein Heft besitzen, schaut
nochmal in Timber im Verlag bei der Emp-
fangsdame nach. Redet dann mit dem Anfiihrer
der weisen SEEDs erneut. Zeigt ihm Edeas
Brief und sprecht ihn nochmal wegen Ellione
an. Er erzahlt euch daraufhin, wie sie freiwillig
auf ein Eshtar Schiff wechselte. Daraufhin geht
die Szene auf die Briicke des Gardens liber.
Schaut dann erst einmal bei Rinoa vorbei.
Squall nimmt sie vorsichtig auf und verlasst
mitihr den Garden. Er will nach Eshtar, so
schnell wie irgend moglich. Auf dem Weg dort-
hin trifft er Quistis und Xell, die schon aufihn
warten. Selbst Edea unterstiitzt ihn. Stellt dann
eine neue Gruppe zusammen und macht euch
auf die Suche nach Eshtar.

n
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PlayStation
Ausgabe begliicken wollen.

Allgemeines:

In erster Linie sollt ihr die Geschichte der
ersten Episode nachspielen. Das bedeutet
flir euch, dass die Handlung zwar mit mehr
Gegnern, als es im Film sind, versetzt wurde,
doch zu einem reinen Shooter ist die dunkle
Bedrohung nicht verkommen. Im Gegenteil.
An geniigend Stellen ist es sogar sinnvoll,
die Gegner in Ruhe zu lassen, weil sie ent-
weder zu stark oder es zu viele sind oder
schlicht und ergreifend danach hértere kom-
men, mit denen man besser nichts zu tun
haben will. Uberall in den Levels sind Gegen-
stande versteckt, so dass sich griindliches
Suchen oftmals auszahlt.
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Nach dem Giftgas-Anschlag empfangt ihr die
verstiimmelte Nachricht von Kénigin Amida-
la und nehmt das Blastergewehr aus dem
rechten Raum. Hinter dem Schott miisst ihr
nach rechts. Der Schalter 6ffnet eine weitere
Nische. Die Schaltflache dort 6ffnet die
néchste Tiir, aber nur, wenn die R2-Einheit
sich an der Konsole angelockt hat. Gegebe-

nenfalls holt ihr es vom Beginn des Ganges.
(Verschwendet keine Energie auf die Jagd-
droiden.) In dem folgenden Gang ist links
ein Durchgang. Hier fallt ihr in ein unterirdi-
sches Labyrinth. Folgt dem Luftungsschacht

bis zum Liiftungsventilator.
Nach links (nicht in den
Ventilator fallen) zum
Gang. An der Kreuzung |
|

fiihrt der rechte Weg
zu einem Gitter, das
Obi-Wan in die
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Die dun le Bedrohung

Aufgrund der hohen Verkaufszahlen des Abenteuers besteht
ein ebenso groRBer Bedarf nach einer Komplettldsung, mit der wir euch in dieser

Etage darunter befordert. An der nidchsten
rechts zum Generatorraum. Die Schaltfliche
rechts dffnet den Zugang zum Generator. Im
Wartungsteil macht ihr den Generator mit
dem Laserschwert kaputt. Nun zum Hangar.
Den Starfighter-Droiden miisst ihr nicht
zerstoren. Mit dem Aufzug zur nachsten
Hangarebene zu Qui-Gon und am Aufzug
vorbei nach rechts. Gleich wieder links zum
Schalter. Hinter der Barriere der Schalter den
neuen Weg nach links entlang. Danach
lkommt erneut ein Schalter, diesmal fiir den
Aufzug. Mit dem Laufsteg zuriick zum ersten
Schalter, der die Barriere bewegt, und dann
mit dem Aufzug hinab. Folgt dem Weg. Bei
den zwei Aufziigen springt ihr auf den linken
und fahrt hinab auf den Planeten.

Von der Insel ziigig zum Ufer und weiter zu
Jar Jar Binks. Rennt dieser davon, lauft ihm
einfach hinterher. Den Seitenpfad und die
Klippe hinunter und schwimmt an der Gabe-
lung nach rechts. Klettert die Klippe hinauf
zur Lichtung. Jar Jar wartet in der Mitte auf
einem Felsen. Per Rampe iiber die Lichtung.
Findet nun den hohlen Baumstamm. Schiebt
ihn bis zum FuB von Jar Jars Podest. Uber
den Stumpf dann zu Jar Jar. Folgt ihm tiber
die Baumstdmme. Hier die Klippe hinauf und
in die Schlucht hinunter. Folgt Jar Jar in einen
Hinterhalt. Die Schiisse werden mit dem
Laserschwert abgewehrt und die Kampf-
\ droiden besiegt. Springt danach von

~ einer weiteren Klippe und schwimmt
zu Jar Jar. Folgt dem Weg schnell
an den Monstern
vorbei, so dass sie
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nicht angreifen kénnen. Springt tiber die
Steinmauer ins Wasser. Rechts aus dem
Wasser heraus und beseitigt den Kampf-
droiden. Springt von der Anhdhe hinab und
besiegt die zwei Droiden. An der Kreuzung
gibt es links endlos viele Kampfdroiden,
rechts einen Blick auf Jar Jar und geradeaus
den Weg zu diesem. An der ndchsten Kreu-
zung nach rechts und springt tiber die In-
seln. Auf der anderen Seite fiithrt der Weg

vom Wasser weg zu Jar Jar. hm miisst ihr die
richtigen Fragen stellen: ,,Hast Du jemanden
wie mich gesehen?* und dann ,,Kannst Du
mir sagen, wo ich ihn finde?“ Jar Jar [uft
wieder los, wahrend Obi-Wan von einer STAP
angegriffen wird. Der sicherste Weg ist, auf
der Plattform den Schiissen auszuweichen,
bis die STAP ein Flugmuster nach rechts un-
ternehmen will. Dann miisst ihr sie mit zwei
Blaster-Schiissen nur noch herunterholen.
Springt an die Kletterpflanze und hangelt
euch auf die andere Seite. Jar Jar ist auf einer
Lichtung, in die ihr sicher herunterspringen
kénnt. Folgt ihm den Pfad oben links.
Schiebt auf der ndchsten Lichtung den be-
weglichen Baumstamm durch die Grube und
erklettert die andere Seite. Danach fiihrt
euch Jar Jar in den néchsten Hinterhalt.
Besiegt die Kampfdroiden, bevor sie Jar Jar
téten (benutzt die Repetierkanone aus der
Kiste). Beschief3t auch die Jagddroiden, so
lange sie noch in ihren Kisten sind. Habt ihr
Jar Jar und Qui-Gon erreicht, ist der Level
geschafft.

Folgt Jar Jar zu Boss Nass. Verlasst den Rats-
saal und geht in der ndchsten Kuppel nach
rechts. Wenn euch Wachen aufhalten wollen,
benutzt den Macht-Stof oder Energieku-
wwe 2eln, um sie kampfunfihig zu ma-

; chen, ohne sie zu verletzen. Am
Ende kommt ein Luftblasenaufzug.




der folgenden den Gang links, danach ge-
radeaus. Nun kommt eine kleine Heraus-
forderung: Ihr miisst den Balkon auf
v der anderen Seite erreichen, indem
. ihr zundchst auf die linke und dann
auf die mittlere Saule springt. Ver-
passt ihr sie, hebt euch die rechte
wieder hoch zum Start. Auf der
anderen Seite legt ihr die Wachen
schlafen und benutzt den Aufzug.
Springt durch den Saulenraum hin-
durch. Nun die Rampe hinab. Am
Ende des Ganges ist ein weiterer
Aufzug. Nehmt den linken Gang
und &ffnet mit dem Schalter rechts
die Tiir an der Rampe. lhr miisst
hindurch sein, bevor sie sich wie-
der schliefit! Die Wache nach dem
Gang miisst ihr beschwatzen:
Sagt ihr, dass ihr den Gefangnis-
bereich finden miisst und dass
ihr die Schliisselkarte besitzt.
Dann suggeriert ihr ein paar
Sachen (lila Schrift), bis sie
euch durchldsst. Im ndchsten
Raum nach links (die rechte Tiir hat ein
rotes Schloss). Hier gibt es vier Schalter
aufer Reichweite. Schiebt die Kiste vor die
erste Schalttafel und driickt sie. Eine Saule
senkt sich. Macht das auch mit den anderen.
Die transparente Bodenplatte verschwindet.
Driickt den griinen Knopf, und die Tiir mit
dem roten Schloss ist offen. Der ndchste
Raum wird wieder zur Sprungiibung. Die Wa-
che am Kontrollpult fragt ihr zuerst liber das
Pult aus und tiberredet sie, den Aufzug zu
bedienen. In der ndchsten Kuppel nach links
bis zum nachsten Kontrollraum. Weicht den
Wachen aus und redet mit dem Typen am
Kontrollpult. Sagt ihm, dass ihr wegen Jar Jar
gekommen seid, und suggeriert ihm, dass
Jar Jar geféhrlich ist. Daraufhin begleitet
euch der Warter zur Zelle. Lasst ihn raus und
folgt ihm dicht.

0Obi-Wan muss den Balkon iiber die Sdulen
erreichen. Verfehlt ihr sie und landet im Was-
ser, miisst ihr nach rechts (auf den Wasser-
fall aufpassen). Am Wasserfall kommt ihr
vorbei, wenn ihr {iber die Plattform geht.
Schwimmt dann zur Plattform mit den Statu-
en. Folgt dem Weg die Treppen hinauf. Nach
ein paar Spriingen ist ein Abgrund zu breit.
Mit einem Macht-Stof3 benutzt ihr den Hebel
und eine Briicke fahrt aus. Legt den Hebel
am Damm mit einem Macht-Stof3 um. Uber-
quert den Damm vorsichtig (ihr werdet dabei
beschossen). Auf der anderen Seite geht ihr
zu den Soldaten. Lasst die Soldaten alle Ar-
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beit machen. Sprecht dann mit den Solda-
ten. Antwortet ihr immer mit den ersten Ant-
worten, erhaltet ihr einen leichten Repetier-
blaster. Im Gartenlabyrinth angekommen,
beseitigt ihr die Droiden im nordwestlichen
Teil, um zu dem verwundeten Soldaten zu
gelangen. Fragt ihn, wie ihr aus der Stadt ge-
langt, und nach dem Zugangscode. Besiegt
die ankommenden Droiden und folgt dem
Labyrinth. Lasst ja die Kisten mit den Jagd-
droiden in Ruhe! Gebt der Wache am Tor den
Code. Sucht nun den gut bewachten roten
Knopf unter einer Uberdachung. Geht durch
die Tiir und iiber den Platz. Am Fuf einer
Treppe begegnet ihr einem Kampfdroiden.
Am oberen Ende driickt ihr den Knopf fiir die
Wasserschleuse. Springt ins Becken am Fuf}
der Treppe und schwimmt nach links. Die
Treppe hoch und Knopf driicken. Treppe run-
ter und neu aufgetauchten Knopf driicken.
Uberquert nun die neu entstandene Briicke.
Danach fahrt eine Briicke nach einem
Macht-Stof} aus. Tretet nicht auf die
,Bliimchen®, es sind Landminen. Rennt am
langsam drehenden Panzer vorbei, springt
auf die Saule, legt den Hebel mit der Macht
um. Rennt zuriick und springt rechts neben
der Landmine durch das Fenster. Wieder
draufien, springt ihr liber die Mine und er-
reicht das obere Fenster auf der linken Seite.
Dann am Fenster dariiber aktiviert ihr den
Hebel mit der Macht. Auf dem Boden lauft
ihr durch beide Tore.

A Flucht W
| & aus Theed
In diesem Level ist Obi-Wan mit der Kénigin
unterwegs. Folgt der Kanigin die Treppe hi-
nauf. Dort rechts und am Ende des Ganges
links. Die Kanigin verschwindet durch eine
Tiir. Durch den runden Raum hindurch. An
den Séulen kommt ein Droide die Treppe
herunter. Beseitigt ihn, bevor er die Kénigin
gefahrdet. Folgt ihr bis zum Steinblock.
Schiebt diesen nach hinten, bis der Flucht-
weg frei ist. Folgt der Konigin bis zur Tiir. Re-
flektiert mit dem Laserschwert die Schiisse
des Droiden, um ihn damit zu zerstdren.
Springt auf den Balkon zum Droiden und
geht dort zur Tiir (Tipp: auf dem Balkon
darunter liegt ein Protonenraketenwerfer).
Durch das Fenster hindurch kommt ihr zu
einem Knopf, der die Tiir 6ffnet. Folgt der K&-
nigin die Treppe hinunter. Redet hier mit ihr
und sagt ihr, dass es noch nicht sicher ist
weiterzugehen. Geht in das Haus und findet
den kleinen Jungen. Schleppt ihnin das
Haus neben der Konigin und {ibergebt ihn
seiner Mutter. Geht nun mit der Kénigin links
um die Ecke. Beseitigt die Gruppe Droiden.
Im Hof warten sechs weitere und ein Kampf-
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panzer. Lasst die Kénigin am Beet warten.
Geht nun die schmale Treppe hoch. Redet
mit dem verwundeten Soldaten. Bietet ihm
an, mit Wasser zuriickzukommen. Das gibt
es eine Treppe hoher. Kehrt allerdings erst
zu ihm zuriick, wenn ihr alles erledigt habt.
Springt durch die Liicke im Geldnder. Dann
die Treppe rauf. Nehmt die Wasserflasche
und die Fusionsspule mit, ebenso den
Schutzschild. Killt so viele Droiden wie mog-
lich, so lange der Schild aktiv ist. Durch das
Gebdude kommt ihr zu einer Tiir nach drau-
3en. Besiegt den Droiden, der den Panzer
bewegt, worauf der Panzer wegrollt. Bevor
ihr die Kénigin durch das gedffnete Tor gelei-
tet, geht ihr ein Stiick voraus, um den Weg
von Gegnern zu befreien. Zerstért jedoch
keine Droiden, die die Geschiitzstellung
bewachen, da sonst Jagddroiden zur Stelle
gerufen werden. Lasst die R2-Einheit an Ort
und Stelle, da ihr sie spater bendtigt. Beglei-
tet die Konigin nun zur schmalen Treppe und
lasst sie vorausgehen. Lasst nun die Kénigin
zuriick und erledigt den nédchsten Bereich.
Besiegt die zwei Jagddroiden, wenn ihre
Schilde unten sind. Vernichtet auch die Dro-
iden eine Treppe h&her. Holt nun die Kénigin
und geht mit ihr zum verschlossenen Tor
(Vorsicht: zwei Droiden). Lasst die Kénigin
zuriick und geht die Treppe bei den Arkaden
hinauf. Bietet der Bewohnerin Hilfe an, wo-
rauf sie den Standort des Torschliissels ver-
rédt. Durchs Fenster auf den Vorsprung und
iiber die Dacher zum Haus mit den Tor-
kontrollen (Glasfenster). Hier gibt es einen
Kampfdroiden. Findet dann den Schalter fiir
das Tor (roter Knopf). Die Treppe wieder run-
ter zum griinen Knopf, worauf ihr das Haus
verlassen kénnt. Hier wartet auch die Kéni- ‘
gin. Bevor es weitergeht, misst ihr drei
Landminen und weitere Kampfdroiden zer-
storen. Begleitet die K&nigin nun zur Briicke.
Findet den Schalter, mit dem ihr das Brii-
ckensegment senken kénnt. Vom Boot aus
gelangt ihr in einen Raum mit einem
Blastergewehr. Vom Balkon aus kénnt
ihr den Hebel mit der Macht umlegen,
und die Briicke senkt sich. Nun geht die
Kénigin des Ofteren stiften. Schiitzt die
unvorsichtige Konigin. An einer Stelle
wartet sie, und zwei Kampfdroiden und
ein Jagddroide kommen von hinten.
Redet mit dem Mann, der euch eine
Tiir 6ffnet. Nun kommt noch eine letz-
te grofe Truppe von Droiden. Geht
dabei nicht durch den Torbogen, auch
wenn ihr von dort aus beschossen
werdet, sonst werden es noch mehr
Droiden. Bringt die Kénigin in den
Torbogen und lasst sie vor der
Hangartiir warten. Beseitigt innen

die drei Kampfdroiden und eskor-
tiert die Kénigin zu Qui-Gon, der im
rwartet,
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N64/PS Wer hat Angst vorm schwarzen Mann? Der Agenten-Thriller von |

Infogrames gehort wohl zu den anspruchsvollsten Spielen der letzten Wochen. Wir |

haben alle Hiirden fiir euch genommen. !

|

Kapituliert ihr bereits bei den Rdtseln tet. Bevor es losgeht, noch ein paar er- chungen geben kann. Der Text be- i

von Infogrames’ Mission: Impossible? lduternde Worte. Das linke Bild zeigt schreibt (nach unserer Meinung) den :

Habt ihr keine Ahnung, wie ihr an den immer den Ursprungsort des Levels, schnellsten Weg durch den Level. :

Wachen vorbeikommt? Nicht in Verzweif- Daran kénnt ihr in Windeseile den richti- Missionsziele wurden fett gedruckt. So, :

lung ausbrechen oder mit der Kiindi- gen Absatz finden. Das rechte Bild zeigt das sollte geniigen, damit ihr nun auf :

gung beim IMF drohen, denn wir haben die erforderlichen Missionsziele an, die euch allein gestellt arbeiten kdnnt., :

die Losung! Mit unserem kompletten es zu erfiillen gibt. Den Schwierigkeits- Habe ich librigens erwédhnt, dass sich 1

Walkthrough werdet ihr sicher durch alle  grad haben wir iibrigens auf ,,Impossi- diese Nachricht in flinf Sekunden selbst :
20 Levels dieses Agenten-Thrillers gelei- ble* gestellt, d.h., dass es einige Abwei- zerstéren wird?

TR | Springe zuerst iiber den Zaun und halte dich links. Offne die
e e Tiir der Baracke und schlage dort den Offizier nieder. Benutze
{ﬁ*@{%‘%‘ﬁi den Gesichtsmanipulator (Identitét wechseln ok) und nimm den
--'«"’J—{f‘.n‘i@,ﬁ‘- Brief auf dem Schreibtisch an dich (Grund fiir Botengang fin-

den ok). Nun durch den Haupteingang zu den elektronischen
Schalttafeln. Wenn keine Wache zu sehen ist, Waffe ziehen und
die Elektronik zerstéren (Elektrik-Schalttafel zerstoren ok).
Jetzt zum Fiihrer des Panzerfahrzeugs gehen und ihm den Brief
zeigen. Wenn er losfahrt, auf die Laderampe springen (Zum U-
Boot-Hafen gelangen ok).

J Zu Beginn musst du zum rot leuchtenden Punkt auf deinem IMF-

| Scanner. Betrete das Gebaude und nimm die beiden Minen auf dem
: | Regal an dich (Magnetminen finden ok). Nun suche den griinen

Al i Punkt auf deinem IMF-Feldscanner auf. Uberreiche Clutter eine Mi-
ne (Clutter eine Mine geben ok). Nun taucht eine Anderung im Plan
auf: Gehe so schnell wie méglich zum weilen Punkt auf dem Scan-
ner. Platziere eine Mine auf dem Geschiitzboot und verdufte (Sabo-
tiere das Geschiitzboot ok). Zum Schluss geht es wieder zu einem
griinen Punkt auf dem Scanner. Klettere die Eisenstiegen hinunter
| und entkomme mit dem Motorboot (Mit Dowey entkommen ok).

| Sprich zweimal das Parchen vor dir an. Warte, bis der Mann ver-
il schwindet, und unterhalte dich mit der Frau, In einem unbeobachte-
| ten Moment iiberreicht sie dir den Gesichtsimitator (Gesichtsimitator
finden ok). Geh in die Haupthalle und warte auf eine Lady im roten
Dress. Sie ist der Killer. Locke sie in die Toilette und schlage sie nieder.
Wenn sie bewusstlos ist, schiefie mit dem Blasrohr auf sie (Killer eli-
minieren ok). Zuriick in die Halle und mit dem Barkeeper sprechen. Er .
gibt dir den Drink und Pulver (Drink finden ok und Brechpulver fin- :
den ok). Sprich mit dem Pianisten und gehe zum Pérchen am Sofa und :
sprich sie an. Sie erheben sich und hinterlassen ein Blatt Papier (No- :
tenblatt finden ok). Platziere alle Raucherzeuger in das Beliiftungs- :
system. Fiinf davon sind im Parterre, einer im ersten Stock links |
|
|
|
|

(Raucherzeuger platzieren ok). Uberreiche die Noten dem Klavierspieler und warte, bis der Botschafter erscheint. Gib jhm den Drink mit dem Brechpul-
ver und er rennt zur Toilette. Folge ihm und schalte ihn aus. Wechsle die Identitét (Attaché-Identitit annehmen ok). Schliefte die Tiir, gehe in den ersten
Stock und benutze den Fahrstuhl (Zum Sperrbereich gelangen ok).

Das Lager | Tote die Wache und nimm seine Waffe an dich. Schiefe auf die Kisten,
B um an ihnen vorbeizugelangen. Leider hinterlassen sie Giftgas, was

| den Plan dndert. Springe tiber die Kisten und téte die zweite Wache.

Avsgargison onesl e

R SRE ST | Zerstore die groRe Kiste und einige kleine auf der rechten Seite, die :
| den Weg versperren. Springe iiber den vergifteten Bereich und sprin- !
| ge in den Korridor, der nur von zwei Kisten versperrt wird, Geh nach :
links, springe, dann geradeaus, links und zerschiefe einige Kisten. !
Jetzt siehst du eine besondere Kiste. Das ist eine der fiinf |
I
I
|
1
|
|
l
1
|

& Spezialkisten, die du zerstoren musst. Bahne dir den Weg durch den
B Raum mit den vier Kisten und téte die Wache. Auf der anderen Seite
b| der Grube wartet eine weitere besondere Kiste. Zerstére die grofe

Kiste zur Linken, dann nach rechts, springe iiber die Kisten vor dir und .
du wirst eine weitere Kiste auf der linken Seite sehen. Gehe geradeaus und zerstire die Kiste, die dir den Weg versperrt. Jetzt nach links, einige Boxen
zerstren, wieder nach links, iiber die Grube springen, nach rechts, nochmal rechts und jetzt solltest du eine weitere Spezialkiste sehen, Hinter der
grofien Kiste erwartet dich wieder eine Wache. Spring iiber den Abgrund vor dir, tate zwei Kerle, spring iiber den breiten Abgrund und zerschieRe die
grofien Kisten. Hier ist die letzte der fiinf Kisten {5 Spezialkisten zerstéren ok), Folge nun dem roten Punkt auf deinem IMF-Scanner und téte den Mann.
Er hinterldsst einen Schliissel (Ausgangsschliissel finden ok), Gehe zum weiflen Scanner-Punkt und 6ffne die Tiir hinter einer groflen Kiste mit dem

Schliissel (In das KGB-HQ eindringen ok).

-

—



dem Tisch an dich (Pfeilpistole finden ok). Halte Ausschau nach einem gelben Gegenstand auf dem Regal und driicke ihn, Jetzt miisste ein Schalter er-
schienen sein. Driicke auch diesen Knopf, und es 6ffnet sich eine geheime Kammer. Dort gibt es eine Karte {Ausgangskarte finden ok). Bringe die beiden
Wachen zum Schweigen und benutze den Video-Freezer am Computer, den Ethan anzeigt (Videoiiberwachung sabotieren ok). Raus aus der Kammer,
raus aus dem Raum und nach links, rechts und die rechte Tiir 6ffnen. Rede mit dem Mann (Transferbefehl besorgen ok). Gehe zuriick zu dem Raum, wo
du den Video-Freezer gefunden hast. Gibt dem Mann dort den Transferbefehl und sprich mit Candice. Verlasse den Raum, gehe nach rechts, rechts und
ein weiteres Mal rechts. Benutze die Ausgangskarte an der Sicherheitstiir (Mit Candice fliichten ok).

Mit Barnus reden
Uldeo-Freezer finden

Besighigimtalor findsn

I la finden
Ulidaoifireachung sabolizran

Ausgangskarie finden

. Transferbafshl besorgen

Mit Bandlce 1lichtan

Ll

B lasse den Lift, gehe nach links und geradeaus. Gehe durch die Tiir und
sprich mit Barnes (Mit Barnes reden ok). Verlasse wieder den Raum,
#| geradeaus und links in den zweiten Korridor. Offne die rechte Tiir und
! nimm den Video-Freezer auf dem Tisch an dich (Video-Freezer finden
ok). Waren Wachen in der Nahe, werden sie nun auf dich feuern. Ver-
lasse den Raum nach rechts, dann links, geradeaus und in den linken
Raum. Hier gibt es den Gesichtsimitator im Regal (Gesichtsimitator
finden ok). Schnell wieder raus, rechts, nach vorn und nach rechts in
den zweiten Korridor. Offne die Tiiren und beseitige die Jungs. Mit der
\ A-Taste schleifst du die Leichen hinter den Schreibtisch. Wende den
Gesichtsimitator an einer Wache an. Dann nehme die Pfeilpistole auf

Condices Weg sichern
Hauptschalter batiligen

Immer wenn du den Sicherheitsplatten zu nahe kommst, glithen
sie rot, Gehe schnell durch den Korridor, ohne die roten Platten zu
betreten. Es tauchen ofters Gegner vor oder hinter dir auf, Stelle
sicher, dass du sie alle zum Schweigen bringst. Wenn du das Ende
des Ganges erreicht hast, benutze den Computer, um die
Sicherheitsplatten zu deaktivieren (Hauptschalter betdtigen ok
und Candices Weg sichern ok).

der Néhe des Startpunkts. Betrete den Raum (Superrechner finden ok). Candice benutzt den Rechner, um an die NOC-Akten zu gelangen (NOC-Liste be-
schaffen ok). Nun noch zuriick zum Startpunkt {Candice beschiitzen ok und Entkommen ok),

~ Die Klaranlage

uperrachrier finden
Condice beschilzan
NOC-Lisie beschaffan
Enikommen

Nimm die Munition zu deiner Rechten auf. Nachdem Candice die Tiir
gedffnet hat, tote die Wache. Jetzt nach vorn, dreh dich nach links und
tote die Wache am Computer. Benutze eine bewegliche Plattform, um
zum Computer zu gelangen. Aktiviere ihn und schalte die herankom-
mende Wache aus. Mit der beweglichen Plattform geht es nach rechts,
dann nach varne, links und die Wache téten. Offne die Tiir, tte eine
weitere Wache und benutze den Computer. Verlasse den Raum wieder
und gehe geradeaus. Gehe die Rampe hinunter und tote den Wach-
mann. Hinter der Tiir wartet wieder eine Wache, und dort nimmst du
die Ammo auf dem Tisch an dich. Benutze auch hier den Computer. Ab
jetzt hast du nur noch 2:00 Minuten, um den Supercomputer zu ent-
decken. Gehe zuriick zum Level-Anfang. Dort gibt es einen Raum in

¥
o

auf die Wache und beseitige sie. Nehme die NOC-Liste an dich (NOC-Liste finden ok). Gehe zuriick und sprich mit Candice, um
sie zum Ausgang zu geleiten (Candices Weg sichemn ok). Gehe zum Geheimraum und nimm den Video-Freezer an dich (Video-
iiberwachung einschalten ok). Weitere Plandnderung: Ziehe dir die Maske an (Golytsine-Identitat annehmen ok). Sabotiere nun
alle vier Kameras (Zerstore 4 Kameras ok). Gehe zum Raum, wo du den Transferbefehl erhalten hast, und tote die Wache
dort. Er hinterlasst einen Schliissel (Ausgangsschliissel finden ok}. Benutze den Schliissel an den verrauchten Tliren

{Fliichte mit Candice ok).

Cundiges Weg sicharn

Boluisns-Maske findgen

Um an den Sicherheitsplatten vorbeizukommen, schiefRe mit deiner Ka-
none einmal und renne zur anderen Seite. Mach das so lange, bis du den
Computer erreichst. Nachdem Candice den Rechner benutzt hat, 8ffnet
sich eine Wand, Gehe hindurch und sie wird gefangen genommen. Jetzt
kommt es zur Plandnderung. Offne den Schrank und nimm die Maske
(Golytsine-Maske finden ok). Schiefie auf die Kontrolltafel und die Wand
offnet sich erneut. Tote die Wachen und _
nimm deren Munition. Verlasse den ge-
heimen Korridor, so wie du gekommen L
bist, und gehe nach rechts. Am Ende e

! g
iI l L '-_
fl -
»

des Ganges taucht eine fliehende Wa-
che auf. Zuriick zum Geheimgang, warte

2ugang zum Lift sighern

Jagk Tin

ehrmonn varklnidin

Tote die beiden Wachen,
und gehe mit Candice
zum Aufzug (Zugang
zum Lift sichern ok).

| Sprich mit dem Feuer-

| wehrmann, derim
Hauptraum steht, so
lange, bis Jack auftaucht
(Jack finden ok). Folge
ihm zum Bad und
stelle sicher, dass

| beobachtet. Dann sprich ein weiteres Mal mit Jack und er iiberreicht dir eine Feuerwehrmann-

| Ausriistung (Als Feuerwehrmann verkleiden ok). Laufe mit versteckten Waffen zum Lift und gebe die
Feuerwehrkleidung an Candice, wenn niemand hinsieht (Candice den Anzug geben ok). Nun noch
mit Candice durch die Tiir verschwinden (Aus der Botschaft entkommen ok).
)

euch niemand

wa /
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Mission: | Betatige den Knopf, warte, bis die Anlage blinkt, und antworte. Gehe
‘ W zur Kaffeetasse und benutze den explosiven Kaugummi auf dem Glas

i L und springe nach hinten {Dem Verhar entkommen ok). Beeile dich, b
sonst wird die Wache den Ausgang versiegeln. Bemachtige dich der |
Ausriistung (Ausrilstung nehmen ok). Verschwinde durch die Tiir (In
den Korridor gelangen ok). Schalte schnell die Wache aus, benutze
den Fingerabdruck-Scanner an ihm und nehme seinen Elektro-
schocker an dich. Durch Betatigen der Kontrolltafel 6ffnet sich die Tiir
(Verlassen des Verhorzimmers ok). Gehe geradeaus, tote die Wache
und suche nach einer Spriihflasche hinter den Kisten. Spriihe die Ka-
b meras damit ein. Wieder geradeaus, bespriihe die Kameras, tote die
Wache und zwei Kameras ausschalten. Nun die zwei Tiirposten besei-
tigen. Benutze den Fingerabdruck-Scanner an ihnen (Erhalte Freien-Eintritt-Abdruck ok). Gehe zuriick und 6ffne damit an einer Kontrolltafel die rotie-
rende Tiir. SchieRe den Wachmann hinter dem Tisch nieder. Gffne die Tiir und finde den Sergeant (Finde Sergeant fiir Ausgang ok). Warte einen Moment,
bis er versucht, auf dich zu feuern. Folge ihm bis zum Aufzug und schieRe ihn nieder (Erreiche Lift zum Krankenhaus ok). Verstecke deine Waffen, sprich
mit der Frau, und sie iiberreicht dir das Gegengift (Finde Gegenagift ok). Um die Aufmerksamkeit von dir zu lenken, driicke auf den roten Knopf (Ablen-
kungsmanéver starten ok). Jetzt klettere durch ein Fenster zum Dach {Finde einen Weg zum Dach ok).

Ausrustung rehmen
In den Korridor gsluq?l’(

i1

- Auf dem Dach Tote die Wache und nimm seine Sicherheitskarte. Klettere iiber die
7 Kisten zum Wachhaus, springe zum nachsten Stock und aktiviere den
Rkl AT e Schalter. Gehe durch den Elektro-Gang und benutze den Schalter, um
Batalihreipungetar an Thdeh die Lichter auszuschalten (Heliport sabotieren ok). Klettere wieder
Belauchiung sleder einscholizn hinunter und 6ffne die Tiir. Dort nimmst du die Munition und die
| tiolikoptar mit EMS stoppan Pfeilpistole an dich. Gehe weiter zur nachsten Tiir, tote die Wache, ge-
[ Eanar e aceralal {1k AR he nach links und téte einen weiteren Wéchter. Weitere Ammo gibt es
im néchsten Wachhaus. Offne die Tiir und beseitige die Wache. Tiir
offnen und zum néchsten Stockwerk klettern. Erschiefe die Manner
am Wachhaus und gehe hinein. Dort gibt es einen Sack (Rucksack mit
Ausriistung finden ok). Benutze ihn, um dich als Handwerker auszu-
geben, und der Wachmann wird dich zum Heliport hineinlassen. Gehe
nach links und die Treppe hinunter. Mit dem Schalter entfachst du die Lichter (Beleuchtung wieder einschalten ok). Sabotiere mit dem EMS die kleine
Kontrolleinheit (Helikopter mit EMS stoppen ok). Jetzt nach rechts, die Wache toten, wenn niemand hinsieht, und die Karte nehmen. Tiir 6ffnen, nach
links, Wache beseitigen und seine Sicherheitskarte nehmen (Bereichszugangskarte finden ok). Offne die Tiir beim Wachmann, gehe nach vorne, dann
nach rechts und klettere die Kisten hinauf. Benutze die IR-Kontakilinsen und platziere den Laser-Deflektor. Jetzt kannst du durch die Laserstrahlen hin-
durch und zur anderen Seite springen (Sicherheitsbereich betreten ok). Gehe nach links, t6te die Wachen, 6ffne die Tiir und gehe so lange geradeaus, bis
du zu einer weiteren Tiir gelangst. Springe zur braunen Kiste und halte die Spionage-Kamera gegen die griine. Warte geduckt hinter dem Wachhaus, bis
eine Wache kommt und durch die Tir gegangen ist. Jetzt kannst du auf dem Tape sehen, welchen Code er benutzt hat (Sicherheitscode finden ok). Gehe
durch die Sicherheitstiir hoch zum néchsten Stock und suche eine weitere Tiir, Hinter ihr wartet Candice (Candice treffen ok).

Helipor| sabolieren

Bisharheits-Code findan
Condice freffan

| Lasse dich so lange hinab, bis du eine geeignete Hihe erreicht
hast, um den Kartenleser zu bedienen (einfach ge-
: sagt!). Vermeide um jeden Preis den Kontakt mit
-{::iﬁf:quhm den gelben Lasern. Wenn du in ihrer unmittelbaren

. ' Nahe bist, fangen sie meistens an, sich zu bewegen.
Nutze das zu deinem Vorteil. Horst du einen lauten
Krach, dann ist eine Person am Computer beschaftigt.
Verlagere dein Gewicht nach vorne und hinten, um
den Kartenleser zu erreichen (Computer einschal-
ten ok). Fixiere den Computer und lasse
dich ein wenig hinab. Wieder ein wenig
vor und zuriick, um den Rechner selbst
zu erreichen {NOC-Liste herunterladen ok). Pass auf, dass an der verschlossenen Tiir Wachen sind, die dir nur 20
Sekunden Zeit lassen, um zu entwischen (Entkommen ok).

tumpu_i'lr' #lnschalien

] Gehe zum unteren Stockwerk und halte nach einem
Ort mit zwei braunen Kisten Ausschau. Benutze die
i;’; ::L':::L:::""“'" IR-Kontaktlinsen und springe zur anderen Seite (das
Y dart oL kop & sntkamma kdnnte dir einige Versuche abverlangen). Schau nach
einem Helikopter mit einem Suchscheinwerfer. Tote
die Wachen, die die Tiir zum Heliport bewachen. Off-
ne sie und beseitige eine weitere Wache. Betrete den
Heliport (Zum Heliport gelangen ok) und nimm das
EMS an dich. Wirf es weg (EMS deaktivieren ok) und
klettere zum Helikopter (Mit dem Helikopter entkom-
men ok).

Im Bahnhof

Elhon besehulzan
2ug hesisigen

Beschiitze Ethan vor den feindlichen Agenten, die
tiber den ganzen Bahnhof verstreut agieren. Tote auf
keinen Fall Zivilisten, da sonst die Mission scheitert.
Mach deinen Job so lange, bis Candice mit Ethan spricht
(Ethan beschiitzen ok). Danach betritt er den Zug (Zug
besteigen ok).




Hondlanger von Mox toten
Candice {raffen

Ausginge blockiaren
Lelbisachen von Mox toten
Max stoppan, Lisie nehman
Ersotzplon von Max veraiteln

-
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Tote keinen Zivilisten, sonst schldgt die Mission fehl. Beseitige alle Geg-
ner bis zum vierten Fahrzeug (Handlanger von Max toten ok). Einige las-
sen Munition fallen. Sprich mit Candice (Candice treffen ok). Offne die Tar |
zum nachsten Wagen und driicke den linken Knopf (Ausgange blockieren
ok). Nachdem du eine Nachricht empfangen hast, renne so schnell wie
maglich zum néchsten Auto. Achte nur auf Max und schiefe sie nieder
(Max stoppen, Liste nehmen ok), Jetzt verbleiben dir noch 4:00 Minuten.
Tote die Gegner am Wagen und auch alle weiteren. Nach weiteren drei
am letzten Wagen (Leibwachen von Max téten ok) benutzt du den fliissi-
gen Stickstoff, um die Stahlbarrieren der Bombe zu zerstoren, Offne die
Bombe und deaktiviere sie (Ersatzplan von Max vereiteln ok).

Erreiche das Ende des Zuges und erledige Phelps, wenn er die Strick-
leiter zum Helikopter erklimmen will (Phelps abfangen ok). Gegner
tauchen immer von oben auf. Einer der ersten lasst einen Mini-Raketen-
werfer fallen. Nimm ihn auf jeden Fall. Manchmal tauchen Autos von der
linken Seite auf. Schief3e entweder auf den Fahrer oder auf die Reifen.
Wenn der Helikopter auf dich feuert, benutze den Mini-Raketenwerfer
und jage ihn in die Luft!

Der U-Boot-Hafen

AF -Scrambler bessrgan
Mine besorgen

Sprengstoff besorgen
Bos-Injekior finden
Funk-Deionatar findan
Fumpanhaus sabolieren
Gommaln suf Komm.-Gaboude
Clutter AF.8 w Mine bringen

und téte die Wache. Nimm den Kabelschneider an dich (Seitenschneider finden ok). Platziere den Sprengstoff auf den Pumpen. Gehe zum griinen Punkt und
gebe den Seitenschneider an Dowey (Bring Seitenschneider zu Dowey ok). Renne vom Pumpenhaus weg und benutze den Funk-Detonator, um es in die Luft zu
jagen (Pumpenhaus sabotieren ok). Wieder zum griinen Punkt auf dem IMF-Scanner und die Wachen beseitigen (Sammeln auf Komm.-Gebdude ok). Wieder
gibt es eine Anderung im Plan. Da du aber bereits das Nachtsichtgerat hast, ist die Mission erledigt (Nachtsichtgerat finden ok).

Tote die erste Wache und nimm seine Waffe. Dann geradeaus, rechts und
nochmal rechts. Nimm den A.E-Scrambler von den oberen Kisten (AF.--
Scrambler besorgen ok). Beseitige die Wache in deiner Nahe. Gehe in
Richtung des Suchscheinwerferturms. In seiner Nahe gibt es eine Mine
(Mine besorgen ok). Gehe zum griinen Scannerpunkt und tiberreiche Clu-
ter den Kram (Cluter AF.S. u. Mine bringen ok). Nun zu den beiden roten
Scannerpunkten und beachte die Fahrzeuge in deiner Umgebung. Hier
findest du wieder Explosives (Funk-Detonator finden ok und Sprengstoff
besorgen ok). Einer der blauen Wachen hinterlasst eine Uzi. Nimm das
Nachtsichtgerét an dich und gehe zum roten Scannerpunkt. Dort gibt es
den Injektor (Gas-Injektor finden ok). Jetzt folgt eine Anderung im Plan.
Gehe zum Haus, das mit einem weien Scannerpunki angezeigt wird,

Im Tunnel

—

Eprangstoff findan

Verankerung sobol/eran
v .

TE R

Gehe in die Hocke, falls grofiere Bauten auf dich zu rasen. Springe
nach einigen hundert Metern auf die rechte feste Plattform. Dort erle-
digst du eine Wache und nimmst den Sprengstoff an dich (Sprengstoff
finden ok). Platziere an jedem weiRen Punkt auf deinem IMF-Scanner
eine Sprengladung. Springe dazu auf einen vorbeifahrenden LKW
und mache mit der Sabotage weiter. Insgesamt miissen sechs Spreng-
ladungen verteilt werden (Verankerung sabotieren ok).

Behal ldiagramm. finden
Sprangsioffe {lnden
Bensrafor saboliEren

| Sprengstoff (Generator sabotieren ok). In der Néhe ist eine Kontrolltafel.
| Offne sie und platziere Sprengstoff auf dem roten Kasten, Schiefse mit der

{ ihm und er {ibergibt dir Ausriistung (Sprengstoffe finden ok). Wieder

Uber den Zaun springen, geradeaus, dann nach rechts und schlieBlich
links. In einem der Hauser findest du eine Karte und das Diagramm
(Schaltdiagramm finden ok). Vergiss nicht die Uzi einer Wache und schau
nach einem Loch im Zaum. Uberquere den Fluss durch Springen liber den
| Tunnel und klettere auf den Bunker. Rechts miisste Cluter sein. Sprich mit

q zuriick auf die andere Flussseite und den roten Scan nerpunkt finden. Be-
| nutze die Sniper-Waffe, um alle Wachen zu erledigen, und platziere den

Sniper auf den Kasten (Kamera ausschalten ok). Ab jetzt bleiben dir 20:00
Minuten. Gehe zuim kleinen Haus bei den drei Suchtiirmen und betrete

es. Hau den Kerl um und benutze den Gesichtsimitator an ihm (Buchhalter-Identitit annehmen ok). Nehme den Passierschein auf dem Tisch, gehe zur anderen
Flussseite und betrete den Bunker. Zeige die Sicherheitskarte dem Wachmann und gehe durch die beiden Tiiren. Benutze die andere Karte bei der dritten T
Nimm den Koffer an dich (Aktenkoffer aus Bunker holen ok). Gib ihn an Cluter (Aktenkoffer sabotieren ok). Geh in das Gebiude nahe des Heliports und warte
auf einige Manner (Deal mit Aktenkoffer ok). Ziehe deine Waffen und erschieRe die blauen Wachen, ohne das Gebaude zu verlassen. Warte auf die Explosionen
{Helikopter in die Luft jagen ok und Verkaufer eliminieren ok). Mit der Sniper die Wachen am Kanonenboot erschiefen und mit Cluter fliehen (Mit Kanonenboot
entkommen ok).

Der letzte Level ist ein wahres Schiitzenfest. Um ofters zu feuern,
driicke die Feuertaste so schnell wie méglich. Die Devise lautet, al-
les niederzuballern. Auf die Fahrzeuge muss man nicht unbedingt
schieflen. Wichtig ist zuerst einmal, ohne zerstort zu werden, die
Basis zu verlassen (Aus der Basis entkommen ok}. Danach taucht
eine grofere Gebaudestruktur auf. Auch die muss komplett mit-
samt der Schornsteine vernichtet werden (Gasfabrik zerstoren ok).
Jetzt noch den Kommandostand zerlegen (Radar zerstdren ok) und
die Schutzwille zu Schrott verarbeiten (Verteidigungsanlagen zer-
storen ok).

Das Kanonenbo

Aus der Bosis entkommen
Basfobrik zerstoran
Verteldigungsanlogen zersiorsn

, 1 by i
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Kein Beat ‘em Up ohne fulminante Finishingmoves. WWF
Attitude setzt sogar noch einen drauf und spendiert jedem Ringer neben den "normalen”

Attacken, die auf dem Pad gleich belegt sind, und dem mittlerweile obligatorischen
Finisher je einen charakteristischen Move pro Wrestler, den so genannten Trademark.

Hierfiir gelten folgende Regeln: Um den besagten Trademark auszufiihren, muss die Energieleiste des Gegners gelb oder rot sein. Die erfolgreiche Anwen-
dung des Finishers gelingt euch erst, wenn der Energiebalken eures Widersachers die Farbe Rot annimmt. Wir haben zu jedem Finisher der 30 von Beginn
anwdhlbaren Charaktere ein Bild gemacht. Die Trademarks und Finisher der elf versteckten Charakiere sind aber auch aufgefiihrt. Bitte beachtet, dass ihr

links vom Gegner stehen miisst, damit die Tastenkombination auch funktioniert!

Ready to rumble:

Al Snow
Trademark: Underhook Headbutts
Situation: festhalten (Tie-up):
06

Finisher: Snow Plow

Situation: festhalten:

=¥ B

"Bad Ass” Billy Gunn

Trademark: Ass Kisser

Situation: Gegner liegt in der Ringecke:
LA

Finisher: Fame Asser

Situation: links vom Gegner stehend:
=>,¢,4.B

| =

i

Bradshaw

Trademark: Powerbomb

Situation: festhalten:

™A

Finisher: Fallaway Slam

Situation: links vom Gegner stehend:
&« e

%ﬁ;;}‘;?f@i
h, |

Christian

Trademark: Falling Reverse DDT
Situation: links vom Gegner stehend:
A

Finisher: The Impaler

Situation: festhalten:

&« e

m

Dr. Death

Trademark: Dr. Bomb

Situation: links vom Gegner stehend:
ML e

Finisher: Oklahoma Stampede
Situation: links vom Gegner stehend:
A
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Droz

Trademark: Double Underhook Suplex
Situation: festhalten:

“

 Finisher: New Jersey Naptime
. Situation: festhalten:

Big Boss Man

Trademark: Sidewalk Slam
Situation: festhalten:

<~ ™A

Finisher: Boss Man Slam
Situation: Gegner rennt:

D'lo Brown

Trademark: Sky High

Situation: links vom Gegner stehend:
oA

Finisher: Lo Down

Situation: vom obersten Ringseil, wenn der
Gegner am Boden liegt: Cb+ (&

o

Edge

Trademark: Dragon Suplex
Situation: von hinten festhalten:

< \.B

Finisher: Downward Spiral
Situation: links vom Gegner stehend:

Pk A




B

-
e

=

—

-

Farooq

Trademark: Spine Buster

Situation: links vom Gegner stehend:
RN

Finisher: Dominator

Situation: festhalten:

&« >«

e

Goldust

Trademark: Shattered Dreams
Situation: Gegner liegt in Ringecke:
« =B

Finisher: Curtain Call
Situation: von hinten festhalten:
=, T

Gangrel

Trademark: Floatover Vertical Suplex
Situation: festhalten:

b

Finisher: Implant DDT

Situation: links vom Gegner stehend:

LA

nw——

Godfather
Trademark: HO! Train
Situation: Gegner liegt in Ringecke:
<48

Finisher: Pimp Drop

Situation: links vom Gegner stehend:
&, 2\, B

-y

Triple H

Trademark: Knee to Face

Situation: links vom Gegner stehend:
& A

Finisher: The Pedigree

Situation: links vom Gegner stehend:

o, e

Jeff Jarrett

Trademark: Front Russian Legsweep
Situation: links vom Gegner stehend:
«.B

Finisher: Figure Four Leglock

Situation: an den Fiiflen, wenn Gegner am
Boden liegt: €, -2, LA

Kane

Trademark: Choke Slam

Situation: festhalten:

B

Finisher: Tombstone Piledriver
Situation: links vom Gegner stehend:
™A,

Ken Shamrock

Trademark: High Angle Suplex

Situation: links vom Gegner stehend:
e

Finisher: Ankle Log

Situation: an den Fiifien, wenn Gegner am
Boden liegt:—>, 4, €, A

e

Mark Henry
Trademark: Gorilla Press Slam
Situation: links vom Gegner stehend:

Mok, B

Finisher: Death from Above

| Situation: neben Oberkdrper des Gegners, wenn

* dieser am Boden liegt: <, -, 1, (&

k.

Mankind

Trademark: Double Arm DDT
Situation: links vom Gegner stehend:
< =18

Finisher: Mandible Claw

Situation: links vom Gegner stehend:
& 4, (&

-

Mosh

Trademark: Running Butt Bump

Situation: auf den in der Ringecke liegenden
Gegner rennen: A

Finisher: Mosh Pit

Situation: vom obersten Ringseil, wenn der
Gegner in Reichweite steht: A+B

Owen Heart

Trademark: Enziguri

Situation: links vom Gegner stehend:
™A

Finisher: Sharpshooter

Situation: an den Fiiten, wenn Gegner am
Boden liegt: €, T <, A
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Road Dogg

Trademark: Crazy Legs Kneedrop

Situation: neben Oberkdrper des Gegners, wenn
dieser am Boden liegt: ¢, =, (¢

Finisher: Stretch Armstrong

Situation: von hinten festhalten:

The Rock

Trademark: People's Elbow

Situation: am Kopf des Gegners, wenn dieser
am Boden liegt: PNA

Finisher: The Rock Bottom

Situation: links vom Gegner stehend:
24, (¢

- . g Ii F THRASHER
fa——t =

"Stone Cold" Steve Austin
Trademark: Vertical Body Press
Situation: rennend: (6=

Finisher: Stone Cold Stunner
Situation: links vom Gegner stehend:
1, 4, Ee

Thrasher

Trademark: Running Butt Bump

Situation: auf den in der Ringecke liegenden
Gegner rennen: A

Finisher: Stage Dive

Situation: vom obersten Ringseil, wenn der
Gegner steht: A+B

Steve Blackman

Trademark: Four Kick Combo

Situation: wenn der Gegner in der Ringecke
liegt: P, 1, (&

Finisher: Pump Kick

Situation: links vom Gegner stehend:

Too Sexy

Trademark: Front Russian Legsweep

Situation: von hinten festhalten: <, B

Finisher: Tennesee Jam

Situation: vom obersten Ringseil, wenn Gegner
am Boden liegt: (4, (&

Undertaker

Trademark: Chokeslam

Situation: festhalten:

4.8

Finisher: Tombstone Piledriver
Situation: links vom Gegner stehend:

T I L

Chyna
Trademark: Low Bow
Situation: von hinten festhalten: <, A
Finisher: Pedigree
Situation: links vom Gegner stehend: ¢, ., A

Head
Trademark: Reverse Brainbuster
Situation: von hinten festhalten: 4, L, (¢
Finisher: Hangin Powerslam

Situation: von hinten festhalten: 4%, ¥, C¢

Jaqueline

Trademark: Figure Four Leglock

Situation: an den Fiilen, wenn Gegner am
Boden liegt: €, =, T, A

Finisher: Kamikaze Headbutt

Situation: vom obersten Ringseil, wenn der
 Gegner am Boden liegt: B+C¢-

Jerry Lawler

Trademark: Big Head Punch
Situation: links vom Gegner stehend: -, =, A
Finisher: Piledriver

| Situation: links vom Gegner stehend: ¢, 1, B
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Val Venis
Trademark: Fishermans Suplex

Situation: links vom Gegner stehend:
&,

Finisher: Money Shot

Situation: vom obersten Ringseil, wenn der
Gegner am Boden liegt: A+B

Kurrgan
Trademark: One Handed Chokeslam
Situation: links vom Gegner stehend:
OB

Finisher: Kurrgan Shuffle

Situation: links vom Gegner stehend:
M B

Marc Mero

Trademark: Merosault

Situation: vom obersten Ringseil, wenn Gegner
am Boden liegt: A+]

Finisher: TKO

Situation: links vom Gegner stehend:
e

Paul Bearer

Trademark: Bearhug

Situation: links vom Gegner stehend:

e

Finisher: Buffet Buster

Situation: vom obersten Ringseil, wenn Gegner
am Boden liegt: Cé—+]

X-Pac
Trademark: Bronco Buster

Situation: Gegner liegt in der Ringecke:
M B

Finisher: X-Factor

Situation: links vom Gegner stehend:
R A

Sable
Trademark: Sablecanrana

Situation: Gegner liegtin der Ringecke:
tbA

Finisher: Sablebomb

Situation: festhalten: g, \, A

Sgt. Slaughter

Trademark: Piledriver

Situation: festhalten: 1, v, B

Finisher: Cobra Clutch

Situation: von hinten festhalten: €, (&

Shawn Michaels

Trademark: Hurricanrana

Situation: links vom Gegner stehend: 1, ¥, (&
Finisher: Sweet Chin Music

Situation: links vom Gegner stehend: €, >, A

Taka Michinoku

Trademark: Swinging DDT

Situation: Gegner liegt in der Ringecke: T, 1, A
Finisher: Michinoku Driver

Situation: links vom Gegner stehend:

<, =.1.8

|
|
1
]
1
[}
]
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Verkaufe fiir PSX: Horrorspiel fir DM 40,
Nightmare Creatures, One, \-Rally fiirje DM
30. Fiir GB: Track & Field, Wario Land fiir je DM
15, Fiir PC; The Dig, Trivial Pursuit fiir je DM 10;
Anstoss 2-Verl. fiir DM 15, Anstoss 2 fiir DM 20
{beides zusammen fiir DM 30), Gravis Game
Pad Pro fiir DM 20. Fiir Amiga; PD fiirje DM 2,
Ch. En. fiir DM 10, Reeder fiir DM 15, Lotus 3,
Street Fighter 2, F1 GP-Edition, Amigaplus
Extra 01 fur je DM 5, Musik/Graphic-Demos fiir
je DM 1, Aminet 8/10 fiir je DM 3. Suche fir
PSX Actra Golf, Tekken 3. Ruft 24 Stunden an
unter Tel.:02232/49430 Leif
Verkaufe fiir SNES: Robotrek (US), Wizardry 5
{US), Drakken {dt), Civilisation {US), Young
Mertin (dt), Theme Park (dt), New Horizont
{US) fiir Saturn: Mystaria (dt), Feda (JAP), Soul
Hackers (JAP). Fiir Game Boy Final
Fantasylegend 2 und 3 fiir PSX: Princess Maker
(JAP), Ultima Underworld {JAP).
Tel.:03445/200840 Uwe
Suche Phillips-G7000 mit oder ohne Zubehir.
Tel.;03381/300579 {nach 19.00 Uhr)
Verkaufe CD-Rom Spiele fiir PC 2.B. Sonic 3D
fiir DM 30, Timon und Pumbaas Dschungel
Flipper fiir nur DM 10, Batman Forever fiir DM
10 alle 3 Spiele mit Karton und Beschreibung
und fiir die Playstation ein Tomb Raider II
Spiel. Tel..0381/7680727 )
Verkaufe und Kaufe Spiele und Hardware fiir
PC-Engine/Turbo-Duo. Tel..02374/850355. Ab
17.00 Uhr
Wer kommt dfters auf Trodelmarkte und sucht
fiir mich altes elektronisches Spielzeug. Zahle
gut fiir jedes gefundene Spiel. Bebilderte
Suchliste schicke ich vorab. Tel:02831/2273
Suche Original japanischen Saturn, Playstation,
Dreamcast, Super Nintendo, PC-Engine-Spiele!
Schickt Eure Listen und Angebote an: Karl
Markus, Unterfreundorf 3, 94327 Bogen
Tausche Playstation mit Dualschockeontroller, 1
Spiel und Dema CD"s gegen 3 DO (PAL) mit 2
Pads und 1 Spiel, (maglichst Dumm).
Tel.:06084/3183 ab 18.00 Uhr

Verkaufe fiir DC: Street Fighter Zero (JAP)
fiir DM 29, Marvel us Capcom (JAP) fiir DM
29, PS: Bomberman Wars (JAP) fiir DM 20,
Puchi Carat (JAP/ahnlich Arkanoid) fiir DM
20, Bushido Blade (D) fiir DM 10, Bust a
Move 2 (D) fiir DM 15, N 64: SM 64 (JAP) fur
DM 20, 1080 Snowhoarding (US) fiir DM
30, Zelda V (US) fiir DM 75, Castlevania N
64 Tunes CD fiir DM 10, Maniac 12/93 fiir
DM 2. Tel.:03834/811747 B

Science Fiction- und Erotik-Modelle (iber
500 verschiedene) zu verkaufen (Alien,
Blade, Matrix, Predator, Sailer Moon, Tomb
Raider-Nude usw.). Siemon: 0251/36894
(Katalog fiir DM 7 Ruickporto. Auch im
Internet unter: http://www.Spaceart-onli-
ne.de o
Achtung: Preisvorteil Verkaufe N 64 us und
Adapter und RGB-Hifi-Kabel und Umbau
und 007, Turok 2, Rogue Sqa. (alles us) und
Priigler & dt und Priigler Rare und 4 MB
Erweiterung, Rumble Pak, 1 MB Card und
{PSX Horror 2 und 3 D Spiel 1 und 2) fiir
DM 450, Suche Sega Rally oder Soul
Calibur us fiir DC, tausche gegen GBC und
Lupe und 1 Spiel. Tel.:03433/900392 von
10.00 bis 23.000 Uhr. Anzeige gilt langer,
traut euch, ruft an, Pierre

Verkaufe Multimega DM 350 VHB. 3 DO-
Roadrash und Konsole und Extra Pad 120
VCS 2600 o.v.p. fiir DM 80 VHB, SN-US
RPG-S.0.M. fiir DM 50, Gemfire fiir DM 70,
Ultimar. Q.M. 11 fiir DM 80, SN Shadowrun
us fiir DM 40. Viele MD-Rollenspiele und
NES-Spiele und V. Atari Sp. Intelliv. und 12
Spiele fiir DM 180 VHB. Suche giinstig
Virtuell B. Spiele. Tel.:0306946321 ab 19.00
Uhr

Game XX Videospiele-Bérse (Flohmarkt)
Statthaus Béicklerpark, Prinzenstr. 1, U-Bhf.
Prinzenstr. 14.00 bis 18.00 Uhr, mit
Tombola (17.00 Uhr). Termine 99/2000: 6.
Borse am 05.12,, 07, 16.01., 08,, 20.02., 09,
02.04.2000. Weitere Termine
folgen!GameXX-Hotline:030/6858756
Handy:0170/8339162

Wir verkaufen alles was das Spielerherz
wiinscht. www.Spiele-Insel.de

Verkaufe, Kaufe, Tausche Spiele, Konsolen fiir
alle moglichen Systeme auch Oldies, Kaufe und
Tausche auch ganze Sammlungen.
Tel:089/1403732 oder 0177/3733556

Suche dringend guterhaltene Link-Figur bis
DM 50. Tel.-034652783

Verkaufe fiir N 64 Turok 2 {uncut), Zelda fiir je
DM 50, 1080 fiir DM 35, Dumm 64 fiir DM 30,
Forsaken fiir DM 25. Verkaufe filr PS Breath of
Fire II1 fiir DM 35, Zeitkrise und Pistole fiir DM
75, Tekken 2 fiir DM 20. Tel:0361/7460216
Verkaufe komplette Total, Video-Games fiir
Vision 64 Power und Nintendo-Club
Sammlungen sowie das offizielle WWF-
Magazin. Jede Zeitschrift nur komplett zu ver-
kaufen. Tel..06108/78756 -
Verkaufe Spiele und Zubehér fiir Mega Drive,
(D, 32 X, Master System, Saturn, PSX, SNES,
NES, 3 DO, PC-Engine, Jaguar, Amiga CD 32,
Vfiele us und japanischen Sachen z.B. Mega
Drive 1 US/JAP fiir DM 85, Jaguar US fiir
DM 125, NES fiir DM 65, 3 DO 6 Button
Infrarot Controller fiir DM 65, SNES
Gamesaver fiir DM 65, PSX/Saturn Gun fiir
DM 45, etc. Tel./Fax.:030/6258637

Tausche Turck 2 (N 64) gegen Breath of

Fire I oder II, Final Fantasy 3, Chrono
Trigger (PAL oder mit Adapter) Baphomets
Fluch 1 oder 2 ader gegen Agentenspiel.
Tel.02867/8512

Master System

Stop! Suche alle guten Spiele fiir Sega
Game Gear und Master System. Einfach al-
les anbieten! Preis nach Vereinbarung.
Tel.:0871/12276

Verkaufe Master System: Asterix and the
Great Rescue/Secret Mission, Bomber Raid,
Castle of Illusion, Cyper Sh., Deep Duck
Trouble, Roadrunner, Double Dragon,
Dragon Crystal, Dschungelbuch,
Newzealand Story, Populous, Sonic
2/Chaos, Tom & Jerry, Wonderboy 3 und 4
fiir je DM 45 etc. alles incl. Porto.
TEL/FEXJO3U;’5253:G3?

Biete Thunderforce 4 fiir DM 80,
Landstalker incl. Easytalker fiir DM 70, Bio
Hazard Battle fiir DM 50. Wer schickt mir
gegen DM 10 eine Farbkopie vom Cover
von Phantasy Star (M5)?

Bin ganztags erreichbar unter
Tel.:02373/67764 Volker

Verkaufe SEGA MD mit 2 Joypads, T. und T-
Buch, Action Replay und 16 Spielen
(Rumbos 3, Dune 2, Mega Lo Mania, Alien
Storm, Earth Worm Jim u.v.m.). Nur kom-
plett fiir DM 250! Tel.:0177/8740586
Thomas -tdglich von 16.00 bis 20.00 Uhr

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen oder aus Platzgriinden in die ndch-
ste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich keine seridsen
Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandiger Adresse versehen sind, abzuleh-
nen. Des Weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen
Griinden abzulehnen. Im Bérsenteil werden nur private Kleinanzeigen verdffent-
licht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht
abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender wer-
den nicht mehr bearbeitel. Aufterdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine in-
dizierten Spiele in die Borse aufnehmen.

Verkaufe Thunderforce 2 fiir DM 65,
Thunderforce 4 fiir DM 85, Castlevania fiir
DM 85, Rolling Thunder 2 fiir DM 65, Sonic 3
fiir DM 85, Sonic Spinball fiir DM 55, Dune 2
fiir DM 55, Forgotten Worlds fiir DM 65,
Probotectar fiir DM 65, Dragons
Fury/Revenge fiir DM 55, Side Pocket fiir DM
65, Psycho Pinball fir DM 55, Sonic 2 fiir DM
35, Pitfall fiir DM 45, Shaqfu filr DM 45, etc. al-
les incl. Porto. Tel./Fax.030/6258637

Verkaufe Mega CD:Isle Lord (JAP) fiir DM 85,
Double Switch (US) fir DM 55, Eternal
Champions fiir DM 85, Ground Zero Texas (US)
fiir DM 55, Shooter 2 (US) fiir DM 85, Priigler
fiir DM 85, Rebel Assault (US) fiir DM 85, Jonny
Rock (US) fiir DM 85, Wheel of Fortune (US) fiir
DM 85, alles incl. Porto. Tel./Fax.:030/6258637

Super Nintendo

Suche fiir Super Nintendo Breath of Fire 2.
Tel.:0621/493585 {Matthias)

Suche fiir Super Nintendo Adapter fiir
Importspiele von Fire aufierdem Spiele:
Dragon Ball Z Super Butoden 1 und IT und ITI,
Dragon Ball Z-Hyper Dimension, Prugler und
Sailor Moon. Es spielt keine Rolle ob PAL oder
Import. Tel:05331/63850 Ilias. e-mail:WF-
SAIYAN @AOLCOM

Suche Earthbound (US) DM 150, Ultima the
Black Gate DM 250, Romance II, Uncharted
Waters, Aerobiz Supersonic, Nubunagas
Anbition. Tel.:0170/2441025 Wochenende
Verkaufe Sega Dreamcast mit allen Spielen
und Zubehar. Natiirlich ab 23.09.99! Alles neu
und Original. Schnell anrufen oder faxen:
04804/1005. Super Preise, denn spielen soll
Spass machen und nicht das letzte Geld kosten!
Auch andere Systeme und Spiele auf Anfrage.
3D-Shooter?? Call! Sven

(US)! Moglichstin gutem Zustand und mit
Anleitung. Zahle gut, oder tausche gegen Final
Fantasy Tactics (US) und Lasungsbuch und
Saga Frontier (US). Alles in Top Zustand!
Tel:08225/90405 (ab 1700 Uhr)

Verkaufe SNES mit 2 Controllern und 7 Spielen
(Donkey Kong 1 und 2 und 3, Sim City,
Starwing, Art of Fighting, Asterix und Obelix)
fiir DM 180. Verhandle auch! Tel :04242/2616
fragt nach Moritz!!! PS: ohne
Originalverpackung

Verkaufe fiir Nintendo alle maglichen Spiele.
Auch seltene Rollenspiele. WWW.Spiele-
Insel.de

Verkaufe Sega Dreamcast mit allen Spielen
und Zubehar. Alles neu und Original.
Schnell anrufen oder faxen: 04804/1005.
Super Preise! Auch andere Systeme und
Spiele auf Anfrage. 3D-Shooter?? Call!
Sven

Verkaufe fiir SNES Action Replay MK3 fiir
DM 55, Art of Fighting (JAP) fiir DM 65,
Darius Twin fiir DM 65, Street Fighter 2
(JAP) fiir DM 55, Super Street Fighter 2
{US) fiir DM 55, fiir NES Super Mario 3, Top
Gun, Total Recall, Paperboy, Mega Man 3,
fiir je DM 45, fiir Neo Geo CD King of
Fighters 94 und 95 und Viewpoint fiir OM
165, Amiga CD 32 Heimdall 2 und Global
Effect und Zool 2 und 2 fiir DM 165, etc. al-
les incl. Porto. Tel./Fax.:030/6258637
Suche fiir NES Zelda (1. Teil) gut erhalten.
Zahle sehr gut! Tel.:0821/7473044 Montag
bis Freitag ab 14.00 Uhr.

Verkaufe Sega Dreamcast mit allen Spielen
und Zubehdr. Natirlich ab 23.09.99! Alles
neu und Original. Schnell anrufen oder fa-
xen: 04804/1005. Super Preise, denn spie-
len soll Spass machen und nicht das letzte
Geld kosten! Auch andere Systeme und
Spiele auf Anfrage. 3D-Shooter?? Call!
Sven

Kaufe/Verkaufe und Tausche Neo Geo
Module und CD’s. Suche auch komplette
Sammlungen. Biete neue Games und
Raritaten. Suche auch andere Konsolen.
Ruft einfach an Tel.:0171/6751597 (ab 18.00
Uhr).

Suche! Komplette Neo Geo
Modulsammlungen zu kaufen gesucht!
Kaufe ab auch einzele Neo Geo Konsolen
und Neo Geo CD Gerdte, mit oder ohne
Spiele an!!! Kaufe, Tausche, Verkaufe aber
auch! ca. 35 Neo Geo Module! und fiir PC
Engine liber 40 Hucards!!! auf Anfrage!
bei Interesse meldet euch unter
Tel.:08431/41991 oder 0170/3691231.
Sucher ausserdem noch eine Dreamcast
Konsole!

Kaufe, Tausche, Verkaufe! Spiele fiir NG-
Modul und CD! Suche fiir NEO-GEO Modul:
Metal Slug 1 und 2, X A, of Fighting 3 usw.
Fiir CD: Crossed Swords 2! Sowie Boards,
M. Cards und giinstig komplette
Sammlungen! Alles anbieten! Aufierdem
fiir Sega Saturn Metal Slug 1! Verkaufe fiir
Modul: Robo Army (JAP). Tel.:0170/8122485
ganztags (Jens)

Suche! Komplette Neo Geo
Modulsammlungen zu kaufen gesucht! Kaufe
ab auch einzele Neo Geo Konsolen und Neo
Geo CD Gerate, mit oder ohne Spiele an!!!
Kaufe, Tausche, Verkaufe aber auch! ca. 35
Neo Geo Module! und fir PC Engine iiber 40
Hucards!!! auf Anfrage! bei Interesse meldet
euch unter Tel.:08431/41991 oder
0170/3691231. Sucher ausserdem noch eine
Dreamcast Konsole!
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Kaufe/Verkaufe und Tausche Neo Gea
Module und CD’s. Suche auch komplette
Sammlungen. Biete neue Games und
Raritdten. Suche auch andere Konsolen.
Ruft einfach an Tel.:0171/6751597 (ah 18.00
Uhr).

Neo Geo Module: Savage Reign,
Aggressors of Dark Kombat, Tophunter,
Spinmaster, Fatal Fury 2, Art of Fighting 1
und 2, Last Resort, Mutation Nation, Robo
Army, Samurai Spirits 2 (neu und versie-
gelt). Fiir Saturn Dracula X, Preise zu den
Games bitte erfragen, bin fair!
Tel.:040/7022390 ab 18.00 Uhr Sascha
Verkaufe Sega Dreamcast mit allen Spielen
und Zubehor. Natiirlich ab 23.09.99! Alles
neu und Original. Schnell anrufen ader fa-
xen: 04804/1005. Super Preise, denn spie-
len soll Spass machen und nicht das letzte
Geld kosten! Auch andere Systeme und
Spiele auf Anfrage. 30-Shooter?? Call!
Sven

Verkaufe blauen Game Boy mit Koffer und
7 Games. Turok 2, Asterix und Obelix, Wave
Race, Street Fighter 2, Wario Land, Xenon
2 und WWF King of the Ring fiir zusam-
men DM 160. Meldet euch bei Matthias un-
ter Tel.:07761/2503 oder Fax.:07761/913898.
Verkaufe Sega Dreamcast mit allen Spielen
und Zubehdr. Natiirlich ab 23.09.99! Alles
neu und Original. Schnell anrufen oder fa-
xen: 04804/1005. Super Preise, denn spie-
len soll Spass machen und nicht das letzte
Geld kosten! Auch andere Systeme und
Spiele auf Anfrage. 3D-Shooter?? Call!
Sven

PlayStation

Verkaufe: PS mit US/JAP Chip, 2 Joypads, 1
Analoges JAF, 120 Block Memory Card, Mad
Catz Lenkrad, 2 Pistolen, Maus, 13 Demos
und 28 Spielen 2.B. MGS, Driver, Toca 2
usw. NP DM 4,000, VP: DM 1.500.
Tel.:08807/6131, Flo

Tausche aktuelle Playstation Pal-Spiele!
Habe 2.B. Silent Hill, Syphon Filter, Ape
Escape, Apocalypse, Medievil.
Tel.:07354/1487 ab 17.00 Uhr

Verkaufe PSX mit 2 Pads, 2 M. Cards, Demo
CD"s und 9 Games (2.B. TR 1,2 und 3,
Horrorhaus 1, Medievil, ...) und dazu gibts die
Playstation Zone von 1 bis zur aktuellen
Ausgabe mit allen CDs. Alles komplett nur DM
600. Heinz Becker, Burgstr. 4, 78253
Eigeltingen: Alles Pal-Versionen und Lenkrad
mit Pedalen

Tausche Need for Speed, Racing Simulation 2
und Music gegen WCW NWO Thunder. Puma
Street Soccer und Box Champions.
Tel.:06372/994276, nur Kreis Kaiserslautern
Verkaufe folgende Games: Tomb Raider 3 fiir
DM 50, Racing Simulation fiir DM 70, A Bugs
Life fiir DM 60, Ridge Racer 4 fiir DM 70, Breath
of Fire fiir DM 60, Akuji fiir DM 50, Medievil fiir
DM 30, Batman und Robin fiir DM 40, Metal
Gear Solid fiir DM 50, uvm. Habe auch éltere
Games. Anrufen lohnt sich! Tel:0711/71868751
ab 10.00 Uhr

Verkaufe Akuji (US), Breath of Fire 3, Alundra
fiir je DM 50, City of Lost Children, Baphometes
Fluch 1, Bust a Move 2, Excalibur, Worms, Croc
1 fiir je DM 30, Myst, Chessmaster 3 D fiir je DM
20. Tel.:0228/612112 Dorothes

Verkaufe Spiele: Wild 9 fiir DM 30, Nuclear
Strike fiir DM 25, Ridge Racer Type 4 fiir DM 60,
Micro Machines V 3 fiir DM 25, Contra fiir DM
25, DD2 fiir DM 20, Gex fiir DM 15, Gex 3 D fiir
DM 25, Gran Turismo fiir DM 25, Nagano 98 fiir
DM 15, Silent Hill (US) fiir DM 65, Pyramide fiir
DM 20, Vigilante 8 fir DM 35, Tanchu fir DM
50, Zeitkrise und Gun fiir DM 85, Fin. Shooter
fiir DM 50, Resident Evil DC fiir DM 35 und vie-
le andere. Tel..05022/1496 Karsten

Biete Playstation-Spiele ab DM 15, Saturn-
Spiele ab DM 20, Nintendo 64-Spiele ab DM 35.
Suche fiir Playstation: Final Fantasy Tactics
{UUS), X-Com Teil 1, Soul Reaver, Driver, Syphon
Filter, WWF Attitude, Warzone 2100, KKND
Krossfire. Suche fiir N 64: Agenten-Game, Turok
2 uncut, Star Wars Rogue Squadron und Pod
Racer. Tel..0171/9216145

Tausche Silent Hill, Spyro the Dragon. Suche
Need for Speed 3, Ridge Racer Type 4, Castrol
Honda Superbike oder Nascar 9. ( 2 Spiele ge-
gen 2 Spiele). Tel..0172/3803828

Kaufe, Verkaufe, Tausche Spiele, Konsolen fiir
alle maglichen Systeme. Auch fir Uraltsysteme.
Kaufe und Tausche auch ganze Sammlungen.
Suche giinstig Game und Watch LCD-Spiele
usw. Tel.-089/1403732 oder 0177/3733556

Suche/Kaufe: The Need for Speed 1, Monster
Trucks, Steel Reign, Nascars 98, Newmann H.-
Racing, Fifa/\WWM 98, Fifa 99. Zahle DM/FR 10
bis 25 oder Tausche (evtl.) gegen Colony
Wars, Nuclear Strike, Independence Day,
Tomb Raider 1, G-Police ab 18.00 Uhr. Tel.:
Schweiz 0041/(0)418282856 Michael
Verkaufe Playstation, 2 Memory Card’s, 2
Controllern, und 13 Spielen (GTA, GTA-
London, RR Type 4, Tomb Raider 1 und 3,
Metal Gear Solid, C3 Racing FF VII, Fifa
WM Quali. 98, Moto Racer 2, V-Rally, Blaze
& Blade, Contructor) fiir DM 450.
Tel.:0170/5806513 [André ganztags)

Habe Playstationspiele neu oder gebraucht
zu Spitzenpreisen. WWW.Spiele-Insel.de
Verkaufe Legacy of Kain: Soul Reaver (US)
fiir DM 70. Tel.:0211/89965564 oder
02103/88367

Verkaufe Metal Gear Solid fiir DM 45,
Horrorspiel 1 und 2 im Doppelpack fiir DM
50, Toca 2 fiir DM 40, Tomb Raider 1 fiir DM
20, Tomb Raider 2 fiir DM 20, Tomb Raider
3 fiir DM 35, und Final Fantasy 7 fiir DM
30. Alles PAL Spiele in sehr guten Zustand.
Tel.:05361/74595 fragt nach Markus

Verkaufe Biohazard 3 (JAP), Dine Crisis (US)
fiirje DM 75, Amry Men 3 D, RE DC
(Dualshock), Jade Cocoon (alle US) fiirje DM
50, Civ I, WWF Attitude (PAL) filr je DM 50,
Mega CD und CDX Adapter und Luna Silverstar
fiir DM 200. Fiir MD Herzog 2, Dune 2,
Landstalker, Syndicate Coperation fiir je DM 25.
Tel.0177/6729097 Marko

Suche Space Hulk fiir PS PAL-Version!1! Zahle
sehr gut! Mantag bis Freitag von 13.45 bis
22.00 Uhr! Tel..04971/913129! Fragt nach
Wamer R
Verkaufe PSX Multiumbau mit 26 Spielen, 25
Demo CDs, 2 Pads, Dual Shock, Maus, Memory
Card, Gun 45 und 7 x Mega Fun Neupreis ca.
DM 4.000 fiar VB DM 1.300. Tel..02866/892

Verkaufe Sega Dreamcast mit allen Spielen
und Zubehar. Natiirlich ab 23.09.99! Alles neu
und Original. Schnell anrufen oder faxen:
04804/1005. Super Preise, denn spielen soll
Spass machen und nicht das letzte Geld kosten!
Auch andere Systeme und Spiele auf Anfrage.
3D-Shooter?? Call! Sven

Tausche Tomb Raider 3, NBA Pro 98, WCW
vs the World gegen Premier Manager 99,
Need for Speed, Tony Hawk's pro Skater,
RC, Stunt Copter, Silent Hill, Dino Crisis.
Tel.:05245/1336

Verkaufe Playstation mit 2 Controllern, 2
Memory Cards, und 13 Spielen, Moto Racer
2, Blaze and Blade, Tomb Raider 1 und 3,
V-Rally, Final Fantasy VII, Metal Gear
Solid, C3 Racing, GTA, GTA London,
Contructor, Fifa-Die WM Quali. 98, Ridge
Racer Typ 4, Losungshuch FF VII fiir DM
450. Tel.:0170/5806513 André

Tausche aktuelle PS-Palspiele. Habe und
suche nur neue Spiele!! Achtung
Raritdtensammler!! Habe die ersten vier
Mega Fun Club-Ausgaben. Angebote an
Tel.:07354/1487 ab 17.00 Uhr

Verkaufe Tekken 1 (PAL), Tekken 2und 3

{JAP), schneller und ohne lastige
Palbalken. Nur alle drei zusammen fiir DM
120. Verkaufe Ridge Racer Revolution,
Wipe Out 2097 und Sampras Extreme
Tennis. Nur alle drei zusammen fiir DM 90. Alle
Spiele im Topzustand. Tel :02941/59694
Lippstadt/Wilfried

Nintendo 64

Verkaufe Star Wars Rogue Squadron fiir DM
60, Episode 1 fiir DM 80, Super Mario fiir DM
30, Wipe Out fiir DM 50, F 1 World GP fiir DM
50.Tel-03672/350256 oder 0173/9318528
Verkaufe N 64, 1 schwarzes Pad, 1 Rumble Pak,
Antennenkabel, Super Mario 64, 1080
Snowboarding, Mario Party und SNES, 2 Pads,
5 Spiele (alles mit Originalverpackung!) fisr DM
350! Tel.:Stuttgart 0711/2260759

Verkaufe oder tausche folgende amerikani-
schen Spiele fiir das Nintendo 64: Blast Corps,
Render-Priigler von Rare, Diddy Kong Racing,
Starfox 64, Didi-Priigler von Williams/Midway,
Shadows of the Empire, Wayne Gretzky Hockey.
Suche Agenten-Egoshooter von Rare, Turok 2
uncut, Shadowman, Duke Nukem Zero Hour,
WWEF Attitude u.a. Gebe auch amerikanische
Grundgerate ab (RGB-Ausgang = bessere
Bildqualitat!). Tel :0171/9216145

Verkaufe N 64 Spiele: Body Harvest, Buck
Rumble, Extreme G, Knife Edge, NBA Pro 98,
Starshot, Top Gear Rally fiir je DM 50, alle
Spiele wie neu und komplett. Tel :06084/3844
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Verkaufe N 64 alles original und sehr gut er-
halten mit 6 Top Spielen z.B. Zelda, Mario-Kart,
Super Mario 64, 2 Pads, 2 Rumble Paks,
Expens. Pak, Memory Card fiir DM 500.
Tel.:03821/721007

Verkaufe N 64 mit 9 Spielen, 1 Controller,
Memory Card, 4 MB Power Ram, Rumble Pak
und 1 MB Memory Card, (Zelda, X 62, F-Zero X,
Turok 2, Top Gear Overdrive, XG 1, Top Gear
Rally, Maria Kart, V-Rally Editions 99} nur kom-
plett fiir DM 270. Tel-03476/810502

Verkaufe Dead od Alive (JAP) fiir DM 85,
Double Switch (US) fiir DM 85, Dragon Force
fiir DM 85, Resident Evil 1 fiir DM 85, Z fiir DM
85, Mantt fiir DM 65, Tempest 2000 fiir DM 45,
Trash it fiir DM 55, Need for Speed fiir DM 55,
Dark Savior (US) fir DM 65, Command &
Conquer fiir DM 65, Pandemonium fiir DM 65,
Rayman fiir DM 55, Riglordsaga (JAP) fiir DM
65, Rockman X 3 {JAP) fiir DM 85, Sega Rally
(US) filr DM 45, Star Fighter (US) fiir DM 55,
Hang on (JAP) fiir DM 65, etc. Alles incl. Porto.
Tel./Fax.:030/6258637 _

Verkaufe Sega Dreamcast mit allen Spielen
und Zubehor, Natirlich ab 23.09.99! Alles neu
und Original. Schnell anrufen oder faxen:
04804/1005. Super Preise, denn spielen soll
Spass machen und nicht das letzte Geld ko-
sten! Auch andere Systeme und Spiele auf
Anfrage. 30-Shooter?? Call! Sven

Verkaufe Nights und Pad, Manx TT, Sega Rally,
Nascar “98, Dark Savior, Discworld 1 und 2,
Shining the holy Ark, Thor 2, Legend of Oasis
(US), Darius 2, Gaiden, Parodius, Command
and Conquer, Priigelspiel 2, \{ Fighter 2, X-mas
Nights, World Series Basball (US) ... ab DM 10!
Tel.:0177/5266738 Sascha

Verkaufe Sega Saturn mit viel Zubehdr und 34
Games. Liste anfordern unter 0. Pillat,
Hellmundstr. 12, 65183 Wieshaden.
Tel-0172/6108013

Verkaufe Spiele. HTTP://HOME.T-
ONLINE.DE/HOME/IGOR32/INDEX.HTM
Verkaufe Saturn mit 30-Pad, Memory Card,
Scart- und Antennenkabel und 7 Spielen.
Parodius, NBA Jam Extreme, Sega Rally, Sega
World Wide Soccer 97, Priigelspiel 3, F-1
Challence. Alles fiir DM 200. Meldet euch bei
Matthias unter Tel.:07761/2503 oder
Fax.:07761/913898

Verkaufe Saturn mit 4 Pads, Scartkabel, 6
Spiele Adapter und Streetfighter Collection,
Winter Heat, Fighting Vipers, Sega World
Wide Soccer 98 fiir DM 200. Meldet euch bei
Matthias unter Tel.:07761/2503 oder
Fax:07761/913898

Suche fiir Saturn Panzer Dragon Saga, Panzer
Dragon 2, Sonic Jam. Tel.04893/1357
Verkaufe Spiele in Top-Qualitat! Soviet Strike,
WWS 97, C & C fiir je DM 40. Pebble Beach
Golf, BUG Too, Discworld, NBA Jam Extreme
fiir je DM 30, Thunderhawk 2, Titan Wars fiir je
DM 10. Astal (JAP), Deadalus {JAP) fiir je DM
50. Biete auch Demo CDs (u.a. Spielbares
Panzer Dragon Saga) und Magazine.
Tel.0841/77656 .

Verkaufe ca. 80 Saturn-Spiele 2T. Import-
Sp_iele ab DM 10. Tel.:09922/6756

Verkaufe 24 Saturn Spiele zwischen DM 20
und DM 30. Alle 100 % in Ordnung und PAL:
Fighting Vipers, Myst, Discworld, Dark Saviar,
Mystaria, Andretti Racing, Mass Destruction,
Torico, Gun Griffon, Command & Conquer, D,
Tei._:l]ﬁﬁﬁl!l&ga oder 0170/3624942 Michael -
Verkaufe Sega Saturn mit 20 Spielen und 10
Demo CD”s und Memory Card und Lenkrad und
Analog Pad, und 2 Controllern und Infrarot Pad
fiir DM 500 VB. Tel.:089/8403540

Verkaufe Saturn-Impori-Spiele: Outrun (JAP),
Fighting Vipers {JAP), Vampire Hunter {US),
Thunderforce V (JAP). Suche auch Saturn-
Importe wie 2.B. Manx TT, Daytona CCE, Last
Bronx, Athlete Kings, Winter Heat, SNK- und
Capcom-Spiele, einfach alles anbieten!
Hauptsache kein PAL!! Tel:0921/7857675 Ab
19.00 Uhr

Suche fiir Saturn: Dark Savior, Contra, Sonic3 D,
Pandemomum, Shinobi X, Erotikgames fiir
Megadrive PH. Star 2, Holzhacken 1 und 2,
Streets of Rage 1 oder Bar Knuckel 1, Sonic 3
und RPG’s. Tel .07221/61286

Verkaufe Saturn mit Spielen, Nintendo 64 mit
Spielen, Dreamcast mit Spielen. Hahe auch
noch Playstationspiele zu verkaufen. Persona.
Suche Magic Night Ray Earth filr Saturn
Tel-08669/900870 o
Suche Panzer Dragon Saga {US oder PAL) fiir
DM 200. Tel.:0170/2441025 am Wochenende
Verkaufe Saturn, 2 Pads, 5 Spiele (Winter Heat,
Command & Conquer, Athlete Kings, Daytona
USA (CE, Tilt). Alles zusammen fiir nur DM 140,
Tel.:030/6226383 ab 16.00 Uhr

Verkaufe Sega Saturn fiir DM 100, Back up
Memory fiir DM 20, 2 Pads fiir je DM 15,
Resident Evil 1 fiir DM 45, Fifa 98 filr DM 20,
Fifa 97 fiir DM 5. Hallo FC Bayern Fans verkaufe
Bayern Magazin Saison 98/99
(Stadionzeitschrft 17 Hafte) fiir DM 20, Bayern
Poster Book 97/98 fiir DM 10, Bayern Jahrbuch
57/98 fiir DM 5. Tel.:09931/5913 Andi

Verkaufe 14 Saturn Spiele fiir DM 150 und
Versandgebiihren (nur zusammen). Verkaufe
NHL 99 fisr DM 30 Playstation. H. Miiller, Obere
I-Ia_rnhachstaden 52, 66482 Zweibricken

Verkaufe Dreamcast (JAP), RGB-Kabel,
Spannungswandler, PAD, Arcade-Board,
Virtua Fighter, Sonic, Dynamit Deka,
Monaco Grand Prix, Tetris 4 D, Psychic
Force, VB DM 450, Fiir PS Tomb Raider 3 fiir
DM 40, Warcraft fiir DM 30, Metal Gear fiir
DM 40, Breath of Fire filr DM 25, Parodius
fiir DM 20, C & C Gegenschlag fiir DM 30.
Tel.:06648/7214

Verkaufe Dreamcast (JAP) ahne Modem, in-
cl. Spannungswandler, RGB-Umbau, 1 Pad,
VF 3 und Senic Adventure fir nur DM 350!
Tel.:02202/38862 Lars .

Suche Dreamcast (deutsch/PAL) mit
Speicherkarte und Sega Rally 2. Verkaufe N
64 mit Mem.-Card und 2 Spielen fiir DM 222.
Tausche PSX-Spiele (PAL, US und JAP).
Te_L:(BGU?&BMEE Stefan ab 16.00 Uhr
Verkaufe Dreamcast (JAP) inkl. RGB-Kabel,
3 Spiele (Sonic, Monaco GP, Super Speed
Racing), 2 Controller und VMS Memory Card
fir DM 600, Tel.:03573/796168.

Suche Winter Heat und Saturn Bomberman!!
Zahle nicht mehr als DM 20 je Spiel.
TEQGISZJ'E?EBE

Suche Shining Force 3 Scenario 3 (JAP).
TEL:OEDGQBQEDD ab 17.00 Uhr Matthias
Verkaufe: Myst, Command & Conquer,
Thunderhawk II, Parodius, Ninja, Virtual
Hydlide, Blazing Dragons BUG, Hang on GP
96, Preis VB oder Tausch gegen Suche: Need
for Speed, Discworld 1, Streetfighter IL
Tel.:08232/904680

Suche Discworld T und I zu normalen Preisen
ab 16.30 Uhr unter Tel.:039032/309 fragt nach
Christian

I"m Back... Verkaufe/Kaufe und Tausche AL-
LES fiir Sega Dreamcast, sowohl Hard- als
auch Software, Auch ganze
Kansolenbestdnde. Keine japanischen
Sachen. Faire Angebote. Habe: Power-Stone,
Sonic A, V.F. 3 und 6. Laufend neue Spiele.
Fiir genaue Infos ruft an Tel.:04793/954451.
Unter Umstéanden ofters versuchen (mit-
tags). Nur bei 1 A Zustand kaufe ich.
Verkaufe Sega Dreamcast mit nitallen Spielen
und Zubehér. Natiirlich ab 23.09.99! Alles
neu und Original. Schnell anrufen oder fa-
xen: 04804/1005. Auch andere Systeme und
Spiele auf Anfrage. 3D-Shooter?? Call! Sven

" Einfach
i anrufen

Tomb
Raider

Earth 2150
Prince of Persia
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“ PC Games:
/ Kumpiett-Archiv 1999 X

usgaben, 1208 - 1299)

Tricks-
Seitam

Inserentenverzeichnis
Activision U3, U4
BASA 65
Blaze 23,25
Computec ... 73, 79, 85, 89, 93, 94, 105, 109
Cryo 57
Dino Verlag 75
Dynatex 51
Eightball 67
Fire 63
First Class 69
Game Store 61
Gamers Point 47
Hasbhro 5 17
Infogrames 33
Media Attack 61
Media Tunnel 65
Merz & Krell 77
0Z-Verlag 83
Power Video 2l
SEGA 29
SONY 19, 49
Take 2 87
Theo Kranz Versand 6,7,8,9
THQ 43
Video Game Store 71
Vidis 53
Virgin U2, 21,39
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Donkey Kong strikes back

Was lange wahrt, wird endlich gut! Zusammen mit Diddy, Lanky,
Chunky und Tiny macht ihr euch auf die Suche nach den
goldenen Bananen. Fiir Rare fast schon typisch
ist, dass ihrin einem Multiplayer-Modus die
Méglichkeit bekommt, mit Ananas- oder Kokos-
nuss-Wummen in Quake-Manier ein Deathmatch
auszutragen. Erfahrt alle Details in unserem aus-
fiihrlichen Mega-Test.

Mega Fun_':loo elschelnt' o e

Thamen:

« Gran Turiu 2:Besser als
das Original? » EAs
Knockout Kings: Beste Box-Sim aller Zeiten?

Spekulationen, Geriichte und mehr ...

A

Eine vom japanischen Fachmagazin Nikkei Biz Tech veroffentlichte Story
wies interessante Fakten zur Preisentwicklung der ab Mérz 2000 in Japan
erhaltlichen PS2 auf. Laut einem SCE-Offiziellen sei bereits im Herbst
2000, also lediglich ein halbes Jahr nach dem Launch, ein Preissturz auf ca.
20.000 Yen (ca. 350.-DM) zu erwarten. Das ist die Halfte des Launch-Prei-
ses. Fiir hiesige User kdnnte dies einen noch niedriger gehaltenen Ein-
flihrungspreis im Herbst 2000 zur Folge haben, welcher sich momentan
auf ca. 700.- DM belaufen diirfte. Durch diesen Schritt kénnte Sony sogar
die skeptischeren Gemiiter iberzeugen, sich die neue Wunderwaffe anzu-
schaffen. Ein weiterer positiver Nebeneffekt wiire mit Sicherheit die An-
kurbelung des Spielverkaufs durch die dann noch hahere Zahl an verkauf-
ten Konsolen. Alles in allem also fiir beide Seiten ein, wenn es denn so
eintritt, lohnenswerter Schachzug, durch welchen sowohl User als auch
Sony als Sieger vom Platz gehen wiirden.
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| Akuji - The Heartle“{dﬂ .......... g
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Rainbow Six (N64/PS).
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Bundesliga St = o O
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Carmageddon
Centipede. .. ..
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Crash Team Racing.
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Formel Eins 99..
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MTV Sports: Snuwboardmg
Mulan .
NEA Ba
NBA Jam 2000........
NBA Live 2000.....
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Resident Evil 3..
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Road Rash 64......

Ranin Blade
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Supercross 2000, N...
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Tony Hawk's

Skateboarding (dt)...........
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Legende: T= Test; N = Neuheiten; EH = Erste Hilfe

Spectral Blade . Dezember........ PS
Harserc o Dezember ........ DC
Super Chinese Fighter DX .Dezember....... PS
Thatls O e ..Dezember.
Sunrise Eiyuutan..

Gofiras

Hanagumi Taisen ... .Dezember ... bC
Dee Dee Puranetto........... Dezember........DC
DX The Game of Life 3....Dezember.......PS
Bomberman 2. «Dezember.....N64
A, e o

Summon Night .
My Home Dream 2..

Vampire Hunter D.
Harvest Moon

Excitebike 64 ..rnens Dezember.....N64
Castlevania Special Ed....Dezember.....N64
Duck DOdgErs. s Dezember....NG64

Namco Museum 64..........Dezember......N64

Bass Rise

Roadsters
Space Debris..
Saboteur
Fear Effect..
Armada....

South Park:
Chef's Luv Shack .
Armorines.....
Turok: Legenden

des verlorenen Landes..Dezember ... N64
Vigilante 8: 2. Herausf. ..Dezember........PS,
NG, DC
-Dezember.....NG4&
.Dezember.......PS
..Dezember.....N64
WCW Mayhem.. N64
Supercross 2000 N64
CyherTigen. .ol N64
b F T R oSl Dezember.....NG4
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...Dezember........PS
Space Debris ... Dezember......... PS
Grudge Warmors ... Dezember........ PS
Silicon Valley..
Spec Ops.....

Battlezone 64...........
Dune 2000...........
NBA Live 2000...

Crash Team Racing

~..Dezember.

Dezember..

Nuclear Strike ~.Dezember.....N64
Earthworm Jim 3D e Dezember.......P5
Baldur's Gate.....

Urban Chaos...

A Bug's Life Januar N64
TOV StOmy 2., ~Januar.....N&4, PS
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Eagle One Januar PS
EPGA Golf Januar NG4
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Tony Hawk's Skateb.......... Januar ... N6

Paperboy 3D
Int. Track & Field 2.
155 Pro Evolution ...
Martian Gothic...,
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Rainbow Six Januar pe
Wrestlemania 2000 Januar PS
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EINFACH FESSELND, FESSELND EINFACH,
EINFACH MICKY!!!

ZWEI SPIELMODI: MAGISCHES
TETRIS UND KLASSISCHES
AUF-AB-TETRIS

SPIELEN SIE SICH VON EINER
STORY ZUR ANDEREN ODER
TRETEN SIE KOPF AN KOPF
GEGEN EINEN FREUND AN.

You are up to
something again.
aren’ t you?

ERLEBEN SIE UNTERSCHIEDLICHE
GESCHICHTEN MIT MICKY,
MINNI, GOOFY ODER DONALD -
JE NACH WAHL DER
SPIELFIGUR.

*Screenshots aus
der Nintendo®64-Version

i

Magical Tetris Challenge" vereint den liebenswiirdigen Charme von %fs»ep’s
Charakteren mit dem unvergleichlichen Tetris-SpielspaB.

Ab September fiir das Nintendo® 64 erhiltlich und noch diesen Winter fiir den Game Boy Color.
MINTENDO™

N

& unp EN SIND WARENZEICHEN
www.disney.de/Disneylinteractive

NINTENDO®, NINTENDO 64, GAME BOY

Tetris © 1987 Elarg. Magic

a| Tetrs Challen
Charaktere, Szenen, Handlung, Animati

VON NINTENDO CO., LTD.
, Grafi

www.activision.de
ge © 1958 Elorg, Original-Konzept & Desgn von Alexey Pajtnay. Magical Tetris Challenge & st an The Tetris Company lizenziert und an Capcom Co., Lid unterlizenziert. Magical Tetris Challenge™ Ist von The Tetris Company an Capcom Co., Ltd. unterlizenziert. Alle Rechte vorbahalt
k, Sound und Musik von Disney © Disoey, Alle Rechte vorbehalten, Entwickelt von Capoom Co, Ltd. T.LS. {Temparary Landing System) Design van ARIKA CO., LTD. Veraffertlichung und Vertrieb durch Activision, Inc Activision ist ein efngetragenes Warenzeichen vi

o Activision, Inc



Schwing dich auf den
Game Boy° Color!

Schwimm mit Krokodilen,
schwing dich an Lianen und
klettere auf Baumen, um
deine Affenfamilie aus den
Handen von Clayton, dem
Jager, zu retten.

Schliipf in die Rolle von Jane,
Tarzans Affenfreundin Terk
und nattirlich Tarzan als Kind
und als Mann.

Erforsche zahlreiche Level und
lass mit deinen affenstarken
Fahigkeiten und animalischen
Instinkten wieder Frieden im
Dschungel einkehren.

WWw.disn ey.:ﬂe?niﬁiﬁ't’era ctive

Www.activision.de

Tarzan™ Ist Elgentum von Edgar Rice Burraughs, Inc. und wird mit Geanehmigung verwendet. Copyright © 1999 Edgar Rice Burroughs, Inc.
. Alle Rechte ist gin e Warenzeichen von Activision, Inc. Lizenziert von

Iten. Alle weitaren War ichan und Handel sind der jeweiligen Inhaber.
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