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ML S MINIDISC VAN SONY. Het begin van
een totaal nieuw muziektijdperk. Digitaal
opnemen en atspelen met een ongelooflijk
plat schijfje van maar 5 mm dik en slechts

S W oro 7x7 cm groot. En toch met een speelduur

van maar liefst 74 minuten.

ZELF OPNEMEN. Er zijn twee verschil-
lende versies. Ten eerste de voorbespeelde

i ABT ia
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MiniDisc. En daarnaast de Recordable
MiniDisc, oftewel de MiniDisc voor eigen
digitale opnamen. De droom van iedere
muziekliefhehber.

Want niet alleen kan op MiniDisc prak-
tisch eindeloos opnieuw opgenomen
worden (Sony testte meer dan een miljoen
maal). Maar deze digitale opnamen gaan
0ok nog eens nagenoeg eindeloos mee. Het
opnemen en afspelen gebeurt digitaal met
een opmerkelijk lasersysteem.

SHOCKPROOF. De komst van de Mini-
Disc maakt ook voorgoed een einde aan het
haperen of overslaan tijdens het afspelen
door hevig schokken of trillen. Dat is te
danken aan het unieke "Shock Resistant
Memory” van de MiniDisc speler. Een spe-
ciaal geheugen dat maar liefst 10 seconden
digitale muziekinformatie opslaat. Raakt de
aftaster van de MiniDisc speler uit positie
dan merkt u daar niets van.

RANDOM ACCESS. Het opzoeken van
uw favoriete nummer is ook geen probleem
meer. Met MiniDisc vindt u hem in 'n fractie
van een seconde. Quick Random Access
noemt Sony dit. Meer
weten? Ga naar uw
Sony dealer.

HSC BY SONY. o«
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BeursdaUﬂ'] Aangeboden door: Power Unlimited

28-29-30 januari'94 :
8-9-10 apnl A POSICOUE: v eeeeeereeeeesseeeeeeeeeeeeeeeeen,
23-24-25 september*41 o :

Openingstijden:

vrijdag 24 september  13-22 uur Beursgebouw Eindhoven
zaterdag 25 september  10-17 uur Lardinoisstraat 8

zondag 26 september  10-17 uur naast het NS-Station

Slechts geldig Indien volledig ingevuld! Deze bon mag gekopieerd worden!
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zonder uitdrukkelijke toestemming van rfe uitgever

Na een matig voorjaar, waarin het weer ons
regelmatig in de steek liet en we wel gedwongen
werden om allerlei aktiviteiten buitenshuis te
ontplooien, hebben we toch nog een heerlijke
zomer gekregen. Sinds mensenheugenis is de
regen in de maand juli niet meer met zoveel bakken
tegelijk uit de lucht komen vallen. En terwijl we dit
schrijven belooft augustus al niet veel beter te
worden.

deaal weer voor ons, spelliefhebbers. Zo ideaal dat
we ons af en toe van onze beste kant konden laten
zien. "Zullen we gezellig een stukje gaan fietsen?"
"Zal ik het gras even maaien?" "Wie heeft er zin in
een lange strandwandeling?"

Aanbiedingen zonder enig risico, de volgende
plensbui was immers nooit ver weg.

Wij hebben gehoord van files op de "autoroute du
soleil' die zo lang waren dat Marioland 1 en 2
compleet uitgespeeld konden worden voor Lyon.
Wij hebben gehoord dat er in campingwinkels geen
batteri] meer te krijgen was en dat de ‘magnums'
aan de straatstenen niet te slijten waren.

Het was een geweldige zomer! En dan te bedenken
dat het eigenlijk komkommertijd was, dat het top-
seizoen nog moet komen.

We kunnen alleen maar hopen dat de depressies
het een beetje volhouden tot aan de eerste
sneeuwbuien van een vroege winter.

De redaktie
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We vroegen post en we kregen post.
Letterlijk zakken vol met op- en
aanmerkingen, kritieken en loftuitingen.
Geniet mee van een bloemlezing.

En blijf vooral schrijven!

NIEUW!

Van onze razende reporters deze maand
onder meer: Het gonst van de geruchten,
de aarde dreunt; Jurassic Park komt er
aan, de dinosaurussen zijn in aantocht: de
eerste impressies. Mortal Kombat, de
bloederige hit van de speelhallen, komt bij
je thuis.

Eindelijk: MicroSofts Flightsimulator 5.0.
Is 3D0 toch gebakken lucht?

DE JURY

Het is deze maand weer niet gelukt de jury
echt op de foto te krijgen. De een was al
op vakantie, de ander moest nog naar de
kapper en de fotograaf was ook al niet
lekker. Volgende maand geen smoesjes
meer: wie niet op de foto wil, wordt
ontslagen. Dat klinkt hard, maar onze
lezers hebben recht op duidelijkheid.

HET RAPPORT

Elk spel krijgt van de jury zijn eigen

rapport. Wat betekenen de symbolen en
hoe worden de punten verdeeld. Let ook
eens op de bekken die POWERKID trekt.

REPORTAGE:
ROLL PLAYING GANES

je bent wie je denkt. Je fantasie speelt de
belangrijkste rol in zogenaamde Roll
Playing Games.

Als dan de techniek - computers - zich
ermee gaat bemoeien wordt het al snel
Virtual Reality. Is dat nou zoiets als de film
naar aanleiding van het boek? (Bij een
boek moet je je eigen fantasie gebruiken,
bij een film heeft de regisseur voor je ge-

fantaseerd.) Zeker niet de laatste keer dat
we over dit ingewikkelde maar bijzonder
boeiende onderwerp schrijven. Want hier
begint de toekomst.

HARIG SPREEKT

In de States is de film MARIO BROS al uit,
maar het is nog niet zeker of hij ook bij
ons in de bioscopen gaat draaien.

Toch spraken wij met Mario over de
vertolking van zijn personage door de
beroemde akteur Bob Hoskins.

Hoe gewoon een held kan zijn.

EEUWIG LEVEN

We beloofden een gratis spel voor de beste
tip of truc. Dat inspireerde veel lezers tot
het overschrijven van cola-flesjes, agenda’s
en binnen- en buitenlandse bladen.

Dat was natuurlijk niet de bedoeling, wij
wilden tips & trucs die met eigen bloed,
zweet en tranen bij elkaar gesprokkeld zijn.
Toch konden we een hele rubriek vullen
met bijdragen van lezers. Volgende keer
graag weer veel orgineel materiaal.

POWER OUEST

We hebben voorspeld dat de interaktieve
strip steeds begrijpelijker zou worden.
Moet je nu kijken! De meeste lezers
stuurden Spunky en Spice trouwens door
poort C. Geen beste keus voor onze helden.

VULVORNPUZZELTIJE

Daar maken we een traditie van: een klein
wedstrijdje of puzzeltje met een flinke
prijs. Dit keer kun je een middagje winke-
len winnen oftewel vijf spellen naar keuze
uitzoeken in Virgin’s Megastore in Amster-
dam. En de treinreis betalen we ook nog.

POWER SALES

Gratis advertenties voor onze lezers om te
ruilen, te kopen of te verkopen. Aantrekke-
lijk geprijsde advertentieruimte voor onze
adverteerders. Nu de regels, volgende
maand sta je misschien al in de etalage.

COLUMN

Misschien is er wel iets fout gegaan in de
jeugd van Chris Sprangers. Zoals die man
zijn zoon een loer probeert te draaien...



lj hebben de grootste postbus van Am-
sterdam. Formaat garage-box. We ver-
wachten namelijk nogal wat post.
Want jullie weten het natuurlijk allemaal beter,
jullie zijn het helemaal niet eens met onze
beoordelingen of juist wel, jullie hebben alle-
maal wel een hoogste score waar je erg trots op
bent, of een probleem waar je al maanden mee
worstelt, een verhaal datje echt even kwijt
moet. Enjullie zijn natuurlijk allemaal niet te
beroerd om wat minder slimme collega-spelers
een handje te helpen met je eigen kennis.
Schrijf ons:

POWER UNLIMITED
Postbus 9194
1006 CC Amsterdam

(telefonisch is de redaktie trouwens slecht te °
bereiken, we zitten door het hele land verspreid,
maar de posthode weet ons altijd te vinden)

Redaktie houdt zich het recht voor brieven niet
te plaatsen of in te korten in verband met
ruimtegebrek. Plaatsing betekent niet dat de
redaktie de inhoud van de brieven onder-
schrijft. Anonieme brieven worden (voortaan)
niet (meer) geplaatst.

at is een powercre-

Mijn oplossing van de Power Quest-
vraag is: poort B (Spuniry zegt hef zelf).
Maar... Wat is een powercreait in dit
spel en hoe weet je dat je ze hebt, tenzij
het wordt vermeld nahiurlijk.
Leuk bedacht trouwens!

Robert Hu
(naschrift)

Zoals we vorige keer al zeiden: het
kan best even duren voordat PO-
WER QUEST helemaal duidelijk is.
Geduld en aandacht dus! Over de
powercredits lees je deze keer al
meer.

Snolletjes verkopen

Het zou leuk zijn om kinderen in het
blad te zetten die spelletjes willen ver-
kopen.

Floris Verschuren

(naschrift)

Een goed idee! Vanaf volgende
maand is er ruimte voor alle lezers,
en dus niet alleen voor kinderen, om
gratis advertenties te plaatsen,
waarin spelletjes en toebehoren
kunnen worden aangeboden of ge-
vraagd. Lees de details en de regels
op pagina...

-Fteam top-5

Ik ben al geruime tijd bezig met een
groep jongens een zogenaamd un
derground eonsoles fanzine te maken.
Het probleem is echter dat we onze
ideeén meteen op de beste manier wil-

Tekening: TA. Mostert, Geldermalsen
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len aanpakken en daar hebben we de
middelen nog niet voor. Ik ben hiervoor
ook druk bezig met het verzamelen van
computerbladen. Dus kocht ik ook Po-
wer Unlimited dat ik heel toevallig vond
in een supermarkt waar ik nooit eerder
was geweest. Hierbij mijn reacties.
De cover is best mooi, maar er staat te
veel of eerder te grote tekstop en de
foto van Starwings is niet zo helder. Su-
perNes zou ik los schrijven. Het logo
doet een beetje goedkoop aan; bij Po-
wer Unlimited cknk ik toch aan een
logo dat die power ook echt weergeeft.
O©nze loga-designer is daar goed
geslaagd voor ons blad. In hetlogo en
door het hele blad eigenlijk overheerst
de kleur geel nogal erg. Alles is veel te
vrolijk met geel ingekleurd en het lijk
me beter voor artdirector Arend Bloem-
ink sommige gele pagina's inverse te
zetten met donkere kleuren, wat in bij-
voorbeeld Sega Magazine heel mooi
gedaan is. De inhoudspagina vond ik
heel goed gedaan (op hetgeel na) en
vooral heel overzichtelijk.
De foto's zijn waterig en er zijn er le
weinig van in het blad. Het is touwens
verkeerd om import-spellen te previe-
wen. Previews zijn voor spellen die nog
nergens ter wereld officiéél zijn uitge-
bracht. ledereen koopt en huurt tegen-
woordig toch importspellen, netzo ge-
makkelijk &l's de officiéle spellen. De
reviews zijn way too short! Er mag ook
wel een nieuw review-systeem komen.
dat van ons blad is veel beter! Er is best
een leuk dedign, zoals de foto-achter-
gronden en de smalle kolommen, maar
er kan altijd nog verbeterd worden.
Sunky en Spice lijken me nietzo'n

loeo idee, maar dat zullen jullie v

et best weten. De 'Eeuwig Leven'-ru
briek is heel netjes en overzichtelijk ge-
daan.
En na al deze kritiek wil ik wel zeggen
dat Power Unlimited een goede attitude
heeft om Nederlands beste computer-
blad te worden, ver boven
'Hoog' en 'Sega Magazine’,
waarvan 'Hoog' al bijna niet
meer meetelt. Jullie schrijven
geinteresseerd, wat het puur
journalistieke 'Sega Maga-
zine' ook probeert te doen.
Maar door Buster Bunny uit
Tiny Toons Adventures Blaster
Bunny te noemen, vallen ze
wel heel hard door de mand.
Daarom ben ik ook meteen
lid geworden van Power Unli-
mited; ik kon het speciale
aanbod niet weerstaan.

IC



Mei Power Unlimited nummer 1 bij de
hand heb ik een top 5 (!) samengesteld
van het testteam.
1. Ben en Mike eindigen hier gelijk, ik
kon niet beslissen. Ben door zijn goede
ratings en een leuk maar toch inhrma-
tiefverhaal. Vooral de Darkseed-re-
view vond ik goed: goed van hem am
H.R. Ciger te noemen. Mike geeftpre-
cies weer wat hij van het spel vindt, zo-
wel in de tekst als in de ratings. Vooral
zijn Alien 3 review vond ik erg goed.
2. Ade geeft in zijn reviews precies
weer wat hij van een spel vindt, door
met goede spellen heel enthousiast te
schrijven en met minder goede een
soms te droge review te geven. Goede
ratings. De Starwing review was na-
tuurlijk het best.
3. Dave is met zijn enige review van
Hellcats informatief maar soms iets te
langdradig. Zijn scores zijn te hoog.
4. Kees schrijft redelijke reviews, alleen
soms wat te saai. Zijn scares zijn soms
goed, soms te hoog, soms te laag;
vreemd.
5. Bjorn zou, zoals het lijkt, de beste
reviews geven, omdat de meeste re-
views onder zijn naam staan. Niets is
minder waar. Deze Whizzkid speelt te-
veel spellen. Hij schrijft redelijk infor-
matief, maar meestal zit hij er met zijn
meningen ver naast. O f hij is teen-
thausiast en geeft Cyber City een 10.
Een 10 voor een interactieve tekenfilm
met sommige moeilijke en frustrerende
momenten en sommige 8-bits explosies
is veel te veel. O f hij is in een slechte
bui en geeft het te gekke spel Super
Mario Kart een magere 7-, Dit spel is
zo leuk, zeker als de realistische kart-
besturing onder de knie is. Het geluid
mag dan Mario-achtig zijn, het past
perfect bij de sfeer van het spel. Dit
spel is veel meer waard, zeker ap de
150 cc banen. Zijn ratings zijn haast
altijd te hoog, met als enige uitzonde-
ring Mario Kart.
Ik hoop dat jullie wat hebben aan al dit
cammentaar. Veel succes met Power
Unlimited!

Onno Louwen, IImuiden

(naschrift)

ledere journalist weet dat juist de
gewaardeerde dames en heren col-
legae keihard en vernietigend kun-
nen zijn in hun kritiek. Wij voelen
ons dan ook zeer gevleid met het
feit dat je een abonnement geno-
'men hebt. Jammer dat je je eigen
blad nog niet kon opsturen, daar zijn
we natuurlijk erg benieuwd naar.

lag Powerkid

Power Kid ik vind je blad fantastisch. 1k
heb een broer die heetJeroen die vind
je blad ook fantastisch. Wij hebben
een nes, snes en een game boy. Wij
hebben 14 nintendo spelletjes, 13 su-
per nintendo spelletjes en 11 game
boy spelletjes. Mijn broers lievelings-
spelletje is Starwing en de mijne Ad-
dams family en mijn moeders spelletje
is Tetris 2 en mijn wens is dat ik in po-
wer unlimited kom, dag powerkid.
Martijn Klapwijk

maak goede schermfoto's
of niets
houd het overzichtelijk en ga niet
met teveel losse dingen op een pa-
gina bezig. Probeer ook nietom
het record aantal kolommen in zo
veel mogelijk kleuren op 1pagina
te krijgen.

Henk Moeskee

veel Ninja's

Bjorn O1 Pal, ik wil even reageren op
de manier waarop je turtles (m.drive)
hebt besproken.

Ik vind het spel niet de titel Power Pre-
mium waard. De turtles zien er welis-
waar mooi en gedetailleerd uit, maar
het is mateloos irritant am elk level ach-
ter elkaar door pakweg zo'n 100
ninja's de grond in te mren. De ninja-
voorraad lijkt wel oneindig: heb je er
net 10 verslagen, ofde volgende
groep komt er alweer aan. Er zit heel
weinig variatie in het spel. De turtles
zouden ook een keer in een level moe-
ten komen met weinig of helemaal
geen ninja's, waarin ze bijvoorbeeld
een groot meer moeten overbruggen
(waar ze nietin mogen vallen) door
middel van hangbruggen die steeds
verdwijnen of (door aan touwen te slin-
geren. Ze zouden ook in een level kun-
nen komen, waar het op behendigheid
aankomt: de turtles moeten dan een
veld snel doarkomen (al springend,
glijend, slingerend, hakkend en surf-
end), omdat er een muur met speren
achter ze aankomt. Zulke elementen
komen er helaas niet in voor. Jammer,
want dat zau het spel een stuk afwisse-

lender maken. De stem-
metjes en de reacties
van de turtles zijn wel
leuk: als een turtle door
vuur geraakt wordt, of
op een balk met spijkers
terechtkomt, dan grijpt
ie z'n voet vast, springt
driftig op en neer en
roeptoow! my toe, my
toe!!
Mijn rapportzou er als
volgt uitzien:
graphics 8.0
geluid 7.6
+ je kunt met 2 spelers
spelen
+ turtles bewegen en re-
ageren net echt
+ er zijn verschillende bewegingen
- weinig variatie
- aan een stuk door ninja's slachten
- kort en vrij makkelijk spel
Tenminste speelbaar tot 2 maanden na
aankoop
Totaal 7,5
Bart Rietvink, Haarlem

|zeg ik het zelf

Ik ben een nogal doorgewinterde com-
puter-game freak (al zeg ik hetzelf). 1k
zag Power Unlimited in de winkel lig-

en dacht dat is weer zo'n typisch

erlands gamesblad, zal wefnage-
aaptzijn van CVG, Gamesmasters of
zo. |k dacht toch eens kijken voor de
aardigheid en het viel mij ontzettend
mee, alleen de previews zijn een beetje
slapjes. Het is moeilijk te zien van
welke cansole het spel is; soms staat
het boven, soms beneden. Het is echt
zoeken, het is praktisch verstopt. En
dat logootje van jullie (ahum), ja sorry,
maar het is meer iets uit Sesamstraat of
zo, maar voor de rest is het een aardig
blad. O ia over Starwing ik heb (had)
hem zelf Eerlijk gezegd, ik vond er
geen fluitaan, alleen de sound was
wel geinig, dan vind ik Galaxy Force
neg mooier van Sega. Trouwens die
zegenaamde FX chip stelt tot nu toe
niet veel voor, kijk naar F-22 van Sega,
het lijkt er veel op (de manier waarop
het gemaakt is). Het spijt me als ik een
beetje grof was, maar ik ben een
beetje een criticus. Jullie horen neg van
mij.

M. uitG.

PS. (Blufdat jullie deze briefplaatsen)

(Naschrift)
Bluf dat jij volgende keer je volledige
naam durft te vermelden.

larie vs Sonic

Ik had (en heb nog steeds) wat opmer-
kingen over de drie plaatjes op blad-
zijde 9(nr 1) met "zielige Mario" en
"Super Monnik™ (Eh, pardon ik bedoel
dus "Super Sonic") erop.

Ten eerste heeft Mario zeer slechte
ogen, zodat hij Sanic niet hoeft aan te
kijken tijdens een duel (hij ziet dan al-
leen zijn contour en niet zijn gezicht
dat is ook de reden waarom hij geen
bril aanschaft). Ten tweede kan Sonic .
niet een en al spier in zijn arm hebben,
want dan zau hij niet eens een doaie
pier aan kunnen. Ten derde heeft Sonic
geen petje van fl. 2,50 omdat hij al
zijn geld heeft verspild aan een ton-
deuse om zijn stekels een beetje kort te
houden. Ten vierde kan Sanic geen
hersens van Einstein hebben, amdat hij
geen nageslacht van Albert is. tenzij hij
een reageerbuis-egel is. En als hij dat
zou zijn dan was het een mislukt expe-
riment (vandaar zo'n rare creatuur).
Ten vijfde heeftMario veel te grote
schoenen, omdat hij altijd schoenen
met stalen neuzen kexipt, zcxJat hij So-
nic helemaal bont en blauw kan trap-
pen (daarom is Sonic bijna helemaal
blauw). Ten zesde is Tonic (pardon So-
nic dus) een geboren loser, omdat hij
niet eens iemand zonder spieren aan
kan. Tenslotte mijn complimenten aan
de tekenaar van de tekeningen: ie-
mand (met twee linkerhanden) die nog
zoiets tekenen kan, vind ik nou echt
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Tekening: Eric v. Zwan
"Super".

NB komt er ook een rubriek Super M a-
rio VS Super Softy verdorie, derde keer
al, nou en?) Daarin kunnen lezers el-
kaar lekker in de haren (of stekels! vlie-
gen. Verder maken julfie (best wel) een
uitmuntend blad. Unlimited groeten.
Vuit Westervoort

(Naschrift)

Er komt zeker geen rubriek Mario vs
Sonic. Uit de vele reakties op de te-
keningen van Noél in nummer 1
blijkt namelijk dat dat het slechtste in
onze lezers \wakker maakt. Kijk maar
naar de bloeddorstige tekeningen en
brieven op deze pagina, een bloem-
lezing uit de vele inzendingen. Dis-
cussie (voorlopig even) gesloten.

allo! Yo! Post.

In de winkel zag ik het eerste nummer
van PU. Ik dacht: laat ik het eens een
keer kopen om te kijken of het een
ﬁed blad is. Dat heb ik dus gedaan,

t blad is hartstikke tofop een paar
dingen na. Dit zijn er een paar:
1. Bij jullie reviews ontbreken een paar
dingen. Bijv<xrl~ld de speelbaarheid
(is helt te makkelijk ofte moeilijk, is het
moeilijk te besturen enz.), het aantal le
veis dat het spel heeften wanneer het
spel in Nederland uitkomt (jullie heb-
ben best veel import-spellen.)
2. Hetblad is een beetje duur
(gelukkig kun je heel voordelig lid wor-

3. De prijzen voor deprijsvragen zijn
nietzo mooi. Bij veel buitenlandse bla-
den (zoals Total!, CVG en Game Mas-
ter) zijn er prachtige prijzen le winnen,
bijvoorbeeld Mario Flipperkasten en SF
Il Arcade Machines. Nu iels anders. Ik
heb zelfeen GameBoy een Shintendo
(chinese nes) en een SNES. Ik vind

Sega en Sonic dus echt bléh (oeps ik
kan Sega en Sonic beter wat dichter bij
elkaar schrijven, want die twee woor-
den zijn hetpapier niet waard). Tot
mijn grote schrik zie ik op biz. 9 dat
Sonic veel beter isdan Mario. Watis
er nou zo goed aan Sonic en wat is er
nou zo slechtaan Mario. Mario is toch
veel beter. Kijk zelf maar:

Onderdeel onic Mario
beeld % 8.5
geluid
speelbaarheid
waarde
platformachtig
beat em up achtig
shoot em up achtig
role play achtig
puzzleachtig
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Deze cijfers gelden voor Sonic | en 2
voor de m.cL en voor SMW voor de
snes. Nog wat. Als je Sonic echtzo
goed vind, waarom teken je dan M a-
rio? Dat is dan toch tijd en papier ver-
spilling.

Bij Mario staat er ook veeel te grote
schoenen. Maar alsje goed naar de
plaatjes kijktzie je datze even grote
schoenen hebben. Dus sommige Sonic
fans vinden dat hij veeel te grote schoe-
nen heeft. Dat is toch een beetje maf?
Ook staater: zeer slechte ogen. Maar
Mario kan verder kijken dan Sonic.
Want als je op de R knop drukt (snes)
verschuift het beeld. Dan kan hij dus
verder kijken. W at ik dus echt niet snap
isdat Mariogeen spieren heeften So-
nic wel. Als Sonic echt spieren heeft.
waarom tilt hij dan niks op in zijn spel-
len?

En dan nog iels. Als die egel echt her-
sens van Einstein heeft, waarom kan hij
dan nietvliegen? Wat is er eigenlijk
goed aan Sega? Het beeld en geluid
zijn slechter aan Nintendo. Je moet
meer dan fl. 10,- betalen voor Sega-
magazine (bij Nintendo is het gratis)

De hotline kost40 ctper minuut (bij Nin-
tendo de gewone gesprekskosten). Wilt
u alstublieft deze briefin het blad zetten?
Ik vind het nietzo erg als u er een paar
zinnen uithaalt. Maar als u dat niet doet
is het niet meer eedijk. Want nu denken
de meeste lezers dat Sega beter is dan
Nintendo. En als u dat onzin vindt en dit
er niet in zet, kan u beter de woorden
GameBoy NES en SUPERNES niet meer
op de kan zetten. Want dan zijn jullie
toch maar voor Sega.

Hio Yin Kong, Schagen

In gaatje

Mijn naam is Berno Maessen en ik ben
13 jaar. Ik had een heel klein gaatje in
mijn trommelvlies en dat moesten ze
dicht maken. Daarvoor moest ik een
week in het ziekenhuis van Weert blij-
ven. Ik hoopte dat ik een kamergenoot
had. En dat was gelukkig zo. Hij had
van zijn vriendje een NES geleend met
een spel maar dat hadden wij al zo
vaak gedaan dat er nietzo erg veel
meer aan was. lk heb zelfook een NES
met zeven spellen en ik had aan mijn
moeder gevraagd of ze die mee wilde
brengen, dat vond mijn kamergenoot
wel tof Zo ging die week heel viug
voorbij. De zusters had-
den geen kind aan ons
en de bel werd nietge-
bruikt. Soms kwamen ze
wel eens kijken en dan
wilden ze het ook wel
eens proberen. Toen
moest ik een week gele-
den op contole. toen zag
ik jullie blad in het zie-
kenhuiswinkeltje liggen
en heb het gelijk pekicht.
Ik vind jullie bla( X
gaaf

Berno

(Naschrift)

Is dat kleine gaatje ach-
teraf toch nog ergens
goed voor geweest. In-
middels is alles weer in
orde met je, mogen we
hopen?

lario Kart

Ik vond dat de recensie
van Mario Kart niet waar
is, want het spel is best
makkelijk te besturen. 1k

vindtdat Mario wel een

hoger cijfer mag heb-

ben. Een er liggen geen rode
ofgroene schilden, maar die krijg je
als je over een vraagteken rijdt. Maar
ik vond sommige stukken recensie wel
goed.

Nick Bockmeulen, Vianen

ste Power Unlimited

Ik wil even iets kwijt over de beoorde-
ling van Bjorn, ik vind dat hij voor Su-
per Mario Kart veel te weinig punten
heeft gegeven. Nu denken jullie natuur-
lijk fijn hoor, maar wat moeten wij
daarmee. Dat zal ik eens even zeggen.
Ik wil jullie niet opstoken, maar ikhad
hem gelijk postzegellikker eerste klasse,
wat zeg ik, laatste klasse, gemaakt die
Bjorn. Wie denkt hij wel niet dat hij is.
Hij kan dat spel gewoon niet. Ten eer-
ste: de besturing is heel simpel

Ten tweede: je vliegt alleen uit de bocht
als je vol speed door de bocht rijdt.

Ten derde: hij had wel gelijk over de
twee players mode, die vind ik ook het
leukst.

Ten vierde: dat het niet valt te vergelij-
ken met andere race-spelletjes is toch
een pluspunt, dit is weer eens iets orgi-

POSTBUSOI94, |



nee/s. Zo nu ik mijn woede heb gekoeld
op de typemachine kan ik weer nor-
maal adem halen. Met vriéndelijke
groet (behalve voor Bjorn)

Berend Jan van Bruggen

"ooitaan nog beter

Gefeliciteerd met jullie eerste blad. Wij
kopen vaak van dat soort spelbladen

en zijn blij dat er nu ook eindelijk een
Nederlands blad is. Het is een gewel-
dig blad metvooral een goede vormge-
ving en een paar tips hebben ons een
heel stuk verder geholpen, waar we
normaal maar niet uitkwamen. De
(p)reviews zijn ook geweldig en onze
complimenten aan Bjorn, Ben, Adam,
Kees en David. Maar omdat we voor
een paar honderd gulden aan spelcom-
puterbladen thuis hebben liggen, zijn
we op sommige punten wel beter ge-
wend, en hetlijkt ons wel verstandig om
wat aandacht te besteden aan het vol-
gende om jullie blad nog beter te ma-
ken.

De (pjreviews zijn fantastisch, maar ze
mogen wel wat langer dat wil zeggen
niet meer plaatjes en meer tekst.

Die plaatjes mogen ook wel wat duide-
lijker en ap bladzijde 20 van jullie eer-
ste blad staat op een plaatje nog een
play-teken, dat is nogal slordig.

De rapporten zijn o m fantastisch en het
helpt ook heel erg als je een spel wilt
kopen, vooral dat 'tenminste speelbaar
tot' is heel handig. Er had alleen wat
meer informatie in gekund, zoals wat
voor soort spel is het (aktie, vliegspel,
denkspel enz) met hoeveel spelers kun
je spelen, hoeveel velden heeft het en
hoeveel continues.

Met de puntengeving zouden wij wat
uitkijken, want een TO voor Escape
from Cyber City is wel heel gewaagd,
bladen zoals Meanmachine zijn daar
ook al de mistingegaan, door te veel
punten te geven voor Mario 3 kwamen
ze vast te zitten toen Mario op de Su-
pernes uitkwam. Letdaar bij op en geef
nooit teveel punten, het kan bijna altijd
nog beter. Voor Super Mario Kartga-
ven jullie een 6.5. wat wij ook een
beetje raar vonden, wanf wij hebben
dat spel ook en vinden het na 3 maan-
den nog leuk. Ook in andere bladen is
het gemiddelde 93 punten (van de hon-
derd). Omdat smaken verschillen lijkt
het ons wel verstandig om ook naar de
puntengeving van andere bladen te kij-
ken. Bij deze review stonden maar 2
onduidelijke plaatjes en niet eens
plaatsjes dat je ze ziet racen) en een

stukje tekst van maar een halfa-viertje,
dat vonden wij wel een beetje zwalk,
ook vinden wij dat de aktie/taktiek wat
duidelijker mag. Geen enkel blad is
perfect, maar metdeze tips wordt jullie
blad dat ongetwijfeld. We hopen dat
jullie blad uitgroeit tot hetgrootste blad
met de meeste leden wat net is echt su-
per en we hopen ook dat jullie er lang
mee zullen doorgaan.

Vincent en Erik v.d. Spek en

Robin Koning, Gouda

PS Hou Powerkid erin, hij is heel
leuk, onze complimenten aan de te-
kenaar(es)

(naschrift)

Wat andere bladen schrijven, inte-
resseert ons eerlijk gezegd niet zo.
Want onze lezers vinden, is natuur-
lijk veel belangrijken Als die een an-
dere mening hebben dan ons test-
team - en smaken verschillen nu
eenmaal - dan mogen ze hun hart
luchten op deze pagina’s.

lijn hoogste score

Wat een gaafblad hebben jullie ge-
maakt. Computerfreaks zoals ik hebben
zo'n blad hard nodig. Veel inhoud,
overzichtelijk en een gave poster en
kaarten. AEeen zou ik hier en daar wat
veranderen:

- omslag is erg druk, te veel tekst

- ik zou een highscore-lijst maken van
Nintendo en Sega, dat maakt het blad
aantrekkelijker en je hebt uitdagingen
om die scores te verbeteren

- foto's van de computerspellen zijn on-
duidelijk. Behalve die van pagina 70

t/m 75.

-zeter spellen in die we de
volgende maanden kunnen
verwachten en de data. Dit
waren een paar negatieve
dingen maar nu komen de
positieve dingen.

- zeer mooie poster en kaar-
ten. Geefelke maand iets
weg; posters, kaarten, but-
tons, speldjes

- mooi verhaal op pagina
50-51. Ziter weerzo'n inte-
ressant verhaal in in het val-
gende nummer.

- interessant nieuws over
nieuwe systemen (3do)

Als jullie zo door gaan en
mijn raad opvolgen kan het
een perfect blad worden.

Ik zal nu schrijven over wat
voor systemen ik heb en
had. ik had een Megadrive
met Sonic 11, Tazmania,
Road Rash. Alien Il en Dick
Tracy. Nu neb ik een SNES
met Street fighter Il (attack
me if jou dare, i will crush
you!). Super

Mario World, Starwing en
de Amerikaanse versie van
Star Wars. Ik heb ook nog
een GameBoy met Tetris, Super Mario |
en Il

Ik heb ook een high score van Steet
Fighter Il. Dat is met level 7 met Chun-li
met 1.124.700 punten. Geen continue
gebruikt (kun je zien aan laatste twee
cijkrs: 01=1 cont, 02=2 cont,
3/=37cont). Daar staie’
hé? Van SuperMaria World heb ik
9.999.990 gebaald. De computer heeft
hiervoor heel lang aangestaan.

Arvid de Lange, Zwolle

(naschrift)

Geen wonder dat jij een 'hoogste
score’-rubriek in het blad wil; jij wil
gewoon opscheppen met die fantasti-
sche score van jezelf. Terecht natuur-
lijk, of zijn er soms lezers die het nog
beter hebben gedaan? Wel even een
bewijsje (fotootje) meesturen.

Het testteam, ze stellen zich voor, de
mannen van het testteam. Nou, ik zelf,
moeder van een zoon van 8, ben een
fanatiek speler. Waarom zitten er geen
vrouwen in dat testteam? Onvoorstel-
baar datzo'n blad zich in 1993 op die
manier manifesteert. Een leer voor de

ooU
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Tekening: Ed Veter, Alkmaar

volgende keer?? (grapje). Willen jullie
ietsje pietsje meer aandacht besteden
aan de 8 bit (NES). Wat volgens mij
toch een grofe doelgroep is. Thanks.
Het blad Power Unlimited is beter dan
het onlangs verschenen Nintendo blad,
die alleen aandacht heeft voor de gro-
tere portemonnaies.

Wil Veen-Tromp en Simon Veen, Hoorn

(naschrift)
Ooit een redaktie vol mannen met de
mond vol tanden zien staan?

loze eisen

Jullie eerste uitgave vonden we al hart-
stikke te gek. Daarom is jullie blad be-
ter dan alle andere bladen, zoals Club
Nintendo, MegaForce, Hoog Spel enz.
Jullie mascotte Powerkid vinden we he-
avy cool.
W ij verwachten van een spellen-blad,
dat het voldoet aan onze eisen:
1. hetblad moet meer dan 50 bladzij-
den hebben
2. alle computers moeten er in staan
3. Er moeten de nieuwste nieuwtjes in
staan over computers en spellen.
W ij hopen datjullie blad nog lang be-
staat blijft.

John, Rogerio en Ivo, Born.
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Eindelijk, het wachten zit erop. MyfoSoftsX
nieuwste versie van hun succe”lle Flight »
mulatgrs™are,FS 5.0, vlijde deuruil o
Wiflvuitrstfiuagili®  neydcht dankzij de

fot -realistische lan9sct»p|® 256 kleuren,
scl iduwen in de lucht en op de grond, geluids-
oni ersteuning, waanzinnig gedetailleerde grap-
hic van vliegtuigen en prachtige gehouwen
pret ramen die 's avonds hel oplichten. Over
avond gesproken, FS 5.0 heeft 'echte’ zonsop-
en -ondergangen; bij z'n voorganger ging je in
éérder van dag naar nachl Nu gaat de sche-
mennj*ngzaam over in de nacht en bij zons-
opganTKleurt de lucht paars. FS 5.0 heeft een
waarraidsgetrouwe bolvormige wereld waarop
alle/ontinenten en de belanmjikfit&*M
mtfen, rivieren enpoo|gelrff aanwezip”
A je het laat je de 'in-
puctegi”aflffwrd' het vliegen overnemen om
IPAeirMdichtsbijzijnde vliegveld aan de grond
te zetten. Erzijn te veel nieuwe opties om nu
allemaal op te noemen maar Power Unlimited
heeft voor de nabije toekomst een vluchtje ge-
boekt dus hou je ogen op de hemel gericht!
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K ookzo HNIMNT

Het ultieme hebbedingetje van Mallard Software, de BAO Zero, prik-
kelt de fantasie van elke simfanaat. Stel je voor, de nieuwe Flight Si-
mulator 5.0 op vier kleurenschermen die gekoppeld zijn via een net-
werkje van vier computers; bijvoorbeeld één scherm voor het
cockpit-uitzicht, één voor het uitzicht naar links, één voor het uit-
zicht naar rechts en één voor het vooraanzicht van buitenaf. Als je
toch bezig bent, koop dan meteen Thunderseat’s prototype van een
instrumentenpaneel met yoke, landingsgestel, flaps, power quad-
rant (gas, pitch en mengsel), autopilot schakelaars en nog veel
meer. De yoke resoneert zelfs met de motoren mee! Nu nog even de
cockpit uitbreiden met Thunderseat’s rudder pedalen en natuurlijk
de Thunderseat stoel met sub-woofer speaker zodat je de vliegtuig-
motoren echt ‘voelt’.
De verkoopprijs van de Thunderseat accessoires is nog niet be-
kend. Die van de BAO Zero wel: $2995, zeg maar zo’n 6000 gulden.
“Heh, toe nou pa, ik mag ook nooit wat.”
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Het ziet er naar uit dat

er voor 3DO zwaar
weer op
komst is.

den krijgt
dit bedrijf
kalle aan-
"dacht van
de media
nadat zij
hadden
aangekondigd dit najaar
met een 'revolutionair

interactief multi-media
systeem' te komen: 'de
ultieme spelmachine die
alle andere systemen
naar de schroothoop
verwijst'. Wat blijkt nu:
op de CES van afgelo-
pen juni werden de de-
monstraties niet gege-
ven op 3DO apparatuur,
maar, handig verborgen
achter de houten af-
scheiding van de stand,
op Apple Quadra's. Er-
ger nog, de apparaten
die ze aanprijsden als
de 3DO speler bleken

niet meer dan een plas-
tic omhulsel te zijn. Ge-
vuld met lucht, een hele
hoop gebakken lucht.
De brandende vraag is
nu of het 3DO wel zal
lukken om in oktober
met een volwaardige
speler op de markt te
kunnen komen.Waar-
schijnlijk, denken ken-
ners, zal het een afge-
slankte versie worden,
'niet meer dan een ver-
edelde spelletjescom-
puter'. Hé, maar dat is
Z0 erg nog niet.

ritill op CP"I

Philips, ondertussen met een vette an-
derhalf jaar voorsprong op 3DO, komt in
oktober met een extra gadget voor hun
CD-i speler: de Digital Video Cartridge.
Hiermee wordt het mogelijk Full Motion
Video te krijgen. Dit betekent dat de vi-
deobeelden en het geluid digitaal worden
en dus van veel grotere kwaliteit. In het
komende jaar zullen er meer dan vijftig
films uitkomen op CD-i. Spelen op CD-i
zullen beter dan levensecht worden en,
het beste nog, het bestaat allemaal, nu.
Daar kan 3DO nog wat van leren.

Nog meer, nog beter,
nog snaller

Meanwhile, in Charlotte, North
Carolina, United States heeft
Atari IBM ingehuurd om hun
nieuwe 64-bit (1) interactieve mul-
timedia entertainment systeem,
de Jaguar, te gaan produceren.
De Atari Jaguar heeft 16 miljoen
kleuren, 3D polygonen en het ver-
mogen tot 'real time' beeldverwer-
king. Een 32-bit expansie poort
zal het in de toekomst mogelijk
maken verbonden te worden met
kabel en telefoon. Ook zit er een
compact disc met dubbele snel-
heid in. Alles bij elkaar belooft
Atari dat dit pakketje vier keer
sneller en beter is dan er nu op
de markt verkrijgbaar is. De eer-
ste Jaguars zullen in het najaar
verschijnen en voorlopig alleen in
New York uitgebracht worden.



stantie alleen bruik-
leeamreoor het 16-bits
Genesis systeem,
dompelt je onder in
een driedimensionale
wereld. Een speciale
display met 3-D ste-
reoscopische beelden
en een ingebouwde
stereo koptelefoon
vormen een ‘werkelijk-
heid’ die zich 360 gra-
den om je heen af-
speelt. Dat betekent
dat de beelden en ge-
luiden van alle kanten
op je af komen. De
eerste vier virtual re-
ality-spelen verschillen
in prijs van $59.99 tot
N $69.99, ongeveer
evenveel dus als
een 'gewoon’
computer-

w Zeg

A nou zelf, zou het
niet fantastisch zijn
als je een spel zo-
maar kon binnen
stappen en het avon-
tuur van alle kanten
op je af laten komen?
Komende kerst kan
die droom werkelijk-
heid worden. Dan zal
Sega als eerste een
kleuren virtual reality-
apparaat introduceren
met een prijs die in
Amerika onder de
$200 zal liggen. De
Sega VR, in eerste in-

spel. Bij aan-
koop van de
Sega VR krijg
je het spel
‘Nuclear
Rush’ er gratis

twee van de populairste gezichten uit deliin-
tendo-spelwereld hebben een kijkje genomen in
de nieuwe wereld van interactieve CD-technolo-
gie. Deze zomer brengt Philips twee nieuwe
spellen op de markt voor de CD-i, genaamd Link;
The Faces of Evil en Zeida: The Wand of Game-
lon. Zeida en Link zullen in het CD-i spel groter
in beeld komen en met meer detail dan in de
Nintendo-variant Dale Disharoon Inc., de produ-
centvan deze spellen stapt naar CD-i, wie zullen
er nog meer volgen? Volgens het Philips persbu-
reau in Los Angeles zijn er nu al ontwikkelingen
| gaande voor meer CD-i varianten van populaire
Nintendospellen.
In voorbereiding is HotelMario!

bij. Het com-
plete systeem zal in Ne-
derland in Nederland
waarschijnlijk drie
maanden later dan in
Amerika verkrijgbaar
zijn.
Een preview van de
eerste vier VR-spelen

Welkom in het jaar
2032. Maak je gereed
VOOr een reis naar een
post-nucleaire wereld
waar corrupte elektrici-
teitsbedrijven licht radio-
actief afval aftappen als
bron van energie. Jij be-
stuurt als nucleaire pi-
raat een zwaarbewa-
pende hovercraft door
radio-actieve land-
schappen vol met ro-
bots en dronen die voor
niets terugdeinzen bij
het bewaken van drie
levels vol verlaten woe-
stijnen, bossen en uit-
gestrekte vlaktes.

Het eerste virtual re-
ality-spel over oorlog
tussen de planeten is
een intense uitdaging.
Bestuur een tot op de
tanden bewapend ruim-
teschip op een zoek-
en- vernietig missie in
de intergalactische oor-
logszones. Scheer over
water, ijs, uitgestrekte
graslanden en ruige ter-
reinen vol rotsen. In to-
taal zijn er 30 levels in
de buitenaardse oor-
logszones. Alleen de di-
gitale stem van Iron
Hammer is je vriend.
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Speel een elitaire su-
perhacker in een reis
door cyberspace. Stap
de donkere databanken
van de matrix binnen
om de mysterieuze ver-
dwijning van je collega’s
op te lossen tenwijl je
weet dat jij misschien
het volgende slachtoffer
bent. In deze schitte-

rende verwezenlijking
van cyberspace ga je
de strijd aan met
vreemde halfmensen
en verschijningen die
verdacht veel op aas-
lieren lijken.

Stort je in de heftige
strijd van een ‘hoge
snelheid dirt-track com-
bat’ met 20 andere
auto’s. Ram tegen de
muren en sla over de
kop in een van modder
vergeven gevecht rich-
ting finish. Ongelooflijke
race-acties overvallen je
zintuigen wanneer
auto’s in waanzinnige
kleuren gierend voorbij
flitsen. Motoren bulde-
ren en metaal verplet-
tert in stereo als aan
alle kanten de auto’s
voorbij racen op weg
naar de vlag.

PC- EN NACSPELEN
WORDEN LEUKER

Het begint door te 1 A

computerwereld |

dat liet meteen ;
toetsenbord ui-

terst rottig A

spelletje spe-

eed Gravis Computer Tecbno- n
logy naar hun videospelbroeders die voorheen
hehandeld werden als de domme kleine broertjes en jatten
van Nintendo het ontwerp van een spelvriendelijk besturing-
spaneel annex joystick. De Gravis PC GamePad, uiterst ge-
makkelijk aan te sluiten op alle PC spelkaarten, met uitneem-
bare joystick handgreep, is derhalve een goed idee.
Tegelijkertijd is Gravis Mac GamePad uitgekomen, eenzelfde
controller, maar dan voor de Macintosh. Eindelijk kan nu een
eerlijke strijd aangebonden worden met actie/reactie spelle-
tjes en zul je werkelijk het idee krijgen dat jij aan de ‘contro-
les' zit

VIRGIN TOP 10

Wat koop je wanneer je Virgin MegaStore, de grootste video-
spelwinkei van Nederiand, binnenioopt?
in juii postten wij bij de deur, keken in aile tassen, voigden kopers
door de heie stad en vroegen ter controie Virgin om hun top tien
voor de MegaDrive, de SNES en PC.

Top tien Super Nintendo

1 Zeida
Super Tennis

2
3 Magicai Quest (Mickey

Mouse) (import)
Super Star Wars
Super Soccer

Asterix

©oo~NOo O N

10 Rivai Turf

Super Mario Paint

Spindizzy (import)
Biues Brothers (import)

Top tien Sega MegaDrive

Another Worid

Ecco the Doiphin
Aiien H

Atomic Runner
Turties (Hyperstone)
Sonic |l

Indiana Jones
Streets of Rage I
Road Rash Il

10 Batman Returns

O©CoO~NOOOOUIA, WN PR

Top tien PC (MS-DOS)

1 Tornado

2 Betrayai at Kondor

3 Fiashback
4 Biade of Destiny
5 Maximum Overkiii

6 Kings Quest VI

7 Shadow of the Comet
8 Dog Fight

9 Freddy Pharkas

10 Ambush
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Niet eens met de mening van onze testredacteu-
ren? Dat kan. Moeten ze wat jou betreft meteen
allemaal ontslagen worden? Dat kan ook, maar dat
wordt al iets moeilijker. Df misschien heb je een
oplossing voor een probleem waar onze man
steeds over struikelt Bemoei je er gerust mee,
schrijf!

Je loopt natuurlijk het risico datje meteen de klos
bent om zelf recensies te gaan schrijven.

PDSTBUS 9194,1006 CC Amsterdam

T ESTTRA

Het was geen fris gezicht, de eerste redactievergadering voor PU2. Adam was net terug uit Kreta

en de vellen krulden op zijn roodverbrande neus en de huidschilfers sprongen van zijn rug. En
steeds heeft hij die dwaze waas in z'n ogen; met z'n 'Vrouwmens heeft hij twee weken para-

dijsje zitten spelen op het strand en blijft in permanente staat van dolle euforie.

Spel van de maand: Cool SPOT (MegaDrive)

Ben hoeft niet op vakantie. Zittend voor zijn 386, z'n ega trouw aan zijn zij, reist hij denkbeel-
dige werelden op het scherm af. ‘Ik speel, dus ik besta' is zijn motto. Ondertussen draait hij
Billy Idol en Nine Inch Nail CD’s, leest bladen als Mondo 2000 en Boing Boing, heeft hij een
piekerig kapsel en drinkt hij Smart Blast. Zou hij een heuse Cyberpunk zijn?

Spel van de maand: Flashback (PC)

Tenwijl de deadline hevig om zich heen slaat is Bjorn er tussenuit geknepen naar
Maleisié. Daar gaat hij drieéneenhalve week in een hangmat onder een palmboom
hangen, papaya milkshakes drinken, duiktochten naar koraalriffen doen en in een
Porsche door de jungle rijden. Wij zijn niet jaloers.

Spel van de maand: Lost Vikings (SNES)

David reist elke avond de wereld over met z'n PowerBook. Met dit magische
kleine kastje is hij binnen enkele seconden in contact met Amerika en vindt hij
alle informatie die een mens kan verlangen. En dat is nog echt waar ook.
Spel van de maand: El Fish (PC)

Voordat onze man ‘mental case’ Kees de pompende hiphopritmes van
New York ging opzoeken liep hij nog een daglang foeterend en schaduw-
vechtend over straat. Hij fokte zich op om later die dag een stel moderne
kunstenaars en een shoarma punkzanger in een obscuur nachtclub-
evenement aan gort te slaan. Onder een spelletje StreetFighter 2, wel te
verstaan. Uiteraard won hij.

Spel van de maand: Mortal Kombat (arcade)

In Hollywood maken ze momenteel een vergissing door Sylvester
Stallone (slik) te vragen voor de rol van Judge Dredd. Wij hebben
de perfecte man namelijk al in ons midden. Michael heet hij voor
sommigen, anderen noemen hem B-Boy Dredd. Zijn woord is wet.
Spel van de maand: CyberNator (SNES))
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Een ander woord voor beeld. Lopen de mannetjes echt of stuiteren ze maar
zo'n beetje door het beeld. Is je ruimteschip een zwevend driehoekje of kun
je de klinknagels tellen. Zijn de teksten leesbaar of krijg je na vijf minuten le-
zen barstende koppijn.

Klinken raketten als spijkers over schuurpapier of barsten de levensechte la-
serbeams uit je speakers. Krijg je de zenuwen van steeds hetzelfde pokke-
deuntje op de achtergrond of heeft Amadeus Beethoven zelf de soundtrack
verzorgd. Zijn de stemmen levensecht.

Een paar opvallende positieve en negatieve kenmerken uit het spel

Sommige spellen zijn zo moeilijk dat het wel een paar maanden duurt voor-
dat je ze onder de knie hebt. Die hebben dus vanzelf een lange levensduur.
Andere spellen raak je nooit meer aan als je ze eenmaal hebt uitgespeeld.
En dan zijn er nog spellen die je na vijf minuten helemaal doorhebt, maar
die je toch maanden blijft spelen. De houdbaarheid zegt dus niets over
moeilijk of niet moeilijk, maar wel over waar voor je geld.

Alle blokjes geel: een spel met uitsluitend aktie.

Alle blokjes rood: een spel dat het moet hebben van taktiek en strategie.
De meeste spellen hebben iets van beide. Dus een beetje aktie en een
beetje strategie. Deze balk zegt dus iets over het soort spel.

Zonde van je spaarpot. Deze spellen zijn bedoeld om stof te
"verzamelen in de winkel. Lekker laten liggen.

Z Twijfelgevallen. Denk goed na voordat je tot aanschaf over-
gaat. Onze testers aarzelen maar misschien heb jij een
goede reden om dit spel toch te kopen.

Kwaliteit. Hop naar de winkel.

» Hoogste kwaliteit. Superspellen. Spellen met
9zo’n hoge waardering mogen zich tooien met de eretitel
POWER UNLIMITED POWER "EMIUM.
Deze spellen horen absoluut in Jljpezit te zijn.

POWERKIDis <

enthousiast.
Het is maar
één mening,
maar je hebt
j tenminste
I' een beetje
houvast.

I0A

T 41.

POWERKIDN .iifen
Misschien heb jij een goede re-
den om je niets van die twijfels

aan te trekken, anders oppassen.

POWERK' D waarschuwt.

Hij zou dit spel in elk geval nooit
aanschaffen.

Bij elke test staat in de balk
onderin aangegeven voor
welke spelcomputer het spel
geschikt is.
Als het spel voor de PC is,
worden ook de systeemeisen
vermeld.

0ok in de balken staan de prijzen
vermeld.
Hier moet je even opletten.
Prijzen zijn altijd ADVIES-prijzen.
De winkeliers zijn soms vrij om een
spel goedkoper (of natuurlijk duurder)
aan te bieden.

Soms zie je voor een prijs IMPORT
staan. Dat moeten we even uitleggen.
Er zijn twee manieren waarop een spel
ons land binnenkomt.

1. Via de officiéle vertegenwoordigers. Zij
leveren de spellen met een Nederlandse
gebruiksaanwijzing en als je zo’'n spel
aanschaft kun je altijd gebruik maken van

telefonische hulpverlening. Helaas lopen
de officiéle importeurs nog vaak een beetje
achter. Maar dat zal niet lang meer duren.
Steeds meer 'officiélen’ onderkennen het nut
van snelheid.
2. Via andere importeurs en groothandelaren.
Deze importeurs kopen de spellen bij groot-
handels in landen die voorlopen op Neder-
land. Deze spellen hebben dan ook meestal
geen Nederlandse gebruiksaanwijzing en ze
zijn vaak ook wat duurder.

In de winkels en bij de verhuur (videotheek) kun
je allebei de soorten spellen tegenkomen. Dat
wil zeggen dat speelgoedzaken en grootwinkel-
bedrijven meestal zaken doen met de officiéle

importeurs en dat computershops en videotheken
graag wat voorlopen en dus liever zaken doen met
andere importeurs.

(bespreking) betekent dat een spel overal (met
Nederlandse gebruiksaanwijzing) te koop is.

(voorbespreking) betekent dat een spel hier en daar in gespecialiseerde
zaken te koop is en in de videotheek te huur. Meestal zit bij deze spellen de
Engelse handleiding.

Spellen en apparatuur om op te spelen werden ter beschikking
gesteld door:

Atari, Vianen (03473-77272)
Nintendo, Nieuwegein (03402-51353)
Interservices, Tiel (03440-14234)
Sega, Hilversum
Omega Electronics, Echt (04754-87444)
Vandewater Enterprise, Amsterdam (020-6880205)
Computer Collectief, Amsterdam
Virgin Megastore, Amsterdam
Compendium, Amsterdam (020-6381579)



« Welkom bij Unlimited Data Sy

- Zoek bestanden:

Ga eens op vakantie in je eigen fantasie, boek een kamer met bad en balkon in een zelfverzonnen wereld,
maak kennis met bedachte personen en toestanden in een bedachte werkelijkheid. Ontmoet de ik uitje
stoutste dromen!

kmAI

Virtual Reality is de
naam van een nieuwe
technologie die je de
illusie kan geven dat je
werkelijk in een video-
spel aanwezig bent.
Om een virtuele wer-
kelijkheid binnen te
gaan is gepaste reis-
kleding noodzakelijk:
meestal een helm
waarin twee beeld-
schermpjes zijn inge-
bouwd en een sensor
die de bewegingen van
het hoofd volgt en het
beeld aanpast aan de
bewegingen die je
maakt, zodat je bijvoor-
beeld ziet wat er achter
je is wanneer je je om-
draait. Behalve aanwe-
zig lijken te zijn in die
computenwereld kun
je ook bewegen

door deze wereld 1 |
en er dingen A
doen doorje  JEE
handen en vin-

gers te gebrui-

ken. f

Je zou het een
simulatie van dfe
werkelijkheid kun-
nen noemen. Maar
het is meer: het ver-
schil tussen een simu-
latie en een virtuele
werkelijkheid is het

Jij hebt de hersens, wij leveren de data. Goede reis!

Oe techudt

verschil tussen kijken
naar een aquarium en
je dulkpak aantrekken
en te water gaan.

Er zijn meer manieren
om een virtuele werke-
lijkheid weer te gven.
De eenvoudigste ma-
nier is de weergave op
een computermonitor.
De mooiste, maar
technisch moeilijkste

manier is de weergave >

met stereoscopische
beeldschermen inge-
bouwd in een VR-
helm.

ledereen heeft wel- ~
eens een boek gele-
zen of een film gezien
waarin de hoofdper-
soon iets doet dat zo
stom is dat je de nei-
ging krijgt om hardop
te roepen: "Ga als de
donder dat huis uit!”
Of: "Achter je, die gek
loopt achter je.” Maar
wat je ook roept, het
maakt geen verschil.
Alles wat je kunt doen
*is toekijken hoe de
hoofdpersoon zijn of
haar ondergang tege-
moet gaat. Bij een rol-
lenspel (in heden-
daags Nederlands
meestal Role Playing
Game of RPG ge-
noemd) is de situatie
heel anders. Daarbij
bepaal je zelf wat de
hoofdpersoon wel of

I niet moet doen.

Wil je dat de hoofdper-
soon naar buiten gaat,
dan gebeurt dat. Denk
je dat het beter is om
je om te draaien en te
vechten, dan kan dat
ook geregeld worden.
:Het script of de plot
van een rollenspel ver-
;andert dus als gevolg
.van de beslissingen
idie je als speler voor je
jhoofdpersoon maakt.

lhoe dat werkt?

;Je zou een rollenspel
:een verhaal kunnen
'noemen waaraan ie-
dere speler een deel
itoevoegt. Het gedeelte
van het spel datje
koopt geeft je het be-

])Je mdu m

gin van het verhaal: er
wordt een bepaalde
wereld beschreven met
de mogelijke figuren
die in die wereld leven.
Die wereld zit volgens
een bepaalde logica
in elkaar, een logica
waaraan ook de
spelers moeten vol-
doen: spelregels

dus. Die regels
komen er onder

meer op neer

dat je bijvoor-

beeld alleen je
cyberdeck

kan upgra-

den als je

eerst snel-

lere chips

hebt ges-

coord. Het

succes van

een actie

bepaal je

met dobbel-

stenen. De

regels van

het spel zeg-

gen dan bij-
voorbeeld dat

je minstens

twee vijven

moet gooien

om te

voorkomen

dat je herse-

nen tijdelijk bevriezen.
Als je één RPG kunt
spelen, dan kun je ze
in principe allemaal
spelen. Dat komt door-
dat veel RPG’s min of
: meer dezelfde basisre-
' gels hebben. Daarbij
komt: gezond verstand
is in deze belangrijker
dan intelligentie. De
spelleider leidt je door
het avontuur. Rollen-
spelen zijn meestal
speelbaar op allerlei
niveau’s, van heel
eenvoudig tot zeer
gecompliceerd.

Een Role Playing
Game is nadrukke-
ijk een gezel-
schapsspel. Je
hebt elkaar nodig
om het spel te kun-
nen spelen, en om
te kunnen winnen.
De meeste
RPG’s zijn En-
gelstalig; slechts
een klein aantal
van deze spel-
len wordt ver-
taald in het Ne-
derlands. Dat
komt doordat
de Nederlands-
talige markt
voor RPG's niet
zo groot is (in
Nederland zijn
er zo’n 10000 re-
gelmatige spe-
lers) en doordat
de meeste spe-
lers het toch lie-
ver in het Engels
doen.
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Een 'shadowrun-

ner’ is een huurling.

In de wereld van
2053 huren multi-
nationals een sha-
dow-runner in wan-
neer ze een klusje
hebben waaraan ze
hun handen niet
willen vuil maken.
Hoewel de per-
soonlijke gegevens
van shadowrunners
in geen enkele da-
tabank staan is er
veel vraag naar

hun diensten. Het
zijn vaak deckers,
handelsreizigers in in-
formatie, die met een
cyberdeck door de de
grafische voorstellin-
gen van databanken
reizen en waardevolle
data stelen van en
voor de grote bedrij-
ven. Maar het kunnen
ook samoerai’s zijn,
opgegroeid op straat
en daardoor sterk en
verstandig genoeg om
met succes te jagen op
het grootstedelijke

rtual Realities/Shadowrun/Role Playing Games

Zeer mooie en uitge-

REVIEW

« Bestanden gevonden. Opvragen of inzien? »

breide speibeschrijving

Fantasie

wordt optimaal benut

Uitsluitend Engelstalig

wild. Of shamanen die
de magische energie-
stromen beheersen die
de aarde omvatten.
Want de wereld van
Shadowrun is een
plaats van high-tech én
van magie.

In 'Virtual Realities’
van Shadowrun staat
hoe je als RPG’er kunt
spelen in de Matrix.
Het

te voeren- \

550 upd~-

spel-

boek

bevat een’

gedetail-

leerde beschrijving

van de techniek en

de bewoners van
deze door schrijver
William Gibson be-
dachte computerreali-
teit. Dat houdt onder
meer in: echte kunst-
matige intelligenties,
beveiligingssystemen
die er uitzien als futu-
ristische Ninja’s, cyber-
decks, almachtige mul-
tinationals en natuurlijk
de bron van al het le-
ven in de Matrix: data.
Daarnaast krijg je een
apart hoofdstuk over
Cybercombat en een
rondleiding met uitleg
door de matrix, van
Fuchi Incorporated.

SHADOWRUN RPG

Prijs: f 37,50 « leverancier: Compendium e fabrikant: Fasa Corporation <
benodigdheden: pen, papier, fantasie, spelleider

- Inzien « K»

leumtkimbelA

IWAT IS DE

| De Matrix is een gigan-
tische ruimte die
gemaakt is van
informatie die er
uit ziet als iets

anders. De basis-infor-
matie is data. Data is
bestanden, teksten,
bankrekeningen, loon-
lijsten, kredietinforma-
tie. Data bestaat uit
woorden en getallen
die verder
niets doen.
Dataisinak-
tief. Het ligt
gewoon er-
gens opge-
slagen. Pro-
gramma’s
daarentegen
bestaan ook
uit symbolen
als woorden
en getallen,
maar pro-
gramma’s
doen iets. De
data van hun
eigenaar be-
schermen
bijvoorbeeld.

1S .DE
IW 1/'m u X

Jawel, het is echt,
maar wat je ervan ziet
is een illusie. Het lijkt
oneindig, maar is het
niet. Het wordt beperkt
door het eindige aantal
systemen die op de
Aarde bestaan.

is T i
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Je gebruikt het zo vaak dat je scherm na een

tijdje uit je hoofd kent.

Zo begint het Super
Nintendo-avontuur van
Shadowrunner Jake
Armatage, die niet ge-
heel toevallig ook de
hoofdpersoon is van
de cyberpunk-verhalen
van William Gibson, de
'peetvader van de ma-
trix’. Helaas is de

UNLIMITED DATA SYSTEMS »

naam de enige werke-
lijke overeenkomst tus-
sen de twee Jakes. De
Jake van Gibson is
een decker wiens
avonturen zich voorna-
melijk in de virtueie
ruimte van de Matrix
afspelen. De Jake van
Nintendo is een sha-

Om ook maar een
kleine kans te maken
z'n verleden weer te le-
ren kennen moet Jake
vele honderden huur-
moordenaars en sluip-
schutters doodschie-
ten. Dat is ten eerste
nodig omdat Nintendo-
Jake voortdurend
wordt aangevallen
door schietgrage
schutters, ten tweede
verdient Jake bonus-
punten en geld met het
doodschieten van zijn
belagers; bonuspunten
die hij nodig heeft om
zich te bekwamen in
het reizen door de Ma-
trix, waar het antwoord
op zijn vragen iigt, en
geld dat hij steelt uit de
zakken van zijn slacht-

« VERBINDING VERBROKEN »

Aanvankelijk
lijkt het een
hopeloze be-
doening;
Jake kan de
vele vuurge-

:[ivechten nau-

f
i

welijks win-

nen, totdat je

ontdekt dat

de sleutel van

een hotelka-

mer met bed

in een andere

kamer vlakbij

het metrosta-

tion ligt. Dit

bed is be-

langrijk om-

dat slapen de

manier is om

van schot-

wonden te

genezen.

Vanaf dat

moment kun je het
spel eigenlijk niet meer
verliezen. Want wat
blijkt? Als je net drie
schutters in een kamer
naast je slaapkamer
hebt doodgeschoten
en hun geld hebt geno-
men en de bonuspun-
ten geincasseerd, kun
je gewoon de kamer
uitlopen en meteen
weer naar binnen
gaan. Dan staan er
weer een paar crimine-

len op je te schieten.
Je schiet ze weer
dood, neemt hun geld,
incasseert de punten,
loopt naar buiten en
gaat de kamer meteen
weer binnen. Dan
staan er weer een stel-
letje criminelen op je te
schieten. Je schiet
weer terug, neemt hun
geld enzovoort.

Het kan een paar uur
duren, en na verloop

van tijd wordt het

een beetje saai, maar
op deze manier krijg je
uiteindelijk maximale
vuurkracht, maximaal
incasseringsvermogen,
maximale kennis van
computers en ga zo
maar door.

Het zal wel niet de be-
doeling zijn om het
spel op deze manier te
spelen, maar ja, het
was vast ook niet de
bedoeling van cyber-
punk Jake Armatage
om te eindigen als de
schietgrage, vergeet-
achtige hoofdpersoon
van een Nintendo-spel
dat wel de zelfde naam

SUPER NES

Prijs: f 189,00 « Import » Fabrikant: Data East USA Ine.

« VERBINDING VERBROKEN » ~ «

VERBINDING VERBROKEN



Op 3 oktober zijn er in Artis Nederlandse
RPG-kampioenschappen.
Hierbij speelt iedereen hetzelfde avontuur,
een Advanced Dungeons & Dragons-spel.
De beoordeling gebeurt door de spelers zelf
en door de Dungeon Master (de spelleider
bij fantasy-games).
Uit deze kampioenschappen gaat een
afvaardiging naar de internationale
GENCON (Generale Conventie),
georganiseerd door RPG Europa in November
in Engeland.
In Engeland is een
organisatie die
meent dat in RPG’s
een satanisch ge-
vaar schuilt. 'Dark
Dungeon’ is een

christelijk blad
waarvan de redac-
tie bang is dat dui-
vels alleen nog

maar als een spel-

element worden ge- vep s
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|Olaf the Stout, Baleog
the Fierce en Erik the

| Swift zijn uit hun vre-
dige Vikinglandje ont-
Ivoerd door Tomator.

| Zorg dat ze veilig terug
I komen bij hun vrou-
Iwen, kinderen en

I volkstuintjes!

De favoriete bezigheid
van Vikingen is natuur-
I lijk de jacht. Olaf, Ba-
I leog en Erik zijn beste
vrienden. Zij helpen el-
,kaar in goede en
slechte tijden, dus ook
bij de jacht. Ze vullen

Candyland

elkaar perfect aan
want ze hebben alle-

jdrie zo hun specialitei-
ten.

Laat ik ze even voor-
stellen; Erik the Swift is |
wat men noemt een
snelle jongen. Hij is de
enige van de drie die
hard kan rennen en

ver kan springen.
Daarnaast heeft hij

een harde kop waar-

14

Een nieuwe ontwikkeling in nlatform-spellen!

Een stap verder dan de spring- en schietspeiletje waar er al zo veel van zijn.
The Lost \nkings is een spel voor
ledereen: actie-liefhebbers,

puzzelaars,

platform-freaks en
vikingologen.

mee hij bijvoorbeeld
muren kan inbeuken.
Natuurlijk draagt hij

een Vikinghelm om zijn |
harde hoofd extra be-
scherming te geven.
Ondanks dat hij hard
kan rennen kan hij zich |
verder niet bescher-
men, daarvoor heeft hij |
zZijn vrienden nodig.

Baleog the Fierce bij-
voorbeeld. Typisch
zo’n man die je niet in
een donker steegje
zou willen tegenko-
men. Hij is bijna twee
meter lang en drie me-

ter breed. Hij gebruikt
zijn zwaard en pijl-en-
boog om mee te jagen,
of om vijanden mee te
doden. Zijn hobby’s
zijn onder andere bo-
dybuilden en bowlen.
Hij is dan wel sterk
maar ook hij kan zich-
zelf niet echt goed be-
schermen. Hiervoor
heeft hij zijn vrienden
nodig.

Neem nou zijn goede
vriend Olaf the Stout.

Hij is bijna net zo
sterk als Baleog en hij
heeft een enorm
schild, waarmee elk
projectiel kan worden
tegengehouden. Ba-
ieog gaat dan ook
graag schuil achter dit
schild om van daaruit
zZijn vijanden neer te
schieten. Het schild
heeft ook een andere
functie: hoewel Erik
hoog kan springen is
er altijd wel iets waar
hij net niet bij kan. Dan
gaat hij op het schild
staan dat Olaf boven
zijn hoofd houd, zodat
Erik er alsnog bij kan.
Olaf kan ook zweven,
als hij tenminste zijn
schild als parachute
gebruikt.

Dat zijn dus de spe-
lers. Het is niet zo dat
je uit één van deze
spelers moet kiezen.
Alle Vikingen moeten

het einde van een level |

bereiken. Hierbij door-
kruis je doolhoven van
verschillende werel-
den, terwijl je zoekt
naar transporters, ma-
chine-onderdelen, wa-
pens en voedsel. De
Vikingen bestuur je
één voor één, dus als

lje met twee perso-
nen speelt kun je er

[twee tegelijk op weg

| sturen. Met z'n tweeén

| speelt trouwens een
stuk makkelijker. De

door of een be- Iten gaan. Als er bij-
| paalde doorgang is be-1 | voorbeeld een schuine
I doeld voor Olaf of Erik | rij met punten onder in
[of Baleog, of dat ze al-

lemaal tegelijk door

hetzelfde deurtje moe-

Olaf met zijn beschermende schild en
Baleog die pijlen schiet

een kan dan bijvoor-
beeld met Olaf een vij-
and in de hoek drijven
en zo bescherming
bieden aan de ander,
die Baleog gebruikt om |
het monster te doden.

Meestal is er maar één
manier om door een
level heen te komen.
Hierbij is dan voor ie-

| dere Viking een aparte

functie weggelegd. Na
een tijdje krijg je al snel

Egyptenaren zijn Viking onvriendelijk

SUPER NINTENDO
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Erik bedient de kraan om de ijzeren deur

te openen

Olaf in zijn strijd met vuurbollen

ol

Er hangen loden schoenen
noodzakelijk om het level uit te spelen

beeld is, dan kan al- Baleog is de enige Vi-
leen Olaf met zijn king die knoppen van
schild er langs zweven. | een afstand kan bedie-
Meestal kan hij dan nen, met zijn pijl en
onderaan een knop boog.

omzetten waardoor de Soms moet Erik dan
endere twee Vikingen met die pijl mee-

langs een andere weg rennen, omdat een pijl
verder kunnen. in beeld moet zijn om

een knop te kunnen
omzetten!

Nog een laatste tip:
zorg dat je nooit te
veel spullen mee-
draagt, want het zou
zonde zijn als je net
die sleutel niet meer
kunt meenemen!

GELUID

Er zijn geen minpunten!

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
NEGEN MAANDEN na AANKOOPI

bers heb ik alle codes opge-
schreven tot en met level 34.
Die lees je in een volgende uit
e



' Taz-Mania is het ver-
haal van een demoni-
sche veelvraat op jacht
naar eten in het broed-
seizoen van de vleu-
gellamme Kiwi-Birds
die het vernuft hebben
van een RoadRunner.

Grommend staat Taz
aan de startlijn. Voor
hem doorklieft een as-
faltweg het onherberg-
zame landschep. Ik
volg hem vanuit een
helikopterperspectief.
Vanaf het eerste mo-
ment sprint hij op z'n

prooi af. Awrraah, wrra,

wraa. Veren vliegen in
de rondte. Taz is door
het dolle heen. Met de
I bediening kan ik het
beest nauwelijks bij-

Aaargh, HONGER, ETEN, wraaawraa, wraa.
Hier, ontmoet mijn maatTaz, een Tasmaanse Duivel.
Hap, weg hand. En zoef, weg is die. Gekker dan
deze subtropische haarbol is er
niet op deze aardkloot. Taz heeft
honger, alleen maar honper,
knagende honger. De zon komt
alleen op omdat Taz moet eten,
het liefst Kiwi-Birds.

Taz, met driedubbele hoofdpijn

Het akelige vrouwschepsel She-Devil ~ |1

grijpt Taz

houden en aan de op-
dracht 3, 5, 7, 9 enzo-
lvoorts Kiwi-boutjes te
scoren kan ik niet vol-

Taz 1S dan wel een

e
e
hiinm

Cliiiin

biedt dit spel weinig variatie.
De nitdagingen in de levels zijn
wel steeds mneilijker. Taz is
grappig geanimeerd, gromt on-
derhoudend en doet me regel-
matig lachen maar als spel is het
net iets te mager.

ADAM

doen want

Taz scheurt

alles voorhij.

Volop op A

drukken en

Taz z'n hie-

len graven

zich in het

asfalt. Te-

rugrennen

kan ook.

Op z'n pad

liggen vele

andere obstakels die
de wildebras kunnen

afremmen. Botst hij te-

gen een boom, rots of
stoplicht dan schuift
z'n lichaam in als een
harmonica en is Taz
vijf kostbare seconden
buiten westen. Of het
autootje van Buddy
Boar of de toeristen-
bus pletten Taz in een

frontale aanrijding tot
l een tapijtie. Even

schudt hij dan z'n reus-!

achtige kop, gritst een
blauw vogeltje voor
energie uit de lucht,
peuzelt een rood vo-
[T geitje voor tien secon-
den tijdwinst op en
driest weer verder. In
de bonusronde is de

ravage die Taz aanricht |

onder de Kiwi-birdpop-
ulatie op z'n zachts ge-

zegd kiwi-onvriendelijk. |

~N T
Maar die Kiwi's zijn

niet helemaal gek.
Ze worden met elk
level sneller, slim-
mer en moeilijker
te pakken en lok-
ken Taz zelfs in de
val. En meer ge-
varen dienen zich

oo

GELUID

Taz is geweldig

Hele snelle aktie

Weinig menu-variatie

TENMINSTE SPEELBAAR TOT

DRIE MAANDEN na AANKOOP

aan. Didgeri
Dingo, een hond
op wielen, leidt al-
lesvreter Taz af
met postpakketjes
biefstuk, maar ook
met broodjes dy-
namiet. Het vlie-
gende fossiel Pte-
rodactyl grijpt
Tazman af en toe in
z'n lurven en vliegt
hem
terug
naar
start.
Tip: ra-
zendsnel
de linker-
en rech-
terknop
heen en
weer bewe
gen en Taz

Fladderende veren van opgepeuzelde

Kiwi-Birds

"is vrij. Druk eenmaal

bevrijd de rechterknop
in en Taz gooit er een
ouderwetse woedebui
uit. Pas nu op, want de
stapelverliefde haai-
baai She-Devil is er op
uit Taz aan zich te bin-
den. Liefde betekent
geen Kiwi-birds en dat
kan niet, dan gaat de
zon eeuwig onder. De
X-knop dus: een torna-
dospin!

Dit is ook de enige op-
lossing wanneer de
neuroot Wendal T.
Wolf, laatste der Wen-
dal T. Wolven, die in
Taz zijn laatste redding
ziet, hem bespringt en
het zicht belemmert.
Want Taz redt niet,
Taz eet!

e *

SUPERNES
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Bubsy, nu officieel uit in Nederland,

neeft het snelle van Sonic
en het avontuurlijke van

IW QQOLIES
PLEITEN

| Bubsy is een platform-
[spel, maar in dit geval
Imoet het 'plat’ van
'platform niet te letterlijk
i genomen worden: de
wereld van Bubsy
[speelt zich af in de
fboomtoppen, in acht-
banen, onder de
grond, op treinen, en-
zovoort. Het doel is om
zo veel mogelijk balle-
ties wol te verzamelen
en ondertussen de idi-
ote wezentjes die
overal verspreid zijn te
pletten. Bubsy heeft
geen wapens, maar
springt bovenop zijn
tegenstander om zo de
lucht uit diens longen
te persen.

Aan het einde van elk

level krijgt Bubsy pun-

ten voor alle bolletjes

wol die hij heeft verza-

meld en voor de tijd

die hij over heeft. Aan

het einde van elke »'

derde level krijg je een op
wacht-

de kermis

1bereik is groter wan-
neer Bubsy zweeft en
dat kan heel handig
zijn. Sommige extra le-1
vens, power T-shirts en |
belangrijke grotten
I kunnen alleen op die
Imanier bereikt worden! |

Met zijn 16 bits is
| Bubsy een van de be-
tere spellen voor de
SNES. Er zijn 16
enorme levels met ge-

ivecWmet
middeld 300

N, .,»an=nge

de\Noolies

woord zodat je de vol-
gende keer vanaf dat
punt kunt vertrekken.

T-SHIRTS

Naast rennen, sprin-

gen en gek doen kan

Bubsy ook zweven. Dit | m -
voorkomt dat hij te -
pletter valt. Het spring-

SUPERNES
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The Lost Vikings (zie elders in dit hlad).
Buhsy moet oe wereld redden van de
Woolies, die alle halletjes wol
van de aarde willen stelen.
Dat kunnen ze dus wel vergeten, want Buhsy heeft
alles en meer in huis om de achterlijke,
breiende Woolies te verslaan.

schermpjes per level.

Het is daardoor moei-

lijk om elk extra leven

te vinden en neem het

van mij aan: er zijn er

genoeg!

Bubsy kan geheime ' |
ruimtes bereiken door , »
bepaalde grotten of
poorten in te gaan en
alleen daar al valt AN

heel wat te 1
halen.
GELUID
Snelle aktie

Heftige levels

Niet bij elk level een
password

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
ACHT MAANDEN na aankoop

Nu maken ze het
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Een van onze old-time favorieten van het witte doek

Het spel blijft
enigszins steken
in middelmatig-

byt is de muzikale komedie The Blues Brothers. De film
gaat over twee hroers, Jake en Elwood Blues, die de

De musiek meest extravapante escapades doormaken om hun

necalsnde oude soulhand weer bij elkaar te krijgen. Op PC is

langrijke rol. De
Bluesbrothers

zZijn onderweg
naar Chicago

om daar het
concert van de
eeuw op te voeren.
Zoals je wel kunt raden
worden ze daarbij ge-
hinderd, bij de Nes-
versie door hun aarts-
vijand sherrif McGraw
en bij de Super Nin-
tendo door een dui-
velse jukebox. Maar er
zijn meer verschillen.
Bij de Nes wordt je in
de vijf levels dwarsge-
zeten door muziekha-
tende politieagenten
en psychotische spin-
nen. Je kunt je bewa-
penen met eieren die
in de loop van het spel
gelegd worden door de
spinnen en hun geve-
derde vrienden. Op de
SNES zijn de levels

schillende Ameri-

dertig als je alleen
speelt en vijfentwintig

speelt).

Blueshrothers al een hele tijd te verkrijoen.
Mu is er ook een Nintendo-en Super Nintenoo versie

van deze legendarische broers.

nadrukken kun je
bij de SNES op
eikaars schou-
ders zitten en zo
voordeel beha-
len. Bij beide ver-
jsies moeten de
broers in elk ge-
Ival behoorlijk
klappen incasse-
ren en zich voe-
den met een
overvloed aan
verborgen bonus-

objekten. Jake en Elwood in de starthouding

heid en volgt het
beproefde recept van
de platformtraditie. Wie heeft er
behoefte aan een magere kopie van
Super Mario?

In de film buitelde Jake op de maat
van een kerkkoor met achterwaartse
salto's de biechtruimte in. Je zou toch

verwachten dat Nintendo minstens
deze bewegelijkheid zou evenaren, z0

niet overtreffen. Maar forget it! De
broertjes bewegen als een bejaard
echtpaar. Dok de muziek laat aardip te
wensen over. Terwijl de soundtrack al
jaren zelfs de kreupelen op
de dansvloer krijgt, is
de muziek van dit spel irri-
tant. In plaats van lekkere
oulklappers zoals Respect
an Aretna Franklin, hoor je
alleen goedkoop
synthesizergetrut.
je echt aan je beeld-
buis gekluisterd blijven,
huur aan maar lekker de
film.

THE PU BRDTHERS
(KEES EN MICHAEL)

GRAPHICS
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Snikkend heb ik voor het vorige
nummer dagenlang het Virgin ||
Games-avontuur Cool SPOT voor
de GameBoy gespeeld.
Voortdurend bleef fk op het derde
level steken, was dus niet ‘cool
maar een ‘nerd'! Dit zal me bij
hetzelfde spel voor de MegaDrive
Iniet overkomen, neem ik me heilig |

E W

-SS”M o

Voor en stop de cassette in het
apparaat. Mijn man SPOT moet in
elf haarriizende levels

z'n SPOT-makkers redden van
mafkees Wild Wicked Wily Will
|die hen in kooien opgesloten houdt

aan het einde van elk level.

IV I/V

Onder de zwoele klan-
ken van een reggea
dub wandelt SPOT het
strand op waar zijn
eerste vriend in nood
het liefste rondhangt,
maar liever niet in een
kooi. De opdracht luidt
(op niveau easy):
scoor 30 cool points en
blaas dan het slot van
de kooi at. Je kunt ook
75 koele punten verza-
melen en naar het bo-
nuslevel gaan, dat ex-
treem cool is.
Opgesloten in een 7-
UP fles stuitert Cool
SPOT via luchtbellen
naar boven toe waar
één van de zes cool
letters (UNC O LA)
dobbert. In het bezit
van deze letters? Dan
te het nu noodzakelijk
om alles wat het pad
kruist te verzamelen of

uit de weg te ruimen.
Geen probleem, toch?

OK dan, level 2, op de
pier. Ik klim in touwen,
mik met m’n 360 gra-
den schot killerbees uit
de lucht, elimineer klik-
klakkende krabben en
spugende vissen en
red maat SPOT. Inder-
daad, no sweat. lk
scoor nog een letter in
de bonusronde, kijk
goedkeurend toe ter-
wijl Cool SPOT het
klokje ‘TimeUp’ met
een hamer verbrijzelt
en schiet op het derde
niveau alle chagrijnige
kaasgooiende muizen
in pyama’s aan gort.
En dan, weerzien met
level 4. Nadat ik het
kinderbedje heb over-
leefd zweef ik in een
luchtbel richting ruim-
teschepen. Het is me

SEGA MEGADRIVE
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ew

onduidelijk wat te
doen. Cool SPOT
gaapt, poetst z'n
zonnebrilglazen en
speelt met z'n jojo.
Alles of niets dan.
Keer op keer spring
ik op en glij van de
UFO'’s en duikel het
water in. Tot alle bo-
nusSPOT’s op zijn.
Wat nou, ik ben niet
cool! Want welke
held kan nou niet
zwemmen...

De makers van
het spel hebben
een ‘Cool Prize’
uitgeloofd voor
degenen die het
lukt het spel in
één keer in de
‘difficult mode’

=

GELUID

Prachtig verzorgd spel

Spot is en blijft
een cool menneke

Erg moeilijk

TENMINSTE SPEELBAAR TOT

ZES MAANDEN na AANKOOP

Al terwijl het
spel start ben
Ik verknocht
aan Cool SPOT,
Door het saaie Sega logo heen
springt enthousiast een rood
rondje met zonnebril op en neer.
Na deze kennismakinp met de
energieke held op stelten blijft
hij me het hele spel door boeien
met zijn grappen en grollen. De
muziek en ue ontspannen tred
van SPOT brengen me in een zo-
mers humeur terwijl de geluiden
die een getroffen sPOT voort-
brengt van grote humor getuigen.
Cool SPOT Is één van de leukste
en creatiefste platformspelen die
Ik 0oit gespeeld heb, bijna een
concurrent voor Mario en Sonic.

ADAM

handboek staan alle
details voor deze com-
petitie.

-alle bonuslevels inbe-
' grepen- uit te spelen.
IIn het (heel leuke)

/ ¢ A

U:U i ),

A>hvein



Willy de Rockin’ Kat is
de meest swingende
kater sinds Top Kat.
1Zijn lievelingspoesije,
Jill, is ontvoerd door de
I schurftige bulldog

lwaarvandaan je het
j spel kunt beginnen,
het vijfde kanaal is een
lverborgen sectie. Om
, hier te starten moet je
J eerst het wachtwoord

dige wapens en levens |
kan kopen. Je moet
dan wel eerst in de
eerste vier sectoren
genoeg dollars ver-

|Eindelijk weer
leens een cool
itformspel

Hoe Nintendo het
voor elkaar gekre-
gen heeft is mij

een raadsel maar Fatal

Fury is nog nooit zo saai geweest
Het ziet er allemaal jirachtio uit
en de tientallen speciale technie-
ken zijn geweldig. Maar ik zie in
Fatal Fury geen reden om Street-
fighter Il uit mijn SNES te halen.

| Een klasieker. In [

| eerste instantie in
de arcade (waar nu
Fatal Fury Il overu-
ren draait) maar
zoals je in de vo-
rige RU. kon

lezen is hij nu

ook verkrijg-

baar voor de

Neo Geo en

de Mega Dirive.
Nintendo kon
natuurlijk niet
achterblijven

en heeft Fatal

Fury ook uitge-

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
bracht. In het TWEE MAANDEN na aankoop
kort gaat het |E
om het vol-
gende: broer-
ties Terry en
Andy doen
mee aan de
King Of Figh-
ters- kam-
pioenschap-
pen die
georganiseerd
worden door
de moorde-
naar van hun vader,

Geese. De uiteindelijke
bedoeling is hem ver-
slaan, maar eerst
moeten er natuurlijk
een stuk of tig 'martial
arts’-specialisten ge-
beukt worden.

Super veel
mogelijkheden

Toffe speciale moves

Slecht te bedienen

Mugsy. Als Willy daar
llucht van krijgt, is het
Sl te laat: Jill wordt er-

gens in de stad gevan-

gen gehouden en ze
miauwt om hulp.

Voordat de aktie be-
gint, moet je kiezen uit
een aantal kanalen op
1een TV. De eerste vier
kanalen zijn de ver-
schillende sectoren

bemachtigen. Verder is
er nog een winkelka-
naal, waar je de no-

Roulette bonusronde

Rockm Katsiseen

GRAPHICS

uitgehreid zijn. lets
minder is de trage

NAaankoop

Ivoor de NES,
deze
Snow Brothers.

Ook al is het een be-
proefd recept, ander-
maal blijkt dat simpel-
heid de mens dient.
Gewoon een zooitje le-
vels achter elkaar,
waar je hete duiveltjes
moet bekogelen met
[sneeuwballlen. Heb je
een vuurspugend
I monstertje één keer
geraakt, blijf dan door-
gooien tot hij verandert
lin een sneeuwbal. Ver-
lIvolgens geefje hem
{een douw met behulp

Snow Brothel

B,oectéromA#A"

Sneeuv/i
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Simpel is ieuk,

toffe graphics

Geen overtxxfige
gimmicks

Bevroren vingers

TENMINSTE SPEELBAAR T

Mischien heb je
de Gladiotors
wel eens op te-
levisie gezien.
Het is een soort
apenspel in het
groot. Deelne-
mers moeten
het opnemen te-
gen een leger
van body-buil-
ders (de Ameri-
can Gladiotors)
die alles zullen

oT

VIER MAANDEN na AANKOOP

Ivan de B-knop en hij

" rolt als een lawine, al-
les op zijn weg mee-

I sleurend door de

I nivo’s. Na elk tiende le-

Ivel kom je een gloei-

I ende draak tegen die
alleen te verslaan is
door hem zijn eigen
handlangers, ingepakt
in sneeuw, tegen zijn
kop te knallen.

Als je mazzel hebt,
veranderen sommige
vijanden die je tot
moes hebt gegooid,
in bonusobjekten zo-
als ijslollies en geld-
zakken. Wees vlug
om deze goodies te
bemachtigen, voor
je het weet zijn ze
in het niets opge-
lost.

eenkussenge-i

vecht aan het

Watsdt?

E V

doen om te zorgen dat
1jij de verschillende on-
derdelen van het spel
niet haalt. Het is abso-
luut heel grappig om te J
zien hoe die spierbun-
dels bewapend met le-
ren kussens de evenzo j
gespierde deelnemers
(meestal voormalige
mariniers of lokale ju-
doka's) omver probe-
ren te duwen.

GRAPHICS

geluid

ben Ik even vergeten
Moeizaam te bedienen

Genadeloos saai
te weinig levels

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
TIEN MINUTEN na aankoop

Import ¢ Prijs: f 99,00

NES SUPERNINTENDO

Prijs: f 159,00 « Fabrikant: Gametek

Fabrikant: Capcom

E

nauwehiksle

IIAWIWTTITTTTNn

Chick met gu"
1 Grapje zeker

I *LL DE

~ Please, don’t come back

NES

Prijs: f 109,00 « Fabrikant: Acclaim

Ongetwijfeld herinnert
iedereen zich het bios-
scoopsucces van Total
' Recall nog. Douglas

J Quaid koopt voor zich-
zelf een hersen-im-

i plantaat, waarmee hij

.J een imaginaire reis
H naar Mars wil maken.
|l Helaas gaat er bij de

iets mis
en Quaid is zijn geheu-
gen kwijt. Wat een
toffe film was dat, jam-
mer dat het spelletje,
[waar je toch meer van
[zou mogen verwach-
tten, zo waardeloos is.

Slecht, slap

En slaapverwekkend

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
EEN MAAND NA aankoop



R E V |

Professor Lester Chaykin is in zijn
laboratorium bezig met een

mAnviViirnHiirn

'III imiMi** !

n-]iviilril‘l'iiflirn
Runninii]
Laill i |

m «ivj Tnl liru 1 iht

E

World 1s leuk

als je van aktie

boudt maar ook als je van de
zogenaamde platform-spelletjes
boudt. Zelf vond ik bet dan ook

een aardig spel, de bewegingen
van de prof zijn goed en ook de
vijanden zijn meer dan alleen

maar domme mannetjes. Ze

winnen snel als je niet oppast!
Telkens word je verrast en tel-

kens word je neeroeschoten.

| Datvind ik dan ook bet enige

GRAPHICS \

GELUID II

J

Spannend, gevariéerd

Zowel aktie
als platform

Wat moet je nou
weer doen?

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
VIJF MAANDEN na AANKOOP

Red je maat

1 nadeel aan bet spel: het wordt
meteen moeilijk, je krijgt nau-

welijks de kans om rustig op
gang te komen en soms moet
je echt de tijd nemen om uit

V' te zoeken wat er nu eigenlijk
moet gebeuren, of waar je heen
moet. Niettemin

een ruime vol-
IWAAR
EN TK?

| Terwijl zijn bureau en
een deel van de vloer
Ivan het laboratorium in
| de diepte van het
koude water verdwij-
nen grijpen tentakels
naar de benen van de
professor. Snel naar
boven zwemmen is
zZijn enige redding. Bo-
ven aangekomen loopt
| hij naar rechts, waar

zwarte giftige reuzen-
slakken hem naar het
leven staan. Noncha-
lant trapt hij ze dood
en loopt verder. Plotse-
ling staat hij oog in oog
met een bloed-kwijlend
monster. Hij rent terug
naar links, springt over
een afgrond en grijpt
zich vast aan een li-
aan, om dan over het
monster terug naar de
overkantte springen.
Buiten adem ziet hij
het monster opnieuw
[op zich afkomen.

IK BEN

Hij denkt'ik ben dood',
maar wordt gered door
een vreemd wezen.
Gered? Meteen schiet
zijn redder hem neer,
gelukkig met een ver-
lammingspistool. Het
wezen neemt hem ge-
vangen. Hij ontsnapt,
maar verdwaalt in de
onderaardse gangen,
achtervolgd door be-
wakers met maar één
ding aan hun hoofd:
schiet de indringer
neer en schiet met
scherp...

In snel tempo volgen
de problemen elkaar
op. Dat maakt Another
World ook leuk. Het is
niet de bedoeling om
zomaar om je heen te
schieten en plateaus af
te lopen, je moet ook
creatief zijn. Als je bij-
voorbeeld in de kooi
gevangen zit, moetje
naar links en rechts
bewegen zodat de
kooi gaat zwaaien, net
zo lang tot hij afbreekt
en je op de bewaker
belandt. Volg je vriend,
maar vergeet niet het
pistool op te pakken.
Hij zal voor jou de
code vervalsen om
door de deur naar de
lift te kunnen.

SEGA MEGADRIVE

Import » Prijs: f 159,00 « Fabrikant: Virgin Games / Delphine Software



P R E V E W

In de wereld van computergames is de ondergang van de wereld al
een feit. Het leven in een zonnestelsel na de nucleaire oorlog vormt

een rode draad in veel spelletjes. Ook Cybernator loopt wat
op de ontwikkelingen vooruit en
speelt zich afin de periode na de

HANDEN

IVIAAN

De aarde en haar be-
woners zijn in oorlog
met Axis, een krijgs-
macht uit een ander
zonnenstelsel. Zij heb-
ben het voorzien op
onze laatste restjes
grondstof en proberen
onze maan over te ne-
men. Mooi niet! De
aarde mag dan wel
door ons eigen toe-
doen op sterven na
dood zijn, we hebben
geen marsmannetjes
nodig om onszelf de
vernieling in te helpen.

NENV<

Wat jij er mee te ma-
ken hebt ? Op je
tweeéntwintigste
stapte je in de wereld
die marine heet en
voor je het wist zat je
in de cockpit van een
Cybernator. De meest
geavanceerde vecht-
machine die onze be-
schaving rijk is. Een
robotachtige tank die
Z0 groot moet zijn als
fors flatgebouw. Heb
niet de illusie dat jij in
dit spel een uitverko-
ren superheld bent. Je
bent een soldaat, een
van de vele Cyberna-
tors. Je vecht niet voor
vrede of vrijheid, je
vecht omdat dat je
werk is. De enige ma-
nier voor jou om te
overleven is door de
vijand te verslaan.

jSUPERNES

nucleaire holocaust.

De eerste opdracht is
het uitschakelen van

de energiebron van
Axis' belangrijkste
battle ship. Samen met |
drie andere Cyberna-
tors wordt je het vijan-
delijke schip ingescho-
ten. Vreemd genoeg'
zZijn je wapenbroeders
wanneer de eerste
schoten vallen verdwe-1
nen en sta jij alleen als
ingeblikt kanonnenvoer |
in de zwaarbewapende
ontvangsthal. Wanneer |
deze missie is voltooid
heb je nog vier andere
strategische bolwerken |

AU systems OK, Go"

I voor de boeg alvorens
je de president van
Axis, Claus Von Meis-
ter Barron (zelfs in an-
' dere zonnenstelsels

I hebben de bad guys
een Duitse naam), en
zijn regering kan uit-
schakelen.

K O EW
KOEL
De enige manier om

zo ver te komen is
door overwogen en

jilmport ¢ Prijs: F169,- Fabrikant: Konami

Zweven door een meteorenveld

taktisch de vijand uit
te schakelen en je te
voeden met power-
chips, health chips en
vooral nieuwe wapens.
In het begin beschikt
de Cybernator alleen
nog maar over een do-
delijke rechtse hoek en
een Vulcan Automatic
Cannon. Leuke speel-

ties maar de met pluto-

nium gevoede laser-
straal en de hete-
luchtprojectielen die je
in de hogere levels

De Cybernator

scoort zijn onmisbaar.

Aan het eind van ie-

der level moet je
een dierbaar be-
zit van de tegen-
stander vernieti-
gen. De ene keer
is dat een space
shuttle, ander-
maal het parle-
ment. De verde-
diging is dan altijd
super heftig, dus
verlies geen tijd
met het bevech-
ten van Axis' sol-
daten (je kan
meer hebben dan
je waarschijnlijk
denkt) en probeer
zo snel mogelijk
de missie te vol-
tooien.

VIJF MAANDEN na aankoop

AKTIE

GRAPHICS

GELUID

TENMINSTE SPEELBAAR TOT



Eventjes een paar mi-
nuten 'Flashbacken’ is
er dus niet bij, ook al
omdat je de vorderin-
gen binnen een level
alleen tijdelijk kunt be-
waren. Zodra je het
spel verlaat moet je
weer vooraan het level
beginnen en dat gaat
tijd kosten. Zo probeert
Conrad in het tweede
level valse identiteits-
' papieren te kopen,
maar die kosten 1500
credits. En de geheim

" :agent heeft geen cent

op zak. Wat kan hij
doen? Gewoon, wer-
ken voor de kost.
Conrad kan 1500 |
credits verdienen

als hij 6 verschillen-

de opdrachten
aanneemt.

Gelukkig is het

geen saai werk.
Conrad klust onder
andere bij als lijf-
wacht, als bladerunner
en als kerncentralere-
parateur. Gewelddadig
en gevaarlijk werk, en
het betaalt slecht,
maar de spanning en
de actie -en het reizen-
maken alles goed. Bij
de meeste adventures
is reizen van de ene
naar de andere plaats
een slaapverwekkende
onderneming, maar in
New Washington pakt
Conrad Hart gewoon
de metro, die om de
tien seconden op de
haltes stopt. Instappen
en wegwezen, want
een kaartje hoeft hij
niet te kopen.

SHOW

Met de valse papieren
is Conrad nog ner-
gens. Die zijn alleen
nodig om mee te kun-

34

Om maar eens met het grootste nadeel te beginnen:
dit spel is zo vergfavend datge minstens
een week lang alle afspraken afze™ om het uit te
kunnen spelen...op het 'easy niveau.
Als je het 'normal' of als ‘expert' speelt kun je je
agenda net zo goed wegsmijten. Want plotseling is
mets belangriiker dan Galactisch Agent Conrad Hart
naar net hoofdkwartier brengen om
een interplanetaire
mutantensamenzwering te
verijdelen.

N

| nen doen aan de
'Death Tower Show’,
| zoiets als het spel op
leven en dood dat A.
Schwarzenegger
speelt in de film 'The
Running Man’. Als
Conrad de 8 onderde-
len van dit futuristische |
TV-vermaak overleeft,
wint hij de hoofdprijs
van 50.000 credits, ge-1
'noeg om een enkeltje
[Aarde te kopen, waar
hij de andere helft van
de in totaal 6 levels
moet overleven en
overwinnen.

Om de aktie niet te
veel te onderbreken
met speuren naar
bruikbare voorwerpen
verschijnt er iedere
keer dat je iets kunt
oppakken of gebruiken
een icoontje in beeld,
en in de handleiding

HJ

met een snel-
heid van

24 beeldjes per
seconde.
Galactisch
agent Conrad

' Hart is wat dat

betreft de over-
treffende trap
van de Prins of
Persia in het
jaar2142.

'Running Man’ Conrad Hart begint
het eerste van acht Death Tower Show
biokken

Trien 1 save tn —s o
my Wé'mdry ¥Rd sSngjﬁG{% 13h.
Conrad neemt voorzorgsmaatregelen
en verstuurt z’n geheugen naar een vriend

L

Het vergrijp: mutant zijn in een kunstma-

tig oerwoud.

De straf: een vuurgevecht met agent

krijg je een uitleg over
de mogelijke voorwer-
pen die je op je tocht
kunt tegenkomen. Een
goede voorbereiding is
tenslotte het halve
werk.

DAN

Er is een Flashback
voor de PC, de Amiga
en de Sega Mega-
Drive.

In de PC- en Amiga-
uitvoering overtreft het
spel ruimschoots de
Sega-CD in snelheid
| en actie. Het introduc-
Itiefilmpje en de demo
Ivan Flashback zijn net »
I tekenfilms zoals je die '
lvan de televisie ge-
‘wend bent.

De animaties van

deze Engels-Duits-
Italiaanse produktie

zijn dan ook gedaan i

Prijs: f 119,00 « Fabrikant: Delphine Software International

Mooie combinatie van
'schieten en nadenken

irritante beveiiiging

Geen stemgeiuiden

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
VIJF MAANDEN na aankoop
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Systeemvereisten: 286 PC of beter « 570 Kb RAM « 8 Mb schijfruimte

Joystick en geluidskaart aanbevolen



Je kunt kiezen uit zes-
tien topteams uit de
Amerikaanse NBA.
Natuurlijk viel onze
keuze direkt op het
team van Air Jordan,
omdat hij kort geleden
voor het derde achter-

eenvolgende jaar de ti-'

tel van 'Most Valuable
Player’ in de wacht
sleepte. Dat de Port-
land Blazers de tegen-
standers zijn ligt ook
voor de hand, want dit
team was vorig jaar

het laatste obstakel dat|

de Bulls moesten over-
winnen om voor de
derde keer de NBA-ti-
tel te behalen. Voor
wie de geschiedenis
wil herschrijven is dit
dan ook de perfekte
match.

Met de zomerstop net
achter de rug is het
: misschien het makke-
lijkste om te beginnen
met het pre-season le-
vel. De Megadrive
moet nog warmlopen
en de scheidsrechter
ziet wat meer door de
vingers. Al snel merk
je dat je behoefte hebt
aan agressievere
akties en zwaardere
overtredingen. Op dat
moment zal ook het
;'reg-season’ beneden
lje kunnen zijn en ben
1je klaar voor shovi/time.

IGEEN
BASKI

Selekteer je favoriete
"spelers en houd reke-
'ning met hun uithou-
dingsvermogen.

Een oververmoeide

In de voriae Power Unlimited recenseerden we Michael Jordan In
Flight', een naskethalsimulator voor de PC rond de legendarische aan

voerder van de Chicago Bulls. Deze keer een review van

het allernieuwste haskethalspel voor de Megadrive,

r*

al is dit spel voor de echte arcade-zomhies onder jullie f
natuurlijk al een oude bekende. f

\Michael Jordan pres-

teert nog minder dan je |

oma, dus gun die man
ook een beetje rust.
De sleutel naar de
I NBA- titel is vooral de-
| fensieve taktiek, sco-
ren gebeurt sowieso
Iwel met al die grote
' mannen die over je
scherm springen. Ver-
der laten we de be-
spreking van dit spel
over aan de twee kop-
stukken van de Bulls
en de Blazers: Michael
Jordan en Clyde Drex-
i ler.

| Jordan: "De Blazers

j zijn absoluut een goed
Iteam, maar missen

| persoonlijkheden op
het veld. De samen-
werking gaat goed
maar van een speler
als Drexler verwacht ik
gewoon meer tegen-

Qis.

Drexler: "Michael doet

n ik
SEGA MEGADRIVE

Import « Prijs: f 159,00 « Fabrikant: Electronic Arts

OuoK

zZijn bijnaam eer aan,

hij loopt konstant

met zijn hoofd in de

wolken.

Ik dank God dat ik
niet zo’n egotripper

in mijn team heb,
basketbal is ten-
slotte een team-
Isport. Ik maak

: korte metten met
i Air Jordan met

I mijn specialiteit,

I de air-reverse
I'slamdunk.”
Jordan: "Praatjes
vullen geen bas-
kets. Kus mijn
schaduw als ik
dunk. Ik denk dat
dit nieuwe Sega-
spel ideaal is
voor Drexler,
aangezien hij
toch de meeste
tijd doorbrengt
op de bank.”

|il’]e-up

I> o

GRAPHICS
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TENMINSTE SPEELBAAR TOT
ZES MAANDEN naaankoop



Het is nog niet zo lang geleden dat Alaskaanse vissers
die zich met hun hoten binnen verboden Russische viswateren
begaven, bij de kreet 'De Russen komen' schrikbeelden kregen van
zwaar bewapende kanonneerboten die met hoge snelheid over
het water scherend de jacht op de illegale
VISSers inzetten.
Door het uiteenvallen van de Sovjet-
unie veranderde de situatie volkomen.
Tegenwoordig ontvangen de Russen
de Amerikaanse visserschepen met
open armen onder het motto:
'HOEVGG| Wll Je dOkken om hlel' te Statistiek: er gaan 56 genen en
mogen vissen?' Daar hield het nigt *°° Perameters ineenvis
bij op. De Russen ontdekten al snel dat er meer te vangen

Russta \Ni . . .
fro« was dan alleen de vissen uit de zee, namelijk door de computer
verwekte vis. Een groep wiskundigen, computerprogrammeurs
en spelontwerpers uit Moskou creéerde vervelens EI-Fish,
een electronisch agua-milieu voor de PC.
MMaar techniek alleen bleek niet genoeg en de Russen nodigden
de Amerikaanse softwarefabrikant Maxis uit om EI-Fish op de
wereldmarkt te lanceren.
 even Kan 9N " rioume vis oot
ooiKkvins’ltmatl9 iooﬂdi?géasge?;eﬁlgﬁil Het is ook mogilijk

om de evolutie van
een vis over een aan-
tal generaties te vol-

U puterspelen valt luidt
J|het antwoord: nietes,
mwelles, nietes... El-

m Fish is simpel gezegd Het bouwen van een en. De computer ana-
j creatief computer- aquarium begint bij het yseert de gevangen,
I speelgoed waarmee je  vangen van verschei- (gekweekte en gemu-
jonderwater-landschap-] dene vissen uit een hferde vissen en bere-
I pen met electronische | kunstmatig meer. Ver- ent de 256 benodigde
[vissen, planten en di- Jvolgens kies je twee lanimatie-beeldjes voor
jverse voorwerpen op- ' verschillende ouders "iedere vis. Het Aqua-
'bouwt. De vissen jdie qua kleuren vorm I rium stel je samen uit
zwemmen naar je toe, jaanspreken en laat leen groot aanbod van
Jvan je weg, door, voor deze in alle rust (op “verschillend gekleurde
g en achter planten en een 386SX-25 duurt I planten (die je ook
'voorwerpen langs. Net  |dat 5-7 minuten) een Ikunt laten groeien),
jecht. Je kunt ze kwe- genetisch juist nako-
. lken, ontwikkelen en I melingetje voortbren-
«.Ti gen... of een mutant

. . die niet kan zwemmen.
De jaren 90: doden op de TV, vissen op de PC

Prijs: f 119,00 « Systeem vereisten: Minimaal 386 PC, 4Mb RAM « 10 Mb schijfruimte
VGA/SVGA « MS-DOS 5.0 « Muis en reken-coprocessor aanbevolen
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Russisch, Amerikaans, het is de vis

om het even

Verboden te vissen en toch doen héh!

achtergronden en ob-
jecten zoals duikers,
krabben, rotsen, schel-
pen, koralen enzo-
voort. Met speciaal bij-
geleverde
programma’s kun je
eigen gemaakte teke-
ningen en gescande
eelden importeren
m de tank mee te ver-
sieren. Alleen nog de
1 vis erbij, een toepasse-
lijk muziekje importe-
ren en dan maar ge-
Inieten van je creatie.

VAN 2 K

De programmeurs ver-
zonnen een listige ma-
nier om het uitwisselen
van vissen met andere
El-Fish liefhebbers te
vergemakkelijken. Vis-
| files nemen soms tot
500 kb schijfruimte in

| beslag en het per mo-

"dem versturen van de

lvissen naar een an-

Idere computer is dan

reen regelrechte aan-

Islag op de portemon-

inee. Door de electro-
nische vissen te

P strippen tot hun ele-

j mentaire genetische
codes, 'Roe’ of kuit ge-
noemd, reduceert het
programma de files tot

H minder dan 2K.
* | Fantastisch!

El-Fish is veel meer

A dan alleen een ver-

1

edeld digitaal aqua-
I rium. Het verkent de
Igrenzen van een

j nieuw soort kunstmatig |

leven: Artificial Life (A-
life). Zoals alle levende |
lwezens bezit iedere

| jvis in E-Fish een aan-

tal genen. Als de elec-
tronische vissen paren
| krijgen de nakomelin-
gen naast hun eigen
unieke genetische co-
des een combinatie
van hun ouders’ ge-
nen. El-Fish maakt ge-
bruik van een door-

La Fish...

braak in A-life
technieken om de
unieke eigenschap- [
pen zoals grootte,
kleur, vorm en ge-
drag van de nako-
melingen te bepalen.
De makers hopen in
de nabije toekomst

GELUID

Superduidelijk en
lollige handleiding

ALS SPEELGOED
ONBEPERKT houdbaar

hun technieken te inte-

greren met andere A-
life computerspelen,
zoals de Sim-serie,
waardoor spelers een
nog realistischer spel

krijgen voorgeschoteld. |

De mogelijkheden lij-
ken onbegrensd.



GELUID
7 "0

P R E YV

Boeven vangen is het
doel van Sunsetdrivers,

Coole rivalenfunktie in een meUW Spel Van KO'

de twee player-mode

Indianen zijn altijd
weer de klos

soms wat
onoverzichtelijk

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
VIER MAANDEN na aankoop

ni

It
inoverzich

IU. van
t

nvee

nami voor de Sega

| Megadrive. De premie-

snel reagerende controls .

jagers zijn Billy Cool de

snelste revalverneld

lvan het Westen en Cor-

mano Wild, hekend om
Zijn zuivere afstands- *
schot. De heide heren
nemen het met de term

| E W

"dead or alive' niet zo nauw. Als het aan hen ligt gaatl
elke misdadiger één meter de grond in.

yoen Amerika nog niet
'Amerika heette en
nog niet ontdekt was
door Columbus, was
het enige dat de rust
lop de prairie ver-
stoorde de jaarlijkse bi*"
| sonjacht. Als de zomer [
I voorbij was groepeer-
1den de verschillende
| Apachestammen zich
lom gezamenlijk véor
| het invallen van de
| winter genoeg vlees
| en bisonhuiden in te
slaan om de koude
maanden door te ko-
men. Ze doodden niet
meer bisons dan strikt
noodzakelijk was. Er
heerste rust en vrede
p p de prairie.

| Daar kwam verande-
ring in toen de eerste
West-Europeanen
[lucht kregen van de
schijnbaar onuitputte-
iijjke mogelijkheden van |
het land. Al snel was

| er op de prairie nauwe

j lijks een bison over. Er
werd goud gevonden
en voordat je yipiy-

aéééé kon gillen, brak
lde goudkoorts uit en
I schoten de kleine ge-
I huchten als padde-
stoelen uit de grond.

Met de goudkoorts
deed ook de misdaad
haar intrede.
En met de misdaad
kwamen de premieja-
| gers, oftewel de boun-
I tyhunters, mannen die
[vaak nog gemener van
nnborst waren dan de
[veedieven en bank-
| overvallers waar ze
achter aan zaten.
Sunsetriders werden
«deze bandietenjagers
I genoemd, omdat ze
[voor dagen dauw op
I hun mustangs uitreden
[om elke boef met een
1prijs op zijn hoofd bij
de plaatselijke sherrif
[af te leveren. Dood of
[levend en tegen bet-
| aling, welteverstaan!
I Je kunt Sunsetriders
lalleen spelen of, als je
behalve de Megadrive
nog andere vrienden
hebt, met een maatje.

De scrolling
is horizontaal
en in het eer-
ste level lo-
pen Billy en
Cormano
door Reech-
forem Gulch,
vroeger een
rustig goud-
zoekers-
plaatsje,
maar nu in
handen van
Simon
Greedwell,
een gierige 1
rijkaard die ;
het monopo-
lie heeftinde _
verkoop van
ondergoed. De plaatse. 1
lijke bevolking siddert
van angst. Je trektal ;
schietend door het
dorp en brengt een be-
zoekje aan het plaatse-
lijke bordeel om eens
flink te #@%$%, want dat |
levertje een extra pis-
tool op. De leren tassen |
die je onderweg tegen-
komt moet je voorzich-
tig behandelen.

T v op o\ Ao,

Als er een staaf dyna-
miet in zit, gebruik die
dan voordat het in je
handen ontploft.
Wapenversterkingen
zitten meestal verbor-
gen achter dichte deu-
ren, maar pas op!
Dikwijls springt er ook
een messentrekkende
roodhuid achter zo’n
deur vandaan.

Heb je alle handlangers
van Simon naar de
eeuwige jachtvelden
Astuurd, dan kom je
00g in oog met de on-
derbroekenkoning him-
self.

Snelvuur uit twee pisto- |
len tegelijk is het enige
wat hem eronder krijgt,
maar vergeet je dek-
king niet.

GELUID

de conditie van je a
wordt duideiijk aan

je wordt gewaarsc
voor moeiiijke boe

je bent erg kwetsb

geen overzicht ov(
het parcours

(4

TENMINSTE SPEELBAAR TO
TWEE MAANDEN na AA?

Pitsstop

. Een race-spel met een

overvloed aan moge-
lijkheden.

1Je kunt kiezen uit drie
Imoeilijkheidslevels,
lvier spelconstructies,
lvierentwintig circuits,
achtenveertig coureurs |
en vierentwintig teams. |
Heb je dat eenmaal
achter de rug dan
moetje nog eens een
keer je hele auto na



P R E V

Maar dat Is he-

lemaal niet wat

mijn tegenstanders van de weg

FI SUPER

let is altijd al mijn droom geweest om te
racen tegen de grote van deze aarde. Een
droom die onverwachts in vervaling ging
toen de legendarische wegpiraat Aguri Su-
zuki mij aanbood om onder zijn begeleiding

drukken. Dat is met dit spel zo

goed als anmogelijk. Onstuimig

rijden wordt hard oestraft. Voor

je hetweet lig je op je motorkap
en uit de race.

i 30*"'90"

IM<M. [:hP —
' JOY

Igaan lopen.
Ij Als je dan na een uur
Teindelijk uit destart-

| blokken kan wegschie-'

ten kom je tot de con-
lusie dat Battle Grand
] Prix wel erg gewoon-
Itjes is. Een degelijk
race-spel dat overzich-
| telijk is en met beleid
len trouw gemakkelijk
| tot het laatste level ge-
Ispeeld kan worden.

| uri en Mansell niet zo
| veel. "Zolang je maar
| weet dat je remt met

I links en gas geeft met

De race in volle gang

Dat ik geen rijbewijs

heb is geen probleem,
de verkeersregels zeg-
gen coureurs zoals Ag-1 gereden ben ik klaar

Irechts.” Na een paar

ningsonderdeel: het

voor het volgende trai-

VS. Aguri level. In dit
level kan ik kiezen uit

[zestien verschillende

proefrondjes te hebben | [circuits verspreid over

[de planeet. Aguri advi-
[seert mij over de ob-

[ stakels van ieder par-
[cours en over de
[aanpassingen die aan

eens keer in een Formule 1 te rijden.

mijn F1 moetaanbren-

I gen naar gelang het

[weertype. Hij is waar-

[ schijnlijk net zo ver-

| baasd als ik ben wan-
neer ik hem al na een

| paar ronden voorbij

[suis.

[Genoeg getraind, ik
ben klaar voor de
Championship. Een
keiharde race tegen de
meest beduchte cou-

Ireursvan deze eeuw

I (waar is Jantje Lem-
mers ?). We beginnen
in Zuid Afrika. En al
snel heb ik door hoe ik
deze veteranen te snel
afkan zijn.

Maak bijvoorbeeld een
pitstop wanneer je
merkt dat je banden
| hun grip op de weg
[verliezen. Doet dat wel
[snel want de klok en je
[tegenstanders stoppen

harder

r*xriEKi

dan niet.
Gebruik
sp-gas om
snel weer
de topsnel-
heid van 350 kilometer
per uur te halen. Pro-
beer te voorkomen dat
je een andere auto van |
achteren raakt maar
stap gerust op je rem
als je een tegenstan-
der aan je staart hebt
hangen, dat schakelt
hem weer een paar
seconden uit. Om je-
zelf een overwinning te |
garanderen moet je
vooral veel lef hebben
en met het gaspedaal
tegen de grond door
levensgevaarlijke
bochten scheuren. De
door de computer
,voorgeprogameerde
p-coureurs zijn daar
'amelijk te schijterig
voor. Wanneer je vijf
races lang bij de eer-
ste vier bent geéindigd
heb je genoeg punten
om je V8 motor in te
ruilen voor een zwaar-
dere V10, dan ben je
dus echt niet meer te
stoppen.
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Darklands is een avon-

tuur dat zich voor de
verandering afspeelt
op een werkelijk be-
staande plaats in een
werkelijk bestaande
tijd: het 15e eeuwse

len deugd en gebed,

I maar ook magische

| bezweringen en ver-
Ivloekingen zijn netzo

1 1belangrijk als ge-

I vechtservaring en
geld.

j Deze realiteit maakt

[vooral het vechten niet
I bepaald makkelijker,
maar wel veel

Duitse rijk. De pro-
grammeurs streefden
hierbij naar historische
nauwkeurigheid, iets

waarin ze zeer goed 52
zZijn geslaagd. Met veel

precisie zijn kleding, an%é
wapens en kastelen

weergegeven. Het N)éﬂ}

grootste verschil met
de realiteit betreft het n- 1
bijgeloof; als men in 21
het 15e-eeuwse Duits-
land geloofde dat iets
waar was, dan is het in
Darklands werkelijk
waar. Bidden tot een
heilige zal daarom ze-
ker resultaat hebben,

Slap reisbeeld

Darklands is een
waarin de nis

keliikheid van de
Middeleeuwen en
de logica van alle tijden een
grote rol spelen. Een goed wa-
pen hebben is niet voldoende, je
moet het ook weten te gebrui-
ken. Soms weten de leden van je
lezelschap het zelfs beter dan"'
en weioeron om verder te vee

de herberg opblaasl
Dan maar terug naar school?
REN

De vijand lijkt namelijk
af en toe verstand te
hebben, in ieder geval
van de strijd. Tegen-
standers zijn zo slim

| om te bukken wanneer

|je een speer naar ze

I werpt, of ze komen

| heel sneaky uit de

I schaduw en en vallen

[je in de rug aan.

| Om het niet te moeilijk

Ite maken zijn er wel

WD
QuiitHtF

U 200

Strijdgewoel

enige concessies ge-
daan. 4 of 5 personen
tegelijk laten vechten is
een te grote opgave
voor zowel program-
meurs als spelers.
Daarom kun je tijdens
een gevecht pauzeren
(een klap op de spatie-
balk) en je orders uit-
delen. Je wijst aan
voor wie de order be-
doeld is, maakt duide-
lijk wat de order is
(vaak is dat vechten of
vluchten) en wijst aan
op wie de actie gericht

jis. Nog een klap op de
spatiebalk en de strijd
kan beginnen.

Bidden

Dreig je toch te verlie-
zen? Geef weer een
klap op de spatiebalk
en geef het bevel tot

| een strategische terug-
| tocht.

Maar of en hoe jele
VUANDEN
verslaat hangt op de
eerste plaats af van je
opleiding en ervaring,
dingen die je zelf be-
paalt in het begin van
het spel.

Denk niet dat je in al-
les hetbeste kunt zijn,

bestonden niet in de

Middeleeuwen. Je
moet een evenwicht
zien te bereiken tussen
leeftijd en wijsheid, of
als een roekeloze jon-
geling zonder verstand
al zwaardvechtend ten
onder gaan in de strijd
tegen een onverschil-
lige roofridder.

Darklands is een
adventure zonder
verhaal: je krijgt al-
leen de ingredién-
ten voor een ver-
haal, maar dat
maak je verder he-
lemaal zelf. Van te-
voren ligt niets vast
over de manier
waarop je iets moet
oplossen, en of je
het wel kan oplos-
sen. Het verloop
van je avontuur
hangt helemaal af
van de plaatsen die
je bezoekt, de
mensen die je
spreekt en de din-
gen die je kan. En
het tijdstip waarop
je dingen doet. En
als je een game
niet bewaart, dan is
er zelfs geen ga-
rantie dat die ge-
heime bergplaats
of die gelukkige vondst
volgende keer ook op
die bepaalde plek aan-
wezig is. De grenzen

van het spel wor-
den zodoende
vooral b*aald
doorje E |-

M N

S | E en door de

realiteit van het Hei- i
lige Roomse Rijk.

En het doel van dital-1
les? Het vergaren van
roem. Jawel, je doet
het voor de eer. En als
je niets om eer geett,
speel het dan gewoon
voor je plezier. En na-
tuurlijk om te winnen.

1

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
ACHT MAANDEN na aankoop

AKTIE

Prijs: f 149,00 « Fabrikant: Microprose
Systeemvereisten: 386 PC of beter« 2 Mb RAM « 18 Mb schijfruimte « muis aanbevolen
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begon het allemaal
toen m’n vliegtuigje op
een stormachtige
nacht neerstortte bo-
ven een kleine vallei in
een uithoek van Trans-
sylvanié. Onbekenden
redden mij uit het wrak
en brachten mij naar
«het huis van ene Kirill.
Dankzij de goede zor-
gen van zijn dochter
Deirdre was ik al snel
weer op de been. Kirill
vroeg mij om een we-
derdienst, die ik na-
tuurlijk niet kon weige-
ren. Of ik een
uitgeleende hamer
[wilde terughalen bij de
Ibuurman. Dat was al-
les. Ik ging naar de
buurman en vond de
hamer in een klein ka-
mertje achter de boe-
kenkast in de kelder...
naast het uiteengere-

ten lijk van de ongeluk-1

kige die de hamer had
geleend.

Toen ik Kirill de hamer
teruggaf, vertelde hij
mij dat ik was voorbe-
stemd om The Prop-
hecy’ te vervullen, een
serie gevaarlijke op-
drachten die mij uitein-
delijk zouden brengen
tot het aangezicht van

i, ee| tige
VARNBIER
met een tragisch men-
selijk verleden.

Ooit was hij de zoon
van de koning van
Csarda, tot zijn vader
zijn geliefde doodde en
hem dwong haar bloed
te drinken. Kairns
wraak was vreselijk. Hij
vermoordde zijn vader
en zijn broers en werd
vrijwillig een vampier,
gevoelloos en gewe-
tenloos; zijn manier
van overleven in een
wereld die hem het
enige ontnam waar hij

Prijs: f 109,00 « Fabrikant: Strategie Simulations Inc.

ooit echt van hield.

Het redden van de val-

lei en -je raadt het ai-
de mooie Deirdre was
geen eenvoudige taak

Om

een

op-

dracht

uit te

voeren

moest ik vele schijn-
baar zinloze gesprek-
ken voeren met de be
woners van de vallei,
die door hun landge-
noten ook wel NPC'’s
(Non Playing Charac-
ters) genoemd wor-
den. Maar schijn be-
driegt; in de
opmerkingen van de
NPC'’s zaten verbor-

>EN die ik kon

gebruiken om meer in-
formatie los te krijgen.

Zo hoorde ik
hoe iemand de bar-
keeper om een vuurtje
vroeg. Toen ik zelf luci-
fers nodig had, kreeg
ik die pas toen ik de
barkeeper om een
‘light’ vroeg.

|[EDE]
KAN

Achteraf hoorde ik van
het bestaan van een
Clue Book, waarin pre-
cies staat hoe ik alle
opdrachten had kun-
nen uitvoeren. Het is
me een raadsel
waarom ik dat boek
niet meteen met 'The
Prophecy’ kreeg. Het
zou me heel wat
moeite bespaard heb-
ben als lk eerder had
geweten dat 'The Cup
of Life’ in de kroeg
stond en dat ik die no-

dig had om de

Tree Man'’ te laten |

verrijzen. Ik was

trouwens regel-
matig in die
kroeg te vinden,
want iedere
keer hadden ze
daar wel een

ander nieuwtje.

Zo kwam Ik er
achter dat ik
de vleermui-
zen het beste
kon verslaan
met een
hooivork die
Ik bij de
boerderij
had gepikt,
dat ik de
skeletten
kon ver-
slaan met een knup-

Vel of darkness

pel die ik in het
klooster vond,
"dat Ik voor de
[zombies een
zZilveren
zwaard moest
| laten maken
jen dat zilveren

kogels heel ge-

schikt zijn om
| het onheilige

j leven van een
weerwolf te
beéindigen.
Hoe Ik die
weerwolven
vond? Gewoon
door iedereen
er van te be-
schuldigen dat
hij of zij er een
was.
Terugkijkend
moet ik zeg-

VIER MAANDEN na aankoop

1

AKTIE

was voor mij
een‘adven-
tu relmet een f een vampier en de

weinig orgineel

verhaal -ik kende het

verhaal van Dracula- maar met

moeilijke opdrachten.
Alleen vond ik dat lange intro
zonde van mijn tijd. Erwas een
vampier te doden, een dorp te
redden en geesten, skeletten,

banshees, reuzenvleermuizen en

zombies te verslaan.

Systeemvereisten: 286 PC of beter » 564 Kb RAM « 1 Mb EMS « 8,5 Mb schijfruimte « muis aanbevolen

Drie vechtniveau’s
(easy, simplified, full)

Veel opdrachten

Zonder hintboek zeer
moeilijk
Het lange intro kun je

niet overslaan

TENMINSTE SPEELBAAR TOT

taktiekR

gen dat er niets gaat
boven het doden van

hand winnen van een
)

s als
je tenminste een man
bent bij wie het avon-
tuur in het bloed zit.

Als je een vrouw bent,

tja, dan heb je pech
gehad. Al red je tien

keer het dorp en versla

je honderd vampiers,
haar hand zul je dan
niet krijgen.

Dan rest je nog maar
één ding: op naar
nieuwe avonturen.
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Ain't No Game
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Power Unlimit

presenteert met trots

een exclusief interview mm
Mario. Hij weigerde altijd de pers
te woord te staan maar onze
reporter Kees de Koning heeft toch
kans gezien om de besnorde
loodgieter te spreken te krijgen.

Wanneer ik de oprijlaan van Mario's kapitale huis
in Donut Hills oploop rent het dinosaurusje Yoshi
mij al kwispelend tegemoet. Mario staat in de
deuropening en schudt stevig mijn van de zenu-
wen trillende hand. Het is tenslotte een grote eer
om als eerste de kans te krijgen deze levende
legende te interviewen.
Mario draait alweer een flink
aantal jaartjes mee.
Hij is wat je
noemt de
nestor van de
computer-
spelletjes.

(JOedtum ! In 1981 was

hij voor het eerst
te zien in het spel
Donkey Kong waarin hij het

moest opnemen tegen een gigantische gorila die
de prinses gevangen hield. In 1983 kreeg Mario
samen met zijn broer Luigi een eigen spel, Mario
Brothers. Vanaf dat moment is het met deze
Amerikaans-ltaliaanse loodgieter alleen maar
beter gegaan. De tijd dat hij 's nachts uit zijn bed
gebeld werd om een afvoer te ontstoppen is
voorgoed voorbij, want tien jaar na zijn eerste spel
is Mario wereldberoemd.

Mario heeft zich terug getrokken uit het loodgie-



tersvak

en geniet

met volle teu-

gen van zijn roem.

"Heel af en toe wil ik

voor mijn plezier nog wel

eens een gootsteentje door-

prikken bij vrienden.” Mario is

wereldberoemd. Niet alleen de

spelletjes vliegen als warme broodjes

over de toonbank (van Super Mario Bros

3 zijn 500 miljoen exemplaren verkocht) maar ook
de Mario-shirts, Mario-klokken, Mario-rugzakken,
Mario-strips en ga zo nog maar een uurtje door.

‘JE AF

Het nieuwste produkt in deze reeks is de speel-
film Super Mario Bros die binnenkort in de bio-
scoop komt. Mario wordt daarin gespeeld door
Bob Hoskins (die eerder tegenspeler was van
Roger Rabbit). De rol van zijn broer Luigi wordt
vertolkt door John Leguizamo. Mario zelf heeft de
film net gezien en is erg enthousiast. "Het is wel
raar om te zien hoe iemand anders probeert jou
te zijn. Maar petje af voor Bob Hoskins, hij heeft
het goed gedaan.

De film lijkt in de verste verte niet op een van mijn
spelletjes en dat is natuurlijk heel goed. Je ziet
ook aan de manier waarop Hoskins speelt dat ie
waarschijnlijk nog nooit in zijn leven een Game
boy in zijn handen heeft gehad. Hij is zodoende
op een frisse manier met mijn karakter aan de
slag gegaan.”

De film begint in Brooklyn, de vroe-
gere woonplaats van Mario. Van daaruit
gaan de Mario Brothers naar Dinohattan.
Ze zijn op zoek naar Koopa, die een duivels plan
heeft om er weer een puinhoop van te maken.
Uiteraard zijn ook prinses Daisy en Yoshi te zien
in deze film. Wat anders is dan bij de spelletjes is
dat Luigi eigenlijk veel stoerder is dan Mario.
"Ja, daar moest ik wel om lachen. In het echt is
Luigi juist de angsthaas en ik..., nou ja, ik ben dus
meer de held.
Maar goed, ik kan me daar niet druk om maken.
Het is maar een film.” Als ik Mario vraag hoe de
relatie tussen hem en zijn jongere broer in het
dagelijks leven is wordt hij kwaad. "Ik heb je hier
niet uitgenodigd om je in mijn privé-leven te laten
wroeten”, bijt hij mij toe en vervolgens staat hij op
en loopt driftig naar de keuken.

Ik voel me een beetje schuldig maar ik heb ook
geen behoefte om hem achterna te gaan. Als
journalist is het tenslotte mijn taak de waarheid te
achterhalen en de geruchten rond Luigi zijn hard-
nekkig en veelvoudig. Hij zou, in tegenstelling tot
Mario die ondanks alle roem een rustige en be-
scheiden man is gebleven, het leven leiden van

Een ander gerucht is dat de relatie tussen Mario
en zijn vriendin prinses Daisy een zware crisis
ondergaat. "Al die roddels zijn allemaal leugens!”
roept Mario als hij de kamer weer binnen loopt
met een schaal pizza-snacks. Alsof hij mijn
gedachten kon lezen. Ik voel me rot dat ik zo door
heb gezeurd en merk dat het schaamrood me op
mijn kaken staat. "Maak je geen zorgen, ik begrijp
wel dat je dat soort dingen wilt weten. Maar ieder-
een let nu zo op mij. Ik word er niet goed van.
Natuurlijk heb ik ook problemen, net als jij, maar
dat zijn toch mijn zaken ?”

Zwijgzaam smullen we van de pizza-snacks. Die
zijn gemaakt volgens een recept van Mario's
moeder. Mario gaat nog steeds iedere zondag bij
haar op bezoek in Brooklyn. Traditionele familie-
waarden zijn erg belangrijk voor hem. "Al dat
succes is betrekkelijk. Ik geniet ervan maar ik
ben mij er ook van bewust dat het ieder dag over
kan zijn.”

Als Mario mij een half uurtje later op de bus terug
naar Amsterdam zet vraag ik hem wat hij zou
doen als hij op een dag van de troon wordt
verstoten door Sonic. "Hahahahah, door een
stekelvarken ? Nee, dat denk ik niet. Ik vind hem
een geschikte peer, maar hij moet nog een hoop
leren.

Ik bedoel, Sonic 2 komt in de buurt van een leuk
spelletje, maar het blijft natuurlijk een beetje ama-
teuristisch. Mocht het er ooit echt van komen dat
ik al mijn verworven rijkdom kwijt zou raken, dan
zou ik er geen traan om laten. Zolang ik mijn
gezondheid heb en mijn familie dan ben ik geluk-
kig. Dan ik ga met even veel plezier weer loodgie-
teren.”

Kees
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Hoewel Spear of Destiny een vervolg is van Wolfenstein lijken deze
spellen ontzettend veel op elkaar. Vefen vragen zich waarom dit zo Is.
fiebben de creatieve mensen van Id Software geen tijd of zin om iets

nieuws te bedenken of is er meer aan de hand? Power Unlimited
stuurde een getrainde vrijwilliper naar hun hoofdkwartier om deze zaak
te onderzoelcen. Een reconstructie.
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Toor van de spelletjes-
baas.

- Nieuwe stoelen?
-Ja. Ik wil ook een
nieuw bureau en
nieuw tapijt.

- Betekent dat, dat ik
Weer...

-Ja, ik vrees van wel,
we hebben al een
nieuw concept be-
dacht. Deze keer moet
je als een moderne

GELUID

- . . . Overtuigend 3-D
Wii je meer gratis ammo? Tik MLi

ben?
- Trek om te beginnen
maar weer eens wat
van die Duitse militai-
ren uit de kast en een
stuk of20 doolhoven.
Oja, die ventin die ro-
bot, hoe heet die ei-
kel? A. Hitler? Ja die,
die wil ik niet. Laat
hem maar ziften en
geefme iets echts ge-
vaarlijks. En er moet
ook een gevaarlijke
missie inziften, iets ar-
tistieks, kan ik niet wat
kunstschatten jatten?
- Nou, lijkt dat je een
goed idee, kunst van
de Duitsers pikken?
- Ja, maar geen kunst,
maar wapens, ja wa-
pens.
-Wapens dus, hmm,
laat me eens denken,
wat dacht je van de
Spear of Destiny?
- De spear of wat ?
- Destiny,weet je
niet wat dat is,
dat is...
. Laat maar,
klinkt goed, maar \
ga niet uitleggen
wat het is, OK.
- Goed, goed.
We houden ons
aan dezelfde for-
mule, ja? Zo
wil je dat toch?

'Op het gezicht
van B.J. komt

Sherlock Holmes vre- Alleen voor een tevreden
selijke moorden oplos- schietliefhebbers grijns.
sen.

H TENMINSTE SPEELBAAR TOT -
,Z(??nderzelfte schie- JEVEN MARANDEN o KooP IEn_ode(t spel- ]
ten? o N 5 etiesmakers
-Ja. Hoe vind je dat? AKTIE vandaag de
- Dom. dag niet veel
- Hoezo dom, wat nou bij de figuren
dom! die ze hebben

B.J. vraagt zich af hoe
hij deze op geld be-
luste spelletjesbaas
kan uitleggen dat hij
een IQ van een idioot
heeft en dat hij zich al-
leen goed voelt met
een zware gun in zijn
handen en vijanden
om neer te maaien.
Hij kent eigenlijk maar
één manier om gelijk

icoz 87

I
fiCR SOE HE HATH AHD

TAKTIEK  ge-creéerd in
de melk te
brokkelen heb-
ben en omdat
de spelletjes-
baas een
nieuw
interieurtje wil,
hebben ze het maar zo i
gelaten.

Game girl |

mi

Prijs: f 119,00 « Fabrikant: Id Software;
systeemvereisten: 286 PC of beter « 1 Mb Ram ¢ 3,5 Mb schijfruimte; muis en
joystick is mogelijk, maar maakt spelen moeilijk; soundblaster aanbevolen



De speler helpt de
prins bij deze zoek-
tocht, die losjes is ge-
baseerd op de Arabi-
sche vertellingen uit
Duizend en Eén
Nacht, door hem te lei-
den door 15 verschil-
lende levels, waarbij er
puzzels zijn om op te
lossen -meestal zoe-
ken naar de uitgang-
paleiswachten om te-
gen te zwaardvechten
en magische wezens

om plat te branden. De J

muziek hierbij klinkt
gepast Oosters en de
graphics zijn zoals we
die van ontwerper Jor-
dan Mechner mogen

verwachten; zeer vioei-1

end en levensecht.

Maar wees gewaar-
schuwd, prinsessen-
redders. De puzzels in
Prince of Persia 1 wa-
ren nog relatief een-
voudig op te lossen. In
The Shadow and the
Flame’ zijn ze een stuk
moeilijker. Ook het
zwaardvechten vereist
meer behendigheid en
snelheid. Vaak komen
de paleiswachten al
aanstormen wanneer
je zelf nog maar net
naar het volgende
scherm bent gespron-
gen. Je kunt niet ren-
nen met een zwaard in
je handen en die se-
conde die je nodig
Hebt om je zwaard te
trekken is soms al vol-
doende om je de do-
delijke steek toe te

En de prins van Perzié en de prinses leefden nog lang en gelukkig?
Bepaald niet. Na amper een week van zwijmelen in gezelschap van
Zijn bruid moet de prins er ai weer aan geloven. Eris een imitator in
het paleis van de sultan die de naam en de bruid van de prins steelt.
Die imitator is de kwade vizier Jaffar, die zo probeert het koninkrijk
van de Sultan te stelen. Maar dat pikt de gevangen genomen

prins niet. Zijn naam stelen, daar kan hij mee leven, maar zijn £ zeer vioeienae

iruid... de prins ontsnapt dus en gaat op zoek naar de imitator.

bren-

gen.

Verder

ben je

ook nu 1 een magisch vuur dat *
weer aan een tijdsli- je op een gegeven mo-
miet gebonden, al be- ment in plaats van je
gint de klok pas te lo- zwaard kan gebruiken.

pen na het derde level.  Jaja, het blijft tenslotte

De ondertitel 'The
Shadow and the
Flame’, waar dat op
slaat? Op de prins na-
tuurlijk. De 'Shadow’ is
de schaduw die er van
de prins overblijft wan-
neer hij uit zijn lichaam
treedt en 'Shadow
Man’ wordt (een uit de
hand gelopen experi-
ment van de vizier dat
mogelijk is bij krachtni-
veau 8). De 'Flame’ is

Prijs: f 119,00 « Fabrikant: Broderbund Software Ine.
Systeemvereisten: 286 PC of beter « 564 Kb Ram «
6,5 Mb schijfruimte ¢ Joystick en geluidskaart aanbevolen

bewegingen
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Laatst kwam een quasi-inteljectuele vriend mij op een mooie zomerdag lastig vallen met
z'n klaagzang. Tjonge jonge, wat een zooitie is het op de planeet nietwaar?"
lk keek hem vermoeid aan maar zei niets. ' Een WAO-gat groter dan 't gat in de ozonlaag, . °,
A hotten en hieed in Joegosiavié en vergeet tie o™ el oo r
A AN 7ucht. "Als 't aan mij 'ag dan gooiden we atle politici op eeen onhewoonhaar eiland.
Zdh ipezien hoe qoed het dan met..
'Wat klets je nou man!" onderbral( ik hem.
“ het soms heter!"
'Zeker weten!'
, fantasie
Ap iliE W jvan een alles
Moverheersende
macht hood mij als
jong knulletje een rustplek tus-

Sen hEt gewem Van de Verwar vVrouw yerwacht « ' City volop;_mgt een klik , ken, het wiel, het alfa- lastingsman, de weten-
rende grote mensen_wereld M et me thﬁms en % van de muis liet mijn _ bet en brons smeden scha_pp_er, de hgr_]d(_els-

. ) uhh... . vriend wegen bouwen, J en al snel volgden specialist, de militair

m” op de tr‘oon Z0U |edereen 99- Ik sleurde hem | akkers irrigeren en " meer geavanceerde I' adviseur en de stem-
. I .. aan zijn arm hangende tuinen etenschappen die mingsadviseur ontwik-

|UKk|g, I'Ijk en Inin Vrede |even naar het toet- Pconstrueren. Hij $idden tot een nog te kelde hij Zulu-City tot

senbord, dub- stuurde milities op ont- sterker leger en verbe- ’het’ cultureel centrum

- S ‘ | J HElaaS maakte CIVI|I2atI0n VOOr- belklikte op het _ dekkingsreis, stichtte rg terde economische en * van het Zulu rijk. Hij

1 . Civilization- " nieuwe kolonies en * sociale voorzieningen hie'ld opkomende be-
|0€d een elnde aan deze OVer ikoontje en J steden en breidde zo in de steden. 1 schavingen te vriend
m i i i . duwde hem met 1 zijn rijk langzaam maar door vredesverdragen
neerlljke I||USIe MaCht IS ge kracht in de bu- 1 zeker uit. De Franse, Zwalkend over de ze- af te sluiten om die
C0mp|ICeerd IEdere beS|ISSIng rostoel. Binnen 9 Babylonische en Mon- * ven zeeén veroverde vervolgens schaamte-
! oo een half uurtie 1 goolse barbaren die de  de marine eiland na ei- loos te verbreken. De
heeft een gev0|g en hIJ |€dere had ik geen kind 1 Zulu-milities op hun ' land en continent na Zulu-cultuur ontwik-
: : meer aan hem. K tochten tegenkwamen continent. Bijgestaan | kelde zich kortom in
mISStap ACh, Wat kan |k no Hij speelde na- 1 hakte hij zonder al te door een groep elec- ~ een rap tempo
melijk god in Ci- ~ veel gewetenswroe- H* tronische adviseurs zo-
meer Zeugen over vilization, een 1ging tot moes. De 9 als de be-
i beschavings- "1 Zulu’s ontdekten pot-
Ohja. Meneer en Mevrouw de  beschavings. " fule

preS|dent konlng’ k6|ze|” adm| prose waarvan

pas geleden de

raal en geachte premiers, alstu-  macintosh-ver-
blieft, speel Civilization, mis- "™
schien leert u ernogwatvan!  zypLu-
DAVID
Hij begon een-

'Okay, daar staat m'n T voudig. 6000 jaar gele-
Macintosh.” Geirriteerdheden struinden een
wees ik naar mijn n paar Zulu-kolonisten
speelgoed. 'lk geefje 5 door de graslanden,
6000 jaar de tijd om de «vonden een riviertje en
wereldgeschiedenis te H voila, Zulu-City was
herschrijven.’ ff bom. 750 computerja-
tK J Tja.lmmm... m'n ren later bloeide Zulu-

Prijs: f 139,00 « fabrikant: Micro Prose * systeem vereisten: z/w of kleuren Macintosh met minimaal 4 Mb RAM
5,5 Mb schijfruimte « systeem 6.07 of hoger (Color Quickdraw moet geinstalleerd zijn) « 286 PC of beter
640K RAM ¢ EGA/VG/VMCGA « MS-DOS 3.0 of hoger « Roland, Adlib, Tandy, Sound blaster worden ondersteund



« - X -

,tot een van de mach-
.tigste der aarde en het
leek alsof niets de

Zulu’s kon stoppen. Infrastructuur is het

A sleutelwoord van het
*spel Civilization. In Ci-

lvilization veranderje if latere stadia van be-

Maar macht maakt

J de geschiedenis door
B te beslissen hoe een

blind en dat geldt zekern handjevol kolonisten

voor iemand die die
met een klik van de

| muis het lot van de We-

Bzich zal ontwikkelen tot

een wereldmacht. De
economische, sociale

' schavingen versnellen.
De kracht van het spel
zit hem ook in de goed
doordachte en uitge-

Lj breide achtergrond-in-

formatie. 'Civilopedia'

reld bepaalt. 1 en technologische be- 1 is een soort 'online’ en-
En zo verging het mijn ~slissingen bepalen de E cyclopedie die tijdens
vriend ook. j gduur en de loopvan T het spel op een
1Tot z’'n stomme verba- Jj het rijk. Verover alle "speelse wijze uitlegt
:zing kreeg hij in het 1 concufferande d- 3 hoe bepaalde ontwik-
,Jjaar 1250 de melding , machten binnen 6000 [|* kelingen de geschiede-
.dat de Russen grote ' jaar of bouw een ruim- jfnis beinvloeden; zeer
delen van zijn uitge- ‘ teschip en bereik als , leerzaam en tevens
strekte Zulu rijk vero- ', eerste de planeet Al-  ~ een manier om het
f verden en zijn legers  _, pha Centaur! en je spel te leren. Het spel
‘de zeeén in dreven. ‘* “wint. De verscheidene ~ brengt mogelijke ont-
De wijds verspreide le- * vensters zoals bijvoor- K wikkelingen zeer re-
gers konden de Rus- beeld de wereldkaart ;*alistisch naar voren;
sen onvoldoende te- zijn rechtstreeks uit de spoonwegen constru-
genstand bieden. IBM-versie overgehe- aeren leerje pas nadat
Vervolgens vielen de veld maar toch duide- Igje bruggen kunt bou-
Amerikanen aan en De speelbeurten 1 wen, kunt metselen en
[, het rijk stortte pijlsnel verschillen in lengte € het wiel hebt ontdekt.
t in elkaar. Nu kwamen van 1tot 10 jaar, af-
«00k de vele ontevre- hankelijk van het tijd-
Eden stedelingen in op- perk. In de tijd voor
1 stand. 'M'n infrastruc- Christus duurt een
*tuur naar de haaien!" 7 peurt bijvoorbeeld 5 of
~Njammerde mijn vriend. B 10 jaar tenwijl een
1Eindelijk, hij begreep 1 beurt in de negen-
* het. tiende eeuw 1jaar

E

Grote variatie

Oorlogssituaties
hoogst onwaarschijnlijk

Alleen bij het oorlog-
voeren zet ik toch mijn
vraagtekens. Muske-

tiers die straaljagers uit

+ de lucht schieten? Met

* zwaarden bewapende
milities die gepant-

« serde tanks verslaan?

11 Een beetje onwaar-

1 schijnlijk als je het mij

, vraagt. Toch, het spel
boeit en boeit...

De klok naderde

Letenstijd. Vanachter de |

! puter weerklonk
PMmfantelijk gescha-
ter, even later gevolgd
i door vioekend gegrom,
j De telefoon ging. 'Je
jvrouw aan de lijn,’ riep
ik door de kamer naar
|m’nvriend. 'Of je nog
I thuis komt om te
eten?’ 'Eten?’ riep hij
.verontwaardigd. 'Wat
nou eten! Ik heb be-
‘langrijkere dingen aan
m’n kop. Ik zit met de
Amerikanen om de on-
derhandelingstafel en
die ondankbare hon-
den in Zulu-City zijn al-
weer in opstand!’



rinturbogti®

Commandant Dokter
Vogel transporteert je
naar Ragnarok, alwaar
je een warm onthaal
wacht. Bij de Nes- en
Gameboy-versie van
Ragnaroks World kom
je meteen oog in oog
te staan met de Psy-
chopigs. De truc is om
het initiatief te behou-
den. Als je aandacht
eventjes verslapt dan
ben je er geweest. Met
wat geduld en handig-
heid ren je al snel Stel-
tenloper tegen het ma-
gere lijf. Blijf laag en
mik op zijn benen. Als
je hem neergehakt
hebt, pak dan zijn af-
gebroken poot. Hier-

*mee kun je vernieti-

' gend uithalen naar de
Vliegende Draak voor-
dat die zijn specialiteit,
deToadslam, op jou
uitprobeert.

Bij het einde van level
1wachtje nog een
j verrassing: de Super-

steltenloper. Zorg dat
hij je niet raakt, want
levens krijg je niet
kado bij Battletoads.
Elke laatste kogel van
de salvo’s die Super-
steltenloper afschiet,
bevat een granaat die
je terug kan gooien.
Raak je de langbeen
drie keer, dan zitje in
het tweede level. Vanaf
hier verschilt de basis-
versie van Battletoads
op de Gameboy van
die op de Nes en de
Ragnarok Gameboy.

De basisversie gaat in
level 2 over in een saai
platformspel dat verder |
niet boeit. De andere
versies daarentegen
zitten boordevol aktie.
Bij het tweede level
moet je aan een zijden
draadje afdalen in de
Impact Crater, een
smalle schacht in de
grond. Aan de wanden
kleven gemuteerde ra-

ven, die proberen je
kabeltje door te pikken.]
Ben je hier langs dan
zie je een soort vlie-
gende broodrooster,

de Retroblaster, die
dodelijke energiegol-
ven op je afvuurt. Je
enige redding in deze
fase is je stil te houden
tegen de wand van de
krater, je bouwt dan
energie op. Heb je ge-
noeg energie, zet jezelf]
dan hard af van de
muur voor een Turbo
Thwack, die de brood-
rooster op de schroot-
hoop moet doen be-
landen.

Met deze informatie
ben je al een aardig
eindje op weg gehol-
pen naar je einddoel,
de Tower of Shadows,
waar Zitz, Pimple en
prinses Angelica ge-
vangen worden gehou-1
den.

Battletoads is niet echt origineel te

noemen na het succes van de Turt-

les. Heel leuk aan dit spel is de

grote hoeveelheid verschillende

vijanden. Vooral hij de Nesver-

sie komt er geen einde aan. Het

geluid is cool, vooral als je het spel

pauzeert, want dan klinken echte hiphopritmes. De
kwaliteit van de uraphics laat flink te wensen over,
het overzicht is oaardoor ronduit slecht. Omdat de
Gamehoy-versie rechtstreeks is overgenomen van
de Nesprogrammering is op de handheld het heeld
ook te onduidelijk. Over de hasisversie van Battle-
toads op de Gameboy valt weinig goeds te melden.
Alles watje ziet is een onduidelijK heeld en saaie
horizontale scrolling. Waar de Nesversie in uithiinkt
IS de aanvalstechniek van de Toads. Kiss-my-fist,
Big Bad Boot en de Turhothwack zijn werkelijk ver-
nietigende slagen, waarmee je soms twee vliegen
(of heter nog: ruimtehuurlingen) in een klap te pak-
ken neemt. Smullen maar! ~ MICHAEL

NES

Prijs: f 99,00 « fabrikant: Tradewest



Ragnarok's world

GELUID

Veel verschillende

Sterke aanvalstechniek

Magere graphics
74N

Niet origineel

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
DRIE MAANDEN NA AANKOOP

I~

Het pepeven is op deze kikkemaaina
steeds Hetzelfde: je bent een loan en
je bent er trots op, want je bent niet

zomaar een Toad. Samen met Zit;

en Pimple vorm jij, Rash, het
paddentrio dat het moet ogne-

men tegen de verdorven Dark

Queen. Die heeft zich met haar
ruimtehuuriingen teruggetrok-
ken in een donker hoekje van
het heelal. Als de Toads Prin-
ses Angelica escorteren naar
haar thuisplaneet worden ze

door de Zwarte Koningin =~ g
ontvoerd en meegenomen

naar Ragnarok, de thuis-
basis van de Dark Queen.

'firn
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The Dark Quem
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AKTIE

Zen is een milieuacti-

vist die zichzelf tot

taak gesteld heeft

de wereld van de
ondergang te
redden en de
vloer aan te
vegen met de
stiekumerds,

e ; die onze
veelzijdige opties Moeder
Aarde on-
leefbaar
dreigen te
maken.
Zijn tegenstan-
milieuvriendelijk ders zijn Lord
Contaminous en ders kunt afvuren.
zijn soldaten, de Je krijgt ook te maken
ZES MAANDEN o roT,,  Wastoids die stuk met diverse tegensla-
voor stuk gekloond < gen zoals zure regen,
Zijn uit de meest vervuilde meren,
giftige afvalstoffen. 1 giftige mist en radio-
Ze zijn taai, maar | actieve rivieren.
Zen is zelf ook M Het enige wat je kunt
TAKTIEK  goed uitgerust. . doen om deze hinder-
Zijn krachtigste l'i nissen te omzeilen is

tonstick, waarmee y s"pringen. Als je met

maar als je twee  Ti oog in oog met Lord
seconden de B- Contaminous, de
niiv;p 1 urvi

houdt ook een ener-

giebal op je tegenstan- | de wereld is gered.

Wie kan zich het
eerste videospelle-
tje herinneren datje
tliuis 0" de tv kon
spelen? Juist dat
was 'Ponol’, een
tennisspel waarin
je door middel van
draaiknoppen met

twee witte balkjes

een tennishal naar
elkaar toe moest
kaatsen. Degene
met het
traagste re-
aktievermo-
en verloor,
‘'ong! sprak
niet erg tot
de ver-
beelding,
maar het
spel zette
wel de
trend die
eleid
eefttot 1
de explo-
sieve ont-
wikkeling
op het ge-
bied van
videospel-
letjes.

Met Top Rank Tennis
vlieg je terug in de tijd
en voel je weer hoe [
het is om steeds te laat
bij de bal te zijn. Je
speelt tennis tegen de
computer of, als je een
Game Link kabel hebt,
tegen een van je vrien-
den.

Bij de service is, zoals
zo vaak, de eerste klap
een daalder waard. Je
serveert het beste met
de A-knop. Met één
keer drukken gooi je
de bal op en een
tweede druk op de
knop zorgt voor een
knal van een service.
Een goede timing is
cruciaal; sla je te vroeg
dan vliegt de bal in het
net, ben je te laat, dan
zeilt de bal over de

| base-line van je tegen-

stander.

Stel jezelf goed op en
zorg dat je na het ser-



No'V/ce Wee:

-o|:fev.

veren meteen naar het
net toeloopt, je hebt de
keuze uit vier verschil-

"lende slagen, een top-

. spinshot, een harde fo-

1 rehand, een sliceshot \J
met veel effect en een
topspinlob. Je tegen- J
stander kun je zelf kie-

zen uit een werel-
dranglijst van honderd
toptennisers.
Uiteraard is de num-
mer één bijna onver-
slaanbaar dus begin
gerust met nummer

honderd om op te war-

men.

Rank Ten
nis s niet het
meest snecta

«H |

ben toen hij in de film
Top Gun zijn Tomcat door het
luchtruim joeg op zoek naar ho-
geys. Enzo voel je je nou precies
niet als je Top Gun Guts 8 Glory
de Game Boy speelt. Een

wielen ziin nou eenmaal niette

struikelblokken zijn het cockpit-
uitzicht en de controls. De sce-
nery laat werkelijk alles over
aan je eigen verbeeldinp en stu-
ren met de controlpad doe je op
goed geluk, zwiepend van links
naar rechts. De verschillende op-
ties waaruit je kunt kiezen lijken
bovendien te veel op elkaar.
Weinig Guts, weinig Glory, een
echte afzeikerd.  k

I"Red alert, red alert, all | 1je gereedstaande F-14
| pilots scramble.” Je Tomcat, springt in de

'fissile

Lock

Al snel laat je het

%

swooosh, swooosh.
De vijand is niet meer.

logge, kwetsbare vlieg-
dekschip achter je. Op
de boordcomputer blie-
pen twee snel na-

derende stipjes.
Je stijgt tot 5000

voet en maakt een
ruime bocht, zodat

de invaders bij de

dogfight de zon

recht in hun ogen

zullen hebben.

Nietsvermoedend

vliegen de vij-

| andelijke
ljets richting
I vliegdek-

schip. De Side-
winders staan
op scherp,
even iets
bijsturen en
dan: Missile-
Lock.

Ook de intru-
ders hebben
nu door dat ze
op de radar zijn
waargenomen.
Zenuwachtig
met hun vleu-
gels wiebelend

Treurige graphics

Weinig actie

Slechte
bestuurbaarheid

Alle spel-opties
lijken op elkaar

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
EEN W EEK na AANKOOP

r

AKTIE

I rustige middagdutje
wordt wreed verstoord.
| De radarcentrale heeft
twee ongeidentifi-
| ceerde vliegende ob-
jecten waargenomen.
Geen tijd meer om je
'tanden te poetsen of te
ontbijten. Je rent naar

cockpit en trapt de na-
verbrander flink op zijn
staart. De stoomkata-
pult aan boord van de
aircraftcarrier maakt
dat alle lucht uit je lon-
gen geperst wordt:

GAMEBQOY

proberen ze je
nog af te
schudden. Te-
vergeefs, je
kent geen ge-
nade. Twee
keer kort na el-
kaar druk je de
vuurknop in:

TAKTIEK

Prijs: f 69,00 ¢ Import « Fabrikant: Konami



Opvallend dat met een film ook
vaak een spel uitkomt Robocop,
Terminator, Total Recall, Aliens,
etc. Natuurlijk komt met het
kassucces 'Rohm Hood - Prince of
Thieves' ook een spel uit Stoere
Kevin Costners en duistere kaste-
len zijn de ingrediénten, het resul-
taat is een spannend avontuur
voor de Gamehoy.

het kasteel past. Bin-
nen staat alweer zo'n
zieligerd in de ketens.
Met zijn goede hart

BLOED!

[In Engeland is het niet
lalleen nu, maar was helpt Robin de man uit
het ook vroeger een zijn lijden en als dank
| chaos. Robin (nee, niet| wijst hij Robin de weg
[die van Batman) bindt naar een grot. Na een
de strijd aan tegen gevaarlijke tocht door
snode edellieden om de grot komt Robin in

de armen te bescher- een park. Of is dit
men, hun belasting- Sherwood Forest?
geld terug te jatten en
de armlastigen met de
buit iets minder arm te |
maken. De slechterik-
ken hebben Peter Du-
bois,de beste vriend
van Robin, wegens
diefstal gevangen ge-
nomen. Een echte
held laat het daar na-
tuurlijk niet bij. Hij redt
Peter zodat ze weer
samen volksheldje
kunnen spelen en fijn
I uit stelen kunnen
1gaan!
Als het spel begint
staat Robin in een
duistere kasteeltuin.
Dichtbij wordt een
vastgeketende man
bewaakt door een
duffe wacht. En kijk!
Achter de sukkel ligt
een zwaard! Robin
pakt het op en, hak,
klieft hem aan stukken. |
Meteen is de gevan-
gene vrij. Robin kijkt
nog eens om zich
heen en vindt een
sleutel, die na enig ge-
wrik op de deur van

54

GELUID

gevangenen
en je weet de weg

Titelscherm

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
VIER MAANDEN na AANKOOP

Wie wil er niet een prins zijn?
Onder de vele spelletjes die er
ondertussen zijn uitgebracht
wemelt het werkelijK van de
prins-spelletjes: Prince of Persia,
Prince of Persia Il, Prince of Eng-
land en nu weer Prince Valiant

Prince Valiant speelt
zich af in de middel-
leeuwen. In deze tijd
; Zijn er twee krachten:
"licht en donker. Beide
| krachten beschikken
over een sterk ieger,
met elk een aantal
speciale strijders die
" unieke krachten bezit-
iten. Ik kies voor de
donkere kracht en

stiletto’s. Ik zal het dus
moeten doen met pri-
I mitieve knuppeltjes en
ander gerei. Op naar
I het front.
10p het front aangeko-
Imen ploeter ik mij door |
graanvelden en enge
bosjes. Al stuiterend
| over hekjes en
I (palm?)bomen raap ik
"hier en daar een verre-1
, kijker op en zakjes
geld. Wat ik hier mee
moet wordt mij in het

moet met mijn leger de | Ispel niet duidelijk. Zo

lichte kracht overwin-
nen.

No problemo... geef
[maar hier die M-16!
Helaas hadden ze in
idie tijd geen M-16's.
Ze hadden niet eens

m

. af-en-toe stuit ik op
een vijand en dan be-
gint er een mat ge-
vechtje waarbij mij
zelfs in de hete mid-
dagzon het zweet niet

| uitbreekt. Uit verveling

C9T NATM.M:tV(THSTE»:EaSOUr:

m

Eindelijk, een tegenspeler

Wie het



Echt prinselijk heb ik
mij niet gevoeld.
Alhoewel het
Midee achter het
spel best aardig
IS: strategie is be-
langrijk en ridders hebben altijd
wel iets leuks. Maar van ridder-
gevechten verwacht ik op zijn
minst wapengekletter en triom-
fantelijke toeters en pauken.
Nada dus. Hetgestuiter door de
eindeloze veldjes verveelt mij
snel en er is met genoeg aktie
om de spanning er een beetje in
te houden. Eenlichtpuntje is wel
dat er nogal veel opties zijn
waarmee ie

GELUID
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"omcirkel ik een
jvijandelijk kas-
Iteeltje om het
.daarna zonder
j veel moeite in
jte nemen. Met
| even weinig
moeite zet ik 5
minuten later
mijn Gameboy
uit....

In het verre land Hudson
communiceren de mensen met
elkaar door middel van muziek.
Helaas kan Milon niet zo goed

zingen, dus gaat hij op pad
om muziekles te nemen. Maar eerst'
nog de groeten doen aan koningin
Enza in Secret Castle.

Aangekomen bij het
lkasteel ziet hij dat er
een hevig gevecht
‘ heeft plaatsgevonden.
De slechte Warlord
heeft het kasteel aan-
gevallen en de konin-
I gin gevangen geno-
men. Barnaby, de
Itovenaar van het kas-
teel, vraagt Milon om
hulp. Hij vertelt hem
I magische voon/verpen
in het kasteel te verza-
"melen die Milon kun-
nen helpen. Hij krijgt
alvast een magisch
bubbelkanon mee om
[Vijanden mee neer te
knallen en verborgen
Ivoonwerpen aan het
oppervlakte te
brengen.

Soms is het moeilijk
,om voorwerpen te vin-
den omdat ze er pas
Zijn wanneer een an-

der voonwerp is gevon-

den. Dit klinkt venwar-

De dood nadert

Zoek de sleutel en vind de deur

Iwul lu MM

Secret A

jgoed uit en ga af en

Irend en dat is ook zo.
Om bijvoorbeeld de
leerste sleutel te vinden
moet er eerst een bij
weggelokt worden
naar een bijennest.
Gebeurt dit niet, dan
ligt de sleutel ook niet
op zijn plaats. Bij veel
| kamers is iets derge-
"lijks het geval, dus kijk

toe terug naar plaat-
Isen waar al gezocht is:
er kan alsnog een
belangrijk voorwerp
liggen!

gesprongen moet worden ter
wijl er overal magische
voorwerpen verspreid liggen
die moeten worden gepak
Grafisch ziet het speter
goed uit voor zover je dit
van de Gameboy

platforms

PACTIEI



Al duizenden jaren
worden de vier Ele-
mentaire Kristallen
door de ninja’s van
de Oboro school be-
schermd. De vier
|Krista||en zijn de

Ithuisbases van de

| elementen lucht, wa-

| ter, vuur en aarde.

| Totdat de Techno-

| Warriors de Kristal-

| len stelen, onder lei-

Iding van de Zwarte
Ninja. Joe Musashi
(beter bekend als de
Rode Ninja) moet sa-
men met de bescher-
mers van de Kristal-
len zorgen dat de
rust terug keert in
NeoCity door de
Zwarte Ninja te over-
winnen. Voor de
Rode Ninja is dit tot
nu toe de gevaariijk-
ste missie die hij ooit
heeft gekend.

GRAPHICS
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Alleen springen en
hakken

TENMINSTE SPEELBAAR TOT

NITSUA-S
Wat kan een ninja
zoal? Sluipen, sprin-
gen en zwaardvech-
ten? Jal Goed gera-
den. In het spel
Shinobi Il is dit dan
ook waar je het mee
zal moeten doen. De
ninja baant zijn weg
door NeoCity, waar hij
meer dan eens de
Techno-Watrriors tegen
het lijf loopt. Met één

VIER MAANDEN na aankoop

in

slag van zijn zwaard
ploffen ze uit elkaar!
Na elke level dat afge-
maakt is komt er een
nieuwe ninja bij om te

Aey, aye Carumbal
The Simpsons Super

helpen. Deze ninja be- || Hero, Krusty, is in the

schikt dan weer over  |L House! En wat voor
andere vecht-technie- 1 een house, geen
ken. Samen moeten 1 Gabberhouse, nee,
ze de tocht voortzet- 1 je zit in Krusty’s
ten, totdat ze bij de ~ Freaky Funhouse.
grootste en machtigste
slechterik van NeoCity
komen: de Zwarte
Ninja...

.Krusty the Clown moet
n zo snel mogelijk alle
ratten in het Simpson-
museum in de val lok-
ken. Een val die met
20.000 volt genoeg
kracht heeft om dit
kleine ongedierte te
barbequen. (probeer
dit alsjeblieft niet thuis,
wij van PU zijn tegen

len

en.

moge
Dy

GELUID

Supergraphics

Supergeluid

Originele opzet

ierenmishandeling)
arusty’s Fun
ouse bestaat

uit vijf secties

met ieder veer-
(tien levels. Als je

begint sta je in

een lange gang

met allemaal ge-

sloten deuren.

Beproef je geluk
en open er een-
J tie. Achter elke
deur zit een ka-
mer, waar telkens
I* vier ratten zich tegoed
doen aan de proviand
van de familie
_ Simpson. In elke ka-
1 meris ook steeds weer 5. se waarlangs de

1 een aantal blokken ratten opgezogen en
aanwezig, die je alg|gers weer uitge-
hulpmiddel spuugd worden. Col-
kunt oppakken lecteer onderweg bo-
en neerzetten nuspunten door tegen
waarje maar de Magie Bonus
wil om de rat- | Blocks aan te schop-
ten te toasten. | pen Elk Bonus Block
heeft een verrassing,
waarmee je soms zelfs
een verborgen level
kan bereiken.

nog gecompliceerder

te maken loopt er een
netwerk van pijpleidin-
gen door de Fun

1Om het geheel

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
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Eindelijk weer
eens een platform-
spelletje waar de
vonken van af
lvliegen.

i, Dr. Octopus, de eeu-
wige aartsvijand van
Spiderman heeft al zijn |
kwade krachten aan-
gewend om, je raadt
het al, de wereld heer-
schappij te veroveren.
Hij wordt daarbij ter-
zijde gestaan door de
Sinister Six, zes van
de meest meedogen-
loze misdadigers die
op onze aardkloot ope-
reren. Ze vechten sa-
men met maar één
doel voor ogen: de on-
dergang van Spinne-
man. Het wapenarse-
naal waaruit de zes
kunnen putten is zeer
uitgebreid. Bliksem-
stralen, bubble-bots en
fragmentatiebommen
vormen nog maar een
klein gedeelte van het
ongemak, dat Spider-
man op zijn jacht naar
Dr. Octopus zal tegen-
komen.

WEB IN
THE WE!

Vanzelfsprekend hoeft
onze held zijn missie
niet met lege handen
te volbrengen. Spinne-
mans trukendoos om-
vat natuurlijk zijn be-
ruchte Web-Slinger,
waarmee hij niet alleen
een klodder webmate-
riaal op zijn vijanden

GAME GEAR
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T

I kan afschieten,
maar bovendien,
als hij in de lucht
is ook nog aan
het web van de
ene plaats naar
de andere kan
slingeren. Om je
op deze manier
door de levels te

.bewegen hou je
terwijl je springt
de 1-knop inge-
drukt en druk je
tegelijkertijd op
de 2-knop. Be-
weeqg je snel
door de levels en
ga alleen de con-
frontatie met de
boeven aan als je
niet anders kunt,
zo bereik je het
snelst de vol-
gende levels.

De sterke kant van

Return of the

Sinister Six ziin de

GRAPHICS

GELUID

Veel voortbewegings-

mogelijkheden

Mysterieuze
verrassingen

Compiexiteit veroor-
zaakt chaotisch beeld

Slecht geluid
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DRIE MAANDEN na AANKOOP

1

AKTIE
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> . VH

| Een klassiek verhaal.
Vampiers ais griezel-
ingrediént, Dr. Ferdi-
nand Social als de

Jheld en Miss Julia

| Arkham ais onschul-

I dige sexy vrouw die

| natuurlijk ontvoerd
lis. Ferdinand moet

| gevaren trotseren als
vleermuizen, weer-
wolven en in zwarte

I regenjas gehulde
mannen met pisto-

|'len. Schiet op Ferdi,
anders is het te laat
en kan Julia niet
meer gered worden.
Zorg in de gauwig-
heid ook even dat
alle vampiers worden
uitgeroeid! Good
luck Mr. Social!

Voorzichtig schuif ik de
cartridge in mijn Ga-
megear. Je weet maar
nooit wat er gebeurt,
het spookt immers in

\l mniro

I dit spel! Ik beland in
| het schemerdonker er-
I gens aan de oever van
jde Thames rivier in
! Londen. Stapje voor
| stapje loop ik naar vo-
jren, om dan weer hard
[terug te rennen omdat
| er een rode vlieermuis
krijsend mijn bloed op-
-eist.
j Vampire is een geva-
rieerd spel. Onder-
| weg kunnen allerlei
j wapens opgepikt
worden om nog ef-
fectiever de bezoe-
kers uit de onder-
wereld te lijf te
gaan. De vijanden
deinzen voor niks
terug. De Thames
ook niet: één stapje
in het vervuilde wa-
ter garandeert een
'langzame maar ze-
I kere dood!

1 AKTIE

een geschenK ini e

de grieielige om-

N

muilen, voodoo en
de m\ om 4e mooie

Till
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Griezelige
achtergronden

Verschillende wapens

Mr. Social kan niet zo
goed springen

Trage start
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TAKTIEK
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Vol verwachting zat ik in de zitzak
zenuwachtig trommelend op Neo Geo
gamepad mijn vingerspieren op te warmen
voor de aankomende worstel wedstrijd...

Vlak voor de aanvang
van de match passeer-
den tien potentiéle
worstel kandidaten de
revue waarvan ik als
coach achter de scher-
men één mannetje
moest kiezen. Moeilijk,
want allen waren mij
onbekend en allen
straalden het vereiste
killer instinct uit. Na
enige overweging viel
mijn keuze uiteindelijk
op Red Dragon, the
Asian Assassin, van-
wege zijn veelbelo-
vende achtergrond.
Zijn gezicht schildert
hij bloedrood als waar-
schuwing naar zijn te-
genstanders: "Ik heb
net gechineesd met

GRAPHICS

Onbegrijpelijke
knop combinaties

Bijna niet te leren

Verschrikkelijk duur

extra veel knoflook dus
mijn adem is dodelijk!”
Niet te weerstaan zo
iemand, niet waar?
Enfin, even later weer-
galmde de TV spea-
ker: "Ladles and
Gentlemen, we be-
ginnen nu de offi-
ciéle SWF worstel
wedstrijd. In het
blauw, de 248 pond
zware Asian Assas-
sin, Red Dragon! In
het rood, de 180 pond
zware Indiase Gand-
hara!” Gejuich.
Voordat ik in kon ingrij-
pen trapte Gandhara
Red vol In het gezicht,
klom de touwen in en
de schoft sprong met
zijn volle gewicht bo-
venop mijn half
bewusteloze man-
netje. Als een be-
zeten coach
ramde Ik wild op
de vier Neo Geo
knoppen maar
niets hielp. Het
stuk tuig slingerde
Red in een soort
achterwaartse
schoudergreep
meerdere ma-
len door de
ring en voor
Red en mij was
het al snel
Game Over.
Ik schoof de
schuld op te
slappe knof-
look maar

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
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welke bruut ik
ook voor mij

liet knokken we
wonnen nooit.
Zelfs niet in de
easy mode. Als
coach gaje
dan twijfelen

Go Chack Big Bomb in de airflip

dus het handboek er-
bij. Nou ben ik geen
domme jongen, al zeg
ik het zelf, maar
3Count Bout is simpel-
weg belachelijk moel-
ljk.

LUK
IVIOEILUK
Afhankelijk van de ge-
vechtsituaties (aanval-
len, de tegenstander In
de clench of op de
grond of buiten de ring
etc.) heeft knop A al-
leen al veel verschil-
lende functies als een
stomp, een gooi, het
vastpakken of een val.
En dan praat Ik nog
niet eens over de com-
binaties als A en Joys-
tick+A(lichte aanval) of
wanneer je clenched
A+B+joystick naar be-
neden(Speclale power
aanval) of in een aan-

'S

I W

val op afstand A+B+
joystlck naar rechts of
links(Teleportatlon) en
ga zo maar door. Om
het nog moeilijker te
maken gelden de
knoppen A, B, C, D in
die volgorde alleen als
je van links komt, ga je
rechts dan draaien alle
knoppen om. Pfff, volg
je het nog? Maar het
kan nog moeilijker;
elke speler kent zo'n
18 verschillende aan-
vals-combinaties die je
allemaal uit je hoofd
moet leren om te kun
nen spelen, bijvoor-
beeld Roy Wilson

doet bij A+B+ joystick
een Front Back Flip
terwijl Terry Rogers

bij de zelfde combi-
natie een SideKick
doet. Tja, moet ik

nog meer woorden
lvuil maken?

3 Count Bout

. »

Cdispetenvalt& 7

veriaenwoktel mdstrlid% °

DA

NEO GEO
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Lang voor de verschij-
ning van die duivelse
macht voorspelde een
prinses zijn komst. In
haar dromen zag zij
het lot van twee jonge
krijgers; een visie van
een dodelijk gevecht
tussen licht en donker
en tussen goed en
kwaad. "Ik kom uit het
verre verleden om jullie
hulp vragen. Kom, ga
met me mee. We moe-
ten de duistere macht
de geschiedenis en tijd
ontnemen.”

De stem van de mys-
tieke prinses zoog de
twee dappere krijgers
uit het heden terug in
de tijd waar de duis-
tere macht overheer-
ste. Bijgestaan door de
drie krijgers-geesten
Ninja, Tengu en Kiri-
maru de Ninja dog, be-
vonden Jack Stone, vijf
jaar lang kampioen
handje drukken en
Claude Yamamoto,
specialist in de aziati-
sche vechtkunsten
zich in de straten van
het oude, oorlogszuch-
tige Japan. Voordat
Jack van zijn verdwa-
zing bijkwam overvie-
len de eerste Ninja
monniken de held. Een
razendsnelle stomp,
vier flitsende back
spinning roundhouses
en een vliegende kick
later kozen de bela-
gers het hazepad. Golf
na golf van duistere
krijgers volgden en
Claude en Jack wis-
selde elkaar af om de
boosdoeners de pan in
te hakken met hun
vljmscherpe zwaarden
en hun bliksemsnelle
ledematen terwijl ze
ondenweg hun kracht
versterkten aan de
zwevende levenskris-
tallen. Wanneer de
moeheid toesloeg nam
een van de krijgers-
geesten het van hun
over. Tengu, de god

R E V

lerk van Sennoku.

De zwakken leden onaer het

zwaard van de sterken. Aan de he-
mel verscheen een duivelse macht
die zijn onheilspellende ambities
voedne met de kracht gewonnen
uit de schaduwzijde des leven.
Meedonenloos vernietipde hij land
na lann. De zoete macnt smaakte
naar meer. Dm de toekomst te re-
geren riep hij een magisch leger uit
voorbije tijden tot leven. Bitterheid

overspoelde de wereld.

strijd tegen een reus en zijn vriendin

Verander van
gedaante

ma

E W

van de kraaien maaide
hoofden met z'n stok
sneller dan zijn scha-
duw. Ninja overdon-
derde onoplettendheid
met de geheime Sa-
murai bliksem en Kiri-
maru de Ninja hond
blies met supersoni-
sche golven de straten
schoon van gespuis.
Aihhh, uhhhh,
Arcchhhh echoeden
de jammerkreten tus-
sen de huizen door en
het bloed kleurde de
straten.

Langzaam maar zeker
hakten, sloegen en

trapten de helden zich
door het bloederige
strijdtoneel op weg

Lfi naar Devil Kajiro, de

zelf ingenomen vijand
die boven op de vuur-
spuwende draak de
toegang naar de mo-
derne wereldoorlogen
versperde. Na een hef-1
tige strijd liet Claude
de venwaande kwast
een toontje lager zin-
gen en het dappere
duo zoefden door een
tijdgat naar de tweede
wereldoorlog.

Kogels, granaten en

leek het dynamic duo

te deren. Maar toch,
Claude had door al het |
gestoei zijn favorite
pudding niet kunnen
eten en z'n bloedsuiker |
zakte te snel. Zijn
waakzaambheid ver-
minderde. Plotseling
verscheen Karai
Musha, de rappe do-
delijke reus. Claude
zag het niet aankomen
en het zwaard door-
kliefde keer op keer

het gespierde Ii-
chaam...

bommenwerpers, niets J |”Shit, shit! Weer level

I drie niet gehaald en

dat nog wel in de easy-
mode!”

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
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na een mid

gaan zel: David,

dit moeten we ze-

ker nog een keer
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De Jaguar XJ220 is de snelste (en duurste) vierwieler ter wereld. Met
twee van deze racemonsters gaan wij (Bjorn en Adam) op wereldtour-
Inee langs 16 circuits in evenzovele landen. De competitie start in Japan,|
een race over vijf ronden. Eerst kwalificeren. Eitje, we plaatsen ons op

de voorste startplekken. 'Get Ready... Go"

De eerste bochten ne-
men we met 320 kilo-
meter per uur, volgas.
Een haarspeldbocht,
beiden willen we niet in
de remmen. Op het
splitscreen botsen
onze beide auto’s en
we vallen stil. De con-
currentie passeert, de
rangschikking springt
op het scherm van 1
naar 3 naar 7.

[ 'Hé, mafkees, dat doe

lje niet meer’, schreeu-

I wen we naar elkaar en
mengen ons weer in

| de race. Links en

| rechts zigzaggen we

I langs de concurrentie.
Achter elkaar schieten
we de pits in, tanken

| snel en scheuren ver-
der, verpletteren het
ronde-record en eindi-
gen als tweede en
vierde. De toekomst
straalt ons zo tege-

1moet, we zetten zon-
nebrillen op. We heb-
ben punten voor het
klassement en geld op
de bank, onze finan-
ciéle adviseur is tevre-
den en we gaan naar
China. Geweldig! Met

[wat minder geld en
meer kleurscheuren
vervolgen we de reis

| naar Australié en gaan

i dan door naar Egypte,
Griekenland en ltalié.
We maken onderling
afspraken en eindigen
altijd eendrachtig bij el-
kaar voorin het klasse-
ment. Maar dan slaat

Op het circuit van Hoiiand natuuriijk tuipen

en moiens

LCost:50»

Repareerje auto .

de gekte toe en de ka-
meraadschap sneu-
velt.

K IU v KIUu

| kill

Round 8 Switzerland
(sneeuw op een berg-
achtig circuit, positie
13 en 14)

I Bjorn: "Hé, klont, dat
lwas ik’

IAdam: 'I'm so sorry.’

| Bjorn: 'Dat ben je niet,
lik zal je krijgen.’

Adam: 'Dat zal je niet...
| HE" Moet je een knal?’

"e elke ronde

Bjorn: “Kill, kill, kill.
Gna, eat this.’

Adam: 'Hé, dat is niet
leuk, stop daarmee.’
Bjorn: 'Death before
dishonor, sucker.’

We beuken met onze
auto’s op elkaar in en
eindigen als laatsten.
Onze financiéle advi-

seur is in tranen. 'Bust’

verschijnt op het
scherm.

Bjorn: 'Jouw schuld.’
Adam: "Jouw schuld.’

Noodzakelijk een pitsstop te maken

GRAPHICS
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Geschikt voor
8 tot 80 jaar

Uitstekende
iuie stoei sport

Af en toe frustrerende
bediening
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Met zo'n 542

prettig racen.

Wat ik vooral leuk

vind aan Jaguar
XJ220isie

het spel metz'n
tweeén te spe-
len. Maar ook
alleen zal dit
spel je nog lang
amuseren. Je
kunt de Grand-
Prix-cyclus aangaan, een
Worldtour doen, je eigen
2
waarvan er 16 bewaard
kunnen worden.
Echt, Jaguar XJ220 is een
perfect spel. ~ ADAM

Normaal gesproken ben ik
niet erq enthousiast over
racespeUetjes, maar Jaguar
XJ2z0 is iets meer. Vooral
het met twee spelers kun-
nen racen is biizonder leuk.

beter in computerspelletjes
dan Adam dus dan komt
daar het winnen nog bij.

(NIET! -Adam) ~ BJORN

SEGA CD
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Met behulp van acht
camera’s die in de ver-
schillende vertrekken
van het huis zijn ver-
borgen, zijn we op de
hoogte van de activitei-
ten in en om het huis.
Die zijn maar via één

65cherm te volgen op
het controlepaneel.

SWanneer een Orgue in p ons de huid volscheldt

' beeld verschijnt slaat
de vallen-detector uit
tot in het rood. Op dat
moment wacht de ake-
lige Orgue een verplet-
terend einde. Dit kan
natuurlijk alleen wan-
neer we de juiste code
kennen, maar daar ko-
men we wel achter.

Een paar tips voor de
kenners; na vijfeneen-
halve minuut wordt
een veranderende
code doorgefluisterd in
de ’entry hall’, na ne-
gen minuten in de ’li-
vingroom’. Zonder de
juiste code wordt je de
toegang ontzegd en
gaat het monster on-
gestoord verder met
het slachten van de
lieflijke maagden.

IN

We vechten tegen de
klok. Het Is onze taak
de meisjes te bescher-
men en ondertussen
erachter te komen wat
de Orgues in hun
schild voeren. Een me-
tertje waarschuwt hoe-
veel Orgues er zich in
het huis bevinden en
hoeveel we er al te
pakken hebben geno-
rnen. Verschilt de ver-
houding teveel dan
komt Commander
Simms in beeld die

SEGA CD
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Q enonsde WW in

stuurt. Er vinden ver-
schillende crisissen
plaats gedurende de
missie waarbij het spel
eindigt als er een da-
metje gillend in haar
zijden nachthempje
door de Orgues wordt
afgevoerd.
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TWEE MAANDEN na AANKOOP

nrJIiF'N

»stensSsn

LI\
150

(IS

T

0

>

0

Roetsj ze de trappen op

rr7J

,0 71, eexi't»
f-.ftir.tior, 1~ itS

iTM

Je mag meekijken in de slaapkamer



Dark Castle is een
adventure op CD-I.
Het speelt zich af (zo-
als je al kon raden) in
een donker kasteel.
Je moet de sterke en
machtige bewoner
van het kasteei ver-
slaan, maar dat gaat
niet zo makkeiijk. Je
hebt een schild no-
dig om je te bescher-
men en speciaie am-
munitie om mee te
schieten. Onderweg
kom je monsters en
verveiende mensen
tegen die je wiiien
dwarsbomen.
Meestai lukt dat,
maar misschien die
ene keer niet?

Het spel is erg moeilijk.
Niet zozeer het spel
zelf maar wel het be-
sturen van het'pop-
petje’. Het gaat

het makkelijkst, of lie-
ver het minst moeilijk,
met de afstandbedie-
ning. Om vleermuizen,
ratten en andere vijan-
den neer te halen
moet je stenen naar ze
gooien. Dit gaat niet zo
makkelijk omdat je
eerst moet mikken. Dat
duurt vaak lang en is
moeilijk onder de knie
te krijgen. Je krijgt er
ook niet zo veel tijd
voor want ze gaan

niet rustig zitten
wachten. Om de

R E V

man met de zweep te
overwinnen moet je
een zwaard hebben.
Dat ligt meestal wel er-
gens in de buurt. Pak
de sleutel, het schild of
de ‘fireball' en vind je
weg terug. Pas dan
kan je het einde van
het spel halen.
Succes!

GELUID

Spannend en
gevarieerd;

Erg moeilijk te
bedienen

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
PRIEM AAN penna aankoop

| E W

Kleiduiven schieten
was voorheen een
sport die vooral bui-
ten beoefend werd.
Voor de liefhebbers
is het nu ook moge-
lijk om binnen op de
kleischijven te vuren,
al is het dan met de
afstandsbediening
van de CD-I speler.
De kleiduiven suizen
over het scherm, en
je hebt maar een
paar seconden om te
reageren. Alle echte
sport-varianten zijn
opgenomen in de
spelmogelijkheden:
Sporting, Olympic
Trap, Balltrap en
English Skeet.

Sporting is de variant
die het
meest op
oefenen
lijkt. Uit ver-
schillende
machines
vliegen de
duiven ver-
schillende
richtingen
op. Je hebt
twee scho-
ten. Je
kunt, net
als bij de
andere va-
Irianten, de moeilijk-
heidsgraad instellen op j
beginner, gevorderde

of expert.

tel

Olympic Trap is de va-
riant die ook op de
Olympische Spelen
wordt gespeeld. Je
hebt vijf machines die
om de beurt een Klei-
duif afschieten. Ook
hier heb je twee kan-
sen om de schijf te ra-
ken. Raak alle 25 dui-
ven en je bent
kampioen!

Balltrap is een variant

waarbij de machine in
de grond is gegraven.
De lanceerinstallatie

beweegt over
twee assen, dat
maakt het moei-
lijk te voorspellen
welke richting de
kleiduif uit zal
schieten.

een halve cirkel met
aan weerszijden een
lanceer-punt. Vanaf
verschillende posities
op de cirkel moetje
soms één, soms twee
kleiduiven per beurt ra-
ken.

|Q Bediening nie

Hoewel Klei-
duifschieten
van oorsprong
een Ameri-
kaanse sport
il kun je ook
Engelse

| variant spe-
len: English

I Skeet. Je
staat dan op



De Inca’s, een van de
oudste beschaafde
volkeren ter wereld,
stonden bekend als
een mysterieus volk.
Hun goéden, gehei-
men en goud hebben
ervoor gezorgd dat
veel wetenschappers
het onderzoek naar
de Inca’s tot hun le-
venswerk hebben ge-
maakt. Dit spei gaat
over dat volk. Jij bent
Eldorado,'de ver-
gulde’, en het is jouw
taak om de macht
over de tijd terug te
brengen bij het oude
Inca-rijk.

Als je be-
gint zie je een oude
wijze man, een Apu,
die jou vertelt wat je

E V

taak Is en hoe je die
moet vervullen. De
man spreekt In het
Quechua, de officiéle
taal van de oude
Inca’s, maar gelukkig
kun je het verstaan. Als
hij is uitgepraat kun je
op onderzoek uit. Be-
weeg de cursor

naar links en

rechts zodat je om

je heen kunt kijken.
Aan de linkerkant

GELUID

| Prachtige beelden,
I geweldig geluid

is een stenen deur.
Open die, en het
avontuur kan be-
ginnen. Je moet
een race winnenen
als eerste het
eind van de

Nederlands gesproken

Soms onduidelijk wat je

moet doen

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
ACHT MAANDEN na AANKOOP

The Palm Springs
Open is een spel
waarin 18 holes ge-
speeld kunnen wor-
den. Voor de niet-
golfers: een 'hole’
kan je vergelijken
met een niveau in
andere spelletjes,
maar je haalt altijd
alle niveaus, onaf-
hankelijk van de
vraag hoe goed of
slecht je speelt. Al
die holes zijn geba-
seerd op echte holes
van echte golfcour-
ses. Allemaal Ameri-
kaanse holes na-
tuurlijk, want zoals
de naam al zegt is

Aeniid N

derland. Als je de disc
in je CD-I speler schuift |
krijg je de keuze om

een heel spel te spelen ,
(alle 18 holes), of een
spelletje 'Play Back
Nine’, waarin je de
voorgaande 9 holes
speelt, of je oefent

even door'Practice
Hole’ te kiezen.

Je kunt met
vier spelers
spelen, zodat
er een echte
competitie
ontstaat.
Maar je kunt
natuurlijk be-
ter wat oefe-

canyon die
door de pla-
neet loopt
bereiken.
Aan het
, eind van
de canyon
zZie je de
stads-
poorten
waar de
macht
over de tijd ver-
borgen is. Hier
merk je dat kracht
nuttig is... maar
niet genoeg...

N\

m

De beelden zijn verbluffend, bet geluid
IS prachtiu. Een typisch staaltje CD-I.

1

Een spel waarin actie, avontuur en
raadsels gecombineerd zijn, dus
voor velen de moeite waard. Soms

liob je bet idee dat ie vast zit, maar dan

kan je de Apu te bulp vragen. Hjgeeft je dan een

bint, al geert dat vaak meer problemen dan oplos-
singen; bet antwoord ligt in de bint verscholen.

Inca lint nu nog niet in de winkel, maar komt zeer

““binnenkort uit.Toch durf ik het nu al te zeggen: dit

is het CD-I spel van de maana!

CD-I

BJORI\

Prijs: f 139,95 « Fabrikant: Coktel

het een Amerikaans nen voordat

spel. ABC sports is je alje
zoiets als Studio vrienden uit-
Sport hier nodigt om
in Ne- te spelen.

meer van snelle
computerspelle-
tjes. Toen wil ik The
Palm Springs Dpen niet afkra-
ken. Het beeld is erg mooi, er
Zijn echte beelden pebruikt van is
opnamen op de golfcourses. Er Is
Zijn niet zo veel spelletjes ]
waarin je een competitie kunt *
spelen met je vriendjinnjen  \
en datvind ik ook het leuke
aan dit spel. Een'must'voor ]
de echte golf-fan en ook leuk
voor degenen die wat meer
over golfen willen leren. Het is
in ieder oeval een stuk goedko-

per dan het echte spel.
BJORN

CD-I

Prijs: f 119,95 « Fabrikant: Fathom Pictures

GRAPHICS

GELUID

Echte videobeelden

Echt commentaar

Traag in bediening

Niet vergelijkbaar
met het echte spel

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
ZES MAANDEN

na AANKOOP
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Lemmings verplaatsen

de lemmings kunt le-

zich in zeer grote groe- P ren, getuigen ook niet
pen. Tijdens die reizen C van bijzondere dier-

storten grote aantallen
van de beestjes zich
van Kkliffen af in ravij-
nen en de zee en ko-
men daarbij jammerlijk
om. Geleerden zijn het

er niet over eens of dat

gebeurt uit pure stom-
migheid of uit een in-
stinctieve zelfmoord-
neiging, bedoeld om
overbevolking tegen te

gaan en aldus de soort

in stand te houden.
Het merkwaardige ge-
drag van de dieren is

« vriendelijkheid. Tot nu

toe heeft geen enkele
lemming de vaardig-
heid bommenleggen
overleefd.

Ik maak zelf nogal
eens gebruik van de

mogelijkheid 'Nuke 'm’, |

waarmee je alle reste-
rende beestjes in een
klap opblaast.

In het begin is het alle-
maal makkelijk en lol-
lig. in de FUN-stand
word je vooraf verteld
welke vaardigheden je

wel spreekwoordelijk moet gebruiken en heb |
geworden. Van solda- f je meestal je zaakjes
ten die ten strijde trek- y al snel geregeld en
ken wordt wel gezegd: 1g kun je toekijken hoe de |
1ze marcheerden als lemmings als mieren
lemmings de onder- K achter elkaar de veilige |
gang tegemoet. Trou- P haven bereiken.
wens ook in dat geval
1 zijn de geleerden het VUIL
jer niet over eens of het ,
gaat om pure stom- 1 Zodraje een hoger
migheid... afijn. niveau kiest wordt het
een kwestie van wer-
ken en zweten. Eerst
| De makers van Lem- met behulp van de cur-1
mings voor de Lynx la- sor de omgeving bekij-

Lemmings zijn marmot-achtige  ten geen wifel bestaan  ken, zorguuidig de be-

over hun mening, voor schikbare

dlertjeS, dle met name In het hen zijn alle lemmings vaardigheden uitdelen
kneuzen die met open en dan zoveel mogelijk |

NOOrden van EurOpa SChIJnen ogen en hetverstand vgil werk (_j_oorzo v_vei-
voor te komen. Over de slimheid &2 ticnoet mar- . Taten apknappen. 36
Van dle beestjes Z”n de menm cheren. Het schijnt de maakt dan een kleine

lemmings zelfs niet al kans dat de rest het

gen Van de dames en heren we- te veel uit te maken, gebaande pad afsuk-

maar de enige die ze kelt. En dat dus 120

tenSChapperS Verde9|d 1kan redden ben jij. verschillende gevange-1

De vaardigheden die je H nissen lang!

- "WWW
o j, Fa il ciii:« mil

LYNX

Prijs: f 89,00 « fabrikant: Psygnosis



HEEL NEDERLAND HUURT BIJ VIDEOLAND!

|OG GEEN LID?

hrijf je dan snel in als lid van de

deoland Games Club.

‘gen inlevering van deze bon huur je
dan als nieuw
lid, meteen
de 2e
videogame
gratis.

geldig van 01/09/93
t/m 30/09/93

'M93072D*

BEN JE AL LID?

Tegen inlevering van deze bon en op
vertoon van je Videoland Games
Clubpas ontvang je T 2,50 korting
bij de huur van

2 videogames.

geldig van 01/09/93
Vm 30/09/93.
maximaal 1bon

per pas. *M93073D*

BlJ DE VOLGENDE VIDEOLAND
SPECIAALZAKEN KUN JE LID WORDEN
VAN DE VIDEOLAND GAMES CLUB:

Alkmaar-De Mare: Europa Boulevard 10-12,072 « 623118 [ Alphen a/d Rijn; Ridderhof 1,01720-41349, Hooftstraat 77,01720

- 91565 * Almelo: Boddenstraat 80, 05490 - 13235 * Almere: Rimsky Korssakovweg 3, 036 - 5364782, Spoordreef 43, 036 -
5332331, Brink 23, 036 - 5317490 * Amersfoort: Leusderweg 96, 033 - 631432, Van Randwijcklaan 4 c-d-e, 033 - 757200
* Amsterdam: Ankerplaats 28, 020 - 6313402, Maasstraat 90, 020 - 6761385, Bijlmerplein 520,020 - 6913579, Zeilstraat 54,020 -
6763797, Waterlandplein 11, 020 - 6343898, Pieter Calandlaan 347 - 349, 020 - 6100864, Reigershos 32, 020 - 6973444,
Helmholtzstraat 56, 020 - 6632696, Westerstraat 95-97, 020 - 6248283 * Apeldoorn: De Eglantier 422,

SEGA 055 - 425588, Hofstraat 16, 055 - 788887 I Arnhem; lange Wal 35, 085 - 642187 [ Assen: Oude
MEGADRIVE Molenstraat 5163, 05920 » 12237 * Baam; Nieuw Baarmstraat 49, 02154 - 16871
* Bergen op Zoom: Lievevrouwestraat 8, 01640 - 57933 * Berkel en Rodenrijs:
Wilhelminastraat 3a, 01891 - 12639 (I De Bilt: Hessenweg 116, 030 - 205186
* Boxtel: Rechterstraat 60,04116-77477 * Breda: Christiaan Huygensstraat 40-
42, Tel. 076 - 878517, Nieuwe Ginnekenstraat 39, 076 - 213151, Donk 16b, 076 -
420080 * Bussum: Laarderweg 28, 02159 - 14577 * Capelte aan de IJssel:

Hollandsch Diep 55A, 010 - 4583233 'kCastricum: Dorpsstraat 81a, 0254" - A

57975 * Den Haag; Dierenselaan 184-186, 070 -3466368, Leyweg 521, 070 -
3214039, Goudsbloemlaan 148, 070 - 3602184, Mient 545, 070 - 3238867, W. de
Zwijgerlaan 41, 3506611 * Doetinchem: Dr. Huber Noodtplaats 1, 08340 -
44747 [0 Dokkum; Boterstraat 2,05190 - 96850 * Dordrecht: Grote Markt 1,
078 - 144258 of 144014, Admiraalplein 9-10, 078 - 512838 U Drachten:
Noordkade 21, 05120 - 30524 [ Ede: Veendefweg 103-107, 08380-10794
* Eindhoven: Winkelcentrum Woensel 42, QI0- 429858, Woenselsemarkt 12,
040 - 431596 * Emmen: Wilhelminastraat |14, 05910 - 42782 U Enschede:
Deurningerstraat 19 - 21, 053 - 323695, Brinkstraat 87,053 - 340976, Wesseler
Nering 43, 053 - 779609 + Ermelo: Stationsstraat 42,03417 - 54300 [ Etten-*
Leun Bisschopsmolenstraat 18, 01608 - 35501 * Geldrop; Langstraat 18,|
| 040 - 854214 * Gorinchem: Arkelstraat 65, 01830 - 35620 Gouda:!
Lekkenburg 25, 01820 - 39430 * Groningen: Vismarkt 34, 050 - 131518,
Westerkade 14, 050 - 124715, Dierenriemstraat 242, 050-718276
00 Haarlem: Gedempte Heresingel 4»023 - 332030.Hijkutraatweg 539,
023 - 371674, Andalusie 5,023 - 359440 [ Harderwijk; Achterste Wei 1b,
03410 - 16391 * Heemskerk: Europassage 19, 02510 - 46539
* Heemstede: Binnenweg 181, 023 - 292579
k Heerenveen: Kerkstraat 18-20, 05130 - 10101 U Hellevoetsluis: Rijksstraatweg 56, 01883 - 10855
* Hengelo: Smutsstraat 36, 074 « 426916 k 's Hertogenbosch: Hinthamereinde
80, 073 - 124071 U Hillegom; Henry Dunantplein 22, 02520 - 24717 O Hilwnum:
Larenseweg 39,035 - 834994, G. van Amstelstraat 127,035 « 214527 k Hoofddorp:
Kruisweg 1001, 02503 - 16212, Markenburg 117, 02503 - 52049 [ Hoogezand:
Kerkstraat 153, 05980 - 80017 U Houten; Achterom 20A, 03403 - 76378
* 1Imuiden: Plein 1945 nr 54, 02550 - 34600 * Katwijk; Visserijkade 2, 01718 -
12458 * Koog aan de Zaan: Zuideinde 125, Tel. 075 - 704846 (] Krimpen aan
de 1Jssel: De Korf 22, 01807 - 11110 * Leeuwarden: Ruiterskwartier 95, 058 -
122324, Voorstreek 70, 058 - 150022 * Leiden: Korevaarstraat 21. 071 - 122272
k Leiderdorp: Winkelhof 7,071 -419332 « Leidschendam: Kamperfoelie 1+ 3,
070 - 3272420 O Lelystad: Neringweg 300, 03200 - 49287 [ Lisse: Blokhuis 4,
02521 - 10854 k Maarssenbroek: Bisonspoor 1065, 03465 ¢ 71615
* Maastricht: Stationsstraat 3, 043 - 253309 k Nieuwegein: Boogstede 7,
03402 - 40133, Waardijnburg 11, 03402 - 32678 [l Noordwijk: Kerkstraat 23,
01719 -19018 k Nijmegen: Ligusterstraat 20, 080 - 770514, Zwanenveld 9048,
080 - 451991, Daalseweg 255, 080 - 240170 * Nuenen: V. van Goghstraat 46,
040 - 833820 [ Oegstgeest: Lange Voortplein 21, 071 - 156313 * Oisterwijk:
Dorpsstraat 13, 04242 - 19321 * Oosterhout: Arendshof 96, 01620 ¢
60616 Oosterwolde: Brinkstraat 1, 05160-14962 k Oud-Beijerland:
Havendam 2, 01860 1 18953 * Rijnsburg: Koestraat 26-28, 01718-29218
k Rijswijk: Huis te Landelaan 476b, 070 - 3934660 k Roosendaal: Markt
13, 01650 - 68568 k Rotterdam: Benthuizerstraat 50a, 010 - 4670573,
Kreeftstraat 10, 010 - 4565858 * Sassenheim: Hoofdstraat 171 b, 02522 «
30275 * Schagen: Nieuwstraat 23, 02240 - 16572 k Schiedam: Mgr
Nolenslaan 776, 010 - 4271250 O Spijkenisse:
Akkerhof, 01880 - 37192, Winkelcentrum Waterland,
365896, Wagnerplein 30, 013 - 561064, T. van Aquinostraat 3 *
43, 013 - 634654 k Uden: Mondriaanplein 26, 04132 - 62751
* Utrecht; Berberdreef 12, 030 - 624937, Amster-
damsestraatweg 288,030 - 432324, Hammerskjolhof 36 B, 030 -
949500, Smaragdplein 237 - 238, 030 - 891461
* Valkenswaard: Oranje Nassaustraat 4, 04902 - 44744
* Veenendaal: Prins Bernhardlaan 6, 08385 ¢« 22878
* Veldhoven; De Horst 2-4,040 - 540552 [ Vlaardingen:
Korte Hoogstraat 18a, 010 - 4356822, Reigerlaan 16, 010 -
4752295 « Voorburg: Koningin Julianaplein 6, 070 «
3867046 * (Aaist-)Waalre: Raadhuisstraat 20, 04904 -
15733 kWeert; Muntpassage 9a, 04950 - 34249 kWeesp;
Herensingel 316, 02940 - 18880 kZaandam: Zuiddijk 55,
AND"W 7645, Vriesdigroenstraat 7, 075 - 157570 * Zoetermeer;
| Oranjelaan 41, 079 - 166014 k Zu">hen: Spittaalstraat 110, 05750 -
-19808 * Zwolle: Th.A. Kempisstraat 14, 038 - 550445
* Zwijndrecht Kort Ambachtlaan 11,078 - 126684

JUNGLE STRIKE
Desert Strike was het beste
videogame van 1992. Kom nu
snei naar Videoiand want, dit
tweede deel is nog veel beter!

MARIO CLA661C6
Ooed nieuws voor a le

nu een no” nooit eeri*er
uitgebrachte Manogame
huren!!!

NINTENDO

ASTERIX
Je stripboeken komen tot leven
in dit prachtige videogame! :f-
"Rarejongens di€ roneinensve

r -ii-



Do beste tip

kregen we van

P. Vlamings uit

Dinteloord. Het is

een code voor Super

Mario Land 2 op de

Gameboy. Met die code

kunje een demo

speien van een paar

ieveis in SML 2.
Voer de code
in tijdens het
titeischerm.
Kies
OMHOOG, B
en SELECT
om naar de
Turtie zone
te gaan,
OMHOOG,
A en
SELECT om
naar de
Hippo zone
te gaan en
OMHOOG,
A, Ben
SELECT om
naar de
Macro zone
te gaan.
(foto's 1,2,3,
4 enb5)

Daaraan

voegen wij
nog toe: kies OMHOOG
en SELECT om naar de
Gate zone te gaan. Ge-
feiiciteerd P. Viamings
metje tip van de
maand. Je mag van
ons een spei uitkiezen.

ee|

s er, | rg%tm rn|e t%\'?&

ezo VOOF nacntrust

In geval van acute nood doe je het volgende:

De t|eI| Trucs het ee S
ede (Em

Bel naar

SEGA HOIUNE°OG-8 2 1 2~:21 1

Deze mensen zijn echte profs en weten wat er te weten valt.

En anders is Power Unlimited er nog!

Op onze vraag aan jullie in het eerste nummer om ons Tips 8 Trucs op te Stu-
ren die je een langer en beter spelleven bezorgen hebben we zoveel reacties
gekregen dat we in eerste instantie overwogen om een nog grotere brievenbus
aan te schaffen. Maar eerst schaffen we een nog veel grotere prullenbak aan.
Want we begrijpen elkaar niet zo goed. Wat is er namelijk aan de hand? Toen
wij vroegen om tips bedoelden wij natuurlijk dat we nieuwe en het liefst ori-
ginele tips wilden hebben waar de lezer wat aan heeft. En hier ergens ping het
mis. Want zo'n tachtig procent van jullie tips is gejat! Gejat van de Cola-fies,
de Sega Agenda en noem maar op. De meest gejatte tip (ja, ook jij. Bas uit
Rijswijk) bleek afkomstig van Club Nintendo. Maar dit is nadrukkebjk niet de
bedoeling.

Een goede tip is een spel waard, maar dat krijg je niet zomaar, daar moet je
echt wel wat voor doen. Spelen, spelen en nog eens spelen bijvoorbeeld. En
niet overschrijven, kopiéren en naapen dus
Voorlopig houden we het op een misverstand. Kan gebeuren. Maar dat is nu
dus opgelost. De brievenbus is ontruimd. We hebben weer ruimte zat voor een
nieuwe lading originele tips. Tips waarvoor gewerkt is, waarvoor geleden is;
tips waarvoor bloed, zweet en tranen zijn vergoten. Tips die je een spel naar
keuze kunnen opleveren. Erkan er maar één de winnaar zijn..

Schrijf naar

1006 CC AAfISTERDAIVI

Kom maar op!



SHINOBI - SEGA
MASTER

Eén van de betere tips kre-
gen we van Bernhard van
Elteren uit Landgraaf. Het
betreft het spel Shinobi voor
het 8-bit Mastersystem. "Als
het hoofd van de ninja in
beeld verschijnt, druk je de
richtingtoets naar beneden
en op knop 2 tegelijk. Nu
verschijnen er getallen in
beeld. Door je richtingtoets
naar boven en/of naar bene-
den te drukken, is het mo-
gelijk geworden je gewenste
missie te kiezen.” We heb-
ben deze truc gecontroleerd
en hij werkt! Het is een be-
langrijke truc, want de moei-
lijkheidsgraad stijgt snel
naarmate het spel vordert,
(foto's 6 en 7)

EERVOIM
VERMELDING

Een eervolle vermelding
krijgt Peter De Berdt uit
Brugge in Belgié die een
lijst codes en trufcs opstuurt
(die wij al kenden) maar
waar hij eerlijk bij vermeldt
dat het om gestolen waar
gaat.

STREETFIGHTER 2 -
NINTENDO

Over Streetfighter 2 kregen
we maar liefst 71 brieven
met tips binnen. En een
paar vragen. Martin Beek-
man uit Apeldoorn schrijft
dat hij een Pro Action Re-
play heeft gekocht en graag
een code wil weten om een
eindbaas te kunnen bestu-
ren. We speelden de vraag
door naar de Action Replay
Wizard en die kwam met
het volgende antwoord:

-mcs

"fitis

Vul bij X en Y een cijfer in
uit de bovenste kolom in
overeenstemming met de
speler waarmee je wilt spe-
len. Voer dan alle vier de
codes in en start het spel.
Je moet nu automatisch
met 2 players spelen. Sla
player 2 knock-out. Dit is
lastig vanwege de codes
maar je moet blijven gooien.
Doe dit ook in ronde 2 en
zet zodra je player 2 versla-
gen hebt de Action Replay
uit. De computer laatje nu
tegen één van de eindba-
zen vechten. Zet zodra het
vechtscherm opkomt tijdens
de tekst ‘Round One’ de
Action Replay aan. Je kunt
nu met de tweede joystick
de eindbaas besturen. De
'Special Moves’ zijn het-
zelfde als bij Ken en Ryu,
maar werken niet allemaal
omdat bijvoorbeeld Bison
meer special moves heeft.
Helaas kun je maar één
ronde vechten. Bedankt
Eelco Krikke voor deze
code. (foto's 8, 9,10,11 en
12)

DE MEEST

GEJATTE TIP

De meeste tips die we kre-
gen gingen over Streetfigh-
ter 2. Een (gejatte) tip waar-
mee bijna iedereen kwam is
de volgende. Als je met z'n
tweeén met hetzelfde pop-
petje wilt vechten, dan moet
je de volgende code invoe-
ren als je CAPCOM in
beeld ziet staan; BENE-
DEN, R, BOVEN, L, Y, B, X,
A. Deze code blijft actief tot
je de spelcomputer uitzet.



STREETFIGHTER 3
| De Action Replay Wizard
i had ook nog een code
waarmee je een soort
Streetfighter 3 maakt. Met
code 7E0C2010 voor speler
1 en 7EOE2010 voor speler
2 kun je nieuwe bewegin-
gen maken zoals de tegen-
stander blijven rammen ter-
wijl hij door de lucht vliegt!

RESCUE OF PRIN-
CESS BLOBETE -
GAMEBOY

J. Vaarkamp uit Barnveld is
bezig met het Gameboy-
spel Rescue of Princess
Blobete. In het begin van
het spel komt een machine
tegen die hij uitzet door een
kokosnoot tegen de uitknop
te werpen. Dan komt hij
weer een machine tegen die
hij niet weet uit te zetten.

Wat hij moet doen is heel
eenvoudig een 'monkey-
wrench’ tussen de radertjes
gooien, (foto 13 en 14)

MARIO WORLD -
SNES

ALLE UITGANGEN

Onder andere op verzoek
van Willy Lekatompessery
uit Nijmegen geven we de
96 uitgangen van Mario
World Super Nes. Alle uit-
gangen tellen mee. Het
komt vaak voor dat een eer-
ste uitgang bij de Star Road
niet gespeeld is. Als alle uit-
gangen van deze lijst zijn
gespeeld, staat het getal 96
met een ster bij het spel als
teken dat alle gebieden ge-
speeld zijn. (foto's 15,16,
17 en 18)

1. Yoshi's Island 1

2. Yoshi’s Island 2

3. Yoshi’s Island 3

4. Yoshi's Island 4

5. Yellow Switch Palace
6. # 1 Iggy’'s Castle

mmmw.

> J «v9

VERDER

Donut Plains 1

Donut Plains 2

Donut Plains 3

Donut Plains 4

Donut Plains 1 sleutel
Donut Plains 2 sleutel
Donut Ghost House
Donut Ghost House 2e
uitgang (top secret area) |
(foto 15)

Donut Secret 1

Donut Secret 2

Donut Secret 1 sleutel
Donut Secret House
Donut Secret House 2e
uitgang (Starroad)
Green Switch Palace

# 2 Morton’s Castle
Vanilla Dome 1

Vanilla Dome 2

Vanilla Dome 3

Vanilla Dome 4

Vanilla Dome 1 sleutel
Vanilla Dome 2 sleutel
Red Switch Palace
Vanilla Secret 1

Vanilla Secret 2e
uitgang

Vanilla Secret 3

Vanilla Secret 3

Vanilla Fortress

Vanilla Ghosthouse
Butter Bridge 1

Butter Bridge 2

# 3 Lemmy'’s Castle
Cheese Bridge (foto 18)
Cheese Bridge 2e
uitgang

Soda Lake

Cookie Mountain

# 4 Ludwig’s Castle
Forest of lllusion 1
Forest of lllusion 2
Forest of lllusion 3
Forest of lllusion 4
Forest Ghost House
Forest Ghost House 2e
uitgang

Blue Switch Palace
Forest of lllusion 1 sleutel
Forest of lllusion 2 sleutel
Forest of Illusion 3 sleutel
Forest of lllusion 4 sleutel
Forest Secret Area
Forest Fortress

# 5 Roy’s Castle
Chocolate Island 1
Chocolate Island 2
(foto 16)

Chocolate Island 3
Chocolate Island 4
Chocolate Island 5

WORDT



62. Chocolate Island 2 sleutel

63. Chocolate Island 3 2e
uitgang

64. Chocolate Secret

65. Chocolate Ghost House

66. Chocolate Fortress

67. # 6 Wendy’s Castle

68. Sunken Ghost Ship

69. Valley of Bowser 1

70. Valley of Bowser 2

71. Valley of Bowser 3

72. Valley of Bowser 4

73. Valley of Bowser 2 sleutel

74. Valley of Bowser 4 sleutel

75. Valley Ghost House
(foto 17)

76. Valley Ghost House
sleutel

77. Valley Fortress

78. # 7 Larry’s Castle

79. Star World 1

80. Star World 2

81. Star World 3

82. Star World 4

83. Star World 5

84. Star World 1 sleutel

85. Star World 2 sleutel

86. Star World 3 sleutel

87. Star World 4 sleutel

88. Star World 5 sleutel

89. Star Road Special
Gnarly

90. Star Road Special Tuba-
lar

91. Star Road Special Way
Cool

92. Star Road Special Awe-
some

93. Star Road Special
Groovy

94. Star Road Special
Mondo

95. Star Road Special Ou-
trageous

96. Star Road Special
Funky

FLASHBACK
PASSWORDS
Redacteur Ben speelde
Flashback op de PC en
vond tot nu toe de volgende
passwords. Level 4 op ex-
pert-niveau is voor deze ex-
pert nog te moeilijk, al komt
hij een eind door direct naar
een volgend of vorig scherm
te rennen zodra er een te-
genstander in beeld komt.
Vanuit dat andere scherm
kun je namelijk op veel te-
genstanders schieten zon-

NIVEAU NORMAL
. Falcon

Data

. Milord

. Quicky

Bijou

. Bubble

. Clip

NOUAWN R

NIVEAU EXPERT
1. Clio

. Acrtc

. Blob

. Stun

. Mimolo

. Hector

. Kalima

~NOoO O~ WN

PROBOTECTOR -
GAMEBOY

Henjo van Rees uit Zoeter-
meer merkt op dat er in de
vorige 'Eeuwig Leven’ staat
dat er een code is voor de



Stage-select van Probotec-
tor voor de Gameboy, maar
welke code dat Is staat er
1, niet bij. Oeps, foutje... De
y code is 2 keer omhoog, 2
A keer omlaag, links, rechts,
,links rechts, B, A, B, A,
A Start. Deze code moet je tij-
dens het titelscherm invoe-
ren. (foto 25, 26)

LITTLE NEMO THE
DREAMMASTER -
GAMEBOY

Oeps, oeps, nog een foutje.
Ook de code voor Little

Nemo, the dream master is :

per ongeluk niet afgedrukt.
Als het titelscherm ver-
schijnt, druk dan op om-
hoog, select, links, rechts,
A, A, B. Dan zie je dat er
opeens Dream Select staat.
Nu kun je op A drukken om
een level te kiezen. Druk op
start om te beginnen. Nog
hartstikke bedankt, Mike
Moorman uit Heythuysen,
voor je mini-Eeuwig-Leven-
boekje waaruit we deze tip
hebben gehaald, (foto 28,
29,30)

MORTAL KOMBAT -
ARCADE

Uit hetzelfde boekje haal-
den we ook de volgende
tips die onze monden ver
deden openvallen. Die han-
dige Mike geeft namelijk in
een handomdraai uitermate
verse arcade tips voor onze
favoriet in de speelhal: Mor-
tal Kombat. Hij stuurt alle
speciale en dodelijke bewe-
gingen van de zeven spe-
lers op met de voetnoot dat
ze alleen gelden als je aan
de linkerkant van het
scherm vecht, (foto's 30,31,
32,33)

KANO

Hoofdbonk; hoge vuistslag
als je dicht bij je tegenstan-
der staat.

Draaiend mes: blijf BLOC-
KEN tijdens het snel NAAR
VOREN en NAAR ACHTE-
REN bewegen.

Draaiende rol: houdt de
BLOCK knop ingedrukt en

0 IJUIeKI\/h('). (#1
DREAMV ATA StE ft

«C»W>COH U. 8. R. INC.
«THS 1989
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(DREAM M

DREAM SO FCT
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W
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draai met de joystick 360
graden in de tegenoverge-
stelde richting van je tegen-
stander.

Ip Death move: druk dicht bij je |

tegenstander op OMLAAG,
DIAGONAAL OMLAAG,
RECHTS, RECHTS, OM-
LAAG, DIAGONAAL OM-
LAAG - RECHTS en geef
dan een LAGE VUIST-
SLAG.

’

JOHNNY CAGE

Groene vuurbal: NAAR
ACHTEREN, NAAR ACH-
TEREN, NAAR VOREN,
LAGE VUISTSLAG.

Split vuistvlag: BLOCK en
LAGE VUISTSLAG tegelijk.
Glijdende schaduwtrap:
NAAR ACHTER, NAAR
ACHTER, NAAR VOREN,
LAGE VUISTSLAG.
Deathmove: NAAR VOREN,
NAAR VOREN, NAAR VO-
REN, LAGE VUISTSLAG.

SONYA:

Krachtgolf vuistslag: blijf
snel NAAR VOREN en
NAAR ACHTEREN bewe-
gen. Als je dit aan het doen
bent moet je ook een LAGE
VUISTSLAG geven.
Vliegende luchttrap: het-
zelfde als de krachtgolf
vuistslag alleen moet je op
het laatst geen LAGE maar
een HOGE VUISTSLAG ge-
ven.

Pak benen en gooi neer: als
je dicht bij je tegenstander
staat moet tegelijk op DIA-
GONAAL OMLAAG -
LINKS, LAGE VUISTSLAG,
BLOCK en LAGE TRAP
drukken.

Deathmove: NAAR VOREN,
NAAR VOREN, NAAR
ACHTER, BLOCK.

RAIDEN

Torpedo duw: NAAR ACH-
TER, NAAR ACHTER,
NAAR VOREN.
Teleportatie: OMLAAG en
dan snel OMHOOG met de
joystick.

Bliksemstraal: OMLAAG,
DIAGONAAL OMLAAG-
RECHTS, RECHTS, LAGE

R D T



VUISTSLAG.

Deathmove: NAAR VOREN,
NAAR VOREN, NAAR
ACHTEREN, NAAR ACH-
TEREN, NAAR ACHTE-
REN, HOGE VUISTSLAG.

SUB ZERO

|Jsstraal: OMLAAG, DIA-
GONAAL OMLAAG-
RECHTS, RECHTS, LAGE
VUISTSLAG.

Krachtsliding: Druk tegelijk
op DIAGONAAL OMLAAG -
LINKS, LAGE VUISTSLAG,
BLOCK, U\GE TRAP.
Deathmove: NAAR VOREN,
OMLAAG, NAAR VOREN,
HOGE VUISTSLAG.

SCORPION

De speer: NAAR ACHTE-
REN, NAAR ACHTEREN,
LAGE VUISTSLAG.
Teleportatie: OMLAAG, DIA-
GONAAL OMLAAG -
LINKS, LINKS, HOGE
VUISTSLAG.

Deathmove: Hou de
BLOCK knop ingedrukt en
druk tweemaal op OM-
HOOG.

LIU KANG

Oranje vuurbal: NAAR VO-
REN, NAAR VOREN,
HOGE VUISTSLAG.
Vliegende trap: NAAR VO-
REN, NAAR VOREN,
HOGE TRAP.

Deathmove: draai 360 gra-
den met de joystick in de te-
genovergestelde richting
van je tegenstander.

SHADOWGATE -

MACINTOSH

Pieter-Jan Maesen uit Bras-

schaat in Belgié vraagt: ”

Hoe geraak ik voorbij de

sfinx in 'Shadowgate’ voor

de Macintosh?” SELECT

Antwoord: De sfinx geeft
een cryptische omschrijving
van een voorwerp. Dit kan
één van de volgende vijf

voorwerpen zijn:
I TilUH wiiuQ

1 Bellows

2. Mirror CAM VOO «LAl
3. Broom Alt SiACtS >
4, Skull

E 1t =&

SELECT GAME

GAME

Cpah«C ftoOt ]

rc'ir VOOH

EEF

5. Map

SUPER PANG -
SNES

Van Constant Aarnoutse uit
Arnemuiden kregen we de
volgende tip voor Super
Pang op de SNES: druk op
links, rechts, rechts, links,
omhoog en omlaag tijdens
het game select scherm.
Dan gebeurt eindelijk waar
je al die tijd op zat te wach-
ten... (foto 34, 35,36)

TOEJAM AND EARL
- MEGADRIVE

Een tip van Joris de Leeuw
uit Broek in Waterland. Op
level 1 zit een vakantie-ei-
land, maar daar zit niet al-
leen water omheen. Ga
naar hogere levels tot je
weet in welke cadeautjes
Rocketshoes of Icarus
Wings zitten. Laatje dan
helemaal vallen en vlieg
metje shoes of wings naar
de linker benedenhoek.
Daar is een eiland met een
gat erin. Laat jezelf hier
doorheen vallen en je zit op
het vakantie-eiland van le-
vel 0. Als je hier doorheen
valt kom je weer op het le-
vel waar je het eerst van af
viel. Op het vakantie-eiland
kun je een leven krijgen
door limonade te drinken en
je levenslijn wordt weer
aangevuid als je in het
zwembadije zit.

Voor Action Replay bezit-
ters kunnen we er nog het
volgende aan toevoegen.
Neem code FFDAD 200 XX
voor Earl en code FFDAC
200 XX voor Toejam. Op de
plaats van de X-en kun je
met de getallen 00 tot en
met 19 diverse opties krij-
gen, zoals 00 voor onein-
dige Icarus-wings en 09
voor oneindig voedsel. Met
code 00BCB06002 krijg je
een oneindig leven.



WAH:

ARNOLD PALMER'S
TOURNAMENT
GOLF - MEGADRIVE
Johnny en z'n vrienden uit
het Limburgse Born hebben
een tip om dubbel zo hard
te slaan bij het golfen. Kies
in het menu Password en tik
EUE in. Eenvoudig en effec-
tief. (foto 37 en 38)

SONIC

DRIVE

Voor Sonic 1en 2 kregen
we een grote stapel tips
waaruit we er een hebben
gekozen van Daniel Over-
duin uit Giessenburg, ge-

I woon omdat die zo leuk is.
Het is een code waarmee je
Sonic 1 in een varken kunt
veranderen. Als Sonic ver-
schijnt en met zijn vingertje
beweegt druk je op om-
hoog, C, omlaag, C, links,

C, rechts. Je hoort een bel- ;
letje. Hou dan A fngedrukt |
en druk op start. Je ziet nu
Sonic in de Greenhill Zone ;
met bovenaan allemaal ver-
schillend cijfers. Spring met
C en gebruik A en B om So-
nic in een varken te veran-
deren.

L. Cornello uit Groningen
wist iets voor de Action Re-
play bij Sonic The Hedge-
hog 2. Code FFFE1 20009
voor oneindig veel levens en
code FFFE2 10063 om con-
stant 99 ringen te hebben.

Wij voegen hier aan toe:
code FFFE190001 om ho-
ger te springen. Sonic krijgt
hier ook raar haar vaiji.

Van Esther Dijkstra uit Eng-
wierum komt het volgende
trucje voor Sonic 2. Als het
spel begint moet je het even
stoppen met de startknop.
Als je dan B indrukt en de
richting waar je naar toe wilt
gaat Sonic langzaam lopen.
Je kunt dan niet springen,
maar het leuke is dat de tijd
stil staat. Daardoor krijg je
aan het einde heel veel pun-
ten voor de tijd. (foto 39 en
40)

Gooi je 'flaps’ uit, ddan
merk je datje snelheid toe-
neemt en je de Zero's kunt
bijhouden.

Vraag: "Waarom reageert
mijn vliegtuig te snel op de
stuurknuppel-bewegingen?”

Je muissnelheid staat te
snel ingesteld. Open het
muiscontrolepaneel en snel
de snelheid in op 'tablet’.

Vraag: "Hoe kan ik een
vliegdekschip tot zinken
brengen?”

Je moet er 3 bommen op
gooien. Vlieg heel laag op
dezelfde koers als het vlieg-
dekschip. Gebruik de 'rud-
ders’ om te zigzaggen waar-
door je het
luchtafweergeschut ontwijkt
of klim naar 9000 voet en
duik 'bommenwerpend’ op
het schip.

Vraag: "Waar gaat de
tweede F6 Hellcat in 'The
Duel’ heen?

De andere piloot vliegt naar
het vliegekschip. Meestal
raakt hij in een luchtgevecht
met Japanse piloten. Volg
hem en geheid dat het op
knokken uitloopt.



VRAGEN EN ANT-
WOORDEN OVER
SEGA.

Bas de Vries uit Lutten
vraagt: "Ik heb gehoord dat
Nintendo een FX-chip heeft,
komt die ook op de Sega?”

Antwoord: Het eerste spel
van Sega met daarin een
extra rekenchip (de DSP-
chip) zal waarschijnlijk nog
voor het einde van dit jaar
verschijnen.

Het spel heet 'Virtua Ra-
cing’ (foto 45) en de extra
rekenkracht zal dan voorna-
melijk gebruikt worden voor
het snel weergeven van de
polygonen. Dat zijn lijnteke-
ningen ontstaan uit wiskun-
dige berekeningen. Als
graphics opgebouwd zijn uit

j polygonen is het mogelijk

: om de spelomgeving snel
en soepel te laten verande-
ren. Het spel Virtua Racing’
zal afgeleid zijn van de
Sega arcade-hit van dit mo-
ment met dezelfde naam.

Vraag: "Wanneer komen
Fatal Fury, Streetfighter 2 en
Jungle Strike voor de Sega
in de winkels?”

Antwoord: Deze drie spellen
zullen ruim voor het einde
van dit jaar in de winkels te
koop zijn. Waarschijnlijk in
deze volgorde: eerst Fatal
Fury en Jungle Strike (foto
46 en 47), daarna zal
Streetfighter 2 Turbo Edition
verschijnen. De winkelprij-
zen zijn nog niet bekend.
Van Streetfighter 2 zal tegen
die tijd ook de PC-versie
verkrijgbaar zijn.

Vraag: "Ik heb gehoord dat
de CD-ROM speler van
Sega achthonderd gulden
gaat kosten, is dat zo?”

Antwoord: Alle feiten om-
trent de Europese versie
van de Mega-CD zullen in
één van de volgende num-

VRAGEN EN ANT-
WOORDEN OVER
NINTENDO.

Henk Ummels uit Tegelen
vraagt: "Wanneer komt Nin-
tendo met een CD-speler?”

Antwoord: waarschijnlijk
eind 1994, maar een offi-
ciéle datum is nog niet be-
kend. Voorlopig concen-
treert Nintendo zich vooral
op het verbeteren van het
SNES systeem, zoals te
zien was bij StarWing en
binnenkort bij het race-spel
FX Trax. (foto 48)

Vraag: "Wanneer worden
de Amerikaanse NES- en
SNES-spelen aangepast
aan de Nederlandse
markt?”

Antwoord: Daar wordt hard
aan gewerkt.

TENSLOTTE
Terminator 2 - SNES

Jeroen van Eldik wil weten
hoe je de T-1000 uit Termi-
nator 2 verslaat.

Antwoord: Wat je moet
doen is constant blijven
schieten en Weapon Power
Ups pakken tot de T-1000
rechts onder in de hoek
staat en hem dan in de
gloeiend hete straal schie-
ten.

ROBOCOP 2 - NES
Frans de Haan uit Boorn-
bergum (Fr.) vraagt: "Hoe
moet je de grote robot ver-
slaan in Robocop 2 voor de
NES.

Antwoord: Springen en
slaan tegen de koepel.

Echte trucs zijn voor dit spel
niet te geven. Het is ge-
woon een kwestie van goed
vechten.
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abonneme

j Verdien direct al f 12,50. Want als je nu een
[ abonnement neemt op Power Unlimited, dan ben
f je zeker van een jaar lang tips & trucs, uitgebreide
beoordelingen van deskundige en ervaren spelers,
besprekingen van nieuwe, opwindende games en
 rubrieken waar je echt wat aan hebt. Kortom, stap
’in de wereld van Power Unlimited - jouw wereld -
met jouw blad.
En doe het... nu!

en laatveer f17*- een heel Jaar



-fr-rsiS» .
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Je wilt Power Unlimited toch iedere maand, dus dan kun je net zo goed
meteen een abonnement nemen. Want alleen nu krijg je zomaar 25% korting.
Je betaalt dus geen f 49,50, maar slechts f 37,= voor een heel jaar lang elke

maand een absolute hit in huis.

1> v

Stuur mij tot wederopzegging een jaar
lang Power Unlimited met 25% korting! Naam:..............
Ik betaal dus het eerste jaar slechts
f 37,= in plaats van f 49,50.

Adres:.....cees .
Ik wacht met betaling op uw acceptgiro. Prijswijzigingen voorbehouden.
Stuur deze bon in een envelop zonder postzegel aan; Power Unlimited,
Antwoordnummer 50 300, 2000 VK Haarlem. .
Postcode/Plaats:

Woon je in Belgié? Stuur dan de bon naar: TUM abonnementenservice,
Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen.

Power Unlimited verschijnt 11 x perjaar en kost f 4,50 per nummer.
Prijswijzigingen voorbehouden. De aanbieding is geldig tot 3 maanden

na datering van dit nummer. Te|ef00n ..............



W E R K

Het werk in de rare figuur hiernaast is nog met af. Zet er twee let-
ters voor en twee letters achter, zodat er een nieuw woord ont-
staat. Dat nieuwe woord slaat op een goede bekende uit dit
blad. Vul het woord datje gevonden hebt zoveel moge-
lijk in in de figuur.
Eerstvan links naar rechts, dan van boven naar
onder en van onder naar boven!
Tel nu hoe vaak het nieuwe woord
compleet in deze figuur voorkomt

Het aantal keer dat het woord
voorkomt én het nieuwe
woord zelf zijn de oplossing
van deze vulvormpuzzel.

Stuur je oplossing op een briefkaart
naar
POWER UNLIMITED
(vulvormpuzzeltje)
Postbus 9194 ]
1006 CC Amsterdam

Je mag natuurlijk ook de ingevulde vulvorm
of een kopie daarvan opsturen.

WIE WINY DE CD-1 ?

Vorige keer (nummer 1) hebben we een
CD-I speler verloot, die gratis ter beschik-
king werd gesteld door PHILIPS (wie an-
ders?). We kunnen nu de winnaar nog niet
bekend maken, want de inzendtermijn liep
tot 17 augustus. Wij schrijven dit verhaal
begin augustus en we moeten dus ook de
mensen die pas heel laat ons eerste num-
mer kopen een echte kans geven.

Eerlijk is eerlijk.

Dus pas in nummer 3 de oplossing

van de wedstrijd in nummer 1.

Houden we het ook nog wat langer
spannend.



Maar liefst 5 spellen naar keuze (Nee Geo
uitgezonderd), die je zelf kunt komen uit-
zoeken in Amsterdam.

Hoe gaat dat?

Je krijgt van ons een telefoontje dat je ge-
wonnen hebt. Dan spreken we meteen af
wanneer het jou schikt om even naar Am-
sterdam te komen (de treinreis voor jou en
eén vriend(in) betalen wij natuurlijk ook).
Eén van onze redakteuren haaltje dan van
het station af of een andere plek waar we
afgesproken hebben. Dan wandelen we
naar de VIRGIN MEGASTDRE (in het oude
hoofdpostkantoor), schudden naar de ma-

nager een handje, gaan met z'n allen op de

foto en vervolgens ga jij in alle rust je vijf
spellen uitzoeken. Daar mag je net zo lang
over doen als je wilt.

COMPUTERCREATIEF

STICHTING AKIIEF EN CRE:ATIEF COMPUTERCIEBRUIK

Computer-liefhebbers opgelet

Eéndaagse regionale koopjesbeurzen

Voor hobbyist en zakelijke gebruiker

PC / Amiga / Atari / MIDI / Games

Hardware, Software Supplies tegen de allerlaagste prijzen
Tevens ruilbeurs met aanbiedingen door privé-gebrulkers

Overzicht Computerbeurzen in 1993/1994
Organisatie Computercreatief te Veldhoven

Zaterdag 10-17 u. Computerbeurs

4 september 1993 Noord-Brabant  Brabanthallen - Den Bosch

9 oktober

6 november
4 december
11 december
8 januari
12 maart

19 maart

Zeeland Zeelandhallen - Goes
Zuid-Holland Sporthal Bras - Delft
Gelderland Jan Massinkhal - Nijmegen
Flevoland Sporthal Centerpoint - Almere
1994 Noord-Holland  Imbema Sportcentra Haarlem
Limburg Evenem. centrum ‘t Ven - Venio

Overijssel Twentehallen - Enschedé

Voor informatie, aanmeldingen en deelname ruilbeurs:

Computercreatief

Postbus 142 « 5500 AC Veldhoven « tel. 040-430141

W ilt u adverteren?

Bel nu:

Veronique Oudkerk
Tel.: 08389-13359
06 -52947208

of

Elma Klein
Tel.: 020-5102451



Wie heeft er voor mij
een Tiny Toon van Ko-
nami?

Brieven met prijs aan
Gerda de Witt, 01234-
234567

Ik ben al jaren op zoek
naar The Simpsons
voor mijn Super Nin-
tendo. Jan Westerloo,
02345 - 345

Ken jij de oplossing om
naar level 2 te komen in
Out of this World voor
mijn Sega spelen?
Johan van de Pan,
03435 - 22432
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15 Verschillende Nin-
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mooi CD-i-spel. Henk-
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Postadres; Postbus 270, 6100 AG Echt - Tel. 04754-88224 - Fax 04754-87868

——— —

verkoop van:

NINTENDO-SEGA-NBO GEO

hlihtch4o Ncf

Global Gladiators _NIEUW : ] Tom and Jerry
Fatal Fury Mario Bros Classic Star Wars
Jungle Strike Lost Vikings
Flash Back The Flintstones Bubsy
Cool Spot Adventure Tom and Jerry S Fata_lr Fury
Bubs . uper Turrican
Strideryz Adv. Island Classic Blupes Brothers

Micro Machines
Shining Force

NiHtCHiio
€ AMC(;97

Adventure Island 2

Baby T Rex

Mc Donald Land

Tom and Jerry
Spiderman 3
Joe and Mac

Yoshi's Cookie
Battle Toads 2
Titus the Fox

Felix the Cat
Me Donald Land
Star Wars

Duck Tales 2

M ario is missing

cu eew

Final Fight

Ecco the Dolphin
Batman Returns
Time Gal
Sherlock Homes 2

Battle Toads
Final Fight 2

hJc9 €7C9

Sengoku 2
World Heroes 2
Art of fighting

Last Resort

Fatal Fury 2
Super Side Kicks

3 Count Bout
Samurai Shodown

Tevens uit voorraad leverbaar, meer dan 150 Super Nes, 200 Sega Megadrive, 250 Nintendo Nes en 200 Nintendo Gameboy titels.
Zo ook de systemen Turbo Grafx, Neo Geo en Sega Game Gear, met een veelvoud van titels.

Totaal meer dan 1000 verschillende titels uit voorraad leverbaar. Geen particuliere verkoop.
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€ CAN YOU BEAT NICK FALDO AT HIS OWN GAME IN THIS
STATE-OF-THE-ART GOLF SIMULATION?
A K D*ry " ‘A real class act, just like playing against Nick
.r Faldo in real life” JOYSTICK
i~ . 1 n 1S .V “As atrue golfing experience it can’t be bettered!’
S s . . AMI GA COMPUTING
j -Q'\ “Golf purists will love this to bits”
-t S . “The best looking, user friendly and playable
» e - > F ' e e golf game on the Amiga”

COMMODORI: 64 AMIGA THE ONE AMIGA




Datwas ik toch mooi even vergeten.
Ik had gedacht: ik koop zo'n apparaat en zo'n spelle®e erhij en dan
zit ik tot de volgende verjaardag gebeiteld. Maar zo is het dus niet
Het spelletje is nou al op. Hij speelt het met zijn ogen dicht en één

hand op zijn rug in eert kwartierde u il

En ik ook. Maar dat hou ik va6r me.
Begint het gezeur dus weer van voren af aan. "lk denk er niet aan.

lk betaal niks meer. Je zoekt het zelf maar uil
Neem maar een krantenwijk."

"Ja maar, als ik een krantenwijk neem heb ik geen tijd meer om te
spelen, dan loop ik de hele tijd kranten in bussen te duwen."
"Dan neem je maar een ochtendblad; ben je tenminste ook meteen
eens op tijd je nest uil" "En mijn huiswerk dan?"

Van zoveel brutaliteit valt weliswaar mijn mond open, maar veel
geluid komt er dan niet meer uit - tenminste, niets
samenhangends. Zijn huiswerk!

Maar ja, kom ik een paar dagen later toevallig langs zo'n winkel
(het was maar een paar straten om), ben ik toch even naar binnen
gelopen. Alleen maar om te kijken.

Toen ik een kwartier later weer buiten stond was ik tientallen
guldens armer. Het doosje met inhoud zat diep weggeborgen in
mijn binnenzak - zo diep dat ik eigenlijk zelf al weer bijna vergeten
was dat heterzal Maar toen 's avonds iedereen naar hed was,
schoot het me weer te binnen. Ik ben inmiddels al een aardig eind
gevorderd: op leven 20 van de 24. Ik zal dit spel dus wel net op
tijd geheel onder de knie krijgen: over twee weken als hijjarig is
en het spel, keurig weer in zijn feestverpakking, ten geschenke
krijgl Dan laat ik hem een half dagje spelen en dan zeg ik langs
mijn neus weg: "Laat mij ook eens proberen, dat lijkt me nou een
akelig simpel spelletje." En dan speel ik hetin één ruk uil
Is mijn gezag weer voor weken hersteld!

Chris Sprangers
mag zich graag
beroemen op
modern ouderschap,
maar "het huiswerk
moet wel eerst af.’
Na lang aandringen
van zoonlief

staat er nu een
heuse spelcomputer
in huize
Sprangers...



Het meest veelzijdige stripblad van Nederlana

Lucky Luke, Storm, Franka... De nieuwste en beste strips vind je in Sjors en Sjimmie Strip- Hijh. er zijn hier
blad. Elke twee weken boordevol humor, spanning, stripnieuws en speciale aanbiedingen! op drie fv's
Een halfjaarabonnement kost normaal f 39,65. Maar als je je nu abonneert krijg je een kor- enhele helden

ting van maar liefst 25%. En bovendien kun je nu ook nog een cd-i-speler winnen! fe zien uif Sjors

en Sjimmie

Min een Cfl-l-speler en Sjors H Sjimmie-albums!

Een cd-i-speler is een apparaat met ongekende mogelijkheden. Maar hoe heten

Hij lijkt op een gewone cd-speler. Maar als je 'm op je tv aansluit,
zap je door bewegende encyclopedieén heen, stel je met je eigen
foto's je beste vakantiefilm samen, of speel je de mooiste video-
spelletjes die er tot nu toe gemaakt zijn! Bovendien kun je er
ook gewone cd's op afspelen en binnenkort ook nog eens speel-
film-cd's! Aan een speler alleen heb je natuurlijk niets, daarom
geven we er ook nog drie cd-i's bij. En dat is bij mekaar toch
zo'n dikke f 2000,- waard! Dat win je niet elke dag! Bovendien
maak je ook nog kans op een van de 100 exemplaren van het

nieuwste Sjors & Sjimmie-album Paintball.

n u N PEE

Ih neem rot luederopzegging een halfiaarabonnemenr [13 nummers voer/39.ES] op Sjors Hnip de bon uit of

en Sjimmie Stripblad en ih hrijg een eenmaiige horting van f10.- en betaai dus maar
f S9.65 in piaats van f 39.GS. Bovendien maah ih hans om een van de 100 Sjors B Sjim-
mie-aibums. of de cd-i-speier met drie cd-i's ter uraarde van f BOOD.- te minnen.

schrijf hem over op
een briefhaart en
stuur hem naar:
Sjors en Sjimmie
Stripblad. Postbus

naam_ 839.8000 RG Haar-
lem. Maah nog geen
straat geld over. macht op
de acceptgirohaart.
pOStCOde Woon je in Belgié?
telefoon j(ESi-H— Stuur deze bon dan

DE INZENDINGEN tIDEIEN VOOR 1 NDVENBEH BINNEN ZIJN. MINNRHRS HRIJGEN PERSDONLIJK BERICRI. OVER DE UIISLRG IS GEEN CORRESPONDENTIE tIOGELIJK

naar Sjors en Sjim-

oplossing prijsvraag mie Stripblad. Jan
Blochxstraat 7.8018
________ 3 o Hntmerpen.

de strips ooh
alureer uraar zij
in voorhomen?
Die drie namen
vormen samen
de opiossing
van de

prijsvraag.



