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Spiel - Sport - Spannung
HYPERDUNIK ...

... Dunking, Rebound, Dreler, Personal Foul. Das realistische 5-gegen-5-
Spiel fiir total ausgebuffte Typen. Querpass, Dribbling, Korpertduschung
und ... Super! Die Spieler brennen ein Feuerwerk ab - tanzen auf dem Parkett
ihren Gegner aus. Dunkings oder Slams bringen die Fans zum Toben.
1-8 Spieler im Sega Mega Drive Gber 1-2 Vier-Spieler-Adapter
(separates Zubehdor),

1-2 Spieler am Game Boy mit Game-Link {separates Zubehor)

NFL Football ...

... American Football. Das groRe Fieber brodelt. Kabel- und Satellitensender
haben es entfacht. Das superrealistische Game bei dem kein , Touchdown®
fehlt. Du wahlst aus 28 NFL-Teams, Mit Deinen Cracks,dréngelt” Ihr die
Gegner ab, kampft [hr Euch Yard fiir Yard varwérts, um hinter der Linie den
. Touchdown” zu landen. Eines der acht Playoff-Teams zum Wildcard-
Playoff kannst Du auswahlen. Deutsches Regelbuch! 1 oder 2 Spieler.

KONAMI-GOLF ... DM 139,—

... Trainings-Runden. Qualifikation fur das Turnier. Realistische Platze /
Course (Bunker, Roughs, Fairways), wechselnde Windverhaltnisse. Schla-
gerwahl. Wahl der Schlagstérke, Top- oder Backspin-Spiel. Auf dem , Lea-

derboard” siehst Du Deine derzeitige Plazierung. Erspielte Pars und Birdies.
Falls es Dir gelingt: Deine Hole-in-Ones (mit einem Schlag ins Loch). Intelli-
gent gemachte Menus. Zwei Spieler Modus ohne Kabel, ausgzeichnete
Features. Spielstande abspeicherbar. 1 oder 2 Spieler.

®

KONAMI Videospiele: Adventure — Action — Fun — Intelligenz - Sport gibt's fur Nintende und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei

KONAMI (Deutschland} GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designater as "TM” are trademarks of Nintendo. KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Lrd. PALCOM an:d
PALCOMGAMES are registered trademarks of PALCOM Software Corposation. Sega and Segs Mega Drve are tradermarks of Sega Entarprize Ltd.

F&P 94/081
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Newe Spiele fir da Mega Drive

Tokyo Toy-Messe (Teil 2)
Nachschlag zum Bericht in
der letzten Ausgabe Scite 116

mml H
o Diesmal :
e nehmen wir

gleich zwei
Automaten in
unserer Coin
Op-Ecke unter
die Lupe

Seite 14




Dem Titel und der Aufmachung nach
konnte man eine Videospiel-Umsetzung
des Kino-Fantasy-Spektakels von Ridley
Scott vermuten, doch handelt es sich bei
Seikas Beat’em Up um einen ins Mittelal-
ter versetzten Final Fight-Clone, der wohl
als Herausforderer zu den in dieser Aus-
gabe getesteten Capcom-Ritterspielen
einzustufen ist.

ashl £ Supor NESPrview Seie 0

Begleitet Mogli auf seiner abenteuerlichen Reise durch Kn ights Of The Round

; e
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die Dschungel. Welcher die grofieren Gefahren fiir das =
kieine Waisenkind in sich birgt, zeigt ein ausfiihrlicher / King Of Dragons
Mega Drive Seite 103 Stichwort Mittelalter: Ritter,
Super NES Seite 37 1
&” kampfe, Magier, Zaube-
":,‘ , rer, Drachen, Monster,
\’ faszinierend. Dank Capcom
! kommt lhr gleich zweimal in
/. erleben zu diirfen. Stellt sich
/" allerdings die Frage, ob sich
ter der Tafelrunde behaupten kann.
King Of Dragons Seite 39

Test der beiden 16 Bit-Versionen.
Prinzessinen, Schwert-
mystisch, unheimlich und
' den Genuf}, dies alles selbst
*' der Drachenkoénig gegen die Rit-
,](nights Of The Round Seite 92
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Bei auf-

-‘merksa-

mem Stu-

dieren die-

ser Mega

~ Fun-Aus- &

gabe werdet

Ihr schnell

merken, daf® Nin-

tendo allen Unkenru-

fen zum Trotz zur absoluten 2
Hochstform auflauft. Stunt Race FX avanclerl:
vom vorschnell als Pannenmodul betitelten
Game zu einem absoluten Kracher, Donkey
Kong wird mit Silicon Graphics-Unterstiitzung
(siehe CES-Messebericht) in Kiirze das SNES
unsicher machen, Game Boy-Besitzer diirfen
sich dagegen jetzt schon auf dessen Auftritt
freuen.

Stunt Race FX (SNES) Seite 24

Donkey Kong (GB) Seite 112

INSIDE

Ms. Pac Man

Neben Donkey Kong erfreut eine weitere
Kultfigur die Game Boy-Fans. Doch hat Pac
Man diesmal die Hauptrolle an seine Frau
abgetreten. Ob dem Madel die Drops
genauso schmecken, lest lhr auf

Seite 114

Die Schlumpfe

Konnen die kieinen bemiitzten

- Blaulinge auch auf dem Game

~ « Boy Gurgelhals eins auswischen?
. Lest nach und erfahrt es auf
Seite 114

Der Super Game Boy

bringt jetzt machtig Farbe
in unsere Testseiten i

Knights Of The Round 92 | Amiga CD 32 Game Gear

Pirates Of The Dark Water 40
Super Conflict

Wizardry V

World Cup USA 94

Mega Drive

Das Dschungelbuch
FIFA Soccer CD

Heart Of The Alien CD ....
Incredible Hulk

Mario Andretti Racing ....
Qutrunners

erCloul o i 109 | Sonic Spinball

Master System

Dr. Robotnik’s Mean Bean
Machine

Specials

Battletoads
Die Schlimpfe
Donkey Kong
Ms. Pac Man

CES Chicago

Neo Geo Insert Coin

Top Hunter




Genau ein-
mal im
Jahr ist die
"Windy
City" das
Zentrum der Welt,
der Videospielwelt,
uim genau zu sein.
Hier wird der Fahy-
plan des Business
fiir das folgende
halbe Jahr festge-
legt: Aussteller vex-
suchen, Distributo-

E ines  bhemerkte man
bereits nach wenigen
Minuten auf der Show:
Die Summer CES stand die-
sesmal ganz im Zeichen von
Nintendo, zumindest was den
Videospielbereich betraf. Kein
Wunder, hatte Sega ja bereits
zuvor eine  eigenstandige
Messe abgehalten und war
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ren und
Fachpresse
gleichex=
maflen
davon zu
iiberzeugen, dal
die jeweils vorge-
fiihrten Produkte
die besten am Markt
sind. Ein Ereignis
also, das wir Euch
nicht vorenthalten
wollen

hier nur mit einem Zimmer im
"KellergeschoB" vertreten.
Doch nicht nur die GroBe des
Standes machte auf Nintendo
aufmerksam, auch die vdllig
Uberraschende  Prdsentation
des 32-MBit-starken Donkey
Kong Country sorgte dafilr,
daB Nintendo in aller Munde
war. Was neue Hardware
anging, guckte die Presse in
die Rohre: Nur Entwicklern
und Firmeninternen wurde

hinter verschlossenen

Tlren die PlayStation und das
Project Reality, das ab sofort
librigens in Nintendo Ultra 64
umgetauft ist, gezeigt. Scha-
de! Auf einem unfertigen 32X-
Entwicklungssystem (heiB3t bei
uns Mega 32) zeigte Sega drei

Orion Off-
Off-World

Markt kommen.
Road wurde in

Interceptor umgetauft und ist
nach wie vor flir Herbst fest
eingeplant. Nummer Vier ist
Star Control 2, ein Welt-

- Nintendos Donkey Kong Coun-

raummix, der bereits auf dem

unfertige Spiele, mehr dazu in
der Sega-Sektion. Die Sum-
mer CES hatte insgesamt
gesehen einige Neuigkeiten zu
bieten, konnte aber auf der
anderen Seite auch mit bereits
bekannten Games dienen.

Die
Crystal Dynamics hatte im
wesentlichen vier Games in
petto: Gex wurde genau wie

3D0-Vorzeige-Company

try auf SGI entwickelt und
dann ans 3D0 angepaBt. Eine
freche Echse spielt die Haupt-
rolle in dem Jump’n Run, das
im November in den Staaten
erscheinen soll. Im Dezember
wird dann Samurai Shodown,
eine ziemlich gute Umsetzung
des Automaten-Hits, auf den

PC zu haben war. Ansonsten
wurde am 3DO0-Stand
noch Way Of The
Warrior stolz neben
einem Super Nintendo

Street Fighter 2 und
einem Mega Drive Mortal

Kombat présentiert, frei nach

dem Motto: "Sehen sie selbst,

was besser ist!". AuBerdem
zeigten Sanyo und Goldstar
jeweils ihre 3DO-Interactive

Multiplayer. Ein Kuriosum am

Rande: Capcom entwickelt

Super Street Fighter Turbo flr

das 3D0!

e

I
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DaB Acclaim mit einem der
gréBten Stande vertreten war,
hatte einen guten Grund:
Obwohl die gesamte Branche
im Moment Ober riicklaufige
Zzhlen klagt, hat Acclaim sei-
nen Umsatz .(dank Mortal
Kombat und NBA Jam)
gesteigert. Was liegt also
naher, als Mortal Kombat 2
hinterherzuschieben (SN/MD
/GB/GG)? Die SNES-Version
kommt dem Automaten dabei
erstaunlich nahe. WWF und
lein Ende: Acclaim hat EFETES
bis zum Jahr 2000 die Eoosesd
Rechte an dem etwas i
anderen Sport gekauft.
Das neueste Produkt
heiBt WWF Raw und
kommt fiir SN, MD, GB
und GG. Nigel Mansell’s
Indy Car Racing wird
wohl erst bei uns (fir |
SN und MD) erscheinen, |
wenn er schon l&ngst
wieder in der Formel 1
fahrt. Fur die Freunde extre-
men Rennsports konnte
USHRA Monster Truck Wars
auf SN, GG und GB- interes-
sant werden. Wie bereits bei
T2 geschehen, setzt Acclaim
auch weiterhin auf Filmlizen-

zen: Stargate und Arnies
neuesten Streifen "True Ligs'
kénnt Ihr bald auf SN, MD,
GB und GG nachspielen.
SchlieBlich sei noch erwdhnt,
daB Acclaim als eine der
ersten  Firmen Spiele fiir
Segas Mega 32 (NBA Jam
Tournament Edition, Mortal
Kombat 2 und
Alien  Trilogy)

: und Nintendos
- 4 Dle hQIBQSten Ultra 64 (Tu-
e rok: Dinosaur

& Beat!em '“‘ps- Hunter) entwik-

kelt.

1. Mortal Kombat 2 ............... (SNES,MD)
2. Super Street Fighter .......(SNES,MD)
3. Samurai Shodown .. (SNES,MD,3DO)
4. Way Of The Warrior ........... (3D0O)
5. Fatal Fury Special ............. (MD,MCD)

Accolade setzte auf
rortsetzungen:  Ein
94er Hardball (MD),
gein  zweites Bubsy

(SN,MD) und ein

zweites Pele Soccer
(MD) sollen die Fans bei der
Stange halten (speziell die von
Bubsy, der inzwischen auch als
Zeichentrickheld debitierte).
Berelts bekannt waren Fire-
team Rogue (SN,MD) und
Speed Racer (SN,MD). Neu

dagegen waren eigentlich nur
Zero Tolerance, ein nicht
ganz Uberzeugender Wol-
fenstein-Clone, Combat 3
Cars (spricht fiir sich
selbst) und Ballz, ein
3-D-Fighting-

Game (alle
drei MD).

faien s 2 Ll e s
VIl
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Tempest-Schopfer Jeff Minter
ist fur das Jag-CD-ROM-
Bundle VLM verantwortlich,
VLM steht fOr Virtual Light
Machine. Dahinter verbirgt
sich die Fihigkeit, akustische
Signale in optische umzuwan-
deln, oder einfacher: zu Euren
Audio-CDs - die  passende
Lightshow zu kreieren. Das

CD-ROM soll nach wie vor um
Weihnachten herum erschei-
nen und ‘unter 200 Dollar
kosten. Die ersten CD-Titel
sind Blue Lightning, Battle-
morph, Jack Nicklaus Cyher
Golf, Highlander, Creature
Shock und Demolition Man.
AuBerdem ist ein MPEG-Mo-
dul in Arbeit, daB es Euch
ermaglicht, Full Motion Video
zu genieBen. An der Modul-
Front gibt es Folgendes zu ver-
melden: Flashbhack wird es
woh! nicht zu mehr als einer
1:1-Umsetzung der MD-Ver-
sion schaffen, Deom sieht
ganz passabel aus und
Kasumi Ninja scheint nicht so
schlecht zu sein, wie es
anfangs aussah. Redline
Racer |48t sich am ehesten
mit dem unfertigen Virtua
Racing Deluxe firs 32X ver-
gleichen und kann somit nur
als durchschnittlich eingestuft
werden. Ultra Vortex und
Douhle Dragon V konnten
nicht einmal optisch tkberzeu-
gen, bleibt abzuwarten, wie
die endgiltigen Fassungen
werden.

Rediine Racer (.l_a_gf

Cluh Drive (Jag)

Alien vs. Fredator (Jag)

.Gargoyles Quest erinnern:

Der Kampf geht weiter: Auf
einer groBen Videoleinwand
lief Super Street Fighter
(SN,MD), das, wenn Ihr diese

Zeilen lest, bereits in Japan
erhaltlich sein sollte (siehe
auch Preview in dieser Ausga-
be, S. 32/33). Fiirs Super Nin-
tendo wird im Dezember dank

(Arcade-Umsetzung)

eines Deals mit Marvel und
Comics ein  X-Men-Game Mega Man X 2, das voraus-
erscheinen. Im Namen der sichtlich mit einem speziell
von Capcom

i - D. b t entwickelten
L Chip erscheinen
=y Ie es en wird. Fiirs
&. S | Mega Drive
died.in anaren l'l.lmp n R'III'IS lkommt eine
Mega  Man-

1. Donkey Kong Country ........ (SNES) Collection
2. Earthworm Jim ...............(SNES,MD) ?\'ﬂ\”ega % Magf
: ; ega Man 2,
3. Indlarlta]ones Greatest Adv. . (SNES) Mega Man 3
4. The Lion Klng .................... (SNES,MD) und ein bis jetzt

5. The Great Circus Mystery ... (SNES) unvergffent-
lichtes Mega

Man-Game)

Gleichberechtigung bringt
Capcom das Disney-Jump’n
Run The Great Circus
Mystery Starring Mickey &
Minnie  (SN).  Entweder
alleine oder zu zweit gleichzei-
tig versucht Thr, einem myste-
rigsen Zirkus sein Geheimnis
zu entlocken (siehe auch
Super Nintendo Software
News S.19). GB-Kenner wer-
den sich sicherlich noch an

Unter dem Namen Demons
Crest bekommt es auf
dem Super Nintendo
einen Nachfolger (Bat-
tery-Back-Up inklusive).
AuBerdem sind fiir Herbst fol-
gende Titel geplant: Bonkers
(eine weitere Disney-Cart-
ridge), CGaptain Commando

unter dem Namen The Wily
Wars, die Arcade-Adaption
The Punisher und der Wrest-
ling-Verschnitt Saturday
Night Slam Masters. Fir
Nintendos (in den USA) frisch
veroffentlichten Super Game
Boy wird Mega
Man 5 erscheinen.

Was wird unterstiitzt?
Wir befragten 25 namhafte Hersteller

Nintendo
Ultra 64

Sega
32X

Sony

Mega Fun

PlayStation

Commodore
CD 32

Neo Geo CD

Philips
CDHi

Mehrfachnennung méglich

EEETETTETTS
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Nach Luke Skywalker hetritt
ein weiterer Lucasfilmheld die
Videospielblihine: Indiana
Jones. Factor 5 entwickelte
das Modul im Auftrag von
Lucasfilm, JVC (bernimmt
den Vertrieb. Indiana Jones’
Greatest Adventures (SN)
beinhaltet, auf 28 Levels ver-
teilt, alle drei Filme der Trilo-
gie, vom Chachapoyan Tempel
bis zum heiligen Gral dirft Thr
alles nachspielen. Vor Weih-
nachten solltet Thr mit dem
hitverddchtigen Modul aller-
dings nicht rechnen. Star
Wars geht mit Super Return
0f The Jedi in die letzte
Runde (voraussichtlich eben-
falls bis Welhnachten fertig):

- T
Indiana Jones’ Greatest Adv. (SNES)

Super Return OF The ledi (SNES)

Ab sofort kénnt Lhr auBer
Luke, Han und Chewie auch
Prinzessin Leia und den Ewok
Wicket steuern. Mit 16 MBit
ausgestattet, dlrfte das Super
Nintendo-Modul ein wiirdiges
Finale  der  bekanntesten
Space-Opera werden., Eben-
falls nur fiir Nintendos 16-Bit-
ter wird Ghoul Patrol erschei-
nen, ein Draufsicht-Action-

‘ Indiana Jones' Greatest Adv (SNES)

Game der
Marke "maBig
interessant”.
Auf Mega CD
bringt JVC
gleich drei
Beat’'em  Ups:
Rise Of The
Robots (auch
fir Mega Drive)
und die beiden
Neo Geo-Um-
setzungen
Samurai Sho-
down und Fatal Fury Special.
Rebel Assault (MCD) kommt
noch im Sommer in den Staa-
ten heraus, einen Ver-
gleich mit der MS-DOS-

It
HERNAREREAUNENERER

(SNES)
(SNES)

1. Super Punch-Out ...
2.5tuntRace FX ...t
3. FIFA International Soccer ....... (3DO}
4, Hardball 94 ........%o. SR EHNIDY
5. WWF RAW ......ccooeerrrreemnnee: (SNES/MD)

Version sollte man
jedoch lieber scheuen.
Der Nachfolger des
Urvaters aller 3D-
Dungeon-Rollenspiele,
Dungeon Master 2:
Skullkeep,

wird fur

das Mega

CD ebenfalls

unter den Fittl-

chen von JVC erschei-
nen. Die beiden Titel
Time Cop und World
Championship Ralley
sind flr Herbst auf Super
Nintendo und Mega CD
geplant.

10 =g U
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neue Hardware
wird nicht ldnger Project
Reality heiBen, sondern ab
sofort Nintendo Ultra 64. Die
ersten zwei Spiele flr das
System werden Killer
Instinct (futuristisches 3D-
Beat'em Up) und GCruis’n
USA (Rennspiel durch Ameri-
ka) sein. Beide sollen noch in

Nintendos

»

o3

P& 0¢ L1 Ty
Super Punch Out (SNES)

diesem Jahr zunéchst in die
Spielhalle kommen und dann
im Herbst ‘95 fur das Heimsy-
stem erscheinen.
strittene Hit der Messe war
jedoch Donkey Kong
Country fiir Super Nintendo.
Das 32-MBit starke Modul
wurde von Rare Ltd. in Eng-
land entwickelt: Mit der Hilfe
von SGI-Hardware und dem

Der unbe-

Power Animator von Alias
Research. wurde ein Spiel

geschaffen, das grafisch alles

in den Schatten stellt, was
man bis zum heutigen Tag auf
16-Bit-Maschinen zu Gesicht
bekam. Selbst auf dem Jaguar
oder dem 3D0 wirde Donkey
Kong Country eine hervorra-
gende Figur machen, und das
ist wirklich ein Armutszeugnis
fiir die hisherige Software die-
ser beiden Systeme. Von Nin-
tendo selbst gab es noch Uni-
racers (SN), ein ungewdhnli-
ches Rennspiel aus der Feder
der Lemmings-Programmierer
DMA Design, Tin Star (SN),
ein  Fadenkreuz-Spiel  flir
Super Scope und Mouse, Illu-
sion of Gaia (SN), ein Action-
Adventure im Zelda-53til, und
Super Punch Out (SN), die
Umsetzung des legendéren
NES-Boxspiels, zu sehen.
AuBerdem wurden noch die
beiden Denkspiele Tetris 2
(SN) und Warios Woods (SN)
prasentiert. Fertig ist inzwi-
schen auch der Super Game
Boy, der es allen Super Nin-
tendo-Besitzern  ermdglicht,
Game Boy-Spiele Uber den

Fernseher zu zocken. Da sich
auf dem Nintendo-Stand auch
viele Fremdhersteller tummel-
ten, seien deren interessante-
ste Titel hier kurz erwdhnt:
Electro Brain zeigte Vortex
(SN), das SFX-Spiel der
Starwing-Programmierer
Argonaut, Enix flihrte Brain

" street Racer (SNES)

Lord (SN) und King Arthur &
The Knights Of Justice (SN)
vor, Fox Interactive steigt mit
zwel Spielen ins Business ein,
The Pagemaster (SN) und
The Tick (SN), bei Hudson
lief Bomherman 2 (SN), und
Interplay hatte mit Black-
thorne (SN) auch ein heiBes
Eisen im Feuer. Kemco pra-
sentierte Crazy Chase (SN),
fir 1994 sind auBerdem

' geplant: Dragon View (SN),

Stone Protectors (SN) und
Top Gear 3000 (SN). Bei
Ocean setzt man weiterhin auf

Filmlizenzen: Flintstones -
The Movie (SN), The
Untouchables (SN) und

Jurassic Park 2 (gibt’s zwar
nicht als Film, aber der Name
wird’s schon richten). Playma-
tes Toys schlieBlich zeigte
Earthworm
Jim, ein
Jump’n
Run aus
dem

~ Flintstones-The Movie (SNES

Hause Shiny Entertainment
(David Perry). Game Boy-
Fans merken sich folgende
Titel vor: Donkey Kong Land
(Nintendo3, Star  Trek:
Beyond The Nexus {Absolute
Entertainment), Bonls
Revenge (Hudson Soft),
Pac Attack (Namco),
Jurassic Park 2
(Ocean), Daffy Duck
(Sunsoft), Prehistoric
Man  (Titus) und
Jungle Bool (Virgin).

12 plaan #Ur




Donkey Kong Country (SNES)

Sega hatte bereits im Vorfeld
der CES eine eigene Messe
abgehalten und war deshalb
nur mit einem sehr kleinen
Stand vertreten. Dennoch gibt
es eine ganze Menge Interes-
santes zu berichten: Fir das
32X (bei uns Mega 32) wur-
den drei Titel gezeigt, die sich
allerdings allesamt noch im
Rohstadium befanden, gen-
auso wie die Hardware selbst:
Star Wars Arcade, Virtua
Racing Deluxe und Metal
Head. Ansonsten bringt Sega
bis Ende des Jahres folgende
Module: Ecco: The Tides Of
Time (MD,MCD,GG), Dyna-
mite Headdy (MD,GG), The
Adventures Of Batman &
Robin (MD,MCD}, Mighty
Morphin Power Rangers
{MD,MCD,GG}, Bahy Boom
(MD,MCD,GG), Taz In
Escape From Mars (MD,GG),
Phantasy Star 4 (MD) und
Shining Force 2 (VD).
Abseits der Messe wurde das
neueste Werk, das aus der
Zusammenarbeit von Disney/
Virgin hervorgegangen ist, in
einer phdnomenalen Prasenta-

tion vorgestellt: The Lion
King (MD). Sega wird diesen
Titel in Deutschland vertrei-
ben. Was hatten die Third
Party Licencees zu bieten?
Data East stellt die Umset-
Zung eines Sega-Automaten

vor: Outrunners (VD). One-
on-One Baskethall und Dai
Bing sind nur zwei von insge-
samt sechs Titeln, die Digital
Pictures fiirs Sega CD bhis
Herbst heraushringen will.
Von Electronic Arts kommen
MLBPA Basehall, NHL 95,
Madden ’95 fiirs Mega Drive
sowie FIFA International
Soccer und NHL ’95 fiirs
Mega CD. Interplay setzt Clay
Fighter und Rock’n’Rell
Racing fiirs Mega Drive um

Donkey Kong Country (SNES)

und miiBte his Weihnachten
mit Boogerman (Adventure/
RPG) fertig sein. Animaniacs,
Sparlster, Contra und
Lethal Enforcers 2 sind alle-
samt bel Konami in Entwick-
lung und sollen bis Herbst fiirs

"Mega Drive erhaltlich sein.

Auf Mega CD kommt ebenfalls
das zweite Lethal Enforcers
und Snatcher, das urspriing-
lich fiir das japanische Engine
CD-ROM geschrieben wurde.

angelehntes Jump’n Run, wird
fir Mega Drive, Super Nin-
tendo und Mega CD erschei-
nen. In Zusammenarkeit mit
Disney hat Sony ein Mickey
Mouse-Jump’n Run auf die
Beine gestellt, das den sinni-
gen Titel "Mickey Mania: The

Timeless Adventures Of
Mickey Mouse"
(MD,SN,MCD) tragt. No

Escape ist eine Umsetzung
des gleichnamigen Actionfilms

Welches Genre wird bevorzugt?
Wir befragten 25 namhafte Hersteller :

Beat'em Up

Jump'n Run

Shoot'em UP

Mega Fun

Sports

Adventures

Puzzles sonstiges

Mehrfachnennung méglich

Earthworm Jim (MD), vom
Aladdin-Entwicklerteam um
David Perry, war eines der
Messe-Highlights und sollte
unbedingt in Euren Kopfen
gespeichert sein.

Leider, leider war die Presse
von der Pridsentation der Play
Station ausgeschlossen, so
dafl wir Euch keine News in
dieser Richtung bieten kén-
nen. Fir die géngigen Konso-
len hatte Sony jedoch einiges
in  petto: Mary Shelleys
Frankenstein, ein an den Film

und soll fiir Mega CD und
Super Nintendo auf den Markt
kommen. Der amerikanische
Sportsender ESPN hat mit
Sony einen Deal abgeschlos-
sen, das Ergebnis sind vier
Sportspiele: Basehall
Tonight, Sunday Night NFL,
National Hockey Night und
Speed World (alle fir Mega
CD und Supér Nintendo). Pri-
me, The Exterminators und
NBA Hangtime '95 werden
ausschlieBlich fiir Mega CD
erscheinen, 3 Ninjas Kick
Back dagegen kommt auBer-
dem auch noch auf dem Super
Nintendo heraus. SchlieBlich
sei noch bemerkt, daB das
SFX-Modul Vortex ven Elec-
tro Brain in Europa Uber Sony
vertrieben werden wird.
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SPECIAL INSERT COIN

Die Steinzeit-Jungs sind wieder da,
diesmal allerdings nicht im reinen
Jump’n Run-Gewand

a Joe & Mac mal wieder
auf der Suche nach ihren
Steinzeit-Babes sind und

V1 HLYX00000 " ¥i¥'i |

keinerlei Hinweise auf deren
Verbleib haben, bleibt ihnen
nur die Durchforstung ihrer

gesamten  Sidseeinsel.
Durch Dschungelgebiet
und Eishdhlen bis hin
zum Yulkan arbeiten sich
die beiden Sympathietra-
ger diesmal in hester
Bubble Bobble- /Snow
Brothers - Manier voran.
Thr konnt die Gegner mit
einem Schlag Eurer
Keule erst betduben, um
sie anschlieBend in einen
Sack zu stecken und als
WurfgeschoB zu verwen-
den. Habt Ihr alle Feinde eines
Bildschirms besiegt, wird in
den nachsten Level gesprun-
gen, in dem das ganze Spiel
von vorne beginnt. Alle paar
Levels steht Thr einem beson-
ders groB3en und hartndckigen
Feind-Sprite gegenilber, das
erst nach mehreren Treffern
den Léffel abgibt.

Fun-Fazit: Da hat Data East
den beiden Steinzeitlern doch
tatsdchlich ein neues Spielde-
sign verpalBt. An die Stelle des
altbackenen, horizontal scrol-
lenden "Herkdmmlich"-Jump’n
Runs wurde ein nicht-scrollen-
des, fast noch é&lteres Spiel-
genre gesetzt, das bereits die
Snow Brothers mehr als aus-
gereizt hatten. Und dennoch
4Bt sich dem neuesten Joe &

In einer Mondnacht wie dieser solitet lhr

REDI
Joe & Mac Returns spielen!

Mac-Werk ein gewisser Reiz
nicht absprechen: Es ist erfri-
schend einfach und schnell zu
spielen.  Kurioserweise hat
man bei der Grafik sogar im
Vergleich zum ersten Joe &
Mac abgebaut, seltsam, selt-

sam...

UMSETZUNGEN GEP
SCHWIERIGKEITSGRAD:
LEVELS: s
BESONDERHELTEN:
MUSTER VON:

Setas duBerst furioses Ballergame wollten
wir Euch nicht vorenthalten

...ist ein traditionelles
Vertikal-Shoot’'em  Up:
Ihr habt die Kontrolle
Ulber einen Kampfhub-
schrauber, der sich durch
insgesamt neun Levels
Feindgebiet den Weg
freischieBen muf. Diese
wurden dabei in drei Rou-
ten zu je drei Runden
zusammengefalt, wobei
die Route frei anwahlbar
ist (Ihr kénnt also z.B.
zuerst A, dann C und
zuletzt erst B fliegen).
Euer Hubi verflgt Uber
ein Luft-Luft- und Gber
ein  Luft-Boden-Waffen-
system, mit dem dritten
Knopf kénnt Thr eine von
drei Superbombs ziinden.
Wenn Ihr mit dem Steu-

i e

Grofde ist nicht alles

[C o= e
14 yigan 2Up

i ]
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Tap : b Ay

erkreuz bestimmte Richtungs-
folgen ausfihrt (dhnlich dex
Special Moves bei Beat'em
Ups), antwortet der Hub-
schrauber mit Mandvern, wie
z.B, einem Uberschlag.

Fun-Fazit: wow, was bei
Twin Eagle II in Sachen Gra-
fik ablauft, ist schlichtweg
genial: Da werden sehr reali-
stisch wirkende Hochhduser

PREGS START BUTTON
o ETADT

Auch die Briicke muf8 dran glauben

#t] tberflogen, ein
| Canyon unsicher
| gemacht, auf hoher
See gegen Schlacht-
/| schiffe und Flugzeug-
-4 trdger vorgegangen.
“l Kurz gesagt, man
# kann sich gar nicht
genug sattsehen. Auf
der technischen Selte
" lassen sich auch
lkeine M&ngel finden,
egal wieviele Sprites
.| sich auf dem Bild-
i schirm tummeln, der
¥ Automat geht nicht
8 ein einziges Mal in
die Knie. Genau hier
liegt auch das groBte
| Manko von  Twin
| Fagle T1I: Stellen-
Tt weise Ist dermaBen
viel los auf dem Bild-
schirm, dai das Aus-
weichen zu einem

sinnlosen ~Unterfangen wird.
Schade, aber das ist der Tri-
but, den ein Arcade-Game ver-
langt, schlieBlich wollen die
Hersteller, daB haufig Geld
nachgeworfen wird.

 SCHWIERIGKEITSGRAD:
LEVELS:
BESONDERHEITEN:
MUSTER VON: ..ovvuennes




o dt/us
Vikings us/df
Maric Andretti dt
Mega Turrican us
Micro Machines dt
Mig-29dt

Lethal Enforcers inkl. Gm
. Liberty or Death us

FX-Trax us

Impossible Mission

Ultimate Fighter
do

109,
119, |
: 991' 1 LEOK € N » éﬁ’
Bugs Bunny dt - Skyblazer dt
Capcom MVP Fo 1 Space Ace df )
Castle Wolfensteir tanley Cup Hockey us
Champion World Class it Next Generation”
Chester Cheetah 2 ! i o
Chopliffer 3 us
Clay Fighter us
Claymates us
- Cool Spot us/dt
sdt A9 3 Desert Strike us, 7 1
o 89,- ip i Dr. Frankenus er CD-32 Sprek
dt/ip 99.-/ gg, = Dschungelbuchdt on dt 9- NEO-GEO

. GAMETRON GmbH, HiiberlstraBle 26, 80337 Minchen
Offnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr, Fax 089 /534254

. AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Gebraucht-Spiele-Zentrale 089 /534115
ersandkosten DM 8,- zzgl. Nachnahme, ab DM 250,- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. Auskunft iiber Neuheiten und weitere Angebote
telefonisch, Auch Ladenverkauf! Héindleranfragen erwiinscht, Nur solange Vorrat reicht. Umtausch, Druckfehler und Preisanderungen vorbeha on,




NEWS MEGA DRIVE

Ecco The Dolphin 2

ach dem Gberwaltigen-
den Erfolg des etwas
anderen Jump’n Runs,
Ecce auf dem MD, werkelt
Sega  mittlerweile  schon

fleiBig am Nachfolger, der

l Jump ‘'n Swim / 1 Spieler \

wiederum mit pastellfarbenen
Grafiken  aufwartet (16
MBit).

Sndice

MEGA DRIVE
Strategie / 1 Spieler

ullfrog setzt ihren Stra-
tegie-Hammer  Syndi-
cate nicht einfach 1:1

auf Konsole um, ganz Im
Gegenteil, 50 neue Missionen

bauen die Briten in die MD-
und SNES-Versionen ihres
‘93er Computerspiel-Klassi-
kers ein. Geplanter Erschei-
nungstermin: Qktober.

ump’n Run-Helden ster-
u ben zum Glick nicht

aus. Mit Rister The
Shooting Star schickt sich
nach Spark eine weitere
Comic-Figur an, die Gunst
der in unkomplizierte Jump’n
Runs verliebten Sega-Fange-
meinde zu erobern.

__&_:_ar.«:{'& ,,’f?\ T

€

b
=

| Beat’'em Up / 1-2 Spieler l

]

ie Serie der NG-Umset-
zungen auf Segas 16
Bitter halt, dem reich-
lich miBlungenen Art Of Figh-
ting zum Trotz an. Als ndch-

stes nimmt Takara SNIKs Vor-
zeige-Beat’em Up Samurai

Shodown (in Japan besser
bekannt als Samurai Spirits)
in Angriff.

Geplanter  Erscheinungster-
min in Japan: Ende des Jah-
res.
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NEWS SUPER NINTENDO

tnfa | The Mayan Adventure

enn Ihr es Ober trige-
rischen Trelbsand hin-
weg geschafft und gif-

tige Schlangen bezwungen
habt, an unheimlichen Skelet-
ten vorbeigekommen seid und
schlieBlich den Spirit Warrior
hinter Euch gelassen habt,
seid lhr bereit flr.. The
Mayan Adventure. Nach Pit-
fall {(1982) und Lost Caverns

PITFALLI

LOB8 T

(1983) auf dem legendéren
Atari VCS 2600, die beide
von Altmeister David Crane
erdacht wurden, fiir damalige
Verhiltnisse mit sensationel-
len 8 KBit aufwarten konnten
und den ersten Videospiele-
Boom einlduteten, startete
Pony ‘87 mit einem Nintendo
NES-Harry durch (Super Pit-
fall). Sieben Jahre spater
schwelgt die ‘79 gegriindete
Firma Activision scheinbar in
seligen Erinnerungen (welt-

weit wurden sieben Millionen
Exemplare verkauft) und
gribt die verstaubte Lizenz
ein welteres mal aus; diesmal
auf dem Good Old SNES mit
16 MBit. Vorbei sind die Zei-
ten, als Pitfall nur zwei Levels
in petto hatte, an satte 14
Levels mit Harry Jr. hat die
US-Company gedacht (und an
eine Schlange fir die Mega
Fur) und als verstecktes
Bonusspiel die VCS-Urver-
sion eingebaut.

Pl (At VES 51982)

Animation:

royet Films, FX: Soundelux
Media Labs (Cliffhanger, Die
Zweite Chance), Gamedesign:
Activision.
Geplanter
min: November
MCD).
Weitere Oldies gefallig?
River Raid: The Missicn Of
No Return und Kaboom! The
Mad Doctor’s Revenge (beide
firs SNES und natirlich, wie
kénnte es anders sein, von
Activision).

Erscheinungster-
{(SNES/MD/

L

B 20:00

B 19:20
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Magical Quest 2

SUPER NINTENDO

er bekannteste M&userich aller
Zeiten geht, dank Capcom, in die
Zweite SNES-Runde und

Sll per bekommt diesmal sogar tatkraf-

tige Unterstlitzung von seiner

P_c. Kid Freundin (Zwei-Spieler-Modus).

Hoffentlich wird Magical Quest 2
SUPER NINTENDO nicht ganz so einfach und kurz wie
Jump ‘n Run / 1 Spieler

sein zugegebenermafBen grafisch
brillanter Vorgénger,

ach drei Abenteuern

auf NECs PC-Engine

und einer GB-Version,
startet Hudson Soft mit ithrem
Maskottchen Bonk auch auf
dem SNES duch. Abgedrehte
Jump’n Run-Kost ist ange-
sagt. Geplanter Erscheinungs-
termin in Japan: 22. Juli.

.
“ lﬂtﬂ-ﬂ\ﬂ o

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND

super Nintendo Marco's Magic Football ... 79

i Shadow Run Monkey Island CD
@ Dune 2 Mansion of Hidden Soul
¢ Goofy History Tour Rebel Assault CD

Mega Turican Vay CD

Sonic 3 Rise of the Dragon CD

Die Schitimpfe (dt. Texte) ... =
Donkey Kong (256 Farben S GB)
Dschungelbuch ..
Mrs. Pac Man .
W.Cup Striker (JulllAugust)

Equinox

Skyblazer

SBtreet Fighter Il Turbo
Tiny Toons

: Road Rash ....... 79- =
Action Replay Pro 2 SN ... ..99. 2 z ’ g
Die Schiiimpfe (dt. Texte) | 14y | SenicSpinbal : % BRI CAlE S Sraae
Dragen ... 119.- ] . 7
Dschungelbuch .. 134- | Neo Geo %g ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER
E;Laggoﬁgﬁrx 109 | JopHunter . 3982 G2 B Sega Mega Drive alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!
PAG Attack 109~ Tovhi B i & Lost Vikings 109 Robocop VS Terminator
ek nce i il Tophits zu Knallerpreisen = Phantasy Star 2 6 Tecmo NBA Basketball
Smash Tennis (4'F’Iayer) T (Alles in deutscher Version, salange Vor- gz i NHL Hockey 94 i Toe Jam & Earl 2
Stunt Race FX (Juli/August) ’ rat reicht) 32 i Star Treck N.G. iy Virtua Racing
guper docker Super Nintend AN Bty eyl bl 118  FiftaSocear
' uper Nintendo E4 f oyal Rumble % ifa Soccer

Super Metroid (dt Texte SDIEIEb } HA- Chzmpions World Class Soccer . = #® PGA Europian Tour Golf i AH-3 Thanderhawk CD

Cool Spot o8 & F 1 Racing Dark Wizard CD
Game BOY Daffy Duck 73 = F 15 Strike Eagle - Lunar Silver Star CD

EH]

Warlo Land .. Game Boy g Puggsy CD WWEF Rage in Cage CD
Choplifter 1 .. | Mega Drive Converter 39,- Alle Spleie laufen CDX 2. 109,-
Mega Drive Muhamed Ali Boxing ALLE NEUEN US CD'S AUF LAGER

Multi Mega (Lim. Edit. 1 Jahr ar) 979- Btype2: .,

Action Replay 2 Pro .
Dragon/Bruce Lee (Juh)
Dschungelbuch
Dune 2 ..........
Marko's Magic Football .
Star Trek Next Gen.
Streets of Rage 3
Virtua Racing .......

Mega CD
Mega CD |l ohne Spiel mit Buch, ..

i Super Nintendo alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!
i Rock & Rell Racing PAL 119,- Wizardry 5 13
M Lufia 129,- Paladins Quest
Super Metroid 129,— Star Trek N Generation

® Fifa Soccer 119,- Cybernator

= Legend 119,- The 7th Saga

B Sky Blazer PAL Major Leage Baseball

| Secret of Mana Romance of three Kindoms 3
@ Batiletank 2 Clayfighter PAL
E Super R Type 3 PAL Equinox

& Battle Cars 5 Fatal Fury Il
g Stunt Race FX Mega Men X

& NHL Hockey ‘94 PAL F Robocop VS Termirfator

# F1 Pale Position PAL i Mega Men Soccer

Micky Magical Quest 79,- Ultima False Prohet

= Tales of Spike MC Fang 139,- Claymates
& Utopia 119,- King of Dragon

# King of Dragons 129,- Eye of the Beholder

& Empire Strikes Back 129,- Tiny Toons US

= Soldiers of Fortune 119,- Young Merlin

& World Cup Striker i 129,- u.v. mehr US KONS 1 8P 2 Joyp

| AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN

| 50/60 Hz ADP & DM 39,- Akt. Rep. Pro DM 119,-

|| SNES, MD, SUPER NINTENDO 50/60 Hz Umbaukit 69,-

. Gamecourier-Versand, H. Kintzel
Goethestr. 46 58566 K|erspe

Mega Drive

Aladdin

Asterix

Castlevania

Rocket Knight Adv. .
Street Fighter Il ....

GEGEN FRANIIERTEN |0M §.-) UND,ADAEESIERTEN RUGKUMSCHLAG AN, VER:

FREISARTOMER, ANDERUNGEN VOREEHALTEN; UFS DM 10.-, Porln Ausiand OM 18, 8.8, = ALF ANFRAGE ((EHAUER ERECHEMLIA

Fifa Soccer CD
Heart of the Alien
Mega Race GD
Soul Star (Juli) .
Tomcat Alley .

VERSAND

Game Gear
Game Gear TV Set ..
Dragon/Bruce Lee ..
Dschungelbuch ...

FONDERN SiE UNSER KDSTENLOSES MAGAZIN

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg
Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06
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NEWS REST DER WELT

B oponents |
-v/t{;_i_[f i > |

EUSTEVE FARMER.  power.

- 3 Conditioning:
ox‘n Gaweight[ 211 Stamina—
+ Height[5 117] Hand Speedm==="

g Agel 21 e ‘
l Sportspiel/ 1-2 Spieler |

ox-Spiele auf Konso-
B len waren bis jetzt
wirllich nie erwah-
nenswert, einzige Aus-
nahme  hierbei  wohl:

Muhammad Ali Boxing
(MD). Philips neuestes

{71 [PREVIOUS] [SELECT
RANK  RECORDR

\Werle  bestatigt  leider und nette Manager-Spiele- mal ein gutes
ebenfalls die Regel, da reien am katastrophalen Boxing-Game?
kénnen auch filmtechnisch Gameplay nichts mehr ret-
gute  Zwischenseguenzen ten. Wann kemmt endlich

iron Man

Shoot’em Up/ 1 Spieler

3D-Ballerspiele scheinen zur
Zeit extrern in Mode und so
will auch Synergy mit einem
3D0-Titel ihren Teil zu die-
sem Genre beitragen. Doch
Iron Man wird wohl einer der
Silberlinge bleiben, den man
getrost vergessen kann, die
Grafik ruckelt flirchterlich,
ein weiterer Beweis fur die
technischen Schwachen des
50 hochgelobten 3D0s.
Schauen wir mal, ob’s Doom
auf dem Jaguar besser
macht.

Mega Maze

Puzzle/ 1 Spleler l

it Uber 100 Levels
lkann dieser neue
CD-i-Titel aufwar-

ten. Ziel des Spiels ist es,
die Kugel, die man steuert,
sicher durch die Labyrin-
the zu lotsen, vorbei an
vielen Fallen und miesen
Gegnhern. Sicher eine gute
Idee, aber ob das Game
mit der extrem schlichten
Grafik und dem ublen
Sound dem CD-i auf die
Springe helfen kann, ist
sicher fraglich.
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NEWS REST DER WELT

Race Drivin’ Virtua Fighter

Ehren. Grafisch gesehen
kénnen die ersten Saturn-
Screenshots  jedoch noch
egas Model 1 Coin-op  nicht mit dem Automaten-
kommt in der Heim-  vorbild mithalten.

version  zu  neuen B

ime  Warner/Ten- PLAY STATION

gen wird Atari v -
unitreu: - Anstatt Rennspiel / 1 Spieler

den Jaguar mit ersten
Spielen zu unterstiitzen,
werkelt Tengen lieber an
ersten  PlayStation-Ti-
teln. Ob die zugegebe-
nermalen reichlich
umstrittenene Polygon-
Raserei Race Drivin’ der
richtige Einstieg ist...

Beat’em Up/ 1-2 Spieler

A-Train
PLAYSTATION

Strategie / 1 Spieler

eben Aguanuts Holi-

day, einem interakti-

ven Adventure, hat

Artdink bereits einen weite-

ren Titel fiir Sonys PlaySta-

tion  fertiggestelit, eine

Umsetzung von Maxis Stra-

tegie PC-Hit A-Train, der

Firma, die vor allem durch

| ihre® Sim-Serie  bekannt
| geworden ist.

_PowerSoft Versand

Endlich giinstige Videospiele ! ! !

| Mega Drive (dt.) _”_lllege CD-2 (dt.) ” Super NES (di.) ;l
Addams Fanily 99  MC Donald's Treasure La 89 Mega CD 2 { chne Spiel) 509 Super Scope(l.6 Spiele) 89  NHL Hockey 54 99
Aladdin 108  Mickey's Challenge 108 Multi - Mega 979 Muitl Game Hunter 2 699 Orge Battle 117
Andretti Racing 99 MLBPA Baseball 94 a.A Aﬂerbume% 3 g4 Super Wild Card 2 598  Pac Attack 108
Ariel - Die Meerjungfrau 84 NBA Jam 114 Bill Walsh Footbalt gg Aladdin 108  Plerra le Chef 78
Art of Fighting 108 NBA Showdown 108 5iming Fists 108 Alfred Chicken 126  Pinball Dreams 98
Asterix 104  NFL Quaterback Club 116 ChuckgRock 2 gg Aliens vs. Predators 109  Pirates of the Dark Water 128
Barkiay: Shut up! 94  NHLPA Hockey '94 99 Dermaliticn Man 1pg Andre Agassi Tennis 107  Player Manager 109
Bill Walsh Football 83  Oftifants 99 Daubie Switch g4 Antof Fighting 118  Pocky & Rocky 89
Blades of Renegance 89  Pele Soccer 89 Dragon Lair g4 Baby T-Rex 113 Pop'n Twi 2 4
Bram Stockeris Dracula 108  Pete Sampras Tennis ? Dine g Batman Retumns 114  Popuious 2 108
Brett Hull Hockey 84 PGA Euro Tour 88 Cira gs DBesethoven 109  Rasenmaeher Mann 124
Bubsy 2 94  Prince of Persia 99 “Erar Fight 5 &4 Bugs Bunny Rabbit Rampage 128  Robocop 3 104
Bulls vs. Blazers 108  Puggsy 94 around Zoro Texas gg Bulls vs. Blazers 99  Rocky Rodent 113
Captain Planet 79 Robocop 3 99 Ueart of the Alien gg Cool Spot 116 Rock’n Roll Racing 109
Castievania-The New G. 94 Robocop VS Temminator &6 thilkana Jones 108 Cosmo Gang 124  Schigmpfe 108
Chuck Rock 2 99  Rocket Knight Adventure 94 Jumassic Park g4 Desert Fighter 129  Sensible Soccer 109
Cool Spot 99 Scatter ? Mortal Combat 9§ Dr Franken 108  Sky Blazer 116
Crash Dummies 93 Shinobi 3 99 NHL Hocke ‘94 ga Equinox 118 Soul Blazer 108
Demolition Man 108  Skitchin 99 powermon yar g4 FEffa Soccer 108  Star Wars 2 (The Emplre) 114
Double Dragon 3 86  Sonic2 34 ToeeTIonNs o FinalFightZ {14 StarWing 59
Dragon's Lair 88 Sonic 3 125 Road Agen oF 39 Flintstonas 114 Streetfighter 2 Turbo 126
Cragons Revenge 99  Sonic Spinball 99 githeed 9 g4 Goof Troop 108  Striker 89
Dune 2 108  Sprocket & Plug 99 Soﬁlc co g4 Humans 96  Super Conflict 124
Eternal Champions 125  Streetiighter 2 Champion 125 ‘soulstar {komp. dt) 1pg Jimmy Connors Pro Ten. T. 117 Super Hockey 108
F1 (incl. Batterie} 104  Strests of Rage 3 125 chidarMan vs "Kingspin a4 +John Madden Football 94 98  Super Turican 108
F-15 Strike Eagle 2 116 Subterrania 108 Tepmnawm «AIngsp g9 Jurassic Park _ 119 Terminator 2{Arcade G.) 108
FIFA Intern. Soccer 89 Terminator 2 79 Thunderhawk = gg Kick Off 3 108  Total Camage 108
Flashback 108  Terminator 2(Judgment D.) 99 Tomeat ls g4 Lagoon 119 Trolis 89
Flintstones 99  Test Drive 2 (The Duell) 94 W@ Mario All Star 77 Turtles TSumament Fighters 129
Gauntlet 4 99  Thunder Force 4 89 mm Mario Is Missing 124 Utopia 114
Hardbhall 94 839 Tiny Toons 89 emi ta Ma%sion g4 Mario's Time Machine « 126 Virual Soccer 99
Hook 99 Turtles Tournament Fight. 108 Yumemi Mystery Mansion 94 Mega Man X 108  Wing Commander 119
John Madden Football 94 108  Virtual Pinball - 89 Metal Marines 126 Wing Commander 2 99
Jungle Strike 108 Virtual Racing 166 c D s 2 Metroid 108 Wolrd Class Soccer 114
Jurassic Park 104 WCW Wrestling 108 Mickeyis Challenge 119  Word Cup Striker 128
Landstalker 118  Whereinthe T. is Car. S. 53 Der Clou &6 DV Might & Magic 2(dt. Texte) 126 World Heroes 118
Lemmings 99  Wiz'n Liz 99 Elite 2 54 DV MortalKombat =~ o9 F Royal Rumble 99
LHX 2 / F-117 Nightstorm 89  World Class Soccer : 99 Gunship 2000 69 DA Mr. Nutz 88  Yogi Bear 107
Lost Vikings 108 World Cup USA '94 108 Labyrinth of Time 59 EV Mystical Ninja 117 Young Merlin (16 MB}) 127
Lotus Turbo Challenge 2 94 WWF Royal Rumble 108 Morph 49 DA NBA JAM 129  Zool Ninja o.t. Nth Dimensio 114

Handleranfragen erwiinscht (geg. Gewerbenachwels) !
Versandiosten: Vorkasse 7 DM. Nachnahme 9,50 DM (+Zahikartengebihr 3 DM) Ausland nur gegen VK 20 DM/ ab 300 DM versandkostenfreil.Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten!
PowerSoft Versand Axmann und Méller OHG, 45665 Recklinghausen, Krumme Str.5
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Erste technische Daten von NECs 32 Bit-Engine,
die im November erscheinen soll (Japan-only)

CD-Buffer RAM

...32-Bit RISC
... 2 MByte
.1.25 MByte

256 x 240 Pixel
.. 320 x 240 Pixel

w@m CupiNachleser

FIFA International Soccer ....
Goal (Arbeltstitel)

[Kicle Off 3

Perfect Eleven .,

Sensible Soccer; Inter

World Cup Striker

Zico Soccer

s war einmal vor langer
Zeit... Der Game Boy
i war hoch nicht im
Begriff, als Einstiegsdroge in
die Videospielewelt den Hand-
held-Markt im Sturm zu
erobern und farbige Konsolen
flir unterwegs blicben noch
Wunschtraume. Ende der
Achtziger Jahre hatten LCD-
Spiele den Handheld-Markt
fest im Griff, bis groBe Com-

panies wie Nintendo oder
Sega einstiegen und mit aus-
wechselbaren Modulen, vor-
bildlichem Gameplay und

.... Electronic Arts ........
.. Virgin ;
i Imagmeer/Anco
.. Konami :
i Sony/Psygnoms )
.. Elite Systems/Rage ...
.. Electronic Arts ......... S

Uberlegener  Technik  den
Markt aufrollten. Die logische
Konsequenz war, daB sich die

. MCD/3D0/GB/GG

August/Nov.
....0ktober

September
e 1994

Titeln, deutlich mehr spieleri-
sche Maglichkeiten in petto
haben, gegen die 8- bzw.

LCD-Games bei
einem  deutlich
niedrigeren Preis
einpendelten und,
auf  zugkraftige
Lizenzen bauten,
um zumindest die
Einsteiger noch

16-Bit Handheld-
Konkurrenz — von
Nintendo, Sega
und Atari bleibt
Thnen jedoch
nicht der Hauch
einer Chance; fir
Einsteiger oder

bei Laune zu hal-
ten. Nicht anders
verhalt es sich mit den LCD-
Games der Neunziger. Super
Street Fighter 11 Turbo,
World Cup USA 94, Sonic 2,
Demolition Man, Beavis And
Butt-Head, die Palette reicht
von Umsetzungen erfolgrei-
cher Videospiele bis hin zu
Movies oder Comics. Zwei
Vertreter haben wir stellver-
tretend unter die Lupe genom-
men, Mortal Kombat und
Lion King, die zwar, im Ver-
gleich zu den allerersten LCD-

The Lion King

trotzdem geeignet.

Kids gerade
wegen des einfa-
chen Spielablaufs vielleicht
(Muster
von Tiger Toys, Heroldsherg)

WMosttecI

Darauf wartet die
Redaktion

1. Alien Vs. Predator (JG)
* 2. Virtua Fighter (SAT)
3. Star Raiders 2000 (JG)

iGehort

+++ In den USA wurden
bislang 100.000 Atari
Jaguar—Gerdte an den
Handel ausgeliefert.
Mittlerweile trégt
die 64=Bit Maschine zu
T0% des  Gesamt=

umsatzes der kalifor=—
nischen Company bel.

+++ liatsushita/Pana=-
sonic plant im Hexbst
zwel neue 3D0—-Gerdte
indenUSAsuf denliarkt
zu bringem! Eine Low—
Cost=Varianve und
eine High End-Versi-
on. Weitere 3D0s von
Gold Star, Sanyo und
Creative Technologies
sollen Ifolgen.

++4 Neues Spielefut=-
ter fiir SIKs Neo Geo:l
Bis Ende des Jahres
sollen erscheinen:
Ragnoark (Last
Resort—-Clone), Sonic
Wings II (Shoot'enm
Up)s Zupapsa (Bubble
Bobble=1like ), Samurai
Shodown II und dexr 200
Mega-Shoek King O0OI
Pighters mit 20 RPigu=-
ren (jeweils vier aus
Art Of Pighting, Samu~
rai Shodown, World
Heroes 1I, Fatal Pury
und Ikari Warriors).

+++ Die Firma 0.I.T.2n
Stuttgart verkauit
seit kurzen die
japanische lMega CD II+
fir 599,90 Dii, auf der
alle CD Spiele (US,
Japan, deutsch) ohne
CLX Adapter, sowie die
deutschen Grundgerdte
I oder II laufen.

Tel,$: 0711=616485

m 3. Juni fand in
Minchen eine Presse-
konferenz des Soft-

waregiganten Micropro-
se/Spectrum Holobyte
statt. Dort gab die Firma

ihr Konzept fur die néch-
sten 24 Monate auf dem
deutschen Markt bekannt.
27 Titel auf 83 Formaten

werden erscheinen, 1/4
davon Konsolentitel. Der
Name "Microprose" [&Bt

einiges erhoffen, besonders

Microprose

da auch Sony PlaySta-
bekannte Inve- tion und Nin-
storen wie tendo 64-Bit
Kleiner & Per- Project Reality
kins orler —— — wollen die*
Pararhount Steven I\}orris, Gilman G. Louie, Jungs mit
Communicati- Blanset Grihiouss ersten  Titeln

ons am Konzern beteiligt sind.
Auf jeden Fall weiterhin
unterstitzt  werden Mega
Drive und Super Nintendo
(nichster Titel in Deutsch-
land: Star Trek-The Next
Generation), auch Saturn,

vérsorgen. Niedergeschmet-
tert wurden jedoch Gerlichte,
nach denen Microprose/Spec-
trum Holohyte Jaguar-Spiele
programmiert.  Gilman G.
Louie, Chairman von Spec-
trum Holohyte, wies das ent-

Round Table

schieden zuriick. Nach dem
etwas freakigen Titel CPU
Bach fiir 3DO, hier hatte
Meister Sid Meier selbst
Hand angelegt, und den
erwartungsgemaB  niedri-
gen Verkaufszahlen dieses
Silberlings &Rt man auch
hei 3D0-Titeln jetzt etwas
mehr Vorsicht walten. Als
einziges in Planung fir Trip
Hawkins ehrgeiziges 3D0-
Projekt ist derzeit Star
Trek-The Next Generation.

e e s
22 l=cn 5l




Fehlerteufel

In der Mega Fun-Ausgabe
6/94, beim Test Marko’s
Magic Football, hat der
Fehlerteufel kraftig zuge-
schlagen. Das Ocean/Kri-
salis Spiel Soccer Kid hat-

te schon lange vor Markm
Magic Football das Licht
des Heimcomputers er-
blickt. Somit hat nicht
Ocean/Krisalis kraftiz ab-
gekupfert, . sondern Do-
mark.

Sorry Ocean/Krisalls.

Easystalker
Sachen gibt’s! Da fluchten ein
paar Landstalker-verriickte
Spieler Ober die ungewchnte
Steuerung und  erfanden
kurzerhand den Easywalker.
Auf den ersten Blick gleicht
der Easywalker dem rund
zwel Meter langen Verldnge-
rungskabel,  durch  einen
Schalter kénnen jedoch die
Kontakte anders belegt wer-
den, so daB Ihr nicht mehr
diagonale Joypadbewegungen

Technik 1Bt sich das Spiel

zwar leichter kontrollieren,
doch aus eigener Erfahrung
weill ich, daB Landstalker
auch so ohne groBere Proble-
me durchspielbar ist. Somit
bleibt das Tell fiir alle Land-
stalker-Spieler mit zwei |in-
ken Handen interessant, die
sowieso ein Verlangerungska-
bel bendtigen. (UIf}

Easywalker
Preis: 39,95 DM
Bezugsquelle: Test’n Take,

ISEGIAYSH

URIKES Bzﬁl@[ﬁf

Werden Ende des Jah
neue Zeiten fir Star Wa
< Vldeosp|eier beginnen? .
ga p!ant bJS Ende ;de Ja

- Ihr ibernehmt die Rolle
- eines Jedi-Ritters und steu-
ert den X-Wing-Fighter
~ durch die = bekannien
- Kampfszenen aus dem Kult-
film. Mit Laser I<arronen__:
und Protonen-Torpedos so-
wie einem  Zwei-Spieler-
Modus geht’s dann in die
Schlacht. Die
Screenshots
5 stammen vom
Automaten. -
Mége  die.
Macht mit
den Entwwk .
lern sein. ;

Mainzer Str. 11
12053 Berlin

bendtigt, um Niels Gber den
Screen zu zishen. Durch diese

Das heiBeste neue Traiiie

mit einge__!?&utem Konverter auch fu n@@]@@ﬁ@' amerik. .S;-iélemodule

Einstieg in
jede Spielstufe

und Energie
Maximale
Waffenausriistung e
Unendliche
Lebensenergie

e Bedienungsfreundlichkeit: sehr qut, Anlertung:

sehr gut (Maga Fun 1/24)

wFalls Euch die Suche nach Mogel-Codes 2u mithsam

ist, empfehle ich Euch den GameMape® s g

[¥ideoGames, Soncerneit 3) . i e o
. statt die Codes miihsam auszuknobeln und einzuge- AR "

::;:;::::.ﬂ\f(l;amg r:;!:yeamjen; 300 Schummelcodes ﬁ“ewest é ode §
089 /3175425

wDer Vorteil ist, daB Ihr auch excellente Codes zur
Verfiigung habt, die ... nur sehr schwer zu finden sind.
[VideoGames, Sonderheft 3)
Erhiltlich im Fachhandel und in gutsortierten Warenhausern
Europa Import und Fachhandelsdistribution:
AB Union Electronic Handels GmbH Tel.: 0 89 / 317 28 10 Fax 0 89 / 317 49 57
Warenhausdistribution: Vanselow Electronic Fax: 0 23 51/7 93 98
Hersteller: Alfadata Computer Technic Corp. Fax: 0 08 86/2/7 88 57 91

: _ ‘
. i " Regelmasige

W b Verdffentlichung
| Kein langwieriges . fer g::::*e"
suchen ‘!er .COde.s W WY in diesem Heft!
: CodeslGheats fiir 150 am./jap. u -
i 100 Euro-Spiele eingebaut!

 Einstecken und anfangen'

& st nicht entwickelt,
t hergestel  und nichit
wertrieben durch Nintendo inc.

unter anderem bei;

.wenn's um die Mark geht.

Harbig. + Harors 1 fze Bones + Ol »




PREVIEW SUPER NINTENDO

Stunt Race FX

Nun ist es endlich soweit, das erste Spiel
mit dem neuen Super FX 2-Chip rollt auf
die Piste

SYSTEM:

HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMI
UMSETZUNGEN GEPLANT:
BESONDERHEITEN
TESTMUSTER: coioi

elten hat ein Spiel aus

dem Hause Nintendo

dermafBen viel Staub
aufgewirbelt wie Stunt Race
FX. Die Vorabversionen konn-
ten die hochgesteckten Erwar-
tungen nicht erfilllen, doch
wétre Nintende nicht Ninten-
do, hatten sie nicht sofort rea-
giert. Der Erscheinungstermin
wurde kurzerhand verschoben,
um das Game nochmals
griindlich  {berarbeiten zu
kénnen. Erst danach gab
Mario-Papa Shigeru Miya-
moto seinen Segen, das erste
Spiel mit dem neuen, in
Zusammenarbeit mit
Argonaut entwickelten Super
FX 2-Chip auf den Markt zu

werfen. Dieser arbeitet ca.

dreimal so schnell wie der bei
Starwing verwendete Vorgan-
ger und ermoglicht neben flis-
sigeren “Ablaufen auch die
gleichzeitige” Darstellung von
weitaus mehr Objekten. Doch
ist dies in der Theorie alles
schén und gut,
e entscheidend
£y jedoch st
die Pra-

...SUPER NINTENDO
NINTENDO

xis, also starten wir endlich
durch. Im Gegensatz zu Suger
Mario Kart, das hauptséchlich
mit Mode 7-Effekten aufwar-
tet, um eine 3D-Perspektive
der Extra-Klasse auf den Bild-
schirm zu zaubern, arbeitet
Stunt Race FX mit Polygonen
und vereinzelten Textures, um
einen réumlichen Eindruck zu
vermitteln. Ein Blick auf die
Strecken zeigt schnell die
Unterschiede: Statt der bret-
tebenen Kurse, jagt Ihr dies-
mal iber Kuppen und Schan-
zen, rauscht durch Tunnels und
an steilen Gebirgshangen ent-
lang. Jede Menge Details und
Gags schmicken die putzige
Raserei aus. Doch jetzt genug
der Worte, ein. dermaBen
komplexes Rennspiel erfordert
eine Menge Zeit, um es
wirklich ausgiebig und
intensiv checken zu koénnen.
Darum lassen wir jetzt jede
Menge Bilder sprechen, so
daB Ihr Euch selbst einen
ersten Eindruck verschaffen
kénnt. In der nachsten Mega
Fun bekommt Ihr einen
ausfiihrlichen Test mit allen
Infos, Strecken, Extras und
auch Secrets. (Stephan)

Der ideale

Wagen fiir -

den Anfang, Mit selnen éleken

Walzen ist der 4WD zwar nicht der
schnellste, dafiir verzelht er manchen
Fahrfehier und laft sich am einfach- |
ston um die Kurven schaukeln, zudem |
Ist er sehr robust. |

Coupe

Der kielne gelbe Flitzer ist die gol-
dene Mitte zu den anderen beiden.

Das Fahrverhaiten erfordert schon
wesentlich mehr Aufmerksamkait,
nach eln paar Fahrten diirften aber

die meisten von Euch keine Probleme
mehr mit der Steuerung haben.

F-Type

Mit diesem werden anfangs wohl nur
die Profis zurechtkommen. Die
Hochstgeschwindigkeit |aBt die ande-
ren Mini-Flitzer zwar recht alt ausse-
hen, dafiir legt's den F-Type schnell
auseinander, zudem verbraucht er
seine Booster-Energie im Nullkomma-
nix.

Hier seid Ihr am weitesten von Eurem Renner entfernt und habt dadurch die
beste Streckeniibersicht

Die Cockpit-Perspektive verlangt extrem viel Ubung




Zunachst kénnt lIhr zwischen Novice und Expert wahien. Jeder Schwierigkeits-
grad umfafit vier normale und eine Bonus-Strecke. Gegen drei konsolenge-
steuerte Gegner fahrt Ihr auf jedem Kurs drei Runden. Um iiberhaupt ins Ziel
zu kommen, miif3t Ihr innerhalb des am rechten oberen Bildrand angezeigten
Zeitlimits Checkpoints passieren, zudem miifit Ihr mindestens Dritter werden,
wollt Ihr Euch fiir die néchste Strecke qualifizieren. Habt Ihr Novice und Ex-

SFEED TRAX.
STUNT TRAX

| BRATTLE TRAX
FREE TRAX

grad unter Beweis stellen, dessen Strecken Euch wirklich das letzte abverlan-
gen. In der nachsten Ausgabe erklaren wir aber alle Kurse und geben Euch zu
jedem die notigen Hilfen, um ganz vorne landen zu kinnen,

pert erfolgreich beendet, kénnt Ihr Eure Fahrkiinste im Master-Schwierigkeits-

B8/40 4S5EC. BAD
37/60 SASEC. EAD |

& PR

t anders zu erwarten, sind die Mini-Flitzer und Strecken extrem liebevoll in Szene gesetzt worden
jede Menge Gags bringen zusétzlich Fun ins Spiel

SEEE E
S B
Der dicke Flieger schwebt knapp iiber der Fahrbahn vorbei, in der néchsten Checkpoint in Sicht
Runde kommt er direkt auf Euch zu

Natiirlich hat Nintendo auch an einen Zwel-Spieler-Modus gedacht. Auf vier verschiedenen Kursen balgt thr Euch mit
Eurem menschilchen Gegner um den Sieg. Der Fahrspafl wird hier aber durch einen enormen Geschwindigkeitsver-
lust im Vergleich zu den Einzel-Rennen geschmalert.

ey B

Auf den Stunt Trax-Strecken zahit
nicht alleine die Geschwindigkeit, |
sondern vor allem geschicktes
Manovrieren. Auf Jedem Kurs sind .
insgesamt vierzig Fahnchen pla-'
ziert, die Thr moglichst alle iber:
fahren solitet. In der Endabrech.
nung entscheidet demnach zuerst |
die Anzahl der getroffenen Fahn-
- _chen iiber Eure Plazierung, erst.
bei gleicher Menge wird auch die |
verbliebene Restzeit mitieinge-
rechnet. Wahlen dirft Ihr zunachst
aus vier Parcours, habt Ihr diese
alle mit "perfect”’ beendat, stehen
drel wesentlich kniffligere als = |
neue Herausforderung bereit

Dieses pinkfarbene Symbol reduziert
Eure Damage

i [SrTe ===y
| 0TS e (i I TR

Dieses, normalerweise blaue, Symbol
frischt Eure Booster-Leiste wieder auf

In den Bonusrunden winken Extra-
Kutschen und -Sekunden, wie, erfahrt
Ihr in der nachsten Mega Fun

JMEEE i) 25




Eek! The Cat

Wo immer es was auf die Miitze gibt, Eek
wird zur Stelle sein um einzustecken

SYSTEM:

HERSTELLE
DATENTRAGER
ERSCHEINUNGSTERMIN: .
UMSETZUNGEN GEPLANT:
BESONDERHEITEN
MUSTER VON: .....

.SUPER NINTENDO
....... QCEAN/SONY
MBIT-MODUL DT
.SEPTEMBER

o dGA,

KEINE

SONY

ek The Cat, Sonys neuer  Kokosniis-
EDenksp'eLStar, ist eine sen bom-

lila Katze, die es sich  bardiert,
zum Ziel gemacht hat, hilflo- oder von
sen Geschopfen auf diesem  Schlangen
Planeten zur Hilfe zu kom- als Pun-

men. Er ist auch ein Para-

debeispiel flir jemanden, der
anderen nur das Beste will: Er
kriegt’s immer kraftig ab. Ob
von Elefanten an die Wand
gespuckt,

ching-
ball
miBbraucht,
Eek ist immer
Bz, der Leidtragen-
de. Ein Ziel in
diesem  neuartigen
Spiel ist es z.B., eine alte, fast
blinde Dame sicher durch den
Zoo zu fihren. Diese verhalt
sich wie die kleinen griinen
Trottel aus Lemmings, d.h. sie
|auft stur geradeaus ins Ver-

von Affen mit

Getelltes Leid ist halbes Leld

Die gebeutelte Schlange
derben. Eure Aufgabe ist es
nun, sie auf threm Weg zu
beschiitzen. So dient Ihr
dieser als lebendige Briicke,
haltet sie von tiefen Abgriin-

zurlick
oder
verfrachtet sie
auf eine hdhere
Ebene, die sie ohne
Euch nicht erreichen
kann. Meuartig hier-
bei: die Lebensleiste
gilt sowohl fir Eek, als auch
fiir seinen Schitzling, will
heiBen, wenn letzterer getrof-
fen wird, verliert Thr an Ener-
gie. Ziel ist es, das hilflose
Geschopf durch den Exit jedes
Levels zu lotsen. Der erste
Eindruck auf mich war
durchaus positiv, wenn das
Leveldesign schon abwechs-
lungsreich sein wird, kommt
hier ein potentieller Hit. (Juli-
an) '

den

Wie helfit es so schon: Aber Vorsicht!
Ist Burning Eek!

Die Giraffe dient als Sprunghrett

Zittoraale zu barﬁ_ﬁi_o'li'kém_mt.n:lcﬁi gut

Ein Tritt geniigt und Sie __sihd oben

26 WlEdn FUr
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PREVIEW SUPER NINTENDO

Fun’n’Games

Auch fiir die Kleinsten gibt es ab und zu

ein Modul

SYSTEM:
HERSTELLER:
DATE NTQAGER

ERSCHEINUNGSTERMIN
UMSETZUNGEN GEPLAN
BESONDERHEITEN:
MUSTER VON:

aB Konsolen flir ganz
E kleine  Kids  absolut

untauglich sind, hat Nin-
tendo mit Super Mario Paint
wohl ein fir allemal widerlegt.
Jetzt versucht auch Sony aus
dem Super Nintendo ein spie-
lerisches Lerninstrument fir
Kinder unter sechs Jahren zu
machen. Bel Fun‘n’Games ste-
hen vier verschiedene Pro-
gramme zur Auswahl, wobei
zwel davon allerdings keiner-
lel  Lehrfunktion besitzen.
Zum einen kann man Bilder
malen (oder einfach nur aus-
malen), und zum anderen
Musik machen; letztere Option
ist sicher die anspruchsvollste
des gesamten Moduls, da ein

Auch Musikstiicke lassen sich
komponieren

SUPER NINTENDO

--MEGA DRIVE

Kleinkind wohl kaum den
Unterschied zwischen "F" und
"Fis" begreifen wird (und
kann). Das Malprogramm hin-
gegen wird die Bedlrfnisse

Eingebaute Verzerroption

der Kids sicherlich befriedi-
gen, hier kann mit etlichen
Mustern und Farben gekleckst
und gepinselt werden, beson-
ders die Ausmal-Bilder wer-
den hierbei wohl fir viel
Freude sorgen. Zwischen den
einzelnen Options wird per
Icon-Menlileiste gewahlt,
Weiterhin sind noch vier
Spiele auf dem Maodul, ein Pac
Man-dhnliches und ein
leichtes Shoot’em Up, sowie
zwei Games, bei denen man

Figuren anziehen und verdn-
dern muB3. Wie wir erfuhren,
werden aber noch zwei weitere
folgen. Der erste Eindruck
dieser exotischen "Lern und
Spiel'-Cartridge wahr zwar
durchaus positiv, da sichtlich
viel Miihe aufgehracht wurde,
ob sie allerdings der grofe
Knaller wird, ist aufgrund der
gewohnheitsbedlrftigen
Anlage fraglich; aber Mario
Paint hat’s ja auch geschafft.




& 49.00
d 12900

t109.00

d 115,00
it 119.00

dt79.00

114.00
109.00

59.00
109.00

59.00
119.00
109.00
106.00
108.00

99.00
119.00
109.00

ok

dt
dt

99.00
89.00
113.00
129.00
109.00
109.00
119.00
109.00
109.00
119.00
99.00
109.00
119.00
119.00
99.00
119.00
129.00
79.00
89.00
119.00
119.00
119.00
109.00
109.00
69.00
119.00
119.00
79.00
109.00
109.00
109.00

dt109.00

dt

117.00

dt105.00

us
k
dt
d
di
dt
di
dt
dt
dt

129.00
119.00
87.00
109.00
99.00
109.00
109.00
99.00
109.00
115.00

dt119.00

di
dt
dt

99.00
99.00
129.00

dt79.00

109.00
109.00
99.00

99.00

139.00
dt

119.00
109.00
119.00
125.00

49.00
119.00

t129.00

]
dt
d

89.00
113.00
119.00

Zubehor

19.00
dt99.00

d 300
d 19900
dt 319.00
dt 119.00
39.00
1500

-~ hamebey
& B0
¢ 30
5400
5900
5900
5900
55.00
5500
5500
55.00
5500
590

Donkey Kong (SGB) dt 59.00

59.00
59.00

Kirbi’s Pinball Land dt49.00
| 80 !

2 64.00

Super Mario Land 3 459,00

L of : d 5000
§ d 59.00

i 4900

i 45.00

us66.00
59,00

Tetris 2

Castlevania

Double -Gllfl'h

Fifa Soccer

119.00

d189.00

69.00
d  99.00
i 99.00
& 89.00
& 100.00
dt 109.00
d 89.00
dt

49.00

109.00
89.00
85.00
99.00
89.00
dt 89.00

85.00
dt 109.00
it 7900
& 89.00

dt89.00
@ 0.0

dt49.00
99.00

it
d
i
L}
&

dt .
109.00

&t 105.00

at 99.00

1 89.00
df

dt109.00

a  89.00
di o 79.00
d 79.00
dt 119.00
d 10500
dt - 99.00
w5 99.00

dt59.00

89.00
89.00
89.00

di 89.00

dt 109.00
vk 69.00
109.00
119.00

e 99.00
(i

109.00
d o 99.00
d 99.00

dt 59.00

d 79.00
d 8500

dt 129.00

Subterania

Zubhii
@ie{
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- 89.00
dt B0
& 9900
d - 89.00
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d 99.00
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69.00
45.00
99.00

Sastaasaanaoo

105.00
99.00

dt159.00
109.00

dr49.00

d 10900
& 9%.00
gt 99.00
at 99,00

it 109,00
i 4900
it 89.00

T

d109.00

99.00
99.00
105.00
85,00
109.00

Sonic CD

di 89.00
b 9000
dt 59.00
A 0

Tomcat Alley

89.00

Zuhehor
.

b

dt
dt

Mutti - Mega

Aladdin

o 830
75.00
39.00
79.00
3000

di79.00

69.00
69.00
75.00

us89.00

82,00
89.00
89.00




PREVIEW SUPER NINTENDO

Legend

"Breakin’ All The Rules",

Seikas Motto

wird ihrem neuesten SNES-Titel mehr als

gerecht

SYSTERE 0
HERSTELLER:
DATENTRAGER:

ERSCH EH\JUNGSTERM[N:
UMSETZUNGEN GEPLANT:
BESONDERHEITEN: -
MUSTER VON:

e SUPER NINTENDO
SEIKA/SOFTGOLD/CE&L
.. MODUL USA
SEPTEMBER

LIKEINE

UNENDLICH CONTINUES
HIGH SCORE GAMES

ntwickelt wurde das
Modul Tn Eigenregie
ven den  Franzosen

Carle Percanti (Musik, FX)
und Lyes Belaidouni (Hinter-
griinde, Animationen), die sich
beide zusammen fir das
Gamedesign  verantwortlich

zeichneten und, wie Factor 5,
in Seika einen findigen Ver-
triebspartner fanden. Uber
sechs Levels hinweg, mit
Friedhofen, Kerkern, Drachen-
héhlen und Tempeln, erstreckt
sich die mittelalterliche Hatz
um den Thron des Kénigrei-

Level 4: Tower

Level 2: The City

ches Sellech, vorbei an Sdéld-
nern, Wachhunden, Priestern
oder Untoten. Euer Breit-
schwert und Schild erweisen
sich bei diesem Unterfangen
als Uberaus nutzlich. Mit Zau-
berspriichen bestens gewapp-
net sollten die nicht nur spora-
disch auftauchenden Ober-
motze kein Hindernis mehr
darstellen, entsprechende
Power Ups vorausgesetzt,
er lhr zieht schlicht und ein-
fach zu zweit in die Schlacht.
Selbstverstandlich dir-
fen in einem guten
Beat'em Up auch zlnf-
tige Bonusrunden nicht
fehlen, C&L  haben
natirlich auch daran
gedacht, genauso wie
das ganze Spiel vom
Anfang bis zum Ende
fast perfekt  durch-
gestylt wurde. Die Gra-

fik kann sich wirklich sehen
lassen, der Fantasy-Sound-
track trdgt seinen Teil zur
Atmosphare bei, und Levelde-
sign sowie Gegnerverhalten
wurden duBerst professionell
gestaltet. Mankos? [Etwas
mehr als sechs Levels waren
schon besser gewesen und die
Levelbosses konnten spekta-
kuldrer sein, aber sonst? War-
tet am besten unseren Test in
der nachsten Ausgabe ab.
(Martin)

Level 2: The City
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PREVIEW SUPER NINTENDO

den Weg machen, sie zu besie-
gen. Diesmal haben sie es mit
Carnage, dem absoluten Ober-
schurken, zu tun, der wieder
einmal die Welt unterjochen
will. Der Spieler kann zwi-
schen Spiderman und seinem

nicht schlechi, die Grafiken
sind recht gut gezeichnet, auf-
grund des friihen Stadiums des
Spiels aber noch nicht sonder-
lich abwechslungsreich. Das
Streets 0Of  Rage-ahnliche
Game kinnte aber nicht

Carnage
Wieder einmal schwingt sich das rote

Spinnenwesen in ein actmn-geladenes
Abenteuer

SYSTEM:

SUPER NINTENDO
ACCLAIM

16 MBIT-MODUL

- AUGUST
MEGA DRIVE
AL

ACCLAIM

ERSCHE]NUNGSTE
UMSETZUNGEN GEPLAN
BESONDERHEITEN
MUSTER VON: ...

o auch immer Bise-
wichter  auftauchen,

m Spiderman und seine

Verblindeten Wer(jen sich auf

Comic-Ausdriicke diirfen natiirlich nicht fehlen

Hier diirfen auch einmal Rapper herumgeworfen werden

blauen Kumpanen zuletzt wegen des Hauptdar-

Venom  wahlen, stellers und der vielen Schlag-
heide besitzen kombinationen ein Hit werden.
auBer Thren zahl- ; =R
reichen Tritten

und Schlagen

noch ein Seil, das
sie entweder als
Waffe verwenden oder sich
mit ihm von Haus zu Haus
schwingen kénnen. Der erste
Eindruck des Moduls war

iy iDEOGAME VERSAND

S.NINTENDO

NEG-GEO

MEGA DRIVE
Spinmaster 299,- | HFA Soccer DT 109- | Sonic3 DT 109
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PREVIEW MEGA DRIVE

Super

Street

Fighter I

Aller guten Dinge sind drei, das dachte
sich wohl Capcom als sie die dritte Versi-
on, fiir das SNES, von Street Fighter II
programmierten. Doch diesmal gibt’s ein
paar Anderungen mehr.

SYSTEM:

HERSTELLER: .
DATENTRAGER: .
ERSCHEINUNGSTERMIN
UMSETZUNGEN GEPLAN
BESONDERHEITEN:
MUSTER VON: ...

SYSTEM: .
HERSTELLE
DATENTRAGER: .
ERSCHEINUNGSTERMIN
UMSETZUNGEN GEPLAN
BESONDERHEITEN: .
MUSTER VON;

achdem wir uns in der
m letzten Ausgabe den

neuesten Spielhallenhit
Super Street Fighter II Turbo
naher angeschaut hatten, ist
es nun mal an der Zeit, dessen
Vorganger unter die Lupe zu
nehmen, und zwar die Mega
Drive-Umsetzung. Was hat
sich jetzt aber an dem neuen
Street Fighter groBartig gedn-
dert? Nun, zum einen sind vier
neue Kampfer dazu gekom-
men, d.h. Thr habt jetzt die
Wahl zwischen sage und
schreihe 16 Kampfern. Als
erstes ware da Dee Jay, ein

LYJVIEGA FUN

.MEGA DRIVE
aesnens CAPCOM

.MEGA DRIVE
CEINE

schwarzer  Kiclkboxer aus
Jamaica, der seinen Feinden
durch geschickte Tritt- und
Schlagkombinationen den
Garaus macht. Der nédchste ist
Fei Long, ein gelenkiger Bruce
Lee-Verschnitt aus Honglkong,

der vor allem Wert auf eine
gute Technik legt. Ferner mit
von der Partie ist Cammy, eine
Britin, und Thunder Hawk, ein
Riese a la Zangief aus Mexico.
Als weitere Neuerung wurden
alle Kampfer nochmal gene-




PREVIEW MEGA DRIVE

rallberholt  und  verfligen
somit liber ein paar neue Spe-
cial Moves, Tritte, Schlige
und Anlmatlonsphasen. So
kann = Karatekdmpfer Ryu
einen roten Feuerball
schiefien, der die Gegner ver-
brennt und Ken einen "feuri-

Hier sollte keiner auf falsche Gedanken kommen,
Chun Li ist gefahrlich! (SNES)

gen" Dragon Punch ausfiihren.
Als weiteres bekommt Thr nun
fiir geschickte Combes Punkte
gutgeschrieben, ebenso wenn
Ihr in jeder Runde den ersten
Treffer landet. Der erste spiele-
rische Eindruck ist wieder ain-
mal hervorragend, Grafik und

Blankas Gesicht mufd h:er wohl als Knetteig

Sound wurden nocheinmal
aufarbeltet, nur die Mega Dri-
ve-typische, allerdings auch
mif3ratene Sprachausgabe
wurde beibehalten. Auch mit
den neuen Kampfern hat man
sich schnell eingespielt, so dai
einige von Euch sicherlich auf

einen der MNeuen umsteigen
werden. Nur tate Capcom echt
einmal gut daran, ein "richti-
ges" Street Fighter 3 herauszu-
bringen, anstelle mit Ihrer
dummen Update-Masche ein
Modul nach dem anderen zu
fabrizieren,

herhalten (SNES)

Balrog (alias Vega) zeigt seinen Special Move (SNES)

Ein Knie in Ehren kann auch Zangief mcht

abwehren (SNES)




PREVIEW MEGA DRIVE

Dynamite
Headdy

Ein witziges Jump ‘n Run in einer Welt

voller Marionetten

SYSTEM:

HERSTELLE
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGS
UMSETZUNGEN GEPLANT:
BESONDERHEITEN
MUSTER VON:

Im Maodul sind Unterspiele versteckt )

on Sega persdnlich liegt
uns diesen Monat ein

vom ersten Eindruck her
sehr amlsantes Jump ‘n Run
namens Dynamite Headdy vor.
Der Hauptdarsteller ist ein
kleines Ménnchen, das ent-
fernt an Bombker Man erinnert
und die Eigenart hat, Feinde
mit dem Kopf anzugreifen, den
es zu diesem Zwecke in die
acht Grundrichtungen des
Joypads  schleudern  kann
(selbstverstandlich kehrt sein

TR - o
ST

MEGA DRIVE

Kopf nach diesen Ausfliigen
stets zurlick...) Dieses medizi-
nisch  &uBerst hedenkliche
Mandver ubersteht es dank
seiner marionetten-dhnlichen
Physis, bestehend aus einem
hélzernen Kérper und erwdhn-
tem Kopf, . unbeschadet.
Generell dreht sich das Hand-
lungsgeschehen um das "edle"
Haupt von Dynamite Headdy,
mit dem er in bester Pac Man-
Manier Gegenstdnde schnap-
pen oder sich dber kleine
Gehilfen in die Luft hangeln
lkann. Das Witzigste sind aber
noch die Formen, die sein KKopf
beim Einsammeln von Extras
annimmt. So wird er mal
unsterblich, mal verwandelt er
sich in einen laufenden Staub-
sauger, schieBt  tédliche
Sterne lber den Bildschirm

ft:

Fiir den Sieg gibt es eine herzliche Belohnung

34 e FUN

oder kriegt einen Hammer-
schidel, der alles niederméht,
was sich ihm in den Weg stellt.
Wihrend des Abenteuers trifft
er immer wieder auf AuBerst
unangenehme Endgegner. Hier
taucht dann ein  kleiner

Der Practice Level

Schutzengel auf, der einem
Schwachpunkte des Gegeners
aufzeigt. Wie erwdhnt macht
das Preview einen sehr unter-
haltsamen Eindruck - ich
freue mich schon auf die Voll-
version! (Timur)
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Itchy & Scratchy

..oder wie qudle ich meine Feinde - auch

auf dem MD

SYSTEME
HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNESTE
UMSETZUNGEN GEPLANT:
BESONDERHEITEN: .
MUSTER VAN o s

Beim Zwmkampf zwischen Itchy & Scratchy fliegen buchstahllch die Fetzen

er Itchy und Scratchy
m aus der Simpson-Serie

immer noch nicht
kennt, der kann ja als Ver-
gleich Tom und Jerry herneh-
men. Bei diesem Jump’Run-
Spiel geht es um die ewigwéah-
rende Kater-Maus-Feind-
schaft, wo jedes Mittel recht
ist, um dem Gegner eins aus-
zuwischen. Thr seid als die
Maus Ttchy mit
diversen Waffen
unterwegs, mit
dem Ziel, Kater
Scratchy zu ver-
nichten, wenn
dieser Euch nicht
zuvorkommt und
aus dem Hinter- |§
halt attackiert.
Wenn sie dann
aufemandertref

y - -m
._,___,.,.._..__...,,,._m,_mxﬁ,. i‘...—.h—

ur

Ob dies das Trojanische Pferd ist?

her: entweder versetzt der
Kater Itchy der Maus einen
ordentlichen  Elektroschock,
so daBl man sie in Réntgenauf-
nahme sieht, oder Thr reagiert
schneller und macht ihn dem
Erdboden gleich. Das scheint
das ideale Modul fiir Fans der
makabren Comicserie zu sein,
die auch mal "draufhauen"
wollen. (Sandrie)

‘ 'f"? &t&m._

MEGA xSTARDR

VIDEO GAME ¢ VERSAND e+« LADEN

YES! FAGUANR YEs!

Tempest 2000 125,-

| I
YES! Dino Dudes 125,- YES!
Crescent Galaxy 119,-

YES! Raiden 119,- YES!

Joypad 59,-
Jaguar incl. RGB & Cybermorph 649,-
alle Jaguar News auf Lager!

* SUPER NINTENDO *

King of Dragons us 139,-
Pirates of Dark Water dt 135,-
Super Conflict euro 139,-
Wizardy 5 us 139,-

WWF Royal Rumble dt 89,-
Super Scope incl. 6 Spiele 99,-
alle News auf Lager, viele Angebote!

SEGA =
Drive
Andretti Racing dt 109,-
Rocket Night Adventure dr 69,-
CD WWF Rage in the Cage dt 109,-
CD Son of Chuck us 99,-
CD NHL '94 us 99,-
World Cup USA dt 115,-
Joypadverléngerung 2m 12,-
alle News auf Lager, viele Angebote!

Demo Video Nr. 4 fir SNES
25,-

Scart Umschalter
(mit Anschluf} fir Hifi Anlage 1 A Qualitét)
2fach 99,- 3fach 129,- 4fach 149,-

An und Verkauf von Gebrauchten Spielen
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wir Verleihen auch Spiele!

SCHWEIZ | “ing James
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Sega Strategie 87%

Shining Force

Mega Drive (Mega Fun 09/93 S. 76)

Eine paclkende Story und grafisch aufwendige
Kampfsequenzen sorgen flir ndchtelange
Spielesessions.

Working Designs/Game Arts Rollenspiel 87%

Lunar The Silver Star

Mega CD 1 (Mega Fun 02/94 S. 46)

Dichte Atmosphére, herrlich unkomplizierte
Steuerung, sehr komplex, taktisch gut aus-
getiifteltes Kampfsystem, Lunar spielt die
RPG-Konkurrenz locker an die Wand. Wann
kommt Eternal Blue?

Nintendo Shoot'em Up 91%

Starwing

Super Nintendo (Sonderheft 01/94 S. 66)

Flussige 3D-Polygongrafik, Donnersound,
exzellent spielbar; SFX-Starwing setzt Mal-
stibe.

Ubi Soft Tennis 88%

Jimmy Connors Tennis

Super Nintendo

Kompetente Tennis-Simulation mit vielen
Einstellungsmaglichkeiten, sehr variables
Spielen mdglich.

Sega/Climax 91%

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 14)

Isometrische 3D-Grafik, eine unvergleichliche
Atmosphare und schwierige Geschicklichkeit-
stests: Sega stlirzt Link vom Thron.

Nintende Jump’n Sheot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 Seite 4)

Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit,
intelligentes Leveldesign, 24 Megs Umfang,
da kann man Gber die nicht so berauschende
Grafik locker hinwegsehen. Metroid ist selbst
auf 16 Bit noch Kult. :

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 32)

Selbst nach hartesten Marathon-Fahrten
zeigt Nintendos Rennstall keine VerschleiBer-
scheinungen. Die duferst exakte Steuerung
vermittelt in Verbindung mit der Mode
7-Grafik ein sahnemaBiges Fahr-Feeling.

Electronic Arts FuBihall 93%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10}

Detailverlieht, spielerisch extrem ausgereift,
stets Ubersichtlich, ausgetiiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Héhe, EA demanstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr,
mit ebenhilrtigen 16 Bit-Versionen.

‘Electronic Arts Golf 88%

PGA European
Tour

Mega Drive (Mega Fun 04/94 S. 116)

Unspektakuldr, dafiir aber spielerisch aus-
getliftelt ohne Ende, Optionen en masse,
denkbar realistisch, perfekte Steuerung.

Electronic Arts Eishockey 92%

NHL Hockey’ 94

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 24)
Mega CDII (Sconderheft 1/24 S, 24)

Die dritte Auflage der genialen
Puck-SchieBerei wurde durch das
4-Way-Play und Volley-Schissen, sowie
vielen anderen Features noch eine Stufe
hesser.

Nintendo Jump'n Run 91%

Super Mario
All Stars

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 54)

Vier Meilensteine wurden gekonnt in ein 16
MBit-Gewand gepackt. Eine Batterie rundet
den perfekten Eindruck ab.

Electronic Arts Foothall 87%

Madden NFL '94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38}

Football in Vollendung: Fiinf-Spieler-Modus,
Mode 7-Spielereien, glasklare Sprachausgabe
und tiberragende Spielbarkelt katapultieren
Electronic Arts SN-Update auf die Pole Posi-
tion.

Capcom Beat’em Up 93%

Street Fighter 2’

Special Edition/Turho Edition

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 36)
Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S, 36)

Die neidischen Blicke in Richtung Spielhalle
sind nun endgliltig vorbei: Alle vier
GroRmeister kontrollierbar, noch bessere
Soundkulisse, mehr Special Moves. Einfach
perfekt!

Super Nintendo (Mega Fun 07/94 3. 96)

Denkspiel-Futter vom Feinsten, noch dazu mit -
Namcos Hausmaskottchen; im Zwei-Spleler-
Modus und im Puzzle Mode fordernd chne
Ende.

Nintendo/Sculptured Softw. Baskethall 85%

World League
Basketball

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 126)

Gute 3D-Effekte, gepaart mit hoher Spielbar-
ket sowie toller Soundkulisse.

-

Acclaim/fguana Fun Sports 88%

NBA Jam

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 36)

Fulminantes Basketball-Fun Game mit
Vier-Spieler-Modus. Super-Speed und Super
Dunks ergeben einfach ein Super Spiel.

36 ac pLUM




r)schungelbuch

Disneys Kultfilm im handlichen Cartridge-
Format, kann das gut gehen?

B8 ic Story hinter Disneys
D Dschungelbuch ist rasch
? erzdhlt: Mogli, ein aus-
gesetztes Menschenkind, wird
auf den Rat des schwarzen
Panthers Baghira von Wélfen
groBgezogen. Als nun Baghira
eines Tages zu Gehdr kommt,
daBl der &uBerst gefdhrliche
Kénigstiger Shir Khan wieder
auf der Suche nach Menschen-
fleisch ist, beschlieBt er, Mogli
zu einer am Rande des
Dschungels gelegenen Men-
schensiedlung und damit in
Sicherheit zu bringen. Auf
dem Weg dorthin verlieren
sich Baghira und Mogli aus
den Augen, und der Kleine
durchstreift nun auf eigene

Julian: Auch auf
dem SNES hat
Virgin gute
Arbeit geleistet,
das Dschungel-
buch gehdrt hier
genauso zur
Jump’n Run-
Elite wie auf dem MD. Die Hin-
tergrundgrafik  ist  schén
gezeichnet, die Charaltere sind
brillant animiert und der Sound
kann sich wirklich hdren las-
sef, obwohl er mir personlich
auf dem MD etwas besser
geféllt, da er dem des Films
ahnlicher ist. Die Steuerung ist
ebenfalls qut durchdacht, zwar
etwas gewbhnungsbediirftig, da
man sehr genau springen muB,
um Lianen und Zweige zu errei-
chen, aber schnell erlernbar.
Trotzdem bleibt ein kleiner
Schonheitsfehler; Der Schwie-
rigkeitsgrad. Jump’n Run-Pro-
fis werden es zwar gerne héren,
der Otto-Normal-Spieler
jedoch wird einige Zeit inve-
stieren miissen, um hier ans
Ziel zu kommen. Bei fehlenden
Continues und nur finf Kolli-
sionen bis zum Exitus wdire
eine Passwortfunltion wesent-
lich angebrachter gewesen als
beim zu leichten Aladdin (MD),
Trotzdem sollte dieses Modul in
keiner SNES-Sammlung feh-
len.

SUPER NINTENDO
Jump’n Run / 1 Spieler
Faust den Dschungel, wobei er
auf  allerlei interessante
Gestalten trifft, wie z.B. Balu,
den Bdren. Ihr steuert, wie
kénnte es anders sein, natiir-
lich Mogli durch die eng am
Film angelehnten Levels, mal

zu FuB und mal auf dem Riik-
ken eines Papageis. Am ohe-

Philipp:  Sorry,
SNES-Jiinger,
die  MD-Version
des Dschungelbu-
ches ist schlicht
und  ergreifend
ein bis zwei Ideen
besser: Erstens
spricht sie durch den wesentlich
moderateren Schwierigkeitsgrad
ein breiteres Publikum an, und
zweitens ist sie in Sachen Level-
design klar iiberlegen. Nichtsde-

ren
befindet sich eine Herzchen-
leiste, die Fuch (iber Euren
momentanen Gesundheitszu-
stand nformiert. Desweiteren

» 01
Hiiiiii, hiapf!

= O3

Der kleine Elefant markiert die Riicksetzpunkte

ettt e B il

rechten Bildschirmrand

TEST SUPER NINTENDO |

stotrotz hat die SNES-Fassung
bei der Prdsentation die Nase
vorn: Grafik und Sound sind auf
hoherem Niveau als beim MD-
Pendant. Und was gibt es sonst
noch? Animationen vom Fein-
sten, gelungene Atmosphére, die
das Flair des Films iiberzeugend
einfangt, und ein nettes Intro,
welches das des MD ebenfalls
aussticht. Leute, die hur im
Besitz eines SNES sind, kénnen
getrost zuschlagen.

gibt es eine Anzeige, die Euch
iber die Anzah! der bisher ein-
gesammelten, Diamanten Auf-
schluf} gewahrt.

Kleines Tanzchen gefallig?

S e e

-»0O1

Wer nicht schnell genug ist, falit

HERSTELLER: .
DATENTRAGER:

ERSCHEINUNGSTERMING vuvmmssssssnesmieenionenes AUGUST
UMSETZUNGEN GEPLANT® .eovvviuviiivin NINTENDO NES
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
M LEVELS: 10
BESONDERHEITEN: vavsuniai e e KEINE
CA. PREIS: it 130, DM

MUSTER MON: i il

rssssons AVALDN

-schle:h: gl ‘ 3!




TEST SUPER NINTENDO

~World Cup
¥ USA 94

Etwas widerwillig schnappte ich mir diesmal
das Testmuster, nur ebenso widerwillig gab

ich es wieder her

SUPER NINTENDO
Sportspiel / 1-2 Spieler
as soll man groB
sagen, World Cup
USA 94 ist der x-te

Herausforderer unserer Refe-
renz FIFA Soccer und kann,
genauso wie EAs Kicker, mit
der offiziellen FIFA-Lizenz
aufwarten. Die Super Ninten-
do-Version hietet die selben
Extras wie das gleichnamige
Mega Drive-Modul, bis auf die
Tatsache, daB3 Inr jetzt nur von
Euch selbst kreierte Weltmei-
sterschaften abspeichern

diirft. Ansonsten blieb alles
gleich; drei Spielmodi stehen
Training,

zur  Verflgung:

O ¥ 13 HDurner 2

Bése Fouls fithren oft z Ine
Verletzung

The lesson did begin! Brazil is back again with teacher Super-RoMario!

Isituationen

Freistofie lassen sich prima um die
Mauer herumzirkeln, statt blind
draufzubolzen solite man das Leder
lieher genau plazieren

e S sue =
38 s FUY

World Cup und Zwei-Spieler-
Modus, in dem TLhr entweder in
einem  Freundschaftsmatch,
oder in einer kompletten Welt-
meisterschaft gegeneinander
antreten konnt. Vor dem Spiel
diirft Thr noch die Gesamt-
spielzeit, das \Wetter, die
Geschwindigkeit und die Auf-
stellung wéhlen, dann geht es
ab ins Match. Den World Cup
kénnt Thr sowohl mit den
Mannschaften bestreiten, die
in echt daran tellgenommen
haben, als auch mit selbst
zusammengestellten Gruppen.
Dazu stehen Euch ein paar
Teams zur Verfligung, die sich
nicht qualifizieren. konnten,
wie zum Beispiel England
oder Frankreich. Das Spiel

Der Schirl geizt nicht mit Karten und
bringt méchtig Farbe ins Spiel

-

N e

ir 530 Video

Eine punktierte Hilfslinie zeigt bei
Eckballen, Einwiirfen und Freistifien
die Flugrichtung des Balles an

Stephan: Die
SNES-Konver-
tierung ist zwei-
felsfrei das beste
World Cup USA
94-Modul,  Es
sind zwar keine
groBartigen Ver-
besserungen im direkten Ver-
gleich zum MD-Pendant festzu-
stellen, vielmehr sind es viele
Kleinigkeiten, die den SpielspaB
gehdrig nach oben driicken.
Alleine schon die weitaus bes-
sere Zuschauerkulisse sorgt flir
einen enormen Motivations-
schub, in einem vollbesetzten
Stadion spielt man nunmal lie-
ber. Auch in Sachen Spielbarkeit
haben die Programmierer mehr

steuert Thr aus einer Sensible
Soccer-Perspektive, nur daB
die Alteure ein wenig groBer
dargestellt sind.

Julian: Gott sei
Dank, die Super
Nintendo-Ver-
sion kann gegen-
tiber der Mega
Drive-Variante
einiges  wieder
gutmachen. Der
Sound vermittelt endlich echte
Stadionatmosphdre und die
Steuerung  ist  wesentlich
genauet als beim 16-Bitter der
Konkurrenz. Der Computergeg-
ner ist auch deutlich intelligen-
ter, Gewaltschiisse von der Mit-
tellinie, die im Netz landen,
weil der Torwart diimmlich
schauend danebensteht, gehd-
ren der Vergangenheit an. Das
ganze Spiel erinnert mich stark
an Sensible Soccer, nur daf die
Kicker wesentlich detaillierter
und schéner animiert sind, als
beim Sensible-Gegenstiick.
Uberhaupt kann World Cup auf
dem Super Nintendo grafisch
iiberzeugen, mir gefallt es
sogar einen Tick besser als
Striker. Trotzdem, U.S. Gold
hat an einem Punkt geschlurt,
beim Abspeichern. Warum nur
bei der selbst editierten Welt-
meisterschaft  abgespeichert
werden kann, ist und bleibt mir
ein Rétsel, Alles in allem ist es

dennoch ein gutes Modul.

Mit der X-Taste konnt lhr auch einen
hestimmten Spieler aussuchen,
dieser darf jedoch nicht zu weit

vom Ball entfernt stehen

e A B B BB I B hafld
" Features

Sorgfalt an den Tag gelegt. Tore
aus einer Entfernung von mehr
als 50 Metern sind hier lobens-
werterweise nicht moéalich, liber-
haupt wurde verstdarkt auf
Realitatsnahe geachtet. Die von
der Konsole gesteuerten Akteure
verhalten sich eine ganze Ecke
intelligenter, das |dstige manu-
elle Umschalten auf den ball-
nédhesten Spieler nimmt Euch
das SNES ab. Pluspunkte
heimst auch der Spielzug-Editor
ein, mit dem Ihr Standardsitua-
tionen Euren Stempel aufdriik-
ken konnt. Alles in allem offen-
hart das SNES-Modul sogar ein
gewisses Suchtpotential, nicht
zuletzt durch die relativ starken
Konsolengegnet.

Das WM-Turnier wird mit den 24
Original-Teams bestritten, in der
deutschen Gruppe spielt lhr also
gegen Bolivien, Spanien und Siid-
korea

In diesem kieinen Menii kénnt thr |
die Taktik andern, dies auchzu |
jeder Zeit wahrend der Spiele

Pluspunki: Als sinzige Fufballsi-
mulation bietet Euch WC 94 die
Maglichkeit, eigene Spielziige fiir
Standardsituationen auszutif-
teln. Es macht gehorig Spaf, sich
immer neue zu iiberlegen und de- |
ren Wirkung zu testen

H RSP EEL R ooyt dunsass ooas oy sadmnandains s U.S.GOLD

DATENTRAGER: .16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: . A
UMSETZUNGEN GERLANT, GAME B0Y

SCHWIERIGKEITSGRAD:
LEVELS! wieenss




King Of Drag

Final Fight im Fantasy-Gewand

§  SUPER NINTENDO
‘| Beat’em Up/1-2 Spieler

le sollte es bei solchen
m Spielen  anders sein,

wieder einmal hat eine
Armee finsterer Gesellen ein
friedliches Land dberfallen
und alles dem . Erdboden
gleichgermacht. Ein machtiger
Drache, Gildiss genannt, ist
zudem aus seinem magischen
Schlaf erwacht und machtiger
denn je. Eine mutige Gruppe
aus finf Abenteurern wagt
sich in den Kampf gegen seine
bdsen Schergen, wobei unsere
Helden natiirlich unterschied-
liche Eigenschaften vorwei-

sen: So ist z.B. der Kampfer

ein Typ, der es versteht mit
seinem Schwert umzugehen,
dafiir aber wenig Ahnung von
Magie hat, ganz im Gegensatz
zum . Magier, bel dem dies
genau umgekehrt ist. Damit
Ihr den immer starker werden-
‘den Gegnern Stand halten
konnt, habt Ihe die Méglich-
keit, mit Juwelen oder Gold-
sacken  in - Erfahrungsstufen
aufzusteigen. So kommt Lhr
im Laufe der Zeit zu besseren
Waffen, Ristungen und Schil-

Runde & kann beginnen!

& Stefan: Mit

i© King Of Dragons

© wirft  Capcom
¢ eine kompetente
Automatenum-
setzung auf den
Markt, und
damit liegen sie
auch gar nicht so schlecht,
denn Grafilk und Sound konnen
sich wirldich sehen bzw. hiren
lassen. Durch die verschiedenen
K&mpfer, die Euch zur Wahl
stehen, bietet das Modul auch
fiir zwei Spieler genug Kombi-
nationsméglichkeiten, um die
16 Levels zu hestreiten, Zwar
ist das Game etwas zu einfach
geraten, doch das sollte echte
Beat'em Up-Fans nicht storen,
denn, wie sollte es auch anders
sein, macht die Priigelhatz vor
allem zu zweit recht ordentlich
SpaB. Capcom hat mit King Of
Dragons zwar kein weiteres
Highlight geschaffen, aber fiir
Genre-Fans bleibt es auf jeden
Fall interessant.

b B s
B=LE Oo=LE

Im Zwei-Spieler-Modus immer auf eine gute Kombination der Kampfer achten

TEST SUPER NINTENDO

Markus:  Auch
der neueste Cap-
com-Titel kann

wieder Uberzeu-
gen. Alleine die
Grafik ist sehr
schon gezeichnet
und tragt gerade
in den hdheren Levels viel zur
Abwechslung bei. Ein Sonderlob
geht natiirlich an den gut gelun-
genen Zwei-Spieler-Modus, bei
dem es vor allem darauf

den. Mit Zauberspriichen gebt
Ihr den heranriickenden Fein-
den endgiiltig den Rest, aller-

A o 2 4 e o o o o o

ankommt, die Kdmpfer gut zu
kombmleren um weiterzukom-
men. Die Zauberspruche wurden
gut ausgetiiftelt: Je starker Ihr
werdet, d.h. je hdher Eure jewei-
lige Erfahrungsstufe ist, desto
starker féllt auch Eure Magie
aus. Leider ist King Of Dragons
nicht besonders umfangreich
geraten, wie die meisten Cap-
com-Prilgelspiele  eben. Wer
damit leben kann, den erwartet
ein solides Beat’em Up.

dings biBt Ihr dafilr einen Teil
Eurer Lebensenergie ein.

Wenn lhr erst elnmal eln paar Stufen geshegan saui, habt Ihr kein groseres

E9 3 19S0n

) Diaser Rlesa schme!fst Il'l!t Felshrocken auf Euch

Problem mehr mit den Feinden
= =

&ﬂEﬂl T m

ff

KOD

Goldstiicke

Friichte Juwelen
Geben Euch Fiillen Eure Gebon mehr
Erfahrungspunkte Lebensenergie auf Erfahrungspunkte

Items

als Goldstiicke
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TEST SUPER NINTENDO

Pirates Of
Dark Water

Die Hanna Barhera-Charaktere machen das

SNES unsicher
ach Empires mittel-
prachtigem Yogi Bear

m grabt Sunsoft eine wei-

tere Hanna Barbera-Lizenz
aus, Pirates Of Dark Water. In
gewohnter Final Fight-
/Streets Of Rage-Manier pri-

Ulf: Pirates Of
Dark Water a6t
sich mit einem
Wort umschrei-
ben:  "Lustlos".
Statt mit neuen
Ideen zu liberra-
schen, orien-
tierte sich Sunsoft an den
Oldies Final Fight 1 und -2 und
{ibernahm nahezu unverdndert
deren lkomplettes Gameplay.
Der Innovationsmangel ware
noch verschmerzbar gewesen,
wenn das Leveldesign wenig-
stens ein paar Uberraschungs-
momente parat hdtte, doch
auch hier hielten sich die
Macher vornehm zuriick. Zum
spielerischen Mittelmal gesellt
sich dann noch eine méBige
Grafik und ein Sound, der an
den Fahigkeiten des Musikers
zweifeln 1aBt. Glicklicherweise
gibt es wenigstens im Zwei-
Spieler-Modus  keine  Slow
Motion-Probleme, was sicher-
lich daran liegt, daB Euch
hichstens drei Piraten gleich-
zeitig attackieren. Aufgrund
der starlen Konkurrenz aus
den Hé&usern Capcom und
Seika hat diese simple Balgerei
herzlich schlechte Karten auf
dem deutschen Matkt.

SUPER NINTENDO
Beat’em Up / 1-2 Spieler
gelt Ihr Euch durch acht
Levels, stdndig auf der Suche
nach den verlorenen Schatzen
des Piraten Lord Bloth. Drei
Helden der Zeichentrickserie
stehen Euch bel diesem
schwierigen Unterfangen zur
Auswahl, Ren, der Thronfolger
von Octopon, seine geschmei-
dige Gefahrtin Tula und ein
abgewrackter Pirat namens

loz. Jede Figur verfiigt lber

Martin: Nichts
Neues an der
Beat’em Up-
Front.  Sunsoft
hat es leider
nicht geschafft,
dem Priigelgenre
auch nu
anndhernd neue Ansatze abzuge-
winnen. Unspektakuldres Level-
design, eng verwandte Gegner-
scharen, wenig Schlag- und
Trittmdglichkeiten, Bonusrun-
den, Waffen, Special Move-Viel-
falt a la Streets Of Rage 3, alles
Fehlanzeige. Noch dazu wurde
Pirates Of Dark Water, ganz

die obligatorischen Schlage
und Tritte, wie wir sie schon
von etlichen anderen Beat’em
Ups gewohnt sind, Sunsoft hat
wenigstens an einen Special
Move pro Figur gedacht (Wir-
beltritt, Elektrofeld, Wirbel-
schlag). Zur Auflockerung fin-

Dragon’s Maw (Level 1) Boss Bloth

untypisch fiir Sunsoft, die senst
mit ihren Jump'n Run-Titeln
glanzen kénnen, technisch recht
liehlos gestaltet, vor allem
Musik und FX sind eines SNES
unwirdig. Nur der gut gelungene
Zwei-Spieler-Modus  und  der
angemessene  Schwierigleits-
grad retten dieses Modul noch
{iber die 50% Hiirde. Die ver-
sprochenen Innovationen wie aus
dem Vordergrund angreifende
Gegner oder einzigartige Erdbe-
hen kénnen jedenfalls letztend-
lich herzlich wenig dazu beitra-
gen, die anfangs recht hohe
Motivationskurve zu halten.

det Thr ab und zu einige am
Wegesrand verstreute Power
Ups, die Eurer Energieleiste
bzw. Eurem  Punktekonto
zugute kommen. Soweit zu
den Innovationen aus dem

Hause Sunsoft.

Atani Palace (Level 2) Boss Konk

Kiirbis:
Fiillt die
Energieleiste auf

Figuren-lcon:
Bonusleben

Gegenstande

Sack Miinzen:
Bonuspunkte

Stiick Fleisch:
Fiillt die
Energieleiste auf

Juwelen:
Bonuspunkte
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Super Conflict

Uber Geschmack 13Bt sich, Gott sei Dank,

nicht streiten

i

trategiespiele auf Kon-
E solen lassen sich in
Deutschland schwer an
den Mann bringen, deshalb
versuchen es die Hersteller-
Firmen anscheinend entweder

SUPER NINTENDQ
Strategie / 1-2 Spieler

mit skurilen Themen oder
reiBerischen Sprichen. So
ziert die Packung des deut-

TEST SUPER NINTENDO

Julian:  Super
Conflict, das
gebe ich zu, hatte
bei mir anfangs
einen  schweren
Stand, so viel
Geschmacklosig-
keiten in einem
Medul sind mir selten unterge-
kommen, ob die tollen Texte auf
der Packung, herzlichen Gliick-
wunsch an den Ubetsetzer, diim-
met geht’s kaum, oder die Tatsa-
che, daB menschliche Pixel in
tausend Teile zerfetzt werden,
Glanzleistungen sind das keine,

Was meinen Arger wieder
abschwicht: Vertigo wird die
Texte noch einmal iiberarbeiten.
Das Spiel an sich ist wirklich
gelungen , Grafik und Sound
sind natlitlich, wie bei fast allen

Strategiespielen, nichts Beson-
deres, aber der Computergegner
steigert sich kontinuierlich und
die Levels sind gut designt.
Lediglich mit der Steuerung
hatte sich Vic Tokai mehr Miihe
geben kénnen, nicht jeder Joy-
pad-Druck wird sofort vom
Modul registriert, da es sich
aber um kein Echtzeit-Spiel
handelt, ist das nicht so
schlimm. Unnétig ist meiner
Meinung nach die Option, daB
man seine Einheiten in den
Kampfsequenzen selber steuern
kann, man verliert dann namlich
unweigerlich das Gefecht. Das
Modul besitzt eine Batterie,
doch da man wihrend eines
Levels nicht abspeichern kann,
ahnlich wie beil Dune 2, hitte es
ein Passwort auch getan.

Mt AL Fryit

- Zwlschensequenz

Bel Jedem At’lfalha.ndertraﬁon seht Ihr eine
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Uif: "...alles,
was Du je an
Krieg ertrdumt
hast', diesen, ich
muB es einmal
sagen, ziemlich
geschmacklosen
Spruch  hétte
sich der deutsche Vertreiber
lieher sparen sollen. Allerdings
bin ich nicht hiet, um den
Moralapostel  zu  spielen,
schlieBlich diirften die meisten
unter Euch reif genug sein, um
mit dieser heiklen Thematik
umzugehen. Spielerisch mutet
Super Conflict wie eine Mixtur
aus dem PC Engine-Klassiker
Nectaris und dem PC-Spiel
Battle Isle an, so daB sich
erfahrene Hobby-Generile
sicherlich schnell zurecht fin-
den werden. Mit dem Spielde-
sign bin ich persdnlich zufrie-
den, da anfingliche Mini-
KKriege zu komplexen Schlach-
ten ausarten und dem Strate-
gen viele Maglichkeiten bieten.
Leider mindert aber die diirf-
tige Technik (nur die satten
Explosionsgerdusche {iberzeu-
gen) etwas den SpielspaB, da
die Atmosphdare dadurch véllig
floten geht. Aber was soll’s,
Strategiefans miissen sich die-
ses Werk aufgrund mangelnder
Konkurrenz eh zulegen.

Auf der Ubersichtskarte werden die Stages ausgewahlt

schen Super Conflict der Satz:
‘Super « Conflict ist Krieg
genug fir jeden, egal ob
Videospieler, Brettspieler oder
Soldat’. Das Modul selbst
spielt in einem Konfliktgehiet
des mittleren Osten, im Ein-
Spieler-Modus Ubernimmt
man die Rolle der amerikani-
schen Armee, seid Ihr zu
zweit, Ubernimmt einer die
Rolle des hosen Diktators. 16
Szenarios, die in insgesamt 55
Levels unterteilt sind, wollen
gemeistert werden, bevor sich
der Wohnzimmer-General im
Sessel zurlicklehnen darf. Das
Spielfeld ist in Hexa-Felder
aufgeteilt, genau wie das

legenddre PC-Engi-
ne-Game "Nectaris’,
gesehen wird es
direkt von oben.
Habt Ihr in den ersten Levels
noch- vorgegebene Einfeiten,
mit denen Ihr den Gegner in
die Knie zwingen miiBt, kénnt
Ihr ab dem zweiten Szenario
Fabriken erobern und dann
neue Truppen Eurer Wahl pro-
duzieren. Ziel jedes Levels ist
es, entweder den Gegner kom-
plett zu vernichten, oder seine
Flag-Einheit zu zerstéren.
Wie es sich flir ein anstdndiges
Modul gehért, dirft Thr nach
jedem Level bis zu finf Spiel-
stdnde abspeichern.

Die Karte laft sich stufenlos heranzoomen
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Hi Leute!

Wie wir sehen, hat unser letztes Thema des Monats bei Euch
die gewiinschte Reaktion ausgeldst. Eine wahre Briefeflut
ergoB sich lber unser gestresstes Mega Mail-Team, ein kla-
res Ergebnis gab es aber leider nicht, jedoch sprach sich eine
kleine Mehrheit gegen das weitere Beibehalten der 8-Bit-
Charts aus. Doch trdstet Euch, wir werden uns unsere Ent-
scheidung wie immer ausfithrlich Uberlegen. Ansonsten noch
ein Lob an Euch, die "normalen’ Leserbriefe werden auch
immer langer und kritischer, es freut uns immer wieder zu
sehen, daB Ihr Euch Uber unsere Themen auch ldngere Zeit
Gedanken macht. Also, macht weiter so, viel SpaB mit der
neuen Mega Mail wiinscht Euch

Euer Mega Fun Team

Zuerst einmal ein dickes Lob
an Eure Zeitschrift, Thr seid
das Beste was man im Zeit-
schriftenregal finden kann.
Doch nun zu meinen Fragen:
1. Neulich habe ich mir Super
Turrican flir mein SNES ge-
kauft. Nun weifl ich aber
nicht, wie ich den Surround-
Sound aus dem Modul heraus-
kitzeln kann, brauche ich
daflr ein Zusatzgerat?

2. Was niltzt mir Surround-
Sound?

3. Wann wird Super Street-
fighter II fuir das SNES offizi-
ell in Deutschland erscheinen?
4. Welches Spiel kdnnte einen
neuen SpielspaBrekord auf-
stellen?

5. Wird es einen zweiten Teil
von F-Zero geben? Mdoge die
Macht mit Euch sein!

Martin Wloka, Schwandorf

1. Ja Junge, und nicht nur
eins. Erst einmal brauchst Du
einen Verstérker, der Dolby
Surround-tauglich ist, doch
allein damit ist es noch nicht
genug. Noch vier normale
Boxen, dazu eine speziell fir
den BaB und die Party kann
steigen. Viel SpaB beim Spa-
ren!

2. Fiir Deine weitere Laufhahn
vermutlich nichts, aber jetzt
mal ernsthaft, das Klangerleb-
nis ist wirklich toll. Jeder, der
das Gliick hatte, Jurassic Park
in einem Kino gesehen zu
haben, das mit einer Dolby-
Surround-Anlage ausgeriistet
ist, weill wohl, was ich meine.
Dadurch, daB der Sound von
allen Seiten erklingt, fiihlt
man sich wortwortlich "mit-
ten" in den Film hineinver-
setzt, das schraubt den
Adrenalin-Spiegel - noch ein
Stiick héher,

3. Leider haben wir noch kei-
nen offiziellen Termin fiir die

- 2. Werden Mortal

deutsche  Verdffentlichung,
wenn Du diese Ausgabe in Dei-
nen Héanden héltst, ist das
Medul in Japan allerdings
schon erschienen.

4. Jedes, wenn es gut genug
ist.

5. Fiir das SNES ist bis jetzt

Reality erscheinen soll.

Ich wette, daB Ihr nicht den
Mut... (ha, ha, ich wollt’ Euch
nur  ein hiBchen

i venl)(Anm: d. Red.: Sehr wit-

zigl); aber jetzt zum Grund,
warum ich Euch schreibe;
Eure Zeitschrift ist gut, nur
stért es mich, daB Thr zu posi-
tiv bewertet. (...) Aber ich

habe auch ein paar wichtige,

Fragen (obwohl es mir pein-
lich isth):

1. Laufen auf dem US-Jaguar
tatsdchlich alle Games ohne
Adapter?

Kombat
oder andere Arcade-Spiele
entscharft? s

3. Was bedeutet "Blitter"?

4. Was ist ein "Luchs" (Game

: Over 06/94)7 Bitte antwortet

die Fragen, Ihr seid die einzi-
gen, denen ich vertraue (Ach-
tung Schleim!).

Michael S., Diisseldorf-

1. Auf den deutschen Jaguar-
Geraten laufen US-Module
ohne Probleme, genauso ver-
hédlt sich die Sache umgekehrt.
Bemerkenswert ist (ibrigens,
dall Atari bei den Maschinen
filr den europdischen Markt an
einen vollstindig ausgefiillten
PAL-Bildschirm, also ohne
Cinemascope-Streifen wie bei
anderen Geraten, gedacht hat.

2. Eher unwahrscheinlich. Bei
Kasumi Ninja trieft sogar Blut

von der Decke. Ob sich die

- BPS allerdings dariiber freuen
©wird...

3. Der Blitter ist ein von Atari
entwickelter Custom-Chip, der
die Grafik beschleunigt und
den Hauptprozessor von der
Arbeit entlastet. Erstmalige
Verwendung fand der Blitter
bei den Atari ST-/TT-/Falcon-
Modellen, und nicht zuletzt
beim Commodore Amiga.

4. Beim "Luchs" handelt es
sich lediglich um Ataris 16
Bit-Handheld Lynx
Scherz am Rande).

diese Anrede soll, dann werft
‘mal einen Blick in Eure Refe- :

renzen. Na, ddmmert’s Euch? |
¢ nicht abdrucken, er blamiert

Findet Ihr nicht, daB sie leicht

noch kein zweiter Teil ange- - firmenbezogen sind? Oder wie
setzt, Geriichte besagen aber, - erklart Thr Euch sonst, daB

- daB F-Zero II auf dem Project

dort vier oder flinf Spiele von
Nintendo als beste Threr Art
dargestellt werden? Bestimmt
nicht, weil es wirklich die

besten sind, sondern weil sie

eigens von Nintendo herge-
stellt wurden. Man nehme z.B.

. sdmtliche Mario-Spiele. Egal
ner- ..
i ob fir

GB, NES, SNES,
Mario-Games werden ‘mmer
so hoch bewertet, daB sie
sdmtliche andere, cb besser
oder nicht, in den Schatten
stellen. Ein gutes Beisplel ist
auch Mario Kart, das seit iber
einem Jahr in Sachen Renn-

spielen Referenz ist (93% Fun- :

vor einem Jahr waren es nur
88%,; wie seltsam). Also, wenn
Mario Kart das beste Renn-
spiel fiilr SNES ist, solltet Thr

Euch einmal auf Euren Gei- :
. lerweile mitbekommen haben,

steszustand und Eure Zurech-
nungsfdhigkeit  untersuchen
lassen. Mir war auch klar, daf
Super Metroid sofort bestes
Jump’n Shoot wird, es ist ja
von Nintendo. Ich sehe es
schon kommen, sobald Stunt
Race FX auf dem Markt ist,
wird es als Super-Spiel darge-
stellt. Leider wird es sicher
nicht neue Referenz in Sachen
Rennspielen, da sonst Mario
Kart verschwinden miBte,
aber wir wissen ja alle, Mario
Kart ist das Genialste, komme

- was auch wolle. Weiterhin ist

Starwing niemals das bheste
Shoot'em Up (weder flr
SNES, noch fir senst irgend-
ein System). Moment, wie
kann ein Spiel in den Referen-
zen stehen, wenn es nicht das
beste seiner Art ist? Ach ja,

(kleiner :
i kénnen. Hatte Nintendo nicht

MEGA MAIL

jetzt fallt’s mir wieder ein- es
ist von Nintendo, na das
erklart alles. Kurz gesagt:
Alles was Nintendo hisher an
Spielen  (sel es Mario,
Starwing, Metroid, usw.)
verdffentlicht hat, war Eurer
Meinung nach der absolute
Hit (besonders, wenn ein Spiel
"Mario ..." hieB). Das halte ich
flir eine Schweinerei, denn es
gibt genligend Spiele, die lok-
ker mit ihnen mithalten, bzw.
sie in Bezug auf Technik und
SpielspaB sogar ausstechen

Mario als Markenzeichen und
waren diese Spiele Produkte
der Firma XY, so wirdet Ihr
sie s0 bewerten, wie sie sind:
Schlecht (Anm. d. Red.: Unser
wohlerzogener Leser benutzte
ein anderes Wort, das wir hier
aber aus Ricksicht lieber

sich sowieso genug). So, was
lernen wir daraus? Demnéchst
das Spiel und nicht den
Namen bewerten! PS.: Wie
wdre es mit einer Mario Paint-
Referenz?

Sehastian Huher

Da hat er uns aber einge-
schiichtert, der Herr Oberleh-
rer Huber. Hat er doch tat-
sachlich als erster Leser
unsere enorme Verbundenheit
mit Nintendo durch sachliche
Argumente und klare Logik
aufgedeckt. Werfen wir doch
mal einen Blick in unsere Nin-
tend... dh, Referenzliste: Vier
(ja, ja, Zahlen ist nicht jedet-
manns Sache) von sechzehn’
Titeln stammen also direkt aus
dem Hause Nintendo, sprich
25%. Selbst der Blindeste
unter den Blinden wird mitt-

dai Nintendo-eigene Produkte
technisch  und  spielerisch
kaum zu bemangeln sind, erst
recht nicht die vier Referen-
zen. Das zeigt auch ein Quer-
schnitt der Testherichte durch
die gesamte restliche Fach-
presse, deren Meinungen mit
den unsrigen zwar nicht
immer auf einer Wellenldange
liegen, hier aber kaum diffe-
rieren. Jetzt ein Wort zu Dir,
Sebhastian. Deine Maochtegern-
Kritik hat uns wirklich mach-
tig amdisiert, statt mit sachlich
fundierten Argumenten wirfst
Du wie wild mit prapubertiren
Kraftausdriicken um Dich. Wo
sind Deine hesseren Spiele?
Wenigstens eines hattest Du
uns gnacdigerweise nennen
kénnen, aber wir verstehen
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Dich schon, denn auch wir
wlrden nach vier Wochen
krampfhaftem und vor allem
sinnlosen Nachdenken ent-
nervt das Handtuch werfen.
Was Dir fehlt, junger Bub, ist

Toleranz und die Einsicht, daB

nicht alleine der eigene
Geschmack zdhlt. Dir perstn-
lich sei empfohlen, in Zukunft
erst einmal die grauen Zellen

zu aktivieren, bevor Du auf :
primitive Art und Weise Phra- -

sen drischt. PS.: Wir denken
dariiber nach.

Zum Thema des

Monats

Ich bin fiir das Beibehalten
der Master System- und NES-
Charts. Da Ihr ein Magazin
fur alle Systeme sein wollt,

solltet Thr auch die, zugegebe- !
verhadltnismaliig .

nerweise
wenigen, treuen 8-Bit-Fans
mit dem Heft zufriedenstellen,
wobel neben den Tests eben
auch die Leser-Charts oder die
Tips und Tricks dazu gehdren.
AuBerdem sehe ich in den Spe-
cial-Charts das Problem der
begrenzten Frage-Themen; so
miBtet Thr Euch, wenn nicht
auf zu konfuse Themen
zurlickgegriffen wird, recht
schnell wiederholen, Desweite-
ren sollte man bedenken, dali3
einige Angaben wie "Beliebte/
Weniger beliebte Software-
Hersteller" ohnehin aus den
normalen System-Charts
abgeleitet werden kénnen. Die
Idee mit den Special-Charts
konntet Thr dann besser gegen
Jahresende in einer alljahrli-
chen Leserumfrage verwirkli-
chen, in welcher die besten
Spiele, Softwarehduser, Spie-
lesoundtracks des Jahres und
so weiter erfragt werden. So
far, so goed.
Christoph  R.
Emden

Lohnherr,

Bevor man in einem Heft den

Inhalt dndert, sollte man am :
besten Vor- und Nachteile bei- :
der Charts gegenilberstellen.
Der wohl groBte Nachteil der |
8-Bit-Charts liegt tatsdchlich |
in der fehlenden Reprasentati- |
vitdt. Stellt Euch nur einmal !
Eurer :
Umfrage nur einen Fragebo- | 16-Bitter; bei
gen auswerten, Das Ergebnis |
allgemeinen
Meinung recht wenig zu tun.
sich |

vor, Thr wirdet aus

hiatte mit der

8-Bit-Besitzer  sollten
auBerdem vor Augen flihren,

daB durch eine (kurze) Unter- |
stiitzung ihrer Charts der (lei-

]
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- /MS-Charts

Wahrend in anderen Lé&n-
dern, vor allem in Japan,
Videospiele voll akzeptiert
und auch von Erwachsenen
benutzt werden, gelten sie
in Deutschland meist noch
als Kinderspielzeug und
werden von der Presse weit-
hin abgelehnt. Von Euch wol-
len wir nun wissen, was lhr
von diesem Thema haltet
und welcher Meinung Ihr
seid. Insbesondere sind

O croibt uns bitte zum Thema des Monats: B
5ind Konsolen

o PELTES
Kinderspielzeug?

natirlich diesmal die "alte-
ren Semester" gefragt uns
Zu antworten, da aus deren
Reihen ja diese Vorurteile
stammen (nicht bdse sein,
ist so). Also, haltet Euch
nicht zurGck und schreibt
an:

Redaktion Mega Fun
Thema des Monats
Pleicherschulgasse 2
97070 Wirzburg

der) zwangslaufige Untergang
ihres Systems auch nicht ver-
mieden werden kann. Reicht es
denn nicht, wenn weiterhin
alle Neuheiten auf dem 8-Bit-
Sektor  getestet  werden?
Gegen Special-Charts hinge-
gen spricht wenig. Zum einen

bringen sie etwas Abwechs-

lung und zum anderen zeigen
sie Trends auf, die sonst nicht
sofort ins Auge fallen. Es
besteht doch sicherlich die
Mdglichkeit, Hitlisten a la
"Die besten 8-Bit-Spiele" zu
ver6ffentlichen. Somit wére
dann wohl beiden Seiten
geholfen. Eine SchluBbemer-
kung sei mir noch gestattet.
Ist es fiir Jaguar-Charts nicht
noch viel zu friih? Erzahlt mir
bitte nicht, daB mehr Jaguar-
als NES-Besitzer ihre Top 3
einschicken.

Fahian Dohla, Hof

Liebe Mega Fun! Hiermit
wende ich, NES-Spieler, mich
gegen den Ersatz der NES-
durch Special-
Charts, da das NES interes-

ich nicht, weil ich ein totaler
8-Bit-Freak bin (habe auch ein
SNES), sondern weil auch
heute noch viele NES-Spiele
technisch weit mehr auf dem
Kasten haben, als die der
Videosplelen
kommt es ja nicht nur auf Gra-
fik und Sound an, sondern
priméar auf den SpielspaB, und
da bieten die 8-Bitter eine

Menge: Castlevania 3, Kirby's :

Adventure, Probotector 2 und
einige weitere Highlights. Alsc

! kann das NES in der Fach-

presse doch gut als Zweitkon- fen ist, ja:
iert und akzeptiert tat \
sole respektiert und akzeptiert Computec Verlag GmhH & Co, KG

werden. Zum Master System
kann ich zwar nicht viel sagen,
aber es ist auch ein gutes
System, denn sonst wiirden
wohl nicht so viel Mega Drive-

: Module auf den Kleinen umage- !
setzt werden. Die 8-Bit-Charts

komplett herauszunehmen
halte ich also aus den oben
genannten Griinden fiir falsch,
deshalb ein Vorschlag zur
Gute: Ihr

denn bei
derart wenigen Neuerschei-
nungen fir diese beiden
Systeme wdére das wohl das
Sinnvollste.

Sehastian Hinsch, Hessisch-
Oldendorf

Liebes Mega Fun-

Team!

Ich hatte da ein paar Fragen.
1. Wieviel kostet das Multi
Mega von Sega?

© 2. Mortal Kombat II soll am
sant ist und bleibt. Das sage :

13, September
stimmt das?

3. Wieviel Megs wird Mortal
Kombat II auf dem SNES
haben?

Constantin Papst, Berlin

erscheinen,

- 1. Der offizielle Verkaufspreis
- von Segas Multi Mega liegt
: bei 998.- DM.

2. Mortal Kombat II wird auf
jeden Fall im September
erscheinen,
jedoch noch nicht sicher.

bringt nur jede
zweite oder dritte Ausgabe |
‘NES-/MS-Charts,

ob am 13. ist |
. nachsten Tag reinbekommen,
3. Die SNES-Version von !

Mortal Kombat II wird 24
MBit haben.

. Liebe Mega Fun!

Eure Zeitschrift ist echt super,
deswegen lese ich sie auch
Monat fir Monat.Doch nun
meine Fragen:

1. Wird es eine Umsetzung
von Super Sidekicks auf das
SNES geben?

2. Kann ich die erste Mega
Fun irgendwo nachbestellen?
3. Sind - in Rummenigges
Player Manager die echten

i Spielernamen vorhanden?

Stefan Scharfenberg, Vell-
mar

1. Da in letzter Zeit sehr viele

. Neo Geo-Spiele auf das SNES

umgesetzt werden, kannst Du
darauf hoffen, daf demnachst
eine Konvertierung erfolgt, ein
offizielles Statement von SNK
haben wir jedoch noch nicht.

2. Wenn sie noch nicht vergrif-

Innere Cramer-Klett-Strafle 6
90403 Niirnhery
3. Nein,

Versandhandler ade ?!

Hi Mega Fun! Zu sagen, Ihr
wéret die beste Videozeit-
schrift auf dem Marlkt, wére
wohl stark untertrieben
(Anm.d.Red.: Danke, danke),
Ihr seid einfach Mega-genial.
Nun aber zu meinem Anliegen:
Ich finde es eine Unver-
schamtheit, wie viele Versand-
handler ihre Kunden hehan-
deln und besch...(Anm.d.Red.:
Na,na!). Neulich habe ich in
einer Anzeige gelesen, daf ein
hestimmtes Spiel (Name d.
Moduls und d. Versandes von
der Redaktion gedndert), auf
das ich schon ewlg gewartet
habe, bei dem Versand X
schon erhdltlich sei, und
bestellte es natiirlich sofort.
Nach einer Woche hatte ich es
immer noch nicht und habe
deshalb nochmal angerufen.
Man - hat mir erklart, der
Erscheinungstermin des
Moduls wéke von der Firma
verschoben  worden, man
wilrde es mir aber bald
zuschicken. Nach einer weite-
ren Woche Wartezeit habe ich
dann bei einem anderen Ver-
sand angerufen und nachge-
fragt, ob sie das Spiel viel-
leicht schon hatten. Als die
mir sagten, sie wirden es am

habe ich es natiirlich sofort da
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bestellt, doch der gleiche Zir- |
kus fing wieder an; nach einer : 7
~ Anzeigen setzen, die ja vier his

Woche hatte ich mein Game
immer noch nicht und war
wirklich stinksaver, weil ich
erneut helogen worden war
Natlrlich hake ich dann auch

bei denen angerufen und mich

beschwert, aber wieder die-
selbe Ausrede: Das Spiel gibt

es noch nicht, Ist verschoben
worden, usw.. Also habe ich :

bei einem dritten Handler
nachgefragt, der versicherte
mir, er wiirde das Modul noch
in derselben Woche bekom-
men, und tatsachlich, zwei

Tage spéter hielt ich mein :
in den |
Handen. So weit ja noch nichts
passiert, aber einen Tag spater |
bekam ich von den anderen |
beiden Versidnden Je ein Nach-
denen :
dasselbe Modul auch drin war.

heiBersehntes Game

nahme-Péckchen, in

Logischerweise habe ich sie

zuriickgehen lassen und dach-
te, damit wére die Sache erle- :
digt, aber am nachsten Tag !
bekam ich einen Anruf von .
Versand X, in dem mich der
- soll es richten. Nehmen wir
einmal an, ein Handler X ver- |

Besitzer  aufforderte,  die
Summe der Nachnahme-Ge-
bihr zu (dbernehmen. Das
finde ich eine bodenlose
Unverschamtheit! Erst erzahlt
er mir Liigen, dann schickt er
mir das Splel spater als ein
anderer und dann soll ich auch
noch daflr bezahlen. Ich
glaube nicht, daB ich der ein-
zige bin, der so tiber den Tisch
gezogen wird, also druckt

bitte diesen Brief ab und sagt

mir, was ich tun soll.
Michael Hersteiner,
hriick

Osna-

Was Du tun sollst? Also, erst-
mal Dit an die eigene Riibe
fassen und die Fehler nicht nur
bei den anderen suchen, denn
was Du mir in Deinem Brief
beschrieben hast ist keine
bodenlose  Unverschamtheit
der beiden gelackmeierten
Versande, sondern eine von
Dir. Ich hatte Dich ja verstan-
den, wenn Du das Spiel nach
mehreren  Fehlinformationen

bei dem einen Handler stor- :

niert und dafiir bei dem ande-
ren bestellt hattest, aber ohne

Kommentar bei drei Firmen zu
ordern ist sicher nicht in Ord-

nung. Auch die Versandhand-
ler sind auf die Informationen
der Hersteller-Firmen ange-
wiesen und wenn diese sagen,
das Spiel miiBte in Kirze
erscheinen und es wird dann

verschoben, kénnen die Hand- :

ler auch nichts dafiir. Wenn sie
den Titel ndmlich nicht in ihre

finf Wochen lang aktiv sind,
und der in dieser Zeitspanne
erscheint, sind sie die Leidtra-
genden, denn der Versand-
Markt lebt

alle Héndler bieten deshalb

einen Vorbestell-Service an,
Meinung nach .
wirklich gute Idee, die aber !

eine meiner

von Leuten Deines Schlages
gefahrdet werden kann. Fiihr
Dir das Folgende einmal vor
Augen: Ein Versand muB seine
Angestellten bezahlen, die am
Telefon und im Lager filr die
rechtzeitige Lieferung verant-
wortlich sind, er muB bei der

Post oder einem Paketdienst -
bezahlen und !

Frachtkosten
letztendlich auch noch einen
mdglichst geringen Preis ver-
langen, denn wie gesagt, die
Konkurrenz ist groB3. Logische
Konsequenz:  Die
spanne ist nicht sonderlich
hoch, die Masse der Produlte

dient an einem Modul abziig-
lich aller Kosten 8,-DM; er
schickt Dir ein Spiel und Du

A8t es zuriickgehen. Wer |
ibernimmt die Porto- und :

Riickporto-Kosten von je ca.
10.-DM? Natiirlich er selbst,

vergil bitte nicht, das Porto, |

das Du bezahlen miisstest,
wird ihm auch aufgebrummt.
Das sind also rund 20.-DM,

d.h. er muB rund drei Module :

verkaufen, um den Verlust aus
Deiner Lieferung wieder her-
einzubekommen. Da Du bei
diesem Vergehen (leider) keine
Ausnahme bist, ist es wohl
wirklich logisch, daB er Dir die
Portokosten  berechnet, er

muB auch an seine Existenz
denken. Denk’ mal nach, hét-

test Du ordnungsgemdlB stor-
niert, das ist Dein gutes Recht,
wdre Dir (und den Versanden)
der ganze Arger erspart
geblieben. Also, wenn Du
anstandig bist, bezahlst Du die
Summe und iiberlegst Dir

beim ndchsten mal besser, wo

Du bestellst. 0K?

Ich bin 28 Jahre alt und
besitze (trotzdem!) ein Mega
Drive. Hauptséchlich interes-
siere ich mich fiir Strategie-
und = Managersimulationen,
aber leider ist der Konsolen-

spielmarkt damit nicht reich- :

hauptsdchlich
davon, wer am schnellsten am
billigsten liefern kann. Fast

Gewinn- |
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lich gesegnet. Ein vornehmlich
Jingeres Publikum bevorzugt
leider in erster Linie Jump’n
Run oder reine Actionspiele.
Dieser Umstand wird auch
noch von den Handlern
dadurch geférdert, daB Konso-
len und deren Module als rei-
nes Kinderspielzeug angese-
hen werden und dementspre-
chend auch in der Kinderabtei-
lung plaziert sind. Ein anderes
Publikum 188t sich dadurch
leicht abschrecken, um neue
Kéuferschichten (ab 25 Jahre
aufwarts) anzusprechen
muBten sich die Softwareher-
steller verstarkt anspruchsvol-
len PC-Umsetzungen zuwen-
den. PC-Interessierte konnten
sich dadurch vielleicht fiir den
[Kauf einer Konsole begeistern.
Sega und auch Nintendo wiir-
den eher aus der reinen Kin-
derecke treten und verstarkt
die breite Masse auf sich auf-
merksam machen. Bei PC-
Umsetzungen denke ich insbe-
sondere an den Bundesliga-
Manager. Man denke nur an
die PC-Verkaufszahlen dieses
Titels und an eine magliche
Zusammenarbeit mit SAT
1-Ran, eventuell sogar mit

mann oder Wontorra. AuBer
Bundesliga-Manager kénnte
man noch ahnliche Titel, wie
Eishockey-Manager, AnstoB,
Elite, Civilization oder Sim
City 2000  konvertieren.
Meine Frage: Bestehen Chan-

sole umgesetzt werden?
Andreas Harenbery, Braun-
schweig

Bevor ich auf die Beantwor-
tung der Fragen eingehe, noch
eine kurze Bemerkung zur
Rolle der Konsolen in Deutsch-
land. Ich gebe Dir Recht,
Videospiele gelten in diesem
unseren Lande weithin als Kin-
derspielzeug und werden von
vielen eher beldchelt. Wéh-
rend in Japan und den USA
jede Altersgruppe mit den
Konsalen spielt oder sie
wenigstens akzeptiert, scha-
men sich bel uns zumindest die
dlteren Spieler (17 aufwirts)

regelrecht, zuzugeben, hin und”
wieder der Macht des Joypads

zu erlegen. Fir Mega Fun
natiirlich ein Grund, auf die
Barrikaden zu gehen, deswe-
gen ist jeder Leser, egal wel-
chen Alters und welcher Ein-
stellung  aufgefordert, uns
seine Meinung (iber
neues Thema des

. anderes
unser :
Monats

zuzuschicken: "Sind Konsolen
reines Kinderspielzeug?". Nun
aber zu Deiner Frage. Generell
mufB ich hier leider mit "Nein"
antworten, Handels- und Flug-
simulationen sind nicht unbe-
dingt die Art Spiele, die der
Durchschnitts-Kansalenspieler
haben will, so schade das auch
sein mag. Aber ein kleines
Trostpflaster am Rand: Civili-
zation soll hoffentlich noch
Ende des Jahres auf dem
Super  NES  erscheinen,
genauere Informationen
konnte uns jedoch Microprose
bis jetzt nicht geben.

NBA Jam Tournament
Edition

Ich spare mir diesmal die
Lobeshymnen, weil ich mich
danach immer wegen des vie-
len Schleims, der mir jedes-
mal in Strémen runtertropft,
waschen mui. AuBerdem habe
ich noch ein paar Fragen an
Euch:

1. Ein Freund hat mir gesagt,
es gdbe bei NBA Jam (SNES)
einen Tournament Mode. Ist
an der Sache etwas dran,

i wenn ja, wie kommt man da
Originalsprechern wie Beck- !

rein?

2. Ich bin begeisterter Basket-
baller. Da mein Basketball
neulich den Geist aufgab,
beschlo ich mir den NBA
Jam-Ball zu kaufen, aber nir-
gends konnte ich ¢in Exemplar

- finden. Wo gibt’s das Ding zu
- cen, daB diese Spiele auf Kon- :

kaufen? Wieviel kostet es?
Viele GriiBe Euer
Martin F.

1. Sorry, Dich entduschen zu
miissen, aber laut Acclaim
Deutschland gibt es definitiv
keinen Tournament-Modus in
NBA Jam, auch nicht iiber
eines der omindsen Passwor-
ter. Du wirst Dich noch etwas
gedulden miissen. Im Februar
‘95 soll Teil No. 2, die Umset-
zung des Coin-Ops NBA Jam
Tournament  Edition,  fir
SNES erscheinen (ndhere
Infos siehe MEGA FUN 6/94
Seite 27).

2. Der NBA Jam-Ball war
nichts weiter als ein PR-Gag
und ist nicht im Handel erhalt-
lich. Selbst Acclaim hat nur
Zwei Miniatur-Modelle
bekommen (eines davon ziert
mittlerweile die  Wohnung
unseres Layouters Stephan),
es bleibt Dir wohl nicht viel
iibrig, als Deiner
kiinstlerischen Ader freien
Lauf zu lassen.

o e e



Grufd Gott!

Hier schwitzt wieder einmal der Neue - hier schwitze ich, ich
kann nicht anders. Mein Gott - ist das heute wieder eine
Affenhitze! Hier in der Redaktion zerlduft alles nach Plan.
Auf der StraBe kocht der Kithler meines Autos und hier
kocht Uwe, weniger vor Hitze, mehr vor Wut, weil die Fun
Mail noch nicht fertig ist. Bei diesen unmenschlichen Tempe-
raturen auch noch gezwungen werden zu arbeiten, bringt wie-
derum mein Blut zum kochen. So kocht alles und jeder vor
sich hin. Ich versuche aus den Zutaten, die diesmal wieder
von einem iibel schwitzenden Postboten angeliefert wurden,
eine Seite zusammenzukochen. Ob Euch das Gebrdu schmelk-
ken wird, ist dabel allerdings eine ganz andere Frage. Wahr-
scheinlich werdet Ihr beim Lesen machtig kochen. Sollte die
Einleltung diesmal etwas monoton ausgefallen sein? Liegt an
der Hitze! Wem es nicht zu heiR ist, seinen Brief abzuschik-
ken, und dessen Korper noch Flussigkeitsreserven zum
Anfeuchten der Briefmarke hat, schickt seine Drohungen und

Beschimpfungen wie tblich an:

Redaktion Mega Fun
Fun Mail

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzhury

FLORINAS AMOK

Oh géttliche Mega Fun, ich

passe mich der Intelligenz des

Neuen an (grunz, furz). Hey,
ist der neu? Nein, mit Perwoll
gewaschen. Ich, der heilige
Florian, bin auferstanden um

Euch (die Mega Fun Crew) vor !
. nicht wieder da ist (fiihl Dich
&h, dem Neuen zu retten und !

dem Alten (10.15 Uhr, ARD),

ihn dorthin zurlickzuschicken,
wo er hergekommen ist, in'den
Abwasserkanal. Ich werde ihn
képfen, vierteilen, aufhdngen

und steinigen. So, das war’s |
i Sache ist, wenn ich zu ihm

von:
Florian, dem heiligen Weis:
Ohernau

Ach Floti... freut mich, daB Du

extra wegen mir im Fremd-
: auch nicht, aber es fauchte

worterlexikon nachgesehen

hast, wie man ‘Intelligenz" |
schreibt. Hoffentlich hat Dir :

auch jemand erklart, was das
ist. Das "grunz, furz" hast Du

. aber bestimmt alleine hinbe-
kommen. Leider muB ich Dich :

enttduschen - ich komme nicht
aus dem  Abwasserkanal.
Warum hétte ich Dich auch
besuchen sollen? Wit kennen
uns doch gar nicht. Ware es
denkbar, daf das Ende Deines

nennen wir es einmal

ken sollte? Sei damit doch in
Zulkunft bitte etwas vosichti-
get. Im Gegensatz zu Dir bin
ich alter als neun Jahre und
groBer als 98 cm.

MEERSCHWEINEREI

Hi Neuer! 0K, Du bemerkst es
bestimmt selbst, es Ist eine

TS
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i total
| Hast Du eigentlich einen rich-
* tigen Namen (soll ja vorkom-

~lich habe selbst
Namen. Allerdings wage ich
nicht, . ihn hier kund zu tun. |

bescheuerte  Anrede.

men)? Intimer will ich nicht
werden. Meinem Game Boy

blem und brauche Deinen Rat,
da Schlulf anscheinend noch

geehrt!). Mein Meerschwein-
chen, weiblicher Natur, hieB
his vor kurzem Otti. Nun fand
ich den "Namen" Schlulf siB
und taufte mein Meerschwein-
chen so. Das Bldde an der

gehe und es Schlulf rufe,

faucht und verkriecht sich !
i ks . beste auf der Welt, der Preis

ist echt toll, das Papier ist
sehr seidig und die Redakteure !
sehen alle so genial intelligent !
. alte. Auch gibt es noch einen

im hintersten Winkel seines
KK&figs. Soll ich es wieder Otti
nennen? Darauf horte es zwar

nicht! Ach so, die Vergangen-
heit meines Meerschweinchens
ist unbekannt! Hilf mir, ich
kann mich nicht entscheiden!
Bis bald:

Sandra / PS. Ich hahe ernst- -
. haft (krampfhaft) versucht,

ordentlich zu schreiben.

Liebe Sandra, es schmeichelt
mir natiirlich, da Du Dich mit
Deinem schwerwiegenden Pro-

IR piaf! . - blem an mich gewandt hast.
Brief"... dezent feindselig wir: ' Obwohl -das Stick Papier so

aussah, als ob Dir ein Kuli

explodiert wére, konnte ich es
groBtenteils entziffern. Natiir-
ich einen

Man konnte mich erkennen -
die Folgen waren unabsehbatr.
Meinen Freunden (doch, doch

. chen).

- alles andere

ich habe zweil) erzéhl ich
_immer, ich verdiene meinen

Lebensunterhalt durch den .

Schmuggel von

Rauschgift, :

Waffeln und etwas Madchen- -

handel (ich verkaufe die Waf- .

feln an minderjahrige Mé&d-
Wenn die Wahrheit
iiber meinen Broterwerb her-
auskame, kbénnte jch mich
nicht mehr in der Offentlich-

- keit zeigen. Ich hoffe, Du hast

dafiir Verstdndnis. Nun aber

zu dem wirklich wichtigen -
Deinem Meerschweinchen. Da -
- es weiblicher Natur ist, kon-
- nen wir also ganz und gar aus- |
* schlieBen, daB es merkwiirdig

reagiert. Frauen tun

undfoder verkriecht

zwar auch weiterhin nicht
darauf héren (immerhin ein

Weibchen!), aber die Verdau-
ung des armen Tieres nimmt :

wieder ihren gewohnten Ver-
lauf.

Moin, Moin, Ihr Funtasti-

schen! Als erstes wollen wir |
yns einschleimen, damit dieser |
Brief auch abgedruckt wird. |

Euer Magazin ist wirklich das

aus. Nachdem wir die grauen-
haften Liigen U(ber Schlulfs
Namen lasen (5/94), miissen
wir die Wahrheit jetzt ans

© Licht bringen. Schiulf heiBt:

Schiw)eiBstinkender  Crepe-

fressender Hippiger Lausiger :

zwischen ihm und dem Play-
mate des Monats auffiel.

1. Was haltet Ihr von der
Aktion "Rettet Schlulf'? Jeder
Leser sendet einen Brief mit
einer Mark an Euch und
Schlulf kann sich endlich ein
Deo und neue Socken kaufen.
2. Noch eine Frage an den
Schlulf-Vertreter (weiter so!).
Auch wir wollen unsere alten
Module verspeisen. Nun wol-
len wir wissen, ch es einen
Geschmacksunterschied zwi-
schen "Dark Castle" und "Alte-
red Beast" gibt und ob man die
Module vorher mir Rasier-

-~ schaum einrefben sollte, damit

das
bekanntlich nie. Da sich hier
- schon die halbe Redaktion
- lachend am Boden walzt, ver-
~ suche ich schnell zum Ende zu
i kommen. Dein M.S. reagiert :
i vollig normal! Wirklich jeder
- faucht
- sich, wenn der Name Schlulf
fallt. Warum willst Du denn |
das arme Biest quélen? Lass |
ihm doch einfach seinen alten, -
~ gewohnten Namen. Es wird
und SNES geht es gut. Ich :
habe ein ganz anderes Pro-

Und Limmelnder Fisch! So.
. immer eine Mischung aus Oli-

Jetzt wisst Thr es alle, und

ist eh Lige! |

Abgesehen davon sahen wir
Schlulf in einen Schuhladen |
. auch darauf verzichten und die

gehen , und (jetzt kommts!)
sich Schuhe mit Klettver-
schluB kaufen! Was er sich
anschligBend im Unter-
wiéscheladen kaufte, sagen wir
lieber nicht, sonst hagelt es
wieder Drohbriefe. Als wir

dann in einen Zeitschriftenla- |
den gingen und auf alle Covers |

des Playboy sein Foto klebten,
wunderten wir uns sehr, daB
niemandem der Unterschied

man sie besser herunter-
schlucken kann? So, jetzt
kommen wir zum Ende dieses
Briefes. Eigentlich wollten wir
noch ein paar Reil3zwecken
durch den Brief stechen, damit
Schlulf beim nachsten Stuhl-
gang nicht auf falsche Ideen
kommt. Allerdings hatte man
den Brief dann nicht mehr ent-
ziffern kénnen. PS. Wir woll-
ten auch eine Mark fir Schiulf
spenden, aber der Briefum-
schlag war schon zugeklebt. In
diesem Sinne - take it easy:
Sam & Max

1. Eigentlich eine gute Idee,
doch die 18 Mark, welche
dabei zusammen lkommen
kénnten, wiirden kaum fiir das
(dringendst) bendtigte Deo rei-
chen. Socken sind allerdings
auch unnétig. Er hat seine
alten inzwischen so weit, daB
sie von selbst laufen. Das spart
Energie.

2. Grundsatzlich ist zu beach-
ten, daB neue Maodule frischer
und knackiger schmecken als

Unterschied zwischen Action-
spielen (leicht herb), Adventu-
res (zarthitter) und Jump’n
Runs (siiBlich). Rasierschaum
wilrde ich eigentlich nicht
empfehlen - das schmeckt ja
widerlich!  Ich  empfehle

vendl (gut gegen Verstopfung)
und Sahne. Das flutscht auch
schdn. Man kann allerdings

Module zerkauwen, was jedoch
nur den Zahnarzt freuen wird.
Die wirklich harten Kerle
schlucken . sie (brigens im
Ganzen! Aber hitte Vorsicht!
Der Verzehr von mehr als
einem Modul tdglich kann
gesundheitsschadlich sein. Zu

. Gefahren und Nebenwirkun-

gen hefragen Sie hitte Ihren
Arzt oder Softwarehdndler.



Leserhits Mega Drive

Leserhits Alle Systeme

Leserhits Super Nintendo

S.F.2'Turbo/Special 1 Street Fighter 2’Turba
{1} 10. Monat Beat'sm Up Capcom (1):10 Monat - Beat'em Up Capeom
NBA Jam '-_2.  NBA Jam
[2)4. Monat  Basketball Acclalm/Iguana {2) 4. Monat  Basketball Acclaim/Iguana
FIFA Int. Soccer 3 Super Mario Kart
(6) 6. Monat  Fufball Electronle Arts (3) 15 Monat Rennsplemlnlnndo
4 Super Mario Kart 4 Mortal Kombat
{3) 9. Monat -~ Rennspiel Nintendo (_5) 10. Monat B(_eat_em Up Acelaim/Sculptured Software

5 Tempest 2000

{)1.Monat  Shoot'em Up Llamasoft

5 Super Metroid

1. Manat  Jump'n Shoot Nintendo

6 Mortal Kombat

6 Rock’n’Roll Racing

(8)9. Monat  Beat'em Up Acclaim (10) 5. Monat Rennspiel Interplay

7 Sonic 3 7 Royal Rumble

(4} 4. Monat  Jump'n Run Sega 14) 8. Monat  Wrestling Acclalm

8 Super Metroid 8 Starwing

{) 1L Monat  Jump'n Shoot Nintendo (9 1. Monat  Shoot'em Up Nintendo
Samurai Shodown 9 Super Bomberman

(10) 6. Monat  Beat'em Up SNK (] 1. Monat  Geschicklichkeit Hudson Soft

10 Landstalker

4. Monat  Action-Adventure Sega/Climax

10 Zelda 1l

) 1. Monat  Action-Adventure Nintendo

Super Metroid

Nintendo startet durch mit Super
Metroid (Platz 5)

Mitmachen und

gewinnen!

Schickt uns Eure drei momentanen Favoriten zu.
VergeBt bitte nicht, das System der Spiele und
Eure Adresse anzugeben, damit Thr bei der Verlo-
sung der drei Jahresabos dabei seid. Einen Vor-
druck findet Thr, wie immer, im Borsenteil. Die
gliicklichen Gewinner der letzten Ausgabe sind
Christian Barkhausen aus.Driburg, Felix Schillin-
ger aus Geislingen und Uwe Hittner aus Winden.

Tempest 2000

Atari-Guru Jeff Minter strikes back
(Platz 1)

Lserhits Japa N

Leserhits Game Boy

1 Final Fantas 1 Zelda IV - Link’s Awakening
(SNES). RPG Square Soft (1)11.Manat  Action-Adventure Nintendo

2 Super Pyo Pyo 2 Wario Land

{SNES) Puzzle Banpresto (3}3. Monat Jump'n Run Nintendo

3 Derby Stallion 2 3 Super Mario Land 2
(SNES) Pferderennen Ascll (2)16. Monat  Jump'n Run Nimtendo

4 Super Metroid 4 Mystic Quest

(SNES) Jump'n Shoot Nintendo {4)13.Monat  Rollenspiel Nintende/Square Soft
5 Muscle Bomber 5 Mortal Kombat
(SNES) Wrestling Capeom (4 1. Monat Beat'em Up Acclalm
Leserhits 3D0 : Leserhits Neo Geo

1 Total Eclipse

(2)8.Monat  Shoot'em Up Crystal Dynamles

2 Super Wing Commander

{)1. Monat  Shoot'em Up Elactronic Arts/Origin

3 Crash’n Burn

(1) 6. Monat  Autorennen Crystal Dynamles

4 The Horde

(3) 2. Monat  Strategie Crystal Dynamics

5 John Madden Foothall 5 Viewpoint

(1. Monat  Football Electronic Arts/High Score Prod. {4)14. Monat  Shoot'em Lip Sammy

Leserh_its UsA

Leserhits Jaguar '

1 Tempest 2000

(1) 3. Monat Shoot'em Up Liamasoft

2 Cybermorph

{2) 6. Menat Shoct'ern Up Attention To Detall

3 Alien Vs. Predator

(4) 5. Monat Shoot'em Un Rebelllon

4 Evolution Dino Dudes

(5} 5. Monat Denk/Geschicklichkeitsspiel Imagltec Design
5 Raiden

(3) 6. Monat Shoot'em Up Imaghtec Design
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BORSE

Suche 3D0, Jauguar, Mega Drive, Super
Nintendo, Mega CD, Neo Geo, Turbo Due,
£D 32 + Spiele. Verkaufe Mega Drive +
Sonic 170 DM, Super Nintendo + Mario
World 200 DM, Turbo Duo 550 DM, Mega
CD + Spiel 350 DM, Neo Geo + Spiel 650
DM. Habe auch fiir fast jades System eine
groBe Auswahl an Spielen, evtl. auch zum
Tauschen. Tel./Fax 06132/56604 Sven.

3D0-Spiele Total Eclipse 50 DM, Jurassic
Park 70 DM, The Horde 60 DM. Tel:
08845/9547.

Verkaufe 3D0-Spiele, sechs Stlick nur 400
DM, auch einzeln (Jurassic Park, Wing
Commander, Sewer Shark, usw). Tel.:
02381/445600 ab 18 Uhr.

Verkaufe fiir 3D0: 3D0Q-Joypad 44 DM,
Pebble Beach Golf, CPU Bach je 69 DM,
The Horde, Twisted, Wing Commander,
Jurassic Park, Sewer Shark je 79 DM
(Tausch méglich). Tel.: 06217555191 (evtl.
Anrufbeantworter).

Verkaufe Game Boy-Spiele Zelda IV US
fiir 34.90 sFr. und Super Marie Land 1 fir
15 sFr, Zelda IV US mit deutscher Spielan-
leitung, Tel.: CH-063/681144 fragt nach
Stefan.

Achtung! !l Verkaufe Game Boy + 14
Spiele flir 300 DM. Interessenten an: Den-
nis Jahn, Tel.; 040/5601093.

Verkaufe Game Boy mit acht Spielen:
Prince Of Persia, Parodius, Kung Fu
‘Master, Tetris, Nintendo World Cup, Hook,
Metroid 11, Blades Of Steel fir 255 DM.
Verkaufe alle Spiele und den Game Boy ein-
zeln. Tel.: 069/865949.

JAGUAR

Wer tauscht seinen Atari Jaguar mit einem
Spiel und einem Joypad gegen mein Mega
Drive mit fiinf Spielen, zwei Jeypads und
meinem Super Niniendo mit zwei Spielen
und einem Joypad. Derjenige, der den
Tausch eingeht, bekommt kestenlos drei
Sega-Magazine und drei Super Nintendo-
Magazine, Tel.: 08531/2056 ab 18 Uhy,
fragt nach Markus.

Suche Konsalen + Modulsammlungen fiir
3D0, Super NES, Mega Drive, Jaguar,
Game Boy, Neo Geo, NES. Tel:
04521/71497 ab 18 Uhr, Andreas. Tel.:
04521/71497. Suche & verkaufe auch.

GAME BOY

Verkaufe Game Boy mit zehn Spielen (Zel-
da, RC Pro Am, Tennis...} und viel Zubeh8r
(Nintendo Accu Pack, 4-Player-Adapter,
Game Lights..) fir sage und schreibe 300
D! Flinke Finger kiinnen auch noch Super
Mario World als LCD-Spiel-Uhr abstauben
(selten!) Ich sitze von 16-18 Uhr am Horer.
Tel.: 04181/97773. i

Verkaufe Game Boy mit zehn Spielen (u.a.
Parodius, Tiny Toons...) fir 330 DM. Alles
100%  OK!  Nur  komplett.  Tel:
05041/4570.

Verkaufe vollstindige (Darkwing Duck 48
DM, Tennis 35 DM, Chessmaster 40 DM,
Tiny Toons 2 50 DM, Turtles 1 45 DM, Dra-
gons Lair 35 DM..) und unvollstandige
{Duck Tales 19 DM, Mega Man 30 DM,
World Cup 25 DM, Dr. Mario 24 DM...)
Game Boy-Games. Also, zum Telefon und
diese Mummer wahlen Tel.: 04793/3303
Nils.

Suche das Spiel Puzznic fir den Game Boy.
Zahle fairen Preis. Tel.: 0561/571564.

Kaufe Game Boy-Spiele. Angehote an: Eric
Schissler, Franzenstr. 4, 72135 Dettenhau-
sen, {Nur Spiele mit Anleitung und Verpak-
kung.)

Verkaufe fir Game Boy Mickey Mouse und
Marus Mission fir je 35 DM. Tel:
0511/8386503 Hannes.

" BITTE BEACHTEN !

Jetzt Mitglied im ATART JAGUAR 64-BIT-
CLUB werden. Infos gegen 1 DM Riick-
porto anfordern bei: Mischa Hildebrand,
Emil-Nolde-Str. 13, 59192 Bergkamen. Es
lohnt sich!

Tausche und kaufe Jaguar-Splele aller Art.
Suche alles was neu und gut ist! Zahle bis
50% vorn Neupreis. Suche: Alien vs. Preda-
tor, Checkered Flag, Star Raiders 2000,
Commando, Gunship 2000, Blue Lightning,
usw. Tel.; 05341/392144 Michael verlan-
gen. See yeh!!!

Suche 3D0, Jauguar, Mega Drive, Super
Nintendo, Mega CD, Neo Geo, Turbo Duo,
CD 32 + Spiele. Verkaufe Mega Drive +
Sonic 170 DM, Super Nintendo + Mario
World 200 DM, Turbo Duo 550 DM, Mega
CD + Spiel 350 DM, Neo Geo + Spiel 650
DM. Habe auch fiir fast jedes System eine
grofie Auswahl an Spielen, evtl. auch zum
Tauschen, Tel./Fax 06132/56604 Sven.

Verkaufe Cal Ripken Jr. Basehall PAL fir
35 DM (SN) oder tausche gegen Crescent
Galaxy (Jaguar). Tel.: 02761/62551 ah 18
Uht, Lars verlangen.

Suche, verkaufe Konsolen + Modulsamm-
lungen fiir Jaguar, Neo Geo, Super NES,
3D0, Game Boy, NES. Tel.: 04521/71497
ab 18 Uhr, Andreas.

MEGA DRIVE

Verkaufe Mega Drive (mit 50/60 Hz-Schal-
ter), Mega CD 11 US, zwel Joypads und 12
Spiele (Flashback, Street Fighter 2‘Speci-
al, FIFA Soccer, Another World 1+2 CD,
usw.) fiir 840 DM (NP ca. 1900 DM) oder
Mega CD mit zwei CD's fur 300 DM. Tel.:
0221/731903. .

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platz-
griinden in die ndchste Ausgabe zu verschieben, sowie Klein- |
anzeigen, die offensichtlich keine seridsen Absichten beinhal-
ten oder nicht mit vollstindiger Adresse versehen sind, abzu-

lehnen. Des weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus
urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Baorsenteil wet-
den nur private Kleinanzeigen veroffentlicht. Anzeigen, die

| den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden
nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkeaktionen
an den x-ten Einsender werden nicht mehr bearbeitet.
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Verkaufe fiir Mega Driver Flashback,
Gunstar Herges, Streets Of Rage 2, Sonic
2, Snake Rattle'n ‘Roll, Chiki Chiki Boys,
Shinehi 1, Tiny Toons, Jewel Master, Aqua-
tic Games, Bio Hazard Battle, Shining In
The Darkness, Phantasy Star 3, James
Pond 2, Kid Chameleon, Alien 3, Monaco
2, Olympic Gold, Crude Busters, Space
Gomola. Tel.: 0731/76634.

Verkaufe Mega Drive mit Sonic 1, zwel
Joysticks, Action Replay Pro und Rolo To
The Rescua zusammen filr 300-350 DM.
Tel.: 03561/432077 ah 19 Uhr, Patrick.

Verkaufe Mega Drive und fiinf Spiele plus
zwel Joypads fir 350 DM (NP 850 DM).
Tel,: 06722764257 nach Alex fragen.

Kaufe, tausche Mega Drive-Spiele. Suche
auRerdem Super Nintendo mit Controller
und einem Spiel {Super Mario Kart, NBA
Jam, Mortal Kombat). Suche auch Game
Boy-Spiele mit Anleitung und Verpackung
(glinstie).  Tel.. 02131/102083 oder
02137/12908.

Spiele! F-1, FIFA Soccer, WWF Royal
Rumble, Jungle Strike je 70 DM, Aladdin
fir 60 DM, vier weitere Titel ab 40 DM.
Meldet Euch! Tel.: 04146/5627.

Verlaufe: Sonic 3, Landstalker je 75 DM,
Puggsy, James Pond 3, Shining Force je 70
DM. Fir Mega CD: Thunderhawk, Sonic
CD je 65 DM. Tel.: 069/312561 Nico. Evtl.
niedrioere Preisel

Kaufe {verkaufe, tausche) Mega Drive- +
Super Nintendo-Spiele. Habe viele Neuhei-
ten und gilnstige Spiele, Suche auch Samm-
lungen mit Konsole tkeine japanischen) fiir
Super Nintendo, Mega Drive, Neo Geo,
MES, Master System, Game Boy, 3DO,
Jaguar.  Neuheiten  bevorzugt.  Tel.:
04774/1789 Rainer, Simone.

Tausche flir Mega Drive: Castle Of Illusion,
Greendog, Road Rash 1. Suche: Cool Spat,
Tiny Toons, Rolo To The Rescue, Landstal-
ker, Road Rash I1, Shining Force, Jungle
Strike. Volker Schmidt, Romertalstr. 8,
91807 Solnhafen.

Tausche Mega Drive- + Super Nintendo-
Spiele wig: Toa Jam & Earl 2, Mega Turri-
can, FIFA Soccer, Shinohi 3, F-1, Rocket
Knight, Senic Spinball, uvm.. Super Nin-
tendo: Actraiser 2, Lost Vikings, Aladdin,
Mega Man X, Jurassic Park, etc., Tausche
Splel fiir Mega Drive oder Super Nintendo-
Splel + Game Boy + drei Spiele + Dialog-
Kahel gegen Metroid, Virtua Racing. Suche
auch Skyblazer, Castlevania, Gleylancer,
Streets Of Rage 3, uva. Tel.: 05731/52926.

Tausche Ground Zero Texas CD, Flashback,
Road Rash II, Road Avenger CD. Suche
General Chaos, Gauntlet [V, F-1, Davis Cup
World Tour, Populous 1I, Street Fighter
2'Special, PGA Tour Golf I1, Micro Machi-
nes. Tel.: 02845/79240 ab 16 Uhr oder
Anrufbeantworter,

Tausche Landstalker, Sonic 3, Gunstar
Heraes, Ecco, Desert Strike, Flintstones,
Sonic 1, Super Thunderblade, Quackshot,
Cool Spot, Shinobi 1 und Ottifants gegen
Bubba‘n Stix, Marke's Magic Football oder
andere. (Tausche Arcade Power Stick gegen
7wei Infrarot-Joypads), Christian Barkhau-
sen, Alte Ziegelei 5, 33014 Bad Driburg,
Tel: 05259/761.

Verkaufe Mega Drive komplett mit 14
Spielen fir 500 DM oder tausche gegen
Super Nintendo mit sechs Spielen. Tel.:
02604/6310 erst ab 19 Uhr.

Verkaufe Mega Drive 11 und Mega CD 11
mit drei CD's und zwei Modulen (z.B, NBA
Jam, Sonic CD, ete.) filr ca. 500-600 DI,
Verkaufe auch Amiga 500 mit 1MB RAM,
Moniter (Philips CM 8833}, Drucker (Ep-
son LQ 550) Papier, zwei Spielen, 20 Disks
und ein Haufen Blcher fir ca. 900 DM.
Suche gebrauchten Farbdrucker (fiir PC)
am besten Tinte (HP Canon BJC). Tel:
05523/1809.

Schweiz: Verkaufe FIFA Soccer, Street
Fighter 2'Special, The Ottifants, Monaco
GP 2, NHL Hockey 93, NBA Jam, John
Madden /93, usw.. Suche Hardball 3, Vir-
tua Racing, Tiny Teons und Sonic 3, alles
Mega Drive. Tel.. CH-071/856009 ab 18
Uhr, Pascal verlangen.

Verkaufe fir Mega Drive: Eternal Champi-
ons 60 DM, Castle Of lllusion 30 DM und
B.0.B. 40 DM, Tel.: 06224/50772 Mar-
kus.

Tausche Aladdin und Mutant League Foot-
ball gegen Streets Of Rage 1 und 2 oder
gegen Streets Of Rage 2 und ein Action
Replay Pro. Tel.: 0345/22879.

Tausche FIFA Soccer, suche NBA Jam,
suche auBerdem Toe Jam & Earl 2 {bis 60
DM}, Micro Machines + Toe Jam & Earl 1
(je 40 DM). Alles Mega Drive. Tel.
0214/41457.

Tausche Mega Drive dt. mit 18 Spielen
(viele Highlights) + zwel Infrarot-Joypads
+ ein normales Joypad gegen Meo Geo,
wenn méglich mit Spiel(en) + Joyboard
oder evtl. Jaguar. Habe auch PC-Engine +
4-Spieler-Adapter, Joypads, Adapter Jp/US
+ zehn Spiele (alles Sammlerspiele). Preis
VB. Ruft ab 20 Uhr an ! Tel:
08161/68344.

Verkaufe Mega Drive-Spiele: Haunting 40
DM, Talespin 40 DM, Shadow Of The Beast
II 40 DM, Wrestlemania 40 DM, X-Men
40 DM, James Bond 40 DM. Tel:
040/2792133 von 18-20 Uhr, Bjérn.

Verkaufe Mega Drive + 21 Spiele, u.a.
Street Fighter 2/Special, Ranger X, Devi!
Crash, usw.) + zwei Joypads + zwei & But-
ton Pads + 50/60 Hz und US/jp.-Umschal-
ter fiir 1200 DM. {NP ca. 2300 D).
Tel.:07071/52510 ab 20 Uhr.

Verkaufe: Mega Drive + zwei Pads + Netz-
teil + Mega Games + Sonic'2 + Jungle
Strike + Aladdin + ein Game Gear und
Modul 4Fun gratis, alles drei Monate alt,
alles fiir 500 DM Verhand|ungshasis. Tel.:
0172/3512081.

Kaufe, verkaufe Mega Drive- + Super Nin-
tendo-Spiele. Auch ganze Sammlungen mit
Gerat, evtl. auch andere Konsalen. Suche
standig Neuheitan. Auch Tauschen moglich!
Tel.: 07724/7747 bis 22 Uhr, Martin +
Moni.

Kaufe, tausche Mega Drive- + Super Nin-
tendo-Spiele. Suche vorrangig Neuheiten,
auch Sammlungen mit Konsole. Suche Neo
Geo mit Spielen. Tel.: 04774/1789 ah 18
Uht, Simone.

Tausche Super Mintendo mit den Spielen:
Lost Vikings, Street Fighter 2'Turbo, Rayal
Rumble, Super Empire Strikes Back und
alle PaBwirter gegen Mega Drive II mit
Mega CD und zwei Spielen. Zahle evil.
noch etwas drauf. Tel.: 0735371628 fragt
nach Lars.

Suche 3D0, Jauguar, Mega Drive, Super
Nintendo, Mega CD, Neo Geo, Turbo Duo,
CD 32 + Spiele. Verkaufe Mega Drive +
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Sonic 170 DM, Super Nintendo + Mario
Woarld 200 DM, Turbo Duo 550 DM, Mega
CD + Spiel 350 DM, Neo Geo + Spiel 650
DR, Habe auch flir fast jedes System eine
groBe Auswahl an Spiglen, evtl. auch zum
Tauschen. Tel./Fax 06132/56604 Sven.

Verkaufe sieben Topspiele fiir Mega Drive
(Batman, EA Hockey, Budokan, usw.) fiir
170 DM, Suche Advanced Military Com-
mander und Shining Force, Preis nach VB!
Tel.: 03417283345 Thomas Hammer,

Tausche Mega Drive-Spiel Jungle Strike
gegen F-1. Tel.: 08453/1271.

Verkaufe Virtua Racing dt. fir 130 DM,
Super NES mit zwei Joypads fiir 110 DM
und Mega Drive mit sechs Spielen und zwei
Joypads flir 270 DM und Game Gear mit
finf Spielen und Netztell flir 150 DM. Ruf
anl Tel.: 039954/21511,

Verkaufe Mega Drive mit elf Spielen filr
nur 600 DM, wie z.B. EA Soccer und vielen
anderen. Also, ruft an unter Tel.:
04524/94861 ab 16 Uhr (Neupreis 1170
D). Tausche evtl. gegen Jaguar, hirt Ihr
mich noch???

Tausche Rolo To The Rescue, einmal
gespielt, gegen Sonic 2 mit einem Joy-
hoard. Alles sollte in gutem Zustand sein.
Sonic 2 bitte mit Orginalverpackung. Max
Schobloch, Im Radling 7, 88145 Opfen-
bach, Tel.: 08385/1269.

Verkaufe Mega Drive mit Sonic 1 und 2 +
zwel Joypads fir VB 250 DM. Tel.:
06151/55548 Montag-Freitag 18-21 Uhr,
nach Raphael fragen.

Verkaufe deutsches Mega CD II (ohne
Mega Drive). 100 %ig OK. Mit Road Aven-
ger fiir 500 DM. Verkaufe auch andere CD-
Spiele, wie Double Switch US, Ground Zero
Texas dt., Thunderhawl dt., Dragon’s Lair
US, Mansion Of Hidden Souls US, Night
Trap dt., Sewer Shark dt. und CDX 2-Adap-
ter. Tel.: 07131/53984.

_ GG/ MA

Verkaufe 4Fun Set mit Adapter und Sonic
2 fir 150 DM. Tel.: 06132/57625.

Verkaufe Master System II + zwel Joypads
und vier Spiele (Rastan, World Soccer,
Castle Cf Illusien, Lucky Dime Caper) fiir
150 DM oder tausche gegen ein Mega Dri-
ve-Spiel (z.B. Sonic 3 oder Aladdin). Dirk
Laue, Theodor-Brugsch-Str. 24, 13125
Berlin.

Meine Adresse:

An Redaktion Mega Fun
Stichwort Borse
Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzhurg

Meine derzeitigen drei
Lieblingstitel:

(bitte auch das System angeben)

1,
2,
3,

Verkaufe Game Gear! mit finf Spielen +
Netzteil, alles 100%Iig 0K fiir nur 160 DM.
Tausche Super Nintendo + 200 DM gegen
Mega CD IL.  Ruft an. Telefon:
039954/21511.

Verkaufe 50 verschiedene Sega Master-
Spiele. Telefon; 04521/71497 ab 18.00
Uhe.

Verkaufe Robo Army 120 DM, Mutation
Nation 120 DM, Alpha Mission 11 110 DM,
Eightman 110 DM. Uwe Altmann, Lud-
wigstr. 47, 06110 Halle/Saale.

Suche Neo Geo (jp./US) RGB mit Samurai
Shodown oder Art Of Fighting 2 fir 400
DM. Fir einen zweiten Joystick oder
Memory Card zahle ich jeweils 25 DM.
Tel.: 07071/64560.

Tausche meinen US Neo Geo + Memory
Card + Spiel! (oder Mega Drive 2 Konso-
le!) gegen japanischen 60 Hz Neo Geo!
Tel.: 0251/212846.

Tausche Super Nintendo mit acht Spielen
und zwei Joypads + Adapter und NES mit
vier Spielen und zwei Joypads gegen Neo
Geo mit zwei Joyboards und 1-2 Spislen
(Samurai Shodown; Spinmaster, Fatal Fury
Special, Art Of Fighting 2, Magician Lord)
oder verkaufe alles fir 700 DM, Tel.
06095/8352 Daniel.

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele und KKonso-
len fiir Neo Geo, Mega Drive, Mega CD,
Super Nintendo, PC-Engine, Turbo Duc,
Jaguar, 3D0, MAK-Platinen, Lynx, usw.
Verkaufe Lynx + 13 Spiele fliir 400 DM,
Tel.: 089/1403732.

Suche 3D0, Jauguar, Mega Drive, Super
Nintendo, Mega CD, Neo Geo, Turbo Duo,
CD 32 + Spiele. Verkaufe Mega Drive +
Sonic 170 DM, Super Nintendo + Maric
World 200 DM, Turbo Duo 550 DM, Mega
CD + Spiel 350 DM, Neo Geo + Spiel 650
DM. Habe auch fiir fast jedes System eine
groBe Auswahl an Spielen, evtl. auch zum
Tauschen. Tel./Fax 06132/56604 Sven.

Verkaufe Super Nintendo + sechs Spiele +
Action Replay Pro (600 DM} und Game
Boy + 22 Spiele (420 DM) zusammen fir
950 DM oder Tausch gegen Meo Geo +
zwei Boards + zwei Spiele, z.B. Samurai
Shodown, Fatal Fury (2) Special, Art Of
Fighting (1,2), Robo Army oder andere.
Tel.: 03973/31064 ab 13.30 Uhr, fragt
nach Mathias.

Rubrik fiir Kleinanzeige (bitte ankreuzen)

[ Mega Drive

[ Super Nintendo
d3D0

[ Neo Geo

O Atari Jaguar

Anzeigentext (hitte in Druckbuchstaben)
{pro Kleinanzeige bitte 5,- DM in bar beilegen)

Wer tauscht sein Neo Geo mit Spiel(en)
gegen ein drel Monate altes Super Nintendo
mit zwei Joypads, 50/60 Hz-Adapter und
vier Superspielen: NBA Jam, Wolfenstein
3D, Street Fighter 2/Turbo, Turtles Tourna-
ment Fighters. Tel.: 0841/52777.

Stop! Suche gut erhaltenes Neo Geo mit
zwei Joyboards und einem der folgenden
Spiele: Windjammers, Samurai Shodown,
Spinmaster, Mutation Nation, oder andere.
Tel.: 0228/450374 Simon.

Verkaufe Meo Geo Gold Set mit Art Of
Fighting, Sengoku 2, Viewpoint, Mutation
Nation, World Herces 2 fiir VB 2000 DM,
Tel.: 0221/667708 ab 17 Uhr.

Verkaufe oder tausche Neo Geo + RGB-
Kakel, zwel jp. Memory Cards, Fatal Fury
Special, Nam 1975, 3 Count Bout, World
Heroes 2. Preis 1350 DM. Tausche nur
gegen 300 oder Mega CD II mit 20 CD's.
Tel.: 06035/8785 ab 17 Uhr.

Verkaufe Neo Geo RGB, ein Joyboard, Art
Of Fighting, Last Resort, Viewpoint fiir FP
1100, auch einzeln. Tel.: 0209/814186.

Stop! Suche Neo Geo RGB (PAL, US) +
ein Board + zwei Spiele. Ein Spiel muB Art
Of Fighting, Samurai Shodown, Fatal Fury
Special oder Super Sidekicks 2 sein. Blete
‘sieben Mega Drive-Spiele (vier davon tiber
85% Bewertung) + 300 DM. Tel.:
03984/6493 bis 18.30 Uhr, Andre.

Verkaufe Neo Geo Gold Set, bzw. mit zwei
Joyboards und Memory Card + Art Of
Fighting 2!!! Nur komplett. Preis nach VB,
Verkaufe auch Mega Drive + US Mega CD
mit diversen Spielen (Ground Zero Texas,
uswe). Tel.: 08020/894.

Suche Neo Geo PAL-Version mit zwei Joy-
beards und Spiel Samurai Shodown jp.
Bitte glinstig! (sollte 100% 0K sein). Tel.:
09403/2532 unter der Woche wvon
16-20.45 Uhr, Wochenende von 9-20.15
Uhr, fragt nach Markus.

SUPER NINTENDO

Tausche Super Empire Strikes Back US
gegen Aladdin, Goof Troop oder NBA Jam.
Tel.: 05337/1045 fragt nach Ziad.

Verkaufe Super Nintendo-Spiele: Mario
Paint, Street Fighter 2'Turbe und viele
mehr. Fragt telefonisch nach Angeboten,
ich kaufe und verkaufe Spiele (fast alle)!
Tel.fFax: 042681522 Tim. Tausche, biete
Mystic Quest, Street Fighter 2'Turbo, uvm.
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Tausche Street Fighter 2Turbo, F-Zaro und
Mario Paint gegen NBA Jam. Tausche
immer (fast) alles.

Verkaufe Spiele fitr Super Nintendo, Mega
Drive. Schreibt Eure Wiinsche an: Michael
Zimmermann, Paul-Milier-Str. 26, 09599
Freiberg. Melde mich dann bei Euch. Bitte
1 DM Porto beilegen. Auf geht's!

Verkaufe meine Super Nintendo-Spiele:
Young Merlin dt. 8¢ DM, Flashback dt. 75
DM, Batman dt. 70 DM, Off Road dt. 60
DM, Super Mario All Stars dt. 60 DM,
Waorld Heroes US 80 DM, Cool Spot 70
DM, Bart's Nightmare dt. 50 DM, Magical
Quest dt. 60 DM, Star Wars dt. 65 DM,
Street Fighter I1 dt. 50 DM, alles Top-Zu-
stand. Tel.: 02604/8997 fragt nach Walde-
mar.

Verkaufe sieben Super Nintendo-Spiele nur
komplett, z.B. World Class Soccer,
Starwing, usw. fiir 450 DM. Telefon:
0951/43419 wvon 17-20 Uhr Thomas
verlangen.

Stop! Suche Super Nintando mit zwei Joy-
pads, Spiele-Adapter und einem der folgen-
den Spiele: Actraiser, FIFA Int. Soccer,
Secret Of Mana, Tetris 2, Parodius, Pop'n
Twinbee, Lemmings, Jimmy Connors Ten-
nis, Populous 1 oder 2 oder R-Type 3. Zahle
200-250 DM. Kaufe Spiele auch einzeln.
Tel.: 0471/413618 mittwochs ab 14 Uhr,
Florian.

Biete: Actraiser 2, NHL Stanley Cup, Batt-
letank 2, Pocky & Rocky, Champions World
Class Soccer, Brett Hull, Air Diver, uva.
Suche: Young Merlin, Equinox, Tony Meola
Sidekicks und Jaguar-Games. Telefon:
05261/16061 nur anrufen von Mo, Fr.
15-18 Uhr.

Verkaufe Super Nintendo 50/60 Hz mit sie-
ben Spielen, u.a. Street Fighter 2'Turbo,
Starwing, Mario All Stars, Sriker, Marlo
Kart, ..., RGB-Kabel, Adapter, drei Monate
alt, 1a Zustand. NP 1250 DM, VB, Tel.:
07541/55529 Daniel. Verkaufe auch Lynx
IT it drei Spielen + Netzteil. NP 450 DM,
umstandehalber. fiir 220 DM|!!

Tausche Super Nintende dt. Cool Spot,
King Arthur's World, Aladdin, R-Type,
Jurassic Park, Turtles In Time, Battletoads,
Bubsy, Striker, Plok. Suche: Clayfighter,
Mega Man X, NBA Jam, Rock’n Roll
Racing, Skyblazer, Super Tetris 2, Turrican,
Terminator 2, Young Merlin, Pop’n Twinbee
2, u.a, Tel.: 05451/16943,
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BORSE

Suche Super Nintendo mit ca. zehn Spie-
len, tausche evil. auch gegen Neo Geo oder
MAK. Verkaufe Mega CD 1 mit mehreren
CD's fiir 400 DM. Habe noch PC-Engine
CDs und Cards zu verkaufen, Tel:
07331/40749.

Verkaufe Super Nintendo-Spiele: Alien 3,
Tazmania, Starwing je 50 DM, Mortal
Kombat, Cool Spot, World Heroes, Batman
Returns je 70 DM, Art Of Fighting, Turtles
Tournament Fighters je 80 DM. Tel:
02331/25459 bis 18 Uhr anrufen.

Tausche Zelda 111, Asterix, Castlevania IV,
Tiny Toons, Wrestlemania, Probotector,
Lemmings, Spiderman, Starwing gegen
Flashback, Mechwarrior, Rock’n Roll
Racing, Plok, NBA Jam oder Angebote, nur
fiir deutsche Version. Tel.: 02207/7301
Alexander.

Verkaufe fiir Super Nintendo: Super R-Ty-
pe, Krusty's Super Funhouse fir je 50 DM.
Fiir Nintendo NES: Mega Man 1 + 3, Duck
Tales, Paperboy, WWF, Castlevania fir je
40 DM, Tel.: 06232/94922.

Stop! Verkaufe: Lemmings 69 DM, Alad-
din, Super Ghoulsn Ghosts, Mortal Kom-
bat 79 DM, Super Mario World 69 DM,
Street Fighter 11 9 DM, Street Fighter
2'Turbo 89 DM, Cool Spot 69 DM, Action
Replay Pro 89 DM, Tel.: 040/4500809.

Verkaufe sechs Spiele fiir Super Nintendo:
Magical Quest, Starwing, Mystic Quest,
Sim City, Another World, Super Mario
World, alles Spitzenspiele mit Anleitung
{auBer Another World). Ruft an. Tel.:
04535/1078 fragt nach Robert. Tausche
auch gegen Super Bomberman. Jedes Spiel
50 DM.

Suche fiir Super Nintendo Desert Strike dt.,
Mega Man X dt., Rock'n Roll Racing dt.,
alles mit Anleitung und Hille, Zahle gut!
Auferdem verkaufe ich Wing Commander
dt. fir 50 DM. Tel.: 02162/6188 von 15
Uhr bis 20 Uhr

Suche! Secret Of Mana, Mega Man X. Bie-
te: Super Empire Strikes Back, R-Type,
Street Fighter 1I, Street Fighter 2‘Turbo,
Castlevania IV, Sim City, Final Fight 2 Jp.,
Super Metroid US, Clayfighter US, Mr.
Nutz, Plok. Tausche auch zwel gegen ein
Spiel. Tel.: 02304/17973 von 17-19 Uhr,
Raffael.

Hey! Verkaufe Secret Of Mana US 80 DM,
Street Fighter 2Turbo dt. 70 DM, Super
Bomberman dt. 70 DM, Plok dt. 70 DM,
Actraiser dt. 50 DM, Mario All Stars 50
dt. DA, Super Probotector [p. 30 DM. Alle
mit Verpackung und Anleitung. Ruft an!
Tel.: 0751/16566. Verkaufe auch Zelda 1V
40 DM,

Verkaufe Super Nintende-Games: Aladdin
dt. 60 DM, Mega Man X US 60 DM, Alien
3 dt. 50 DM, Cool Spot 50 DM, Striker 50
DM. Tel.: 06222/72757 ab 17 Uhr.

Tausche viele Super Nintendo-Spiele gegen
Rock’n Roll Racing, Empire Strikes Back
oder andere  (hur  Tausch).  Tel:
03561/432077 ab 19 Uhy, Patrick.

Tausche Axelay jp. (limitiert) gegen Slam
Master und gegen neuwertiges (US) Spiel.
Verkaufe Rival Turf fir 60 DM. Tel.:
03074444381 Mo.-Fr. von 15-19 Uhr.

Verkaufe die dt. Super Nintendo-Spiele mit
Verpackung + Anleitung. Mario Kart 50
DM, Young Merlin 70 DM, Mortal Kombat
60 DM, Sim City 60 DM und Legend Of
Mystical Ninja 70 DM. Alle zusammen nur
250 DM!1! Tel.: 09103/8638 Holger.
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Kaufe (verkaufe, tausche) Mega Drive- +
Super Nintendo-Spiele. Habe viele Neuhel-
ten und giinstige Spiele. Suche auch Samm-
lungen mit Konsole (keine japanischen) flr
Super Nintendo, Mega Drive, Nec Geo,
NES, Master System, Game Boy, 3D0,
Jaguar.  Neuheiten  bevorzugt,  Tel:
04774/1789 Rainer, Simone,

Suche NBA Jam, Super Bomberman, Mr.
Nutz, Dragon, NHL Hockey ‘94, Desert
Strike, Super Ghouls'n Ghosts, Plok, Super
NBA Baskethall, Mystical Minja, FIFA
Soccer, Might & Magic 2, sowie viele
andere (besonders Sportspiele). Verkaufe
Super Soccer, Mario World, Mario All
Stars, Super Mario Kart, World League
Basketball. Ich tausche evtl. auch. Tel.
04793/3303 Nils.

Suche fiir Super Nintendo die Spiele: FIFA
Soccer, John Madden Football und NBA
Jam! Das jeweils nledrigste Angebot wird
angenommen!! Verkaufe dle Spiele: F-Zero
und Super Soccer fir je 25 DM!! Tel:
08441/3772.

Verkaufe Starwing, Probotector, Jurassic
Park, Bomberman, Castlevania, Parodius,
Ghouls’n Ghosts, Street Fighter 2'Turbo,
Super Mario World je nach Spiel 40-60
DM. Alle Spiele 100%ig OK mit Verpak-
kung. Suche Action Replay 2, zahle bis 50
DM (bei Nachnahme-Kauf bezahlt Kaufer
Porto und Verpackung). Tel.: 0511/462234
jeden Tag ab 17 Uhr.

Suche Eure durchgezockten Super Ninten-
do-Spiele, egal ob alt, z.B. Parcdius, usw.
oder auch neu, z.B. Bomberman 2, NBA
Jam, FIFA Soccer, usw. Hauptsache ist,
daB Ihe faire Preise verlangt. Ich suche
auch noch ein Action Replay 2, sowie glin-
stig US/jp. Universaladapter. Also schreibt
schnell an: Claudia Fischer, Eosanderstr. 2,
10587 Berlin.

Tausche Super Nintendo-Spiele, wie z.B.
Joe & Mac, Lost Vikings, Tournament

* Fighters, uvm. gegen Art Of Fighting,

World Heroes, Fatal Fury IT, Mr. Nutz, u.a.
Tausche auch je drei Game Boy-Spiele
gegen ein NES-Spiel {Game Boy-Spiele:
Ninja Gaiden, Probotector, Mega Man
1+2, wvm.). Tel.: 0365/7111610. Ruft
an!!!

Verkaufe, tausche Zool, Tiny Toon, NBA
Jam, Mario All Stars, Addam’s Family,
Road Runner, Terminator. VB je Spiel B0
DM. Suche Magical Quest, Super Turrican,
Action Replay, Plok. Tel.: 04203/5300.

IAchtung Freunde! Hier gibi‘s Super Nin-
tendo-Spiele (dt./US/jp.} zum Tausch oder
kaufen: Super Turrican, Aladdin, Star
Wars, Tuff e Nuff (Dead Dance), Super
Bowling, Mario Kart, Legend, Striker,
Adventure Island, Gods, George Foremans
KO Boxing, Amazing Tennis, Jimmy Con-
nors Tennis. Verkaufe Mega Drive + Joy-
pads + zehn Spiele (Ecce, Strider, Turtles,
Joe Montana, ...) fir 600 DM. Schreibt an:
Egretzberger Gernot, Pfeilstr. 8, 93051
Regensburg.

Tausche NBA Jam oder Turtles Tournament
Fighters gegen Rock'n Roll Racing oder
Actraiser. Tel.: 0291/58129.

Verkaufe oder tausche Bomberman (US,
mit 4-Spieler-Adapter), Final Fight 2 (jg,
ca. 30 DM}, Super Adventure Island (jp.,
ca 30 DM) und Universal Adapter habe ich
auch. Tel.: 05706/2073 nach Dennis fra-
gen.

Verkaufe fiir Super Nintendo: Zombies 55
DM, Axelay 59 DM, F-Zero 30 DM, Tiny
Toons 55 DM, Fiir Game Boy: Dr. Mario 20

DM, Skate or Die 20 DM, Tetris 20 DM und
Simpsons 20 DM. Hannes Linde, Martin-
Luther-King-Allee 4, 18147 Rostock.

Tausche NBA Jam, Batman Returns |,
Street Fighter II, NHL ‘94, Final Fight 2,
Turtles Tournament Fighters, Royal Rum-
ble, Lost Vikings, Mario World. Suche
Rock’n Ro!l Racing, Muscle Bomber, Wol-
fenstein, F-1, Fatal Fury 2, FIFA Soccer,
Axelay, Sunset Riders, Action Replay 2,
World Cup Striker, Art Of Fighting, u.a.
Tel.: 02233/15019 Michael.

Verkaufe Fir Super Nintendo Spiele wie
Final Fight 2 jp., Robocop vs. Terminator
US/60 Hz, Alien 3 dt., Tournament Figh-
ters dt., Bubsy US, Axelay US, Mortal
Kombat dt. und fiir Mega Drive Ecco,
Splatterhouse 3, Haunting, SG Pro Pad 2.
Preis VB. Tel.; 0212/44065.

Geo mit Spielen. Tel.: 04774/1789 &b 18
Uhr, Simone.

Tausche Super Nintendo mit den Spielen:
Lost Vikings, Street Fighter 2Turbo, Royal
Rumble, Super Empire Strikes Back und
alle PaBwdrter gegen Mega Drive 11 mit
Mega CD und zwei Spielen. Zahle evtl. noch
etwas drauf. Tel.: 07353/1628 fragt nach
Lars.

Suche 300, Jauguar, Mega Drive, Super
Nintendo, Mega CD, Neo Geo, Turbo Dug,
CD 32 + Spiele. Verkaufe Mega Drive +
Sonic 170 DM, Super Nintendo + Marlo

- World 200 DM, Turbo Duo 550 DM, Mega

CD + Spiel 350 DM, Neo Geo + Spiel 650
DM. Habe auch filr fast jedes System eine
groBe Auswahl an Spielen, evtl. auch zum
Tauschen. Telefon und Fax 06132/56604
Sven.

Verkaufe Super Nintendo-Spiel Tiny Toons
filr 70 DM. Suche: Rock’n Roll Racing und
Art Of Fighting. Zahle bis 80 DM. Tel.:
07572/1555 von 16-18 Uhr.

Verkaufe Cal Ripken Jr. Baseball PAL flr
35 DM (SN} oder tausche gegen Crescent
Galaxy (Jaguar). Tel.: 02761/62551 ab 18
Uhr, Lars verlangen.

Verkaufe filr Super Nintendo: Tiny Toons
dt, 45 DM, Zombies dt. 40 DM, Axelay dt.
39 DM, Royal Rumble dt. 45 DM, F-Zero
dt. 25 DM, Art Of Fighting dt. 59 DM,
Mystical Ninja US 45 DM, Super Magic
Game Converter 15 DM. Verkaufe fir
Game Boy: Tetris dt. 10 DM, The Simpsons
dt. 15 DM, Tel.: 038168/60519 erst ab 15
Uhr anrufen!

Verkaufe Super Nintendo + sechs Spiele +
Action Replay Pro (600 DM) und Game

 Boy + 22 Spiele (420 DM) zusammen flr

950 DM oder Tausch gegen Neo Geo +
zwei Boards + zwei Spiele, z.B. Samurai
Shodown, Fatal Fury (2) Special, Art Of
Fighting (1,2), Robo Army oder andere.
Tel.: 03973/31064 ab 13.30 Uhr, fragt
nach Mathias.

Tausche Game Boy mit 13 Spielen (Zelda,
Jurassic Park, The Empire Strikes Back,
Mega Man 1, Navy Seals, T2-The Arcade
Game, usw) gegen Super Nintendo mit
Sunset Riders, sinem anderen Spiel und
zwei Controllpads. Verkaufe auch einzelne
Sniele fiir Game Boy zwischen 25 DM und
35 DM oder alles zusarnmen fiir 420 DM.
Tel.: D6625/664,

Verkaufe Super Mario World fir 70 DM
oder tausche gegen Super Mario Kart. Ver
kaufe Lemmings filr 70 DM oder tausche
gegen Striker, Mega Man X, Super Conflict
oder Shadowrun. Claas Hiiter, Lindenstr.
15, 47877 Willich 2,

Suchen Neuhelten fir Super Nintendo,
Mega Drive, NES, Game Boy und Game
Gear Nehmen gerne auch komplette
Sammlungen mit Gerdt! Bitte meldet Euch
unter Telefon: 0641/71250

Verkaufe, tausche. Habe: Goof Troop, Cool
Spot, Sim City (je 75 DM), Daffy Duck 80
DM, Super Turrican 70 DM, Mario Is Mis-
sing 60 DM. Suche NBA Jam, Popolous
Mega Lo Mania, Utopia, Secret Of Mana
(dt), NHL ‘94, usw. Telefon: 07445/1257
Jan.

Verkaufe deutsches Super Nintendo mit
zwei Controllern und acht Spielen, u.a. Tiny
Toons, Zelda 3, Mario Kart, Mario All
Stars, sowie Universal-Adapter! Spiele mit
Anleitungen und Verpackungen. TV-an-
schluffertig. Nur 650 DM VB. Tel.:
02097204160 ak 15 Uhr ’

Verkaufe Super Nintendo mit Street Figh-
ter 1T und Action Replay Pro fir 190 DM.
Tel.: 0341/283345 Thomas Hammer.

Kaufe, verkaufe Mega Drive- + Super Nin-
tendo-Spiele. Auch ganze Sammlungen mit
Gerat, evil, auch andere Konsolen, Suche
stindig Neuheiten. Auch Tauschen moglich!
Tel.: 07724/7747 bis 22 Uhr, Martin +
Moni,

Kaufe, tausche Mega Drive- + Super Nin-
tendo-Spiele. Suche vertangig Neuheiten,
auch Sammlungen mit Konsole. Suche Neo

Tausche, verkaufe WWF 1 80 DM, Battle-
toads, Mario World 80 DM, F-Zero 39 DM,
Super Probotector 90 DM, Action Replay
Pro SFX 2 100 DM. Tausche auch gegen
Rock’n Roll Racing, NBA Jam oder andare.
Tel.: 08388/512 Stefan verlangen.

Verkaufe Super Contra, J. Connors Tennis,
Zelda 111, Castlevania IV, Secret Of Mana,
Mario All Stars, Verkaufe auch Mega Drive
plus etliche Extras (nur komplett). VB.
Suche fiir Neo Geo Samurai Showdown,
Viewpoint, Baseball Stars.  Tel:
07151/32132 ab 15 Uhy, Sebastian.

Tausche: Mortal Kombat, Lest Vikings,
Alien 3, Zelda 111 und Another World, alles
deutsch gegen Dein Wolfenstein 3D, Sha-
dowrun, Super Turrican, Wizardry 5 und
Megalomania. Nur dt. oder US Versionen.
Tel.: 04532/21118 ab 15 Uhr.

GAME FUN - Das ultimative Fanzine fir
Super NES User: 80 prallgefiillte Seiten,
iiber 30 informationsgeladene Previews, 20
keitische Tests, ausfiihrliche Specials,
brandheiBe News und vigles andere mehr
zum einzigartigen Preis von nur DM 3.50
inkl. Porto & Verpackung! Jetzt die topak-
tuelle August-Ausgabe vorbestellen oder
mehr Infos gegen DM 1 Riickporte anfor-
dern! Nur bei: GAME FUN, Leipziger Str.
16, 56075 Koblenz.

Tausche, verkaufe SNES-Titel: Mortal
Kombat 90 DM, Cool Spot 70 DM, B.0.B.
80 DM, Super Tennis 60 DM, Alien 3 80
DM, Zelda 111 50 DM. Suche FIFA Soccer,
World Cup Striker, Mega Man X, Clay
Fighter, Flashback, Rock’n Roll Racing.
Tel.: 069/5076518 Daniel.

Tausche mein Turtles Tournament Fighters
gegen Fatal Fury 2, Warld Heroes, Pop'n
Twinbee 2 oder Super Bemberman. Tel.:
03928/80181 nach 18 Uhg, Sven.

Verkaufe filr SNES: Starwing 75 DM, Bat-
man Returns 75 DM, Super Probotecter 65
DM, Super Ghouls’'n Ghosts 60 DM, Kick
0ff 50 DM, alle Spiele dt. mit Orginalver-
packung und Spielanleitung. Wer alle
nimmt, bekommt sie 25 billiger. Verkaute



auch Game Telefon:

08233/9994.

Boy-Spiele.

Suche Super NES + WModulsammlungen,
Suche Konsolen + Modulsammlungen fiir
Mega Drive, Neo Geo, Game Boy, NES,
Jaguar, 3D0. Tel.: 04521/71497 ab 18
Uht, Andreas.

Tausche SNES-Spiele. Habe Super Mario
All Stars, Striker, Starwing, Popolous, Sim
City, Zelda 111, Mario Paint. Suche: Rock’'n
Roll Racing, Shadowrun, NBA Jam, Might
& Magic 1I, NHL Hockey '94, Super
Family Tennis, Verkaufe auch Game Boy
mit  sechs Spielen und Box. Tel.:
0461/73842,

Verkaufe: Flnf Super NES-Spiele, u.a.
Turtles Tournament Fighters, Starwing,
Street Fighter 2'Turbo. Tel.: 06226/3053
von 16-18 Uhr, Manuel, Verkaufe auch
Game Boy mit sechs Spielen fiir 350 DM.

Verkaufe SNES-Spiele Strest Fighter I1 40
DM, Super Aleste 35 DM, Might & Magic
11 70 DM, Young Merlin 40 DM, Top Gear
50 DM, Aero The Acrobat 40 DM, Opera-
tion Logic Bomb 30 DM, Bulls vs. Blazers
30 DM, Super Metroid 100 DM. Tel.:
04821/74338.

SNES: Verkaufe: Super Ghouls'n Ghosts,
Mario Paint, Street Fighter II. Suche:
Starfox, Mario Kart, Sim City (tausche
auch), Preis nach Vereinbarung. Tel.:
06101/44083 17-18 Uhr, Arne.

NINTENDO NES

Verkaufe NES mit Nerth & South und
Maniac Mansion flir 95 DM. Tel.:
0341/283345 Thomas Hammer.

Suche NES mit vielen Spielen oder Master
Systern. Spiele auch einzeln gesucht. Tel.:
03681/60026 ab 19 Uhr

§ VERSCHIEDENES

Verkaufe, tausche Spiele filr Super Ninten-
do, Mega Drive, PC-Engine, Game Gear,
Lyrx und MAK, z.B. Street Fighter 2'Tur-
bo, Aladdin, Roval Rumble, R-Type III,
Mega Man X, usw, flir Super Nintendo.
Thunderforce IV, Sonic 1-3, Eternal Cham-
pions, usw. fiir Mega Drive. Habe fiir MAK:
Wonderboy [ und Rygar da. Tausche zwei
altere gegen ein neues Game. Suche Nigel
Mansell, Human GP II (SN). Tel:
05650/450 ab 18 Uhr, Sascha.

Verkaufe + kaufe Spiele + Hardware filr
Engine/Duo, Tel.: 0233440198 ab 17 Uhr,
Peter.

Might & Magic II Tips & Tricks und Karten
flir nur 15 DM (Unkostenbeitrag). Chri-
stian Gottschow, Sdwest-Str. 1-3, 50126
Brgheim.

Suche noch 3D0 {auch NTSC) mit Spielen
giinstig zu kaufen. Tausche auch gegen Neo
Geo mit Spielen. Verkaufe MAK mit Jam-
ma-Platinen oder tausche gegen Gebot.
Habe noch Nea Geo-Medule zu verkaufen.

Videospielclub DOUBLE TROUBLE der
SEGA/NINTENDC Club bietet Clubzeitung
(ca 90-100 Seiten), Tips, etc.! DOUBLE
TROUBLE - der Club fir alle Wesen! Infos:
{1 DM Riickporto): M. Herrendorf, Birger-
str. 29, 12347 Berlin, Tel.: 030/6849816
oder 030/6188391.

Tausche neue Super Nintendo-Games, auch
gegen Jaguar/ Neo Geo-Games. Tausche
Neo Geo RGB, drel Spiele, zwel Joyboards
gegen 300 RGB. Habe 2.8, Clayfighter,
Jim Power, Coal Spot, Tempest 2000, Top-
fighter-Board, usw, Tel.: 07354/2873.

Verkaufe giinstige Spiele! Super Nintendo;
Another World, Axelay, Parodius, Aladdin,
Magical Quest, Pilotwings, Rival Turf, Dino
City, Mortal Kombat, Mario World. Mega
Drive: Flashback, Gynoug, Two Crude
Dudes, Aladdin, Toe Jam & Earl, Phanasy
Star 2, World Of Illusion, Rocket Knight,
Last Battle, Mega Games 1. Pro Spiel nur
20-60 DM, tausche  auch, Tel:
06035/6512 nach Kai fragen.

Jetzt Mitglied im ATARTJAGUAR 64-BIT-
CLUB werden. Infos gegen 1 DM Riick-
porto anfordern bei: Mischa Hildebrand,
Emil-Nolde-Str. 13, 59192 Bergkamen. Es
lohnt sich!

Verkaufe Game Boy mit: Terminator 2, F1
Race, RC Pro Am, Navy Seals, Tetris +
Zubehtir im besten Zustand. Mehr iber
Telefon: 0741/15285 Oliver. Suche eben-
falls fiir Super Nintendo Royal Rumble (bil-
lig).

PC-Engine-Turbo Duo-Module und CD's +
Konsolen, kaufe auch Sammlungen : Tel.:
0212/208689 Wolfgang.

Tausche Mega Drive + zehn Splele + zwei
Joypads gegen Neo Geo mit zwei Joyhoards
+ Samurai Shodown oder 3 Count Bout.
Suche samtliche Games fiir PC-Engine.
Nur Japan HU-Cards und CD’s. Tel.
0211/342065 Michael,

Kaufe und verkaufe Spiele flir Master
System, Sega Mega Drive, Super Nintendo,
Amiga. Info unter Tel.: 036840/30941
Mo.-Fr. 16-19 Uhy, Sa, 11-13 Uhr.

Kaufe Konsolen + Modulsammlungen fir
Super Nintendo, Mega Drive, Neo Geo,
Jaguar, Master System, Game Boy, Game
Gear. Tel.: 04521/71497 ab 18 Uhr, Andre-
as. Verkaufe & tausche auch Module.

Verkaufe, kaufe, tausche alles filr SNES,
Neo Geo, Mega Drive (CD), PC-Engine,
usw., tausche auch Neo Geo, evtl. + Games
gegen SNES + Games und verkaufe fiir
PC-Engine: Street Fighter 11, Lords Of
Thunder, Jacky Chan, Parodius, Air Zonk,
WC-Tennis, Spriggan, usw. Suche MAK,
Turbo Express, Jaguar, 3D0, usw. Verkaufe
SNES US 160 DM, PC-Engine 120 DM,
auch Tausch, Tel.: 030/9328932.

Suche Super Nintendo- und Game Boy-Ga-
mes,-Bitte macht eine Liste Eurer Angebote
mit Preisen und schickt sie an: Nils Buhlert,
Bornreiher Str. 50, 27729 Wallhdfen.

Helpline! Habt Thr Probleme mit Euren
Lieblingsspielen, dann schreibt mir!l!
Gegen 10 DM (bar) schicke ich Euch Tips &
Tricks fiir Super Nintendo, Mega Drive,
Master System, NES, Game Boy, Game
Gear zu maximal fiinf Spielen Eurer Wahl!
Christian Engelhardt, A. Tischbein-Str. 37,
18109 Rostock.

Suche folgende Spielnallenplatinen MAK:
Final Fight, Leglonnaire, Golden Axe, Ven-
detta und Time Killers. Neo Geo: 3 Count
Bout, Fatal Fury Special gesucht. Tel.:
07306/31472 Marco verlangen.

Verkaufe giinstig Spiele und Zubehdr fiir
fast alle Systeme wiz Mega Drive, Mega
CD, Game Gear, Super Nintendo, 3DO0.
Preise bitte erfragen, Kaufe auch komplette
Sammlungen auf, Tel.; 0511/414899,

Kaufe Spiele fiir Mega Drive, Super Ninten-
do, Game Boy und NES auch mit Gerat.
Angebote an: Dieter Tegler, Paul-Hinde-
mith-Str. 10, 37574 Einbeck, Tel.:
05561/3094.

Hey! Lust an unserem Briefwechsel-Wirt-
schafts-Spiel! Besorgt Euch Infos von uns
durch einen Brief, dem Ihr 4 DM heileat
{Porto). Reiner Fun! Patrick Rochol, Schul-
tenhof 16, 48734 Reken,

Tausche und kaufe Jaguar-Spiele aller Art.
Suche alles, was neu und gut ist! Zahle bis
50% vom Neupreis. Suche: Alien vs. Preda-
tor, Checkered Flag, Star Raiders 2000,
Commando, Gunship 2000, Blue Lightning,
usw. Tel.: 05341/392144 Michael verlan-
gen. See yeh!!!

Verkaufe Super Nintendo-, Mega Drive.,
Game Boy-Spiele; Super Nintendo: 6x je
30-40 DM; Mega Drive: 14x je 10-50 DM;
Game Boy: 3x je 20 DM. Bitte Titel telefo-
nisch erfragen! Tel.: 09131/209786 oder
09131/58833.

Suche filr Atari 7800 die Spiele: Centipede,
Dig Dug, Ms. Pac-Man, Xevious, Donkey
Kong Junior, Galaga, Fir Atari 2600: Mis-
sile Command und Galaxians. Auch ohne
Verpackung und Anleitung, Tel.:
0461/63725.

Achtung! Sténdiger An- und Verkauf von
neuen und gebrauchten Spielen (Master
System, Mega Drive, Super Nintenda, Ami-
ga). Stindig neue  Angebote. Tel:
036840/30941 Mo.-Fr. 16-19 Uhr, Sa.
11-13 Uhr.

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele, Konsolen,
Zubehgr fiir Super Nintendo, NES, Game

Boy, Mega Drive, Master Systzm, Game
Gear, Turbo Duo, PC-Engine, Lynx, Jaguar,
... (kein Neo Geo, CD 32, 3D0). Tel.:
07151/562506.

Kaufe, verkaufe, tausche alles fir Super
Nintendo, Mega Drive, Mega CD, Game
Gear, Neo Geo, PC-Engine, Turbo Dug,
Lynx, 3D0, Jaguat, MAK. Verkaufe Lynx +
13 Spiele fiir 400 DM. Kaufe auch Modul-
sammlungen, auch Game Boy. Tel.
089/1403732.

Sammler sucht Star Wars Figuren, Raum-
schiffe und Zubehédr zur Triologie. Auch
Tausch gegen Spiele fiir Mega Drive, Game
Boy, Super Nintendo oder Game Gear még-
lich! Schickt Eure Liste an: Tom Fuchs,
Wieselweg 4, 85540 Haar.

Hallo Leute! Ich I&se meine Manga-Video-
sammiung auf. Habe z.B. X-Men, Venus
Wars, Gigolo, Legend of the Overflend, usw.
Ruft an unter Tel.: 08803/5559 Christian
verlangen. RS. Bitie erst ab 18 Uhr anru-
fen.

Tausche Megz Drive- und Super Nintendo-
Module (ditere + nesue). GoBe Sammlung
vorhanden. US-Versionen bitte nur anbie-
ten, wenn Spiel als Pal-Version nicht
erschienen. Info unter Tel.; 0641/791740.

Verkaufe fir PC-Engine: Afterburner, Dou-
ble Rings, Vigilante, Gomoela Speed, Be
Ball, Son Son 2, Kung Fu, Hatris, Power
Eleven, Metal Crusher, Cadash US,
Aldynes SG. CD’s: Raxamber 3, Darius,
Road Spirits, Valis 3, Builder Land. Habe
auch Neo Geo-Spiele. Tel.: 0731/76634.

Verkaufe und tausche Mega Drive-Spiele:
General Chaos 70 DM, Sonic 2 35 DM.
Suche Landstalker dt., Shining Force dt..
Verkaufe auch Game Boy- und Game Gear-
Spiele, z.B. Wario Land 50 DM, Mystic
Quest 40 DM, R-Type 2 45 DM, King Of The
Ring 25 DM. Game Gear-Spiele: Wonder
Boy 2 60 DM, Lemmings 65 DM, Defender
Of Qasis 45 DM, Sonic 2 25 DM. Andre
Baumbach, Chemnitzer Str. 19, 09385
Lugau, Tel.: 037295/2800 ab 18 Uht.

Suche 3DO0, Jauguar, Mega Drive, Super
Nintendo, Mega CD, Neo Gen, Turbo Dup,

BORSE

CD 32 + Spiele. Verkaufe Mega Drive +
Sonic 170 DM, Super Nintendo + Mario
World 200 DM, Turbo Due 550 D, Mega
CD + Spiel 350 DM, Neo Geo + Spiel 650
DM, Habe auch fiir fast jedes System eine
groBe Auswahl an Splelen, evtl. auch zum
Tauschen, Tel./Fax 06132/56604 Sven.

Verkaufe, kaufe, tausche alles fir SNES,
Neo Geo, Mega Drive (CD), PC-Engine,
usw., tausche auch Neo Geo, evil. + Games
gegen SNES + Games und verkaufe fir
PC-Engine: Street Fighter 11, Lords Of
Thunder, Jacky Chan, Parodius, Air Zonk,
WC-Tennis, Spriggan, usw. Suche MAK,
Turbo Express, Jaguar, 300, usw. Verkaufe
SNES US 160 DM, PC-Engine 120 DM,
auch Tausch. Tel.: 030/9328932.

DOUBLE TROUBLE der SEGA/NINTEN-
DO-Club bietet Clubzeitung (20-100 Sei-
ten), Tricks, etc.! Die etwas andere Art sich
zu informieren. Infos (1 DM Riickporto):
M. Herrendorf, Biirgerstr. 29, 12347 Ber-
lin.

Verkaufe fliir Mega Drive (jp.): Quack Shot,
Gynoug, Thunder Farce 3, Magical Hat,
Toki; dt.: Universal Soldier, Wonder Boy 5;
fir MCD US: Wonder Dog, Sherlock Hol-
mes, Sewer Shark, Sol Feace, Jaguar
XJ220 dt.; fir SNES: Super Probotector;
fiir Amiga: Monkey Island 2, Blastar und
Cé4-Spiele. Suche FMV-Spiele flr MCD,
z.B. Microcosm, Night Trap und Sonic
1,2,3 fir Master system, Ruft an bei Jan.
Tel.: 0531/694938.

Tausche, kaufe, “verkaufe Spiele fir Lynx,
SNES, Turbo Duo und CD-1. Kaufe auch
ganze Sammlungen. Feste Tauschpartner
ehenfalls erwilnscht. Tel.: 07143/21585.

MAK + Skywolf fiir 450 DM, verschiedene
Platinen: z.B. Image Fight, Trog II, Tum-
blepop, Knights Of The Round, Superaction
Pinball, Alien Storm. Crescent Galaxy fir
60 DM. Telefon: 09131/52816 Tim verlan-
gen.

GAME FUN - Das ultimative Fanzine fiir
Super NES User: 80 prallgefillte Seiten,
iber 30 informationsgeladane Previews, 20
kritische Tests, ausfihrliche Specials,
brandheiBe News und vieles andere mehr
zum einzigartigen Preis von nur DM 3,50
inkl. Porto & Verpackung! Jetzt die topak-
tuelle August-Ausgabe vorbestellen oder
mehr Infos gegen DM 1 Rickporto anfor-
dern! Nur bei: GAME FUN, Leipziger Str.
16, 56075 Koblenz.

Tausche Mega Drive + zehn Spiele + zwei
Joypads gegen Neo Geo mit zwei Joyboards
+ Samurai Shodown oder 3 Count Bout.
Suche samtliche Games fiir PC-Engine. Nur
Japan HU-Cards wund ©€D's.  Tel.:
0211/342065 Michael.

Kaufe und verkaufe Spiele fiir Master
System, Sega Mega Drive, Super Nintendo,
Amiga. Info unter Tel.. 036840/30941
Mo.-Fr. 16-19 Uhr, Sa. 11-13 Uhr.

Kaufe Konsolen + Modulsammlungen fiir
Super Nintendo, Mega Drive, Neo Geo,
Jaguar, Master System, Game Boy, Game
Gear. Tel.: 04521/71497 ab 18 Uhr, Andre-
as. Verkaufe & tausche auch Module,

Verkaufe, kaufe, tausche alles flir SNES,
Neo Geo, Mega Drive (CD), PC-Engine,
usw., tausche auch Neo Geo, evtl. + Games
gegen SNES + Games und verkaufe filr
PC-Engine: Street Fighter II, Lords Of
Thunder, Jacky Chan, Parodius, Alr Zonk,
WC-Tennis, Spriggan, usw. Suche MAK,
Turbo Express, Jaguar, 3D0, usw. Verkaufe
SNES US 160 DM, PC-Engine 120 DM,
auch Tausch. Tel.: 030/9328932.
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TEST SUPER NINTENDO

Knights Of
The Round

Capcoms neuester Streich aus dem
Beat’em Up-Genre entfiihrt Euch ins

finstere Mittelalter

achdem  der = junge
Arthur das mysteritse

Schwert Excalibur aus
dem Stein gezogen hat, und
somit Kénig von England wur-
de, scheint dies dem Volk und
auch den anderen Rittern gar
nicht zu gefallen. Also begibt
sich Arthur zusammen mit sei-
nen Freunden Lancelot und
Percival auf die Suche nach
dem heiligen Gral, der Eng-
land wieder vereinen soll. So
viel zur Geschichte um Kénig
Arthur und die Ritter der
Tafelrunde. Eure-Aufgabe ist
" es nun, daB Land von den
bosen Schergen zu befreien,
und wieder Frieden in England
herzustellen. Selbstverstdnd-
lich haben die ‘drei Mannen
unterschiedliche Eigenschaf-
ten vorzuweisen, so ist z.B.

Im
Vergleich pall
dem Genre-ahn-
lichen Spiel King
0f Dragons ist
Knights Of The
Round eine Stei-
gerung in allen
Sowohl Grafik als

Punkten.
auch Sound sind den Capcom-
Programmierern gut gelungen,

und auch der vorhandene
Zwei-Spieler-Modus hietet eine
Menge SpielspaB. Schade nur,
daB die Programmierer auf ein
Passworisystem verzichtet
haben, denn obwohl der
Schwierigkeitsgrad einstellbar
ist, haben auch Profis eine
Menge zu ‘tun. Die Idee mit
dem Stufenanstieg und dem
damit verbundenen Stdrker-
werden der Helden ist sehr
lobenswert, es verleiht dem
Modul noch eine kleine Portion
mehr Spielwitz. Wenn Thr Euch
also zwischen einem der beiden
Beat'em Ups entscheiden wollt,
rate ich Euch zu Knights Of The
Round, da Ihr hier aufgrund
des Schwierigkeitsgrades ein-
fach langer zu spielen habt als
bei IKing Of Dragons.

92 y=cn FUN
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Percival der stdrkste Kampfer,

SUPER NINTENDO
Beat’em Up / 1-2 Spieler

aber im Spielgeschehen nicht
so schnell, Lancelot hingegen
der schnellste Ké&mpfer, was
sich auf seine Starke deutlich
auswirkt. Neben einer norma-
len Hieb- und Sprungattacke
kénnt Thr mit Eurer Waffe
noch einen Rundum-Schlag
ausfihren, durch den Ihr zwar
|astige Feinde schnell loswer-
det, aber ein Stick Eurer
Lebensenergie einb(iBen muBt.
Daneben konnt Thr mit Thr
auch die feindlichen Attacken
abwehren, was jedoch eine
Menge Ubung vorraussetzt.
Als zusatzliches Feature ist es
Euch erméglicht, auf die im
Spiel vorkommenden Pferde
zU steigen, und sie somit als
StreitroBer einzusetzen.

Essen:
Gibt Euch verlorene
Lebensenergie wieder

den Screen werfen

e G

Ulf: Capcom
sich  mit der
Umsetzung die-
ses hetagten
Arcade-Spiels
nicht gerade mit

Ruhm  beklek-
kert. Die
Schwertklopperei bietet nach

heutigen MaBstében einfach zu
wenig Abwechslung, um einem
potentiellen Kaufer den notigen
Hunderter aus der Tasche zu zie-
hen. Besonders schmerzlich ver-
misse ich vor allem die In-
Fights, durch die man die feind-
lichen Schergen geniiBBlich iiber

hat | steht Euch unter dem Strich ein

kann. So

B e ARG i

-

ziemlich .diirftiges Schlagreper-
toir zur Verfligung. Zum Gliick
alichen die Routineers von Cap-
com dieses Manko wenigstens
mit ein paar guten Einfdllen, wie
einem Reitpferd und Erfah-
rungspunkten, aus, wobei letz-
tere allerdings nur wenig Ein-
fluB auf den Spielablauf haben.
Zum SchluB noch ein Wort zum
Sound: Capcom sollte endlich
einmal einen verniinftigen Musi-
ker einkaufen, denn die Hinter-
grundmusile ist kompositorisch
(mal wieder) véllig belanglos
und zudem unpassend.

Zerstoren alle
Feinde auf dem
Blldschirm

a—

Schatztruhen:
Geben Euch
Erfahrungspunkte

Im Zwei-Spieler-Modus ist wesentlich leichter zu spielen

Mit diesem item
konnt lhr Euer Pferd
zu Hiife rufen

Pferd: Stab:
Durch dieses Item
steigt Ihr sine

Stufe hoher

er Endgegner vervielfacht sich!

m

HERSTELLER: sussses CAPCOM
DATENTRAGER: . ..MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERKIN: AUGUST
UMSETZUNGEN GBPLANT: A
SCHWIERIGKEITSERAD: .
LEVELS:
BESONDERHEITEN:
A, PREIS:
MUSTER VOR:

139,- M
..HIGH SCORE
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Was gut ist, altert nie!?!?

izardry V. ist  in
unserer jetzigen
Ausgabe die zweite

Umsetzung eines Rollenspiels
aus dem Hause Capcom. In
einer Phantasiewelt hat eine,
standig an Macht gewinnende,

. SUPER NINTENDO _
Rollenspiel / 1 Spieler
bdse Magierin den Toreshiter

zwischen der Licht- und der
Schattenwelt gefangengenom-

FIGHTERI swimnzgs at Ice Phantom
2and hits omece for 3 damaxe.

Der Kampf gegen das Ice Phantom

TEST SUPER NINTENDO

Timur: Der
Wizardry-Reihe
sagt man nach,
die heste
Geschichte aller
Rollenspiel-Sagen

e

zu haben, und per-
sonlich kann ich
diesem nur zustimmen. Auch

Wizardry V ist ein Spiel, das von
der Geschichte und der spieleri-
schen Spannung lebt. Wie Ihr
wohl unschwer aus den Screens-
hots erkennen kénnt, ist dieses
auch das Hauptplus des Moduls,

men. Da nun die letzte Hirde
ihrer  viélligen  Herrschaft
gefallen scheint, wird es nicht
mehr lange bis zum Nieder-
gang der Phantasiewelt Llyl-
gamyn dauern. In der Not bit-
tet man die Gruppe Fremden,
die vor kurzem in der Stadt
eintrafen, in das Labyrinth
unter der Straflen hinabzustei-
gen und der bosen Zauberin
das Handwerk zu legen. Ihr
filhrt die Truppe wackerer
Helden in diesem Abenteuer.
Eure Party besteht aus sechs
Charakteren, die aus finf Ras-
sen gebildet werden und einen
von acht verschiedenen Beru-
fen ergreifen kénnen. In einem
aus  Runden  bestehenden

da Grafik und Sound wohl nach
heutigem Standard nicht einmal
mehr ein "ausreichend® verdienen
wiirden. So kann ich dieses Spiel
auch nur Genre-Fans empfehlen,
da auch heute (ibliche Extras,
wie z.B. eine Automapping-
Funktion, fehlen und die Hand-
habung ebenfalls groRere
Schwéchen aufweist. Diejenigen
allerdings, die iiber solch offen-
sichtliche  "Altertiimlichkeiten"
hinwegsehen kénnen, erwartet
ein packendes und allzeit span-
nendes Rollenspiel.

R e B 0 B BB P B e B BBl

Battlesystem kdmpft Ihr Euch
von Monster zu Monster, von
Level zu Level, um zum
SchluB die Welt zu befreien.

HERSTELLER: ..
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGS
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: . .,
LEVELS:

ENTFALLT

BESONDERHEITENZ tiisssesiivensacassansorinsesses BATTERIE
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DUSSELDORF
Kolner Str. 25 (Ecke Wehrhahn)
Tel. 02111649409

ESSEN

Risittenscheider Str. 181
Tel. 0201/777225

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

4 Ihr Spezialist fir U

€paraturen

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM

Top Games Lieferbar wie zB.:
Mystic Warriors, Sunset Riders, Trog 2,
Street Fighter 2 ...

SUPER NES

29,99 DM
ab 69,99 DM

Joypad Verlidngerung 2,5m
Spiele

Umbau SNES dt/us/ip

auf 50/60Hz mit Schalter &
(bei 60Hz 20% schneller!)

Modulportvergrifierung 99,99 DM

SEGA MEGN

Joypad Verlangerung 2m 29,99 DM
3 SMD Spiele 99,99 DM
SMD I Umbau 50/60Hz
(bei 6UHY 20% schneller!)
und ja/dt. mit Schalter
SMD 2 Umbau.Gleiche
Merkmale wie SMD 1

N€EO GEO

Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 788,99 DM
Gold Set (Grundgerit mit
Fatal Fury 2, 2ter Stick)

. Joypadverldngerung 2m 49,99 DM
Umban 50/60 Hz 59,99 DM
Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar

unlnun: ‘ 6-8-"‘ I -9!94

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren
Druckfehler und Preisanderung vorbehalten

55,55 DM
75,75 DM

1149,99 DM

mbauten ypg Ip e/ (02

WOLR SOFT %52

Scart-Umschalter

Sind Sie das l4stige umstipseln leid?
Dann haben wir die Losung fiir Sie!l!

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
spiele mit AnschluB fiir die Sterecanlage.

3-fach Umschalter 129,99 DM
4-fach Umschalter 149,99 DM
7-fach Umschalter 239,99 DM
Audiokabel 5m 9,99 DM

AnschluBBkabel

SNES RGB Kabel dt. +Hifi 39,99 DM
SNES RGB Kabel us/jp+Hifi 49,99 DM
Neo Geo RGB Kabel Stereo 45,99 DM
Mega Drive 1 RGB Kabel Stereo 45,99 DM
Mega Drive 2 RGB Kabel Stereo 39,99 DM
Hifi Adapter fiir RGB Kabel 29,99 DM
Probleme mit dem Anschlufi der Konsole
an ihren Monitor 7? Hier ist die Losung!!
Adapterkabel fur fast alle Commodore-
Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

PC-ENGINE

Turbo Grafx inc. 2 Spiele 149,95DM
Joypad Verlangerung 29,99 DM
Japan Umbau T. Duo/Grafx 99,99 DM
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
RGB Umbau PC-Engine/Due 99,99 DM
Jaguar inc. Spicl RGB Kabel 699,99 DM
RGB Kabel inc. HifianschluB 49,99 DM
Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM
Spiele ab' 119,99 DM
3D0 RGB Umbau 299.9¢ DM

\Wolfsoft, Schulstrafie 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 J




TEST SUPER NINTENDO

Der Rollenspielklassiker nun auch fiir das

Super NES
llen Rollenspielfans
wird Eye Of The Behol-

E der ein Begriff sein, flr

die anderen hier eine kurze
Vorstellung. EOB ist ein Echt-
zeit-Rollenspiel, bei dem Ihr
eine Party von vier Charakte-
ren durch insgesamt zwdlf
Dungeons fiihrt, um zum
SchluB den bésen Beholder zu
besiegen. Eure Helden kreiert
Ihr aus sechs verschiedenen

SUPER NINTENDO
Rollenspiel / 1 Spieler

Rassen, mannlich oder weib-
lich spielt hierbei keine grofe

Rolle, denen ihr einen aus
einer Vielzahl von Berufen
zuteilt. Diese Professionen

kénnen entweder pur, wie z.8.
nur Kampfer oder nur Zaube-
rer sein, oder eine Kompositi-
on, wie z.B. Kleriker und

!

... und schon haben wir die

unangenehme Uberraschung
A A e N R S
; Markus: War
EQOB zu seinem

damaligen
Evscheinen auf
dem PC tadello-
ses Beispiel in
Sachen Rollen-
spielen, entpuppt
es sich heute, wenn auch nur
von technischer Seite, als nicht
gerade berauschend. Doch vom
SpielspaB her ist EOB nach wie
vor gut, was ein eindeutiges
Zeichen fiir die hervorragende
Programmierarbeit von West-
wood ist. Es ist wirklich aufre-
gend, unter der Stadt Water-
deep die geheimen Gange zu
durchforsten und dabei mit den
seltsamsten  Gestalten  ein
Kampfchen zu wagen. Nur
finde ich es schade, daB Cap-
com sich nicht die Milhe gege-
ben hat, wenigstens ein paar
Level neu zu kreieren, anstatt
sie alle 1;1 vom Orginal zu
ilbernehmen. Was jedoch bei
EOB am meisten stort, ist die
umstdndliche Steuerung, mit
der ein Echtzeitkampf schon
fast zur Gliicksache wird.
Kommt Ihr jedoch mit ihr
zurecht, dann erwartet Euch
ein Rollenspiel der Extraklasse,
an dem Ihr eine lange Zeit zu
spielen habt.

94 yE0 FUM

R.A. T S. (Rapid Area Teleport
System)

Timur:  Neben
Wizardry V ist
Eye Of The
Beholder nun der
zweite Klassiker,
den Capcom
umgesetzt  und
veroffentlicht
hat. Aber wie schon beim ersten
stellt sich mir die Frage, warum
eigentlich nicht die aktuelleren
Versionen genommen wurden
(Wizardry VII, bzw. Eye of the
Beholder I1I). Wie dem auch sei,
EOB war ein Standard und ist
nach wie vor ein sehr spannendes
und fesselndes Rollenspiel. Die
Grafik, die bei Erstveroffentli-

Kémpfer - beides hat seine
Vor- und Nachteile. Im Ver-
lauf des Abenteuers gewinnt
Ihr durch siegreiche Kampfe
und geldste Ratsel an Erfah-
rung und steigt so Levels auf,
was Euch Hit-Points und neue
Zauberspriiche bringt. Gefal-
lene Monster oder auch vorher
gescheiterte Helden hinterlas-
sen Gegenstande, die Thr dann
Euren Charakteren anlegen
kiénnt. Besonders an EQB ist,
daB Ihr die I<nochernen Uber—

Ein freundlicher Geselle

chung wohl noch als herrausra-

gend zu betrachten war, ist

inzwischen nur noch Mittelmaf.
Auch den Soundeffelten merkt
man an, daf} sie inzwischen von
anderen Techniken liberholt wur-
den - aber diese beiden Punlte
lkann man getrost vernachlassi-
gen, ist es doch ein altes Spiel,
Den einzigen wirklichen Kritik-
punkt méchte ich an die Steue-
rung richten, es ist teilweise sehr
schwer mit dem Joypad die
erforderlichen Geschwindigkel-
ten dieses Echtzeit-Rollenspiels
zu erreichen. Trotzdem hat mir
das Durchspielen wieder Spal
gemacht und das wird es Euch,
die Ihr Genre-Fans seid, auch!

reste der gefallenen Figuren

mitnehmen kdnnt, um diese
dann spater wieder zum Leben
zu erwecken. Die Wiederau-
ferstandenen kénnt Ihe nun als
Non-Party-Characters in Eure
Abenteurergruppe aufnehmen.
Aussergewdhnlich st auch,
daB es in jedem Level eine ver-
steckte Mission gibt, die Euch
- wenn Thr sie lést - extra
Erfahrungspunkte und Waffen
verschafft.

. CAPCON
0DUL USA
. NICHT GEPLANT

HERSTELLER:
DATENTRAGER:

“t"\DNJt?LE]TEl‘»
CA. PREIS: A
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J.League Soccer

-
B,
g, 40,

ofiizde )

iiand 1),

FuBball auf japanisch, wie im Real-FuBhall
sind die Zeiten des mitleidigen Beldchelns

wohl endgiiltig vorbei

enn’s die Japaner mal
gepackt hat, sind sie
durch nichts mehr zu

bremsen. Obwohl sie die Fahr-
karte zur FuBball-WM in den
USA in ftetzter Minute (der
entscheidende
wirklich

Gegentreffer

fiel in der letzten

Der Torwart streckt sich vergeblich, die gegnerischen
Stirmer drehen schon zum Jubeln ab

Stephan: Die
. Japaner lernen
wirklich unheim-
lich schnell.
Zeigte schon
Namcos Prime
Goal viele gute
Ansdtze, kann

man Epochs Game als konsequ-
ente Weiterentwicklung einstu-
fen. Die Bewegungsablaufe der
Spieler-Sprites sind zwar nicht
besonders fliissig, dafir wurde
deren GrdBe und Geschwindig-
keit mit den AusmaRen des
Platzes exzellent abgestimmt.
Die Steuerung [dRt ebenfalls
kaum Wiinsche offen, doch ist
einige Ubung von Noten, um
ihr auch die letzten Feinheiten
zu entlocken. Dazu eignet sich
hervorragend die Trainings-Op-
tion, in der Ihr unter anderem
angeschnittene Flanken und
Doppelpdsse bestens einstudie-
ren kinnt. Einziges Manko des
Moduls sind die vorhandenen
Teams. Den meisten von Euch
wird es so gehen wie mir, der
Identifikationsgrad mit den
ausnahmslos japanischen
Teams ist gleich null, so daB
man deren Starke nur durch
ausgiebiges Zocken herausfin-
den kann. Wer sich daran nicht
stért, erhdlt ein " ansonsten
durch und durch empfehlens-
wertes Soccer-Game.

SUPER NINT
Sportspiel / 1-4 Spieler

Spielminute, that's life!) an
Sldkorea abtreten muBten,
scheinen sie zumindest im
Konsolenbereich den
Europdern den Rang ablaufen
zu wollen. Die
hierzulande
kaum bekannte
Softwarefirma
Epoch ging bei
der

Spielgestaltung
kein Risiko ein
und setzte auf
die  klassische
Perspektive von
der Seite, der
Ubersichtlich-

keit wegen wird je nach Situa-
tion aufs Heftigste gezoomt.
Wirft man einen Blick auf die
Optionen, wird sofort klar, daB
die Japaner nicht nur im Real-
FuBball machtig zugelegt
haben. Neben den Standard-
Modi wie Einzelspiele und
Liga dirft Thr auch ein All -
Star-Match (alle Kicker aus
der J. League), 3D-Elfmeter-
schieBen und eine komplette
Trainingseinheit bestreiten,
bei schlechtem Wetter geht’s
ab in die Halle. Spielzeit, Tak-
tik und Aufstellung sind natiir-,
lich auch verdnderbar. Auf
dem Platz erméglicht das
komplett mit  Funktionen
belegte Joypad eine variable
Spielweise, mit  Multitap
kénnt Thr dies auch zu viert

|
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HERSTELLER:
DATENTRAGER: ...

ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: i
LEVELS:

. MODUL JAPAN

ENTRALLT

BESONDERHEITEN: (.. vvusssivsonsivastvinsarsssdinin KEINE
CA. PREIS: 113,
MUSTER VON; 0.LT.
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81 Fun

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!

HYPER-BOY|
FUR GAME
BOY

... damit werden Deine

GAME BOQY Spiele
riesengrof!

EIN GAME _
BOY-SPIEL"

#
) Auswahl einzelner Titel
leider nicht méglich!

STATT DM _168,- |

Preisempfehlung des Herstellers

Unsere Bestellbedingungen:

Coupon ausflillen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken.
Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM Unkosten-
beitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme (+ Nachnahme-
gebihr DM 7,50) uber: COMPUTEC Verlag, Leserservice, Postfach,
90327 Nimberg.

Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr) kann auch
telefonisch unter 0911 - 64 27 76 3 oder per Fax unter

0911 - 64 26 33 -3 bestellt werden.

[ZIJa,:cn mochte den GAME BOY Hyper-Boy
und ein KONAMI GAME EOY - Spiel
beides zusammen flr nur DM 59,-

Meine Adresse: (bitte in Drucksehrifty

Name, Vorname

StraRe, Haus-Nr.

“PLZ, Waohnort



EMI, Virgin und MEGA FUN prdsentieren!

VIRGIN-HITS ZUM
HOREN UND SPIELEN

Endlich gibt es Virgin-Hits auch noch zum Héren und nicht nur zum Spielen. In perfektem Sound
hat Tommy Tallarico 13 Soundtracks aus Virgin-Spielen neu abgemixt und tanzbur arrangiert.
Zusammen mit EMI Electrola geben Virgin und MEGA FUN Euch nun die Maglichkeit, an diese
brandheiBe Sache oder ein aktuelles Virgin-Game zv kommen.

ETNSISRY =g Was IHR TuN MassT!

Wenn lhr bei den gliicklichen Gewinnern dabei sein
wollt, miBt Ihr nur die untenstehenden Fragen richtig
beantworten und die Lésungsbuchstaben auf dem
Coupon einfragen. Diesen ab an

MEGA FUN
Kennwort: EMI
Pleicher Schulgasse 2

! | INTERACTIVE
97070 Wiirzburg entertainment

A: Wiirg ihnl.
B: Jungfrau
C: Wirtin:

T R

S

Wie heiBen die kleinen Silberscheiben; auf denen
- sich Musik und Spiele: befmden"
e A: CompactDise wr  /

B: Fisherman's Fr:end

W [T .
%

Wenn lhr 25 S[inele habt und alle auBer 7 werden
Euch gesioh en, wieviel habt Ihr dann noch? |
A 7 -

Nam rname; -
ame, Yorna > R

Stra3e:
Plz, Wohnort:
Tel.-Nr.:

! Losung: .
1 ' 1 20 x je eine CD ,Tommy Tallarico - Virgin's Greatest |
Hits Voiume One von EMI Electrola .

RS

2

10 x je ein Virgin-Spiel fir Ever System

D ———




HIRYU-NO-KEN

Kein japanisches Fast Food-Gericht, sondern
nur der X-te Street Fighter-AufguB

STRRT
T

Fush

Knuddelige Fighter

as Thema Hintergrund-
m story kdnnen wir dank
japanischer  Anleitung
schnell Ad Acta legen, Street
Fighter 1I-gestdhlte Spieler
werden ohnehin schnell wis-

SUPER NINTENDO
Beat’'em Up / 1-2 Spieler

sen, wie der Hase |auft. Bei
diesem traditionellen Zwei-
kampfspiel gaben sich die Pro-
grammierer spendabel, denn
immerhin 15 Kimpfer stehen
dem Hobby-Karateka zur Ver-
fllgung, Jeder ausgeriistet mit
unterschiedlichen  Attributen
und Jjeweils drei Special
Moves. Neben den vier Kndp-
fen (schwacher und starker

Japanische Anmache vor dem Zweikampf

TEST SUPER NINTENDO

Ulf: Das
vorweg: Culture
Brain hat sich
gegenilber ihrem
ersten Prligelspiel
Hyper  Fighters
verbessert. Doch
auch bei diesem
Titel machten sie wieder einen
entscheidenen Fehler: Statt der
15 Kédmpfer und unzéhligen
Special Moves hatten die Pro-
grammieter lieber ihre Energien
in die Spielbarkeit stecken sol-
len, denn gerade in diesem Punkt
hat die Kelilerei deutliche Schwé-

Positive

Schlag bzw. Tritt) wurden
auch die L- und R-Tasten mit
ins Spiel gebracht. Die rechte
Taste laBt den Kampfer bei-
spielsweise kurz auf die Seite
springen, so daB man Schli-
gen blitzschnell ausweichen
kann. Wie bel Super SF II
Turbo hat jeder Fighter zudem
noch einen Superschlag m
Programm, der allerdings erst

Jeder Kampfer hat seinen Superschlag

chen. Beispielsweise ruckelt das
Scrolling oftmals, wenn man ein
paar  schnelle  Bewegungen
macht.  AuBerdem ist das
Sprungverhalten total ungenau
und viel zu schnell geraten.
Somit mutet das gesamte Spiel
etwas stupide an, denn die hekti-
schen Kdmpfe lassen nur wenig
Raum fiir taktische Méglichkei-
ten. Da auch die sonstige Technik
alles andere als iiberzeugend
geraten ist (lausiger Sound,
Zwei-Phasen-Animation), diirfte
dieses Modul nur fir Sammler
interessant sein.

dann ausgefihrt werden kann,
wenn eine spezielle Energielei-
ste voll aufgeladen ist.

HERSTELLER: .., . CULTURE BRAIN

DATENTRABER: ... MODUL JAPAN
ERSCHEINUNGST NIGHT GEPLANT
UMSETZUNGEN GEPL
SCHWIERIGKEITSGRAD:
LEVELS:
BESONDERKEITEN: wummucsirineemenmpissmesisisasssod
A FREIS:
WUSTER YoN:

schlecht

-

Der Sommer witd feif, aber die Spiele sind noeh heifer !
~Order In Time ©O.L1.T.

Laden+Versand In Stuttgart!iSilberburgstr. 171

/0178 Stuttgart (S-Feuersee)

Mega Drive

Dune Il ot
Fatal Fury 11 ip
Fifa Soccer ot
Hardball 924 us
Junglebook ot
Jleague Soccer 2 i
Landstalker dt
NHL Hockey 924 <t
| Qut Runners ip
Ragnacenty ip
‘ Senic i ot
Super Street Fighter s
Spark(Pulsman) ie
Splatterhouse 1l =]
Street of Rage I i
Sylvester&Tweety us
bl
MEGA CD
Battiecorps ot
Heavenly Ssymphony [=3
Helmdali us
Kelo Flylng ir
Masked Rider Zo 1=
Rebel Assault us
| Soulstars it
Switch ie
Tomcat Alley <it
The Gr.Zero Tex. ot
Pofurl Mail i
Shining Force ip

Super Nes

109.90 All Japan WWF 3

129.90 Bomberman i

89 90 Cotton 100% -

129.90 Choplifter 3

124 90 Dead Dance

119.90 Dragon

]0990 Fifa Soccer

o4 5:0 Fighters History

119 90 Final Fight I

149 90 Hiryu-No-Ken

1 09"90 Husion of Gaia

139 90 Junglebook

]29-90 J.league Soccer

84 SD Knight of the Round

: Lord of the Ring

29.90 Off Road Baja

119.20  pirates Darkwater
Smash Tennis

1oe.90  Slammaster

149.90 Soccer Shootout

129.20 Spike Mc Fan

142-20  Super Metroi

119 90 Super Streft Fighter Il

109.90 Super Street Fighteril

}%g-gg Star Trek

109.9a0  Stunt Race Fx

159 90 Wildtrax

World Heroes |1

SO

3DO Japan

199.90
{S 139.90  3DO+RGB 1199.00 {lrgman o 189.90

: ‘ jp189.
Jp 129.90  Total Eclipse 11990 chickiChicki  jp189.90
us 79.90 Lemmings 99.20 i
> 59.90 : g Sedl of Pharoah jp 189.90
I Do oy  NightTiap 119.90 Tekujin ip 189.90
&t 9920 Qut of this World 119.90 Dt Hauser b 189.90
Jp 155.90 Shockwave 11990 gl o0 1P o200
b 59.90 Microcosm 119.90 Erebl ¥0I0 Jp 18990
Jp 179.90  Monster Manor  119.90 B'fe 3 il i
us 129.90 Wing C(f)frgqundem?.‘?a urning soldler  jo 189.90
cit 139.90  Cricn off Roa 11990 @ i
P15 Atari Jaguar lr;gglé‘ilﬁmggﬁlgop

Q. \ !
Us 49,50 Jaguar 599.90 Superfamicom 349,90
us 12990  Club Drive 109.90 Bfingloydeks 99.90
D0 Deom 109.90 ﬂ*ﬁe’z g
U lsdso oy 10990 GO ER0A4D Uy
us ! cicen _ L :
us 129.90  pedline Racer 109 90 SE';JQH]{L{hr.,‘
us 13990 : df =deutsche s sameranische,
ip 139.90 Dino Dudes 109.90 Jir;O»’Jd Ipﬂq‘?ﬂ;}ffﬁs;ﬁe«'e
chne o UMTALSCh Qusge-

us 119.90 T.empesf 109.90 schioss emé]‘,"m;etwd erse?ﬂ
us 129.90 Tiny Toons 109.90 Urfrerwic richt angenommen
ir 169.90 5990 Imfiaber Tolga Kaydul

b 150.90 Joypad

**Taglich Nauheiten**




Maéchtig viele Spiele

Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — schatfer als jemals

zuvor. Bewéahrte Al\?llGA-Rechn_erpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-

von €= Commodore




FIFA International Soccer
Championship Edition

Unser Berti mag noch soviel philosophieren,
Deutschland hat sich mit seinen unglauhlich
blamahlen Vorrunden-Spielen endgiiltig die
letzten Symphatien verscherzt. Da war die

| Sportspiel / 1-4 Spieler l

IFA Soccer dirfte den
E meisten von Euch mitt-

lerwelle wohl schon hin-
ldnglich bekannt sein. Sowohl
auf dem Mega Drive, als auch
auf dem Super Nintendo
erzielte es mit 93% Fun-Wer-
tung Bestnoten und wurde so
zur klaren FuBball-Referenz.
Ihr kénnt Euch wahrscheinlich
vorstellen, wie sehr wir
daraufhin logischerweise der
Mega CD-Version entgegenfie-
berten. Was hat sich also
verdndert? Erstmal wurden
16 neue Teams auf den Silber-
ling geprelt, dafir die EA All
Stars des Mega Drives gestri-
chen, zusammen stehen Euch
jetzt demnach 64 Mannschaf-

Stephan: Einige
werden es schon
gemerkt  haben,
FIFA Soccer ist
fiir mich das beste
Sportspiel  {iber-
haupt. Wahrend
sich die SNES-
und MD-Module mit ihren jewei-
ligen Starken und Schwéchen in
nichts nachstehen, kann der Sil-
berling die von mir in ihn gesetz-
ten Erwartungen nur teilweise
erfilllen. Das von vielen zu
unrecht kritisierte Gameplay
tendiert jetzt mehr in Richtung
SNES-Modul, womit die Zeiten
der schnellen "C"-Driicker vorbei
sein diirften, da man diese

Dumpfbacken-Bolzer nun per-

L
o

jacs 7Ur
ey

100 |

=
1t

i

ten zur Verfigung. Weiterhin
wurde ein Intro mit digitali-

sierten Spielsequenzen der
letzten WM auf die CD
gepackt, genausc wie jede

Menge neuer, ebenfalls digita-
lisierter, Zuschauer-Sounds.
So viel also zu den Neuerun-
gen, aber auch in spielerischer
Hinsicht hat sich einiges
getan. So konnt Ihr nun bel-
spielsweise die Flughahn des
Balles wesentlich  stérker

beeinfluBen als beim Modul, .

aber auch Passe und Kombi-
nationsspiel gehen leichter von
der Hand. Der Schiedsrichter
wurde vom Platz verbannt, im
Falle eines Foulspiels wird
sein Bild eingeblendet und Thr
erfahrt, was er entscheidet.
Weiterhin dirft Ihr Euch die
Hohepunkte des jeweiligen

fekt austricksen kann. Die restli-
chen Neuerungen sind ganz net-
tes Schmiickwerk, doch kann
dies alles nicht Gber die techni-
sche Schwiéchen der CD hinweg-
tduschen. Die digitalisierten
Zuschauer-Samples  verbreiten
zwar Live-Atmosphdre pur, wie
schon bei NHL Hockey CD
schreien sich die Fans aber teil-
weise recht unpassend die
Stimmbander heifier. Dieses
kleinere Manko fallt insgesamt
kaum ins Gewicht, was man vom
unsauperen . Scrolling  nicht
behaupten kann, hier wurde ein-
deutig geschlampt. Dies ist auch
der Grund, warum die Modul-
Versionen die Nase letztendlich
deutlich vorne behalten.

Freude iiher das Eintrudeln der FIFA Soccer
CD umso groBer, denn hier ist unser
Nationalteam immer noch die

unumstrittene Nr. 1

Spiels jederzeit anschauen, in
Form von ein paar digitalisier-
ten Film-Sequenzen aus ech-
ten FuBballspielen, die nicht
unbedingt etwas mit Eurem
Match zu tun haben missen.

Als letztes Schmanker! kénnt
Thr Euch auch Ober die Resul-
tate der zeitgleich spielenden
anderen Mannschaften infor-
mieren, nach jeder Partie
diieft Ihr abspeichern. '

' LSRN =l
) Turnier e
Playoffs v
Liga e

Optionen

Laden /

Die leicht erhohte Spielgeschwindigkeit ermoglicht schnelle
Passkombinationen g
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Julian: Mir per-

sonlich  gefallt
die Mega CD-
Verslon von

FIFA Soccer his
jetzt wvon allen
am besten.
Durch die iiber-
arbeitete Zuschauerkulisse
fithlt man sich jetzt noch mehr
ins Geschehen hineinversetzt,
und das Publikum, das jetzt
genau die Fahnen schwenkt, die
zur Heimmannschaft passen,
und auch deren Farben tragt,
macht alles noch einen Tick
atmosphdarischer. Auch die klei-
nen Verfeinerungen an den Tri-
kots der Spieler verfehlen jhre
Wirkung nicht, alles wurde
wirldich liebevoll iiberarbeitet.
Die Moglichkeit, den Ball wih-
tend des Fluges noch etwas
starker zu beeinfluBen, erlaubt

Mit dem Steuerkreuz kénnt Ihr... den Ball nachtraglich in seiner...

Dle Trikots sind jetzt mit Streifen verziert

W sy T

Flugbahn beeinflufen

HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN

LECTRONIC ARTS
D ROM DEUTSCH
.ERHALTLICH

mehr Torraumszenen, da der
Keeper die Schiisse jetzt nicht

immer problemlos vom Himmel
pfliickt. Trotzdem, zwei kleine
Mankos bleiben; zum einen die
Ladezeiten zwischen den Spiel-
pausen, die aber noch zu ver-
kraften sind, zum anderen aber
wurde das Spiel etwas ruckli-
ger als die Modul-Version. Fiir
alle Mega CD-Besitzer mit

Im Vergleich

Langsam aber sicher wird es schwer den Uberblick zu behalten. Ein
Soccer-Game nach dem anderen rollt auf den Marld, fitr das Mega
CD ist EAs FIFA Saccer jedoch hislang der einzige Vertreter. Kon-
soleniiergreifend schaut es jedoch ganz anders als. Fiie das Mega

Drive ist natiirlich die Modul-Version von FIFA Soccer weiterhin er-
ste Wahl, die Konkurrenz diimpelt ausnahmslos im MittelmaB. Be-
stens bedient wird dagegen das SNES: World Cup USA 94
(U.S.Gold), Soccer Shoot Out {Capcom), Striket(Elite) und natiie-
lich FIFA Soccer (EA) sind alle

UMSETZUNGEN GEPLANT,
SCHWIERIGKEITSGRAD:

.. 300,6AME B0Y

Spal am FuBball allerdings ist
und, hleibt FIFA Soccer CD
unverzichthar.

empfehlenswert, hier wird jeder riker (SN) 91%
FuBiball-Fan sein Spiel finden. 93%

Die Mega Fun sucht eine(n)
Redakteur(in) aus dem Raum Wiirzburg.

Vorrausetzungen:
- ~ Mindestalter 18 Jahre =
- Langjahrige Erfahrung im Videospielbereich
- Gute Englisch-Kentnisse
2 - Perfekte Rechtsschreibung
f v - Absolute Zuver|dssigkeit
Auch bei uns geht es natiirlich nicht chne eine schriftliche
Bewerbung. Diese sollte folgendes beinhalten: Handschriftlicher
kebenslauf, Passhild sowie zwei Spieletests nach Wah! (ca. 2000
Zeichen). Dies schickt Ihr an die iibliche Adresse:
Red. Mega Fun
Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzhurg
Denkt daran: Wer zuerst lof
schreibt zuerst!

0 =fir dlle
SEOA-Systeme |

Top Games

Super Ninfendo Mega Drive
Aladdin 89,-- Pac Attac 114, Dune Il 119,
FIFA-Soccer 119,-- Pirates of d. W. 134 -- Jungle Book 119,
] = Jungle Book  139,-- Rock’'n Roll Rac. 124 -- Lost Vikings 119 -
? £ Mario's Time M. 134 - Schlimpfe, 119,- NBA Jam 119~
e N fur nor Mega ManX 119~  SuperMetroid 119~  Puggsy 99 -
ALADDA-MACHER  SUP Mystic Quest ~ 84.-  Utima US 139,-  Streets of Rage 3 129,--

NBA Jam 119, WizardiyV US 119, WCW Wrestling  119,--

Reservierungs-Service fiir Neuheiten
Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr persénlich fiir Sie da!

® 08062/80326

Game Boy Spiele zu stark reduzierten Preisen. Viele weitere A rtikel und Z ubehar.
Hard- und Software filr PC. Preisliste kostenlos! Versand Inland per Nach-
nahme (+ DM 8 -) oder Vorauskasse (+ DM 5 -). Lieferungen ab DM 250 - partofrei!
Betriebsferien vom 10. bis 24. August 94

Top Games + Angelika Bachhuber » Gottlob-Weiler-Str. 37 b + 83052 Bruckmiihl

Leitschriftenhandel erhiiltlich!

s FUN 101



Ein bekannter Name soll Kunden ziehen

Sportspiel / 1-2 Spieler

chon bei den Formel
1-Modulen liebten es die
Hersteller, einen

bekannten Fahrer als Zugp-
ferd flr ihre Rennspiele zu ver-
pflichten. So dachte wohl auch
Electronic Arts, und suchte
sich eine der absoluten GrdBen
des amerikanischen
Motorsports. Mario Andretti,
ehemaliger  Sprint-,  bzw.
Stockcarfahrer und mehrfa-
cher Indy 500-Sieger, verab-
schiedet sich diese Saison aus
der Indycar als einer der
erfolgreichsten Fahrer Uber-
haupt. Im Spiel dirft Thr
alleine oder zu zweit in den

Julian: Schade,
leider reingefal-
len; dabei hatte
ich bei der Kom-
hination  High
Score und Elec-
tronic Arts
(FIFA  Soccer)
einiges erwartet. Versteht mich
nicht falsch, Andretti Racing
ist kein schlechtes Spiel, aber
eben nur Durchschnitt. Die
Grafil ist viel zu schlicht, der
Sound bei allen Autos gleich,
und nur im Zwei-Spieler-Mo-
dus will richtiger SpielspaB
aufkommen, alleine wird das
Modul schnell zur lahmen
Kriicke. Auch bei den Strecken
hatte ich mir mehr Abwechs-
lung gewiinscht, die Sprint- und
Stockcarkurse sind fast alle
Highspeed-Ovale, groBe Unter-
schiede bestehen keine. Ledig-
lich das witzige Driften mit den
kleinen Sprintern hat einen

kurzen Unterhaltungswert.
Einziger Pluspunkt - des
Moduls: der Karrieremodus,

denn wer sich mit wenig Grafik
begniigt, findet hier eine Opti-
on, die in der Art bis jetzt nur
Ayrton Sennas Super Monaco
GP geboten hat. Trotzdem,
meiner Meinung nach ist das,
wegen der Schwachen des
Spiels, keine Entschuldigung

fiir den Kauf desselbigen.

102 l2cia 70
fa S A=

drei berlihmten Rennklassen,
Sprint -, Stock - und Indy Car,
antreten, entweder in einem
Single Race oder im Karriere-
Modus. In letzterem beginnt
Thr bei den kleinen Stahlge-
stellen und miBt Euch bis zu
den Indys hocharbeiten. Dabel
gilt: Je besser Ihr Euch im
Rennen plaziert, um so mehr
Kohle heimst Thr ein, mit der
lhr Eure Kiste aufriisten
kénnt. Steht Thr am Ende der
Saison weit oben in den Punk-
terdngen, ist der Aufstieg in
die ndchst hohere Klasse gesi-
chert. Steuern kénnt Ihr
Euren Wagen wahlweise von

Stephan: Nimmt
man die bisheri-
gen Sportmodule
-von EA als MaB-
stab, mag man

zundchst  gar-
nicht  glauben,
was das High

Score/EA-Gespann hier abgelie-
fert hat. Der erste Eindruck ver-
hieB nichts gutes, wofiir sich die
extrem  einfach  gehaltenen
Strecken und das ewig gleiche
Motorengerdusch verantwortlich
zeigten. BefaRt man sich jedoch
etwas genauet mit dem Modul,
stellt man fest, daf3 es zumindest
am Spielaufbau wenig auszuset-
zen gibt, vor allem der Kariere-

hinten oder aus einer Cockpit-
perspektive, vor dem Rennen
dirft Ihr auch noch die Farbe
Eures "mehr-oder-weni-
ger'-Boliden aussuchen. Da
der KKarrieremodus einige Zeit
und Geduld erfordert, erhaltet
Ihr nach jedem Rennen ein,
wieder einmal ewig langes,
Passwort.

Im Ein-Spieler-Modus kinnt Ihr mit oder ohne Split Screen fahren. Bei ge-
splittetem Bildschirm dient Euch die obere Hilfte entweder als Riickspie-
gel, als Kamera hinter dem fiihrenden Wagen oder als zweite Perspektive

Eurer eigenen Kutsche

sen, was in
mehreren Stu-

Modus diirfte bei den meisten
Rennspiel-Freaks die Neugierde
wecken. Besonders interessant
ist dieser natiirlich bei zwei
menschlichen Fahrern, da hier
die  Prdmienhatz  zusdtzlich
Feuer ins Spiel bringt. Nicht
ganz einverstanden bin ich mit
Julians Kritilc an der Strecken-
fithrung, da die Kurse ausnahms-
los den Originalen nachempfun-
den wurden, und die sind nunmal
zu einem groBen Teil oval. Mario
Andretti Racing ist fiir EA-Ver-
haltnisse ein eher schlichtes
Game, bei einer etwas liebevolle-
ren Aufmachung wére aber eine
gute Plazierung durchaus im
Bereich des méglichen gewesen.

HERSTELLER: ..
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIH
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD:
LEVELSE: ..osvusess
BESONDERHEITEN:
CA. PREIS: ...
MUSTER VON:

(EINSTELLBAR
. ENTFALLT
. PASSWIRT
e 119,00

schiacht

58% run



x)schungelbuch

Begleitet den kieinen Mogli auf seiner Reise

zur Menschensiedlung
ach der Umsetzung des
erfolgreichsten Disney-

mFFIms aller  Zeiten,

Aladdin, in ein Videospiel, war
es nur eine Frage der Zeit, bis
auch der bekannteste Disney

tberhaupt, richtig, das
Dschungelbuch, mit einem
gleichnamigen Modul verse-

hen werden wirde. Die Story
diirfte zwar hinlanglich
bekannt sein, trotzdem noch-
mal eine kleine Zusammenfas-
sung. Baghira, der Panther,
stoBt eines Morgens mitten im
Dschungel auf ein  kleines
Menschenkind, Mogli, das den
Gefahren des Urwalds véllig
schutzlos ausgesetzt ist. Er
bringt es zu Rama, dem Rudel-

| Jump’n Run /1 Spieler |

fithrer der Wolfe, die den Klei-
nen his zu seinem zehnten
Lebensjahr groBziehen. Als
dann jedoch die Rickkehr des
Tigers Shir Khan hekannt
wird, der geschworen hat,
jeden Menschen zu téten, soll
Mogli von Baghira zur Men-
schensiedlung gebracht wer-
den. Doch Mogli biichst aus,
da er im Dschungel bleiben
will, und jetzt beginnt eine
abenteuerliche Reise, auf der
er allerlei kennenlernen soll.
In bester Jump’n Run-Manier
steuert Thr nun Moali durch

TEST MEGA DRIVE

Julian: Bis auf
wenige Aushah-
men kann ich
Jump’n Runs
iiberhaupt nichts
abgewinnen, sie
sind einfach nicht
mein Ding; aber
beim Dschungelbuch schlagt
auch mein Herz héher. Tolle Ani-
matianen, niedlich gezeichnete
Hintergriinde und ein Sound, der
sofort ins Blut geht, lassen echte
Dschungel-Atmosphare aufkom-
men. Gegeniiber der ersten Vir-
gin-/Disney-Coproduktion, Alad-
din, hat sich beim Schwierig-
keitsgrad einiges getan. Lok-
keres Durchspielen kann man
getrost vergessen, der Levelauf-
hau ist durchdacht, aber nicht

den Dschungel, in die geheime
Affenstadt, und schlieBlich in
die Grassteppe, zum letzten
Gefecht mit Shir Khan. Je
nach Schwierigkeitsgrad muBt
Ihr eine bestimmte Anzahl

unbedingt leicht zu durchschau-
en. Nur wenn Ihr das Modul im
hdchsten Schwierigkeitsgrad
durchspielt, kemmt Ihr in den
Genuf des vollen Abspanns. I{ri-
tikpunkte? Klar, irgendeinen
Qibt es immer, leein Spiel ist per-
fekt, abet hier muB man schon
lange suchen. Zum einen ist der
Endgegner des zehnten Levels,
Shir Khan, fast unfair schwet,
zum anderen ist die Zeit, die
man zum Durchspielen braucht,
nicht sonderlich lange. Doch
Langzeitmotivation ist geboten,
da es einen immer wieder reizt,
nochmal von Neuem anzufan-
gen, damit jedes Extra und jeder
Gag entdeckt werden kann.
Fazit: Probiert's mal mit Gemiit-
lichkeit.

e O Sosdliip S DfnaDd

Diamanten einsammeln und
dann zum Endgegner gelan-
gen, unterwegs gibt es zahlrei-
che Extras wie Frichte und
Masken, die Euer Punkte-
konto auffrischen.

Einfache Banane

Philipp: DaB
Disney mit Alad-
din auf dem MD
bereits  Erfah-
rungen gesam-
melt hatte, bevor
das Dschungel-
buch realisiert
wurde, merkt man dem Modul
mehr als deutlich an. Filmreife
Animationen, ein ausgekliigel-
tes Leveldesign und ein enorm
fairer Schwierigkeitsgrad (Pro-
fis werden mit Sicherheit
unterfordert sein) lassen wenig
Raum fiir Kritik. Wirklich
grof3e Vergehen hat Disney sich
nicht geleistet: Bej der Grafik
hat man zwar im Vergleich zu
Aladdin  abgebaut, dennoch
wird das unterhaltsame
Dschungelfeeling nicht beein-
trdchtigt, im Gegenteil: Weni-
ger ist manchmal mehr. Insge-
samt gesehen kommt das MD-
Modul besser weg als sein
SNES-Gegenpart.

Vor jedem Level bekommt Ihr eine
kurze Einleitung

Da wére selbst Tarzan neidisch,
wenn er sich so von Liane zu Liane
hangeln kénnte!

HERSTELLER: ...
DATENTRAGER: .
ERSCHEINUNGST]
UMSETZUNGEN CEPL
SCHWIERIGKEITSGRA
LEVELS:

BESONDERHEITEN: siiveiuimiruiemssssmsssssirississivinn
CA. PREIS:
MUSTERVON: e corecierictensbinssssinion

schiecht
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TEST MEGA DRIVE

Marvels Kultfigur darf jetzt auf dem MD

ausflippen

enn jemand vor Wut
griin anléuft und wie
ein Irrer herumbiillt,
wird man ihn vermutlich fir
geistig leicht daneben erach-
ten, aber Marvel hat es
geschafft, aus einem solchen
Psychopathen einen Serienhel-
den zu machen. Nach dem

SCOBE 006500

Wenn Hulk stinkig wird, sollte man besser nicht in der Nihe sein

MEGA DRIVE

Beat’'em Up /1 Spieler

Motto "Was im TV _
als Spiel ein Knaller" |
trudelte nun das MD- |
Modul zu Hulk bei uns |

ein. Der bbse Mutant |

Julian: Schon die
Comic-Figur
konnte bei mir
noch nie groBe
Euphotie hervor-
rufen, leider
konnte auch das
Modul nicht groB
dazu beitragen, daB mir der
grine  Muskelprotz sympathi-
scher geworden ist. Die Grafik

wirklich nervig, und das Spiel...
na ja. Einige Ideen sind zwar
gelungen, z.B. verhalt sich die
Zahl der verschiedenen Moves
proportional zur Lange der
Energieleiste, aber leider wurde
auch das lieblos umgesetzt. Vier
bis sechs Schlage pro Starkesta-
dium sind schon fast unver-
schamt wenig. Was als letztes
negativ auffdllt ist der zu hohe

o0280

Erfolg hat, wird auch pasiiees

[

gl

bewegt sich fast auf Master
Systemn-Niveau, der Sound ist

Schwierigkeitsgrad. Fazit:
Uuuaaah!

melt Thr Power Ups auf. Je
groBer Eure Energieleiste,
desto mehr spezielle Schlage
stehen Euch zur Verfligung,
mit denen Ihr Eure Gegner
vertrimmen kénnt.

HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERM
UMSETZUNGEN GERLANT
SCHWIERIGKEITSGRAD: ...

........ U.S. GOLD/PROBE
MBIT-MODUL DEUTSCH

Wer ist hier haflich, hdh?

Leader versucht, die Herr- | e ;
schaft iber die Welt zu erlan- [ BEORSRHEREY «

gen, dazu hat er vier seiner
starksten Verblndeten auf die
Erde geschickt, mit dem Auf-
trag sie zu unterjochen. Ihr
steuert Hulk nun Streets Of
Rage-ahnlich durch finf groBe
Levels, an deren Ende Jeweils oo}y ey
einer der bosen Buben auf e

Euch wartet. Unterwegs sam-

MUSTER VANE -

schlcht. mitttel

Outrunners

Mit Vollgas in die Sackgasse!

it  Outrunners |adt
Euch Sega zu einer
Wettfahrt rund um den

ganzen Globus ein. Im althe-
kannten Qutrun-Stil brettert
Ihr im Arcade-Modus mit
elnem aus sechs zur Wahl
stehenden  Rennwagen von
Checkpoint zu Checkpoint und
versucht dabei, den von der
IKonsole oder einem menschli-
chen Konthrahenten gesteuer-
ten Wagen hinter Euch zu las-
sen. Als Alternative konnt Thr
die Tellabschnitte auch einzeln

Rennspiel / 1-2 Spieler

angehen und Euch dabel den
Gegner aussuchen. Spielbeein-
fluBende Optionen sind extrem
rar gesdt, drei Schwierigikeits-
grade und die Lautstidrke der
Musik und Fahrgerdusche
mussen Euch genligen. g

e o bl & Aol 8 o o o b

Stephan: Der
Titel sagt's schon,
Outrunners ist
absolut mega-out!
Das Spielprinzip
ist  durch die
Qutrun-Serie
schon |dngst aus-
gelutscht und wird somit hof-
fentlich niemanden mehr hinters
Konsolen-Lenkrad locken.

nisch weit unter den Maglichiei-
ten des Mega Drives. Sound:
Noch das heste am Game, was
aber wenig heiBen will, wenn
man sich den erbdrmlichen Rest
betrachtet.  Steuerung: Von
Steuern kann leider ilberhaupt
keine Rede sein, einzig schnelle
Reaktionen sind gefragt. Kollisi-
onsabfrage: Sehr grofziigig,
anders ausgedriiclt - extrem
ungenau! Fun: Welcher Fun?
Fazit: LaBt von diesem Teil bloB
die Finger weg!!!

Betrachten wir uns die entschei-
denden Kriterien in Kurzform;
Langweilig und tech-

Grafile

Die Screen Shots [
tauschen wieder
mal gewaltig iiber
die tatsachliche
Qualitat des
Spiels hinweg |&

Fiir die Unverbesserli-
chen hier ein Cheat,
durch den lhr den Ren-
ner aus Virtua Racing
fahren Kénnt: Im
Titelbild Steuerkreuz
links, rechts, links, rechts, B, C, A.

HERSTELLER:
DATENTRAGER
ERSCHETNUNGSTERMIN
UMBETZUNGEN GEPLAN
SCHWIERIGKE
LEVELS: &
BESONDERHEITE j :
CAPREIS: vt : SR wi AL
HIUSTER VON: S :

schilecht::
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Heart Of The

Wer dachte,
Another World
ware heendet,
der hat su:h
geirrt ‘

MEGA CD II

as Ende des mittlerweile
um Kultspiel avancier-
i ten Another World hatte
be| vielen Fans flir Diskussi-
onsstoff gesorgt. War Lester
nun tot oder brachte Thn der
Flugdrache in Sicherheit? Das
Réatseln hat ein Ende: Lester
lebt! Sein gewohnheitshediirf-
tiges Reittier trdgt Thn am

Anfang des zweiten Teils,
L S
m Julian: Ja, ja,
gleich hab*
ich’s...
jetzt...ver-

. dammt, schon
wieder tot. Ubli-
che  Prozedur:
Joypad  fliegt,

Tester schreit entnervt, die
anderen sind verschiichtert.

Richtig, das nenne ich das
Heart Of The Alien-Syndrom.
Grafik und Sound sind wirklich
alzeptabel, auch die Steuerung
|4Rt kaum etwas zu wiinschen
iibrig, aber der Schwierigkeits-
grad...Da mag der Hintergrund
noch so schon gezeichnet, der
Sound noch so passend sein,
aber wenn man nach Stunden
immer noch an den ersten R&t-

seln  herumbeilt, ohne ein
Anzeichen dafiir, irgendwann
einmal weiter zu kommen,

lkann man ven einem Frustgrad
oberster Klasse sprechen. Ich
persénlich finde das duBerst
schade, denn Another World
und Flashback gehdren fiir
mich bis jetzt zu den besten
Titeln auf dem Mega Drive, lei-
der kann Heart Of The Alien
hier nicht nahtlos anschlieBen,
an der technischen Seite liegt
das jedoch nicht. Fiir Leute mit
viel Geduld oder geduldigem
Umfeld ist das Spiel empfeh-
lenswert, der Rest sollte seine
Gesundheit und seinen Geld-
beutel nicht belasten.

Action Adventure / 1 Spieler :

Heart Of The Alien, in die
Siedlung seines Freundes, da
dieser keinen Namen hat, nen-
nen wir Ihn Buddy. Doch die
Ruhe ist nur von kurzer Dauet,
denn das Dorf wird tberfallen
und alle Bewohner, bis auf
Lester und Buddy, verschleppt.
Da ersterer noch zu
geschwécht ist, macht Ihr
Euch in der Rolle des Buddy
auf den Weg, Eure Freunde
aus den Klauen der Verrdter
zu befreien. Bewaffnet seid Ihr
nur mit einer Peitsche, die
aber, in einem Energiefeld
aufgeladen, “auch als
Schufwaffe und Schutzschild
benutzt werden kann. Weitere
Hilfen wie eine Bombe muiRt
Thr wahrend des Spiels ein-

Stephan:  Der
Nachfolger  zu
Another  World
treibt’s auf die
Spitze, schwerer
kann ein Spiel
kaum meht sein.
Es ist zwar im
Sinne der Langzeitmotivation
sicher nicht verkehrt, auch den
Profis ausreichend Futter fiir die
graven Zellen zu liefern, doch
wenn sich das Ganze mit fortlau-
fender Spieldauer mehr und
mehr als nahezu unverdauliche
Kost herausstellt, ist wohl etwas
schiefgefaufen. Hier hétte, wie
bei Flashback, ein einstellbarer
Schwierigkeitsgrad Abhilfe
geschaffen, seltsamerweise hat

sammeln, um sie an bestimm-
ten Stellen gezielt einzuset-
zen. Gegeniiber dem Vorgan-
ger Another World, der sich
auch auf der CD befmdet hat
sich im Schwierig-
lceitsgrad  einiges
getan, Heart Of The
Alien ist noch eine
ganze Ecke harter.
"Die Passwortfunk-
tion wurde beibe-
halten, fast nach
jedem Screen erhal-
tet Ihr ein neues.

" Advent, Advent, ein Buddy rennt! i

man auf diese Option aber ver-
zichtet. Warum Lester seine
Hauptrolle an diesen, von Julian
mit dem Namen Buddy wverse-
henen, Quadratschidel abgeben
muBte, hleibt mir ebenfalls ein
Rétsel. Nein, das hat weder was
mit Rassismus noch mit Vorur-
teilen zu tum, doch ist bei Buddy
die Identifikation bei weitem
nicht so hoch wie bei Lester.
Besonders gut hat mir das Intro
gefallen, welches gekonnt eine
Briicke zwischen beiden Teilen
spannt. Heart Of The Alien ist
wie der Vorgdnger inhaltlich bis
ins kleinste Detail ausgetiiftelt,
doch ohne die Passwdrter wird
sich kaum jemand davon Uber-

Friede seiner Asche!

zeugen konnen, sehr schade!

HERSTELLER: ...
DATENTRAGER: ...
ERSCHEINUNGSTERML
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: ..
BESONDERHEITEN:

CA. PREIS:
MUSTER VON: ...
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Dr. Robotnik’s
Mean Bean Machine

Unglaublich, aber wahr: Die 8 Bit-Umset-
zung hietet ein Feature, das die Mega Drive-

Version nicht hat

n Japan ist dieser Titel
E (er erschien dort unter

dem Namen Puyo Puyo)
schon jetzt ein absoluter Klas-
siker. Dabei stitzt sich das
Spielprinzip auf den bewdhr-
ten Oldie Tetris. Ihr mlBt ver-
suchen, herunterfallende Boh-
nen so zu ordnen, daB sie eine

MASTER SYSTEM

Denkspi pieler

durchgehende Viererkette bil-
den und somit wieder vom
Bildschirm verschwinden. Da
man auch 'lber die Ecke"
bauen kann, egeben sich viele
Maoglichkeiten und ellenlange

TEST MASTER SYSTEM

Ulf: Das mag ver-
stehen wer will:
Warum, hitte
schon, gibt es
heim Mega Drive-
Maodul keinen
Puzzle  Modus?
Standig  wech-
selnde Aufgaben und ein hoch
angesetzter Schwierigkeitsgrad
machen ihn zur einer tollen
Ergdnzung, die ich beim 16-Bit-
ter-Modul schmerzlich vermisst
habe. Der restliche Spielablauf
unterscheidet sich  hingegen

Kettenreaktionen. Ganze vier
verschiede Spielmodi bietet
das Master System an: der
Exercise Modus (durchhalten,

kaum von der Mega Drive-Versi-
on, wobei die Technik selbst fiir
Master System-Verhaltnisse
schlecht ausfiel. So ist es mir
heispielsweise vollig unverstand-
lich, warum der Spielausschnitt
derart klein geraten ist. Noch
schlimmer sieht es heim Sound
aus, der férmlich nach rigoro-
sem Ausschalten schreit. Doch
was soll’s, derartige Mangel sind
bei Denkspielen ja eh irrelevant,
spielerisch kann ich dieses
Modul auf jeden Fall warmstens
empfehlen.

8-Bitter programmiert wurde,
hei dem Ihr Bilder anhand
einer vorgegeben Aufgabe
|Gsen sollt.

so lange es geht), das vergnlig-
liche Spiel zu zweit, einem
Scenario Modus, in dem Thr
samtliche 13 Schergen von Dr.
Robotnik  besiegen  miiBt,
sowie dem exclusiven Puzzle
Modus, der nur fliir Segas

I
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Sonic Spinball

Game Gear-Fans haben diesmal gleich

doppelten Grund zum Jubeln: Ein weiteres
Spiel mit dem quirligen Igel steht ins Haus
und damit auch der erste Flipper fiir Segas

Handheld

Flipper / 1 Spieler |
E ega hat sich mit der

Umsetzung ihres Sonic-

Flippers eine denkbare
schwere Aufgabe gesetzt. Die
Programmierer miissen zum
einen eine realistische Ball-
physik simulieren, und zum
anderen ultraschnelles und
mdglichst ruckelfreies Scrol-

ling in sdmtliche Richtungen
bewerkstelligen. Trotz  der

Am Anfang solltet Ihr versuchen, so schnell wie méglich die Energie-Sperre zu

betagten 8-Bit-Technologie
fallen von der Optik und dem
Spielprinzip nur  wenige
Unterschiede gegeniiber der

Mega  Drive-Version  auf,
sprich, das Grafik-Layout
wurde nahezu anstandslos

Ubernommen und das Levelde-
sign nur leicht verdndert. Die
eigentliche  Aufgabe  blieb
unterdessen dieselbe: Thr milBt
in einem gigantischen Flipper
mit Hilfe von Flipperfingern
und einer Portion Geschick

aktivieren. Habt Ihr dies geschafft, kann Sonic nicht mehr zwischen den
Flippern durchfallen

Wie von den Jump'n Run-Titeln
gewohnt, miif}t lhr auch diesmal jede
Menge Ringe aufsammeln, wenn lhr

Euer Punktekonto erhéhen-wollt

versuchen, drei Emeralds zu
ergattern, um anschlieBend
den Oberschurken Dr. Robot-
nilk zu stellen. Dazu miBt Ihr
jeweils den kompletten Level
bis in die Kkleinste Ecke
durchforsten.  Nach  jeder
erfolgreich absolvierten Stage
diirft Thr dann in einer kom-
plett verdnderten Bonusrunde
nach Ringen und Punkten
jagen, wobei Euch hier nur
Bumpers in die Hohe schnellen
lassen.

Ulf: Nicht
schlecht, Sega!
Die Programmie-
ver haben sich
angesichts  des
technischen
Schwierigkeits-
grades recht
achthar aus der Affare gezogen.
Sonic hipft zwar nicht ganz so
realistisch wie auf dem Mega
Drive durch die monstrdsen Flip-
per, und hei schnellen Passagen
lcommt auch das Scrolling merk-
lich ins Schwitzen, doch solche
technischen  Schnitzer liegen
noch durchaus im Bereich des
Tolerierbaren. Das verdnderte

| Stephan: Segas
ultraabgefahre-
ner Flipper-Ver-
schnitt lcann
mich auch als
« Game Gear-Vari-
ante durch und

durch (iberzeu-
gen. Technisch gibt es bis auf
minimale Schwachen heim

Scrolling nichts auszusetzen,
erst recht nicht, wenn -man
bedenkt, daB hier eine "lebendi-
ge" Flipperkugel (iber den
Screen rauscht. Doch ware das
alleine fiir mich nicht genug,
um auch auf lange Sicht filr
Motivation zu sorgen, da Flip-
per, egal in welcher Form (Del-
phine mal ausgenommen), kei-
nerlei Reiz auf mich ausiiben.
Den Sega-Programmierern ist
es jedoch gelungen, diesem
Genre  vollkommen neue
Aspekte zu verleihen, die den
oft miBbrauchten Begriff "inno-
vativ' zurecht fiir sich in
Anspruch nehmen kénnen, Die
riesigen Levels sind lichevoll
aufgebaut, die Bonusrunden
abwechslungsreich und einzig-
artig, die Animationen von
Sonic putzig bis witzig, zudem
|aBt sich der klgine blaue Wicht
mit etwas Ubung ziemlich
genau steuern. Mit Sonic Spin-
ball zeigt Sega erneut, daf sie
iht  Maskottchen mindestens
ehenso lieben wie die Kids vor
der heimischen Konsole.

Leveldesign geht insgesamt in
Ordung, auch wennan der einen
oder anderen Stelle Mega Drive-
typische Gags dem Rotstift zum
Opfer fielen. Danlk einer elektri-
schen Energiesperre zwischen
den Flipperfingern wurde der
Schwierigkeitsgrad Ubrigens um
einiges entscharft. Dafiiv ist es
aber schon im ersten Level recht
umstdndlich, die drei Emeralds
zu finden, was auch am undurch-
sichtigeren Levelaufbau liegt.
Unter dem Strich sorgt Sonic
Spinball aber fiir gepflegte

Unterhaltung und dirfte Flip-
perfans auch ldngerfristig moti-
vieren,

LEVELS:
BESONDERHEITEN:
CALPREIS: ..
IUSTER VON: ..

schlecht rittal
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Der Clou!

Bei Neos zweitem CD 32-Projekt dreht sich
alles um den perfekten Einbruch

AMIGA CD 32
Denkspiel / 1 Spieler
ein  Name ist Stu-
vysunt, Matt Stu-
vysunt! Ich bin ins
London der flinziger Jahre
gekommen, um einem spezial-

len Hobby von mir nachzuge-
hen: Dem Einbruch! Ob nun in

eine Kioskbude oder in die
Bank von England ist véllig
irrelevant, das einzige, was fur
mich z&hlt, ist eine perfekte
Planung, die anschlieBend von
einer perfekten Ausfiihrung
gekrént wird. Von meinem
Hotelzimmer aus koordiniere
ich den gesamten Coup:
Zundchst hendtigt man ein

Genwnkl

. Bewichungsgrnd
Apffatligkeit ]
F!mkverkﬂhr durch quhea

Welches Geheimnis birgt dieses Museum?

schade... Wenn
die Présentation
mit dem spieleri-
schen  Potential
auch nur im Ent-
ferntesten mithal-
ten kdnnte, wére
Der Clou ein Hit, Die Grafik ist
wirklich nicht mehr zeitgemanB,
schon gar nicht auf einem

32-Bit-Gerdt! Wenn man sich

Fluchtauto, dann das richtige
Werkzeug und zuguterletzt
noch ein paar loyale Kompli-
zen. Hat man das Objekt der
Begierde lange genug ohser-
viert und kennt man sich mit
der Alarmanlage aus, kann
man daran gehen, die einzel-
nen Komplizen flr jeweils
unterschiedliche Aufgaben

einzuteilen. Nach dem Bruch
wird das Gebdude von der

Philipp: Schade,

davon aber nicht abschrecken

TEST AMIGA CD 32

laBt, erlebt man ein erfrischend
neuartiges Spiel (es ist namlich
schan Ewigkeiten her, daB auf
dem C-64 ein inhaltlich ahnli-
ches Spiel herauskam)., Die
Sprachausgabe ist ein Schritt in
die richtige Richtung, die mit
dem Joypad leicht kontrollier-
bare Verbenleiste ehenfalls.
Sieht man also einmal iiber die
grafischen  Méangel - hinweg,
bleibt ein durch und durch emp-
fehlenswertes Splel

Polizei genauestens auf Spu-

ren untersucht, wird dabei

etwas gefunden, das auf Euch
hinweist, kénnt Ihr die nach-
sten Jahre hinter schwedi-
schen Gardinen verbringen.

ERSCH E[\IUNCST
UMSETZUNGEN GEPLANT,
SCHWIERICKEITSGRAD:
LEVELS:

o KEINE

BESONOERHEITEN: i fonsriances i s vt smesnicnrorsind KEINE
LA, FREIS: KA.
MUSTERNVON: <l s istsisessonciveissdssercenrarsse NED

sthlecht
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TEST NEO GEO

Top Hunter

Die R-Type-Programmierer schufen das his-
her beste Jump’n Shoot fiir SNKs Nohel-

konsole
it Top Hunter erhalt
m das auf dem NG rare
Jump’n  Shoot-Genre
zumindest in technischer Hin-
sicht eine neue Dimension:
Satte 110 MBIt stopften die
ehemaligen  Irem-Program-
mierer in das schnelle Action-
spiel mit den beiden Kopfgeld-
jagern Roddy und Cathy als
Hauptdarsteller hinein. Aber
auch in spielerischer Hinsicht
unterscheidet sich dieses Mon-
stermodul von anderen Balle-
reien; so spielt sich beispiels-
weise das gesamte Geschehen,
wie hei Fatal Fury, auf zwei
verschiedenen Ebenen ab. Um
die Ebene zu wechseln braucht
Ihr einfach nur Knopf C driik-
ken, eine Technik, durch die
Ihr Euch eine Menge Treffer
A

Jump’n Run / 1-2 Spieler

ersparen konnt. Natirlich ste-
hen den beiden Recken auch
ein paar wirkungsvolle
Angriffstechniken zur Verfi-
gung. Die wichtigste Waffe ist
dabei ein ausfahrbarer Arm
(Bionic Commando-like), mit
dem Ihr die Gegner schnappen
konnt, um sie anschlieBend als
WurfgeschoB zu miBbrau-

chen. Weitere Attacken, wie
ein Feuerball, erfordern hin-
gegen aufwendigere Joypad-

Ulf: Das ist das
Spiel, auf das
sicherlich  viele
N G-Besitzer
gewartet haben.
Statt der ewigen
Klopperei
beweist SNK mit
Top Hunter, daB auf dem NG
auch sehr gute Action-Titel mog-
lich sind, wenn die Programmie-
rer nur wollen oder diirfen. Die
R-Type Macher brennen hier
wieder ein wahres Feuerwerk an
genialen Ideen und prachtvollen
Grafiken ab. Jeder Level wurde
komplett_anders inszeniert und
bietet Uberraschungsmomente

Kombinationen. AuBerdem
diirft Thr es Euch hin und wie-
der in einem kampferprobten
Mini-Roboter beguem machen
oder eine krdftige Bazooka in
Anschlag nehmen. Neben der
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und fette Bosse en masse.
Besonders lobenswert ist die Tat-
sache, daB sich der Schwierig-
keitsgrad automatisch dem Spiel
anpaBt und jeder Level anders
ist, je nachdem wieviele Plane-
ten Ihr schon zuvor erobert habt.
Bei so viel Lob gibt es natlirlich
auch ein biBchen Kritik: Der
Spielablauf ist eine Spur zu hek-
tisch, was sich natiirlich sehr
unangenehm auf den Schwierig-
keitsgrad auswirkt. Trotzdem ist
Top Hunter eine deutliche Stei-
gerung gegeniiber dem artver-
wandten  Miracle  Adventu-
refSpinmaster und, sein Geld
allemal wert.

e e i e i Pndininaibeaioaiin diaibailil

Action solltet Ihr immer ein
Auge auf die Umgebung wer-
fen, da in jedem Abschnitt eine
Bonusrunde versteckt ist und
zahlreiche TItems auf fhren
Einsatz warten.

Codle Pick Ups!

BRconruioe 5 BOSS




Philipp:  SNK
tat gut daran
mal wieder
etwas anderes zu
bringen als ein
Zweikampfspiel.
Noch besser
sieht die Sache
natiirlich aus, wenn dieses
Modul so iiberzeugend ist wie
Top Hunter. Die Idee mit den
zwei Ebenen ist witzig und bie-
tet relativ viel Raum fiir Aus-
weichmandver, ebenso  die
Méglichkeit, an den Ketten, die
unterwegs ab und zu von der
Decke hangen, zu ziehen, nur
um gespannt zu sein, ob ein
Bonus oder Boses vom Himmel
féllt. In Sachen Prasentation
haben die R-Type-Jungs nach
wie vor jede Menge auf dem
Kasten: Optische und akusti-
sche Méangel sind partout nicht
zu finden, einzig der Schwierig-
keitsgrad gibt AnlaB zur Riige.
Er [4Bt Greenhotns kaum eine
Chance, aber es gibt ja Memory
Cards, gelle!?

Mit dem ausfahrbaren Arm kénnt Ihr
an Ringen ziehen und so eine Menge

oy

Auf dem Eis-Planeten diirfen die
Yetis natiirlich nicht fehlen

Wenn lhr permanent den
Knopf A driickt, so hagelt es
fiir den Gegner eine
Schlagkombination

= e

Pick Ups ernten

Dieser schlecht gelaunte Kapitan
begegnet Euch in jedem Level

EINUNGSTERMIN:

UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: ...
LEVELS: 5
BESONDERHEITEN:
CA. FREIS: ...
MUSTER VON:

schilsche mittel
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- LEICHT!

HOL PIR DAS SUPER - COOLE ABO,
SPAR DIR ZEIT, GELD, ARGER!

ABOPOSTKARTE IM HEFT
AUSFULLEN - UND TSCHUSS!

Iin Sao Pauld ﬁ-,\'
um halb eins

Wer steckt Jorgha und Belo ins
Bett? Nachts um halb eins geho-
ren sie nicht auf die Strafien von
Sdo Paulo. Achtjéhrige brauchen
ein Zuhause. Wer kénnte verant-
worten, daf} Kinder das Leben
schon hinter sich haben, bevor es
erst richtig begonnen hat?

“Schén, daB Ihr da seid” das ho-
ren Jorgho und Belo zum ersten
Mal im Haus fiir StraBenkinder,
Die Einrichtung der brasilianischen
Kirche finanzieren MISEREOR-
Spender aus Deutschland: das

-Haus, Essen, Schule; Ausbildung.

Keiner weifl genau, wie viele Jun-
gen und Mddchen in Brasilieh der
StraBe ausgeliefert sind. Auf jeden
Fall sind es mehr als Hamburg,
Miinchen, Kéln, Frankfurt und
Berlin zusammen an Einwohnern .
zdhlen. Darum ist es so wichtig,
daB die Arbeit von MISEREOR
weitergeht: fiir Jorgho, Belo und
die anderen Kinder,

Kennen Sie eine Maglichkeit,
Geld erfolgversprechender in
die Zukunft zu investieren?

Postgiro Koln 556-505
MISEREOR

Aktion gagom Huinger
Krankhoif inder Wol- . aso
52015 Aachen




Donkey Kong

Das erste offizielle Game Boy-Spiel, das vom

Super Game Boy-Adapter unterstiitzt wird

Insgesamt miifit Ihr 10 Oberwelten

Ulf: Leider
reicht der Platz
nicht aus, um
Euch alle Fein-
heiten und spiele-
rischen Gags
naherzubringen.
Soviel sei aber
gesagt: Donkey Kong ist nicht
ein bloBer AufguB des Oldies, es
ist wieder einmal ein Musterbei-
spiel fiir Nintendos hohe Kunst
des Leveldesigns. Big "N" jon-
gliert gekonnt mit perfekt ausge-
lliigelten Items herum, die
zusammen mit Marios neuen
Fahigkeiten eine sehr hohe
Spielkultur ergeben. Dabei ist es

e e L e

gliicklicherweise nicht nur mit
hloBer Hopserei getan, auch
Eure grauen Zellen sind gefor-
dert, wenn Ihr den rettenden
Ausgang erreichen wollt. Die
Levels werden in kleinen
"Happchen serviert" und halten
dadurch die Motivation auf
hohem Niveau. Da diese Jump’n
Run-Orgie auBerdem stattliche
100 Levels lang ist {von ver-
steckten Abschnitten ganz zu
schweigen} und zudem eine Bat-
terie bietet, kann ich dieses
Modul uneingeschrankt empfeh-
len, mehr Spielspalk kann man
fiir 69,- DM kaum noch verlan-
gen.

erobern!
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nfang der
A Achtziger
Jahre entwik-

kelte der damals
noch  unbekannte
Spieledesigner Shi-
geru Miyamoto ein
Arcade-Spiel, das
nicht nur zum abso-
luten Miinzgrab avancierte,
sondern gleichzeitig die
Geburtsstunde von Superstar
Mario war. Bis auf die ersten
vier Levels, sowie die Figuren
Donkey Kong und die Prinzes-
sin Pauline, hat die GB-Neu-

(111
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Alle vier Levels kommt es zu einer Begegnung mit dem
Oberaffen Donkey Kong

Nostalgisch:

Auch die vier Original Levels wurden iibernommen

u.a. einen niitzlichen

auflage nicht mehr viel mit Kopfstand, der fiir
dem Original gemeinsam. In bessere Sprungkraft
jedem Abschnitt besteht Eure sorgt und  Fasser
Aufgabe darin, den Schlissel abblockt,
zum passenden SchloB zu wund  kann

auch viele
Items als
Wurge-
schol3e
henutzen.

bringen, um in die ndchste
Stage vordringen zu dlrfen.
Das Problem fist nur, daB
neben zahlreichen Gegnern
auch ein Haufen Schikanen
eingebaut wurden, die
Euch ein biBchen Grips
abverlangen.  Glickli-
cherweise hat Mario
deutlich dazugelernt
und beherrscht

1981, als in den Spielhallen noch Shoot’em Ups a la Asteroids
oder Irrgarten-Puzzles wie Pac-Man die Hitlisten anfilthrten, ent:
wickelte Shigeru Miyamoto, der spater zu Nintendos Star-Produ-
cer anvancierte, das etwas andere Spiel. Donkey Kong konnte erst-

Martin: Hier
lieg’ ich nun, ich
armer Tor, und

spiel’ Donkey mals mit einer richtigen Hintergrundgeschichte aufwarten und
Kong wie nie schickte gleich drei Identifikationsfiguren ins Rennen um die Kau- -
s e e fergunst: Kong, Prinzessin Pauline und nicht zuletzt einen kieiner

| putzigen Arbeiter im knallroten QOverall, Jumpman alias Mario. |
Das Konzept ging auf und der Etfolg lieB nicht lange auf sich war- |

| ten. Allein 65.000 Stiick wurden vom Original umgesetzt, die bei-

| den Nachziigler Donkey Kong Jr. (‘82) und Donkey Kong 3 ('83)

| konnten mit dem Erstlingswerl jedoch nicht mehr ganz mithalten.
Umsetzungen fiir die damals populdren Videospiel-Systeme Atari
\ICS 2600 und CBS Colecovision waren da nur noch eine Frage
der Zeit, eine Zeichentrickserie in den USA von CBS lieB auch
nicht lange auf sich warten. Nach dem grofen Crash wurde es vor-.
|aufig wieder recht ruhig um Nintendes Vorzeigefiguren. Erst ‘85
wagte sich Big N wieder mit der Serie auf die Bildflache, diesmal
auf einem hauseigenen 8 Bit-System. Nach einem weniger gelunge-
nen Ausflug in die Welt der Zahlen mit Jr. Math (‘86) war die
Classics-Collection der bislang letzte NES-Streich ('88), weltweit
wurden fast 2 Millionen Donkey Kong-NES-Module verkauft, im |

Farben und live
on TV, der Game
Boy gibt sich bunt wie nie. Ton-
nen wollen ihn diesmal erdriik-
ken, doch Mario kann auch hier
. entziicken. Bowser ist zwar
nicht dabei, aber die neuen
Basewichter halten auch nicht
gerade Maulaffen feil. 100
Levels muB Mario erklimmen,
will er den alten Donkey
_bezwingen. Eine Batterie tut
Not, denn Mario geht sonst
oft... tot, Extras allerorten,
Nintendo kann den SpielspaB
wieder horten. Und die Moral
von der Geschicht’? Affen
mdgen Klempner nicht.

...NINTENDO
.4 MBIT-MODUL USA

HERSTELLER: wun
DATENTRAGER: ..
ERSCHEINUNGSTERMIN;
UMSETZUNSEN EEPLANT:
SCHWIERIGKEITSBRAD: uov
LEVELS:
SESONDERHETTEH: .
A, PREIS: v
JMUSTER VOH: .

BATTERIE/SUPER GAME BOY
s s e R
o BALAXY

schfecht™

| Vergleich zu Mario natiirlich noch kleine Fische. Mit der SGB-Ver-
sion ist {ibrigens noch lange nicht SchluB. Ende ‘94 sollen Donkey |
Kong Country, der erste Nintendo-/Rare-Titel mit 32 Megs und
Silicon Graphics-gerenderten Charakteren (SNES), und Donkey
Kong Land (SGB) erscheinen.

P m
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TEST GAME BOY

'SUPERNES - BUY OR DIE

Rype 3 dit. 88,99 DM
S.Empire Str. Back dt, 88,99 DM
Dragon s Lair df. 49,95 DM

Virtual Soccer - 98,99 DM
T2 Arcade dt. 89,99 DM
Sunset Ridersdf. . 98,99 DM
- : : 2 Q Parodiusat.  49,99D
Zusammen mit Billy und Jimmy wagen sich B o) Phcllcc:nx e = 33 39 Dm
die drei Battletoads auf dem Game Boy in ein | EESICSEET Alien [l o 4900 DM
MEHES BHENLECE § &6 JumassicPakdt . 79.99 DM
AN BT g § § JoyPad §F3 24,99 DM
§ 5WQ  Fist of the Northstar
- 8285 Jap (kum 139,99 DM
ieder einmal | i . 2="95
el Beea 52583 UM ab 39,99 DM
Zitz und Pimple in ein S52 .8
gefdhrliches Abenteuer ver- £va 3 2 ANIME NEUHEITEN :
schlagen, nur diesmal nicht e e :
scnlagen, nut lesmal nic éeas ﬁ The Gyvef P_I_ 3 29’95 DM
Guy - Awaking of the Devil - 44,95 DM
ST Devil Man 39.95 DM

Maris The Wonder Gir 34,95 DM
Urotsukidoiji lll -Episode 3- -+ 39,95 DM
Ko- Century Beast Warriors 44,95 DM
Monster City 44,95 DM

éiien Tof the Techno Police dft. (Bubble Gum Crisis

Overfiend Vorganger) ca. 80 min. 39.95 DM

Special PC&Mac-| Dominion Tank Police T-shit 28,95 DM

1 oy jsewy  jdleny ey CD-Rom Version | Akira Soundtrack
OISy . ‘ B - (108 min.)

g g g 99,95 DM Picture-CD (Rar) 39.95 DM
—I1lAkira Trading Cardsl —
allein. Begleitet werden sie o TOO verschiedene Motive zum Sommern—

" Markus: Leider von den zwei Double Dragons
crreicht die | Billy und Jimmy, die ihnen bei | RO OSSRl 0N (Ol (=\8

K°’§§m§i°” ihrer Suche behilflich sind. | EE{eTQNela IR TS Komplett-Serie) 109,95 DM
Neben einem normalen Schlag

Drt:ggismoumgm kénnen die Helden neoch einen Pack & 10 Karten je _. 3,80 DM

A ganz die spieleri- | SPrungkick und  Special S.Gmmeléffbum (Super) N 29,95 DM
RSN M Sl | innitedl Promotion-Set (9 Karfen 24,95 DM
Battletoads 2. Dies liegt vor | Gegner ins Nirvana zu befée- e ( )

allem an den etwas zu klein | dern. Als zusatzliches Feature | EENlgaliicloNg{elagle] Il MR Cols(=a)! 9 95 DM
| geratenen Sptites, wedurch Thr | diirft Ihr noch diverse Waffen, : =

des ofteren im Gefecht mangels |  die einige Gegner hinterlassen, —STC]T Trek on Vldeo-—
Durchblick die ~Orientierung | 5 fsammeln, und diese wie-

verlieren konntet. Sound-tech- . :
E = ¢ g 7 =
hisch bewegt sich das Modul derum gegen neue Feinde zin

leider auch nur im MittelmaB, | SEtzen. Auch Extras, die an
ein  kleiner Pluspunkt ist einigen Stellen des Spiels in
jedoch, daB fiinf verschiedens | Behdltern zu finden sind, dir-
Charaktere anwéhlbar sind, fen natlirlich nicht fehlen.
was das Spiel um einiges
abwechslungsreicher macht. A
propos Abwechslung, auch bei -
der Hintergrundgrafik und den , ; chelndin
Feinden wird dieser Aspekt | | erschcimunesrermin: oo
groBgeschrieben, Schade nur,
{ dabB bei dem Spiel keine auBer-
gewohnlichen Elemente vor- . -
ganlde_n;ind "}’;f bei E?attletloaldsf (-ille Infos iber die japanischen Zelthentrlck-
, PDel dem r aucn mal au
elnem. Gleiter Evte. Geschicks Ml revolation und ihre Macher. Hintergriinde, News, Comits
lichkeit testen konnt. Trotzdem Modelle, CISIGtISChI! Rﬂﬂlﬂmﬂ & mehr..
ist Battletoads Vs. Double Dra- :
gon ein durchaus akzeptables
Spiel, daB3 sich vor allem die

Fans von Billy und Jimmy zule- o
gen sollten. 62 A} FU

GAME SYNDICATE / Acoc PF. 69 - 56239 Selters
Tel. 02626-1320 o. -/8658 - Fax -/1281



TEST GAME BOY

s. Pa

Auf ein Neues habt Ihr es mit einer Abart des
Spielhallen-Klassikers Pac-Man zu tun, in
der Hauptrolle: Miss Pac-Man

HIGH
S300

GAME BOY
Geschicklichkeit / 1 Spieler
=1 =

=3 =T 1K aye |
Irt el

S e
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@ s wird wohl auch in fer-
| ner Zukunft ungeklart

=l pleiben, wieso um alles
in der Welt dieses Kerlchen so
wild hinter den Drops her Ist,
welche in den einzelnen Laby-
rinthen plaziert sind. Nur
eines ist sicher: Vier Geister
versuchen, Euch von Eurem
Ziel fern zu halten, und Thr
solltet auf jeden Fall jeglichen

Markus: Obwohl
daB Orginalspiel
& schon (ber ein
i Jahrzehnt  auf

dem Buckel hat,
macht es doch
immer wieder
erneut SpaB, sei
es mit Pac-Man oder jetzt dessen
Frau, wenigstens ein paar Levels
zuU zocken, und so die tiickischen
Geister auszutricksen, die Euch
am Drops-Sammeln hindern
wollen. Da kommt es gar nicht
auf Grafilk oder Sound an, die

Kontakt mit diesen vermeiden.
Eure einzige Verteidigung
gegen diese Uhberzahl von
Gegnern heschrankt sich auf
vier Power-Drops, mit denen
Ihr fiir eine begrenzte Zeit den
SpieB umdrehen konnt, sprich
der Gejagte wird zum Jdger.
Als Neuerung habt Thr dies-
mal die Madglichkeit, neben

=T

Jetzt geht os den Geistern an den Kragen

Diese Perspektive ist etwas schwerer

e s g & 0.0 a0l o o o e sl

bei Ms. Pac-Man eher mies sind,
dem eigentlichen  SpielspaB
jedoch nichts anhahen. Auch
finde ich die Idee mit dem heran-
gezoomten Spielfeld recht gut,
dieser Spielmodus kann sich
aber nicht durchsetzen, da er auf
Dauer einfach zu schwer ist und
ein Weiterkommen in Frage
stellt. Insgesamt ist Ms. Pac-
man ein durchaus amiisantes
Spiel fir allerlei Kurzweil, doch
fiir  ldngere Zeit mangels
Abwechslung nicht empfehlens-
wert.

der  Vogelperspektive  des
gesamten Levels auch nur

einen Ausschnitt dieses zu
sehen.

HERSTELLER: e | 1\ [H 1]
DATENTRAGER; . ..MDDUL DEUTSCH
ERSCHETNUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: ....,...Kf._INE
SCHWIERIGKEITSGRAD: ..EINSTELLBAR
LEVELS: i ;. y 4

schilecht

:

Markus: Nach
ihrem _jahrelan-
gen Erfolg als
Comicfiguren
steht nun den
kleinen Wichten
im Videospiele-
Bereich  nichts
‘mehr im Wege. Witzig ist es
allemmal, mit dem Schlumpf
durch die Runden zu ziehen, da
sowohl Grafik als auch
Abwechslung groB geschrieben
werden, und somit zusammen
mit dem einwandfreien Game-
play beim Spiel die richtige
Portion SpielspaB aufkommt.

Toll ist auch der imense
Umfang, wie man ihn nur bei
wenigen Game Boy-Spielen

sieht. Ebenso finde ich die
Kombination von Jump’n Run
und Geschicklichkeit lobens-
wert, da so der einheitliche
Spielablauf etwas aufgelockert
wird. Nur hatten die Program-
mierer die Anzahl von Extras
etwas ausgiebiger gestalten
lkénnen, da meinet Meinung
nach zu wenig Bonusgegen-
stinde vorhanden -sind. Auf
jeden Fall muB jeder Jump’n
Run-Fan die Schliimpfe haben.

[t b st ]
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Die hlau-weiBen Wichte sorgen nun auf dem
Game Boy fiir Aufsehen

icherlich werdet Thr mit
dem Comic der
Schliimpfe bereits ver-
traut sein und daher wissen,
daB die Blaulinge immer auf
der Flucht vor dem miesen
Gargamel (im Spiel mit
deutscher Variante Gurgel-
hals) mitsamt seiner Katze

Azrael sind, die nichts weiter
im Kopf haben, als die kleinen

Sammelt Ihr alle 5 Sterne pro Level ein, gelangt Ihr in eine Bonusrunde

GAME BOY
Jump’n Run / 1 Spieler

IKerle zu verspeisen. Wieder
einmal ist es dem bdsen Zau-
berer Gurgelhals gelungen,
drei der Schliimpfe zu fangen,
denen er nun den Garaus
machen will. Thr lbernehmt
die Rolle von Hefti, dem Mus-
kelschlumpf, und helft ihm, die

verschwundenen Freunde wie-
der zu befreien. Selbstver-
standlich machen Euch jede

Menge Gegner das Leben
schwer, die Thr Jedoch mit
einem gezielten Kopfsprung

auBer Gefecht setzen konnt.
Zusatzlich konnt Thr noch.

bestimmte Gegenstdnde aufhe-
ben, und diese auf die Feinde
werfen, oder Extras, die in
Pilzen versteckt sind, einsam-
meln.

=

== 3 LINE BF
ORE OO cy  EeR o

Hier ist Ausweichen angesagt!

HERSTELLER:
DATENTRAGER: ..
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEFLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: wvevens
LEVELS:
BESONDERHEITEN,

<eereens INFOGRAMES







Platzgriinden
in der

Aus
muBten wir

letzten Ausgabe auf

etliche Schmankerl
von der Tokio Messe
verzichten. Das holen
wir jetzt aber ganz

gewaltig nach. 154
japanische und 72
“auslandische" Firmen

zeigten insgesamt mehr als
35.000 Produkte, wohei 1/3 der
zum Videospielemarkt
zahlten. Japanische Kids hatten im letz-

Aussteller

ten Jahr pro Kopf 645 DM fiir den Kauf von
Spielwaren zur Verfiigung und gaben davon

ca. 2/3 fiir Videospiele aus. ¢

Die Prasentation von Saturn
sowie Super 32X (in Europa:
Mega 32) war eines der High-
lights auf der Show. Mit 125
Third Party-Licensees an Bord
(u.a. Electronic Arts, Virgin,
Capcom, Konami, Treasure,
Namco) und gewohnter Wer-
bepower will sich Sega ab
November mit dem Saturn in
den helB umké&mpften japani-
schen Markt sthrzen. Das
Mega 32 wird zeitgleich in
den USA und Europa erschei-
nen, allerdings sollen der 32
Bit-Aufsatz und der Saturn
nicht miteinander kompatibel
sein. Erste Demos von Virtua
Fighter, Daytona Racing/USA
und Clockwork Knight konn-
ten schon einen (iberzeugen-
den Eindruck hinterlassen.
Igelfanatiker  kénnen  sich
auch auf ein 32 Bit-Sonic
Abenteuer freuen, das aller-
dings selbst in Japan bis Ende
‘95 auf sich warten lassen
wird. Wer erwartet hatte, daB
fiir den Saturn auch Filme auf

CD gepreBt werden, wird sich
noch etwas gedulden mussen,
Segas neues Flaggschiff bleibt
zundchst eine reine Spielkon-
sole, soll aber spater zur Mul-
timedia-Kiste ausgebaut

werden. Wie flr den
japanischen Marlkt
ublich, wird kein Spiel

. Virtua Soccer (Saturn)

e e
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belliegen, denn die Japaner
tendieren dazu, Kunden selbst
wahlen zu lassen welche
Spiele sie mitkaufen méchten.
22 Titel sollen zeitgleich

verdffentlicht  werden,

weitere 90  sollen
b innerhalb der ndchsten
zehn Monate folgen.

Sega - Saturn
Sicher ist das auf eclel
getrimmte Design des
Saturns Geschmackssa-
che, die Mega Fun-Redak-
tion findet Segas Next
Generation-Konsole
jedoch aptisch hervorra-
gend gelungen!

Angesichts riickldufiger Game
Gear-Verlkaufszahlen versucht
Sega Ubrigens mit dem Kids
Gear den Markt wiederzubele-
ben. Bis auf kosmetische
Anderungen bleibt der 'neue'
Game Gear mit dem klassi-
schen jedoch identisch.

Daytona (Saturn)




Capcom stellte, wie konnte es
anders seln, eine neue Street
Fighter 1I-Variante vor, The
New Challengers, mit noch
mehr Kampfern und spieleri-
schen Extras.

Cammy live

 MESSE-SPECIAL

Ecca The Dolphin 2

In Zusammenarheit mit Virgin
werlelt Disney aneiner Video-
spielumsetzung des

neuesten Kinahits

"The Lion King"

Shining Force CD

AFSeadnEsnasERBEdsSaanaRNBESE

sressERESRESERINEER

Street Fighter-Zeichentrickfilm

Y 3

Der Jump'n Shoot-Hit geht fast logischerweise in die zweite Runde. Ein
noch ausgekliigelteres Leveldesign soll die Rocket Knight Adventure-Fans

Auch Konami nimmt sich des runden Leders an und wird dem Spieletitel
"Perfect Eleven" hoffentlich alle Ehre machen (SNES)
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MESSE-SPECIAL

Wie allen Kennern der Szene
hinlanglich bekannt, fristet
das zwar hervorragende, aber
zu teure, Neo Geo von SNK
immer noch ein Exotendasein
Mit der Verdffentlichung des
Neo Geo CD kénnte hier viel-
leicht ein neuer Weg einge-
schlagen werden. 500 Dollar
fir die Konsole und 60-80
Dollar pro Spiel unterscheiden
es nicht von den Preisen, die
Sega wund Sony fir ihre
32-Bit-Systeme verlangen
werden. Desweiteren ist die
Software-Palette von SNK
ehenfalls groB genug, um mit
den"GroRen' des Marktes kon-
kurrieren zu kénnen.

“~.._‘

. % Der SNK-Stand war einer der griBiten auf der Messe

Intervnew m|t James W. Hove von SNK

MEGA FUN: Wann plant SNK das Neo Geo

CD auf den Markt zu bringen?

James: Das Neo Geo CD wird im September
in Japan erscheinen und Anfang 1995 auch
in Europa. Werbekampagnen und PR-Ak-
tionen sind hereits in japanischen Magazi-

nen gestartet worden.

MEGA FUN: Werden diesmal

James W. Hove

auch mehrere

Dritthersteller hei der Software-Entwicklung beteiligt sein?
James: Wie die hisherige Entwickiung des Neo Geo- .
Heimsystems gezeigt hat, ist die Zusammenarbeit SNKs
mit Drittfirmen sehr erfolgreich. Momentan hesteht Kon-
takt zu ungefihr 30 weiteren Herstellern, deren Namen
ich aber aus Lizenzgriinden nicht nennen michte. Aller-
dings wurden 50 Programmierer der Firma Irem von SNK
angestellt, um neue Spiele zu entwickeln.

MEGA FUN: Welche Spiele kann man in der nachsten Zeit

erwarten?

" James: Top Hunter und World Heroes Jet natiirlich und

tlesweiteren sechs Shoot’em

Ups, drei Beat’em Ups und

fiinf Puzzle-Games innerhalb der ndchsten sechs Monate.
Darunter zum Beispiel: Samurai Shodown 2, Ragnarok,
King Of Fighters (Survivor) und eine Fortsetzung des

Takara

.. Ist einer der groBten Spiel-
warenhersteller Japans, und
dementsprechend war auch
der Stand ausger(istet. Inmit-
ten wvon Spielzeug-Robotern
und Pliuschtieren waren die
Videospiele nur schwer auszu-
machen, aber l&ngeres Suchen
lohnte sich. Takara verdffent-
licht im November eine 24
MBit-Version von Samurai

118 pl=ci AU

Shodown flrs SNES, in Pla-
nung sind noch King Of The
Monsters 2 (SNES), Fatal Fu-
ry Special (SNES/GG) sowie
Fatal Fury 2 (MD). Vom er-
sten Teil hat Takara allein in
Japan 500.000 Stick verk-
auft. Mit Toride, einem Co-
lumns-Clone, ist auch die erste
Eigenentwicklung in der
Mache.

Spielhallenklassikers "Sonic Wings".

MEGA FUN: Was hat es mit dem Spiel King
Of Fighters auf sich?

James: In diesem Spiel werden die besten
20 Kampfer aus Samurai Shodown, World
Heroes, Art Of Fighting, Fatal Fury und
Ikari Warriors in Vierer-Gruppen gegen-
einander antreten, um den King 0f Figh-
ters zu kiiren. Ein Spiel, das in dieser Form wohl einzig-
artig sein wird.

MEGA FUN: SNK halt in Japan einen Marktanteil von ca.
sechs Prozent. Kénnen Sie uns Verkaufszahlen nennen, die

die GréRe des japanischen Videospielmarktes veranschauli-
chen?

James: Von Samurai Shodown wurden ca. 150.000, von
Fatal Fury Special ca. 200.000 Einheiten verkauft.

MEGA FUN: Wird SNK in Zukunft mehr Augenmerk auf
den européischen Markt legen?

James: Wir hahen vor einigen Tagen eine Nlederlassung
in London gegriindet. Ich denke, da SNK Europe einen

_erheblichen Beitrag dazu leisten wird, das Neo Geo in-

nerhalh Europas populdrer zu machen.




Sonys PlayStation wurde we-
gen des Motorcla R3000
RISC-Chips und des schnellen
CD-Laufwerks von allen Sei-
ten gelobt und wird wohl als
hdrtester 32-Bit Konkurrent
zu Nintendo und Sega in den
Markt einsteigen. In Europa

Sonys PlayStation wohlbehiitet hinter Glas

soll Sonys Antwort schon im
Friihjahr ‘95 erscheinen, in
Japan ist es zum Preis von
umgerechnet 500 US$ bereits
im Dezember soweit. Die
Spiele sollen zwischen 60 und
70 US$ kosten.

_Panasonic

Shackwave (Electronic Arts)

Panasonic prasentierte stolz
die Firmen, die in kirze fiir
das 3D0 programmieren wer-
den. Darunter sind Capcom,
die an einer Street Fighter-
Version arbeiteri, Ban Dai, To-
my, Electronic Arts, Jaleco
und Human.

Ptonk

Ptonk

'MESSE-SPECIAL

~ Kunterbunt '-

% Anstatt sich auf
g ihren FIFA Soc-
. cer-Lorbeeren
auszuruhen,
arheitet EA
schon fleiBig an
einer weiteren
Soccer-Simulation fiir
das SNES. Allerdings ist
his jetzt noch so gut wie
garnichts iiber das Spiel
hekannt, auBer das es

k Brasiliens ehemaligen
Superstar Zico als
Namensgeher gewinnen
konnte.

Da wiirdet Ihr auch gerne mal spielen, gelle?

= 1]

NEC-Mddel

vorgestellt werden  und
Williams wird den Vertrieb
von - Nintendos Spielhallen-
Produlkten {ibernehmen.
Nichts - Neues in Sachen
32-Bit Laptop bzw. 64-Bit
Project Unreality, aber das

Nintendo

Die Geriichtekiiche in
Sachen Big N brodelt weiter:
Killer Instinct von Rare soll
noch auf der Sommer CES
hinter verschlossenen Tiiren

war auch zu erwarten;

Guardian War/ 3D0

1= EA

Url 119

“1.:1
49



Meerjungfrauen kiissen besser? Das Motto
dieses Anime-Films ist wohl eher: Meerjung-
frauen schmecken hesser

enn man den Gerich-
en glauben darf, wird
derjenige, der das

einer Meerjungfrau

Fleisch
iBt, unsterblich. Yuta, einer
der Helden dieses Animes, war

Diese getdtete Meerjungfrau machte Yuta

unsterblich

im  lé.Jahrhundert  selbst
Zeuge' bei der Harpunierung
eines der schonen Geschopfe.
Obwohl eigentlich angewidert,
probierte  er =g

selbst die zar- -
ten Fasern des
Fischwesens.
Als  einziger
der Seefahrer-
gruppe Bt er
jedoch nur ein
Stiick, alle
anderen mutie-
ren wegen ihrer Gier zu graB-
lichen Monstern und sterben
innerhalb von Sekunden eines
furchtbaren Todes. So irrt also
Yuta nun auf der Suche nach
einer ebenfalls unsterblichen
Lehensgefahrtin - durch die
Jahrhunderte, zwar jugend-

120 2an U

Yuta |§t sch-on i.il;er 350 Jahre alt

Hier drinkt Vala das Blut, daf ihre Hand zu einer Klaue mutieren lafit

lich, doch unendlich ein-
sam (Highlander 4Bt
griiBen). Als er endlich
ein Mé&dchen, die schéne
Mana, findet, scheint
seine Suche am Ende.
Rund 50 Jahre vor unse-
rer Geschichte lebten
Zwel Zwillingsschwestern,
Sara und Tala, in Japan, das
von einem grausamen Winter
heimgesucht wurde. Durch die

irrsinige [Kalte schwerst
erkrankt liegt Tala bereits im
Sterben, als ihre Schwester
ihr zur letzten Rettung Blut
einer Meerjungfrau zu trinken
gibt, um sie vor dem Tod zu
bewahren. Tala liberlebte zwar
und wurde ebenfalls unsterb-

Ihre Hand mutiert zu einer Klaue

Mana ist Yutas Freundin

lich, ihre eine Hand
Jedoch wurde zu einer
entsetzlich verstimmel-
ten Monsterklaue.
Fiinfzig Jahre spéater
nun, zur Zeit der Filmhand-
lung, versuchen Tala, die mitt-
lerweile stark gealterte Sara
und der Arzt Dr.Shina, der
Tala schon zur Jugendzeit
liebte, ein Madchen zu finden,
dem sie den Arm amputieren
kénnten, um ihn der ungliickli-
chen Unsterblichen anstatt
ihrer Pranke zu transplantie-
ren. Dafur schrecken sie auch
vor Mord nicht zuriick, ausge-

wahltes Opfer: Mana. Doch da
auch sie nicht getdtet werden
kann, wollen der verblendete
Doktor und seine Gehilfinnen
der Freundin Yutas das Kor-
perteil bei lebendigem Leibe
abnehmen. Yuta jedoch
bekommt Wind von der Sache

Ein furchtbarer Winter sucht Japan heim

Schon aber gefahrlich

und bereitet sich auf den alles
entscheidenden Kampf gegen
seine Widersacher vor, um den
Fluch der Unsterblichkeit ein
fir allemal von sich und der
Welt zu verbannen.

Insgesamt gesehen bietet die-
ser zwar harte, aber trotzdem
auf gefiihlvolle Art marchen-
hafte Anime eine ganze
Menge Spannung. Was mir
hesonders gefallen hat war,
daB3 nicht die den Mangas in
der Regel anhaftende Splat-
ter- und Sex-Mentalitdt tber-
wiegt, sondern auch eine Mes-
sage in den Film gepackt wur-
de, die zum Nach-
denken  anregt.
Zeichentechnisch
prasentiert  sich
Mermaid Forest
ebenfalls auBerst
ansprechend und
die Musilk unter-
malt die teils
dlistere, teils
hoffnungsvolle Stimmung her-
vorragend. Wer die Mdglich-
keit hat, sollte ihn sich anse-
hen. (Julian)

LAUFZEIT:
ALTERSFREIGAB
EPREISY oo
MUSTER VON: GAME ...

Wer dieses Monster umarmt, ist selber schuld



Techno-Police

Der 1982 entstandene Kult-Anime, indirek-
ter Vorganger von BubhleGum Crisis, spielt
in einer Metropole der Zukunft, die vom

Verbrechen schwer geheutelt wird

=

Ken steht auf schnelle Autos

xklusiv und in einer

stark limitierten Auf-

lage hat die Firma
ACOG Techno-Police erstmals
in ungeschnittener Fassung
und deutsch synchronisiert auf
den Markt gebracht. Geschaf-
fen hat diesen Science-Fiction
Toshimichi Suzuki, der sich
spater auch flir den Anime
BubbleGum Crisis verantwort-
lich zeichnete und mittlerweile

Technisch perfekt - die Techno Police

einen Nachteil: Da sie noch
nicht ausgebildet sind, beneh-
men sie sich wie die Kleinkin-
der. Doch aufgrund der techni-
schen Ausrlistung bilden die
sechs eine kampfstarke Trup-
pe, die sich zur Wehr zu setzen
weiB. Thr erster Auftrag
bringt gleich méchtig Arger
mit sich, denn eine Verbre-
cherbande, die sich schon fiir
mehrere Bankiberfille ver-

der Prédsident li' antwaortlich
der Firma | zeichnete,
ARTMIC e stiehlt  einen
geworden st A computerge-
Der Film spiglt steuerten
in der Metro- Super-Panzer
pole  Sentinel | aus den Héan-
City , die fak- | den der
tisch zZur . - Militérs,
Hauptstadt des Dee Chet dor TochnoPolica welcher  (her

Verhrechens avanciert ist. Um
dies in den Griff zu bekom-
men, wurde eine Polizei-Spe-
zialeinheit  gegriindet, die
Techno-Police. Sie besteht aus
drei Menschen, dem aufsissi-
gen aber mutigen Ken, der
hiibschen Eleonore und dem
massigen Kao Busaka, sowie
den  drei [Kampfrobotern
Wogoras, Scanny und Blader.
Trotz der ungeheuren Kraft
der Maschinen, haben sie

genligend Feuerkraft verfligt,
um ganze Strafen in Schutt
und Asche zu legen, Der Tech-
no-Police gelingt es zwar nach
einigen Anlaufen, die Gang-
ster zu Uberwdltigen und das
Kettenmonstrum zu erobern,
aber dann macht sich der Tanlk
selbststdndig und fahrt mit der
in ithm eingesperrten Eleono-

re, Uberall Zerstérung hinter- ..

lassend, einem unbestimmten
Ziel entgegen. Das Militar

Das Objekt der Begierde: Tejin

Der Genral will die Geheimwaffe vernichten

mdchte daraufhin den Panzer
vernichten, das jedoch stdBt
dem Chef der Techno-Police
unangenehm auf und ihm
kommt ein schrecklicher Ver-
dacht. Beim Durchstébern der
Alkten der neuen Super-Waffe
bestatigt er sich dann: Der
Computer-Tank wurde darauf
programmiert, nachdem er
seine letzte Munition ver-
schossen hat, den Selbstzer-
stérungs-Mechanismus zu
aktivieren und sein nukleares
Antriebssystem zu sprengen.
Ein  mdrderischer Wettlauf

gut behaupten, Zwar sind die
Zeichnungen natirlich |dngst
noch nicht so ausgereift wie
heute, aber man darf nicht
vergessen, er war ein Vorrei-
ter seines Genres und sallte
auch als solcher angesehen
werden. Was mir trotzdem
etwas negativ stie, war die
Verherrlichung der Todesma-
schine Tejin, des Panzers, aber
das muB jeder flir sich ent-
scheiden. Leute, die hier diffe-
renzieren kénnen, erwartet 82
Minuten seichte Unterhal-
tung. (Julian) ' '

mit der Zeit beginnt... Trotz [Laurzem CA. 82 MIN.

seines beachtlichen  Alters | ALTERSFREIGABE ook

kann sich dieser Film relativ | muster von: GAME SYNDICATE
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GAME OVER

.. DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

Tia, Leute, das war’s wieder mal. 122 Seiten Informadtionen
‘habt Thr thoffentlich) verschlungen, aber Thr wiBt ja, wenn es
am schansten ist, soll man bekanntlich aufhren. Hey, nicht heu-
len, in vier Wochen gibt's ja einen neue MEGA FUN, mit vielen
neuen interessanten Titeln, News und Infos. Ja, kiat, ein neues
Paster gibt’s auch, wo kamen wir denn sonst hin? Immer noch
_nicht getrdstet? OK, dann sind wir mal nicht so: Hier ein ldeiner
Ausblick auf das, was Euch dann erwartet...

| ' Nachsten Monat ist es endlich soweit, Stunt Race FX
wird auf Kurvenlage und Fahrverhalten Uberpriift,
“Euch erwarten Infos Uber alle Strecken, Autos, Gags
und Secrets. Auch Super Street Fighter IT muf cie
hérteste aller Herausforderungen, den Mega Fun-Test,
bestehen, ob und wie sich Ken, Ryu und Co ‘schlagen’, HESSEEI—— B L. L2
alle Kniffe, Combos und Special-hMoves wer- Stunt Race FX
den wir erldaren. Acclaim sagt mit USHRA Monster (SNES)
wiasna = 1 == Truck Wars den anderen Rennspielen den Kampf an,
7 oh das Game mit dem zugegehenermaBen 'manstrisen’
Zh s Namen das halten kann, was es verspricht, wit
*:’ﬂ, _ werden schen. Absolutes Super Battletank wird
*&-&.}wj’ ebenso in die Redaktion einrollen wie die allseits
beliebten Schiilmpfe, denen wir bei ihren Auseinan-
-\ dersetzungen mit Gurgelhals ein wenig Uber die
4 Schulter schauen, Auch NES-Fans wird das Herz 2
sicher hoher schiagen, denn im Dschungethuch
will Mogli auch auf Nintendos [Kleinem sicher in die
Menschensiedlung gebracht werden.

[ =N
orkouska

Wars (SNES)

Ob Eek The Cat hingegen seine Schiitzlinge vor ihrem
Schicksal bewahten kann, wer weiB...

Wird Soul Star aus dem Hause Care Design nachsten
Monat endlich das Licht der Videospielwelt erblicken? Wie |
gibt sich die Umsetzung Fatal Fury 2 fiir's Mega
Drive? MEGA FUN-Leser werden mehr erfabren.
Auch die neten KKonselen werden wir wie immer im
Auge behalten, eine jedoch mal richtig unter die
Lupe nehmen, Ataris Jaguar. Das Special wird zei-
gen, was die Raubkatze um den ehemaligen Videospiel-
Giganten zu leisten im Stande ist, und was alles in der
Zukunft an Games erscheinen wird. :

Super Streot Fightor_ll

(bR Bleibt gesund, und munter bis demnachst

Die nichste MEGA FUN ésheint am

24. August 1994

1. MEGA FUI




Die Nummer Eins der Weltrangliste®, “Pistol* = . . "Pete Sampras: Auchim
- Pete Sampras, kann einen Ball in ein | " B o Modulschacht die Nummer 11*

gnadenioses GeschoB verwandeln. Und wenn
er den Finger am Abzug hat, heiBt es: Volle

Deckung!

Atemberaubende Aufschlige, krachende

 “Klasse! Schon der eingebaute Vier-
Spieler-Adapter verdient einen
innovationspreis.”

_ Crossbille, eine riicksichtslose Riickhand und W ; SEGA MAGAZIN 81%
. scharfe Schmetterballe. Hier finden Sie ' MEGA BLAST 8_20/0

_alles - beim Tennis der
- Spitzenklasse.
Pete Sampras Tennis ist das
- erste Spiel auf J-Cart, einem
__  revolutiondren neuen
- Spielmodul mit 2
~ zusatzlichen, eingebauten
Joypad-Anschliissen, die
. gleichzeitiges Spielen
- fiir 4 Personen
__ermdglichen! Ohne
- Adapter!
- » Treten Sie gegen
Pete Sampras an

~ oder iibernehmen
_ Sie seine Ralle!

__* 32 Tennisspieler
amit
__ unterschiedlichen
~ Fahigkeiten!
* 3 verschiedene Béden:
_Gras, Sand und Hartplatz!
__» Animationen mit iiber 4000
_Einzelbildern!
__* Eine unglaubliche Vielfalt
- von gnadenlosen Schiigen!

e Meisterhaft digitalisierte

Sprache, Spieler- und
‘Zuschauergerdusche!

(Codemasters‘}/f-’--

 ©The Godemasters Saftware Campany Ltd.
_-and Mepadrive are i

1 Pant ¢
o Bl 1 i.’l
| ! L ¥ | a0 | by Sog Enoryrise L o lay o he SEGA KEEADAIVE SYSTEH
1-4 SPIELER e
‘SCHLIESSEN SIE BIS ZU 2 / J i y ¥
e al O SHorIsmaster:
A.N IHR SPEILMODUL AN i IT'E NOT JUXT A BANVE
Kein Adapter enforderiich! S s
KONTACT SEGA DEUTSCHLAND

. All Rights Reserved. Codemasters, Sporismaster; J-Carl and Pete Sampras Tennis are trademarks being : hv Codemasters Seflware Campany Lid. Sega
nierprises Lid. G 5i§ using the $ pursuant o a licente. * Nummer Eins dir Weltranglis e zuf Zeit des Druks.




Mega Drive

~ Ascii Fighter Stick
CDX Converter
Street Fighter 2 C.E. dt
Japan Adapter
NTSC Converter
R.B.l. 94 Baseball dt

. Pete Sampras Tennis dt
Jammit us
Toe Jam & Earl 2 dt
Qutrunners us
Super Street Fighter Il jp
Castlevania dt
Shining Force dt
Mortal Kombat MCD dit

" Virtua Racing MD jp

Mega Turrican MD us
Tomcat Alley MCD dt

# Thunderforce 4 dt
Gunstar Heroes dt
FIFA Soccer MCD dit
Fatal Fury 2 us
Jungle Strike dt

STREETS OF RAGE 3-MD DT 129,
Uber 1000 Tzlel fur Game Boy, Game Gear
Mega Drive, Super NES, Amiga, M8-Dos,

Turbo Duo und
Neo Geo.

3D0O & Jaguar
lieferbar!

. IIII}II SI:IIIIE GAME

Hindler Willkommen

Y

World Cup USA'94 dt
Breath of Fire us
Slam Master us
Ghoul'n Ghosts dt
Pilot Wings dt
Striker dt
Metal Marines dt
& Fatal Fury 2 us

 Die Schlumpfe dt
Bugs Bunny dt
Equinox dt
Bomberman 2 jp
World Cup Striker dt
FIFA Soccer dt
Pac Attack dt
Pirates of Dark Water dt

| Astro Go Gojp

' Spike Mc Fang us

| Mystical Ninja dt
Rock'n Roll Racing dt
50/60 HZ Adapter
Super Tennis dt
R-Type | dt
Clayfighter dt

DUNE 2-MD DT 119,- VAY-MCD US 119 - f‘ ROBOCOP VS. TERMINATOR-MD DT 49,- i

; SLE
Manga 4 o
deb- und Computers jsﬁ—t Filme (20
B9 / 344 388 - Fax 089 / 344G
ickstraBe 2 - 26122 Oldenbiig
Tel 0441/12233-Fax0441/14042
Versand und Ladengeschéft.

41t rzogstraBe 2-80803 Munch‘-
FuBgangerzone "’(?
Versand per Nachnahme + DM K
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