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このたびは、 ト工ミランドのフコフミリーコン

ビュータ用カセットrl¥イドライド・スペシヤ

ル/FS-2002G(TFS-HS)Jをお買いあげ
いただき、誠にありがとうございましだ。

ご使用の前に取扱い方、使用上の注意等、

この「取扱説明書」をよくお読みいだだ

き、正しい使用法でご愛用ください。

なお、この「取扱説明書J は大切に保管

してください。
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一7精密機器ですので、極漏な温度条件下での
使用や保管および強いショックを避けてく

ださい。まだ絶対に分解しないでください。

2鋪子部に手を触れたり、水にぬらすなど汚
さないでください。故障の原因となります。

3シンナー-ベンジン ・戸ルコ ル等の揮発
泊でふかないでくだ、さい。

4.テレビ画面から、できるだけ離れてゲーム
をしてください。

5長時間ゲムをする時は、健康のため約2
時間ごとに何分~2C分の小休止をしてくだ

さい。
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|1.八イドライド伝説|
王様の住んでいる宮殿と、広大怠緑の園フ
エヌコリーランドは、宮殿!こ祭られた三つの
宝石によって、王国の平和ガたもたれてい
ましだ。人間と妖精達は、おたガいにID.Jけ
合いなガら仲よくくらしていました。
ところガ、あるI山怠い人間の手で宝石のひ
とつガ盗まれてしまいました。量買が足り怠
く主主つだ宝石lま輝きを失なってしまい、つ
い!こ宝石lこよって封印されていた最強の悪
魔パラリスガ目をさましてしまいました。
フェフコリーランドの平和はみだされ、残る
宝石もどこか|ことばされてしまいました。
悪魔パラリスは、国王の娘、戸ン王女まで
も魔力によって三人の妖精!こしてフエ戸リ
ーランドのどこか!こかくしてしまったので
す。さらに悪魔パラリスは、国中!こ怪物を
ときはなち、フ工戸リーランドを支配して
しまいました。この悪魔パラリスの悪業に
だえかね、平和なフェアリーランドをとり
かえすために一人の若者がたちあがったの
です。彼の名はジム君。ジム君は、剣とヨ
ロイに身をつつみ、怪物のうごめく荒野ヘ
敵然と挑戦していったのです…。



|2.コントローラーの操作方法|
。田コントローラー

SELECTボタン
STARTボタン

東固コントロラは

⑧ボタン 使用しません。
⑮ボタン

。。ボタン
ジム君のよ下左右への移動に使用します。

また、各モ ドで選択する時にも使用します。

⑧ボタン
攻撃CATTACK)と、防御CDEFENO)の切
り力え、および地下迷宮(ダンジョン〕への出

入りに使用します。

。⑧ボタンを押している持は、]:9撃CATTACK)
@⑧ボタンをはなしている時は、防御 CDE-
FENO) 
⑮ボタン
魔法ガ使える状態lこなると、⑧ボタンで魔法

を選択できます。⑧ボタンを押しながら⑤ボ

タンを押すと魔法を使うことができます。

SELECTボタン
ウインドーを開きたい時に押します。

STARTボタン
ゲムを始めたい時に押します。ぎた、ゲ

ム中に押すとポーズ状態となります。もう一

度押すとゲームガ再開されます。

@ 



@ 

@タイトル画面

-ボタンのどれかを押すと、下の画面になります。

-ゲームを始める場合は、STARTボタンを押
してください。



①

②

③

④

⑤

 

-パスワードCPASSWORmを入力する場合
は、 心〈矢EO)をSELECTボタンガOボタン
の上下で穆動させて、 STARTボタンを押し
てください。Cliスワードは、 P-7を読んでく
ださい。〕

画面の説明

⑥ 

③ 

①LlFEメーター
ジム君の生命力、およびダメージを示し、得

グラフで表示されます。この生命力ガのにな

っ定時、ジム君の死を意味します。

②STRCENGTH)メーター
ジム君の腕力を示し、手骨グラフで表示されま

す。この力ガ強いほど、敵に対する攻撃力ガ

大きく怠ります。

③EXP(ERIENCE)メーター
ジム君の経験を示し、得グラフで表示されま。

⑦ 



@ 

す。ジム君11怪物をだおしだ時の、自分の強
さによって経験値ガよガります。経験(直ガ100
以上になるとLlFE、STR、MAGICメータ
共に10ずつよガり、 EXPはOに戻ります。

④MAGICメーター
ジム君の魔力を示し、この力の大きさによっ

て使用できる魔法の種類ガ決ぎります。魔法

を使うと魔力は減少し、強い魔法ほどだくさ

ん減少します。ぎた、時間ガ芝っと回復します。

⑤インフォメーション・エリフフ

怪物|こ対して攻撃、もしくは怪物にI交撃を受

けた時に、その怪物のLlFE値とダメ ジを
帝グラフで表示します。~芝、宝物などを見

つけた時にその宝物を表示します。

⑥マジック・セレクト

⑧ボタンを押していくと、

す。



マルチウインドー

ゲーム中に、 SELECTボタンを押すと、 モ
ード・ウインドーガ開きます。 企(矢EO)をO
ボタンの」二下で穆動させ、SELECTボタン、
@、⑤ボタンのどれかを押してください。

臨呈
①巨主亘司(ココイテム)

ジム君ガ戸ドペンチャー中に見つけ疋り、探

し出しだ宝物等を戸イテム・ウインドーに表

示します。

②匡盃豆ヨ(セイブ=記憶〉
ゲーム中のITEM、LlFE、S了R、EXP、
MAGICメタのデタをコンビユタの
電源を切らない限り、 記憶できます。各メー

タ ガ上ガった時にセイブしておくと、各メ

ターのデータガプログラム|こ記憶されます。

記憶する時はYES、記憶しない時はNOに心
をセットします。

③ru豆国(ロード=読みこみ)
語 圏 (セイブ〉で記憶しだ各メーターのデ

ータを読みこみます。データをセイブしだ後

にジム君ガ死んでしまつだ場合|こ、ゲムを

貴重初から始め、すぐにSELECTボタンを押
@ 



してモード ・ウインド を開きます。

6を~亘司に移動させ、 SELECTボタン、

⑧、⑮ボタンのどれかを押し、データを読みこ

むためYESC読みこまない持はNO)Iこ企 を

セットします。ジム君ガ死ぬ前に記憶された

lTEM、LlFE、STR、EXP、MAGICメー
ターでゲ ムをセイブしだ画面から始めるこ

とができます。

@正匡重重亘豆直国(/~スワード)

@ 

デ タを記憶させる方法ですが、 E歪亙亙コと
ちがうところは、コンビュータの電源を切っ

てもパスワードを呼び出し疋ところからゲ

ムを始められます。経験値CEXP)だけはのに

なりますが、 この続きはまだ明日という時に

活用します。 パスワード・ウインドーの中央

|こ並んだ刊の文字をメモしてください。

モニターテレビによっては、文字ガ読み

にくい場合がありますので注意深くメモ

1Cいち〕と!C戸イ〉、 0Cゼロ〕とuCオー〕とQ
〔キュー〉、 3Cさん)と8Cはち)と8Cピ-)，U
(ユ 〕とVCブイ〕、6Cろく〕とGCジー)を特に
注意して 11



パスワード画面で、メモしだパスワードをを

から入力します。ジム君をOボタンで文字の
上に移動させ、⑧、⑤ボタンのどちらかを押

すと文字ガパスワード ・工リフコに表示されま

す。 14文字全てガ入力されるとENDの」二に
ジム君ガ陽動するのでもう一度メモと入力さ

れだIiスワードを確めて⑥⑮ボタンのどち
らかを押すと、パスワードを呼び出しだ位置

からゲームをスタートできます。ま芝、文字

入力をまちガつ定時1cJ:L!:Jの上にジム君を穆動

させてまち11つだところからやりなおしてく

ださい。

コンビュータの電源を切る前にパスワー

ドをメモ庁

〈スピード)

ゲームの速さを変えることガできます。

NORMALCノーマル〉は、スピ ドがやや遅
@ 



く初山者向けです。ぎた、画面ガスクロール

して行きます。

HIGH SPEEDCI ¥イスピード〉は、」二級者
向けで、画面もスクロールでなく瞬時切り換

えとなりスピーディー1ei:動きになります。

@~話亙己(ゲーム)

@ 

SELECTボタンを誤って押しだ時には、こ
のGAMEIこセットしてSELECTボタン、
&⑤ボタンのどれかを押してください。ゲ

ームに戻ります。

~ 
甲



ゲーム中に、宝物や宝稽を見つけだり、 姶つだ

りすることがあります。

しかし、宝箱の中には、かんだんに手|こはいら

ないもの、宝箱自体ガどこかにかくされている

ことガあります。

J 
勇気ある者だけガ手に守ることのできるとい

勇者の昔前j う伝説の劃jで守。この剣をもっと波撃力ガ2
倍に怠り事章。

;事 正しき山をもっ書ガ使うと防御力ガ上ガると
正砲の盾 いう伝説の盾ででF。王国崩壊の筒、王室汀ら

盗まれ疋もので君。， 王国の事現金に高つEもので、何者ガガこれを十字袈 恐れてどこ刀にかくしEものです。一陣伺に
使うのか忽?

事
王国の魔尊師ガ魔志の樹密を庇し疋も¢の

車車のツボ つで章。このツポを手にすると、そ円まで堅く
閉ざされて見え担方つだものガ見えてきます。

軍事
主遺の

魔導師ガ惑しEものの一つで、このフンプの

ランプ
炎は!R還に消えることはあり苦せん。どん怠
陪閣の申でも周囲を完全!こ明るく照らしま習。

車
この薬を手に入れると、怪物の収量産によって

不死の難 殺されE時に復活できま守。 Eだし、 1固し
ガ使えません。

J月
鍵とくれば、何に使うかわかりま守ね。

幽密の鍵

~ t宅 事
つ由宝01ハイドライド伝院で軍聾な役割を
三 もっています。

@ 



|5.キャラクターの説明|

4るジム君
もちろん、主人公のジム君。費止とヨロイに身

(JIM) 
をつつみ、フ工戸リーランドの平和をとりか

え菅Eめ怪物7.::51こ挑眠草る勇気ある若者。

旦戸ン王女
フ工戸リ フンドの国主の娘。フ工戸リーフ

(ANN) 
ンドの平和を願いながらジム君切聞けをまっ

ている。

軍事事 開 ) I輔万ラ3ン人パドにのラ分どリ身こスしかに疋によもかっのくて。さ、フれ戸工てン戸い王リる女ー。
(FAIRY 

宰b
スライム

野原巳いるブヨブヨとしE週俸状の宝物。力

(~礼IME)
は弱いが油断は禁物。

骨コボルド
森にいる小さな鬼。スフイムと同織に力は弱

(Kα王X_O)
いガ、地の利をいかしておそってくる。

自
サンド ー 砂漢の守撞神。集団で行動菅るので固まれ怠
ウォーム いように注意。
(WORM) 

替
つィ』同ー ひとだまのこと。 盤を越えて楊動し、攻撃し

ウィスブ てくる。
(WISP) 

a 魔活フpイ戸 CFIRE)を操るいや芯奴。ジ魔法便い ム君の魔法もほとんどきかないガ、弱点はあ

(WIZARD) るはずだ。こいつは二人いるようだが、実体
は一人eぞ。

2 大ウナギ
一見、)j(竜に見えるが、実は大ウナギ。ふだ

(EEU  
ん，pj(中こガ〈れているガ、時早頭を水面に
出事。

雲表
つス-9-' 巨大竜のこと。パラリスの期の門番をしてい

ドラゴン る。圧倒的思強さを鱈るドラゴンにもどこか
(IlAAGC別)に弱点があるはず定。

@ 



感
ロー11- 地上の迷宮に住む怪物。スライムの大型飯の

IROPER) 
ようなもので、時としてハィ11-(HYPERl
化して原野でもおそってくる。

事fゴプリン
地上巳出現する怪物。ジム君11強いも¢いじ

lGOBUN) 
めをrrると、いき在り出現rrる。

~晃 ソンピ
車場によみがえっE生きる躍らもともと死ん

IZOMBIE) 
でいるものだから、やっかいな猷のひとつだ。

~ 
事パテ

集団で飛来してあそいかかってくる。生命力

IWASP) 
ILlFE)は小さいガ、とにかくいやな銀。

~句
阻血コウモリ

脂閣を鱈む吸皿動物。力は弱いガ、ジム君の

ISTIRGE) 
力の弱い簡には逃げ疋万がいいかも。

量
吸血鬼

めちゃ強い。でも、吸血鬼の弱点といえば、

IV，州門医)
もうわかるよね。

時
レディ・

パフリス視衛隊のひとり。戸マと名前の

戸ーマー
っく奴は、主てパラリスの規衛隊だ。純一点

lLADY，釧 )
で、戸ーマーの中ではもっとも弱い。なにか

を侍っているかもよ。

事争
ゴルド 地下迷宮にいる壷色の戸ーマー。大事な伺ガ

戸マ をパラ1)スの命令のもと守っている。

はlLDAM)

fp 
7ラッヲ パラソスEいる百姐にいる衛兵だ。強いぞ。
戸マ
IBLAはA附

協
スケルトン パラソス親衛隊置

強のガイコツ戦士。ゾンピ|

ぽ ELT'側)
同僚もともと死んでいるだけにやっガい定ぞ。

@ 
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怪物を固嵐させ、進行方向を逆彊させ苦'10
TURN ターン MAGICメ-9ーが20以上で使用できます。

火の玉を投げさま事。
FIRE ファイp- MAGICメーヲーガ30以上で使用できます。

京の玉を段げます。円REとちガい障害物ガ
ICE 戸イス あってもとおりぬけま章。

MAGICメヲガ40以上で使用できます。

衝撃波を出しま'10 これは、 左右のみ使えま
WAVE ウェーブ す。当つE怪物すべてにダメ ジを与えま章。

MAGICメヲ ガ5日以上で使用できます。

最強の魔法で、画面内の宝ての怪物こダメー
FLASH フラツシコ ジを与えまでTo

MAGICメヲガ60以上で使用でき苦守。

ゲーム開始時には、MAGICメーターガ10
のだめ魔法は何もつかえません。また、怪物

の中には、魔法のき力ない怪物もいきます。

@ 



|7.ワンポイント・アドバイス|
ゲームの白的は、戸ン王交をさガし、自力け出

すことです。こう言ってしまうとかんだんで

すガ、ゲームはそうかんだんではありません。

その場、その状態であな芝白星雪ガ何をするべ

きかよく考えてから行動しましよう。さもな

いと後で一。ゲムのヒントは、いままで

の文章の中にあります。よく読んでください。

もう少しだけヒントをグ

王国を歩く時には、足元に注意してくださ

い。あまり無理をすると疲れてしまいます

よ。

ジム君は、ヨロイを身につけているので水

の中で長時間深いだりすると 。

怪物芝ちと疋たかう時には少しだけ頭をつ

かつてく芝さい。とくに力の強い怪物には

正面からぶつかってもだめですよ。

攻撃CATTACK)ばかりガ怪物をやっつけ
る方法ではないのです。防御CDEFENO)
をうまくつかうこともお忘れなく。

憾れキャラクタ はあるか?

ありますよ。でも秘密です。

あなI三自身のワザでさがしてくえささい。トエ
ミランドでは、この隠れキャラクタ や、r/¥

イドライド・スペシヤjレ」に関する御質問に|志、

絶対にお答えできません。つめだいようです

けど、これガゲムの命だからです。とにか

@ 



<、ガんぱってください。

フェ戸リーランドを毅えるのはジム君、キミ
だけだ庁

GOOO 
LUCI<!I 

時

@ 



|B.パスワード・メモ|
コンピュータの電源を切る前にパスワードをメ

モしましよう。

月/日

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/収ワード二コ

@ 
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日
一
/
一/
一/
一/
一/
一/
一/
一/
一
/
一/
一/
一
/
一/
一/
一/
一/
一/一
//

月一

@ 



層重-
I l.~ーた!!rハイドライド・
スペシャ'JlIJ必勝本!!

.r/¥イドライド・スペシャル」を制作した、 テ

ィ一戸ンドイーソフト公mの必勝本、ジャン
ブ -コミックスデラックス〈集英往〉より、

4月10日発売H

rl¥イドライド ・スペシャlレJの全てをキミ定
けに公開、 オールカラ-110ページ、大型イラ
ストマップっきだぞH⑫テクニックあり、ウ

ルテクあり、これでキミもハイドライターの

仲間いり//

rl¥イドライド ・スペシャlレJ必勝本、 380円で
4月10目、全国五書后より発売グ

L臨
@ 



@ 

画事副
2.r/¥イドライド・スペシャル」
イメージ・ソンタ発売グ

.r/¥イドライド伝説」のイメージ ・ソングをレ

コード化グ1¥イli-ーフェミ二ン、 ちわきま
ゆみのキューティー ・ポップス「エンジエJレ・

ブルー」発売申グ

rl¥イドライド ースペシャル」と同時発売//

エンジエル・ブルー

作詩ちわきまゆみ

作曲ちわきまゆみ、岡野ハジメ

編曲岡野ハジメ

WTP-17838 ￥700 
全国のレコード后で発売中主主よグ



-このプログラム、及び取扱説明書の内容のー

部、または全部を当社に無断で複製すること

は、著作権法上、禁止されています。又、権

利者の許諾なく賃貸業に使用することを禁じ

ます。

-面質には万全を期していますが、万 製臼に

当社の責任による不良ガありぎし疋ら新しい

製昂とお取り笛えいたします。それ以外の責

任はご容赦下さい。

-製面の仕様は将来予告芯しに変憂することが

ありま否。

テーマ曲作曲 :丸山恵市

東芝EMI株式会社第H営業本部
干107東京都港区赤坂2-2-17
TE L.03 (587) 9145・9148



τ0(;刈U.ANO
東芝EMI株式会社

本 社 〒 107東京都港区赤坂2-2-17

ft03-587-9145 

東京支 l吉 干 110東京都台東区上野7-2-9
合 03-844-7425附

関東支 l苫 〒110東京都台東区上野7-2-9
宮 03-843-3751附

横浜支 l苫 干220横浜市西区北幸2-9-40
ft045-314-1941骨骨

大阪支 l苫 干530大阪市北区芝田2-7-18
宜~06-376-4961 ~也

名古屋支l苫 干460名古屋市中区大須1-34-19
ft052-221-8226研切

福岡支庖 〒810福岡市中央区天神4-2-20
ft092 -713- 1251 ~也

仙 台 支庖 〒980仙台南一番町ト12-35

ft0222-27-82 1 1附

広島支広 干730広島市南区京橋町1-23
宮 082-264-0245附

札幌支庖 〒060札幌市中央区北三条西1-1日
ftOII-241-3713骨自

⑥ 1986 n:ε-=-C7~@ 
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