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Jackie Jones empfiehlt: Diese Show sollte man sich tdglich reinziehen. Enthélt die cremigsten Spiele-
Hits — schiitzt die Hirnhaut vor Austrocknung. Die beste Schmierung fiir dein CD-ROM-Laufwerk!
AuBerdem: Die optimale Pflege fiir die aktuellen SPEA Graphikkarten mit den neuesten Treibern. Die

MediaGallery CD bekommt man mit den Zeitschriften PC Anwender, PC-Direkt und Familie&Com-
puter — iiberall, wo es Zeitschriften gibt. SPEA Software AG - Moosstrafle 18 - 82319 Starnberg
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@ illkommen, liebe Leserinnen und Leser!

Sony schlug mit seinem PlayStation-Stand auf der ECTS 95
alle Rekorde — nie zuvor présentierte ein Aussteller seine Produkte
wahrend der london-Messe auf einer derart groBen Flache. Wir

waren vor Ort, um Euch unter anderem iiber die nevesten

Entwicklungen in Sachen kommende Konsolen’ sowie iber die

Llage der 16-Bitter zu informieren.

Eure Briefe sprechen eine deutliche Sprache: Mortal

Kombat ist nach wie vor in aller Munde. Die Arcade-Version des

dritten Teils kommt derzeit in die Spielhallen — Sony hat sich

derweil die ExklusivRechte an MK Il fiir die PlayStation gesichert.

Die Umsetzungen fir die ,ibrigen’ Konsolen gibt es ‘
voraussichtlich erst im kommenden Jahr. Alle wichtigen Infos
findet lhr in diesem Heft.

Eine neue Art des Priigelspiels!? Mit ,\\Weaponlord'
bringt Namco im Spdtsommer dieses Jahres einen besonders
interessanten Fighting-Titel auf den Marki, der alle bisherigen
Games dieses Genres in den Schatten stellen soll. Das
Waffenkampfspiel bietet Euch neben groReren Sprites und
zahlreichen Animationsphasen der Kémpfer noch andere
Uberraschungen. Einige der Geheimnisse verraten Euch

die Programmierer im ersten Teil unseres WL-Reports.
Nachdem wir vergangenen Monat Segas
MarketingManager auf den Zahn gefihlt haben, stand
uns diesmal Wermer Rudolph, Nintendos Marketing-
und PR-Manager, Rede und Antwort. Wir waren
selbstversténdlich genauso gespannt wie lhr, wie es
um die Plane des VideospielGiganten steht. Ganz
besonders, welche Neuigkeiten es iber Nintendos
Ulra 64 gibt. Wir waren tberrascht ...

Viel Spaf mit dieser Ausgabe
winscht Euch wie immer

<t
622%jiré5

L/‘L

GROUND




SNES

il

MCO

500 663X

Fatal Fury Special. .....
Looney Tunes Basketball
Die Stars aus der N
Warner Bros.” Cg:rn
Might & Magic il
Pac-Man 2. . .
Puzzle Bobl

ach der riesigen WCES in Las Vegas

.................... ; gleich zu Beginn jedes Jahres folgt |

dlich: Das erste Rennspiel fiir das. Me§a~
bei dem vier Leute gleichzeitig um die :

alljahrlich im Marz die ,ECTS” in London.
Selbstredend, daB auch Eure GAMEPRO-Crew wieder live vor Ort war

Toughman Contest ........ .
Wa:ock und alles unter die Lupe nahm. Neben zahl-

reichen interessanten Titeln fiir samt-

Heart of the Alien .
Keio Flying Squadron
Links ......¢ |

liche Systeme verraten wir Euch

alles Uber Ataris Zukunft und

was es auf Sonys Mega-Stand von knapp
10.000 Quadrat-
metern zu sehen gab. Wer

wissen will, was die Kon-

solenzukunft bringt, sollte also
schleunigst unseren heiBen Messereport ab
Seite 18 aufschlagen.

HeiBe News Uber London gibt's gratis dazu.




Nintendo-Interview
mit Werner Rudolph

wei neue Konsolen hat Nintendo in
petto, den ,Virtual Boy’ und das
heiBersehnte ,Ultra 64'. Doch werden wirklich

beide Gerate in Deutschland erscheinen? Und

wenn ja, wann? Wieviel werden sie kosten,
wie sieht’s mit Nintendos Zukunft aus? Wir sprachen mit

Nintendo-Mann Werner Rudolph, der zu diesen und vielen

Mortal Hombat Il HEissE INFos UND BILDER »
SUer Turrican € KRACHENDE ACTION, TEIL 2 o
PlayStation & Satum AkTuELLE SoFTwaRE « Heapon
07l BACKGROUND-INFORMATIONEN UBER

DEN KOMMENDEN PRUGELSPIEL-KNULLER o
The Flintstones BEbrock coEs SNES -
STEINZEIT-ACTION IM HARTETEST o PliNtsl)
5tar IV RoLLENSPIEL DER SPITZENKLASSE  (lIf
SPORTVERGNUGEN AUF MEGA-CD, 32X UND
saturn « NBA Jam Tounament Edition surer
POSTER MIT ALLEN CHEATS UND GEHEIMEN
spieLerN « Nd Vieles mefr ..

Leserpost
Umfrage

Poster: NBA Jam Tourn:

Ihr wollt alle gel
Tournament |
Dann schnap

SEGA-SATURN

Nach der groBen Enttduschung
,Gale Racer’ scheint sich der Sa-
turn erholt zu haben und bietet
mit ,Panzer Dragoon’, ,Pebble
Beach Golf Links’ und einigen
anderen Titeln sehr Interes-
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JEZ SAN AUF NEUEN PFADEN

Argonaut wagt einen Blick tber den Tellerrand. Nachdem die Spieleschmiede um Jez
San bislang Spielsoftware far Konsolen (, Vortex") und auch PCs (, Creature Shock”)
entwickelt hat, zielt man nun mit BRender auf eine ganz andere Zielgruppe. Dahin-
ter verbirgt sich eine Sammlung von Rendering-Programmroutinen, die Spielpro-
grammierern bei der Entwicklung ihrer Games helfen. Beliebig viele Lichtquellen
und Kameraeinstellungen sowie Texture-Mapping-Effekte sollen fir die optische
Leckereien in kommenden Spielen sorgen. Das , Tool" gibt's bislang fur PCs und soll
fir Macintosh sowie die Entwicklersysteme fir MD 32X, Playstation, Saturn und Ul-
tra 64 erscheinen. Zu den Kunden zahlen tbrigens so illustre Namen wie Microsoft,
Disney Interactive oder Time Warner Interactive. Das erste damit entwickelte Spiel wird
FX Fighter fur SuperNES und den PC sein. Na denn: Happy rendering!

MORTAL KOMBAT ||
BESCHLAGNAHMT

Das kam fir viele (iberraschend: Nach der Indizierung von Mortal Kom-
bat Il im Herbst folgt nun der nachste Schritt. Das Landgericht Minchen
verfugte in ihrem Urteil vom 8. Februar die sofortige Beschlagnahmung des
Spiels. Sie gilt - und das ist bislang einzigartig - fur alle Versionen. Die neu-
sten Umsetzungen fir Mega Drive 32X, Mega-CD und PC werden in
Deutschland gar nicht erst zum Verkauf kommen.
Die Entscheidung des Gerichts basiert auf dem §131 des
Strafgesetzbuches (StGB): Verherrlichung von Gewalt.
Dieser Paragraph stellt die Verbreitung von Schriften
(dazu zahlen im rechtlichen Sinne auch Video- und Com-
puterspiele) unter Strafe, die ,(...) Gewalttétigkeiten ge-
gen Menschen in grausamer oder sonst unmenschlicher
Weise schildern und dadurch eine Verherrlichung oder Ver-
harmlosung solcher Gewalttétigkeiten ausdriicken (...)". Die
Geschaftsraume der angeklagten Firma Acclaim sowie deren Ver-
triebspartner LHS wurden durchsucht, gefundene Spiele beschlagnahmt
Der Verkauf von MK Il ist jetzt sogar an Volljéhrige verboten, und das gilt
auch fur den Gebrauchtmarkt — das Spiel ist praktisch ,weg vom Fenster”.
Bitte denkt daran: Wir drfen Tips & Tricks zu MK Il weder veréffentlichen
noch per Brief verschicken, und im Kleinanzeigenteil darf das Spiel nun
erst recht nicht mehr auftauchen. Natirlich muB niemand sein Spiel-mo-
dul jetzt bei irgendwelchen Behorden abliefern. Der private Besitz ist er-
laubt, aber schon der Verleih an andere ist theoretisch untersagt ..

IHR WOLLT
HEUTE SCHON
WISSEN, WEL-
CHE GAMES
MORGEN AN-
GESAGT SIND?
HIER FINDET
IHR DIE
HEISSESTEN
INFOS AUS DER
SZENE

R 1V E /[ SIUSEYE

MASTERS CLASSIC

Nein, wir glauben nicht, daB sich die-

M E A

ses Spiel hierzulande verkaufen laBt.
Und wir kénnen uns auch gar nicht so
recht vorstellen, wie sich so was spielt
und testet. Aber trotzdem wollen wir
Euch darauf hinweisen, daB auch die
Fans der fischfangenden Zunft beim
itspal an der Konsole
nicht darben miissen. Dank de
kréftigen Unterstiitzung der amerika-
nischen Bass Anglers Sportsman So-
diety (ja, die gibt's wirklich!) wird hier
e  soll man’s sonst nen-

| nen? -, Angel-Action’ geboten. Bevor

virtuellen |
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REGENWURMFERNSEHSHOW

Deswegen nennt man Amerika das Land der unbegrenzten Maglichkeiten: hier kn-

nen sogar Kriechtiere Fernsehstars werden. Voraussetzung ist allerdings, sie haben’s
so faustdick hinter den nicht vorhandenen
Ohren wie Shiny Entertainments Me-

gawurm Earthworm Jim. Der agile Vi- /
deospielheld wird in kleinen Episoden-

filmchen im Rahmen einer Show namens

Kid's WB zu sehen sein, die taglich auBer

Sonntags Uber den Fernsehschirm flimmert ...

n (1) und Mode-7-Effekte fiir realistische Fisch-
je digitale Fischjagd richtig ,spannend” machen
(grien!). Na denn: Petri heil!

Gut, daB dies nur eine
Simulation ist. Sonst

kénntet Ihr nach dem
Spielen ein biBchen
streng riechen ...

3DO

PANZER GENERAL

Auf dem PC schlug SSIs Strategiespiel ein wie eine Bombe — und jetzt sind die 3DO-
Fans am Zug. Der anspruchsvolle TaktikspaB Ubertragt Euch die Fihrung einer Armee
im Zweiten Weltkrieg, um mit tiber 350 ver- =
schiedene Typen von Kampfeinheiten ganz
Europa einzunehmen. Wer sich nicht am
mittelheftig zynischen Inhalt stort und gern
mal eine schlaffreie Nacht mit strategischen
Uberlegungen zubringt, diirfte hier goldrich-
tig aufgehoben sein. Ab April!

4 Ein ganzes Jahr lang
Zu gewinnen gibt's diesmal ...

‘B

ein mit einent

Um gewinnen zu knnen,

MEGA DRIVE

COMIX ZONE

Comics als Vorlage fiir Videospiele - das
jagt so manchem Spieletester immer wieder
kalte Schauer tber den Rtcken. Umso lo-
benswerter, daB Sega jetzt mal ein Comic-
Spiel der ganz anderen Art ankiindigt. Co-
mix Zone sieht aus wie ein waschechtes
Comicmagazin, Gameplay und Plot sttitzen
sich ebenfalls auf die Welt der bunten Heft-
chen. Held wider Willen ist der 19-jahrige
Zeichner Sketch Turner, der Arger mit seiner
selbstgezeichneten Bildergeschichte mit dem
Titel ComixZone bekommt. Der Bésewicht
Mortus beamt sich aus dem Comic heraus in
die reale Welt und schickt Sketch an seiner
Stelle in die Geschichte. Damit ihm dort
nicht langweilig
wird, zeichnet er
ihm immer wie-

der
schendurch ein

ZWI-

paar frische Mon-
ster und Gegner
in die Story ein.
Das abgedrehte
Actiongame soll

| INTERACTIVE
entertainment

(Rechisweg ist ausgeschlossen ® Mitarbeiter vg

Mirgin dirfen leider nicht teilnehmen.



-CD
ROAD RASH
Auf Sega-Konsolen hat das Teil schon
lange Tradition, auf dem 3DO raumte es
mit seiner atemberaubenden Grafik auf
- erst jetzt ist auch Segas Silberschei-
benspieler an der Reihe. Die Version

flrs Mega-CD enthélt die Videose-

3 2 X

'I'EMPO

Quietschbunte Hintergriin-
de, klasse Sounds und flie-
gende Kiihe a la Earthworm
Jim - das sind nur einige der

Features von Segas neuem

quenzen und den Soundtrack der 3DO- 3DO Jump&Run. Das 24-MBit-
Nanana,
s: :z'saisr I M M E Rc E N A RY Spiel ist so eine Art Nachfol-
doch straf- . Y 5
bor ps,:,-'.a Mitten im Cyberspace, gleich an der dritten Ecke rechts, da warten die ger zu Ristar; der Held na-
gelei bei groBen bosen ,Rithms' mit |hren elektromschen Argumentationsverstdr-

iber hun-
ol kern darauf, ungebetene G

chen... sich der Plot des abgedréhteﬁ
tronic Arts. Edle Grafik aus D*
und Rollenspielelemen

ten Sp\e!spaB sorgen. Die net[eﬂ C

nlich jedenfalls liest mens Tempo ist ein (iberaus

ntagehalle von Elec-
jewlirzt mit strategischen

musikalischer Kafer mit vier

. Armen und zwei Beinen.
Feier-

abend:
Stilleben
mit ge-
parkten kg
Bikes nach
dem Ren-
nen

Dank moderatem Schwie-
rigkeitsgrad soll sich das
Game prima fiir jiingere

Spieler eignen. Geduld - Test

folgt in Kiirze!
Version, ohne natirlich deren superbe

Grafikqualitaten zu erreichen. Gefah- i
AGU

DOUBLE DRAGON Vv

Ausgerechnet eines der durchschnittlichsten Lauf- & Klopp-Games

ren wird in 16-Bit-typischer Manier auf
eher tristen Strecken, aber daftr darf mit
Kette und Keule kraftig auf die Kontra-

henten eingedroschen werden — und ~ Von der Stange wurde von Automatenprofi Williams jetzt auf 64

das war in den alteren Versionen jaauch  Bit hochgepuscht. Gameplay und Grafik, so verlautet unser ame-

schon nicht zu verachten. Vrrrooo-  Tikanisches Schwesterblatt, wurden lediglich von der SuperNES-Version abgekupfert - kein Grund also, in Begeisterungstaumel

zu verfallen und sich eine teure Raubkatze zuzulegen. Gibt's ab sofort via Import.

MD 32X

CHAOTIX

,Aha," denkt sich der unbedarfte News-Schreiber, , ein neues Asterix-Game! " —freut sich
Uber den Gallier-typischen Titel und legt sich in Gedanken schon mal den Text fir eine net-

aaaammmm!!!

te News-Meldung zurecht. Aber ein Redaktor hat's schwor — und haut auch manchmal
richtig daneben. Denn hier dreht's sich nicht um Gallier und Zaubertrank, sondern um nix Ge-
ringeres als das erste Sonic-Abenteuer fir Segas 32-Bit-Wunderkiste. Diesmal spielt jedoch
Knuckles die Hauptrolle, begleitet von einer ganzen Armada neuer Charaktere. Das Sonic-
gemaBe Gameplay wurde kraftig mit neuen Features aufgestockt, die Grafik sieht nun deut-

lich mehr nach 3-D aus, uns diesmal gibt es insgesamt 25 Level zu durchlaufen. Nattirlich gibt es bei Chaotix auch Bonusspiele und eine Men-
ge verstecktes zu entdecken. Hier sind die neusten Bilder des aberwitzigen Jump&Runs — weitere Infos werden in Kirze serviert!
\-.ﬂa(“! L A

LaBt Euch vom
Spieltitel nicht
ins Bockshorn
Jjagen: Dies ist
ein waschechtes
Sonic-Spiel!

55
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it mit den prﬁgelr;den Urzei%viechern fr alle gangigen Konsolen herauskommen
‘AMéPi?O 4/5/95 verraten (Seite 7). Hier sind neue Bilder fir verschiedene
Euch viellei tmtﬂesﬁteren daB die 16-Bit-Versionen alle sieben Originalkampfer
,ihch stwmln ist fir den August angepeilt, die Versionen fir MD 32X CD, Sa-
nnim November nachkommen.

*MEGA DRIVE o *GAME GEAR o

MD 32X

VERSTARKUNG FUR DAS TRAUMTEAM  NACHSCHUB

Das , Dream Team", die elitére Garde lizensierter Ultra-64-Entwickler, wird aufgestockt: PC-Profi Sier- S

ra On-Line gibt sein Debiit mit einer neuen Version von ,Red Baron’, dem beliebten 3-D-Actionflugsi- GEFAHRDET?
mulator im Erster-Weltkrieg-Mantelchen. Die Briten von Gametek steigen mit einem Game namens Ro-
botech ein, das mit echtzeitgerenderten 3-D-Charakteren aufwarten soll. Mit an Bord sind auBerdem :
Angel Studios, die neu im Spielegeschéft sind. Angel Studios zeichnen verantwortlich fur grafische Lecker- des Turbo-Aufsatzes halt sich in Grenzen, viele Kunden sind uns-
bissen wie Computertricks im Film , Der Rasenmaher-Mann” oder die fantastischen Grafiken von Pe- ~ cher und warten lieber auf die nachste
ter Gabriels Videoclip zu , Kiss that Frog”. Die Grafikzauberer arbeiten zusammen mit Mario-Erfinder Gerategeneration wie Saturn und
Shigeru Miyamoto an einem neuen Spiel - da darf man wirklich gespannt sein!

Schlechte Nachrichten fiir Fans des Mega Drive 32X: Der Erfolg

PlayStation. Die Folge: Der Nach-

schub an neuen 32X-Titeln gerét ins
Stocken. Einige groBe Hersteller wie Capcom
oder Konami haben geplante 32X-Titel bereits gestoppt, um sich
auf die Entwicklung von Spielen fur die kommenden Systeme zu
konzentrieren. Kein Grund zur Panik: Viele andere Hersteller hal-

ten an ihren Planungen fur 32X fest. AuBerdem kénnte Segas

Kiifichen, Kifichen: Die neslgeAmphlbre rechts wurde ... und stammt aus dem Video , Kiss that Frog”, das Neptun” (Kombination aus Mega Drive und 32X) gegen Ende
und g Angel Studios fiir Peter Gabriel produzierten. Klasse!

des Jahres wieder neuen Schwung ins 32X-Geschéft bringen.
JAGUAR

PINBALL FANTASIES

Wow - endlich ein Flippergame fiir die Raubkatze? Ja, ein Flippergame fiir die Raub-
katze - aber das mit dem , endlich” kénnte so eine Sache werden. Die vier Flipperti-
sche wurden eins zu eins aus der PC- und SNES-Version (ibernommen. Ob das fur ein
richtig gutes 64-Bit-Spiel reicht, wird sich in Ktirze zeigen ..

(2 e Bl = e

SUPERNES

KIRBY’S AVALANCHE

Nintendos Knuddelheld Kirby gibt sich persénlich die Ehre, um die grauen Zellen und
Finger von ein ader zwei Puzzle-Fans ins Rotieren zu bringen. Das klassische Ac-
tion-Puzzle ist ein Tetris-Clone und wartet mit einfachen Regeln auf - her-
unterfallende Objekte sinnvoll sortieren — und soll vor allem

zu zweit richtig spaBig werden!




VIRTUA
FIGHTER 32X

In Japan ist der Polygon-Priigler ,Virtua

SUPER NES

WHIZZ

Nette 3-D-Grafik aus isometrischer Per-
spektive bietet Titus' neustes Actionspiel. Fighter' das Zugpferd fiir Segas Sa-
In der Rolle eines cleveren Karnickels turn. Wahrend Segas Entwicklungsab-

hoppelt Ihr durch 11 Welten, um dort teilung AM2 bereits an einer Umset-

knackige Rétsel zu 16sen und gefahrli- zung der Fortsetzung fur den 32-Bitter
chen Hindernissen auszuweichen. Das gewaltfreie Abenteuer soll be-  arbeitet, werden auch die 32X-Besitzer nicht im Regen stehen gelassen: Im Herbst dieses Jahres soll Vir-

reits dieser Tage erscheinen! tua Fighter fir den Mega-Drive-Booster 32X erscheinen.

Man darf gespannt sein, wie das 32X mit der Masse an Po-
lygonen zurechtkommt — und ob es gelingt, die fantastische

Spielbarkeit des Automaten zu Ubertragen.

SUPER NES

. THEME PARK
SUPER N Die Umsetzungen fir Mega Drive, 3D0 und Jaguar ha-

METAL WAR R I OR ben wir in diesem Heft getestet (Seite 36). Bevor Euch jetzt

Ballern, ballern, ballern und nicht fragen: Konamis neustes Action- als Nintendo-Fan die Tranen in die Augen schieBen, laBt Euch diese frohe Botschaft brin-
Game spricht weniger diskussionsfreudige Spieler an, sondern den Feu-
erfinger. In einem laufenden/fliegenden Roboter miBt Ihr neun Le-
vel lang alles platten, was sich
regt. Ein Zweispieler-Modus er-
maéglicht spannende Wett-
kampfe mit einem Freund, und
auch bei der Grafik scheint hier
alles im griinen Bereich zu sein.
Kommt in Kirze!

gen: Natirlich dirft auch Ihr Euch im Achterbahnbau versuchen. Die SNES-Umsetzung ist allerdings

noch in der Mache und wird erst in den nachsten Wochen erscheinen — Geduld!

Metal Warri-
or ist die in-
offizielle
Fortsetzung
von Cyber-
nator

auf Euer | gl
Nintendo! E‘

ET Pprcre one guso 8
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Irgendwie kénnen wir uns des Eindrucks nicht erwehren, daB Philips’ multimediales
Unterhaltungscenter seiner Zeit hie und da um Jahre hinterherhinkt. Anders IaBt es sich
kaum erkléren, daB die allseits beliebten Lemmings erst jetzt auf dem CD-i aufkreuzen
- und zwar mit ihrem ersten Spiel. Wahrend auf dem PC bereits zum dritten Mal ,Selbstmordver-
hiitung’ angesagt ist, handelt es sich bei die-
ser Umsetzung um die 120 Originallevels des y
ersten Spiels, lediglich aufgepeppt mit ei-
nem neuen Videovorspann. Wer das Uralt- |
Game immer noch nicht kennt, darf ruhigen
Gewissens zugreifen ...

NACHTKAMPFER

Capcoms Priigelautomat ,Darkstalkers’ wurde in den Staaten und Japan ein Hit, die Umsetzung fir die PlayStation steht dieser Tage ins Haus
Vom Erfolg verwhnt, machten sich die Entwickler gleich ans Werk und strickten die Fortsetzung fur die Spielhallen. Night Warriors - Dark-
stalker’s Revenge [4Bt Euch mit den acht Original-Fightern antreten, auBerdem durft Ihr jetzt mit den beiden BoBgegnern kdmpfen.
Auch die Game-Engine wurde gehorig aufgebohrt: Mehr Moves, flissigere Animationen und Hintergriinde mit deut-

lich mehr Farben sollen das Hartgeld eimerweise in den Mtinzslot rollen lassen!

CAMEPRS




Das treibt beina-
he Bliiten: Erst wa-
ren die Spiele, dann
kam der Film zum
Spiel. Und jetzt
- kommt das Spiel
zum Film nach dem
Spiel - oder auf gut
Deutsch: Street
Fighter - The Movie
ist der brandneue
Priigler mit den
Charakteren des
Street-Fighter-

Films.

Kénnte es sein,
daB man sich
hier irgendwie
vom Konkurren-

ren lassen ...?

DAS FILM-SPIEL ZUM SPIELFILA

@ Das geht ab: pas Auomatenspiel von Gamestar wartet mit be-

stens digitalisierten Kampfern aus dem Movie auf - freut Euch also auf Jean Clau-
de van Damme als Guile und dreizehn weitere Charaktere. Spielerisch baut das Game
auf den Arcade- und Konsolen-Vorfahren auf, allerdings wurden die Programm-
routinen komplett neu entwickelt. Alte Street-Fighter-Hasen werden einige der ty-
pischen Kampfstile wiedererkennen, fir Nachschlag ist aber ebenfalls reichlich ge-,
sorgt: Gamestar verspricht 50 neue Moves vor insgesamt 12 verschiedenen Kulis-
sen, die - Ehrensache! — natiirlich aus dem Film stammen. Eins steht jedenfalls jetzt
schon fest: Wenn der neue Street-Fighter-Automat dieser Tage in den ersten

Spielhallen auftaucht, steht ein groBer Kampf der Giganten ins
‘ Haus; denn das hei ersehnte Mortal Kombat il kommt etwa zur
gleichen Zeit. Wann die angekiindigten Heimumsetzungen der
digitalen Prugelei allerdings heimische Bildschirme erreichen, dar-
tber darf noch heftigst spekuliert werden, Capcom lieB noch nichts

konkretes durchsickern. Warten wir's einfach ab




Kritik und Unverstandnis

Ich habe etwas scharf zu kritisieren!
1. In der Ausgabe 3/95 schreibt
lhr, daB ,Wolfenstein 3D’ fur
SNES indiziert ware. Wie soll das
bitte gehen? Dieses Spiel ist doch
gar nicht in Deutschland erschie-
nen. Und im Ausland wiirde kei-
ner auf die Idee kommen es zu
tun (gleiches gilt tbrigens auch fir
,Lethal Enforcers’).

2. Nun zu Mortal Kombat:

(Lion King’
und ,Pitfall:
The Mayan Ad-
venture’, zwei
Top-Titel ohne
Speicher- |
méglichkeit

ser Wirbel um die ,blutigen’ Spie-
le ganz schon auf die Nerven,
und ich bin ganz sicher nicht der
einzige Leser!
4. Eure Haltung zu MK 2 war
und ist echt das Letzte! lhr
druckt keine Tips und Tricks ab,
obwohl Ihr wissen solltet, daB
niemand von alleine alle Fatalities
usw. herausbekommen kann,
egal wie gut er ist!
Alexander Neumann,
Osnabriick

045525

indiziert werden konnte. Wenn
Du mochtest, kannst Du Dich an
die BPjS wenden. Adresse: BPjS,
Kennedyallee 105-107, 53175
Bonn. Dort kannst Du auch das
vierteljahrlich erscheinende ,Amt-
liche Mitteilungsblatt’ erwerben,
in dem die Indizierungen und Be-
schlagnahmungen alle Compu-
ter- und Videospiele, Filme, Ton-
trager usw. aufgefuhrt sind.

4. Auch dies haben wir schon
des o6fteren zum Besten gege-

1 z
IJJJ JLH

Ihr habt Fragen, Hritik, Meinungen oder Anregungen
ZU GRMEPRO? Dann eist Euch vom Joypad los,
schnappt Euch SCift und Zettel und schreibt uns ein paar Zeilen an folgende Adresse:
GAMEPRO, Leserpost, Heilwigstr. 39, 20249 Hambur.
Unsere Post-Seiten bieten einen Querschnitt der Briefe, die Ihr un in der letzten Zeit
geschicHt habt. Wir miissen uns dabei aus Platzorinden eine sinnwahrende Hiirzung
der Briefe vorbehalten. Und ganz gleich, ob Ihr uns mit einem Brief, einer Zeichnung
oder einem Bild von Euch und Eurer GAMEPRO begliickt - Denkt bitte an den Absender!

Nach Euren Angaben soll nur die
SNES-Version indiziert worden
sein. Das ist doch paradox!
AuBer der indizierten SNES-Fas-
sung sind nattrlich auch andere
Versionen (MD und MCD) indi-
ziert worden. Macht also Eure
Angaben bitte richtig!
3.Jetzt zur Indizierung von
,Double Dragon’ (SNES) :
Spinnen die von der BPjS total,
oder wie? Ich glaube, bald mis-
sen Mario- und Zeldagames indi-
ziert werden, denn die Kinder
kénnten nach einer Runde sol-
cher Spiele ihre Kindergartenka-
meraden oder Mitschiler mit
Gegenstanden  erschlagen
Sorgt fir Uunver- (Gemuse bei Mario 2)
sténdnis: Die In- oder sie in einen Ab-
dizierung von o0 stiirzen. Ehrlich

.Super Double p i
Dragon’ (sNEs) 9€sagt, geht mir die-

GAMEPRO antwortet:

Nun mal der Reihe nach:

1. ,Wolfenstein 3D’ und ,Lethal
Enforcers’ sind nach Meinung der
Bundespriifstelle fur jugedgefahr-
dende Schriften

JEURE HALTUNG 2U MK Il WAR
(BRIS) Spiele, die ynp IST ECHT DAS LETZTE'

fur Jugendliche
unter 18 Jahren unzuganglich ge-
macht werden mussen, da spielt
es keine Rolle, ob sie in Deutsch-
land nur tber Importhéandler (wie
in diesem Fall) oder in jedem
Kaufhaus erhéltlich sind

2. Mortal Kombat' ist fur alle Se-
ga-Systeme beschlagnahmt, auch
dies kannst Du dem Kasten in
GAMEPRO 3/95 auf der Seite 19
entnehmen. Anscheinend ist Dir
nicht ganz klar, was dies bedeu-
tet: Eine Beschlagnahmung ,bein-
haltet’ sozusagen eine Indizie-
rung, da in diesem Fall ein Spiel,
ein Film, ein Buch oder was auch
immer nicht nur fur Jugendliche
unter 18 Jahren, sondern auch
fur Erwachsene verboten' ist
Mehr zum Thema Beschlagnah-
mung: Seite 6 (MK I1).

3. Auch wir kénnen nicht ganz
nachvollziehen, wie ein im Ver-
gleich vollkommen ,harmloses’
Spiel wie ,Super Double Dragon’

ben, erklaren es aber gern noch
einmal: Es ist verboten, indizierte
bzw. beschlagnahmte Spiele zu
bewerben, sprich ,positive’ bzw.
verherrlichende’ Berichterstat-
tung zu betrei-
ben. Tips und
Tricks sind im
rechtlichen Sinne werbend. Falls
wir uns entschlieBen, selbige
dennoch zu veréffentlichen, kann
dies eine Indizierung von GAME-
PRO nach sich ziehen, und das
halten wir fiir weniger vorteilhaft.

Mangelnde
Speichermdglichkeit
Meiner Meinung nach kénntet
lhr Spiele ohne Speichermdglich-
keiten gleich eine Note herabset-
zen, da diese fur ,Normalspieler’
nicht durchspielbar sind. AuBer-
dem sollten in Videospielen meh-
rere Schwierigkeitsgrade enthal-
ten sein, da die Spielstarken der
Spieler doch sehr unterschiedlich
sind. Mein Bruder schafft zum
Beispiel bei Sonic 2 nicht einmal
den zweiten Level!

Ricky Hartmann, Miinchen

GAMEPRO antwortet:
Auch wir sind der Meinung, daB

bei jedem Spiel der Schwierig-
keitsgrad einstellbar und auch ei-
ne Speichermoglichkeit vorhan-
den sein sollte. Gliicklicherweise
verfigen mittlerweile immer
mehr Spiele Uber diesen ,Kom-
fort’ — bei Ausnahmen wie z. B.
Pitfall oder Lion King, da geben
wir Dir Recht, drgert es dann um-
so mehr. Allerdings gibt es auch
gentigend Spieler, die solch ein
,Handicap’ als willkommene Her-
ausforderung ansehen, da sie so-
mit langere Zeit SpaB mit ihrem
Modul haben.

Deshalb halten wir es insgesamt
gesehen fur wenig sinnvoll, der-
artige Spiele grundsatzlich
schlechter zu bewerten. Wir se-
hen es als unsere Aufgabe an,
jedem Leser, egal ob Anfanger
oder Profi, eine Hilfestellung bei
seiner Kaufentscheidung zu ge-
ben. Bei einem grundséatzlichen
Notenabzug wirde dies also
ganz klar nicht zutreffen.

In Deinem Beispiel hilft die Anga-
be des Schwierigkeitsgrades in
unseren Wertungskasten enorm
weiter. Falls ein Spiel, unserem
Empfinden nach, auch fiir getibte
Spieler sehr schwer oder schlicht-
weg unfair ist, wird dies zusatz-
lich in unseren Tests beméangelt
und fihrt in ganz krassen Féllen
automatisch zur Abwertung.

Segas Neptun
1. Wann kommt der Neptun her-
aus, und wieviel wird er kosten?
2. Kann man auch das Mega-CD
daran anschlieBen?

Hakan Ulunam, Sprendlingen

GAMEPRO antwortet:

1. Der Erscheinungstermin des
Neptun ist verschoben worden.
Die Kombination aus Mega Drive
und 32X wird voraussichtlich erst
Ende dieses bzw. Anfang kom-
menden Jahres offiziell in
Deutschland erhaltlich sein und
ca. DM 400 bis 450 kosten.

2. Ja, auf dem gleichen Wege,
wie man auch das Mega Drive
mit dem Mega-CD verbindet.

3DO-Fragen

Ich habe ein paar Fragen an
Euch:

1. Sind alle Panasonic-3DO-Spiele
voll kompatibel zum Goldstar

,Wing Commander 3’ gibt es
demnéchst auch auf dem 3D0

3D0?

2. Wann wird Wing Commander
3 fur das 3DO bei uns zu haben
sein?



3. Ich sehe am 3DO nur eine

Buchse fur ein Pad, wo wird das

zweite Pad angeschlossen?
Ronny Herzog, Schopp

GAMEPRO antwortet:

1. Ja. Alle 3DO-Konsolen, egal
ob von Panasonic, Goldstar,
Samsung oder Sanyo, verfugen
tber dieselbe Hardware, lediglich
das Design des Gehdauses ist un-
terschiedlich. Aus diesem Grund
kann die 3DO-Software auch auf
jedem dieser Gerdte abgespielt
werden. Gleiches trifft auch auf
Segas Saturn, den J-Saturn von
JVC und den Saturn von Hitachi
zu. Das Ganze ist mit dem VHS-
Standard vergleichbar: Eine VHS-
Videokasette lauft’ auch auf je-
dem VHS-Recorder.

2. WC 3 wird ca. Mitte Mai er-
haltlich sein. Ein Test folgt in der
nachsten Ausgabe.

3. An der Unterkante des 3DO-
Pads ist eine Buchse, mit deren
Hilfe beliebig viele Steuereiheiten
miteinander ,in Reihe geschaltet’
werden kénnen. So ist selbst
beim Sechsspieler-Modus von FI-
FA Soccer kein Mehrspieler-Ad-
apter vonndten.

MD & SNES oh-
ne Zukunft?

gen um das Mega Drive und das
Super NES. Werden noch Spiele
fur den beiden 16-Bitter ent-
wickelt, wenn die neuen Konso-
len (Sony PlayStation, Saturn, Ul-
tra 64) auf den deutschen Markt
kommen? Oder wird mit ihnen
das gleiche passieren, wie mit
dem NES und dem MS?
Tommaso De Paola,
Néfels-Schweiz

GAMEPRO antwortet:
Natirlich hat jede Konsole ein-
mal ausgedient, sprich: es wird
mangels Nachfrage keine weitere
Software fur das entsprechende
System produziert. Das dies all-
mahlich fur das NES und das Ma-
ster System zutrifft, ist schon
Richtig, das Interesse -
an den 16-Bittern ist |
aber noch immer |
vorhanden. Dies wird |
sich auch mit dem |
Erscheinen der neu- |
en Konsolen nicht !
schlagartig éndern. |
Die meisten Video- |
spieler kénnen sich !
ein Gerat zwischen |
DM 500 und DM |
900 nicht ,mal eben
so” kaufen, wund !
selbst wenn man |
ber das nétige Geld |
verfugt, investieren |
viele lieber in Soft- |
ware fir ihre schon |
vorhandenen Konsolen. |
Die 16-Bitter werden |

(GIBT ES NOCH SPIELE FiR
DIE 16-BITTER, WENN DIE
e . NEUEN KONSOLEN KOMMEN?*

3W 3W GhahnErFire 3W W
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zu dem Zeitpunkt keine Rolle
mehr spielen, wenn die Mehrzahl
der User eine 32- bzw. 64-Bit-
Konsolen besitzt und das wird
erst der Fall sein, wenn diese
Gerate fir die Masse erschwing-
lich ist. Du wirst also mit Sicher-
heit noch eine ganze Weile SpaB
mit Deinen jetzigen Konsolen haben!

THEMA PC-CD-ROM-

SONDERTEIL

Zundéchst vielen Dank fiir
Eure zahlreichen Zuschriften
zum Thema PC-CD-ROM-
Sonderteil, den Ihr seit der
Ausgabe 3/95 jeweils in

der Heftmitte von GAMEPRO
findet. Eure Meinungen zu
diesem Thema halten sich
bislang nahezu die Waage.
Hier findet Ihr einen Quer-
schnitt der ,Pros’ und ,Contras”:

Ich fande es sehr gut, wenn es ab
jetzt in jeder GAMEPRO einen
PC-Teil gébe, denn ich besitze
nicht nur die Konsolen GB, SNES
und MD mit 32X, sondern auch
einen PC mit CD-ROM. So ware
ich gerne immer
auf dem Laufen-
den, ohne mir
ein anderes Ma-
gazin zu kaufen. Da konnte mir
GAMEPRO schon reichen. Ich
hoffe, daB viele andere meiner
Meinung sind, denn der Sonder-
teil ist suuuuuper!

Daniel Méller, Frankfurt

Ich habe zwar noch keinen PC,
interessiere mich aber sehr dafir.
Mir ist es auch lieber, 6 DM fir
GAMEPRO zu bezahlen und mich
tber verschiedene Computer und
Systeme zu informieren, als DM
10 bis DM 15 fir eine PC-Zeit-
schrift zu bezahlen, um dann nur
Uber PCs was lesen zu kénnen.
Michael Nawrat, Giessen

Ihr miBt diese Seiten unbedingt
beibehalten, denn der PC ist der-

PL-CO-Ai

Wie Ihr sicherlich schon langst
bemerkt habt, befindet sich auch dies-

Wir wollen von Euch wissen, was Ihr von dem guten

Stiick haltet. Interessiert Euch alles rund um den

daB GAMEPRO ein reines Multi-Format-

zeit sehr gefragt, und ich méchte
ja auch wissen, was sich in der
PC-Welt so tut.

Jan Werner, Leipzig

Da ich auch einen PC besitze, fin-
de ich diesen Teil sehr interes-
sant, und ich hoffe daB Ihr auch
weiterhin Seiten Uber CD-ROM
bringt. Besonders gut fand ich,
daB Ihr auch Wertungen zu den
Spielen gebracht habt. Weiter so.

Sascha Héfer, Diilmen

Die Idee, PC-Games in Eurer Zeit-
schrift zu testen, ist echt super.
Wenn ich mir ein PC kaufen
mochte, will ich GAMEPRO ja
nicht aufgeben. Ihr solltet auch
ruhig dber die Hardware berich-
ten, wie die neuesten Grafikkar-
ten oder CD-ROM-Laufwerke.
Und auch Firmenvergleiche, z. B.
Apple-Escom usw. Also
schreibt ruhig weiterhin uber
PC-Games, aber vernachlés-

Konsolenmagazin bleiben soll?

Schickt uns bis zum 5. Juni 95 einfach obi-

gen Coupon oder auch einen ausfiihrlichen
Brief mit Eurer Meinung! Die Miihe lohnt sich:
Zu gewinnen gibt es ein Modul Eurer Wahl!

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

sigt bloB nicht die Konsolen!
Benjamin Mombree, Berlin

Ich besitze ein MD und ein 32X so-
wie einen High-End 486'er und
bin der Meinung, daB GAMEPRO
weiterhin eine Konsolenzeitschrift
bleiben soll. Wenn ich Auskunft
Uber Hard- und Software im PC-
Bereich haben will, kaufe ich mir
eine ,reine’ PC-Zeitschrift, soll aber
nicht heiBen, daB ich Euch den
PC-Bereich nicht zutraue. Die Sei-
ten vom Sonderteil sollten auch
weiterhin genutzt werden, aber
meiner Meinung nach hauptséach-
lich mit 32X, Saturn & PS-X-News
vollgestopft werden. Ihr kénntet
aber auch 1-2 Seiten davon opfern
und eine Art ,Geriichtekiiche”
oder Interviews einfiigen.

Florian Karl, Uberlingen

Die PC-Beilage aus Heft 3/95
fand ich nicht so gut, da ich kei-
nen PC besitze. lhr solltet lieber

Ui NES GHEE o

GAMEPRO - Euer Mitmach-Magazin!

Wir haben uns was Nettes fur Euch ausgedacht: Das ,3-Wiinsche-Ticket'!
Schreibt auf dieses Ticket einfach, welche Spiel-Losung, welchen Report und welches
Interview Ihr in einer der nachsten Ausgabe sehen wollt - sind geniigend andere Leser

auch Eurer Meinung, reagieren wir prompt.
Na, ist das ein Wort?

MEINE 3
Lésung
Report

Interview

WUNSCHE:

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!

GAMEPRO e 3-W-Ticket  Heilwigstr. 39 « 20249 Hamburg

C oK ET

“1 viel mehr Uber die
| PS-X, den Saturn,
i den Neptun und das
| Ultra 64 berichten.
| Versteht mich jetzt
i nicht falsch, die jet-
| zigen Berichte sind
i schon in Ordnung,
| aber ein biBchen
| mehr wére nicht
I schlecht.

René Déhn, Berlin

! 1. Warum wiirde ein
| halbwegs verninfti-
| ger Mensch die DM
: 3000 fur die PC-
| Ausristung ausge-
ben, welche fiir das
Spielen von z.B. Ma-
gic Carpet/Wing
Commander 3 auf



dem PC notwendig ist, wenn er
das gleiche in Form des Saturn
oder 3DO fir DM 600 bis DM
800 ergatten kann? Ich auf jeden
Fall nicht! Man kann dagegen ar-
gumentieren, daB viele bereits
PCs besitzen, aber die jahrliche
Nachrusterei um auf dem neue-
sten Stand zu bleiben ist auch

teht denn die Antwort
Frage des Monats?

nicht billig und sehr zeitaufwen-
dig (ich habe namlich einen PC).
2. Da viele PC-CD-m4Bige Spiele
jetzt auch fur den 3DO und Sa-
turn erscheinen, ware es da nicht
sinnvoller generell mehr tber die
Edelkonsolen zu berichten?
Reiner Hickmann,
Eguisheim, Frankreich

Eigentlich finde ich es saublod,
daB Ihr tber PC-Spiele berichtet!
GAMEPRO sollte ein reines Kon-
solenheft bleiben. Die Leute die
unbedingt was tber PC Spiele
erfahren wollen, sollten sich

doch ein Extra-Heft kaufen!
Norbert Laszinger,
Lauchringen

Bitte, bitte tut uns das nicht an!
GAMEPRO-Leser sind Konsolen-
Freaks und GAMEPRO ist die
Konsolenzeitschrift schlechthin!
Ich denke mir, Eure Fans lesen
Euer Blatt, weil sie News und In-
fos Uber ihre und andere Konso-
len wollen. Der PC-Schrott (ent-
schuldigt, aber ich kann diese
Dinger einfach nicht leiden) ist
hier vollig fehl am Platz. Wenn
wir Joypad-Junkies Infos Uber
PC-CD-ROM wollen, dann kau-
fen wir uns ein dementspre-
chendes Magazin, was uns dann
auch einen Eindruck fur das
ndchste dreiviertel Jahr gewin-
nen 1&Bt danach
klopfen wir un-
serer Konsole
stolz auf die Schulter und wis-
sen, daB wir uns richtig ent-
schieden haben, und dann be-
reuen wir, daB wir das Geld
nicht fur die nachste GAMEPRO
gespart haben. Also Leute, laBt
es lieber! Konzentriert Euch auf
News und Tests von Automaten-
und Next-Generation-Konsolen

JHR MUSST DIE PC-CD-ROM- 5CN'eC
SEITEN UNBEDINGT BEIBEHAL. (i€ meisten wer-

DIE GEWINNES

aus Heft 3/95

| NBA Jam Tournament Edition Competion

:Je ein NBA-Jam-Tournament-Edition-Modul (Mega Drive) geht an:

. Tim Krekeler, Dusseldorf; Florian Ferstl, Seubersdorf; Norbert Lehmann,
Calau; Hannes Nethe, Harburg; Christina Reinhardt, Moormerland; Uwe
Poitzmann, Wetter; Jens Kantowsky, Eggesin; Magdalenko Marek, Wien.
Je ein NBA-Jam-Tournament-Edition-Modul (SNES) geht an:

Kolja Schipper, Ocholt; Christian Henns, Pleidelsheim; Dan Jonesco, Weiter-

stadt; Peter Mikolas, Ingoldstadt; Sebastian Duschinger, Teublitz;
Christian Théne, Hamburg; Sebastian Schmiechen, Minchen;
Tobias Altenbuchinger, Wildenranna.

Das Virgin-Jahr

Holgi Klaisa aus Gangelt gewinnt ein SNES mit einem *&l\

Earthworm-Jim-Modul

und auf ..., ach, was schreibe ich
da — macht so weiter wie gehabt.
Der Platz fir so ein dauerhaftes
Extra ware wahrlich verschwen-
det! Nebenbei gesagt, mache
PC-Games sind vielleicht nicht
schlecht, aber

den nie den Ch-
arme und den SpielspaB3 von et-
wa Starblade oder einer
NeoeGeo-Edelprigellei erreichen.
Und die wirklich guten Spiele
werden ohnehin konvertiert (sie-
he Doom oder Rebel Assault).
Wollen wir hoffen, daB die PC-
Brotkasten spatestens ab Sep-
tember diesen Jahres anfangen

A C()MI’ETITI()N'

auszusterben. Ihr jedenfalls bleibt
und seid im gewohnten Gewand
unschlagbar, so liebt Euch die
Konsolen-Family und auch ich!
LR. Fischer, Wedemark

Soweit, sogut! Falls Ihr dem
einen oder anderen Leser
zustimmen wollt oder Euch
eine Zuschrift besonders auf
den Magen geschlagen hat,
dann solltet Ihr (Nein, nicht
Euren Arzt oder Apotheker
fragen, sondern) uns einen
Brief schreiben und uns so
sagen, wo's langgeht. Néch-
sten Monat gibt es mehr
Stimmen zu diesem Thema!

(Nintendo/

BOY GOES COLOR

EXTRAVAGANTE
GAME BOYS inklusive
WARIO BLAST

ZU GEWINNEN

Zum funfjahrigen Jubildum des Game Boy in
Deutschland spendiert Nintendo fiinf Game Boys der
brandneuen Special Edition — inklusive des Spielehits
Wario Blast! In transparenter Ausfihrung und

fiinf heiBen Farben sind die neuen Game Boys zu
haben. Wenn lhr uns diese fiinf Farben nennen

kénnt, habt thr beste Chancen zu gewinnen.

¥

Schnell die richtigen Farben und die gewiinschte Ausfiihrung des Game Boys (siehe Bild) im Falle
eines Gewinns auf einer Postkarte notieren und diese ab an:

GAMEPRO - GAME BOY
HeilwigstraBe 39, 20249 Hamburg

EinsendeschluB ist der 5. Juni ‘95, der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Mitarbeiter von MVL und Nintendo sowie deren Angehérigen diirfen nicht teilnehmen.




Hier und jetzt seid Ihr wieder gefragt:
Wir wollen Eure Meinung héren! Ihr

beantwortet ein paar Fragen - wir . ¥
1 2 Ich werde mir ganz bestimmt En-

de dieses/Anfang kommenden
Jahres eine 32- bzw. 64-Bit-Konsole
(3DO, Jaguar, PlayStation, Saturn, Ultra
64 usw.) kaufen.

3 Fir mein Hobby
Videospiele gebe

sorgen Euch mi nialen
versorg uc t geniale ich pro Monat aus:

e s
Preisen! Unter allen Einsendern e N

O 30 bis 100 Mark

eines komplett ausgefiillten 5 100 bz 300 MagTE 5

Fragebogens verlosen wir eine
Sony PlayStation, einen

Sega Saturn

O uber 300 Mark

Ich kaufe meine
Videospiele ...

.. im Versandhandel

(e}
(e}

1

Ja, und zwar:
Nein
Ich kaufe mir lieber einen PC

Wenn ich mir eine der 32- bzw.
64-Bit-Konsolen kaufe, werde

ich noch weiterhin Spiele fiir meine jet-

i .. im Kaufhaus zigen Konsolen kaufen.
und fiinf ... im Fachhandel
... gebraucht O Ja O Nein

GAMEPRO-
Abos.
Einsende-
~ schiuB
ist der
15. Juni 95!
lgende Konsolen (a) besitze ich,

1 (b) méchte ich mir demnéchst zu-
legen, (c) wiirde ich mir niemals kau-

5 Leihst Du Dir auch Videospiele
in einer Videothek?

O Ja O Nein

6 Wieviele Videospiele kaufst Du Dir
pro Jahr?

01
0 2-5

O 6-10
O mehr als 10

7 Wieviele Videospiele besitzt Du?

1

O 00O

1

Wie bist Du auf GAMEPRO auf-
merksam geworden?

durch Freunde

am Kiosk

beim Videospielhédndler/

im Kaufhaus

durch Werbung in GAMERS/TOTAL!

Liest Du GAMEPRO allein oder
werfen auch noch andere einen

Blick hinein?

(0]
(0}

Keiner sonst

Ja, und zwar Person(en)

fen: Stick 16

a b c So benote ich GAMEPRO:
Super NES B0 (0] 8 Ich habe meine (7) Spielkonsole(n),
Game Boy 0. 0 (0] (2) Module, (3) GAMEPRO ... O 1 =unschlagbar
Super Game Boy 00 0 O 2 =eine der Besten
Virtual Boy o O 1 2 3 .0 .3=guterDurchschnitt
Ultra 64 (0} s} ... selbst gekauft 0 .0 o0 'O ‘4=gehtso
Mega Drive 070 .0 ... geschenkt bekommen o o o O 5=mies
MD 32X 0 -0 6 ... getauscht o o o O 6=kaufeichnie wieder
Mega-CD 0 0 0
Saturn @D 0 9 Welche Spielegenres magst Du am 1 7 Was geféllt Dir besonders an
Neptun Q<0 liebsten? GAMEPRO, was gefillt Dir an
Game Gear g 0" O anderen Magazinen besser?
PlayStation g .0 O Jump&Run O  Action o
3DO ® 0.0 Shoot ‘emUp O Prugelspiele O
CD-i 040 O Sport O Rennspiele O
Jaguar/CD a8 0 0O Strategie O Rollenspiele O
NeoeGeo/CD Q- 0O O Adventures O Simulationen O
CD 32 B0 L0 FilmumsetzungenO  Flipper (0]
PC-Engine B0 0

1 Welches ist Dein absolutes Lieb-

Eine andere: lingsspiel?

2 Ich besitzte folgenden Computer:

System:

Spielst nur Du oder auch jemand

11

0 Pe O Macintosh aus Deiner Familie, Deinem

O PC 386 O Amiga Freundeskreis mit Deiner Konsole? 1 8

O PC486 Ich kaufe GAMEPRO ...
O PC Pentium O  Nurich

O und ein CD-ROM O  Auch andere unter 14 Jahren O ... regelmaBig, seit Ausgabe:
O Ich besitze keinen Computer O  Auch andere ab 14 Jahren O ... unregelmaBig




Soll in GAMEPRO auch weiter-
hin ein PC-CD-ROM-Sonderteil

19

sein?

O Ja, essoll so bleiben, wie es ist

O Ja, aber der Sonderteil soll
etwas kleiner sein

O Ja, der Sonderteil soll sogar
noch gréBer sein

O Nein

2 Bitte bewerte den PC-Sonderteil
nach Schulnoten von 1 bis 6.

Note:

'2 1 Im PC-Sonderteil ...

sollten mehr Spieletests sein
sollten mehr Hardware-Berichte
sein

soll alles beim alten bleiben

Q. 0 - QO

) Willst Du Dir auch weiterhin
& GAMEPRO kaufen?

O Ja, aber nur, wenn es weiterhin
einen PC-Sonderteil gibt
O Ja, aber nur, wenn der
Sonderteil wieder heraus-
genommen wird
GAMEPRO kaufe ich mir so
oder so
GAMEPRO kaufe ich mir so
oder so nicht mehr
2 3 Welcher GAMEPRO-Titel (wel-
# " ches Cover) hat Dir bislang (a)
am besten gefallen bzw. (b) iiberhaupt
nicht gefallen? (siehe Seite 94)

a b a: b
9/94 o (0] 2/95 (5 —=¥a]
10/94 O (0] 3/95 Q=0
1194 O (e] 4/595 O O
1294 O (o] 6/95 O: =0
1/95 (0] (0]

2 AuBer GAMEPRO lese ich fol-
gende Videospiel-Zeitschriften:

1=regelméBig  2=gelegentlich 3=nie

Fun Vision
GAMERS
Games World
Maniac

Mega Fun
Nintendo Club-
Magazin

Play Time
Sega Magazin
Super Pro
TOTAL!

Video Games

000000 "00000=
000000 OOOOON
O0O0OOOO OOOO0OOWw

andere, und zwar:

VA
//"w\\
"‘.

2 5 AuBerdem lese ich:

Bravo
Bravo Girl
Cinema
Kino

Limit

Max
Mickey Maus
PC Player
Popcorn
Pop Rocky
Power Play
TV Movie
TV Spielfilm
TV Today
Video Plus

andere, und zwar:

26 Wie bewertest Du die einzelnen
Rubriken von GAMEPRO. Wo-

von willst Du mehr (a), was soll gleich

bleiben (b), was sollten wir einschrin-

ken (c)? Bewerte bitte zudem nach

Schulnoten von 1-6.

0000000000000 00

b ¢ Note

o

Editorial

Inhalt

News

Leserpost
Messeberichte
Previews
Berichte zu Saturn,
PS-X, Ultra 64
Tests
Statements
PC-CD-ROM-Teil
Poster
Reportagen
Interviews
Shorties (T&T)
Komplettlésungen
Top 10
Wettbewerbe
DenkPro

Shop
Kleinanzeigen
Register
Vorschau

0000000000000 00O0 OOO0OOO
0000000000 OOOOOO O0OOOO0O
00000000000 0OOOOO OOOOO0O

2 Welche drei Artikel haben Dir in
dieser GAMEPRO am besten ge-
fallen?

a)

b)

(9]

28 Uber

welche Systeme
méchtest Du in
Zukunft vorwiegend
bzw. gar nicht mehr in-
formiert werden?

1=Vorwiegend 2=Nicht mehr

SuperNES
(Super) GameBoy
Ultra 64

Mega Drive
Mega Drive 32X
Mega-CD
Saturn

Game Gear
PlayStation
Jaguar

3DO

CD-i

Neo Geo
Automaten

0 00000000000 0OD0O
O 0O00O0OOOOOOOOOOON

sonstige:

29

Persénliche Angaben:

Grundschule

Hauptschule

Realschule

Gymnasium
Auszubildender

Zivil- bzw. Wehrpflichtiger
Student

berufstatig

ter:- - ... ahre
weiblich

mannlich

OO0O» OO0OO0OO0O0OO0O0O0

Coupon:
Nur ausfullen, wenn Du an der Verlo-
sung teilnehmen willst:

Name:

Anschrift:

PLZ/Ort:

Unterschrift:

Den vollstandig ausgefillten Fragebo-
gen schickst Du bitte bis zum

15. Juni 1995 an:
MVL EPRO-Umfrage,
H 39, 20249 Hamburg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Ich bin damit einverstanden, daB die
hier gemachten Angaben elektronisch
verarbeitet werden.




Die Riickkehr
der Teutonen:
Endlich rolit die
Fortsetzung der
Action-Orgie
Super Turrican an. GAMEPRO schaute

den Kélner Machern Factor 5 (iber die
Schultern und in die Karten.

ie Geschichte des po-
puldrsten deutschen Vi-
deospielhelden begann

schon 1990 auf dem Commodore
Amiga. Erst 1993 fand der wehr-
hafte Blechkamerad seinen Weg
ins deutsche Super Nintendo. Su-
per Turrican vereinte geschickt rie-
sige Jump&Run-Level und knall-
harte Action im ,Probotector’-Stil —
nur die 4 Mbit machten dem Erst-
ling etwas zu schaffen

Nahezu zwei Jahre spéter ist der
zweite Teil endlich fertig und er-
scheint demnachst von Ocean. Fac-
tor 5 horte auf viele Kritiker und
anderte gegentiber dem Erstling
so einiges: Aus den allzulangen
Riesenleveln wurde ein Effekt-Ge-
witter wie selten zuvor auf dem
SNES. Mode-7-Mittel- und-End-
gegner folgen in 18 Leveln mit ra-
santer Geschwindigkeit aufeinan-
der, und sogar komplett in 3-D
gehaltene Stages sind in al-
len Varianten vorhanden
Um zusatzlich fur Abwechs-
lung zu sorgen, benutzt der
grafisch tberarbeitete und
verjingte Held verschiedene
Fortbewegungsmittel: Vom
Wiisten-Buggy bis hin zum
Unterwasser-Speederbike

In Sachen
Technik und
Grafik hat
ST2 eine
Menge zu
bieten

chen Untersatz durch die Level

Kroénung der Vielfalt ist in der letz-
ten Welt eine komplette 3-D-
Vertikal-Shoot-'em-Up-Stage im
Axelay'-Stil — Konami 148t nicht
nur hier griBen

Neben den AuBerlichkeiten hat

i

Factor 5

|

|

| /
| .

ner Action-Ex-
= perten diesmal
16 Mbit zur Ver-
fgung hatten,
lieB man sich
von ,Donkey
Kong Country’
inspirieren und
renderte alle In-

der Held auch ei-
j niges dazugelernt
~ Mittels eines sehr
praktischen ausfahrbahren Robot-
Arms konnt lhr Euch an Haus-

wanden und Felsvorspriingen fest-
klammern, riesige Abgriinde locker
Uberschwingen und sogar uner-
reichbar scheinende Extras und

tro- und Zwischensequenzen auf
Silicon Graphics Superrechnern.
Untermalt werden die bis zu 256-
farbigen Animationen vom bislang
umfangreichsten Soundtrack von
Chris Hulsbeck: Die 33 Musiken
schwanken zwischen orchestralen
Filmthemen und ultraharten Rave-
bis Heavy-Metal-Orgien. Noch ef-
fektiver als im ersten Teil wurde

gEEaaa auch das Dolby-Surround-

Verfahren angewandt, damit
Ihr mitten in der Action steht.
Ob , Super Turrican 2" an die
Action-Referenz-Vorbilder
aus dem Hause Konami her-
ankommt, wird der Test in
einer der nachsten Ausgaben
zeigen. kdh

drucksvoll, daB man mit Mode 7
nette Effekte machen kann ...

... und daB ihnen Earthworm Jim
.| (oben) und Axelay (rechts) nicht

sind

ieren ein-
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Wéhrend in
Europa auf Sommerzeit
umgestellt wurde und
Deutschland unter Schnee
begraben lag, fand in
London die erste
europdische Videospiele-
Messe des Jahres statt: die
~ECTS Spring 95”. Ein
Ereignis, bei dem zwei
GAMEPRO-Redakteure in die
Schlacht zogen, alle neuen
Infos aufzusaugen, die
kommende Konsolen-
generation zu sichten und
die anstehenden Spieletitel
probezuspielen. Klaus und
Michi haben neben diesen
News aber auch noch ein
paar Tips mit (iber den Kanal
gebracht, die ambitionierten
Reisenden bei lhrem Lon-
don-Trip helfen und allen
anderen einen Eindruck tiber
diese faszinierende

Metropole geben sollen.

CITY REPORT) ’

Das schonste an London war der niedige
Wechselkurs: Fiir ca. DM 2,20 war das
englische Pfund zu erstehen. Grund genug
fur uns, ausgiebig shoppen zu gehen und
nach Angeboten im Bereich Videospiele
Ausschau zu halten. Nahezu jedes Elekto-
und Musikgeschaft hat seine eigene Ga-
mes-Abteilung. Aktuelle Titel kosten nicht
selten unter 40 Pfund, einige Module
werden sogar fur 20£ verramscht. Die
gunstigsten Spiele findet Ihr ber ,Our Pri-
ce’, HMV' und in einem der Virgin Me-
gastores' auf der Oxford Street.

uf'm PC, dann fiir die PlayStation: ,Lemmin;

Ein rasantes Stock-Car-Spektakel von Psygnosis: Demolish’em

er groBe Newcomer unter allen
@ Ausstellern war unumstritten
Sony, vwe\cher auch mit Pauken und
Trompeten seinen Auftritt kund-
tat. Auf der Stirnseite des Ein-
gangs war ein riesiges Trans-
parent mit dem P\ayStann—s
Logo angebracht. Darunter be-
fand sich eine Videoleinwand, auf der
den ganzen Tag ein PS-X-Demovideo
flimmerte. Auf einer riesigen Flache feu-
erte Sony eine gigantische Prasentation
der Highlights aus der Spielepalette ab
An (iber 30 Konsolen konnten von Mo-
tor Toon GP (ber Ridge Racer und Toh
Shin Den bis Tekken die besten Games
ausgiebig probegespielt werden (Mit
groBer Wahrscheinlichkeit sind dies auch

die Titel, die beim Deutschlandstart mit

An zahlosen PlayStations und an ein paar

der PS-X in den Geschaften erscheinen
werden.). Sogar ein paar Automaten wa-
ren aufgestellt, so daB jeder sich von der
auBerst guten Qualitat der Umset-
zungen (Tekken, RR) tiberzeu-
gen konnte. GAMEPRO-Le-
sern sind all diese Titel nattirlich
langst ein Begriff

Auf der Leinwand wurden im Verlauf

der Messe auch Wettbewerbe abgehal-

ten. Eine Handvoll Messebesucher konn-
ten Ridge Racer um die Wette fahren,
oder beim Priigelspiel Tekken gegenein-
ander antreten. All diese Wettkdmpfe
wurden (ber Lautsprecher moderiert,

den Gewinnern winkten Disc-Men, CDs

s S E E

-

Ganz schén voll! Diese ECTS wurde erstmals in einer grdBeren Halle abgehalten

oder Videokassetten als Preise. Markan-
tester Satz des Kommentators war: , This
is not a Coin-op, this is the PlayStati-
on!” (Das ist kein Spielhallenautomat,
das ist die PlayStation), womit er die
Quialitat der Spiele unterstrich
Allerdings war bei Sony nicht viel Neues
(ber das Erscheinen der PS-X in Europa
und speziell in Deutschland zu erfahren
Das heiBt, das Preisgeriicht von DM 600
waurde nicht bestatigt. Ob und welches
Spiel mit der PS-X ausgeliefert wird, steht
auch noch nicht fest. Daftir hélt Sony
am 1. September als Erscheinungsda-
tum der PS-X in USA und Europa fest, 25
Titel sollen bis Ende des Jahres erhaltlich
sein, und das Joypad soll etwas groBer als
die japanische Version ausfallen.

Der Grund fiir diese Zurlickhaltung liegt

* *

waren Sony

* *

heiB umlagert: Toh Shin Den, Ridge Racer und Tekken (v.1.)

ol *
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auf der Hand: Fur Sony steht die ameri-
kanische ,E3'-Messe (sozusagen die Ge-
neralprobe vor dem Verkaufstart) im Mai
an. Der Mediengigant konzentriert sich
momentan voll auf die dortige, sehr wich-
tige Prasentation, und halt sich vorerst mit
Informationen weitestgehend zuriick, um
die Konkurrenz, sprich Sega und Ninten-
do, im Dunkeln tappen zu lassen. Mehr In-

fos rund um Sony und die PlayStation

also erst ab Mai, in der kommenden GA-
MEPRO-Ausgabe

Erfreulich war daftr die Stimmung unter
den Drittanbietern: Alles was Rang und
Namen in der Szene hat, wird fir Sonys
32-Bit-Gerdt produzieren. Bei Tochterfir-
ma Psygnosis beispielsweise arbeiten mo-
mentan 250 Entwickler an Spieletiteln
Capcoms Darkstalkers-Umsetzung (Pri-
gelspiel) ist fast fertig und soll neue MaB-
stdbe setzten. Konami bastelt hingegen an
einem FuBballspiel mit Polygon-Grafik,

und Codemasters entwirft gerade die

* A

Mad, Bad and Dangerous’ - das Motto der Messe?!

Rennstrecken zu Micro Machines 3. Wei-
terhin sind unzahlige PC-Umsetzungen

(z.B. das Action-Adventure Heart of Da

ss und das Knobelspiel Lemmings 3D)

sowie zahlreiche Eigenproduktionen (z.B
Fortsetzungen von Interplays erfolgrei-

chen Spielen Lost Vikings und dem

Action-Rennspiel Rock n'Roll Racing) der
Firmen geplant, sodaB ab Ende des Jah-
res eine kraftige Softwareflut fur die Play-

Station zu erwarten sein wird. Um welche

Virgins stellte Heart of Darkness vor: Im Bild
die if gerenderte Intro-Se
hier noch in True-Colour (16 Mio. Farben)

Titel es sich hierbei handelt, entnehmt
Ihr der rechten Spalte. Beat-'em-Up-Fans
sollten Gbrigens ganz besonders aufhor-
chen, denn das stark indizierungsgefahr-

dete Mortal Kombat Il wird in diesem

Jahr exklusiv fur die Sonys Playstation
umgesetzt, erst 1996 folgen Fassungen
fiir weitere Systeme. Ob MK Il| allerdings
Uberhaupt den Weg nach Deutschland

finden wird, ist fraglich Michael Koczy

Der Lageplan der Messehalle: Links ist Sonys Stand nicht zu iibersehen, in der Mitte Virgin (*)

* *

* *

* *

THINGS TO COME

(Da einerseits noch nicht 100%ig feststeht,
wann die neuen Konsolen in Deutschland
erscheinen und welche Spiele dann off
erhaltlich sein werden, und anderers
geplanten Termine sowieso selten
eingehalten werden, haben wir in der Liste
der wichtigsten Ankiindigungen auf
Terminangaben verzichtet.)

PS-X

Lost Vikings 2 (Interplay)
Rock'n'Roll Racing 2 (Interplay)
Krazy Ivan (Psygnosis)
Lemmings 3D (Psygnosis)
Discworld (Psygnosis)
Demolish'em Derby (Psygnosis)
Soulstar X (Core Design)
Shellshock! (Core Design
Thunderhawk 2 (Core Design
Machinehead (Core Design
Swagman (Core Design)
Rayman (UBI Sof?

Panzer General
Gunners Heaven
Darkstalkers
Castlevania
Heberekes Popoon
Mazin Mahjong
Psycho Pinball
Micro Machines 3
Pete Sampras ‘96 Ed
Ernie Els Golf ‘96
Mortal Kombat Il

(Codemasters)
(Codemasters
(Codemasters)
(Codemasters)
(Williams)

Primal Rage (Time Warner Int )
™MD
Pinocchio

The Flintstones
Addams Family Values

Waterworld

Impossible Mission

Spirou (Infogrames)
Tintin (Tim&Struppi) (Infogrames)
Pete Sampras "96 Edition (Codemasters)
Micro Machines 2 96 Ed (Codemasters)
Skidmarks (Codemasters)
Congo (Viacom)
Fever Pitch So (U.S. Gold)
Indiana Jones Greatest Adv (US. Gold!
Izzy's Olympic Quest (U.S. Gold!
Sensible Golf (Virgin
Rise of the Robots 2 (Mirage
McD

Dragonlore (Mindscape
Flashback (US. Gold)
Cadillacs&Dinosaurs (Rocket Science!
Earthworm Jim CD (interplay
32X

Clay Fighter 2 (Interplay
Blackhawk Interplay)
T-Mek (Time Warner Int
Primal Rage (CD) (Time Warner Int.)
Scottish Open (Core Design)
Soulstar ore Desi
Shellshock!

Thunderhawk 2

BC Racers (Core Desigr
SATURN

Cool Spot 3 (Virain
Hebereke's Popoon (Sunsoft.
Briandead 13 (Empire
Casper (Interplay
Cyberia (Interplay
Hyper Parodius Konami
Primal Rage (Time Warner Int
Scottish Open (Core Desigr
Soulstar X (Core Design)
Shellshock! (Core Design)

Thunderhawk 2
Machinehead

(Core Design)
(Core Design)

Swagman (Core Design)
Rayman (UBI Soft)
GG

Mega Mar us

Primal Rage (Time Warr

*
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der GAMEPRO-

auf die Saturn-V

DAS ENDE VON
16 BIT?

Eine typische Messeszene:
GAMEPRO: ,Welche Spiele
bringen Sie demnachst fiir Su-
perNES oder Mega Drive?”
Firma XY: ,Ja, da kommen
dieses Jahr schon noch ein
paar Titel, aber danach ma-
chen wir nur noch PC und
PlayStation!”
So arg wie viele der Firmen
die Lage darstellen, wird es
um die 16-Bitter nicht bestellt
sein. So schnell werden sich
die neuen Konsolen auf kei-
nen Fall durchsetzen, als daB
Millionen 16-Bit-Konsolen
(und somit potentielle Kau-
fer) so einfach zu ignorieren
sind. Man will derzeit wohl
eher einen Kaufanreiz fur die
32-Bitter wecken - schlieBlich
missen sich die teuren Spiele-
Entwicklungen ja rentieren.
Zwangslaufig wird mittelfri-
stig weniger16-Bit-Software
erscheinen — betrachtet man
die Unmenge an 08/15-Soft-
ware letzte Weihnachten, hat
das auch positive Seiten. Zu-
dem: Das NES hat sich noch
vier Jahre nach der Einflihrung
des SNES ganz gut gehalten ...

*

AR 20

uf dem ECTS-Gelande selbst
war Sega nur mit einem klei-
nen, unscheinbaren Stand vertreten. Die

eigentliche ,Show’ fand in Segas Lon-

doner Hauptquartier statt. Unter Disco-

effekten wurde uns und den anderen
Zuschauern die , Konsole der Zukunft”
(Sega) vorgestellt: Ein Video erlauterte die
technischen und vor allem grafischen
Fahigkeiten des Saturn, anschlieBend
spielten Sega-Mitarbeiter den Anwesen-
den eine Runde Virtua Fighter vor

Nach der Prasentation stellte uns Tor-
sten Oppermann (Marketing Manager

von Sega-Deutschland) — ein ausfuhrli-
—— —

B

e =

sion von Daytona USA wurden enttéuscht. ...

ches Interview mit ihm konntet Ihr in der
letzten GAMEPRO lesen — die Umset-
zung von Segas Spielhallen-Hit Daytona
USA vor. Der angeblich erst zu 70% fer-
tigen Saturn-Version sah man jedoch
deutlich den Zeitdruck an, unter der pro-
duziert wurde (Daytona erschien in Japan
am 1. April). Die Bildauflosung wirkte
extrem grob, und auch ein Geschwin-
digkeitsfeeling mochte nicht aufkom-
men. Dem PlayStation-Pendant Ridge
Racer konnte diese Version jedenfalls
nicht das Wasser reichen. In der nachsten
GAMEPRO werden wir Euch die fertige
Fassung von Daytona USA ausfuhrlicher
vorstellen

Ein neu angepriesenes Hardwarestlick

war die optional erhaltliche Saturn-MPEG-

Karte: Damit lassen sich CD-Filme in gu-

Fiir alle Sportfans kommen Victory Goal (Saturn) und Pete Sampras Tennis 96 (MD)

* *

*

MESSEE

... nur eine maBige, zu 70% fertige Version durften wir probespielen

ter Videoqualitat abspielen, und es gibt
sogar eine Zoom-Funktion, mit der Bild-
ausschnitte vergroBert werden kénnen
Dieses Feature ist bisher einmalig, wenn
auch eher ein Gimmick

Auf der Messe sammelten wir bei ande-

BC Racers hat auf dem 32X einen Splitscreen

ren Firmen Infos tber Ihre MD-, MCD-,
GG-, 32X- und Saturn-Aktivitaten: Es
wird kaum noch Exklusiv-Entwicklungen
fiir das MD geben, vielmehr werden
Spiele designt, die fur alle gangigen Sy-
steme umgesetzt werden

Von UBI-Soft wurde das MD-Rennspiel
Street Racer (auf dem SNES bereits er-
schienen) groB prasentiert, welches wir
Euch auf Seite 40 vorstellen. Pinocchio
scheint eine gute Umsetzung des Dis-
ney-Zeichentrick-Klassikers zu werden,

die Grafik und auch die Animation sahen

*
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Sega einen anderen Weg: Im Sega-Hauptquartier

Wéhrend Sony mit Gigantomanie protzte, ging

fand abseits des Messe-Trubels eine Exklusiv-

Présentation des Saturn statt.

Flashback endlich fiir das Mega-CD

im Demovideo jedenfalls sehr vielver-
sprechend aus. Weiterhin sind Comic-
Adaptionen von TinTin (Tim und Struppi)
und Spirou angekiindigt. Filmfreunde
durfen sich auf Indiana Jones Greatest
tures Waterworld (der neue futu-

)
ristische Streifen von Kevin Costner) und

Family Values freuen. Fir das
MCD sind u.a. folgende Games an-
gekindigt: Flashback (Umsetzung des
Action-Adventures, auch fur Saturn), Dra-
gonlore (Rollenspiel-Adventure) und
Earthworm Jim CD mit zusatzlichen Levels
Auch fiir Segas Handheld gibt es Neues
Mega Man wird gerade von U.S. Gold fir
den Farbkasten entwickelt und hinterlies
beim Probespielen einen guten Eindruck

Fiir das 32X sind neben dem angekiin-

digten Virtua Fighter u.a. folgende Titel in
Vorbereitung: ClayFighter 2 (Prigelspiel),
Blackhawk (Action-Adventure), T-Mek

(Futuristisches Battletech-Spiel) und Primal
Rage (CD-Priigelspiel mit plastisch wir-
kenden Dinos)

An Spielen zu Segas zukinftigem Flag-

schiff wird natirlich kréftig gewerkelt

* *

N e GED

Indy erscheint incl. 3-D-Leveln auf dem MD

Fir den Saturn sind folgende vielverspre-
chende Titel in der Mache: Virtua Racing

(leider wie immer ohne Texture-Maps

und somit der 32X-Version optisch sehr
ahnlich), Parodius (Ballern pur), Castle-
vania (neue Abenteuer mit dem Vampir-
jager), Cool Spot 3 (Jump&Run mit dem
roten Punkt), Alone in the Dark (Action-
Adventure mit Polygon-Grafik), Hebe-

reke's Popoon (Tetris-Clone), Braindead 13

Der Dino-Priigler Primal Rage wird momen-
tan fiir alle géngigen Systeme umgesetzt

* *

Segas Vorzeigespiel: Virtua Fighter (Saturn)

(interaktives Zeichentrick-Spiel) sowie die
Baller-Spiele Thunderhawk 2 und Soulstar
X. Eine ausflihrliche Liste aller angekiin-
digten Spiele findet Ihr in der rechten

Spalte Michael Koczy

Der Kampfsimulator Flying Nightmares von
Domark wird fiir MCD und 3DO erscheinen

CITY REPORT]|

England, das Land, in dem alles anders
ist! Die Lenkréder in den Autos sind auf der
falschen Seite, und geht man dber die
StraBe, kommen die Autos erst von rechts,
dann von links. Um Unféllen mit Nicht-
Insulanern vorzubeugen, haben sich die Bri-
ten folgendes ausgedacht: An jeder Ampel
in der City ist deutlich zu lesen: ,Look
right!”. In knapp 40 cm hohen Lettern
sind diese Worte auf die StraBen ge-
schrieben. Wahrscheinlich hatten die Taxi-
Fahrer keine Lust mehr, standig Touristen
von ihren Blechkarossen zu kratzen

—
#*

*

THINGS TO COME, PART |

SUPER NES

Dirt Trax FX

Super Bomberman 3
Obelix

Spirou

TinTin (Tim&Struppi)
Boogerman

Bubsy 2

Ninja Warriors

Wild Guns

Rise of the Robots 2
Green Lantern
Impossible Mission
Super Turrican 2
Waterworld

Acme Animation Factory

Porky Pig’s Haunted Holiday

Waorms
Primal Rage
Fever Pitch

Spot goes to Hollywood

GAME BOY

Bomberman 2

Obelix

TinTin

Bubsy 2
Tazmanian Devil
Primal Rage
Earthworm Jim

Jammit
Slam'n’Jam
Flying Nightmares
Baldie

Hel

Alone in the Dark 2
Die Schiumpfe
Kingdom
Dragon Lore

Rayman

Flashback

The 11th Hour

The Daedalus Encounter

CD-i
Braindead 13
Bang Show
s Control

impfe
S n’s Road
Secret Mission
Rise of the Robots
Bum

Cycle
Kingdom

Micro Machines
Thunder in Paradise
Flashback

Creature Shock
Lost Eder

JAGUAR
Frank Thomas Baseball
NBA Jam T E

Blue Lightning CD

e ture Shock CD
Demolition Man CD
Fight for Life

Formula 1 CD

Varuna's Fo
Ultra Vortex
Soulstar CD

Power Drive

Primal Rage CD
White Men Can't Jumg
Pinball Fantasies
Rayman

Super Burn Out
Mortal Kombat Il

(Cry:

(Mindscar

(Mindscape

tal Dynamics)
Domark)

(Empir
Infogrames)

Infogrames)

(William

A
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Fiir Nintendo-Fans verlief die ECTS diesmal relativ enttduschend.

Nintendo selbst war nicht auf der Messe vertreten, die meisten

2
anderen Firmen vertrésteten die Presse auf die kommende ,E3’ im Mai
o in Los Angeles. Game-Boy-Spiele waren nur sehr selten zu finden, fiir
SNES gab es dann doch noch einige Neuankiindigungen zu vermelden,
a]
die interessantesten findet Ihr auf dieser Seite.
¢ 1
Y elate (/.04
= Wo war Nintendo?
Ob der européaische Markt zu unwichtig ist, es keine vorzeigba-
2 ren Produkte gab oder man sich nicht der 32-Bit-Konkurrenz
stellen wollte? Wie immer die Grinde auch gewesen sein moégen
Nintendo war jedenfalls nicht da (Wie auch eine Menge anderer Fir-
2 &1 men, z.B. Acclaim, JVC, Sales Curve Int., Gremlin Interactive, T*HQ)! Den-
Tl
Obelix (Infogrames) er- noch sorgte Nintendo fiir Aufregung, denn ein Messe-Gerilicht machte die
scheint f{isirSupJegNES:nd Runde: DaB eine Fortsetzung von Donkey Kong Country erscheinen wird, ist
uper) Game Bo)
o G A bei sieben Mio. verkauften Modulen von Teil eins ja kein Wunder, aufse-
henerregend sind allerdings die Daten: 64 MBit Speicherumfang plus Bat-
[a) terie zu relativ normalem Preis. Weihnachten ‘95 lautet der geplante Termin
fur das umfangreichste 16-Bit-Modul aller Zeiten
2 Apropos Verkaufserfolg: International Superstar Soccer entwickelt sich ftr
Konami (auch nicht auf der Messe vertreten) derzeit zum absoluten Ren-
w ner. Im Herbst wird folglich der zweite Teil erscheinen, diesmal mit
= vier Spielern und gesprochenem Kommentar, der in der Japan-
Fassung von Teil 1 bereits enthalten war (zusatzlich 8 MBit), hier-
2 ulande aber aus Kostengriinden rausgeflogen ist
- Derokiige bog: testen Ni b Chance gegen Konamis ,International
> german dems ie interessantesten News ga geg 2 yyE] WA
AEEHEL auF SHES. es diesmal bei Virgin: In Arbeit  Superstar Soccer’ hat, werden wir dem-
Unten: Porky Pig
sind Earthworm Jim (fiir Game Boy), Spot  ndchst im Test klaren
o goes to Hollywood (Cool Spot 3) mitge-  Gespannt sind wir vor allem auf Hudson
a renderter Grafik und Pinocchio, dasneue  Softs Super Bomberman 3, diesmal end-
Disney-Spiel, zu sehen gab es lediglich ein  lich fiir fiinf Spieler. Ocean kiindigt Spie-
2 . Ein Super-FX-Spiel
Video mit Pinocchio-Filmszenen sowie  le zum Kevin-Costner-Filmepos Water- sen. Nachdem es  gab esauch: Dirt
Trax FX von Elec-
w kurzen Ausschnitten aus dem Spiel world sowie zum kommenden Tom-Crui- kirzlich erschienen  trobrain (,Vortex’)
(= Infogrames bringt Comic-Umsetzungen  se-Film Impossible Mission an. Zu sehen ist, plant man nun die Fortsetzung. Mal
CITY REPORT)
= zu Obelix, Tim und Struppi far SNES und " sehen, ob sie in diesem Jahrtausend noch
Film- und Comicumsetzunger
GB sowie Spirou fir SNES, ein aufwen- fertig wird. Auch Medienmulti Viacom
- Pflicht fiir die gesamte Branche ist in Hulle und Fulle
traditionell ein Besuch des Trocade- diges Jump&Run, das sehr vielverspre- (MTV, Paramount Pictures) steigt groB
2 ro (nahe Picadilly-Circus). Was es chend aussah. Ob U.S. Golds Fever Pitch gab es aber auch hier noch nichts. Eher ins Geschaft ein: Nach ,Beavis und Butt-
dort Besonderes gibt? Nun, eine der & frih i ¢ :
gréBten Spielhallen Europas. Wo Soccer dank Sechsspieler-Modus eine in den Bereich , verfrithter Aprilscherz Head' plant man SNES-Versionen von
o sonst findet man einen Achtspieler- fallt wohl die Aussage, den PC-Hammer  Phantom (jawohl, der Uralt-Comicstar)
Daytona in der Deluxe-Ausfihrung - ' y ¢ & | h |
5 Oder eirien seller-instint-Freak, der Magic Carpet (PC-Beilage 3/95) auf das  sowie Congo zum Michael-Crichton-Film
eine 27-Hit-Ultra-Combo nach der SNES umsetzen zu wollen. (Autor von Jurassic Park) kdh
2 anderen hinlegt (absoluter Rekord!
' 30 Hits!1!) und, nachdem er Bevor wir es vergessen:  fjm und Struppi ist
i | fom- eine der nichsten
w ZU\: Z{:ve 1iﬂdMa probi e)mT Keine Messe ohne Rise infogrames-Coric-
s den Endgegner plat-
tete (rmt%ubg ore und of the Robots. Jahre- ’ umsetzungen
- 9 Die Amiga-Spezialisten von Team 17 steigen rd
{ Glacius) gelangweilt nun endlich auf Konsolen um. Worms er- lang begleitete uns die- ~ § -‘.‘\
2 den Automaten verlaBt? scheint fiir so ziemlich alle Systeme - und b ‘ L
erinnert ein wenig an Lemmings ses Spiel auf allen Mes- -

*

*

Obeicrwork: © DARGAUD . & EDITEUR Posvon Goscnny und Udeze
© DELTA Vedogsgeelschft m, b H, Sutgrt

* *




N o
VG

nders als in den vergangenen
Jahren gab es bei Atari diesmal
neben vielen Ankindigungen auch eine
Menge neue Spiele zu vermelden. Einen
Teil hatten wir in der vergangenen GA-
MEPRO schon kurz
vorgestellt  (Blue
Lightning CD, Ultra
Vortex, Super Burn Out und Fight for
Life). Leider missen wir sagen, daB kei-
nes dieser Spiele der groBe Abrdumer
war, ganz im Gegenteil
Wichtigster Titel war zwei-

fellos UBI Softs Rayman,

Ataris Vorzeigespiel auf

London-Highlight: Die Nintendo Game&

Watchs, die wir in einem Elektronik-Laden
in der Oxford-Street entdeckten (£ 15!11)

* *

Ultra Vortex, ein
Priigelspiel mit
digitalisierten
Kémpfern, soll die
Wartezeit auf
Mortal Kombat Il
versiiBen

Bei Atari konnten
die meisten neuen
Games ausgiebig
probegespielt
werden

der Messe (obwohl es nicht mehr exklu-
siv fur den Jaguar erscheint). Mit 64.000
Farben und unglaublich flissigen Ani-
mationen eroberte der niedliche Rayman
die Herzen der Messebesucher. Neben
UBI bringen auch ande-
re namhafte Drittanbie-
ter Software fiir den Ja-

quar, z.B. Core Design (Soulstar CD),

Time Warner (Power Drive Rally, optisch
bisher die beste Version) und 21st Cen-
tury (Pinball Fantasies). AuBerdem wurde
verkiindet, daB von Acclaim im Laufe
des Jahres NBA Jam T.E., Frank Thomas
Basketball sowie zwei andere Umset-
zungen kommen. Jaguar-Besitzer dirfte
vor allem die Mortal-Kombat-lll-Lizenz
begeistern, sie mussen sich jedoch noch
bis zum zweiten Quartal ‘96 gedulden

Die groBe Europa-Einfuhrung des Jagu-
ar-CD-Rom verlief wenig spektakular
Blue Lightning (alter Lynx-Klassiker), For-
mula 1 und Highlander (Action-Adven-
ture mit Polygon-Grafik) waren bereits

spielbar, weiterhin angekindigt sind u.a

* *

Fight for Life ist nicht
gerade das, worauf die
Welt gewartet hat ...

-
"l

Creature Shock, Flashback, Demolition

Man und Brett Hull Hockey. Auf einem Vi-
deo waren zudem erste Bilder von Jeff

Minters , Tempest'-Nachfolger De

der

2000 zu sehen. kdh NG

Das erste origi-
nelle Jump &
Run fiir Ataris
Jaguar: Rayman
von UBI Soft

Statement

L Wir sind uns dessen be-
wuBt, daB dieses Jahr ein
harter Kampf um Markt-
anteile stattfinden wird
Durch unseren neuen Dis-
tributor werden wir den
GAMEPRO
sprach auf
der ECTS mit
Peter Walker,
PR-Manager
Atari Europe,
iber die Zu-
kunft des
Jaguar
Jaguar endlich auch grof3 in
Deutschland einfahren
Denn die Entwickler ha-
ben gelernt, das Beste aus
dem Jaguar herauszuho-
len, und wir haben eine
Menge guter Software im
Programm. Da sich der Ja-
guar mittlerweile etabliert
hat (nahezu eine halbe Mil-
lion verkaufte Gerate welt-
weit, etwa soviel wie
3DOs), produzieren immer
mehr namhafte Drittan-
bieter Software (Titel wie
Cannon Fodder, Theme
Park, Primal Rage), zudem
haben wir Acclaim als Drit-
tanbieter gewinnen koén-
nen. Naturlich unterstit-
zen wir auch weiterhin die
kleinen Softwarehauser,
die exklusiv fur den Jaguar
entwickeln
Fur ca. 350 DM bekommt
der Kaufer ein leistungs-
starkes 64-Bit-System. Fur
weitere 380 DM erhalt er
das MPEG-fahige CD-Lauf-
werk mit einem Spiel (Titel
noch nicht festgelegt)
Unsere Konkurrenz hat den
Nachteil, daB ihre Gerate
so teuer sind, dafB sie prak-
tisch mit PCs um Marktan-
teile konkurrieren werden
Unsere Zielgruppe ist da-
gegen der Konsolen/Spiel-
zeug-Bereich fur Kinder

und Jugendliche.”
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Wéhrend das 3DO seit Ende
m letzten Jahres offiziell erhilt-
lich ist, bleibt die Lage hierzu-
lande weiter ungewiB.
m
lickfang bei Panasonic war  nicht fest. 3DO-Eigenentwicklungen wa- res, ein Flug-Kampf-Simulator von Do-
natirlich Super Street Fighter Il ren kaum auszumachen, daftr aber zahl- mark, Rayman von Ubi Soft, Hell (mit
Turbo, zudem wurde der neue FZ-10-  reiche PC-Umsetzungen. Von Infogra- Dennis Hopper) und Baldies, eine Mi-
Player offiziell vorgestellt. AuBerdem pré-  mes kommt Alone in the Dark 2 (auf PC schung aus ,Populous’ und ,Cannon Fod-
sentierten Goldstar ihr gibt es schon den der’ (Bild oben) von Gametek. Auch
Oben: Alone in the Dark 2 (Infogrames) Zahireiche Umsetzungen von PL
u,.,,em,(,-,,gd:m(fm:,;,ay)" & 3DO0, welches zusam- ey VARRXOE Dritten), Virgin setzt ~ Crystal Dynamics haben wieder zahlrei-
folaen fiir das 300
men mit FIFA Soccer Erfolgen fur das 300 den 7th-Guest-Nach- che Titel in der Mache, u.a. zwei Bas-
verkauft wird. Thema Deutschland-Re-  folger The 11th Hour sowie Daedalus ketballspiele. Neu dabei sind die Technik-
lease: Panasonic: nach der Berliner Funk-  Encounter (ein Science-Fiction Action- Meister von Core, die ihre 16-Bit-Ent-
ausstellung (Ende August), Goldstar: noch  Adventure mit Wayne's World Tia Car-  wicklung eingestellt haben und aussch-
ungewiB. Preise stehen ebenfalls noch  rere) um. Weitere Titel: Flying Nightma- lieBlich ,neue Konsolen’ beliefern. kdh
Chaos Control von Info-
' grames|Philips ist ein
Ballerspiel im Stil von
Starblade, d.h. es gibt
zwar nicht viel Interak-
tion, dafiir aber hervor-
ragende FMV-Grafik und
eine Menge Action
i =% - !
L Die Schiimpfe fiir CD-i
il L4 kein Jump & Run, son- mal wieder ein erfolgrei-
dern ein Adventure cher PC-Titel
—/
Statement
David McElhatten
udem erscheinen zahlrei-  GroBer Vorzeigetitel auf der  Cyberpunk-Adventure Burn: Cycle und e T
Jungsabteilung von
= che Umsetzungen von er- Messe war Chaos Control Thunder in Paradise, fur das spezielle Philips, sprach mit
' folgreichen Konsolen- und PC-Spie- i Filmsequenzen mit Wrestling-Superstar uns tber die Spiele-
= (Preview in GAMEPRO 1/95), Zukunft des CD-
len: Flashback (U.S. Gold), Creature Hulk Hogan gedreht wurden. Mit ent-
Shock (Virgin/Argonaut), Lost Eden mit zwei Millionen DM halten ist eine Video-CD mit zwei Fern- »Bei der Spieleentwicklung verfolgen
wir drei Ziele:
(Virgin/Cryo), das witzige Adventure  Produktionskosten der bislang sehfolgen. Thema Hardware: Die PC-CD-i- 1. Gute Spiele fiir das CD-i zu kon-
" besser zu machen
Discworld (Psygnosis, Monty Python . 4 Karte war erstmalig im Einsatz zu sehen vertieren und sie
- E ygnosis; Monty Fythor aufwendigste CD-i Titel. 9 (The 7th Guest)
Eric Idle lieh dem Helden seine Stim- und wird im Herbst veroffentlicht, und 2. Mehr Drittanbieter fiir CD-i zu ge-
' me), das unvermeidliche Rise of the  ler-Hit Micro Machines. Zu den produk-  Goldstar wird (voraussichtlich im Juni) winnen, das geschieht derzeit. (2.8
Virgin/Argonaut: Creature Shock
O  Robots (Mirage), und der Zweispie- tivsten Drittanbietern gehort Infogrames ein eigenes CD-i herausbringen. Insge- Sony/Psygnosis: Discworld, U.S. Gold
samt machte die Philips-Prasentation ei- World Cup Golf, Flashback, Interplay
Thunder in Paradise mil Hulk Battlechess, The Lost Vikings)

Hooan, das Spiel zur Fernsehserie

(Shaolin’s Road, Big Bang Show, Die
Schlimpfe). Von Philips selbst stehen

zwei weitere potentielle Hits ins Haus: das

* *

nen guten Eindruck, es war deutlich zu er-
kennen, daB man in Zukunft mehr Ge-
wicht auf den Bereich traditionelle Soft-
ware legt. Somit kénnte dem CD-i doch

noch eine positive Zukunft beschert sein

* *

3. Wir wollen in Zukunft alle Genres
besser abdecken, z.B. Jump&Runs
AuBerdem werden wir in Zukunft
mehr Strategie- und Puzzle-Spiele brin-
gen, wir haben ein paar sehr vielver-
sprechende Titel in Arbeit

a *



le zwel wagemutigen Messe-
@ Redakteure waren sich nach
tagelanger Arbeit nicht zu schade, sich
gegenseitig ein paar Statements Uber die
ECTS Spring ‘95 aus der Nase zu ziehen.
mik: Tja Klaus, nach drei Tagen Messe
und fast einer Woche Auswertung und
Texte schreiben, ist das groBe Highlight
irgendwie ausgeblieben, oder?
kdh: Ja, im GroBen und Ganzen kann
man das sagen. Sony hatte zwar eine ga-

laktische Prasentation, aber die Spiele

waren uns — dank Import - bereits be-

kannt. Etwas richtig Neues gab es nicht
zu sehen, auBer dem sehr beein-
druckenden Heart of Darkness. Was
war denn Dein personliches Highlight?
mik: Namcos Tekken hat mich ziemlich
begeistert. Auch die zum Teil sehr auf-
wendigen Prasentationen der Firmen

waren eindrucksvoll. Neben Sega und

Die neuen Pads
und Sticks von Lei-
suresoft. Handlich
und preiswert, fiir
Mega Drive und
Super Nintendo

<
~’

*,

s *

dieser Seite.

Drei Jahre haben die
Flashback-Entwickler
an ihrem neuen Pro-
Jjekt gearbeitet (und
gerendert): Heart of
Darkness kommt zu-
\ erst fiir PC, spater
fiir PS-X und Saturn

Die

Was hat uns in diesem Jahr auf ~\4
der European Computer Trade
Show besonders gefallen, was
war weniger erfreulich. Unser

persdnliches Fazit findet Ihr auf

*
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Sony miBte man da noch die Virgin- und
Philips-Stande erwéhnen

kdh: Einige Firmen hatten sich sehr viel

Muhe mit der Prasentation gegeben, das
ist richtig. Allgemein ist allerdings zu

beméangeln, daB viele Firmen im Hinblick

auf die E3 im Mai mit Neuheiten geizten
Und daB sich viele Firmen iberhaupt
nicht auf der Messe blicken lieBen
mik: Aber es gab auch am Rande viel Er-
freuliches: Leisuresoft zeigte die neuen
Joysticks und -Pads aus der Tech-
noPlus-Reihe sowie praktische
Netzteil-Adapter fiir Handhelds. Von
der Handhabung und Technik — und

vom gunstigen Preis - scheinen es die

ol *

der C! sind detailliert

und stellen selbst ,Earthworm Jim' in den Schatten

zukunftigen Abrédumer zu sein. Bei dem
Thema ,Exoten’ missen wir auch das
einzige NeosGeo-Spiel der ECTS erwdh-
nen

kdh: Da waren wir doch ziemlich er-
staunt, als wir am Sunsoft-Stand Galaxy

Fight (Bild links) entdeckten. Weniger er-

Gerendert wird an allen Ecken
und Enden: Softimage (Saturn-
3-D-Entwicklungssystem) und
Alias (SGl-Software fiir Ultra 64
und Sony) présentierten beein-
druckende Grafikdemos

staunte uns, daB es ein Priigelspiel ist

mik: AbschlieBend kann man doch sagen,
daB sich die Messe gelohnt hat. Zwar
sind die groBen Highlights ausgeblieben,
aber es gab einiges Neues zu erfahren.
Spannend wird auf jeden Fall die E3 in Los
Angeles, denn dort werden Sega, Sony
und auch Nintendo direkt gegeneinander
antreten. Da wird es mit Sicherheit we-

sentlich mehr zu sehen geben.

* *

* *

Just for fun ...

M E S S E

Was uns auf der Messe
(und drumherum) beson-
ders amusiert hat

N E W S

— Der originellste Spieletitel
seit Communist Mutants
from Space (Atari VCS)
Krazy Ivan, ein Battlemech-
Spiel von Psygnosis, das im
eisigen Sibirien der Zukunft
spielt (Abbildung oben)

— Die Bestellung ,A great

E S S E

pommes, please!” von

Herrn Chris H. aus F., die

bei dem Burgerking-Be-
diensteten auf Unver-
standnis stieB (Warum
nur?)

— Der offizielle Codema-
sters-Aufkleber (Abbildung
unten) auf der Pressemap-
pe der PR-Dame

N E W S

Herstellungs-
kosten

Zur Verwirklichung des Be-

M E S S E

richtes waren notwendig
Zwei Paar Schuhsohlen,
zwei Ruckgrate (die Origi-
nale waren nach dem
Transport von ca. 74,3 Kilo
Messeprospekten hintber),
unzahlige Liter englisches

Bier (um fit far den nach-

N E W s

sten Tag zu sein), sieben
Aspirin (die Sega-Prasenta-
tion war recht laut) und
eine Kur in Bad Salzuflen
fur unseren geliebten Chef-
redakteur (wegen unserer

Terminuberziehungen)

* *

M E S S E



Morgan
Ist stroke
170 yards

Hole oy

Par3 166y

schlieBlich d
lights auf dem
stiirzen sich nun i
fernostlichen 32
Spiele fur den S
derzeit in der Mache.
Die Polygon-Sportler
Baseball ‘95 wurden
Spielern der MLBPA n
empfunden, authentis
Baseballregeln, Statistikel
SGl-gerenderte Stadien so-
wie gesprochene Kommenta-
re von CD sorgen fur er-
staunliche Realitatsnahe.

PEBBLE BEACH GOLF LINKS
SBEOA (iIm HANDEL)

Die erste Golfsimulation fur den Saturn ist bereits vom 3DO her
bestens bekannt. ,Pebble Beach Golf Links” ist ihr Name und
weil3 genauso zu (iberzeugen wie die 3DO-Fassung. Ebenfalls ste-
hen dieselben Optionen zur Wahl. So dirfen sich ein bis vier Spie-
ler nicht nur im Stroke- und Matchplay, sondern auch im Skins-

Game messen. Erfreulich ist dabei, daB die Steuerung schnell zu
beherrschen ist. Selbst Golf-Einsteiger werden in kiirzester Zeit Er-
folge erzielen. Golfplatz des Geschehens ist der weltbekannte von
Pebble Beach, andere Kurse befinden sich nicht auf der CD. Die
unterschiedlichen Spielmodi sorgen jedoch auch nach mehrmali-
gem Durchspielen der 18 Locher fir Abwechslung
Die Grafik besticht durch [ « s W -,

Parf 2774,

flussige, detailreiche Ani-
mationen, samtliche Spie-
ler und Caddies sind digi-
talisiert und wirken somit

sehr lebensecht. hja
Muster: ECS, Hamburg

DRAGONS OF THE SQUARE TABLE
CRYSTAL DYNAMICS
(HERBST 95)

Fir dieses Adventure in bester PC-Manier versicherte sich Crystal
Dynamics prominenter Unterstitzung. Kein geringerer als Monty
Python Terry Jones war maBgeblich an der Entwicklung von Dragons
of the Square Table beteiligt — kein Wunder, daB der Drache Flicker in
diesem Spiel nicht nur abgedrehte Ratsel l6sen muB, sondern auch
Action-Sequenzen mit solch bezeichnenden Namen wie ,Dragon
Thumb Wrestling’ oder ,CAT-a-pult’ (1) zu meistern hat

Weltraum-Ac-
tion fiir den
Saturn von
Crystal Dina-
mics

SOLAR ECLIPSE
CRYSTAL DYNAMICS
(SOMMER 95)

Das actiongeladene Ballerspiel Solar Eclipse verlaBt sich
auf die derzeit so populdre 3-D-Perspektive, mit texture-
maps Uberzogene Planetenoberflachen. Asteroidenfelder und
Haéhlensysteme sollen fiir die rechte Optik sorgen. 40 Minuten
Full-Motion-Videosequenzen bilden die Rahmenhandlung,
mit dabei Claudia Christian aus der hierzulande nur auf
Video erschienenen. Science-fiction-Fernsehserie
Babylon 5.

B SAMEPR® | 26
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Vielleicht klért sich ja beim Deutschland-Release des Saturn, was nun eigentlich ein Dragoon ist ...

PANZER DRAGOON
S E 66 A2 {1 M H A NDE L)

Jetzt zeigt Sega, was im Saturn steckt. Auf dem Ruicken eines Drachen fliegt
Ihr durch atemberaubende, texture-gemappte Fantasy-Landschaften. Spiele-
risch liegt Panzer Dragoon irgendwo zwischen StarWing und Space Harrier
Ihr bewegt Euch zwar auf einer relativ festgelegten Flugbahn vorwarts, konnt

aber mittels Steuerkreuz Schissen und Hindernissen auswei-

Wunderschéne Grafik
(nicht nur) im fiinfen Level

Niemand hétte in diesem
piel die spanische Inquisi-
ion erwartet ...”

LEGACY OF KAIN
- BLOOD OMEN
DYNAMICS
(HERBST 95)

Dunkle Méachte, Magie und Vampire
versetzen den Spieler in gepflegte Grusel-
Stimmung. In der Rolle von Kain, einem untoten
Blutsauger, kénnt Ihr Euch in Wolf,
Fledermaus und Nebel verwandeln,
Schwertkampfe bestehen und
Zauberspriche in den Bart
murmeln. FMV-Sequenzen und
Sprache von CD sollen Euch die

mystische Atmosphére des
Landes Nosgoth
naherbringen.

CRYSTAL

chen. Mit den L/R-Tasten konnt Ihr Eure Blickrichtung um je-
weils 90" andern, was nicht nur ein Gimmick ist, sondern not-
wendig, um von den Seiten bzw. hinten angreifende Feinde
zu bekampfen. Anders als z.B. bei Vortex, wo &hnliches ver-
sucht wurde, spielt sich dieses Feature hier sogar ausgezeich-
net. Sensationelles Gameplay bietet Panzer Dragoon sicherlich
nicht, es ist je-
doch erfreu-
lich, daB auch
Saturn-Besitzer

mit einem fet-
zigen Baller-
spiel bedacht
werden — noch
dazu mit ei- ;
nem so beeindruckenden. Den  Aufregender Kampf mit dem ersten BoB: Perspektive-
Umschalten erforderlich
Angriff auf die Dune-artigen
gigantischen Sandwirmer aus Level zwei oder das riesige Raumschiff aus Le-
vel finf muB man einfach gesehen haben, um es zu glauben kdh

Muster: ECS, Hamburg

Haben wir den BoB nicht schon
mal bei StarWing gesehen?

Da sind wir ja mal gesp

BUG
S £ GA
(HERBST 95)

Nachdem die 32-Bit Systel
bislang noch keine gelungen
Vertreter im Jump&Run-Bereich®
vorweisen konnen, versucht Sega,
die Liicke zu schlieBen. Nein, nicht
Sonic, sondern ein kleiner Hipfer
namens Bug versucht sich an der
groBen Aufgabe. Prasentiert wird
das Geschehen aus der klassischen
Seitenansicht sowie aus der Hinter-
dem-Kéfer-Perspektive. Ob die
Spielbarkeit mit der famosen,
quietschbunten Optik mithalten
kann, wird sich im Herbst zeigen




COSMIC‘
N £ OFRE
(IM HAND

Cosmic Race ist eine O

fur all jene, die eine Dey
gitalen Datenmiill erdffnen |
Qualitativ am ehesten mit G
cer fur den Saturn zu vergleic
lohnt es sich eigentlich nicht,
dieses Comic-,Rennspiel’ viele
zu verlieren. Ach ja, hochstens fol
gendes: Dank Zweispieler-Splitscre=
en-Modus missen stolze Besitzer
Cosmic Race wenigstens nicht allein
Uber sich ergehen lassen.

PLAYSTATION NEWS

. - . 2
\ " \ 0 I
b o X N

SPACE GRIFFON VF-9
PANTHER SO FT ™M .ARE
(IM HANDEL)

Auch in diesem ,doomen’ 3-D Actionspiel sind mal wieder futuristische
Battlemechs die Protagonisten. Mit Eurem gewaltigen Kampfroboter
stapft Ihr durch eine feindliche Festung, sammelt die iiblichen Gegen-
stande (Waffen, Munition, Key-Cards) auf und schaltet die ablichen
Gegner (Roboter aller Farben und Formen) aus. Viel Wert wurde auf die
Handlung gelegt, alle Naselang tretet lhr in Funkkontakt mit Euren
Teamkollegen und legt eine mehr oder weniger ausfuhrliche Unterhal-
tung ein. DaB das Ganze natiirlich in Japanisch ist, wirkt sich jedoch
eher stérend aus.

Muster: Flashpoint, Oering

INCOMING
DATAEAST (HERBST 95)

Euer Beruf: Informationstechniker. Eure Aufga-
be: Installation eines automatischen Verteidi-
gungssystems auf einem Weltraum-AuBenpo-
sten. Euer Problem: angreifende, miBginstige
AuBerirdische (welch Uberraschung). Um Eure

Haut zu retten, muBt thr Droiden, verschiede-
ne Waffensysteme und Datenbanken aktivie-
ren und benutzen, um schlieBlich zu entkom-
men. Geplanter Erscheinungstermin ist zusam-
men mit der USA-Premiere der PlayStation.

CYBERWAR
SCI (FRUHJAHR 95)
Demnéchst erscheinen fir die PlayStation die ersten

sen gemaht wird, ist noch nicht bekannt. Fest steht
jedenfalls, daB eine Saturn-Version kurze Zeit
spater folgen wird (soll).

nichtjapanischen Spiele. Eines der ersten ist Cyberwar von

Sales Curve Interactive. Hinter dem Namen verbirgt sich ein
neuer Ableger des ,Lawnmower Man'. In Cyberjobes Virtual
City gibt es wie gewohnt einen Mix diverser Genres: Flugse-
quenzen, Ballereinlagen und Puzzles. Ob diesmal auch Ra-

RAYMAN
UBI SOFT
(HERBST 95)

Urspriinglich als Jaguar-only

Produkt geplant, ist Ubi
Softs Rayman angesichts
geringer Verbreitung der
Raubkatze mittlerweile fur
alle neuen Konsolen an-
gekindigt. Das Spiel glanzt
mit 32.000 Farben gleich-
zeitig, aufwendigen Anima-
tionen und tberaus knud-
deligen Charakteren. Ob
der kleine Comic-Kafer den
etablierten Jump&Run-Hel-
den Konkurrenz machen
kann, zeigt sich im Herbst.




Im neuen Vs-Screen zeigen sich
die Fighter so schick wie noch nie

Endlich ist es soweit!
Der langerwartete
,Mortal Kombat Ill*-Au-
tomat hat das Licht
der Welt erblickt.

Was ist neu? Was hat
sich gedndert? Fragen
liber Fragen und nur
GAMEPRO weiB die
Antworten!

xtra fur Euch haben sich die
GAMEPRO-Redakteure die
Vorversion des neuen Pri-
gel-Knallers angeschaut. Viele wichti-
ge Infos konnten wir dieser Version
schon entnehmen. Einige Fakten wer-
den sich zur Endversion noch verén-
dern, im GroBen und Ganzen ent-
spricht dieser Automat aber dem End-
produkt. Wir wiinschen Euch viel SpaB
mit den neusten Infos!
Im Select-Screen kénnt Ihr tber
bestimmte Tastencheats geheime
Optionen aktivieren und so z.B
mit einen anderen Recken als dem
angezeigten kampfen (um Euren
Gegenspieler zu verwirren!)
Zusatzlich gibt es noch eine ganze
Reihe versteckter Charaktere, die
Ihr Uber einen geheimen Bildschirm
anwahlen konnt. Maéglich sind fol-
gende Turnierteilnehmer: Smoke,
Jade, Johnny Cage, Reptile, Lum-
F berjack, Erinmac, Ba-
« raka und Shang Ts-
ungs Frau. Einige
dieser Charaktere
stehen auch als
mogliche End-

KOI‘IBﬂ'T ZONE: THE SUBWAY

alter, langes Haar
Playmate als Schauspielerin!
jetzt mit Metallarmen

neuer Schauspieler

kein Ninja mehr

mit noch gréBerem Hut
jetzt ohne Haare

KAMPFER

Gewinner von MK Il

KAMPFER

roter Roboter-Ninja

Shao Kahns Frau
SWAT-Mitglied
pfeileschieBender Méchtegern-

Indianer

ALTE
1 Shang Tsung
6 Sonya
3 Jax
4 Liu Kang
9 Sub-Zero
14 Kung Lau
5 Kano
8 Shao Kahn
NEUE
11 Sektor
Sindel
Stryker
12 Night Wolf
13 Sheeva
10 Cyrax
15 Kabal

gegner zur Disposition

Neben den schon Bekannten Mo-
ves aus den ersten beiden Teilen
gibt es diesmal auch ,Animalities’,
mit denen Ihr Euch in ein Tier ver-
wandeln und den Gegner verspei-
sen konnt! Vielleicht gibt's spater
auch sogenannte Nudalities, mit
denen Ihr die (weiblichen) Kampfer

Ein weiblicher Goro (aus Knete)
gelber Roboter-Ninja
mit versteckten Waffen im Kérper

entkleiden konnt!

Maglicherweise zoomt in der End-
version der Bildausschnitt wie bei
Killer Instinct zurtick, wenn Ihr aus-
einander geht. Es soll (auch wie
bei KI) Multi-Hit-Combos mit Tref-
feranzahl und Damage-Prozenten
geben. AuBerdem erméglicht Euch
ein neuer Run-Button samt Power-

Balken, wie bei NBA Jam, fur be-
grenzte Zeit schneller zu laufen
Die Hintergriinde sind, wie es im
Moment Mode ist, komplett auf
SGI-Workstations gerendert

Und natdrlich kénnt Ihr davon aus-
gehen, daB es mindestens genau-
50 viel Blut wie bei den Vorgéngern
geben wird.

Die einzige MK3-Heimversion die
definitiv dieses Jahr rauskommt,
wird exklusiv auf Sonys PlayStation
erscheinen. Nachstes Jahr folgt
dann die Jaguar-Version und vor-
aussichtlich auch die Umsetzun-
gen fur alle anderen géngigen Sy-
steme. GAMEPRO halt Euch selbst-
verstandlich auf dem Laufenden!
Im néchsten Heft servieren wir
Euch neben allen Features des fer-
tigen Automaten auch die ersten
Moves! Also
GAMEPRO
lesen!

Maris
Feldmann

Sub-
Zero
demon-
striert
seine
,frosti-
gen’
Féhigkei-




Korr (links: der Held des Spieles) macht eine ,Spinning Power
Deflect’, um den Angriff hinter seinem Riicken abzuwehren ...

as macht ein erfolgrei-
cher ,Street Fighter'-
Programm\erer, wenn er

mal ein anderes Prigelspiel ent-
wickeln will? Die neuste Antwort
auf diese Frage lautet: ,,Zu Namco
gehen!” James Goddard und Dave
Winstead (beide ehemalige Street-
Fighter-Designer bei Capcom) ent-
wickeln im Moment bei Namco
und mit Hilfe von Visual Concepts
(Clayfighter, Madden ‘95, ect.) ein
vollkommen neuartiges Priigel-
spiel, welches sich in vielerlei Hin-
sicht von der allgemeinen Mas-
senware abheben soll. Dazu spiel-
ten die beiden jedes erhaltliche
Fighting-Game, ob nun auf Au-
tomat oder Konsole, um sich erst
einmal umfassend zu informieren.

MIT SCHWERT, AXT UND
HELLEBARDE

Was Goddard und Winstead vor-
schwebte, war ein Waffenkampf-
spiel ganz im Stil von ,Conan -
Der Barbar’, welches realistische
Waffenkampfe ermdglicht.
Genau in diesem Punkt unter-
scheidet sich ,WeaponLord’ von
herkémmlichen Prigelspielen. Bei
WL benutzen alle sieben Charak-
tere vorrangig Waffen. Im Kampf
wechseln sich Attacken und Pa-
raden ab, und die Waffen treffen
aufeinander, bis einer der Kampfer
die Verteidigung des anderen
durchbrechen und einen Kérper-
treffer anbringen kann

werfen wir schon mal einen Blick iiber den
groBen Teich und forschen nach, was sich
dort im Priigelgenre neues tut!

hand, wie auch als Riickhand in
drei verschiedenen Starken ge-
schlagen werden. AuBerdem gibt
es Blocks, Blockbrecher und auch
Wairfe in unterschiedlicher Starke
Durch diese verschiedenartigen
Starken der einzelnen Attacken
(oder Blocks) entscheidet sich der

weitere Verlauf des Kampfes
Wenn z.B. zwei gleichmachtige
Attacken aufeinandertreffen,
schrecken beide Charaktere fir ei-
nen kurzen Augenblick zuriick.
Hat aber einer der Kampfer eine
schwachere Attacke ausgefthrt,

Wéhrend alle anderen noch ,Super
Street Fighter Il Turbo’ oder
,Samurai Shodown Il zocken, Pl

e <
... Nun nutzt Korr den gewonnenen Zeitvorteil und geht so-
fort in seinen ,Guard Drop Kick’ den er geschickterweise ...

nach allen Regeln der

3%‘\ Q(g;/l ~  Kunst zeigen, wo sie

nach einem verlore-
& ﬁ nen Kampf hin-
- A0 PR gehoren. Im Gegen-

satz zu Mortal Kombat, wo die
Gewalt lediglich reiner Selbstzweck
ist, gibt es bei WL aber keine
unnatigen, tbertriebenen Blutor-
gien )

Alle Charaktere sind nicht nur (wie
bei SF) liebevoll mit der Hand ge-
zeichnet, sondern haben auch
mehr Moves und Animationspha-
sen, als es bisher bei einem Prii-
gelspiel gab. Die Schlagbewegun-
gen sind bei den durchschnittlich
88 Pixel hohen Sprites (Hey, das ist
verdammt viel!) duBerst realistisch
Jeder Kamfer hat auch seine ei-
gene Story mit Einleitung, Zwi-
schensequenzen und Ending.

&

braucht er naturlich ein biBchen
langer, um wieder agieren zu kon-
nen. Diesen kurzen Zeitvorteil kann

GEWALT UND
BRUTALITAT

der Gegner nutzen, um eine neue
Attacke anzusetzen, es reicht aber
nicht fur einen unblockbaren Tref-
fer! Zusatzlich hat jeder der Recken
noch die stattliche Anzahl von
(mindestens) zehn Specialmoves
zur freien Verfiigung

Da jede Attacke mit einer ande-
ren Attacke (ob nun Normal- oder
Spezial-Attacke) oder einem Block
interagiert, ergeben sich 138 ver-
schiedene Kollisionsméglichkeiten!
Bei Street Fighter sind nur 20 und
bei Mortal Kombat gar nur 10 ver-
schiedene maglich!
Naturlich kommt ein ,One
on One’'-Kampspiel
heutzutage nicht mehr
ohne ,Finishing-Mo-
ves' aus. So konnt 9
lhr also auch bei
WL Euren Gegnern
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... zu einem ,Two-in-One’, Flaming Double Strike’ ausbaut. So trifft er doppelt und kann den

... liegt, setzt Korr gleich noch mit seiner esprungenen

Gegner dementsprechend schwéchen. Da sein Opponent durch diese Attacke am Boden ... Schwert-Attacke nach, die dem Unterlegenen den Rest gibt!




Die Hintergrinde wurden nicht,
wie bei vielen anderen Games, mit
DPaint auf dem PC erstellt, son-
dern per Hand mit Acrylfarbe ge-
malt, eingescannt und dann nach-
bearbeitet, wodurch sie sehr viel
detaillierter sind als bei Konkur-
renzprodukten. Nattrlich wurden
auch mehrere Ebenen erstellt, um

Divada l&Bt Korr mit diesem Hit
ihre ganze Verachtung spiiren

im Hintergrund ein parallax Scrol-
ling zu erméglichen

So wie es im Moment aussieht,
erwartet uns mit WeaponLord ei-
ner der ganz groBen Titel dieses
Jahres. Jeder Prigelfan sollte sich
bereits jetzt die notigen Barmittel
zurticklegen! Schon ab dem 21
Juni soll das fertige 24 MBit-Modul
fir Mega Drive und SNES in den

Korr setzt seinen ,Flaming Double
Strike’ fiir doppelten Schaden ein

4 ]
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amerikanischen Regalen stehen
Wir Mitteleuropaer muissen uns
hochstwahrscheinlich noch ein we-
nig langer gedulden, oder uns eine
(unzensierte) US-Fassung zulegen
Nachsten Monat, im zweiten Tell,
beleuchten wir das, fir ein
Fighting-Game absolut wichtige,
Gameplay. AuBerdem lassen wir die
Testspieler, die wahrend der Ent-
wicklung des Games alle Fehler su-
chen, (nur Street Fighter-Profis und -
Turniergewinner!) zu Wort kommen
Wenn |hr Euch auch nur ein
Quentchen fur Prigelspiele inter-
essiert ist GAMEPRO 7/95 die ab-
solute Pflichtlekttre fur Euch!
Maris Feldmann
-3

Die ,Frenzy’-Attacke setzt eine
Menge zerstdrerische Energie frei

Die GAMEPRO-Crew meint:
Im Prigelspiel-Genre tut sich was.
Nach ,Samurai Shodown’, ,Virtua
Fighter, und ,Killer Instinct’ sind die
Erwartungen fir die Zukunft nattr-
lich hoch angesetzt. Grafisch, tech
nisch und besonders in Sachen
Gameplay wird ,Weapon Lord’ wohl
neue MaBstébe setzen und ,SSF I’
eventuell sogar vom Thron stof3en!

Den ,Thrust Block’ kann man gut ge-
gen spril Gegner ver

Und hier prasentieren wir Euch die beiden

Spiele-Entwickler. Wir fragten sie, was

denn an WeaponLord anders oder besser

sein soll als an anderen Fighting-Games!

James God-
dard war
Concept Crea-
tor fiir die SF
Il C.E., Co De-
signer bei SF
Il T. H. Fund
Creator von
Dee Jay in
SSF !

GAMEPRO: Was qualifiziert Euch dazu,
ein neues Prgelspiel zu machen?
James Goddard: Wir héren auf die Spie-
ler. Das Konzept der Champion Edition
(SF) habe ich aufgrund von Spieler-Feed-
back entwickelt. Und auch viele Ande-
rungen in Hyper Fighting (SF) beruhen auf
den Wiinschen der Spieler. AuBerdem
spielen Dave und ich standig Fighting-
Games gegeneinander, und ich habe alle
groBen SF II-Tourniere organisiert.

GP: Was gefallt Euch an SF 11?7

Dave Winstead: Mann-gegen-Mann-
Kémpfe, die niemals langweilig werden.
JG: Als ich das erste Mal SF Il spielte, war
ich ganz weg. Ich konnte gar nicht glau-
ben wieviel Spieltiefe es hat.

GP: Gibt es Elemente in SF I, die es auch
in WeaponLord geben wird?

JG: SF Il ist das einzige Spiel, bei dem
man mit einem Charakter seinen eige-
nen, personlichen Kampfstil entwickeln
kann. Es ist ein Unterschied, ob Dave mit
Guile spielt oder ich. Bei WeaponLord
werden die Spieler ebenfalls ihren eige-
nen Kampfstil entwickeln kénnen.

GP: Was ist das einmalige an Eurem Wea-
ponLord-Team?

JG: Fir jeden im Team ist es das erste
Vollzeit-Projekt. Und jeder bei uns, ob
nun Dave, ich unser Chef-Grafiker Alvin
Cardona oder unser Chef-Programmie-
rer Steve Chiang gibt wirklich alles, um
WeaponLord auBergewshnlich zu ma-
chen. Wir sind noch jung und unver-
braucht und auBerdem alle Hardcore-
Spieler, die das Zeugs haben, um inno-
vativ zu sein.

GP: Was gefallt Euch an Fighting-Games,
und was findet Ihr furchtbar?

JG: Ich hasse es, wegen irgendwelcher
Fehler zu verlieren, die die Designer ber-
sehen haben. Ein gutes Spiel sollte seine
eigene Steuerung und Strategie haben.

Dave Win-
stead arbeite-
te zuerst bei
der US-GAME-
PRO und dann
ebenfalls bei
Capcom an SF
T, SSFII,
Alien Vs. Pre-
dator und
Slam Masters!

AuBerdem miissen alle Charaktere sefir
verschieden, aber gut aushalanciert sein,
damit man sich auch nach Monaten noch
ernsthaft mit den anderen messen kann.
DW: Ich mag Games mit einem guten,
nicht zu einfachem Combo-System. Es ist
wirklich blod, wenn man nur eine Joy-
stick-Bewegung machen muB, damit der
Move dann gleich mehrere Male trifft und
die halbe Energie wegschlagt.

JG: Ja, genau! Ich hasse es auch, wenn
eine oder zwei Combos den Gegnerschon
killen. Das ist genauso schlimm, wie diese
Angriffsmuster, die man immer wieder
durchzieht, ohne daB der Gegner was da-
gegen tun kann.

GP: Warum Waffen?

JG: Ich war schon immer von ,Conan - Der
Barbar' begeistert und habe auch viel in-
der Richtung gezeichnet. Als ich zu Nam-
<o ging, hatte ich auBerdem keine Lust
mehr auf Hand-gegen-Hand-Kampfe. ich
wollte was total anders machen. Eine Men-
ge Kritiker meinen, daB es nichts Neues
mehr im Priigelgenre gibt, was wir machen
konnten. Ich glaube sie irren sich.

GP: Warum denkt Ihr, daB WeaponLord er-
folgreich sein wird?

JG: Einer Menge Leute hat es gefallen,
daB man fir Street Fighter und Mortal
Kombat lange tben muBte. Es sieht so
aus, als ob im Moment jeder auf ein Game
mit neuen Startegien wartet - und nicht
nur eines mit einer Handvoll Feuerballen, |
Dragonpunches und Fatalities. WeaponlL-
ord wird eine Herausforderung sein und
wenn Du es beherrscht, wirst Du richtig
gut sein. Jedesmal, wenn Du jemanden
schlagst, geschieht das, weil Du ein guter
Kampfer und Spieler bist und nicht, weil |
Du irgendwelche Macken im Programm |
ausnutzt!

GP: Danke fir das Interview und noch viel
Erfolg mit WeaponLord!

A KR




erzlich willkommen, lhr
Freunde von Fortsetzun-
gen! Nicht lange vor

dem offiziellen dritten Teil von Fa-
tal Fury beschert uns Takara ,Fatal
Fury Special’! Im Gegensatz zur
Game-Gear-Version, die in der vor-
herigen GAMEPRO noch unser be-
gehrtes Gold-Siegel erhielt, er-
wartet uns auf dem SNES mal wie-
der nur Standardkost.

ne Hintergriinde, ordentli-
#che Umsetzung des Neo*Geo-
Originals
- _—
Die Konvertierung des NeoeGeo-
Priiglers ist zwar in technischer
Hinsicht in Ordnung, bietet aber
keine Neuerung im Genre
Zwolf Kampfer stehen zu Eurer
Verfiigung, von denen jeder neben
den tblichen Schldgen, Tritten und
Wiirfen natiirlich auch seine per-
sonlichen Spezialattacken besitzt.
AuBerdem kénnt Ihr wie beim Vor-

GroBe Specialmoves gehéren ge-
nauso dazu, wie fiese Schwinger!

Takara holt zum groBen Rundumschlag

7))
)
T
-
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i . B auf unsere Konsolen aus. Kaum ein System

| bleibt im Moment von Spielen der Japaner

ganger mit den L&R-Tasten in die
hintere Ebene wechseln und so
2.B. fremden Spezialattacken aus-
weichen. Je nach gewahltem
Spielmodus kampft Ihr entweder
nach und nach gegen alle anderen
Fighter um den Titel des besten
Kampfers, oder Ihr mBt in einer
vorgegebenen Zeit moglichst vie-
le gegnerische Recken besiegen

Natdrlich ist auch ein Zweispieler-
Modus vorhanden, wo lhr Eurem
besten Freund beweisen kénnt,
daB Ihr der bessere Spieler seid.

Die Hintergrundgrafiken sind recht
detailliert und erfreulicherweise
auch ansprechend animiert. Als
besonderes ,Schmankerl’ wird so-
gar der Wechsel der Tageszeiten
bertcksichtigt. Auch der Sound

~

Achtet mal auf die wirklich
gut gelung

Gut, wenn man so klein ist, daB
lenen Hintergriinde man unter dem Fe

uerball bleibt!

75

513

Fiir eine gewisse Zeit sicherlich reizvoll. Aber
keine ,Super’-Langzeitmotivation.

GroBe Sprites, gut gelungene Hintergriinde und
flissiges Scrolling, trotzdem nichts Besonderes

Fiir den Sound gilt Ahnliches wie fir die Grafik.
Er ist in Ordnung, aber nicht weltbewegend.

,verschont’. Diesmal ,erwischt’ es das gute alte SNES!

Mit der Tante wiirde ich mich auch
gerne auf dem Boden wilzen!

F 3 weite AufguB eines zweit-
klassigen Priigelspiels, :

kann sich durchaus horen lassen
und paBt gut zum Spiel.

Insgesamt bietet FFS kaum Neues,
und es ist fraglich, ob sich der Kauf
lohnt, zumal in absehbarer Zeit
FF3 erscheinen wird. Wenn lhr fa-
natisch alle Fatal-Fury-Games sam-
melt, kénnt Ihr getrost zugreifen
Der normale Priigelfan sollte lieber
mal probespielen, ob er fir sein
Geld auch wirklich gentigend Ge-
genwert erhalt!  Maris Feldmann

paf; 4 2
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ja, da ist zumindest fur

die Abteilung D der Feu-

erwehr nichts aus dem
ruhigen Weihnachtsfest gewor-
den: Punktlich zur Bescherung
bricht im Gebaude des Chemie-
konzerns Metrotech ein Feuer aus.
In klrzester Zeit stehen sechs
Stockwerke in Flammen und damit
nicht genug — Metrotech arbeitet
gerade an einem Ublen Stppchen
namens MDL, das auf Feuer recht
allergisch reagiert. Hochste Zeit,
einzugreifen, und so machen sie
die tapferen Feuerwehrleute auf
den Weg
Ihr schltpft in die Rolle
des Feuerwehrmannes
Pete, der sich, begleitet
von seinem (computer-
gesteuerten) Kollegen
Danny, den Weg durch
das Flammenmeer im
Metrotech-Gebaude
bahnen muB. Keine
leichte Aufgabe ange-
sichts des Zeitdrucks

PR

und der zahlreichen und vielfaltigen
Brandherde, aber zum Gluck sind
die Retter nicht hilflos: Loschwas-
ser steht ihnen gentigend zur Ver-
fugung, fur Notfélle haben sie auch
einige hilfreiche Wasserbomben

Mtelligentes, friedliches Action-
"Spektakel, gute Atmosphare,

deutsche Texte

2

ck Dich!

Als Extra erhélt unser
Feuerwehrmann von Zeit
2u Zeit einen besondes
kréftigen Wasserstrahl

=

L
1

Das Leben eines Feuer-
wehrmannes ist tatséch-
lich voller Gefahren

men” begeistert auf An-
hieb durch sein actionrei-
ches, aber dennoch friedli-
ches Gameplay: Die ei-
gentliche Action unter-
scheidet sich kaum von Bal-
lerorgien wie ,True Lies’
oder ,The Chaos Engine’ —
und dennoch
hat sie ganz

Nicht nur die Flammen-
effekte sehen gut aus, es
gibt auch andere nette
Features zu bewundern

parat. Neben den klei-
nen’ Feuern gibt es auch
auf jedem Stockwerk
eine besonders fiese
Flammenwand, die ge-
wissermaBen als Endgegner fun-
giert. Kontakte mit den Flammen
zehren an Petes Lebensenergie,
durch die
Rettung der
im Gebau-
de befindli-
chen Ver-
letzten wird
sie jedoch
wieder auf-
gefullt

. The Fire-

andere Qualita-
ten (nicht nur in mo-
ralischer Hinsicht). Lei-
der wird dieser positive
Eindruck etwas relati-
viert durch die Tatsa-
che, daB es nur sechs
(wenngleich  recht
komplexe) Level gibt
Es hatten ruhig ein

TrlEal

Ein Spiel, bei dem es

trotz viel Action doch
ganz friedlich und
ohne BlutvergieBen
zugeht - ist das
tiberhaupt méglich?
Mit gutem Willen und

Kreativitat durchaus!

- SN
Eir ideutig zu wenig Level,
Handlung etwas zu linear,
kein Zweispieler-Modus

schonen Tages ,The Firemen II' —
wir wiirden uns sehr freuen. Sieht
man allerdings mal von diesem
kleinen Schwachpunkt ab, so ist
The Firemen ein durchaus emp-
fehlenswertes Spiel

Michael Anton

)=
gy =

paar Missionen mehr
sein durfen, aber viel-
leicht gibt es ja eines

Die sechs gleichen Stages in zwei Schwierigkeits-
stufen sind einfach zu wenig!

AN

Solide Hausmannskost ohne Héhen und Tiefen,
die Sprites und Flammeneffekte gefallen.

Der packende Soundtrack sorgt fiir Atmosphire,
ebenso das Knistern der Flammen.

..ca. DM 130




Lédngst bevor die
Dinosaurierwelle in
den 90ern zum Rollen
kam, machten zwei
Urzeitviecher namens
Bub und Bob in den
Achtzigern von sich
reden. Jetzt gibt es ein
Wiedersehen mit den

knuffigen Sauriern.

inelles Gameplay, tolle Gra-
ik, guter Sound, drei Spielvari-
anten, Zweispieler-Modus 8

in brandneuer Tetris-Ver-
wandter ist Taitos , Pu-
zzle Bobble”, das auch
als ,Bubble Symphonie’ (Automat)
und ,Bust-A-Move' (US-Version)
bekannt ist. Obwohl unverkenn-
bar an Tetris anlehnend, ist das
Spiel mit Bub und Bob véllig an-
ders. Wahrend bei Tetris Stein-

blocke unterschiedlicher Form, die
von oben in eine Tonne

. Programme dieses Genres strot-

| 1 zen fur gewohnlich nicht vor atem-
beraubender Grafik und mega-

starkem Sound. Den-
noch weif3 die techni-
sche Seite PBs durch-
weg zu gefallen. Die
Grafik ist detailreich und
bietet lustige Animatio-
nen. Der Sound im Bub-
ble-Bobble-Stile paBt
wunderbar zum drum-
herum. Das GroBte je-
doch ist der Spielspal3
Egal ob allein oder zu
zweit, Puzzle Bobble
bietet SpielspaB ohne
Ende und ist zweifellos
eines der faszinierend-
sten Programme seiner
Art. Ein MuB — nicht nur

sche Note wird dadurch ins Spiel
gebracht, da3 man die Blasen auch
Uber Bande, also Uber
die seitlichen Spielfeld-
begrenzungen schieBen
kann, dadurch noch
Lucken gestopft wer-
den, die bereits schein-
bar unerreichbar waren
AuBerdem sind die Level
bereits mit allerhand
Blaschen bestuickt, wel-
che zur Sauberung der
Stage alle verschwinden
mussen. Um die Aufgabe noch ein

fallen, zu soliden Rei-
hen angeordnet werden
mussen, missen bei
Puzzle Bobble verschie-
denfarbige Blasen vom
unteren Bildschirmrand
nach oben geschossen
werden. Wie bei ,Co-
lumns’ |6sen sich die
Blaschen erst dann auf,
wenn mindestens drei
gleichfarbige aufeinander treffen
Mit einfachem Von-unten-nach-
oben-SchieBen ist es allerdings
nicht getan. Eine besonders takti-

wierig, etwas Negatives
ber Puzzle Bobble zu verlieren,
denn es gefillt rundherum gu

In Modus 3
geht’s nicht
levelweise
voran. Ziel ist
es, so viele
Farbpaare wie
méglich zu
bilden

Ab und zu tau-
chen auch Ex-
tras wie zum
Beispiel Bob-
men auf

fur Genre-Fans!

Im Battle-Modus wird entweder ge-
- Hans-Joachim Amann

gen einen Freund oder den Compu-
ter gespielt

wenig kniffliger zu gestalten, wird
das Spielfeld regelmaBig von oben
verkleinert, wodurch die Blasen ein
Stlick nach unten rutschen

Ein besonderes Lob verdient der
Battle-Modus, in dem entweder
gegen den Computer oder einen
Freund gleichzeitig agiert wird. Wie
es sich gehort, tauchen die im ei-
genen Feld aufgelosten Blasen
beim Kontrahenten auf
Im dritten Modus, der le-
diglich allein in Angriff
genommen werden
kann, gilt es, moglichst
viele Blasen im Feld un-
terzukriegen und ver-
schwinden zu lassen.
Dieses Feld wird im Ge-
gensatz zum Standard-
modus niemals leer, da
stets frische Blaschen au-
tomatisch von oben
nachkommen

Klon mit tollen Ideen. Der Zweisp
'~ wie auch das gesamte Gameplay.

[ Schon allein kommt der Spielspa nicht zu kurz. Zu
2weit geht's aber erst richtig zur Sache - kastlich!

Fiir das Genres ist die Grafik wirklich gut. Bubs und Bobs
Animationen sind niedlich und sorgen fiir Schmunzeln.

Dem einen oder andern mag die Musik zu diidelig sein.
Wahre Bubble-Bobble-Fans werden verziickt sein.

ioniStrategie
(simultan)

speicher
Erhiltlich .
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Heide- oder Hansapark
sind Eure Lieblings-
platze? Dann solltet Ihr
das Geld besser in ein
gutes Spiel stecken,
némlich dieses hier!!!

as fallt Euch zu der Firma

,Bullfrog’ ein? Sicherlich

erinnert thr Euch an Knal-
ler wie ,Populous 1 & 2" oder ,Ma-
gic Carpet’ (PC). Der neuste Ge-
niestreich der talentierten Englan-
der ist die Vergniigungspark-Si-
mulation ,Theme Park’. Nach dem
Erfolg des PC-Originals machte sich
die Bullfrog-Crew sofort daran,
dieses Game fur alle géngigen
Konsolen umzusetzen. Bereits fer-
tiggestellt sind Jaguar- und 3DO-
Version. Firs MD bekamen wir ex-
tra eine Testversion und an der
SNES-Umsetzung wird noch fleiBig
gebastelt. Sogar fur die Freunde
der sogenannten ,Next Generati-
on’-Konsolen haben wir gute
Nachrichten, denn PS-X und Sa-
turn stehen ebenfalls auf der Ent-
wicklungsliste der Insel-Europaer.
Der Einstieg ins Game ist recht ein-
fach. Nachdem Ihr Euren Namen

yist genial, alles

egt
. Die Steuerung ist in Ordnung.

Dank der 24 Bauplitzen und der sténdig wachsen-
den Méglichkeiten kann man fast ewig spielen!

Die Grafik wirkt recht einténig. Das tut dem Spiel-

spaB aber keinen Abbruch.

TP-Sound auf das Nétigste.

Genre.

CERRRNNN

Um unsere Ohren zu schonen, beschrénkt sich der

eingegeben und ein paar Grund-
einstellungen wie Schwierigkeits-
grad und Simulationstiefe (spater
mehr dazu) eingestellt habt, geht
es auch schon los.

Mit einer begrenzten Geldmenge
bleibt Euch zu Beginn nur die Wahl
des billigsten der 24
moglichen Standor-
te: England. Spater,
gentigend Geld vorrausgesetzt,
kénnt Ihr natdrlich auch in der
Antarktis, Japan oder in Agypten
einen Park errichten.

Auf Eurem erstandenen Areal
kénnt Ihr nun Wege betonieren,

Karussells aufstellen, Frit- .

"

2U VIEL SALZ
AUF DEN POMMES!

ten- und Getrankebuden plazie-
ren und das Ganze dann mit Strau-
chern und Teichen garnieren.
Nattirlich braucht so ein Park auch
Wachter, Reinigungskrafte, War-
tungsingenieure und Animateure.
Damit nicht genug, kénnt thr auch
die Geschwindig-
keit der Fahrge-
schafte (Fachbe-
griff fur Karussells, Achterbahnen
usw.) und die Dauer einer Fahrt
festlegen. Auch bei den EB- und
Trinkbuden be-
stimmt lhr alles|
Notwendige — seif
es nun die Salz-}
i

Steuerung ist gewéhnungbediirf- -

tig, bislang nur englisch

menge auf den Pommes, der Koff-
eingehalt des Kaffees oder der
Preis, alles liegt in Eurer Hand.

Das wichtigste Ziel sollte es immer
sein, die Besucher frohlich zu stim-
men und sie damit zur Ausgabe ih-
rer Barschaft zu animieren. Als klei-
ne Hilfe haben die Leute Gedan-
kenblasen tber ihrem Kopf, die
Euch sagen, was sie gerne machen

* MD: Grafisch nicht ganz so s¢l

Wieviel Koff-
ein hitten
Sie denn ger-
ne in lhrem
Kaffee?

Wunder-
schéne 3D-
Sequenzen
auf dem
3D0

2 1

Gerade
kommt ein
Bus mit den
néchsten Be-
suchern

Hier seht
Ihr, was die
Besucher so
im Schnitt
denken

P S S B
BESERLP 825280858
CESSSEEN S8 L35En MESSIIVE atvaviar
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wiirden oder was sie stort.

Je nach eingestellter Simulati-
onstiefe konnt Ihr auBerdem noch
Gehaltsverhandlungen mit den An-
gestellten fiihren, die Lagerver-
waltung Ubernehmen, neue At-
traktionen entwickeln oder auch
Aktien von Konkurrenzparks kau-
fen und verkaufen. Eine umfang-
reiche Statistik klart Euch tber den
aktuellen Stand der Dinge auf.
Jeweils zum Jahreswechsel muBt
Ihr Euch einem Vergleich mit den
Mitbewerbern stellen, wobei Euer
Park unter verschiedenen Ge-
sichtspunkten wie GroBe, Unter-

Gameplay

s
GRNSh4: 3RO |

g

AT

S

So schén kann es bei Euch auch
aussehen

haltungswert etc. bewertet wird.
Wenn thr wollt, kénnt Ihr hier auch
Euren Park versteigern und an an-
derer Stelle einen neuen, besse-
ren, groBeren anlegen.

Dies alles ist nur ein kleiner Auszug
aus den zahlrei-
chen Maglichkei-
ten, die lhr habt
Doch keine Angst, die Optionen
wachsen einem nicht tber den
Kopf. Wenn Ihr Euch nicht um al-
les kimmern kénnt oder wollt,
spielt doch in einem einfacheren
Schwierigkeitsgrad und laBt die
Konsole die ,Drecksarbeit” machen.
AuBerdem gibt Euch das Pro-

gramm Im- ﬁ

mer natzliche

UNFALL IN DER
ACHTERBAHN

Spieltips (in gutem Deutsch)!

Theme Park macht einfach SpaB!
So wie seinerzeit Sim City fur ta-
gelangen SpielspaB sorgte (und
immer noch sorgt!), konnt Ihr heu-
te mit TP wochenlange Unterhal-
tung genieBen. Das
Game-Design ist
einfach perfekt
durchdacht. Apropos Kontrolle
Die Steuerung ist bei der 3DO-Ver-
sion am besten gelungen. Zwar
ruft Ihr bei allen Games ein Men
auf und wahlt von dort weiter
aus, aber nicht in allen Umsetzun-
gen geschieht es so komfortabel
»wie dort. Auch am MD 1aBt sich
alles noch
gut steu-

uper detaillierte Grafik, animierte
Sequenzen, gute Steuerung

“Jaguar: Gute Gi
Optionen

ik; MD: Erstaunllch viels

nur das Spielprinzip ist per-
g geht gut von der Hand.

Auch fremde Aktien kénnt Ihr kau-
fen und verkaufen.

ern, nur der Jaguar fallt ein biBchen
unangenehm auf. Nach etwas Ein-
gewohnungszeit sollte man aber
auch mit der Raubkatze ordent-
lich spielen konnen
Auch grafisch hat das 3DO die
Nase vorn, nicht zuletzt durch die
zahlreichen animierten Sequen-
zen. Auch der Jaguar zeigt endlich
mal, was er kann und zaubert eine
bunte und detaillierte Grafik auf
den Schirm. Im Gegensatz dazu
mutet die MD-Grafik naturlich viel
schlichter an, was sich aber nicht
negativ auf den SpielspaB auswirkt.
Wenn Ihr mehrere Gerate zu Hau-
se habt, solltet Ihr in jedem Fall
zur 3DO-Umsetzung greifen, an-
sonsten tut es aber auch jede an-
dere Theme-Park-Version! Nur ei-
nes solltet |hr nicht tun, namlich
achtlos an diesem Spitzengame
vorbeigehen

Maris Feldmann

Teider beim Jaguar am undber-
. Trotzdem nicht schlecht!

AR

Das fantastische Gameplay und die gute Grafik
verstarken den SpaBfaktor ins unglaubliche.
. ¥
bra 6 5 4 3 L]

Wieder zeigt das 3DO, daB es Grafisch in der Lage
ist, mit den neuen Konsolen mitzuhalten. Gut so!

Im Spiel auf's Nétigste beschrénkt und wahrend
der 3-D-Sequenzen wunderschéne Musiken!

instellbar

peiches
Erhaltlich ..

Erstmal an die Steuerung gewéhnt, bringt Euch
nichts mehr von der Konsole weg!

e
4

Endlich ein Jaguar-Spiel, daB nicht nach 8-Bit aus-
sieht. Bitte in Zuk mehr davon!

CHRARE TN Bl 1

Der Jaguar-Sound beschrénkt sich auf's wesentli-
che und nervt nicht mit unétigem Rumgetdne!

Erhaltlich
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Es gibt einige
Das letzte Geld fiir ein 32X ausgegeben und

eines Balles zur Verfigung. Sehr
lobenswert ist neben authenti-
schem Ballverhalten und hoher
Realitatsnahe die Spielbarkeit. Die-
se steht der des PC-Originals kaum
nach. Verschiedene Spielarten
wie Turnier- oder Skins-
Ay Modus werden nicht ge- —~ br P ] - i
boten. Diesbezliglich

Y hat PGA Tour Golf A4
"/f'ﬂﬂ_/ /-TL/ Il die Nase klar vorn "

Golfsimulationen fiir

das Mega Drive, aber nun keine Kohle mehr (ibrig fiir ordentliche

o . . .
erst eine fiirs Mega-CD: Golfschlager? Nur keine Panik, da gibt es noch

eine nette kleine Alternative!
Y 4 .

H “” H - 1 o 0
»Links”, die Konver- und bietet auf lange |~ ) a2l ‘ si’z;z‘;’;f_
tierung des PC-Hits. Sicht mehr Abwechslung. ) f ;- /) | — mals,‘:;;::

reunde
des Golf-

sports
kommen nun end-
lich auch auf dem
32X voll auf ihre
Kosten. Unter fach-
kundiger Leitung
des Golfprofis Fred ] i
Couples geht es zur i ®
Sache Und zwar Hole 3 Par 4 Tl " ClubPUTTER

‘ Stroke S S8 FT

auf den schonsten
36 Bahnen der ganzen Welt, aus-
gewahlt vom renommierten ,Golf
Magazine'. Die kénnen in ver-
schiedenen Kombinationen durch-
gespielt werden, fir Abwechs-
lung ist also gesorgt. Ebenso ab-
wechslungsreich wie die Kurse
sind auch die Spielmodi, die neben
einem Einspieler- auch diverse
Mehrspieler- und Tur- -
niermodi umfassen
Dank Batteriespeicher

+ 6 Dist 49 FT ShotPUTT

langere Puts werden da manch-
mal zum Glucksspiel. Mit etwas
Ubung hat man aber auch diese
Sache schnell im Griff, so daB dem
(auch optisch sehr ansprechenden)
Golfervergntigen nichts im Wege
steht. Sportfreunde sollten auf alle
Falle einen Blick riskieren. man

it eindrucksvollen Luft-
bildern des Golfplatzes
von Torrey Pines (USA)
werden Hobbygolfer bei Links be-
griiBt. Wer mehrere Kurse erwar-

Wen dies nicht stort, erhalt mit
Links die grafisch imposanteste
Golfsim auf dem MD/MCD, die
sich zudem hervorragend spielt
hja

tet, mag enttauscht sein

denn auf der CD befindet
sich nur der Sud-Platz von £

Torrey Pines. Weitere
Kurse werden vergebens
gesucht, doch sollen nach
und nach Kurs-CDs ver-
offentlicht werden. Ra-
sante Kamerafahrten und
gesprochene Kommen-
tare, die jedes Loch vor-
stellen, entschadigen fur
den Mangel.

Ein bis sechs Spieler dur- |

fen Uber den Parcours
streifen. Wahrend ihrer
Tour haben sie es mit al-
lerlei Hindernissen des
Golfer-Lebens zu tun. Um

aus miBlichen Lagen her- ©

auszukommen, stehen
ihnen nahezu alle rele-

vanten Mittel wie Draws,
Chips und das Droppen

GRNE . A 3 2
Pad, Maus oder Tee-V-Golf ist
¥ /4Bt genaues Agieren zu.

4 32 1

Ein Platz ist langfristig gesehen wenig. Nichtsde-

stotrotz ist Links ein riesiges Vel

Sehr detailreich, authentisch und ohne listige Auf-
bauzeiten: Die Grafik ist durchweg erstklassig.

Anmerkungen des Golf-Kommentators Ben Wright
und realistische Soundeffekte iiberzeugen das Ohr.

kénnen nicht nur ver-
schiedene Spieler er-
zeugt und mit ihren Er-
folgen dauerhaft ver-
ewigt, sondern als be-
sonderes Schmankerl
auch noch die vier be-
sten Szenen in ihrer
Wiederholung fur die
Nachwelt festgehalten
werden. Spielerisch
macht das Game einen
recht guten Eindruck, es
sind alle Elemente vor-
handen, die man von ei-
ner ernsthaften Golfsi-
mulation  erwarten
kann. Lediglich die Dar-
stellung des Grins ist
nicht immer sehr tber-
sichtlich, insbesondere

~

)

Ahvndlslungsrel(he Strecken und eine Vielzahl an
Spielmodi lassen kaum Langeweile aufkommen.

Flotr aufgebaute 3-D-Grafiken mit photorealisti-
schen Hintergriinden erfreuen das Auge.

E!I!l"!-é G 2 1

Titelmusik und Sprachausgabe klingen recht gut,
an Soundeffekten wurde aber etwas gespart.

Speicl
Erhaltiich

Q‘r_ﬁ_)f.z

Umsetzung, lediglich die Griins
ichtlicher sein kénnen.




Vorsicht Bom-
be! Zu spéat,
Kopf weg ...
Ab sofort spielen Bugs Bunny & Co. Basketball.
Ob die sympathischen Tunes dabei den Stars

der NBA Konkurrenz machen kénnen?

Hier miiBt
Ihr Euch

nicht an die
Boxregeln halten
und kénnt schon
mal die eine oder ==
andere KopfnuBB
verteilen!

oxspiele werden schon

seit jeher fast aussch-

lieBlich aus zwei ver-
schiedenen Perspektiven gezeigt:
von der Seite oder von hinten. Bei-
des hat Vor- und Nachteile
Bei ,Toughman Contest’ seht Ihr
den Kampf von hinten. Der Ober-
kérper des eigenen Boxers ist dabei
transparent dargestellt
Als einer von 24 starken Mannern
aus aller Welt kampft thr im Turnier
ber jeweils drei Runden a eine
Minute gegen den Computer oder
auch einen Freund. Bis zu acht
Teilnehmer erlaubt der ,Tourna-
ment’-Modus. Es sind
zahlreiche Schlag- und
Blocktechniken und zu-
dem drei einstellbare ,Po-
wer-Punches’ moglich
Wer keine Lust hat kom-
plizierte Kampftaktiken
zu erlernen, kann auch
einfach wild drauflos
schlagen, es macht bei
den meisten Gegnern
kaum Unterschied
Kampft Ihr zu zweit im
,Exhibition’-Modus, sind
die Chancen, aufgrund
der optischen Darstel-
lung, leider ungleich ver-
teilt. Die Spielbarkeit lei-
det zudem unter den et- |
was ruckeligen Anima-
tionen. Ansonsten sind
die vielen Boxer aber
wirklich schén gezeich-
net und mit allerhand

Wenn man mit der Perspektive und den ,Power
Punches’ zurecht kommt, macht’s recht viel SpaB3.

Die fein gezeichneten Boxer haben zwar viele Ani-
mationen,sie ruckeln jedoch in der Bewegung.

Sound

Nur Durchschnitt! Auf dem MD ist es mit der
klanglichen Leistungsfshigkeit nicht so weit her

Speoa\ Moves ausgestattet

Fazit: Wer sich mit der nachteiligen
Perspektive und der nicht ganz
leichten Steuerung — speziell bei
gewissen Special Moves — ange-
freundet hat, wird trotzdem eine
Menge SpaB haben th

'Kémpfer ist nicht optimal. Es
im Zweispieler-Modus.

TN
2 1

6 5 3

it ,Looney Tunes Basket-
ball” startet Hersteller
Sunsoft nicht nur einen
Angriff auf Acclaims ,NBA Jam
Tournament Edition’, sondern ganz
klar auch eine Attacke auf unsere
Lachmuskeln. Neben spekta-
kuldaren Dunks stehen namlich ur-
komische Aktionen der
acht Tunes auf dem Pro-
gramm. So glanzt Bugs
Bunny beispielsweise als
Verwandlungskunstler,
wenn er zu einer rassi-
gen Hasin wird, um alle
anderen Spieler abzu-
lenken, wodurch er sich
flink den Ball schnap-
pen kann. Késtlich sind
auch Extras wie Tele-
port-Passe, Tortenwer-
fen oder Aktivieren von
Bomben .

In Sachen Dunkings ha-
ben die Programmierer
nicht weniger Kreativitat
gewiesen: Da hebt ein
Charakter per Fez ab,
um den Ball im Korb un-
terzubekommen, ein
anderer flutscht gleich

mitsamt  Spielgerat

Selbst wenn man bereits alle Gags gesehen hat,
macht das Game noch immer einen HeidenspaB.

Weiche, urkomische Animationen der Sprites las-
sen echtes Comicfeeling aufkommen. Super!

Amiisant klingen die Samples eines jeden Charak-
ters. Die Rapmusik ist hingegen sehr einténig.

Gameplay nicht
vergessen wurde
Auf einfache Art
und Weise lassen
sich samtliche Ak-
tionen ausfuhren
Richtig klasse ist
die Grafik ausge-
¥ fallen. Sie sorgt fur
Bl zusatzliche Moti-
vation und bringt kleine wie groBe
Jokes perfekt hertiber
Kurzum: Looney Tunes Basketball
ist eine tolle Mischung aus Sport
und Komik, die eine witzige Alter-
native zu NBA Jam darstellt. SpaB
ist garantiert! hja

geht leider nur dber fiinf Run-
Ist gut und einfach.

6 SRS ANESI 0. 1
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Ein biBchen ,Mario
Kart’, etwas ,Road
Rash’ und ,Micro
Machines’. Et voila:
,Street Racer’!

ennspiele boomen, das

ist nichts Neues. Alle na-

selang erscheint ein wei-
teres. Diesmal haben wir es mit

einem Action-Rennspiel zu tun,
das sich durch Features wie einen

ERSPIELER-REN

'[)\l;!: !
!l\\ilri'

Vierspieler-Modus mit Splitscreen
hervortut. Und da kann sich die
MD-Version gegentiber der SNES-
Variante wirklich sehenlassen. Flts-
sig, schnell und technisch er-
schreckend gut prasentiert sich die
Grafik. Doch die ist eben nicht al-
les. Wenn eine unubersichtliche
Streckenverlaufe vermischt mit we-
nig Rennfeeling die Gameplay-
Note drticken, kann auch ein fettes
Paket an Spiel-Modi in Zusam-
menhang mit Einstellungsmog-
lichkeiten bis hin zur Lautstérkere-
gelung nicht mehr viel retten. Eine
unnotig komplizierte Steuerung —
zum Bremsen lenkt man nacht hin-
ten, zum Sprin-
gen nach oben —
ist hier mitver-
antwortlich fur
den geringen
SpielspaB. Zwar
sind 24 Strecken

Auf dem FuBball-
platz wird’s zu
viert recht eng

nrez 28 ¥

\‘\ >i l \ = == :
D e

nicht wenig, und nette Spielvari-
anten wie ,Soccer’-Race oder
,Rumble’-Race Garanten fur dau-
erhafte Beschaftigung, aber leider

Leider sind die Statusanzeigen et-
was uniibersichtlich geraten

eben nicht gut spielbar. ;
Hinzu kommen Sounds,
die Rennspielerfahrene :

zur Gentige kennen und
die auch Neulinge nicht
Uberzeugen kénnen.

Besitzer eines SuperNES
sollten zu ,Super Mario
Kart’ greifen, und fur
MD-User gilt: vielleicht
mal reinschauen, aber
lieber nicht zu viel er-
warten. th

Srrie) 2k N
ITHER] AP

Gameplay

t keiten und Spiel-Modi en
 2u komplizierte Steuerung.

2u viert ist es ganz lustig, zu zweit geht'’s gerade noch,
und alleine ist’s einfach nur langweilig.

ﬂ654321

Technisch wirklich beachtlich, aber optisch uniibersicht-
lich und nicht besonders ansprechend.

CENGENE 3 2 |

\Pling!’, ,Ploing’ und ,Quietsch’ ... x-mal gehért! Auf
SpielspaB unterstiitzende Sounds wurde verzichtet.

Dieser Wagen
kommt nicht etwa
von der Seite,
nein, Ihr steuert
ihn selbst!

Schweres Schleudertrauma in Modulform!

Teuren FX-Chip in den Sand gesetzt!

eworben wurde ,Dirt Ra-

cer FX" mit Vergleichen

zu solch hervorragenden
Rennspielen wie ,Stunt Race FX'
oder gar ,Super Mario Kart'.
Trotz kostspieliger Verwendung
des externen FX-Chips wirkt das
Game erschreckend trége und ist
zudem grafisch anspruchslos aus-
gefallen. Es macht nur wenig Un-

terschied, ob Ihr
mit dem Buggy,
dem Stockcar oder
dem Truck Uber die untbersichtli-
chen Strecken schliddert. Alle drei
Wagen sind auBerst schwierig zu
steuern und in ihrem Fahrverhalten
kaum berechenbar. Einmal in einer
engen Passage angeeckt, kommt
das Fahrzeug ins Schleudern, bis
Euch schwindelig wird. Danach
habt Ihr oft arge Probleme den
rechten Weg wiederzufinden. Im
Zweispieler-Modus und mit dem

Computergegner sieht
es nicht besser aus, da
sich dieser haufig selbst
nicht zurechtfindet
Die Soundeffekte sind
noch ertraglich, die
Musik hingegen nicht!
Fazit: Wer sich ein gut-
es Rennspiel zulegen
mochte, sollte auf je-
den Fall zu ,Stunt Race
FX' greifen!

th

£y

DIHT ;
Gameplay

Ay

B N

ennen’ stellt sich als eine einzige
Grauenvoll zu stevern!

6 5
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Wenn man nach wochenlangem Uben nicht mehr ganz so
i€ mt fast schon so was wie Fahrfeeling auf!

Schlichte Kartongrafik ohne jeglichen Pep. Die Anima-
tionen der Fahrzeuge sind allerdings recht gut.

Wer wirklich spielen will, muB sich einen Kopfhérer mit
Meditationsmusik als Ausgleich aufsetzen.




Hugo Gorilla

~H”, irgendein Button ~G", irgendein Button
»G”, Start & Y (MD: Q) ~0", Start &B
»0", Start & A »R”, Start & B

Hillary Clinton

»H", irgendein Button
~C", Start & B
uLeerzeichen

Power-Up Push

ol (Gegner quer iiber den Court stoBen)

u,r,ABAru

Super Fouls 1
(ein Gegner wir gefoult, beide Gegner stiirzen)
9,000 LLLLAA

Super Fouls 2

(nicht der Gefoulte, sondern
sein Partner stiirzt)
o,0,0,0LLLLAB

Teleport-Passe
(magische Teleport-Pisse)
orrlLAulLlLnB

Hight Shots

(hoherer Wurfwinkel,

daher weniger blockanfillig)
ouo uroAAAAuu

Speed Up

(hdheres Tempo des
eigenen Spielers)
o,0,0,0,LLLL,B A

Slippery Court
(rutschiges Spielfeld)
A,AAAANLLYT

Ihr die ,Start-Taste’ gedriickt
halten und dann den ,B-Button’
des Joypads driicken miiBt. Fir
Mega-Drive-User entspricht der ,Y-
Button’ dem ,C-Button’. Die Codes fiir
die Cheats (maximal zwei gleichzeitig) sind
wahrend des ,Match-Up’-Screens einzugeben. Fiur
sie gelten dieselben Abkiirzungen, nur kommen noch
I/rlolu fir Joypadbewegung nach links/rechts-oben/un-
ten dazu. Viel Vergniigen und megastarke Jams!

Rivet Divita Moosekat Moon

~R", irgendein Button #S”, Start & A ~M”, Start & B .J", irgendein Button
", Start & A »~A", Start & Y (MD: C) »~P", Start & Y (MD: C) »A", Start & A
»~R”, Start & Y (MD: C) L, irgendein Button «~F", irgendein Button ~Y", Start & B

Frank Thomas
', Start & B ~B", Start & A
*, irgendein Button »R”, Start & Y (MD: C)
X Start & A ~D" Start & A

Jazzy Jeff Mike D

J", Start & Y ~M”, Start & Y (MD: ©)
~A", Start & A “, irgendein Button
«Z", Start & A ,,D' Start & Y (MD: Q)

Kid Silk

«K", irgendein Button
»S", Start&B

«K”, Start & Y (MD: Q)

P , Start & Y (MD: C)

Kirby Snake
~C", Start&B e

K", irgendein Button
JLeer”, Start & Y (MD: ©)

", Start & Y (MD: )
.,F Start&B

Liptak Goskie

*, irgendein Button #T", Start & B
, Start & B +W”, irgendein Button
,,Leerzelchen Start&B  ,G", Start & A

Muskett

~M”, Start & B
»C", Start & B
M, SErt &Y (VID:Q




Es ist mal wieder

soweit, Statements-
Teit. Trotz Wind und Wetter,
Messe und Urlaubsantragen
hatten wir uns im Testraum
versammelt um die neusten
Games zu testen. Was jeder
Redahkteur iber die Top-Spiele
dieser Rusgabe denkt. erfahrt
[hr in den nebenstehen
Statements.
Und es darf geschmunzelt und
gelacht  werden:  Als
Drumherum gibt™s wieder
witzige Geschichten wund
finekdoten aus unserem
fledahtionsalltag.

Tiel Spap beim Lesen,
Eure GAMEPRO-Crew!

TUCKEN
DER TECHNIK

Wir stehen ja eigentlich prinzipiell mit
der Technik auf dem KriegfuB

Schon im letzten Jahr verdiente sich
Maris F. eine ,Urkunde fur das aufop-
ferungsvolle Loschen der Sonic 3-
Spielstande durch Abziehen des Mega
CDs vom Mega Drive im eingeschalte-
ten Zustand.

Vor nicht allzu langer Zeit disqualifi-
zlerte sich Gerald A. durch wiederhol-
te, miBglickte Anschaltversuche am
32X. Erst offizielle Sega-Stellen konn-
ten schlieBlich durch AnschluB des
Netzsteckers helfen! Und just gestern
befand sich Thomas H. im verzweifel-
ten Kampf mit seinem Mac. Dieser
hatte doch glatt die Arbeit von 1 1/2
Stunden verschluckt. Tja, vielleicht
hatte er doch mal abspeichern sollen

Aber, wir haben gelernt! Ab sofort
fragen wir nur noch jemanden, der
sich auch damit auskennt. ,Hey, wo

T

HEME

PARK
3DO/MD/JAGUAR SNES

S

BEVORZUGTE GENRE

DERZEITIGES LIEBLINGSGAME ‘

THOMAS
HELLWIG

Redakteur
Priigelspiele, Shoot ‘em Up
Rock’n"Roll Racing (SNES)

36-37

FATAL
FURY

S.33

.

* %k

Als Fan des Genres bin
ich etwas unterfordert
bei dieser ,08/15-Klop-
perei’ angesichts vom
geplanten Weapon
Lord’, das schon jetzt
Kult-Charakter hat!

PUZZLE
BUBBLE

SNES
S.35

ALIEN
SOLDIER

MD
S.70

* %

Stundenlang saB ich
schweiBnaB und fiebernd
am Bubble-Bobble-Auto-
maten. Hier sitze ich nur
Minuten und bekomme
schon so eine (ganz an-
dere) Art Fieber

* *

Programmiertechnisch
gesehen ein Highlight
auf dem MD. Aber in-
haltlich nichts Neues,
und in Sachen Gameplay
hat man auch schon
Aufregenderes erblickt.

|

Redakteur ‘
Rollenspiele, Rennspiele
Might & Magic Il (SNES)

¥k ok

Die Fortsetzung von
Sim City mit anderen
Mitteln ist wirklich gut
gelungen - besonders
auf dem 3DO.

¥ kK k

Endlich mal etwas
Abwechslung im Reigen
der Tetris-Clones: Flott,
bunt und erfrischend
anders - 50 soll es sein.

HANS-J.
AMANN

Redakteur
Sport, Shoot ‘em Up
Puzzle Bobble (SNES)

¥ %k

Nicht nur fur ,Sim Ci-
ty'-Fans ist ,Theme
Park” eine feine Sa-
che. Abwechslungs-
reich, sehr komplex
und ungemein fes-
selnd - tolle Sache.

18888 ¢

Genial, was sich Taito
mit ,Puzzle Bobble”
ausdachte. Die SNES-
Umsetzung gefallt eben-
so wie das Automaten-
original und macht irfe
viel SpaB

[

JULIAN
EGGEBRECHT

b

\

Freier Mitarbeiter
Action, Shoot 'em Up
Tekken (PS-X)

1.8 8.8 ¢

Strategie mal sympa-
thisch - bei Theme Park
kommen selbst Denk-
Muffel auf den Ge-
schmack. Eines der be-
sten Simulations-Pro-
gramme auf dem Markt.

% %k Kk

Puzzle-geschadigte at-
men auf: Nach Jahrelan-
ger Tetris-Klonerei end-
lich wieder ein Lichtblick.
Bub und Bobs Kniffel-
Knaller fesselte mich wie
kein Knobel-Spiel.

*

Der Alptraum aller Ac-
tion-Spieler: Die japani-
schen Kult-Programmie-
rer Treasure haben véllig
versagt - meine personli-
che Katastrophe des
Jahres.

KLAUS-D.
HARTWIG

Redakteur
Shoot ‘em Up, Adventure
Myst (PS-X, 300)

*

Nun ja, man baut halt
Attraktionen, und dafiir
erhalt man dann Geld,
und dann baut man
neue, und sackt noch
mehr Kohle ein ... Wer's
mag .... (ich nicht!)

1888

Eigentlich kann ich ja
keine Tetris-Spiele mehr
sehen, durch seinen wit-
zigen Zweispieler-Modus
kann Puzzle Bobble je-
doch eine ganze Weile
begeistern.

*

Bisher hielt ich Treasure fiir
eines der begnadetsten Pro-
grammierteams. Anschei-
nend sind sie kiirzlich kollek-
tiv auf den Kopf gefallen,
anders kann ich mir diesen
Murks nicht erkldren

%k

Theme Park ist wirk-
lich ein hervorragen-
des Spiel. Wenn Ihr
schon SpaB an Sim Ci-
ty hattet, wird Euch TP
begeistern

1.8 8 ¢

Was braucht man denn
den Xten Street-Fighter-
Clone, wenn er doch nur
MittelmaB hat. AuBer-
dem kommt bald Wea-
ponLord!

1.8 8.8

Bubble Bobble ist immer
noch ein haufiger Gast
in meinem Amiga. Um-
somehr freut mich dieses
fesselnde Puzzlegame.

* *

Tja, als der Herstellerna-
me Treasure fiel, rechne-
ten wir alle schon mit ei-
nem Zweier-Kandidat
Aber das war wohl nix!

MARIS
FELDMANN
"~ Volontsr ‘
Priigelspiefe, Strategie
WeaponLord (SNES)
ULRICH
MUHL

Red. Mitarbeiter
Jump&Runs, Rennspiele
etroid (SNES)

* K Kk

Leider kriege ich zu Peter
Molyneux’ Games kei-
nen Draht. So erging es
mir auch bei ,Theme
Park’ wieder. Es ist exzel-
lent, reizt mich aber
nicht.

%k

Das war eigentlich nicht
notig. Prugelspiele gibt
es genug, gute erst
recht. Allenfalls fir ein
Game zwischendurch
nehme ich mir FFS vor.

¥k ok

Jedesmal, wenn man
denkt, daB es sich aus-
getetrist hat, kommt ei-
ne neue kleine Idee, auf
die ein Spiel aufgesetzt
wurde. Immer wieder
mal nett.

*

Uffl Maglicherweise bin
ich durch zuviele gut desi-
gnte Spiele verwohnt. Hier
namlich wird Stil durch
Chaos, Design durch
Mangel an Kontinuitat
und Variation ersetzt

e e e

Die kleinen roten Sterne sind keine Seiten-Dekoration, wir vergeben ein bis fiinf

sind denn die gelben Seiten hin?"

Y . Wiirde ich nicht mal
geschenkt nehmen!”

ETTTIEENG)

** . Nicht so mein Ding, aber
wer’s haben muB ..."

Y % % .Ganz ok, wirde ich mir aber
nicht unbedingt kaufen.”
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Go and get it!

Wieder einen Schritt der Realitit
néher — ein neuer MaRstab fiir
alle, die Spiele realer erleben,
Sound kreativ bearbeiten und
anspruchsvolle Multimedia im
Office-Bereich gestalten wollen.
Creative Labs prasentiert zu ei-
nem Superpreis den ultimativen
Sound-Level.

High Performance

Wavetable, E-mu-8000-Chip,

MIDI und viele andere
Features, machen den

digitalen Sound noch

lebensechter.

Facts

® Orchestrierte 32-Stimmen-
polyphonie mit Advanced-
WavEffects-Synthese

® Programmiérbare AWE32-
Effekte fiir Reverb, Hall, Chor
oder 180°-QSound

® 16-Bit CD-Qualitit in Stereo,
44,1 kHz

® Multi-CD-ROM-Schnittstelle
fiir Creative-/Panasonic-, Sony-
und Mitsumi-Laufwerke, ab
Mai ‘95 mit CD-ROM-Schnitt-
stelle fiir alle Laufwerke, die
mit IDE ausgestattet sind

® 20stimmiger OPL3-FM-Syn-
thesizer

® 512 KB RAM, 1 MB ROM ,0n
board”

A T
WINDOWS

© Copyright 1994 Creative Technology Ltd. Sound Blaster und Sound Blaster AWE32 sind Waren.
Produktbezeichnungen sind Warenzeichen ihrer jeweiligen Inhaber

ECHT-SOUND IN
VIRTUELLEN WELTEN

® MIDI-Ausgang mit allen 16
MIDI-Kandlen (GM-/MT32-/
GS-kompatibel)

Software

® Creative EnsembleAV

® Creative Soundo’LE

® Creative WaveStudio 2.0

® Creative Mixer

® Creative Mosaic

® Creative AWE Control Panel
® Creative Talking Scheduler

Synthesizer

Die AWE32 Value eréffnet durch
den E-mu-8000-Chip vollkom-
men neue Klangwelten — ein
absoluter Profi-Chip aus der Ent-
wicklung des fithrenden Key-
board-Herstellers E-mu Electro-
nic.

Wavetable

Die fortschrittliche Synthese von
Wave-Effekten erlaubt es lhnen,
vollen Sound in Konzertqualitit
mit 128 Melodie-Instrumenten, 6
Schlagzeug-Sets und 32 Stimmen
zu erzeugen.

CREATIVE LABS

D-85774 UNTERFOHRING, MUNCHNER STRASSE 16

Kompatibilitat

Die AWE32 Value Edition ist voll
Sound Blaster-, Sound Blaster 16-
und Sound Blaster AWE32-kom-
patibel.

Games

Auf der AWE32 Value laufen
Spiele der alten Generation
ebenso wie die aktuellsten Spie-
le, die bereits auf Sound-Clips in
AWE32-Standard zugreifen.

Sound-Mixing

Creative WaveStudio 2.0 ist ein
vollwertiges Programm zum
Schneiden und Bearbeiten von
Wave-Dateien.

Zum Sampeln von Musik kann
die ultimative Sound-Editor-Soft-
ware ,Vienna” zum Vorzugspreis
erworben werden.

Gratis-CD

Test the sound:
Fordern Sie die AWE32-
Gratis-Audio-CD an und testen
Sie diese auf lhrem CD-Player.

Tel.: 089 /9 57 90 81

eichen von Creative Technology Ltd. Alle anderen
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Action satt will Sony Psygnosis mit

einem neuen 3D-Ballerflugi bieten

Pyrotechnica ist in der Zukunft
angesiedelt, wo lhr als Netrunner ein ziemlich aufregendes Leben
fuhrt. Im Cyberspace geht es viele Level lang durch verwinkelte Tun- Bunter, schneller,
nelsysteme, die mit Abfangjagern und feuerstarrenden Bodenstatio- umfangreicher- die
nen nicht geizen. Versprochen wird eine echte 3D-Umgebung mit
schneller Grafik, Gouraud-Shading und viel, viel Light-Sourcing. Ab
Mai spriihen die Funken, sagt Sony

INFO: SONY PSYGNOSIS, FRANKFURT

nédchste Generation der

PC-Spiele steht in Kiirze in
den Startléchern. Hier

erfahrt Ihr, welche Games

Gepanzerte
Faust
Man ballert deutsch
Das Panzer-Strategie-Game ‘Armored
Fist’ von Novalogic gibt es jetzt auch in einer
deutschen Version. Die ungewohnliche Grafik
verdankt das Programm der Voxel-Space-Tech-
nik, mit der Landschaften ungeahnte Tiefe und
Realitat erhalten. Ihr konnt Euren StahlkoloB

... vergoldet Ihr schon morgen auf
weiter

Nach der Wirt-
schaftssimulation
Pirates! Gold und
dem Flugi Falcon

Eurem PC spielen kénnt!

Gold  spendiert

sowohl aus amerikanischen oder russischen MicroProse jetzt auch der Flugsimulation 1942 - The Paci-
Bestanden wahlen. Fur kalte Krieger fic Air War eine Edelmetallversion. Neben den bekannten
INFO: SOFTGOLD, Features der Urversion bekommt Ihr hier sechs neue Flug-

41564 KAARST

zeuge geliefert, durft tber den Philippinen und Neuguinea
herumgurken und per Modem in einer Zweispieler-Option 200 Missionen absolvieren, die eigens fir
diese Spielart entworfen wurden

INFO: MICROPROSE, 33332 GUTERSLOH

... miissen international sein

Das gottliche Strategiegame Hammer of the Gods hielt vor kurzem auch in ei-
ner komplett deutsch tbersetzen Ausgabe Einzug in die Softwareregale. Bis zu
vier Spieler kénnen per Netzwerk oder Modem als rauhe Wikinger (oder auch
Orks — von den Manieren her kein groBer Unterschied) die zufallsgenerierten
Lande durchstreifen und die Gunst der nordischen Gétter erringen. Sehr unter-
schiedliche Missionen und der logisch/phantastische Handlungsablauf sorgen
fur Langzeitmotivation

INFO: SOFTGOLD, 41564 KAARST

Phantastischer 3-D-Sound dringt aus den Lautsprechern, wenn ein Game mit dem neuen QSound ausgestattet ist. Zusatz-
liche Hardware ist nicht nétig, nur die Spielhersteller sind gefordert, das neue System in ihre Programme zu implementie-
ren. Wie der 3-D-Sound erzeugt wird, ist ein Geheimnis, wie er klingt, ist keines: irre. Kldnge von vorn oder extrem weit
rechts/links auBen sind damit kein Problem. Erste Games, die ausschlieBlich mit diesen ,Raumsounds’ arbeiten, sind bereits
in Arbeit. Bekannte Namen wie Virgin Interactive, Velocity oder Capcom haben Interesse angemeldet




LOTTERLIEBEWN

- in der
Schwarzwald-
klinik?

Eine etwas andere

(I N H A LT

Wirtschaftssimulation

von der Sorte saf-
tig/deftig kindigt Ma-
gicBytes/reLINE an .
Als Manager im Brainworm Memorial Hospital heiBt es bei Biiing!, Messe-Report ....... veeee6
Geld in die Kasse zu holen, damit der OP oder Golfraum renoviert ~ Die besten Neuheiten fiir CD-ROM,
frisch von der ECTS in London

NEWS o s 5ivve svmime simuminin siommin B

Bitter, bése,
zynisch und
[ YOLLE TONE 1 sarkastisch
- Bei Biiing! Test
3-D-Wunderkiste werden
Ein kleiner Hardwarezusatz will | Freundeder- Dark Forces........... wwsnca B

| ben Humors

Euch das Horvergnigen beim richtig auf ih-

Spielen noch weiter verstiBen o Kosten
ommen ...

NuReality hat ein Gerdt ent-

wickelt, das den Stereosound,

der aus den Computerlautspre-

chern kommt, weiter auseinan-

derzieht und so das Gefihl ver- werden

mittelt, von den Gerauschen kann. Je inkompetenter die Arzte und je vollbusiger die Schwestern,

desto besser geht das angeblich. Also wird den Patienten was gebo-

ten — siehe Bilder. Wer Sinn fur handfesten Humor hat, kann seine
Talente als Klinikchef ab Mai ausprobieren, dann namlich soll die CD- BrandheiB: ,Krieg der Sterne” aus
Version das Licht der Welt erblicken der Ich-Perspektive

INFO: SELLING POINTS, 33332 GUTERSLOH

Kurzund Knapp ........ v 8
IMMIEER Neue Spiele kurz vorgestellt
WIEDER FREITAGS
Es ist schon abgefahren, auf was fiir Ideen Tests
oder der Musik dreidimensional die Software-Fimen kommen. Arome Interac-
umgeben zu sein. Wie breit der tive stellte jetzt eine CD mit dem Titel The Beau- Bureau 13 ............... 12
Klangteppich sein soll, kann ty of Japan through the Art of Sushi vor. Ihr fin- Frisch gerendert: Agenten
Uber Regler individuell eingestellt det da.rauf Deta//s‘ube‘r die ver5§h¢.eflengn Arten von ifid Gekaitlichkaiter
werden. The Vivid 3D Plus Shushi (Japans kulinarische Spezialitét, die aus rohem
heiBt der Zwerg, den Ihr auch an Fisch besteht). Dazu gibt es eine Historie, wie sich
die normale Stereoanlage und dieses GenuBmittel im Laufe der Jahrhunderte Wings of Glory ...........13

entwickelt hat. Guten Appetit — und schade,

zwischen Spielkonsole und Fern- :
daB es noch keine Duft-CDs gibt ...

Am Himmel ist die Holle los:
seher anschlieBen konnt. Preis?

" i s Luftkrieg anno 14-18
Steht leider noch nicht fest. InfosAtomellnteractive,sEng .
INFO: NUREALITY, USA, land,
TEL.: 001-714 442-1080 Tel.: Renegade .......... e |

Abenteuer, Strategie und Action in

einem verrickten Universum
... a la Sierra

Schon wieder muBte der Erscheinungstermin von Sierras seit bereits
zwei Jahren angekindigtem Horror-Adventure Phantasmagoria ver-
schoben werden. Das Multi-Millionen-
Dollar-Projekt wurde jetzt ein Opfer
Hollywoods. Victoria Morsell, einer der P X-Com: Terror of the Deep . 18
Co-Stars in der spannenden Okkult-Ge-  warten wir's ab?

schichte, hat namlich die Hauptrolle in Die groBe Alien-Invasion aus
einem neuen Film Gbernommen. Das bringt natdrlich Terminuberschneidun-
gen mit sich, und so gestalten sich die letzten Filmaufnahmen fir Sierras Ga-
me zu einem wahren Hirdenlauf. Trotzdem - nach allem, was bisher zu se-

BudgetBonanza ..........16
GroBe Spiele fur wenig Knete!

den Tiefen des Meeres

Reichlich Videoaufnahmen vor
kiinstlichen Hintergriinden hen war durfte sich die Warterei lohnen, zumal das Abenteuer komplett in

Deutsch erscheinen wird




Die Messelandschaft ist in Bewegung geraten: War
die alljahrlich im April in London stattfindende Eu-
ropean Computer Trade Show (ECTS) bisher die Mes-
se, auf der alle weltweit operierenden Software-Com-
panies ihre Neuheiten vorstellten, zeichnet sich jetzt eine Trend-
wende ab. Viele internationale und vor allem die amerikanischen
Firmen warten lieber bis zum Mai, um in Los Angeles auf der neu-
en ,E3’ ihre groBen Uberraschungen vorzustellen. Trotzdem war
die ECTS wie immer eine Reise wert, denn das Angebot an Neuhei-
ten liberraschte selbst bei eingeschrédnkter Firmenprasenz.

| VIRGIN INTERACTIVE ]
Bombastisch war nicht nur der Stand, bombastisch war auch
das, was es bei Virgin zu sehen gab. Das Action-Adventure
The Daedalus Encounter wurde zwar schon auf der CES im
Januar kurz vorgestellt, diesmal jedoch konnte das span-
nend gestaltete Gameplay schén ausgiebig bewundert wer-
den. Das mit Real-Szenen nicht geizende Spiel kénnte ein
echter Renner werden. Dasselbe gilt auch fur das unbestrit-
tene Highlight der Show: Heart of Darkness ist ein
Jump&Run der absoluten Extraklasse und hat mit den bisher
ublichen Hupfspielchen nicht mehr viel gemeinsam. Geren-
derte Szenen, phantasievolle Story und schicker Soundtrack
wurden zu einem sehr ansprechenden Game kombiniert. Ab
Oktober wird man sehen, ob das Gameplay den hohen Er-
wartungen standhalten kann. Volle Kanne geht die Post auf
jeden Fall bei der Flippersimulation Tilt ab, mit der die Pin-
ball-Spezialisten von 21st Century ernsthaft Konkurrenz be-
kommen kénnten (ebenfalls Oktober).

Kontrast war bei Empire angesagt
Picture Perfect Golf will ab sofort
dem Access-Klassiker ,Links 386 Pro’
Konkurrenz machen und kénnte das
zumindest von der Optik her auch
durchaus schaffen. Add-On-Kurse
sind in Vorbereitung
Knallige Farben und knackiges Ga-
meplay dagegen erwartet Euch ab
etwa Herbst mit BrainDead 13, ei-
— ner abgefahrenen Comedy/Horror/
Golfen wie in freier Natur kénnt Ihr Action/Adventure-Mischung. Verant-
bei Picture Perfect Golf’ wortlich hierftr zeichnet das Ready-
Soft-Team, das bisher eher mit spielschwachen Grafikorgien aufgewartet hat
Abwarten und Probespielen heiBt deshalb hier die Devise
Im actionlastigen Strategie-Opus Red Ghost wiederum diirft [hr ab Juli mit einer
internationalen Einsatztruppe eine hypergeheime Militarmacht gleichen Namens
aufsptiren und ausschalten. Sah recht gut aus.

21st CENTURY

Der Ball ist rund, und runder als
bei den Pinball-Spezialisten aus Blew-
bury geht's kaum noch. Zwei 3
neue Flipper-Simulationen sind
hier in Arbeit: Pinball World
bringt eine Weltreise mit zehn
Haupttischen, neun Bonusti-
schen und schlieBlich neun
Transportsektionen, auf denen
lhr Eure Kugel zum jeweils
nachsten Landertisch steuern
durft. Eine witzige Idee, die
ab September Euren
Computer erobern pje Fortsetzung:

soll. ,Pinball World"

\ 0 R i

Volles Programm bei Infogrames. Der franzésische Hersteller wartete gleich
mit vier sehr vielversprechenden Games auf. Das Adventure Prisoner of Ice
ist im Grusel-Universum der von Lovecraft inspirierten Call-of-Cthulhu-Serie
angesiedelt und schickt Euch im Jahr 1935 auf eine okkulte Ahnenjagd
durch die ganze Welt. Von dem bertihmtesten Weltreisenden des 13. Jahr-
hunderts Marco Polo habt Ihr sicher auch schon mal gehért. Jetzt durft Ihr
mit ihm bis nach China reisen und dabei Eure Talente als Handler und Diplo-
mat erproben. Noch weiter zurtick fuhrt Euch das nicht minder spannende
Familienspiel Asterix: Caesar’s Challenge, in dem es sowohl Action- als
auch Quiz-Sequenzen gibt. In der Wirtschafts-Simulation A IV Network$
dagegen durft |hr Euch ganz aktuell und sehr realistisch mit Bérsenkursen
und Spekulation auseinandersetzen, um virtuelle Dollars zu verlieren.




Eine interessant aufbereitete Wirtschaftssi-
mulation war hier zu sehen: Elisabeth 1. ver-
setzt Euch ins 16. Jahrhundert, wo Ihr als
Schiffseigner zu Geld und Ehre kommen
sollt. Der Pfiff dabei sind die vielen (oft
politisch/diplomatisch angehauchten)
Aufgaben, die Ihr zusétzlich erfullen
muBt, um Euer Ansehen bei der Krone
zu steigern und erster Berater der Ko-
nigin zu werden. Die Filmaufnahmen
sind bereits in vollem Gange, denn bis
Weihnachten soll ,Elli" die Regale stirmen. Zuwachs gibt's auch
in Ascons Sportreihe: Hier durft Ihr vielleicht bereits ab Herbst

Micro-
Prose
Eine der interessantesten
Neuvorstellungen hier war

der actionlastige Flugsimulator
Top Gun (Bild oben), dessen Ad-
venture-Elemente
sich locker an den
gleichnamigen Film |
anlehnen sollen
Sehr militarisch
geht es dagegen in
Navy Strike (un-
ten) zu, wo lhr mit

mit Pole Position als Formel-1-Teamchef Karriere machen einer F/A-18E, F-
22N oder dem
ELECTRONIC A RTS neuen AX gegen =
Diktatoren und andere groBen-

Eine fiese Zukunft zeigt das Actiongame Crusader, wo |hr wahnsinnige Politverriickte in

schon in Kirze als ,Enforcer’ fir Ordnung sorgen sollt. Reichlich abwechslungsreichen Missio-

Waffen sind dafiir vorhanden, und das strategische Element soll nen in die Lufte geht. Bei-

dabei ebenfalls nicht zu kurz kommen. de Games hinterlieBen

Vom EA-Label Origin ist fir Juni Cybermage: Darklight Awa- e'”eE” SEhL'QU(E”
inaruck!

kening angekindigt, von dem allerdings noch nicht viel gezeigt
wurde. Es wurde nur soviel verraten, daB es sich dabei um ein
Adventure im Comic-Book-Stil handeln soll.
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3-D- Actlon und viel Rendergraflk sind
die Zutaten von ,Cybermage’

Action in SuperVGA gibt’s
bei ,Crusader’ zu bestaunen

Der Star der Show: das
Jump&Run ,Heart of Darkness’
Max Design
Spannend und irgendwie ungewdhn-
lich wirkte die neue Action-Wirtschaftssi-
mulation von Max Design. Dark Universe ist
in einem von Krieg erschitterten futuristischen
Szenario angesiedelt. Klar, daB Ihr hier fur ga-
laktischen Frieden sorgen sollt aber ohne gut
geplanten und richtig produzierten Nach-
schub ist das nun mal nicht moglich.
Ab Juli kénnt Ihr loslegen.

N Action und
Strategie in
futuristi-

i schem
Ambiente
erwartet
Euch bei
,Dark

Abseits der lauten Messehallen prasentierte GameTek in einer Hotelsuite die neuesten Produkte. Beim Prigelspiel Super Street Fighter Il
Turbo waren die Sprites so groB wie der Titel lang ist und lieBen echtes Spielhallen-Feeling aufkommen. Wer es nicht ganz so martialisch mag,
sollte mal in Paws of Fury (Mitte unten) reinschauen (von dem ibrigens bereits ein zweiter Teil in Arbeit ist). Da geht die Pragelei in bestem
Comicstil mit reichlich Slapstick- statt Finishing-Moves ab. Grafisch allerdings kann es mit SSFIIT nicht ganz mithalten.

Fairway to Heaven (links unten) ist eine Golfsimulation, bei der Ihr Euch vor jedem Schlag von einem Profi erzahlen lassen kénnt, wie er an
dieser Stelle spielen wirde. Strategie und taktische Uberlegung schlieBlich erfordert das Knetmannchen-Game Baldies (rechts unten), in dem
Ihr mehr als hundert Levels lang Eure herumwuselnden Untertanen beschiitzen und vermehren sollt. Das Spiel wirkt wie eine Mischung aus Po-
pulous und Die Siedler, besitzt originelle Features und niedliche Zwischenanimationen.

..-k, t‘

v




3-D-Spiele aus der Ich-Perspektive sind schwer

in Mode. Der erste , Star Wars*“-Vertreter des

Genres lieB zwar lange auf sich warten,

liberrascht aber mit wirklich neuen Ideen ...

-

Grafische Perfektion im Detail: Die 3-D-Projektion des

Todessterns vorn dreht sich sogar noch!

ach drei erfolgrei-
chen Filmen und
diversen Blichern
findet die néchste Folge der
Star-Wars-Saga als Compu-
terspiel auf PC-Monitoren
statt. Diesmal spielt aber
kein Luke Skywalker, Han
Solo oder ein anderer tap-
ferer Rebell die Hauptrolle,
sondern ein Agent namens
Kyle Katarns.

Urspriinglich gehorte Ka-
tarns den imperialen Trup-
pen an. Er desertierte je-
doch und arbeitet seitdem
als unabhangiger Agent fur
die Rebellen.

Du schlipfst in die Rolle
von Katarns, und Dein Mo-

nitor wird zum Auge, durch das
Du in die Welt von Kyle Katarns
und dem Imperium schauen
kannst. Du kannst Dich frei be-
wegen und mit Deinem Alter
Ego im Spiel in alle Richtungen
laufen, rennen, Dich ducken
oder (ber Hindernisse springen.

DER BEGINN EINER
LANGEN GESCHICHTE

Egal was Du tust, das ,Auge’ des
Agenten folgt'und prasentiert
Dir flieBend animierte Bilder von
detailliert dargestellten Schau-
platzen, die den Eindruck vermit-
teln, als stinden man mittendrin.
Das Gefuhl, mit dabei zu sein,
resultiert jedoch nicht ausschlie-
lich aus der schicken Optik. Ein

noch viel wichtigeres Element
ist, daB die zu erftllenden Auf-
trage zusammen eine lange Ge-
schichte ergeben. Sie beginnt
damit, daB Kyle Katarns auf ei-
nem abgelegenen Mond in eine
Anlage des Imperiums eindrin-
gen soll, um dort die Plane des
Todessterns zu entwenden. Mit
einem Sprung durch ejnen Luf-
tungsschacht geht es in die Sta-
tion hinein und ab da liegt das
Schicksal des Agenten in Deinen
Handen

Die Steuerung des Heldencha-
rakters per Maus oder Cursorta-
sten ist recht problemlos; die
Leertaste 6ffnet Tiren, Shift feu-
ert die Waffe ab, die gerade in
Benutzung ist. Schon nach den

= -
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ersten drei Ecken warten die er-
sten Gegner: imperiale Sturm-
truppen in ihrep weiBen Rustun-
gen, die ohne zu zogern das
Feuer eroffnen.

KOMBINIEREN STATT
HIRNLOS BALLERN

Schon in diesem ersten Feuerge-
fecht wird eines endgtiltig und
deutlich klar — Dark Forces ist ein
Actionspiel, das vom Spieler er-
wartet, seine Augen Uberall zu
haben. Aber trotzdem ist dieses
Programm mehr als nur ein ein-
faches Actiongame. Das stellen
eingefleischte Ballerfans zu
ihrem Leidwesen spéatestens
dann fest, wenn sie stundenlang
blindlings ballernd durch die Ge-



gend gerannt sind und trotzdem
absolut nicht weiterkommen. Ir-
,gendwann einmal sind — ent-
sprechendes Reaktionsvermogen
und Geschick vorausgesetzt —
zwar alle Gegner beseitigt, die
Mission aber ist immer noch
nicht erledigt. Geheime Schalter,
briichige Wande, Wartungsklap-
pen, Sicherheitssysteme, ver-
steckte Turen, Codes und eine
ganze Menge weiterer Teufelei-
en erfordern neben wilder Balle-
rei auch einiges an Kombinati-
onsgabe. So kannst Du zum Bei-
spiel im ersten Auftrag restlos al-
le Gegner eliminieren, zur Lo-
sung notwendig ist das jedoch
absolut nicht. Wer statt dessen
mit Képfchen an die Sache her-

|€\‘l§i"
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Dies ist nicht der freundliche Rentner von nebenan, sondern der
Drahtzieher des brisanten ,Star Trooper -Projekts
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angeht, braucht nur etwa ein
Drittel des Levels zu besichtigen.
Nachdem die erste Mission
durchgestanden ist, geht es mit
der eigentlichen Geschichte wei-
ter, in der es sich um eine neue
Geheimwaffe des Imperiums
dreht; eine Waffe, die in der La-
ge ist, einen ganzen Stutzpunkt
im Handumdrehen zu vernich-
ten. Kyle Katarns folgender Auf-
trag heiBt, die Ruinen eines ver-
nichteten Stutzpunktes nach
Hinweisen tiber die neue Waffe
zu durchsuchen. Dummerweise
wimmelt es dort nurso vor im-
perialen Truppen ..

So spinnt sich der Plot von Missi-
on zu Mission weiter. Du besich-
tigst ein weitverzweigtes Laby-

Wenn es zur Zeit ein 3-D-Spiel mit wirklich komplexem Levelaufbau gibt,
dann dieses: Hier seht Ihr nur einen Teil einer Levelmap ...

Wer iiber diese Briicke will, muBB
erstmal den Schalter finden!

rinth von Abwasserkandlen voller
ekliger Schlammonster, durch-
suchst eine unterirdische Metall-
mine und eine verwinkelte Ge-
fangnisanlage sowie viele weite-

re Schauplatze

OHNE PUDERZUCKER
UND NIEDLICH-EFFEKTE

Jeder der insgesamt 12 Level hat
seinen eigenen Grafikstil - Lan-

geweile ist da auscgeschlossen
Auch Spielge-

Obwohl die Jungs deutsch spre-
chen: Diskutieren lohnt nicht!

tufteligen Ratseln fesselt fiir
Wochen und vermittelt ech-
tes StarWars-Feeling. Trotz-
dem ist die Altersempfeh-
lung der USK (,ab 18") ge-
rechtfertigt; auch ohne uber-
triebenen Einsatz von
Schockeffekten ist Dark For-
ces ein kntippelhartes Ac-
tiongame ohne Puderzucker
und Niedlich-Effekte

Heiner Stiller

schehen  und
Sound gestalten
sich vielfaltig und
abwechslungs-
reich. Die Mi-
schung aus knall-
harter Action und




P AN ZER G ENERAL
Das Sahnestiickchen fiur Freunde an-
spruchsvoller Strategiespiele spielt im 2.
Weltkrieg. Gespielt werden kann auf
zwei Arten. Im Campaign-Modus arbei-
tet Ihr Euch durch mehrere Missionen.
AuBerdem habt Ihr aber auch die Még-

W I ] - z * Sieht aus wie

i ein interakti-
ver Weltatlas,
ist aber um ei-
niges brisan-
ter...

Seebdren, ahoi! Die flinfte Flotte wartet im indischen Ozean auf Eure

lighiert 35 ozenatien;auf, Seiten, der All- Befehle! Nach bewéhrter Strategenart verschiebt Ihr in dieser optisch

ierten oder der Achsenmachte zu absol-

vieren. Authentizitét wird hierbei groB- ansprechenden Kampfsimulation rundenweise Eure U-Boot-, Flug-
geschrieben, SVGA-Grafiken, Foto- und zeug- und Schiffseinheiten, um die unterschiedlichen Missionsziele zu
Filmmaterial runden das spannend ge- erreichen. Mal kloppt Ihr Euch um die Malediven, mal geht es mit
machte Spiel ab. Flugzeugtrdgern zur Sache, russische Uberfélle oder Probleme im Bay
von Bengalen harren ebenfalls Eures taktischen Genies. Intensives
Handbuchstudium ist unerldBlich, um mit der etwas komplizierten

.4 MB]
Soundkarte
(auBer AWE32)

PINBALL FANTASIES DELUXE

Acht schicke, mit Multiflipper
ausgestattete Pinball-Tische
warten darauf, Euren High-
score immer héher zu schrau-
ben. An das sehr realistische
Laufverhalten der Kugel ist
man bei den Progs von 21st
Century ja schon gewohnt.
Das Besondere an dieser Aus-
gabe sind jedoch die vielen f
Einstellungsmaglichkeiten: Die
Federkraft, Tilt-Empfindlich-
keit, Anzahl der Kugeln (3
oder 5) oder auch Neigungs-
winkel lassen sich in mehreren —
Stufen justieren. Zusammen mit dem flotten Soundtrack
kommt besonders in geselliger Runde Stimmung auf,
denn bis
zu acht
Mitspie-
Sellmngntzs iéuct:’:'fg - ler kon-
nen sich
an einer
Partie ver-
gnugen.
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leichtern die Arbeit et- : -

Nein, die Grafik gehért nicht gerade
2zu den Stérken dieses Spiels ...

was. Zwei Punkte verur-

. sachen aber wirklich Ar-
I ger: Mit 590 KB benétig-
tem DOS-Speicher ist

Unter Windows lduft dieses fiir Gelegenheits-

¢ strategen etwas trockene, fir Experten dagegen recht anspre-
| das Game nicht gerade bescheiden. Zum zweiten / chende Programm. Flight Commander 2 bietet die Option, entwe-
bendtigt der Computergegner fast so viel Zeit zum
Berechnen seiner Zige, wie ein méglicher menschli-
cher Gegenspieler. Das wihrend dieser Zeit angezeig-
te 5th-Fleet-Logo erzeugt nach léngeren Spielsessions
irgendwann einmal Schreikrdmpfe. Trotzdem: fir
Hardcore-Strategen durchaus ein zweiter Blick wert!

der eigene Einsédtze zu stricken oder vorgegebene Einzelmissionen
oder Kampagnen zu absolvieren. Die Missionen warten sowoh! mit
festen Szenarien als auch auf Wunsch mit vom Computer immer neu generierten

Einsdtzen auf. Bei den Luftkdmpfen miissen samtliche Gegner abgeschossen, bei

-
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den Luft-Boden-Kdmpfen bestimmte Gebéude zerstért werden. Die Flugzeuge,

T

die sich im Miniformat auf einer Karte bewegen, steuert Ihr dabei entweder alle
selbst oder (berlaBt eine be-

-

liebige Anzahl dem Autopi-
loten. Das nicht sehr origi-
nelle Gameplay wird durch
den sehr authentischen
Funkverkehr deutlich aufge-

wertet.

3-D-Grafik von der schlechteren Sorte ...
Ein Game mit einem echten Zungenbrecher
als Namen. Angesiedelt in einem Dungeon
&Dragons-Szenario, geht es in diesem neuen
3D-Spiel um ein Abenteuer in den unterirdischen Wohnstétten der Drow-Elfen, die auch unter der Be-
zeichnung Dunkelelfen bekannt sind. Anders als ihre oberirdischen Kollegen sind die Drow ein ziemlich

gemeines Volkchen, das immer wieder zu Beuteziigen aufbricht, ganze Dérfer niederbrennt und alle

Uberlebenden versklavt. Gerade als Eure Abenteurer in einem kleinen Weiler Station machen, wird diese

Bose AuBerirdische, die mit ihrem

Siedlung Uberfallen. DaB sich Eure Helden sofort bereit erklaren, zwecks Gefangenenbefreiung in die un-
gigantischen Raumschiff auf der Er-

i de vorbei. Mit dem eigenen Spezial- terirdischen Bastionen der Drow vorzudringen, versteht sich von selbst. Allerdings kann zu Beginn der
agenten gilt es, Alien-Anlagen zur Geschichte niemand ahnen, daB Ihr am Ende Eurer Rettungsexpedition in der geheimnisvollen Hohlen-

' Versklavung der Menschen auszu- ; stadt Menzoberranzan wiederfindet
schalten. Ein Aufgabe, bei der es
heiB hergeht, geballert und gerannt
wird, aber auch oft nach Schlisseln
oder versteckten Munitionsdepots
gesucht werden muB. Alles in allem lady gab es spontan Gelachter im Publikum), und die

Aufgemacht wie ein frei scrollendes 3D-Actionspiel, bietet Menzoberanzzan Action und Rollenspiel satt
Nur die 3D-Grafik ist nicht so ganz gelungen; das Intro ist zwar 3-D-gerendert, jedoch qualitativ beschei-
den (bei den Todeszenen mit der riesigen Spinnen-

Dreamforge/Ss!
ein 3-D-Game der besseren Sorte, Prozedur zum Erstellen eigener Charaktere ist nur Shiigie Sant

das in puncto Story, Grafik und
Sound zu Uberzeugen versteht,
dem es jedoch leider ziemlich an
Originalitat mangelt

theoretisch ganz nett, aber praktisch selbst auf ei-
nem Pentium mit Triple-Speed-CD-ROM &tzend lang-

sam und drgerlich zu handhaben
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BUREAU 13

Wer ist der King unter den Geheimdiensten: das FBI oder
die CIA? Keiner von beiden - dem Biiro Nr. 13 gebtihrt
die Krone. Ihr habt noch nie davon gehért? Da kénnt Ihr

icke Luft im Bu-

reau 13, dem su-

pergeheimen Ge-
heimdienst fur PSI-Pha-
nomene! Da ist man jahre-
lang auf Diskretion be-
dacht, und dann dreht ein
Agent plotzlich durch: Er
bringt einen Sheriff um
und das in einem absolu-
ten Hinterwaldlerkaff wie
Stratusburg. Was soll das
bitteschon? Auf diese Pu-
blicity kann die Agentur
gern verzichten. Einen
Grund fir sein seltsames
Verhalten kann auch der
betreffende Agent nicht
angeben - er ist spurlos
von der Spielflache ver-
schwunden
An diesem Punkt hakt das
Game nun aktiv ein: lhr

sollt den flichtigen - toten? —
Ex-Geheimdienstler aufsptren,
aber naturlich ohne Aufsehen zu
erregen. Offentliches Interesse
hat der Fall schlieBlich schon ge-
nug erregt, und das vertragt sich
nun mal nicht mit dem Woért-

Archi heute: das Chefbli

chen geheim. Erschwert wird die
Aufgabe durch die Tatsache, daB
die sechs Spezialisten, die Euch
daftir zur Verfiigung stehen, alles
andere als unauffallig sind. Ein
Vampir, eine Zauberin, ein Prie-
ster mit PSI-Fahigkeiten und eine
als Mech-Warrior verkleidete In-
dianerin sind nun wirklich nicht
gerade alltaglich. Der Dieb und
das Elektronik-Genie scheinen da
schon eher den Anforderungen
in puncto Diskretion zu entspre-
chen, besitzen aber nicht die
speziellen Gaben ihrer Kollegen
Die von Aussehen und Einstel-
lung her sehr unterschiedlichen
Charaktere machen gerade den
Reiz des ansonsten eher haus-
backen wirkenden Adventures
aus. Je nachdem, welche zwei
Agenten lhr als Team bei der
Fahndung nach dem undurch-
sichtigen Verrater zusammen-
koppelt, werden die Ratsel auf
unterschiedliche Art gelost. Ihr
konnt zwar auch mit einem
Schnuffler alleine auf Agenten-
hatz gehen, die
Chancen, den Fall zu
l6sen, stehen dann
jedoch nicht beson-
ders gut.

Gesteuert werden die
Jungs (und das sehr
schlagkraftige Méadel)

12

Schnucklig: die dezente Ausgehgarderobe der
modernen PSI-Agentin

dhnlich wie bei Sierra-Adventu-
res durch eine recht abwechs-
lungsreiche Gegend. Ihr kénnt
Euch dabei aussuchen, ob Ihr lie-
ber mit der Maus oder der Tasta-

KEIN AUFSEHEN
ERREGEN, BITTE!

tur herumklickt. Gegensténde
einsammeln, anwenden, mit an-
deren Charakteren reden, auch
mal kraftig zuhauen — die Story
ist zwar recht unverbraucht, die
(durchweg logische) Puzzle-Kost
bewegt sich dagegen eher in
den genre-tblichen Bahnen
Auch optisch hat Bureau 13
nichts revolutionar Neues zu bie-
ten, leichte Grafikfehler wie das
zeitweilige Laufen der Charakte-
re in der Luft sind aber wegen
der Originalitat des Games und
der Charaktere verzeihlich. Ganz
phantastisch ist jedoch die engli-
sche Sprachausgabe, die zusam-
men mit dem atmosphdrischen
Soundtrack das Ohr verwohnt
Antje Hink
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Vorsicht, Anpfiff lauert: Euer Vorgesetzter ist nicht immer ,gut drauf’!

WVWWINGS OF

GLORY

Woran denkt Ihr bei dem Wort ,Luftkampf’: Hi-Tech,

Uberschall und Radarschirm? Dann seid Ihr hier falsch:

Origins ,Erster-Weltkrieg-Spiel“ kommt ohne technischen

Schnickschnack, aber dafiir mit viel Action daher!

aum ein Wunsch beflu-
gelt den menschlichen
Erfindungsreichtum
mehr als der, dem lieben Nach-
barn den Schadel einzuschlagen
Anhand des ersten Weltkriegs ist
dies unschwer zu beweisen, hat
doch uns gerade diese Auseinan-

OHNE FUNKGERAT INS
LUFTIGE SCHLACHTFELD

dersetzung so ,imposante’ Dinge
wie Massenvernichtung, Panzer,
U-Boote, Giftgas und nicht zu-
letzt die Fliegerei beschert

Wings of Glory, Origins neuester
Flugsimulatior, ist im ersten
Weltkrieg angesiedelt und er-
laubt es Euch, Pilot in einer klei-
nen Fliegerstaffel zu werden. Ihr
durft im Pilotensitz alter leinen-

bespannter Doppeldecker Platz
nehmen und Euch ohne Funk-
gerat in den morgentlichen
Dunst tber dem Schlachtfeld
schwingen. Droben erwartet
Euch Flug-Action, in der es nicht
auf High-Tech-Equipment, son-
dern auf echtes fliegerisches
Kénnen ankommt

Zusammengehalten wird die Flie-
gerballade von einer filmisch
aufgemachten Rahmenhand-
lung, in der Euch allerlei schil-

Realistische AuBenansicht wihrend des Flugs

lernde Personen tber den Weg
laufen. An Missionen erwarten
Euch in Wings of Glory sowohl
Auftrage, in denen es gilt, geg-
nerische Piloten im Luftkampf zu

DOPPELDECKER
GEGEN ZEPPELINE

besiegen, als auch Aufklarungs-
fluge oder Einsatze gegen feind-
liche Zeppeline. Ambiente und
Grafik sind realistisch gestaltet,
es gibt sogar Wolken, durch die
Ihr hindurchfliegen konnt
Prasentiert wird das Ganze in der
von Origin gewohnten sauberen
Programmierung,
und diesmal lauft
das Game auch
schon auf einem
normalen 486er in
respektabler Ge-
schwindigkeit.
Dank der extrem |
einfachen Bedie-
nung der funf
Doppeldecker
darften bei diesem
Flugsimulator
auch diejenigen iz
unter Euch, die
angesichts der
Instrumentenflut
im Cockpit eines
High-Tech-Flugis
normalerweise

verzweifeln, voll auf ihre Ko-
sten kommen
Echt unpassend ist jedoch
der Umstand, daB der Krieg
hier wieder einmal als eine
spannende und gloriose An-
gelegenheit dargestellt wird,
was er definitiv nicht ist
Merke: Ein Flugzeugabsturz
in einer Flugsimulation ist
gleich ,Game Over’; ein
Flugzeugabsturz in der Rea-
litat ist gleich Hackfleisch
und Heldenbegrabnis, von
dem niemand was hat.
Heiner Stiller
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' GAMEPRO UND MICROPROSE
PRASENTIEREN DAS GROSSE GEWINNSPIEL

MITMACHEN

1. Preis

w Optimaler Einstieg

in die Multimediawelt:
~P4D-661 Familien- PC*
von Gateway 2000.
540 MB-Festplattenspeicher
und 8 MB-Arbeitsspeicher
garantieren die Leistung

‘ -, { fahigkeit ebenso w
e L /m 486/66 Prozessor.
@1 LA

Sound- und G :

&g GATEN/4Y2000 |

Ihr wolltet schon immer einen leistungsstarken Multimedia-PC,
den Ihr sofort nach AnschluB an das Stromnetz fur Multime-
diaanwendungen nutzen kénnen, ohne umfangreiche Soft-
wareinstalationen vornehmen zu mussen? Hier ist Eure Chan-
ce. Macht mit und gewinnt einen PC der Firma Gateway 2000.
Wer in Frankfurt/Main oder Umgebung wohnt, kann das ge-
samte Angebot von Gateway 2000 im firmeneigenen Sho-
wroom begutachten. Telefonisch erhaltet Ihr Informationen un-
ter der gebuhrenfreien Rufnummer: 0130/820855

=
j_l \ Die Stars im Programm von Microprose als exklusives,
- von Sid Meier handsigniertes Softwarepaket mit den aufwendigen

Simulationen , Colonization”, Civilization”, ,Transport Tycoon*
und ,, Transport Tycoon World Editor” sowie einem
Uberraschungspaket




"=, 3.-5. Preis

Ihr habt die Wahl
zwischen der Kompilation
«Civilazation”/,,Colonization” und
der Kompilation ,, Transport Tycoon”/
«Transport Tycoon World Editor”.

zo00n<+4 &

TRansronT rrcooN Fir welches Paket lhr Euch auch
& World & ) X .
EDITOR immer entscheidet, eine ebenso

spannende wie anspruchsvolle
Unterhaltung ist garantiert

SO NEHMT IHR AN DER
VERLOSUNG TEIL:

Ihr wolltet also einen unserer attraktiven Preise gewinnen?
Dann muBt Ihr lediglich folgende Preisfrage richtig beantworten:
»In welcher deutschen Stadt kénnen Gateway- 2000-Pro-
dukte im firmeneigenen Showroom besichtigt werden?“.
Schreibt bitte die richtige Antwort und die gewiinschte Soft-
warekompilation auf eine Postkarte und schickt diese an:
MVL, GAMEPRO, Stichwort Microprose, Heilwigstr. 39, D-
20249 Hamburg. Einsen-desschluB (Datum des Poststem-
pels): 30.6.1995. Alle richtigen Einsendungen nehmen an der
Verlosung obenstehender Preise teil. Mitarbeiter von MVL
GmbH, Microprose und Gateway 2000, sowie deren Angehéri-
ge durfen nicht teilnehmen. Die Gewinner werden von uns be-
nachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Wir wiinschen allen Teilnehmern viel Gliick.
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Hey Leute, heute gibt es

et gute nevigheiten fir - [ERUD DG IET EBRONI

diejenigen unter Euch, die

kein lippiges Bankkonto

besitzen! Ein neues Budget-
Label wurde von Virgin
Interactive Entertainment
ins Leben gerufen: The
White Label soll Spieler mit
Qualitadts-CD-Software zu

Minipreisen begliicken.

Umfangreiche wen

Dokumentationen und
Bunt gemischt geht es in dieser Compilation

schicke Verpackungen zu, die sich nicht so recht entscheiden kann,

sollen zusétzlich den

fur welchen Spielertyp sie sich nun eigentlich

eignen will. Wie dem auch sei — hier der Inhalt

Eindruck vermeiden,

Srra Der Urvater aller KlétZzchen-Fall-Games ist in
,Ramsch’- oder ,Billig’-

Gestalt von Super Tetris zu finden, das in dieser Version auch eine Modem-Version fur heiBe Spiel-
Software vor sich zu haben. sessions enthdlt. Nicht ganz so heiB ist das 3D-Game Spectre, das in den Cyberspace entfuhrt und
Die ersten Games kommen ebenfalls mit einer Modem/Netzwerk-Option aufwartet. Mit F-15 Strike Eagle Ill schlieBlich erhebt

dieser Tage in die Ihr Euch wie schon in so vielen Spiele-Sammlungen in die Lifte - Flugifans

Hersteller:  Activision

besitzen diese Simulation sowieso schon langst. Power Game Il gibt's in ei-
‘ Preis ca. 80 DM

Ldden - schaut

ner deutschen Version

Euch mal um!

The Whta Label

[T EMPTATION] pids
der Par-
Vier schicke Titel findet Ihr auf dieser interessanten Compilation tie: f’a’
Die Beschreibung der ersten drei findet Ihr auf diesen Seiten als zz;l:,f
Einzelvorstellungen: The 7th Guest, Hand of Fate und Lands of Lo- spiel
re. Vierter im Bunde ist die Rennsimulation IndyCar Racing, die Lands of
Lore

durch ihr realistisches Fahrgefiihl besticht und ebenfalls bereits in
den Bestsellerlisten stand. Sie kommt gleich zusammen mit zu-
satzlichen Strecken im sogenannten Track Pack, so daB Ihr Euch Uber einen Mangel an “%erste\\er- Virgin Interac-
Abwechslung wirklich nicht beschweren kénnt ‘ tive Entertainment

Preis. ca. 120DM
Gi EJ& Ein Fantasy-Rollenspiel der etwas anderen Art er-
wartet Euch mit Lands of Lore. Eine bose Hexe

will Kénig Richards Schatze, sein Land und seine Macht. Also wird im Konigspalast

mal ein biBchen vergiftet und sonstiges Unheil angerichtet. Unter sieben Charakteren

kénnt Ihr Euch die Heldenfigur aussuchen, mit der Ihr die zickige Alte unschadlich
machen wollt: Vom Zauberer bis zum Krieger ist die Auswahl recht groB. Tolle Bilder

mit vielen unterschiedlichen Details, die auch durchaus EinfluB auf den Spielverlauf

haben, erfreuen wahrend der Wanderung durch das riesige Gelédnde. Kamp-
So sieht die Da-

me nicht immer
aus, deshalb
Achtung - die
Hexe Scotia ist
eine Gestalt-
wandlerin

fe laufen in Echtzeit ab. Die einfache Steuerung macht den Einstieg leicht,
die Sprachausgabe rundet das gelungene Game

ab. Ein echter Klassiker, den Rollenspiel-Fans un- | Hersteller: Westwood/
The White Label

Preis ca. 40 DM

bedingt haben sollten!

16



Adventures aus Kyrandia bieten immer etwas Besonderes. Im zweiten Teil der Fa-
bles-and-Fiends-Trilogie durft Ihr herausfinden, warum das Land Stiick fur Stuck im-
mer mehr verschwindet. Das witzig aufgemachte Abenteuer Hand of Fate fuhrt

Euch von Zanthias gemdtlicher Zaubererhutte zur Kuste, Ihr durchstreift das Gebir-

ge, den Regenbogen, mittelalterliche Stadtchen, Bauerhdfe und sogar den Mittel-
punkt der Erde. LaBt Euch dabei von schlechtgelaunten Farmern und redegewand-
ten Reiseblroagenten nicht irritieren und wenn der T-Rex so gar nicht spuren will,

gebt Ihr ihm halt einen Teddybaren zur Anfeuerung. Hand of Fate wartet mit unge-

wohnlichen Charakteren und ungewéhnlichem Gameplay | Hersteller: Westwood/
The White Label
auf, das Euch lange an den Monitor fesseln wird Preis ca. 40 DM

>

€C O NS PIRAC)
’R\ Mitten hinein in den russi- |BGa s
schen Geheimdienst zur

Zeit der Perestroika fuhrt
Euch dieses Adventu-
re. lhr sollt als KGB-
Spezialagent mit
der Korruption unter den Kollegen aufrau-
men und dem Mord an einem Privatdetektiv
auf den Grund gehen. Zu diesem Zweck
fuhrt Ihr viele Gesprache, die tber Multiple-
Choice-Dialoge abgewickelt werden und
reist in ganz RuBland herum. Conspiracy merkt man sein Alter allerdings deutlich
an, denn so exotisch das Thema, so konservativ die Machart. Augepeppt wird das
nur sparlich mit Animationen ausgestattete Game durch Videosequenzen, in denen
geschichtliche Ereignisse anschaulich dargestellt werden. Dazu kommt eine standige
Hilfefunktion in Gestalt von Schauspieler Donald Sutherland, der als toter Vater Eu-
res Helden diesem mit gutem Rat zur Seite steht. Dies ist | parstefler Cryol
zwar kein Meilenstein in der Computerspiel-Szene, aber | The white Label

dafur ein wirklich preiswertes Game. Preis ca. 25 DM

% i 2600

15 Original Video-Games, die vor Jahren, genauer gesagt um 1980, auf dem Atari 2600 fiir feuchte

Die Methoden des KGB sind nicht gerade zimperlich

A ¥y
Rl

Hande sorgten, erwarten Euch jetzt in einer Windows-Version auf CD-ROM. Neben etlichen Titeln, die
eher unbekannt sind, springen jedoch auch gute alte Bekannte ins Auge, allen voran das Jump&Run
Pitfall. Auch KaBOOM!, River Raid und Seaquest sind Namen, die bei alten Spielefreaks ein vertrdumtes
Leuchten ins Gesicht zaubern. Grofartige Grafik nach heutigen MaBstében durft Ihr natirlich nicht er-

warten, aber als Nostalgie-Pack fir Computerneandertaler (wie méglicher- !

Hersteller
Preis

Activision
ca. 70 DM

weise Eure Eltern) hat das auch in einer deutschen Version erscheinende

Atari 2600 Action Pack bestimmt seine Daseinsberechtigung.

Grafik wie
im ersten
Kreidekrieg —
aber so
sahen die
Spiele nun
mal aus ...

Westwood
kann’s: Auch der
zweite Teil der
Kyrandia-Sage

| besticht wieder
mit herrlichen
Grafiken und
jede Menge
abgedrehtem
Humor!

i“ ith

Eines der ersten CD-ROM-Spiele
schlechthin stellt sich mit The 7th
Guest in einer Neuauflage vor. Es ist
zwar kaum vorstellbar, daB irgend je-
mand das Spiel noch nicht hat — im-
merhin ging die PC-Version mehr als
500.000mal tber den Ladentisch — ver-
schweigen wollen wir es aber trotzdem
nicht. Die Facts: 22 zum Teil ganz
schon haarige Ratsel sollt Ihr in einem
Spukhaus knacken. Das Repertoire
reicht von Labyrinthspielchen Uber Lo-
gik- und Buchstabenratsel bis hin zu
konventionellen Puzzles. Das Ambiente
erinnert dabei eher an ein Grusel-Ad-

eher laues
Gameplay
bietet diese

venture als an ein Knobelgame. Ge-
renderte Bilder wurden hier mit digita-
lisierten Videoaufnahmen professio-
neller Schauspieler vermischt — 1993
ein geradezu revolutionares Feature
Die exzellente Sprachausgabe erhoht
den SpielspaB noch mehr. Durch den
recht knackigen Schwierigkeitsgrad

sind graue

Haare aller- | ersteller: Trilobyte/
dings  vor- | the white Label
program- lpreis ca. 25DM
miert




OF THE DEEP

Aliens (iberfallen die Erde nicht notgedrungenermafBBen immer aus dem

Weltall. Wenn sie ausnahmsweise mal aus den Tiefen des Ozeans heraus-

kommen, dann ist der Uberraschungseffekt noch viel gréBer ...

Auf fréhlicher Alienh

as Action-Strate-

gical JU.F.O

Enemy Unknown’
brachte 1994 dem renom-
mierten Softwarehaus
MicroProse viel Lob und
Anerkennung (und nicht
zuletzt einen Bestseller).
Mit X-COM-Terror of the
Deep will MicroProse an
diesen Erfolg anknupfen
und Euch noch intelligen-
tere Aliens und noch harte-
re Szenarien bieten
In X-COM-Terror of the
Deep lernen wir jetzt zum
ersten Mal den wahren
Grund kennen, warum die
Dinosaurier ausgestorben
sind: Vor 65 Millionen Jah-
ren stlrzte ein riesiges
auBerirdisches Raumschiff
in den Golf von Mexico
und loschte durch den

Aufprall fast alles Leben auf der
Erde aus. Die Aliens entpuppten
sich jedoch als ziemlich zahe Bur-
schen, die den Absturz Uberleb-
ten und unter Wasser eine neue
Zivilisation aufbauten

ALIEN-TERROR UNTER
WASSER

Vermutlich um sich die Zeit zu
vertreiben, fuhrten sie den Un-
tergang von Atlantis, der Titanic
und der Marie Celeste herbei,
und scheinen auch fur so ziem-
lich jede andere unerklarliche Ka-
tastrophe verantwortlich zu sein
Ansonsten hielten sie sich aus
dem Menschenleben ziemlich
fern. Erst jetzt, als ihre Alienbri-
der einen Notruf absetzten,
kommen sie als gnadenlose
Racher aus der Tiefe

Vom Gameplay her hat sich ge-
genuiber Teil eins zunachst ein-

Containment

Live RAliens will require speciol
conkainment Focilibies o hold

em. These uniks mainkain
bheir life aystema ond render
bheir combob pobenkiol bo zero
he conboinment Fociliby can
keep 10 Rlien life Forms in
confinement unibs,

Conskruckion Tim
Consbruckion Coskb.
Mainkenance Cosk

Sieht aus wie eine Simmerwiese, ist aber kein Sonntagsausflug!

mal nicht viel geandert. Wieder
muBt Ihr die Angriffe der Aliens
abwehren, indem lhr sie mit Eu-
rem Einsatzkommando unschad-
lich macht. Entsprechend dem
neuen Szenario baut Ihr diesmal
die X-COM-Basen jedoch unter
Wasser und erlebt dadurch auch
eine ganz andere Atmosphare.
Statt mit Fluggerdten geht Ihr
nun mit Kampf- und Lang-
strecken-U-Booten auf die Jagd
nach den Aliens

War UFO schon schwierig, durf-
tet Ihr hier noch einen harteren
Brocken zu knacken haben, denn
Ihr muBt jetzt vollig neue Techni-
ken fur den Unterwasserkampf
entwickeln — die Gegner sind de-
finitiv noch schwieriger gewor-
den. Als ob das noch nicht ge-
nug ware, durft lhr auch noch
Landmissionen in Hafen und auf
Inseln absolvieren. Halleluja!

Das Spiel ist zugorientiert. Das
heiBt, nachdem Eure nett ani-
mierten Jungs die von Euch er-
haltenen Anweisungen ausge-
fuhrt und ihre Positionen einge-
nommen haben, sind die Aliens
an der Reihe und
schlagen ihrerseits
zurtck. Als Spieler
seht Ihr bei Euren Ak-
tionen jeweils nur
den Ausschnitt des
Geléndes, den Eure
Mannen auch

18

tatsachlich einsehen konnen
Bauwerke oder Landschafts-
merkmale verdecken viele Gelan-
destellen und stellen dadurch ein
erhebliches Risiko dar.

Ein wichtiger Punkt bei der takti-
schen Positionierung der Spiel-
figuren besteht darin, die Zeit-
einheiten klug zu nutzen. So
muBt Ihr unbedingt darauf ach-
ten, daB Eure Einheiten nach der
Bewegung noch gentigend Zeit
zum Feuern haben - sonst
kann’s brenzlig werden!

Eines ist sicher: Hardcore-Strate-

gen werden an X-COM ihre helle
Freude haben, denn das Spiel ist
spannend, fordernd und so um-
fangreich, daB langer Spielspa
garantiert sein durfte

Antje Hink
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vor!”

Denn mit dem Intr’acter wissen lhre Kunden genau,

was sie wollen. Diese Endkunden-Version des neuen
interaktiven Katalogs von BMG Ariola auf CD-ROM

leitet ein neues Informationszeitalter ein.

Textinfos zu rund 4500 BMG-Produkten, liber 700 Horproben sowie
32 Ausschnitte aus Video-Clips machen Appetit auf mehr « Und mit
der zusatzlichen Juke Box und Video Box wachsen die Begehrlichkeiten spielend - da wird
der Freizeitspa® zum Kaufimpuls + Musik und Info - das ist die Botschaft. Und das beige-
legte Manual macht den Intr'acter denkbar anwenderfreundlich + Der Intr'acter im edlen

Digipack — ein Markenauftritt, der neugierig macht. RegelmaBig aktualisiert - regelmagig

im Gesprach « Wir sorgen fiir die optimale Promotion: Anzeigen in Handlermagazinen, Hand-
zettel, Thekendisplays, Browser-Cards + Sprechen Sie mit lhrem BMG-Berater oder rufen Sie
direkt unseren Call-and-Order Service an: Telefon 689/41 36 - 666, Telefax 089/43 36 - 166

Der interaktive Musik-Katalog

von BMG Ariola [auf CD-ROM.

Mehr als 50.000 Tracks — mit dem
Intr’acter wird die Musik-
vielfalt von BMG Ariola transparent.
Music goes interactive.

B EraAcs

N RACTLVE
BERTELSMANN MUSIC GROUP Wﬂf



PANZER
DRAGOON

SATURN
S. 26

MYST

PS-X/3D0
S. 72

* %

Selbst wenn das Spiel
mehr Features und ein
komplexeres Gameplay
aufweisen konnte, ware
es einfach nicht mein
Ding! Fir Interessierte
geht’s aber wohl noch!

e ——

DIRT

RACER
SNES
S. 40

STARBLADE

SNES
5.72

THE
FIREMEN

SNES
S.34

*

Gahn! Kein Vergleich zu
Street Racer, Stunt Race
FX oder anderen R-e-n-
n-spielen. Bei dieser gna-
denlosen Schlidderpartie
kann einem fast schlecht
werden!

%k

Feuer lebt! Es atmet,
friBt und pflanzt sich
fort. Fur dieses etwas
andere Spiel hat man
sich damit einen ,leben-
digen’ Dauergegner be-
sorgt. Schéne Idee!

SEGAs kleiner
Infoservice
Hallo, Ihr Hardwarefreaks! Wenn Ihr auch
schon ein MD 32X Euer eigen nennen
kénnt, ist Euch sicherlich folgendes
Problem bekannt: Obwohl| sémtliche Kabel
korrekt angeschlossen sind (auch der Strom
furs 32X, Gerald!) will das tolle Gerat
partout nicht laufen. Aber
GAMEPRO
Abhilfe. IThr muBt
lediglich die
Gerate ausschalten
und dann auf die
hibsche Plakette am 32X (die,
wo 32X draufsteht!) drei- bis viermal
mittelkraftig (1) draufklopfen. Bei uns in der
Redaktion hat diese ,Klopfkur' schon so
manches totgeglaubte 32X ins Leben

weiB

* %k

Die optische Gestaltung
ist faszinierend, der Rest
des Games kann mich
allerdings doch nicht so
ganz Uberzeugen.

*

Unibersichtliche
Strecken,  hakelige
Steuerung und ein et-
was seltsames Fahrver-
halten - da kommt
kaum Freude auf.

*

Das Weltall - unendliche
Einode, zumindest was
in diesem Fall das
Gameplay angeht.

Y %k ok

Sehr schén, daB sich
endlich mal Leute
Gedanken tber
Gameplay und Story
machen - sehr
lobenswert.

’ zuriickgerufen

Priigelspiele sind
Prigelspiele

Falsch, die Firma Langhinn bringt noch die-
ses Jahr ihre Antwort auf all die brutalen

* %k ok

Na, also: Der Saturn ist
doch zu imposanteren
Leistungen imstande als
beispielsweise ,Gale Ra-
cer' keine war. Atembe-
raubende Grafik und
flotte Action — klasse!

* Kk

Schade, schade, das viel-
versprechende SFX-2-
Chip-Spiel wurde ledig-
lich eine lahme Krote mit
frustiger Steuerung. Kein
Vergleich zu ,Stunt Racer

* X

Die Spielidee, die ,The
Firemen” zugrunde liegt,
ist eine der originellsten
seit langem. Allerdings
ist mir das Ganze viel zu
kurz und bietet zu wenig
Abwechslung.

Beat ‘em Ups: ,Argu Kombat' soll das gute

Stuck heiBen. Das Gameplay besteht aus
’ sich gegenuberstehenden Figuren, die sich

per Tastendruck Satze oder Worte entge-
genwerfen. Je nachdem wie hoch der Ar-
gumentationgehalt des Gesagten war,
sinkt der ,SelbstbewuBtseinsbalken’ des
Charakters und er sieht anschlieBend depri-

* Kk k

Space Harrier meets
Starfox - endlich wieder
ein Highlight auf dem
Saturn. Die tolle Grafik
macht die fehlende
Spieltiefe einigermaBen
wett

1.8 8 ¢

Simpel-Puzzles in netter
Atmosphéare und mit viel
Drumherum, nicht fir
Hardcore-Spieler.

FX

Mit Super FX in den Sand
gesetzt. Neben Vortex der
zweite miBlungene Ver-
such sich auf den SFX-Lor-
beeren  auszuruhen
ScheuBliche Steuerung,
primitive Gegner - bah.

* %k

Der Klassiker Alien Syndro-
me in Feuerwehrmanns-
Verkleidung. Von der un-
gewdhnlichen Idee mal ab,
bleibt ein nettes Action-
Spiel mit einigen ebenso
netten Grafiken. Nett eben.

mierter aus. Schimpfworte lassen sich Gbri-
gens als Special-Moves einsetzten, und so-
gar zu viert kann das Wortgefecht ausge-
tragen werden. Der Ober-Endgegner im
Einspieler-Modus soll ein englischer Hooli-
gan sein, wohl weil man mit solchen Leu-
ten schlecht B

¥k ke k

Shoot ‘em Ups haben es
mir seit jeher angetan
Panzer Dragoon lebt
zwar hauptsachlich von
seiner beeindruckenden
Grafik, aber was soll's!

2.8 8.8 8

Als alter Fan des Genres
bin ich begeistert, da8
auf Konsole endlich mal
ein klassisches Adventu-
re erscheint. Fantastische
Atmosphare, knallharte
Puzzles - einfach genial!

*

Da hat man leider jede
Mark in den Chip und
nicht ins Gameplay ge-
steckt. Ein Super-FX-
Chip macht eben noch
kein Stunt Race.

* %k

Das Spielprinzip ist zwar
recht durftig, aber ir-
gendwie macht Starbla-
de SpaB. Vor allem,
wenn man als Tester
kein Geld dafir ausge-
ben muB

diskutieren P—— _-5

kann s‘/lg, 2
Kommt - < ”*Ilk[
leider erst [~ 3, 19 Doofégll -

im Juli ~ z
e

Yk Kk

O.k. Nun ist es klar, der
Saturn kann (gltcklicher-
weise) doch mehr als
Gale Racer. Allerdings ist
mir das Spielprinzip zu
flach!

1. 8.8.8.8 ¢

Die japanische PS-X-Ver-
sion ist noch besser als
die englische furs 3DO,
da man nix versteht oder
lesen kann. Mystisch
praktisch, gut!

* %

Uhh, armer Thomas!
Den englischen Entwick-
ler muBte er noch
freundlich sagen, wie
,nice’ das Programm ist,
aber

* %k

Hier bekommt Ihr fur Eu-
er Geld ein spitzenmaBi-
ges Grafikdemo fiir Euer
3DO. Spielerisch ist’s lei-
der ziemlich lau

Game, bei dem keine
Leute getétet werden
missen. Trotzdem gibt
es knallharte Action
Leider viel zu kurz!

——

* kK

Wow, was fiir ein Vor-
spann! Und die Grafik!
Und der Sound! Ziemlich
genial! Spielerisch aber
nicht so mein Fall, die et-
was zu blanke Ballerei

* %

Nun ja, es sieht ziemlich
nett aus, aber es ist halt
Jinteraktiv’. Man bewegt
ein Fadenkreuz tber den
Bildschirm, und das
war’s. Zum Zuschauen
geeignet!

solcher Leuchtkrper, damit Ihr auf den ersten Blick seht, wie der Schreiberling das Spiel einordnet.

Y % % % . Interessant, macht

SpaB, ein gutes Spiel!”

* ok

Die Idee an sich ist ja
ganz erfrischend, aber
die letztendliche Um-
setzung ist nicht so
gut wie sie hatte sein
kénnen.

~—

*kk (

Endlich mal ein Achow(

® ® L] [ ]
\ Killer Instinct
Aufmerksame Leser kennen bereits die My-
then und Legenden, die sich um Jula und
’ ihre KorpergroBe ranken (immer noch 1,50

Meter). Doch in letzter Zeit, nach zahllosen
Karate- und Selbstverteidigungskursen, war

sie besonders schlagfertig: Christoph, einer
unserer
Grafiker,
wagte es
dennoch
Jula eine
Leiter an-
bieten zu

wollen, als sie sich in der Kiiche die Hande

/

Y% % % K -Sowas will ich sehen,

phantastisch, mehr davon!”

r\a‘)@schen wollte. Uns Julchen fackelte nicht
lange und machte den Unhold kurzerhand
einen Kopf kirzer. Unser anschlieBend ge-
schossenes Verséhnungsfoto zeigt das ak-

tuelle GréBenverhaltnis sowie Christophs
dickes Pflaster
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Prinz Charles
~R", Start&B
~0”, Start & A

Y*, irgendein Button

Adrock MCA
~A”, irgendein Button ~M”, Start & B
»D”, Start & Y (MD: C) »C", Start & B

R”, Start & B A", irgendein Button

Eg..é

Fresh Prince

#W”, Start & Y (MD: C)
1", Start & B

~Y" Start & B «L", irgendein
Button

Carlton Blaze

J*, Start & Y (MD: C) «B", Start & Y (MD: C)
~M", Start & Y (MD: C) L, irgendein Button
~C", Start & B Z", Start & Y (MD: C)

Brutah
»LY, Start & A
~G", Start & B

N“, irgendein Button ~N“, Start & A

Chow-Chow Weasel
~A", irgendein Button «~R”, Start &B
M”, Start & A «A", Start & A

»X”, Start & Y (MD: ©) «Y", irgendein Button

»~B", Start & B »C", Start & A
«N“, irgendein Button «~R", Start & B
«Y", Start & Y'Y (MD: C) N, irgendein Button

CHEATS

ill Cli
Shot Percent Display B'c 5;:::; A
(Trefferwwahrscheinlichkeits-Anzeige) irgendein Button
o,0,u,uB «C", Start &B

Quick Hands
(bessere Stehfihigkeit)
LLLLA, r

!

Max Power
(mehr Kraft)
rrLrBBvr

Power-Up Goaltending
(Goaltending ist erlaubt)
"o, uruo

On Fire
(immer ,On Fire’ sein)
urrBAlIl

Turbo

(Turbo ohne Ende) b2
B,.B,B, A uuo0,l
Power-Up Offense

(bessere Angriffsfihigkeiten)
A,B o A B, o, u

Power-Up 3-Pointers
(hohere Treffergenauigkeit
fiir 3er)

oulrluo

Power-Up Dunk
(von iiberall aus dunken)
LrvABBA

Boomshakalaka! Wenn dieses Po-
ster nicht samtliche NBA-Rekorde

bricht! Alle 38 geheimen Spieler mit-
samt Codes plus samtliche Cheats haben
wir fiir Euch auf diesem hiibschen Wand-
schmuck verewigt. Die Eingabe der Kombina-
tionen ist dabei kinderleicht. Hier eine kurze Er-
kldrung fir die richtige Eingabe: Der Buchstabe in An-
flihrungszeichen stellt das einzugebende Initial dar.
Die Bezeichnung ,Start & B beispielsweise bedeutet, da3

Turmell Facime Air Dog
~N”, Start & A «~M”, Start & A X“, Start & B A", Start & Y (MD: C)
«D", Start &B )", irgendein Button Start & B ", irgendein Button
JH”, Start & A T, Start & A "zv. Start & A R", Start & B



Willkommen in der Welt des
organisierten Verbrechens.
Wer wollte nicht schon immer
mal GangsterboB sein und die

Karten sor-
gen fiir den
richtigen
Uberblick
r \ !
| / [ |
- ~ — S ”‘J _j Bei dieser
- < Truppe
‘i ’_J‘ L bleibt kein
| = Gebéude
4 _.J/ LIl r heil ...

AIIe Mann in Deckung,

g\bt es nette gerenderte Zwi-

schenbilder, weiterhin gehéren

auf dem Jaguar dank Batteriespeicher die
lastigen PaBworter der

darf nun Vergangenheit an. Einzi-
- ges Manko bei der Sache:
endlich scharf Mit dem unhandlichen Ja-
geschossen guar-Pad erfordert das
Zielen etwas Ubung, aber

werden! daran gewshnt man sich.

ier kommen nicht nur

Generale auf ihre Ko-

sten: In dieser interes-
santen kombination aus Action
und Strategie steuert Ihr
einen Trupp Minisolda-
ten per Fadenkreuz
durch die Gegend und
richtet allerhand Scha-
den an. Bei den 24 Mis-
sionen mussen in ver-
schiedenen Gegenden
die unterschiedlichsten
Aufgaben erfillt werden,
was angesichts der zahl-
reichen Feinde nicht so
einfach ist. Neben ris-
kanten FuBmaérschen
gibt es auch einige prak- |
tische Fahr- und Flugge-
legenheiten zu ent-

Wer sich an der Thematik nicht
stort, sollte mal einen Blick riskieren.
man

Muster: Wolfsoft, Neuwied

lie Missionen werden im Laufe der Zeit immer
kniffliger - eine echte Herausforderung .

Di mbos sind zwar etwas klein ausgefal-
len, aber immerhin no(h erkennha

Puppen tanzen lassen?

richtigen Ausriistung lassen ...

uch auf dem Jaguar durft

Ihr Euch nun als Manager

eines aufstrebenden Ver-
brechersyndikates der nicht allzu
fernen Zukunft betétigen. In 50
Missionen steuert Ihr Euren Trupp
Cyborgagenten durch feindliche
Territorien und vollbringt dabei al-
lerlei ,Schabernack’: Attentate, Sa-
botage und Abwerbung
feindlicher Agenten sind
die Mittel,. Das Ziel ist
die Weltherrschaft Eures
Syndikats. Eroberte Ge- !
biete kénnen dann
durch Steuern ausge-
beutet werden, um das
nétige Kleingeld fur die
weiteren Missionen zu
organisieren oder Aus-
rustung fur die Agenten
zu erwerben. y
Optisch erinnert die Ja- |
guar-Umsetzung noch
am ehesten an die Vor-
bilder aus der Compu-

Cyborg-Agenten im Einsatz: Mit der

in Gebiuden tappt man immer noch im Dunkeln.

... die Burschen beim Einsatz kei-
nen Stein auf dem andern!

Panortsystem entféllt dank Bat-
teriespeicher — und durch die zu-
satzlichen Tasten des Jaguar-Joypas
ist die Bedienung einen (kleinen)
Tick einfacher und praktikabler ge-
worden. Empfehlung: Nur fiir hart-
gesottene Action- und Strategie-
fans geeignet. man

Muster: Wolfsoft, Neuwied

aus Action und Strategie,
-inom Hauch von Adventure.

decken, die das Leben
etwas leichter machen

Wahrend sich am Spiel-
prinzip nichts verandert
hat, wartet die Umset-
zung fur den Jaguar mit
einigen Zugaben auf
Zwischen den Missionen

Der digitalisierte Titelsong ist eine nette Idee, an-
sonsten wird aber nur Hausmannskost geboten.

terwelt, allerdings bringt
die groBere Auflésung
zwar mehr Details, aber

kaum mehr Uberblick. |

Im Vergleich zu anderen
Konsolen wurden die
Missionen vollig neu ge-
staltet, das etwas lastige

Bei dem Genre ist ein fetziger Soundtrack nicht
unbedingt notwendig, wére aber nett gewesen.

tion/Strategie
1

Schws
Continues ..
Speiche
Erhéltlict
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Nintendo ist auf dem Sprung - auf dem Sprung in die 64-Bit-Welt. Mit def
japanische Videospielehersteller der Kankurrenz nicht nur zeigen, wo’s langgeht, sondern auch seine Marktftihrer-
schaft in Deutschland und Japan klar unterstreichen. Doch nicht nur dieses Thema, sondern auch der ,Virtual Boy"
sowie die Zukunft des 16-Bitters SuperNintendo wirbeln eine Menge Fragen und Gertichte auf. Zu diesen nahm
Werner Rudolph - Manager Advertising & Public Relations bei Nintendo - ausfthriich Stellung.

DAS INTERVIEW MIT WERNER RUDOLPH FUHRTE HANS-JOACHIM AMANN

GAMEPRO:

S Herr Rudolph,

- '-*-ugw I \ ‘ wann und wie
e kamen Sie zu

Nintendo, was ist Ihr Aufgabengebiet und was
magen Sie besonders an Ihrem Beruf?
Werner Rudolph: Ich bin seit Oktober ‘92
bei Nintendo of Europe, hatte die letzten 17 Jah-
re davor in der Kundenberatung internationaler
Werbeagenturen gearbeitet, davon sechsein-
halb Jahre in den USA und war dabei iberwie-
gend mit groBen Markenartikeln fiir Jugendiiche,
wie Coca-Cola, Mars, Nestlé, beschaftigt. Gute
Voraussetzungen fir die Position des ,Manager
Advertising & Public Relations' beim Marktfiih-
rer fur Videospiele
Der Kommunikationsbereich ist ein sehr inter-
essantes abwechslungsreiches Arbeitsgebiet,
besonders in dieser jungen, zukunftstrachtigen
Branche

GP: Das zur Zeit alles beherrschende Thema
ist Nintendos 64-Bitter: das Ultra 64. Doch auch
der Virtual Boy macht von sich reden. Wird er in
Deutschland erscheinen?

W.R.: Ich gehe davon aus, daB der Virtual
Boy auch in Deutschland erscheinen wird. Erst
einmal wird er allerdings in Japan und USA ein-
gefthrt. Ein konkreter Termin fir Deutschland
steht noch nicht fest, auch fiir eine konkrete An-
gebotsform und Preisangabe ist es entspre-
chend noch zu friih. Auf jeden Fall wird er - in
alter Nintendo-Tradition - einen fir die groBe
Gruppe der Videospiel-Fans attraktiven Preis
haben. Konkretere Informationen dirften nach
der Messe in Los Angeles im Mai vorliegen
Vor der Einfihrung in Deutschland werden wir
uns natrlich ein genaues Bild tber die Markt-
chancen verschaffen, wobei ich dem Virtual
Boy durchaus gute Chancen einraume, zumal ich
auf der Winter Consumer Electronics Show in Las

Vegas die Gelegenheit hatte, den Virtual Boy
ausgiebig zu spielen und begeistert war (trotz
der friheren, eher negativen Berichterstattun-
gen aus Japan). Vielen, die ihn getestet haben,
ging es genauso. Der

Virtual Boy stellt eine »Der Virtual Boy

ganz neue Spiele-  Sfellf gine ganz

Plattform dar, nicht neue Spiele-
zu vergleichen mit

. Plattform dar.
den existierenden
Handhelds und Kon- ~ MCAE ZU Ver-

solen bzw. deren gleichen mit den

Weiterentwicklun- existierenden«
gen. Es ist ein vollig

neues Spiel-Erlebnis (iibrigens sehr angenehm an
den Augen), wobei es tiberhaupt nicht stort, da
er nur' mit Schwarz und Rot arbeitet.

Fur mich stellt sich eine Parallele zum Game
Boy: Wer hitte damals unbedingt gedacht, da3
sich diese sehr einfache, einfarbige Spiele-Platt-

bffentlichung des ,Ultra B4" will der

e L o

form bis heute 40 Millionen mal weltweit ver-
kaufen wiirde? Die Idee muB stimmen und das
Spiel-Erlebnis tberzeugen!

GP: Rund um das Ultra 64 gibt es eine Men-
ge Geriichte. Die einen besagen, da8 Nintendos
neues Zugpferd nicht vor Jahreswende erschel-
nen, andere, daB die Leistung erheblich von
der der Spielhallenversion zum Negativen dif-
ferieren und sich der angestrebte Preis von
500/550 Mark nicht realisieren lassen wird. Was
ist an diesen Geriichten dran?

W.R.: Das Nintendo Ultra 64 wird nach ak-
tuellem Stand Ende dieses Jahres bzw. Anfang
néchsten Jahres auf dem deutschen Markt er-
haltlich sein. Auch hier gilt, daB es neben her-
vorragender Hardware ein iberzeugendes Soft-
warepaket zur Einfiihrung geben wird - nicht, ‘
ob man unbedingt zwel oder drel Monate friiher
auf dem Markt ist. Der Verbraucher weifs das

schon richtig einzuschatzen

OAMEPRO

66




P A . Y SR o

—=—

B e

e

o

—

Zu den Ubrigen Gerlchten: Die Leistung des

Ultra 64 wird nicht schwdcher, sondern stérker
sein als bei der Spielhallenversion. Der Preis von
DM 500/550 wird sich realisieren lassen.

GP: Das Speichermedium der Zukunft ist
2weifellos die CD. Eine immense Kapazitdt mit
allerlei Vorziigen wie zum Beispiel das Wieder-
geben von Filmsequenzen lassen den Anwender
eine vollig neue Dimension des Videospielens er-
leben. Mit dem Ultra 64 setzt Nintendo entge-
gen des Trends rein auf Module - warum?

W. R.: lhrer These, daB der CD die Zukunft
gehdrt, kann ich so nicht zustimmen. Besonders
nicht im Bezug auf Videospiele. Die Schwach-
stellen der CD-ROM werden eigentlich immer of-
fensichtlicher und selbst Herr Nakayama, Prési-
dent von Sega, zogert nicht, in der Offentlich-
keit zuzugeben, daB die Lebenserwartung der
CD-ROM kilrzer sein konnte als erwartet, folgt
man einem kdrzlich in Japan erschienen Zei-
tungsartikel. Zusétzlich zur langen Ladezeit,
Schwierigkeiten bei der Sicherung der Spiele-
daten, zusatzlichen Materialkosten und Schutz-
losigkeit gegeniiber Raubkopien ist die Spei-
cherkapazitdt der CD-ROM, welche einst groB
genug fiir ein Spiel zu sein schien, entweder zu
groB oder zu klein, je nach Spielehandlung, wie
herausgefunden wurde.

Genauer gesagt, falls sie benutzt wird, um ein
existierendes Top-Qualitatsspiel, wie z.8. das
32-Mega-Bit Donkey Kong Country zu spei-
chern, ist die CD-ROM zu groB und falls sie
richtigen Film und Sound speichern soll, um
den noch freien
»Satellaview ist fiir
Deutschland noch

hein Thema «

Speicherplatz zu
belegen, ist sie
zu klein und
qualitativ nicht
anspruchsvoll genug. (Dies ist der Grund, war-
um Sony und Matsushita (Panasonic gehért
Matsushita; d. Red.), wie auch alle anderen
Elektronik-Giganten miteinander kampfen, um
die nachste Generation von CD-Format auf der
Digitalen Video Disc zu bestimmen)

GP: Hauptkonkurrent Sega setzt nichtsde-
stotrotz auf CD und hat sich die Option auf
Modulprogramme offengehalten. Sony versteift
sich mit der PlayStation ganz auf CD. Sehen
Sie darin unter Umsténden einen Nachteil fur
Nintendo - zumindest vorlaufig?

W. R.: Zur Zeit benétigen alle guten Sony-

Autorennspiel«

»Ridge Racer filr Spiele so wenig Speicher,
die PlayStation ist daB sie auf einem Modul

Platz haben. DaB sich Sega
auch die Option auf Mo-

ein gutes

dule offenhalt, bestatigt
die oben aufgefiihrten Schwachstellen der CD-
ROM. Wie zur Zeit absehbar, erweist sich unsere
Strategie als richtig.

GP: Sehen Sie neben Sega auch Sony als
ernst zu nehmenden Konkurrenten? Mit der
PlayStation hat Sony jedenfalls ein technisch
hervorragendes Gerat entwickelt, das auf groBe
Akzeptanz bei nahezu samtlichen Drittent-
wicklern stieB. Sehen Sie Platz fir drei groBe Fir-
men auf dem deutschen Markt, und wie wird
sich Nintendo behaupten?

W. R.: Wenn man unterstellt, da die 32-Bit-
Gerate in Konkurrenz zu der 64-Bit Generation
stehen, stellt sich eher Sony als ,ernst zu neh-
mende’ Konkurrenz dar. Aber auch hier kla-
gen die Spieleentwickler bei ihrer Arbeit tiber zu
groBe Einschrénkungen beziglich der Benut-
zeroberfléche
Ob zwei oder drei
Anbieter den deut-
schen Markt bestim-

»Die Leisfung des
Ultra 64 wird nicht
schidcher, sondern
men werden, st U1 gtgrher sein als bei
Zeit noch nicht ab- der Spielhalle

sehbar. Wir gehen BCaflie L
davon aus, daB Nin-

tendo Ultra 64 plus die herausragende Qua-

version«

litat unserer Spiele, unser guter Ruf in der Vi-
deospiel-Branche sowie unser Marketing-Know-
how dazu beitragen, daB wir eine entschei-
dende Rolle spielen werden

GP: Sicherlich haben Sie in Ihrem Hause so-
wohl Saturn- als auch PlayStation-Programme
unter die Lupe genommen. Welches System
und welches Programm tberzeugte Sie dabei be-
sonders und was gefiel lhnen daran? Wird es
derartige Software fur das Ultra 64 geben?

W. R.: ,Ridge Racer” fir die PlayStation ist
ein gutes Autorennspiel. ,Virtua Fighter” fir den
Saturn ist auch nicht uninteressant — wenn man
dieses Spiele-Genre mag -, wirkt durch die Po-
lygone allerdings eher eckig. Es kann wohl da-
von ausgegangen werden, daB Lizenznehmer
wie Namco auch Varianten fur das Ultra 64 an-
bieten werden. Allerdings in besserer Qualitat.
Diese Umsetzung stellt aber keinen Schwer-
punkt fiir das Ultra 64 dar

GP: Ataris Jaguar schiummert nunmehr tiber
ein Jahr lang vor sich her. Jetzt soll eine groBe
Offensive gestartet werden. Das CD-ROM bei-
spielsweise ist just eingeflhrt worden. Wie se-
hen Sie Ataris Chancen, und wie steht es Ihrer
Meinung nach um Panasonics 3DO, das im
Herbst offiziell hierzulande ver6ffentlicht wird?

W.R.: Die Chancen fir Jaguar und 3DO sind
eher gering. Niichtern betrachtet, entsprechen
die Programme nicht Top-Spielen, die Preise
liegen zu hoch und es fehlt die notwendige
Marketing-Unterstiitzung.

GP: Kommen wir zum SuperNintendo: Durch
das geniale ,Donkey Kong Country” konnte
um die Weihnachtszeit nochmals ein richtiger
Boom beim Verkauf der SNES-Hardware ver-
bucht werden. Trotzdem kénnte sich der Ver-
dacht aufdréngen, daB der 16-Bitter nach Er-
scheinen des Ultra 64 nur noch eine unwe-
sentliche Rolle in der Planung Nintendos spielt.
Wird dies so sein?

W. R.: Das SuperNintendo wird auch wei-
terhin eine wichtige Rolle spielen und mit Top-
Software unterstitzt. ErfahrungsgemaB wird
es keine sofortige ,Ablosung’ des einen Systems
durch das andere geben (siehe 8-Bit-NES - 16-
Bit-Super-Nintendo). Das SuperNintendo wird
auch weiterhin seine Fangemeinde haben, schon

allein weil es eine Vielzah! herausragender Spie-
le hierfiir gibt.

GP: PCs sind immer mehr am kommen,
auch - wenn nicht sogar vor allem - weil sich auf
ihnen Spiele realisieren lassen, die den heutigen
Konsolenprogrammen tberlegen sind. Selbst
Junge Spielefreaks im Alter von zwolf Jahren se-
hen heute im PC ein vielseitig verwendbares
Entertainment-Gerat. Geht Ihrer Meinung nach
der Trend von den Konsolen weg? Worin sehen
Sie die Vorteile eines Videospielsystems?

W. R.: Obwohl sich PCs wahrscheinlich brei-
ter durchsetzen werden, heiBt das nicht zwin-
gend, daf sie einen Trend von der Konsole weg
bewirken. Videospielsy-

»StarWing
demonstriert. was
sind sofort startbar, bie- auf dem SNES ohne
ten einfache Handha- teure Aufsatze

maglich ist«

steme erfordern keine
langen Installationen,

bungen, sind absturzsi-
cher und - nicht uner-
heblich - sind auch fiir
die Videospielliebhaber zuganglich, die keine
6000 DM fiir einen entsprechend ausgestatte-
ten PC auf den Tisch legen kdnnen. Ein anderes

Kapitel sind daneben noch die herausragen-
den Spiele, die s fiir Videospielsysteme gibt.

GP:Nach DKC ist , Unirally” das zweite Pro-
gramm von Nintendo, das gerenderte Grafik auf-
weist. Allerdings ist es grafisch in keinster Wei-
se so spektakular. Darf mit einem weiteren
Knaller wie DKC gerechnet werden?

»Das Super W. R. Unirally ist
. . ein Spiel, daB auf
Nintendo wird auch

den ersten Blick un-
weiterhin eine spektakularer wirkt

wichtige Rolle  als Donkey Kong

spielen und mit  Count- Het man
Top-Software

unterstiirzt«
rungsgemaB nicht mehr los. Unsere Spielebe-

allerdings angefan-
gen zu spielen, aBt
es einen erfah-

rater kdnnen ein Lied davon singen. Man darf
mit weiteren Knillern in gerenderter Grafik
etc. rechnen. Auch in diesem Jahr. Was, das ist
noch geheim — aber es geht unter anderem
um Bananen
GP: Unirally ist nach ,StarWing'
ein weiteres Produkt, das ei-
nen anderen Namen tragt
als das US-Original. Spie-
len lizenzrechtliche Griin-
de daftr eine Rolle?
W. R.: lhre Vermu-
tung ist richtig. Es handelt
sich um lizenzrechtliche Griin-
de. Die Copyrights werden in der
Regel nicht weltweit vergeben

GP: Da wir gerade bei StarWing sind: Die
Verkdufe des ersten FX-Chip-Moduls blieben
hinter den Erwartungen zuriick. War StarWing
somit die groBte negative Uberraschung Nin-
tendos oder gab es ein anderes Produkt, von
dem man sich viel versprach, das aber tberhaupt
nicht bei der Zielgruppe ankam?

W. R.: Als groBte negative Uberraschung’
mochte ich StarWing nicht bezeichnen. Hat
das Spiel doch beeindruckend demonstriert,
was auf der 16-Bit-Konsole von Nintendo ohne
teure Aufsétze bzw. Zubehor alles moglich ist:
Polygon-Grafiken sind allerdings nicht jeder-

manns Sache, im Vergleich zu anderen, her-

kommlichen Videospiel-Umsetzungen.
GP: Welches Produkt (Hard- wie auch Soft-
ware) sehen Sie als Nintendos groBten Erfolg im




Videospielebereich an?

W. R.: Die groBten Erfolge fir Nintendo
sind bestimmt (gemessen am Abverkauf).

- Game Boy (Uber 40 Mio. Stiick weltweit)

— Super Mario Bros. fur das NES (ca. 40 Mio.
Stiick weltweit)

- Donkey Kong Country mit weltweit mehr als
6 Mio. Stiick in nur knapp 2 Monaten!

GP: Mortal Kombat II" wurde kiirzlich be-
schlagnahmt. Im Gegensatz zum ersten Teil,
bei dem seitens Nintendos ein ,Blut-Verbot*
ausgegeben wurde, ist der Nachfol-

»[lie Chancen fiir

wirtschaftlich zu sehr ins Hintertreffen geraten.
3. Die heftigen Reaktion der Nintendo-Spieler ha-
ben deutlich gemacht, daB man sich als groBes
Markenartikel-Unternehmen nicht einfach Gber
die Wiinsche seiner Kunden hinwegsetzen kann.
Es gibt einen Kreis von Videospielern, der sich fiir
diese Art von Spielen begeistert.

Solite Acclaim entscheiden, Mortal Kombat il
auch in Deutschland einzufiihren, hat Nintendo
of Europe darauf keinen EinfluB (Mortal Kombat
lllerscheint 1995 exklusiv fir Sonys PlayStation
und wird nicht durch Acclaim ver-

ger auch auf dem SNES recht blutig. Jaguar und 300 sind dffentlicht. Andere Heimversionen

Warum blieb es nicht bei dem Ver-

eher gering«

bot? Spielten wirtschaftliche Griinde dafir eine

Rolle? Die unzensierte Fassung fiir das Sega
Mega Drive hat ja bekanntlich fiir einen Mehr-
verkauf der Mega-Drive-Konsole gesorgt. Und:
Soll trotzt héchster Indizierungsgefahr , Mortal
Kombat IIl" fur das Ultra 64 erscheinen?

W. R.: Mortal Kombat ist ein Beispiel dafur,
wo die Grenze gezogen wird zwischen vertret-
baren und nicht tolerierbaren Videospielen. In-
wieweit Spiele dieser Art schadlich sind far Ju-
gendliche, ob sie zu verbieten sind etc. be-
schaftigt sowohl Jugendschutzbehdrden,
Padagogen, Eltern, Erzieher als auch die ver-
antwortungsbewuBte Industrie. Eine letztendli-
che wahre Erkenntnis hierbei gibt es nicht. Die

Kriterien im Spiel
»Virtua Fighter fir reichen allerdings
den Safurn ist @Uch nach vertretbarer

nicht uninferes-  Rechtsprechung
aus, um Mortal
sant. wirkt durch '
Kombat | & I in

die Polygone Deutschland auf

dllerdings eher  den Index zu setzen
echig« und zu beschlag-
nahmen. Fir die
Gleichschaltung mit der Sega-Variante bei Mor-
tal Kombat Il gibt es drei Grinde:

1. Nintendo hat nur beschrankt EinfluB darauf,
was die Inhalte der Spiele von Lizenznehmern
betrifft.

2. Mit der parallelen Etablierung der Selbst-
kontroll-Instanz in den USA, bei der alle indu-
strieparteien vertreten sind, wurden Standards
zugrunde gelegt, die unter den Nintendo-ei-
genen liegen. Dies hatte zwangsweise eine ge-
wisse Angleichung zur Folge, wollte man nicht

folgen erst 1996, d. Red.).

GP: Wie stehen Sie persénlich zur
Beschlagnahmung von Mortal Kombat I1? Geht
das Ihrer Meinung nach zu weit, und wie sehen
Sie Indizierungen im allgemeinen?

W. R.: Ich maBe mir nicht an, den Video-
spielern Vorschriften zu machen, was sie spielen
sollten oder nicht. Allerdings sind Spiele wie
Mortal Kombat umstritten, wobei man hier
auch wieder das soziale Umfeld beriicksichtigen
muB. Auf den einen kann das Spiel einen
schlechten EinfluB aus-
ben, den anderen wie- »Unirally wirkt auf
derum nicht negativ be- ~ den ersten Blick

einflussen. Betrachtet unspektakular, 1apr

man die vielen wirklich sinen aber it
jugendgefahrdenden

Verbffentlichungen (ne- menr 105«
ben Filmen, Bichern, Zeitschriften auch PC-
und Videospiele), so ist es gut, daB es eine In-
stitution gibt, die hier versucht, Schaden von der
Jugend abzuhalten und kriminelle Handlungen
2u unterbinden. Videospiele bilden im Reigen der
indizierten Veroffentlichungen allerdings er-
freulicher Weise nur eine sehr kleine Gruppe.
Ich habe bezglich der Beschlagnahmung von
Mortal Kombat Il gemischte Gefiihle. Einerseits
braucht man meines Erachtens tberzogene Ge-
waltdarstellung wie hier nicht, um ein gutes
Videospiel zu machen; andererseits stellt eine In-
dizierung eine gewisse Einschrankung der frei-
en MeinungsauBerung dar. Aus Erfahrung weiB
ich allerdings, daB man sich bei der Bunde-
sprifstelle fir jugendgefahrdende Schriften die
Entscheidung nicht leicht macht.

GP: Der weltberiihmte Top-
Agent 007 alias James Bond wird
angeblich demnachst erneut zu
Konsolen-Ehren gelangen, wenn
man hartnéckigen Geriichten Glau-
ben schenken mochte. Konkret: Nin-
tendo soll die Exklusiv-Rechte an Fil-
mumsetzungen erworben haben.
Was ist da dran?

W. R.: Eine entsprechende Mel-

dung wurde auf der Winter Consumer Elec-
tronics Show Anfang des Jahres bekannt gege-
ben. Weitere Informationen wird es im Mai in
Los Angeles auf der =2 geben

GP: In Japan soll diesen Monat das ,Sa-
tellaview" gestartet werden, mit dem Software
via TV-Programm ,in’ das heimische SNES kopiert
werden kann. Sega hat mit dem Sega-Channel,
der 1996 auch hierzulande gestartet werden soll,
etwas ahnliches. Wird es Satellaview auch in
Deutschland geben?

W. R.: Satellaview ist fiir uns in Deutschland
zur Zeit noch kein Thema. Wie Sie wissen, hat
Nintendo die Tendenz, erst Projekte zu realisie-
ren, wenn sie auch wirklich sinnvoll sind. Zur Zeit
stimmen weder Infrastruktur, Attraktivitat eines
solchen Angebotes noch Wirtschaftlichkeit.

GP: Ein Thema, das besonders bei uns Jour-
nalisten oftmals Unverstandnis auslost: In nahezu
samtlichen Bereichen der Wirtschaft werden
konkrete Zahlen zu Verkaufen etc. ausgege-
ben. Auch im Computersoftware-Bereich ist
dem so, nur auf dem Konsolengebiet herrscht

keine Markttransparenz. Jeder halt mit seinen

Zahlen hinter dem Berg, warum?

W. R.: Bisher gibt es keine Veranlassung
spezielle, detaillierte Marktdaten zu verdffent-
lichen. Die betroffene Industrie und der Handel
kennen die entscheidenden Plandaten (basieren
unter anderem auf Nielsen-Erhebungen).

GP: Eine letzte kurze, personliche Frage
Spielen Sie auch im Privaten und wenn ja, wel-
ches sind Ihre Lieblingsspiele?

W. R.: Ich spiele unterwegs am liebsten Kir-
by's Pinball Land’ auf dem Game Boy und zu
Hause — mit meiner Tochter (12 Jahre) - immer
noch Super Mario Kart und neuerdings auch

DKC. Raten Sie mal, wer fast immer gewinnt?!
GP: Herr Rudolph, haben Sie vielen Dank fiir
das interessante und ausfihrliche Gesprach.

Zahlen, Daten, Fakten

1889

Fosajiro Yamauchi griindet Nintendo.
Der UrgroBvater des heutigen Firmen-
chefs stellt Hanafuda-Spielkarten her

1979
Big N' steigt ins Videospielgeschaft ein

1983
Nintendo fiihrt das Family Computer
System (Famicom) ein

1985

In Japan beginnt Nintendo mit der Neu-
formierung des 1983 eingebrochenen
Videospielmarktes. Bis zum Ende des
Jahres werden bereits 6,5 Millionen Fa-
micom-Konsolen verkauft. Im Spat-
herbst testet Nintendo das ,Nintendo
Entertainment System’ (NES) erfolgreich
auf dem amerikanischen Markt

1986

Mit verbesserter Technologie und an-
spruchsvoller Software leitet Nintendo
die Renaissance des Videospiel-Mark-
tes in derf USA ein. Nintendo verkauft
mehr als eine Million Konsolen

1987

Auf dem US-Markt Gbertrifft Nintendo
mit einem Umsatz von 800 Millionen
Dollar selbst eigene Erwartungen. ,The
Legend of Zelda' ist das erste Spiel, das
mehr als eine Million mal verkauft wird

1989

Nintendo fiihrt den Game Boy ein, das
erste tragbare Videospielsystem der
Welt. Zweiundzwanzig Prozent aller US-
Haushalte verfiigen tiber ein NES-Gerat

1990

Nintendo of Europe beginnt mit der Er-
schlieBung des deutschen und europai-
schen Marktes. Nach nur sechs Monaten
sind in Deutschland bereits 400.000
Game Boys und insgesamt 145.000 NES-
Konsolen verkauft

1991

In den USA wird das SNES eingefiihrt. In
fiinf Monaten werden bereits 2,1 Mil-
lionen Konsolen an den Mann gebracht

1992

Das SNES wird im Sommer in den deut-
schen Markt eingefiihrt. Bis Jahresende
werden eine halbe Million Gerate ver-
kauft. Der 16-Bitter erreicht aus dem
Stand einen Marktanteil von 60 Prozent

1993

Nintendo hat bis 1993 weltweit eine
dreiviertel Milliarde Module verkauft,
allen voran die Super-Mario-Spiele mit al-
lein 100 Mio. verkauften Exemplaren

1994
Der Super Game Boy erscheint

1995

Eine Special Edition des Game Boy wird
eingeflihrt, gleichzeitig feiert der Keks-
kasten'’ seinen fiinften Geburtstag in
Deutschland und ging hierzulande be-
reits finf Millionen mal tiber die Laden-
tische (weltweit 40 Millionen mal). Das
Ultra 64 soll Ende des Jahres oder An-
fang '96 veroffentlicht werden
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Nicht nur
Schwarz-
schliimpfe
sondern

auch Fische

8 versuchen,
Euch auf-
zuhalten
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rfreulicherweise erscheinen ,Die
Schlimpfe” auf Segas 8-Bitter in
einer anderen Version. Die Pro-
grammierer haben sich die Mihe gemacht
und nicht das Leveldesign vom MD (GAME-
PRO 4/5 "95) Gibernommen

Jeweils einer der blauen Mitzentrager muB
durch die 16 Level (plus Bonuslevel) gesteu-
ert werden. Dabei kann er auftauchende
Gegner mit dem beliebten Kopfsprung ru-
higstellen. An den Zwischenendgegnern
konnt Ihr schon mal tben, wie |hr am Ende
Gargamel besiegt, um Eure gefangenen

Schlumpffreunde zu befreien.
Verschiedene Bonusgegestdnde missen
ebenfalls eingesammelt werden, da Ihr nur
so in die Bonuslevel gelangt und Extraleben
dazubekommt. Das Leveldesign ist recht ab-
wechslungsreich und bietet schlumpfige Un-
terhaltung bis zum SchluB, nicht
zuletzt, weil auch die Steuerung

gut von der Hand geht.

Die Grafik ist fur das kleine Sy-
stem erstaunlich gut gelungen und
paBt in lhrem Comicstil hervorra-
gend zum Game. Dasselbe gilt, mit

Tegt:
IK \\

klanglichen Abstrichen,
fur die schlumpfigen
Melodien, die Euch
unterwegs begleiten

Euch gefallen die kleinen
blauen Wichte, und lhr
habt auch ein Sega Hand-
held-Gerat? Dann ni

a hat sich doch jemand erdreistet

und einfach die sechs Filmpreise von

Yosemite Sam gemopst. Fir satte
eine Million Dollar kénnte er sie von dem ver-
riickten Professor Duckbrain wiederbekom-
men, doch Chaoten-Detektiv Daffy Duck
macht’s auch fur weniger.
Mit seiner Blasenpistole durchstreift er insge-
samt 18 Filmkulissen, i )
auf drei Etappen ver-
teilt. Ein vorzeitiges |
Ende kann das knap-

Unten: Geschieht
léngere Zeit ...

Ghaids
. nichts, schaltet Daffy das
Bild kurzerhand weg!

pe Zeitlimit dabei
verursachen. Schon
ist nur die wirklich
witzige Animations-
palette — besonders,
wenn |hr langer kei-
nen Button gedrickt
habt.

Grafisch dagegen etwas mau und leider mit

einem sehr straffen Zeitlimit versehen, prasen-
tiert sich das Spiel als zwar sehr lustiges und
technisch gutes, aber spielerisch niichternes
100%-Jump&Run th

" GANE GEAR.

e

- Eiin Sonem

‘Die beiden Babies Bam Bam und Bubbles

rotz des mittelprachtigen Kino-

films, war eine Umsetzung fur Eure

Heimkonsole zu erwarten
Mit dem Kopf des Hauptdarstellers bestiickt
rennt und springt Ihr in der Rolle des Fred
Feuerstein durch 5 Level & drei Stages voller
Neandertaler und komischer Urviecher. Dabei
wechseln sich Jump&Run-Level und Ge-
schicklichkeitstibungen, wie z. B. das Balan-
cleren von Bubbles auf dem Autodach, ab.
Ihr stoBt alle naselang auf Extras in Form von

auf dem lach balanciert e

Steinhaufen, die sich per Keulenhieb ,auf-
schlagen’ lassen. Wehren kénnt Ihr Euch zu-
dem mit Bowlingkugeln oder Steinen zum
Werfen.

Fir das SuperNES ist schon Mitte ‘94 ein
Flintstones-Spiel erschienen, das wir Euch
aufgrund der schlechten Steuerbarkeit und
des schnoden Gameplays dieser Version weit
mehr empfehlen méchten. Zwar ist die Gra-
fik nicht die Ubelste (sieht
schon aus, aber ruckelt ein
wenig) und der Sound sogar
recht anstandig, doch damit
sind die positiven Aspekte
auch schon alle aufgezahlt. th




ir befinden uns in Japan
im 17. Jahrhundert
Rami, ein zuckerstBes

Teenager-Girl hitet einen gehei-
men Schatz. Als sie fur kurze Zeit
unaufmerksam ist, wird der Schls-
sel zur Schatztruhe von einem
hochintelligenten Tanuki (jp
Waschbar) gestohlen

Zu Beginn des Spiels wird die Ge-
schichte in einem kleinen Comic-
strip erklart und in Zwischense-
quenzen weitererzéhlt. Kampfent-
schlossen macht sie nun mit lhrem
Drachen Spot in sieben putzigen
Landschaften Jagd auf den Dieb
Als Waffe dient Euch das Feuer
des Drachens, welches sich per Po-
wer-Ups verstarken 1aBt. Zwei Euch
begleitende Minidrachen sowie di-
verse Bombenextras stehen Euch
zusatzlich zur Verfiigung. Und da-
mit kommt Ihr aufgrund der et-
was mageren Action auch voll-

,Parodius’-Fans aufgepaBt! Hier wurde

zwar dreist, aber recht gut geklaut!

SCORE

16300

kommen aus.

Das Handling und die grafische
Gestaltung sind gut gelungen, ste-
hen aber leider hinter der Action-
Armut und furchterlichem Sprite-
gefacker zurtick.

Alles in allem ist ,Keio Flying Squa-

dron’ ein sehr niedli-
ches und auch gut
spielbares Ballergame
Doch kann es dem of-
fensichtlichen Vorbild
,Parodius’ nicht das
Wasser reichen. th
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Gameplay

GEES ARG 2 1

seine gute Spielbarkeit und die absolut
an mag sie fast nicht abschieBen!

m-msmhrmmm wie z. B. einem umfangreicheren Waf-
fenarsenal oder anderen Spielfiguren wire der SpaB hher.
Grafik |6 5 4 3 2 1

Tauchen groBe Zwischen- und Endgegner auf, dann flackern die
Sprites, daB es einem die Schuhe auszieht. Ansonsten o.k.!
CENONNAERS] 2 ]

Naja, so alles in allem sind die Musikstiicke Geschackssache, die
Soundeffekte jedoch sind absolut verbesserungswiirdig!

en Soldier” zwar ohne Ende, dum-
merweise hat man aber das Spiel
drumherum vollig vergessen. Nach
wenigen Bildschirmen voller un-
inspirierter Standard-Gegner fol-
gen jeweils machtige Obermotze,
die aus endlos vielen Sprites zu-
sammengesetzt sind und oftmals
den halben Bildschirm ausfllen
Planvolles taktisches Vorgehen ist
jedoch bei keinem gefragt

Der Alien Soldier wurde mit zahl-
reichen Fahigkeiten ausgestattet,

igentlich sollten Trea-

sure (,Gunstar Heroes’,

,Dynamite Headdy') mit
einer Action-Orgie im Probotec-
tor-Stil ja keine Probleme haben,
begeisterten Treasure doch bisher
vor allem mit lhren originellen End-
gegner-Kreationen und der ge-
nialen technischen Ausnutzung
des Mega Drives.
Gigantische Bosse gibt es bei , Ali-

schalten
der Waf-
fen ist
&uBerst
umsténd-

Einen Moment, Herr Endgegner,
ich komme gleich runter ...

Segas Vorzeige-

Entwickler melden

I | )

| =8 a0 sich mit einem

I | 1}
er kann Drehspriinge machen, an knallharten Ballersp:el
der Decke entlanglaufen, schwe-
ben, Blitzangriffe ausfuhren, je-
derzeit zwischen zwei SchuB-Modi
und vier Extrawaffen umschalten
Dies ist jedoch alles so
umstandlich zu handha-
ben (im Optionsmenu
kann man vorher ein
wenig Uben), daB sinn-
volles Einsetzen kaum
maoglich ist. Bleibt zu
hoffen, daB Treasure
nicht alles verlernt ha-
ben, sondern die guten
Leute mit anderen Spie-
len beschaftigt sind,
wéhrend hier nur die
Ausbildungsabteilung A
am Werk war. kdh

zuriick. ,Probotector’
1aBt schén griiBen!

Umf: i
wenn das Spiei an sich keinen Spa8 ma

6 V5iaed . 8

Technisch beeindruckend, der Grafikstil ist jedoch
ziemlich miﬂlungen Selten s0 hth(he Gegner ge-

Mit seinen fetzigen Musiken und Effekten ist der
Sound noch das Beste an Allen Soldier.

Erhaltlich




Eine der wohl schrillsten
Film- und Fernsehfamilien

versucht sich mal wieder im

Konsolenmillieu.

anik bei Famile Addams:
Baby Pubert ist spurlos
verschwunden, es wird
vermutet, daB die fiese Mrs. Jel-
linsky ihre krummen Finger im Spiel
hat. Als treusorgendes Familien-
oberhaupt macht sich Fester auch
sofort daran, das riesige Geldnde
um Jellinskys Haus abzusuchen.

Die Ubrige Familie untersttitzt ihn
dabei mit Rat und Tat, allerdings
halt sie sich dabei extrem zuriick, so
daB der Spieler ziemlich oft durch
die zahlreichen Dungeons, Wélder
und Stimpfe stapft, ohne eigentlich
genau zu wissen, was gerade Sache
ist. Das nervt naturlich mit der Zeit
etwas.

Leider kann diese schrecklich nette
Familie im neuen Genre nicht un-
bedingt begeistern. Neben ge-
nannter Schwache im Gameplay
vermag auch die Grafik kaum zu
Uberzeugen, zu lieblos wurden ei-

nige Sprites gezeichnet
und zu unubersichtlich
sind einige Dungeons.
Der Sound hélt sich de-
zent im Hintergrund,
und sowohl Steuerung
als auch Kollisionsab-
frage lassen zu wiin-
schen Ubrig. Da hatte
man noch wesentlich
mehr rausholen kon-
nen, zumal das Genre
die Familie endlich mal
in einer etwas anderen
Form zeigt. man

Es gibt schon
komische Ty-
pen, oder?

Schwammige Steuerung und mangelhafte Kollisi-

"JJf ViSH=A

Anuu. der allerdings in lang-
ohne Plan untergeht.

JOS AN 3 2 ]

Gameplay

nn;abfragen sorgen fir leichten Frust.

ORNS IS 2 1

Einige Sprites sind etwas Gde gestylt und ani-
miert, die Ubersicht ist nicht immer gegeben.

6 5

3

2.1

Dezente Hintergrundmusik und einige gute Effek-
te sorgen fiir etwas Gruselarmasphare

hina im zweiten Jahrhun-
dert vor Christus, etwa
zur Mittagszeit: Der Kaiser
ist tot, mit Xiang Yu und Liu Bang
melden zwei recht fahige Feldher-
ren Anspriiche auf die Nachfolge
an —maoge der Bessere gewinnen

Das Ziel ist hoch, der Weg ist weit
und schwer. Nicht nur, daB Ihr als
einer der beiden Kommandeure
strategisches Geschick in der Er-
oberung und Sicherung neuer Ter-
ritorien zeigen maBt — nein, Ihr
habt auch noch allerhand Verwal-

T e

Im Hauptbildschirm kontrolliert Ihr das Geschehen, gebt Eure Befehle und

erledigt den lastigerweise

Ver gskram

Koei und China? |
Da kann doch nur
wieder ein histo-
risches Strategie-
spiel herauskom-

men, oder?

tungskram am Hals:
Nachschub fur die Ar-
meen mufB organisiert
werden, die Bevolkerung
der eigenen Lande bei
Laune gehalten werden
und so mancher plotzli-
che Einfall von Barbaren
oder der Ausbruch der
Pest zwingen zu raschem
und Uberlegtem Han-
deln
Freunde komplexer und
gehaltvoller Strategie-
spiele kommen mit die-
sem Ubersichtlichen und
gut bedienbaren Game
mit Sicherheit auf ihre
Kosten, wenngleich die
Thematik etwas trocken
und nicht unbedingt je-
dermanns Sache ist
man
Muster: Flashpoint, Oering

Vier lwmplexe Szenarien und ein Zweispieler-Mo-
dus sorgen fiir langanhaltendes Strategiefieber.

Wesenthch netter anzuschauen als die anderen
Games der Reihe - und dazu immer iibersichtlich.

RN 2 1

Der Sounditrack ist zwar unauffllig, aber dennoch
stimmungsvoll - eine gelungene Mischung.




Seid Ihr reif fiir die Insel?

Nicht so voreilig, denn die

i Sache kdnnte etwas anders
beeindruckende Landschaft,
oder? Das Dumme an der
Sache: Ihr seid nicht hier, um
Urlaub zu machen ...

als erwartet ausgehen.

Ob dieses Raum-
schiff wohl je wie-
der fliegt? Das
kommt vielleicht
ganz auf Euch an

er Rétsel und Uberraschungen
geduldigen Abenteurer.

nd da sage nochmals ei-

ner, Lesen bildet nicht:

Kaum habt Ihr die letzte
Seite eines alten Buches, das eine
bizarre Insel namens Myst be-
schreibt, gelesen, befindet Ihr Euch
auch schon auf dieser Insel. Allein
und ohne eine Idee, wie Ihr dorthin
gekommen seid, beginnt lhr, die
Gegend zu erforschen. Seltsame
Bauwerke und Maschinen warten
darauf, daB Ihr ihre Funktion ent-
deckt, zahlreiche Ratsel und Ge-
heimnisse missen gelost werden
Ob Ihr wohl jemals wieder nach

Hause kommt? Oder seid Ihr auf
ewig in Zeit und Raum verloren?
Uberall auf der Insel gibt es mehr
oder weniger gut versteckte Hin-
weise, was wo zu tun ist. Je weiter
Ihr hinter die Geheimnisse von
Myst kommt, desto mehr Schau-
platze werden zuganglich. Ein tol-
les Abenteuer voller Uberra-

zu haben: Die meisten

Ratsel sind zwar lo-
gisch, aber nicht leicht
zu |6sen. Das Zeug zu
einem echten Kultspiel
hat ,Myst” auch auf

dem 3DO ! man
Muster: Storbeck Videogames,
Hamburg

schungen, allerdings wer-
det Ihr viel Geduld und
Grips brauchen, um Erfolg

Kein Zahnarztstuhl,

sondern eine Zeitma-
schine - wie nett ...

Eine Maus sei dringend empfohlen, sonst wird die

Steuerung doch etwas nervenaufreibend.

GRS 3, 2 )

Grafik

&

Im Vergleich zu anderen Versionen sind die Bilder etwas
weniger detailliert, aber immer noch sehenswert.

oot SRR -

Die gelungenen Soundeffekte tragen prima zur Atmos-
phare bei, mehr Musik ware schén gewesen.

Rechts die
autenti-
sche Auto-
matenum-
setzung,
links die
texture-
gemappte
Version

Vor vier Jahren
noch in der Spiel-
halle und heute

schon auf dem

3DO: Weltraum-
Baller-Action im
Star-Wars-Stil.

s gibt Spiele, die trotz

durftiger Grafik einfach

genial sind und solche,
die nur aufgrund ihrer aufwendi-
gen Prasentation eine Daseinsbe-
rechtigung besitzen. Namcos
.Starblade”-Automat gehort
ohne Zweifel zur zweiten Kate-
gorie, durchdachtes Gameplay
gehért nicht gerade zu seinen
Starken. Konsequenterweise hat
man auf dem 3DO groBen Wert
auf die Optik gelegt. Auf der CD

GAMEPR® | 72

findet sich eine eins zu eins Um-
setzung des Automaten sowie eine
durch Texture Maps gehorig auf-
gepeppte, grafisch extrem beein-
druckende Variante. Spielerisch

MOGE DIE MACHT
MIT EUCH SEIN!

hat Starblade wenig zu bieten: Ihr
konnt lediglich ein Fadenkreuz be-
wegen, es gibt keine Extras jed-
weder Art. So bewegt sich Euer
Raumschiff auf festgelegten Bah-

nen durch Astero-
idenfelder und an
Sternzerstorern vor-
bei, Ihr zerballert
Raumschiffe und Re-
aktorkerne. Unsterb-
liche Science-Fiction-
Fans werden aber si-
cherlich durch die At-
mosphare fur einige
spielerische Mangel
entschadigt kdh

Muster:ECS, Hamburg

ryr) &r ~

_r' FARY . 3

und Ballern ist zwar nicht das Hoch-
cht es jedoch wett.

4

Vier (nicht ganz emfa:he) Level smd nicht viel, die fanta-
stische Optik motiviert jedoch zum Spielen.

-l AN

Fliissige Polygongrafik, aufwendige Texture Maps, das
3DO zeigt, was es auf dem Kasten hat.

Die fetzigen Soundeffekte und die gesprochenen In-
struktionen sind famos gelungen.

Speicher
Erhaltlich




chon zweimal hatte

Sheltem versucht, die

Macht an sich zu reiBen
und seine finsteren Plane zu ver-
wirklichen. Immer wieder gelang
es aber dem Weisen Corak, einen
Trupp mutiger Abenteurer zu-
sammenzustellen, die Sheltem im
letzten Augenblick in seine
Schranken verweisen konnten
Und so kommt es, wie es kommen
muB: Angesichts der neuerlichen

EINE WELT VOLLER
MACHT UND MAGIE

Aktivitdten von Sheltem machen
sich einige potentielle Helden auf
den Weg, die Inseln von Terra zu
retten. Dieser Weg fihrt sie durch
zahlreiche Dérfer, Schlésser und
Hohlen — Gberall gibt es Geheim-
nisse zu erkunden und naturlich
auch Monster zu verpriigeln. Bis zu
sechs Leute darf die Par-
ty umfassen, natir-
lich sollte man da-

stand speicher-

bar, wenig musikalische
Abwechslung
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bei auf eine gewisse Ausgewo-
genheit in den Fahigkeiten der ein-
zelnen Leute achten.

Im Vergleich zu seinem Vorgéanger
hat ,Might & Magic Ill"” enorm
zugelegt: Dank der groBBeren Spei-
cherkapazitat konnte die Qualitat

v

Komplexe Spielwelt mit
vielen Aufgaben und
Ratseln, gute Story

der Grafik enorm verbessert wer-
den, aber auch an der Spielbar-
keit wurde ordentlich gefeilt. Zwar
ist der Einstieg immer noch recht
schwer, allerdings hat man nun
angesichts der etwas ausgewoge-
neren Monsterscharen sehr gute
Chancen, seine Helden in der An-
fangsphase am Leben zu erhal-

Diistere Zeiten

zeichnen sich ab: Der

oberfiese Sheltem

macht sich mai wieder

unbeliebt ...

In den Tempeln kénnen
die Charaktere geheilt
oder wiedererweckt
werden. Auch dieser
Service ist selbstver-
sténdlich zu bezahlen

schnelle Reisen von
Stadt zu Stadt. Aller-
dings muB man erst das
richtige PaBwort in Er-
fahrung bringen!

Die Portale erlauben |58

Beim Héndler gibt es
Jjede Menge praktischer
Gegensténde - natiirlich
nur gegen das entspre-
chende Bargeld, ist ja
wohl klar ...

Bei der Bank kénnt Ihr
Gold und Juwelen depo-
nieren. Netterweise
gibt es fiir die Einlagen
sogar Zinsen. Wenn das
nicht nett ist ...

immer im Bild

ten. In Sachen Komple-
xitat steht das Game
seinem Vorganger auch
nicht nach, es gibt zahl-
lose Dungeons zu er-
kunden, Ratsel zu 16-
sen und Auftrage zu er-
ledigen, so daB eine
wochenlange Beschaf-
tigung garantiert ist.
Die Steuerung wurde
ebenfalls tberarbeitet
und erlaubt nun auch
die bequeme Mausbe-
dienung, allerdings
spielt es sich auch mit
dem Joypad fast ge-
nauso flissig. Fur Fans
der Saga ist dieses
Game mit Sicherheit ein
absolutes MuB
Michael Anton
Muster von: Flashpoint, Oeringen

/\/

Dank Automap

i Reinkultur. Miese Monster,
ons und jede Menge Ritsel.

Die Erforschung der zahllosen Stidten. Burgen
und Dungeons gerit fast schon zur Lebensarbeit.

2 1

Gelungene 3.
ne Monster sorgen stets fiir Uberraschungen.

So nett die Musikstiicke auch klingen, so macht
sich doch mangelnde Abwechslung bemerkbar.
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esl:

s ist mal wieder soweit

Gut alle tausend Jahre

wird das Sonnensystem
von Algol durch eine gehérige Ka-
tastrophe erschittert. Klimakata-
strophen und Monsterhorden sind
die Folge, gefolgt von einem Auf-
ruf an potentielle Helden, der Sa-
che auf den Grund zu gehen und
Abhilfe zu schaffen. Und auch dies-
mal finden sich wieder einige mu-
tige Kdmpfer, die das ganze Son-
nensystem abgrasen und sich in
zahllosen Dungeons mit ebenso
zahllosen Monstern herumpriigeln
Wer sich schon einmal durch das
Algol-System geschlagen hat, der
durfte sich auf Anhieb heimisch

EIN WURDIGER
NACHFOLGER

fuhlen: Man zahlt immer noch mit
Meseta, schluckt Mono-, Di- oder
Trimate als Aufputschmittel und
verpriigelt Monster im Sekunden-
takt — schon, wieder

Even now
rting to
Schén gezeichnete Comic-Einlagen
erldutern die Handlung

n out of contre

dener Charaktere zu be-
sonders schlagkraftigen An-
griffen zusammenfugen,
acht frei definierbare Ma-
kros erlauben die schnelle
Erledigung von Standardsi-
tuationen. Man legt ganz
einfach fest, daB bei Auf-
ruf eines bestimmten Ma-
kros der eine Charakter
heilt, zwei andere kréaftig

exe Han ung, Charaktere
it Charakter viele Aktions-

daheim zu sein! Das
Kampfsystem ist eine,
gelungene Synthese
aus PS Ilund PS ll, an-
gereichert durch zwei
neue Elemente: Mit
Kombinationsattacken
lassen sich die Zau-
berspriiche verschie-

Definerbare Makros beschleunigen
die Kimpfe ungemein

Rika
NUMAN

HOTa-RING

GENOCYCLAW
GUARD -CLAW
GUARD -MAIL

In bester Tradition: Viele Fenster
liefern viele Informationen

Miide FiiBe? Unterschiedliche Fahr-
zeuge erleichtern das Heldenleben

] - % 2
Uberall gibt es wertvolle Hinweise
fiir das weitere Vorgehen

Segas Rollenspiel-Klassiker geht nun

schon in die vierte Runde,

das Drama um Algol 4

prasentiert sich in einem

neuen Outfit.

zuhauen und so weiter. Das er-
leichtert nicht nur Neuankémm-
lingen den Einstieg, sondern for-
dert auch hartgesottene Algolianer
zu Experimenten heraus

Naturlich kann nur derjenige, der
sich schon mit den Vorgdngern in-
tensiv beschéaftigt hat, die zahlrei-
chen Anspielungen auf die frithe-
ren Teile richtig wirdi-
gen. So trifft man bei-
spielsweise auf Wren,
den netten Cyborg aus
Phantasy Star lll, auch
konnte sich noch heraus-
stellen, was Alys nun ei-
gentlich mit Alis aus PS |
gemein hat. Doch auch
ohne solche Hinter-
grundinformationen wird
das Spiel zum GenuB, da
zumindest die Optik
enorm Uberarbeitet wur-
de —der Sprung von den
6 MBIt von PS Il zu den
24 MBIt von PS IV macht §
sich hier besonders be-
merkbar. Cartoon-Einla- &
gen kommentieren wich-
tige Stellen im Spiel, aber
auch die sonstige Action
wurde aufpoliert und be-
schleunigt. Zwar klingt
der Soundtrack an man-

*l honpluen Handlung wird auch viel
i Mlnum fiir eigene Experimente geboten.

Die Sprites im Kartenmodus sehen nachwievor
mager aus, der Rest ist jedoch beeindruckend.

Das typische Phantasy-Star-Gedidel ohne Hohen
und Tiefen, aber mit viel Abwechslun,

eicher.
Erhaltlich

chen Stellen immer noch so mager,
wie die Sprites auf der Ubersichts-
karte aussehen, aber damit kann
man notfalls leben. Alles in allem ist
Phantasy Star IV ein kronender
AbschluB einer groBartigen Rol-
lenspiel-Saga, den man unbedingt
gesehen haben sollte!

Michael Anton

GRS EARNE N 2 ]




Das Inventar Eurer Helden ist rela-
tiv begrenzt, also plant gut vor!

Schnallt die
Schwerter
um, der
Dungeon
ruft Euch!

erstreut in den dusteren

Gdngen der Festung

Skullkeep liegen die Tei-

le der Zo-Link-Maschine, mit der

man zwischen den Dimensionen

hin- und herreisen kann. Sie ist

die letzte Hoffnung fur die

Menschheit, denn ein Fiesling na-

mens Dragoth schickt sich an, aus
eigenen Dimension
heraus Arger zu machen
- und dagegen sollte
man doch wohl etwas
unternehmen. Also rna-

MEEH’II]
QEﬂ

és\’

Diistere Dungeons und knackige
Rétsel warten auf Abenteurer

komplexen Dungeons voller Ge-
fahren und Ratsel hatte , Dungeon
Master 11" ein wirklich nettes Rol-
lenspiel werden kénnen — ist es
aber leider nicht man

apfere i
chen sich vier tapfere DUJ_JGEQ

Leute auf den Weg, um
selbiges zu tun

Ob sie ihr Ziel aber jemals
erreichen werden, ist
durchaus fraglich: Das
vielversprechende Dun-
geon-Abenteuer leidet
namlich an einer derart
katastrophalen Steue-
rung, dal3 eigentlich nur
Frust aufk Schade,
denn angesichts der

Gameplay

nd ein unausgereiftes
den Einstieg.

Eine Stunde, um drei Monster zu verpriigein? Das
ist zwar Dauer, aber mit Sicherheit kein SpaB.

In den diisteren Gingen kommt dank der Lichtef-
fekte Stimmung auf, dAe Mnns!er sehen “sehen nett aus.

Sound 652 2 ]

Hier wird auf Sparflamme gekocht: Von Zeit zu
Zeit ein Effekt oder eine kurze Melodie.

Die Daten werden in einer elektronischen Datenbank gespeichert.

<



Der Professor
in einer neu-
en und bizar-

ren Welt:
| I o] ) [
L ) r
Ein |'1".,\1\ | O
Alien in . ' \ | . \
Aktion = r / f
~: THE ALIEN

e se Erfahrung mussen zwei recht
unterschiedliche Helden machen.
Gleich zwei Spiele auf einer Silberscheibe
prasentiert ,Heart of the Alien”: ,Another
World"”, das schon vor einigen Jahren als Mo-
dul herauskam, und dessen offiziellen Nach-
folger, der dem Doppelpack den Namen gibt.
Im ersten Teil wird ein Physiker durch ein
fehlgeschlagenes Experiment in eine fremde
Dimension geschleudert, wo er neben vielen
feindlichen Lebensformen auch ein nettes
Alien trifft, daS spater die Hauptrolle im
zweiten Teil Ubernimmt. Beide Helden mis-
sen auf einem bizarren Planeten zahlreiche
Gefahren Uberwinden und Rétsel I6sen, was
allerdings Uberwiegend zu einem frustrieren-
den Herumexperimentieren und Auswendig-
lernen seitens des Spielers fuhrt. Die Polygon-
grafiken mit ihren detailierten Animationen
waren seinerzeit eine kleine Sensation, heute
reiBen sie jedoch kaum noch jemanden vom
Hocker, alle Sounds wurden auf CD ausgela-
gert und klingen dementsprechend gut. Wer
gerne wissen mochte, wie das Leben vor
,Flashback’ aussah, der kann ja mal einen
Blick riskieren, muB es aber nicht. man

ei ,Pac-Man 2 - The New Adventu-

res’, so der vollstandige Titel, han- §

delt es sich um eines dieser interak-

tiven Games, und im Moment burgt das t

schone deutsche Wort ,interaktiv' fast immer
fur schlechtes Gameplay; leider!
In diesem Fall steuert Ihr nicht, wie vieleicht
zu erwarten, den gelben Geisterfresser, son-
dern ein Fadenkreuz, mit dem Ihr Pac-Man
und seine Umgebung beeinflussen kénnt
Konkret sieht es so aus, daB Ihr entweder mit
einer Zwille Gegenstande anschieBen oder
Pac-Man auf bestimmte Sachen hinweisen
konnt. Mit diesen Mitteln lenkt Ihr den Vi-
deospielveteran durch mehrere Bildschirme,
um bestimmte Gegenstande einzusammeln
Was auf den ersten Blick noch ganz lustig an-
mutet, wird schnell frustrierend, da die
Steuerung mehr als gewéhnungbedurftig ist
Selten lauft der gelbe Wicht in die gewtinsch-
te Richtung oder fuhrt die beabsichtigten Ak-
tionen aus. Dazu kommt die zwar niedliche,
aber recht einfallslose Grafik sowie die teil-
weise furchterlichen Soundeffekte
Einziger Lichtblick ist der Origi-
*\:‘ ‘ nal-Pac-Man-Automat.Hartge-
’enfressem kénnen ja mal rein-
I schauen, aber ansonsten gilt hier

sottene Freunde von gelben Pil-
eher: AuBer Spesen nix gewesen! mf

T
- I
~Ahh! Schon wieder diese Geister und keine
Kraftpille in Sicht!” Armer Pac-Man!

e s
o ol

ja, da hatte man sich auf der Erde

wohl etwas zu fruh gefreut: Die

bosen Aliens, deren Invasion man
gerade abgewehrt hatte, sind wieder da -
und sie sind fieser als je zuvor. Als auf dem
Mars ein neuer AuBenposten der Invasoren
entdeckt wird, ist klar, was kommen muB:
der Ruf nach einem Retter. Also allen Mut
zusammengenommen, in das Raumschiff ge-
setzt und ordentlich aufgerdumt.
In fnf neuen Missionen muf der Weltraum-
held sein ganzes fliegerisches Kénnen unter
Beweis stellen — und wird dabei auf beinhar-
te Proben gestellt. Denn im Vergleich zum
Hauptprogramm hat der Schwierigkeitsgrad
bei dieser Zusatzscheibe ordentlich zuge-
nommen, so daB bei Einsteigern eher Frust
aufkommt. Wer das Hauptprogramm aber
inzwischen mit verbundenen Augen spielen
kann, der findet wahrlich eine neue Heraus-
forderung. AuBer dem gesteigerten Schwie-
rigkeitsgrad, neuen Gegnern und kleineren
Designanderungen im Cockpit hat sich nur

wenig geandert, die Rahmenhandlung wird
nach wie vor in den zahlreich eingestreuten
Videosequenzen erzahlt. Alles in allem ein
wirdiger Nachfolger, der fur Einsteiger aller-
dings eine Spur zu hart ausgefallen ist. Aber
vielleicht gewdhnt man sich ja daran.  man

peic
Erhaltlich




leichzeitig erscheint in diesen Tagen
@ fur die beiden meistverkauften und

auch erfolgreichsten Konsolen in
Deutschland (Mega Drive und Super Ninten-
do) das Weltretter'-Spiel ,Warlock'
Wie auch schon bei der SuperNES-Version
(siehe rechts) zieht Ihr als Duiden-Kampfer
durch sieben realistisch gezeichnete Level. Die
beiden Module unterscheiden sich jedoch,
trotz weitgehender auBerlicher Gleichheit, ein
wenig voneinander.
Auf dem MD ist die grafische Darstellung in
manchen Details feiner und farblich intensiver
ausgefallen. Es wurde auch mehr Arbeit in
die Animationen der einzelnen Figuren ge-
steckt. Unschon ist allerdings, daB es hier ge-
legentlich unnétig blutig zugeht und die An-
wendung der Zauberspriiche - bedingt durch
weniger Buttons — etwas umstandlicher ist
Der Hersteller Acclaim hat sich zwar redlich
bemiiht, doch kommt so schnell keine Action
auf. Und wenn, dann wird’s schnell mal un-
fair oder angesichts von nur einem Extraleben
und keinerlei Continues arg schwierig
Interessierte sollten die MD-Version aber den-
noch vorziehen!

Die Werwélfe des
grausamen Warlock
springen Euch an

Auf das viele Blut

hétte man ruhig
verzichten kénnen
E— T a1 -

L S d il
e

s ist schon erstaunlich, wie SWIV

von Version zu Version schlechter

wird. Glanzte der Amiga-Klassiker
noch mit reichlich Action, Witz und Abwechs-
lung, hatte die SNES-Version schon ein wenig
an Spielbarkeit eingebiiBt. Weitere zwei Jahre
spater folgt ein Mega-Drive-Nachziigler, der
nur noch wenig an das Vorbild erinnert
Mit Hubschrauber oder Jeep kdmpft Ihr Euch
durch sieben sehr lange und sehr weilige Le-
vel und bestaunt die erschreckend unbunte

| Geteiltes
Leid ist hal-
bes Leid:
Zwei Spie-
ler kénnen
gleichzeitig
in die
Schlacht
ziehen

Grafik. Obwohl Ihr es mit zahlreichen Geg-
nern zu tun habt, kommt eigentlich nie die
rechte Action auf. Einzig die Unterschiede
zwischen Jeep und Heli sind noch recht origi-
nell. Wahrend der Hubschrauber nur nach
vorne schieBen kann, kann der Jeep seinen
Geschutzturm in alle Richtungen drehen,
dafur muB er aber auch Bodenhindernisse
umfahren kdh

Gameplay

GEEOINANN 3 2 1

al wieder bedroht ein pje Lenkson-

Unhold, der Hexen- de istim

meister ,Warlock’, die Kampf viel zu
Erde. Sechs uralte, auf der 'angsam!
ganzen Welt verstreute Runensteine verspre-
chen ihm unendliche Macht. Mit einem Drui-
den-Krieger zieht Ihr nun durch insgesamt
sieben mystische Level, in denen die Steine
versteckt sind. Ihr trefft dabei auf zahlreiche
und erfreulicherweise auch sehr unterschied-
liche Monster. Mit Eurem Blitzenergiestrahl,
diversen Zauberattacken und einer Euch be-
gleitenden Sonde kénnt Ihr sie attackieren.
Leider tauchen in den ziemlich langweiligen
Leveln oft unfaire Stellen auf
Grafisch und technisch kann sich ,Warlock’
zwar sehen lassen, doch mangelt es dagegen
zu sehr am Gameplay th

Wird man
getroffen,
schleudert
der Held
ber den
halben
Bildschirm!

,Robin’ be-
schieBt
Euch stén-
dig mit Feu-
erpfeilen




Samurai Shodown II
Neo+*Geo - Test in Nr. 3/95

Fur viele ist Super Street Fighter 2' das Refe-
renzmodul unter den Prigelspielen. Wer aller-
dings so gut bei Kasse ist, sich ein NeosGeo lei-
sten zu kénnen, der kommt um die Grafik- und
Sound-Orgie Samurai Shodown Il nicht herum —
Es gibt keine Alternative!

Pitfall: Mayan Adventure
Mega-CD - Test in Nr. 4/5/95

Er ist wieder da! Harry Jr., der bereits auf dem
MD und SNES seinen Vater suchte, muB erneut
durch den Dschungel Mittelamerikas hetzen
und besteht in der MCD-Fassung weitere Aben-
teuer in drei zusatzlichen Leveln. Das beste Pit-
fall das es je gab!

StarGate

Game Gear — Test in Nr. 4/5/95

Mit Roland Emmerichs Kinofilm hat ,StarGate”
kaum noch zu tun. Vielmehr lehnt es sich an
den Knobel-Klassiker ,Tetris' an und ist dank
frischer Spielideen, Battle-Modus und gelunge-
ner 3-D-Perspektive ein Spiel, das in jede Stra-
tegiegame-Sammlung gehért

NBA Jam T. E.

SNES/MD - Test in Nr. 3/95

=] : % ‘

.NBA Jam Tournament Edition” hat es tatséch-
lich geschafft, den grandiosen Vorganger zu
ubertreffen. Noch mehr SpaB, noch mehr Span-
nung und vor allem Gber 120 verschiedene Bas-
ketballstars der NBA sind die herausragenden
Merkmale des Nachfolgers. Zudem sorgen zahl-
reiche Boni fur Fun ohne Ende. Jam it!

Samurai Shodown
MD - Test in Nr. 3/95
) —

Und far alle, deren Barschaft ,nur’ far ein Me-
ga Drive reicht, die gute Nachricht: SahnemaBi-
ges Asia-Priigeln ist nicht nur auf dem
NeosGeo drin. ,Samurai Shodown' besticht
durch groBe Akteure und famose Spielbarkeit

Nanu, Zwergenaufstand? Gleich vier Handheldgames haben den Sprung in die GAMEPRO-Top-Ten ge-
schafft. Dann hann der Sommer ja hommen, auch wenn sich der Frihling momentan noch von seiner un-

freundlichen Seice zeigt. Aber auch fiir Heimsitzungen stehen geniigend Games bereit,

]

00000000

)

die es wert sind, gespielt zu werden.

New ist die Aubrik unten, in der wir Euch Monat. fiir Monat die
nennenstertesten Titel einer hestimmten Sparte vorstellen werden.
Diesmal: die finf besten Automatenumsetzungen fiir Honsole.

Samurai Shodown Il Neo*Geo Priigelspiel
Pitfall: The Mayan Adventure Mega-CD  Action/J&R
StarGate SNES/MD  Strategie
NBA Jam T.E. SNES/MD Sport
Samurai Shodown MD Priigelspiel
Story of Thor MD Action/Adv.
Parodius Deluxe PS-X

Wario Blast Game Boy

Fatal Fury Special Game Gear

Micro Machines 2 Game Gear

Stelle méchten wir Euch von nun an rege|m('if?i
bestimmten Sparte présentieren. Diesmal stelle

r

Shodown Il
et Fighter Il Turbo

Automatenumsetzungen fiir Konsole vor:
PlayStation

Neo*Geo

3DO

SNES/MD

MD 32X

... DER LETZTEN DREI MONATE

The Story of Thor

MD - Test in Nr. 3/95

Wem die dauernde Schwertschwingerei in den
Action-Adventures langsam zu langweilig wird,
der sollte sich dieses unheimlich packende Mo-
dul génnen. Und als kleine Hilfestellung bieten
wir Euch diesmal den zweiten Teil der Kom-
plettiésung zu der Geschichte von Thor' an

Parodius Deluxe
PS-X - Test in Nr. 2/95

Unzahlige Versionen auf verschiedenen Syste
men sind bereits unter dem Namen ,Parodius’
erschienen. Einer der ersten Play-Station-Titel
vereint die ersten beiden Automatenversionen
auf einer CD. Fur Ballerfreunde ist der abge-
fahrene SpaB ein MuB!

Wario Blast

Game Boy - Test in Nr. 4/5/95

Wenn ein Sprengmeister auf einen Oberbose-
wicht trifft, dann fliegen die Fetzten, so auch
in dem bombigen Spiel Wario Blast' fur Nin-
tendos Keksdose. Fahige Computergegner und
der Vierspieler-Modus (nur tber SGB auf dem
SNES) sorgen fur explosiven Spielspals

Fatal Fury Special

Game Gear - Test in Nr. 4/5/9,

Wer nach einem klasse Game-Gear-Prigelspiel
Ausschau gehalten hat, darf endlich aufatmen
JFatal Fury Special' weist alle Pluspunkte eines
guten Beat ‘em Ups auf: Zweispieler-Modus
(per Link-Kabel), zahlreiche Moves und Spezial
Attacken sowie feine Grafik

Micro Machines 2

Game Gear - Test in Nr. 4/5/9.

Nicht nur auf dem Mega Drive ist dieser Renn-
spaB der absolute Knaller. Auch auf Segas
Handheld geht mit den kleinen Flitzern die
Post ab. Uber Stock und Stein, Tische und Ban-
ke oder durch Garten und Garagen geht die lu-
stige Rennaction - sogar mit bis zu acht Leuten
gleichzeitig



ICH WILL DAS Afﬁo
FUR 100% INFO PUR!

Du weiBt was Du willst:
Interessante News rund um
Deine Konsole Kompetente
Tests der neuesten Gap\es L
fiir Nmtendo, Sega, BDO,
PlayStation, Jaguar, CD
und Neo-Geo. T|ps &
4 Trlcks wenn's mal
. . - nicht weitergeht.
, 2 Deshalb willst Du
: 72 DM : das Magazin, das
ab "
: wel_B, _.vgo‘s langgeht:
GAMEPligiod%

ABO - COUPON

Ja, ich abonniere die nachsten 12

GAMEPRO Ausgaben im Abonnement

zum Preis von nur DM 72,~(Inland) o. DM
120,- (Ausland)

Vorname, Name

Bankabbuchung



[l Und wieder haben

-
<~ wir stundenlang I ‘ ‘ | N
®) e . :
K unsere L] |
L |

':j G ghe.he:m.ste:; Putzt Eure Lupe und sucht!

) ehirnwinke Das Original-Bild ist ein Screenshot aus dem Ballerspiel
- nach neuartigen R-Type Il (SNES).

=L Ideen fiir die  Wer sich die Félschung darunter einmal genau

e DenkPro-Seiten  anschaut, der wird 12 Fehler finden! Schafft Ihr alle?

DIE GAMEFPRO durchforstet. Wer

sich ein wenig die Zeit vertreiben oder auch
einfach nur mal abschalten méchte, der ist
hier genau richtig!

Ach ja, zu gewinnen gibt’s doch auch noch
was: Und zwar ein Modul oder eine

CD Eurer Wahl fiir den Sieger des
Suchbild-Wettbewerbs. Viel
SpaB, Leute!

- ] 1 -
War 15t das dann?
Hier haben wir einfach irgendeinen
Fighter aus einem bekannten Priigel-
spiel genommen und ihn kraftig veran-
dert. Dennoch enthélt die Zeichnung
noch genug Anhaltspunkte, damit lhr
den wirklichen Kampfer erkennen i
kénnt. Na, um wen handelt es sich?

Beim Wrestling geht's ja haufig
recht bunt zu. In diesem Shot aus
dem Spiel ,WWF Raw’ (MD) geht’s
allerdings sehr bunt, wenn nicht so-
gar nicht mit rechten Dingen zu.
Aus elf anderen Games —
hauptsachlich vom Mega Drive und
SuperNES, soviel sei verraten -
stammen die Figuren und auch alles
andere, was hier ja eigentlich nichts
zu suchen hat. Wenn lhr uns die
Spieltitel nennen kénnt, aus denen
wir Teilstiicke eingesetzt haben,
dann schreibt sie auf eine Postkarte
und schickt diese an:

GAMEPRO
SUCHBILD 6/95
HEILWIGSTR.39
20249 HAMBURG

Unter allen richtigen Einsendungen
verlosen wir ein Modul oder eine
CD Eurer Wahl! EinsendeschluB ist
der 5.6.95 (Poststempel zahlt)!

Der ist itarbeiter von

MVL diirfen nicht an der Verlosung teilnehmen!

b GAMEPRS
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«FINDE DEN BLAUEN BOMBERMAN"

ERNEUT HAT SICH EIN VIDESPIELHELD - -.
HEIMLICH IN UNSER HEFT ,—— —=

GESCHLICHEN. BIS ZUM l@ ]
LETZTEN TAG DER PRO-

DUKTION KONNTEN WIR
DEN. KANN UNS DA < NS
JEMAND HeLFEN? <D q

IHN NICHT WIEDERFIN-

.Konturenvolle® Screenshots
Da hat sich doch der Screenshot-Teufel wieder einen
Scherz mit unseren Bildern erlaubt und sie (fast) un-
kenntlich gemacht! £s (Gt sich kaum noch erkennen,
welche vier Games hier abgebildet sind. Kénnt Ihr die
Titel tfrotzdem noch herausfinden?

ung: Suchbild des Monats aus

LOSUNG: SUCHBILD DES MONATS 3/95

Losungen aus GAMEPRO 4/5/95

738 S0 (XK = *

POl S

Wer kennt dieses Spiel:

Losung: Shag Fu (MD), Anleitung, Seite 39
Finde die Izzy-Bande:

Die Bande versteckte sich auf der Seite 64 im
Konturenvolle’ Screenshots: Von link
Jurassic Park (GB), Legend of lllusion (GG), Gator (GB)

"y

Vier wendige, stark gépanzerte Gerite mit

durchschlagender Wirkung und eigener
Luftunterstiitzung pﬂ:hen fahigen
Kommandanten fiir heile Tage und Nichte.
Stichwort: Tank Gommander
: _Kontakt: Zu den iz'blféhen Geschiiftszeiten
3 Ihret:gftwarehéndler :

¢ 40 umfangreiche Mis
¢ Sehr gute Ausstattung mit verschiedenel‘{
Waffensystemen
* Realistische Gelindebeschaffenheit
durch Texture-Mapping-Verfahren

* Mann-gegen-Mann-Gefechte
iiber Modem-oder Direktverbindung
¢ Unterstiitzung von IPX-Netzwerken
« Satellitendaten und Videosequenzen
¢ Sprachausgabe und Bildschirmtext

komplett in Deutsch




GEISTERKUNDE

Im Laufe des Spiels findet
Ihr einige Items, mit denen
Ihr bestimmte Geister so-
fort rufen kénnt. Eine net-
te Sache, die allerdings das
Inventar etwas belastet -
zumal man im Prinzip auch
ohne sie auskommt, da
sich an den entscheiden-

den Stellen immer eine

Moglichkeit findet, =
den passenden @

Geist zu rufen.

AuBerdem gibt es

mehr Maglichkeiten, be-
stimmte Geister zu rufen,
als man denkt: Dytto rea-
giert nicht nur auf Wasser-
fléchen oder Dampffonta-
nen, sondern auch auf be-
stimmte Schleimmonster.
Um Shade zu rufen, kann
man nicht nur auf Kristall-
saulen oder Spiegel
zuriuckgreifen,

auch die Rustung e

mancher angrei-

fenden Ritter

wirkt Wunder! Y
Lediglich bei Bogen und
Efreet gestaltet sich die Sa-

che etwas schwieriger.

SCHALTEREIEN
Es gibt verschiedene Arten
von Schaltern: Kippschal-
ter lassen sich mit Dolch
oder Schwert umlegen,
Bodenplatten werden
durch einfaches Betreten
ausgeldst. Sind

diese Schalter auBer.
Reichweite, so helfen
meist Armbrust oder Bom-
be, es kann aber auch Si-
tuationen geben, in denen
Ihr Gegner auf Schalter
locken oder Euren Doppel-
ganger einsetzen miiBt.
Und manchmal ware es
auch praktisch, bestimmte
Schalter besser nicht zu
betatigen ... Eine beson-
dere Art von Schaltern
sind ausgebrannte Fackeln
und Feuerstellen. Ziindet
sie einfach mal an.

EIN PR

Und weiter geht es mit Alis abenteuerlicher Reise auf der Suche

leichter machen wird. Vorhang auf, die Show beginnt ...

AN NEUEN UFERN

Am Strand solltet Ihr zunachst Eure normalen
Schwerter durch Breitschwerter aus der Truhe
ersetzen. Die Schalter zu Beginn der Hohle off-
nen in der richtigen Stellung einen Geheimraum
mit Juwelen, einem Schinken und einer Arm-
brust (FEUER 10). Die beiden letzen Items konnt
Ihr durch Verlassen der Hohle ebenfalls beliebig
oft holen, laBt aber im Waffeninventar noch et-
was Platz, da sich in Kirze noch einige prakti-
sche Argumentationsverstarker finden lassen
Holt Euch alle Items aus der Eingangshalle der
Hohle und erforscht dann den oberen Teil, bis es
vor einer Tir nicht mehr weitergeht. Aktiviert
Efreet an der Fackel und geht zuriick, um den
Eiskristall zu zerschlagen - die Feuerarmbrust
oder eine Bombe wiirde das natirlich auch tun
Betretet nun den linken Teil der Hohle und
schlagt Euch bis zu einem Raum mit Wasserfall

und roter Tir durch. Hinter dem Wasser-
fall gibt es eine versteckte Hoh-
le mit einer Armbrust (ATM
5), links vom Wasserfall ist

.ﬁ, B noch eine weitere Truhe mit

1

sel zu bekommen. Danach geht es ganz zuriick

einem blauen Schlissel. Springt ins
Wasser und nach links, um den Schlis-

zur Sackgasse im oberen Teil der Hohle. Jetzt
geht es an dieser Stelle weiter, nach einem recht
deftigen Kampf gibt es einige praktische Items
Ein neuer Weg verkiirzt den langen Riickweg,
dabei solltet Ihr die Bombe (HYPER 30) nicht
(bersehen. (Danach sollte man mit aktiviertem
Efreet nochmals ein Stiick zuriick gehen und das
ausgebrannte Lagerfeuer anziinden - ein Rie-
senpilz wartet!)

Hinter der roten Tiir solltet Ihr erst eine Bombe
auf den Schalter werfen, bevor Ihr hinunter-
springt - es lohnt sich. Unten wird dann mit
Efreet die zweite Fackel ange-
ziindet, und schon kommt y/

Wl
der nachste Endgegner. Das -:},
Steinmonster kann recht ef- 33

fektiv mit den beiden gefun- \j!!
denen Armbriisten bekdmpft .
werden, wer will, kann aber

auch Efreet einsetzen - !

-

&

Freund, der ihm das Leben in Zukunft wesentllcha\\‘

Manche Schalter lassen sich aus der Fer-

ne mit Bomben betétigen. Die Miihe
lohnt sich normalerweise!

Hinter diesem Wasserfall gibt es einen
versteckten Raum mit Extras. Uberseht
auch die Truhe links nicht, ...

INZ |

7 He

o a1
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... denn sie verbirgt den Schliissel zu ei-

nem anderen Raum, in dem sich eben-
falls Kostbarkeiten befinden!

% 1')\‘
AP

DIE WALDFESTUNG
Am Teich konnt Ihr bei Bedarf Euer Inventar mit toten Fischen (igitt!) auffillen, danach

Uberseht
auf Eurem
Weg diese
ergiebige
Truhe nicht!

geht es frohgemut in die Burg. Durchsucht dort alle, wirklich alle Raume, denn es gibt

jede Menge praktischer Items (Heilmittel, Juwelen, Waffen) zu finden - es wird

empfohlen, Efreet mdglichst immer aktiviert zu haben. Mit dem passenden Schiissel

konnt Ihr dann das Tor beim Burgeingang 6ffnen, auf dem weiteren Weg maBt Ihr Euch

in einem engen Gang mit einigen fiesen Rittern herumschlagen, danach geht es rechts

an der Burg vorbei in Richtung Waldfestung

Eine Menge finstere Typen erwartet Euch auf dieser Strecke, allerdings solltet Ihr Euer

Inventar schonen und zur Erholung lieber ein Sonnenbad nehmen. Uberseht in der

Hektik die beiden Truhen mit dem blauen Juwel und dem Schwert (TOD 20) nicht




Mit der Zeit-
maschine ge-
langt Ihr zu
neuen, wich-
tigen Orten

Gleiches gilt auch fir das rote Juwel rechts vom Eingang zur
Festung. (Das Schwert solltet Ihr vielleicht noch etwas schonen!)

In der Festung erwarten Euch auf dem Weg nach rechts einige
knifflige Kampfe, die nur mit viel Geschick zu Giberstehen sind

-

b

Am Eingang des Vulkans kénnt Ihr Euch
wieder giinstig mit Knoblauch ein-
decken - das ist lebenswichtig!

Und wieder wurde ein hilfreicher Geist
gefunden - es geht voran ...

AnschlieBend trefft Ihr wieder auf das silberne Amulett, das Euch einen fiesen Wurm

auf den Hals hetzt. LaBt Euch von dem Biest nicht ansaugen und rennt daher immer

nach links, weicht anschlieBend dem Steinschlag aus und verpriigelt dann die bissige
Zunge. Lohn der Angst ist die Zeitmaschine, mit der Ihr aus der Festung wieder

herauskommt: einfach einen Zauberstrahl auf die funkelnde Stelle auf dem FuBboden

richten und den Dingen ihren Lauf lassen

Lockt die Herrschaften einzeln vom Sims
und iiberseht anschlieBend den Telepor-
ter rechts auf keinen Fall

In vielen Situationen kénnt Ihr einfach Efreet die ganze Schmutzarbeit machen las-
sen und Eure Krafte dadurch schonen. Es geht doch nichts iiber gute Freunde ...

TANZ AUF DEM
VULKAN

Auf diese Weise kommt Ihr auch unterhalb der
Festung in neue Regionen. Die Monster dort
sind recht lastig, haltet Euch nicht zu sehr mit
Kampfen auf, sondern marschiert lieber ziigig in
Richtung Vulkan. Dort gibt es im ersten Raum
der Hohle eine Truhe mit Knoblauch, die ausgie-
big ausgebeutet werden sollte!
Danach wird der Magier auf der Insel verpriigelt,
um den Schlssel zu erhalten. Im nachsten
Raum springt man zundchst in der Mitte nach
unten, holt den Schitissel und springt dann wei-
ter nach unten. Sind dort die Monster verpri-
gelt, geht es per Teleporter zuriick und nach
rechts unten durch die Tur. Lockt die Gegner auf
dem Vorsprung moglichst einzeln nach unten
und holt anschlieBend mit dem Teleporter den
roten Schiiissel. Uberseht die Truhe mit dem Rie-
senpilz nicht, aktiviert im nachsten Raum den
Schalter und erledigt die lastigen Magier mit
Schwert oder Armbrust
Nach der Plattformstrecke steht Ihr einem un-
freundlichen Drachen gegentiber: Weicht seinen
Flammen und Bissen aus, nach zehn Treffern mit
dem TOD-Schwert gibt er auf, und Ihr kénnt
Shade begriBen. Benutzt ihn und die Telepor-
ter, um nach oben und dann nach links aus dem
Vulkan zu kommen. Springt immer schén nach
links, (iberseht dabei die Truhe nicht und redet
schlieBlich mit dem alten Mann. Der spendiert
Euch einen Zauberring und transportiert Euch
dann zuriick zum Strand westlich des Heimat-
schlosses. Was Ali dort erwartet, das lest Ihr in
der ndchsten Ausgabe

Michael Anton

RICHTIG
AUSRUSTEN

Sorgt dafir, daB Ihr immer

mit einem gut gefdllten

Inventar in unbekannte

Regionen vorstoBt. Da Ihr

nur relativ wenig Items

mitnehmen kénnt, emp-

fehlen sich insbesondere

Kombi-Praparate,

die sowohl TP als
auch SP auffillen.

Besonders empfehlenswert

sind die Knoblauchzehen,
7 die nicht nur je-
weils 75 % auffri-
schen,  sondern

auch noch an bestimmten
Stellen regelmaBig und in
groBer Stickzahl zu be-
kommen sind (beispiels-
weise durch das Besiegen
des Riesen im Wald nord-
westlich des Schlosses oder
an einigen anderen Stel-
len). Besonders
ﬁbeh’ebn aber
auch eher selten sind die
Riesenpilze. Wenn man
wirklich gar nichts mehr zu
futtern hat, kann man
auch an diversen Tumpeln
Fische aufs Trockene
locken und warten, bis sie

2u ,Backfischen’ werden.

DA WAR DOCH
NOCH
Merkt Euch jene Stellen,
an denen Ihr eine unzu-
gangliche Schatztruhe
oder Ahnliches gesehen
habt. Dort kénnt Ihr spater
mit neuen Geistern im Ge-

folge nochmals vorbei-

schauen und vielleicht ein

Erfolgserlebnis haben.




Zunédchst noch

.
= einige kleine
Tips, die Euch das Hel-

denleben etwas er-

leichtern kénnen:

* Nutzt die értlichen

Gegebenheiten unbe-
i Und hier sind sie wieder, unsere Pixel-Rambos, die mit einem fréhlichen

dingt aus: Handgrana-

ten fliegen schén Lied auf den Lippen in den Untergang marschieren. Wollt Ihr ihnen eine

weit, so daB man oft . i i
Uberlebenschance geben? Dann lest unbedingt weiter!
aus der Deckung ei-

nes Waldes heraus - — — —
viel Unheil anrichten ‘ |
kann. Beachtet auch, . P

[ & - |
daB die Granaten auf =

Schnee oder abschiis-
sigem Geldnde oft
noch ein gutes Stiick
weiter rutschen ...

* Schont Eure Mann-
schaft: Haltet die Ver-

Unsere Karten
zeigen den ef-
fektivsten L6-
sungsweg, aller-
dings kénnt lhr
natiirlich auch
nach Herzens-
lust und -frust
herumexperi-
mentieren. Viel-
leicht habt Ihr
Jja auch noch
bessere Alterna-
tiven auf Lager?
LaBt es uns ein-
fach wissen

luste in den ersten
Phasen einer Mission
méglichst gering,
denn Ihr habt nicht

unbegrenzt Leute.

R

‘ PHASE 2
[ 1: Schwimmt zur Insel und schaltet den Scharfschiitzen und die
| Schafsfalle aus. (Genau, hier werden wieder Tiere gequélt!)

2: Nehmt Euch den nachsten Scharfschiitzen vor und steigt in den

Helikopter, den er bewacht hat

3: Beharkt das Landegebiet mit Bomben, um alle feindlichen Rake-
\ tenwerfer auszuschalten
| 4: Rennt zur Geschtzstellung und schaltet alle Bunker aus, bevor
| der Feind einen Gegenangriff starten kann

|
i PHASE 3
1: Schnappt Euch den Helikopter und landet in der Nahe des Hauses.
2: Schickt einen Mann in die Geschutzstellung und schieBt auf die feindliche Stellung. Bringt
Euch aber anschlieBend sofort wieder in Sicherheit!
3: Teilt die Mannschaft auf und schickt zwei Leute los, um den Bunker durch die nahegele-
gene Geschiitzstellung zu zerstoren
4: Zerstort den feindlichen Jeep von der anderen Seite der Briicke aus: Dort ist er innerhalb Eu-
rer Reichweite, kann Euch aber selbst nichts antun

In den spéteren Missionen miiB3t Ihr immer wieder mit hin-
5: Schaltet den Panzer mit einer der beiden Geschutzstellungen aus und nehmt Euch an-  terhéltigen Sprengfallen rechnen. Sie sind nicht immer gut
erkennbar, wenn Eure Leute aber regelmiBig ohne offen- |
sichtlichen Grund sterben, dann ist da irgendwas faul! |

schlieBend die nahegelegene Htte vor
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STRATEGIEN

PHASE 1
1: LaBt einen einzelnen Soldaten ohne Waffen
die Geschutzstellung einnehmen und die feindli-
che Stellung und den Bunker zerstéren.
2: SchieBt auf die Mine vor der Sprengtiir
3: Holt die anderen Leute nach und 6ffnet die
| Sprengttr mit Granaten
4: Holt mit einem Einzelkampfer die Raketen und
laBt ihn die ortlichen feindlichen Einheiten vor-
sorglich ausschalten. Fugt die Truppe an-
schlieBend wieder zusammen
5: Offnet die Sprengtir und holt Euch weitere
Raketen — nur fir den Notfall
6: Offnet die doppelten Sprengtiiren und (ber-
quert die Schleimgrube
7: LaBt einen einzelnen Soldaten die normale Tiir
o6ffnen und mittels der Geschutzstellung die an-
deren Tiiren in Reichweite zerstéren
8: Schickt den gleichen Kerl in den letzten

Raum, um die dortige Ttir zu zerstéren
‘ 9: Holt mit den ubrigen Leuten die

- Geiseln nach.
~ E

oﬁ.

VR
MISSION 17 ;
PHASE 1

| 7; >
1: Zerstort das nahegelegene Haus
2: Uberquert den FluB, folgt der StraBe und schaltet
den Scharfschitzen aus. Schnappt Euch den Panzer
und zerstort die Hitte
3: Besiegt den Scharfschiitzen in der oberen Ecke und
sorgt in der nahegelegenen Hutte fur Friedhofsruhe
4: Die Geiseln werden nun dem Panzer folgen, sicher-
heitshalber sollte er allerdings nur von einem einzelnen
Mann gesteuert werden
5: Uberquert die Briicke und zerstort die Gberaus lasti-
ge feindliche Stellung
6: VerlaBt den Panzer und bewegt Euch in Richtung
Rot-Kreuz-Zelt. Uberseht dabei den Scharfschitzen
nicht, der in der Nahe lauert

[
Ganz schén
‘ lastig, die-
se Scharf-
schiitzen.
Immerhin
| treffen sie
‘ keine Gei-
seln ...
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UBERLEBENS STRATEGIEN

Startet eventuell also
lieber eine Mission

nochmals neu anstatt

Verluste in Kauf zu ——

MISSION 19

1: Ihr benoétigt in jedem Fall alle drei Leute, um den Level zu
beenden! Wenn also irgend etwas schief geht, solltet Ihr
die Mission sofort neu starten. Schickt zunéchst zwei Leute
nach oben, um den lastigen Jeep auszuschalten

2: Wartet, bis der Helikopter das Bombardement einstellt
und landet und zerstért ihn anschlieBend ‘
3: Positioniert jeweils einen Mann an den Landeflachen —
und zwar an jener ganz rechts als letztes!

4: Der Helikopter wird nun dort lan-

den, benutzt ihn, um die restlichen (. ’
Feinarbeiten in diesem Level zu erle- @) (=7 |
digen. Na, war denn das nun q | 4 ‘
wirklich so schwer? ; \

eigenen Gebdude und i

nehmen.

* Provoziert gegneri-

sche Selbstzerstérung:
Versteckt Euch ge-
schickt hinter Hiitten -

mit etwas Gliick tref-

fen feindliche Grana-

ten oder Raketen die

nehmen: Euch so die Mission 21 - Prarrmes e ERTRTY RTY RE TR ERETI !
Besondere Feinheiten gibt es hier nicht = |
Arbeit ab. zu beachten, aber stellt Euch darauf =
ein, daB die Sache sehr, sehr schwer ‘
e Wer sich frontal vor wird. Haltet Euch zunéchst rechts, um = :
- - die Mine zu vermeiden und beherzigt = H o
eine Hiitte stellt und dann den einen Ratschlag: Feuert stan- § q . ‘
sich dann auch noch dig. Feuert standig und bleibt in Bewe- ! ‘
gung (das sind jetzt doch zwei Rat- H e rererseraernernerwerne) M
wundert, warum er schlage geworden), oder Ihr schafft es H ‘
nie zu der Geschutzstellung. Feuert

nach der Explosion die standig, bleibt in Bewegung und haltet

alle Turen unter BeschuB, bis Ihr an der

ﬂ'egende Tdr an den Stellung angekommen seid — und blast

Kopf bekommt, dem Euch dann nicht noch selbst durch un-
vorsichtiges SchieBen in die Luft. (Was

ist wohl einfach nicht | drei Ratschlage wéren — oder vier ..
Oh bugger!)

mebhr zu helfen ...

'( Hat jemand behauptet,
daB das Heldenleben
7‘ leicht sein kann? Dann

hat derjenige sich aber
ordentlich geirrt ...

“= 5

Ve

i =

MISSION 22 e
PHASE 2

1: Zerstort den Helikopter, bevor er startet oder Eure Mission ist zum Untergang ver-

urteilt! Klappt es nicht auf Anhieb, so konnt Ihr die Mission getrost neu starten. Der

Scharfschutze in der Nahe Eures Startplatzes wird Euch zwar beschieBen, dabei aber

das Gebdude zerstoéren, so daB Ihr Eure Granate fur die Holzhiitte aufheben kénnt

2: Holt Euch einen Nachschub an Granaten

3: Zerstort die schwer erkennbare Mine neben dem Bunker mit aus-

reichendem Sicherheitsabstand

4: Die Geschutzstellung in der Mitte des Gebietes sieht zwar

verlockend aus, allerdings solltet Ihr nicht versuchen, sie zu errei-

chen. Ihr werdet mit Sicherheit ins Kreuzfeuer genommen und

selbst wenn Ihr es bis dorthin schaffen solltet, so bekommt Ihr von den feindlichen Stellungen zielsuchende

Raketen auf den Hals geschickt, was auch nicht unbedingt angenehm ist.

Schleicht Euch statt dessen am rechten Rand nach unten und holt Euch das dort versteckte Power-Up. Mit

ihm erhaltet Ihr gentigend durchschlagende Argumente, um den Level ordentlich aufzurdumen.

Gutes Timing ist
bei dieser Missi-
on ebenso le-
benswichtig wie
geschicktes Vor-
gehen!
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MISSION 24
PHASE 4

M

SO

1: Geht nach oben in die Ecke und startet mit einem einzelnen Mann | spl EI I I H R
den lebenswichtigen Helikopter |

2: Schaltet die vier Geschutzstellungen in einem Durchgang aus, da |
sie ansonsten recht haBliche zielsuchende Raketen abfeuern, die ‘ MORG EN '
Euch fir den Rest des Levels am Heck hangen | -

3: Bearbeitet die Kuppel im Zentrum so lange, bis sie Risse bekommt
4: Zerstort die feindlichen Helikopter, wenn sie gerade landen

PHASE 5
1: ReiBt Euch mit einem
Einzelkampfer den Jeep
unter den Nagel

2: Rast mit dem Jeep an
den beiden feindlichen
Stellungen vorbei und
springt in den Helikopter
3: Schaltet die feindlichen
Stellungen nacheinander
aus, indem lhr Euch vor-
sichtig annéhert, einen
SchuB abgebt und da-
nach wieder den Ruckzug
antretet. Falls Ihr Euch bei
diesen Mandévern eine
Zielsuchrakete am Heck-
rotor einhandelt, so
konnt Ihr den Level ge-
trost neu starten!

4: Schnappt Euch den
feindlichen Anfiihrer (der
Herr mit dem roten Blink-
licht auf dem Kopf) und
fliegt ihn zuriick zum
Zelt, um den Level zu be-
enden. Und das war es
auch schon. Oder etwa
doch nicht???

MIT MULTIMEDIA-SPASS AUF
CD-ROM.

ALLES WAS IHR UBER DIE

‘ COMPUTERSPIELE DER ZUKUNFT

! WISSEN WOLLT.

TESTS, FAKTEN, STORIES
UND VIEL MEHR...

Viel SpaB wiinscht Euch
GAMEPRO

JE%Ztam Kicsk




DEMOLITION MAN

Blut Code/Geheime Level
Auch in dem Sylvester Stallo-
ne-Spiel ist mehr drin, als
man dachte. Wenn Du unbe-
dingt mit Blutspritzern spie-
len willst, muBt Du im Titel-
bild R gedrickt halten und
das Steuerkreuz im Uhrzei-
gersinn drehen, bis rote

Flecken auf dem Schirm er-
scheinen.

Die Levelanwahl erreichst Du,
wenn Du im Spiel pausierst
und dann L, A, o, u, Rund o
drickst. Nun muBt Du B ge-
drickt halten, dann kannst
Du mit o und u durch die Le-
velnamen in der PaBwortbox
scrollen. VRGN 1 bis 5 sind
Ubrigens funf weitere Level
im Doom-Stil, die in den Vir-
gin-Studios spielen.

Michael Protzt, Mainz

EARTHWORM JIM
Abspann sehen
Entgegen allen fremdlauten-
den Aussagen kannst Du Dir
den Abspann auch erschum-
meln. Geh zuerst in den De-
bug-Mode. Im ersten Level:
Start, I, A, B, X, A, A, B, X
und A. Nun wahlst Du Andy
Asteroids 6 und gewinnst!
Weiter geht's mit Buttville 1
und 2 (oder Du Uberspringst
die Level einfach mit Start, Y,
X, Y, X, A, B, Aund X). Jetzt
muBt Du nur noch in What a
heck?’ den Evil in die Holle
schicken und schon bist ,Ure
the Best’ (und zwar mit
Cheat Mode on!). Viel SpaB
mit dem Abspann.

Stefan Heberle, NeumUnster

AL P

TOH SHIN DEN

Super Special Moves

Kaum steht dieser grafische
Leckerbissen in einer Hand-
voll deutscher Wohnzimmer,
héufen sich bei uns schon die
Berge mit Tipzuschriften. Ich
kann nur sagen: Weiter so,
Jungs und Méadels! Wir sind
stolz auf Euch!

Alle Super-Specials funktio-
nieren nur, wenn der Ener-
giebalken rot blinkt!

Eiji Shinjo: r, ru, u,
lu, I, lu, u, ru, rund A
Kayin Amoh: r, ru, u,

lu, I, lu, u, ru, rund A
Sofia:  r,I,r,lund A
Ellis: r,l,r,lund A
Run Go Iron: I, lu, u,
ru, r,ru, u, lu, lund A
FoFai: r, 1, lu, u, ru,r, |
und A
Mondo: wu, ru, r, u, ru, r, |
und A
Duke B Rambert:
r,lund A
Gaia: Um mit Gaia zu spie-
len, muBt Du wahrend sich
das Titelbild aufbaut |, lu, u,
ru, u.und Quadrat driicken.
Ein Kampfschrei sollte die
korrekte Eingabe bestétigen.
Nun muBt Du lediglich bei
der Kampferauswahl nach
oben driicken und X betati-
gen, schon spielst Du mit
Gaia. Super-Special-Move:
r,ru, 4, lu, |, rund A
Sho: Zu Sho kommt Ihr
nur, wenn |hr das Game oh-
ne einmal zu verlieren durch-
spielt. Mit Gaia kein Pro-
blem! Super-Special-Move:
ru, u, lu, u, ru, I, r, uund
A+O
Helmut Tilger, Unterhaching
Robert Nocht, Schonau a. K.
Daniel Tibi, Rheinbreitbach
Oliver Schmidt, Dinkelsbahl

lu, u, ru,

Tempest 2000
Levelskip
Wenn Du im Auswahlment
gleichzeitig1, 4, 7 und A
driickst, erscheint ein ,exzel-
lent” und Du kannst im Ga-
me mit Option in den nach-
sten Level skippen.

Ronny Plaha, Marienhagen

BRAINES
Levelcodes

Ein paar Levelcodes kénnen
eigentlich nie schaden

Level 10: AYAAAB |
Level 15: BBXBYA
Level 20: BBYYAX
Level 25: AXYAXB
Level 30: YXBYAA
Level 35: XAYXBX

Dirk Apel, GroBenseebach

CANNON FODDER

Fur alle Freizeitgenerdle
Sandkistensoldaten sind hier
die vollstandigen Levelcodes
fir die zinftige Mega Drive-
Ballerei.

Gut SchuB!

1 PXIND
2 UZHNC
3 XUJHG
4 MYOCG
5 HRHJI
6 IBJGH
7 TEHMB
8 SINFB
9 DLGMB
10 ELGMB
1 VTOYD

12 WJZPB

13 XTOYD
14 YTOYD
15 PISTB
16 QSHKE
17 RISTB
18 SISTB
19 SRAGE
20 KHLXB
21 LRAGE
22 MRAGE
23 DGEBC

Mitsch, Hamburg

Ihr Tips&Tricks-Freunde!
Auch diesmal prangt

mein Photo noch ganz
allein auf diesen Seiten,
da die vorherige GAME-

PRO erst heute (wéhrend
ich diese Zeilen schreibe)

aus dem Druck kommt,

und lhr noch keine Mdg-

lichkeit hattet, Eure Bil-
der miteinzuschicken!
Ab der néchsten Ausga-
be wird aber jeder Tip
mit dem Konterfei des
Einsenders verschont,
wenn Du denn Dein
Photo mitschickst!

Nattrlich kannst Du auch

ohne Bild eines der drei

Wunschmodule gewin-

nen!

Um in Zukunft noch bes-

ser auf Deine
Tips&Tricks-Wiinsche
eingehen zu kénnen,

kannst Du ab sofort Dei-
ne drei Wunschtips mit-

schicken. So kann ich
aus dem rechhaltigen

Angebot ganz gezielt die
Tips auswahlen, die Dich

(und die anderen) am
meisten interessieren.
Aber bitte: Frag” nicht
nach Mortal-Kombat-
Moves, die darf ich so-
wieso nicht
veréffentlichen!
AuBerdem kannst Du




TRODDLERS
Nicht jeder mag die grinhaa-
rigen Lemminge, und des-
halb kommen bei uns auch
die armen Troddler zu ihrem

Ihallo

| Recht
i Level 01: BLDT
| Level 02: NSWT
naturlich auch allgemei- | Level 03 PYRMD
ne Kritik und Anregun- | Level 04: CLRT
gen schreiben. SchlieB- Level 05 SPHNX i
| Level 06: ORTT |
lich wollen wir alle, daB  Lcvel 07 ENTRN i
die Tips&Tricks méglichst Level 08: RDGMS i
informativ sind, oder?  Level 09: CRSSD :
Wenn Du alles beisam- | Level 10: SKPRND
men hast (Tips, Photo, teve: 1; gﬁfgp |
. Level |
Wunschtips, Wunsch- fevel 13- 877777 [ |
spiel, Anregungen usw.), | Level 14: FVRWS :
ab damit in den Um- ! Level 15 TGHTTM 4
schlag und nichts ! Level 16: SYS
wie weg an: i Level 17 TWTRBS i
Level 18: DNTMX
Level 19: HLPMT
CAMERED Level 200 HNMS
Tips&Tricks Level 21 NPRBLM
Heilwigstr. 39 Level 22: TRSRS
20249 Hamburg Level 23: STRRM
Level 24: PNDDWN
Level 25: TCHN
Viel SpaB mit den fol- Level 26 NNN
genden (hoffentlich) hilf- Dirk Apel, GroBenseebach

reichen Tips und einen

winderschonen Friih-
lingsanfang wiinscht Dir
wie immer die komplette
GAMEPRO-Crew!

NEQoSED &

ART OF FIGHTING
Mit den Endgegnern spielen
Wenn Du mit den Endgeg-
nern spielen willst, muBt Du
im Story-Mode bis zu dem
langnasigen Typen spielen
Wenn Du dann auf dem
zweiten Pad Start drickst,
kannst Du die beiden Bése- |
wichte anwahlen ;
Harald Séllner, Tréstau
P.S.: Im der nachsten Ausga-
be haben wir dann die
Cheats, mit denen lhr Euch
,Samurai Shodown I in die
,Super Deformed’-Charakter
aus dem CD-Ladescreen ver-
wandeln kénnt! :

Ach ja, die glticklichen
Gewinner aus GAMEPRO
4/5/°95 heiBen:

Tim Moll, Wietze
Jochen Settelmier, Bellheim
und Nils Hegerding,
Hamburg

Mit der Einsendung gehen die
Rechte an den Verlag Uber
Der Rechtsweg ist selbstver-

standlich ausgeschlossen

SHAQ FU
Blut Code
Nachdem wir in der vorheri-
gen Ausdgabe den SNES-Co-
de hatten ist nun das MD
dran!
Wenn Shagq bei Dir auch ein
biBchen bluten soll, muBt Du
im Option-Screen schnell A,
B, C, C, B und A driicken
Aber bitte erwarte nicht zu-
viel, es ist wirklich nur ein
biBchen roter Saft.

Thorsten Abruzi, Kéin

' Du muBt lediglich im Opti-

(tion B, A, R, R und Y einge-
' ben, schon kannst Du den

| stellen, ob Du unverwundbar

" das Game aber nun wirklich

' ithn von den Klippen

DER KONIG DER LOWEN
Levelanwahl/Unverwundbarkeit
Es ist nicht leicht, ein
Léwenbaby aufzuziehen (be-
sonders, wenn Elton John die
ganze Zeit dazu rumgrohlt!).
Deshalb haben wir hier auch
einen feinen Cheat fir Dich

onsmenl die Tastenkombina-

Startlevel anwahlen und ein-
sein mochstest. Damit sollte

zu l6sen sein
GriB Scar von mir, bevor Du

schmeif3t!
Christian El Boustani,
Hannover

=®05522/73477+Fax /7 58 25

Super Nintendo

Blackhawk dit. 119,-
Demons Crest dt. 129,-
Donkey Kong Country dt. 125,-
Dragon - Bruce Lee dt. 17.-
Earthworm Jim dt. 129,-
Indiana Jones dt. 119,-
Intemational Star Soccerdt.  119,-
Jurassic Park 2 dt. 99 -
Lemmings 2 dt. 89,-
NBA Jam Tournament dt. 139,-
Pitfall dt. 89,-
Rise of the Robots dt. 129,-
Rock’n Roll Racing dt. 109.-
Radical Rex dt. 119,-
Retum of the Jedi dt. 119,
Samurai Shodown dt. 129,-
Shadowrun dt. (wieder Lieferbar 1) 119 -
Soul Blazer dt. 99,-
Stargate dt. 126,-
Street Racer dt. 119,-
Super Turrican 2 dt. 119.-
Shagq Fu dt. 119.-
Theme Park dt. 129,-
Top Gear 3000 dt. 119,-
True Lies dt. 126 -
Warlock dt. 127,-
WWF Raw dt. 139 -
Mega Drive erhéltlich
32X erhdltlich
Jaguar dt. 499,-

Sega Saturn

Grundgerét jp. 949,-
Daytona USA 149,-
Deadalus 139,-
Panzer Dragoon 139,-
Shinobi 139,-
Victory Goal 139,-
Sony Playstation

Grundgerét jp. 999,-
Kileak the Blood 169,-
Philosoma vorb.
Raiden Project 179,-
Starblade vorb.
Tekken vorb.
Tohshinden 159,-

Neo Geo CD

Grundgerat 899, -
Aero Fighters 2 99,-
Art of Fighting 2 97,-
Fatal Fury Special 95,-
King of Fighters ‘94 129,-
Last Resort 90,-
Mutation Nation 129,-
NAM 1975 87,-
Samurai Shodown 2 139 -
Street Hoop 119,-
Super Sidekicks 2 97,
Top Hunter 99,-
Viewpoint 139,-
Windjammers 129,-

3 Count Bout




Computersplele
Tel. 0911 / 632 0281

I'ax 0911 / 6327895
Br . 46, 91126 h
Sony Playstation 220V DM 1.100,-
SEGA Satum 220V DM 1.075,-
Super Nintendo; Streetracer 85,- Dschungel-
buch 85,- Kanig der Lowen 85,- Pitfall 69,-
Sparkster 49,- Indiana Jones 85,-
Sega Mcgadrive; Schitmpfc 95,- Kénig der
Lowen 69, Pitfall 59,- Samurai Showdown
95, Story of Thor 115,- Syndicate 49,
Versandkosten DM 8,50 incl. Nachnahme
und Zahlkarte. Erste Lieferung per NN,
alle welteren auf Rechnung. Ab Bestellwert
DM 250,- frell Neuheiten tiglich!!!
AuBerdem  Spiele fir alle SYSTEME
2u supergiinstigen Preisen In unserer
Kostenlosen Preisliste.
Bitte gleich anfordern!!l

(=
SECRET OF MANA
Cheat
Wenn Ihr beim allerletzten End-
gegner seid, maBt Ihr Euch
kleinzaubern oder in einen Ted-
dy verwandeln, dann verliert Ihr
keine Energie!

Henry Woischnig, Berlin

Gamepro 11/94
Best. 125  DM6, -

U ?L‘?ff

ro 12/94
26 © DM6,-

FINAL FANTASY 3
Monster-Attacken-Liste
Wenn Gau zum Super-Gau ||
werden soll, muBt Du fleiBig ‘1
auf die Gegner hipfen. Die

Liste zeigt Dir, welche
Attacken Gau jeweils erlernt
Monster Attacke
Earth Guard  Big Guard
Red Wolf Rush
Fortis Fireball
Lethal Weapon Gravity Bomb
Trilobiter Poison Barb
Aquila Cyclonic
Vetrean Condemed
Acteneon Clamp
Qutsider Pearl
Hemophyte  Shock Wave
Pirmodirite Num Blade
Opincius Slide
Aspik Giga Volt
Adamanchyt  Acid Rain
Anemone Giga Volt

i Apokyryphos  L.3 Muddle

| Tap Dancer  Slow 2

~ Areneid Numb
Rain Man Bolt 3
Greasemonk ~ Shell
Coelcite Magnitude 8
Exoray Virite

E‘ Gamepro 1/95
. 127 © DM,

| ‘

lo Flare Star
Innoc Virite ' Gabbldegak
Nautloid Ink i ' Ogor
Ceritops Giga Volt i | Vindr

- Covet Wind Slash Harpy

| Madam Pearl Punisher
Harvester Haste i Parasite
Vulture Shim-Sham | Over Gunk
1st class Stone Ballon
Wizard Demi Wart Puck
Allosaurus Doom Pan Dora
Were Rat Poison Bloompire
Warlock Pearl Humpty
Uroburos Quake Peepers
Power Demon Flare Gold Bear
Enuo Clean Sweep Hades Gigas
Beakor Duster Mesosaur
Hornet Iron Needle Figaliz
Whisper Demi | Phase
Over Mind Elf Fire B < Bleary
Brontaur Fire 3 - Brachasaur

| Latimera Magnitude 8 Wirey Dragon

|| Pipsqueak Imp Dark Wind
Tomb Thumb Step Mine Black Dragon
Scrapper Elf Fire - Dark Force
Guard Critical Red Fang
Marshal Wind Slash Baskerov

Chaos Dragon Disaster

&
]

Vanish i

Storm

Acid Rain
Cyclonic
Bolt 3

Giga Volt
Bane Touch
Exploder
Rasp
Revenge
Bio

Poison
Pearl wind
Gouge
Magnitude 8
Step Mine
Dischord
Blow Fish
Doom
Disaster
Cyclonic
Break

Storm

Clean Sweep
Drain |
Cycolonic?

Gamepro 2/95 Gamepro 3/95
Best. 129 © DM6,-- Best.

31« DM6,-

Gamepro 4/5/95

Best. 132« DMé6

Jaq, hiermit bestelle ich aus dem Heft-Shop!

(Anzahl bitte eintragen)

Garantie: Ich wei}, doB ich diese Bestellung mne(hulb von 10 Tagen schriftlich widerrufen

idderufskri L

kann. Zur Widderufsfrist geniigt d\e

10 Tage (P I). Die

Name

(Bitte in DRUCKBUCHSTABEN SCHREIBEN)

Straf3e

PLZ/Ort

Datum/Unterschrift:

(bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unferschrift
des Erziehungsberechtigten)

iderrufsfrist beginnt mit Absend
dieses Hinweises bestdtige ich durch meine

(F
2 Unterschrif:

Die K h

Fir - Mehrfachbestellungen bitte Stiickzah-
len eintragen. Dle llefemng erfolgt

Mit Er-

Datum, Unterschrift

Achtung! Bitte vergeBt die Versandkosten
Lieferung per Nachnahme nicht maglich!

per Euroscheck zur Verrechnuni
(Kartennummer nicht vergessen

Bitte keine Uberweisung!

nach
Seheian disser Alsgiob berlieren ol ore
deren Pue{shsaen ihre Giltigkeit. Briefmar-

«den als Zohlungsmitel nicht onge-

ken wer
nommeni Die Ware bleibt bis zur vollsicn-

nicht!
digen Bezohlung Eigentum des Verkages.
Versandkasten
Inland: DM 5,- Ausland: DM 12~

g
]

GAMEPRO-Het Shop
Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg



Flan

Prussian

Pluto Armor
Mind Candy
Tumbleweed
Abolisher
Slam Dancer
Vectagoyle
Vector Pup
Vectaur
Heavy Armor
Behemoth
Rider

Garm
Rhinotaur
Apparite
White Dragon
Bogy

Fidor

Bomb

Slurm

Orog
Displayer
Crusher

Mag Roader (1
Mag Roader (2
Mag Roader (3
Mag Roader (4
Maic Urn

Land Slide
Tek Laser
Sleep String
Lifeshaver
Poison

Ice 2

Aqua Rake
Bite?

Pearl Wind
Tek Laser?
Meteor
Virite
Demi
Mega Volt
Imp

Pearl
OgyBogy?
Pounce
Blaze
Slimer
Pearl
Doom
Lifeshaver
Bio?

Mute?
Haste?
Lvl.4 Flare?
Cure 3

Doom Dragon N.Cross

M-Tek Armor
Hoover
Parasoul
Cirpius
Crass Hopper
Trooper
Hermit Crab
Slatter
Dark Side
Didalos
Danate
Chaser
Cluck
Critic
Kiwok
Deep Eye
Anguiform
Soldier
Tyranasaur
Sand Ray
Rhinox
Allover
Sky Base
Osteasaur
Cephalar

Tek Laser
Sand Storm
Flash Rain
Haste 2
Beserk???
Swing

Net

Cave In

Ice 2
Mertron
Lvl.3 Muddle
Plasma
Quake
Condemened
Imp

Dread
Aqua Rake
Fire
Meteor
Tail

Life 3
Quake
Doom
X-Zone
Husk

F,
~ Buffalox

J‘
E

Crawly
Dueller
Trilium
Delta Bug
Toe Cutter
Cruller
Doberman
Test Rider
Dragon
Zombone
Fossil Fang
Trapper
Drop

Ralph

Pug

Pm Stalker
Still Life
Ninja

Soul Dancer
Necromancer
Neck Hunter
Intangir
Poppers
Wooly
Repo Man
Poplium
Bounty Man
Bug
Geckorex
Harpiai
ManDrake
Dahling
Misfit
Rhodox
Muus
Sterodite
Mover
Hipocampus
Chitond
Voammoth
Iron Hitman
Iron Fist
Mad Oscar
Evil Oscar
Retainer
Suriander
Land Worm
Insecare
Reach Frog
Spek Tor
Lizard

Lich
Chickenlip
Stillgoing
Leafer

Rinn
Nastidon
Ospery
Boxed Set
Lunaris
Lurdian
Pterson

Slow 2 ﬁi
Heartburn |

Mega Volt
Bio

Mega Volt
Shapnell
Slimer

Bite

Flash Rain
Revenge
Condemed
Sand Storm
Lvl.3 Muddle
Muddle
Tackle
Break

Drain
Lullaby
Water Edge
Osmose
Doom

Imp

Pep Up
Stone

Frost 3
Exploder
Cling

Bite

Stop

Break

Aero

Raid

Cure 2
Lifeshaver
Snare

Pep Up
Blizzard
Mertron
Flash Rain
Stop
Blizzard
Dischord
Stone

Sour Mouth
Bio

Shodk (YAU !111)
Aqua Rake
Magnitude 8
Flap
Slimer
Blaster
Break

Fire 2
Quake
Osmose
Incisor?
Fire?
Blizzard
ShimSham
Meteor
Face Bite
Land Slide
Fire Ball

U}m_ﬁ}

Gobbler

Ing
Nightshade
Wyvern
Wild Rat
Scullion
Gigan Toad
Gigantos
Chimera
Maliga
Noharrabit
Gilomantis
Sr Behemoth
Wild Cat
Hazer
Borras
Weed Feeder
Mantodea
Gt Behemoth
Eland
Trixter
Galoom shell
Grenade
Crawler
Vermin
Rhyos
Ghost
Karkass
Barb E
Brain Pain
Commander
Tusker
Commando
Physcot
Brawler
Goblin
Telstar
Cactrot
Samurai
Sand Horse
Sea Flower
General
Rhobit
Exocite
Junk
Templar
Sky Cap
Joker

Lobo

Sp Forces
Sky Armor
Scorpion
Sewer Rat
Ursus

Stray Cat

| Spit Fire

| Vaporie
Sprinter
Spector

Emperor Platnick

ShimSham
Lifeshaver
Charm
Cyclonic
Fight
Dischord
Slimer
Magnitude 8
Aqua Rake
Remedy
Cure 2
Sharpnell
Fire 3
Blaster

Bolt 2
Revenge
Berserk
Wind Slash
Meteor

Bio

Fire 2

Net

Blaze

Step Mine
Scan

Surge

Bolt 2

Bolt 3

Love Token
Blowfish
Break
Blizzard
Reflect
Lifeshaver
Stone

Bolt 3

Sonic Boom??
Blow Fish
Lullaby

Sand Storm
Sleep

Cure 2

Life

Scissors

Pep Up

Fire 2
Magezerk
Bolt 2 oder 3
Tusk

Safe

Tek Laser
Poison
Incisor

Net

Cat Scratch?
Tek Laser
Blaze |
Aero
Fire

1299

Ab 3 Artikeln sogar portofrei.

AM BRENNER 3
97841 TAUBERBISCROFSHEIM
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SEGA * NINTENDO * CD-ROM * PC * CDi J
4
lubea CRIVE ELEE = X BREGTAN G L
Mickey & Minnie  114.-  Fatal Fury i Spec. 129 32X 379-  BCRacers 114-
NBAJam Toumn. 129.-. llussionof Gaia 114  Golf36bestholes 129~  Ecco? 114- ﬂ
Die Schiimpfe ~ 109.-  Pinball Fantasies 99 Metal Head 129-  NBAJam 109.- 5-3 2904 ]
Stargale 119.- SuperBCKid 124 Molocross Champ. 129~  Die Schiumpfe 98- Boss 5: 1726 \‘,
Story of Thor 119~ SuperTumican2 127 Surgical Sirike CD 129~ World Cup Golf %4 AR BLAST f6-1 3614
' 6-2 0610
e Se unsere kostenloe Preilitean | | - eveicoces o5 onsr
Was bringt einem das schon- )
ste Game, wenn man nicht BossG: 9618
7-1 1884
durchkommt? Um diesem
7-2: 7702
seltenen Fall vorzubeugen,
gibt’s jetzt und hier alle Le- e .
valcodas Boss 7: 7110
Wario 8-1: 5814
E 8-2 8136
1-2 6007 } 83 0390
Z00L 2 1-3: 4778 E
| 1 Boss 8: 3158 i
Levelcodes/Cheats ¥ Boss 1: 1415 1 Marco Keller, Halfing |
Obwohl ich Zool persénlich nicht so mag, muft Du deswegen auf b 21 5819 | !
diese nutzlichen Cheats und Levelcodes nicht verzichten. Bei kor- N 22 0164 i S i _J
rekter Eingabe im Optionsmenu ertént jeweils ein Schrei! N 2-3: 0362 i L ;
Bulberry Hill 77749 M Boss 2: 9653 ‘ SHfﬂlﬂN
Tooting Common: 88563 _ . f 3-1 1048
Snaking Pass: 33666 |8 32 4628 .
Mount Ices 11968 § 33 3710 VIRTUA FIGHTER
Mental Blockage: 91266 " Boss 3: 8282 Fighter/Stage frei wahlen
B 99 Leben 31965 4-1 2514 Wenn Du nach dem Gewin-
3 unendl. Energie 11275 4-2 1543 nen eines Matches-wenn
Ronny Plaha, Marienhagen 4-3 2134 Winner eingebelendet wird-
Boss 4: 4786 die L&R-Tasten gedriickt
5-1 9091 halst, kommst Du in ein Un-
5-2 0105 termend, in dem Du einen
j5-3: 4092 Fighter und die Stage an-
| Boss 5. 6271 wahlen kannst
6-1 4163
6-2 0160
6-3 7689
Boss 6: 8169
7-1 4881
7-2 2077
7-3 5296
" Boss 7: 0117 Wenn Du im Vs.-Mode die
}“ 8-1 4185 Zeit zweimal verstreichen
‘! 8-2 6318 1aBt, findet auf einer winzi-
83 0930 gen Plattform ein Sudden
Neosss: 8513 Death statt
" Bomberman { Somi Murad, Bochum
B2 7006 |
Greenpeace engagiert sich in vielen Bereichen. Auch in der Jugend- 1.3 8774 i
arbeit: Bei der Aktion ,,Autos raus aus der Stadt" protestieren Mid- Boss 1 5141 | . l&
chen und Jungen, die aktiv in den ,,Greenteams" mitmachen, gegen 5.5 I 9185 3
die Verstopfung der Innenstidte durch den Individualverkehr. Unter- 9 4610 HAGANE
stiitzen Sie erfolgreichen Umweltschutz: Werden Sie Fordermitglied 73 2630 B L cvelanwahl
bel Gireenipsice! Boss 2: 3569 I Leicht ist das Game h
ja nicht
GREENPEACE 3-1: 8401 gerade. Wenn Du also alle
_______________________________ J 3-2: 8264 Level und Bosse einzeln an-
Informieren Sie mich, wie ich Greenpeace unterstiitzen kann. 4 DM 3-3: 0173 wahlen (und ein paar Extra-
in Briefmarken lege ich bei. Boss 32828 Energieeinheiten aufsam-
4-1 4152 meln) willst, muBt Du im
Vorname/Name 4-2 3451 Config.-Ment folgende Mu-
43 4312 -~ sikstticke anspielen: 4, 3, 10,
BEAEE shier Boss4: 0874 18. Starte dann das Game,
T ] 51 1909 pausiere und driicke L+R+X
Greenpeace e.V... 20450 Hamburg, Konto-Nr. 17 31 77, Okobank, BLZ 500 901 00 5-2 5010 Little Ulanov, Hamburg

P CINIEPRS
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¢ & norion RerLay cones

Hallo Schummelfreunde!
Auch diesen Monat findet Ihr hier wieder die besten Codes, die Ihr eingeschickt habt. Wenn Euch an dieser Stelle zu wenig Codes stehen, gibt
es nur eines: Schreibt uns! Schickt Eure ARP-und Game-Genie-Codes entweder mit der anderen Post oder schickt sie direkt an

GAMEPRO ¢ Game-Codes  Heilwigstr. 39 20249 Hamburg P.S.: Vielen Dank fir die folgenden Codes an: Robert Prietz, Dresden

THE FIREMAN
7E19 3830+

7E15 C730unend|. Energie
7E18 E803+
7E09 1A03 unend!. Bomben

ADDAMS FAMILY

I BATMAN & ROBIN

7E00 8COXX= Level

7EOB C006 unend|. Energie

7E00 9603unend!. Leben
7E00 9828 unendl. Energie
7E00 A404 unendl. Batarangs
7E00 A204 unendl. Bomben
7E00 A609 unendl. Schlafbom.

7E00 A290 90 sek. in Level 5
(ARP ausschalten!)

7 MEGTERNE

WOLVERINE

FFEE8 50005 unendl. Leben
FFEE8 70064 unend!. Energie
RED ZONE

FFO31 FOOA4 unendl. Rockets
FF032 10008 unend!. Hellfire
FF031 BO004 unendl. Stinger
FF2D1 BOO1D unendl. Sprit
FFAE9 FO006 unendl. Waffen
SOLEIL

FFFE6 71000 unend!. Geld
FFFE6 30008 unend!. Energie
WWF RAW

Die Codes geben fur Speed,
Strength,

Stamina und Weigth jeweils 10 FFCOA 9000A
Bam Bam Big
FFCOC 3000A
FFCOC 5000A
FFCOC 7000A
FFCOC 9000A
Owen Hart The Undertaker

FFCOF BOOOA FFCOB 3000A
FFCOF DOOOA FFCOB 5000A
FFCOF FOOOA FFCOB 7000A
FFC10 1000A FFCOB 9000A

Punkte

Diesel

FFCOE BOOOA
FFCOE DOOOA
FFCOE FOOOA
FFCOF 1000A
Bret Hart
FFCOA BOOOA
FFCOA DO0OA
FFCOA FOO0A
FFCOB 1000A
Razor Ramon
FFCOC BOOOA
FFCOC DO0O0A
FFCOC FOO0A
FFCOD 1000A
Yokozuna Doink

FFCOA 3000A FFCOE 3000A
FFCOA 5000A FFCOE 5000A

1-2-3 Kid
FFCOD BOO0OA
FFCOD DOOOA
FFCOD FOOOA
FFCOE 1000A
Luna Vachon
FFCOB BOOOA
FFCOB DOOOA
FFCOB FOOOA
FFCOC 1000A
Shawn Michaels
FFCOF 3000A
FFCOF 5000A
FFCOF 7000A
FFCOF 9000A

MIG 29

FFCOE 9000A
Lex Luger

FFCOD 3000A
FFCOD 5000A
FFCOD 7000A
FFCOD 9000A

FFC56 90002 unendl. AA 8
FFC56 FO004 unendl. AS 7

CANNON FODDER

FF391 70004 unendl. Bazooka

FFCOA 7000A FFCOE 7000A

FF1DF 9000D unend!. Rekruten
FF211 BO00O keine Toten

Tel.: 02 51 / 52 78 54 & 52 55 22
Personliche Bestellannahme

Mo.-Fr. 9.00--22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uhr

ECA DRV

ATP TENNIS 99,95

B. FRENZY / BLOODSHOOT 89,95
BODYCOUNT 79,95
BONKERS <Disney> 79,95
BOOGERMAN 89,95
BRUTAL-Pawsof Fury 89,95
CANNONFODDER 99,95
DAS DSCHUNGELBUCH 89,95
DIE SCHLUMPFE 99,95
DUNE 2 <A> 89,95
DYNAMITE HEADY 89,95
EARTH WORM JIM 109,95
ECCO THE DOLPHIN 2 89,95
FIFA SOCCER 69,95
FIFA SOCCER '95 99,95
J.MADDEN FOOTBALL '95 89,95
KAWASAKI SUPERBIKES 89,95
KONIG DER LOWEN 99,95
LETHAL ENFORCERS 2 89,95
MEGA BOMBERMAN 89,95
MENAGER & 6 GAMES 79,95
MICRO MACHINES 69,95
MICRO MACHINES 2 99,95

NBA JAM TOURNAMENT 89,95
NBA LIVE & 58,9

NHL HOCKEY ‘95

MEGA DHIVE:
SONDERANGEBOTE !!

2 GAMES IN ONE
ADV. OF MIGHTY MAX

BUBSY THE BOBCAT 2
CASTLEVANIA
COMBAT CARS
CRUE BALL
DRAGON
ECCOTHE DOLPHIN
ETERNAL CHAMPIONS
GAUNTLET 4
GENERATION LOST
INTERNATIONAL RUGBY
JAMES POND 3
J.MADDEN FOOTBALL '94
KID CHAMELEON
LANDSTALKER

MR

LOTUS TURBO CHALLENGE

89,95

2095

MARKO'S MAGIC FOOTBALL 39,95

MEGA TURRICAN
MICKEY MANIA
MR-ND

99,95
PAGEMASTER 89.95  MUTANT LEAGUE FOOTBALL 34,95
PGA TOUR GOLF 2 69.95  NBA JAM 69.95
PGA TOUR GOLF 3 9995 N MANSELL INDY CAR 69,95
POPULOUS 2 89.95  pHELIOS 39,95
PSYCHO PINBALL 8995 v
RED ZONE 89,05 KON
RISTAR <vormals Feel> 99,95  PRINGE OF PERSIA 39,95
ROAD RASH 3 8995  PROBOTECTOR 69,95
RUGBY WORLD CUP ‘95 99,95  pGasy. 39,95
SAMURAI SHOWDOWN 99,95 JERYNNo=100 59,95
NNA SUPER MONA 295 RASENMAHERMANN 49,95
g:gag;:((é RFDRCE 2 gggg RISE OF THE ROBOTS 69,95
g4l ROCK'N ROLL RACING X
SOLEIL 10995 HSSRA RATCAP RSV 89
SONIC 2 59,95  STREETFIGHTER 2 59,95
SONIC & KNUCKLES 99.95  Sy|VESTER& TWEETY 59,95
SPIDERMAN <The Animated>89.95  TEGHNO GLASH 39,95
STARGATE 8995  TERMINATOR2-A. GAME 29,95
STORY OF THOR 119.95  TERMINATOR 2-J. DAY 39,95
STRIKER EF TOEJAM & EARL2 <A> 49,95
UPER STR 99,95 ULTIMATE SOCCER 49,95
TAZMANIA 2 69.95  WINTER OLYMPICS 39,95
URBAN STRIKE 7995 WOLVERINE 69,95
VIRTUA RACING 139.95  WORLDCUP ITALIA'90  39.95
WARLOCK 8995  WORLD CUP USA '94 39,95
Di i & Irrtimer n

Bernd Herfurth

SHOP

UBEHOH MEGA DRIVE

MEGA DRIVE KONSOLE X
NEAR BYERD 5%

3 BUTTON PAD 2995
6 BUTTON PAD 29,95
ACTION REPLAY 2 89,95
RGB 1/2 <Scart> KABEL 29,95
ULTRA 2 IN ONE JOYPAD

-Super Nes & Mega Drive 49,95

[E=—s MEGACD: ]

2 GAMES IN ONE 59,95
5 GAMES IN ONE 109,95
BEAST 2 59,95
BC RACERS 109,95

CORPSE KILLER
BN BA

EYE OF THE BEHOLDER US 99,95
FIFA SOCCER 79,95
KIDS ON SITE 79,95
LETHAL ENFORCERS 2 99,95
MICKEY MANIA 69,95
NBA JAM 69,95
SNATCHER 99,95
[ SEGASCX: ]
32X "Hardware” 359,95
CORPSE KILLER <CD> 119,95

COSMIC CARNAGE 1

DOOM 1.
GOLF MAGAZINE-36 Holes 1
METAL HEAD 1
SLAM CITY - S.Pippen <CD>119,95
SUPREME WARRIOR <CD> 119,95

SONY TPLAY STATION

SONY KONSOLE & RIDGE RACER &

[ SUPERRINTENDO: |

ARDY LIGHTFOOT .95
BIKER MICE FROM MARS 99,95
BIOMETAL <A> 109,95
BOXING OF LEGENDS <A> 109,85
BE AR OTTER 5
CCANNONFODDER 99,95
CLAYFIGHTER 2 09,95
DAS DSCHUNGELBUCH <A> 89,95
DEMONS CREST
DONKEY KONG COUNTRY
EARTHWORM JIM
F1 POLE POSITION 2 109,95
FINAL FANTASY 2/3 US 4 139,95
FLINTSTONES 89,95
HEBEREKE POPCOON 89,95
HUMANS 79,95
INT. SUPERSTAR SOCCER 109,95
ITSCHY & SCRATSCHY 89,95
KONIG DER LOWEN <A> 109,95
LORD OF THE RINGS 89,95
MAGICAL QUEST<M. Mouse>79,95
MICHAEL JORDON
NBA JAM TOURNAMENT
BALIVE™S

NEA

119,95
119,95
109,95

NHL HOCKEY '95

PAC-ATTACK

PAC IN TIME

PAGEMASTER

PINBALL DREAMS

PINBALL FANTASIES 3
RISE OF THE ROBOTS 69,95
ROBOCOP Vs TERMINATOR 99,95
SECRET OF MANA 109,95

3 BACK < 9
SUPER METROID .95
SUPER PUNGH OUT 109,95

NTSC-PAL CONVERTER  1499.95 S.RETURN OF THEJEDI 99,95
SUPER STREETFIGHTER 2 119,95
L GAMEBOY:  Byue,
TETRIS & DR. MARIO
GAME BOY "Hardware® 89,95  TOP GEAR 3000
CHOPLIFTER 3 39,95 TRUELIES
MICRO MACHINES 3995  WARLOCK
PAGEMASTER ECCTIN WWF RAW
SENSIBLE SOCCER ECECHN WWF RAW & VIDEO
ZELDA 39,95 EN
Jho e A

Fax: 02 51 /5279 71
An / Verkauf von Gebrauchtspielen

Weselerstr. 54 48151 Miinster

UP
SONDERANG!

ACTRAISER <A>
ACTRAISER 2

ADV. OF MIGHTY MAX
AERO THE ACROBAT <A>
AMAZING TENNIS <A>
ANIMANIACS

AR TN

59,95
59,95
69,95
4005
BLACKHAWK 79,95
BRAIN 58.5
BRETT HULL HOCKEY
BRUTAL-Paws Of Fury

CARRIER ACES.

2 o}
CHESSMASTER <A>
CHOPLIFTER 3
COOL SPOT <A>
DESERT FIGHTER <A>
DIE SCHLUMPFE <A>
DINO DINI'S SOCCER
DOUBLE DRAGON 5
DRAGO]

ROX A
FLASHBACK 59,95
FULL THROTTLE RACING 69,95
GHOUL PATROL <Zombie 2> 59,95
GOOF TROOP 59,95

IANA JONES G.ADV.
JOE & MAC
JOHN MADDEN '95
JURASSIC PARK
JURASSIC PARK 2 69,95
K.H.R. PLAYER MANAGER 49,95
KICK OFF 3
LEGEND
LEMMINGS 2
MAGIC BOY <A>
MECHWARRIOR <A>
MEAT MARINES
MICKEY MANIA

49,95
69,95
59,95
59,95
B

MR. NUTZ

NBA JAM

NBA JAM TOURNAMENT
N. MANSELL INDY CAR 69,95
PGA TOUR GOLF <A> 5
PILOTWINGS <A> 49,95
PINBALL DREAMS <A> 69,95
PITFALL 69,95

& kdnnen

PLOK <A>
RASENMAHERMANN <A>
ROCK'N ROLL RACING

69,95
49,95
79,95

SENSIBLE SOCCER <A> 69,95
SHAQ FU 49,95
SKYBLAZER <A> 59,95
SOCCER KID <A> 49,95
5.0.5.-SINK OR SWIM 59,95
SOULBLAZER 99,95
SPARKSTER 69.95
STAR WING 49,95
STREET RACER 79,95

i HTER 2 <A> 9,95
STRIKER <A> 59,95

SUPER BATTLE TANK 1/2 449,95
SUPER BOMBERMAN <A> 59,95
SUPER BOMBERMAN 2 <A> 89,95

SUPER PUTTY <A> 49,95
SUPER STAR WARS <A> 69,95
S. STRIKE GUNNER <A> 59,95
SUPER TENNIS 49,95
SUPER TURRICAN <A> 49,95
TERMINATOR 2-J. DAY 59,95
TIME SLIP <A> 49,95

TINY TOON WILD & WACKY 69,95
OF GEAR 2 <As 55

TRODDLERS <175 Levels> 69,95
U URN 55

g

5

VIRTUAL SOCGER 59,95

ORTEX 69,95
WING COMMANDER 1/2 459,95
WINTER OLYMPICS <A> 59,95
WORLD CUP STRIKER 59,95
WORLD CUP USA '94 59,95
YOGI BEAR 59,95
'YOUNG MERLIN <A> 69,95
X-KALIBRE 2097 49,95

5 SPIELER ADAPTER
ADAPTER US / PAL
ACTION REPLAY 2
GAME SAVER

SV 334 PRO PAD
SV 338 TOPFIGHTER




Das sind nicht nur einfach ein paar
coole Sweater, das ist ein Stick
+~American Way of Life”. Wahlt
zwischen den Emblems der Mega-
Basketballer ,Chicago Bulls” (links)
oder der ,Seattle Supersonics”
(rechts). Mit diesem coolen Outfit

steht |hr garantiert im Mittelpunkt!

SOLANGE DER

L — Best.-Nr. 250

S W E A

T S

H I R T S

pro suirT nur DIV 69,95

Best.-Nr. 202

VORRAT REICHT

Mannomann, die kénnen machtig
was einstecken: Unsere praktischen
Sporttaschen im coolen US-Look sind
aus unverwdustlichem Nylon und
haben reichlich Platz fuar Eure
Sachen. Zwei AuBentaschen und
eine Fronttasche bieten zusatzlichen
Stauraum, dank Schultergurt lassen
sich die robusten Platzwunder
kinderleicht transportieren. Der
ultimative Reisebehélter nicht nur
fur Freunde des US-Sports!

PRO TASCHE NUR DM 49,95

GROSSE S, M, L

Best.-Nr. 217

Best.-Nr. 252

--L-I-----—------_-—------------—-

Anz. Best-Nr. Artikel - GroBe Preis |Anz. Best.-Nr. Artikel - GroBe Preis | I
Versandkosten* :
Gesamt I
JA, hiermit bestelle ich aus dem Shop s ssss mem s— ]
3 Euro-Scheck zur Verrechnung | 3 per Nachnahme, nur im Inland Vorname, Name 1
unbedingt Karten: en Versandkosten DM 10,~
22gl. Nachnahmegebiihr DM 7,- |
(insg. DM 17.-) _—
StraBe, Hausnummer 1
Bitte keine Uberweisung!
Versandkosten l
Inland: e — I
Ausland: PLZ, Ort
Wir versenden per Paketservice! I
Datum, Unterschrift 1
*Fur Sammelbesteller berechnen wir ab DM 180,- keine Versandkosten! (Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten I
Coupon einsenden an: L
SKYmedia, Gamepro-Shop, SchloBstraBe 12, 85737 Ismaning 1

Die Michael Schumacher
Collection

Benetton Ford

B 193 Modell 1994
MaBstab 1:18
(ohne Fahrerfigur)
DM 89,95

Best.-Nr. 820

Modell 1994
(s. Abb.)

MaBstab 1:43
DM 49,95  Best.-Nr. 821




ORIGINA UCKSACKE AUS
Chicago Washington
Bulls Redskins

Cap Best.-Nr. 261
Rucks. Best.-Nr. 260

San Jose

Sharks
Cap Best.-Nr. 263
Rucks. Best.-Nr. 262

Cap Best.-Nr. 267
Rucks. Best.-Nr. 266

Chicago
White Sox

Cap Best.-Nr. 265
Rucks. Best.-Nr. 264

L

4 d @ .

.FI g

C N

i ‘s

A VE

L D

Charlotte PRODUCT
Hornets

Cap Best.-Nr. 247
Rucks. Best.-Nr. 248

Dallas
Cowboys

Cap Best.-Nr. 231
Rucks. Best.-Nr. 232

New York

Knicks
Rucks. Best.-
Nr. 230

Mighty Ducks
of Anaheim

Cap Best.-
Nr. 235
Rucks. Best.-Nr. 236

Orlando
Magic
Cap Best.-Nr. 237
Rucks. Best.-Nr. 238

Seattle
Supersaric San Francisco New York
e 49 ERS Yankees
C%’i . S ‘%
ap Best.-
Nr. 241 $
Rucks. Best.- Cap Best.-Nr. 243 Cap Best -Nr. 245
Nr. 242 Rucks. Best.- Rucks. Best.-Nr. 246
Nr. 244

Los Angeles
Raiders

Cap Best.-Nr. 233
Rucks. Best.-Nr. 234

Cleveland
Indians

Cap Best.-
Nr. 228
Rucks. Best.-
Nr. 229

Cap Best.-Nr. 239
Rucks. Best.-Nr. 240

—
—

089/96 24 10 30 - 31

Bestell-Hotline

Mo.-Fr.13.00-18.00




STAR TREK -

THE NEXT GENERATION

mit Fiberglas Beleuchtungssystem

Dieser Bausatz enthalt alle zum Zusammenbau und zur
Beleuchtung notwendigen Teile. Zuséatzlich einen Mini-Bohrer
und samtliche Aufkleber, sowie einen detalierten Bauplan
und eine Anleitung (engl.) fr die Bemalung

Batterien, Farbe und Klebstoff sind

nicht im Bausatz enthalten

DIVI 179,95 Best.-nr. 823

U.S.S. Excelsior Bausatz

Doctor
Leonard
McCoy

Bausatz

Captain James
Bausatz T. Kirk

DM 64,95
Best.-Nr. 830

DM 64,95
DIVI 69,95 Best.-nr. 828 Best.-Nr. 831

| o

EllY STARKES TEMAN

Was friher nur den amerikanischen Staatspolizisten und

Astronauten vergdnnt war, kénnen nun auch GAMEPRO-
Leser genieBen. Die Xtracoolen FBI- und NASA-Jacken
machen aus jedem

Durchschnittsbirger

einen Superhelden!

US-QUALITY

Windbreaker Jacke (gefiittert) Cap, bestickt FBI

FBI DM 119,- Best. Nr. 249 DM 39,- Best. Nr. 253
Windbreaker Jacke (gefiittert) Cap, bestickt NASA

NASA 119,- Best. Nr. 250 DM 39,- Best. Nr. 254
Kaputzensweater Wollmiitze, bestickt

FBI DM 99,- Best. Nr. 251 FBI DM 39,- Best. Nr. 255
Kaputzensweater Wollmiitze, bestickt

NASA DM 99,- Best. Nr. 252 NASA DM 39,- Best. Nr. 256

Original-Farbkombinationen: e
FBI: gelb auf blau, weiB auf schwarz Grossen

NASA: gold auf blau, silber auf schwarz
Bitte Best. Nr., Farbe und GréBe angeben. I.IXL
Lieferzeit: ca. 14 Tage.

Bestell-Hotline 089/96 24 10 30 - 31 Mo.-Fr.13.00-18.00



GCD=

X-Wing Fighter
Bausatz

DM 44,95

Best.-Nr. 815

Millennium Falcon
Bausatz
DM 59,95 Best.-Nr. 813

STAR TREK & Co.

U.S.S. Enterprise
3 Teile - Bausatz
DM 59,95

Best.-Nr. 809

Der Weltraum -
unendliche Weiten!
Mit unserem
galaktisch guten
Zubehor holt Ihr die
Zukunft schon heute
ins Haus. Ob Star
Trek oder Star Wars

- damit seid Ihr den

Deep Space 9 Station

Bausatz anderen um
DM 64,95 )
" Klingonen Kampf-Kr r
Best.-Nr. 811 Bausgz Clitls euze Lichtjahre voraus!

DM 49,95 Best.-Nr. 810

ELEGTRONIC

LIGHT AND SOUND

U.S.S. Enterprise

als Bausatz, incl. LEDs,
Sound, mit Batterien
DM 119,95

Best.-Nr. 819

|

Star Trek The Next Generation
U.S.S. Enterprise - Bausatz
DM 59,95 Best.-Nr. 816

Star Wars Snowspeeder
Bausatz
DM 39,95 Best.-Nr. 814

—

Star Destroyer - Bausatz
DM 49,95 Best.-Nr. 812

i

Bestell-Hotline

089/96 24 10 30 - 31 Mo.-Fr.13.00-18.00



ChhifFre
HLEINANZEIGEN

NAME: (Bitte in Blockbuchstaben schreiben)

STRASSE:
ORT/PLZ:

TELEFON:
{55 1 S S S S 8
[
[ S
]S S S T
[ o
[yl
[0 5 T o
[0 o
101
DATUM:

UNTERSCHRIFT:

Elne Kleinanzeige (max. 5 Zeilen mit
30 Anschldgen, BITTE NUR DEN
ORIGINAL-COUPON BENUTZEN!)
kostet DM 5.- . Bitte legt den Betrag in
Form eines 5-Mark-Scheines
(0. Scheck) bei. Es besteht kein
Anspruch auf Mitnahme der Anzeige
fiir eine bestimmte Heftnummer.

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure
Anzeige erscheinen soll.

B SNES-Spiele M 3p0-spiele

M NES-Spiele M Jaguar-Spiele

B Game-Boy-Spiele M CD-i-Spiele

B Mega Drive-Spiele M Hardware +
Zubehor
B Master System-Spiele

B Game Gear-Spiele M Verschiedenes

GAMEPRO vermittelt lediglich die
Kontaktaufnahme und kann fiur das
daraus folgende Vertragsverhaltnis nicht
verantwortlich gemacht werden.
GAMEPRO kann und will die Seridsitat
der Anzeigeninhalte nicht Gberprifen,
weist jedoch deutlich auf den Umstand
hin, der in Zusammenhang mit
Angeboten von Raubkopien steht.

Dieses Kleinanzeigen-Formular schickt bitte an:
MVL GmbH, GAMEPRO-Kleinanzeigen,
Heilwigstr.39, 20249 Hamburg

Kein Geld fiir neue

Spiele? Wie waér’s
dann mit was
Gebrauchtem aus
unseren Klein-
anzeigen!

Suche Modulsammlungen und
Neuheiten fir SNES, Mega Dri-
ve, NES, Game Boy, Mega-CD
etc., Bitte meldet Euch unter
Tel.: 0641-71250, Kirsten
Verkaufe SNES-Spiele Donkey
Kong Country, B.O.B., Flash-
back, Zelda, T2 Arcade, Turtles
Tournament Fighter, Super
Mario All Stars und noch mehr
je DM 70, Tel.: 030-2514507,
ab 19 Uhr, Markus

Suche Super Aleste und

Super Nova, Gerd Staudte,

Bahnhofstr. 12, 08233

Treuen

Kaufe/Tausche Spiele fur

SNES, Mega Drive, 3DO,
Turbo Duo, suche auch Neu-
heiten und Sammlungen. Su-
che Sony PS, Saturn, Turbo Duo
mit Spielen, 3DO, Tel.: 04774~
1789, ab 18 Uhr, Rainer
Verkaufe ca. 120 Super-Ninten-
do-Spiele, Tel.: 04521-71497,
Andreas
Verkaufe ca. 80 Mega-Drive-
Spiele und 70 SNES-Module! Li-
ste gratis, Alexander Christ, Post-
fach 1105, 37574 Einbeck, Tel
05561-6229
Kaufe/Tausche Spiele fur SNES,
NES, MD+CD, GB, 3DO, Turbo-
Duo (auch Sammlungen), suche
glinstig Sony PS oder Saturn mit
Spielen, Tel.: 04774-1789, Simone
Verkaufe fur SNES 150 Spiele,
neue und alte z.B. Dragon, Pac in
Time, Samurai Shodown, jedes
Spiel fur DM 69,90, Tel.: 0831-
27286, Briegel
Suche Neuheiten (z.B. NBA Jam
T.E.), und Modulsammlungen fur
SNES, Game Boy, Mega  Drive,
MCD, 32X, PlayStation etc., bitte
meldet Euch unter Tel.: 0641-
71250, Kirsten

M ]

w WY 8

Suche Turtles-Fall of the Foot

Clan (biete DM 60-70), Tel
08092-3656, Markus

1 =

PGA Euro Tour DM 40, Road
Rash 2 DM 35, Star Wars CD DM
40, James Pond 2 DM 30, Haun-
ting DM 25, Bio Hazard DM 30,
alle Spiele dt., Tel.: 04371-2967,
ab 18 Uhr, Michael

Verkaufe Rise of the Robots,
688 Attack Sub, Lost Vikings je
DM 35, Earthworm Jim DM 45,
Tel.: 0234-301184, Daniel
Verkaufe ca. 120 Mega Drive-
Spiele, auch Mega-CD & 30 Spie-
le, 32 X & ca. funf Spiele, alle
Spiele auch einzeln, Tel.: 04521-
71497, Andreas

Verkaufe ca. 80 Mega-Drive-
Spiele und 70 SNES-Module! Li-
ste gratis! Alexander Christ, Post-
fach 1105, 37574 Einbeck, Tel
05561-6229

Zu verkaufen Road Rash 2,
Aladdin, Gunstar Heroes, Flash-
back, ACME All Stars zu je DM
49, Virtua Racing DM 79, Po-
pulous 2 DM 59, Tel.: 08531-
130762, nur Sa. und Son., Frank

Verkaufe ca. 50 Sega Master-
System-Spiele, Tel.: 04521-
71497, Andreas

lhr denkt auch, daB das geandert werden sollte?

NA DANN LOS ...

Meiner Meinung nach sollte es GAMEPRO
auch bei meinem Zeitschriftenhéndler geben:

Name der Verkaufsstelle

StraBe:

Land, PLZ, Ort:

Kiosk
Tankstelle

Es ist ein/e

Mein Name:

StraBe:

Land, PLZ, Ort:

Supermarkt
Sonstiges
far:

Unter allen Einsendern verlosen wir ein
Spiel nach Wahl!

Mein Wunschspiel:

Bitte einsenden an: GAMEPRO ¢ Heilwigstr. 39 « D-20249 Hamburg




Adventure. Infos gegen DM 1 bei
Thomas Meyer, Frauenhoferstr
¥ 15, 47057 Duisburg, Spiel mit,
Tausche/Kaufe/Verkaufe 3DO-  weitere stehen zur Auswahl
Spiele z.B. Burning Soldier, Starb- Verkaufe Donkey Kong Country
lade, Novastorm u.a. suche Joy- DM 85, Virtua Racing Deluxe DM
pad und alles Neue und Gute, 90 beide Spiele brandneu, suche

Tel.: 05261-16061, Mo.-Fr 15-18 auch Neuheiten fur 32X (nur

Uhr Tausch) z.B. div. Prigelspiele SPI EI I IHR
Verkaufe 3DO-Spiele, Tel usw., Tel.: 02721-3002, Sebasti-

04521-71497, Andreas an

Kaufe/Tausche und verkaufe  Verkaufe fur NeoeGeo Samurai '
Spiele fir 3DO und 32X. Kaufe  Sh. und Super Sidekicks (DM 250 =
Sony Playstation, Tel.: 0043- und DM 150) Tel.: 02222-63917,

5414-660, Helmut Rene
Verkaufe und Tausche Spiele fur

\ Mega Drive, Mega-CD, Game
Gear, SNES, 3DO, Game Boy und
= " . Jaguar. Habe viele Neuheiten,

Inf. Lynx-Jaguar Club, Clubzeit-  Tel: 0511-414899, Thomas
schrift, Tauschbasar etc. Info bei Kaufe/Tausche Spiele fur SNES,
Ernst Furthaller, Bischofstr. 11, A- NES, MD+CD, GB, 3DO, Turbo-
4020 Linz, Austria, Tel +Fax Duo (auch Sammlungen), suche
0043-0732-778930 glinstig Sony PS oder Saturn mit

Verkaufe Atari Jaguar und ca Spielen, Tel.: 04774-1789, Simo-
14 Spiele. Konsole und Spiele  ne

auch einzeln, Tel.: 04521~

71497, Andreas

GhprEiire

Verkaufe Sega Saturn und
Spiele, Tel.: 04521-71497, | M P H E 5 5 I.I M
Andreas
Verkaufe NeoeGeo RGB mit Herausgeber: Rudiger Limbach
Monitor, zwei Joypads, Me- Redaktionsdirektion: Philipp Berens
mory Card, sieben Hervora- Chefredaktion: Reza Abdolali
gende Games fur DM 1600, (verantwortlich f d. red. Inhalt)
Tel.: 09128-4103, Johannis Redaktionelle Mitarbeit:

Ulrich Mihl

Redaktion: Hans-Joachim Amann (hja),
Michael Anton (man), Gerald Arend (ga),

Verkaufe Sony PSX mit Ga- Maris Feldmann (mf), Klaus-Dieter Hartwig (kh),

me DM 1400, suche Thomas Hellwig (th), Michael Koczy (mik)

NeoeGeo, Auflésung mit Freie Mitarbeit: Julian Eggebrecht

Sp@en' ng 94, Samurai 2, Antje Hink, Heiner Stiller

Sidekicks 2, Fatal Trilogie, Graphikleitung: Britta Jakobsen,

World Trilogie und View- Marion Limbach

point, Tel.: 07263-2489, Graphik: Katrin Forster, Kirsten Meier

Uwe Domenico Pais, Christoph Poetis, Susa Rieger

Kaufe/Tausche Spiele fur Theadora Saleck

SNES, Mega Drive, 3DO, Tur- Marketing: Sven Jakobsen

bo Duo, suche auch Neuhei- Anzeigen: Michael Gremliza,

ten und Sammlungen. Suche Tel. 040/ 48 05 22 34

Sony PS, Saturn, Turbo Duo Ann Katrin Schoel,

mit Spielen, 3DO, Tel Tel.. 040/ 48 05 22 23

04774-1789, ab 18 Uhr, Rai- Fax: 040/ 48 05 21 99

ner Anzeigenpreisliste Nr. 1 vom 2.4.1994

Tausche/Verkaufe SNES-, Vertrieb: Inland Presse Vertrieb,

Mega Drive-, Mega-CD- und Postfach 103246, 20097 Hamburg

32X-Spiele. Habe z.B. Rise of Abonnement; GAMEPRO- Leseservice, Postfach

Racer, Shag-Fu, Michael Jor- 10 32 45, 20097 Hamburg

dan usw., suche z.B. Int. Su- Lithografie: City Repro Iglhaut GmbH,

per Star Soccer, Tel.: 030- Borsteler Chaussee 85-99a,

3418661, Thomas 22453 Hamburg

Tausche SNES-, Jaguar- und Druck: Evers Druck, 25704 Meldorf

NeoeGeo-Games! Verlag: MVL GmbH, Heilwigstr. 39, MIT MULTIMEDIA-SPASS AUF

Tausche/Verkaufe NeoeGeo 20249 Hamburg

(jap.), Multi-SNES, Jaguar, su- Titel: Mortal Kombat Ii CD-ROM_

che 3DO, NeoeGeo CD, Nec ©1995 GAMEPRO USA/ Williams

FX, PS-X, Saturn usw., Tel © 1995 fir alle Beitrage bei MVL GmbH 4

07354-2873, ab 16 Uhr, Ste- Alle Rechte vorbehalten ALLES WAS IHR UBER DIE

fan Nachdruck nur mit vorheriger Genehmigung COMPUTERSPIELE DER ZUKUNFT
durch den Verlag. Keine Haftung fur

yerkaufe RSl e’gaf unveriangte Manuskripte, Folos etc WISSEN WOLLT.

Drive + CD, PCE + éD, D Gerichtsstand ist Hamburg TESTS, FAKTEN, STORIES

32, Jaguar, CDi, Video CDs SAMETRG eractreint arversten yiitwodyjedes UND VIEL MEHR... ~

taL‘lsche aL’JCh (jegen Sp\elé Monats zum Einzelpreis von DM 6.- Der

. Jahresbezugspreis (12 Ausgaben) fiir ein

fur Ps-X, Saturn, Jaguar, GAMEPRO-Abonnement betragt im Inland

geo-CGDEO, Léﬂf, PCS, CD'i’V‘i' DM 72, im Ausland DM 120,
eo CDs und Laserdiscs, Tel

y GAMEPRO erscheint als Lizenzausgabe mit
08_9‘8345389 Benjamin freundlicher Genehmigung der IDG, Inc., USA
Spiel mit bei The Royal Ring
of Turbo, unser Spieleclub

JE%It corm KiosK




Ihr habt eine GAMEPRO-Ausgabe verpaBt oder wiBt die Note eines
Spiels nicht mehr? Kein Problem! Hier findet Ihr neben den Tips &
Tricks-Strecken und Reportagen alle bisherigen Tests auf einen Blick.

Titel Heft Note Genre
Branchen-Insider, Teil 1 10/94 - Interv
Branchen-Insider, Teil 2 11/94 - Interv
Cannon Fodder, Teil 1 4/5/95 — T&T
CD-i Softwarespiegel . 4/5/95 — Report
David Perry-Interview .. 11/94 - Interv
Donkey Kong Country Teil 1 . 2/95 - T&T
Donkey Kong Country Teil 2 . 3/95 - T&T
Earthworm Jim Losung Teil 1 12/94 — T&T
Earthworm Jim Losung Teil 2 1/95 - T&T
Earthworm Jim Losung Teil 3 2/95 - T&T
Gestatten: GAMEPRO 1/95 - Report
Hardware-Ubersicht . ..4/5/95 - Report
Hot at the Arcades 1/95 - Report
IMA 95

Die neuesten Automaten 3/95 - Report
Import-Module 12/94 - Report
Indizierungs-Report MK II 11/94 — Report
Jaguar-CD 10/94 - Report
Japan-Konsolen 11/94 - Report
Konsolen-Chaos 9/94 - Report
MD-32X-Report 11/94 - Report
Mehrspieler-Adapter . 1/95 - Report
Messe Report:

ECTS London 94 10/94 - Report
Messe Report:

WCES Las Vegas 95 3/95 - Report
Mortal Kombat - Der Film 1/95 — Report
NBA Jam 9/94 — T&T
Nintendos Ultra 64 Teil 1 12/94 - Report
Nintendos Ultra 64 Teil 2 1/95 - Report
Nintendos Ultra 64 3/95 - Report
PC-CD-ROM Sonderbeilage . 3/95 - Extra
Prigelspiele '95 2/95 - Report
Segas Zukunft: T. Oppermann .4/5/95 - Interv.
Stars & Bytes 2/95 - Report
Story of Thor, Teil 1 4/5/95 - T&T
Street Fighter - Der Film ..10/94 - Report
Street Fighter Il - Kurs Teil 1 .10/94 - T&T
Street Fighter Il - Kurs Teil 2 .11/94 — T&T
Street Fighter Il - Kurs Teil 3 .12/94 - T&T
Street Fighter Il - Kurs Teil 4 . 1/95 — T&T
Super Game Boy . 9/94 - Report
Super Street Fighter Il 9/94 - Interv.
Top & Flops 1994 1/95 — Report
Videospiele im neuen Look . .12/94 — Report
Virtual Boy s .... 1/95 — Report
Alone in the Dark 11/94 4+ Adv
Burning Soldier . 11/94 3 Action
Crash n Burn 11/94 2- Renns.
Crime Patrol 3/95 3- Action
Demolition Man 2/95 3- Action
Dragon’s Lair ..11/94 5- Act/Adv
FIFA Soccer . 1/95 2+ Sport
Gridders 11/94 5+ Strat.
Guardian War 11/94 3+Adv
Horde, the . 9/94 2+ Stra/Act
Incredible Machine, the 11/94 3 Strat
Jammit . 1/95 5- Sport
John Madden Football 11/94 1- Sport
Jurrasic Park Interactive 11/94 5 ActvAdv
Lemmings 11/94 2+ Strat.
Mega Race 12/94 4+ Action
Microcosm 11/94 5+ Action
Monster Manor .11/94 3+ Action
Need for Speed, the 2/95 2+Renns

Titel

Off-World Interceptor 2/95
Out of this World 11/94
Pataank . . 1/95
Pebble Beach Golf Links . . . .11/94
Real Pinball 11/94
Rebel Assault . 2/95
Return Fire 4-5/95
Road Rash 10/94
Samurai Shodown . 1/95
Shanghai: Triple Threat 3/95
Shock Wave 10/94
Slam City with Scottie Plppen 3/95
Slayer 12/94
Star Control Il 1/95
Super Street Fighter Il Turbo . 1/95
Super Wing Commander 11/94
Total Eclipse 11/94
Twisted 11/94
VR Stalker 12/94
Way of the Warrior 10/94

World Cup Goff - Hyatt Dorade Beach  3/95

TEST CO-i

7th Guest, the 9/94
Apprentice 2/95
Dragons Lair 10/94
Earth Command 1/95
Litil Divil 12/94
Space Ace 10/94
Striker Pro .10/94
Aladdin 1/94
Alien vs Predator 1 1/94
BC Kid 2 4-5/95
Brainbender 3/95
Bubble Bobble Part 2 . 1195
Choplifter 3 12/94
Desert Strike 12/94
Game Boy Gallerie 4-5/95
Golf Classic 2/95
Itchy & Scratchy 2/95
Jelly Boy . 3/95
Jungle Strike 3/95
Jurassic Park 2 3/95
Madden 95 . 3/95
Megalit ; 1/95
Micro Machines 1/95
Milons Secret Castle 2/95
Monster Max 12/94
Mr. Nutz 12/94
NBA Jam 2/95
Pagemaster 12/94
Power Rangers 1/95
Probotector 2 10/94
Samurai Shodown 2/95
SeaQuest 3/95
Space Invaders 1/95
StarGate . 3/95
Super Chase H.Q 1/95
Tarzan v 12/94
Tiny Toons Adv.- W&W Sports .12/94
USHRA Monster Trucks 2/95
Wario Blast . . . 4-5/95
Winter Gold . . 3/95
WWF Raw 12/94

Heft Note Genre

4- Renns.
3 Act/Adv
5- Action
2- Sport

6 Sim

4 Action
2 Action
1- Renns.
3+ Prigel
2+ Strat.

2 Action
5+ Sport
2- Act/Adv
1- Act/Adv
2+ Prugel
2 Act/Adv
2- Shoot
3+ Strat.

5 Action
4+ Prugel
2 Sport

3 Adv

3 J&R

5- Action
3+ Strat.
4 Act/Adv
4- Action
4 Sport

2 J&R
5+ Action
2- J&R
3- Strat
2 J&R

2 Action
2- Action
4- Action
4+ Sport
4+J&R

2 J&R

2 Act/Stra
3- J&R
3+ Sport
3- Strat.
2- Renns
2- Strat.
2+ Strat
2 J&R
2- Sport
4+ J&R
6+ Priigels,
2+ Action
2- Priigel
4- Action
3 Action
2+J&R
3- Renns
3- J&R
4- Sport
5+ Sport
2+ Action
4- Sport
3 Prigel

Titel

Heft Note Genre

TEST GAME GEAR

Daffy Duck

Dynamite Headdy .
Ecco 2: The Tides of Time
Ernie Els Golf

Fatal Fury Special
Hurricanes

Koénig der Lowen

Legend of lllusion

Micro Machines 2

NBA Jam T.E

Pete Sampras Tennis

PGA Tour Golf II

Power Rangers

Rise of the Robots

Ristar

S.S. Lucifer . .

Sonic Triple Trouble
StarGate .
Taz in Escape from Mars .
WWEF Raw

@ .10/94
. 1/95

12/94

.4-5/95

3/95
1/95
3/95
4-5/95
4-5/95
12/94
12/94
3/95
3/95
3/95
12/94
11/94
4-5/95

..2/95

12/94

TEST JAGUAR

Alien vs Predator
Brutal Sports Football
Bubsy
Checkered Flag .
Club Drive
Doom

Dragon

Iron Soldier
Kasumi Ninja
Raiden

Tempest 2000
Val d'lsere

Zool 2

12/94

10/94
3/95
2/95
2/95
2/95

.. 1/95
. 3/95

3/95

. 9/94

9/94
3/95
3/95

TEST MEGA-CD

B.C. Racers
Battlecorps
Beyond the Limit .
Double Switch
Ecco 2 - The Tides of Time
Flink .

Iron Helix
Jurassic Park

Lawnmower Man .

Mickey Mania

NBA Jam

Pitfall: The Mayan Adventure
Rebel Assault
Snatcher .
Soulstar
Starblade

Aero the Acro-Bat 2
Animaniacs
Asterixand the Power of the Gods.
ATP Tour

Ballz

Battle Frenzy

Boogerman .

Bubsy Il .

Cannon Fodder

Chaos Engine

« 2/95

9/94

.10/94
4-5/95
. 2/95
. 1/95
. 2/95

2/95

1/95

1/95
4-5/95
12/94

. 1/85

12/94
12/94

12/94
12/94
4-5/95

.4-5/95

12/94
4-5/95
2/95
11/94
3/95
12/94

3+J&R

3 AcvJ&R
2- Act/Adv.
2- Sport
2+ Prigel
4+J&R

2- J&R

2- J&R
2+Renns.
2 Act/Spo
2 Sport
2+ Sport

2 Prigel
6+ Priigel
2+J&R

3- J&R
2+J&R

1- Puzzle
4+J8&R

2- Prigel

2 Action
2- Sport
5+J&R

5 Rennsp
6 Rennsp
2- Action
3+ Priigel
2- Act/Stra
4- Prugel
3- Shoot
1- Action
4 Sport
3- J&R

3- Rennsp
1- Action
2- Rennsp
3- Action
2+ Act/Adv
3+J&R

5+ Act/Adv
3- Adv.

5+ Action
2+J&R

1- Sport
1- Act/J&R
4- Action
1- Act/Adv
2- Action
4- Action

2- J&R

2- J&R

3 J&R

3 Sport
4+ Prigel
3- Action
3- J&R

3- J&R

2- Act/Stra
2- Action



Titel Heft Note Genre
Clayfighter ! 11/94 3 Prigel
Dino Dini Soccer ... .... ..12/94 2- Sport
Dragon ..12/94 4+ Prigel

Dschungelbuch, das ....... 9/94 2+J&R
Dynamite Headdy 10/94 1- Act/J&R
Earthworm Jim . 11/94 1 J&R
Ecco 2: The Tides of Time ...12/94 2 Act/Adv
EIFAISOEeer 95 = v wune v & 11/94 2+ Sport

Flink . cooo.0012/94 3+0&R
Generation Lost . ... .. ... 195 3 AcvJ&R
GURSHID: v wooe wve v w 12/94 4 Action
HaYOR ... « o6 coi0 0t cnie 500 12/94 2- J&R
HUTIGANES . ..o oo von s 2/95 4+J&R
Jimmy White’s Whirlwind Snooker .12/94 2 Sport
Jurassic Park Rampage Edition . .12/94 3- Act/J&R
Kick Off 3 ....... vevv... 2/95 3- Sport
Konig der Lowen ... ... 1/95 4- J&R
Lawnmower Man . 2/95 4+ Action
Lemmings 2 — The Tribes . . .12/94 2- Strat
Madden NFL 95 ..... 1/95 1- Sport
Mega Bomberman ..11/94 2 Action
Mega Turrican . . . ..... 1/95 2 Action
Mickey Mania . . ... 12/94 2 J&R
Micro Machines 2 . . . .. ...11/94 1- Rennsp.
Mr. Nutz . .. - 2/95 2- J&R
NBA Jam Toumament Edition 3/95 1- Act/Spo
NBA Live 95 ... ... .. . 2/95 2- Sport
Newman Haas Indycar ..... 1/95 3 Rennsp

NFL Quarterback Club . . .4-5/95 2 Sport
NHL Hockey 95 .. ....... 11/94 1- Sport
Nigel Mansell's World

Championchip Ramng 3/95 4 Rennsp.
Pagemaster . .. ... ...12/94 4+ &R
PGA Tour Golf lll . . . . .. 12/94 1- Sport
Pitfall: The Mayan Adventure 12/94 2+ ActJ&R

Power Drive ......... .. 2/95 4- Rennsp.
Probotector ............ 10/94 2+ Action
Psycho Pinball .....12/94 2+Sim
Radical Rex o s we 2495 2 JBR
RedZone ............ 1/95 2 Action
Ren & Stimpy coo.....12/94 4+ )&R
Rise of the Robots . ... ..... 3/95 4- Priigel
Ristar . C.o...... 395 2+J&R
Road Rash Il . ~....... 3/95 3+Rennsp.
Road Runner . . 3/95 4 J&R
Rock 'n" Roll Racing . . 2/95 2+Rennsp
Rugby World Cup 95 2/95 2- Sport
S.S. Lucifer . 2 12/94 3+J&R
Samurai Shodown .. ... 3/95 1- Prigel
Schlumpfe, die .. ..... 4-5/95 2- J&R
Second Samurai ....12/94 4- J&R
Shadowrun . ..12/94 2+Rollen
Shag-Fu - .12/94  3- Priigel
Shining Force Il ..11/94 2+ Adv
Soleil . 12/94 2 Act/Adv
Sonic & Knuckles . 11/94 1- J&R
Sparkster ...10/94 3+Act/J&R
Spider-Man . 4-5/95 4 Action
StarGate ...4-5/95 3 AcVI&R
Story of Thor, the . . . 3/95 1- Act/Adv
Striker ... ... — 3/95 3 Sport
Super Street Frghrer I ¢ . 9/94 1- Prugel
Sylvester & Tweety ........12/94 4 J&R
Syndicate s .. 2/95 3- Stra/Act
Taz in Escape From Mars 11/94 3- J&R

Tiny Toons Acme All Stars .. .10/94 2 Sport

TrueLies: . . ... ...4-5/95 2- Action
Urban Strike . . ..10/94 2+ Action
Wolverine . . .. 1/95 4+ Action
World Cup USA 94 9/94 3+ Sport
WWF Raw 12/94 2 Priugel
Yogi Bear 1/95 3- J&R

Zero the K. Squme! 12/94 2 J&R

Zero Tolerance . 1/95 2- Action

TEST MD 32X

Afterburner Il Complete . 3/95 4+Action

Doom . 1/95 3+ Action
Metal Head . 4-5/95 2- Action
Space Harrier Il ........... 3/95 4+ Shoot
Star Wars Arcade . 1/95 4+ Action

Virtua Racing Deluxe 1/95 2+Renn

Titel Heft Note Genre

TEST NEO GED

Aero Figher 2 . .11/94 4 Shoot
Aggressors of Dark Kombat .12/94 3 Priigel
Karnov's Revenge ..10/94 3 Prigel
King of Fighters 94 ...12/94 2+ Prigel
Samurai Shodown Il .. ..... 3/95 1 Prigel
World Heroes 2 Jet 10/94 2 Prigel

PLAYSTATION

A-Train ......... 3/95 — Strat.
Crime Crackers ....... 395 - Action
Cyber Sled ... ... ..... 1/95 - Action
Geom Cube .. cwen e 3/95 - Strat
Hot Blodded Famlly . 3/95 - Prugel
Motor Toon Grand Prix .. ... 3/95 2- Rennsp.
Myst .. ... s c.......4-5/95 - Strat
Parodius . . ... ... 2/95 1- Shoot
Powerful Pro. Basebal\ ... 3/95 - Sport
Raiden Projekt . ..4-5/95 - Shoot
Ridge Racer ..... ..... 2/95 2+Rennsp
Sony PlayStation 11/94 - Report
Starblade . 2/95 - Action
Tama ........ . .. 3/95 - Strat.
Tekken ... ...... . 3/95 - Prugel
Toshinden S e ... 3/95 2 Prigel
Twin Goddesses . 3/95 - Prigel
Twinbee Puzzle Game ... ... 3/95 - Strat
Clockwork Knight . 2/95 2- J&R
Daedlus o 4-5/95 - Action
Daytona USA 3 3/95 - Rennsp.
Digital Shinobi . .. .. ... 3/95 - Act/J&R
Gale Racer . .. . 2/95 5 Rennsp
Gotha 4-5/95 - Action
Panzer Dragoon . . ... 3/95 - Action
Victory Goal . 4-5/95 - Sport
Virtua Fighter 1/95 3+ Priigel
Virtua Fighter 2 3/95 - Prigel
Virtua Racing ........ 3/95 - Rennsp
Actraiser 2 11/94 3+ Action
Adventures of

Batman & Robin, the ...... 1/95 2- Action
Aerobiz Supersonic . . . 3/95 3+Sim
Animaniacs 12/94 3+J&R
Barkley: Shut Up & Jam 2/95 4- Sport
Biker Mice From Mars .. 1/95 3- Rennsp.
Blackhawk .. ... .. 1/95 1- Act/Adv
Bonkers S 3/95 4 J&R
Brain Lord ; 12/94 3 Adv
Breath of Fire . ... .. ..12/94 2 Rollen
Cannon Fodder L...... 3095 2- Act/Stra
Clay Fighter2 ....... 3/95 2 Prugel
Daze Before Christmas .. ... 2/95 3- J&R
Demon’s Crest ....... 1/95 2+ Action

Dino Dini Soccer . .12/94 3 Sport

Donkey Kong Country 12/94 1- J&R
Dragon ....11/94 2+Prigel
Dschunge\buch das . 9/94 1- J&R
Earthworm Jim 11794 1 J&R
ESPN Baseball Tonight ... 1/95 3- Sport

F1 Pole Position 2 . . ..
Fievel goes West
Final Fantasy Il ...

.12/94  2- Rennsp
12/94 5+J&R
12/94 1 Adv

Ghoul Patrol ........ 12/94 2- Action
Great Circus Mystery -

Mickey & Minnie c.o... 295 2- &R
Hagane.......... 4-5/95 3- Action
Hammerlock . .. . . 3/95 5+ Priigel
Hebereke's Popoon ........ 1/95 3+ Action
Herr der Ringe, der .. 1/95 3- Sport
Hurricanes . . 1/95 4+J&R
lllusion of Gaia . ..12/94 2- Act/Adv
Indiana Jones Greatest

Adventures ..11/94 2 Act/J&R

International Super

Titel Heft Note Genre
Star Soccer .. .... wos 2/95 2 Sport
lellyBoy ........... 3/95 2 J&R
Joe & Mac 3 —

Lost in the Tropics 12/94 3- J&R
Jurassic Park 2 . ... 3/95 3 Action
Kick Off 3 ... .. .. 2/95 3 Sport
Kid Clown in Crazy Chase 1/95 2+J&R
Kirby's Tee Shot ... .. 3/95 2+Act/Spo
Konig der Lowen ......... 1/95 4- J&R
Legend . 12/94  4- Prigel

..12/94 2 Strat.

Lemmmgs 2 —7 The Tnbes
" ..12/94 2- Sport

Madden NFL ‘95

Magic Boy ... 10/94 3- J&R
Mario Andretti’s Indy
Car Challenge e 2/95 4+Rennsp.
Maximum Carnage .11/94 3- Action
Mega Man X2 . .... 3/95 3+Action
Michael Jordan CITWC .. ... 2/95 3 Action
Mickey Mania . 12/94 2- J&R
Micro Machines . .. 1/95 4 Rennsp.
METTUHE & oo i o van inn e 3185 3 AHIZR
NBA Jam Tournament Edition 3/95 1- Act/Spo
Newman Haas Indycar ..... 1/95 4+Rennsp
NFL Quarterback Club 4-5/95 2 Sport
NHL Hockey 95 ......1/95 2 Sport
Pacin Time .. ... 12/94 3 J&R
Pagemaster 12/94 3- J&R
Parodius 2 - Fantastic Journey 3/95 2+ Shoot
Pawns of Fury . .. s 3/95 3- Prugel
Pinball Fantansies . . . .. 1/95 3- Sim
Pitfall: The Mayan Adventure 12/94 2+ Act/J&R
Pocky & Rocky 2 - 3/95 2 Action
Populous Il B 9/94 1- Strat.
Power Drive . . 3/95 4- Rennsp
Power Rangers . . ... 1/95 5- Prigel
Radical Rex s 12/94 2 J&R
Ren & Stimpy: Time Warp ... 3/95 4- J&R
Rise of the Robots .. 2/95 4- Prigel
Robotrek 12/94 3 Adv.
Samurai Shodown 11/94 2 Priigel
Saturday Night Slammasters 10/94 2 Prugel

- Schéne und das Biest, die ...12/94 4 J&R
Shag-Fu i 11/94 3 Prigel
Smash Tennis . 9/94 1- Sport
SOS - Sink or Swim .4-5/95 3- Strat.
Soulblazer . - 3/95 2- Act/Adv
Sparkster . .....10/94 2+ Act/I&R
Speed Racer . . . ... 1/95 6 Ren/Ac
Spider-Man 4-5/95 2- Action

Star Trek: Starfleet Academy . 3/95 4 Strat
Street Racer 11/94 2- Rennsp

Stunt Race FX . s 9/94 2+ Rennsp
Super Adventure Island 1/95 2 Act/Adv
Super Battletank 2 . . 10/94 3 Action

Super BC Kid
Super Bomberman 2 .
Super Dropzone

4-5/95 2 J&R
11/94 2 Action
..12/94 3+ Action

Super Morph . 2/95 3+ Strat
Super Pinball -

Behind the Mask .. .. ... 1/95 4- Sim
Super Punch Out . .. 2/95 2- Sport
Super Return of Jedi .......12/94 2- Act/J&R
Super Street Fighter Il .. 9/94 1 Prugel
Syndicate . . . .. 1/95 3+Act/Stra
Tetris & Dr. Mario ......... 3/95 2 Strat
Tiny Toons Adventures

W&W Sports . 12/94 4+ Sport

Top Gear 3000 4-5/95 3- Rennsp
True Lies . 4-5/95 2- Action
Turn & Burn .10/94 3- Action
Virtual Bart ...11/94 4+ diverse
Vortex c........12/94 4+ Action
Wolverine . . . 1/95 4+ Action
World Cup USA 94 . . .. 9/94 2 Sport

WWF Raw .. ... .....12/94 2 Prigel
X-Kaliber 2097 ... o 1/95 5+ Prugel




OPERATION
KNOCHEN-
BRUCH

Es ist Samstag Nacht, und die
Dinge stehen schlecht? Nur
nicht den Kopf hangen lassen,
sondern lieber eine Runde ,Sa-
turday Night Slammasters’ ein-
legen. Capcoms neuestes
Wrestle-Spektakel fir das Me-
ga Drive verspricht ein etwas
anderes Prigelgefthl mit zehn extravaganten Wrestlern, abgefah-
renen Special Moves und einem recht ,amusanten’ Death Match
Genaueres lest Ihr in der nachsten Ausgabe.

G/alnr=ir & RESERVIERUNG 7/95

Lieber Zeitschriftenhéndler,

bitte reservieren Sie mir ein Exemplar von GAMEPRO 7/95.
Ich werde es am Erstverkaufstag, wenn nicht, aber bis
spatestens eine Woche danach, abholen.

[ ]

Name, Vorname

Meine Telefonnummer

Unterschrift

Solite das reservierte Exemplar nicht binnen
einer Woche abgeholt werden, verfalit die
Reservierung zugunsten anderer Kunden.

SEIN — JETZT HEISST ES KUHLEN KOPF BEWAHREN UND PLANEN,

WELCHE GAMES MIT INS SOMMERLOCH (MIT UNS FUR EUCH
SELBSTVERSTANDLICH EIN FREMDWORT!) GENOMMEN WERDEN.
ENTSCHEIDUNGSHILFEN FINDET IHR IN DER BHMEFHU ”35 , DIE IHR
AB DEM MBEIM HANDLER EURES VERTRAUENS ABHOLEN

KONNT. MOGE BIS DAHIN DIE MACHT MIT EUCH SEIN!

HALLO TAXI

Taxifahrer haben es ja schon heutzutage nicht sonderlich leicht,
wie mag das erst in der Zukunft aussehen? GameTeks ,Quarantine’
fur das 3DO erlaubt uns einen Blick ins Jahr 2048: Schwere Be-
waffnung statt Knautschzone ist angesagt, auch sind die zu erledi-

genden Auftrége manchmal etwas selt-

sam — beispielsweise eine Bombe bei ei-
nem miBlliebigen Fernsehsender abladen
Details tber diese Action-Orgie konnt Ihr

im néchsten Heft lesen

Was zur Zeit wohl gerade in
den heiljgen Hallen von Acclaim
abgeht? Wir waren fur Euch in
New York und kénnen Euch da-
her im nachsten Heft topaktuelle
Infos liefern — nicht nur zum The-
ma ,Judge

K A T z E N - Es);ef/j:r’sau?ﬁt
JAMMER B
IM WELTALL g oo

Katzen haben ja bekanntlich neun
Leben, demnach ist es nur all zu ver-
standlich, daB der Kampf gegen die
fiesen Kilrathi auf dem SNES in die dritte
Runde geht. Ob
,Wing Commander Il —
Vengeance of the Kilrathi’ ein vol-
lig neues Fluggefihl verspricht
oder nur ein
muder Ab-
klatsch der
Vorganger
ist, erfahrt
lhr im nach-
sten Heft

Report

Nachdem wir Euch in
dieser Ausgabe schon

mit den ersten Infos

WEAPON- versorgt haben, gehts in
LORD der nachsten GAMEPRO

richtig los. Mehr Infos tibers Gameplay und Special-Moves,
auBerdem Interviews mit den Testspielern und den
Programmierern. VerpaBt auf keinen Fall die heiBen News Uber
einen der voraussichtlich coolsten Pragelspiel-Titel des Jahres!



SCHNELL, SCHNELLER...

SUPER NINTENDO [l MEGA DRIVE 32X [ e

. N. MORE FUN SET 299,- MEGA DRIVE 32 X (LIEFERUNG PORTOFRE]) 359, STARGATE 19,
ACTION REPLAY PRO 2 SN 99, GOLF MAGAZIN BEST 36 HOLES 129, STORY OF THOR 119
GAME SAVER 89,- Metal Head 129, STRIKER 114,-
ACTRAISER 2 99,- MOTOCROSS CHAMP 129, SUPER STREET FIGHTER Il 99.-
ADDAMS FAMILY VAL. 19, VR-RACING DELUXE 119,- THEME PARK 109.-
AKIRA 139,- STAR WARS ARC 99,- TINY TOONS ALLSTARS 79.-
BLACKHAWK 109,- FAHRENHEIT 32X-CD 19,- TOUGHMAN CONT. 109.-
CARRIER ACES 14.- TRUE LIES 119.-
; X-MEN 2 109.-
DEMONS CREST 129,- :
DINO DINI SOCCER 79,- MEGA DRIVE Il OHNE SPIEL 189,-
DONKEY KONG COUNTRY 129,- ACTION REPLAY 2 PRO 99, m
EARTH WORM JIM 119, 6 BUTTON CONTROLLER 39,
;ﬂmcznes THE MOVIE :?3:_ mm I:ésmw VALUES 17 g?_, e foer
ILLUSION OF TIME (MAI/JUNI) 119, ALIEN SOLDIER (MA]) 109,- BC RACER 99.-
INT. SUPERSTAR SOCCER 119, ASTERIX POWER OF GODS 109,- DUNGEON EXPLORER 2 (MA)  99.-
JELLY BOY 14- BUBSY Il 9. DUNGEON MASTER 2 99,-
JUNGLE STRIKE 119, DAFFY DUCK IN HOLLYWOOD 109, ECCO THE DOLPHIN 2 104,-
KID CLOWN CRAZY CHASE 109,- DEMOLITION MAN 109,- F-1 BEYOND THE LIMIT 99.-
LOTHAR MATTHAUS S. 114,- FIFA SOCCER 95 94,- FIFA SOCCER 59,-
NBA JAM TOURNAMENT 129,- FLINTSTONES - THE MOVIE 104,- HEIMDALL 99.-
OPERATION STARFISH 129,- HAVOC 69,- JURASSIC PARK DT. CD 89,-
PAC - MAN 2 114, JOHN MADDEN FOOTBALL 95 94, LORDS OF THUNDER, (MAI) 99.-
PAGEMASTER 89, KICK OFF 3 79 REBEL ASSAULT 109,-
PINBALL FANTASIES 99,- LOTHAR MATTHAUS 109, SCHLUMPFE CD 109,-
POCKY & ROCKY 2 109, MEGA MAN WILY WARS 109,- SHINING FORCE CD 109.-
PUNCH OUT 14, MEGA SWIV 89.- SOULSTAR 99.-
SCHLOMPFE 129,- MICKEY MANIA 59.- SPACE ADVENTURE (MAI) 99.-
SHADOW 19, NBA JAM TOURNAMENT 119, STARBLADE 99.-
SOULBLAZER 109,- NBA LIVE 95 94.- TOMCAT ALLEY 59.-
SPIDERMAN TV 129,- NHL HOCKEY 95 94,- WORLD CUP GOLF 99.-
STAR TREK - NEXT GENERATION ~ 109- PAGEMASTER 89,
STAR TREK - STARFLEET A. 109,- PGA TOUR GOLF Il 94,
STARGATE 129.- PSYCHO PINBALL 99 ATARI JAGUAR DEUTSCH
STREET RACER 19, RISTAR 109.- .
SUPER BC KID 19.- ROAD RASH 3 99.. JAGUAR GRUNDGERAT 374,
SUPER TURRICAN 2 (MAI) 19, ROAD RUNNER - DESERT DEMOLITIAN 99,- CD-ROM (MAI) 329.-
THE MASK 119,- SAMURAI SHOWDOWN 109, CYBERMORPH 109,
TRUE LIES 139, SCHLUMPFE 99,- DRAGON 89,-
UNIRALLY (APRIL/MAI) 119,- SHINING FORCE Il 119, IRON SOLDIER 109.-
WARIO’S WOODS 89,- SHINOBI Il 49, TEMPEST 2000 109.-
WWF RAW 134,- SLAM MASTERS 139.- ALIEN VS PREDATOR 119,
X-MEN 129,-

T E’

[ wario’s woops |

- Wir bieten Ihnen den Schnell-Service als
Standard

- Bei uns bekommen Sie Ihre Ware als Brief,
Schnellpackchen oder Schnellpaket.

So haben unsere Kunden in der Regel die
bis 18.30 Uhr bestellte Ware schon am
nachsten Morgen

Bei Bestellungen von 3 Artikeln sogar
portofrei

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHTIII Versand per Nachnahme DM 8,- * UPS DM 10,- * Vorkasse (Nur Euroscheck) DM 4,- *
Fordemn Sle unser kostenloses Preislisten-Magazin mit frankiertem (DM 3,-) und Ihrer Adresse versehenem Rickumschlag (DIN

C5) an Theo Kranz Versand und Laden, Juliuspromenade 11, 97070 Wirzburg, Tel. (0931) 571601 oder 06




FTHERE'S B NEW BIB

_Alle €D-i Titel -imch Import
4+

BEYOND
LIMITS

Musicvideo CD

© Paramount Pictures *

Infotainment -

: [ Bitte senden Sie mir Ihren Katalog zu.
F J Ich bestelle: g

¢ Chaos Control [JCD-i [J CD-ROM (ab 486) DM 99,90
FJco Infotainment Products : Around Hollywood [JCD-i [] CD-ROM (ab 386) DM 49.95  ich zahie per-
Gurlittstraf3e 31-33 Addams Family [J VideoCD DM 49.95 [JEuroscheck [] Nachnahme (zzgl. DM 6,-)
20099 Hamburg unlimited [J VideoCD Db agoe el

Telefon: 040 - 24 00 54 X : ’ ARG N oo g i e
rtel ki CD- DM 299, -
Telefox: 040 - 240063~ : Dorelsmann Lexikon L1 e

Adresse:

Telefon

Datum/ Unterschrift : ..
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