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= SUPER GAME BOY

299 F

ACTRAISER 2 299,00
| | ADDAMS FAMILY VALUE 399,00
BATMAN FOR EVER 389,00
BLACK HAWK 249,00
DEMOLITION MAN 349,00
DIRT RACER 299,00
DOOM 499,00
DRAGON BALL Z 3 : LULTIME MENACE 489,00
DONKEY KONG COUNTRY 449,00
EARTH WORM JIM 399,00
FEREMAN FOR REAL 349,00
FIFA SOCCER 96 399,00
FIREMEN 349,00
ILLUSION OF TIME + GUIDE 449,00
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 399,00
JOHN MADDEN 96 449,00
JUNGLE STRIKE 369,00
JUDGE DREDD 348,00
il JUSTICE LEAGUE 299,00
KILLER INTINCT 499,00
i LE LIVRE DE LA JUNGLE 249,00
LE RETOUR DU JEDI 299,00

]

LOBO TEL
MANCHESTER UNITED FOOTABALL 399,00
MEGAMAN X2 489,00
MICROMACHINE 2 399,00
MORTAL KOMBAT 3 479,00
NBA LIVE 96 399,00
NFL QUATERBACK 95 299,00
NFL QUATERBACK 96 449,00
NHL 96 399,00
NIGEL MANSEL INDY 249,00
OBELIX 449,00
PRIMAL RAGE 449,00
SECRET OF MANA + GUIDE 449,00
SUPER TURRICAN 2 399,00
SPIDERMAN TV 299,00
STAR GATE 299,00
SUPER BOMBERMAN 3 399,00
THEME PARK 399,00
TIME COP 399,00
TOTAL FOOTBALL 399,00
VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP 249,00
WEAPONLORD 449,00

@ NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO :
PRIX 99 F = AVEC UN JEU ACHETE : 49 F

= AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT

Promos

MICKEYMANIA 169,00
CANNON FODER
CLAYMATE
DAFFY DUCK -
DINO DINNIS SOCCER

| DOUBLE DRAGON
DRAGON
EQUINOX
F1 POLE POSITION
GHOUL PATROL (ZOMBIES 2)
HYPER V BALL
JIMMY CONNORS
JOHN MADDEN 95
JURASSIC PARK 2
LEGEND
LEMMINGS 2
LORD OF THE RING
MARIO WORLD
MARIO KART
MARIO ALL STAR
MARKO'S MAGIC FOOTBALL
MEGAMAN X
MICHAEL JORDAN ADVENTURE

T E 3

|| ALIEN SOLDIER (EUR)

| ASTERIX ET LE POUVOIR DES DIEUX
BATMAN FOR EVER (EUR)
BATMAN ET ROBIN (EUR)
COSMIC ZONE (EUR)
DEMOLITION MAN (EUR)
DRAGON BALL Z (JAP)
ECCO THE DOLPHIN 2
FEVER PITCH SOCCER (EUR)
FIFA SOCCER 95 (EUR)
FIFA SOCCER 96 (EUR)
FOREMAN FOR REAL (EUR)
JOHN MADDEN 95
JOHN MADDEN 96 (EUR)
JUDGE DREDD (EUR)
JUSTICE LEAGUE (EUR)
LIGHT CRUSADER (EUR)
LOBO (EUR)
MORTAL KOMBAT 3 (EUR)
MICRO MACHINE 96 (EUR)

199,00
99,00
99,00

149,00
149,00
149,00
199,00
199,00
199,00
199,00
149,00
199,00
199,00
149,00
199,00
199,00
169,00
199,00
199,00
149,00
199,00
149,00

399,00
399,00
349,00
349,00
399,00
299,00
299,00
299,00
399,00
249,00
349,00

299,00
349,00
399,00
349,00
349,00
429,00
449,00
429,00
399,00

adrive

MICRO MACHINES
NBA JAM TE

PSG SOCCER
RISE OF THE ROBOT
ROBOCOP US TERMINATOR
SAILOR MOON R
SHAQ FU

STARWING

STUNT RACE FX

SUPER INDIANA JONES
SUPER KICK OFF
SUPERMAN

SUPER METROID

SUPER PUNCH OUT
SUPER R TYPE
SUPER TENNIS
SYNDICATE

TINY TOON

TRUE LIES
VORTEX

WING COMMANDER 2
WORLD CUP USA 94
WWF RAW
ZOMBIES

NBA JAM T.E (EUR)

NBA LIVE 95 (EUR)

NBA LIVE 96 (EUR)

NFL QUATER BACK 96 (EUR)
NHL 96 (EUR)

NHLPA 95 (EUR)

PETE SAMPRAS 96 (EUR)
PGA TOUR GOLF 3 (EUR)
PHANTASY STAR 4 (USA)
RUGBY WORLD CUP (EUR)
SAMOURAI SHOWDOWN (EUR)
SPIROU (EUR)

STREET RACER (EUR)
SYNDICATE (EUR)

TOTAL FOOTBALL

TRUE LIES (EUR)

URBAN STRIKE (EUR)
VIRTUA RACING (EUR)
WEAPON LORD (EUR)

@ ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 68 F
= AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F
= AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT
@ ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA OU JAP : 149 F
= AVEC UN JEU ACHETE: 99 F

128, bd Voltaire
75011 PARIS - M° Voltaire

Tél : (1) 48 05 42 88

a

2, rue Faidherbe
Teél : (16) 20 55 67 43
44, rue de Béthune
Teél : (16) 20 57 84 82

=» SUPER NES USA
+ Prise péritel
+ 1 manette

BONKERS (MICKEY) 199,00
CHRONO TIGGER 549,00
EARTH BOND + GUIDE 495,00
FINAL FANTASY 3 499,00
FIRE STRIKER 199,00
KING ARTHUR THE KNIGHTS 499,00
OGRE BATTLE 495,00
ROBOTREK 495,00
SAMOURAI SHOWDOWN 449,00
SECRET OF EVERMORE 499,00
SECRET OF THE STAR 449,00
SOUL BLAZER Il : ILLUSION OF GAIA 299,00
TETRIS 2 249,00

== Promos

148,00
299,00
99,00
199,00

| PRINCE OF PERSIA
SUPER SOCCER SHOCT OUT
SUPER TURICAN
WARIO WOODS
X ZONE (SUPERSCOPE)

49,00

AERO THE ACROBAT (EUR)
ATOMIC RUNNER (EUR)
|| BATMAN BETURN (EUR)
BLOOD SHOT (EUR)
BUBSY (EUR)
BUBSY 2 (EUR)
DRAGON (EUR)
ETERNAL GHAMPION (EUR)
] JAMES POND 3 (EUR) 99,00
Il LEMINGS 2 (EUR) 169,00
LETAL ENFORGER + PISTOLET (EUR) 199,00
LOTUS 2 TURBO CHALLENGE (EUR) 129,00
% MICKEYMANIA (EUR) 169,00
MORTAL KOMBAT |1 (EUR) 199,00
! MR NUTZ (EUR) 149,00
‘ NBA JAM (EUR) 149,00
l| NFL QUATERBACK 85 (EUR) 199,00
i PETE SAMPRAS (EUR) 149,00
! PITFALL (EUR) 199,00
¥ RISE OF THE ROBOT (EUR) 99,00
| sHAQ FU (EUR) 169,00
SPIDERMAN TV (EUR) 199,00
STAR GATE (EUR) 199,00
SUPER KICK OFF (EUR) 99,00
TALMIT ADVENTURE (EUR) 99,00
TRUE LIES (EUR) 199,00
TWO CRUDE DUDES (EUR)© 99,00
|| WORLD CUP USA 94 (EUR) 149,00

99,00
998,00
149,00
149,00
129,00
169,00
149,00
149,00

6, rue de Noyer

Tel : (16) 88 22 23 21

‘i

WWF RAW

(b) 20 90 © 23

Super Famicom

DRAGON BALL Z 4 : ACTION GAME 3 299,00
DRAGON BALL Z 5 (AVENTURE) 399,00
DRAGON BALL Z 6 (AVENTURE 2) 599,00
NOSFERATU 299,00
SEIKEN DENTSETSU 3
(SECRET OF MANA 2)

~t=Promos

DRAGON BALL Z4 :
ACTION GAME 3

DRAGON BALL Z5
(aventure
FATAL FURY SPECIAL 299,00

RAMNA 1/2 4 149,00
SPACE ACE

690,00

299,00

399,00

VIRTUAL BOY + 1 JEU
GALACTIC PINBALL
JACK BROTHERS
MARIO TENNIS
PANIC BOMBER
RED ALARM
SPACE SKASH
TELEROBOXER
VERTICAL FORCE
VIRTUAL GOLF
VIRTUAL TETRIS

1290,00
299,00
299,00
299,00
299,00
299,00
299,00 §
299,00 |
299,00
299,00
299,00

Accessoires &

= 2 MANETTES SANS FIL PRO6 299 F
- SUPER ADVANTAGE ASCII 149 F
= MANETTE ASCII 99 F
=» ACTION REPLAY pour SUPER
NINTENDO ou MEGADRIVE 395 F
- ADAPTATEUR MULTI JOUEURS
pour SUPER NINTENDO 129 F
- ADAPTATEUR MULTI JOUEURS
pour MEGADRIVE 199 F

SUPER GAME MAGE =» 379 F

 Articles DBZ

BATTLE COLLECTION1a9 79F

10416 129 F
STICKERS 5F
MANGA 35F
MANGA COULEUR T9F
PUZZLE 500 PIECES 99 F
RAMICARDS a partir de 5 F
T SHIRT 79F
HERO COLLECTION 4 30 F/ sachet
CASQUETTE 59 F
SHORT 99 F
LOT DE 3 SLIPS 59 F
TRADING CARTE (SACHET DE 12) 50F

CASSETTES VIDEO FRANCAISE |
N°4311-129F
DRAGON BALL LE FILM » 129 F |

- SEGA 32X

COSMIC CARNAGE
DOOM

NBA JAM TE

SPACE HARRIER

STAR WARS

SUPER MOTOCROSS
VIRTUA FIGHTER .
VIRTUA RACING DE LUXE

890 F

399,00
399,00
349,00
399,00
399,00
399,00
449,00
399,00
349,00

39, rue Saint Jacques

Tél : (16) 27 97 07 71
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,
3DO

- - ; MEMORY CARD 199 F
=} 3DO PAL FZ10- (Plein écran fonctionne avec tous les jeux) =% PC .
+ ALONE IN THE DARK (francais) + TOTAL ECLIPSE 2.5900F | 2 PCFX THIT g i e Bl
=) 3DO PAL GOLDSTAR + FIFA + ALONE IN THE DARK 2.590 F LISTE DES JEUX H :
DISPONIBLE SUR DEMANDE ART OF FIGHTING 2

ALONE IN THE DARK *  JOYPAD 6 BOUTONS 299,00 ROAD RASH 349,00
(VOIX FRANCAISE) 299,00 JOYPAD PANASONIC ZBE.DO SAMPLER 2 10 DEMOS

ALONE IN THE KILLING TIME 349,00 +TEST MEMOIRE 15 mn 79,00
DARK 2 (VF) 369,00 KING DOM THE FAR SAMOURAI SHODOWN 349,00

3 COUNT BOUT 490,00
AGRESSOR OF DARK KOMBAT 690,00
ART OF FIGHTING 299,00

BLADE FORCE 349,00 REACHE 349,00 SAMPLER 3 79,00

BURNING SOLDIER 299,00 LOST EDEN 29900 SEAL OF PHARAO 37500 ART OF FIGHTING 2 690,00
CANON FODDER 375,00 MEGA RACE 299,00 SHERLOCK HOLMES 249,00 M €DJ 450 + 3 JEUX + CARTE VIDEO CIBER LIF 490,00
CORPSE KILLER 299,00 MAGAZINE + DEMO 50,00 SHOCK WAVE 349,00 FATAL FURY SPECIAL 690,00
CREATURE SHOCK 375,00 MICROCOSME 299,00 SHOCK WAVE + 7TH GUEST + 1 Fitm 2990 F FATAL FURY Il 399,00
DAEDALUS ENCOUNTER 375,00 MINTEASER (ADULT) 279,00 OP JUMPGATE 279,00 = FATAL FURY Il 139000
DEMOLITION MAN 299,00 MYST 375,00 SLAM AND JAM 95 369,00 TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS GHOST PILOT 389.00

DRAGONLORE 37500 NEEDFORSPEED 34300 SPACE HULK 369.00 ;
FIFA SOCCER 348,00 NOVASTORM 34900 SPAGE PIRATE 299,00 PRIX, LISTE SUR DEMANDE Ef;‘zNg:E;GF:E‘gNHC;E 15599%%3

FLIGHT STICK OFFWORLD INTERCEPTOR  349.00 STAR BLADE 349,00

{POUR SIMULATION) 590,00 OUT OF THIS WORLD 198,00 SUPER STREET FIGHTER2 349,00 SAMOURAI SHODOWN i 590,00
FLYING NIGHTMARE 369,00 PATANK 199.00 SUPREME WARRIOR 375,00 SPINMASTER 399,00
foy

GEX 29900 PANZER GENERAL 349,00 SYNDICATE 375,00 STREET HOOP 290,00
GRIDDERS 299,00 PEEBLE BEACH GOLF 198.00 THEME PARK 375,00 SUPER SIDE KICK 2 650.00
GUARDIAN WAR 249,00 PISTOLET 349,00 TOTAL ECLIPSE 299,00 )

HELL 34900 QUARANTINE 29900 TWISTED 99,00 i BATMAN RETURN ; SUPER SIDE KICK 3 1290,00
IMMERCENARY 24900 REBELL ASSAULT 349,00 WAY OF THE WARRIOR 199,00 |l KID ON SITE ; TOP HUNTER 490,00

IRON ANGEL OF
THE APOCALYPSE

RETURN FIRE 349,00 WING COMMANDER 3 369,00 | MORTAL KOMBAT (EUR) WIND JAMMERS 690,00
RISE OF THE ROBQOT 199 00 i NBA JAM (EUR) 9, WORLD HEROES Il 399,00

NHL 94 99, 690,00
STARBLADE (EUR) WORLD HEROQES I JET- ,

. | SUPREME WARRIOR (EUR

Ja 0 uar TERMINATOR (EUR) ;

=» JAGUAR VERSION FRANCAISE + CIBERMORPH 990 F
=» CD JAGUAR + JEUX 1290 F

BRUTAL SPORT FOOTBALL 29‘3 00 FLASH BACK 399,00 SENSIBLE SOCCER 395‘ 00
BURN OUT g FLIP OUT 349,00 SYNDICATE 399,00
CANNON FODDER i HOVER STRIKE 349,00 THEME PARK 449,00

CHECKERED FLAG II X KASUMI NINJA 399,00 ULTRA VORTEX 399,00 =) VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG) 1190 F )
CLUB DRIVE 00 PINBALL FANTASIES 349,00 VAL DISERE 349,00 l ) AERO FIGHTER 2 229,00

LE 5 POWER DRIVE 94500 ZOOLD 349.00 Liste des films disponible sur demande AGRESSOR OF DARK COMBAT 349,00 &

RAYMAN 449, MANETTE 299,00 GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR ALFA MISSION 2 349.00 §
= 9' + MEMORY CARD 3 en 1 399 F ART OF FIGHTING 2 349,00

=3 SATURN VF + VIRTUA FIGHTER 2390 F

3 COUNT BOUT

; BASEBALL 2020 349,00
= b i i bt ©/ASEBALL STAF 2 349,00

a S a l 0 n S ACHETEZ UN JEU BURNING FIGHT 269,00
ARCADE RACER (EUR) i DOUBLE DRAGON 449,00

ASTAL (USA : FATAL FURY SPECIAL 349,00
=) PLAYSTATION (EUR) + 1 MANETTE 2099 F BT =i PP ik EATAL FURY 3 425,00
* MANETTE CLOCK WORK KNIGHT (EUR) i FOOTBALL FRENZY 349,00

=} PLAYSTATION (JAP) + 1 JEU AU CHOIX Cpnild CLOCK WORK 2 (JAP) o GALAXY FIGHT 349,00
PAL RVB PLEIN ECRAN 2990 F T e i DAYTONA USA (EUR) 449, GHOST PILOT 349,00
| + ACTION REPLAY DIGITAL PINBALL (EUR) KARNOV'S REVENGE 348,00
= ADAPTATEUR TEL ; KING OF FIGH 34900
ElkA SOGCER 20 (EUED KING OF FIGHTER 95 449,00
3X3EYES 590,00 RAIDEN PROJECT 499,00  HYPERFORMATIONSOCCER 349,00 [ GOLDEN AXE THE DUEL (JAP) KING OF MONSTER 2 349.00
ACE COMBAT 499,00  RAYMAN 49900  JUMPING FLASH 349,00 [f| GRAN CHASER (JAP) 399,00 LAST RESSORT 34900
ARC THE LAD 499,00  RIDGE RACER 499,00  KILEAK THE BLOOD 349,00 |4 MYST (EUR) 389,00 MAGICIAN LORD 349,00
BOXER ROAD 499,00  SPACE GRIFFON VF9 499,00 MORTAL KOMBAT 3 399,00 MYST (USA) 299,00 MUTATION NATION 249,00
COSMIC RACE 499,00  STAR BLADE 499,00  NBA JAM TE 349,00 NBA JAM TE (EUR) 369,00 POWER SPIKES 2 ’
CRIME CRACKER 499,00  STREET FIGHTER REALBATTLE 449,00  NOVASTORM 349,00 NHL HOCKEY (EUR) 369,00 PULSTAR
DOOM (USA) 449,00 TEKKEN 499,00  OFF WORLDINTERCEPTOR 349,00 W OFF WORLD INTERCEPTOR (EUR) 369,00 PUZZLE BOBBLE - 349,00
DRAGON BALLZ 449,00  TOSHINDEN 499,00 PGATOURGOLF 369,00 [¥ PANZER DRAGON (EUR) 449,00 ROBO ARMY 349.00
EXECTOR 499,00  TWIN BEE 499,00 POWER SERVE 349,00 | | PEABLE BEACH GOLF (El i 399,00 SAMOURAI SHODOWN 209,00
FORMATION SOCCER 590,00 TWIN GODESS 499,00 RAIDEN PROJECT 349,00 ROBOTIKA (EUR) 349,00 SAMOURAI SHODOWN 2 399,00
GOKU DENTSETSU 499,00 VAMPIRE 549,00 RAPID RELOAD 349.00 SHINOBI X (EUR) 349,00 SENGOKU 2 349,00
GROUND STROKE 499,00  V TENNIS 499,00 RAYMAN 369,00 | SLAM DUNK (JAP) 399,00 | SONIC WING 3 TEL
GUNDAM 549,00 WINNER ELEVEN 499,00 REVOLUTION X 349,00 STREET FIGHTER REAL BATTLE (JAP) 399,00 STREET HOOP 349,00
GUNNER HEAVEN 48900  ZERO DIVIDE 499,00 RIDGE RACER 369,00 [ STREET FIGHTER (EUR) 349,00 SUPER SIDEKICK 2 399,00
JLEAGUE PRIME GOAL499.00  JEUX EUROPEENS TEKKEN 399,00 Ml SUPER HANG ON (JAP) 449,00 SUPER SIDEKICK 3 449,00
JUMPING FLASH 499,00 5D LEMMINGS 24000  TOSHINDEN 349,00 [F| THEME PARK (EUR) 369,00 TOP HUNTER 349,00
KILEAK THE BLOOD 499.00 iR COMBAT 3900  TOTAL ECLIPSE TURBO 349,00 (df VIEWPOINT (USA) 499,00 TOP PLAYER GOLF 299,00
KING FIEL I 54900 ° CyBERSLED aag0p  SHOCK w;we ASSAULT 369,00 M VIRTUA FIGHTER REMIX (EUR) TRASH RALLY 349,00
MAGIC BEAT WARRIOR499.00  peermiioTioN DERBY 369,00 HEMOVE 349,00 M VIRTUA RACING (EUR) 9, VIEW POINT 349,00
NIGHT STRIKER 44900  npiowomip 34900 THEME | PAHK 369,00 M VIRTUAL HYDLIDE (EUR) ; WINDJAMMER 349,00
PARODIUS 49900 15 'SOCCER 96 369,00 WIPEQUT 369,00 B WING ARM (JAP) i WORLD HEROES PERFECT
| PHILOSOMA 499,00 WWT COIN GP 34900 @ X MEN (EUR) WORLD HEROES Il JET

1 R R AL =R
DEHTEPFRECI!EESPEIWE - Tel. ¢ (b)EU‘IJ'IEEE

BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPG Rue de la Voyette 0entre de gros N° 1-59818 LESGUIN Tél: 20 90 72 22

3 1 I 2
. Fax : (lh)EO‘IJ?EB

I
|
1 Code Postal et N T e I n Bl O R e
| Age: ... Te\ephune Signature (signature des parents pour les mineurs) :
: = 73 SUPER NINTENDO T MEGA DD 300 KRN e Joue sur:
I - 73 SUPER NES 3 NEO GEO m i) (
I TOTAL A PAYER =1 SUPER FAMICOM =1 GAME BOY 3 JAGUAR
o 2R, 'CEE{J- EOM'TO““ e 3 MEGADRIVE 1 GAME GEAR 3 PLAYSTATION
cartouches : 40 Frs / consoles : S s

Mode de paiement : [ Chéque bancaire (1 Contre Remboursement + 35 Frs 7 Carte Bleue N° P SR L e S S

Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : ............ ... Signature

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO CDC11/95

Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs proprietaires resps pectifs - Dans la limite
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Le courner 3

Zero Divide sur la PlayStation.

Dossier )
e
. L'ECTS de Londres nous

a proposé une ribambelle
de nouveautés, nos corres-
pondants vous proposent
22 pages d'infos ludiques
dernier cri.

L'actualte
4 internationale

force se précise !
Avec le lance-
PlayStation en Europe ® Des lettres, encore des lettres,
le 29 septembre toujours des lettres... Pour
dernier, S‘onylutte mal'n' aubaine, lui au moins, il peut
tenant a « armes geo- se cacher derriére une muraille
Sega. Le succés semble au i
rendez-vous avec prés de L aCtUallte
dans la premiére semaine L . franqalse
de commercialisation. La
autant Ie reméde a ce velles COnSOIES, les actus
¢ - g France se retrouvent du
marché du jeu vidéo,
que I'on juge difficile, la rampe. Encore wune
comme |'espére tous les rubrique qui va exploser dans
On I'espére tous ! En tout
cas, depuis sa sortie, les
bousculent. La Saturn de CO m pte-
Sega accuse une baisse '\
—
retrouver au me'_ne P blonne un peu avec I'ECTS, J
que la PlayStation et, mais que voulez-vous, I'info Le Jamma Show est I'évé-
nement du moment au Japon.
P .2 bi la donner !
désormais a 2 990 francs R il .

j ) de jeux et de meubles que nous
avec Virtua Fighter. trouverons de par chez nous,
entre dans la danse avec
sa console 64 bits, les
devenir abordables... ZOOFﬂ
Business is war, isn't e
ces jours bénis, que h
las olus briviioaits : — . gréne. Ca, il faut le savoir.

p P g § ; Les géants du jeu lutte sans
privent pas de les prive de substanciels béné-
fices. Ou en est le piratage, CD

les jeux sélec- e . ?
tionnés par ST , e ILLER
CD Consoles, ils ne A S TR _

L'épreuve de
ment officiel de la
notre Mister courrier c'est une
graphiques » égales avec d’enveloppes et dormir !
20 000 consoles vendues
PlayStation sera-t-elle pour . Avec l'arrivée des nou-
méme coup sous les feux de
professionnels du milieu ? lesanols:avents
choses bougent voire se
de 1008 aux U.S. pour se J ! rendu
L'actu Internationale dou-
en France, elle s'affiche on la trouve la ou l'on veut
Ce salon présente un paquet
Vivement que Nintendo dans les mois a venir.
prix pourraient enfin
it 7! En attendant
Le piratage est une gan-
d'entre-vous ne se e - Y, cesse contre cette activité qui
s'éclater avec wmm m - . i :
ke — Consoles a voulu en savoir plus.
seront pas décus ! i W oo o= | e e
Frank Ladoire Al Tl s S s IN S ' IN C l




Critiques
( La PlayStation de Sony est officellement \ 9 7
distribuée dans notre beau pays depuis le 29 sep-
tembre. Sans avoir besoin de lire dans le marc Bug
de café, la béte est vouée a jouer un role Destruction Derby
de premier ordre dans le marché des KGllcr Insbnce
jeux vidéo.

Earthworm Jim 2
Discworld

Wipe Out

Layer Section
Zero Divide
Tintin au Tibet
Street Fighter
the Movie
Pulstar

\ PlayStation ) Golden Axe
ISS Deluxe
/;— o Doom
Vector Man
o/ Final Fantasy 3
Bug Mortal Kombat 3
Comix Zone
Maui Mallard

3 Bug est cer- ' 1 Nba Jam T.E.

tainement

.‘ le meilleur , -_ i3 A\Jaﬂt-

Totale arcade )

-

@ Comme toujours l'actualité
de I'arcade est plus
. " que fournie.

-
@

Au programme, Tekken 2 qui jeu de plate- [ e
se révele aussi puissant que forme en 3D de ' 4 ‘ pre”"eres
le premier numéro. la Saturn. Son & j
Et puis comme d'hab’, les univers délirant |
bréves viennent enrichir cette réinvente un genre 8 8
rubrique O combien intéres- vieux comme le
sante... Merci qui ??? monde. Alors, ; : Killing Time
sautez tout de . * —— (3D0),
~ suite a la page - : X-Men
Reperes 3 98 pour tout 'J (Saturn/PlayStation),

Steam Gear Mash
. (Saturn),
Doom

(PlayStation)

connaitre de ce puceron q
C'est la PlayStation syHipatiigue.
qui passe a la moulinette
. de notre bricoleur de

/ génie, I'inénarable Elysée
champion, toutes catégo-
ries de calembours ! Mais il
sait aussi étre sérieux, la
preuve cette rubrique tient
la route depuis toujours.

Les gens

. iTV console@

. Encore un petit coup de

. Jean Galfione,

Canal J et de son présenta- champion de
teur Bertrand Amar, qui nous . France de saut
dévoile les dessous de son émis- a la perche, nous
sion : Des souris et des Roms ! fait part de son faible
pour I'informatique. A
mon avis, il assure
autant avec un paddle

qu‘avec une perche !




~(eourrier

CD CONSOLES NOVEMBRE 199%

o

Salut a tous.
Je vous écris afin de vous faire part d’'un constat que j'ai fait en inspectant une Saturn francaise : ou sont les sorties
« fiches bananes » rouges et blanches servant a brancher une Saturn sur un ampli Hi-fi afin de pouvoir écouter les
CD audio ? Il est Qiit un peu partout que |'on peut écouter ses CD audio sur cette machine. Alors par quelle moyen
s'il vous plait ? Par la péritel et ainsi par les HP du téléviseur ? Pour ceux, et il y en a sirement beaucoup, qui ont un
poste de télé « mono » tout simple, moi je ne voit pas I'intérét. Alors les CD audio sur Saturn officielle en qualité
Hi-fi, infEEh o R La seule et unique facon d’'écouter les CD audio
lire votre reéponse en espérant gy, yotre Saturn est effectivement par le biais de la
étre publie car je crois que cela prise péritel. Ce qui implique de posséder une télé-
peut intéresser d‘autres personnes.  yision stéréo si vous désirez jouir pleinement de la
Alors merci d'avance et bonne qualité CD. Il n’est malheureusement pas prévu de
continuation a tous. cable spécifique qui permettrait une connexion de
Jocelyn Bailly, St. Marcel.  la console sur un ampli Hi-fi et c’est bien

dommage ! Si vous étes tétu et bricoleur, vous pou-

vez tenter de bidouiller la dite prise péritel pour en
extraire les trois fils audios (sortie son a droite, a gauche et masse audio) et les
souder sur des fiches bananes. Sinon, allez fureter chez les spécialistes de I'électro-
nique, il existe peut-étre un cable péritel doté de sorties sons en prises « cinch »...

Cher CD Consoles,
Méme si je pense que votre magazine est devenu la référence des jeux vidéo, il n’est pas exempt

de tout défaut. Je vous le dis, je suis abonné a deux magazines et je n'en garderai qu'un seul : le

meilleur sur la Jaguar. Avant c'était vous mais maintenant je commence a douter. Je m‘explique.

Au premier numéro : sept bonnes previews avec parfois trois images dans I'actu et un jeu testé. Et

dans votre numéro neuf : deux articles et une toute petite image sans compter que cela fait trois

mois que vous ne tester plus un jeu Jaguar. Pour Le fait que la Jaguar se soit fait plus discréte
vous donner I'exemple contraire, la 3DO n'arréte
pas de gagner en place. Tant mieux pour elle. Tout
Ga pour nous poser ces questions :

ces derniers temps dans nos colonnes est

totalement étranger a une quelconque

1) Est-ce d@ aux sondages qui marquent le peu politique éditoriale ! Nous ne pouvons
d’enthousiasme vis-a-vis de la Jaguar ? étre tenus responsables du manque
2) Peut-on espérer qu’elle sera a nouveau de softs de qualité sur cette console !

traitée comme dans le premier numéro ?
Une derniére chose, je n'ai pas répondu a votre

sondage car je n‘ai pas envie de perdre une
page d‘information. Merci de me répondre. consacré un dossier a la Jaguar dans

Il n'existe a la rédaction aucune ségrégation

vis-a-vis des consoles. Nous avons d’ailleurs

Artus Loudiére. notre dernier numéro.




Bonjour CD Consoles,

Je suis indigné de la fagon dont la Saturn (console

que j'ai achetée le 25 juillet) est traitée dans la plupart des magazines de jeux vidéo (hormis le vétre) et par vos
lecteurs. En effet, « vous » étes en train de faire la méme erreur qu’avec la Mega Drive et la Super Nintendo : il est
maintenant établi que la firme d’Haneda ayant inlassablement grignoté des parts de marché (56 % en Europe, 51 %
aux USA et 20 % au Japon) a combattu & armes égales son concurrent. La derniere manche se disputera I'annee
prochaine avec |'Ultra 64 ou le secret d’un flop annonce... Mais laissez-moi vous convaincre que la Saturn sera la
derniere en lice. Malgré tout ce que vous pouvez dire, la 32 bits de Sega est la mieux placée car elle joue sur deux

fronts le CD et le multimédia. Grace aux divisions AM, Sega est fortement impliqué dans le marché de I"arcade (avec

SNK et Namco) et pourra assouvir avec des jeux comme Virtua Fighter 2 et Sega Rally les pulsions de ses fidéles. Les

seules incursions de Nintendo dans I'arcade (CruisinUSA et Killer Instinct) sont des flops total. Alors comment
esperent-ils faire de bons jeux 64 bits apres ces expériences malheureuses ? Sans support CD, fini les superbes intros et le
multimédia. En plus sa console sort bien trop tard. Sérieusement, je crois que Nintendo est hors course. Sony a mieux
manceuvré car avec I'appui de Namco, cette société propose d'excellents softs d’arcade mais Namco finira sirement
par développer sur Saturn. Sony est aussi d'accord en ce qui concerne le CD-Rom mais ne pense pas multimédia et c'est
ce qui pourrait faire la différence. De plus, le coté usine a gaz de la Saturn pourrait se révéler a long terme un avantage. [...).
Passons maintenant a mes questions :

1) Si la pile de sauvegarde de la Saturn est vide, est-ce que la memory card marche quand méme ?

2) Quand sortiront le clavier et le modem ? Une imprimante est-elle prévue ainsi que des programmes tel Basic

et traitement de texte ?

3) Est-ce qu'une encyclopédie
type Hachette est prévue, pour
quand et a quel prix ?

4) Pensez-vous plus tard faire
comme les magazines anglais
et joindre des CD a votre
magazine [...] ?

5) Est-ce que les Vidéo-CD du
CD-i fonctionneront sur la Saturn
avec la carte du méme nom 7
6) Le canal Sega est-il prévu sur le
cable frangais ? Quand ? Estdil
prévu de télécharger des jeux
Saturn ?

Voila, j'espére que mon point de
vue éclairera la lanterne de ceux
qui ne se seraient pas encore
décidé sur leur nouvelle console.

Pascal Kammerer, Mulhouse.

1) Oui ! La memory card qui se branche sur le port cartouche
de la Saturn fonctionne quelque soit I'état de la mémoire
interne a la console.

2) Actuellement, nous savons seulement que Sega a présenté
au Japon une imprimante couleur pour la Saturn.

3) Des contacts ont été pris par Sega pour tater le terrain (en
France) en, ce qui concerne les multimédias (donc hors-jeu).
Tout dépendra, encore une fois, du parc installé

et de la demande potentielle. A

4) Un CD-Rom multi-sessions (compatible pour plusieurs
machines a la fois) est source de gros problémes techniques,
sans parler des droits respectifs. Nous regardons ce que nous
pouvons faire dans ce domaine. '

5) Les vidéo-CD sont susceptibles d’'étre lus par n'importe
quelle machine équipée d'une carte répondant a la norme
internationale MPEG (Moving Picture Experts Group) :

PC et Macs, consoles 3DO, Saturn, CD-i et enfin Amiga CD32.
6) Pour I'instant rien n’est encore décidé. Tout dépend du
parc de machines installé en France. Bien entendu, l'intérét
d’une chaine cablée sera de pouvoir télécharger des jeux,
mais vu la capacité d’'un CD-Rom, les contraintes techniques:
sont plus importantes que pour les cartouches. A I'heure
actuelle, le nombre d’abonnés sur notre territoire n'est pas
assez important pour justifier un tel investissement.

D
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Bonjour a toute |"équipe qui travaille dur pour réaliser un magazine trés pro et bien ficelé. Je profite de mon envoie
pour un an d'abonnement a votre mag pour vous posez quelques questions qui m;ang()'isse.

1) Tout d’abord laquelle des trois Saturn dois-je acheter : la version officielle, japonaise ou américaine ? Qu'est-ce qui
les différencie et pourguoi ?

2) Est-ce qu’avec une version japonaise équipée d'un adaptateur, les jeux européens sont ralentis ?

3 T & 3) Pouvez-vous me dire s'il existe des
1). Les Saturn importées par les boutiques

spécialisées fonctionnent par le biais d'un risques en Taisant ['acquisition d'une
transformateur qui délivre du courant console Saturn d'occase ?
en 60 Hz. Le courant francais étant en 50 Hz, Merci beaucoup. Vive CD Consoles.
la différence de 10 Hz qui en résulte Laurent Balemboy, Viesly.
est a I'origine de déboires bien connus
des joueurs : bandes noires horizontales
qui donnent un look « cinémascope » aux jeux, et une animation plus lente de 20 %
par rapport aux consoles étrangéres. Vous pouvez donc vous tourner vers les
consoles japonaises ou américaines tout en sachant qu’il faudra acquérir un adaptateur en
plus et que la garantie constructeur n'est pas assurée .
2) Absolument pas ! Ce n'est pas le jeu qui intervient mais le courant qui alimente
la console. Donc pas de probléeme pour les Saturn japonaises.

3) Non. Tout matériel électronique, micro ou console, ne vieillit pas comme une auto.

Salut a toute I'équipe,

Je vous écris car je suis indigné de voir 'enthousiasme suscité par la PlayStation de Sony aux dépends de
la Saturn de Sega. Pour moi, cette effusion de joie n'est pas justifiée | En effet, si I'on considere les
caractéristiques techniques des deux machines, la Saturn bat légerement la PlayStation. [...] En outre
I'architecture de la PS-X est véritablement ridicule comparée a celle de la Saturn : la premiére ne possede
qu'une sortie périphérique « dérisoire » a l'arriére de la console alors que la seconde possede un port
cartouche (accordant I'immense avantage de booster la machine ultérieurement), une sortie a larriére
pour le Vidéo CD. De plus, la Saturn posséde contrairement a I'autre, une pile au lithium et elle a bien
entendu vocation multimédia [...]. Beaucoup critiquent la Saturn en disant que son prix est trop élevé par
rapport a la PlayStation. Mais c’est faux ! Ce prix est justifié ! La Saturn colte actuellement 3 390 fr. et
la PlayStation colte a sa sortie 2 090 fr. Mais celle-ci ne contiendra pas de jeu, ce qui implique |'achat
d'un soft : 2 090 fr. + 400 fr. = 2 490 fr. Ensuite, comme la PS-X ne posséde pas de pile au lithium, il faut
acheter une ou plutét deux memory cards pour la sauvegarde [...] : 2 490 fr. + 400 fr. = 2 890 fr. Ce qui

donne une différence de 500 fr., —
. Encore un lecteur pro-Sega !

largement justifiée par les avantages
: Lorsque vous regardez de plus prés la situation, il est clair
technigues de la Saturn. [...]. Je me L & 0 [t
_ T que le fossé séparant les deux machines se réduit.
suis exprimé pour que les gens e ; 7
A . thn ) L'acheteur choisira donc plus sur un coup de coeur, un jeu
e qui le fasse flasher. L'avantage de Sega sur Sony est son

x écarquillés. Comme je l'ai . .
e J expérience de I'arcade. Pouvoir retrouver sur sa console

demontre, cet enthousiasme n’est les hits d'arcade constitue un avantage indéniable. Il ne

pas justifie. Amicalement. reste plus qu’aux ardents défenseurs de la PlayStation

Ludovic Kovacs, Avignon. a prendre la plume et a argumenter leur choix ...
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» 6 Personnages armeés jusqu’aux dents,
dessinés par I'illustrateur de JUDGE DREDD
» Des images calculées en 3D
o D'immenses niveaux a explorer
» Salles secretes, armes ENORMES, explosions...
* Mode “coopération” spécial pour
2 joueurs avec 2 consoles

PlayStation ~ X ~ T B
. 1 || —
4 b ihn —
Gremlin

© 1995 Gremlin Interactive Limited. Al rights reserved. Unauthorized copying, lending by any means strictly prohibited.
Gremlin Interactive Limited, Carver House, 2-4 Carver Street, Sheffield S1 4FS, England. Tel: (0114) 275 3423, £/ et Playstation, marque déposée, est la propriété exclusive de Sony.
FUNSOFT France S.A. 52/54 rue de la Belle Feuille 92100 Boulogne-Billancourt.
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GarfieldeSuper
Nintendo

Encore un jeu de
plate-forme Mega Drive de
chez Sega. Cette fois-ci, le
chat le plus paresseux-de
I'univers prend la place du
petit personnage a diriger.
Garfield, anti-héros par
excellence, se retrouve
dans diverses époques et
périodes de I'histoire de
notre Terre. Il vient de se
faire avaler par sa télé.
Rien de bien original dans
ce jeu d’action ultra-
classique a part les
graphismes colorés et
détaillés. Chaque tableau
reprend un type de film
comme par exemple la
préhistoire, le futur, la
prohibition, I'Egypte
antique... Garfield est servi
par une animation hyper-
fluide et possede son lot de
mimigues marrantes. Nous’
en voyons tous les jours
des softs de ce type
avec un héros de dessin
animé. Rarement nous
sommes décus...

Sortie : novembre M

SY-EHLEVA e Saturn

Lobo, le beat’em up d’Ocean censé concurencer Killer Instinct
de Nintendo, ne sort pas tout de suite. Bourré d’images
de synthése et d’animations fabuleuses, cette baston
tirée d’un comics américain n’a pas encore trouvé de date
de sortie, Ocean nous I'a dit.

Championship

ega France nous a récemment convogqué pour
une ceuvre que ses shires qualifient de gran-
diose... C'est du grand art ! Une premiére
version jouable de Sega Rally Championship tour-
nait sur Saturn, |3, devant nos yeux ébahis. En cours
d'adaptation dans les labos de Sega Japon, il semble
identique a I'arcade. L'époque du Daytona USA servi
par une 3D mappée d’occase et un dipping désastreux
est bien finie. Grace au nouveau systéme d‘exploita-
tion OS II, I'illusion est presque parfaite. Les décors
et les voitures paraissent somptueux. C'est presque de
I'arcade ! Seuls les deux premiers circuits sont pour
I'instant accessibles, mais cela suffit amplement pour
se forger une opinion ! La maniabilité est excellente et
contrairement a Daytona USA, on ne file pas droit dans
le mur avec un simple coup de pad. L'impression de
réalisme est trés grande. Bien sir, I'option boite auto-
matique ou manuelle est présente... Au final, impos-
sible de le nier, on s’explose ! Si le veut I'éternel, les

joueurs du monde entier s'éclateront en décembre.

Toh Shin Den ¢ Saturn

Lesjeux de frappe profitent des premiers rayons de soleil
de 'automne pour sortir de leur cocon ! Ca pousse, ¢a
pousse. Trés durement certes, mais ¢a pousse un tantinet.
La dernieére moisson satisfait d’ailleurs les Street Fighters de
I'apocalypse. Mais qui sont ces types la ? Les rédacteurs de CD
Consoles, ni plus ni moins ! Ils s’essaient aciuellement sur
Toh Shin Den Saturn de Takara. C'est aussi cool cue sur PlayStation,
les personnages ont gardé la forme ! Un gaillard = 2
bizarre sur lequel nous savons peu de chose entre en scéne. Parait qu’il [
se bat avec le baton de berger de Justin Bridou, m’enfin... Un petit mot
sur I'histoire qui se résume en quelques mots : des géants vétus fagon §
lunaire s’écorchent avec leur épée afin de devenir the best warrior in the ==
world. Découper I'adversaire en rondelles comme du saucisson, ils
adorent ¢a ! Toh Shin Den Saturn apporte d’autres innovations.
Lesquelles ? On voit ¢ca début 96, ok ? Sortie : janvier 96. B




Fort Boyard ¢ CD-i

es possesseurs de CD-i gofiteront bientot aux
joies des tigres et des nains qui courent gréice a Fort Boyard.
Deux produits développés par Microids et inspirés de I'émis-
sion de France 2 sont prévus. Le
premier, Fort Boyard le Défi, sort
en novembre. Il reprend le concept
de I’'émission et vous demande de
trimer dans les couloirs lugubres .
du fort sous les conseils du pere ' : |
Fouras. Apres trois mois de patience, b I f'l 1
en février 1996, vous aurol'/. droit a M Ortal Kom at' S
Fort Boyard la Légende. Il s’agit P
maintenant d'un vrai jeu d’aven- L adaptation de jeu vidéo en film est un marché flo-
ture. L’action prend place dans rissant. Souvenez-vous des deux premieres tentatives, Mario
I'enceinte du fort. Le but est de  Bros et Street Fighter. Sans discuter de leur qualité propre,
trouver le trésor de la mort,  avouons qu’ils s’éloignaient beaucoup des softs dont ils s'ins-
enfoui par Napoléon pirent. Au contraire, Mortal Kombat, dans toutes les salles
avant son départ de France et de Navarre le 25 octobre, est trés proche du jeu.
a Sainte-Hélene. De  En effet, Paul Anderson, le réalisateur, est un fan de jeu
'action et des énigmes  d’arcade. Ca aide ! Nous avons été agréablement surpris, les
en perspective ! La carte  américains aussi. Christophe Lambert apparait rarement au
Mpeg est utilisée pour un  cours du film et pourtant, il fait son apparition dans le Top
rendu visuel tip top nickel. Un  Ten des acteurs les plus appréciés aux Etats-Unis apres la
* renouveau dans le film interactif ?  sortie du film. Un conseil : précipitez-vous dans les salles. &

e
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Phonecafé est un lieu magique ot tu vas

® pouvoir dialoguer de tous les sujets qui te
tiennent a ceeur avec nos deux spécialistes
Babette ou Cindy.
Mais ce n'est pas tout, tu pourras ensuite
dialoguer avec tous les connectés qui seront
en méme temps que toi en ligne afin de lier

des amitiés, parler musique, ciné, mangas,

jeux video...
! ... Aide les Power Rangers

o a affronter Rita Répulsa
par téléphone et gagne hon eC“fe" et gagne des super cadeaux
=

Joue a MORTAL KOMBAT

ta cartouche de jeu en téléphonant au:

ou ton T-shirt MKIII!

36692010 IETEROLLN 3668 504

ADRIAN BAay - 3668 : 2,23/mn




CD CONSOLES NOVEMBRE 1995 )

]

(a

ctualités France )

Daytona USA,
le tournoi !

~epuis le mois de
septembre, tous les
passionnés de nascar et
drogués de Daytona USA se
réunissent dans les deux
centres Sega hexagonaux
pour participer au grand
championnat Daytona USA !
Un rapide tour de
qualification, des huitiémes
de finale ; on passe ensuite
aux quarts et demis pour
parvenir enfin & la grande
messe. Tous les pros de la
conduite batailleront
quarante tours durant avec
rage et hargne dans
I'espoir de remporter les
nombreux cadeaux dont le
voyage a Daytona Beach.
Les derniéres courses se
déroulent au moment ot
vous lisez ces lignes. Elles
opposent les superstars
francaises de la conduite.
Avant de nous quitter,
souhaitons leur bonne
chance en fredonnant
en ceeur leur refrain favori :
Dayyytonaaaaa, let’s go
away, let’s go away !
Dayyytonaaaaa...

h---_-----------_--

Attention, un Warp Zone !

Tous les jours, de nou-
veaux revendeurs ouvrent
leurs portes dans I'espoir de
contenter encore plus les afi-
cionados de jeux vidéo. Une
sympathique boutique, Warp
Zone, propose une sélection
stricte des meilleurs softs en
ce qui concerne les nouveaus-
tés (toutes machines confon-
dues) ainsi que des prix de vente et de reprise intéressants.
Pas d’hésitation, dirigez-vous au 31, rue Brossolette 92300
Levallois Perret (tél. 47 30 14 18), de nombreux férus
de plate-forme, baston, action, simulation et autres domaines
trouvent déja leur bonheur ! W

(MR Island

Super Nintendo

ut Throat Island, enfin ! Annoncé depuis

des lustres sur Super Nintendo, ce soft Acclaim

de cape et d'épée aux allures moyen-ageuses
promet de nombreuses heures de coupes et d'écla-
te. Le héros semble tiré de la super production du
méme nom
produite par Carolco, en salle I'hiver prochain si tout
va bien. Moult méchants a limer et plusieurs pieges a
franchir, rien de fantastique jusque I3, j’en conviens.
Mais si je vous dis qu‘en ce qui concerne I'animation
et les graphismes, c’est du trés bon boulot, vous me
faites un bon gros sourire. La cerise sur le gateau
correspond au mode deux joueurs, il permet aux fans
d’escrime dunir leurs ef-
forts pour une bataille
encore plus saignante.
Autre surprise : les
quelques courses a che-
val ou batailles en radeau

Pour la premiére fois en France, deux films Dragon Ball Z sont diffusées
sur grand écran. Alors que quatorze de ces petites choses sont déeja
passées au Japon, novembre 95 accueille les deux derniers
rejetons de la saga. AB Films s’occupe de la distribution de ces deux
merveilles baptisées Fusions et L’attaque du dragon.

Bl Microids recrute.

Cette société en pleine
expansion sur le marché

des logiciels de jeux recherche
des créatifs passionnés pour
rejoindre I'équipe en place et
participer a différents projets :
des analystes programmeurs
connaissant les langages C,
C++, assembleurs sous
environnement Dos, Windows
et Mac pour développer sur
ordinateurs et consoles, des
chefs de projets ainsi que des
graphistes expérimentés en
création 2D et 3D sous
environnement PC. Adressez
votre candidature sous
référence GPG09 a Microids,
58, chemin de la justice

92292 Chatenay Malabry.

Il Sega baisse ses prix.
Sega contre-attaque ! Une
Saturn avec Virtua Fighter et
Victory Goal est vendue un
peu partout au prix de 3 390
francs. Un autre packaging,
une Saturn avec Virtua Fighter
a 2 990 francs est annoncée.
Depuis les débuts tonitruants
de Sony et de sa PlayStation
fin septembre, la marque au
hérisson ne semble plus avoir
tellement la téte dans les
nuages. Une guerre des prix
qui profite pour une fois au
consommateurs...

W Concours.

Enfin les réponses. Chose
promise, chose due ! Voici le
nom des gagnants de nos trois
derniers concours ! Pour la
PlayStation de CD Consoles 8,
Stéphan Bénard propose les
bonnes réponses (B, B, C, C).
Dominique Canteau, remporte
la Saturn du numéro 9 : 1) Ubi
Soft ; 2) Laura ; 3) Rayman ; 4)
US Gold. Enfin, pour la
PlayStation de CDC 10, Robert
Dessi répond parfaitement a
toutes les questions (3, 2, 3, 1).
Bravo a tous !
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Internet ‘95

Vous avez déja
certainement entendu

parler d’Internet sans oser

demander ce dont

il s’agissait exactement.
Eh bien votre soif de
connaissance devrait
s'étancher avec le premier
salon francais entiéerement
dédié & ce réseau mondial
qui compte déja trente
millions d’utilisateurs a
travers le monde. Intitulé
Internet 95, ce salon se
tient au Cnit de la Défense.
Les journées du 16 et 17
novembre sont réservées
aux professionnels mais le
18 sera ouvert au public.
Alors n’hésitez pas et
rencontrez tous les acteurs
de ce marché venus
présenter aux visiteurs
leurs produits et services.
Pour tous renseignements
contactez Nathalie Sergent
au 49. 88.63. 63. 1

Black Thorne ¢ Super Nintendo

Comme chaque année, le Super Games Show se déroule au Parc des
expositions de Paris, du 22 au 26 novembre. Cette nouvelle édi-
tion propose de nouveaux espaces tels « le café de la plage »,
cent métres carrés dédiés au surf sur le net... Les principaux
acteurs du monde du jeu vidéo seront présents !

NBA Give'n Go
| Super Nintendo

CGI.L‘( qui vénérent le basket a cing
=7 contre cing et ne jurent que par
Konami seront surpris avec Give'n Go. &
Conversion de I'arcade, ce titre est un soft doté d’une
représentation graphique unique pour une console 16 bhits. Des
joueurs énormes et superbement animés sont annoncés. Une
jouabilité hors du commun est prévue. Konami annonce
fierement que Give'n Go deviendra le meilleur du genre sur
Super Nintendo. Dans le méme style que Slam’n Jam sur 3DO, i
il réjouira les basketteurs en herbe. Sortie : fin d’année. B '

: * Super
intendo

pawn d'Acclaim est un pur jeu de

baston ou le héros tiré de la bande

dessiné de Todd Mac Farlane
parcourt la ville a la recherche de gros
méchants. Ca ressemble a Batman Forever, ca a le méme gout que Batman mais ce
n'est pas Batman Forever. Graphiquement, c’est bien meilleur que les précédentes
productions du méme style, Maximum Carnage par exemple (toujours de chez
Acclaim). L'animation n'est pas en reste et les effets spéciaux aussi. Des bombes
explosent un peu partout et des méchants articulés comme des pantins sautent
dans tous les sens. Ca frappe et pas qu‘un peu ! Quant 3 Spawn, ses talents de super
héros font beaucoup d’envieux. Vive les sauveurs de la veuve et I'orphelin !

Sortie : fin d’année.

Sm'Li il y a vingt années lumiére sur Super Nintendo, Black
Thorne d’Interplay daigne enfin pointer le bout de ses ram et de ses
rom sur 32 X. Facon Flashback, vous déambulez dans une jungle hostile & la recherche
d’un semblant de réalité. Fagon Flashback également, le héros utilise un pistolet pour
accueillir ses adversaires. Facon Flashback toujours et encore (!), beaucoup d’'énigmes 2
résoudre et de pidges tordus i éviter. Bref, une bonne repompe de Flashback comme on les
aime avec des graphismes améliorés et une animation proche de la perfection. Black
Thorne, une digne suite de Flashback. Sortie : fin d’année. B
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NFL
Quaterback 96
Super Nm tendo

Riun de réellement
nouveau dans cette 45eme
version NFL d’Acelaim.
Hormis les options censées
lui donner le peps
nécessaire pour tenir toute
I'année et 'animation
améliorée, tout est pareil.
Vous choisissez |'une
des meilleures équipes

de football américain et
chatiez avec autorité tous
vos adversaires. Le terrain
est vu de haut et le scrolling
est tout ce qu'il y a de plus
vertical. Une sorte

de mode 7

e

= /—\
6 COIIECtlonner |€S / notable ne rehausse son intérét. Ceux qui m 4;*_-,;;;';:“(!‘;;":;“mLM‘
\H'* 2 possédent les guarante premitres versions ne & Nom .o N,

regretteront pas de passer a coté de NHL 96. Par | by R
DT contre, ceux qui n'ont pas encore de jeu de hockey B Wk
,\ VO ir p a g e o 6 dans leur l‘udolhéque ne dui\fenl pasf .hésitet 7 TTTRE CONSOLE PRIX
NHL 96 est I'avatar le plus abouti de la série ! d
5o Sortie : octobre. W ©
e
Frais de port : console 60 frs, 1 2 3 jeux 30 frs

accompagne

le déplacement des joueurs
pour un rendu graphique
plus impressionnant.

Sortie : fin d’année. M

42, rue de Paris - 78100 ST GERMAIN EN LAYE

« Mardi au samedi de 10h & 19h non stop
* RER : St Germain en Laye * & 200 m du RER
ouvert Ic (I ltmhe (ll‘ 10h & 13h

_:revendez &t achetez

vos JEUX et CONSOLES d’occasion

30 3 80% moins cher 1

. QUE LES JEUX NEUFS
EEte e | TR

! SUPER NINTENDO
CONSOLE neuve CONSOLE occas,

mu_mwma\ummmi

F

ACCESSOIRES

SUPER NINTENDO SUPER NINTENDO
i? | manetle 599 F + 1 manette 99
= E JEUXD'OCCASION
0
g. o e BF
VR Trooper R ey
p =, oo
Wi FRSOOR
Mega Drive o pE d
k POWER DRIVE I™F §
g "“5“‘““*”5 B oM mF
T9F  DONKEY KONG ]
Wk
i
i
il

es jeux de bagarre
se suivent et se ressemblent
malheureusement un peu
trop. VR Trooper est la
premiere adaptation console de la série teleVI‘;PE‘ actuellomvnt

TE ASCIIPAD
ADAVTATELR 802

?mm ) WA
KILLER INSTINCT
ESATI.JI-!N

CONS()LF neuve (VF) I CONSOLE
+2 jeux + Pa i nnm (VF) 48
e + Pad @

—_E—

=22

diffusée sur TF1. C'était couru d’avance, les combattants se & yncwcsn =4 'i:“"’“
comportent de fagon aussi marrante que les acteurs du petit zzﬁﬂ\ﬁ"ﬁ i "1?5 Q;,?,':‘:’:“?:i‘i"l‘p

écran. Ils sautent dans tous les sens pour la plus grande joie des & B{?ﬁ%&%ms gf: ?‘:ﬁg;‘ﬁ%
connaisseurs ! Ce style choisi par Sega rappelle furieusement @mﬁ iR A -

celui proposé par Bandai pour Power Rangers, c¢’est-d-dire des !%3 -DO #JA(_-UAR
coups spéciaux fantasques et une animation a toute épreuve. B CONSOLE neuve [ consovE newe TEL B

B FZI0+FIFA + PAD 2990 F | CONSOLE occas. 690 F
4 755 | CONSOLEM:jmx 1290 F
J‘hr [ kmw.

¥ | DOOM

mi THEME PARK
L RAGE

Soit dit en passant, savez-vous que VR Trooper a la téloche est
produit par la méme compagnie de production, Saban
International ? Enfin bref, tout cela pour que vous compreniez
que VR Trooper est un jeu de baston simplet que les profanes
apprécieront i sa juste valeur. Sortie : fin d’année.

WF llvll\\\k Y
MIF  SIMCITY ny E
- JEUX (CCAS A PARTIR DE MF

NHL Hockey 96 o]
Super Nintendo - 5 E,W.

(0\50] E neuve 599 F
" CONSOLE oceas. 399 F.  CONSOLE occas. 690 F

g BAINTE -
%t S Wi CONSOLEoccas. |
0 \J{]LT“ PARTIR DE aF +1 jen 690 F

Et rebelote ! " %
Chaque année, un nouveau )

CONSOLE MD 2 4 3jeux. CONSOLE occas. +1 jeu
+ 1 manette (vl‘i F  + 1 manette 369 F

jeu de hockey signé E. A = THoEE i
Sports sur glace débar- W £ =§E gl:_é,[,[gjl?];};“ﬂ‘)i‘{#* |
que sur console. Comme B uosyos 1F KDCAELEN i |
! > ) 2 8 ETESAMARAS % wE bk
d’habitude, le terrain est vu de haut sur toute sa longueur. Un 2 B“bef‘tgt‘a ’ﬁi !‘,w
scrolling trés rapide suit les déplacements de petits [ B BE oL |
bonshommes cherchant désespérément & mettre un palet dans [ Eﬁﬁi‘;:ﬂ Eui ﬁﬁ\}iﬂf\::u 2 |
les filets. Si cet énieme simulation apportait réellement quelque K‘,LLM %} T i

’

‘ﬂl

chose au genre, nous vous en parlerions de long en

i : > cmurnm L?\(.IL!\!\C]TIE[II a
large. Malheureusement, aucune amélioration | ou commande sur papier libre ‘

2 Chéque DAL i Signature
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(Actualités France )

Testée dans notre dernier numeéro, la version « remeélangeée » de Virtua
Fighter sort en ce moment méme en France. Sega France la propose

a 250 francs. Le packaging comprend un CD photo contenant de su-

- perbes images des personnages de Virtua Fighter 2 (ahhh... Sarah
en maillot de bain...) et un bouquin dévoilant des coups mystérieux !

l k) INY»). Saturn

es aficionados de CD Consoles
n‘ont certainement pas raté la
critique de The D, un excellent

TOU”IOi en' vue ! jeu d’aventure 3DO (cf. numéro 10). Ils

se rappellent tous de ce soft bien étran-

C ge autour duquel raisonne un étrange hymne a la
razy Games ; W

organise de nouveaux mort... Mordus de Saturn, faites-vous plaisir, re-
tournois. Le prochain a partez au combat dico d’anglais en main ! The D
lieu le 4 novembre, 5 . - 1
Nl od A en V. O. d"Acclaim débarque sur votre machine de
I'affrontement se fait sur SArte s ¢
PlayStation et des jeux prédilection avec, bien s, tout un cortége de sur-
tirés au hasard le jour prises terriiiblement angoissantes ! Tout commence lorsqu’un médecin de Los Angeles

fatidique. Un bon d’achat

de 500 franes suisses est - . ) _
offert au gagnant, les Le carnage est horrible et la police ne trouve pas la clé de I'énigme. Sa fille, Laura,

assassine les patients ainsi qu'un groupe de médecin d'un hépital de Los Angeles.

autres joueurs est la seule apte a découvrir la vérité supréme, la raison qui a poussé son cher pépa
remportent divers
cadeaux. Le tournoi
commence i 10 heures Verdict cauchemardesque : c’'est de I'aventure a hauts risques ! Sortie : fin d’année.
du matin mais les
inscriptions sont prises
en compte des 9 heures.
Attention, le nombre de
participants est limité

a une centaine. W

a la folie furieuse ! L'action débute, tout se trouble, arrrgh, double arrrgh...

%) Hang On Grand Prix 95
K221 Saturn

Dans les salles d’arcade, il y a bientot dix ans,
nous jouions toutes et tous a Super Hang On. ('était
dréle, cool ; nous nous sommes marrés, nous avons
méme pleuré ! Les meeurs évoluent, les technologies
surannées trogquent leur place volontiers contre une
Saturn, histoire de changer un peu, de muer dans le
sens de la marche. Hang On Grand Prix ‘95 est selon
Sega le descendant annoncé par la prophétie, un
! indispensiddble ! La 3D mappée est passée dans le

coin, hourrah pour les décors de qualité. Les circuits
et tonnerres mécaniques disponibles sont nombreux,
impossible donc de lacher les commandes avant
quelques dizaines, que dis-je, plusieurs centaines de
parties.! La prise en main de I'engin n’est pas aisée
durant les premiers tours de pistes, ¢’est pourquoi je
vous conseille de mettre a profit votre peps ou de
connecter un volant pour améliorer vos trajectoires et
votre conduite défaillante. Un hon point pour les
© différents modes de vues, ils permettent aux débutants
d’y voir un peu plus clair. Sortie : inconnue.

de lancement !

Reliure de

CD Consoles.

Voir pages' 96




Wrestlemania
16 et 32 bits

‘&4
.

Aprés les nombreux WWF et
autres Royal Rumble, Acclaim adapte sur Super Nintendo,
Mega Drive, Saturn et PlayStation le nouveau catch arcade
de Midway, Wrestlemania. Comme d’habitude, la firme
américaine utilise des graphismes entierement digitalisés.
Ainsi, le ring ressemble a un vrai ring et les combattants
sont les mémes que vous voyez sur Canal le samedi !
Les prises sont nombreuses, bien plus que dans les
antiques moutures pondues ces derniéres années.
Vous avez méme le droit
a des coups spéciaux a la
Street ! Les participants,
chose peu commune,
proviennent des leagues
majeures ameéricaines :
Yokozuna, et Undertaker —————— >3 ==
Les grosses brutes, quoi ! :
Sortie : fin d’année. W =

48 H

Tel. (1) 48 04 99 75
du Mardi au Samedi de 10h a 19h

Micro Machines 2 P
Super Nintendo ,
Q
Code Masters copie Capcom en multipliant les o
versions d'un méme titre, simplement parce que le (-
premier a eu du succes. On ne s’en plaindra pas, surtout G
s'il est de qualité. Micro Machines, un jeu de course
automobile vu de haut & la maniére de 'ancétre Super e
Sprint. Les nombreux circuits sont gigantesques et L
tiennent sur plusieurs écrans. On se balade dans ces
endroits via un scrolling multidirectionnel trés rapide. w
Quatre joueurs peuvent prendre part a la course et ce, N
sans adaptateur quelconque puisque deux ports paddles
sont intégrés a la cartouche. Cette ultime version propose o
un mode Construction Kit qui alloue la possibilité de créer :
ses propres circuits. Une option qui procurera des heures
de plaisir, ¢’est sir. Sortie : fin d’année. ¥ ©
=
+
)
—
les Jeupt JAGUAR
Flip Out 399 Ultra Vortek : 449
Syndicate 449 Power Drive Rally Tel
Super Burn Out 449 Iron Soldier 399
Flashback 399 Pinball Fantasy 449
White men can’t jump 449 Rayman 449
Fight For Life Tél Sapce War 2000 Tél
Myst CD 449 Dragon Lairs CD 449
Primal Rage CD Tél Highlander CD Tél
aldies CD Tél Battlemorph CD Tel

GOODIES JAGUAR : T-Shirt, Polo Manches-Longues, Pin’s, Porte-clé
Hologramme, Casquette; Tasse a café, Banane.

les Jeuns LYINIX
119 F Piéce / 99 F par 3
\\\ rmila li i , dan imite des stocks disponibles
Q ' Wez;meaGl;tEsuwante i ItTl(:rb;tS::bd i

Bill and Ted’'s Adventure Pinball Jam
Crystal Mines |l Shadow of the Beast

CA | BOX 5 9 0 F i Thgar
) Shangai’ Tournament Cyberball
o : : y it Lynx Casino World Class Soccer
Interface Son, Vidéo et Communication Hoikoy Slime World

pour votre JAGUAR.

Xenophone Zarler Mercenary
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Toujours a la pointe de
I'actualité, CD Consoles

se voit obligé de coller de
plus en plus a I'actualité
francaise. En effet, Sega
et Sony ont enfin sorti
leurs consoles de réve

et Nintendo annonce

une sortie francaise ultra-
rapide pour... I'Ultra 64.
Dans ces quelques pages,
Nous passons en revue

les sorties officielles du
moment. Nous souhaitons
en effet rappeler les bons
jeux aux nouveaux posses-
seurs de consoles 32 bits,
ainsi qu’informer les
nouveaux lecteurs de

CD Consoles. Nous repre-
nons les critiques déja
parues dans CDC avec le
pavé de notes et le verdict
du jeu. Pour avoir des
tests plus complets,
reportez-vous aux anciens
numéros de CD Consoles
indiqués a coté de
chaque titre. C'est bon,
vous pouvez y aller.

FSr g neges 4

2 Raiden Project

Bonne nouvelle ! Ocean| prend
en charge la distribution de
Raiden Project sur PlayStation.
Cette compilation des deux
premiers épisodes de la saga
risque a n’en pas douter de
cartonner sur le sol francais.
Are you Raiden ?

= orsqu‘il apparait dans les
salles, il y a de cela trois

ans, Raiden remporte un

L véritable succes grace a
sl sa réalisation exception-

nelle. La suite, Raiden Il, débarque en
1993. Il apporte quelques innovations
notamment sur le plan de la jouabilité :
plus de bonus, d'armes, etc. Cependant,
il connait moins de réussite. ..

Raiden DX, le dernier né des usines
Seibu, est sorti en 94. En dépit de ses
nombreuses originalités, il passe compleé-
tement inapercu aux yeux du grand
public. On peut le dire, le régne de
Raiden touche a sa fin !

Un proverbe prétend que les légendes
renaissent de leurs cendres tel un phénix
déchainé. Raiden | et Raiden Il les bannis
confirment cet adage, il ressuscitent sur
PlayStation en ce mois d'octobre. Ocean
distribue la compil’ de Seibu pour célé-
brer sa sortie officielle |

Raiden présente un effet 16/9 latéral, les
parties gauche et droite du téléviseur

sont donc légérement tassées. Sur’

console, il conserve cette particularité
bien étrange. Pour faire plaisir aux
amoureux des jeux plein écran, Seibu a
intégre a Raiden Project une option trés
utile, le Screen Mode.

Elle permet de jouer avec deux autres
vues, Raiden plein écran a scrolling verti-
cal et Raiden plein écran a scrolling hori-
zontal. Les commandes changent en

A force de larguer des bombes sur la région,
des cratéres apparaissent. Un peu comme
les champignons a c6té des arbres

au mois d’octobre... s




fonction de votre choix et bien malin celui
qui parvient a les maitriser facilement !
Comme au bon vieux temps, vous pilotez
un avion de chasse et anéantissez |'enne-
mi qui envahit notre planete. Vous dispo-
sez toujours de trois armes différentes.
Bref, ca mitraille dur dans tous les coins !

Huit niveaux a parcourir avec bien enten-
du les mémes décors qu'en arcade : prai-
rie verdoyante, mer déchainée, espace

Ce qui fait la force et le
charme de Raiden, ce sont
les milliers d’adversaires
en tous genres.

rempli de destroyers galactiques, etc.
Les boss, sont toujours aussi impres-
sionnants, grands et difficiles a vaincre.
Impossible de lacher le pad avant d'en
avoir définitivement terminé !

Ce qui fait la force et le charme de
Raiden, ce sont les milliers d'adversaires
en tous genres. lis vous tirent dessus
sans arrét et vous obligent a réaliser de
véritables prouesses. Vous ne pourrez
jamais prendre le moindre instant de

E2P470

t 2

Vous faites honneur & votre réputation
en détruisant tous ces avions.

Avec un peu de chance, vous recevrez
une jolie médaille quelconque.

repos et éviter des milliers de missiles...
Pour ma part, Raiden Project est un bon
jeu de tir. Il est servi par une bonne réa-
lisation et propose des missions dans
lesquelles |'action ne cesse jamais.

Canardage en ut majeur
Les précédentes adaptations consoles
(Super Famicom, NEC, etc) sont
surclassées, écrasées en tous points.
Malgré des musiques plus gu’horribles,
on ne peut qu'adorer, surtout en mode
deux joueurs ! Toutes ces options,
bonus et qualités techniques pour-

Céquouicaa : un moustique géant ou un robot
ultra perfectionné ? 'm’en moque. Du moment
qu'ils ne salissent pas mon beau vaisseau !

raient étre dignes d'un véritable hit
s'il n'y avait pas un gros bémol,
un vilain canard en ut majeur, un
andante catastrophissimo, enfin bref un
énorme couac allegrato en ce qui
concerne la difficulté.

En effet, Rayden Project se termine en
moins de trente minutes, parce qu'il
propose des continues illimités...
Vraiment dommage...

. : CREATIVITI'E’ b2 g
Raden Project ‘comecs s
SON %

PLAYSTATION

POTENTIEL

Rayden vous propose trois armes différentes. Le tir
a grande ampleur (qui couvre tout Iécran),
la « purée bleue », et le rayon laser violet (qui se dirige
automatiquement sur tout ce qui bouge). En passant,
voici une technique de combat intéressante : a deux,
prenez |'un des deux vaisseaux, visez votre compére

et observez. Votre tir se divise en plusieurs petites parties.
Ces derniéres explosent sur les vaisseaux ennemis.

Yodede

Raiden Project sur PlayStation

est un excellent jeu de tir. Il réunit

tous les ingrédients nécessaires a un hit :
jouabilité excellente, graphismes
détaillés et options par milliers.
Vraiment dommage qu’il propose des
continues illimités...
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deQUL.Sony

‘Battle Arena Tohshinden

(l—’ia)rfbt'it:on) \
CREATIVITE %%
JOUABILITE %t
GRAPHISMES ¥%:35-5%
SON 3%y
POTENTIEL %kedede )

Le son de

la version
officielle de
Tohshinden a
été (¢ occiden-
talisé ». Voix et
musiques sont
sensiblement
différentes.

Réponse de la P!aySta ion au Virtua Fighter de Sega,
Tohshinden est un jeu de combat complétement halluci-
nant. Les combattants €t aires de jeux sont entiérement
gérés en 3D mappée temps réel. Huit personnages sont dis-
ponibles ainsi que deux boss cachés. Les coups spéciaux et
super-coups secrets pleuient de toute part et c’est un réel
plaisir que de voir évoluer ces athlétes du combat. Pour la
premiere fois, on peut voir des coups spéciaux prendre

__prix: 370 fr_€nviron.

. €D Consnles n°4

éditeur *

Ridge R Racer

Namco

Si vous parve-
nez a boucler

le Galaga

en ouverture
de jeu, vous
aurez droit

a quelques
bolides supplé-
mentaires.

GRAPHISMES %-%:%-

SON %%%%
POTENTIEL o /

Allons droit au but, au |niveau du concept méme, Ridge
Racer ne se différencie guére des nombreux jeux disponibles
sur d’autres consoles. Seulement la PlayStation nous
rassure sur les qualités que I’on attendait d’elle. A savoir une
3D mappée du tonnerre et un son qui péte grave. Premier
jeu sorti au Japon pour la PS, Ridge Racer demeure encore
une valeur plus que siire ; un hit en puissance.

__prix: 350 fr./

CDh Consnlee N°2~ |

toute leur ampleur dans les
trois dimensions de I'espace.
Trente configurations du
paddle sont disponibles.
Chaque joueur trouvera
ainsi son bonheur. Méme les
débutants peuvent prendre
part a la danse grdce a des
configs trés spéciales. En un
mot comme en cent,
Tohshinden est une merveille & v

vivante qui a enchanté toute la rédaction lors de sa sortie ;apo-
naise. C'est un plaisir de le voir dans le petit panier des premiers
jeux de la PlayStation.

aditeur - Sony

Jumplng Flash,

{ 4

La mignardise japonaise est
a I'honneur avec Jumping
Flash. Des traits enfantins,
des couleurs vives et une
ambiance bon enfant, tels
sont les éléments qui com-
posent la derniére merveille
de chez Sony. Diriger un
lapin d’acier dans un monde
en 3D a la recherche de
carottes, on ne pouvait faire
plus ridicule. Pourtant, le
jeu se révéle trés riche et
trés amusant. Original et
bien réalisé, Jumping Flash
est fantastigue.

&

Flash européen C

EATIVITE %o3ososy

€D Consanles Nn°8

st plus difficil z
I JOUABILITE ¥k
IS GRAPHISMIES % %%

est, en effet,
trés facile.

SON %%%%
POTENTIEL o i
pﬂx;37QjL/;




_aditeur - Konami

Goal Storm

L

CREATIVITE %% N
JO TJABILITE ot
paeall GRAPHISMES %¥e¥e

naise dans \ SON %

Goal Storm.
POTENTIEL %%% )

On pouvait s’y
attendre, on ne
joue pas avec
les équipes de

Une fois de plus, la PlayStation étonne. Avec Goal Storm,

elle démontre & ceux qui Pont adoptée qu’elle n’a rien a
craindre de sa grande rivale, la Saturn. C'est beau, intéres-
sant et dingue & la fois. En deux mots, vraiment dément.
Grace au mélange 3D mappée et Gouraud, chaque action
se transforme en guérilla. Grdce a de tels jeux qui
repoussent sans cesse les limites de incommensurable, on
devient heureux.

\__prix:400 fr./

CD Consnles n° 10

~ aditeur* Ubi Soft
RayMan |

Environ dix

‘ millions de
francs ont été

dépensés pour

le développe-

ment de Ray

Man. C’est I'un

—q

Fd =l Y
(SatarTT)

CREATIVITE %355 \
JOUABILITE %5555
GRAPHISMES %%:3%%
SON ¥¥e¥e ¥y

__aditeur - Namco

Ace Com

bat

Vous avez souvent révé
devant Top Gun... en vous
disant qu’un jour ca serait
vous le mec en kaki dans
le cockpit. Namco vous
propose de réaliser ce
doux réve avec Ace
Combat. 3D mappée et
ambiance ciné sont a
votre service pour un p’tit
baptéme de [Iair. La
gestion de ['argent et le
déplacement sur la carte
apportent un coté straté-
gique a ce jeu résolument
tourné vers I’arcade.

Les sous-titres

CREATIVITE 3% b

€D Consoles n° 10

qui apparaissent -

a dr;o;')tle ne JOUABILITE %%
son us en

japonais. GRAPHISMES ¥%¥:%
ona;ft;:a'semit SON %%&ﬁ
g, POTENTIEL %%

PbTENT:EL T v

€D Consnles n°O9

\__prix:400 fr./

Commencons sobrement en disant que Rayman est I'un des
meilleurs jeux de plates-formes a ce jour. Plus de cinquante per-
sonnes ont été nécessaires a la programmation du jeu, soit 'équi-
valent des meilleurs développements japonais. Bourré d’humour,
Rayman se veut avant tout un jeu agréable et d’une trés haute
qualité. Les graphismes toonesques contribuent a restituer une
ambiance fantaisiste, comme le scénario du jeu. Pendant les pre-
miers instants du jeu, Rayman ne posséde aucun pouvoir. Il les
acquiére au fur et @ mesure de sa progression sur une carte du
style Mario. Les six régions qui composent le monde de Rayman
brillent par leur diversité. 5

Les graphismes sont
somptueux, sur tous les
plans du jeu. La qualité
sonore du CD donne
droit @ des musiques
fabuleuses ainsi qu’a
250 bruitages différents.
Actuellement, c’est le
sommet en matiére de
jeu de plates-formes.

Eipsd A cies )

(Sortie
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(@Actualités Internationales )

D’aprés le journal Nikkei New Media, Sega adopterait pour sa
prochaine machine 64 bits une architecture compatible avec la
technologie M2 de 3DO. D’aprés les derniéres rumeurs, la Saturn

64 bits sera rétro compatible avec la 32 bits actuel. Sega
devrait confirmer cette information aux développeurs fin octobre.

CD CONSOLES NOVEMBRE 1992
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Revolution
PlayStation

ort de son succes sur la console de
Sony, Namco prépare pour cette fin

d’année une suite qualifiée de révo-
lutionnaire. Du c6té des changements il y aura
de nouveaux véhicules, de nouvelles courses,
de nouveaux points de vue et un mode

: : deux joueurs grace au cable de
‘ oy liaison. Bref un Ridge Racer
flambant neuf qui va occuper

Sortie : 30 décembre.

Project Overkill
PlayStation/Saturn

Ce titre de Konami est un
jeu d’action violente et intense. Vue
de 3/4 avec des personnages modé-
lisés en 3D; pour tout détruire, une
vingtaine de méthodes sont a votre
disposition. Vous avez le choix entre
quatre bourrins pour terminer
les cinquante misions du jeu.
Objecteurs de conscience s’abstenir. ..

Sortie : hiver 95

La Nomade de Sega

COrmnercialisatiun
de la nouvelle portable de
Sega en octobre-novembre
aux USA : la Genesis
Nomade n'est autre qu'une :
Mega Drive portable. Elle pourra se connecter
a une télé mais ne permettira pas le jeu en link
pour le moment. Le 32X est incompatible ainsi
que le Mega-CD avec la Nomade. Prix : 200%,
soit environ 1 100 francs. Son introduction au
Japon n'est pas prévue. L'Europe devrait la voir
débarquer soit 4 Noél, soit en début d’année
prochaine. La Nomade (tout comme le Super
32X) est le fruit de Sega of America : un produit
d'exportation en fait ! |

nos longues soirées d'hiver...

El Vers un monde meilleur.
Les freres jumeaux Sony-
Philips ont finalement abouti
a un accord avec le triumvirat
Toshiba-Thomson-MCA pour
définir le futur standard
mondial de disque optique.
Les futurs disques ne
changeront pas de taille,
mais contiendront 135 minutes
de vidéo haute résolution
(MPEG2) sur chaque face
(disque double face) soit

4,7 Gigabytes de données,
toujours par face.

Les prochains lecteurs seront
rétro compatibles avec le
format actuel de CD-Rom et
de DVD. Ce standard sera
également rétro-compatible
avec la norme vidéo-CD
actuelle. Sega a fait savoir
que les prochaines
générations de Saturn
adopteront ce format.

On peut parier que Sony fera
de méme...

Bl Teleshopping

sur console.

Nintendo, Square Soft et Just
System Corp. se sont réunis
dans un « joint venture »
afin de mettre au point

un karaoke, des services
bancaires, du teleshopping
et du téléchargement de jeux
par lI'intermédiaire

de la Nintendo 64. Bien sdr,
l‘utilisateur devra posséder
un modem, périphérique
dont le prix n’a pas encore
été annoncé...

Wl Sale temps

pour Nintendo.

Un mois aprés la sortie du
Virtual Boy au Japon, le bilan
des ventes n’est pas fameux.
Sur environ 150 000 unités
disponibles sur le marché,
seules 50 % ont trouvé
acquéreurs. Du coup, les
revendeurs ont baissé le prix
de la console’ de moitié (7 000
Yens au lieu de 15 000, les
premiers acheteurs sont
ravis ! ) et celui des jeux

de 20 %. Malgreé cela, le VB
continue a ne pas se vendre.
Et aux vues des premiers
chiffres disponibles, Nintendo
ne fait pas mieux sur le
continent américain... La
sortie récente de Mario Crash
pourra-t-elle renverser la
tendance ? Réponse bientot !



Bio Haza
PlayStation
Y 4

galement appelé « Resident Evil » aux USA,

ce titre de Capcom est un savant mélange
d'aventure 2 la « Alone in the Dark » et d'ac-
tion a la « Doom ». L'histoire se déroule dans un ma-
noir isolé en pleine campagne. Cette batisse est en
fait un laboratoire bio-technologique du gouverne-
ment dans lequel
ont lieu des ex-
périmentations
qui dépassent le
rationalisme scien-
tifique. Depuis
quel-ques temps,
toutes les com-
munications ont
été coupées et
I'on est sans nou-
velle des équipes
de recherche. Vous
devrez donc tirer
toute cette affai-
re au clair armé de votre seul pistolet. L'environnement
hyper réaliste en 3D et les bruitages de Bio Hazard
créent un univers macabre qui promet des
heures d'angoisse.
Sortie : hiver 95.

Final Fantasy VII e Nintendo 64

S quare Soft reste toujours trés discret au
sujet du projet de FFVII sur N64. Cependant,
des images ont réussi a filtrer. Reste a savoir si ces
captures sous Silicon Graphic sont réellement celles
que l'on aura
sur la 64 bits
de Nintendo !

Sortie : fin 95. &
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prés la version
arcade, Takara - -
& Tamsoft concoc-

tent la suite du fameuxjeu de combat en 3D sur
PlayStation. Ce second volet comprend dix per-
sonnages, soit deux nouveaux. Il s'agit d'une
femme détective (Tracy) et un assassin membre
d’un mystérieux syndicat du crime (Chaos).
N’oublions pas non plus deux boss cachés...

Sortie : janvier 96.
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—

Selon le Asahi Evening News, le directeur de Nintendo, Hiroshi
Imanishi, aurait infirmeé I'information selon laquelle la sortie
japonaise de la Nintendo 64 pourrait étre repoussée en 96.
N’en déplaise aux grincheux, la console sera bien Ia en temps

et en heure ! Alors « wait and see » comme diraient les British...

Ranger et
protéger vos
numeéros de

CD

CONSOLES

Voir page 96

E Ca cogite chez Sony.

Ken Kutaragi, le boss

du département Recherche
et Développement

de Sony Japon a évoqué

la possibilité d'une option
de télécommunication pour la
PlayStation. Cet « add-on »
viendrait se brancher sur

le méme port que le cable
de liaison pour jouer a deux.

Hl Du rififi chez Nintendo.
Inquiétudes au sujet des
éditeurs N64 : beaucoup
n'ont pas encore de kits ,
Nintendo les ayant

1000000 0000000000000 0C0C00CC000000O0C00C0S higd
° - . monopolisés. Les éditeurs
™ Vl rtua Flghter ™ TV refusent I'interdiction faite
G a e par Nintendo de ne pas
® développer sur d'autres
: Virtua Fighter est supports pendant 2 ans.
U e P a S ta‘t I O n e sorti & la télé en dessin §achauffe |
® aTna .
¢ Animeé, au Japon. On B Le couple de I'année.
4 v e attend une Coup de tonnerre dans le
Earthworm Jim est : ®  réponse de monde des 32/64 Bits puisque
1- un rédacteur en chef A quelle date la : SNK. SNK et Sega s'allient et font
2- un ver de terre PlayStation francaise P e cause commune ! Dés la
3- un cowboy est-elle sortie ? s e B fn "t‘f : i e o Rl
N i s’appréte tard au début de
Dans Gundam, le boss final 1--18 juin 1940 . 4 %:,f:h. ; { I'année prochaine,
s'appelle : 2- 24 septembre 1995 ¢ " épi / deux 'ﬂ"es SNKd
L] >S epl- { et pas des moindres
i - |
1- Char Aznable 3. 29 sep‘tembfe ‘!995 TR /. vont débarquer sur Saturn :
2- Chak Mazrak Combien de jeux étaient ® i King of Fighters'95 et Fatal
3- Chuck Berry disponibles pour 4 :i;\(;:t“l i Fury 3 ! Par la suite,
: . la PlayStation francaise o - ele les grands hits passés
Lequel de ces jeux, prévus pour Ay & s on VHS et prochains de la
la PlayStation, n’était pas g :m‘:&men a7 ® Neo Geo vont étre
: 5 lors de FECTS ? - Aucun et en :
presente lors de : 2.5 ° adaptés sur la
1- Fade To Black . 32 Bits de Sega.
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Primal Rag
PlayStation

uand les dino-

saures font la loi,

¢a devient Primal
Rage. Attendu depuis des
mois, ce jeu est aujour-
d’'hui présent sur tous les
supports. La PlayStation
dispose de la version la
plus achevée a ce jour:
des graphismes plus jolis,
des sons plus chouettes...
Espérons que le systéme

de jeu soit moins compli-

qué et moins restrictif.
Sortie : novembre.

Sega Adventure e Saturn

ED( vous a déja parlé
de ce RPG en 3D de
Game Studio. Il s’agit du
premier jeu de rdle sur
Saturn a tirer parti du
nouveau systeme d’ex-
ploitation développé
par I'équipe d’AM2. Ne
connaissant pas encore

le scénario du jeu, je vous laisse donc admirer la nouvelle
image qui nous est parvenue !
Sortie : mars 96. ®

Super Kart ¢ Jaguar

n fin d’année devrait sortir Super Kart, un jeu de
caisse olt gagner est synonyme de défonce. Il est annoncé
comme le rival de Mario
Kart, le JEU de caisse
fun par excellence.

Voila les premieéres
images de ce titre.

LE MEILLEUR DE L’ANIME
SUR PETIT ET GRAND ECRAN

© Kaze Animation / Pioneer / Toel Doga / Marubeni / Kadokawa / KSS / Big West / Shueit
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un vampire vivant
dans un monde
médiéval : celui de
Nosgoth. Pour

survivre, vous devez trouver du sang
(jusqu’ici tout est normal pour un vam-
pire !) et pour y arriver, vous pouvez
vous transformer en loup, en chauve-
souris et en brume (!). Vous disposez
egalement de 30 sorts dévastateurs. C'est
un jeu d‘action de trés haute qualité

en 3D, rythmé par des scénes cinématiques en FMV.

De la Mega Drive a la 32X. Et
enfin, de la 32X a la Saturn.
Virtua Racing est passé par
toutes les phases du déve-
loppement de Sega, gagnant
a chaque étape en qualité et
en confort. La derniére mou-
ture est une copie presque
parfaite de I'arcade. Toujours
trois circuits (trois difficultés)
et un maximum de fun.

Sortie : fin 95 W

Sortie : fin 95.

Parasite
PlayStation

VOila un jeu

d’aventure particulier,
puisque vous étes mani-
pulé par une entité extra-
terrestre. A travers vous,
elle meéne son enquéte et
vous fait faire exactement

ce qu'elle veut. Ce qui
signifie, parfois, des choses
peu plaisantes. Vous parlez
avec elle, vous marchez avec
elle, vous commencez méme
a lui ressembler, mais votre
priorité reste I’'évacuation
de cette intruse.

Sortie : début 96. |

Combien c¢a coiite. Lors d’une discussion entre un journaliste du
New York Times et Trip Hawkins, ce dernier aurait affirmé que le
prix probable de la 64 bits M2 serait fixé a 299$ (1 500 francs
environ). Reste a savoir s’il s’agit de la console elle-méme
ou du périphérique !

Blood O

PlayStation

ous étes Kain,

Hl Tel est prix

qui croyait prendre.

La guerre des prix fait rage
aux USA. Avec la politique
commerciale agressive
pratiquée par Sony, Sega
passe a l'offensive en
diminuant ses tarifs : la
Saturn seule avec un paddle
et un CD contenant des
démos jouables de Bug et de
Panzer Dragoon passe a 2995
(moins de 1 500 francs, le
méme prix que la
PlayStation ! ) et le bundle
avec Virtua Fighter Remix

se retrouve a 349%

(environ 1 745 francs).

Il Star Wars sur N64.

Le premier jeu de Lucas Arts
Entertainment sur Nintendo
64 s'appellera « Shadows of
the Empire ». La trame
reprendra |'univers de la
trilogie mais avec de
nouveaux scénarii et des
nouveaux personnages. Vous
jouerez le role d’un jeune
rebel qui détient I'avenir des
chevaliers Jedi entre ses
mains... On n’en sait pas plus
pour l'instant, mais Georges
Lucas serait emballé de
travailler sur une plate-forme
permettant d'aussi bon jeu 3D.

Hl Rumeur!

Les plus attentifs des
consommateurs américains
auront remarqué que
I'emballage du Off World
Interceptor Extreme, un titre
PlayStation, est complétement
différent des emballages
congus pour les premiers titres
de la machine. En fait, Sony
rattraperait une énorme gaffe :
selon une source sérieuse, un
individu de Sony Computer
Entertainment aurait eu une
relation amoureuse avec
quelqu’un dont la compagnie
s’occupe de la fabrication
d’emballage pour disque
compact. Du coup, Sony aurait
éte directement influencé
pour acheter une machine-a-
faire-les-emballages qui ne
correspond pas vraiment aux
exigences des dirigeants.

En fin de compte,

les responsables de la bévue
auraient été renvoyés et les
emballages complétement
modifiés, gaspillant ainsi

du temps et de l'argent...









| alut les Videokids,
les “Tops” sont chez Carrefour: !

Offre Carrefour exceptionnelle

Chaque mois, Carrefour
cree |'évéenement !

Pour d'autres précisions sur ce produit, ainsi que les adresses,
plans d'accés et services des magasins, tapez 36-15 Carrefour.

avec Carrefour
je positive!{§»
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L'ECTS de Londres
sonne définitive-
ment le glas des
consoles 16 bits
et annoncent, par
la méme occa-
sion, les sorties
officielles des
consoles 32 bits
de Sega et Sony.
Fort d'une expé-
rience hors du
commun dans le
monde du jeu
vidéo pour Sega
et avantagé par
une puissance de
frappe marketing
colossale du coté
de chez Sony, IO
deux grands ont
entamé les hosti-
lités. Et la bataille
se livre a coups
de contrats exclu-
sifs signés avec
les éditeurs tiers
du marché.

Par Tommy Francois et la rédaction
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L’événement du \mp
moment, c’est
Parrivée de la

PlayStation. Une
console dotée de
bases solides !

Quand le taxi \mp

nous a déposé
devant I’ECTS, on
a cru qu’il s’était
trompé d’adresse.
Enfin bon...

\

& La Jaguar, a Paffit,
est toujours préte
a sortir ses griffes.
C’est quand
elle veut !

&4 Chez Ocean,
I’alcool coulait a
flot. C’est normal,
vu la qualité des
jeux, on a sabré

le champagne.

Faute de hits, les
anglais de chez
‘Gametek, nous

Domark se lance \mp
dans la simu
sportive avec

proposent un Championship
stand a Manager 2.

la hauteur Ca tombe bien,
des 32 bits. les autres

éditeurs aussi.

<& Virgin, lgtigtemps
fidéle aix 16 bits,
se lance a P’assaut
des nouvelles
machines. Et

retour, continue
sur la lancée des
Mortal Kombat et
compagnie avec

notamment MK Il Péditeur ne
et NBA JAM TE. lésine pas sur
Un souffle les gateries en

d’air frais... tout genre.

Aprés les jeux
d’Intervilles de
Guy Lux, nous

vous présentons

les jeux
d’Interplay

a la sauce
CD Consoles.

Fort de son \wp
expérience dans
Punivers de la
Hi-Fi, Sony ne
lésine pas sur
les moyens.
Un étage pour
eux tout seuls !
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L"art 'de,

LELECTRONIQUE

Avec Delphine, Origin et Bullfrog entre leurs
mains, Electronic Arts nous ont largement
habitué a de trés bons spectacles sur les
salons. Encore une fois, ils se sont montres
a la hauteur de nos espérances : excellents.

lectronic Arts etant I'un
des plus gros éditeurs au
monde, il n’est pas tou-
jours évident de comprendre
la distribution de leurs titres
et qui les développent. Afin
de vous faciliter la tache nous
allons commencer par le commencement,
c'est-a-dire le QG d'Electronic Arts a
San Mateo, Californie. Sont développés
dans les locaux de la Silicon Valley : Schock
Wave |I, Viewpoint, Shredfest et Madden
96. En ce qui concerne Schock Wave 11,
il est annoncé sur 3DO uniquement. Trente

A Madden NFL"96.

ans ce sont écoulés depuis la fin du der-
nier conflit intergalactique. Ce jeu dis-
pose d’un moteur terrain amélioré qui
autorise le joueur a évoluer sans contraintes
dans |'aire de jeu. De plus, le mapping des
surfaces s'avere plus fin. Afin d‘augmen-
ter I'intérét du jeu, les programmeurs
d’Electronic Arts ont prévu un choix de
véhicules multiples. Ces derniers peuvent
étre configurés et paramétrés a souhait.
Toujours dans le registre shoot spatial, on
ne peut pas passer a coté du célébrissime
Viewpoint. Originalement sorti sur Neo
Geo, Viewpoint débarque sur Saturn et
PlayStation. Cette fois-ci, vous évoluez

e

A Shock Wave I, g k

dans un décor en 3D isométrigue ou |'in-
fluence 32 bits se fait largement sentir.
Cette nouvelle version propose des gra-
phismes en 32 000 couleurs lui donnant
une allure étonnante. Un classique a ne
rater sous aucun prétexte ! Si Sony pré-
sente Extreme Sport pour sa pouliche,



A Time Commando.

Electronic Arts ne chéme pas pour 3DO.
Au contraire, ils travaillent actuellement
sur Shredfest, une simulation de snow-
board bien lechée. Ce jeu vous permet de
devaler les pistes de huit véritables stations
de sport d'hiver sur des rythmes super
cools inspirés du punk rock. Un jeu a ré-
server aux joueurs rock'n roll puisqu'il
montre aussi des clips géniaux. Le dernier

A Fade to Black.

titre fait a San Mateo est Madden
NFL'96 pour la PlayStation, la
Mega Drive et la Super Nintendo.
Il reprend le moteur de FIFA
International Soccer sorti sur 3DO,
il y a un an de cela. Vous pouvez
donc jouer dans un stade com-
pletement géré en 3D. Ce sys-
teme s’appelle le « Virtual
Stadium ». Avec une technolo-
gie infrarouge et des commen-
taires de Madden en personne, NFL'96 est
le must en matiére de simulation de foot-
ball américain.

C'est aussi le seul titre d’EA Sports fait a
San Mateo car les autres sont tous réalisés

A Hi-Octane.

AS JACOBSEN

Shot dist: 5 It

A NHL96.

par la branche canadienne : EA Canada.
Pour ne citer que les plus connus : FIFA'96,
NHL'96, NBA Live'96 et PGA Tour'9s. Les
trois premiers titres sont aussi des jeux qui
utilisent le procédé Virtual Stadium. FIFA'96
se différencie de ses prédécesseurs par son
nouvel angle de vue, 3 500 joueurs ré-
partis en 12 ligues internationales et des
mouvements novateurs concus grace au
Motion Design. Tous les supports actuels,
y compris la 32X, auront le droit a cette
suite sauf la 3DO. Pour NHL'96 seule
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» 1a32Xn‘aura pas son jeu. Elle ra-
tera en conséquence un jeu plus rapide,
mieux animé et le loisir de jouer avec les
stars de la NHLPA. Quant a NBA Live'96,
il présente aussi de nouvelles options et la
technologie Virtual Stadium mais ne sera

Méme les versions

CD CONSOLES NOVEMBRE 1995

16 bits sont en relief.

Incroyable, mais vrai !

décliné que sur PlayStation, Mega Drive
et Super Nintendo. En final, PGA Tour'96
est le seul jeu EA Sports a ne pas se servir
du Virtual Stadium. Ca va, vous avez tout
suivi ? Cependant, les parcours vallonnés

montrent une influence 32 bits
de taille ainsi que de nouvelles
sensations pour les possesseurs
de PlayStation et 3DO. Méme
les versions 16 bits sont en re-
lief. Incroyable, mais vrai !

Voila, C'est tout pour les jeux si-
gnés Electronic Arts, mais il reste tout
de méme Origin, Bullfrog et Delphine.
Chez Origin, Wing Commander IV : The
Price of Freedom est en développement
sur Saturn, PlayStation et 3DO. Nous n'avons
pas vu le jeu mais les scénes cinématiques
sont encore mieux qu‘auparavant. Mark
Hammil est, encore une fois, la star du titre
le plus attendu de cette fin d'année.

Du c6té francais, Delphine nous a dévoi-
|é |a version PlayStation de Fade to Black.
Il est malheureusement trop
6t pour s'avancer sur le jeu.
Pour ['instant, le jeu est beau,
jouable et trés intéressant.
De quoi faire un hit ! La
filiale Adeline de Delphine
montrait Time Commando.
Pour un jeu qui est loin de
sa version finale, il nous a
tout simplement épaté.
Graphiguement sublime, il
regorge de bonnes idées.
Le dernier jeu Electronic Arts
dépend du label Bullfrog.

A NBA Live'96.

J'ai nommé Hi-Octane, déja sorti sur PC.
C'est une course futuriste un peu similai-
re a Wipe Out & Co mais dans laquelle on
peut utiliser une multitude de trajets.
Avec une gamme aussi étoffée, il y en a
pour tous les go(ts et les couleurs. Faites
vos choix | I




nvente

Si on en juge par la qualité de la
présentation sur le stand Philips, Argonaut
et Haiku Studios, les développeurs des
deux titres CD-i exposés ont trouvé des
ressources inespérées dans cette
plate-forme. CD-i, machine du futur ?

rgonaut a surpris tout son
monde aux cdtés de
Nintendo en réalisant Star
Fox sur Super Nintendo il y a
bient6t trois ans. Cette societe
tente un nouveau pari sur
CD-i avec Alien Odyssey. Vous
explorez un monde en 3D composé de
gigantesques territoires. Lors d'une phase
du jeu, votre machine, une sorte de moto
futuriste, surfe a toute allure sur les pistes
malgré le danger environnant. Le mysté-
rieux Dak et ses shires vous attendent, la,
tout prés... Quelque chose d‘incroyable
enfin créé sur CD-i, Saturn et PC CD-Rom,
Philips I'annance pour novembre.
En ce qui concerne Down in the Dumps,
pas grand chose a dire si ce n'est que

les gens de Haiku
Studios nous pon-
dent un jeu en vue
subjective dans le-
quel I'aventure se
révele prédomi-
nante. Aidé d'une
souris, d'un syste-
me d'icénes et de
votre matiere grise,
vous devez aider
la famille des Blubs a quitter la Terre pour
retourner sur leur planéte natale. Lhumour
et la beauté sont la, comme dans les
meilleurs jeux 32 bits ! Une kyrielle d"op-
tions et quelques surprises bien cachées
vous attendent sur CD-i et CD-Rom début
96. Les graphismes sont bien au-dessus
de tout ce qui existe sur la ma-
chine Philips. Alors préparez-vous
avoir une nette amélioration dans
les prochains jeux CD-i, surtout si
Haiku est le maitre d'ceuvre | H

5 PHILIPS —

eI
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| '@ndscape

La nouyelle

indscape s'an-
nonce comme
I'un des éditeurs
phares de la gé-
nération 32 bits.
J'en veux pour preu-
ve le catalogue preé-
senté sur le stand de
I'ECTS. A commencer par The Raven Project.
Aussi prévu sur PC CD-Rom, Raven est dé-
veloppé sur Saturn
et PlayStation. Aux
derniéres nouvelles,
sa sortie se fera en
simultané sur la to-
talité des supports,
en novembre pro-
chain. Ce titre est
destiné aux adeptes
de simulateurs spa-
tiaux high-tech
dotés de beaux graphismes. Logique obli-
ge, puisque Cryo Interactive Entertainment,
la société francaise a 'origine de Lost Eden
et MegaRace, se cache derriére les méca-
niques de ce titre. Je vous rassure de suite,

GENERATION

Mindscape

Apres le succes de leurs titres PC et la
bonne prestation de Pac-in-Time sur SNES,
Mindscape se lance sur le marché des
machines « nouvelles générations ».

Des débuts remarqués...

le jeu ne rejoint pas la caractéristique de
certaines productions Cryo : magnifique
mais injouable. Au contraire, devant la me-
nace extraterrestre, vous étes amené a re-
joindre les rangs d‘un corps rebelle pour
survivre. Avec la panoplie du parfait guer-
rier futuriste, avion stratosphérique, star-
fighters, bolides dévastateurs et des com-
binaisons méchanisés, vous devez sauver
le monde... Distribué par Ludi Games
en France, Cyberspeed PlayStation est

< Warhammer 40 000.

N\ F
SHIELD

2 _‘_-_.- .

Cyberspeed. A

encore un gros titre Mindscape. Ce der-
nier concurrence directement Wipe Out
de Psygnosis. En effet, il s'agit d'une cour-
se ol vous pilotez des engins qui ont la
particularité de surfer au-dessus du sol,
attachés par un filin un peu comme une



cabine de téléphérigue. Il se différencie
cependant des autres simus. Il reprend
le principe de Panzer Dragoon sur Saturn
en ce qui concerne les vues rotatives. Vous
pouvez et devez donc surveiller vos arriéres
a chague instant. Toujours sur PlayStation,
Mindscape sort en novembre, la série des
Warhammer 40 000 et Warhammer Shadow
of the Horned Bat. Les deux titres sont ins-
pirés des excellents jeux de plateau Games
Workshop. Les deux adaptations sont
en 3D mappée temps réel et restent fideles
&l'univers de Warhammer. De quoi ravir
les adeptes !

Tous les autres produits Mindscape, trois
au total, sont signés SSI (Strategic Simulation
Incorporated). Entomorph - Plague of the
Darkfall est annoncé sur la PlayStation.
Dans ce « role-playing » adventure vous
étes I'unique témoin d'une manifestation

Panzer General. A

diabolique : tous les habitants du royau-
me se transforment en insectes. Votre mis-
sion : contrer les effets de cette peste avant
que vous méme n'ayez six pattes et une
paire d'antennes.

Dés novembre pour la PlayStation et avril
96 pour la Saturn, Panzer General, war-
game de |'année 95, sera a votre entié-
re disposition. Vous étes en I'an 1939,
chacun de vos actes décidera de I'avenir
de la Seconde Guerre mondiale...
DeathKeep, n'est prévu que sur
3DO0. C'est en vue subjective
que vous allez déambuler a tra-
vers une trentaine de donjons
en affrontant des monstres
inspirés du monde d'ADD
(Advanced Dongeons & Dragons).
De quoi exercer vos dons de
boucher | B

DeathKeep. P

e
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i Psygnosis s'est éver-
tué a faire d'excellents
titres pour la sortie offi-
cielle de la PlayStation, ils
ont aussi pensé a |'ave-
nir. En effet, ils annoncent
une gamme bien léchée pour

la fin d'année et debut 96.
Tout d’abord, la premiére simulation spor-
tive de Psygnosis : PowerSports Soccer.
Comme son titre le sous-entend, il s'agit
d'un jeu de football pur et dur. Afin de se
distinguer de la masse des jeux déja an-
nonceés sur les machines 32 bits comme
Actua Soccer, Striker 96, FIFA 96, Goal
Storm, I'équipe francaise qui développe
ce titre a mis la gomme sur le coté fun du
jeu. En effet, tous les coups sont per-
mis : reprise de volée, lob, talonnade,

Depu

?Syg“ﬁSﬁEHQ ces
des grandﬁ<graw

Fidele au poste
leur gamme d'e

s le dernier |

nfer.

bicyclette, tackle, téte plongeante, aile de
pigeon et peut-étre méme le saut du
scorpion. A noter, une option cachée
rendant les agressions possibles par les
joueurs. Malheureusement, il faudra at-
tendre début 96 pour golter au plaisir de
ce soft multi-joueurs.

Lors du dernier salon, nous vous avions
montré quelques photos tirées des cineé-
matiques de G-Police. Vous étes un flic du
XXl sigcle a la recherche de
votre petite sceur kidnappée par
la pégre. Armé jusqu'aux dents
vous devez anéantir tous les obs-
tacles. Mis a part ces trois jeux,
Psygnosis en prépare trois autres
dont nous ne savons pas tout :
Sentient, La Cité des Enfants
Perdus et Parasite. Seuls les ci-
nématiques de Sentient sont dis-
ponibles. Cependant, il sera dans

<« G-Police.




& -

Sentient. p

les rayons dés la fin 95. D'aprés nos sources,
72 heures est le temps qui vous est im-
parti pour accomplir un grand nombre de
missions. La Cité des Enfants Perdus est un
jeu d'aventure dans lequel vous évoluez
dans le monde inspiré du film. Vous in-
carnez un marin qui pleure son « petit
frére » enlevé par le docteur Krank. Votre

PowerSports Soccer. A

mission : le retrouver avec I'aide de la pe-
tite Miette avant que Krank ne lui vole ses
réves. Issu, la encore, du studio francais
de Psygnosis, ce produit a bénéficié d'un
coup de pouce du réalisateur Marc Caro.

Parasite P

Techniquement, la Cité des Enfants Perdus
offre des graphismes en 3D temps réel.
Des changements de vue par le biais de
caméra fixe accentuent I'aspect cinéma-
tographique du titre. Les superbes jeux de
lumiere restituent a la perfection |'am-
biance si particuliére du film. Si tout va
bien, le développement sera achevé pour
mars-avril 96. Dans Parasite, le concept
est étonnant. Votre corps est infesté par
un esprit extraterrestre qui, en plus, est un
flic. Vous devez |'aider a accomplir ses mis-
sions. Tant que les ennemis sont des hu-
mains ca va, mais la tache devient plus dif-
ficile contre les aliens. .. Psygnosis confirme
donc sa capacité a faire de bons jeux. Notez
que la totalité de ces titres sont aussi pré-
vus sur PC CD-Rom. Comme quoi, la
PlayStation et le PC ont des affinités. &

(@ ossier)
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@terplay
Les jeux

'D'INTERPLAY

Avec plus de 140 titres tous supports
confondus, Interplay se positionne comme
I'un des plus gros éditeurs mondiaux.

Cette société, distribuée maintenant par
CIC, a recemment fait I'acquisition de Shiny.
De quoi faire réver joueurs et consoles...

Aftermath. A

isométrique), le jeu vous met dans la peau
de Casper le petit fantéme qui « hante » son

i la majorité de la
gamme Interplay est

constitué de titres micro,  manoir sépulcral. Les graphismes particu-
un grand nombre de pro-  liers de la version console rappellent, de
- duits consoles étaient aussi  loin, les effets spéciaux du film. Humour

présentés sur le stand de
['ECTS. Aftermath est

et énigmes sont les points forts de ce titre

la nouveauté. Prévu sur
PlayStation et Saturn, c'est un bon petit

sympathique et mignon tout plein. La se-
conde adaptation cinématographique

d'Interplay est WaterWorld avec le beau
et ravissant Kewiiin. Ce dernier ne joue
d'ailleurs que sur la PlayStation et la 3DO

jeu d'action a la Probotector bénéficiant
d'une technologie 32 bits. Douze niveaux
de folie avec au moins trente heures de
jeux pour en voir le beut (d'aprés Interplay).
Les graphismes superbes dosent habile-
ment 3D et images de synthése pour un
rendu trés réaliste et métallique.

Casper, le film produit par Steven Spielberg,
est adapté sur Saturn, PlayStation et 3DO.
Entierement vu de haut (une fausse 3D

Ut pour Interplay. En effet, le reste des droits

il " appartient a Ocean. Entiérement réalise
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A WaterWorld.

en image de synthése précalculée,
WaterWorld est un shoot proposant onze
niveaux. Etant donné le succes de Rebel
Assaut, on attend avec impatience ce titre.
Aprés Super Street Fighter 2 X, la 3DO ac-
cueille un deuxiéme jeu de ce type :
ClayFighter 2. Seize personnages dont huit
cachés sont disponibles dans cette tue-
rie en pate a modeler. Les coups spéciaux
délirants pleuvent et I'ambiance sonore
tient la route. M'enfin, est-ce vraiment né-
cessaire d'ajouter un énieéme jeu de com-
bat & un marché relativement saturé dans
ce domaine ? On se le demande !

Déja célébre sur PC CD-Rom, Cyberia
arrive sur 3DO, PlayStation et Saturn. Le
jeu vous projette dans un futur menacé
par de vilains terroristes. On ne va pas vous
faire de dessin, une fois de plus, vous devez
sauver le monde. Des graphismes en 3D
démentiels et des personnages en image
de synthése agrémentent votre parcours
dans ce shoot'em up précalculé. Argh !
Un Cyberia 2 est déja en préparation
(cf. Virgin). Descent aussi débarque sur
toutes les consoles 32 bits ; a savoir la
Saturn, la PlayStation et la 3DO. Ce jeu est
calqué sur le concept de Doom mais au-
torise votre vaisseau a se
déplacer librement dans
des couloirs en 3D texture
mappée. Cette version se
différencie de celle sur PC
par le grand nombre de
sources d'éclairages. En

A Descent.

effet, de chaque objet émane de la lu-
miere. Un véritable plaisir pour les yeux.
Rock’'n Roll Racing 2 sur PlayStation n'est
pour l'instant qu'au stade de développe-
ment. La seule chose que nous ayons pu
en voir est une démo non jouable extré-
mement belle. Mais bon ! On note aussi
VR Baseball sur Saturn et PlayStation. A ré-
server aux amateurs.

A Rock’n Roll Racing 2.

@ (" CD CONSOLES NOVEMBRE 1995 )




'Son coeur bat a

i Virgin innove énor-
mément, ils sont aussi
les premiers & exploiter
une licence lucrative. J'en
veux pour preuve The 11th
Hour, la suite de 7th Guest,
prévu sur les machines nou-

velle génération. |l suffit ici de se bala-
der dans des couloirs en 3D précalculée
et de résoudre tout un tas d'énigmes.
L'ambiance lourde et lugubre accen-
tué par des cinématiques terrifiantes est

<« Resurrection - Cyberia 2.

32 BITS !

Fidéle aux 16 bits, Virgin était I'un des
seuls éditeurs a proposer une sélection
Mega Drive et Super Nintendo. Mis a part
Super Bomberman 3 et Cool Spot, Virgin a
pris le tournant des nouvelles machines

avec éclat.

la pour vous rappeler que vous n'étes
pas venu en touriste.

Aprés I'aventure, place au simulateur de
combat. Agile Warrior F-IlIX sur PlayStation
arrive pour faire de |'ombre au tenant
du titre, Ace Combat de Namco.

A Heart of Darkness.
Entiérement géré en 3D texturée temp:

réel, Agile Warrior est une simulation d
combat aérien dans laquelle vous pilo
tez un chasseur de |'armeée. Virgin nou
promet un résultat si saisissant qu’on er
aurait les mains moites | Deux joueur




INTERACTIVE

" - T
A Spot Goes to Hollywood.

peuvent méme prendre part au trip.
SiInterplay annonce Cyberia sur 32 bits,
Virgin cherche a avoir le declic d'avan-
ce avec Résurrection - Cyberia 2.
Attention ! Virgin ne veut pas que le
terme de « film interactif » soit utilisé
pour cette suite. Si on croit les com-
muniqués, Cyberia 2 est aussi un shoot
mais vous disposez d'une liberté de
contrdle plus grande. En plus, l'intérét
serait rehaussé par des énigmes et des
ennemis apparaissant a différents en-
droits selon les parties.

Avec un titre comme Tilt !, ce jeu ne
pouvait étre qu'une simu de flipper. Prévu
sur PlayStation et Saturn, ce soft vous
propose une douzaine de flippers tirés
de versions réelles et entiérement mo-
delisés sur des stations Silicon Graphics
pour un rendu parfait. Il ne manquera
plus que I'atmosphere enfumée et la
biére pour se croire au café du coin.

A La Guerre des Toons

Toonstruck sur 32 bits s’appelera en fait
La guerre des Toons en version fran-
caise. A l'inverse de Roger Rabbit, ce jeu
d'aventure place Christopher Lloyd (Retour
vers e Futur) dans un monde de toons
pour le moins délire. Si vous voulez en
savoir plus, reportez-vous au précédent
CD Consoles. Bref, pressons un peu le
pas en annongant la sortie de Terra Nova
dont on sait peu de choses. Etait aussi
présent au salon mais testé dans notre
prochain numéro, EarthWorm Jim 2.
Finalement, la suite de Cool Spot,
Spot Goes to Hollywood, arrive sur qua-
siment toutes les consoles comme nous

entertainment

vous |'avons déja dit maintes fois. La
grosse différence avec son prédécesseur
réside dans la vue en 3D isométrique au
détriment du scrolling horizontal clas-
sique. On n’oublie pas Heart of Darkness
qui fait son petit bout de chemin sur PC
et CD-i pour le moment. B

A Agile Warrior F-llIX.

(@ ossier )
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@claim -
Acclaim

Comme d’habitude, Acclaim a sorti

le grand spectacle pendant cet ECTS

de Londres. Avec une gamme truffée de
grosses licences, il s'assure une fin d'année
pour le moins lucrative : Mortal Kombat...

n commence par un
retour vers le passé avec
Mortal Kombat Il sur
Saturn. En effet, la licen-
ce du troisiéme épisode sur
32 bits est en ce moment
disputée entre Sega et Acdaim.
Le jeu (déja programmeé) sort vers mars ou
avril. Par contre c'est bel et bien Acclaim qui
distribue Mortal Kombat IIl sur Super
Nintendo. Quatorze per-
sonnages, des coups spé-
ciaux, du sang et des
fatalités attendent
les possesseurs de
Super Nintendo.
Méme si ce jeu
n'apporte pas grand
chose de neuf par
rapport a ses prédé-
cesseurs, les nouvelles
et nombreuses fatalités ris-

neur chez Acclaim avec Revolution X éga-
lement sur la PlayStation. Rythmée par la
musique d’Aerosmith, préhisto-groupe
hard rock des années 70, cette tuerie sans

quent de scotcher pas mal de joueurs
devant leurs téléviseurs. Dommage, a |'ima-
ge de la version arcade, les décors sont un
peu trop carrés.

On continue dans les jeux de combat adap-
tés de I'arcade avec WWF Wrestlemania
sur PlayStation. Voila qui fait d’une pierre
deux coups : les malades de baston vont
s'en donner a cceur joie et les fans des
stars de la WWF vont se régaler comme
ce n'est pas possible. De nombreux catcheurs
digitalisés mouillent leurs maillots a I'aide
de coups spéciaux et d'enchainements
terroristes. Décidement, I'arcade est a I'hon-

nom reprend le concept de |'ancestral
Operation Wolf, ou du plus récent Virtua
Cop. Les ennemis apparaissent a |'écran,



et il suffit de les shooter ! Un jeu comme
certains les aiment : bourrin, bourrin...

Dans un autre registre, la PlayStation et la
Saturn accueillent Alien Trilogy. Reprenant
le systeme du célebre Doom de ID Software,
Alien Trilogy reprend I'histoire des trois
films Alien au cours de dix-huit niveaux
d'action intense. Dans cet univers en 3D
mappée, on retrouve les célébres bestioles
qui nous ont fait trembler dans les salles
de cinéma : les Alien pondeurs qui vous

A Revolution X

sautent a la téte, les sales bétes qui courent
dans les conduits d’aération et la fameuse
Reine Alien. On attend avec impatience.
Un peu de sport maintenant avec Frank
Thoma's « Big Hurt » Base ball (ouf) sur
32X, Saturn et PlayStation. Bon et bien,
pas grand chose a dire si ce n'est que c'est
du Base Ball, sport trés prisé aux USA et
sport national au Japon. Juste pour vous
signaler que ca risque de ne pas intéres-
ser grand monde chez nous.

Amis sportifs, restez avec nous pour NFL
Quaterback Club 96 sur Saturn. C'est du
Football Américain en 3D mappée sur votre
console chérie. Pour ceux qui ne connais-
sent pas, ¢a ressemble au rugby mais en
moins laid (sic). En effet les joueurs ne

WWF Wrestlemania. »

se blessent pas grace a leurs amures (resic).
Il est I'neure de se quitter avec The D sur
Saturn. Déja critiqué sur 3DO dans nos
pages, The D est un jeu d'aventure a
I'ambiance trés particuliére. Un peu dans
le méme genre que Seventh Guest,
The D vous propose un tas d'énigmes
en images de synthése, de quoi réchauf-
fer vos petits doigts cet hiver. l

(@ ossier)
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Au Core

DE L’ACTIO

Trés attendu sur 32 bits, Core Design a
dévoilé sa nouvelle gamme de titres.

Au programme : le superbe Thunderhawk 2,
Swagman, Tomb Raider et Blam.

Une gamme trés hard Core...

ore Design, définitive-
. ment tourné vers le

32 bits, présentait quatre

produits de qualité desti-

nés a la PlayStation et a la

Saturn. L'aventure est a I'hon-

neur, puisque la moitié des

produits traitent de cethéme. Le premier,
Tomb Raider, vous plonge dans un univers
tridimensionnel ou la stratégie est de mise.
l Un scénario fouillé, étoffé de beaux gra-
phismes et de scénes cinématiques ponc-
tuelles, renforce I'intérét du jeu. Puis
Swagman, une aventure cauchemardesque,

A Blam ! Machinehead.

camouflé en jeu de plates-formes a la
réalisation impeccable. Les énigmes s'ac-
cumulent en progressant dans la. partie,
agrémentant le jeu de maux de téte
constructifs. Il faudra attendre avril 96 pour
pouvoir jouer a ces deux titres.

Dans Blam ! Machinehead vous incarnez
un mercenaire largué au milieu d'une terre
hostile. Le jeu est entierement en 3D
polygonale et le joueur peut interagir avec
I'intégralité de son environnement. Un
petit détail : il est ultra-violent et sort début
96 ! Enfin, le trés attendu Firestorm
Thunderhawk 2 est prévu pour la fin du
| mois de novembre. Ce simulateur
| . | d'hélicoptére déja présent sur Mega-
| - T CD, prend un coup de neuf : plus rapide, , S
| \ 46) A Tomb Raider. plus beau et en vraie 3D. M A Firestorm Thunderhawk 2.
| . ’
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Des jeux

ales Curve Interactive
est une société qui ne
développait jusqu'a pre-
sent que sur micro. LECTS
fut I'occasion pour eux de
dévoiler leurs premiers pro-
duits sur PlayStation et Saturn.
La plupart d’entre-eux bénéficient de
superbes cinématiques mais |'intérét n'est
pas toujours au rendez-vous. ... Prévu pour
fin 95, Gender Wars illustre assez bien cet
état de fait : une fois passé la superbe intro
on se retrouve face a des graphismes
« 16 bits ». La guerre des sexes fait des ra-
vages | Les hommes sont entrés en guer-
e contre la gente féminine. A vous donc
de faire gagner I'une ou l'autre des deux

TRES BRITISH

A I'occasion du salon, SCI (Sales Curve
Interactive) s'est distingué par son
humour trés particulier. Il en est de méme
pour sa gamme de jeu 32 bits tirée du
monde PC CD-Rom. Du rire a I'horizon !

A Kingdom O’Magic.

parties. Gender Wars s'inspire de Syndicate
Wars mais la comparaison s'arréte la...
Heureusement, Kingdom 0'Magic va re-
lever le niveau. Ce jeu d'aventure offre
105 décors superbes et trois quétes dif-
férentes. Les personnages de rencontre,
se souviennent de vos actes et changent
d'emplacement suivant la chronologie des
événements. Les graphismes reflétent l'in-
fluence de la Silicon Graphics et I'humour
reste piguant et insolent durant toute la
partie. En bref, Kingdom O'Magic est le

A Gendr Was

titre phare SCl en attendant XS. Seuls
les cinématiques de ce dernier jeu sont
définitives. Le jeu en lui-méme sera com-
pletement refait avec moult textures map-
pées. Cela dit, XS est est un jeu a la Doom,
en vue subjective. Vous évoluez dans plus
d'une vingtaine d‘arénes et serez confron-
tés & une soixantaine d’ennemis intelli-
gents en quéte de bonne chere. D'apres
nos sources, ce jeu stratégique avant tout,
serait aussi jouable a quatre joueurs. Affaire
asuivre... B

A XS.

=
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@Ies autres

Des jeux

ans la foule de jeux
PlayStation présentés,
nous avons surtout re-
marqué Lone Soldier de
Telstar Electronic Studios.
Sorte de Commando réali-
sé en 3D texture mappée,

Lone Soldier est un shoot’em up san-
glant affublé de graphismes époustou-
flants et d'une excellente jouabilité. Vous
évoluez a travers quatre niveaux trés dif-
férents. Par exemple, la jungle ou votre
ennemi n'est autre qu'un cartel sud-amé-
ricain ou encore une mission extrater-
restre digne d'Aliens. Congu exclusive-
ment pour la PlayStation, Lone Soldier

et At ppha

A Lone Soldier.

EN VRAC

Ne pouvant malheureusement pas faire un
hors-série sur I'ECTS de Londres, nous
nous voyons contraints de résumer le
reste du salon dans un fourre-tout.

Prenez ce qui vous plait, laissez le reste.

A Mission : Deadly Skies.

va certainement susciter la jalousie des
possesseurs de Saturn. Je vous rassure
de suite, JVC a de quoi les satisfaire lar-
gement avec trois produits. Le premier,
Mission : Deadly Skies, est le concurrent
direct de Ace Combat sur PlayStation.
Simulateur de combats aériens, ce jeu
vous confronte aux meilleurs pilotes
de la planéte. Un mode multi-joueurs est
d'ailleurs prévu, au cas ot |'un de vos




amarades aurait
des prétentions
dans ce domai-
ne. Ce titre an-
noncé pour |'au-
tomne sortira un
plus tard sur
3D0. Avec
Victory Boxing aussi prévu sur Saturn,
JVC fait encore une fois de |'ombre a
la PlayStation et son Boxer's Road. Pour
linstant le stade de développement du
titre présage une bonne simulation de
boxe. Seuls les graphismes ne sont pas
finaux. Le dernier titre Saturn de JVC,
aussi prévu sur PlayStation est Split
Realities. Dans la peau de Solo Axelrod,
vous vous embarquez
dans une croisade
contre les forces du
mal. Gréce & vos dons
de sorcier et de guer-
rier, il vous faudra
venir & bout des plans
machiavéliques d'une
personne mal inten-
tionnée. Bref, Split
Realities est le pre-
mier titre Action/RPG
de la Saturn et il est
plein de promesses...
Longtemps resté avec |'unique distribu-
tion européenne de Braindead 13 en ce
qui concerne les consoles Saturn,
PlayStation, 3D0 et Mega CD, Empire a
créé la surprise avec Pro Pinball - The Web.

A Pro Pinball - The Web.

A Split Realities.

Avec plus d'une centaine de cinéma-
tiques impressionnantes et une anima-
tion réalisée en 60 images par seconde,
cette simulation de flipper dépasse de
loin celles qui existent au ni-
veau fun. Malheureusement,
seule la version PC était mon-
trée au salon, mais d'apres

1700 3? 2% 14700
- e —
JURT ROLF
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Empire, les versions consoles (PlayStation
et Saturn) seraient encore meilleures.
Toujours présent, qu'il pleuve ou qu'il
vente, Sunsoft présentait une gamme si-
milaire & celle montrée au dernier salon.
En effet, étaient présents : Hebereke's
Popoitto sur Super Nintendo, Saturn et
PlayStation ; Myst sur Mega CD, Saturn,
PlayStation, CD-i et Jaguar CD ; Galaxy
Fight sur PlayStation et Saturn et enfin,
Jewels of the Oracle, un Myst en moins
bon déja sorti sur PC et Mac, annoncé
sur Saturn et PlayStation.

Du coté des grands classiques, Maxis dé-
voilait la version Saturn de Simcity 2000.
Dans cette simulation de construction
urbaine, vos talents de gestion de I

Jewels of the Oracle. A

@ ( CD CONSOLES NOVEMBRE 1995 )
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2000. A
> métropole seront mis a |'épreuve
a maintes reprises. La technologie 32
bits de la Saturn a d'ailleurs autorisé une
amélioration de la finesse des textures
et méme d'y ajouter des niveaux de
zooms différents.

Question - réponse : quelle compa-
gnie est passée de 20 employés a presque
200, en moins de deux ans ? Activision.
Fort de son expérience accumulée a tra-
vers les années, la compagnie ameri-
caine s'est développée en majorité grace
a ses produits PC, mais aussi grace a
Pitfall. A L'ECTS, Activision a logique-

ment décidé d'adapter une partie de sa
gamme PC sur nos consoles. Le premier
a vair le jour serait Return to Zork sur
PlayStation et Saturn en janvier 96. Quant
aux autres jeux comme Mechwarrior 2,
Spycraft, Hyperblade et Muppet Treasure

Island, on ne possede pas, a |'heure ou
nous imprimons, de date de sortie.

Chez Warner Interactive Entertainment,
on pouvait voir Moto Cross tourner sur
PlayStation. Comme son nom I'indique,
il s'agit-d'une simulation de motos. N'ayant
pas eu |'occasion d'y jouer, seuls les gra-
phismes inachevés du jeu semblent bons.
En bref, nous vous en dirons plus pro-

chainement. Toujours
dans la lignée des jeux
dont nous ne savons pas grand
chose, je signale le jeu d'aventu-
re/action Defcon V de Millenium
Interactive. Extrémement bien fait
au niveau graphique, la démo tour-
nante a pigué notre intérét.

Du coté des anglais, Ocean a ra-

cheté les droits de Rayden Project

<« Moto Cross.

A Myst.

pour la distribution francaise et a surtout
présenté une version quasi finie de Worms.
Prévu sur la totalite des plates-formes
existantes, ce jeu au concept novateur

A Mechwarrior 2.

et extraordinaire de Team 17 a d'ores et
déja conquis le ceeur de la presse et ne
tardera pas a faire de vous des névrosés
psychopates du paddle.-Je m'explique
lorsque vous possédez' quatre vers de
terre armés jusqu'aux dents, il est nor-
mal d'éprouver de la haine pour les quatre
vers de terre qui, comme par hasard,
vous cherche des noises. Logigue obli-
ge, vos parties se transforment en cour-
se effrénée a la destruction totale de vos
camarades de jeu. Toujours de Team 17
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A Worms.

Londres a été un grand moment pour
les PC et méme si nous passons par une

I’invasion
des Batteltech

Aprés I'ECTS de Londres, Media
Machine a ouvert le premier
Battletech Center européen le
15 septembre dernier au
Trocadéro de Londres. Grace a

pour Ocean, nous attendons avec im-  période de transition, nos consoles ont
patience la sortie du jeu le plus sanglant  toujours la langue bien pendue. Alors,
de toute I'humanité : Allegeance. PlayStation ou Saturn ? M

Fortement inspiré des productions de

John Woo, ce titre devrait mar-
quer |'histoire du jeu vidéo d’'une
trace rougeatre.

Puisque nous parlons de concepts
rafraichissants et dréles, je ne
saurais vous parler de ce salon
en oubliant I'inévitable Zoop de
Viacom. A I'image de Tetris, ce
jeu présente des graphismes

trés rustres mais possede la - |

petite touche « accroc » des
grands jeu. Comme vous pou-
vez le voir, méme si I'ECTS de

VOS Briefing

&

Attempting comms link...

V Defcon V.

__Mmm-p;_'r ation ===

la sortie de Mechwarrior 2
d’Activision, nous avons testé
en exclusivité ces mechwarriors
pour vous. Que vous aimiez les
simulateurs de robots ou non,
cette expérience est la référence
en matiére de jeu vidéo. Seize
personnes ou moins peuvent
s'affronter sur Red Planet dans
des combats fratricides ou votre
victoire n'aura d'égale que votre
capacité a ne pas tirer sur vos
coéquipiers et a bien manier les
leviers de votre machine. Bref,
frissons et rires assurés pour un
peu plus de 50 fr.
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En direct du Japon

La grande messe annuelle de I"arcade
s'est célébrée du 13 au 15 septembre,

dans une avalanche de nouveautés. La 33éme
edition de I'’Amusement Machine Show

de Tokyo, couramment appelé le Jamma Show,

a été le point de rencontre de tous les acteurs
et mordus du jeu d'arcade du monde entier.

Reportage réalisé par C. Kagotani

ette année, le consta
est édifiant : le progre:
dans la technologie de:
polygones est encore gi:
gantesque ! A tel point
qu’on a presque pitié er
voyant un Daytona USA
ou un Sega Rally ! La version 95 consacre
une nouvelle fois la prédominance du
polygone mais moins nette que les an:
nées-antérieures car en effet, le sprite
est de retour ! Parallélement, le:
systemes de réalité virtuelle étaien
totalement absents ! Le concept ne
ferait-il plus recette ou était-il encore
trop tot ? Bref, suivez ce guide qualitatif
P Nous vous dévoilerons antérieuremen
n les autres nouveautés dans notre
rubrique Totale Arcade.
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Un moment distancé par ses concurrents
dans le domaine des polygones, Konami a
mis les bouchées doubles. Fini les Twin Bee
bien gentils et les Parodius rigolos ! Résultat,
la société a présenté son propre concept
des polygones ! Accrochez vos ceintures !

Konami a voulu aussi @ son tour sortir son Virtua Cop.
Trois joueurs peuvent participer en méme temps a
'aventure. Le jeu se déroule a la maniére d’un Indiana

Jones version hor-
reur/épouvante
dans des grottes,
pyramides...
Cependant,
c’était certaine-
ment le jeu le
moins emballant
du stand. Comme
quoi, on ne peut
pas toujours excel-
ler partout. b

(Speed King )
|

Clest LA vedette chez Konami. Dans une borne du type
R360 de Sega, on doit participer @ une course digne de
Blade Runner dans un défuge de 3D mappée et de musique
techno ! Clest peut-étre|le jeu le plus dingue, technique-
ment, réalisé par la firme japonaise. La réalisation est
fabuleuse avec une 3D polygonale trés fine et surtout une
vitesse ahurissante. A celn, les mouvements de la borne qui
gjoutent encore plus d’adrénaline @ un jeu qui en posséde
déja beaucoup. Enfin, Pambiance sonore colle parfaitement
au jeu. Le Konami ge tfllet est enterré ! Le high-tech
Konami est arrive ! b

(Midnight Run )

C’est la suite du premier jeu
de course polygonale qui
était sortie en salle il y a
prés d’un an, axé sur les
courses d’endurance style
24h du Mans. Cette fois,
la course se fait dans un
environnement urbain, sur
les autoroutes en plein
milieu de la circulation !
La aussi, le jeu est rapide,
les musique techno (la
mode ?). Il faut cependant
faire attention d la circula-

tion pour ne pas se faire -

bloquer entre un bus et
un semi-remorque ! L’autre
grande attraction du stand
Konami !'b

(Zoom )

)

CD CONSOLES NOVEMBRE 1995

(53)



“CD CONSOLES NOVEMBRE 1995

@
.‘.p ]\

(Zoom )

@mma Show ‘95

C'était sans doute le stand le plus visité !

5 a1 A voir la tonne de nouveautés, Sega avait
' décidé de frapper fort ! Et la Saturn

« a montré que les conversions d'arcade

sans systéme spécial style ST-V ou System

11 était possibles. (VF2, Sega Rally, VCop).

Fighting Vipers ““2

La grande nouveauté d’AM2. Destiné a faire attendre les joueurs
jusqu’au VF3, FV se révéle un vrai nouveau produit ! Enfermé dans une
cage, les combats sont rapides, trés
violents et incroyablement spectacu-
laires. On est loin de la finesse de
combat d’un VF. Ici, il faut détruire
Pautre le plus rapidement possible ! Le
public I'a déja adopté. Du coup, son
entrée en salle devrait étre trés remar-
quée ! En tout cas, de avis de tous,
c’est le seul jeu a pouvoir rivaliser avec
la saga des Virtua Fighter ! )

Manx TT Super
Bike “M3)

Cest le produit vedette de
"AM3. Mizuguchi, responsable
de Sega Rally, en est le direc-
teur : « Ce sera le Sega Rally
de la moto ! »n. Au contraire
de Cyber Cycles de Namco,
- les pieds ne touchent pas
terre cette fois-ci. On se sent
vraiment sur_une moto ! Il
faut étre TRES costaud pour
mouvoir la 500cc de la borne !
Mizuguchi a dit que le pro-
gramme n’est qu'a 20 % de
son développement contre
70 % pour la borne. C’est déja
trés beau. Sortie prévue vers
la fin de Pannée .

C’est le Cyber Commando de Sega ! Mettant en scéne
des robots inspirés tout|droit de Gundam pour les fanas
d’animation japonaise, les duels entre 2 joueurs
débouchent rapidement sur la scéne de combat et par
une orgie de missiles |et d’explosions en tous genre.
Certains robots volants font des sauts, lancent leurs
points a la Goldorak, bref, c’est génial !

Le produit le plus original du stand Sega. Un jeu qui
prouve une nouvelle fois, au cours de ce salon, la
grande forme d’AM3, |et la richesse des équipes de
développement de Segg b




VF2 -Saturn “M2

En démonstra-
tion sur grand
écran, la version
Saturn surprend
par la qualité de

Rien & voir avec feu Vi

sorti en méme temps que
la machine. AM2 a préféré
favoriser le game play au dépend des décors : les décors ne
sont plus modélisés mais scrollent a la maniére d’un Tekken.

la conversion, S=e=====

A4 Evolution glljn
Namco conpil Uc
Striker worl
Street fight
Tssuten a

b= - e :'_-'ﬂ;":t"'-:.; -
Il est néanmoins en 60 images par |
seconde ! Une premiére dans le
monde des jeux vidéo ! Les person-
nages sont trés bien modélisés... car la
machine ne calcule pas les décors. b

La suite est dans la lignée du
premier avec peu ou pas de
changements dans son prin-
cipe. Une nouvelle (et oui !)
fait son apparition pour
contenter le public féminin
qui a totalement investi les
salles d’arcade ces cing
derniéres années ! Trois lieux dont
poursuite en voiture. La 3D est encore meilleure, plus
réaliste. Super quoi ! Le jeu est déja sorti en salle dans
Qs game centers au Japon. b

[ Sky Target ®v" )

. 2

Le renouveau et le GRAND
retour du fabuleux, que
| dis-je... du merveilleux
Afterburner. Comme tous les
phénix de ce monde, le
~ mythe de Sega renait, il
revient des enfers ! Cette
", fois, tout est en vraie 3D avec
les meilleures technologies

Funky
Head Boxers

(AM1)

Rigolo, sans plus. :
En fait, il est destiné dux
personnes qui veulent |se
défouler, par exemple aprés
une dure journée de labeur. b

du moment ! Le réalisme est extra-
ordingire et la fin de chaque
niveau ponctuée par des boss
extrémement coriaces. Les pontes
de Sega nous informent qu’il
leur a fallu beaucoup de temps
pour développer cette splendeur.
On les croit bien volontiers !
Sortie imminente. D
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Capcom essaie de retrouver sa position
initiale (trio de téte), dans le marché
des jeux d'arcade. Attaqué par SNK,

. Capcom recycle ses routines du jeu

& Vampire. On a ainsi droit a Marvel Super
! Heroes, un trés bon jeu.

i®h Shin Den-2 #=% .1

Takara n’ayant pas de carte d’arcade, Capcom a hérité de
Padaptation. Le jeu utilise une sorte de carte compatible
avec la PlayStation. Bien que beau, le jeu a beaucoup vieilli
par rapport aux nouveaux concurrents qui ont vu le jour.

AR il s, SIS

On peut jouer un
nouveau Gaia, I'un
des combattants le |
plus esthétique. Deux
nouveaux person-
nages (une fille et
un homme) font leur
apparition et c’est
en fait tout pour
TSD2. Le premier ™ e : . .
volet souffrait d’un certain manque d’intérét dans les combats,
le deuxiéme ne semble pas y échapper, dommage... b

Hulk, Spiderman, X-Men. Huit personnages en tout.
Classique mais trés efficace. C’était d’ailleurs LE succés
les 32bits est

( Rockman... )

La, Capcom étonne |son
monde et pas_forcément |
agréablement. A moins| que
le jeu soit destiné aux|trés |
petits, Capcom a fait un jeu |
de combat mettant en sgéne |
les personnages du monde |
enchanté de Rockman...

Chouettteeee... b
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Taito, autrefois maitre incontesté

. du shoot'em up s’est trouvé une ame
d’enfant et ne réve plus que de bulles.

En effet, Puzzle Bubble est de retour dans
un second volet dont I'adaptation

a été annoncée sur PlayStation.

(Zoom )

Taito développera bientot des jeux adaptés a sa borne
Super D3 (clone du R360 de Sega). De plus, son alliance avec
Sanyo permettra la sortie prochaine des premiers jeux arcade en
relief sans lunettes spéciales, pour sa ligne de téléviseurs en relief

commercialisée cette année.

COIN-OP Jeux Vidéo
Import Japon-USA

Méme principe que lel premier. Les différences nous
échappent encore avec le premier volet mais le jeu n’était
pas encore sorti en sglle et les bornes inaccessibles.

Nous avons donc de | bonnes raisons. En résumé : . OMO =
un mode Wide Screen et des nouveaux niveaux a la pelle. — ' anas
Pas une révolution, donc/! b K7 Video Pal/NTSC

Dragon Ball Z
Yu-Yu Hakusho
Ranma 1/2
Sailor Moon
etc...

Réparations / Modification
- MegaDrive (50-60Hz)
La borne propose dpnc ¥
un baquet de voiture
plus une moto ! Le mys
jeu propose une M=
vue avant et arriére
pour  surveiller
son avance (pas
trés pratique a
200Kmfh !). Une
expérience trés
amusante. b

Sega-Nintendo-Nec-Sony-3DO

Megadrive - 32x - Saturn - SNes - Duo-RX - PC-FX - Playstation

1022 Chavannes 5/Lausanne
Tél: (0) 21/636.08.50
Fax: (0) 21/636.08.50
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Si Namco est la seule société a rivaliser
réellement avec Sega, cette année, les
produits présentés sont inégaux. Ainsi,

le Super System 22 nous a laissé sur notre
faim. Ce nest pas le cas du System 11

qui se taillait la part du lion sur le stand.

Ce titre se pose en concurrent de Virtua Cop 2 (Sega).  derriére des objets durant certains passages délicats, notamment
Outre des images et des animations de bonne qualité,  ceux ol une armée d’ennemis vous attend afin de vous
la borne offre une réelle innovation qui réside dans une  souhaiter la bienvenue. Neuf niveaux avec tout plein de piéges
pédale avec laquelle le joueur peut influer sur le  délicats. But du jeu ? Délivrer la fille du président qui a
déroulement du jeu. En fait, I'action se résume & se cacher  été kidnappée par une dangereuse organisation terroriste "
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C’était sans conteste le produit le plus remarqué  impressionnants, technique-
et le plus remarquable chez Namco ! ment, il dépasse largement
Une sorte de Samurai Spirits en polygones comme  Tekken. Sortie prévue N
To Shin Den. Cependant, la réalisation dépasse I’année prochaine et |
largement celle de TSD (version arcade, bien siir !).  quelques mois aprés sur
Décors modélisés de toute beauté, pouvoir spéciaux  PlayStation. b

o
[=-]




par rapport au
s premier. Technique-
ment rien a beau-
@ coup changé. Deux nou-
~ veaux personnages font leur
apparition. On peut jouer
| Heihachi dés le début. Le
‘ nouveau boss du jeu n ’est  peut ainsi éliminer son adversaire sans qu’il puisse faire un seul
autre que Devil Kazuya En fait, la réelle nouveauté du jeu  coup, rien qu’en enchainant les prises ! Les décors sont toujours
se situe au niveau des enchainements, qu’on peut désormais ~ sous forme de scrollings. Pour plus d'informations sur ce jeu,
réaliser au sol avec les prises de combat rapprochées. On  reportez-vous a la rubrique t« Totale Arcade » ) /

e

C’est le jeu qui sucite le plus d'étonnement. Certainement des-
tiné a concurrencer la référence qu’es‘t Sega Rally, le jeu nous
livre des passages extraordinaires mais certains véhicules ne
sont pas d:gnes de 'ensemble du j jeu. Un manque d homogenerte,
donc ! Le jeu comporte prés de cinq circuits, en genera! moins
techniques que ceux de Sega Rally. A noter, la borne qui repose
sur des vérins hydrauliques, qui la font bouger en fonction du
relief de la route : pas toujours trés réaliste mais amusant. )

déposée par SONY.

PlayStation

5

= Notices en frangals
@serveé aux particuliers

* Une documentatid

Nos engagements :
-Disponibilité a I'expédition 8 jours maxi aprés sortie au Japd
-Livraison 48 a 72 heures en Colissimo recommandé.
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Vous allez découvrir, a travers deux
reportages, un monde étrange : celui
des pirates. La premiére partie a été
réalisée 3 Hong-Kong et dans le sud
de la Chine. La seconde (a paraitre

le mois prochain) nous concerne plus.
directement, puisqu'elle a été
effectuée dans la région parisienne.
Deux reportages qui vous vous feront
découvrir les rouages d'une industrie
particulierement discréte, efficace et
redoutable, un véritable business qui
brasse des millions de dollars... Bref,
une industrie qui se mondialise et
qui tisse sa toile...

Reportage réali et Little Sensei



ong-Kong est un port franc situé

a la jonction de nombreux pays

de I'Asie. Cette ville s'est déve-

loppée sur deux constantes : les

affaires et l'argent. La copie de produits

vidéo n'y est pas normalement autorisée,

mais ['lle n‘a pas signé la convention interna-

tionale des droits d'auteurs et I'opportunité

créée par la proximité d'une main-d‘ceuvre

bon marché a développé ce marché paralle-

le. Et c'est tout naturellement que I'explosion

du marché des consoles de

jeux vidéo et des PC a créé

un véritable business paral-

lele, devenu depuis une ins-
titution a Hong-Kong.

Récit d’'une

industrie en plein
€SSOr... Divisée en deux
parties séparées par un bras
d'océan, Hong-Kong régne
en maftre sur une grande
partie des opérations com-
merciales de |'Asie. Le coté occidental de I'ile
est fréquenté par des hommes d'affaires
Américains, Japonais, Chinois et Européens...
mais trés peu de Francais. On y trouve des
hétels de trés grand luxe, des restaurants raffi-
nés, des voitures de collection, des bureaux
spacieux avec de jolies secrétaires... Mais les
petites usines de production, les entrepdts de
stockage, I'affrétement de marchandises...
bref, le coté « marchand » se trouve lui sur
Koloown, plus proche de la Chine. En fait, en
(e qui concerne la copie, tout ce passe a

de bijoux vendus place Vendéme, de cos-
tumes ltaliens... ou de jeux vidéo. Apres
m'étre renseigné et avoir pris le M.TR (le
métro local), nous nous retrouvons prés d'un
immeuble grisatre de trois étages, en plein
quartier chinais. L'ambiance y est étouffante,
c'est jour de marché. Sur une échoppe, des
goodies d'animés japonais, et surtout Dragon
Ball Z, ici véritable héros national. Je m'ap-
proche : il s'agit de copies, de mauvaise qua-
lité de surcroit. Comme on en voit beaucoup
chez certains revendeurs
francais d‘ailleurs. Soudain,
un bruit terrible ! les vitrines
des boutiques tremblent
mais personne ne semble
inquiet ! Je leve la téte : un
énorme boeing sunvole les
immeubles, a quelques
dizaines de metres des pas-
sants qui restent absorbés
par leurs affaires en cours...
L'aéroport n'est pas loin.
L'immeuble en question est
en fait un des trois principaux petits centres
commerciaux, ol l'on trouve tout ce qui
concerne la micro-informatique et les jeux
vidéo. A chaque étage correspond un type
de produit. Rez-de-chaussée : rayon compa-
tibles PC les moins chers de la galaxie ! A
noter que les prix varient selon la téte du
client (chinois ou non, riche ou non, il n'est
pas rare de voir une Saturn affublée d'une
pancarte 3XXX)! Au premier, les cartouches
de jeux vidéo tandis qu‘au sous-sol, les CD-
Rom et les documentations. Cet immeuble

Koloown, (les 9 dragons),
que ce soit pour les
marques de montres suisse,

L’'ORIGINE

Souvenez-vous, du temps
de la Famicom (NES si
vous préférez) Nintendo
avait sorti le « Disc-
System » appareil qui
comme son nom Pindique
s'utilisait comme un lecteur
de disquettes 3,5 pouces
pour la Famicom.
S'utilisant avec des dis-
quettes 2,88, prés de 164

Le voila, le voici ! Le &
fameux « Disc-System »
qui n’est pas sorti
en occident.

est constitué d'une multitude de
stands qui vendent a 80 %
des produits copiés. Un J»

Le deuxiéme modéle était en fait
une version tout en « un » !
C’est le «« Twin Famicom ».

titres sont sortis sur ce support. Ce format de disquette était trés peu répandu a I’époque
et donc peu copiable sans avoir de matériel pro. Nintendo avait donc déja cherché a ce
moment un support moins cher que les cartouches tout en contenant plus. Mais malheu-
reusement pour eux leur systéme fut décortiqué par les Chinois qui eurent I’idée de rem-
placer le lecteur par un autre plus conventionnel ou de Iutiliser pour le Game Doctor .

Le piratage individuel sur console était né !

B ES DIFFERENTS
MODELES DE (CENSURE !)
Petite présentation - non
exhaustive - des différents
modeéles apparus sur le marché
asiatique. Certains appareils
sont proposés en modéle
européen, asiatique ou
ameéricain. Ce qui confirme la
volonté d'exportation des
sociétés productrices.

[®ULTI GAME DOCTOR

Version plus évoluée du
précédent, il permettait de
charger et d'adresser des
programmes sur plusieurs
consoles grace a des interfaces
différentes adaptables sur les
ports cartouches des consoles
Famicom (NES), Master System,
et PC Engine. Malheureusement
sa Ram n’était pas extensible
sans avoir recours au fer

a souder !

[EIAME DOCTOR

L'original, si I'on peut dire !
Créé d'apres le Disc-System de
la Famicom de Nintendo, il était
vraiment basique et ne
permettait pratiquement que la
copie. Certains rares modeéles
proposait une connexion avec
les micro-ordinateurs pour
permettre aux programmeurs
de créer leurs propres démos et
jeux sans license. Cela facilitait
aussi beaucoup la mise au point
des cartouches multi-jeux
pirates, phénomeéne beaucoup
plus courant a I'époque.

(Feportage )
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EJUPER MAGIC DRIVE
< TR,

Un appareil qui est apparu
quelques temps apres la sortie
de la Mega Drive, puisque
congu pour elle. Bien que peu
fiable, il a remporté un petit
succes a cause de son bas prix...

EJuPER MAGICOM

1995
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Certainement le tout premier
back-up unit individuel pour la
Super Famicom. Il comportait un
lecteur de disquettes externe 3,5
pouce et utilisait un format de
jeu modifié non compatible avec
celui du Game Doctor. Ce fut le
créateur du premier format
transformé contrairement a celui
du Doctor. Certains modeles
avaient plus de 8 megas de
mémoire mais ne savaient pas
charger les jeux correspondants
a cette taille mémoire !

WSIULTI GAME HUNTER

C'est le premier appareil qui
marchait a la fois sur Mega
Drive et n'importe quel modéle

de Super Famicom. Lui aussi fut

atteint par le phénomeéne des
lecteurs de disquettes de
mauvaise qualité. Il existe aussi
en modéle SFC seul, des
cartouches DSP, d’extension
mémoire et Realtime Save sont
par la suite apparues, et peu de
modeles possédent des RS 232
(com) pour une liaison PC.

P exemple : quelques jours avant sa sor-
tie officielle au Japon, Donkey Kong Country
était déja disponible dans ce centre commer-
cial. Ici, les copieurs sont légions. Toutes les
marques sont représentées, et cela pour
n'importe quel type de console. Notez au
passage qu'il est formellement interdit de
faire des photos a l'intérieur comme a |'exte-
rieur du centre. Si vous sortez votre appareil,
de nombreux commercants chinois vien-
dront immédiatement vous sommer d'arré-
ter ! Si vous persistez, c'est la police qui,

Donkey Kong Country
était disponible a
Hong-Kong avant
sa sortie officielle.

curieusement, interviendra | A Hong-Kong
comme partout ailleurs, il y a des choses
qu'on préfére ne pas trop ébruiter. ..

De multiples magasins proposent des listes
impressionnantes de disquettes et CD-Rom
de jeux pirates et cela sur toutes les consoles.
Des abonnements a des lettres d'informa-
tions ou des catalogues couleurs sont aussi
disponibles, des magazines décrivant les
dernieéres technigues pirates ou news

japonaises, etc. Le service aprés-vente des -

DRAM TO
ISK TO DR

LOAD RESUME &

copieurs est aussi affolant, venez avec votre
ancien copieur, amenez 850 HK$ et repartez
tout content avec votre nouveau et dernier
modéle | En me promenant au gré des
allées, je découvre de véritables curiosités :
un Street Fighter 2 sur Nes, sur Game Gear
ou Game Boy, et méme un Street Fighter 3 !
Petit service de la part de certains commer-
cants : venez avec votre CD vierge, choisissez
votre jeu 3DO, PC NEC ou console 32 « next
gen », attendez 20 minutes... et repartez
avec votre CD et un jeu fraichement graveé !
Cout de I'opération : moins de 50 F.

Comment cela fonctionne ?
Méme si le principe fondamental reste le
méme pour toute les machines, le fonction-
nement et |'utilisation varie entre les diffé-
rents modéles. Par exemple, le MGD2 (.
liste des copieurs) ne possede pas de
connexion directe avec la console et tout se
fait par l'intermédiaire d'un écran LCD (a
cristaux liquides). D'autres, plus rares, per-
mettent seulement une connection directe
console/micro-ordinateurs par |'intermédiare
d'un petit boitier et d'un cable alors que les
plus répandus affichent une interface gra-
phique « maison » sur |'écran, permettant a
n'importe quel utilisateur de saisir rapide-
ment les commandes principales. En Asie, les
principaux « consommateurs » ont une
moyenne d'age d'une dizaine d'années, I'in-
terface est donc trés dépouillée et certains
menus sont méme accessibles en chinois.

Le fonctionnement est simple. Le copieur
posséde toute sortes d'options dont le for-
matage qui correspond a des formats que
'on peut trouver sur PC pour la plupart. Les
fichiers « lisibles » par un simple PC (parfois
grace & des utilitaires freewares) sont d'une
diffusion plus aisée et par conséquent trés
répandus. D'ailleurs, les formats choisis
permettent une utilisation maximale de la

XT GRAME DATA

Les copieurs récents possédent des menus et autres i-nterfaces graphiques trés complétes avec
multi-fenétrages et icones. Le changement de langue est accessible par le simple clic d’un
bouton. Tout y est soigné jusqu’au moindre détail.



place disponible sur les
disquettes.  Second
atout - une fois I'opé-
ration de sayvegarde

de la cartouche effec- Le coprocesseur Sega Virtual Processor
fuée, vous n'aurez plus Permet a la cartouche Virtua Racing
' d’avoir résistée pour I'instant aux copieurs.

besoin de la cdrtouche
originale puisque le copieur contient de la
mémoire D-RAM (16, 24, 32 et méme 128
mégas !) configurée habilement de telle
facon (mémoire a la bonne vitesse et dispo-
sition) qu‘elle simule une cartouche insérée
dans la console. ..

Tout cela n'est possible que parce la partie
« hard » de la cartouche est standardisée.
Certains modéles déconnectent la Rom et
ne permettent pas d‘altérer le programme
tandis que. d'autres permettent de
reprendre la main, comme un débugeur sur
micro. Ceux-ci permettent souvent une sau-
vegarde en cours de partie. Dans tous les
cas, une fois le jeu chargé en mémoire, il
fonctionne comme si vous aviez la car-
touche en face de vous !

HACKER JUNIOR

Souvenez-vous, du temps oli la Famicom
(NES) était souveraine au royaume de la
console,.. Epoque aussi ol une génération
d'ados étaient préts a tout pour comprendre
comment «« ¢a marche ». Jusque-la, les
copies de jeux console (Atari YCS 2600,

CBS, SG 1000...) n’étaient faites que par

des compagnies asiatiques équipées électro-
niquement et industriellement. Il suffisait,
dlors, de créer un programme valable pour
étre aussitot engagé par les plus grandes
compagnies. Et beaucoup de programmes
faits par des passionnés dépassaient techni-
quement ceux faits par les (encore rares)
écoles d’ingénierie informatique, Des groupes
de programmeurs fleurissaient et parmi eux,
les Hackers Juniors. Vu le succés de la
Famicom au Japon, beaucoup de program-

Les DSP et FX.

Certains jeux sur
Super Famicom ou
sur Mega Drive utili-
sent des processeurs
spécialisés (DSP et
FX) venant assister
ceux de la console dans I'application de cer-
taines taches (comme les calculs 3D par
exemple). Ces coprocesseurs n'avaient pas
été prévus par les fabricants de copieurs. .. et
rendaient donc les jeux correspondants inco-
piables ! De plus, ces processeurs restent
encore chers pour les éditeurs et les DSP
pirates ont commencé a étre commercialisés
sous forme de cartouche d’extension ou
directement dans la carte mére du copieur,
car, succes de certains jeux aidant, le nombre
de cartouches DSP commencait a devenir de
plus en plus important.

Seul le FX de Nintendo et le DSP (SVP) de
Sega restent a ce jour pratiquement inviolés
(il est plus rentable d'acheter le jeu d'occa-
sion). Mais pour combien de temps ? Jp»

FSJUPER PRO FIGHTER-Q

Certainement le modéle le plus
répandu du fait de son rapport
qualité-prix. Son défaut : trop
de cartes meéres différentes, des
extensions Ram souvent
fantaisistes et un lecteur de
disquettes peu fiable. Posséde
aussi un programme pour

la Game Boy grace au

Super Game Boy !

Ce fut aussi le premier copieur
a décliner toute responsabilité
(par I"'apparition d'un message
en boot) si vous sauvergardez
un programme sans demander
I'autorisation au détenteur

du copyright !

(Feportage )

Jeux Video & Jeux PC/CD Rom

Vente

location

Voici les machines
des Hackers, utilisées
au cours de coding-

parties. Elles
ne passaient

pas inapercues !

meurs indépendants fabriquérent eux-mémes leur propre systéme de
développement pour explorer la machine de Nintendo et commer-
cialisérent eux-mémes leur propres programmes sans I'aval de la
société ! La grand firme japonaise décida de poursuivre ce groupe un
peu trop voyant. Aprés un procés qui dura de longs mois, Nintendo
gagna et réclama 10 millions de yens a titre d’exemple. Finalement
certains membres du groupe décidérent d’aller travailler chez

correspondance

PlayStation
Version PAL

Nintendo, qui content de recevoir ces petits génies de I'informatique,
les nommérent a des postes importants ! Aujourd’hui il existe encore
beaucoup de groupes de cette envergure qui éditent sur NEC, PC-98
et débuggent des programmes de grandes entreprises. Pour vous don-
ner un exemple concret, allez regarder Toshinden sur PlayStation
(réalisé par Tam Soft) ou encore les membres originels d’équipes
comme Treasure soft ou Red pour vous rendre compte de ce que sont
devenus ces virtuoses de la programmation !

J i\
&® NEO-GEOCD.

Carte de crédit Bienvenue
RUE DE LA GARE 32 - 1110 MORGES

Tél & Fax - 021 801 24 38 SUISSE
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[8JFO PRO

Ce copieur n'a jamais eu
beaucoup de succés, malgré ses
différentes versions. Il posséde
la particularité d’avoir son
propre systéme de codes appelé
Action Replay ! Rassurez-vous,
ce ne sont pas les codes que l'on
connait ici en Europe. Il a aussi
toujours deux megas de plus
pour la sauvegarde de position
dans les jeux, une cartouche DSP
et FX. Ce fut avec le SPF-Q l'un
des premiers a avoir un embout
(cartouche) détachable.

FEJUPERCOM PARTNER

Un modéle de plus ! Posséde
toutes les fonctions des autres
et un design des plus réussis.
Ces quelques bugs n'ont pas
contribué a son succés.

[E!AME DOCTOR SF

Le successeur du MGD2 a la
mode du Wild Card, c'est le
modéle qui posséde la plus
grande fiabilité et la
fabrication la plus intégrée.
Ram extensible jusqu’a 128
Mbits, lecteur de CD-Rom,
Slow Motion (pour la toute
premiére fois !), interfaces
graphique évoluée, plusieurs
jeux en mémoire, port
com, DSP...

» Les codes et autres sau-
vegardes... Pourquoi ? Les tous
premiers copieurs du temps de la NES et de la
Master System ne possédaient pas de codes
du style Action Replay, ni de sauvegardes. Les
machines a copier n‘étaient absolument pas
connues hors d’Asie. Confinées dans cette
partie du monde, les copieurs permirent aux
programmeurs, et ce a moindre colts, de se
familiariser avec le fonctionnement des
consoles. Ensuite I'ajout de codes du style
« godfingers » ou « action replay » permis de
vendre ces machines a une plus grande
échelle en coutournant |'appellation « back

Toute la collection
des jeux Nintendo

sur trois CD...

up unit » (unité de sauvegarde). Ensuite ce
fut le développement incroyable de la SFC
qui permirent aux ventes de copieurs de ne
jamais stagner, connaissant un développe-
ment croissant. Par exemple, un jeu comme
Final Fantasy 6 a provoqué un véritable raz-
de-marée chez les distributeurs de Hong-
Kong... Avec la trés importante progression
des ventes au Japon, aux Etats-Unis et en
Europe de la Mega Drive et de la Super
Nintendo, les usines de copieurs chinoises et
taiwanaises tournérent a plein régime... jus-
qu’a l'apparition d'un jeu réputé incopiable !
Les fabricants se faisaient alors un devoir de
créer et de diffuser un nouveau copieur bap-
tisé par une nouvelle version...

Les jeux modifiés et les pro-
grammes pirates. Certaines dis-

quettes Super Famicom ven-
dues en Asie ne font
pas partie de la catégo-

Y IFIFFF NIy

w:;:_-_".‘,—a* A

110 jeux Famicom
sur une cartouche,
Tetris sur Mega
Drive... C’est siir :
impossible n’est
pas chinois !

Le Street Fighter coréen a pour combattants
les plus grands chefs d’état de la planéte !

rie programmes copiés. Il s'agit soit de démos
(nous vous en reparlerons dans la deuxieme
partie de ce dossier), de slides shows, C'est-a-
dire des suites ininterrompues d'images, le
plus souvent érotiques, de jeux modifiés par
des apprentis sorciers du code (comme les
multiples versions de Mortal Kombat, Street
Fightter 2 ou plus récemment Donkey Kong
Country) ou méme de véritables jeux, origi-
naux et dignes d'intérét, développés par des
programmeurs japonais ou chinois. Une
goutte de créativité dans un océan de flibus-
tiers. Mais de toutes facons, C'est aussi illégal,
puisque aucun de ces développeurs ne pos-
sede de licence officielle !

Top ! La compile mega-game !
Cela pourrait ressembler (le titre !) a une
mauvaise pub dont nous abreuve la TV en ce
moment. Pourtant, la derniére innovation au
niveau des copieurs, c'est le lecteur de CD-
Rom. Sorti dans un premier temps sur le
copieur Doctor SF (cf. encadré ci-contre), |
s'agit en fait d'un vulgaire lecteur PC, mais
adapté a I'environnement des consoles.
L'argument est simple : il permet de charger
directement les jeux a partir du CD-Rom,
sans disquette. Pour les pirates et les collec-
tionneurs, il permet donc de posséder une
bibliothéque d'environ 500 titres sur un seul

CD, c'est-a-dire trois CD pour avoir
I'ensemble des titres sorti sur fa
| SFC. Toute la collection des jeux




|

disques.... Ces compilations CD se négocient aux alentours des
500 F piéce & Hong-Kong et sont compatibles en lecture sur
nimporte quel PC et Macintosh (ce qui permet méme d'éco-
nomiser I'achat du lecteur spécifique !). Encore une fois, en
plus d'étre des fabricants capables de produire des milliers de
produits en un temps record en Chine, en plus d'étre des pro-
grammeurs émérites, les copieurs prouvent qu'‘ils sont capables
dastuce et d'ingéniosité. Méme illégale, il est difficile de s'em-
pécher d'admirer cette activité incroyable ! Mais aujourd’hui,
commerce oblige, les lecteurs de CD-Rom ne se vendent plus,
ilest plus facile de se faire de I'argent avec une disquette de jeu
yendue environ 10 F plutét qu’avec un CD-R de 500 jeux vendu
environ 500 F...

Copie de CD... Le marché du siécle !
Aujourd'hui, avec |'apparition des consoles Saturn et PlayStation
« Next Gen » et la montée en puissance du CD-Rom pour PC et
Macintosh, les compagnies du Sud-est asiatique ont déja bien
compris les profits colossaux qu'elles pouvaient tirer de |'oppor-
funité liée au Compact Disc | Déja spécialisées dans la copie de
e am wessavl gy CD MUsicaux a trés grande
- 0 échelle (plusieurs millions de

copies de chansons de
’ variété américaine et japo-

R ettt 0 1 L 4 ¥

prosse=—ae S

Les jeux sans license se [ % e
suivent et ne se comp- ;
tent plus. Ici, un jeu qui
d pour but I’élimination
de créatures étranges,

marteau, marteau...

naise, B.O de films, musiques de jeux...) elles se sont naturelle-
ment converties au CD-Rom ! Pas d’amateurisme, mais du vrai
favall d'industriel. Elles n'utilisent pas de graveurs de CD
(dailleurs en vente pour mains de 10 000 F un peu partout) mais
de vraies usines de pressage, qui sont aussi utilisees pour presser
les disques originaux ! Certains producteurs proposent des
wpies parfaites (pour I'export ou les puristes) qui se négocient
envion 80 F tandis que d'autres compagnies produisent des
wpies médiocres (environ 50 F) destinées a des marchés moins
aigeants et aux pays ou régions plus libres légalement
[Thailande et Asie, ex-URSS et Proche-Orient) et émettent méme
eurs propres logos a la place de celui de I'éditeur sur les CD. Ce
tlest pas I'humilité qui les étouffent ! Déja, les CD-Rom pour
adinateurs PC et Macintosh ainsi que pour les consoles PC
fngine, Neo-CD, Mega-CD, 3DO, Saturn, PC-FX sont monnaie
wurante ! Le plus gros boum étant celui des CD érotiques et X...
A noter que ceux qui ont montré le plus de difficulté a copier et
3 reproduire sont ceux de la PlayStation, puisque son format
1'était pas standard. Mais toutes les précautions prises par >»

DESTRUCTION CONSOLE PSX+JEU

DERBY
2390 F
N cAMES [ESeSE
RAY MAN 2490 Frs
VENDEZ ,ACHETEZ VOS JEUX PAR

CORRESPONDANCE
VPC:153 Rue E.Gruyelle,62110 Henin-
Beaumont Tél: 21.76.23.26
Faxez vos commandes 24h/24 au 21.67.53.20

Deux magasins a votre service:

153 Rue E.Gruyelle 102 bis Rte de Lille
- .
62110 Hénin-Beaumont 62300 Lens Tél:21.67.48.10
‘ PSX | NEUF OKAZ  ACHAT SATURN | NEUF OKAZ ACHAT |
dragonball z 22 399 300 200 | segarallye | 449 TEL TEL
‘I'I)'ml.ll 399 300 200 ! rayman 3% TEL TEL
3 |
destruction derby 390 300 200 | magickignt | 449 TEL TEL
hyper soccer 499 390 300 tyersection 449 TEL TEL
nba T.E 349 250 150 | bug 290 200 100
tekken 490 390 300 | shining wisdom 449 300 200
mk 3 390 tel tel ! [blue seed 449 300 200
sf2 movie 449 tel tel i en 449 TEL TEL
philosoma 499 350 250 ran chaser 350 250 TEL
I i ol il | golden axe duel 449 TEL TEL §
bera divide 499 350 250 [ [VF Remix 20 200 100 §
T 2 tel o | shin shinobi 350 250 150
Ln:e combat 399 tel tel | i o i w
fantasic pinball 499 350 2s0 [ leneue soccer - T, TR
TR
Wip out | el tel tel | P o Th L
Beigetaces = = 7 dragonball 7 TEL TEL TEL
o | s 40 R | simcity2000 | 390 TEL TEL
| | daytona usa | 350 250 150
wini elevi H |
ming eleven 499 320 300 B in movie | 3% 300 TEL
falcata 390 300 200 R
! jjoystick 190 150 100
fjoystick 250 150 100 ! J
memory card 200 150 100  f§[Folant [ 3 ek Wl
B NEUF _OKAZ ACHAT g [MEGADRIVE | NEUF _OKAZ _ACHAT |
Killer instinct 549 tel tel B lconsoletjeu 549 350 250
forever 4719 300 200 | light crusader 390 300 200
chronotrigger 499 350 250 | itheme park 379 300 200
doom 499 350 250 | alien soldier 379 300 200
mario 5 590 tel tel ' meg 379 300 200
donkey kong 2 590 tel tel | nbaT.E 290 200 100
t of 3 590 tel tel | [steeet racer 290 200 100
b il =58 i w [ [pomberman 349 250 150
e n [ 55 3t g E lsoleil | 349 250 150
PR s | thor 349 250 150
haq fu 149 00 e
Lr:bermm 2 149 ioo :g ] M [ -
\'" e | fifa 95 | 250 190 100
usion. of time 429 300 200 B nba live 95 250 190 100
mef " joypad
| 3 DO NEUF OKAZ REPRISE , JAGUAR NEUF OKAZ ACHAT
illing time 349 250 150 iconsole+jeu 990  tel  tel
pace hulk 349 250 150 rayman 398 tel tel
ing nightmare 349 250 150 W can jump 398 tel tel
need for speed 349 250 150 {doom 249 tel tel
wing commander 3 390 250 150 ttheme park | 398 tel tel
doom 349 250 150 fight for life ‘ 398 tel tel
cannon fodder 349 250 150 fantastic pinball 249 tel tel
slam n jam 349 250 150 4
sT2 e 250 150
joypad tel

NEOGEO i___;}'x-:_l_,m_ _ OKAZ  ACHAT
Console | 1390 790 tel
king of 95 | 1790 tel tel
king of 94 | 990 tel tel
samourai 2 | 690 590 400
fatal fury 3

jeux a partir de

GOODIES Il ENVOI COLISSIMO
Mangas a partir de.......cee00ee.30 f I 48 Heures ‘
K_'! Video‘il pa‘rtjr de.cweenn. 79T 0 Jeu :20 f,Console:50 £,Crbt:30 f
 Figurines a partir de.............79 f j Reglement :CB,Cheque,Crbt.
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FEJUPER WILD CARD

Certainement le modéle le plus
répandu chez |'élite des pirates
européens.-Bonne fiabilite,
rapide et compact, port de
communication (Port Com) pour
micro ou modem (!) une interface
Game Boy, une sauvegarde sur
cartouche Ram et méme un jeu
intégré en Rom !

WEULTIGAME DOCTOR 2

Premiére unité a posséder un
processeur central entierement
programmable ! Utilisable sur
toutes les machines : PC Engine,
Mega Drive, SFC, Game Gear,
Game Boy et méme Neo Geo. I
se présente en plusieurs blocs,
tous reliés a une unité centrale
avec un écran LCD et posséde un
design et un concept
complétement différent de celui
des autres machines.

Bien que cher, son principal
avantage est sa versatilité et sa
portabilité grace a sa batterie, car
il ne nécessite pas de console.
Grace a son processeur a
mémoire intégré on peut charger
des programmes, formater, coder,
sauvegarder, analyser... Le MGD
2 fut le premier modéle a
proposer la SFC et le 32M pour
charger plusieurs jeux. Mais,
I'augmentation rapide de la
mémoire des jeux Neo Geo et
I'impossibilité de faire marcher
les High Rom le fit disparaitre au
profit d’appareils moins
puissants, mais moins chers et
plus pratiques d’emploi. Ce fut
aussi le dernier modéle
multi-consoles...

) Sony n‘ont pu retenir 'échéance que
de quelques mois. Les copieurs ont en effet
encore une fois réussit a s'adapter et a
contourner |'obstacle... On peut méme se
demander si cela n'aurait pas colté moins
cher a Sony de produire un CD standard, tout
en sachant trés bien que les copieurs sont aux
aguets. Derniere minute : 3X3 Eyes serait le
premier CD PlayStation incopiable, on attend
la réponse des pirates. ..

La technologie est poursuivie !
Comme on vous l"avait dit : le principe méme
du fonctionnement d'un copieur a été lui-
méme « copié » sur le Disc-System de
Nintendo (cf. encadré : |'origine). Aujourd’hui,
les pays asiatiques continuent d'étre de bons
« suiveurs » technologiques. Beaucoup d'in-
novations et de « trucs » proviennent du
Japon. Tout d'abord, il faut savoir que la
bas, on ne pirate pas ou tres peu, car 48
il est souvent plus intéressant d'ache-
ter des jeux originaux disposant de la
documentation, ceux-ci se situant a

]

Les CD-R (recordable) et les graveurs
personnels sont de plus en plus accessible
(7000 F a Taiwan) pour le pirate moyen.
En Asie, ils préférent posséder des

usines complétes !

sssssssscnasce sessssnsssss

HIGH ROM :

Jeux SFC programmés d’une
certaine facon en utilisant un
adressage mémoire différent.

S5-RAM :

GOLDFINGERS CODES :
Les codes pour tricher les
plus répandus en Asie.

REALTIME SAVE :
Permet la sauvegarde d’un
jeu sur une disquette @
n’importe quel moment.
Fonctionne dans 80 %

des cas.

ROM :

D-RAM :
Mémoire vive dynamique

constamment alimentée.

PORT COM :

Permet la communication
avec différents appareils
informatiques.

Partie de la mémoire figée
d’une machine électronique
contenant toutes ses fonc-
tions basiques et la maniére
de se servir de ses circuits.

un prix trés bas juste quelques semaines apres
leurs sorties (en moyenne 50 % du prix, tout
en restant dégressif) et le systeme d'échange
fonctionne trés bien, car les acheteurs ne
conservent que trés rarement les jeux.
Mais il existe un marché paralléle : celui des
passionnés (otakus !) qui collectionnent et
bidouillent tout ce qui leur tombe sous la
main. Véritables as du software et du
hardware, ce sont des bidouilleurs hors du
commun. Optimiser la vitesse de votre conso-
le, adapter un écran LCD sur une Neo Geo,
connecter un joystick d'arcade sur une Game
Gear elle-méme branchée sur un vidéo pro-
jecteur, rien ne leur est impossible ! D'ailleurs,
nombreux sont ceux qui coopérent avec les
éditeurs pour des problemes pointus.
Souvent, ces passionnés éditent de petits fan-
zines sur-des BBS (sorte de Minitel)
ou des guides complets qui
permettent de comprendre
ce qu'ils ont trouve durant
leurs  longues  nuits
blanches. Beaucoup de ces
articles pourraient tomber
sous le coup de la loi, mais les
autorités japonaises les tolérent
tant que cela reste réservé a un public res-
treint. Cela devient bien plus grave lorsque les
entreprises chinoises se procurent ces
fameuses bibles qui leurs donnent un savoir-
faire et une expérience immédiate. Le fameux
copieur MGH, pour ne citer que lui, a été
originellement congu par des programmeurs
japonais peu méfiants... H

SLOW MOTION :
Option permettant le
ralenti d’un jeu.

Mémoire vive dynamique
permettant la sauvegarde
gréce a une pile.

CD-R:
CD-Rom inscriptible une
seule fois.

DSP, FX, SVP (Sega

virtual Processor) :

Il s’agit de coprocesseurs
destinés a suppléer aux
faiblesses éventuelles des
micro-processeurs centraux
dans un domaine particu-
lier. Dans le cas des
consoles 16 bits, ils
concernent la 3D.




ET LA-BAS ?

TAIWAN

De grands professionnels... De véritables indus-
triels de la copies qui possédent des usines
entiéres réservées a cette activité. Les CD et les
copieurs sont lancés en production de masse,
chaine de montage d P'appui, mais de maniére
discréte. En effet, derniérement, Nintendo avait
avec 'aide co e des forces de police locale,
essaye onter des arrestations et saisies

en se lus importants revendeurs...
Comy asard, la majorité des boutiques
étaie nues d'avance et ne proposaient,
ce jour originaux...

La copie de japonais et surtout
danimatio wur : fausses rami
cards, posters, ar assettes

Pal sous-titrées el

Par contre, c’est
asitique (hors Japon,
le plus de liens comm
le Japon, IAsie.

ET LES AUT

D'aprés nos inve:

aussi des copieurs dan:
d’Amérique du Sud.
importés ou fabriqués a
place, mais restent cependant assez ra
le marché de la console de jeux
n'étant pas encore trés développé.

L'ASIE DU SUD-EST

HINE

e 'avenir (sic !), capable de refuser la venue des représentants

y International et nation reine du piratage, mais qui paradoxalement
directement que trés peu hors d’Asie. Sans doute par manque de
ommerciaux et a cause de la barriére de la langue.

s pourparlers avec les Etats-Unis ont conduit & une réforme de la loi,
hant théoriquement la copie en violant les droits d’auteurs. Au quotidien
it, lors de notre dernier voyage, cela n’avait pas changé grand chose !

COREE DU SUD

Ce pays situé entre la Chine et le Japon posséde
beaucoup de liens avec ces.deux pays. On y trouve
du piratage mais’ 6t discret, par rapport
a Hong-Kong ou a s autorités locales
ne tiennent pas a que cela se sache et des raids policiers
ont déja été menés em es compagnies un peu trop
bruyantes. On y trouve aussi un trés grand nombre
de consoles pirates vendues @ la place des officielles,

0 ' e de combattre I'envahisseur
récentes coréennes

JAPON

Bien que des publicités
que dans certaines re
fanzines spécialisés
(programmeés p,

urs existent, on ne les trouve
es magazines érotiques ou des
rogrammes sans licence circulent
intendo, Sega et Nec tolérent les
copieurs, car lesje référent en majorité acheter des pro-
grammes originaux. On peut trouver des jeux PlayStation originaux
d’occasion @ moins de 190 francs. Des compagnies chinoises ont
ainsi adapté leurs machines pour ce marché japonais en traduisant
les menus en « Nihongo » ! Il existe également une association
chargée de la prévention de la copie sur micro seulement. Pourtant,

Les copieurs des copieurs ! Ces petits pays,
dotés d’une main d’eeuvre nombreuse et bon
marché ont, aprés avoir importé du matériel
chinois, décidé de contrefaire eux-mémes
les copieurs et autres produits... Incroyable !

des « déplombeurs » de protection sont en vente libre... Au japon
en fait, tout est permis si cela reste discret. Pour vous donner un
petit exemple encore, les films dits pornographiques sont censurés
par un effet de mosaique et un décodeur vous permet de

les décrypter ! Ceux qui achétent les copieurs le font pour utiliser
les programmes circulants (slides shows, jeux, démos) dessus

ou encore pour développer un kit de développement !

oila. Nous avons fait un rapide tour d'horizon de ce qui se passe en Asie. Le mois
prochain, nous attaquerons le dossier de la copie en France... Nous essaierons aussi
de récolter les impressions des professionnels du milieu par apport a ce fléau.




(fotale arcade )

Avec Rave Racer, la suite de Ridge
Racer, on ne peut s’empécher de
penser au chemin parcouru grace
au Super System 22 de Namco...

Il1 semble bien
que la guérilla
entre les deux
grands de
I’arcade,

Sega et Namco,
n’en soit qu’a

ses débuts...

\

idge Racer n‘a vraiment gagné  lente équipe de développement de
ses lettres de noblesse que Namco, tomba aux oubliettes. Le coté
grace a son adaptation sur la  « fun » de Daytona, les carambolages
console PlayStation de Sony. En  incroyables et le jeu a.huit avaient
salle d'arcade, malheureuse- fait pencher les faveurs du public
ment pour lui, deux mois & du coté de la firme au hérisson.

peine aprés sa sortie, Daytona

USA déboulait & vitesse grand Rave Racer est a la hauteur
V sur I'asphalte bralant et ren-  Avec un minimum de recul et en obser-

[@DNEOINSOIES NOVEMBRE 1997

dait presque obsoléte |a carte modele 22
de Ridge Racer. Les gros défauts de Ridge
Racer étaient 'absence du mode multi-
joueurs - la version 2 remédia un peu tard
& cet état - et surtout la présence d'un
circuit unique. Autre grosse lacune : ['ab-
sence quasi-totale, une fois la premiére

tage. On avait en effet plus sou-
vent I'impression de piloter une
savonnette, qu’un bolide de
la route... Et Ridge Racer,
malgré sa perfection gra-
phique et la supérioriteé
technique de sa réalisation,
grace notamment au travail
exceptionnel d’'une excel-

surprise passée, de sensations de pilo-

vant la véritable guerre technologique et
commerciale que se livrent Namco et
Sega, on parvient a la conclusion
suivante : méme si les hits de Namco
dépassent techniquement ceux de Sega,
la jouabilité de ceux-ci et les études
menées en coopération avec les construc-
teurs (Sega Rally avec Toyota par exemple)
parviennent a aboutir a des projets qui
plaisent a un public plus large et de plus
en plus exigeant... ;

Aujourd’'hui cependant, la situation
semble avoir un peu changé et la sortie de
Rave Racer et surtout de Tekken 2 le
démontrent. L'intro de Rave Racer se
résume a une suite d'extraits de courses
et d'un scrolling horizontal présentant



le corps 3D sculptural d’une charmante
jeune fille. Le tout est accompagné d'un
air techno ravageur. L'option du jeu en
link (relié avec d'autres bornes - quatre
pour I'instant) est présente, tout comme

le type de transmission et le choix des
dircuits. On peut choisir parmi deux vues
(up et down). La vue de loin permet bien
entendu d'anticiper un peu plus les
détours de la route et celle de l'intérieur

viseur, bien utile dans certains cir-
jits. Quatre routes sont sélectionnables
et méme si deux d’entres-elles sortent
tout droit de Ridge Racer, les circuits
restant offrent des challenges originaux.
Premier parcours et premier choc :
Namco a placé la barre trés haut.
L2 sensation de réalisme est trés forte.

Rave Racer contre Indy 500
les décors sont bien plus fins que dans
Ridge Racer ! Et le mapping des

décors au pixel prés

est fabuleux ! Toutes

les sortes de tex-

sont réalistes au possible, la haute résolu-
lution graphique est pleinement utilisée et
I'effet de flicking (clignotement) est
atténué au maximum. Les huit voitures
sont magnifiquement modélisées et le
résultat est superbe ! La tenue de route est
plus réaliste que dans Ridge Racer. On a
I'impression de sentir les pneus du bolide
adhérer au sol, pendant qu'une charmante
voix féminine commente votre progression
sous un déluge de décibels techno.
Malheureusement, les fameux
crashs a la Daytona sont toujours
impossibles. ..Mais essayons donc
les autres circuits : celui qui se

déroule en ville est notre préféré. Les déra-
pages contrdlés et les passages dans les
tunnels a plus de 250 Km/heure s'enchai-
nent a une vitesse folle. Les passages des
ponts suspendus sont magnifiques. La route
est trés souvent en biais, et il n‘est pas facile
de trouver la bonne trajectoire ! Le circuit en
montagne est trés rapide et technique.
Enfin, & certains endroits on peut faire des
sauts ou vols planés dignes de Sega Rally...
Nous vous reparlerons d'une facon plus
détaillée de Rave Racer, qui deviendra

rapidement une reférence

en la matiére... jusqu’«ﬂ
la sortie de Indy 500,
présumeée’

la suite

tures sont utilisées
sur les véhicules
comme sur |'envi-
ronnement de la
noute. Les éclairages

de V. Racing.
Décidéement
Sega ne laisse

que peu de répit.

a Namco...

————— e ————
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verins
le concept au Star
et plusieurs
présents comme une station spatiale lunaire
et le vol dApollo 17...

Le prix est progressif de 800 yens (environ
40 francs) a 1 400 yens suivant les attractions.

& y }
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L'événement de I'été a Tokyo, pour les
fans de Capcom en tous cas, fut
I'annonce de la conversion de Street
Fighter Zero pour les deux consoles 32
bits du moment (pas la peine de les
citer !). Mais ce fut aussi I'occasion
d'une gigantesque féte a laquelle
plus de 5 000 personnes participérent.
Bornes Capcom en libre essai, goodies
en tous genre, chanteurs, concours
costumés et grand tournoi de X-Men,
. Vampire Hunter et SF-Zero.

| En tout cas c'est sar : Capcom
| ne lachera pas le filon Street
Fighter de sitot !

Et une nouvelle de derniére minute :
suite a nos interrogations sur les
. houveaux Street Fighter et le
., mélange Movie/Real Battle on Film,
* nous venons enfin de savoir que le
Movie sur PSX/Saturn/3DO n'a rien
a voir avec la version arcade ni avec
l¢ pseudo RPG aux combats a la
[l Battle Heat (PC-FX). Il s'agirait d'un
jeu de combat classique ponctué de
scénes du film d’animation. Quant au
style graphique, il se situe entre celui
du Zero, et celui de I'animé (disponible
en France;}. On vous tient au courant !

L4

a NASA vient d'ouvrir un
complexe dans un building au
Jipon (ne demandez pas pourquoi,
il parait que c'est le fruit d'une étude
trés poussée !).

Occupant plusieurs étages, le complexe
est dédié a la conguéte spatiale.
Attractions ludiques et historiques
sont les principales composantes de
ce centre. Le Miracle Tour est un voyage sur
hydrauliques, identique dans
Tour de Disney,

autres simulateurs sont

arcade )

(fotale
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chaude... Capcom n’est pas
a court de ressources.

C’est aux Etats-Unis que la
société a puisé l'inspiration

de son prochain jeu,

La rentrée s’annonce tres

qui promet d’étre un hit :

Marvel
Super-Héros.
En route
pour la
présentation !

e e el

omme le phénix qui renait de
ses cendres, Capcom revient.
Mais comme on pouvait s‘en
douter, c'est avec un nouveau
jeu de combat. Il s'agit du
douziéme jeu sur systéme
CPS-2, la carte en deux parties
distinctes comportant la partie
hard et soft des jeux Capcom.
Ce nouveau jeu « head to head » ( face
a face) s'inscrit dans la lignée des X-Men,
fabuleux titre dont nous avions fait I'éloge
dans un précédant CD Consoles. Ce jeu,
inspiré des épisodes Marvel Comics, avait
recu un accueil trés favorable
de la part du public occidental.
Un peu partout dans le
monde civilisé - c'est-a-dire
partout, sauf & Montreuil -
les héros des Marvel comics
ont été les idoles de
générations d'adolescents
boutonneux pendant trente
ans. X-Men a tiré parti
de cette réussite. Capcom a
réussit a innover tout en

conservant les bases de son succés. En
transformant un jeu de baston plagiant
Street Fighter en quasi shoot'em up et
en le rendant ainsi beaucoup plus acces-
sible aux néophytes du jeu de combat
classique, Capcom a permis aux fans de
cette série mythique d'incarner enfin leurs
personnages musclés préférés dans un
jeu simple et trés impressionnant (la ver-
sion Sega Saturn est d'ailleurs superbe ).
Bien que d'inspiration fortement améri-
caine, les X-Men sont aussi sortis au
Japon, mais ils n‘on remporté sur
Iarch\pel gu’un succés d'estime face a
['ampleur du choix que

--------
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proposent les

mangas et les

animes japonais.
Méme si le jeu n'a

pas eu le succes
d'un Street Fighter,

il a quand méme redoré
le blason de Capcom

Alors que depuis quelques mois les
nouveauteés arrivent en France aux
compte-gouttes, les salles anglaises
n'arrétent pas d'étres alimentées par le
qui se cherche un peu plus grand distributeur de Grande-
el t ot Bretagne : Electrocoin Ltd. Par exemple,
jiicrement, sUitou % ¢ \ o KOF'95 est présent dans toute les salles
dans le secteur arcade. s AL ; - : amin . depuis plus de deux mois et SNK U.K
La section qui s'occupe ? organise méme un tournoi inter-salles
des jeux sur consoles est épargnée et pro- avec des Neo Geo a gagner comme

S L2 S premier prix, des CD musicaux, des jeux,
pose meme que\ques prqdu;ts originaux. Oppose a ‘tou_tes formes ! | des posters et des Tshirts...
Capcom a bien assimilé un axiome de de syndicalisme, et Quant aux salles proprement dites, elles
base : on ne change pas une équipe qui Captain America, le R 1= “c'indem = deux Pa""lzf' : IEFI'_ P“-':’
3 T : : s o P e S | grandes, ambiance grand public e
gagne, et D,!a_{fol Supgr Heros ressemble  seul super herq> capab.\_e_ cige manger { Famille, avet v Gl i se siis anivinan
enormément a X-Men, jeu dont il reprend  un bol de corn-flakes américain au petit
les mémes routines et les grands déjeuner, sans vomir... ¥ ﬁ

\
1|

o i e St

plus petites, plus centrées sur les
joueurs, qui possédent néanmoins
les plus récentes nouveautés et dont
les prix tombent jusqu'a huit francs
pour cing crédits. Détail amusant,
beaucoup de salles de taille moyenne
consacrent une grande partie de leur
superficie aux jeux d'argent, bien
souvent au détriment des flippers.
Pour finir voici une petite liste des
. jeux non disponibles en France qui
'\nous ont accrochés : le « Sonic
arcade » sur une borne swing a trois
trackball, véritablement génial a trois
joueurs, est présent dans la salle Sega du
grand magasin Hamley de jouets de
., Regent Street, Rail Chase 2 (en 3D) est
, quant a lui génial et mériterait bien
v d'étre monté sur verrins tellement il
est réaliste ! Alpine Racer se révele un
excellent concept surtout si vous
R nlavez pas souvent I"occasion de faire
i BT du ski. Getsu Oyoyo est un jeu d'lrem
qui mélange Tetris et les Lemmings !
o Véritablement génial, il sera adapté sur
: la Super Nintendo et la PlayStation par
le démon et S_h_l"ma'Gorath Xing. Q?Jpnt a Virtua Fighter 2.{ il se révele
la monstruosité alien sont plus difficile que son ainé, avec en plus
du coté de la vermine, Damned ! On certainés améliorations graphiques. Les
retrouve la garde automatique et la barre « .. ( jeux Cool Riders (Sega) et Red Zone

A e i e i/ (Taito) sont magnifiques, surtout
d'eénergie multi-level ainsi que les super ___"p pour du bitmap.

sauts. On constate I'arrivée d'une icone - = 'y Si vous allez a Londres, parcourez

« power » ainsi que la possibilité d'avoir | L | o I LS r:‘le”
de Comics & travers le monde. Les dix  des « specials » gradués et d'augmenter f:g";':;‘;ff'g:ss;"l:s c;;:;zbeeqﬁ
personnages présents a I'écran viennent  certaines caractéristiques des person- valent vraiment le détour !
tous d’horizons différents, tout en nages. Par exemple, la vitesse du
gardant un lien commun : ce sont tous combattant ou sa protection...

super-héros ou des super-vilains  Pour finir, il semble que certains éléments

et sont donc mutants pour la plupart... du décor soient utilisables dans un cadrd

trés particulier (type d’enchainements,
Un pari qui semble réussi ou de mouvements ?). La réalisation’
Spiderman, I'homme-araignée, Psylocke technique semble parfaite, les sprites
et Wolverine (Serval), mutants maniaco-  sont imposants et les pouvoirs prennent
dépressifs de I'équipe du professeur souvent un tiers de |'écran | On attend
Xavier, Hulk le géant vert, Iron Man, de pouvoir tester a fond Marvel avec|
playboy-industriel américain violemment  une impatience non contenue... i

a huit francs pour deux parties, et les
orincipes. Les personnages viennent d’'une  Tous ces personnages body-buildés en
galerie hétéroclite d'ceuvres de la Marvel,  collant moulant composent I'équipe du
une des plus grosses sociétés d'édition  bien. Juggernaut, Magnéto, Blackheart

4
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arcade )

Au centre du ring,
des robots. Chaque
participant (souvent
des cadres d‘ailleurs)
rentre dans un
Mechas et affronte
sauvagement

son adversaire...
Rires garantis !

I ——

Nonde

Une nouvelle
génération
de salles

d’arcade

arrivent dans nos contrées,

amco ! Si ce nom ne vous dit
rien, c'est que vous étes sur
une fle déserte, sans CD
Consoles, ou alors que vous
n'aimez pas les jeux vidéo !
Les célébres Galaxian, Pole
Position, Pac Man, Mappy.
Rolling Thunder et Xevious,
ne sont que quelgques-unes
des références de Namco...

Souvenez-vous de Winning Run ou de
Driver's Eyes, les premiers jeux utilisant
le « Poly-goniser », fameux processeur
3D de Namco. Si vous comparez ces jeux
avec les productions actuelles, vous les

trouvez lents, saccadés et dépouillés gra-

phiquement. Mais a
["epoque,
le public
des salles
avait pris
une sacréee
claque
apres avoir
vu la fameuse
borne a trois

et prés de chez vous !

qui existent depuis des années
au Japon. Elles sont familiales,
accueillantes et proposent

un choix varié de bornes.

est arrivé a Londres,

écrans qui affiche des types de graphismes
inconnus jusqu'alors...

Aujourd'hui encore, Namco possede
un savoir-faire et une qualité de jeux
que seul Sega peut contre-carrer.
C'est pourquoi Sony s'est attiré la
sympathie des développeurs de Namco
pour supporter le lancement de leur
nouvelle console spécialisée dans la 3D,
la PlayStation...

Au Japon, de grandes compagnies
comme Taito, Konami, SNK, Jaleco; Data
East, Capcom, Sega, et Namco possedent
des chaines de salles d'arcade a travers
tous le pays. Mais Sega et Namco ont
implanté des parcs d'attractions a
thémes en Asie, en Océanie
et en Australie... En
Europe, nous
n'en sommes
pas la, méme
si les choses
se précisent.



EnFrance, la premiére salle sous

license Sega (La Téte dans les

Nuages) semble étre un succés. Mais
pendant ce temps, en Angleterre, une
filale européenne de Namco ouvre un
«Wonder Park » en projetant d'implanter
un réseau a travers toute |'Europe...
¢tla France fait partie des plans.

le premier Wonder Park européen vient
douvrir en plein cceur de Londres, a
Picadilly Circus. Situé a Windmill Street,

dIIES

| doit faire
face a la concur-
ience de toutes
les attractions du
Trocadero Center
comme le Fun
land, une gigantesque
salle de deux étages
intra-muros, I'Alien War,
ou encore le Battletech
Center, qui sont bien
mieux placées que lui. Sa
facade ornée d'un globe
ferrestre en rotation et la
ration de la salle
font penser a l'un de
tes décors métalliques
décrits dans les ceuvres
e Jules Verne. Une
fois dans la place, une
énorme téte de robot
pendue au plafond vous
accueille, bouche ou-
verte... Et vous n'étes
que dans la premiere
piece de la salle (la plus

petite, en fait) alors que
votre regard est déja
attiré par les bornes les
plus proches : Rave
Racer en mode versus
(deux joueurs), plusieurs
Alpine Racers...

Plus loin, vous vous
retrouvez dans une
piece remplie de metal
games et de bornes de
jeux mécaniques. On

retrouve des appareils surpre-
nants que l'on a I'habitude de

voir au Japon et a Hong-Kong. Au fond
de cette salle, une réception vous
permet d'échanger les billets gagnés
sur les machines, contre des lots. La
deuxiéme salle est réservée aux compéti?

tions automobiles. Elle posséde une ver-

sion deluxe de Ace Driver a huit joueurs,
des Daytona USA reliés, ainsi que des
bornes Ridge Racer sur trois écrans géants

rétro-éclairés ot vous conduisez

dans un vrai bolide :

la Eunos

Roadster | Cette voiture a fait

" BUY ONE GET

ONE FREE

ON RIDCE RACER FULL SCALE
DRIVING SIMULATOR

un malheur au Japon.

Une ambiance d'enfer !
Au sous-sol, les bornes de jeux
de combat sont prédominantes

mais tous les classiques
et nouveautés sont [a :
SF-Zero, VF-2 The Movie,
KOF' 95...Ce qui frappe
le plus, c'est la qualité
des bornes a vidéo
projecteur Namco. Les
Tekken 2 sont de toute
beauté, les joysticks sont
de qualité et on dispose
méme de la documen-
tation du jeu ! La salle
est sponsorisée par

et des moniteurs diffu-

sent des clips. Seul'
défaut, le prix des jeux

est un peu-plus éleyeé
que celui des sailes

conventionnelles, mais,

la qualité se paie...

’
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C'est au cours de I'exposition Tepia (voir
plus loin) que la Nippon Electric
Compagny a présenté sa premiére
application de leur nouvelle technologie
3D développée conjointement avec une
société anglaise. Cette technologie
présenterait I'avantage de proposer un
environnement 3D mappée en temps
réel de qualité, pour un cott minime par
rapport aux autres systémes actuels.
Ceci permettrait a NEC de réaliser des
simulateurs et des applications de
réalité virtuelle, mais aussi, des jeux
d'arcade ! L'application présentée était
un simulateur de ski semblable dans le
principe a celui de Namco (Alpine Racer)
mais avec une qualité de réalisation
bien supérieure au niveau du modeling
et du mapping.
A la seule différence que NEC a dépassé
le stade du jeu pour présenter un outil
d'apprentissage plutot qu‘un jeu...
NEC envisagerait de réaliser des
versions arcade de sa technologie, ainsi
qu’un soft appelé Hyper Olympique...
Une autre surprise serait présentée
courant décembre pour la présen-
tation officielle. On murmure que
Sega serait fortement intéressé par
| cette technologie. Pour finir, signa-
\‘ lons qu'au moment ol vous lirez ces
ignes, s'est cloturé a Londres un salon
ayant pour théme les FEC (Family
Entertainment Center) organisé par NEC.
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Le mois d'aolit au Japon est riche en
MR salons, et manifestations variées. Lors
L ¥ de I'exposition sur la technologie des
¥ Yoisirs vidéo, toute une partie était
réservée a I'historique des jeux vidéos.
On trouvait la premiére console TV de
Nintendo qui n"avait qu‘un seul jeu en Rom
(un dérivé de Pong) ou les premiéres bornes
de Hang On et le Iégendaire Space Invaders.
Joutes les innovations hard et soft

‘ étaient aussi présentes : du premier
,V . jeu 3D micro jusqu'a la derniére
puce DSP ! Malgré la présentation

y®
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du Virtual Boy, de nombreuses compagnies
japonaisey présentaient leur systéme de
réalité virtuelle dont le fameux Virtual
Odyssey et son systeme 3D « Cue View ».
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n point tout d'abord : & ce jour
(c'est-a-dire fin septembre),
Tekken 2 n’est toujours pas
disponible en salle francaise.
Depuis quelques temps, le
réseau habituel des salles
d'arcade semble plus préocupé
par |'ouverture de nouveaux
« centres de loisirs interactifs »
que par les nouveaux jeux. Pourtant, I'un
ne va pas sans |'autre... Nous avons donc
testé ce jeu chez nos amis anglais, ou il
est disponible depuis bientot trois mois.
Encore une fois, Namco dame le pion
3 la concurrence en sortant en salle,
quelques mois avant Sega, un nouveau
jeu de baston en 3D. Tekken 2 bénéficie
d'une excellente réalisation et de la
notoriété du pre-
mier épisode sur
PlayStation. On peut
parier qu'il va attirer
des millions de
joueurs a travers
le monde. L'intrigue
de ce second épi-

74

On le croyait mort

et enterré face a la
suprématie de Virtua
Fighter 2. Pourtant,
en proposant une borne
moins chere que celle

de Sega et un jeu original,
Namco a réussi a imposer
Tekken. Et le pari risque
bien de se renouveler avec

Tekken 2 « Rave War »...

Utte

sode repose sur un scénario trés simple.
Dans Tekken 2, Heihachi, le pére de
Kazuya, n'est pas content : il veut récu-
pérer les rennes de |'organisation, méme
au péril de la vie de son fils. Un combat
sans merci s'engage et c'est de violence
pure dont il s'agit ! Signalons que ce test
a été fait dans des conditions optimum
(bornes Namco assises avec écran géant),
mais avec seulement une partie des
COUps spéeciaux...

L'écran de sélection des personnages
n'a pas changé, mais la téte des person-
nages est encore mieux modélisée que
dans le premier épisode. Le travail de
programmation est vraiment superbe ! |
n'y a plus d'animation (a V'instar de la
version PlayStation), sans doute pour fa-
ciliter la conversion future du-jeu ? |l
semble que |'un des personnages ait
disparu. On voit bien les nouveaux com-
battants, mais I'un deux ne correspond
pas a celui dévoilé dans la preview de
Tekken 2. A la place de Jun, la fréle com-
battante écologique, on trouve un Coréen
nommé Baek Doo San, et Lei répond pré-



sent. De nombreux tips
seront réalisables durant
‘écran de sélection...
Patience !

Encore plus vivant !

la partie commence...

Bt les coups s'enchal-

nent avec une fu-

[eUr non contenue.

tn quelques mi-

nutes, vous maitri-

ez de nombreux

coups, parades, prises au corps a
comps. Tout le déroulement du combat
et presque instinctif... et wvous
pend rapidement aux tripes. Les fans
de Tekken vont se régaler |

Techniquement, les personnages dispo-
sent de plus de coups et d'enchainements
modulables (voirles premiers coups que
nous exposons plus loin). Les deux
différentes vues sont toujours

présentes, mais représentent

peu d'intérét.

hoids en faveur de

2 vis-a-vis de Virtua Fighter 2 : les
breuses textures du sol ont été réali-
sées au pixel prés et donne une agréable
sensation de réalisme. Les trés beaux
decors, réalisés en bitmap, sont mieux in-
egrés a l'environnement général du jeu.
la réalisation des zooms est fabuleuse

et permet d'apprécier toute la finesse

du développement et le travail qui !

sépare Tekken de ce numéro 2. Le
design des personnages a été revu, avec
une modélisation qui comporte un peu
plus d‘angles sur les combattants, mais
qui agrémente chacun d‘entre-eux d'ur®
meilleur mapping. Lei est trés étonnant.
Sa méthode de combat ressemble
fortement a celle de Shun-Di (V.Fighter 2,

encore |ui !). Ces mouvements

sont magnifiques. Encore un

nue

petit plus : une
nouvelle méthode
de garde permet
de vous protéger

vers le haut en «x

lachant le joystick,

et de se protéger

en garde-basse en

le mettant vers la

gauche. Lorsque

vous étes au sol, il

existe une méthode pour

rouler sur les cotés, et éviter une attaque
(un peu comme dans Toshinden). L4

« quick recover » avec le poing droit est
présent. Ces améliorations, fruit d'une’

année de travail, rendent le systéme de

jeu encore plus jouable, plus réaliste, plus

« vivant ». Voila, c'est tout pout I'instant
et rendez-vous le mois prochain pour les
nombreuses astuces de Tekken 2 !

/
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Plusieurs rumeurs plus ou moins
confirmées circulent sur le fait que SNK
travaillerait sur la technologie 3D pour
le marché de I'arcade. De nouvelles
équipes, des projets de développements
hardware, et un changement de la
stratégique de la politique SNK laisse a
penser que la firme sera bel et bien
présente dans la formidable bataille
qui s’amorce dans le domaine des
loisirs video.

Une nouvelle a donné encore plus
d'intérét a ces rumeurs : un « book »
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\japonais présentant toutes les
compagnies du domaine des hautes
\ technologies affiche dans la double
Lpage consacrée a SNK plusieurs
acrans Softimage avec un personnage
ressemblant fortement a Ryo Sakazaki
(Ryuko no Ken) décomposé en phases

d'animation 3D.
« Alors que penser ? Coup de frime
s technologique, esbrouffe 3D virtuelle...
ou réalité tangible dans quel-

* ques temps ?
Nous espérons le savoir bientot. Nous
rAménerons de toutes facons plus
% d'informations de notre prochain

voyage au Japon.

En ce qui concerne la Neo-CD, tout va trés
bien au Japon puisque c'est la troisieme
console I3 plus populaire en terme de ventes,
apres la Saturn et la PlayStation. La SFC est
reléguée aux oubliettes et ne se vend
+' quasiment plus. La Mega Drive est
désormais la premiére console que
l'on offre aux plus jeunes. Trés
1 bons résultats donc pour SNK, tout
| en étant la console la plus chére sur
Je marché japonais ! Tout cela laisse
= g penser que SNK prend son temps
‘et prépare un produit dévastateur lors
de sa bortie. Mais SNK penserait-il que la
Neo tienne aussi bien le choc en Occident,
ol la popularité des jeux ne dépasse pas

Iélite des joueurs ?

Namco veut s'attaquer au marché espagnol
avec I'ouverture de deux centres Wonder Park
(246 bornes chacun). Il projeterait d‘ouvrir un
parc a théme nommé « Bard Aventura » avec
des attractions Namco comme celles faites pour
le Tokyo Disneyland. Et la France la-dedans ? !
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(Fepeéeres )

LA PLeYSTAI

Synthétiseur de lumiére. Tel est le qualificatif
le plus adéquat pour la PlayStation.

Elle est d’ailleurs la premiére console axée
principalement sur le traitement de polygones.
Et comme |’ére du polygone est commencée,
cela profitera trés certainement a la
PlayStation. Mais cela suffira-t-il pour la hisser
a la téte des consoles « Next Gen » ?

orsque l'on a su que Sony préparait une console
de jeux, certains s'en sont inquietés, d'autres ont
souri. L'arrivée de Sony dans l'univers du jeu était
une surprise pour tous. Il faut dire que jusqu’alors,
les compagnies d'électronique grand public
n'avaient jamais jugé intéressant de tenter U'aventure sur ce
marché alternatif. en tous cas pas aussi directement.
Les chiffres d'affaires que font Nintendo et Sega ont eu
raison des a priori... Ainsi débarqua Sonu.

Le Hardware

Tous les professionnels le disent : « La PlayStation posséde
le plus bel hardware jamais coOnNgu pour une console ».

Elle est batie autour d'un processeur RISC R3000A cadencé
& 33.8 MHz. Il délivre une puissance de traitement de 30 MIPS.
Pour assister le R3000, un GTE (Geometry Transformation
Engine) lui est adjoint. Le GTE permet de calculer les
matrices tridimensionnelles et rend le traitement des coor-
données de polygones aisé. Il effectue ses travaux & une
cadence de 66 MHz. Grace & lui, la machine traite prés de
1.5 million de polygones simples par seconde. Lorsqu'il s‘agit
de polygones en texture mapping avec éclairage. ce chiffre
s’abaisse @ 360 000. Cela donne environ 6 000 polygones
par VBL. en NTSC. Ce processeur permet en fait de manipuler
les polygones. puis de les afficher aprés traitement.

Le MDEC ou le Data Compression Engine est un coproces-
seur permettant la décompression des données. Délivrant
une puissance de 80 MIPS, il rend possible l'accélération
des lectures de données sur disque. C'est possible parce
qu'il peut, en temps réel, décompresser les données qu'il
recoit. Exemple, un format de compression comme le JPEG,
est normalement géré par le MDEC.

£n ce qui concerne les graphismes, la PlayStation dispose
d'une résolutions de 256x224 @ 640x480 pixels. Tout cela avec
une palette de 16 millions de couleurs. Et au niveau de
l'affichage simultané, on a droit & 4 000 sprites de 8x8 avec
zoom doté de rotations indépendantes. Le hardware spécial

Le contréleur du

Chose rare, CD-Rom couplé
le transformateur avec le tampon
électrique est intégré Le DSP mémoire.
dans la machine. pilotant

le CD-Rom.

Lintégration de la
carte mere n'est pas
étrangere a cela.

permet d'effectuer des scrollings, des images d'arriére plan
(mappes). Chose rare, la PlayStation posséde un nombre de
CLUT (1) illimité. Mais en ce qui concerne le son, la PlayStation
posséde un hardware relativement moins performant que la
Saturn. Le processeur sonore de la machine posséde 24 ca-
naux PCM (2) pouvant travailler en qualité CD, soit en 16 bits,
avec une fréguence de 44.1 KHz grace a ses DAC". Par contre,
vous devez savoir que le son de la Super Nintendo repose
sur une technologie Sony. Yous comprendrez facilement que
celui de la PlayStation ne peut étre que meilleur.

Ccoté mémoire, rien d'exceptionnel, puisque la machine
posséde 2 Mo de RAM. 1 Mo de VRAM, 512 Ko de SRAM.



l'ensemble sonore :
le processeur
et sa RAM de 512 Ko.

L'ensemble
graphique de la
machine : le GTE
et le méga de
RAM vidéo.

Le R3000 est
le processeur
central de la
PlayStation.

Voici les
deux mégas
de RAM
générale.

Points forts,
points faibles

Lorsqu'on parle de la PlayStation, on pense immédiatement
aux polygones. Un synthétiseur de lumiére. C'est ce que
voulaient ses concepteurs. Aucune console actuellement
disponible ne rivalise avec la PlayStation quand il s'agit de
polygones. Le nombre de polygones traités varie selon les
techniques utilisées par les développeurs. Flat’, Gouraud®,
texture mapping’. elle est a l'aise quelle que soit la nature
des polygones demandés. La puissance du R3000 et
du GTE permet de calculer et d'afficher presque autant de
polygones que les meilleurs jeux d'arcade (Ridge Racer...).

FICHE TECHNIQUE

B Comme toute chose, la PIayStntlon pbssede des faiblesses.
La plus grande d’entre-elles est I'inaptitude de la machipe 2
afficher des polygones mappés compertant plus de sgize
couleurs. Yous savez déja'qu’il ne falit/pas/mpins de 256
couleurs pour assurer un rendu photo-réaliste. Or,ffous
les jeux de la PlayStation arborent dés polygones miappés
en seize couleurs, d’ou I'aspeet terne des image$ et des
textures qui les constituent.

B Contrairement aux bonnes vieilles machines, la PlayStation
se programme par le biais de bibliothéques. Cela permet
aux développeurs de faire un jeu plus aisément et plus
rapidement. La contre-partie qui résulte de cela est la
similitude graphique des jeux apparus jusqu’a présent. Voyez
par cela, les éléments principaux d’un jeu : animation, clipping...

Lexique :

(1) CLUT (Color Look-Up Table) : table de référence pour
les couleurs d’une image, il s’agit simplement d'une palette.
(2) PCM (Pulse Code Modulation) : c’est le systéme
de codage du son en nombres.

(3) DAC (Digital to Analogic Converter) : c'est un élément
électronique permettant de traduire des nombres en sons.

La répartition de la RAM de la PlayStation :
RAM principale : |6 Mb.

VRAM : 2X8Mb.

SRAM : 8 Mb.

dne

La puissance graphique résulte en partie de l'expérience
de Namco en arcade. Le GTE est une version simplifiée de
leur processeur original équipant le System 22.

La PlayStation peut aisément faire de nombreux effets
spéciaux graphiques. Les effets de transparence, normale-
ment difficiles @ manier, sont gérés ici avec une aisance qui
signe la puissance du proceséeur graphique. Pour la pre-
miére fois dans le jeu, on a pu voir des polygones transpa-
rents (voyez le costume d'Ellis dans ToShinDen). Le lecteur
de la PlayStation est censé étre un double-vitesse, mais il
semblerait qu'il soit plus performant encore...

En conclusion

La PlayStation est une machine fantastique mais sa spécia-
lisation polygonale fera-son succés ou sa perte. Le pari de
Sony est simple. Le jeu vidéo, et plus généralement le
marché du multimédia, n‘atteindra sa stature escomptée qu'en
apportant des applications époustouflantes. C'est la puis-
sance de la PlayStation qui en fera LA console des consoles.
Sony ferait bien de cerner ce qui fait que les gens préferent
jouer a Tetris plutot qu'a un jeu de course en texture mapping...
Alors, la PlayStation aurait toutes les chances de s'imposer.

Elysée Ade
* Rendez-vous le mois prochain pour une rubrique deédiée
a ces technigues.
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GG .

haut de France.
commencé ?

tu es I'homme le plus
Comment as-tu

Jean Galfione : a I'école primaire, je n'étais pas un
passionné d'athlétisme. Je préférais le foot. Et puis,
j'ai rejoint ma sceur qui courait dans un club. Je
participais aux épreuves combinées. Je faisais des
courses, des sauts et des lancers. C'est a ce
moment |a que je me suis rendu compte que
j'aimais I'athlétisme. A 15 ans, je sautais 3,20 m. Un

an plus tard, je frélais la barre des 5 métres.

EDG : s ’envoyer en I’air, c’est dur?
C'est un sport trés difficile, trés technique. Il faut
au moins 5 ou 6 séances d'initiation avant d'avoir
de bonnes sensations. Je connais beaucoup de gens
qui ont été déqus par le saut a la perche. Tenter un
saut sans posséder un minimum de technique et
de condition physique est dangereux. Ainsi,
certains débutants mal préparés ont du mal a se

réceptionner sur le tapis aprés le saut.

gnc : au niveau de la perche, quel
est ton plus mauvais souvenir ?

Les Jeux Olympiques de Barcelone, en 1992,
restent une grande déception. Je visais une place
sur le podium, et je me suis planté. Le sport en

Avec un saut de 5,94 m,
Jean Galfione est [’homme
le plus haut de France.
Sacré Champion du monde
Junior en 1990, il est
depuis ['un des grands
adversaires de ['invincible
Bubka Et de temps en temps, il aime bien
se faire une petite séance de jeu vidéo...

Propos recueillis par Jean-Paul Burias

général, et la perche en particulier sont
toujours trés aléatoires. C'est dommage. Devenir

champion olympique est le réve de tous les sportifs.

J'espére simplement faire mieux en 96 a Atlanta !

VIDEO
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EBE : justement, qu’est-ce que
tu penses de Bubka ?

C’est un homme trés sympa, trés cool. Au niveau
de la perche, il est exceptionnel. Il culmine a 6,14 m
et il bat sans arrét le record du monde. Avant,
il était intouchable. Maintenant, il est toujours
le plus fort, mais il devient accessible. Je le
respecte. Mais je ne I'admire pas particuliérement.

GBG : tu peux le battre ?

Avant, j'aimerais vraiment franchir la barre des
6 métres. Ce serait le top ! Beaucoup de gens m'en
parlent. Ce n'est pas une barre infranchissable.
Juste un palier. Pour la passer, il faut que
toutes les conditions soient réunies. Une bonne
météo, trés peu de vent, une bonne condition
physique et un mental de gagneur. Je sais que

je peux y arriver !

EBE : d part la perche, qu’est-ce
que tu fais ?

Actuellement, je vis du saut a la perche. Je viens
de terminer un BTS d'Action commerciale.
Maintenant, je veux continuer en fac. Je vais
entamer un second cycle dans le commercial
et les relations publiques. Je veux réussir un
nouveau challenge. Je ne veux pas, que plus tard,

on ne me juge que sur mon passé d'ancien sportif.

EBG : tu fais aussi des photos
de mode...

Je travaille avec I'agence Marylin. Elle a ouvert
un département réservé aux sportifs. |'ai
fait des pubs, le défile Chanel et prochainement
le défilé Dior. C'est assez marrant ! Bon, ce n'est
pas dur dur, mais c'est intéressant. Pour l'instant,
je n’ai pas trop de retombées. Je débute. Je dois

faire plus de photos.

Entre perchistes, on se donne toujours
un coup de main. Philippe Collet
en a bien besoin. Merci, Jean !




GDE : tu vois ton avenir la-dedans ?
Pour ['instant, mon avenir est dans le saut a la perche
et tout ce qui tourne autour. Je ne sais pas trop
ce que je ferai aprés. Bon, j'ai fait quelques photos
ou défilés en tant que mannequin, mais je ne me
fais pas d'illusion. Le jour ol jarréterai d'étre connu,
les propositions risquent de moins affluer.

EDG : tu croyais quand méme
pas t’en tirer comme ¢a ! Tu joues aux
jeux vidéo ?

J'ai une console Sega. Quand je I'ai achetée, il y a
deux ans, je jouais pas mal. Maintenant, c'est
beaucoup plus espacé. Je n'ai pas beaucoup de jeux.
Un jeu de hockey et un truc sur les jeux-Olympiques.

ﬂnu : le « truc sur les Jeux
Olympiques », c’est pour patienter
jusqu’a Atlanta ?

Le plus marrant, c’est que dans le jeu d'athlétisme,
{'aime bien le saut a la perche ! Je le trouve assez
semblable 2 la réalité. Il y a le choix des hauteurs,
les impasses. En revanche, le mouvement lors
du saut est complétement différent. Un perchiste
n'est pas vraiment avantagé. Sinon, j'aime bien
le 100 métres. Le jeu de hockey, c’est un peu
différent. C'est un match. Il y a deux équipes.
Avec un peu d’entrainement et pas mal de

savoir-faire, on peut arriver a un niveau correct.

ﬂm: : qu’est-ce que tu recherches
dans le jeu vidéo ?

Rien d'exceptionnel ! Avant tout, j'aime le jeu.
Aprés, il y a la compétition avec un ordinateur
ou avec des copains. Et puis aussi, 'envie

de progresser.

EDE : Mario ou Sonic, ¢a te dit
quelque chose ?

Je n'aime pas trop ce genre de jeu. Je trouve ca
un peu répétitif. On est seul face a rien. C'est
toujours le méme circuit. Lorsque je joue, je n'ai
pas 'impression d’évoluer. Quand on fait une
erreur, il faut pratiquement recommencer
depuis le début. Le seul résultat valable,

c'est le score du jeu.

EBG : le jeu vidéo, c’est le

8&me art ?

Je ne pense pas. Les techniques donnent des
images incroyables. C'est beau. Mais, méme
au niveau de la conception on ne peut pas vraiment

assimiler le jeu vidéo a un art.

Eu : a ton avis, le jeu vidéo est un
phénoméne de société ou une mode

passagére ? -,

LE JEU VIDE

Jean Galfione a été sacré Champion du monde Junior en 1990. Son réve est de devenir
champion olympique a Atlanta en 96.

Le jeu vidéo existe depuis plusieurs années. |l est
vraiment bien ancré dans la société. C'est un
véritable phénoméne qui va encore s'amplifier.
Chaque semaine, de nouveaux jeux encore plus
élaborés sortent. Les personnages et les images sont

mimime

ME AU
LA CONCEPTION
PEUT PA

de plus en plus travaillés. Maintenant, je ne sais pas

dans quelle direction les jeux vidéos vont évoluer.

ggﬁ : les CD-Rom, tu aimes ?
Je connais un peu, C'est vraiment super. |'aimerais

bien avoir un ordinateur équipé de lecteur de CD.

Les CD-Rom forment une banque de données
intéressante. C'est |'avenir. Que ce soit au niveau
scolaire ou ailleurs, ils risquent de remplacer

les bouquins.

- QBG : accepterais-tu d’étre
la vedette d’un jeu vidéo ?

Pour quoi faire ! Ca navancerait a rien.
Je ne vois pas ce que je pourrais faire.
Devenir un personnage dans un jeu de
saut a la perche, pourquoi pas ? Quoique
¢a me laisserait plutét indifférent. En
revanche, j'aimerais faire des montages
de films. Grace aux CD-Rom, tout cela devient
moins compliqué. On peut prendre des bandes
images et mettre des sons en passant par
I'ordinateur. Je trouve ¢a vraiment intéressant. Si je
devais faire quelque chose dans le jeu vidéo ou le

CD-Rom, c'est cette voie que je choisirais.

(Les @ens )
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%, 2 bonne raison que

i Propose un certain nom

émissions sur les jeux vidéo et qu
éma se sert de plus en plus des te

niques du jeu vidéo. En plus de n
critiques sur les vidéo CD du moit
voici une sélection des nouveau

tés vidéo disponibles au
format Laser
Disc.
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OURIS .

Fin juin, Bertrand Amar livrait en exclusivite
pour les lecteurs de CD Consoles, les secrets

de sa nouvelle émission. Nous |'avons rencontre
au lendemain méme de la premiére diffusion.
Réactions a chaud...

peut parler des jeux vidéo, sans pour
autant avoir I'air de blaireaux.

CDC : lors de notre premiére
rencontre, il y a un an environ,
ton réve était de présenter
une émission uniquement
dédiée aux jeux vidéo
et au multimédia. C'est
aujourd’hui chose

faite. Tu souhaitais
pouvoir évoluer dans

un décor de jeu et
ainsi, par exemple, échan-
ger des balles avec Pete
Sampras si tu devais présenter

le jeu du méme nom ! Ton réve
est-il devenu réalité ?

B. A. : complétement. J'évolue dans un
décor entiérement créeé, surprenant, qui se
rapproche de l'univers du jeu, trés en
mouvement. Ce décor a demandé beaucoup de
travail et ce serait quasi impossible d'en

CDC : ton style d'ani-
mation tranche avec
ce que l'on avait
I'habitude de voir
avant sur Canal J.
Tu bouges, rebon-
dis, c'est rythmé...
On dirait un peu du Tex
Avery ! Est-ce toi qui a
imposé ce style ?
B. A. : l'année derniére, je tra-
vaillais aux émissions Cajou et Domino
qui avaient leur style : je m'y suis integré
fort bien. Aujourd’hui, je suis tout seul et je
présente une nouvelle émission, j'avais donc
toute liberté pour créer un autre style. Je crois
que lestyle dont tu parles me ressemble
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fabriquer un nouveau a chaque émission, et en R e ) vraiment. Je suis trés a |‘aise sur le plateau et il
rapport avec un jeu différent chague fois. v existe, en plus, une parfaite connivence avec |
Notre cuisine est un excellent compromis. I'équipe technique... C'est un peu la féte |
On peut dire que la réalité a dépassé mon réve ! Bertrand Amar présente  Du coup, rien n'est simulé ou joué, les gags se

depuis début septembre font en live, complétement improvises.

CDC : qui a eu lidée de ce titre une nouvelle émission

jeu de mots ? g - >%" ¢DC : tu évolues dans un décor virtuel
B A - C'est la directrice des programmes, Eve ~ Consacree aux jeux vidéo représentant une cuisine. Peux-tu nous dire
Baron, qui est a |'origine de ce titre. « Des sou- et au multimédia. 3 quoi ressemble le plateau en réalité ? |
ris et des Roms » peut faire penser au titre du C'est tous les mardi L'envers du décor en fait! =
livre de Steinbeck, mais C'est avant tout une ; B. A. ' les techniques d'incrustation permettent (

et c’est sur Canal J. 8l

phrase qui, je |'espére, fait comprendre que |'on de placer des images sur n‘importe quelle cou-
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leur. Traditionnellement, on utilise le bleu, c'est
le cas dans les séquences météo, par exemple.
Moi, j'ai choisi le vert. J'évolue donc dans un
décor vert, car cela me permet de continuer a
porter des vétements bleus, et notamment des
jean’s | Cela permet par la suite de remplacer
tout ce qui est vert et filmé par la caméra, par
notre décor en 3D. J'ai donc un angle de vue
derriere moi, tout vert, une moquette verte...

CDC : comment fais-tu, dans ce cas pour
poser la main sur un élément du décor
qui n’existe pas dans la réalité ?

B. A. : on dispose tout simplement d'un meuble,
un cube, vert de la méme dimension que celui
incrusté a l'image. Ensuite, je n'ai qu'a mémori-
ser I'ordre exact des éléments de la cuisine et
leur disposition. Si jamais je me perds, je peux
controler le décor en « vrai », grace a la méme
image que le téléspectateur voit, diffusée sur un
moniteur placé face a moi.

CDC : quel est le truc utilisé lorsque tu
empoignes un objet ?

B. A. : I'objet est réel, il est posé exactement sur
le cube vert correspondant au meuble de la
cuisine. C'est un gros travail de préparation
et de calage. Trés rapidement |'ai mémorisé
le décor de la fameuse cuisine, & tel point
d'ailleurs que lorsque je pense a I'émission,
je me vois dedans. J'ai finalement I'impression
gu‘elle existe réellement !

CDC : as-tu besoin de marquages au sol ?

B. A. : effectivement. Je fais des marques sur |a
moquette en brossant le poil dans le sens
inverse, pour simuler les limites d'un meuble,
par exemple. Je fais aussi des marquages sur les
cubes en mouillant du
doigt la zone qui corres-
pond a un bouton de la
cuisiniére, par exemple.

Le plateau de I'émission
est complétement vert.
Cela permet de remplacer
tout ce qui est vert par
des éléments en 3D.

Tout cela ne se voit pas a I'écran mais
me rend bien service | Ca c'est vraiment des
secrets de cuisine...

CDC : I'émission se déroule t-elle en direct ?
B. A. : non, elle est enreqgistrée le vendredi pour
atre diffusée le mardi. Justement a cause de ce
décor, I'émission nécessite beaucoup de post-
production, c'est-a-dire tout le bidouillage en
régie qui permet de rajouter d'autres objets ou
des sons, impossible a faire en direct. Cela prend
au moins une petite journée. Cependant, I'enre-
gistrement se fait quasiment dans les condition
réelles du direct. Pour étre complet, il faut préci-
ser que nous enregistrons en fait deux émissions
en méme temps et non pas |'une aprés 'autre.
C'est-a-dire que lorsqu’on colle au plan qui doit
étre utilisé dans deux émissions, autant ne pas
démonter pour recommencer. Ce ne sont pas les
caméras ou les éclairages qui bougent... c'est
moi qui cours me changer ! Il faut étre trés
concentré pour ne pas perdre le fil...

CDC : I'émission est donc
diffusée le mardi. Y a t-il
également des rediffusions
les autres jours de Ia
semaine ?

B. A. : oui, la premiére diffusion
a donc lieu le mardi a 19h
(dans Cajou). Elle est ensuite
rediffusée le mercredi matin &
6h30, le samedi a 12h30 et une
derniére fois le lundi vers 15h.

CDC : dans la premiére, début septembre,
la rubrique « Coup de Cceur » consacrée a
un CD-Rom ne présentait pas un CD
d’actualité ! Est-ce une volonté ?

B. A. : en fait, ce CD (Le mystére du passager
clandestin) est sorti au mois de juin et je n‘avais
pas eu le temps d'en parler. J'ai donc souhaité
réparer ce manque. Mais il faut savoir que
I"émission n‘a rien a voir avec un magazine de
presse spécialisée qui vit une concurrence terrible
et qui a besoin de sortir des avant-premieres
pour séduire son lectorat. Lorsque je parle d'un
jeu, mon public doit pouvoir aller I'acheter
directement et ne pas étre obligé d'attendre
deux mois pour se le procurer ! Je traite plus
de l'actualité correspondant a la
semaine de sortie de jeu.

En ce qui concerne les CD-Rom,
nous allons suivre+le méme prin-
cipe, dés que nous aurons fini de
rattraper les sorties de I'été. On
aura ainsi prochainement le « Bus
Magic » de Microsoft qui vient de
sortir en francais.

CDC : tu nous as dit que tu vas parler
de CD-Rom, mais parleras-tu aussi



de CD-i, de musique et de cinéma ?

B A : tout a fait, le CD-i fait partie de I"univers
interactif et multimédia. Si un film correspond
3 notre cible, nous en passerons un extrait,
de méme pour un CD-i musical. Et puis
sous I'étiquette CD-Rom, j'englobe en fait tous
les genres qui ne sont pas forcément des jeux.

€DC : lors de notre précédente rencontre,
tu parlais de confronter un pro (sportif,
comédien...) & un jeu correspondant a
sa profession : qu‘en est t-il aujourd’hui ?

B. A. : ce théme s'intégrera prochainement
dans la rubrique « Reportage » qui est tres
large. On verra bientdt un footballeur
et un pilote en action.

€DC : une rubrique de I'émission est
consacrée a l'informatique, et surprise,
rien sur Windows 95 dans la premiére
émission, alors que Bill Gates venait a
peine de quitter Paris. Pourquoi ?

B. A. : pour ne rien te cacher, le programme
3 été arrété le 15 aolt, bien trop tot pour
pouvoir imaginer parler de Windows 95, alors...
Les deux premiéres émissions ont été tournées
quelques jours aprés. Mais rassurez-vous,
et événement a eu droit & un sujet lors
d'une émission suivante.

CDC : la rubrique informatique aura-t-elle
un lien avec le milieu scolaire ?

B. A : oui, les programmeurs éducatifs de
qualité auront également leur place. Nous
rendrons aussi visite aux toutes nouvelles
« classes multimédia » créées cette année,
pour voir comment certains cours se font
avec |'aide de I'informatique.

(DC : dans la premiére émission, tu

A la régie, les techniciens
et le réalisateur visionnent
les derniéres images.

Il faut impérativement

gue les techniques
d'incrustations soient
parfaites pour que
Bertrand soit virtuellement
dans la cuisine !

Au premier plan,

un des fameux

cubes verts

qui correspond

a un des meubles

de la cuisine virtuelle.

présentes le jeu « Spirou » sur Mega Drive
et a la suite la nouvelle BD de Spirou
qui vient de sortir. Cela constitue-t-il
une régle générale ?

B. A. : dans la mesure du possible oui, mais
sans pour . autant que l'un des produits
conditionne la promotion de I'autre. S'il y a une
actualité, je le ferai, au méme titre que je
présenterai le volant de Daytona.

CDC : contrairement & beaucoup de gens
du milieu « jeux vidéo », tu ne parles
pas des Mangas ! Pourquoi ?
B.A.: jepensequiilya
les jeux vidéo et les
: Mangas et que celan'a
g pas forcément de lien.
| . Moi, je fais une émis-
= sion sur le multimédia
=i et pas sur la culture

japonaise. De toute facon, je crois que c'est

plutét un phénomeéne dont s'est emparé la
presse, considérant que le public est souvent
le meéme. Et puis « Des Souris et
des Roms » n’est pas un fourre-tout, nous
traitons avant tout du multimédia ! Enfin,
ce style de dessins animés violents ne corres-
pond pas aux programmes diffusés par Canal J !

CDC : va t-on continuer a te retrouver dans
tes rendez-vous habituels de Cajou ?

B. A. : oui, je continue a présenter dans Cajou
le jeudi, les SOS Tips et les astuces.

N
o
=N
&
=
=
)
z
wn
~
O
2]
rd
<
=
W/
pet
o

(=-]
w



CD GONSOLES NOVEMBRE 1995

(=]
=

(v consoles

Asterix et
Cléopatre

Blessée dans son orgueil par César

qui prétend que le peuple d’Egypte

est décadent, Cléopatre reléve le
défi de I'empereur romain. Elle lui

fera construire un palais somptueux

en moins de trois mois.
Malheureusement, I'architecte
Numérobis a qui incombe cette

tache ne se sent pas a la hauteur et

court demander de l'aide a... je

vous le donne en mille, a Panoramix

qui se fera accompagner pour
I'occasion par Astérix et son

inséparable Obélix. Un long et beau

voyage au pays des pharaons
jalonné de pirates déconfits, de
bonnes blagues gauloises et de
bagarres légendaires. Astérix et
Cléopatre ou I'art de détourner les
plus grands mythes égyptiens.

Réalisation : Goscinny et
Uderzo. 1976.

Durée : 69 mn environ.
Prix : Entre 185 et 195 F

Les 12
travaux
d’Astérix

Linterprétation trés libre de René

Goscinny et Albert Uderzo de certains
faits historiques et mythologiques est

I'essence méme des aventures
d’Astérix qui s'étendent sur trente-

quatre albums. C'est méme ce qui a,

sans doute, le plus contribué au
succés de notre petit mais toujours

énergique Gaulois. Cette version des

« 12 travaux », qui est d’abord née

sur les écrans de cinéma puis adaptée
en BD, dans laquelle Astérix remplace

Hercule est truffée de gags et de
situations comiques tout en
préservant le paralléle avec la
mythologie grecque. Le résultat est
hilarant et instructif.

Réalisation : Goscinny et
Uderzo. 1976.

Durée : 78 mn environ. Prix :
Entre 185 et 195 F.

Astérix
le Gaulois

En 50 avant Jesus-Christ, toute la
Gaule est occupée... Toute 7 Non !
La suite, vous la connaissez. Les
legendaires aventures d'Astérix et
Obélix créées par leurs non moins
légendaires créateurs, Uderzo (au
dessin) et Goscinny (au scénario)
débarquent enfin sur CD-i. Ce volet
est I'adaptation fidéle du tout
premier album de notre Gaulois.

" Découvrez de quelle fagon les

Romains du camp de Petibonum
tentent de percer, vainement,
bien sir, le mystére de la force
surhumaine des habitants de

ce petit village d'Armorique.

De bonnes crises de rire en
perspective, par Toutatis !!

Réalisation : Goscinny et
Uderzo. 1976.

Durée : 65 mn environ.
Prix : entre 185 et 195 F.

Tendres
Passions

James L. Brooks nous décrit les
relations mouvementées entre
Emma (Debra Winger) et sa mére
Aurora (Shirley MacLaine). Bien
qu’elles soient liées par une trés
forte affection, les deux femmes ne
cessent de se quereller et refusent
de s’avouer leur amour réciproque.
Tout se complique lorsque Emma
décide d'épouser Flap et de quitter
la ville. Curieusement, cet
éloignement géographique
s'avérera bénéfique pour les deux
femmes qui, peu a peu, vont
apprendre a s’entendre et a
s'estimer. Leur vie va s'écouler
paisiblement jusqu'a I'arrivée de
Garrett (Jack Nicholson), ancien
astronaute alcoolique et coureur de
jupons, qui vient perturber les
habitudes d'Aurora.

Réalisation : James L. Brooks
Acteurs : Shirley MacLaine,
Jack Nicholson, Debra Winger,
Danny DeVito. 1983.

Durée : 126 mn environ.

Prix : environ 185 F.
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4 mariages
et T enterrement

HUGH GRANT - ANDIE MACDOWELL
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« 4 mariages et 1 enterrement » a
suscité un véritable engouement a sa
sortie. Ce petit chef-d'ceuvre, signé
Mike Newell, nous fait passer
allegrement de I'humour au tragique
et installe un climat tendre et
rafraichissant qui ne pouvait que
séduire. Voici donc un film qui traite
de I'amour, de I'amitié... de la vie quoi !

Dans sa vie sentimentale, Charles (Hugh Grant) papillonne.
Sa désinvolture auprés de la gente féminine en fait un
tombeur qui semble n"avoir aucun sentiment pour ses
conquétes. Ceci dit, ce comportement plait a ses amis dont
la philosophie tourne autour du célibat et de ses avantages.
Ce petit monde se complait dans cet état d’esprit et vit au
rythme des mariages successifs des connaissances de
chacun. Mais c'était compter sans le coup de foudre et
I'amour avec un grand A. Certains événements, parmi
lesquels I'apparition de Carrie (Andie Mc Dowell) vont
troubler Charles. La mise en scéne est enlevée, les acteurs
sont justes et le résultat est a la fois dréle et tendre. Ane
manquer sous aucun prétexte...

Réalisateur : Mike Newell. Acteurs : Hugh Grant,
Andie Mc Dowell, Kristin Scott Thomas. 1994.
120 mn environ. Prix : entre 185 et 195 F
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" Les specialistes PLAYSTATION, SATURN, AMIGA et PC CDROM
61 GRANDE RUE - 95270 ASNIERES SUR OISE

TEL. : (16.1) 34.09.34.89.
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<y PLAYSTATION
] VERSION FRANCAISE PAL
CONSOLE + 1 CD + 1PAD....... 2090 F.
CARTE MEMOIRE ....... 249 F.
0 ACTION REPLAY ....... 219 F.
9 ACTION REPLAY PRO "3 EN 1" ....... 409 F.
JOYPAD PLAYSTATION PRO ....... 239 F.
0 JOYPAD PROGRAMMABLE ....... 299 F.
MULTIGAMES ADAPTEUR ....... 39 F.
JEUX PLAYSTATION V.F. PAL
STREET FIGHTER THE MOVIE ....... 339 F.
NBA JAM T.E. .. 339 F. - RIDGE RACER .. 379 F.
NOVA STORM .. 369 F. - RAPID RELOAD .. 369 F.
TOSHINDEN .. 369 F. - 3D LEMMINGS .. 369 F.
KILEAK THE BLOOD .. 369 F. - WIPEOUT .. 379 F.
HEBEREKE .. 369 F. - PARODIUS .. 379 F.
©  RAYMAN .. 379 F. - SHOCK WAVE .. 439 F.

¢ . THEME PARK .. 439 F. - WARHAMMER .. 389 F.
INT CHAMP. SOCCER .. 359 F. - WORMS .. 359 F.

0 POWER PINBALL .. 359 F. - POWER SERVE .. 359 F.

0 PRIMAL RAGE .. 359 F. - RAIDEN PROJECT .. 359 F.

\... ‘.
_ .3 “SATURN-
VERSION FRANCAISE PAL \é
CONSOLE + 1 CD + 1 PAD ....... 3429 F.

SEGA JOYSTICK ....... 439 F.
JOYPAD SATURN V.F. ....... 179 F.
MULTIGAMES ADAPTEUR ....... 369 F.
ACTION REPLAY PRO ....... 409 F.

JEUX SATURN V.F. PAL _/

399 F. - RAYMAN ..
349 F. - PARODIUS ..

399 F.
399 F.

DAYTONA USA .. 439 F. - PANZER DRAGON .. 449 F.

STREET FIGHTER ..
CLOCKWORK KNIGHT ..

PEBBLE BEACH GOLF .. 399 F. - HEBEREKE .. 389 F.
VICTORY GOAL .. 379 F. - THEME PARK .. 419 F.

CD SAMPLE 2 .. 219 F. - VIRTUA RACING .. 359/F.
-~
~ BON DE COMMANDE En :é@'

Nom : Prénom : X
Adresse :

Désignation : Prix :
Désignation : Prix :
Désignation : Prix :
Désignation : Prix :

Frais de Port : NORMAL = + 20 F. | RECOMMANDE = + 40 F.
Total de la commande : _ Par chéque a ['ordre de PLANETE
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Apocalypse Now

Que dire sur le film... Véritable chef-d'ceuvre du
cinéma, il retrace I'épopée d'un jeune lieutenant
chargé de retrouver et de mettre aux arréts un
colonel ayant échappé au contréle de I'armée U.S
pendant la guerre du Vietnam. Tout dans ce long
métrage fleure la perfection jusque dans les scénes de
violence, de délires sur fond de musiques classiques.
Les trois oscars que l'industrie du réve décerna a
Coppola récompense bien plus qu‘une réalisation
cinématographique. C'est la reconnaissance

d’un réalisateur d'exception qui n’hésita

pas a hypothéquer la totalité de ses biens

propres pour aller au bout de lui-méme

et terminer son film. Inoubliable !

Son : Dolby Surround / Editeur : Pionner / Durée : 147 mn
Format : 2.35/2 disques, 3 faces, CLV, chapitré

Le Flic de Beverly Hills 3

Le premier volet fut une surprise agréable pour tout
le monde, le second ne manque pas de charme méme
si I'action est en tout-point (ou presque) prévisible, le
troisieme et dernier en date est lui sans surprise. Le
plus chahuteur des flics de Detroit est de retour pour,
encore une fois, traquer les truands. Son enquéte le
meénera dans un parc d'attractions géants comme
seuls les américains savent les construire. Axel Foley
alias Eddie Murphy ravira les fans du genre, ce
personnage de flic fantasque et téte bralée lui
convenant parfaitement. Son style inégalable a
donné ses lettres de noblesse au « petit » inspecteur
qu'il est. A noter les apparitions remarquées
des plus grands noms du cinéma américain :
Georges Lucas et Joe Dante pour ne citer qu'eux !

Son : Dolby Surround / Editeur : Pionner / Durée : 100 mn

Format : 1.85/ 1 disque, 2 faces, CLV, chapitré

Le Péril Jeune

Surprise du box office de I'année 94, ce film est une
véritable comédie dramatique ou les sentiments les
plus profonds se mélent a la spontanéité et la justesse
des acteurs. Le résultat est magnifique de fraicheur
et de sincérité. L'histoire basée sur de multiples
flash-back raconte les aventures d'une bande de
copains du lycée et leurs péripéties avec les filles, la
drogue, le monde qui les entoure. Petit a petit,
I'un des protagonistes, qui a cédé a la poudre blanche,
devient le personnage principal de I'action.
Ses potes attendent tous que sa fiancée accouche
de leur fils. Dréle, tendre, poignant,
c'est la déception qui prime lorsque le mot fin
arrive a I'écran, la déception que le film
ne dure pas plus longtemps !

Son : Mono / Editeur : Gaumont Columbia / Durée : 101 mn

Format : 1.66/ 1 disque, 2 faces, CLV, chapitré

Priscilla, Folle du Désert

Le scénario du film peut paraitre somme toute
banal : trois travestis de Sydney sont engagés pour
une revue dans un casino situé en plein désert. Le
résultat est tout autre ! Si ces travestis peuvent

sembler « intégrer » dans une mégapole comme
Sydney, leurs excentricités provoquent des réactions
exacerbées au fin fond des terres australes. Trois
créatures en talons aiguilles affublées de robes plus
que voyantes, voila de quoi surprendre la population
autochtone. Au final, ce long métrage qui nous conte
les problémes rencontrés par les populations
marginales est aussi un concentré d’humour et
surtout une grande legon de tolérance. A voir !

Son : Dolby Surround / Editeur : Polygram / Durée ; 105 mn

Format : 1.85/ 1 disque, 2 faces, CLV, chapitré

Le Client

Le cinéma ameéricain, on le sait, adore les enfants
stars et les films & succés mettant en scéne de tout
jeunes acteurs sont légions. Avec Le Client, c'est
encore une fois 'occasion de découvrir un gamin,
Mark (Brad Renfro) au talent certain. Pour le coup,
notre héros est aux prises avec la mafia. En effet,
témoin d'un suicide, il récolte bien malgré lui des
informations capitales pour le milieu. La suite décrit
les relations de Mark et de son avocate a la fois
conseiller juridique, mére, amie...
Un film a I'action forte et a l'intrique bien ficelée.
A noter un scénario adapté du best-seller
de John Grisham (Le Firme), une référence !

Son : Dolby Surround / Editeur : Warner / Durée : 115 mn

Format : 2,35/ 1 disque, 2 faces, CLV, chapitré

2 Garcons, 1 Fille,
S i

3 Possibilités
Pas la peine de vouloir expliquer les relations des
trois héros du film, ce serait trop compliqué. Sachez
seulement qu‘a la suite d'une erreur administrative
d’un campus universitaire américain, une fille, Alex,
est dans I'obligation de partager une chambre avec
deux garcons. Le suite s'évertue a nous conter les
histoires amoureuses de ce trio dont les acteurs ne
sont jamais en phase. Et pour cause, |'un des garcons
préfére son ami a son amie. Sans étre exceptionnel,
ce film séduit par la qualité des dialogues,
plein d’humour et par une certaine maniére
d’aborder le jeu de la séduction.

Son : Dolby Surround / Editeur : Gaumont Columbia
Durée : 90 mn/ Format : 1.85/ 1 disque, 2 faces, CLV, chapitré

Tueurs Nés

Oliver Stone a-t-il voulu faire le procés des médias ?
C'est la question qui vient spontanément a l'esprit
apreés avoir vu Tueurs Nés, Filmer fa cavale de ce
couple de malfaiteurs, assister a toutes leurs
exactions, se rendre complice de leur fuite pour
finalement en faire de véritables héros aux yeux de
la population américaine, voila de quoi surprendre !
Surtout qu’apreés le mort du journaliste, fini les
images au sens propre comme au sens figuré puisque
le film s’arréte. Chacun trouvera sa réponse !
Au final, le film est tout de méme mené
tambour battant avec la virtuosité habituelle
du réalisateur. Nous, on aime !
Son : Dolby Surround / Editeur : Wamer
Durée : 115 mn / Format : 1.85 / 1 disque, 2 faces, CLV,



Laser Disc:|

propose de suivre les aventures incroyablement
loufoques de ces gargons obsédés par le bobsleigh
qui vont tout faire pour réussir les minima
olympiques : entrainement sur un bob 2 roulette
confectionner par leurs soins, séance
de positionnement dans la baignoire...

Mais le plus surprenant dans cette affaire,
c’est que le film est inspiré d’une histoire vraie !!
Extrémement dréle, Rasta Rockett est I'une
des meilleures surprises du moment.

Son : Dolby Surround / Editeur : Touchstone Home Video
Durée : 95 mn / Format : 1.85/ 1 disque, 2 faces, CLV, chapitré

Les Vestiges du Jour

('est I'histoire d’'un majordome, Stevens, qui dévoué
corps et ames a son maitre et Lord, est chargé de la
bonne marche de Darlington Hall, un superbe
thateau anglais. Pour cela, il commande a de
nombreux domestiques et entend assurer avec zéle
toutes les contraintes de sa tache. Son désir de bien
faire et de respecter les régles aristocratiques est tel
qu'il ne pergoit pas les relations de son maitre avec
|es nazis. L'action aurait pu en rester la mais I'arrivée
d'une jeune gouvernante engagée par ses soins va
bouleverser sa vie et ses sentiments. Stevens devra
désormais arbitrer entre son métier et son ceeur. A
noter une interprétation magistrale des deux acteurs
principaux (Anthony Hopkins et Emma Thompson)
qui force 'admiration. Une superbe réalisation !

Son : Dolby Surround / Editeur : Gaumont Columbia
Durée : 128 mn / Format : 2.00/ 2 disques, 3 faces, CLV, chapitré

La Fille de d'Artagnan

Détournant le célébre roman de Dumas, le
réalisateur Tavernier met en scéne la descendance,
certes adoptive, du plus célébre des mousquetaires.
En effet, sa fille assiste au meurtre de la mére
. supérieure du couvent dans lequel elle résidait.
WO H ....... e, Pressentant un vaste complot contre le roi et sa
couronne, la gamine décide de rejoindre Paris pour
avertir son pére du danger. La suite est surtout
basée sur les rapports de ce pére avec sa fille, le tout
se déroulant au 17&éme siécle. Sophie Marceau
s'affirme ici comme une femme d'action et I'histoire
se laisse regarder avec plaisir.
Son : Dolby Surround / Editeur : TF1 Video / Durée : 125 mn
Format : 1.85 / 1 disque, 2 faces, CLV, chapitré

A la suite d’un banal accident de voiture, Will Randall
renverse un loup et se fait mordre. Cet homme voit
petit & petit sa physiologie évoluer. Trop occupé

par ses problémes quotidiens tant privés

que professionnels (sa femme le trompe et ses
collaborateurs le lachent), il ne s'apercevra que fort
tard de sa mutation. Et si devenir un loup peut
s'accompagner de quelques avantages (meilleure
ouiie, meilleur vue, etc.), avouez qu'il est difficile de
passer inapercu avec une pilosité plus qu'abondante
et des dents de carnassiers. Si le film traine parfois

en longueur, la performance de I'acteur Nicholson est /
encore une fois époustouflante. Seul, il parvient ‘ ‘

Rapa Nui

Tout d’abord, il y a une histoire : sur I'ile de Paques
pour conqueérir le cceur de Ramana, Make décide de
participer a une course annuelle extrémement
dangereuse et d’affronter pour I'occasion son ami
d'enfance Noro. La belle au vainqueur, la mort au
perdant ! Ensuite, il y a les images : le film fut
entiérement tourné sur I'ile, aux décors naturels
somptueux. Au final, il y a une ceuvre produite par
Kevin Costner au rendu exceptionnel tant sur le plan
de la réalisation que de la conduite des acteurs.
Rapa Nui ol le dépaysement garanti ! A voir.
Son : Dolby Surround / Editeur : PFC Video / Durée : 104 mn
Format : 1.85 / 1 disque, 2 faces, CLV, chapitré

4 donner du réalisme et de la crédibilité
au personnage. Bravo !

Son : Dolby Surround / Editeur : Gaumont Columbia
Durée : 120 mn / Format : 1,85/ 1 disque, 2 faces, CLV, chapitré

L'Affaire Karen Mc Koy A

Une cambrioleuse hors-pair est surprise en flagrant
délit sur le toit d'une banque. La peine est lourde :
six ans de prison ! A sa sortie, cette femme n'aspire
qu‘a une chose, revoir son fils et partager sa vie avec
|ui. C'était sans compter la volonté d’'un ponte du
milieu de la faire replonger pour le casse du siécle.
Afin de s'assurer la coopération de la belle, ce
dernier enléve le fiston. Obligée de s'exécuter,
Karen Mac Koy prépare avec minutie le coup tout
en préparant une surprise a son maitre chanteur.
Si ce film n'est pas le meilleur de Kim Bassinger,
ce n‘est pas non plus le plus mauvais et le spectateur
passe un bon moment devant son écran.

Son : Dolby Surround / Editeur : PFC Video / Durée : 101 mn

Format : 1,85/ 1 disque, 2 faces, CLV, chapitré

Danger Immédiat

Les romans de Tom Clancy sont une véritable mine
d'or pour le cinéma américain. Aprés « A la
Poursuite d’Octobre Rouge » et « Jeux de Guerre »,
une troisieme de ses ceuvres fut adaptée pour le
grand écran, « Danger Immédiat ». Lagent Jack Ryan
merveilleusement interprété par Harrison Ford
reprend du service pour enquéter sur les cartels de
drogue colombiens. Cette fois-di, il prend du galon
et est nommé directeur des renseignements de la
CIA. Cette promotion ne plait a tout le monde et des
agents de son propre service n‘hésitent a jouer en
solitaire afin de déstabiliser le beau Jack. Trés bien
interprété, avec un scénario éprouvé, Danger
Immeédiat ne décoit pas et s'impose comme une
référence dans la catégorie. Tout comme le bouquin !
Son : Dolby Surround / Editeur : Pionner / Durée : 137 mn
Format : 2.35 / 2 disques, 3 faces, CLV, chapitré

Rasta Rockett

Les jamaicains sont tétus, maintenant c’est sar !
Vouloir absolument se qualifier pour les jeux
olympiques d'hiver dans une discipline telle le
bobsleigh a quatre sans jamais avoir pratiqué, voila
qui reléve bien de I'entétement. Ce film nous
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Machine
3DO
Editeur
Studio 3DO

Sortie
Début 96

a vue suggestive l'est vraiment,
puisqu’elle inspire de plus en plus de jeux,
tous supports confondus. Killing Time fait
partie de ces rares clones qui ajoutent a
I"aventure tridimensionnelle un aspect
énigmatique. Et tout ¢a, c’est sur 3DO !

L entrée en matie-

re donne envie : un petit film
récapitulatif tourné dans I'es-
prit des années 50, avec les
bandes abimés, les couleurs
fades et certaines scénes
légérement surexposées. On
y voit les visages d'un temps
passé, des clichés de vie et...
un meurtre, commenté d’'un ton neutre par le
« réalisateur ». La victime, raconte t-il, fQt atro-
cement mutilée dans sa grande demeure du
sud de I'Angleterre trente ans auparavant, mais
ni les forces de |'ordre, ni les enquéteurs privés
ne furent en mesure de trouver la moindre piste
pouvant mener au meurtrier. On classa |'affaire.
Aujourd'hui, vous déterrez le dossier dans I'es-
poir d'élucider le cas, mais rien ne peut vous pré-
parer a ce qui vous attend derriére la facade de
I'immense maison ol ft perpétré le crime. Des
visions vous accompagnent dans les étroites al-
|ées du labyrinthe qui protege I'intimité de la mai-
son. Vous n'étes plus seul, maintenant. Qutre des

formes ectoplasmiques, des
canards (et oui !), ainsi que
des chasseurs errent dans
I'enchevétrement de couloirs.
Mais la maison regorge de
surprises beaucoup plus
salées. L'intendant ne vous
laissera rentrer que si vous
étes muni d'une invitation,
et vous regretterez peu a peu d'avoir réussi a
pénétrer dans cette demeure. Pour vous défendre
vous étes équipés de nombreuses armes, du
pistolet au lance-flammes, en passant par la
sulfateuse des années 20. Vous « pilotez » votre
corps dans un univers tridimensionnel ot vous
vous déplacez a votre guise. Des énigmes plus
tordues les unes que les autres vous attendent
dans le manoir hanté, ainsi qu'une tripotée
de monstres décharnés dans la plus pure
tradition zombiesque. Une ambiance lourde
et chargée de mystére enveloppe ce jeu,
renforcée par une musique pianistique (si,si)
aux mélodies hypnotiques...
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Machine
Saturn/PlayStation
Editeur
Capcom

Sortie
Novembre

Apres le coup d’essai plutot
moyen de Street Fighter Movie, Capcom
se lance dans du sérieux avec la conversion
de son hit d‘arcade : X-Men Childrens
of the Atom.

N és aux Etats-Unis, les X-Men sont la pour  combattants. Serval, un affreux jojo avec des
favoriser le réve américain et inciter les jeunes a man-  griffes d'acier. Colossus, une énorme brute. Ice
ger plus de cornflakes. Capcom, trés a 'afft de nou-  man, I'nomme de glace. Omega Red et ses vi-
veautés, a décidé d'en acquérir les droits auprés de  cieuses tentacules. Psylocke, une charmante
Marvel, le maison mére: Résultat : il y a presque un  jeune femme aux capacités ninja. Cyclops, un
an, X-Men sort en salles d'arcade. N'ayant eu qu'un  aveugle a la super vision. Storm, la fille tornade.
succes relatif au Japon, ce titre a quand méme car-  Sentinel, robot créé par les humains pour dé-
tonné dans les régions occidentales. C'est pour cela  molir les mutants. Silver Samourai, comme son
que des versions consoles débarquent trés bientét  nom I'indique. Et puis une fille étrange dont j'ai
pour faire plaisir a nos instincts de violence. Sachez oublié le nom. Capcom oblige, on a le droit a
qu'en ce moment méme, la suite de X-Men 4 deux boss de fin. il s’agit de Juggernaut et
sort au Japon : Marvel Super Heroes. du terrible Magneto : premier ennemi
Le scénario des X-Men (le comics) que rencontrérent les X-Men dans
repose sur un concept intéres- leur longue carriére agitée.
sant : le Pr Xavier est un han- Capcom a également réussi a
dicapé moteur aux pou- introduire un personnage
VOIrs paranormaux. Sa caché. C'est Akuma, le der-
mission : rechercher les mutants, nier boss de Street X !
les protéger et les intégrer dans notre Décidément, Capcom ne se décidera
société. En effet, en raison de leurs dif- jamais a sortir totalement de Street.
férences physiques ou de leurs aptitudes Tous les coups spéciaux sont inspirés de
mentales, les mutants terrorisent les humains. lls Street Fighter 2. Sauf que I3, fes effets visuels
utilisent donc leur pouvoirs pour ceuvrer en  sont multipliés par cent. On a le droit & une dé-
faveur du bien ou en faveur du mal. bauche d'effets spéciaux, de lasers, d’'explosions
Quoiqu'il en soit, Capcom n‘a pas cherché a pondre et cinquante hit combos dans tous les sens.

un truc aussi compliqué et s'est contenté de nous  Un jeu de combat trés attendu par les amateurs
faire un bon vieux jeu de combat, un contre un, de ce genre qui veulent savoir de quoi Capcom
deux rounds gagnants. Présentons ces terribles  est vraiment capable.
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Machine -
Saturn

Editeur
Takara

Sortie
Disponible au Japon

_ a y est, les 32 bits ont
trouvé leur rythme de croisiére. Les jeux
commencent a pleuvoir. Tous les genres
sont représentés pour le plaisir des
joueurs.4maniaques que nous SOommes.

Aprés Tohshinden sur PlayStation, Steam

Gear Mash est le deuxieme jeu de Takara sur conso-
le 32 bits. C'est par la méme occasion le premier jeu
Saturn de la petite boite japonaise.

Steam Gear Mash est le nom d'un petit robot sym-
pathique créé par un savant et sa charmante fille. De
sa base spatiale, un bon gros méchant du nom de
Gash, a repéré |a dite fille grace a
son téléscope a infrarouge. Ni
une, ni deux, le gros méchant en-
|eve la fille sous les yeux médu-
sés du savant et de Steam Gear
Mash. Il n'en faut pas plus & Mash
pour se découvrir une vocation
de héros.

Dans son approche graphique,
Steam Gear Mash fait penser un peu au
Landstalker de Climax. La représentation est en
3D isométrique. C'est-a-dire que le petit robot
peut se déplacer dans huit directions et égale-
ment sauter dans les airs pour atteindre diverses
hauteurs. Le jeu alterne les phases de recherche
et de shoot’em up a la View Point. Il va falloir

explorer maintes salles a la recherche de la sortie.
Chague niveau comporte une salle de téléporta-
tion pour explorer les stages-antérieurs. On
trouve également des salles de sauvegarde pour
enregistrer une partie en cours. Chose trés pra-
tique car le jeu s'avére long et difficile. Sept ou
huit niveaux composent le jeu, et chacun se ter-
mine par un boss. Il vaudra
mieux arriver armé en face
d'eux car Takara a décidé d'en
faire de vrais brutes guerriéres.
Pour vous aider, des magies
sont éparpillées un peu par-
tout dans les salles. Ces der-
niéres décuplent les capacités
de Mash. Déja sorti au Japon,
Steam Gear Mash y obtient un succes sidérant. Si
tous les prochains jeux de Takara sont de cet
acabit, on risque de ne plus pouvoir décoller de
son écran. Seul ombre au tableau, quelques ra-
lentissements viennent perturber les phases
shoot’em up. Pour plus d'informations, consultez
donc le test du jeu le mois prochain.
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Machine

PlayStation
Editeur
GT Interactive

Sortie
Novembre

e jeu le plus célebre de la Terre
(@pres Pacman tout de méme !), débarque

armio | mearre | ce mois-ci sur PlayStation. Un jeu plutdt

Doom est sans aucun doute un des évé-

nements majeurs de cette fin d'année sur la conso-
le de Sony. Trés attendu dans le monde entier, Doom
devrait cartonner dans les chaumiéres. Vieux de trois
an sur PC, ce petit bijou avait fait sensation lors de
sa sortie. L'engouement était tel que bon nombre
d'entreprises ont di I'interdire & leurs employés...
Pour ceux qui ne sortent jamais, sachez que dans ce
jeu vous devez progresser dans des dédales de
couloirs remplis de monstres sur plusieurs niveaux.
Sur console, c'est la Jaguar
qui eut I'honneur d'avoir la
premiére version de Doom il
y a de cela un an.

Graphiquement, c'est une
petite déception : le jeu reste
trop prés a mon goit de la
version PC. Pas d'améliora-
tions notables du nombre de
couleurs et de la finesse des décors. Too bad... !
Le fait que la conversion des jeux PC sur
PlayStation soit facilitée par I'utilisation du méme
langage (C++) n'est apparemment pas toujours
une bonne chose... Heureusement, les dévelop-
peurs ont tout de méme tiré partie des capacités
de la console pour obtenir des jeu de lumiéres qui

violent et sanguinolent. Vous avez tous
bien sar reconnu l'incontournable Doom
initialement développé par ID Software !

renforcent le réalisme. Mais le gros point fort
du jeu provient de son ambiance sonore. En un
mot : dé-mente ! La stéréo permet de repérer fa-
cilement d‘ou viennent les monstres et les brui-
tages donnent une dimension, comment dirais-
je... flippante.

Coté durée de vie, les cinquante niveaux que
compte le jeu devraient suffire. Mais certains af-
famés d'action vont certainement rester sur leur
faim. Bien entendu, rien ne vous empéche de
recommencer le jeu a un ni-
veau de difficulté plus élevé.
Pour progresser, pas de me-
mory card mais un systéme
de mot de passe qui implique
de finir un niveau. Le jeu en
réseau est prévu pour notre
plus grande joie. Il sera ainsi
possible de « doomer » a
deux via le cable de liaison. Sony prévoirait méme
un « multitap » pour s'éclater a huit... ! Enfin
pour finir, une info de premier ordre : il existe un
niveau caché appelé « club Doom ». Il 5'agit en
fait d'une boite de nuit dans laquelle des cyber
monstres dansent dans des cages sur une mu-
sique techno... On aura tout vu !

4
:
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journées professionnelles

18 novembre 19%

journée grand public

CNIT - Paris La Défense
Le premier salon
Internet francals

Informations :

Nathalie Sergent - (1) 49 88 63
e.mail : nsergent@pressimage.fr
Contact commercial :

Laurent Lyard - (1) 4859 1314

Un tarif d’entrée préférentiel de 35 F (au lieu de 50 F) vous sera accordé en échange de ce coupon déiment rempli.
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LES CRITIQUES

DE JEUX

Le titre du jeu et la
console sur laquelle
il est critiqué.

Ici Destruction
Derby !

Voici toutes

les informations,
nécessaires

aux passionnés

de jeux vidéo,

pour se procurer

le titre qui manquait
si cruellement

a leur collection !

&y

déecevant

moyen

%& bon

Vue la quantité industrielle de jeux qui sort tous les mois, et vu

le nombre de consoles qui s’agglutinent a la rédaction, c’est sar :
on ne peut pas tout critiquer. Alors on a fait une sélection. Ce sont
donc les plus beaux, les plus passionnants, les plus fun, les plus
hard, les plus d’enfer... en deux mots les plus... qui sont critiqués.
Bien sir, il s’agit de bonnes critiques. Les jeux non sélectionnés par
Ia rédaction passent automatiquement a la trappe.

(Critiques )

Le rappel du titre

du jeu pour éviter de
revenir a la premiére
double page,
accompagné d‘une info
sur les autres versions
de ce méme jeu.

/

CREATVITE | R | LK)

Une fois que
e nombre d'étoiles
est fixé, le rédacteur
donne son verdict.
% En quelques lignes,

il vous explique
pourquoi le jeu
I'a passionné ou, plus
simplement, il vous
expose ses qualités.

Geusration
Bt i iy o s
L !

%&ﬁ trés bon
%&&& au sommet

%*%%% gxceptionnel

AU PROGRAMME CiN ¢
L’originalité du jeu.
Les graphismes des
La jouabilité ou la facil
Le son, les bruitages
Le potentiel qui corrg
de la machine par les

CATEGORIES :

persos et du décor.

it¢ de prise en main de votre personnage.
et la musique.

spond & 'exploitation des possibilités
[programmeurs.
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J’en reviens pas,
depuis une semaine
j’ai un Bug sur ma
Saturn ! Il est vert,
dréle, joueur

et carrément cool...
N’y allons pas par
quatre chemins,
Bug remporte haut
la main I’oscar du
must de la Saturn.
A vos tunes...

CD CONSOLES NOVEVIBRE 1995
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Bug!

hat is Bug ? Pour
les hypocondriaques de
service, C'est un vilain
‘ microbe pas beau. Pour
I__. les écolos ou les passion-
nés de nature, c'est la métaphore utilisée
pour décrire I'enveloppe extérieure de la
douce chataigne. Pour les bricolos du
dimanche, c’est une pelle pour déplacer
la boue. Pour les gros
boeufs du bataillon,
c'est un micro clan-
destin. Et enfin pour
les génies du clavier,
on parle de bizarrerie
informatique.
Pour nous, joueurs
névrosés psychopathes
du paddle, I'équipe
de Realtime Associates
de chez Sega US fait
référence & un insecte,
Nous avons vérifié sur
le Petit Larousse lllustré :
« (lat. insectus, divisé
en parties). Classe
d'animaux invertébrés
articulés de I'embran-  ©
chement des arthropodes, respirant
par des trachées, et dont le corps est
divisé en plusieurs segments : la téte,
portant un paire d'antennes, le thorax et
I'abdomen ». Alors, de deux choses
I'une : soit la définition d’un insecte dans
le pays des burgers est différente de

SATURN

la nédtre, soit Jeff Cook, le directeur
artistique du jeu, a créé la premiere
mascotte de la Saturn | Moi, |'opterais
plutdt pour la seconde solution.

Concours de crachat

En effet, Bug est I'insecte vert le plus cool
de la planéte. Fesses en arriére, démarche
clodicante, yeux plus gros que le ventre,

Pour accéder a ce stage, il faut récolter au minimum

100 cristaux bleus par niveau.

Fesses en arriére,
démarche claudicante,
yeux plus gros que le
ventre, Bug est la nouvelle
star des studios Sega.

Un peu a Pimage de Yoshi Island, chaque boss
nécessite quelques moments de réflexion...



CINE BUG

Dans le style intro, on a déja vu mieux mais
on a déja vu pire ! Au point de vue graphique,
la cinématique d’ouverture se range dans la
lignée de toutes les démos Sillicon Graphics.

Elle se démarque grice a la pointe d’humour

présente tout au long de la présentation.

Bug est la nouvelle star des studios Sega
situés a Redwood, au sud de San
Francisco (& proximité de notre Sofitel
bien de chez nous !). Sachez, par ailleurs,
que buggy a complétement été modélisé
en trois dimensions. Eh oui ! Bug
est le premier jeu de plate-forme
entierement réalisé en 3D texture
mappée ou vous évoluez aussi dans un
gspace tridimensionnel.

D'ores et déja voué a un succes total, Bug
est aussi le premier acteur-insecte. Pour la
petite histoire, vous
devez savoir qu'il a
décroché son pre-
mier réle dans ce
Jeu. Pour mettre ses
talents d'acteur a
['épreuve, notre petit
héros gambade de
plateau en plateau
pour arracher sa
famille des mains
de l'arachnide in-
sectivore, Queen
Cadavra. A la fin de chague monde com-
posé de trois niveaux et d'un boss, Bug
lbére un des étres qui lui sont chers. Au

par un boulet.

Voici le petit clin d’eil de Realtime Associates |a
d Indiana Jones : Bug se faisant courser

Pour mettre ses talents
d’acteur a I'épreuve,
notre petit héros
gambade de plateau

en plateau.

total, Bug Island propose 6 mondes diffé-
rents : Insectia qui ressemble & un
véritable insectarium, Reptilia, un repére
de reptiles affamés, Splot alias « la ou la
langue de gre-
nouille passe, Bug
trépasse », Quaria
ol vos talents de
plongeur sont mis
a l'épreuve, The
Bur-r-bs, un-iceberg
insectillice et finale-
ment, Arachnia, ou
la malédiction de
veuve naire.
Si chague monde
refléte une ambiance
bien particuliére, ils ont tous un point en
commun : I'numour. Contrairement aux

jeux de plates-formes japonais, P

Les manettes actionnent des mécanismes
de portes pour les vies ou autres.

On peut aussi sauter sur des ennemis
pour accéder aux vies.

(€ritiques )




) 2 I'équipe de Realtime Associates,
dirigée par Steve Apour, a mis la gomme
sur le burlesque. Par exemple, lorsque
vous étes confronté au boss du premier
monde - un énorme escargot a la sauce
cowboy - vous étes au centre d'un stade
divisé en deux. D'un coté, vos cousins Bug,
brandissent des banderoles a votre effigie,
tandis que de l'autre coté, les shires du
gastéropode mal léché répondent avec
piquant a vos provocations. Les com-

Plusieurs variantes
existent : le crachat
simple, le double crachat,
le Rapide Fire crachat et
le crachat rebondissant.

mentaires dréles mais occasionnels de
votre perso s'inscrivent tout a fait dans
I'esprit du titre.

Dans votre croisade contre ces légions
d'insectes, la seule arme dont vous
disposez au départ est votre fessier. Aussi
surprenant -que cela puisse paraitre, il

Lorsque vous rencontrez Daddy-O lonlegs, il
vous envoie dans une warp zone. lci, Sonic vous
propose une petite course contre la montre.

Pour vous aider dans votre
progression, le Bug Juice
vous redonne toute votre vie

et les clapets offrent des
continus. N'oubliez pas de passer
par les Check Point et de trouver
la sortie, le Bug Stop.

suffit de sauter sur un insecte pour lui
faire sa « carapace ». Au cours de votre
aventure, vous trouverez un zappeur
digne de la chaise électrique la plus
moderne. Attention | Vos zaps sont
comptés. Une fois que vous serez arrivé
au troisieme monde, Bug peut trouver
des Spit Wad. Votre héros gagne le
pouvoir de cracher a profusion sur ses
ennemis. Plusieurs variantes existent :
le crachat simple, le double crachat,
le Rapide Fire crachat et le crachat rebon-
dissant. Bref, une panoplie d'armes qui
envoient les insecticides, insectifuges et
autres produits au placard.

Une course avec Sonic

Comme tous jeux de plates-formes
programmes dans les régles de I'art, Bug
dispose des traditionnels bonus : comme
les continus et les vies supplémentaires. A
ce niveau, le jeu a deux originalités : la
premiére réside dans la collecte de
cristaux bleus. Si vous en amassez plus de
cent a chaque niveau d'un monde, vous
accédez a un stage secret une fois le boss
abattu. Dans cette séguence intitulée
Dragonfly Ring Chase (proche de Panzer

Plate-forme

450 Ir. Dispo




Dragoon), vous volez a dos de libellule en
essayant tant bien que mal de tenir.
Dans I'éventualité ou vous arriveriez au
bout de cette escapade aérienne, votre
Saturn préférée vous attribue enfin un
continu supplémentaire. Et faites-moi
confiance, c'est pas cher payé ! D'autant
plus que les seules sauvegardes qu’on
vous donne & la fin de chaque monde ne
peuvent étre utilisées plus de deux fois. La
seconde originalité concerne les grosses
pisces argentées cachées dans des
passages secrets. Une fois que vous en
avez une, il faut la porter a Daddy-O
Longlegs, le seul petit copain de Queen
Cadavra encore vivant. |l roule sa bosse
de droite & gauche et vous envoie dans
des warps zones remplies de cadeaux en
échange de menue monnaie. Le bon
plan, en somme | Ces warps constituent
une série de petits jeux originaux, tous
différents. Dans I'une d'elles, vous avez

J|ité apporte beau-

méme la chance
de faire la course
avec Sonic. Un
gentil clin d'ceil
de Sega US aux
confréres japonais.
Si la bonne jouabi-

coup au titre,
les bruitages perti- == :
nents et une musique bien léchée font
de Bug le fin du fin en matiére de jeu
de plate-forme.
Au final, si cet insecte vert doit prouver
quelque chose, c'est que la Saturn n'est
certainement pas « bugée ». Presque un
an aprés la sortie de la machine
(au Japon), Sega propose une gamme
plutét restreinte, mais de qualité, alors
que Sony sort une ribambelle de titres,
peut-étre moins réussis.

Tommy Francois

-

Les manettes actionnent des mécanismes de

portes pour les vies ou autres. On peut aussi
sauter sur des ennemis pour accéder aux vies.

BTN anTs PAS BEAUX...

Bug !

GRAPHISMES %%
SAT N SON X
POTENTIEL  ¥%¥%%

JOUABILITE 3%

Voici quelques ennemis ! Yous savez, ce sont ces petites créatures
qui nous prennent la téte tout le long du jeu mais qui, malgré tout,
restent indispensables. En voici quelques beaux spécimens,
face auxquels vous devrez garder la téte froide...

CREATIVITE  ¥%%%-% Posez vos paddles, partez chez votre

revendeur Sega, achetez Bug, jouez a Bug,

jouez a Bug, jouez a Bug... Vous connaitrez
le nirvana sur Saturn. Rares seront ceux qui
finiront le jeu dans son intégralité, méme

aprés un entrainement intensif. Bref, Bug

est une denrée trop rare de nos jours.

(€ritiques )
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Psygnosis, propriété
de Sony depuis 1993,
cartonne sur
PlayStation. Avec Wipe
Out et Destruction
Derby, nos amis les
Anglais nous proposent
les meilleurs jeux de
la console. Vivement
la fin de ’'année

pour voir le combat de
titans qui va opposer
Destruction Derby

a Sega Rallye...

N
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@
o La présence du public
o est frpportuntg pour
la motivation des pilotes !
Les hourras de la foule
font monter I'adrénaline.
(102

Destruction

Derby

évélé pour la premiére
fois lors de I'ECTS de
Londres en mars dernier,

|l
Demolish’em Derby avait

\ h fait sensation aupres des

rares privilégiés qui avait pu assister a une
démo. Depuis, Sony Of America a préféré
changer le nom du jeu en Destruction
Derby pour d'obscures raisons. Quoigu’il
en soit, il s'agit bien de destruction et de
démolition | On devrait méme le prohiber
aux jeunes conducteurs, histoire de ne pas
prendre de mauvaises habitudes. ..

Coté technigue, vous vous en doutiez en
voyant les photos, Destruction Derby est
réalisé en 3D mappé. Il y a bien ca et la
quelques bitmaps zoomes, notamment
en ce qui concerne certains éléments du
décor, mais on ne va pas chipoter... Ce
qui margue en premier lieu est la finesse
et la précision des textures. Chacun
des vingt véhicules présents en course
est personnalisé aux couleurs de son
écurie et portent des
« logos » distinctifs.
On note trés nette-
ment que les pro-
grammeurs ont. misé
sur le réalisme. Les

PlayStation

accrochages sont criants de verité et les
freinages occasionnent |'écrasement des
suspensions avant. On sent également
que l'assiette de la voiture est trés bien
retranscrite lors de la conduite. Bref, c'est
du trés beau boulot et on ne peut qu'étre
admiratif devant ce tour de main. Il y a
bien quelques bugs de collisions notam-
ment avec le mur d'enceinte des circuits,
mais rien de bien grave...

Les accrochages sont
criants de vérité et les
freinages occasionnent
I’écrasement des
suspensions avant.

Il existe aussi des effets de lumiére dont
seule la PlayStation est capable. Il faut ainsi
voir la course se déroulant en ville et de
nuit pour apprécier |'atmosphére procurée
par le halo de lumiére des réverbéres qui
longent la piste. Méme remarque en ce

Les textures

du canyon dans
«« Cactus Creek »
sont tout
simplement
superbes.




qui concerne la restitution tres réaliste de
|z fumée que dégage un radiateur cassé
ou les roues d'un véhicule dans un virage
serré. || faut dire que tous ces effets
spéciaux ne sont possibles que grace
& l'excellent processeur vidéo de la
console. Un autre détail d'importance est
la quasi absence de ralentissement. C'est
dautant plus étonnant que parfois le
nombre de voitures affichées a ['écran
est conséquent, chacun ayant une
trajectoire et une vitesse propre.

Programmation habile

On voit que les- gens de Psygnosis,
ou plutdt de Reflections - une équipe
de programmeurs - anglais qui ;
sous-traite pour le compte de
Sony Interactive Studio, ou
Psygnosis si vous préférez | -
maitrisent la béte. Ces jeunes
gens ne sont pas vraiment
des inconnus. C'est a eux gue
[on doit, entre autres, les trois
volets de « Shadow of the
Beast », sur micro.

Ces petits génies ont trouvée
des astuces de programmation
pour contourner les problémes
inhérents & ce genre de jeu.
Lesquels, allez-vous demander ?
th bien par exemple, le plus

#--——-——_—_——_—_——_—_

Les développeurs

ont réussi a faire tenir

la totalité d’un circuit
en mémoire vive (RAM).

gros reproche qui ait été fait
a l'encontre de Daytona USA
sur Saturn était son clipping
trés médiocre. Sans entrer dans
les détails trop techniques, ce
mauvais affichage du décor de
fond est di & l'absence de
processeur gérant le Z-Buffering.
Mais de ce coté, la PlayStation

Le carrefour du deuxiéme circuit est a Porigine de pas mal d’abandons.

Le c6té le plus fun du jeu est sans conteste le
réalisme des accrochages. Les déformations
en 3D de la carrosserie des voitures sont
vraiment convaincantes. On arrive méme

a distinguer les rayures et les éclats

sur la peinture ! Les accidents sont bien
évidemment accompagnés de bruitages
adéquats qui renforcent Pimpression de
violence des collisions. Les effets de fumée
sont eux aussi fort bien réalisés grace

a l'utilisation d’une puce de la PlayStation
spécialisée dans ce genre d’effet.

Bref, Destruction Derby est la simulation
automobile la plus réaliste qui soit a ce jour.

n‘est pas mieux lotie. Cependant,
Destruction Derby offre un clipping impec-
cable. Alors, ou est I'astuce ? Eh bien, les
développeurs ont réussi a faire tenir la tota-
lité d’un circuit en mémoire vive (RAM). Le
GTE (pour plus d'infos je vous renvoie a la
rubrique Repére de ce numéro) est Y

Dans les carrefours, le tout
est de passer au bon moment !

Sur la grille de départ, les moteurs
et les esprits s’échauffent.

CD CONSOLES NOVEMBRE 199%
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» donc déchargé du travail de calcul
des décors et peut se consacrer
entierement a la gestion des véhicules.
La contrepartie & payer est une taille
des circuits un peu réduite.

Voila, c'était la minute nécessaire du
hardeur (amateur de hard) !

Suivant les collisions dont
vous étes responsable,
votre score augmente

de deux ou quatre points
supplémentaires.

Pour en revenir au jeu proprement dit,
vous allez pouvoir vous éclater sur sept
circuits aux tracés trés différents. Cela va
de I'oval classique du Speedway, au bord
de mer de I'Ocean Drive en passant par
I'aréne du « Bowl » dans laquelle il faudra
survivie @ une bande de pilotes” fous
furieux. La présence des spectateurs

Les carambolages contre
le mur d’enceinte sont
les plus dévastateurs.

N’hésitez pas a pousser i
les adversaires a la faute. |1}

On ne va tout de
méme pas faire un
constat pour si peu !

carambolage
donne l'impression d'étre un gladiateur

applaudissant  chaque

des temps maodernes. (NDLR : arréte
ton char, Ben Hur !).

Si dans Ridge Racer le moindre contact
avec un adversaire pouvait faire perdre
des places, dans Destruction Derby, ca
serait plut6t-le contraire. Il ne faut jamais
hésiter & pousser un autre pilote a la
faute. Surtout si vous choisissez de courir
en « Wreck'in Racing ». Dans cette

Prendre le circuit
en sens inverse
n’est pas

le moyen

le plus rapide.

Les halos de
lumiére en
pleine nuit sont
de toute beauté.

option, le vainqueur est le pilote ayant
récolté le plus de points. Si vous terminez
premier ou si vous rentrez dans un
concurrent et que celui-ci effectue un 360
degrés, vous gagnez dix points. Suivant
les collisions dont vous étes respansable,
votre score augmente de deux ou
quatre points supplémentaires. Avec ce
reglement original il est donc tout a
fait possible de gagner la course tout
en ne finissant pas premier, puisque c'est
le score final qui compte.

Courez contre la montre
Mais attention a ne pas abuser des
contacts virils et poilus, car votre
véhicule n'est pas indestructible. Avant
tout, il faut finir la course. Mieux
vaut donc éviter de se retrouver
au volant d'une épave fumante !

Un mode « Replay » permet de revoir
sa course sous tous les angles.

Disponible. 270 Ir. environ.




Sur I'écran de jeu, un indicateur de
cllisions composé de dix points d'im-
pacts répartis sur la voiture donne une
idée de I'état de la caisse au fur et a
mesure des accidents. Les déformations
de la carrosserie en temps réel sont
waiment spectaculaires et particuliere-
ment réalistes. Bien sOr, la conduite s’en
ressent et la direction peut étre faussée

Quelque soit le mode de
course retenu, le mode
championnat vous propose
de courir sur tous les
circuits durant une saison.

sous I'impact d'un gros choc a l'avant.

Si vous préférez les courses plus
traditionnelles, alors I'option « Stock
Car Racing » est pour vous. Idi,
mieux vaut éviter les contacts car
limportant est de finir dans les cing
premiers pour espérer gagner des
points. Quelque soit le mode de course
retenu, le mode championnat vous pro-
pose de courir sur tous les circuits
durant une saison. Vous débutez dans
la cinquiéme division et progressez
chaque saison en fonction de vos résultats.

estruction
th

TATION

PLAY

CREATIVITE &%ﬁ%

JOUABILITE %5555
GRAPHISMES %-%3%-%
SON
POTENTIEL

S_hqg'ow of the Beast.

&’g:;.

Enfin, pour les amateurs de vitesse pure
et de trajectoires tendues, le mode
« Time Trial » vous permet de courir
seul -avec le chrono comme arbitre.
L'utilisation de la memory card permet
de sauvegarder tous les résultats,
mais également les meilleurs « Replay ».

En Time Trial, votre seul
adversaire est le chrono.

Les plages de Floride sont plus
propices a la drague qu’aux
courses de stock car...

%Nk
L2 0 2

Reflections était jusqu’a présent connu pour ses
jeux sur micro-ordinateurs 16 bits. Leur premier
produit d'importance date de début 89 et se
nommait « Ballistix ». Mais le plus grand hit de
Reflections fut la méme année « Shadow of the
Beast ». Les treize scrollings parallaxes,

la beauté des graphismes, le tout animé

en 50 images par seconde... Du jamais vu

d I’époque sur Amiga 500 ! Sans oublier les
superbes musiques de David Whittaker. Ce titre
a marqué le milieu de son empreinte, et bien
des joueurs évoquent encore cette
époque la larme a P'eeil. Nul doute
qu’avec Destruction Derby,
Reflections « is back ». Le marché
des 32 bits devra compter avec eux...

de

Cette derniére option permet
revivre toute la course, soit en
utilisant des caméras fixes, soit en
choisissant soi-méme les angles de vue
et la distance par rapport a votre voiture.
Vous pouvez jouer les Lelouch du
dimanche en revivant vos exploits dignes
d’'un Jean-Louis Trintignant dans
« Un homme et une femme »...

A deux, encore mieux
Mais j'ai gardé le meilleur pour la fin : un
mode deux joueurs via le cable de liaison.
D'accord, il faut avoir sous la main
deux consoles et deux jeux, mais quel
pied mes enfants | Aaaahhh ! Je n‘ai
plus de place pour le texte et j'ai encore
trois milliards de choses a vous dire
sur ce chef-d'ceuvre ! Bon, vous décou-
vrirez le reste par vous méme, car je suis
sir que Destruction Derby a sa place
dans votre logithegue.

Pascal Grille

FA-BU-LEUX ! Destruction Derby écrase
tout ce qui existe en matiére de simula-
tion automobile, toutes consoles confon-
dues. La réalisation hors pair, la durée

de vie importante, la possibilité de jouer '
a deux via le cable de liaison, tout ceci
comblera les amateurs de jeux de voiture.

(Critiqgues )
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Mélange de Mortal
Kombat, Street
Fighter et Donkey
Kong, Killer Instinct
est un jeu extréme.
Les enchainements
de trente coups
précedent les
violentes fatalités...
Les personnages sont
de vrais Killers !

Killer

~ CD CONSOLES NOVEMBRE 1995
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ntégrée  depuis  déja
| quelques temps au sein de
1| Nintendo, I'équipe de Rare
| produit peu, mais produit
| bien. On a déja eu droit &
Donkey Kong Country sur Super Nintendo
puis Killer Instinct sur arcade. Bientot arrivera
Donkey Kong 2, mais le sujet qui nous
intéresse C'est Killer
Instinct. Juste une
petite  parenthese
pour signaler que
Rare n‘a toujours pas
réussi a dépasser la
qualité de son pre-
mier jeu, Battletoads Game Boy, édité a
I'époque par Tradewest. ..

Or dong, Killer Instinct est un jeu de
combat, un de plus diront certains, mais
bon, c'est le premier né de |'association

Combat hivernal en plein péle sud.
Les combattants n’ont méme pas sorti
leur petite laine. Qu'’ils sont forts !

Cing longues minutes d’entrainement
vous seront nécessaires pour réaliser
ce merveilleux 27 hits combo.

Instinct

Super Nintendo A

Nintendo-Rare. Est-ce au moins un jeu
original 7 Non ! Car Killer Instinct est un
mélange de Street Fighter et de Mortal
Kombat. Street a cause de la maniabilité,
Mortal a cause des fatalités. Avec cette
mixture apparemment détonante, on aurait
pu s'attendre a un résultat merveilleux. Que
nenni, déja que sur arcade, Killer n'avait pas

déchainé les cceurs,

Déja que sur arcade, Killer comment pouvait
n’avait pas déchainé les
cceurs, comment pouvait- sur une console 16
il en étre autrement

sur une console 16 bits.

en étre autrement

bits. Souvenez-vous,
I'intérét principal de
la version arcade est
de proposer des graphismes fabuleux en
images de synthése, des décors démentiels
qui zooment et qui tournent dans tous les
sens. Bref : un résultat visuel encore jamais
vu. Pour cette conversion, les program-

{
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Dans la tradition de Mortal Kombat,

la fin du match vous propose d’achever

votre adversaire de telle ou telle fagon :

la plus violente possible bien sar !

Faites-le aussi danser avec « 'Humiliation ».

meurs de Rare n'ont pas cherché midi a
quatorze heures. Killer Instinct sur Super
Nintendo est a la hauteur de la machine.
Certes, les graphismes ont connu un cer-
tain ravalement de facade, capacités de la
machine oblige.

Humiliez-le !

la maniabilité, méme si elle est proche
de Street, est tout de méme assez
spéciale, voire lourde. Les priorités dans les
tests de collision sont parfois plutot
étranges et les habitués du jeu de combat
seront assez perdus. Autre chose de
rebutant, le systéme d‘enchainement
trés particulier qui peut vous faire faire
des 30 hits combo sans probleme.

Les dix personnages, créés sous Silicon
Graphics puis digitalisés, possédent leurs
petits coups spéciaux et leurs petites
fatalités. Comme dans Mortal Kombat,
on peut achever son adversaire de telle
ou telle facon, via un mouvement
compliqué du paddle. Le plus marrant est
de le terminer en « Humiliation ». Le
malheureux combattant commence alors a
danser sur fond de musigue disco.

K&% mmct
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Killer Instinct est un jeu
assez moyen, qui risque
de faire pale figure

face au trés attendu
Mortal Kombat 3...

Y : t "z
e b i 2 ;
EyeDoll fait office de dernier boss dans
Instinct. Il a des arguments de poids :
deux tétes et une grosse massue.

L'ambiance sonore, fantastique sur arcade
est devenue trés moyenne sur console. A part
la musique d'intro et les voix d'outre-tombe
de présentations, rien de bien transcendant.
Killer Instinct est un jeu assez moyen, qui
risque de faire pale figure face au trés
attendu Mortal Kombat 3...

Lionel Vilner

ke
%%
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RECORD
DE VENTES ?

Le premier jour de la commercialisation
de Killer Instinct au pays du Mac Do’
(les Etat-Unis, quoi), il s' est vendu
pas moins de 170 000 exemplaires :
meilleure vente journaliére aux USA !
Le record mondial appartient au Japon
avec 1 300 000 (un million trois cent
mille 1) exemplaires de Dragon Quest 5
vendus un beau jour d'ao(t 1992.
Au fait, Dragon Quest 6
est en ce moment premier au Top 15
des jeux les plus attendus au Japon...

Certains décors de la version Super Nintendo
n’existent pas sur la version arcade,
notamment ce chdteau.

Va-t-il falloir attendre que Capcom sorte
un nouveau Street Fighter pour enfin
avoir un bon jeu de baston sur Super
Nintendo ? Ce jeu s’adresse plutdt a ceux .
qui avaient pris leur pied sur la version
arcade, ou bien a ceux qui hésitent encore
entre Street Fighter et Mortal Kombat...

(Critiques )
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Apres y avoir joué
cinqg minutes, on se
demande encore si
Eartworm Jim 2 est
vraiment un jeu.
Vaches, cochons,
chiots, corbeaux,
poisson rouge, chats
et vers de terre se
taillent la part du
lion dans cette
joyeuse ménagerie
qui en fait, n’en est
pas une... Bienvenue
chez les allumés !

Tomgurings

Earthworm

J

Cool Spot, Jungle Book...

j Cela ne vous dit rien ?
* Pourtant, tous ces jeux

b el sont I'ceuvre d'un seul et
unigue homme, j'ai nommeé David Perry
(interviewé dans CD Consoles n°1).
Earthworm Jim 2 ici
présent fait égale-
ment partie de
la création de ce
programmeur  de
génie. Mais n'abu-
sons pas trop tout
de méme. Ce petit
gars n'est pas tout
seul pour faire ces
jeux ; il a avec lui

V" . ‘I lobal Gladiators, Alladin,

toute une équipe  En se collant le doigt dans la bouche,
composée de gra- Jim gonfle sa téte et atteint des sommets.

phistes, de pro- Quoi de plus normal ?

grammeurs et de musiciens de folie. En
effet sa boite, Shiny Entertainement,
n‘engage que des gens ayant au moins
douze ans de métier, c'est-a-dire ceux qui
sont la depuis le début de I'histoire du jeu
vidéo ! Et pour ceux qui n‘ont pas d'expe-
rience, il faut qu'ils sortent avec brio du MIT
(Massachussets Institute of Technology, il

im 2

Mega Drive

n'y a que des brutes du cerveau la dedans).
Voila au moins un signe de qualité, car
Earthworm Jim 2 est un jeu de qualité.
Comme votre capacité de déduction
aiguisée 'aura remarqué, ce titre n'est autre
que la suite de Earthworm Jim, testé dans
le premier CD Consoles. On retrouve
donc le  méme
héros. Un person-
nage assez original
puisqu’ il s'agit d'un
ver de terre. Mais
attention, pas n'im-
porte quel lombric
car il est équipé
d'une combinaison
mystique qui lui
donne une appa-
rence humanoide.
Armé d'un super
gun, Jim peut
également se servir de son corps d'origine
en tant que fouet.

Comme vous vous étes précipité d'abord
sur les photos avant de vous délecter de ma
prose, vous savez maintenant que EWJ2 est
un jeu de plates-formes. D'ailleurs, David
Perry ne sait faire que des jeux de ce genre,
mais comme il les fait bien, pourquoi se
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Voici un passage qui se déroule
dans un barbecue. Il suffit

d’y jouer un peu avant midi
pour réveiller son appétit.
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Pas question de s’ennuyer dans
Earthworm Jim 2. Les niveaux
se suivent et ne se ressemblent
pas. Phase shoot’em up en 3D
isométrique, questions pour un
champion, féte foraine... Il y a
méme une partie reprenant
les vieux concepts

des Game & Watch de Nintendo.
Sortez les impers face

a cette pluie d’originalités.

TP VEeET R RERYW

*

d'elles (quelques milliers) ont
d'abord été dessinées sur
papier avant d'étre digitalisées

phindre. Les points communs de tous
ses jeux sont de proposer des decors
fabuleux, une animation hors du commun
et un son étonnant.

Humour vache

W2 ne faillit pas a la
rgle en réunissant toutes
ces qualités en plus de
nombreuses originalités
complétement dingues.
EWJ2 se compose de
neuf niveaux complete-
ment fous entrecoupés
de quelques stages
bonus. Dés les premieres
parties, on se rend compte
de I'effort fourni pour les
graphismes et ['animation. Les
décors sont de réelles ceuvres-d‘art.
lls possedent une excellente profondeur et
on a pas limpression qu'ils sont figes
comme la plupart des jeux du genre.
Malgré la palette de couleurs limitée de la
Mega Drive, les graphistes s'en sont tirés
avec brio pour un résultat extraordinaire.
Les animations des divers sprites ne sont
pas en reste puisque chacune d'entre

pour finalement donner ce
que l'on voit & I'écran. En plus d'étres
belles, ces animations ont le mérite d'étre
droles. C'est du Tex Avery a la puissance

Dans cette phase bonus, ce chien géant vient
vous en coller une si vous laissez s’écraser ses
pauvres petits chiots.
; Aprés chaque niveau
réussi, ces deux
vaches vous
félicitent. L'une
par un « Well
Done », 'autre
par un sourire.

En cas de
galére, le jeu
vous indique

la marche a
suivre. lci c’est
bien simple,
il faut « utiliser
le cochon » !

cent, avec les sans qui vont avec. I faut
voir la tronche de sadique gue tire Jim
quand il vide frénétiquement le chargeur
de son phaser de I'espace.

En ce qui concerne ['histoire, rien de plus
classique puisque la bien-aimée de Jim s'est
fait enlevée par Psycrow, un corbeau Jp

L L L

(Critiques )

CD CONSOLES NOVEMBRE 1995

(109)



CD CONSOLES NOVEMBRE 1995

Nno |

(€ritiques )

RID
MAIS BEAU

Qu’il tire, qu’il court, qu’il saute, vole

ou se venge, Jim le fait avec toute la stupidité
et la fluidité qui le caractérisent. Méme

en ne touchant pas au pad, il part dans ses
délires. C’est encore la faute a David Perry.

> également équipé d'une armure
magique. Contrairement au premier
Earthworm Jim, quasiment impossible
a terminer, cette suite est nettement
plus abordable et s'adresse a un public
bien plus large. Enfin,
quand je dis bien plus
large, Cest vite dit, vu

Ce jeu pousse le vice ¢
au-dela des limites

rebondir des petits chiens sur un gros
pouf et éviter qu'ils s'écrasent sur le sol.
Rien d'étonnant au fait que Jim transporte
d'énormes vaches dans une trayeuse
automatique  afin  que le lait

collecté ouvre une grille.

Endossant un costume
Salamandre, Jim

I'humour assez spécial traverse  un  niveau
que l'on rencontre répertoriées par organique remplit de
dans le jeu. Si les Palliance intersidérale  bumpers de flipper,

Monty Pythons vous
plaisent, alors les gags
de EWJ2 vous plairont.
Sinon, cela vous paraitra assez étrange.
L'écran de félicitations de fin de niveau est
un exemple flagrant de la folie du jeu.
Jugez donc : une photo de deux vaches nor-
mandes paturant dans un pré. Lune d'elle
vous sort un « Well Done » (bien joué)
digitalisé, alors que l'autre vous tape un
petit sourire complice. Mais oui, mais oui...
Le déroulement des niveaux est également
complétement dingue. Il y a par exemple
cette phase bonus dans laquelle il faut faire

Pour arriver a la §
fin de cette
termitiére, il faut
créer soit méme
le chemin en
creusant au
chalumeau.

des vers speedés.

normal ! Il'y a aussi le jeu
des questions dans lequel
il faut donner la réponse
la plus stupide possible pour gagner.

De plus en plus fou !

Shoot’em up en 3D isométrique, balade
dans une termitiere, se gonfler la téte, se
farcir des armoires de rangement, bref,
il se passe tout et n'importe quoi dans ce
jeu de malade. Mais non content d'étre
beau, original, dréle et dingue, ce jeu
pousse le vice au-dela des limites réperto-
riées par l'aliance intersidérale des vers

Ayant revétu un costume de salamandre,
Jim évolue dans un monde ol I'inertie
est importante.




__Es poss AT

Bien que les boss ne soient pas d’une grande importance

dans les jeux de Dave Perry, ils sont quand méme présents de

facon irréguliére. On retrouve des anciens comme le poisson

: rouge, le général Morve et Psycrow. Il y a également des
EEE——— petits nouveaux comme le ver @ soie sur un monocycle ou

[ A ot ) bien I’escalope milanaise cracheuse de flammes...

(€ritiques )

speedés. Il comporte une multitude de pas-

sages secrets ainsi que des armes folles. Il'y LE CULTE

a par exemple le Homing Missile qui, DE LA YACHE
comme son nom lindique, est un | | vache, du latin vacca, est une femelle

missile a téte chercheuse. reproductrice de |'espece bovine. C'est
Mais comme il s'appelle Intéressant de le savoir puisqu'il est
Homing, il a la forme beaucoup question de vaches dans

e e Earthworm Jim 2. Sachez par exemple
d’'une maison de i P

Restez Zen, c’est le mot que leur durée de gestation est de 285

d’ordre de Jim le ver campagne ! jours. Au cours de la lactation (durée
de terre. D'ailleurs, Vingt-quatre standard : 305 jours), la production de
il a enseigné la lévitation mégas bits de lait dépasse couramment 8 000 litres

a ce porc volant. chez les meilleurs vaches. Quelle folie !

rom ont été mis a
contribution pour
stocker la folie sons utilisés ont été triés sur le volet. On
débordante de Dave  reste en extase devant celui de gratte élec-
Perry. Sachez que trique sur 'écran de Continue et des nom-
le son, comme dans tous  breuses digits vocales de dingue. Vous I'au-
les jeux de petit Dave, prend  rez compris, EWJ2 s'avere encore plus fou,
une place trés importante. La  plus créatif et plus surprenant que EWJ1. Et
cartouche est remplie d'airs |l est nettement plus facile a terminer que
tres connus et d'au-tres, com-  ce dernier. Ceux qui ont donc frisé la lobo-
posés pour |'occasion. Les tomie en finissant le premier épisode pour-
ront explorer cette suite avec |'assurance

Ce niveau est simple. Il faut d'avoir le cerveau reposé (enfin, c'est peut-

transporter les vaches jusqu’a la t i )
trayeuse. Le lait collecté permet ~ E1I€ P> AUSSI SUl que ¢a...).

alors d’ouvrir la grille... Lionel Vilner

Earthwo rm CREATIVITE %%  David Perry a encore frapbé un grand

s . coup. Les gags pleuvent et la réalisation
J lm 2 JOUABILITE  %-%% est sans faille. Graphismes, son et anima-

M ega Drive GRAPHISMES %333 tions sont dignes de n’importe quel grand
dessin animé. Plus abordable et plus ori-
SON  faiadad ginal que le premier EWJ, EW]2 est I'un

'POTENTIEL  ¥%%%  des derniers grands jeux de la Mega Drive.
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Enfin un titre qui

ne se borne pas a
montrer les capacités
de la PlayStation en
matieére de polygones
texturés. Discworld
de Psygnosis est le
premier jeu d’aventure
de cette console. -
Simple au niveau
graphique, il innove
dans son style...

CD CONSOLES NOVEMBRE 1995
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Discworld

orsque Terry Pratchett a
L | écrit Discworld, il était a
mille lieux de penser que
des musiciens férus de
: il Discworld composeraient
des thémes pour la Bucket Dance ou la
Lancre Stick. Qu encore que d'autres
formeraient des équipes sportives a
I'effigie de Mrs Widgery ou méme
vendraient des écharpes vouées au culte de
I'Unseen University. Bref, Terry ne pouvait
se douter que son univers fantastique
deviendrait un jour une « réalité ».

Une premiere hilarante

Aujourd’hui, l'ceuvre de Terry Pratchett
s'enrichit d'une adaptation console en
bonne et due forme, avec la voix d'Eric Idle,
ex-Monthy Python. Cette derniere a aussi le
mérite d'étre le premier jeu d'aventure

PlayStarion

L’histoire commence
dans la cité

d’Ankh Morpok,

le cliché parfait de la ville
héroique/fantaisie.

disponible sur PlayStation dans notre
beau pays. Psygnosis ayant récemment
sorti le jeu d'aventure Discworld sur PC
CD-Rom, on s'attendait a une conversion
bien léchée pour la 32 bits. Chose promise,
chose due ! Discworld vous propulse dans
un univers & la fois magique et délirant.

L'histoire commence dans la cité d’Ankh
Morpok, le cliché parfait de la ville
héroique/fantaisie. Depuis quelques temps,
un dragon menace les habitants. C'est I3
que vous intervenez | En effet, le directeur




UNE INTRO LONGUE,
LONGUE, LONGUE...

Pour vous plonger dans 'ambiance particuliére des
livres, les programmeurs de Psygnosis n’ont pas hésité a
concocter une intro longue d’une vingtaine de minutes.
Pour une fois, elle ne montre pas les prouesses d’une
Sillicon. Au contraire, les graphismes restent dans le ton
de ceux montrés sur la couverture des livres.

LE SAVIEZ-VOUS ?

Discworld est tiré de la saga de Terry
Pratchett, composée de 18 tomes en
Angleterre. Six sont distribués en France
par Atalante. Sachez aussi que Terry
Pratchett en personne a supervisé
le développement du jeu Psygnosis.

de I'Unseen University (I'université invisible)
vous fait mander pour |'aider a résoudre ce
pobleme. Seulement voila ! Vous étes
Rincevent, un jeune et exécrable éléve de la
faculté. La partie s'annonce donc difficile.
\otre sort d'ouverture des portes est
tellement bancal qu'il vous est impossible
d'en ouvrir une sans vous y reprendre par
trois fois, pour finalement la défoncer d'un

=N (P B

Ficelez le ver de terre et appdtez le diablotin
avec ce dernier. Vous avez gagné un diablotin 772

¢ CREATIVITE % %%¥%
Dlscw0r|d JOUABILITE %%
GRAPHISMES %%%
PLAYSTATION  son s
 POTENTIEL ¥

Les graphismes trés
colorés de Discworld
ont été réalisés

avec la touche d’humour
Pratchett.

coup de pied exaspéré. En fait, 'originalité
du jeu réside dans I'humour, omniprésent
dans la partie. Les énigmes marrantes
accompagnées de propos hilarants sont
aussi ardues que celle de I'ancien Zack Mc
Kracken de Lucas Arts sorti lui aussi sur PC.
Les graphismes trés colorés de Discworld
ont été réalisés avec la touche d'humour
Pratchett ol |'exagération est coutumiére.

Coté jouabilité, Discworld est trés bon.
13 D'une part, il est trés difficile, et
d'autre part il est traduit en cing
langues différentes. Il suffit de
sélectionner la votre au départ
pour déclencher le systtme de
sous-titre. A 'aide de la mémory
card, vous sauvegardez a votre
quise. Malheureusement, il faut
quelgques secondes pour graver la
sauvegarde en plus des acces
disque un peu longs.

Finalement, |'adaptation console de
Discworld peut se vanter de faire réver, au
méme titre que les livres. Pour tous public !

Tommy FRANCOIS

Pour arriver au bout de votre quéte, tous les
moyens sont bons, méme une visite chez le psy.

N’hésitez pas a fouiller les jardins d
I'Université Invisible pour trouver des indices.

Discworld est loin d’étre raté. L'univers
étrange des livres de Terry Pratchett
donne au titre une dimension trés
intéressante. Lhumour et la complexité
des énigmes augmentent aussi I'espérance
de vie du produit. Bref, offrez-vous une
escapade dans le monde de 'imaginaire.

e
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Pourquoi créer des
simulations automo-
biles sans intérét,
dans un domaine

ou Namco et Sega
regnent en maitres
depuis des années ?
Psygnosis propose,
pour célébrer

la sortie européenne
de la PlayStation,
un soft pas comme
les autres, Wipe Out !

cD CONSOLES NOVEMBRE 1995
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Wipe Out

> e l'avis des pros de
% simulations de caisses,
; Ridge Racer est le seul
L jeu de course valable
FA A sur la désormais célebre
32 bits de Sony. Motor Toon est insipide,
foncierement dépourvu d'intérét. D'ailleurs,
Cosmic Race et Motor Toon Grand Prix ne
bénéficient d'aucune amélioration, ils se
révélent méme assez bidons, nuls, zéro...
Sony change son fusil d'épaule et plaide le
renouvellement. C'est sir et désormais
certain, ses concepteurs révent a tout prix
d'éradiquer les mots Sega et Nintendo
du vocabulaire des joueurs européens.
La firme au héris-

]
PlayStation ’

Les tremplins vous projettent a une hauteur
délirante, c’est cldadsse ! Faites gaffe d la
montagne d’en face, elle apparait subitement.

pormpeux Destruction Derby, il fagote Wipe

Out, un cousin de Gran Chaser sur Saturn.

Mais Wipe Out, c'est quoi exactement ? |
Tout d'abord, une introa

son bleu profi-
tera de Noél
grace a ses nom-
breuses adapta-
tions d'arcade,

Mais Wipe Out,

c’est quoi exactement ? !
Tout d’abord, une intro
a la mesure du potentiel
de la machine.

la mesure du potentiel de
la  machine. Comme
dans de nombreuses
démos PlayStation, les
belles images sont

Virtua Fighter 2

entre autres. La firme de Kyoto, quand a
elle, nous prépare une Ultra 64 pas du tout
piquée des hannetons.

De son cOté, l'inventeur du walkman multi-
plie les exploits techniques. Aprés un

La conduite a contre-
sens n’est pas
conseillée si vous
désirez rafler la Sl
premiére place mais
s'impose lorsque vous
voulez « rigoler ».
Avec cette option,

il est impossible

de franchir

la ligne de départ

ou un tremplin.

légions et le précalcule
agit de la méme maniére qu'un détonateur.
Il allume la méche avant que la bombe - le
Jeu - démarre et explose... Tant et si bien
que l'on reste sur le derriere, impressionné
par cet amas de ferraille futuriste qui

Des bifurcations apparaissent fréquemment
dans certains circuits. Pas d’inquiétude,

en prenant a gauche ou d droite, c’est pareil,
vous rejoignez la ligne de départ. Attention
tout de méme a ne pas filer tout droit...



MOUR LE PRIX D'UNE

Ma grand-mére me serine continuellement
d'attacher ma ceinture lorsque je prend
laroute ! J’ai beau 'écouter, jamais je ne
roulerai sur Pasphalte décemment. Cependant,
je reste prudent quant au mode de vue. Une
vue rapprochée offre des sensations uniques,
vous plonge dans le cockpit. On s’y croit
yraiment ! La vue extérieure élargit
sensiblement votre champ de vision, accroit
vos possibilités. Impossible d’emboutir

un concurrent ou de frotter les rebords

de la route fagon Michael Schumacher !

décolle vers d'autres horizons ! Wipe Out
Cest aussi des graphismes démentiels
en 3D texturée et calculés en temps réels,
des bolides hors du commun... Une
mouture mitonnée moult fois dans les
labos secrets de Psygnosis.

Mieux que Gran Chaser !
Pensant qu'il est impossible d'égaler ou de
surpasser les maitres en la matiéres, Namco
et Sega, la division anglaise de Sony
se fourne vers un style surprenant crée par
Cyber Dreams pour Cyber Race sur PC
puis adopté par Sega pour Gran Chaser.
Figurez-vous un instant de gigantesques
machines auxquelles on adjoint des
moteurs surpuissants. Fliippant, n'est-ce
pas ? Elles concourent foutes pour un
objectif ; remporter la course !

Ne pensez pas un seul instant qu'i
s'agit de voitures de course du
vingt et unieme siecle. Non, c'est
beaucoup trop simple ! Nos

Le poids et le volume de votre engin
jouent en votre faveur au cours

des batailles rangées et autres
compétitions de stock car. Attention
aux missiles, ¢a fait boum et aussi trés
trés mal. Mais chut, c’est un secret...

Nos engins sont des
vaisseaux spatiaux dotés
d’un pouvoir spécial leur
permettant de graviter
au-dessus du sol.

engins sont des vaisseaux spatiaux dotés
d'un pouvoir spécial leur permettant de
graviter au-dessus du sol. Leur mission
consiste tout bonnement a s'élancer subite-
ment vers une mystérieuse ligne d'arrivée. . »
Luke Skywalker lui-méme ne pilote pas de
bijoux aussi puissants, moi je vous le dis !

Chaque étape de votre championnat
demeure trés spéciale, rien ne se passe
comme ailleurs. Une mine pour P

(Critiques )

PSYGNOSIS
E (S) T SONY !

Une information pour les puristes du jeu
vidéo : Psygnosis a été racheté par Sony
en 1993 Malgré cela, la compagnie
anglaise signe ses jeux sous son nom
d'origine. Bientot, elle deviendra Sony
Interactive Europe, une division parmi
beaucoup d'autres. La qualité de ses
softs, pourtant, ne baisse absolument pas.
En deux ans, Flink (Mega Drive/Mega CD)
Shadow of the Beast (Mega CD),
Lemmings Il (Super Nintendo, etc.) et une
multitude d'autres fitres fleurissent tout
doucement sur nos bonnes vieilles
consoles. C'était le temps des 16 bits...

Le holahoup des routes s’avére impressionnant. Ca monte

et ca descend & une vitesse démentielle et I'engin s’envole
parfois au-dessus du sol comme un avion. Finalement, il se pose
gracieusement et sans trop de demmage. Mieux qu’a la télé !
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> stopper net les poursuivants, un mini-
laser destiné aux premiers, un bouclier
contre les mauvais coups sans oublier les...
les mots me manquent pour qualifier cette
barbarie, c'est pourquoi j'arréte ici les réve-
lations. En ce qui concerne la conduite, les
ressemblances avec Ridge Racer sont frap-
pantes. Une touchette avec la chicane et
vous décélérez en un dixieme de seconde
pour repartir comme une fusée. Les

PRIV UNE CONDUITE 1

I ——

Rien de mieux qu’un petit missile

dans le derriére du copain pour remporter
honnétement la course. Outre cette mort
autoguidée, votre machine contient également
dans sa bedaine quelques mines pour les gars
qui vous collent d’un peu trop prés

et un‘bouclier protecteur au cas oll...

vous collez le type de devant.

texturée et calculée en temps réels est je le
répete impressionnante mais malheureuse-
ment, comme dans Daytona USA sur
Saturn, quelques problemes de clipping
(affichage du décor) surviennent en fond
d'écran. Malgré cela, Wipe Out écrase son
frére renégat Gran Chaser. Y a pas a dire,
il se dirige inexorablement vers son
tombeau celui-la. ..

Psygnosis a également concentré ses
efforts sur I'animation. Lorsque votre
appareil atteint sa vitesse de pointe
maximum, c'est spectaculaire - la caméra
zoome de diverses maniéres - mais pas
vraiment pratique. Plusieurs virages ou
chicanes viennent d'on ne sait ol
L'accident, souvent, devient monnaie
courante ! Tout est en fait question
de contre-braquage. Les profanes du
permis sont généralement dépités, les
cadors connaissent trés bien et s'adaptent

Ce que veulent

nos amis, c’est présenter
quelque chose
d’irréprochable

sur le plan graphique.

musiques semblent elles aussi repompées.
Les connaisseurs reconnaitront quelque
themes du fils de Namco « masqués ».

La jouabilité ne s'avere donc pas sensation-
nelle mais le but visé est autre. Ce que veu-
lent nos amis, c'est présenter quelque
chose d'irréprochable sur le plan gra-
phigue. On peut le dire et méme le chanter
si ca vous tente, I'objectif est atteint ! La 3D
L'utilisation d’arme tel que le missile se révéle
propice dans les lignes droites. Les virages

ont un coté destabilisateur pour ce genre

de chose. Le vaisseau que vous lockez tourne

furtivement et votre semence de mort
danse alors le tournicota...

400 Ir. environ. Disponible




Le plus dur consiste & monter sur le
podium aprés une série de catastrophes,
genre gros missiles dans le derriére

ou petites mines sur le museau...

rapidement. Un mot sur les Ferrari volantes
en compétition. Les petites sont plus
rapides mais les gros modeles ont |'avantage
détre plus stables et plus coriaces dans
la baston. A vous de trouver le bon
compromis sans oublier qu'un accrochage

fisque de vous coljter la course !
Ses circuits aux effets visuels mul-

Compétition feroce tiples - passage dans un tunnel & la
Grande premiére mondiale, I'option deux  vitesse du son ou saut dans le vide
joueurs est & la fois un avantage et un hallucinant - ne suffisent pas pour
inconvénient. Pour affronter un adversaire, ~une PlayStation. Mais depuis le 29
wous devez relier deux PlayStation entre  septembre, Sony s'active question
dles avec le cable link et donc vous pub et partout dans le monde on

(Critiques )

procurer une seconde télé, une autre entend parler de la PlayStation. Un Toutes les chances sont de votre c6té :
PlayStation et un... petit Wipe Out de plus.  bo00 jeu comme Wipe Out, pas aussi inté- pas d’adversaire en vue ni de piége
quelconque a éviter. La belle vie débute

nsensé | Les chefs de Sony mettent, ressant que certains le pensent, se vendra et les balades en mer également !
comme vous le constatéz, les bouchées —comme des petits pains, C'est couru d'avance.

doubles pour rattraper leur retard sur Sega. N'oubliez pas que ce titre fait tout de méme  de Namco compatible avec cette nouvelle
pas moins de huit jeux mis en vente dés le  partie du haut du panier sur PlayStation. production, utilisez-le seulement apres
lncement de leur machine européenne  PS.:Nous n'avons pas joué sur une version  avoir appris a contrdler I'engin avec le
parmi lesquels Wipe Out. Fera-t-il la diffe-  définitive. La vitesse de I'engin ne s'affiche  paddle de base. Quelques virages se
rence, en voila une belle question & laquelle  pas a I'écran. Les versions finales seront  révélent parfois surprenants...

faimerais répondre sans me planter.... donc peut-étre modifiées. Quant au paddle David Taborda

A
-

Rouler sur la route, c’est bien. Voler dans les airs, c’est
mieux. Surfer sur la piste, c’est génial. Et si en plus c’est
beau, cela devient carrément mirifique ! Sans mentir,
Wipe Out est un modéle du genre avec ces décors

en 3D texturée. Les tunnels présentent des effets

de transparence dignes de la PlayStation,
les montagnes ressemblent a de vraies
montagnes, c’est magnifique...

Bon, d’accord, j'arréte.

2\
2
ﬁg!
el
' CREATIVITE oo o Mon ami et confrére Pascal Geille §
WI e Out . ~ vous I'a dit en chroniquant Gran Chaser : 2
JOUABILITE  %-%¥% une trés bonne réalisation ne pourra jamais 2
GRAPHISMES %%3% se substituer a intérét. Pour Wipe Out, 8|
PLAYSTAT'ON SON % cela reste vrai. Les paysages et effets |8
spéciaux impressionnent, |
POTENTIEL %% mais la jouabilité manque un peu de tonus. ; "7 .
(. |
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Layer Sect

Attention, voici le
premier shoot’em up

a scrolling vertical

sur Saturn ! Appelez
un pote, calez bien

le paddle dans

vos mains et faites
gicler la sauce. Il ne
manquera plus que
Podeur de métal grillé
et la claustrophobie
causée par I'étroitesse
du cockpit.
Bon voyage

!
as de cachotterie entre
nous Layer Section
est |'adaptation du jeu
d'arcade Ray Force, de
Taito. Peu de gens le
savent, puisque Ray Force n'a pas
du tout été importé en France. Il ne béné-
ficie donc pas de
la méme réputation
que Raiden, sorti sur
PlayStation en février
95, et trés connu
en arcade.

Cessons également
ce cruel suspens en .
dévoilant ce qu'est réellement Layer
Section : un shoot'em up ! Soyons plus
précis en signalant qu'il est animé par un

Il'y aplei

CD CONSOLFS NOVEMBRE 1995
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a descendre et, comme
dans Raiden, on peut
retourner sa télé pour
jouer en plein écran.

ion

SATURN

scrolling vertical (défilement de bas en
haut) comme Raiden. Et comme dans
Raiden, on peut y jouer & deux et, comme
dans Raiden, il y a plein d'ennemis &
descendre et, comme dans Raiden, on
peut retourner sa télé pour jouer en plein
écran... Bref, vous l'avez compris, Layer
Section est a la Saturn
ce que Raiden est a
la PlayStation.

Bien que similaires, ces
deux jeux ont tout de
méme leurs différences.
Il faut dire que Layer
Section n'est pas trés
beau. Taito a fait une conversion conforme,
sans penser que les Saturnistes voulaient
en prendre plein la téte. Les animations

n d’ennemis




Bon voild, c’est un shoot’em.up, et a la fin de chaque niveau

il y ... un boss ! Depuis des ancétres comme Nemesis ou R-Type,
on retrouve toujours ce fameux gardien, plus gros que les autres.
Plus résistant, plus puissant, plus intelligent et plus ch... : c’est

un Boss ! Ou un gros ennemi de fin de niveau si vous préférez.

TELE EN DANGER

Comme dans Raiden sur PlayStation,
il existe un mode de jeu permettant
de voir I'écran de jeu en horizontal
(pour retirer les bandes noires sur les
cotés). Etant donné que Layer Section
est 4 scrolling vertical, il vous faudra
retourner votre téléviseur pour profiter
du plein écran. On remercie Taito qui,
3 la fin de la notice, nous précise
que votre TV risque de rendre I'ame
plus rapidement dans ces conditions.

sont vraiment désuétes face a celles que
I'on peu admirer dans Pulstar (Neo Geo).
On a quand méme le droit a des petits
offets spéciaux bien sympathiques, le
genre qui faisait sensation il y a un an,
notamment des zooms & gogo. Dans
certains niveauy, |'effet de profondeur est
saisissant grace a des techniques utilisées
jadis par Sega dans Thunder Blade :
il suffit de superposer des sprites
et de les faire défiler a des vitesses

CREATIVITE ¥
JOUABILITE  5:%%
GRAPHISMES %%
SON
POTENTIEL

différentes pour donner I'illusion de 3D !
Méme si Layer Section ne paye pas de
mine, il se laisse jouer sans probleme,
surtout que deux joueurs peuvent prendre
part au jeu, et sans ralentissement s'il vous
plait. Les niveaux s'enchainent avec de
courtes transitions et la difficulté croissante
se fait bien sentir dés le troisieme niveau
(il y en a sept).

On ne s’y ennuie pas

le systeme d'armement est d'une
simplicité enfantine. Un tir principal qui
shoote droit devant et un laser a téte
chercheuse qui permet de détruire les
cibles situées & basse altitude en les
« lockant » au préalable.

Les thémes musicaux trés classiques pour
ce type de jeu - genre musique de super-
marché - se laissent eécouter sans
crise de nerf.

Méme si Layer Section demeure basique,
on y vient docilement notamment grace
4 une option qui permet d'enlever les

%X
Xl

informations & |'écran (vie, score...) et
de profiter ainsi de la totalité des décors.
Un shoot assez classique, bien difficile,
qui ravira les amateurs du genre et décevra
ceux qui recherchent la beauté ultime.
LioNel Vilner.

v

Le niveau un prend place dans I'espace
intergalactique. Histoire d’étre original
pour une fois.

Layer Section est un cas assez spécial. Sa
réalisation semble archaique, mais on s’y
attache quand méme. Loin d’étre aussi
beau que Philosoma sur PlayStation, il est
plus amusant. Layer Section vous fera
passer de bons moments. En attendant un
shoot spécialement congu pour la Saturn.

_-------_-_d

(Critiques )
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Des combats sans
hémoglobine, sans
sueur, sans cris et
sans douleur, c’est
ce (que vous propose
Zero Divide. Par
contre, vous avez
droit aux coups,
aux chutes et aux
destructions
violentes. Les coups
et les douleurs, ca
ne se discute pas...

C’est la coutume, on m’a
appris ¢a quand j’étais
petit. Si jamais tu bouges,
tu exploses, tout
simplement boum...
boum boum !

cD (_'AOLN"»L)LLS NOVEMBRE 1995
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N éme si la concurrence est

un peu limitée, elle est

tout de méme rude dans

k le domaine du jeu de
combat en 3D. Les Virtua

Fighter, Toshinden et Tekken rivalisent de
qualités en tous genres. C'est donc difficile
pour un nouveau
venu de se faire sa
place au soleil.
Encore plus difficile
quand on est
complétement
inconnu. En effet,
Sega, Namco ou
méme Takara sont
des boites qui ont
un certain passé
dans le monde de
la vidéo ludique.
Zoom, I'éditeur de
Zero Divide est
compléetement inconnu, et d'ailleurs, ce jeu
est leur premier titre (sur PlayStation en tout
cas, c'est sir). Comment imiter sans raba-
cher, comment innover sans trop destabili-
ser ? Ce sont des guestions que les pro-
grammeurs de Zero Divide ont d{ se poser
avant de concevoir le jeu. En effet, les
Joueurs possedent déja leurs bases sur les

devant la caméra.

Zero, le personnage principal du jeu, balance
des coups de coude a vous décrocher la machoire.

Aprés une victoire a Parrachée, le gentil robot est
heureux de se taper un cinéma en gros plan

Zero Divide

PlaySrtation

Jeux existants, il faut donc en attirer le plus
possible en faisant travailler leurs réflexes
habituels. D'autre part, il faut changer le
style pour ne pas étre qualifié de reporn-
peur sans vergogne. C'est dans cette
optique que Zoom a travaillé pour arriver
finalement a un résultat plus qu'acceptable.
On a évité les nin-
jas et autres
clones de Bruce
Lee pour les rem-
placer purement
et simplement par
des robots. Allez
hop ! On plante
I'intrigue dans un
futur relativement
lointain et on dira
que des robots se
battent entre eux
pour montrer

quils sont trés
forts. Tout dans la réalisation a donc été wu
sous cet angle. Les huit personnages sont
de grosses carcasses métalliques entiére-
ment modélisés en 3D. Pour les rendre
acceptables, on a effectué quelques petits

Frbsren

Wild a un avantage par rapport
a ses adversaires, il se sert

de son arme pour garder

la distance.
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Comme dans tous les jeux de combat en 3D, les prises

les plus belles a voir sont sans aucun doute les projections.

Elles s’effectuent comme dans Virtua Fighter, a savoir les boutons
Punch et Guard en méme temps. Il existe également des choppes
spéciales qui s'exécutent a partir de mouvements bien spécifiques.

Les décors sont
également trés futuristes,
avec un tas d’anneaux
meétalliques qui tournent
autour du ring.

lissages Gouraud (dégradés de couleurs sur
les polygones) ainsi que quelques
plaquages de texture ¢a et la.

I Accrochez-vous !
Alors que certains robots ont
forme humaine (corps
humanoide), d'autres dif-
férent complétement,
comme par exemple cet
énorme scorpion  qui
prend une sacrée place,
le bougre. Les décors
sont  également  trés
futuristes, avec un tas
d'anneaux métalliques qui
tournent autour du ring, des
écrans géants, etc. On a égale-
ment des décors plus reposants comme,
la forét jurassique ou bien l'intérieur du
temple asiatique. Quoiqu'il en soit, le soin
graphique a surtout été apporté aux
personnages car les decors sont assez
simples et la texture sur le sol n'est pas
d'une grande qualité. Mais bon, n'oublions
pas que Virtua Fighter Remix et Tekken sont

dépourvus de décors... Comme dans
Virtua Fighter, le combat se déroule sur un
Ring délimité. Ici, si on sort de |'aire de jeu
(Ring Out), ce n'est pas une petite chute de
50 cm qui vous attend, mais plutét un vilain
plongeon dans un abime de 50 metres.
C'est pour cela qu'une option totalement
inédite a été créée dans Zero Divide. Si le

Un bon coup de queue, ¢a fait du bien par
oll ga passe. Ne vous méprenez pas,
c’est un scorpion qui frappe.

Malgré la carrure
de ce robot alien,
le ninja ne s’en laisse
pas compter. Et un
coup de latte, un!

Il ne faut

pas se laisser
impressionner
par la taille de
ce gros scorpion.
Quelques coups
d’épée

bien placés ==

et il se calmera.

joueur trébuche par mégarde au bord du
ring, il peut s'accrocher sur les rebords avec
sa main pour ensuite revenir a |'attaque.
Une capacité un peu surprenante au début,
mais qui peut retourner complétement le
déroulement d'un match.

Pour la maniabilité, Zero Divide est calque
purement et simplement sur Virtua >»

é-—---—————-—————-—-—

(Critiques )
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Dans le menu d’options, plusieurs vues sont
disponibles. La « rolling » fait tourner une
caméra autour du match, la « player »
permet une vue au-dessus de 'épaule

du combattant (étonnant). Il y a aussi

la « normal » et la « switch », plus classiques.
Sinon, comme d’habitude, la caméra zoome

selon la distance entre les deux protagonistes.

Le corps a corps se révéle parfois décisif en fin de match. Le ninja et Phomme au gun en savent
quelque chose.

) o Fighter. Un bouton de garde, un de
coup de poing et un de coup de pied. Bien

sir, de nombreuses combinaisons
existent et il va falloir explorer les magazines
Japonais pour les trouver toutes. Il y en a
quelques-unes dans la notice, juste assez
pour demarrer. Jusqu'a ce que Sega balance
un procés, les habitués
de Virtua pourront
s'en donner & cceur
joie et les autres
devront s'habituer

a ce systeme peu
habituel. En effet,
dans le domaine,
deux écoles se
font la querre.
L'une préfere les
protections instinctives
de Street Fighter ou
Tekken, les autres affectionnent

la protection a I'aide d'un bouton comme
dans Mortal Kombat ou Virtua. Au niveau
des options, Zero Divide est bien fourni.
Plusieurs vues sont disponibles. On retrouve
les bonnes classiques et puis des moins
habituelles. Il y a celles ou la caméra ne
cesse de tourner autour des combattants

(pas trés pratique). La plus marrante
est sans doute celle oU la caméra est
placée sur I'épaule du robot dirigé :
sensations garanties lors des sauts |

Faites vos films !
L'option la plus intéressante est sans
conteste le mode Replay, compléte-
ment optimisé pour une fois.
Vous pouvez  carrément
enregistrer vos matchs pour
ensuite les revoir sous tous

Zero contre Zero, égale,

un coup de pied dans ta
face. L’avantage des robots,
c’est qu'ils ne se font pas mal.

Un coup que I'on retrouve dans Virtua Fighter.
Une sorte de Sommersault Kick emprunté a Guile.

- Combar 3D
Un A deux
Environ 50

OUEURS




BT Faux BOSS

les angles possibles, au ralenti... Bref, vous
allez jouer les acteurs puis les cameramen.
Si en plus vous disposez d'une Memory
Card, vous pouvez stocker vos matchs pour
ensuite les montrer aux copains. C'est
la premiére fois que ¢a se fait dans un
bon jeu de combat.

le scénario du jeu est simple. Un certain
Xtal a invité les huit robots a participer a un
tournoi dans la Xtal Tower. Une fois les huit
ennemis éclatés, vous pouvez combattre le

Une fois les huit boites de conserves
géantes réduites @ néant (y compris
votre double), un nouveau personnage
fait son apparition. Non non, ce n’est pas
encore le fatidique dernier boss. Il s’agit
simplement de Zulu, un super sous-fiffre.
Pour obtenir le vrai boss, le grand Xtal,

il « suffit » de terminer le jeu en mode
Hard. Chose extrémement difficile vu
que méme moi je n’y suis pas parvenu...
Modestie ? Mais quel est donc ce mot ?
Au fait, si quelqu’un y arrive,

qu’il me fasse signe...

boss Zulu, et si vous étes en mode Hard, il
faudra se farcir Xtal en personne...
L'ambiance de Zero Divide est trés bonne.
Les combats se déroulent & toute allure sur
fond de musiques assez agreables : on
passe sans transition de la mélodie repo-
sante a |'atmospheére rave party. En option,
un DJ peut accompagner les matchs en
commentant les actions des combattants.
Les combats ont vraiment la péche,
I'animation est excellente tout comme le

LA DIVISION PAR ZERO

Parlons donc de la division par zéro (Zéro Divide). Demandez a n'importe quel
mathématicien, cette opération est impossible & effectuer. Essayez sur n‘importe quelle
calculatrice ou ordinateur de diviser un nombre par zéro : impossible ! Méme
conceptuellement, comment peut-on, par exemple, couper une poire en zéro morceaux ?
La division par zéro est aussi une erreur que les programmeurs redoutent plus que tout.
Voila, vous pouvez regarder « Des chiffres et des lettres » I'esprit tranquille.

CREATIVITE %%
JOUABILITE %%
GRAPHISMES %%
SON ke
POTENTIEL %%

En option, un D)

peut accompagner

les matchs

en commentant les
actions des combattants.

rendu des coups. Le jeu est trés technique,
3 la hauteur d'un Virtua Fighter. On prend
plaisir & mettre des coups a |'adversaire
quand il est & terre et on prend moains
de plaisir & se prendre des enchainements
en pleine face.
En bref, Zero Divide est a ce jour le
meilleur jeu de combat en 3D sur
PlayStation, quoi qué puissent en dire les
adorateurs de Tohshinden et Tekken. Voila
qui est dit...

Lionel Vilner

Zero Divide est 2 mon avis le meilleur
du genre sur la 32 bits de Sony :

C’est le Virtua Fighter de la PlayStation !
Les animations sont de toute beauté

et la maniabilité fait découvrir un jeu
trés tactique. Les musiques contribuent
a Pambiance survoltée de Zero Divide.

(Critiques )
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Impossible de ne pas
connaitre Tintin !
Héros de bande
dessinée créé par

le dessinateur Belge
Hergé, Tintin a vécu
des tas d'aventures.

Passage obligé pour

une star a la retraite,
la Super Nintendo
accueille

notre reporter

en pantalon de golf.

CD CONSOLES NOVEMBRE 1995 )
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P~ % Y epuis un cer-

tain  temps,

‘ Infogrames
\ ouvre grand
‘ son porte mon-

naie pour acheter un tas de
licences de bande dessinées
francaises ou belges. Les petits
hommes bleus de Peyo, les
Gaulois de Uderzo et Gosciny,
iIs sont tous passés entre les
mains des programmeurs
dInfogrames pour devenir de
gentils héros de jeux vidéo.
A part I'assez joli Schtroumpfs et le dernier
épisode d'Astérix, on ne peut pas dire
que ces productions francaises sortent
vraiment du lot. C'est pour cela que

j'avais un a priori quand
j'ai appris l'arrivée
de Tintin sur

Tintin au Tibet

Super Nintendo

Faites de la varappe avec le capitaine Haddock. Attention,
ce dernier a avalé pas mal de whisky avant de venir.

Super Nintendo. Non mais franchement,
qu'est-ce qu'on peut faire de bien avec un
pauvre petit reporter sans pouvoirs
spédiaux, sans transformations, sans armes,
sans coups secrets 7 Eh bien, aprés
quelgues minutes de jeu, tous les préjugés
fondent comme neige au soleil. Tintin au

Cette pente raide, Tintin ne peut la descendre qu’en courant

comme un dératé. Cela est trés dangereux.

4%0 IR. ENVIRON
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Tibet est, @ mon sens, le premier bon jeu
tiré d'une BD européenne. Dés la premiere
partie on retrouve le méme type de
graphismes que dans Astérix : peu de
couleurs, peu de détails, peu d'animations

Il pleut. Tintin va étre tout mouillé et sa mére va
le gronder... De toute facon, il n’a pas de mére.

dans les décors. Mais tout cela est fait
exprés pour coller le plus possible au style
de la BD. Tintin au Tibetest donc un jeu de
plate-forme. Comme son nom lindique,
il reprend trait pour trait le scénario de
I'album du méme nom. L'action commence
alors que Tintin longe le Yang Tsé Kiang en
train. Ce dernier s'arréte brusquement et
Tintin descend pour voir de quoi il en
retourne. Dans ce jeu, les phases d'action et
de transition sont habilement mélées,
ce qui donne vraiment [limpression

MOULINSART
CONTROLE TOUT

Moulinsart, c'est le chateau du capitaine
Haddock, mais c'est également la sociéte
qui s'occupe de tous les droits et
produits dérivés de Tintin. Pour le jeu
Tintin au Tibet, Moulinsart a imposé
4 Infogrames un cahier des charges tres
strict : Tintin n'a pas de positions
ridicules, Tintin ne saigne pas, Tintin ne
frappe pas ses ennemis, Tintin ne fait
pas de cochonneries avec Milou...
Encore pire que Disney ! On ne verra
donc jamais de jeu de combat
avec les personnages de Hergé...

Tintin

CREATIVITE  %%%
JOUABILITE %%

EVNRYY NS LE JEU

Tehang ., Tehamg #357
. " . wivant? Jf ecars pour
En guise d’intermédiaire et méme pendant les

i HEpai-

niveaux, on retrouve 'ambiance BD de Tintin & ) 0
avec les personnages qui dialoguent P o
' |

entre eux par I'intermédiaire de bulles.
C’est exactement le méme type de
caractéres utilisés sur les albums
de Hergé. Voila ce qui s’appelle
-de la BD interactive.
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ie Fieuve & rompu 3#5 47

suss. La voie £3 couw pEF

i CApilIimE. -
Clpsr  Tchams
Queiie coimcidénce !

que I'on puisse faire concerne la relative
faiblesse du héros : un simple contact avec
un vélo, un chien, ou une valise et
Tintin perd de sa précieuse
énergie. Un jeu trés difficile,
méme en mode Easy.
Heureusement que les

passwords sont la !
Lionel Vilner

d'évoluer dans la BD. En cours de niveau,
Tintin passe au premier plan pour
discuter avec un personnagé. Des bulles
apparaissent alors pour montrer

les dialogues. Ayant récolté
de précieuses informa-
tions, le joueur continue
tranquillement le niveau.
Tintin au Tibet est
doté d'une trés bonne
réalisation. Les niveaux
sont immenses et on
peut souvent passer d'un
plan a un autre. On joue
alors avec un Tintin énorme ou
alors un petit Tintin qui saute comme

un cabri et qui peut transporter des objets.

Un héros plutot faible

Pas de combats en vue, Tintin est un
pacifiste. En revanche, les phases sont
completement différentes d'un niveau
a l'autre, et de nombreuses énigmes
pimentent l'action. Le seul reproche

Un simple jet de vapeur, et vous vous envolez.
Mieux vaut étre sur ses gardes.

Aprés les assez moyens Asterix
et Schtroumpfs, Infogrammes nous pond

' un Tintin plein d’originalités. La variété
au | et GRAPHISMES ¥%-¥-% dans les niveaux et la grande difficulté
; vont vous tenir en haleine longtemps.
SUPER INTENDO SON e foiad Une belle aventure a vivre avec le

POTENTIEL

e

%X

célebre reporter a la coupe de punk.

(Critiques )
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Cela fait longtemps
que nous avons
arrété de compter
les versions

de Street Fighter.
Aujourd’hui, Saturn

t PlayStation peuvent

golter aux joies

du « 15 hits Super

C nmb() ». Le petit
Van Damme digitalisé
va nous montrer

de quoi il est capable.

CD CONSOLES OCIOBRE 1997
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Street Fi

prés Super Street Fighter 2
| Turbo sur 3DO, voici le
{ deuxieme Street sur 32
bits. Vues les origines de ce
“ jeu, on aurait pu craindre
le pire. Le film de Steven de Souza est une
catastrophe sans nom, la borne d‘arcade
tirke du film est également minable.
Heureusement pour les versions consoles,
c'est Capcom Japon qui s'est occupé
personnellement du développement.

Recyclage a la va-vite

On a donc droit a la jouabilité légendaire
qui caractérise Street Fighter. Mais, probléme
de licence oblige, on se retrouve avec des
personnages digitalisés a la Mortal Kombat.
Comme le nombre de mouvements de
Street est plus important que celui de
Mortal et que les acteurs ne voulaient pas
fournir trop de travail, les graphistes de
Capcom ont été obligés de retoucher les
sprites déja existants, et de carrément en
inventer de nouveaux. Faute de temps

ghter :
The Movie

SATURN

On se demande encore pourquoi Kylie
Minogue a été engagée pour le film. On
se demande aussi pourquoi le film a été fait.

Les graphistes de Capcom
ont été obligés

de retoucher les sprites
déja existants.

(et sGrement d'enthousiasme) les sprites
sont baclés et leurs animations sont d'une
laideur repoussante. Mais si on ne s'arréte
pas a |'aspect esthétique des choses, on se
rend bien compte que la jouabilité et les
coups sont identiques a ceux de Street X.
C'est-a-dire que les professionnels du jeu de
combat y trouveront leur compte, d'autant
que I'ambiance est complétement nouvelle.
Pour combatire, on peut choisir parmi
quatorze personnages. On retrouve les vieux

Voici Pune des nombreuses animations

ridicules que comporte le jeu.
Sacrée Kylie, elle n’en perd pas une.

_m
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Parfois, il y a du public
dans le décor. La, c’est

un chameau qui joue

le réle de la foule en délire.

habitués tels que Ryu, Ken et compagnie.
Parmi les disparus, on peut dire adieu a
Fei-Long, Dhalsim et T.Hawk. Par rapport &
larcade, des personnages comme Blade et
‘ Akuma ne sont plus la. Sinon, on gagne au
 passage Dee Jay, Blanka et un nouveau
| personnage, le capitaine Sawada. Quatorze
combattants, cela correspond a quatorze
décors - tirés du film - et autant de musiques.
Quant aux bruitages, c'est du classique
. Street et non pas les ridicules couinements
" de la version arcade. Pas de changements
notables dans la jouabilité. On retrouve les
bons vieux enchainements et la barre de

THE MOVIE

Introduction ou scénes
intermédiaires, admirez donc
quelques extraits du médiocre
film de Steven de Souza. Chose
assez rare pour étre signalée,
ces extraits sont en plein écran
et leur qualité n’est pas altérée.

dispo sur PlayStation

l--—-------—-----_----_---d
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Un combat qui peut se révéler intéressant en présence
de deux bons joueurs : Sagat contre Zangief.

« Super » de Street X. Une nouveaute a
tout de méme été ajoutée. On peut « dou-
bler » les coups spéciaux en les effectuant
avec deux boutons en méme temps, et e,
seulement si la barre de « Super » est au
moins bleue. Ainsi, par _exemple, Ryu
balance deux boules de feu en méme
temps, dans la joie et la bonne humeur.
Street Fighter The Movie n'est certainement
pas le jeu de I'année sur 32 bits, mais il a le
mérite d'exister. Une porte ouverte pour
Capcom qui a intérét a ne nous donner que
de l'excellent désormais.

Lionel Vilver

Yt

“ ! :E !o! ! M,EU RN
ET PLAYSTATION

Les photos de cette page sont celles

de la version Saturn, Ici, vous pouvez voir
la méme image sur Saturn et sur
PlayStation. Comme vous pouvez

le constater, il n’y a pas de différences
de graphismes. Il en est de méme pour
Panimation, le son, la jouabilité...

Ce sont exactement les mémes jeux !

CEIET e e

LR

ADAPTATION
OU PAS ?

Contrairement a ce que I'on a pu
penser, Street Movie sur console n'est
aucunement |'adaptation de la version

arcade. Cette derniére, programmeée par
des américains, se rapprochent bien plus
de Mortal Kombat. C'est Capcom Japon
qui s'est occupé de la programmation
sur console, c'est pour cela que la
maniabilité est si proche de Street
Fighter 2 X (arcade, 3DO).

Surprenant ce Street Fighter. Des sprites
trés laids et des animations souvent
ridicules. Mais les décors de fond

sont trés correctes, les musiques assurent
et la jouabilité est de qualité. Ceux

qui ne s’arréteront pas au c6té superficiel

de la chose apprécieront ce Street.

(Critiques )
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Pulstar

> <) D

= =

Un jeu de tir de
meégas bits, ca existe ?
Pour réaliser

ce genre de chose,

il faut étre un brin
défoncé ou
développer

sur une machine
surpuissante.
PlayStation ? Non,
désolé. Saturn ? Pas
du tout p’tits gars.
3D0O ? Négatif mes
amis. Neo Geo ? N...
Peut-étre bien que oui !

| 48 ‘il semble que SNK ait
décidé de ne pas aban-

donner la machine fétiche
P | qui I'a ces six dernieres
années mené au sommet,

the awesome Neo Geo. Autrefois surnom-
mée la Roll's Royce des consoles, elle parafs-
sait a la dérive pour diverses raisons et se
dirigeait indiscutablement vers le cimetiére
des ancétres, celui ol tous les anciens - VCS
2600, Nes, Master, etc. - reposent déja.

SNK fait un trés bon boulot de cadrage de
cible en augmentant le nombre de. ses

L’un des bonus
arme vous
permet,

en frappant
frénétiqguement
sur le bouton,
d’obtenir

un bouclier
trés efficace.

CD CONSOLES NOVEMBRE 1995
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Neo Geo

Des serpents, des ennemis, des lasers, de la confusion ! Une ambiance que 'on n’avait pas eu
depuis longtemps. Rahhhh qu’ca fait du bien !

consommateurs et en allant les chercher
dans les salles d'arcade (dixit « Daizaburo
Sakukai », vice-président de Sega Japon).
Ses cartouches, vendues entre 1 500 et
2 500 francs, sont destinées & une
minorité de gens. Par conséquent le parc
installé s'avére trés faible en comparaison
des autres machines.

Destruction a la R-Type

CD Consoles, toujours aux premiéres loges,
vous a annoncé il y a quelque temps
I'arrivée d'une hypothétique 64 bits SNK.




L’introduction du jeu
vous présente le pilote du
vaisseau de tous vos
exploits : une jolie jeune

fille aux cheveux verts et aux grands

yeux. Puis arrive une courte démo suivie de I'écran titre avec
le joli zavion en images de synthése. On ne se lasse d’admirer

la belle. Elle occupe méme I'écran de Continue.

Pas de réelles précisions sur cet épais
mystére mais la confirmation par certaines
sources que le projet est avancé. Cela
nous ameéne a penser que la production de
nouveautés stagne pour cette raison.

Fini le temps des jeux de sport & la Base-ball
2020 ou de l'action & la Ninja Combat.
1994 et 95 se placent sous le signe de la
baston. Fatal Fury Ill, The king of Fighters'94
et ‘95, World Heroes Jet et Perfect, Kabuki
Klash, Double Dragon, Savage Reign,
Galaxy Fight, Samourai Shodown |I.... Tout
cela pour finalement revenir a I'axiome de
base, Pulstar, autrement dit le jeu de tir !

Un niveau dans lequel les méchants ont tenté

quelques expériences génétiques
pour créer des monstres.

les défenses se situent sur toutes les parois.

Lattaque de la station spatiale n’est pas de tout repos car

Ce genre fait figure de parent pauvre sur la
16/32 bits de SNK. Depuis View Point et
Last Resort, nous n‘avons rien eu a nous
mettre sous la dent. Cest donc avec
méfiance que nous |'avons accueilli. Boum,
badaboum, boumboum, il ne s'agit ni plus
ni moins que d'un éniéme rejeton de la
saga R-Type née en arcade. En y pensant, je
ne peux m'empécher de verser une larme !
Mais tréve de palabres stériles, venons-en
au vif du sujet, au cceur de l'action, a ce qui
nous intéresse vraiment : le jeu ! Pulstar est
un shoot'em up, ¢a vous le savez déja ; un
shoot'em up a scrolling horizontal, ¢a vous
le savez aussi si vous avez regardé les

cConT I NUE

Il faut étre culotté pour
sortir ce type de soft

a notre époque alors
que la 3D et I'image

de synthése font rage.

photos. Pulstar ressemble a R-Type, ca
vous le savez car on vous |'a dit ou parce
que vous l'aviez remarqué. Rien de tres
original donc dans Pulstar. On prend un
petit vaisseau, on congoit plusieurs niveaux
ainsi que de nombreux ennemis, Y

Dés le début du jeu on apergoit la Terre en
arriére-plan. Le bon vieux stéréotype qui gonfle
le ceur d’espoir.

Dans les niveaux
supérieurs,

on commence @
explorer les couloirs
métalliques étriqués.
Ca devient

de plus en plus dur.

(Critiques )
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» o mélange le tout et c'est prét | |l
faut étre culotté pour sortir ce type de soft
a notre épogue alors que la 3D et I'image
de synthése font rage. SNK a
toujours eu le don de nous étonner. Dés les
premiéres minutes de jeu, nos regards

Du plus petit bonus

au plus énorme des boss,
toutes ces belles choses
baguenaudent avec
finesse et fluidite.

furtifs ont commencé & sonder |'écran de
part et d'autres. Aprés quelques minutes,
on comprend enfin ol sont passés les
mégas de cette cartouche. Les éléments du
jeu sont dotes de I'animation la plus fluide
qu'il mait été donné de voir dans un

shoot'em up bitmap. Cela
s'explique par un nombre
incroyablement élevée de
sprites utilisés pour les
diverses animations. Et tous
ces sprites, je ne vais pas les
mettre dans ma poche, alors
hop : dans la cartouche !
De ce fait, du plus petit
bonus au plus énorme des boss, toutes
ces belles choses baguenaudent avec
finesse et fluiditt. On a dailleurs trés
souvent l'impression de voir des animations
en images de synthése tellement la fluidité
est flagrante.

Graphiguement, Pulstar n'est pas étonnant,
voire décevant. On passe sans transition
d'un tableau trés beau a un décor vide et
déenué de vie. Le premier par exemple est
assez satisfaisant quoique hon-

IPSTEIIEIN e NivEAU

*;‘:.c. T %

Méme si les boss ne
représentent pas la difficulté
majeure du jeu, ils ont tout
de méme été trés soignés.
Comme au bon vieux temps
de R-Type et Gradius,

ils possédent un tas de
formes d’attaques qu’il faut
parfaitement connaitre pour
pouvoir les anéantir. Conseil :
n’arrivez pas devant eux sans

un armement acceptable.

h?mz\n‘ L0 L 200000 2
s \

ARRFRRFR

On passe d’une atmosphére a Pautre dans Pulstar. Ici, c’est
purement métallique : décors et ennemis.

teusement plagié sur celui de R-Type.
Le troisieme quant a lui nous montre de
trés jolies flammes mais sur un fond qui
est désespérément noir...

Ce n'est pas trés important car les ennemis
rattrapent le tout. Ils sont de diverses
tailles : spermatozoides minuscules, petites

_navettes, gros radars, monstres volants,

batteries fixes, boss gigantesques, croiseurs
longs de plusieurs écrans... Une bonne

16800 TOF 200000

---------------—----------‘



Mieux vaut bien connditre les niveaux afin d’éviter de se faire coincer entre le marteau et 'enclume.

varieté d’empaffés que |'on prend plaisir a
exploser un a un, précautionneusement.
Pour vous aider dans cet hymne a la
destruction, les nombreux bonus d‘armes
disséminés le long des niveaux. En-plus,
comme dans R-Type (je me repete souvent,
fsss...), on peut charger son tir en
maintenant le doigt sur le bouton pour
relacher une grosse bourre.

Question son, Pulstar s'en sort avec tous les
honneurs. Les musiques tout a fait
dassiques ne sont pas du genre a prendre
la téte et accompagnent parfaitement cette

R-TYPE POMPE
JUSQUAVOS ?

Jadis, Activision avait tenté de sortir
Denaris sur Amiga, une repompe
honteuse (mais bien réalisée) du mythique
R-Type de Irem. C'était sans compter la
fureur de la boite pré-citée, qui
a carrément interdit la sortie de Denaris.
Quant & Pulstar, on peut dire qu'il reprend
énormément d'éléments de R-Type,
que ce soit au niveau des graphismes
ou bien du systéme de jeu méme. -
Mais bon, il est difficile de lutter contre
une grosse pointure comme SNK, et il n'y
a pas de procédures judiciaires engagées
de la part de Irem. Donc, tout va bien...

s EITT . |

e MEGA-BITS ?

On se demandait tous pourquoi un simple
shoot’em up pouvait occuper autant

de place en mémoire. En fait cela est di
& Phabillage en simili-images de synthése
et surtout au nombre incroyable de sprites
utilisés pour chacun des ennemis. Ainsi,

la qualité de I'animation est d’une fluidité
optimale, et ce, sans 3D texturée ni autre

gadget des consoles 32 bits.

tuerie en régle. Les bruitages collent a
'action et rappellent que I'on ne joue pas a
Mario in Dream Land mais bel et bien a une
orgie interstellaire. Dommage tout de
méme que l'on ne puisse pas régler le
volume des bruitages par rapport a la
musique, ¢a aurait contenté tout le monde.

Vive la « blaston » !
Au niveau de lintérét, Pulstar accroche
réellement. Le concept et les stages sont
basiques mais la difficulté est la et on ne se
lasse pas de déambuler quinze fois dans le
méme passage, dans I'espoir d‘apercevoir
le boss de fin de niveau. Méme en difficulté
minimale (un sur huit), Pulstar est tres corseé.
Memory Card et crédits infinis ne s'averent
pas superflus pour progresser dans le jeu.
De nombreuses semaines sont nécessaires
pour voir la fin, et méme les pros du shoot
en auront des ampoules aux doigts.
Pulstar est finalement un excellent ftitre,
puisqu'il vient aprés trois ans de disette.
Trois ans & bouffer du jeu de baston, des
Dragon Punch et du super pouvoir. Comme
au bon vieux temps, on va enfin blaster
jusqu'a quatre heures du matin parce
que Scrontidju ! Ca fait quinze mille vies
que je perds a ce foutu niveau !

David Taborda & Lionel Vilner

CREATIVITE %% Aprés un régime baston pendant trois

ans, ce Pulstar est un véritable bol d’air

JOUABILITE ﬁf%)}.}% dans le monde Neo Geo. Globalement
GRAPHISMES %?%}?%} classique, Pulstar est un shoot’em up

&Neo GEo CD o

!%?E!%P%F rafraichissant, doté d’effets visuels
magnifiques. De plus, la difficulté extréme

POTENTIEL %X de Pulstar offre un challenge trés difficile.

(Critiques )
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C’est médiéval, c’est
sanglant et ca sent bon
le sable chaud. Ca
s’appelle Golden Axe et
ca va rappeler de bons
souvenirs a ceux qui ont
enfourné de nombreuses
piécettes dans les
versions arcade. Mis

au goit du jour, Golden
Axe se transforme en
clone de Street Fighter
pour devenir : The Duel.

Y
J
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Gold

en Axe
The

Duel

SATURN

!

Un simple coup d’épée sauté et notre nain de service déverse des litres de sang. Ahhh... quand

la violence est belle.

llons droit au but, Golden
Axe The Duel n'est ni plus
ni moins qu'un Street

righter avec les person-
‘ nages de Golden Axe. On
a donc dix personnages aux nombreux
coups speciaux et aux nombreux coups
normaux. Trois boutons sont utilisés pour
frapper avec les poings (ou bien une arme
blanche), les trois autres étant réservés aux
coups de pieds. Ensuite, Sega a allégrement
pompé Samourai Shodown. Les combat-
tants peuvent bondir en arriére, courir et se
mettent des grands coups d'épée accom-
pagnés de grosses gerbes de sang. On

retrouve aussi le systéme zoom qui resserre
"écran sur I'action quand les deux combat-
tants sont au corps a corps et qui montre le
décor dans sa totalité quand ils s'éloignent.

Encore des coups

Donc bref, rien de nouveau a I'horizon sauf
que Golden Axe The Duel est le premier
jeu (valable) a utiliser le systéme ST-V. C'esta
dire que The Duel a été d'abord créé pour
I'arcade puis converti sans difficulté sur Satumn
grace a ce systéme. Bien que je n'ai pas vu la
version arcade, cette conversion me semble
de qualité. Les graphismes sont splendides
tout en restant tres classiques dans le genre.

L----------—----------‘----



__pes coupdoll

GOLDEN AXE SAGA

A la fin des années 1990, Sega relance le
beat’em all en sortant Golden Axe, le
premier beat médiéval en arcade : succes
monstrueux. La Mega Drive, premiére
console 16 bits, sort tout de suite aprés
et bien s(r, Sega fait une bonne
conversion (pour I'époque) de G.Axe.
Uniguement sorti sur Mega Drive,
G.Axe 2 voit le jour quelques temps plus
tard. Il y a également eu un G.Axe 3,
mais d'une nullité incroyable. L'arcade
accueille plus tard un Golden Axe,
Revenge of Death Adder superbement
réalisé. N'oublions pas non plus les
versions Game Gear et Master System...

(Critiques )

Dés que vous avez réuni assez de potions, vous pouvez balancer une super bourre via un
mouvement du paddle expliqué dans la notice. Comme vous pouvez le constater, c’est plus que
beau, c’est magnifique ! Les consoles 32 bits permettent d’exprimer les idées les plus mégalo

que les programmeurs puissent avoir.

On regrette que

les décors manquent

de profondeur

et que certaines animations
soient assez basiques.

Les coups sont trés impressionnants pour
la plupart. Les plus marquants étant les
giga-coups, utilisables quand vous avez le
plein de potions. Pour |'obtention de ces
potions, Sega a repris le bonus stage du
premier Golden Axe. Des petits lutins
traversent I'aire de jeu et il suffit de leur
mettre des grands coups pour vider leurs
sacs (pleins de potions, bien sar). La réalisa-
tion de The Duel est tout a fait correcte.
On regrette que les décors manquent de pro-
fondeur et que certaines animations soient

Golden Ax
The Duel

SATURN

CREATIVITE %%
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assez basiques. Les combats a deux joueurs
sont trés intéressants car Sega a réussi a
introduire des coups spéciaux originaux.
On retrouve bien s(r les classiques du genre
empruntés a Street Fighter : boule de feu,
Dragon Punch, Sonic Boom, 360° au contact...
Mais les dix personnages sont vraiment
différents les uns des autres et on s'est
beaucoup amusé a essayer de les maitriser
puis a faire de sérieux combats. Le mode un
joueur vous propose d'affronter les dix
combattants a la suite, pour finalement
rencontrer Golden Axe, un horrible chevalier
d'or trés difficile a vaincre. The Duel plaira
aux fans de Street et compagnie. C'est 'un
des premiers jeux de combat qui laisse
augurer un bon avenir pour les 32 bits.

Lionel Vilner
PS : Merdi a Fabrice de Savigny.

En voila un qu’il ne vaut mieux pas insulter, sous
peine de se faire serrer trés fort dans ses bras.

Pour faire de la place autour de soi, la hache
est le meilleur moyen. Mais mieux vaut
savoir la manier.

Ce Golden Axe est un énieme ersatz

de Street Fighter. Il a tout de méme
comme atout d’étre trés accessible et
propose des effets visuels de toute beauteé.
Ce jeu est un trés bon moyen de patienter,
en attendant des titres plus sérieux comme
X-Men, Darkstalker et Street Fighter Zéro.
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C’est bien connu,
chaque décennie
voit naitre

de nouvelles-

et extravagantes
modes. Les années
1990 confirment
ce vieil adage

et proposent

le « je te remets
deux options,

un niveau et je
change le nom ».
Un concept qui fait
ses preuves !

)
—
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ISS Deluxe

Super Nintendo

La reprise de volée est la spécialité de beaucoup d’attaquants. Celui-ci par exemple ne ren-
contre aucune difficulté pour marquer. Sacré coup de patte, Olive et Tom peuvent se rhabiller !

r ‘est a Electronic Arts que
I'on doit la folie « je te
rajoute des options, un
niveau et je change le

L o nom ». Conscient du suc-

ces des simulations sportives et quelque
peu feignante sur les bords, la maison
mere de Vancouver ordonne a ses divisions
d'engendrer un jeu de sport et de créer
chaque année une suite. Fifa Soccer, né en
1993, peut se targuer d'étre le premier
d'une longue lignée. Fifa Soccer'94, '95 et
bientot le '96 !

Si je vous dis John Madden 93-94 etc,
Desert Strike, Jungle Strike, Urban Strike,

NHL et toute sa famille ainsi qu'une
multitude d‘autres titres, que me
répondez-vous ? Electronic Arts, encore et
toujours ! Comme vous le voyez, s'investir
dans les sagas rapporte plus qu'on ne
le croit.... Alors, pourquoi ne pas repiquer
la recette du succeés du voisin ?

Un luxe d’innovations

Konami n'y va pas par quatre chemins et
suit les conseils de gens bien informés.
En deux routines et trois secondes
de programmation, une suite & son
fameux Super Star Soccer débarque
dans toutes les bonnes boutiques




de jeux vidéo : la version Deluxe.

Dans la premiére mouture, nous avons
droit aux mille et un secrets du vrai foot-
ball. Talonnade, retourné acrobatique, lob,
papinade et quesais-je encore. Question
jouabilité, Konami doit donc se surpasser
dans ce second épi-
sode pour séduire les
amateurs de foot.
Qu'ils se réjouissent !
Avec émerveillement,
nous avons constaté
apparition d'une foul-
titude de nouveaux mouvements. Contro-
ler les joueurs devient un véritable enchan-
tement. Méme les novices en la matiére
n'en sont pas revenus. Mais ne dévoilons
rien de cette affaire, laissons-les découvrir
par eux-mémes toutes ces bonnes choses.

Avec émerveillement,
nous avons constaté
PPapparition

d’une foultitude de
nouveaux mouvements.

D'autres améliorations notables ? Des
options en plus, rien d'extraordinaire !
Possibilité de composer encore plus
de techniques de défense ou d‘attague
avec bien évidemment opportunité
de jouer a plusieurs de différentes facons.
A quatre contre I'ordi-
nateur, deux contre
deux, etc. Sacré vin-
diou, on est servi
pour une bonne
dizaine d'années !

Mais au final, pas de
grandes surprises. Cette version Deluxe
a peu de chance de surprendre les
spécialistes du genre. Mais la prochaine
coupe du monde se déroule dans trois ans
et il vaut donc mieux s'exercer pour
défendre ses cages et assassiner les

défenseurs d'en face. Et comme une
bonne nouvelle ne vient jamais seule,
sachez qu‘'un mode replay vous permet
de revoir toutes les actions de but
sous toutes les coutures, comme a la
télévision. Bref, le meilleur jeu de
foot sur 16 bits !

David Taborda

OUVREZ L'CEIL

Jouez les yeux grands ouverts et
reconnaissez les stars des championnats
de foot européens. Dans I'équipe de
France, j'ai apercu Marcel Desailly. Chez
les Hollandais, Gullit. En ltalie, Baggio.
Les stars allemandes se cachent
également sur le terrain. Et les Belges ?
C'est toute une histoire. ..

mwi\ LA TELE !

lss Deluxe

GRAPHISMES %-%%
QUPER NINTENDO son %=
POTENTIEL %%%

CREATIVITE ¥

JOUABILITE ¥%-%5%%

Pour qu’une simulation de football s’avére
réaliste elle doit, vous vous en doutez,
présenter une maniabilité impeccable.

Aprés quelques tours de magie

et moult questions a des joueurs chevronnés,
Konami réussit la ol tous les autres échouent
continuellement. International Super Star
Soccer Deluxe est un bijou, un exemple

a suivre. Tout ce que réalise les meilleurs
joueurs du pays réside dans cette cartouche
16 mégas ! Toutes les prouesses techniques
comme la talonnade, le retourné ou la reprise
de volée sont la, a portée de main.

Personnellement, je ne m’attendais

a guére mieux. Malgré les innovations, la
premiére version est difficile a détroner.
Mais quand je pense a tout ceux qui

ne possédent pas encore de jeu de foot,
je me dis que finalement, s'il faut

en acquérir un c’est bien celui-la.

(Critiques )
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Doom arrive enfin
sur Super Nintendo !
L'ambiance sépul-
crale et sanglante
de ce soft né sur PC
est extréme. On en
redemande. Surtout
quand on sent
I'odeur acre du
soufre. De quoi
s’humecter les
lévres plus d’une
fois... Plus de sang,
plus de munitions,
plus de cadavres,

la psychose infernale
de Doom fait de vous
un névrosé hanté.

oy
/

( CD CONSOLES NOVEMBRE 1995

N\

(136)

Super Nintendo

Les programmeurs n’oublient pas le c6té sanguinolant ! Le sang jaillit un peu partout
et comme dans les meilleurs films d’horreurs, vos massacres engendrent d’affreux hurlements !

our promouvoir Doom,
Ocean a organisé un
| paintball. La presque
| totalité de la presse spé-
= 1 cialisée a été conviée. Un
paintball est une simulation guerriére ol
les participants se tirent dessus a |'aide
d'armes a air comprimé. Les projectiles
sont des boules en plastique remplies
d'un liquide coloré destinées a marquer
les Rambo d'un jour. Pour tout vous
avouer, la glo-rieuse équipe de CD
Consoles est arrivée avant-derniére.
Normal, vu que nous avons été rapidement
disqualifiés pour usage d‘armes illicites.

[ = ‘

b oSt e B8 T
Pointez votre arme en avunt, les aliens
se cachent toujours derriére les murs.

v‘w
_ K =

Dans Doom, les choses se déroulent de la
méme facon, c'est a dire en toute
illégalité. De vraies balles remplacent les
boules de peinture. Un type compléte-
ment imaginaire au visage enfariné
déambule dans un labyrinthe ou plutét

On est tout de méme sur-
pris de voir de verdoyants
décors de montagnes

et de plaines en plein
cceur de la planéte Mars.

dans une base martienne envahie par des
Aliens hostiles. Vous voyez a travers ses
yeux, son regard devient votre point de

. vue. Tout est représenté en 3D, rien ne

semble différer avec la version PC. Caren
effet, la premiére machine assez puissante
pour pouvoir accueillir Dogm fut le PC.
Désormais, on peut se réjouir de voir des
conversions, apparemment impossibles,
effectuées avec plein de bonne volonté.
Pour revenir a cette base de |'espace,
on est tout de méme surpris de voir
de verdoyants décors de montagnes
et de plaines en plein cceur de la

E—————————— A
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Pour ouvrir une porte, vous avez besoin
de carte. N’entre pas qui veut !

planéte Mars. Enfin bon, un peu de
poésie dans ce monde de brutes ne
peut pas nous faire de mal.

Toujours plus vite

C'est la coutume technique qui le veut,
les graphismes en 3D temps réel exigent
une rapidité de calcul étonnante. C'est
pourquoi Ocean et Argonaut Software
ont décidé d'équiper leur cartouche d'un
chip trés puissant : le FX2. Cette seconde
mouture du FX mouline a 21 Mhz, soit
deux fois plus vite que celle utilisée il y a
deux ans pour Starfox de Nintendo. Ce

5 [\ [\

EN ENFER !

Pour vous démontrer la complexité des
niveaux et la perversion des architectes, voici
deux des premiers niveaux, le premier épisode,
en somme ! Un petit conseil : regardez
toujours derriére vous, vous étes presque siir
d'y trouver quelqu’un, un ami ou un ennemi...

gain est nécessaire aux programmeurs,
il leur permet de gérer les rotations sur
360 degrés et le placage de textures sur
les murs et les autres surfaces. Et oui, car
contrairement a Star Fox , représenté en
3D surfaces pleines, Doom adopte la 3D
mappée, donnant un rendu plus réaliste.
Enfin, le FX2 offre également un son en
Dolby Stereo Surround. Un peu étonnant
tout de méme puisque des jeux comme
Turrican offre un son Dolby sans I'ajout
de chip cosmique, enfin...

Les trois Doom PC ont été
regroupés sur cette
cartouche, vous devez donc
explorer plus de vingt-quatre
niveaux sataniques !

Le résultat technique est tout a fait
appréciable. Cette version s'approche
vraiment des si fameuses moutures 32X,
Jaguar ou PC. Au passage, nous avons
perdu les textures du sol et du plafond,
mais la rapidité de I'action était en jeu, et
il fallait bien faire un choix. Il a été fait !

Nous nous trouvons sur une

16 bits et pourtant les textures
mappées sont superbes. Grdce

au FX2, la console gére sans aucun
ralentissement des images bitmap
(sur un seul plan) plaquées sur des
décors en 3D. Un peu comme

si vous mettiez du papier peint
sur les murs de votre living-room !
Quant aux plafonds et aux sols, ils
ne sont pas texturés pour garantir
une meilleure vitesse d’animation.

Les cadavres jonchent le sol et la sortie se
trouve en face. N’hésitez pas, marcher dessus !

La base martienne que vous nettoyez est
vaste, trés vaste. Les couloirs deviennent
de plus en plus tortueux au fur et a mesure
que vous progressez. Les pieges se multi-
plient ainsi que les monstres. C'est I'enfer
ici et personne ne vient vous aider. Pour
tout vous avouer, les trois Doom PC ont
été regroupés sur cette cartouche, vous
devez donc explorer plus de vingt-quatre
niveaux sataniques | Heureusement, vous
ne voyagez pas a |'aveuglette. Une simple
pression sur le bouton Select et VOICi
qu‘une carte des lieux apparait. Trés utile,
elle permet de se repérer dans ce Jp-

mun
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EPPRVIVNT s ALiEns

Les ennemis ne sont pas
trop variés mais ceux
qui répondent présent
suffisent largement
pour vous résister des
heures durant. Outre les marines rebelles
qui reviennent fréquemment & I’assaut,

les races aliens se décline en laideur et

en puissance. Pas de panique, un bon coup
de mitraille et ils détalent ! I

D> dédale incommensurable. Si le
coeur vous en dit, vous pouvez méme
sillonner ce labyrinthe sans bouger de la
carte. Pas trés judicieux pour combattre
facilement. Mais bon, c’est vous qui
voyez hein. Toujours dans le registre de
I'aide aux personnes en détresse, de
nombreux objets parsément ces couloirs
malsains. Trousse a pharmacie, armure et

Le plus intéressant

demeure tout de méme
la panoplie monstrueuse
d’armes en tous genres.

autres clés sont nécessaires pour
survivre. Méme si vous passez le plus clair
de votre temps & appuyer comme un
effrené sur la gachette, il faut également
faire fonctionner diverses parties de son

cerveau pour bien comprendre que la clé
verte ouvre la porte verte. Pas trop de
surchauffe cérébrale en vue, donc.

Le plus intéressant demeure tout de
méme la panoplie monstrueuse d'armes
en tous genres. Flingue, fusil a pompe,
lance missiles, tronconneuse, lance-
flammes, mitrailleuse lourde... Tout un
arsenal bien utile pour venir a bout de la
horde de mutants qui s'est mise a vos
trousses. Le massacre est une chose bien
amusante de nos jours, mais il faut pen-
ser & chercher des munitions pour tout
cet attirail, sinon vous étes contraint de
combattre @ mains nues, ce qui signifie
une mort assurée,

Cardiaques s’abstenir...

Je ne connais pas personnellement Doom
sur PC, je peux donc vous offrir un avis
vierge, sans vous balancer des « oui, mais

APPARENCE
TROMPEUSE !

Doom est plein de surprises. Les pas-
sages secrets font parties de ces origi-
nalités qui comblent les joueurs diffi-
ciles que nous sommes. Votre objectif
principal : réussir toutes les missions,
c'est a dire trouver tous les objets, tuer
tous les ennemis et... trouver tous les
passages secrets. En général, ils regor-
gent d'objets intéressants, mais sont
extrémement bien gardés. Pour vous
donner une indication, jetez souvent
uri ceil a la carte ou repérez les murs
dont la texture semble plus foncée
pour découvrir toutes les caches.

De leur cété, les ennemis balancent eux aussi
une sauce mortelle (notre photo). Une esquive
est la bienvenue !

Des parois plus foncées que d’autres couvrent
des passages secrets. Avancez et tirez pour
passer au travers !

‘ Editeur Id SofrwARre

ARGONAUT SOTWARE




sur PC c'est mieux ». En ce qui nous
concerne, sur Super Nintendo, il s'agit
d'un excellent titre. Ce domaine a explo-
rer en trois dimensions est vraiment pas-
sionnant et on né se lasse pas de deam-
buler dans les couloirs tout en flinguant
violemment les ennemis. Ces derniers
n'ont pas changé, ils aiment toujours
autant arpenter les couloirs de la cité,
rechercher une quelconque proie. Par
moment, la bataille est intense, les car-
diagque n'ont pas leur place !

Doom est |'un des rares softs sur 16 bits
ol la violence est omniprésente. Jusgu'au
jour d'aujourd’hui, les versions PC et
autres passent outre la censure.
Remercions le ciel que cet avatar Super
Nintendo ne soit pas « bridé », son inte-
rét réside dans |'élimination brutale
d'étres extraterrestres, dans de bouillo-
nants bains de sang. Quelques balles
dans la bedaine et ils s'écrasent contre les
murs... Quand on connait la politique
trés prude de Nintendo, on ne peut que
s'en réjouir. Ce mur de la censure a fléchi
pour la premiére fois quand Mortal
Kombat 2 est sorti il y a un an. En effet,
comme pour Doom, l'intérét du jeu
réside uniquement sur la présence de sang
et de démembrements en tous genres.

Faites-vous peur

Ocean ne lésine pas sur les moyens. Tout
est mis en ceuvre pour que cette mouture
deviennent le véritable maitre du genre
sur 16 bits. Le FX2 est savamment

Lintérét du jeu

réside uniquement

sur la présence de sang
et de démembrements

en tous genres.

employé, bien plus que les spécialistes ne
le prévoyaient. Les férus des versions
micros seront agréablement surpris, les
profanes regretteront qu'on ne puisse
pas sauvegarder son aventure ou décou-
vrir de mot de passe a la fin d'un niveau.
Tout recommencer a chaque extinction
de console, cela procure de sérieuses
crises de nerfs. lls sont vraiment
incroyables ces programmeurs. lls dépas-
sent les limites de la technique. Pourtant,
ils passent & coté de simples détails qui
auraient rendus Doom incontournable.

Combattre a
mains nues et
utiliser le pistolet

Il faut vite trouver
des munitions
pour recharger les
meilleures armes.

Mais |'ambiance glauque de la version

originale est respectée avec des musiques

qui vous prennent aux tripes et des brui-
tages sortis du meilleur film d'horreur. Et
ne nous formalisons pas, Doom reste
Doom, le phénix renait & nouveau de ses
cendres et je ne m‘en plaindrai pas !
David Taborda & Lionel Vilner

-

-
et
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Cette option verte sert de bouclier.
Désormais, plus rien de peut vous arréter !

. I :!O! L'l | =! “ !tSCOPE

Votre niveau de vie se lit facilement sur
le faciés de votre personnage, affiché
en bas de Pécran. Lorsque votre figure
ressemble a une bouillie informe

et rouge, c’est que vous n’étes pas loin
de la fin (pas du jeu, non, non !).

Un petit bonus et hop cela remonte.

CREATIVITE %%

Doom JOUABILITE %335
SUPER NINTENDQ  Samises T2
EUSTE AU UR AGUARET 12X POTENTIEL  %¥%%¥%

Excellent, c’est le mot qui convient

le mieux a ce produit ! Doom est sans
conteste 'un des meilleurs titres de cette
fin d’année. A conseiller aux amateurs

de sensations fortes et a tout ceux
qui bavaient devant les autres versions
consoles ou PC.

n’est pas conseillé.

-
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Des héros de jeu de
plates-formes, on en
a vu défiler des
centaines : merce-
naires, barbares,
vers de terre,
personnages de
cartoon, karatékas...
Mais la, il fallait
vraiment oser pour
nous proposer un
guérillero composé
de boules. Il y en a
certainement qui
vont les avoir a zéro.

) CD CONSOLES NOVEMBRE 1995 )

By

ool a particularité de la Mega
Drive a toujours été de
proposer des jeux aux
techniques originales. En

el cffet, par rapport a sa
concurrente directe de chez Nintendo, la

Mega Drive n'a pas de faci-

lités technique hardware

(zooms, rotations, gestion

de sprites). Les program-

meurs qui veulent faire de
bons jeux sont donc obligés
de bosser a fond pour réus-
sir a pondre quelque chose
de valable. Avec Vector

Man, on a une fois de plus

la confirmation que le

processeur principal de la

Mega Drive est identigue a

celui de I'Amiga (le 68

000). On remarque qu'l

plane une ambiance trés micro sur ce jeu

programmé par Blue Sky. Le scénario
de Vector Man n'est certainement pas

Le premier boss est un énorme zingue rouge
animé d’une rotation du plus bel effet.
Un conseil : ne vous laissez pas impressionner.

Vector Man

Mega DRrive

son point fort. En 2049, la Terre est
tellement polluée que les humains ont tous
démeénagé et ont laissé derriere eux des
robots nettoyeurs. Pas de bol, I'un d’eux
devient fou et décide que les humains ne
reviendront pas. Heureusement, Vector

Accroché sous ces rails, cet énorme robot métallique tente de
saisir notre héros transformé en véhicule roulant pour Poccasion.

Composé de plusieurs
boules formant les parties
de son corps, Vector Man
est animé de facon

tres fluide.

Man hait I'injustice et débarque sur Tarre
pour faire place libre.

Composé de plusieurs boules formant les
parties de son corps, Vector Man est animé
de facon trés fluide. La plupart de ses
ennemis sont également animés avec I3
méme technique. Technique qu'affectionne
Konami pour l'animation de ses boss.
On ne s'arréte pas la, avec un artifice
de rotations de sprites et d'écran, de




TECHNIQUE DU VECTOR BALL

Cette technique de programmation voit son origine dans les premiéres démos sur
Ami?a (souvenez-vous, Red Sector). Elle consiste & faire bouger des sprites en forme de
boules. En en animant plusieurs les unes par rapport aux autres, on donne un effet 3D

qui, justement, n'utilise pas de la vraie 3D. Des programmeurs de chez Konami et
Treasure Soft ont su utiliser cette technique avec intelligence pour donner les résultats

que I'on connait (Probotector, Gunstar Heroes...).

déformations et
d'idées a gogo. Par
exemple |'éclairage
sur le personnage
principal  change
selon I'endroit ou
il se trouve ou s'il
use de son arme.
la cartouche de
16 méga-bits com-
prend plus d'une
douzaine de -niveaux avec presgue
3 chaque fois un boss a démettre.

Les musiques, trés techno-rave party,
confirme que les programmeurs viennent
de I'Amiga. Dommage que le volume des
bruitages soit supérieur a celui de la
musique. La jouabilité elle, est trés
« console » : court, saute, tire... trés simple
quoi. Il y a quand méme un double-saut,

Sur ce fond idyllique,

Vector Man se fait mener la
vie dure par des extincteurs
hargneux armés

de mdchoires.

On se les géle en enfer dans
ce niveau trés glacé, Courir
et tirer sont les seules
solutions pour survivre.

Mr Vector est a la fois au four et au moulin. En
effet, ce niveau est censé représenter un moulin.

artifice  inventé
par Capcom sur
Super  Ghouls'n

Ghosts. Si vous
voulez un point de
repére, Vector Man
est un mélange
entre Probotector
et Aladdin. Un
shoot'em up déli-
rant avec des ni-
veaux trés vastes, remplis de passages
secrets. |l y a également des niveaux origi-
naux comme la phase 2. Vector Man, trans-
formé, circule sur des rails vus de haut.
Pendant ce temps, un énorme robot s'ac-
croche en dessous et essaie de vous écraser
avec ses mimines. Un jeu sympathique,
donc, sortant des sentiers battus, mais dont
la difficulté aurait pu étre mieux dosée par
la présence de passwords par exemple.

Lionel Vilner

Dans lintroduction de Vector Man, on peut
admirer de belles images rappelant I'age d’or
de I’Amiga. Souvenez-vous ces démos avec
des logos aux couleurs hyper contrastées avec
cet effet métallique tellement jouissif.

On voit bien que les graphistes de Vector
Man viennent du monde des micro 16 bits.

CREATIVITE %% Vector Man tente de marcher sur les
. plates-bandes de Konami en proposant
JOUABILITE %% un shoot’em up aux techniques
GRAPHISMES %% délirantes. Yector Man est simplement
un bon petit jeu de plate-forme
EGA RIVE SN ol qui nous étonne par une animation
POTENTIEL  ¥%%% des plus originales. A réserver aux fans.
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Servie dans tous les
genres du jeu vidéo,
la Mega Drive péche
quand méme dans
un domaine : le RPG,
ou jeu de roéle si vous
préférez. Seul Sega
Japon essaie de
remédier a cette
faiblesse en mettant
Ses programmeurs
sur le créneau. Il y
en a qui préferent la
qualité a la quantité...

-
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sur une galaxie éloi-

‘ gnée, une centaine

k d'années aprés une
4 catastrophe d'ordre

nucléaire, des gens vivent. Certains
ressemblent & des humains, d‘autres
sont plutét hybrides et des mutants
sont également présents. Dans ce
monde reconstruit, des petits villages
sont parsemés sur une étendue
naturelle remplie de cavernes, de
lacs et autres temples.

Quand Pun des personnages principaux tape la

Phantasy Star 4

Mega Drive

f| It looks like an interesting

place, doesn’t it, Alys?

causette, son portrait apparait au-dessus du texte,

RPG un peu compliqué
Vous débutez I'aventure dans le role de
Chaz, un Hunter (guerrier) de 16 ans
accompagné de son maitre d'arme, une
jolie demoiselle prénommée Alys. Une
premiére mission vous a été confiée. La tran-
quillité de l'université du coin est troublée
par des monstres. Il va falloir les éradiquer.
Comme dans tout bon jeu de réle, cela
commence assez classiquement pour dévier

About a month ago...

Mysterious monsters started to

sur un drame économico-scientifico-senti-
mental. L'aventure retombe tout le temps
sur ses pattes pour amener la petite équipe
a voyager partout dans le monde. Une
équipe de deux combattants qui va vite

e heard about
oing on in Molcum

Les villages sont des lieux
privilégiés pour récolter
des infos. Et plus t’as d’infos,
plus t'avances.

Trés souvent, quand I'intrigue
se corse, des belles petites
images de ce style apparaissent
pour agrémenter les dialogues.




HONSTERFLY !

Rune *‘ j |*-
HP : 205 |HP: 20
TP:338|TP 1298

x| x|
HP:314 |HP:313HP
TP:184|TPI174|TP

Dans ses systémes de combat, Square Soft a introduit une notion de jeu en temps réel.

En effet, pendant que vous effectuez vos choix,

les ennemis peuvent attaquer (ex : Chrono

Trigger, FF3...). Phantasy Star 3 aborde une démarche inverse. Yous faites d’abord
vos choix (attaque, magie, défense), puis le combat se déroule en prenant
en compte les forces et faiblesses des protagonistes.

s'étoffer de trois nouveaux membres.

Phantasy Star 4 est un RPG trés classique.
L'action est vue de haut, on se déplace
un peu partout, on discute avec
les autochtones du
coin... Les endroits
un peu plus dange-
reux seront le lieux
de terribles com-
bats. Ces derniers
vous tombent des-
sus par hasard, au
fil de votre progres-
sion. Il faut alors
utiliser au  mieux
les capacités des

Phantasy CREATIVITE %%
JOUABILITE %%
taB GRAPHISMES %%
MEGA DRIVE sov  *%
POTENTIEL %%

Welcome!
This is the Naura cake shop.

Dépouillez vos ennemis morts de leur petite
monnaie. Yous pourrez ainsi hanter les magasins.

divers personnages en matiere d'attague et
de magie pour arriver  la victoire. Une fois
les monstres terrassés, on récolte de l'ar-
gent et de |'expérience pour renforcer
les personnages.

Quand on aime le

genre, PS4 est
tres agréable a
jouer mais on

regrette quelques
gros défauts d'er-
gonomie. Quand
on se déplace pour
fouiller ou parler a
des gens, on a
parfois du mal a

RPG SUR 16 BITS

Au Japon, le type de jeu le plus vendu
est sans conteste le-RPG (Role Playing
Game). Ces jeux possédent une durée de
vie trés grande et touchent une grande
partie de la population puisqu'il n'y est
pas nécessaire de posseder de qualités
« physiques » (réflexes aiguisés, rapidité
de lynx...). Les Etats-Unis ne recueillent
que les titres de qualité (les Square Soft
en majorité). Quant a la France...

atteindre son but alors que la manceuvre
est on ne peut plus basique. Pour I'utilisa-
tion des magies, il faut mémoriser des
noms complétement loufoques alors qu'l
aurait été plus simple de les appeler
Thunder ou Fire.

On est donc loin de la perfection de Final
Fantasy 3 ou Chrono Trigger. Mais n'ou-

. XA

L’écran carte permet de voyager d’un endroit
@ Pautre. On sy fait souvent attaquer
par des monstres errants.

blions pas que PS4 a presque deux ans,
donc pas de médisance stérile, s'il vous plat.
Les graphismes, parfois depouillés, sont trés
agréables et I'animation n‘agresse pas les
yeux. Il y a de bonnes idées, comme le
systtme Maccro qui permet d'enregistrer
ses enchainements de combat. Le jeu est
plein d'humour, et si vous maitrisiez |'an-
glais, PS4 s'avere finalement indispensable !

Lionel Vilner

Dommage que Sega ne posséde pas
Pexpérience de Square Soft en matiére
de jeu de réle. Dommage aussi que PS 4
arrive chez nous deux ans aprés sa sortie
japonaise, et méme pas traduit

en francais. Cependant, Phantasy Star 4
propose une aventure de qualite.

(Critiqgues )
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Mortal
Kombat 3

Aux Etats-Unis,
Mortal Kombat est
un véritable mythe.
C’est la seule grande
« arme » logicielle
capable d’anéantir
les Japonais,

de surpasser leurs
armes lourdes,
Street Fighter 11

et The King

of Fighters’gs
notamment...

bt
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LECT YOUR FIGHTER

On retrouve ce terrible
uppercut qui fait s’envoler
Padversaire dans une belle

giclette de sang.

= N epuis bientdt trois ans,

‘ une folie nouvelle, un vent

de terreur encore jamais
égalé déferle dans toutes
A les salles obscures. Cette
sombre affaire baptisée Mortal Kombat est
a l'origine d'un changement d'ordre moral
important dans le monde des jeux vidéo.
Un c6té sanguinolent volontairement exa-
cerbé et une nationalité américaine, voila
les raisons de son exceptionnelle réussite.

Scenes d’horreur

Inventé par Midway dans |'espoir de détro-
ner Capcom et SNK, Mortal Kombat séduit
incroyablement américains et européens.
Des décors entiérement digitalisés et des
acteurs filmés puis fondus dans le décor, du
Jamais vu pour I'époque. A I'origine, sept
combattants totalement esseulés. Deux
ninjas aux origines obscures, une jolie
minette plus musclée que bien formée et
plusieurs montagnes de muscles accompa-
gnées bizarrement par une jouabilité pas du
tout empreinte d'air de Street Fighter.
Soucieux de démontrer qu'ils savent inno-

WINS: 02

JAX

Super Nintendo

ver ou proposer quelque chose d'inédit, les
gens de Midway concoctent deux attaques
de faible puissance, deux coups plus puis-
sants‘et un bouton de protection qui une
fois enfoncé fait office de parade. Bref, on
change complétement de registre, plus
question de se défendre instinctivement en
reculant, il faut désormais adopter la
méthode « Ondle Sam ».

Toujours au chapitre des innovations,
le sang dont j'ai déja parlé quelques lignes
plus haut et les fatalities. Un pain bien placé
fait jaillir le sang et pas qu'un peu ! Les

WINS: 00

Contrairement & la totalité des jeux
de ce type, ici les projectiles ne s’annulent
pas quand il se rencontrent.




WiNS: 01

NIGHTWOLF

WinNs: @}

Lild KANG

NIGHTWOLF

Une fois votre adversaire terrassé,
vous pouvez 'achever de différentes
facons. On retrouve les antiques
Fatalities ainsi que les Frienship

et Babality de MK2. Comme
nouveautés on a les Mercy (pitié)
qui permettent d’épargner son
adversaire en lui rendant de
I’énergie, et les Animality ol 'on
se transforme en animal (dragon,
tigre...) pour « bouffer » 'opposant.

KANG

Pour clore le match,
votre combattant

se voit dans I'obligation
de torturer I'opposant.

éclaboussures sont légion mais le grand
final se révéle bien plus terrifiant. Pour clore
le match, votre combattant se voit dans
I'obligation de torturer |‘opposant.
Arrachage de téte, démembrement, brd-
|ures, tout y est, rien ne manque !

L'autorité publique de différents pays-ainsi
que les médias en ont profité plus d'une

Sheeva avec ses quatre bras est slirement une
proche parente du Goro de MKI. .

fois, je vous le rappelle, pour s'emparer de
'affaire. Horrifiés par ces scénes d'horreur,
ils ont essayé d'interdire la vente sur
consoles de |'adaptation de Midway.
Finalement, seuls les moins de douze ans
ne peuvent se le procurer.

Trés rapidement, une suite encore plus gore
se manifeste dans les salles. Le mangue
d'améliorations s'avere flagrant et apres
une cure de méditation prolongée, Midway
revient des enfers. Mortal Kombat 3,
puisque c'est de lui quil s'agit, peut-il
rivaliser avec les grosses pointures japo-
naises, servir firement sa patrie, raviver
une flamme éteinte, renouveler le réve ?
Soit, discours hautement philosophigue mis
3 part, parlons du cceur de I'affaire : Y-

Super pote avec Liu Kang, Kung Lao utilise
son chapeau pour découper ses opposants.

WINS:

(Critiques )

ee

pammem ]
3 SINDEL

Un coup spécial extrémement jouissif puisqu’il
consiste @ lancer des missiles a téte chercheuse !

LA GUERRE
DES LICENCES

Depuis la nuit des temps, c'est Acclaim
qui s'occupe de I'édition de toutes les
versions des Mortal Kombat. Mais cette
fois-ci, attirés par le profit, de nombreux
éditeurs ont essayé de mettre la main
sur MK3. Par exemple on a su trés tard
qu'Acclaim s'occupait des versions
16 bits, car Virgin était sévérement
sur le coup. Autre exemple, la version
PlayStation tombe dans les mains
de Sony. Le porte-monnaie |'emporte

toujours sur les traditions ancestrales.

g
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» e Jeu. Mortal Kombat 3 est donc un
Jeu de combat, mortel, troisiéme de la série.
Tout ca on le sait, rien qu'en analysant le
titre, formidable n'est-ce pas.

Dans cette suite tant attendue par les fans,
on retrouve les éléments qui ont fait le suc-
ces de la série. Personnages digitalisés, sang
coulant a flot, fatalités, jouabilité tres

Si le combat se déroule
sur les quais du métro,
boum un uppercut,

et le match continue
en pleine rue.

spéciale. On ne change pas une recette qui
marche, mais on peut y rajouter quelques
ingrédients, tant qu'a faire. Le nombre
de combattants est passé de douze
a quatorze, sans compter les deux
personnages cachés et les deux boss,

Désormais Sub-Zero peut lancer ses boules de
glace dans les airs, puis ces derniéres retombent.

La jouabilité n'a pas bougé d'un poil et on
retrouve toujours ce bouton Block qui
permet de se protéger. Un nouveau bouton
fait son apparition. Il s'agit de Run qui, une
fois enfoncé, vous fait courir comme un
dératé pour coller un enchainement au
bozo d'en face. Car comme dans Super
Street Fighter 2, le nombre de coups enchai-
nés a la suite est compté et
vous est fierement indiqué en

T soss

Comme dans les précédents
Mortal Kombat, deux boss vous
attendent d la fin du jeu. On
rencontre Motaro, une espéce de
Centaure d la queue métallique,
un adversaire redoutable. Le der-
nier boss n’est autre que Shaoh
Kahn, le grand vilain qui a sévit
dans Mortal Kombat 2. Bourrinez
comme un chef et vous vaincrez.

Représentant des Native Americans, Nightwolf
a sorti son attirail de petit Indien. Notamment
un arc lumineux du plus bel effet.

plein match. Dans la série des petits gadgets
il 'y a également certains décors dans
lesquels il suffit de coller un uppercut pour
faire valser |'adversaire dans un autre lieu
situé au-dessus de l'aire précédente. Par
exemple, si le combat se déroule sur les
quais du métro, boum un uppercut, et le
match continue en pleine rue. Un systéme

PRESS START

SHAO KAHN



sympathique mais qui n'est pas nouveau
puisqu'il est utilisé pour la premiére fois il y
a quelques années dans Turtles Fighting de
Konami sur Mega Drive. On le retrouve aussi
dans X-Men de Capcom sur arcade. Autre
nouveauté, les Kombat Kodes, qui apportent
un peu de piquant au match. (Cf. encadré).
La réalisation de cette conversion, confiée
une fois de plus & Sculptured Software, a éte
trés soignée, plus que les deux premieres. La
version arcade est a un trés haut niveau
graphique et sonore. Les versions 32 bits
donneront s(rement un résultat superbe
mais cette cartouche Super Nintendo est une
bonne surprise. Décors et divers

sprites sont trés beaux et les
écrans intermédiaires de

Kano est de retour
depuis sa longue
absence. [l utilise
ses couperets pour
taillader & tout va.

En plus de pouvoir se transformer en
n’importe quel combattant, Shang Tsung
lance un tas de boules de feu.

Ortal Om at CREATIVITE %
JOUABILITE  %-%%
SE:EUI:SI suLh:I.IE-EAND[;?E, GRAPHISMES %%%
SON %X
FI.AYSTATION&SATURN  POTENTIEL  %%%

Il est plus facile d’allumer un coriace
adversaire aprés I'avoir privé
de ses mouvements.

Rentrer sa main

dans la bouche de son
adversaire pour en retirer
son squelette

est toujours agréable.

Versus sont superbes. En 50 ou 60 Hertz,
le jeu est trés rapide et on se fait rétamer
par |'ordinateur en un temps record.

Crises de nerf

Les voix digitalisées de présentation et les
hurlements des combattants sont criants de
vérité. Seul probléme au niveau sonore, les
musiques sont identiques les unes aux
autres et elles sont assez pauvres. Ceux qui
ne trouvent aucun intérét aux combats a
deux joueurs, trouveront leur bonheur en
tentant de réaliser les nombreuses fatalités
(plus de 80). Jouer a Mortal Kombat est tres
exaspérant (méme en mode
Very Easy) quand on sait
que l'on peut se faire
frapper ou chopper au
sol sans pouvair reagir.
Quoi qu'il en soit, on
peut s'adonner au
plaisir d'effectuer les
fatalités de chague
personnage, via des
mouvements plus ou
moins compliqués. Le
résultat est toujours tres
jouissif, et rentrer sa main dans la
bouche de son adversaire pour en retirer
son squelette est toujours agréable (NDRC :
attention, tu joues trop aux jeux video !).
MK3 va créer des guerres de religion.
Street Fighter mis a part, ce jeu écrabouille

le Killer Instinct de Nintendo.
Lionel Vilner & David Taborda

-!.lt'lli’:EI!‘ODES

En mode deux joueurs, pendant ['écran

« Versus », vous pouvez insérer un code

qui peut avoir divers effets sur la suite

du combat. Faire une partie de Galaga,
combattre directement les boss, commencer
le combat avec la moitié de Iénergie,
combattre un personnage caché, jouer
dans le noir... Et plein d’autres choses

possibles grace aux Kombat Kodes.

PLATER 2 UDHETER POMER

Sans aucun doute le meilleur de la série.
Encore plus de fatalités, de coups spéciaux,
de codes secrets, de gore... La jouabilité
n’a pas bougé d’un poil. Depuis trois ans,
certains n’arrivent toujours pas a y jouer
alors que d’autres s’éclatent ! Enfin,

la réalisation est vraiment superbe.

(Critigues )
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Il y avait les Livres
dont Vous étes

le Héros, maintenant
grace a Comix Zone,
vous allez vivre la BD
dont Vous étes le
Héros. Sauf qu’ici,
les coups de dés sont
remplacés par des
chassés dans la face
et des coups

de genou dans

les parties.

7
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‘W es beat'em all 3 progres-
&1 sion, on en a vu des cen-
taines et des centaines sur
console. Alors pourquoi

i sl tester un de ces jeux aussi
banal, dans le magazine si sérieux qu'est
CD Consoles ? Tout simplement parce que
Comix Zone réussit a sortir du lot en
exploitant parfaitement une idée originale.
Déja, le scénario sort des sentiers battus.
Sketch Turner, le héros, est un dessinateur
de bande dessinée. Rien d'anormal
apparemment, jusqu'au jour ou il se fait
happer par la feuille de papier sur laquelle
il travaille. Turner se retrouve donc person-
nage de bande dessinée, situation qui ne
semble pas trop le géner puisqu'il évolue
sans problémes dans ce monde qui n'est
pas le sien. Il se proméne dans [‘histoire
en passant d'une case a |'autre, avec parfois
plusieurs chemins disponibles.

SE SUES DANS PTA
FROFRE SANDE
DESSINEE - NOOOONY

Comix Zone

MegAa DRrive

Décors et ennemis
reprennent le style si
particulier des bande
dessinées américaines,
‘appelées... comics.

L'univers graphique est donc unigue en son
genre puisque chaque niveau est en fait
une grande planche de BD, ou plutdt de
comics devrais-je dire. En effet, décors
et ennemis reprennent le style si particulier
des bande dessinées américaines,
appelées... comics. Mis & part cette idée

TU AT DETRUIT IMES D E
ENFANTS? _

L’un des objets permet
de se transformer en
Superman. Utile contre
le premier boss.

Trés perspicace, Sketch
Turner a compris ol il

se trouvait. Les bulles en
francais sont trés réussies.




Les situations rencontrées en cours de BD
peuvent parfois s’avérer effrayantes.
Il faut les surmonter avec bravoure.

Lors du tournoi de Kung-Fung, Turner
rencontre plusieurs adversaires d la suite.
géniale, le concept de Comix Zone est assez
simple. |l s'agit d’accomplir une certaine
action dans chaque case pour pouvoir
passer & la suivante. La plupart du temps il
faut se frotter a des ennemis en leur met-
tant de grand coups dans la téte. C'est la
qu'on voit la grande maitrise de Turner en
matiére d'arts martiaux. Sinon ce sont de
petites énigmes assez simples a résoudre.

Dessine-moi un ennemi...
Pour renforcer |'atmosphére comics,
les personnages parlent et pensent par
I'intermédiaire de bulles. La traduction fran-
caise, quasi-parfaite, apporte une touche
d’humour non négligeable. Toujours au
niveau de I'humour, essayez donc de lacher
le paddle quelques instants. Turner enléve
soudain sa chaussure pour la renifler, et la
remet aussitot, dégolté par |'odeur !

La réalisation de Comix Zone, sans étre
merveilleuse, est acceptable. Les anima-

g CREATIVITE %X
Omlx Zone JOUABILITE %%
GRAPHISMES %%
MeGA DRIvE  chammisvest
POTENTIEL X%

’ART D’AVOIR DES IDEES

Il est trés facile de faire un bon jeu en invoguant une avalanche d'effets spéciaux,
de graphismes en images de synthése, de 3D texturee, bref, en sombrant dans
la débauche. On peut aussi faire un bon jeu en ayant simplement une idée originale.
C'est trés rare de nos jours et Sega a réussi le coup avec ce Comix Zone vraiment hors
du commun. Dans le panier des idées ancestrales on a des titres comme Lemmings,
Double Dragon, SF2, Populous et quelques autres.

tions des personnages sont tres réussies. Le
héros semble tout droit sorti de Street
Fighter avec une bonne panoplie de coups
de pieds et de poings. On voit avec
plaisir une énorme main arriver sur I'écran
et dessiner les ennemis suivants. -
Les musiques, sans offrir des sons mielleux,
proposent des thémes sympathiques
collant & |'ambiance. Seuls petits pro-
blemes, de rares ralentissements et cligno-
tements viennent troubler le déroulement
et I'absence de passwords oblige a recom-
mencer le jeu a chaque Game Over.
Mis & part cela, Comix Zone posséde une
ambiance unique, servie par une idee, je le
répéte, vraiment originale.

Lionel Vilner

Turner s’extasie devant ces punching-balls, qui
en fait sont de gros sacs de sable.

Comix Zone a le mérite d’étre original.
Sega a réussi a faire du neuf avec un
concept vieillot, le beat’em all. On samuse
bien a se balader dans des cases de BD
tout en bouffant du mutant et en résolvant
des petites énigmes. Une difficulté mieux
dosée en aurait fait un vrai chef-d’ceuvre.
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Fort du succes

de ses productions
auxquelles
participent les héros
de ses meilleurs
courts-métrages,
Mickey et Donald
notamment, Sega,
le roi du jeu

de plate-forme,
rempilent pour de
nouvelles péripéties.
son leitmotiv de
que le
oueur s’amuse.

prédilection :

LD LUINSULES NOVEMIBKRE 1777
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& ] a Mega Drive referme petit

a petit le couvercle de
| son tombeau et pourtant
quelques éditeurs persis-

__1 tent a craire en elle. Disney
est I'une des premiéres compagnies a
avoir investi des sommes colossales pour
supporter Sega et son poulain 16 bits. Tout
a commencé il y a cing ans avec Mickey

La séquence d’introduction nous explique
succinctement comment se déroulent les
choses sur Ifle ol se balade Donald.

Maui Mallard

Mega Drive ;

Mouse, un soft extraordinaire dont personne
ne se lassera jamais. Pour une fois, pas
question de massacrer I'ennemi, il faut
simplement le faire disparaftre |

Son second joker répond au doux nom
de Quackshot. A nouveau, la magie de
l'image I'emporte, la plate-forme reprend
ses droits. Idem pour les troisieme et
quatrieme chainons, Mickey et Donald et

Le premier monstre

est une énorme
araignée mécanique.
Pas trop difficile

d vaincre mais coriace
sur les bords. Demeurez
alerte et surveillez-la
bien lorsqu’elle

grimpe au plafond.

Ce monstre ressemble
fortement a ceux
d’Earthworm [im.

Il jaillit de la marre
subitement et tente

de vous croquer avec
ces gigantesques dents.

-------------------—-------‘




ST QuE |

Les pérégrinations multiples de Donald ne sont pas inutiles, bien au contraire !

A mesure qu'il progresse dans les tableaux, notre canard toujours aussi dingue
découvre de nouveaux pouvoirs, des sorts magiques trés puissants. Egalement au menu
des nouveautés, les nombreuses armes tel le nunchaku capable de vous transporter
haut dans le ciel via une manip alambiquée. Houdini lui-méme peut se rhabiller !

la baisse. Donald se déplace de facon moins
fluide. Et pourtant, I'intérét est bel et bien
la | Notre canard explore des fles exotiques
a la recherche de trésors
enfouis. Il se fait agresser

Mickey Mania. Maui Mallard, cinquieme et
dernier épisode de cette saga, inventé dans
I'optique de raviver la flamme de vie Mega
Drive, peut-il, lui
aussi, faire craquer

Les niveaux suivants

les dingues de apportent également par des monstres échap-
plates-formes ? A leur lot de surprises avec pés du monde de Disney. Bref, Maui Mallard est un dassique parmi
mon sens, oui ! des boss toujours plus Le concept trés classique  les classiques. L'amas de violence 32 bits

nous assomme quelque peu et c'est avec
plaisir que nous nous remettons aux
anciens concepts. Des concepts qui ont

Avec ses tableaux
colorés parfois servis

rappelle beaucoup un
certain Earthworm Jim.

difficiles a démettre.

par des trames grossiéres, Maui Mallard
parait légérement moins beau que Mickey
Mouse. L'animation a elle aussi été revue a

UN CANARD
VER DE TERRE !

Beaucoup d'éléments de Maui Mallard
me rappellent fortement 'ceuvre de
maitre Dave Perry, Earthworm Jim.
Le héros utilise un flingue pour killer ses
adversaires, comme Jim le ver de terre.
Il se déplace bizarrement, comme Jim
le ver de terre. Il sursaute dans tous les
sens au moindre coup, comme Jim le ver
de terre. Un Earthworm Jim a la sauce
Disney, ce n'est pas mauvais mais on
attendait quand méme mieux !

Donald se balade avec un pistolet et terro-
rise ses ennemis. Mais & partir du second
niveau, ce flingue tire d'inoffensives bulles.
Un simple contact avec un %
mage et Donald acquiert
un pouvoir magique.

Il se change en ninja et tel
un Bruce Lee en fureur,
il joue du nunchaku comme
un virtuose. Les niveaux
suivants apportent égale-
ment leur lot de surprises
avec des boss toujours plus
difficiles a démettre. La
durée de vie s'annonce
longue avec un seul crédit
et un systéme de password.

fait déja leurs preuves. ..
David Taborda & Lionel Vilner

Les minuscules ennemis paraissent inoffensifs mais, attention !
Donald ne réagit pas assez rapidement.

s j CREATIVITE %% Dommage que Maui Mallard ne se soit
. pas manifesté deux ou trois ans plutot.
M I Mai Iard JOUABILITE %% Il posséde aujourd’hui un air de déja vu
EG A DRlVE GRAPHISMES %% mais re.ste tfepenflant e'xcellen‘t.
SON %% La magie Disney mterw.ent trés souvent
pour le plus grand plaisir
POTENTIEL ¥¥%% des connaisseurs. Du bon boulot !

(€ritiques )
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Converti sur presque
toutes les consoles,
NBA Jam est, comme
Mortal Kombat, le
symbole de la grosse
machine qu’est
Acclaim. Mais vu le
bond technologique
effectué au cours '
le cette année,

on se demande si

ce genre de jeu peut
encore tenir la route.

CD CONSOLES NOVEMBRE 1997
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BA Jam Tournament
‘ ‘ Edition est la fidele adapta-
tion du jeu d'arcade de
Williams et Midway. Son
coté fun a attiré des mil-
lions de joueurs dans les salles. Il était donc
normal qu'une adaptation nous arrive,
méme si toutes les autres consoles ont déja
été servies le 4 mars dernier. Quoiqu'il en
sait, la version PlayStation est sous nos yeux.
Apres le succes du premier NBA Jam (trois
millions de cartouches vendues), Acclaim
s'est dit qu'il fallait sauter sur la suite,
NBA Jam TE. est donc un jeu de basket
(non, sérieux ?). Mais pas de cing contre
cing. Il s'agit d'une simu basée sur I'aspect
le plus spectacu-
laire de ce sport :
le street-ball. Non,
vous n'allez pas
voir Ryu, Blanka et
leurs amis partici-
per a un match de

EUuNNG TO CONTROL TO CONTROL
- OAKLEY ELLIS

NBA JAM TE.

PlayStation

mANNEG 70 CONTROL TOCONTROL TOCONTR
JoHnson DAY TSRO

TURED

Et hop ! Tout le monde court vers le panier.
C’est ce qui arrive pendant 20 % du match !
Basket, je vous rassure. Tout simplement,
les équipes qui se disputent la victoire
sont composées de deux joueurs chacune.
A part le « Goal

Tout est surréaliste, dans  Tending », aucune
NBA Jam. Les basketteurs faute n'est comptée
font des bonds de quinze  dans NBA Jam

metres pour smasher bastons, retours en
des balles enflammées.

zone, faites ce qui
vous plaft.

Licence NBA oblige, tous les
joueurs représentés. sont les
vrais joueurs de la dite ligue,
avec la tronche digitalisée et
tout et tout. Mis a part ce détail,
i tout est surréaliste dans NBA
, Jam. Les basketteurs sautent a
| quinze metres de hauteur pour
smasher des balles enflammeées,

Une tentative a « trois points »,
c'est risqué, mais si ¢a passe

le gain du match est
envisageable...

b---_------.-_----------‘----




des bonus apparaissent sur le terrain, on
peut jouer avec Bill Clinton et son chien...
Bref, c'est du délire total, et c'est ce qui
fait la force de NBA Jam TE.

Quatre joueprs peuvent prendre part a la
partie avec des commandes ultra-simples.
Quelques minutes de jeu et on se déplace
avec l'aisance d’un Michael Jordan dopé.-
Un tas d'options sont disponibles comme
celle qui fait apparaitre des chiffres sur
le terrain. Passez par dessus et votre
prochain tir prendra sa valeur : et c'est
parti pour le panier a six points !

Les fans sont gités

NBA Jam est un jeu trés fun mais qui a
beaucoup perdu de son charisme en arri-
vant sur 32 bits. En ‘effet, la PlayStation
n'apporte absolument rien par rapport
aux versions 16 bits d'il y a huit mois. On
note aussi quelques défauts comme par
exemple les personnages compléetement
disproportionnés et une animation pas
trés fluide. Il était inutile aussi de changer

NBA Jam est un jeu
trés fun mais qui

a beaucoup perdu

de son charisme

en arrivant sur 32 bits.

la voix du commentateur qui donnait
vraiment une bonne ambiance sur les
anciennes versions.
Méme si NBA Jam TE. étoffe la logitheque
de la PlayStation d'un nouveau genre, les
capacités de cette derniére ont été sous-
exploitées. Mais les fans apprécieront !
Lionel Vilner

Un smash peut toujours étre contré, Il suffit de mettre la main au panier.

i s

A MORT LE FOOT!

Chaque pays a son sport national. Aux
Etats-Unis C’est le Basket, au Japon le
Base-Ball (et Virtua Fighter 2). En France,
c'est le football, un sport d'une extréme
lenteur qui n‘a pas de succés aux Etats-
Unis. En effet, les ricains préférent les
sports rapides avec beaucoup de points
marqués. Bien que le « soccer » régne
en maitre chez nous, le basket-ball
a fait une certaine percée a travers
nos frontiéres, stimulant nos jeunes tétes
blondes dépitées par leurs péres
avachis devant un match de foot...

(Critiques )

Généralement, vos actions seront ponctuées

par de terribles smashs dans le panier adverse.
Du 360° au spécial «« Baby Wave Do Wilkins Dunk »
en passant par les « Lay Hoop », ils y sont tous,
méme les autres. C’est ca, NBA Jam : des petits
gars qui sautent @ vingt métres de haut pour
planter une balle dans une corbeille.

NBA JAM

PLAYSTATION

|_pec punics ST

CREATIVITE ¥
JOUABILITE %%
GRAPHISMES %%
SON
POTENTIEL

L2 g
%%

Succés d’une époque, NBA Jam semble

un peu dépassé. Cette version est la plus
proche de I'arcade, et les aficionados

de la NBA prendront leur pied sévérement.
Quant aux autres, qu'ils s’arment d’un peu
de patience. De magnifiques titres en 3D
sont en préparation sur leur machine chérie.
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(I‘écapitLantif )

La rédaction
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la sélection

LES EXCITES
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e premier importateur de produits Américains et Japonais

: x K
@ 500 m2 d’exposition + de 10000 jeux et machines en stoc
= plus de choix !!! =
@ Livraison CHRONOPOST en 24 H : ma asms :
@® Nous sommes fournisseurs attitrés de tres nombreux mag '

jeux vidéo. Nous vous offrons un service de
Pr|x Servnce Qual |te

chaines spécialisées en
VPC rapide, efficace et sérieux. Alors n *hésit

contacter pour de plus amples renseignements.

. 1) -: - .93 4 0 : Revendeurs Contactez Nous !
SEGA SATU RN SONY PLAYSTATION

ez pas a nous

VERSION| VERSION|
. E:'L; choix D\SPoN‘BLE :zL;Chﬂ
NOUVELLE VERSION MULTIHJEUX - it NOUVELLE VERSION MULTIJEUX Preceaue

@ Accepte tous les jeux
Américains, Japonais ou Frangais

@ Faites modifier vos anciennes consoles !

® Les versions US et Japonaises sont 25% ;
plus rapides que les versmns Francaises

@ Accepte tous les jeux
Américains, Japonais ou Francais

@ Faites modifier vos anciennes consoles !

® Les versions US et Japonaises sont 25% \
plus rapldes que les versions Francaises

= ® - % | JEUX |

\ JEUX I ®® | * HYPER FORMATION *VAMPIRE P

+SIM CITY 2000 . STEAM GEAR | “ACCEESOINES_/ ' SOCCER + EXECTOR ACGEBSOIRES
|+ KING OF BOXING « GOLDEN AXE ; - 36 Jolypfi USdou Fr. « WIPE OUT « METAL JACKET | |- .'Jqo)hst[ck Ajcacie ;onypad programmable
I : - Joystick Arcade - : - Rallonge Joypal

HANGON SMER [ - Volant (spécial Daytona) DEMOLITIONDERBY + RAYMAN - Joypad Néocom (spécial Ridge Racer)
*VIRTUAL RACING * PRO ACTION REPLAY | - Carte mémoire | * EXTREME LIMITE setplus ... - Carte mémoire
| TWIN BEE * et plus .. | - Souris | | *NBA JAM - Souris (spécial jeu d'aventure)

PANASONIC FZ-10

@ Evolution 3 - Millésime 95

" ADAPTATEUR POUR 300

“ADAPTATEUR 5, ® Version 25% plus rapide, top loading,
acceptant les jeux de toutes origines
2 JOUEURS (PAL, NTSC) en plein écran,

L’adaptateur 3DO accepte tous les
joysticks ou joypads compatibles
SUPER NINTENDO®.

fonctionnant sur les téléviseurs
francais par prise péritel.

® Garantie 1 an
VR e H

JAPANIM JEUX 3DO

* FIGURINES SUPER BATTLE © . ALONEINTHEDARK2 * CREATURE SCHOCK
' HOLLECTIDN l. FLYING NIGHTMARES * ELEVEN TH HOUR
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* CARTES «MAGIC THE
GATHERING»

T i S
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| T-MEK - PINBALL FANTAISIES } ©DRAGON'S LORE ~ *etplus ...
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set plus
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" - WING COMMANDER 3
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PACK JAGUAR 3 *ISHAR GENESISCD | Jouez vos jeux 3D0

+ CD ROM E'SJ‘ST gg BLEESD sur votre PC et
2 490 FRS Let plus ... compatibles
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(Soluce )

Solution

Notre adorable petit gecko
poursuit ses aventures, ce
mois-ci, dans votre magazine
préféré. Je peux vous assurer
que le reste de sa quéte n'est
pas de tout repos et que le
plus dur reste a faire. Mais je
vous rassure immédiatement,
c’est possible je I'ai fait ! Et je
vous dévoile toutes les
techniques pour passer les
endroits les plus ardus de

ce jeu de fou.

Apres avoir pris la télecommande, ne continuez pas immé-

diatement votre périple. En sautant de la tour vers la gauche,  WEISarEy &? x 065
vous apercevez deux blocs bleus sur lesquels vous vous accro-
cherez. Vious découvrez alors un bonus stage.

‘somsnes £PRoy #é’wm

Cette partie du niveau est assez ardue. Il suffit de
monter de carotte en carotte rapidement. Pour cela
exécuter chacun de vos saut en courant avec le bouton
<> maintenu. Pensez a vous raccrocher en cas de
chute malencontreuse.

LY UAIINOVUILED INUYVOIVIDRNE 1 77 /7

-4
(=]




ROCKIT

ainsi vous pourrez progresser.

Dans ce niveau, vous serez amené a rencontrer des
monstres lorsque vous étes sur des rockets. Donc il vous
restez le plus longtemps possible avec le bonus de glace,

—POW POW

A cet embranchement du départ, empruntez celui du
haut. Vous trouverez une warp zone vous donnant
accés a une salle suffisamment riche en bonus pour finir
le niveau sans difficulté.

Au premier appareil photo que vous rencontrerez, cassez
le bloc situé a votre droite. Empruntez alors le passage,
une warp zone s'ouvrira. Dans votre chute attrapez les
bonus et par un autre warp activez la caméra ouvrant
I'acces a la télécommande lors de votre retour.

X120 K03

Apres avoir déclenché le 3™ appareil photo, vous
empruntez cette fusée. Descendez en marche en
suivant la fleche, vous trouverez dans une immense
alcove quatre vies et une télécommande supple-
mentaire. L'astuce est de perdre juste aprés pour
mieux recommencer, et ainsi accumuler un capital
de vies conséquent.

Nous pouvons décomposer la scéne du boss en deux
phases : une au sol, puis |'autre au plafond. Au sol, il
s'agit de la partie .défense Sautez-lui dessus avec la
gueue en tire-bouchon, quand il vient vers vous.
Comme vous ne le voyez pas, référez-vous au son qu'il
fait. Dans la phase au plafond, avec un coup de gueue
faites tomber une enclume sur le boss pour le toucher.
Elles apparaissent dans |'ordre suivant : gauche, droite,
milieu. Au bout de deux séries le boss redescend et la
recommence une phase au sol. Au bout de trois touche
apparait un point de vie au sol et il faut le toucher neuf
fois pour I'achever.

(Soluce )
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(Soluce )

LA COURSE
AU VER

Ce boss est loin d'étre le
plus simple. D*ailleurs il est
a mon avis le plus complexe
et le plus ardu. Le maitre
mot ici est rapidité, et
surtout faire attention a ne
pas étre entre deux trous.
Bonne chance !

@ La zone par ici est dangereu-
se car vous 8tes situé entre deux
plates-formes. Evitez désormais
ce genre d'endroits entourés
de trous.

3 N'oubliez pas de prendre
le bonus de super saut,

SINON VOUS Ne pourrez pas pas-
ser. Dans la foulée, prenez

le bonus de vie.

@ (i il vous faudra

aussi effectuer un saut long.
Mais vous devrez vous
accrocher a la paroi.

A .

Ici pas besoin de chercher
des chemins tortueux. Il suffit
juste de sauter et de pousser
vers le haut. Réutilisez cette
technique ulterieurement vous
gagnerez du temps.

@ servez vous de <L> pour
courir et ainsi effectuer des
sauts plus longs. Cela vous

sera bien utile par la suite en

particulier arriver en haut.
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Yends Jeux SNin : Legend + Zelda 3 + Clay
Fighter + Flashback. TEI:16.40.54.64.57

Vends 3DO Panasonic + 2 Manettes dont |
sans Fil + Adaptateur SuperNes + 4 Jeux sous
garantie : 2500 F. { DEbattre.
TEI:1.48.97.94.49

Vends 3DO Pal + 1] Jeux + 2 Manettes + 2
Manettes Infrarouge : 3000 F.
TEl:1.48.41.21.16

Vends 3DO NTSC + 10 Jeux + 2 Manettes :
4000 F. # DEbattre. TEl:16.22.42.33.12

Vends ,Nes + 3 Manettes dont | Max + 11
Jeux (Torues Ninja 2, D. Dragon 3, 2 Jeux de
Catch...) en TBE : 1000 F. TEI:16.56.72.66.10

Vends PSX + 2 Jeux TBE (Ao’t 1995) : Ridge
Racer + Winning Eleven : 3500 F.
TEL:1.39.91.42.71

Vends Neo CD + FF3 + KOF'94 + Garantie
FEvrier 96 + 2 Manettes TBE. Au Plus
Offrant. TEI:1.34.53.61.00

Vends sur Grenoble et REgion : CDI + FMV +
10 Titres : 4500 F. sous Garantie.
TEI:16.76.09.74.71

Vends Saturn + | Manette Vraiment Neuf.
Contacter FranAois. TEI:19.49.68.04.12.14

Vends SFC + 2 Jeux + AD29 : 700 F. Yends
Amiga 500 sans Moniteur, Nombreux Jeux :
900 F. TEI:1.43.55.86.19

Echange SNin + |4 Jeux + 2 Pads Contre
P5X, Saturn, 3DO. Vends Jeux Amiga.
TEI:16.35.47.62.67

Vends 7 Jeux MD : Probotector, Sonic 3,
Lethal Enforcers + Pistolet Vr, Etc.
TEI:1.69.96.71.44

Urgent ! Vends SNes + 2 Pads + 4 Jeux
(DKC, MK2, NBA 95, Mario). Le tout : 1000
F. TEI:16.45.32.57.79

Vends CDI 220 + Cartouche Video + 5 Jeux
+ 2 Films. Valeur : + de 7500 F. Vendu : 4000 F.
TEI:1.69.80.67.88

Vends Atari 1040 STE + 2 Manettes +
Nombreux Jeux ainsi qu’une TEIE 36 ¢cm :
1500 F. TEI:16.72.51.26.76

Vends SNin + 2 Manettes + 3 Jeux + |
Adaptateur : 800 F. ou Echange Contre
Saturn. TEI16.72.51.26.76

Vends SNes + 6 Jeux : 1000 F. le Lot. ou 100
F. le Jeux. TEL aprEs 18 H.
TEI:16.72.31.60.74

Vends Amiga 1200 + Ecran + Nombreux
Logiciels et Jeux : 2350 F. TEl:1.43.02.03.24

Vends SNin + 2 Manettes + 3 Bons Jeux :
1000 F. TEL HR. TEL:16.51.62.12.38

Vends SNin + SF2 Turbo + Mario Kart + 2
Manettes : 650 F. Vends Jeux SNin de 80 F. {
200 F. TEI:16.20.78.61.52

Vends SNin + 8 Jeux + 2 Manettes
Infrarouge + Bazouka et 6 Jeux + Valise pour
SNin : 1400 F. TEI:16.44.88.51.67

Vends Saturn + 2 Manettes + 2 Jeux +
Adaptateur Universel : 3000 F.
TEI:16.20.01.73.50

Vends Borne Arcade + 5 Jeux : 4000 F. et
3DO + 5 Jeux : 2500 . TEI:16.27.27.93.55

Vends Nombreux Jeux sur SNin ou Vends |3
Jeux pour 1000 F. TEI:16.40.94.74.69

Vends 3DO Pal + | Manette + Need for
Speed + Road Rash + Fifa : 2700 F.
TEI:16.56.95.38.11

Vends 3DO FZ10.(SG) + Fifa + Need for
Speed + Alone in the Dark Neuf. Le tout :
2500 F. TEI:1.40.86.94.05 L

Vends Mega CD + 9 Jeux : 1400 F. TEL
aprs 18 H. TEI:16.91.25.32.49

Vends 3DO FZ10 + 8 Jeux : Need for Speed,
Slam Jam, WC3, Canon Foder... 3600 F.
TEI:1.47.88.18.17

Vends Seagate, Barracuda 3, SCSI 2, Drivers
2.145 GB. Prix } Débattre.

TEI:16.40.58. 57 20
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I COUPON REPONSE - PETITES ANNONCES GRATUITES
Renvoyer ce coupon 3 l'adresse suivante :
PA CD Consoles, 5-7, rue Raspail 93108 Montreuil Cedex.
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