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Panem et circenses (kruha in iger): Zakaj Mortal Kombat 22 Prejsnji
mesec smo za igro meseca proglasili Wing Commander Il
tehniéno neverjetno igro na 4 CD-jih, z noro grafike, ki pa po mo-
jem mneniju nikoli ne bo prisla na Megazinovo lestvico. Tokrat smo
izbrali igro, ki jo bo igrala mnogica. Vsak namreé nima denarja kot
smeti in Pentiuma. MK2 je igra, ki navdusi. Boj na-smrt ali smrt,
brez pravil, morilski udarci. Kri in trupla, to je Sport preprostih ljudi.
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Witchwood

Veliko lastnikov PC-jev se nenehno pritoZuje
nad kroni¢nim pomankanjem obseZnih frpjevk kot
sta Ultima ali Wizardry, veCina njih pa ne ve, da
tudi na konzolah obstajajo podobne domisljijske
pustolovi€ine. Legendo o Zeldi kot eno najbolj
znanih bodo z malce predelano zgodbo in spremen-

jenim naslovom Team 17-ovci predelali tudi za os-

ebne ratunalnike! Kar se tice igralnosti (malo tek-

sta, pogled iz pticje perspektive), bo ostala nespre-
menjena, k nekaj obrobnim popravkov na zgodbi pa
bo dodan 3e digitiliziran govor za CD-ROM izvedbo,
ki bo nared oktobra. Po zagotovilih avtorjev, ki so Ze
vedno zagrizeni amiga$i, Witchwoed ne bo izostal
tudi za amigo 1200.

Action Soccer

Pomlad je najboljéi cas za rojevanje novih nogomet-
nih zvezd, med katere se tokrat Zeli vmegati Ubi Soft s

svojim Action Soccerjem - nogometno simulacijo v

dveh perspektivah (izometriéni in stranski), gob¢nimi
komentatorji, veliki liki igralcev in skupaj 6.000
sli¢icami animacije ter naprednimi opeijami za bolj
zahtevne igralce. Igro nameravajo Francozi izdati le za
PC CD-ROM marca letos.

Dolgo so morali helikopterski navduenci cakati
na kakéno igro, ki bi prekosila Gunship 2000. Zdaj

Lemmings 3D

Z igro All new World of Lemmings Psygnosis sage o
malih zelenih bitjih s samomorilskimi nagnjenji Se
zdalet ni zakljugil. Nova ekipa liverpoolskih programer-
jev zdaj pripravlja Se spektakulamo 3D varianto klasika,
ki naj bi na plano pogledala meseca maja.

Lemingi nam #e skoraj Stiri leta ne dajo miru. Na-
jprej smo se z njimi zabavali na amigah. nato na PC-
jih, pa $e v drugem delu in na vseh ¢isto novih sve-
tovih - toda vedno le v dveh dimenzijah. Ker je taki
grafiéni podobi igre rok trajanja #e zdavnaj potekel,
so se pri Psygnosisu odloéili, da bodo male ¢upavce
cetrti€ servirali kar v treh dimenzijah. Obéutek za
prostor bo take bolj poudarjen. cilj in princip
refevanja pa bo ostal vel ali manj isti. Pogled na
mehko premikajoce se leminge boste lahko gladko
rotirali (do 180 stopinj) in ga po Zelji zoomirali.

Bistvena razlika med Lemmings 3D in predhodniki

bo tudi v tem, da boste lahko zdaj vsakega zelenca
uporabili za vet razli¢nih nalog zapovrstjo.

Ceprav Psygnosis k igri ne namerava prilagati .

posebnih 3D otal, se kljub temu zdi, da bo resevanje

lemingov v treh dimenzijah nekaj. na kar je bilo | :

vredno akati.

se lahko veselijo, kajti medtem ko Qrigin ustvarja
High-End simulacije, za katere potrebujete
podastno hitre PC stroje, se bivii microprosevec
Andy Hollis skupaj z angleskimi letalskimi profiji
Digital Integration ukvarja z novo SVGA helikopter-
sko simulacijo. Po nadvse komercialno uspesnemu
Tornadu bo Apache &e ena "simulacija iz u¢benika”
znanega ameriskega vojnega helikopterja McDonnel
Douglas AH-64D Apache Longbow. Drugace kot pri

predhodniku, bo izvedeno pristajanje, ki bo de bol;
realisti¢no. Po zaslugi CD-ROMa prifakujemo abili-
co detajlov iz 3D pokrajin in nekaj filmskih vlozkov
iz 60 misij v srednji Evropi, Perzijskem gzalivu in
vzhodni Aziji. Na Apacha boste morali pocakati do
konca prvega kvartala letoénjega leta.

ved kot plesna sola
(et kot plesna zola)

NA GOSPODARSKEN RAZSTAVISCU
0D 9. DO 20. URE - TEL.: 13102 11




Dobili bomo Ze

eno igro po risanki, in
to od zaloZnika, ki sije
ugled ustvaril s dtewil-
nimi simulacijami in
strategijami. Govorim
* seveda o MicroProsu,
0d igre Boo! lahko
pritakujemo vse, kar velja za tipi¢no ploitadno arka-
do: stupidoidno zgodbo, nekaj big bossov in celo
kancek pustolovitine,
Igrali bomo vlogo ma-
jhonega duhca. ki so
1l mu mali zeleni stopili

ﬁ na zulj, on pa jim milo
e e e v . 72 (rago vrafa na 7 na-
vadnih in 3 time trail nivojih. V igri se bodo kot cast-
ni gostje od ¢asa do casa pojavljali tudi drugi liki iz
risank: Frankenstein, Fish Man, Dracula in Wolf Man.
Igra bo narejena samo za amigo.

— ;

Softverske firme rastejo v Ameriki kot gobe po
dezju. V Kaliforniji je tako nastala firma Pop Rocket, ki
se ukvarja z izdajanjem multimedijskih iger in aplikac-
ij, njen najnoveji dosefek pa je "hard rock video
pustolovicina” (prepisano iz demo verzije), v kateri se
boste kot yapijevski manager glasbenih skupin v Zelji

Letno se pojavi nekaj vec
kot 3600 iger, le okrog 600

izmed njih pa si pridobi
mednarodno distribucijo
in sloves.

za dobitkom podali celo na druge nivoje obstoja (smrt
ipd.). Tam morate odkriti skrite talente, jih posneti in
material poslati na Zemljo, kjer boste za dobro oprav-
lieno delo prejeli placilo. 3D pustolovidina v stilu
Mysta bo polna miselnih ugank, 3D animacij, atmosfe-
ro pa bo ustvarjalo 60 rockovskih komadov. Vse ostalo
bo jasno po izidu, za katerega pa nikjer ni bilo za-
pisanega datuma, pricakujemo pa ga na pomlad letos.

V 35. stoletju je Zemlja izropana, Zivljenje pa se je
preselilo na Mars, kjer avtokratsko vlada peterica
duhovnikov. Kot kolovodja upornikov jih poizkusite
strmoglaviti... in ne uspete, saj se po zadnjem snu na
svoji vesoljski ladji zbudite kaknih 1000 let prepozno.

Tako se bo zatela nova igra skupine Channel 7, za
katero na uredni$tvu e nismo slisali. 1deja je nekoliko
podobna stari Star Control, le da bo igra zapletenejsa.
Treba bo zdruiti svobodne svetove v novo Alianso, ki
bi se lahko postavila po robu drugim cesarstvom. Z
ladjo boste morali trgovati, iskati nove rase, graditi
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ladje, se bojevati in seveda "pogumno iti tja, kamor $e
nihée ni fel...". Iron Seed je bil v pripravi 3tiri leta,
osnutek pa je obsegal 250 strani. Ce je bilo to dovolj 2a
kvalitetno igro, bomo videli pomladi.

Bullfrogove Sefe je ofitno prijetno presenetil velik
uspeh, ki ga je poZel Theme Park, zato so se odlodili,
da bodo Zelezo kovali dokler je 3e naprej zelo vroce. Za

letos napovedujejo najmanij pet novih projektov, prvi
pa bo trgovine ugledal Theme Hospital, kjer se bo
bojisce iz luna parka preselilo v - bolni$nico na koncu
mesta. 5lidi se zelo privlacno.

Poleg FS 5.1 in novih scenarijey, Flight Unlimited
in Falcona 4.0, ljubitelji PC letalstva nestrpno
priakujemo 3e nekaj novih naslovov. Prvi bo po infor-
macijaluiz Oceana konec Cetrtletja priletel TFX 2. Eu-

rofighter bo zopet na nebu, glavni aduti pa bodo lepa.
zanimiva in relativno realistiéna pokrajina, ki bo (up-
amo) hitro brzela pod letali, izbolj3ane eksplozije in
Wingman,

Manija mornariskega letalstva se nadaljuje. V bitko
se je vkljuil tudi Rowan Software (Dawn Patrol, Over-
lord) s svojim Navy Strike. Kot pilot palubnega lovca

boste prestrezali vojaska in sumljiva civilna letala ter
napadali cilje po Bliznjem Vzhodu, in to Ze letos spom-
ladi.

Cisto drugaéni cilji pa vas bodo vodili v drugem
simulatorju, ki raste pri Rowanu. Ime mu bo Air Pow-
er in v njem bomo leteli v nadvse nenavadnih letaln-

ih strojih, Nekateri med njimi bodo Cisto pravi pro-
totipi. Zgodba bo v druZini simulatorjev prava in
osveZujota novost: v izmisljenem ruskem cesarstvu se
bomo Stirje bogati plemici medsebojno ravsali za ce-
sarsko krono. Igra bo medanica letenja in strategije,
kar e disi po uspehu.

Tudi Psygnosis jaha po nebu. V Combat Air Patrol,
ki je pred ¢asom Ze izgel za amige. bomo mesali Strene
komu drugemu kot samemu Sadamu H. iz Iraka. Nad
vrodi arabski pesek bomo poleteli z F-14 in F-18 v
zacetku marca. Za leto$njo sezono se torej obeta tako
vroce letenje, da so mi na uredniitvu obljubili Thrust-
masterjev F16 Flight Control System (FLCS) - kopijo
prave pilotske palice z F-16, poseben ergonomicen
kav¢ in na hektolitre osveZilne pijace.

Casi dragih ¢elad za navidezno resniénost so
mimo. Tako vsaj mislijo v deZeli vzhajajocega sonca.
kjer je korenine pognala kerporacija Nintendo.
Nintendasi so pred kratkim predstavili nov dosezek,
ki naj bi izpodrinil starosto igralnih konzol, Game
Boya. Virtual Boy, kot je novincu ime, je pol kilogra-
ma tefka, 32-bitna konzola, sestavljena iz dwveh
delov, ki sta postavljena na skupni podstavek: zaslo-
na in krmiljenja. Zaslon je v bistvu sestavljen iz dveh
manjsih zaslonckov, ki dajeta obtutek tridimenzion-
alnosti in sta pa po stari nintendovski navadi enc-
barvna - rded! Korak naprej je naredila krmilna kon-
zola, na kateri se sedaj nahajata dva kontrolna kriZa,
eden za prostorsko in drogi za ravninsko premikan-
je, ter dva gumba. Na spodnji strani zaslona je odpr-
tina, v katero se bo vstavljalo igralne module. O¢itno
je Virtual Boy namenjen samostojni uporabi in ne
povezavi z drugimi racunalniki. Vsa maginerija naj bi
se po ideji proizvajalca postavila na mizo, na kateri
naj bi slonel igralec in buljil v zaslon. Ker to ofitno
ni najboljsa ideja. je v razvoju tudi nosilec, ki bi si ga
igralec lahko oprtal na rame in s katerim bi se lahko
nemoteno gibal. Poleg Zeleznine same so bili pred-
stavljeni prototipi klasi¢nih iger, kot sta Mario Bros
in Space Pinball. Prodaja naj bi se zatela ¢ez kaksen
mesec na Japonskem, odvisno od uspeha pa bi se
Virtual Boy lahko pojavil tudi na ameriskem in
pozneje evropskem tristu. Okvirna cena na bi bila
25.000 tolarjev, vsaka igra pa $e dodatnih 7.000 SIT.

Kljub navdudenju, ki so ga pokazali avtorji, bo boj za
tr¥iéce tefak, saj Virtual Boyu kot mlinski kamen okrog
vratu visi ena sama barva prikazovalnika,.




Prejsnge leto je minilo
tdeset let, kar sta dva za-
nesenjaka, Jonathan Elhs
i lan Hertherineton, v
Liverpoolu nstanovila
Psvenosis.  Svojo malo
popoldansko obrt sta obil-
no zalivala in Psvenosis je
rastel in rastel pod nebao.
Danes prehranjuje prek
200 Zena in moi v
Zdruzenih Drzavah, Veliki

Britaniji in Exropi. Svoj

asortiman so v devetdesetih razsivil $e na Nintendove, Segine in 3D0
konzole, PC CD-ROM in celo na muzejske Commaodore C64 (kdor je
rojen po letu 1975 naj konsultiva strokovno literaturo in se spozna s
takratnimi hisnimi racunalniki).
Psvernosisovi 5efi so relativino zoo-  Teny Pache,

daj  zaslatilh - moznosti velikeoa
zasluzka na podroéjun racunalniske
zahave, sa) so tako) po rojstyn Atari-
Ja ST i Commodore Amige, ohjavili
kar nekay iwer, med ngimn Brattacas,
Obitus 1o

lerendarne  triologijo

omenjenih - ra¢unalnikov  razves- £ 58
cljevala z dobro erafiko, zvokom in e 203
wwralnostjo. Sredi zime 1991,
natanéneje 14, febrnarja, e
racunalniski svet najpre) pretrese-
no zazijal, v tigini, ki je nastala, je neka muha rodila trojéke

(eden od nyih je danes ze predsednik veéje politiene steanke, za dimgi-
ma dvema pa se je, na Zalost, veaka sled izeubila), potem pa se je ra-
zleglo neznansko navdusenje. Na disketah so se namreé pojavih -
Lemmmesi, Vse racunalniéarje, razen tisitih, ki so Se danes
ieromrznezi, so mali Lemmingi za vedno zacarali. Le komn se niso
priljubil s svajim patoloskim veseljem za neskonénim korakanjem.

Ko sem enemu od malih cepetavékov nkazal samorazstrelitey, je

DALIBOR M.

héer mojega prijatelja. ki je budno spremljala dogajanje na ekrann
- bruhnila v neustavljiv jok....
Lemmingov so prodali v ogromnih
kolicimal, zdah Se dve nadaljevang in
Psyonosis je poletel proti zvezdam.
Njthov uspeh je bil spomladi 1993
kronan s Nagrado za izvozne dosezke
(Queen’s Adward for Export Aehicev-
ment), ki jo podelil ministrski preds-
ednik John Major. Do takeat te na-
erade Se ni dobila nobena dirmzba, ki
se nkvarpa z mdustryjo zabave, Maya

istesn leta si e japonski sieant Sony

zazelel odrezati svo) kos pogade na
trzisen racunalnigkih wwer Za svo-
Jesa partnerja 1 je izbral, koga drugega kot - nasgega Psvenosisa, [Us-
tanovitelja, Lan in Jonathan sta postala direltorja novo nastale dironzhe
Sony Electronice Publishing Litd., Kurope. Poroka med Psygnosisem in
Sonyem (el bo prinesla neka) fenomenalnih iger za PC CD-ROM in
|"]u}-‘ﬂt&tiq}[j‘ inzolo. Od zdrzitvenesa konoresa dalje je Psvonosis
trdo delal in
ne e i
Je taksno poée

fupino za posebne naloge - 13 programerjey, ki
kot da nstvar)a igre za U format. Seveda
0 pryve sledove -Microeosm in njegov mnogo
nspesnejsi brat = N rn (delovi naslov Seavenoer

4). Verzija za ultra néverjetno kon-

zolo  PlayStation je po besedah

oeividecy 1o nsesashideey - tako cdo-

. -
bra, da se mora élovek kar odpoéiti
ol navdusenja. Psyvenosis si je izhral e

dobrega konja, ga pridno osedlal in
pocasi jaha proti prihodnosti. Napo-
viedt za letosmgo igralno sezono so vee
kot nzodne: pustolovacina Diseworld,
She Queen - Death Machine, Combat
Air Patrol za PPC', Damocles, Pyro,

Tirnanog in (Doom 2 za Okna, pazi
se!) Lemmings for Windows. Pa Se na

mnoea letal

NAGRADNA IGra

Draga deca! Resite te tri peresno lahke naloge in sivino tihega zimskega popoldneva bodo trem

srecnezem obarvale naslednje CD plosée za PC, darilo Psyenosisa:
megaspil Novastorm, krvava srhljivka Eéstatica in nesmrtni Al new Worlds of Lemimnings!

. Peygnosis so spoceli v nekem zakotnem
cagleshenm mestu, Prepricane smo, da zanj
sploh se niste slisali, ne samao to, ali ta kraj
splol obsfuja? Tn fe obstaga, maora tmeti kako
s, T vmafe nefaj predlogor, pa se odloéile
scomnt, s ste prsmeni... Tore), Psygnosisovo
elersicece nesto je:

a. Backa Palacinka

h. kKuzladort

¢. Liverpool

2 Prvi hit iz torarne Peygnosis je:

a. Wwakallapapa, vendar o tem Se tedejo
obSirne razprave, saj je dotiéni spil bil
napisan Ze davnega leta 1985 za hisni kalku-
lator Texas Instiiments TX-30

. :"'ﬁl'i,]'l: He :I][*pl':**.'{'i'_iutw oovoriee, da so to
Lemmingi. Je to rves!?

¢. Mislite, Tisti hit Iz nove voriee, Ma
Ost)a Ste Se spet Spravli Na Nas Primoree!?

{(ma zake) pises szi velikimi zadetnicami’)

. Ihygnosis e je pred deenme letonia

priliéng zredil. FPobratilt so se z eno vedjil
obévn nwa Japonshem, b je znana fudi po
Hodicloveku in trinitron televizip in ee-degill

in Se celem bupu zabavne elektvonibe, No, balo

Jeime tej velekorporactii (in ne obéing, kol se

nam je zapisalo) ?
a. Nishizava Korokaehi Corporation
b, Suznkl Suzimoto Games [ntl.

< =ony i meé drneadce,
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ri pisanju tekstov se nam, ubogim avtorjem cesto

zastavlja neizbeino vprasanje; kako za vraga

zaceti 2z opisom! QK. opravljeno, gremo
naprej...i\Ne. ne, tako zlahka se pa ne bos izmazal. Od
zdaj bos pomival diskete! - op.ur.) PC e do nedavnega
skoraj ni imel pametnih borilnih iger, kakrine smo
lahko Ze od vekomaj igrali na amigi. Potem so prisli
neki Street Fighterji, pa Street Fighterji 11, Turbo. Su-
per. Diesel, Neosvinceni in podobni. Toda 3ele Mortal
Kombat je zares napravil revolucijo. Mulci so lahko z
njim praktino preizkusili vse domisljijske prijeme.
preden so jih izvedli na uditeljicah. mozoljavih
sosolcih ali hidnih ljubljencih. Puristi in ostareli stars
so se sicer nekaj vsajali nad obveznim e
in hibtenice ali izsekanjem's ¢a. Toda | pa oni vedo.
Nimajo pojma!

00 HINS

Desni aperkal.

Sedaj je prisel MK2 in po igranju boste s tipkovnice
in prstov zopet morali brisali kri. Scenarija sicer nihie
ne potrebuje. saj gre za Klasiko "kdo bo komu odtrgal
glavo”, toda avtorji so ga vseeno napisali. Takole je

e
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bilo: Prebrisani plan zlike Khan: je pd
gi dobrega Liu Kanga propadel kot Jugoslavija.
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aja posehen udaree blade fury.

Tsung in Goro (tiri roke. grd kot smrtni greh 2
moigani velikosti lesnika) naj bi po planu velikega
bossa na Zemlji pripravila Shaclin turnir. Potem ko je
na turnirju zmagal napacen ¢lovek in mimogrede polo-
mil Se vse pajdase Shang Tsunga. je slednji pri big bos-

anje MK2. je Shao Khan dal Shang'Cumnj
priloznost. Tokrat naj bi turti
potekal na oni strani v tako im-
enovanem Outworldu, kjer naj
bi zmagovalec v boju s samim
Shao Khanom srecal gotovo
smrt. Dobro. tole o scenariju
& smo napisali le. dd%ltjg iz Ac-
= claima ne bi potegnili Sele in
" ker pa¢ nimamo drugega poceti
kot moriti nase bralce.

Zdaj pa akcija! MK2 v disket-
ni verziji zasede 20 MB trdega
diska, namestitev pa

oI 181e

boste kmalu vozili nag

bri in drugi (veina) seveda hudobni. Osebno se najra-
je borim z Liu Kanom, menihom in mojstrom Shaolin
stila, dasiravno je njegov stav identiCen Sankukaiu,
Med bojem zavija kot Bruce Lee, spusta fireball in ima
odlien udarec z nogo v letu (tobi mae geri). Vecina je
starih znancev. kot naprimer Shang Tsung. ki lahko
spreminja obliko v podobo kateregakoli borca in s tem
pridobi tudi njegove posebne udarce. Sestri dvojici. ki
sploh nista dvojcici, ampak je ena klon druge (katera
katere sem pozabil) imata odliéne udarce z letefo

———

FACING EXCEUTION FOR Mi5 FAILURT aHB THE
A 5 AFFARTHT DEATH OF CORG, TIOHE tﬂﬂ!llﬁgfi .

g SHOD EAHM TO GHAKRT HIH & SEEOHD CHAMCE-
|

F B -

B opoteka 205 _oamete

oli v invalidskem vnzifku._ﬁ}{ﬁ:}{ "
nastavitveni menu se lahko vedno vrete s tipko Fm::f,""-,; -
mi pa ga Zelimo zapustiti, ii@l_pritisnite F1 za enega t
ali 2 za dva igralca. Zopet sledi izbira enega izmed
dvanajst odpisanih. med katerimi so nekateri borci do-
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' e_;kuﬁ #ﬁfewdﬁuﬁti izvlece
o nadlezen je tudi Skorpijon
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'-?".-..h:_ ktrlku in nstaln Nihée tﬂrej nlma
 manir: eni pljuvajo kislino. dru-
3 gi medejo klobuke-britvice,
, spet tretji nekak$no plazmo.
pa strelo, mobilne telefone,

¢ ogenj, elektriko, mece, skrat-

’ iﬁt kar jim pride pod roke ali
Bt / pade na pamet. Zakljuéni udarci
50 si od prizoridta do prizoridta
ak 'i'fas nasprotnik v dead poolu zabrise v
n bat tombu pa vas nabije na Spice, ki vis-
iopa. Obvezni so tudi friendship in babality
psak lik pa ima poleg vseh nastetih 3¢ najmanj
E: -_rl pusebne udarce. s katerimi sovrainika do-
ay :._._g:-.' i. Cisto naravno je praZenie in razrezanje
' :':';": na pol. ali pa le oddrobljenje glave ter od-

. .‘Ir- %“‘
o -

trganje rok. Tovrstni udarci se popol-
noma razliéni pri vsakem liku,

JJ E Ao | R_\ klasiéni repertoar “pravih”
U [f' & . udarcev pa je pri vseh enak.
| Pravih zato, ker gre za

/ obitajne udarce, ki posnemaijo
“7. ¥ prave borilne vei¢ine zlasti ka-
i )y ¥ rate, kungfu, pri metih judo in
T mestoma celo tae kwon do.

Udarec ni le kmecki

krose

‘B Racunalniski nas-

protniki pogosto upo-
rabljajo tsuki déodan
" ali fudan (udarec 2
roko v glavo ali plek-
sus), ki ga je treba ta-
Imi blokirati, ¢e ne
felite izgubiti vseh
& Izredno
= ucinkoviti so udardi 2
“nogo. posebej urav-
;-:z's-;:- \z nogo v glavo z

i5€nje (age barai) pa pobere

0D HINS

pnlu:rala odliéno prime in zabue po.
tleh. Obstaja tudi vrsta udarcev, ki 50 .

naprimer udarec s kolenom v genitalije (kingeri) in
preprosto morilski empi uchi (s komolcem po bradi in
goflji), ki dobesedno skenklja moigane. Iz blizine se iz-
vajajo tudi vsi meti, ter seveda moj najljub3i udarec, ki
ga izvaja Rayden. S high kickom bo iz neposredne

blizine izvedel uramawashi (v loku s stopalom v stran

glave). ki deluje skoraj tako kot megaklofuta.

PUSH START

Iilll b IHIII lumi za |Iilljl Iltlll]llhl!a lﬂlllﬂ

Turnir in vsa pravila (jih ni) tekmovanj gotovo Ze
poznate iz MKI, zato vam s tem ne bom najedal. Gre
za standardni dve zmagi. preden pa se dokopljete do
vrha, morate opraviti z vsemi dvanajstimi nasprotniki
vkljuéno s samim sabo (7). Kriteriji borbe se na vrhu
gore, ki predstavlja turnir in po Kateri se vzpenjate,
radikalno zaostrijo. Ne glede na to kako ste nalomili
prvih dvanajst. vas bo kolega s Stirimi rokami stepel
kot smetano. Ko sem naprimer Ze mislil, da sem naj-
manj car, ker sem polomil vse s Stiriindvajsetimi zmag-
ami. me je v roke dobil debeli buhtelj. Metal me je po
areni. da je bobnelo in skakal po meni kot bi bil pol-
pet. V dvajsetih sekundah sem bil tako mrtev, kot je
bolelo.

Poleg dvanajstih obicajnih nasprotnikov so v ME2
tudi trije skriti liki. do katerih se lahko dokopljete le

in stran. Noob Saibot Erm&ﬂvl‘unw 7
desne proti levi) je skoraj nevideaflih zato
je boj z njim prava pokora, L 3

)a bi sploh
ti v petind-
da je zadn-

spoznali, morate najprej z

~ vajsetih borbah zapored. s

N SRS ® 1 ja nasproti drugemu agra]f.‘u Preprosto ka-
- : |nEE' Recept za

boj z Jadeom (tis-
ti vprasaj pod
gore) je el
preprostejii. Najprej se mor- .
ate prebiti do ena]stew _
ca. torej tistega pod vpra-

sajem. V eni rundi ga morate
premagati izkljucno z upo-
rabo eng@f‘%‘ﬁmgg@ 5

udarca. Nato se boste
na skriti stopnji spo- \
padli z Jadeom. i
lgranje  Mortal
Kombata 2 je zares nekaj posebnega. Enako zabavno se
je pretepati v dvoje ali pa demolirati racunalniske nas-
protnike. Animacija gibanja je mehka, vsi udarci pa so
jasni in tehnicno odlicni. Za vzdusje skrbi tudi kup
temacnih stopenj in orientalska glasbena podlaga. ki
jo neprestano prekinjajo kriki agonije. Krvi je spet kot
v klavnici in okrutnost je rutina. Realnost je sicer
malce nategnjena. saj v resnicnem Zivljenju tsuki v gla-
vo, porine nos v lobanjo in takej povzrodi smrt. Toda
koga pa brigajo malenkosti, tudi samuraji so na turnir-

vrhom

jih umirali.
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je treba

Ideja je stara: v letu 2xxx vladajo

Igra je milo receno nevredna plastike za izdelavo CD4a.

nadomesti okus zaZganega mesa in postane Radenske.
Da pa ne bom neutemeljeno pljuval vsevprek

zafeti na zacetku.

¢in,

oma-

ki ni povsem jasen niti tistim, ki so si ga izmis-
posebna’...

tatistika je splofno priznana veda za obdelavo ve

likih in manj velikih koliin podatkov na na
ko, statisti¢no pa oba dneva golaZ. Enaka pravila velja
jo za ratunalnigke igre: nekaj je dobrih, mnogo slabih,
Ni kaj. zacetek je impresiven. Cudovite animacije
borb med bladerunnerjevskimi neboti¢niki, pod mor-

v povprecju pa so prebavljive. Tega pa ne bi mogli trditi

za Zephyr, novorojenca v hisi New World Computing,
ki naj bi bil celo po navedbah avtorjev "nekaj posebne-

ga’. Le-ti seveda ne omenjajo. v kakinem smislu

lili. Tipicen primer: en dan jemo meso, drug dan

D

o

sko gladino in v asteroidnem pasu priklicejo cloveku v
usta okus po pecenki, ki pa ga po prvih trenutkih igre

vsakem od osmih planetov,so zapisali v navodilih)
kjer so razmesteni lebdeci prometni znaki. mine, do-

8 L[ o F < ] Februar 1995
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e prijetna,

kot nalast ustvarjena za

a

takoj priteti s proizvodnjo Sportnih avtomobilov za

peticnefe. Najprej bo potrebno izdelati kaksno igracko, s kag

presneto dobra). Glasha |

trenutke nervoze. Za splosno izobrazbo in dobro voljo pa
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Najprej postavite proizvodno halo. Te se mocno razliku-
iejo. saj v najmaniiih lahko opravljate samo eno dejavnost,
najvedje pa so zdruiene s skladisci, Zgraditi morate Se razisk-
ovalno enoto. kjer inenirji snujejo prototipe in posamezne

dele. Ker je vsak zacetek prav zares beden, morate vse ses-

tavne dele, torej motor, podvozje in karoserijo najprej kupo-
vati od drugih proizvajalcev. [z teh delov oblikujte prototip in
ga kojci zacnite proizvajati, saj vas stroski neusmiljenc
tolcejo, upniki pa postajajo nervozni. Za vsa fa opravila je

seveda treba najeti delavee. To in ostale vitalne stvari urejate
iz vasega centra, ki zafuda Ze stoji. Tistl, ki imate radi ekono-
miko in statistiko, boste navduSeni. Grafi, Stevilke, prikaz

premoZenja, vase obveznosti, lestvica najboljsih proizvajal-
cev, izkaz stanja, razmerja med strodki in donosi, sklenjeni

posli. vse to in $e ve vam je tukaj dostopno.

ero se upokojenci vozijo na sindikalne izlete v bliZnjo gostil-
no. Karakteristike tak$nega avtomobila so naslednje: 1 cili-
nder, 5 konjskih modi. | prestava, o strehi pa niti govora.

- i
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datna oroZja in podobna 3ara. ki je odvisna od tega,
kateri korporaciji pripadate. Potrudili se niso niti to-
liko, da bi se tanki med seboj razlikovali. Tako se mo-
ramo omejiti na barvanje v korporacijskih barvah.
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Zephyr ima samo dve dobri lastnosti: podporo
virtualne €elade in odlitno 16 bitno glasbo. Za
prvo sicer nisem ravno prepritan, da se bo v
nadth krajih obilno uporabliala, glasba pa
resnicno daje dober obéutek. Popolnoma nejas-
na mi je tudi zahteva po 486ki (priporocajo pa
Pentiuma...);sicer v navodilih nekaj omenjajo
umetno inteligenco, ki naj bi vodila nasprotnike
in dogajanje v realnem ¢asu, torej neodvisno od
vasega onegavljenja,ampak igra je tehnicno in-
feriorna Doomu, ki isto lepo tee tudi na
386ki. Mogode pa je igro sponzoriral Intel? Edo
bi vedel... Moj nasvet: igrajte Heretic.

Ps.: Poleg 486 zahteva Zephyr tudi 8MB RAM (tudi
programeriji niso vet tisto, kar so neko€ bili...)
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Novu
trgovin
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CD-ROM TRGOVINA

Na Gorngem lrgu 24.
SMo 2a vas pripravili
pravijicno ponudbo
wgric po carobnih
cenah

Nnarociia im
distribucijca
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decembrskem Megazinu smo veliko rdefo
V pustolovitino Ze omenili, vendar pa o njej

takrat e nismo vedeli prav veliko. Tokrat je
zadeva maléek drugaéna, saj smo v urednidtvo prejeli
ducat vakumsko pakiranih disket, pobarvanih s
kriteco rdefo barvo in za namecek zacinjenih 3e z
rdeco zvezdo. Poleg navodil za inétalacijo in reklame za
CD-ROM verzijo taiste igre, pa je ponosnim lastnikom
v poklon ponujen tudi beleZnica v obliki partijske izka-
Inice.

Illllilulllllmll Ajflov stolp, piramida iz Baze, snete
indijanske sekirg, kletka iz Albanike, ... 1
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prav tako Madzari (Re
takamo zdaj samo $e na
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PUSTOLOVSCINA PO GNILEM KAPI-SOLIZMU

Zgodba se odigrav Rusiji, takoj po propadu velike
komunisti¢ne trdnjaﬁemre;' Sovjetske zveze. V Rusiji
se dogajajo redi, o kate 1. se ljudem prej e sanjalo ni.
Kapitalizemigrobo udig@Wdosedaj praktitno nedolzno
socialistiéno gospodar 8tvo in posega v vsakdanje Ziv-
lienje ku¢marjey. |  Rdecem trgu nastopajo Rolling
Soviets, navduSene mnozice se nacejajo vodka-cole,
Tolstojev War & Pacemaker je spet v ponatisu. McRo-
manov ponuja najslajde sendvice, najboljda pa sta
seveda Czar Burger in Jurassic Pork.

"Kaksno Zivljenje pa je to?" se spra-
Sujejo pristasi komunizma, si popravljzjo =

¢ine na rokavih olivno zelenih uniform in \ v

tisto sluéajno preslidijo odgover mnoZice
Ddlif.‘nnl" Treba bo torej nekaj ukreniti (za

driave, edim: ‘poitene ureditve, vojega
. najljubSega predsednika in dobre yi

Medtem amerigki turisti tacajo pnmusk
ovskih najrazkosnejsih muzejih in vodica
morijo s katastofalno neumnimi vpﬁ!auji Doug (pre-

poznate jo po €rki D v imenu in velikih Dojkah pod
majico). Donna Fattale je izredno spremenljiva oseb-
nost, ki vecno preskusa svoje spretnosti v prekrivanju
svoje mladosti, slednje pa pravzaprav nima nobene
veze z njenim znacajem, ki se spreminja nekako z vre-
menom. Bodybilder Dino Fagoli je zadnji ¢lan prikup-
nega tria (prepoznate ga po érki D v imenu in majici
brez rokavov). Po poreklu Italijan, sicer pa
y  bivii bokser, po éemer lahko sodimo o
njegovem inteligencnem  koli¢niku.,
Ravno zaradi problemov pri seStevanju
enomestnih Stevil, se vedno znova lovi v
pasti prevarantov. Na vas je torej, da jih s
pomocjo petih ikon (poklicete jih z desnim
gumbom na misi) pripeljete skozi pet epizod
in tako koncate nekaj za kar ste odsteli
doloeno vsoto denarja in se klice igra.
Poleg vel kot petdeset karakterjev in
nekaj ¢ez 100 rofno narisanih lokacij v
najvigji resoluciji, vas ¢aka tudi zajeten kup
gvonih efektov in ure in ure zabave
ob humornih dialogih. Mote¢ je edino
zvok, ki ni prav dodelan, hkrati pa si
lahko v setupu izberete le AdLib in
Euundﬂlaster ZVO-
”Eni Kartice, medtem (O~

;,-53 ko program spozna,

ali pa je tako neznosno
; ru pa se hote dokopati
e, ki leZi v vitrini zdaj Je dvakrat omen-
_ uts je mojster tehnike, svoje 3
vias -iskutiEEa v kriminalne namene,
kar v urednistvu seveda ostro nhsn]amu I.'.ewam,mm
nameravam izdati nit
moje ne hu ampak iz... hmm.. aza..
iz... n kh, _?_'" 1) je to vse kar vam bo
poved ose nih namenih. Ampak to
sploh ba v igri, Na oti vasbov
Bl 2

at ne boste zvedelialije |

" ve¢ graficnih kart
L kot so jih sple

naredili. Ko stopate naokoli, se nove '

= lokacije nalagajo zanemarl]iuu maiu 1

l}wn ampak pohvalno. Igra je visokq

__oceno za lgralnost dubﬂa zara.di ‘.
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Formula Doom
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neitetokrat prebavljena in ravno tolikokrat reciklirana in obujena v ponovno ni izhod, ki pa je na sreéo éisto blizu dotiénega reaktorja. Ko sesujes ta isti reaktor (ki je,

Z godba, ki je scenarij za Descent, je taka, kot bi jo krava zvedila. Vsa zmeckana,  hajo z rokicami kot opice in se izdajajo za talce), demolirati reaktor in pobegniti skozi edi-

zivljenje. Uf: zaloge rudnin na rodni Zemlji so Ze zdavnaj poile. Zemljanipa  mimogrede, samoobrambno nastrojen in bruha vate rdece kroglice, ki so slabe za pocutje
smo neunicljiva rasa, zato smo malo sko¢ili do Plutona in ga prevrtali skoz in pofez. in nevarne za zdravje), ima$ samo petinStiridest zelenth slonov, pardon, sekund, casa, da
Ker pa to ni eden tistih prijaznih planetov, so lastniki rudnikov “zaposlili” celo gruéo  jo popiha# skozi izhod, kajti ée ti to ne uspe - baj, baj, bejbi. Med doloenimi prekati so
robotov. Na Plutonu so svoje vsakdanje strojno olje tako slufili: banda kopafev,  vrata treh barv (jojmene, kako izvirno!), ki jih lahko odpres le z magnetskim kljutem
luknjadev, dvigaev, tezkih nakladadev, minopolagacev in Ze nekaj podobnih kovin- iste barve (na tem mestu sem padel v nezavest, kajti ¢esa takega pa e nismo vide-
skih zadev, za abrambo pa naj bi skrbela mala vojska (robotska, jasno). Ampak  1i). Pri demoliranju sovraznih robotov naj te vodi ostro oko in dejstvo, da vedji kupi

(pazite, na tem mestu sledi dramati¢ni zaplet). na Plu-
tonu se dogaja nekaj cudnega. Neznana sila je prevze-
la kontrolo nad poslusno robotsko rajo, jo oborozila in
nahujskala proti gospodarjem. Ker Sefi na Zemlji ni-
majo posluha za revolucije, % posebej robotske -
poklicejo koga? Cifolino? Nou. Svarcenegerjal Ma
kaki, ta je na porodniskem dopustu. Alexandra dr.
Hropotal A se hecate, on popravlja Okna, potem ko
mi jih je uspelo pahniti na rob ivénega zloma, Ured-
nika za igre? Niti sludajno, ta je zaposlen s cenzuriran-
jem ¢lankov. PriSepnil vam bom, koga, Ceprav tvegam
da mi bo na glavo padel klavir ravno ko bom zapu3tal
uredniitvo, ali pa da me bo zamaskirani neznanec
nehote povozil v kaki temni ulicici: tebe hocejo!
Izraelci (ti imajo izkusnje) dobavijo predelano
protipoZarno lebdilo (medanec med letalom in loke-
motivo), na katerega lahko montira$ cele grozde
najstradnejih sredstev za derobotizacijo rudnikov:
laserji vseh vrst - od oranznih do modrih, od dvostreln-
ih do kvadrostrelnih, mine, tezko strojnico. rakete in
podobne edukativne pripomocke. Rezervne dele, energ-
fjo, &cite in take redi je moino po mili volji (dokler je na
barki kaj pmstura'l nabirati kar po rudniskih jaskih. Kosi — WAL -
enkrat noter, svoje lebdilo kemili po vseh oseh, tudi po
nagibu. Lahko se tudi izmikas vstran, da ne pokasiras '
ravno vseh udarcev. Jaski so nadvse domiselno narejeni:
potekajo v vse smeri, véasih se kakSen odcepi tako, da
izgubis obdutek kie je zgoraj, kje pa spodaj, dokler ne tréis
ob nekaj, za kar si pripravljen prisedi da so tla, v resnici
pa je strop. Hodniki so bolj poredkoma navadni,
veinoma so nenormalnih oblik in se obasno razgirijo v
vedje sobane.

Tvoj dlj je enostaven: prefnofati je treba cel rudnik,
sluriti vse upornike, resiti lepe princeske (v resnici je to ... mala dadaistiéna pesem
par telebanov v modrih oblekah, ki epijo v celicah, ma- | :
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skupaj zaivasane kovine zahtevajo moénejse udarce,
ne zgeckaj torej najvecjega med njimi s §vohotnimi la-
serskimi Zarki ki so dobri kve¢jemu za kak CD-ROM,
udari po njem z raketami, topovi in bogme tudi s ps-
ovkami, brcami in, ¢e to ne pomaga, zrecitiraj kak sol-
zav sonet Najvefjega med Pesniki,

Descent (spust) se ponasa s podobno igralnostjo
kot Doom in dobro glasbeno podlago techno tipa. Po
rudnigkih prostorih diviate kot Sumaher. Zvotna podoba,
bi lahko bila malo bogatej8a, razen pijuuu, pijuuu laserjev
in “trrtrertrre trectrre” hitrostrelnih topov, “greer werhouu-
uooo” krikov degeneriranih robotov in “boing, boing”
udarcev ob steno, ni slidati kakih drugih presunljivih zvok-
ov. Na sreto pa je glasha res dobra (fe ima$ 1000W
zvolnike, si najvedja faca v ulicl). V veliko pomo je
odlicen 3D zemljevid, ki ga lahko po mili volji rotiraé in si
ogledad kam nekd vodijo vsi ti jaSki. Za reSene talce in ses-
ute robote dobis FIS tocke in ce si res dober, lahko poleg
svojega rezultata pusti§ sporotilo drugim igralcem (De-
scent se da pusti premamiti tudi na mrefo). na primer:
jast sem najbltabol3i, ali pa: Midi, ljubim te, ali pa: jast sem
Antacbl. Priporotam.

e =
| PG, PG CD-ROM (386, AMB) ;
akeijska simulacija
Interplay
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akaj ne bi konéno enkrat spravili v promet tudi
kakine domade legende? (Ej. Damjan?) Kaj
menite o strateski igri z naslovom "Kekec in
teta Pehta proti hordam Bedancev” ali pa pretepaska
igra "Golden Kij&Mesarica [l - Martin Krpan and his
nighty morphin’ kobilica", kaj pa pustolovétina "De-
seti brat in pojoca kranjska klobasa™? Ce lahko Skandi-
navcem vsaj na vsake pol leta uprizorijo kaksno legen-
doin to na CD-ROMu... - Hodem klobaso in teto Pehto!
Kakorkoli Ze, zaenkrat bomo morali e napre]
preivekovati uvofene zgodbe, bodisi skandinavske.
ameriske, kitajske, marsovske, afriSke... who gives a...
In zdaj si, dragi bralec, poglej to kladivo bozje. Ni¢
drugega kot S ena skandinAUUUUUUUUU! Na nogo
mi je padul
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nekje v S u__s;- ... 13 }:l a ze zelo dolgo
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OF THE GODS
KILADIVO PO BOZJE

njegova desna roka - kladivo boZje - Hammer of the
Gods. To je cilj vsakega postenega Vikinga, a zaenkrat
nedosezen. Torej, postani posten Viking in z opravljan-
jem raznih nalog zadovoljuj svoje nenasitne bogove!

o ilaiijlnil T nrm

Naloge so zelo razliéne. Odvisno od boga. kiga za-
dovoljujemo. Nekateri hoéejo denar, drugi kri in
razparane trebuhe, tretji spet kakine brezvezne
politicne cilie, nekateri pa se zadovoljijo Ze kar s
kakino izmed nasih brhkih héera. Glavno je, da tak
natin igranja s postopnim doseganjem vmesnih ciljev
pritara v sicer dokaj povpredni stratedki igri pestro in
napeto vzdudje, fe posebej, fe jo igramo proti
¢loveikemu nasprotniku preko modema ali mrefe.
Vedno se bojujejo §tiri vikingka plemena: Ljudje,
Skratje, Troli in Palcki. Ce ni éloveskih nasprotnikov,
ostale tri pat upravlja ratunalnik, @maga tisti, ki pora-
zi ostale ali pa prvi postane bokje kladivo.

Hammer of the Gods je ¥ bistvu zelo klasi¢na
strategifa osvajanja ozemelj: pggleﬁ od zgoraj, vet
vojaskih enot, ki tepejo sovraznike, postavljanje trdn-
jav... vendar ne smemo pozabiti mnogih osvezilnih
izboljiav, ki jih premore Kladivo boZje. Poleg osvajan-

ja ozemlja moramo poskrbeti Se za mesta, nasel-
ja, vasi... na osvojenih ozemljih, graditi ceste,
razporejati stati¢no vojsko za obrambo osvojen-
ega, Siriti ofenzivne vojaske enote. nadrtovati eks-
pidicije z ladjami po Severnem ledenem morju... in
vmes neprestano misliti na to, kako bomo ugodili iz-
branemu bogu ali boginii. Skoda: da ne moremo hkrati
opravljati ve¢ nalog. Da pa vse skupaj ne bi bilo
prelahko, nas pri igranju omejujeta éas in denar. Cas
tece po obratih, uzirqma'ppzk.;‘q:iﬁjh- V vsakem obratu

e,

imajo vojaske enote doloceno Stevilo premikov. Denar
pa kar tece in tece... Velik pomen v igri ima politika
med $tirimi rivali. Hinavska, grda in umazana, a dok-
ler je po volji bogov, kar lepo pozabite na moralo. To je
politika prezivetja! Ko recimo napovemo ultimat trol-
ski vojski in z grozljivimi podobami smrti na sto
nacinov v mislih Zivéno pricakujemo njihovo reakci-
jo... Prav ta politi¢ni razdelek igre se je HDI-jevcem Se
posebej posredil.

Verjetno veste, da so Vikingi pripluli v Ameriko
pred Kolumbom: Gotovo pa ne veste. da so ti rogafi
¢udaki takrat Ze poznali E-mail, ker so si morali njihovi
vojskovodie ob koncu vsakega obrata pat posiljati gro-
zilna pisemea ipd. Sploh ne veste, kakden je uZitek
pred juriSom, ko nemotnega sovrainika podteno
prepla&imu s takim pismom! Se posebej, ce igrate prek
modema, Ko ge groinje koncno uresnitijo in se zgodi
spopad. se spet znajdemo pred klasiéno sceno s
sovraznikom na desni in nafo vojsko na levi,
Pokoljemo se lahko nacrtno po korakih, ali pa stvar
prepustimo usodi in racunalniku ter bitko nemoéno
opazujemo. Ko opravimo dolo¢eno boZjo nalogo, nas
dotiéni bog ponavadi bogato obdaruje. Najboljsa dari-
la pa so magicni uroki, s katerimi ubijanje dobi tisto
nov smisel.

Hammer of The Gods je zelo privlaina strateska
igra. a ne morem in ne morem razumeti, cemu CD-
ROM, ko pa ni nobenih krvavih animiranih scen,
nobenih zelo posebnih zvocnih efektov, skratka, za
CD-ROMovska merila je igra pusta. Ni éudno, da zavze-
ma samo okeli 1/10 (60Mb) €D diska. Se sreca, da se
med igro vsake toliko ¢asa pojavi kakina resniéno lepo
narisana slika v vikinskem slogu in visoki loljivostil

S
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ogoce se Se kdo spomni Tracona, simulator

ja radarske kontrole letenja. Igra je zahteva-

la osnovna znanja kontrolorske frazeologi-
je in procedur za vodenje letal po zraénem prostoru.
Na sreco Tracon ny $el v prekomplicirane vode in vsak
smrtnik, ki je prebral navodila, se je lahko poigraval z
letali na radarskem ekranu. Osnovni ekran, koncept in
cilj igre so v Air Havoc Controllerju na vso mot podo-
bni tisim v Traconu.

"Tako torej, o tebi se Sirijo nepreverjene govorice da si
radarski kontrolor letenja: Mhm, vsedi se za radar in mi
pokali kaj znas!” Potem lahko izbira med zahtevnostni-
mi stopnjami, ki imajo nadvse zanimive naslove: od polet-
nega uiivanja do kontrolorske nocne more (ugrabitve, na
desetiné letal v zraku....). Takoj za tem, pravzaprav Ze v
naslednjem trenutku se znajdes pred radarskim ekranom.
Letala vzletajo z domadega letaliéca, Zelijo na istem prista-

v i

ozabite, da ste kdajkoli sliali za besedi "fair
play” in se udeleiite dirke z enim od Sestih
futuristicnh bolidov na progi nekje visoko med
oblaki. Prijavnic na Zalost $e ne zbiramo na nasem
uredni$tvu, paé pa se lahko na tako dirko odpravite v
igri Roadkill.
Pri softverski hisi Acid Software so otitno spozna-
li, da njihov Skidmarks in najnovejsa :supei razlicica te
igre v primerjavi z legendarnim Nitrom enostavno ne
ponujata dovolj. Zato so se odlotili izdelati ge eno
enostavno igro po preizkusenem receptu, z dobro igral-
nostjo, vedusjem in kanckom brutalnosti. Polomili so
ga le pri grafiki, ki je sicer zelo dobra v uvodu, med
igro pa na racun lodenega igralnega polja (double play
field) nekako ne pride do izraza. Enostavno ne zado$ta

potrebam igralcev danaSnjega Casa. Nekoliko

ir Havec Controlter

ti ali pa se le kot nadleine muhe potikajo po tvojem sek-
torju in se vlatijo med navigacijskimi sredstvi. Nikar ne
pozabi da je minimalna viSinska razlika med dvema leta-
loma 1000 cevljev. to je priblizno 300 metrov, drugade se
temu reée “blifnje sredanje dveh zracnih plovil” in
"ogroZanje vamosti”, kar ti lahko prinese le strog opomin,
dokazovanije strokovnosti pred komisijo, ali pa, bog ne
daj, kratko polemiko z javnim tofilcem. Air Havoc Con-
troller.se od Tracona loti predvsem po animiranih sek-
vencah, ki jih je za dobre pol ure. Animatorji ki svoj kruh
slufijo pri Trimarku 50 se resnitno potrudili. Vse animac-
lje 50 izdelane v visoki loljivosti in dokaj natanéne; pose-
bej so grozljive sekvence tréenj v zraku in tragiénih teZav
letal pri pristajanju (potene gume, polomljena podvozja,
eksplozije na stezi....joj, jojl). Nekaj slik in vse animacije si
lahko ogledate s pomotjo videoplayerja, kot poslastica je
dodan kar delg filméek v kateri glavno vlogo igra vesoljski
Colnitek, ki befi od sovragov. Vaja dela mojstea, vsaj tako
pravijo. Ti kot mladi kontrolor se kali§ kot jeklo vsak dan
in se pripravljaZ na tisto soparno poletno popoldne, ko je
Se v senci +40 stopinj, v zraku je cela noridnica (eno
tréenje, dve skoraj trcenji, ena ugrabitev, Sest prisilnih
pristankov in ducat pocenih gum), konec izmene pa je e
tako dalec.....

razotarani bodo tudi privrZenci brutalnosti. saj je le-te
res komaj za vzorec.

Dirk se boste lahko naufili na dvanajstih razliénih
progah, ki si sledijo glede na stopnjo teZavnosti in poteka-
jo v Stirih razlitnih okolisih. Proge so sicer zanimivo kon-
struirane, saj vsebujejo vrsto bliZniic in alternativnih odse-
kow, vendar pa igralec kaj kmalu dobi obéutek, da se risarji
niso prevec trudili z raznoliko grafiko, saj so si proge vi-
zualno od prve do zadnje povsem identicne. Kot v pravih
simulacijah, lahko svoj bloid opremite s 6-stopenjskim
rocnim ali avtomatskim menjalnikom, pri emer prvi
definitivno ne sodi v koncept enostavne igre, saj je akcije
na zaslonu prevet, da bi se lahko igralec ukvarjal 3e z
nenehnim prestavljanjem. Vasim sposobnostim bo
zado§éeno s tremi tefavnostnimi stopnjami, zelo
priporocljivi pa so tudi treningi pred vsako driko. V igri se

Postanite kontrolor letenja

in umrite od ¢ira na Zelodcu!

BS. Za neposvecene romantike priporoam roman
Letalisce.

- —
-—

Iero nam je posodil Mantis, tel: 061 34 47 44

il ios, 46731
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prepleta mnoZica zvoénih efektov, ki sprva zvenijo
odliéno, stasoma pa postanejo prav nadleini, saj so
namre¢ precej glasnejéi od zvoka motorja. V primeru de-
narne stiske si poleg ubijanja tekmecev denarne bonuse
lahko prisluzite tudi z vratolomnimi voinjami ali pa sode-
lujete v 1I:l'|."L.il na razmetane 1:-r|3d:|m':l:1: po pmgi.

Roadkill bo nedvomno prevzel vse fanatiéne
avtomobilskih  arkadnih
zmernejiim igralcem po dusi pa verjetno ne bo ravno

privrience simulacij,

prirasel k srcu.

| Amiga 1200, 60 32 o
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ally kot nacionalni $port neke driave ne obstaja.

Lahko bi ga sicer mno#icno prakticirali Eskimi s

svojimi pasjimi vpregami in flying horse ping-
vini, toda od ¢esa bi potem Ziveli? Tako rally ostaja
privilegij izbranih S$panskih matadorjev in napol pi-
janih Fincev, ki se vsak dan v sluZbo vozijo preko zal-
edenelih jezer. Poskusi v stilu dirkalnih slalomov po
avtocestah z izgovori tipa “mudi se mi na pogreb” in
pa “jutri bo deZevalo, jaz pa nimam deinih gum" so ¥
kali zatrti s strani mo? v modrem brez kravat in se
- ponavadi kontajo z odvzemom vozniskega dovoljenja
ali pa z nekaj tisocaki manj v Zepu.

Z malo logi€ne presoje lahko torej ugotovite, da je
za navadne smrtnike izbira voznika rallya kot Zivljen-
skega pukllca vse prej kot prepmsta in enostavna. Tu
nickolikokrat priskoci na pomot ratunalnik. Na njem
lahko sprostite vso odvelno energijo, se razbijete na
cesti kot krava in obleZite v zadnjem jarku brez vedjih

ﬁ;inih p_nsledia:,
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‘Nake so se pa te érke znadle na sredi ceste?

Na podrodju dirkalnih simulacij se je tako na amig
kot na PC-ju nabralo #e kar nekaj naslovov, ki so vredni
ogleda. Rally simulatorji se tradicionalno delijo na dva
tabora: na tiste s prikazom iz voznikove kabine (Test
Drive, RAC Rally. Toyota Celica) in na tiste s pogledom iz
pticje perspektive {Power Drive, Micro Machines). Ta
tabor se je Flairovim Rally Championshipom %
dodatno okrepil.

Rally Championship ni sicer ni¢ drugega ;
ot tipicen rally s 8¢ bolj tipicnim naslovom, =
toda preklemansko doberv stvari, ki jo simu-
lira, V' verzifi za amigo ga dobite na 7 disketah, ki
50 se voljne namesi_:lti‘_:tﬁdi na trdi disk. Preko glavnega
menuja, ki:p]ilbgﬂéa#nns imena vaSe malenkosti ter fzbl-
ro med vajo, posameznim rallyem in svetovnim prven-
stvom, se preselite ¥ podmenu Options, kjer si za kon-

L} MEERZiN [T

ﬁ

3 CJJJ 1/

trole lahko izberete rocne ali avtomatske prestave ter joy-

pad aliigralno palico z enim ali dvema gumboma. Nato se
znajdete direkino v garaii vasega sponzorja, kjer je na
ogled Sestih dirkalnih konjickov’ Kruta realnost je, dasi s
svojo prvo plato lahko privoicite le ubogi Peugot 205 (ki je
v bistvu ful dober avto - Miha), za vse ostale dirkalnike pa
morate prej Se podteno garati, da dobite v 2ameno kak
boljsi avto, po mo#nosti s pogonom na vsa 3tiri kolesa.
Tukaj so na izbiro med Opel Calibra, Lancia Delta (takno
ima nas odgovorni urednik, zato je pa¢ najboljga), Ford
Escort, Toyota Celica ali Porsheje RS. Pred startom sledi 3¢
gbvezen opis proge, pri katerem bodite najbolj pozomina
podatek o vremenskih razmerah. Ce bo deZevalo ali
snezilo, potem na servisu zamenjajte navadne gume 2
de#nimi ali snefnimi, sicervas bo na progi zanasalo kot
zebro med kenguruji.

Toliko bencina pekurim, da sem si adpri kar lastan Erpalke.

Za dober rezultat potrebujete dobrega voznika (kot
sem jaz), de boljéi avto in najbolidega navigatorja, ki si ga
lahko z dano Zepnino privoitite. S sovozniki pa v Rally
Championshipu res ni fale. Ko ste fe bolj revni, ne
morete najeti kaj boljiega od mentalnega invalida, ki bo-
disi ne loi desnih ovinkov od levih, oziroma jih z refleksi
dinozavra registrira prepazno ali pa sploh ne. Mogoce je
7e res, kar pravijo: "Motiti se je flovesko!”, toda ne za 2000

funtov, dragi moji! Za tak denar si raje kupim trideset
suZnjev in 35 let delovne dobe. Pa Se ena cvet-
ka v zvezi 2 navigatorji: med njimi Sestimi, ki
stanejo od 2.000 do 19.500 funtov, je tudi
p_,.p'-"' ena seksi plavolaska, ki sem jo z zaniman-

~ jem najel naivno misle¢, da mi bo z

* neinim zenskim glasom v uho Sepetala: levo,
desno. gor, dol, pocasi, hitro... in po moinosti kdaj za-
menjala prestavno ng[ép da bi na knm:u razoéaran

ugotovil, da govori z enako trdim moskim glasnm ktrl" .

vsi ostali...

v obliki denarja, goriva, ¢asa ali popravila Skode, ki jih je

potem manj stroskov na servisu.

* Casa; Hlj) te vam v sobo vdre mama in ugasne raunalnik.

ne.c d!

OK, pa gremo dirkat! Na cesto se podajate v sila pes-
trih vremenskih razmerah: po snegu, deZju in v megli |
(prvic sem mislil, da gre za hrod¢a, kajti barve so tako za- e
fakedrane da to ni res). Vozite ponodi (ludi in navigator sta
vase edino upanje). po pustavah, med sloni in bantu
¢rnci, po gozdnih cestah in mestnih ulicah (pravi test re-
fklesov). Vas avto se na cesti obnasa dokaj realistiéno, ne
sicer tako ekstremno realno kot v Power Drivu, ampak
¢isto v redu. Za seboj puscate celo vidne sledove gum.
Zvok je odli¢en (motor kar rjove, avto pa cvili med zaviran-
jem in v ovinkih) in pravo veselie za usesa. Pri ovirah na
progi sem nasel oljne madeze, razne znake in $e poslasti-
co - skakalnice. Z njimi je tudi pravi itos.
Ce pripeljete na napravo s premajhno
ali preveliko hitrostjo (pa naj bo to le
dobrih 5 kmyh ali celih 130 km/h), vas
bo vrglo in obracalo po zraku dobrih 20
metrov, nato pa boste nadaljevali dirko.
kot da se ni ni¢ zgodilo. Si prestavljate, kako bi se taka
zgodba koncala v realnosti? NajbrZ tragiéno. No, pa pusti-
mo to vnemar, saj v resnici na cestah tudi ne leZijo bonusi

v RC zelo priporodljiva pobirati, Se posebej zato, ker imate

Igra se lahko konda na Stiri nacine: a]ﬁevamaman]h g
goriva: b) ¢e je $koda na avtu 100%; <) ¢e vam zmanjka

Glavna pomanikljivostigre je. da se rezultati vrednotijo 5
zgol; po dosezenih casih, ne pa tudi po razvrstitvah s tek-
meci. Skoda je tudi, da ni mo#nost igranja vecih igralcev
naenkrat. Kljub temu pa je RC zaenkrat najboljéi rally na
Amigi doslej in vprafanie je, kdaj ga bo uspel kdo pre-
hiteti. Vsekakor priporotam, Pa sretno voznjol

(7RI [ P nmqﬂ_{aas TN, lmmar—!




al Zaplet notori¢na ahilova peta
vseh akcijskih iger. Danadnii za
— plet gre nekako takole: Spine,
E hﬁ Rib and Joint emerge, emerge, emerge
(v raperskem ritmu)... To bi bilo to. Ker
4 ; je nadaljevanje zapleta tako bruhoidno,
i ~ da je Ze kar od sile, smo si na uredni-
i"  Stvu vzeli malce “licencie poetice” in
. '. - sestavili lasten zaplet.
= ur- -f Za predpripravo si lahko v bornem
’t “meniju izberete igro z enim ali dvema
 fgralcema ali pa se odpravite v meni
R ptions. Sicer sem se zaklel, da v elank-
1 nie bom nikoli ve¢ omenjal menijev, toda tokrat gre
stremen primer. Meni options je namrec najkrajsi

& e svojega bojevnika med e
1ja _'I:spine‘.l. gospodiéno

m Zadetkom oziroma
vala, ne kadim). Vsak ima
@ in okretna, dobro tece
kom zaradi majhnosti tudi
zluga 5ibkejse tudi njeno
1gijoizgublja hitreje. Spine je v vseh
iz afa sredina med obema drugima

Trije raperji

likoma, zato bo idealen za ziherade, ki ne vedo koga
izbrati. Joint je seveda diametralno nasprotje Zareber-
nice, saj je okoren. prevelik, hodi in obra¢a se poéasi,
zato pa veliko prenese in ima mocan top. Kogarsibodi
boste Ze izbrali, igra je enaka za vse. Na vsaki stopnii
se morate dokopati do konea, preko iz nif nastajajocih
sovraZnikov, ki jih lahko veéinoma celo ignorirate. Ko
pridete do konca, vas vedno ¢akajo kaksna vrata in za

njimi x novih stopenj. Spotoma pobirate nekaksen

denar, ki vam povefuje tocke in z bombami unitujete
generatorje, ki blokirajo pot naprej. Bombe (oroZje
menjate s tipko Enter) so idealne tudi za vse stati¢ne

prepreke ter za podvodne sovraznike, ki se skrivajo
pod gladino.

lgra ima ez sto prednosti pred kenkerencaimi izdelki, vendar
SE prav zdaj ne spomnem niti enega.

Edina omembe vredna zanimivost, ki jo v igrah
nismo videli Ze vsaj milijonkrat, je nacin premikanja.
S tipkami od F1 do F4 lahko spremenite na kaksen

|

Graficni vmesniki

KO RACUR

Moenitorji

Skenerji

..q-{lﬁf-l

ALES

natin bo vai kolega mitraljiral po
zaslonu. S F1 bo oroZje ostalo zaklen-
jeno v izbrano smer, ne glede na smer, v
katero trenutno hodite. F2 poskrbi za
tipiéno sledenje cevi orozja vasi smeri
premikanija, kar pa za Skeletion Krew
morda ni ravno najbolje. Uporabnejéi je
naslednji (F3) natin, kjer lahko hodite
gor. dol ter po diagonalah, z levo-desno
pa za 360 stopinj obracate svoj kanon.
Kadar pa vas prime besnilo, lahko s F4
razstrelite vse po spisku, saj se bo vas
lik zacel vrteti okoli svoje osi 5 kon-
stantno kotno hitrostjo.

Kaj je torej novega? Pravzaprav ni¢. Scroll je kot
vsak scroll na amigi, grafika pa bi v danasnjih ¢asih le
lahko bila malo bolja. Vse je narejeno v 3D
izometriéni perspektivi, z obilo kvadratov in véasih
neposreCenimi barvnimi kombinacijami stopenj.
Vsake kvatre kakini snajperji. neki raketometi,
ponorele ribe, enocelicarji z globinskimi minami in tu
in tam kaksen Big Boss. Nato malo gor-dol. tamo-amo,
potem spet neke Cebele, mutanti brez nog, letedi
mozgani, morske gliste in $e kaj bi se nadlo. Med
sovragi dokaj pestro. Zamera leti na spodrsljaj, ki igro,
ko je na zaslonu freda metkov, obfutno upocasni.

Zivahnejéa bi lahko bila tudi glasba, vseeno pa tisti ap

na zacetu kar ugaja.
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Sensible Soccer in Bundesliga Manager ostajata najboljsa

\"4
Z e tja od Bundesliga managerja dalje nismo vide

li dobrega managerskega programa. Premier
Manager je s svojim tretjim delom razkril nekaj
pomanjkljivosti nemékega programa, vendar pa se po
kvaliteti igranja z njim $e vedno ne more kosati.
Gremlin je Premier Manager 3 (trojka na koncu
imena nam da vedeti, da smo dve nadaljevanji Ze vide-
li/zamudili) spravil na dve disketi, ki se potem
velitastno odpakirata na trdi disk. Z igranjem lahko
zaénemo takoj po opravljenih formalnostih v nas-
tavitvah, kjer boste doloili zvoéno in grafi¢no kartico
oziroma jezik, ki ga najbolje obvladate (kitaji¢ine Zal ni
zraven) in v katerem boste s programom komunicira-
li. To poteka vedinoma preko glodalca, tipkovnica pa
postane koristna predvsem ob denarnih poslih, kjer
svoje Zelje hitreje izrazite z odtipkanjem $tevilke.

Spreniajanie rzparediivaigraicsy pri vajania vl
pradori po levem krilu,

Tako je. Vodili boste wse, kar je pri nogometnem
mo$tvu voditi mogofe. Po lpriséu boste morali
razporediti enajst igralcev (izbirate kdo bo izvajal ena-
jstmetrovke, proste strele, kote in avte, pa tudi kape-
tana bo treba izbrati), pri delu z mostvom pa vam bedo
pomagali pomoénik glavnega trenerja, posamezni tren-
erji za razli¢ne spretnosti (npr. trener za vratarja, kon-
dicijski trener,...), skavti, ki bodo oprezali za okrepitva-
mi, ter seveda nepogresljivi clen vsake ekipe -
zdravnik. Razlike v kvaliteti zdravnikov se kaZejo v 3te-
vilu igralcey, ki jih lahko hkrati uspeino zdravijo.
Igralce s teZjimi poskodbami poéljite raje na zdravljen-
je v bolni&nico ali v toplice.

Kvalitete wseh ¢lanov ekipe (igralcev in stroko-
vnega dela mostva) so izrafene tako v raznih Stevilkah
lod 0 do 100 - vigja Stevilka pomeni vedjo kakovost),

MEERZIN [T

kot tudi v denarcih - vidini plade. Vsakega od njih
lahko kadarkoli nazenete, ponudite v prodajo ali pa ga
poklicete po telefonu in mu v podpis ponudite novo
pogodbo ali denamo vzpodbudo (bonus). Za okrepitva-

-mi labko gledate tadi po drugih prvenstvih. npr.

nasemu. NajcenejSe igralce boste nasli v vzhodnih
drzavah, res pa je da vefini teh igralcev kvaliteta
moéno niha.

Mostvo boste vodili tudi na sami tek-
mi, seveda le s klopi, torej lahko na igro
vaiih varovancev vplivate le z dvema men-

javama in morebitno spremembo taktike 1.3 ZEINELT

med poléasom, vendar pa se to vedinoma
ne obnese, Pred tekmo si lahko véasih (e
imate dobre vohune) ogledate najvedje
kvalitete vagih nasprotnikov, pozorni pa
bodite tudi na sodnika. Ce je znan po os-
trem kriteriju, potem groba igra pac od-
pade, saj se bodo drugace igralci kmalu
znasli v garderobi. Hitrost igranja lahko
spreminjate med tekmo samo, prav tako pa tudi po-
gled na igrisce. Igralce lahko predstavljajo sicer liéno
izrisane figurice ali pa le njihove stevilke. Oba nadina
sta izredno nepregledna in za gledalca strahotno
dolgoasna. Bundesliga Pro Manager je imel pogled na
igridfe krasno urejen, natin ki ga uporablja PM3 pa je
slabsi kot tisti iz prastarega §vabskega Managerja, ko
ste videli le érto. ki je predstavljala igrifce in Zogo, ki se
je kotalila sem ter tja. Tudi semaforja ni, tako da lahko
rezultat spremljate le na seznamih obeh ekip. Tu pa so
stevilke tako nepregledno zapisane, da wéasih raje
pocakate do konca tekme.

Poleg vodenja tekem vas ¢aka tudi opremljanije sta-
diona in okolice. Vedeti je treba, da na lepo urejen sta-
dion s klubskimi prostori za navijace in plastiénimi
sedeii na tribunah pride precej ve¢ ljudi. Ce imate
streho, pa bodo tribune polne tudi ob de#ju. Seveda ce
imate dobro modtvo. Do dobrega moétva pa lahko pri-
dete le s pametnim delom z ekipo (izrednega pomena
je mladinsko mostvo, iz katerega érpate ipralce, zato
mladincem poidtite dobrega trenerja) in veliko denar-
ja. Denar prispevajo tudi sponzorji, ki oglasujejo po
ograjah ob igri§¢u, ko povelate stadion, pa s tem do-
bite tudi ve prostora za reklamne panoje. Seveda
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boste za oglase iztrzili vec z dobro igro, Se posebej pa
so proizvajalci navduseni ob propagiranju v evropskih
pokalih.

In kaj me najbolj moti? Predvsem zvok (navijacev
prakti¢no ni sliSati) in nacin pogleda na igri§e (niko-
li ne veste kje je obtitala Zoga). Precej natantni so po-
datki tudi za naso ligo, le stadione so nam nekoliko
povecall, saj na tekme Olimpije in Maribora redno
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Ddlicen :tr'el ia lo ]l m kar boste videli od strelov na gol.

hodi okoli 40.000 ljudi. Kar se tice statisti¢nih podatk-
ov, je Sensible Soccer e vedno car vseh carjev, saj pre-
more popolne podatke Cisto vseh mostev v vseh evrop-
skih ligah.

PM3 lahko igrate individualno, lahko pa tudi s
partnerjem/ico, utiteljem/ico, Bohincem/ko, psom/
macko. Vetinoma se ljudje odlocajo za samostojne
vzpone in padce, ¢e pa za ratunalnikom vendarle sed-
ita dva nadobudneZa hkrati, lahko kadarkoli med igro
zamenjata vlogi s pritiskom na najdalj$o tipko.
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Heretic (PC)
(e ste pri Hereticu poskufoli goljutali s starimi Doom Il kodomi, she se
najbrE posteno opekli. Tukoj so vse uradngin 100% delujole cheat kode:

ficulty hard, timer aff, 7 bouts, cnemotics on, shodows on in streen shake
on. lzberite igra za dva igralea in no handicop zaslonw pritisnite levs, ke
do s& rdefo frba prémakne za priblitne éetriing na siran preega igralea in

RAMBO All weapons nozaj pribliing festkrot, dokler se zaslon ne pobliska. Ko se to zgodi, po-
PONCE Health idite skozi listo nasproknikov in zo sentry droidom boste ugledali Njo. Drugi
SKEL Keys igrolec 2doj bahko igro z njo (specialke: dol, noprej in gor 20 mutocijo ali
GIMME Artifocts dol, nazoj in gar hilro zo stoplenie in reformacijo).

(A& prstan nevidnostipB masko, C zdravilni nopitek, D7, E irno knjiga, F-

bakljo, G tosovno bomba, H morfing jojee, | kribo, 17, kolika komodov 1-9) Zeewolf (Amiga) ;

SHAZAM Power up Mekoj kod: IMAGD (misija 5), TIBURON (misijo 9), ARGUS (misija 13),
QUICKEN | God mode MARTEN {misija 17), SOCKIN (misija 21), GANNPAU (misijo 25). Po 32,
MASSACRE Kill oll monsters misiji dobife kodo FRAMPAGE, ki vam omagedi, da misijo odigrate e enk-
ENGAGE Level Warp [episode/level, npr. ENGAGETY) ra, tokrat s Kestrel letalom.

COCKADOODLEDGO Chicken mode

RAVMAF Mop . Marvin's M.A. (Amiga) :
KITTY Clipping mode Tukoj 5o kode zo vsak peti nive te ljubke plodtade: HEART OF GLASS, BIG
TICKER Ticker BANG SYSEX, DOING THE DO, ZERD PLUS ONE, SPIKKELS, MOTORCYCLE,

. S0 ALIVE, TWIN PEAKS, FALLING, APHEX TWIN, ELASTICA, MAX GOLDT.
Alien Breed Tower Assault (Amiga)
Kode so: Roodkill (Amiga)

Sacurity Level 3: FCOEMDEASDCAAADM Nekoj kod: LAPONTCONE HOPOOTCMIM in POPOPGSPRT

Securify Level 3: FOCELDAAHDCAAMEK

Engineering Level 1: FKBDMDEAFDCAAAER Ruff and Tumble [Amiga)

Stience Level 3: JGOINDEAPDCARACS Kode so- 8581, 3178 in 8307

Military Level 3- EPAEMDEBBDCAAAEA

Military Level 3: IPCBSDADSDCAAACI Transport Tycoon (PC) |

Moin Tower Level 2: LAAPJDAISDCARACH Ce imate pri ladijskih transportih teiove, ker legita zofetna (1) in dlino (2)
Main Tower Level 2; LACPDADSDCAAACS pristaniéde predoled narazen, lahko stodite naslednje: med 1in 2 2gradite nekje
Moin Tower Level 4:; HCAPJDADSDCAAADD na polovi S pristanisée 3 ter ladji dopoveite, naj pluje od 1 do 2 2 ¥mesno
Main Tower Level 4: HCBPSLADSDCAAACE postajo 3. Moo 3 zhrifite, ladie pa boda Se vedno plile od 1 do 2 brez wgovara.
Stores Level 3: EJDCPDAASDCAAADG : /
Civilian Level 3: E[HEHWH Quarantine (PC)

Posebne kade: Viasih nosonego tefove, ker vom po dobljeni nobogi nikokor ne uspe najfi ljo.

FRASMCEABDCAAADI, JGAFICEABDCAARE), FRANLCEABDCARADP Lato noloibe prejinji posneti polodaj in s akoj odprevite v dlini okali. Toko je

tarén, ko se pajavi, ¥ neposredni bifini, nologo pa lafjo. Se nekoj Sifer:

Primer Manager 3 (Amiga/PC) stopnjo Sitra
Uradni telefonski $tevilki zo goljufe; 400040 da vsem igrolcem visoko mor- Chemo Park 9B645782
‘alo iR fizitno pripravijenost, 343343 pa pomeni dodaten denar. 0ld Chemo B99RZI54

: Project Distrack 54185654

Rise of the Robots (Amiga/PC) Part 92146125

Nojprej igrajte 2 military droidom in izgubite. Potem nostavite opeije: dif- Exit 33789542

Obupani bralec nas sprasuje kako naj pokonéa svojega nasprotnika v igri Mortal Kombat? O tem smo Ze pisali v prejinjih
Stevilkah Megazina... V Hand of Fate pri &rickih ne pride naprej - kakino je pravilno zaporedije barv

Marko (062) 631-500 sprasuje kako pri ME2 postavi$ joystick za zakljuéni udarec? Vsi udarci za ME2 so opisani v 5t. 17.

Bilbija fovica (063-33-911) in Gartner Uros (063-33-645) sprasujeta kaksni so konéni udarci za Lui Kanga pri Mortal Kom-
batu? Ce sedaj to beres, si Ze dobil odgovor na svoje vprasanje (Mao Ze Dong).

Mitja iz Ostronega bi rad priSel v drugo stopnjo igre Quarantine in kje lahko odtipka kodo, ki smo jo objavili v 16. stevilki?
Rad bi vedel tudi kako izumis ali najde$ nova oroZjal

Matic (812-356) ne ve kaj s sestavinami v E¢statici!? Zmei jih vendar v kotel, da se spremenis v podlasico. Rofo najdes na
poti v samostan, peteSiljek je zraven kotla, lutka pa leZi v cerkvi na tleh.

Miho zanima kdaj bo pritla igra Star Trek: The Next Generation (tudi nas, verjemi!), Lands of Lore 2 in The Dig? Josie pravi,
da "bo The Dig hmau priel na polic od trgovina z igrami...” Ne deluje mu tudi cheat pri Pinball Fantasies. Ko se ekran pomi-
ka gor in dol vtipka EXTRA BALLS (in jih tudi dobi), vendar pa se po izgubljeni peti fogici igra vseeno zakljuti. To je vse, kar lahko
pricakujes od tega cheata!

Izstok Cerv (1590-731) sprasuje kako dobiti denar za nakup ladje v I'Ir'[ljnluel',f Island L.

Pregelj Jur (065-53-531) bi rad dobil driver za CD-ROM (MCI) CD'AUDIO, da bi lahko posluial tudi glasbo.

Aljosa Juki¢ (065-81-041) nas sprasuje kdaj bo izéla Formula 2 Grand Prix. ki je bila v 6. Stevilki Megazina objavljena v na-
povedih? MicroProse se zelo trudi. da bi bil drugi del te simulacije e bolj popeln kot prvi. zato so vanj vna3ali prava imena
dirkafev in mo§tev, ter do milimetra natanéno izrisali vsak decimeter dirkalis€ Sirom po svetu. Kaj se je letos dogajalo v formuli
ena ti je znano, vedino dirkalis¢ pa morajo prireditelji zaradi vedje varnosti popraviti, pa tudi izdelovalci avtomobilov, bodo
morali prilagoditi svoje konjicke varnostnim ukrepom FlA-e. § tem pa je v vodo padel Microprose-ov naért o realisticnosti igre
in vse bo treba izdelati fe enkrat. Mimogrede, tudi Maxis je Sim Rainforest napovedal za zimo 1904, pa ga po novih napovedih
verjetno pred letosnjim BoZifem 3¢ ne bomo ugledali. Ali pad. Pustimo se presenetiti, medtem pa igrajmo ostale igre.

Defan iz Vrhnike (755-087) pravi. da je naka revija full dobra in spraSuje zakaj ne objavljamo veé iger za Amigo? (vefino
najboljih iger za prijateljico smo opisali, vedeti pa mora$, da ima vedina bralcev PC-je, torej se moramo bolj podrejati njim.)
Zanima ga tudi, ¢e na A1200 tudi obstaja kakina zvijata za ME2 in kakéni so konéni udarci?

Pri igri The Settlers ne zna razposlati skavtov, ki raziicejo teren za rudnike, (Ruda se nahaja le na rjavem, torej goratem,
terenu. Do tja zgradis cesto in nanjo postavis dimved zastavic. Potem z obema gumboma na migki kliknes na zastavico in odpre
se nova ikona. K vsaki zastavici lahko posljes toliko bradatev, kolikor jih imag v gradu (v gradu jih je toliko kot jth potrebujes,
pojavljajo se pa dokler ne zmanjka kladiv, ki jih mora$ potem spet narediti. itn ). Ce raziskovalec ni nasel rude, bo postavil
prazno tablo, rumena pika poment zlato, bela kamen. rdeda Zelezo In Ema premog, Vedja pika pomeni, da se bo rudnik izpraznil
kasneje. Najpomembneje pa je to, da rudnik postavis tofno tako, da bo se bo spodniji del prekril z zastavo.)

Ali obstaja kakéna zvifaca. da bi pri Theme Parku dobil ve denarja? (Mi je ne poznamo. morda ti bodo pomagali bralci, smo
se pa o tem velecenjenem parku razpisali v noveberski Stevilki in z upoStevanjem teh nasvetov ne bi smel biti nikoli laden in
reven.)

Mitja Gros sporoda. da pri igri One Must Fall hkrati stisnete vse 3tiri Stevilke 2007 in jib v menuju Game Play spustite. Pojavi
se Advanced Options Menu,

Vse, ki nam odgovore in vpraSanja govorite po telefonu, pozivamo. da jih (Ee je le mogode) raje napifejo (Citljivo!) na papir
in jih posljejo na naé naslov, seveda s pripisom za SOS Register. Hvala.

Pacific Strike (PC)

Io potapljonje nosprotnikovih letalonesilk ni vef potrebno izvojati forped-
nih napodoy v strahu, da vas Bodo sesuli joponski lovd, v bisteu sploh ne
potrebujete vei torpedo. Treba je e z dokaj visoko hitrostjo in s spuStenimi

kolesi prileteti do letalonosilke ter poizkusiti na njef pristati, brez da bi s

wstavili. Ko letalo odskefi od krova, go zopet prisilite k pristonku. Po dveh
do treh datikih se bo letalanosilka zalela podasi potapljati. Na prosto tor-

pedo pa 2e fokojo ruila.

Blackthrone (PC)

Kode s0- :
stopnijo ifra stopnja fifra

1 FEWC ? QPTR

3 Wity 4 RRYE

5 I59p b USH
7 (GDM 8 TIF

9 6563 10 BMHS
n Y4D) 12 HCKD

13 NRLF 14 J6BI

15 MIXG 16 K3CH

- Mystic Towers (PC)

Po zafetky igre wpitite “baldric® in s SHIFT + L vklopite cheat modus. 5
SHIFT+W dobite 30 primerkoy wsego rozpolo®ljivega oredjo in
pripomodkov, SHIFT + K vam priskrbi vse kjuie, s SHIFT +C dobite deset
kovancey, Shift+H pa vom obnowi energlie, vodo in hrano,

Desert Strike (PC) #

Med igro pritisnite ESCAPE, vpidite WATERFALL in ponovno udarite po 2]
tipki. Nognkratimate vsega v neomejenih kolitinah. § tipko T si podvoite
hitrost, FI2 po edklopi cheot modus.

One Must Fall 2097 (PC)
Ponavodi je premale noviev zo nakup robota po merah svofih Zeljo, femur
bo sledefa taktika naprovila bridki konee. Mojprej se poizkusite prebifiéim
vidje no lestviel. To storite tako, da premagate fibke nosprotnike, ko pa vas
nepade monejéi, boj predote oli po izgubite. Zo modnejiim je nowrsti zo-
pat fibkejdi, ki go morote premogati. S to taktike nodoljujte in kmalu bo

dovolj denarja 2o nakup boljiego robata. '
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Kumerdejeva 18, 64260 Bled
Tel:  064/78 170
Faks: l]ﬁd."?{i 525

Navedene cene so brez 5% TFD.
MULTIMEDIA, CD-ROM enote, E“r“ﬂlfﬂlﬁl,
RACUNALNISKA IN PROGRAMSKA OPREMA
NAROCITE BREZPLACNI CENIK |




5 Foot 10 Pack VOL.2
7th Guest

All New World of Lemming
Alone in the Dark 3
Armored First
Colonization
Commander -Blood
Creature Shock
Crime Patrol
Cyberia

Cyclemania

Dawn Patrol

Desert Strike

Doom?

Drogon Lore
Estahica

FI.'.I' Con GD!d
Gabriel Knight
Inferno

King Quest 7
Lawnmower Man
Legend Of Kyrondia 3
Little Big Adventure
Mad Dog McCree 2
Magic Carpert

Mega Pack 11 CD
Megarace
Microcosm

M35 Art Gallery

M5 Cinemania 94
MS Encarta 95

MS Musical Instruments
Myst

NHL Hockey 95
Movastorm

Qufpost

Pizza Tycoon

Police Quest 4
Power Drive
CGluarantfine

Rebell Assault
Reunion

Sharware 6 CD pack
S0 Much Publishing
Strike Commander
System Shock

T.F.X.

The Horde
Transport Tycoon
US Navy Fighter
Under A Killing Moon
Voyeur

Wing Commander 3
Wings of Glory
Woodruft

Obiscite nas v nasi novi trgovini

"Mr. CD-ROM"
na Vodnikovi 187
(trznica Koseze)

Tel.:061/159 75 11
Ugodni pogoji za
nadaljno prodajo!

Na zalogi tudi Nintendo igre, ki si jih
lahko izposodite.

COLBY d.o.o.

Stanezice 3a ,Ljubljana
Tel./Fax.: 061/50-113
Vse cene so v SIT brez 5% PD
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Vragu z vragom'

eta 2005 je Pekel zastradujoce blizu. Vladajoca
politi¢na stranka v Washingtonu je sekta “Boije
roke” in njena voditeljica Solene Solux
uresnicuje svoje predvolilne obljube ter posilja vse
krdilce zakona naravnost v Cisto ta pravi Pekel,
Represivni vladni reiim prepove razvoj nove
radunalniske tehnologije. raziskovanje cyberspaca,
umetne inteligence. robotike, cyberzabavo ter pravico
govora, tiska, alkohol, droge in kockanje. Skrivajo¢ v
podzemlju se oblikujejo uporiska gibanja. Toda opozici-
ja nima dovolj moéi. saj ljudje Zivijo v nenehnem strahu
pred temnimi stranmi Pekla. Zivi mrtveci, ki so bili Tam
in nazaj, nazorno pricajo o vseh grozotah Pekla.

N

Rachel Braque in Gideon Eshanti sta mlad par. ki bo
sele izkusil kruto realnost, s katero se srecava vecina lju-
di v ZdruZenih drzavah. Do véeraj sta bila agenta za ARC
\Artifical Reality Containment), podajSana roka vlade za
izkoreninjanje erybertehnologije. Verjela sta v delo. ki sta
ga opravljala in v stvar, za katero sta mislila, da vlada
sluZi... dokler njuno stanovanje ni postalo tar¢a napada
oboroZenega voda atentatorjev, kiso ju prisilili v beg skozi
podzemni svet izobgencev in ilepale. Tukaj njuno vloge
prevzamete vi. Odkriti morate, kdo se skriva izza atenta-
ta in zakaj. sicer boste ostanek Zivljenja preZiveliw Peklu
ali pa €akajod. da vas Bozja roka ujame in dokonéa Ze prej
zaceti posel,

Po izbiri karakterja (ki ni bistvena).-se seznanite s
tipicno pustolovskim vmesnikom. Klikanje na osebe v
blizini sprofi animirano sceno 2 govorom in racunalnigko
animacijo. Vsi karakterji so renderirani zivi igralci, skupai
z gestaimii in FMV odlomki. Po uvodnih stavkih pogovora
imate veckrat priloZnost postavljati tudi specificna
vprasanja s kratkega seznama.

Za izdelavo zgodbe in dialoge je Sel Take 2 v Holly-
wood. Eksoticni in ukazojodi imperatorki Solene Solux je
glas posodila enako eksoti¢na Grace Jones, supermodel
Stephanie Seymour je priskrbela postavo Cynni Stone.
strokovnjakinji za eksplozive, glavna pojava v igri pa je
nedvomno Dennis Hopper. ki je poskrbel za retoricno

porcijo Mr. Beatifula, poireinega demona, ki pospremi
nasa junaka v Pekel.

Ponavadi mi gredo na Zivce pustolovicine, ki niso
namenile dovolj casa razdelavi zgodbe; tokrat gre za diem-
etralno nasprotje... Zgodba je moéna in na prvi pogled
zelo privlacna. toda swojo mof izgubi v dolgoveznih pogov-
orih. Nihce ne govori, kot da bi se pretirano zanimal za
situadijo. vecina pogovorov pa traja najmanj po pet minut,
ceprav so v njih bistvene le tri besede. Kot ce bi nekoga na
cesti vprasal za informacijo, npr. koliko je ura, on pa bi mi
serviral desetminutno razpravo o zgodovini ure. In tukaj
pogovora ne morete kar preprosto preskoiti. Ce ga, osta-
nete brez potrebnega znanja in informacij.

Razocaran sem bil tudi nad nastopom nekaterih
"gwezd”: (e grem v kino gledat Dennisa Hopperja,
pricakujem da bo plesal naokoli, bodisi vizualno ali verbal-
no, kot zamaknjeni manijak. V Hellu je brezemocionalna
kolekcija pikslov, ki stoje¢ na mestu izgovarja toéno predv.
idene besede.

—

Hell ima sicer dobro idejo. toda {pre)slabo izvedeno.
Zagotovo pa bo vsed tistim, Ki se nadvusujejo nad iskan-
jem igel v kopicah senain igrami s tematiko cyberpunko.
vske prihodnosti (Rise of the Dragon. Bloodneta in podo-
bnih). Sicer pa brez skrbi - Pekel ni ni¢ gragnega. Le malce

vioe je v njem, e klimatske naprave nedelujejo.
lgro smo si sposodili v trgovini Mt CD-ROM na
Vodnikovi 187 (tel: 061/159-7511).
FE o 3




udi ti jih lahko dobi$, pa niti umreti ti e ni
T treba. Vse kar potrebujed je le nekaj dobre

volje, Zeljo po avanturah in diviem letenju.
Origin oitno namerava nadaljevati v stilu Strike Com-
manderja do nezavesti. Ali nameravajo izdati tudi sim-
ulator za carovnice, odpadle drevesne liste in letece pajke!
Najverjetneje bodo vsi po vrsti kot McDonaldsovi ham-
burgerji (fujl) - povsod enaki in prepoznavni. Takole pa gre
zgodba v Wings of Glory: tvoja neznansko privlaéna in
seksy malenkost (monitor racunalni-ka, na katerem sem

Fj, greva pulem na enn pive?

testiral Wings of Glory, je bil ves prekrit s Sanjino
sminko), se prostovolino prijavi za pilota. Kraj: Thetford.
England. Cas: Oktober 1916. Najbri se sprasujete, kako
prostovoljec za boZjo voljo, v Prvi svetovni vojni ni bilo
prostovoljcev! Jeah, ne pozabite da je Origin doma v Juna-
ited Stejts of Amerika. ki je vojno do takrat opazovala le od
dale¢. Torej; brez posebnih ceremonij vas dodelijo v letal-
sko enoto. ki jo vodi major Daniel McBride, nepopustljiv
in strog, a hkrati ljubec do svojih pilotov (Smrc!). Tokrat
nisi wing commander (polkovnik letalske enote), ampak
¢isto navadni podporoénik. Na sreco si tako dragocen za
nadaljni uspeh zaveznikov na bojiséu, da ti dodelijo wing-
mana, ki zvesto poslusa tvoje ukaze. Naloge so
raznovrstne: dawn patrol (patroliranje ob zor), napad na
cepeline, opazovalne balone, kolone tovornjakov... Vizuel-
na podoba ni od &asov dobrega starega Strike Command-
erja skoraj ni€ napredovala, dodali so nekaj presunljivih
detaljev kot so: ablaki, ki izgledajo skoraj tako kot tapravi
ablaki, drevesa (pazi nanje, ko se poganjas za kakim Sva-

bom nizko nad zemljo!). plapolajoé rde¢ gal kag tvojega

vratu in e par
takih hec- e

Na tleh je bolj malo zgradb, zato pa poksajino vatrajno
pofivlja modra reka, Kar se avionov tice: veliko jih je, od
Sopwith Pupov do Pfalzov, vendar je Originov sistem (lep-
lenje tekstur na objekte) pomankljiv, ker so letala motna
in ne omogotajo bogatstva detaljov, kot jih podarja reci-
mo, Dawn Patrol. Zvofna oprema je dobra, med bitko
lahko poslusa$ prijetno glasbo, strojnica reglja kot prava,
kadar mimo tvojega lovea privedi drugo letalo ga je tudi
slifati (fenomenalnol), ce pa fe streljajo nate, lahko po
zvoku odkrijes od kod (megal). najbolj zabaven zvok v

- Wings of Glory pa je jeanje platna kadar je avion preobre-

menjen. Tudi motor lepo gode in e v nebesnih prostran-
stvih jadras, je slisati le pesem Zic, ki se upirajo vetru.
Sedaj pa k eni vainejsih re€i pri simulatorju: softverski
motor, ki poganja tvoje letalo po umetnem nebu. V Wings
of Glory Crigin predstavlja svojo vizijo gibanja lovskega
letala I. svetovne vojne: okretnost majskega hroééa v tur-
bulentnem pomladnem popoldnevu, potem ko je padel v
sod Sljivovice in si vbrizgal dozo tretjerazrednega heroina.
Mogoce je temu kriv gravitacijski pospedek na Soncu, kdo
ve, Letala iz tistih Casov so bila zloglasna kot zelo nestabil-

Posipanje z DOT-jem? Nak! Motor v ;Ilnlt Samo za tebe,
draga Klementina, en mizek prelet.

na in zato prave mutilne naprave za svoje gospodarje. V
Wings of Glory pa moras dobro premisliti kam bo odklo-
nil krmila, saj je inercija simulirana kot da leti B-747, ne
pa Cebelico, prekrito s platnom. Ko pa sem odletel Ze lepo
stevilo misij, pa se mi je zazdelo, da avion na moje koman-
de reagira malo hitreje. Mogote je vse skupaj psihologka
prevara, mogole sem spil Ze preve! Kokakole. ali
pa...menda ni res? Ali je res mogote, da s prakso bolje
upravljas z letalom!? Prelistal sem celotna

= navodila, pa nisem nikjer zasledil niti be-
sede o tem. Ceprav na zacetku zrak mesa s Sop-

N\ i with Pup-om, ki menda ni bil ravno najbolji avion, so
! Svabi skoraj vedno obsojeni na poraz ko se jim enkrat

zalepit za rep. Merjenje je sila preprosto: Nemca priblifno
naciljad in besomuéno streljag po njegovem letalu, Pozor!
Strojnice iz Prve vojne so bljuvale malo krogel na sekun-
do, domet pa je bil tako majhen, da so krogle preluknjale
sovraznikovo letalo Sele takrat, ko sta se pilota tako
priblizala, da bi lahko pljunila eden na drugega. Napad na

i T o i B T TR

Dj! Protiletalska danes dobro meri. Mogoée pa danes - umrem.

Zeppeline in opazovalne balone zahteva drugaden pristop.
Letalo je namrec oborozeno z raketami ki grejo svojo pot.
potem ko jih lansiras. Na Zeppeline jih je mora3 pognati
iz varne razdalje, kajti ko so zadeti, se spremenijo v ogn-
ieno kroglo, ki lahko v vetnost potegne tudi tvoje letalo.
Logika in strategija sta za Originov simulator presenetljivo
dobro izdelani - pravi uzitek je opazovati letala kako se
razpréijo po nebu, ko dve sovraZni eskadrilji naletita ena
na drugo, de posebej ée tréite ob znani Richthoffnov letedi
cirkus. Letala iz tega polka so bila namre nadvse Zivo po-
barvana, ker so njihovi piloti naravnost hrepeneli po
zratnih bitkah.... Soap zaplet je Ze nadleZen in upam. da
si bo Origin kmalu izmislil kaj boljfega. Kdor ima rad stare
avione in spnpéde iz neposredne bliZine, naj pohiti v
trgovino ITA PLUS, Trubarjeva 14, Ljubljana, kjer so nam
Wings of Glory tudi posodili.
-3 -
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Reditey, ki jo bom opisal, je samo ena izmed mnogih poti, ki vod-
ijo do konca te odlicne avanture. Skoraj vse se da refiti na ved
nacinoy, kar je predvsem odvisno od vas. Ce radi zbirate tocke,
poskuiajte doloceno akeije izpeljati na vet nacinov.

Preoblacenje brez naporov

Prvi problem je, da ste v svojih starih cunjah v Kyrandiji zelo
prepoznavni. Posledice tega hitro obEutite, saj vam je Serif kmalu za
petami. ¥aa prva naloga je, da si priskrbite druga obladila. Najbol|
enostavno bo, ¢e zamenjate norcevsko kapo s kakim drugim pokriva-
lom. La primerno stvar se bo iskazala veverica, ki prebiva na deblu
pri vadi hidi. ¥ svoji sobi odprite skrinjo in vzemite ven vrvico, na
katero je privezan Zelod. Pod posteljo boste nasli norékovo palico, v
sobi pa se nahaja tudi drufinski album. Ko ga prelistate, z zadnjih
strani ugotovite, da je Halcolm €lan kraljevske drufine.

Sedaj se odpravite ven in uporabito igraco iz Malcolmovega
otrodtva na veverici. Yeverica je pod vaso komando (hipnotizirana) in
se zasidra na vaii glavi kot pokrivalo. Sedaj vas ne bo nobeden vet
prepoznal - no, skoraj nobeden. Yaia stara nasprotnica Lanthia vas
bo prepoznala in bo na vas nadéuvala Serifa. Ko se boste zopet znaili
2a 1apahi, pnsluszju nasvet Rowene in zafnite vse Je enkrat od
2afetha. (as je, da 5i zopet priskrbite novo, neprepoznavno preoble-
ko.

Odpravite se v pristaniice, ulovite s pomogjo Feblja na vrvici jeg-
uljo ter jo vriite pantomimicarju v kapuco. Ker mu zaéne smrdeti, po
zelo hitrem postopku zavije v kopaliiée. Pojdite za njim in s pomodjo
jegulje in Zelodom na vrvici razbijte Skatlo pred vhodom v kopalisée.
Ker vas Vince zaradi vasega vevericjega pokrivala ne bo prepoznal,
pobrskajte malo po napravi za reguliranje temperature na roii. Yrela
voda bo sproiila pravo malo paniko in v tem sploSnem neredu ne bo
na vas nobeden obracal pozornosti, zato sunite kostim, ki se nahaja
na oknu kopalidéa.

Kako priti ven iz Kyrandije ?

Obstaja vsaj $est nacinov, kako izginiti iz Kyrandije in priti na
macji otok. Sestavite iz kodtka lesa in stroja za igrace lesenega
konjicka in vriite tega v Lanthijin kotel. Sedaj premaknite éarobno
skrinjo in na njeno mesto postavite rastlinsko bombo, ki jo sestavl-
jajo jegulja in sezam uparabljeno 2 vodo. I dobljenim napitkom, ki ga
nalijete v prazno steklenico, lahko pabegnete z letetim konjem. Ali pa
sunite carobni napitek iz katakomb pod kletjo. Da bi vstopili v kata-
kombe, morate odpreti opecni zid, ki zapira pot. Lopet uporabite
rastlinsko bombo. Da bi popili Portal napitek, morate stati na odtisu
noge, ki se nahaja v areni. Naslednja moinost: naberite tri foge, ki jih
dobite od veverice (na vaii glavi) in stroja za igratke. Pojdite do
pristaniia in nalafite psa, kako dober fongler je, nakar vam ta do-
voli vstopiti v cirkuski Sotor. Na podoben nacin boste vplivali tudi
notri, ko vas zagledajo v pantomimicarjevi preobleki. Potrebujete S
sendvic 2 ribjim namazom, ki je sestavljen iz jegulje, sezama in sme-
tane. Da bi prigh do pripravljalnega stroja, morate z hipnotizirana
veverico isprazniti salon. Smetano dobite, e napolnete korito za
hrana 2 umitimi sezamovimi kalcki in de zabijete z febljem drialo za
Smerana.

MRAK

COMPUTER

Vizka 4, 61111 LUubllana
T 061/267-748 S 061/271-798

HITRO - KVALITETNO - UGODNO

PRODAA, , IZDELAVA, RAZVO.]
RACUNALNISKE OPREME OD PRVE TIPKE
DO KOMPLETNIH VELIKIH SISTEMOV
SYTROJNE IN PROGRAMSKE OPREME

\ primeru, da imate ugodnejSo ponudbo od nase,
pridite, naredili vam bomo ugodnejSo !
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Na maji otk pridete Sele, ko Stirikrat uidete iz “zapora™. Prvi¢
vas 1aprejo v tovarno (prva aretacija). |z tovarne videte s pretihota-
pljenim Zebljem in s tem odprete stroj. Nadleien trol vam bo vedno
znova, ko stopite na pedalo, naredi vozel na vrvi, zato ga enostavno
zabadite s karjami. Topet vam bo zelo v pomof botaniéna bomba, da
se boste izmuznili iz kamnoloma (druga aretacija). Uporabite sezam
2 znojem in premaknite deblo 2 brega. Ce Malcolma zadriijo druge
osebe, mora Rowena hitro ukrepati in steci mimo, tako da ji bo sledi-
la straia. Medtem, ko straiarji ne gledajo, refite Malcolma. Cetrtié
uporabite febel] in Ze pristanete direktno na madji otok.

Druga varianta: ¥ kleti tovarne igrac postavite Malcoma na pre-
progo, pritisnite na zeleni in rdeéi simbal; prispeli boste v crevesje
zmaja. Dvakrat kliknite na simbol jegulje in na glas zavpijte “Zelim
na madji otok...” (seveda v anglei€ini).

Na macjem otoku

Ko pride Malcolm na madji otok, bo naletel na velik problem: na
njegove roke bodo padle kade, kar je smrtonosno. Iato preklopite na
“Net” modus in vzpostavite zvezo s psom v sezam-transporterju ter
ga prosite, e vas vzame s sabo. Ko prispete v pasjo trdnjavo, najdete
maceto, ki vam zelo koristi proti kacam. Inova se pojavil nov prob-
lem; v gradu vlada epidemija bolh. Malcolm to zelo hitro ugotovi {t.j.
zatne se praskati). Ko vas napade deset bolh, je z vami konec. Komur
se ne da stalno puliti mrées, naj gre enostavno v blatne lufo, ki se
nahaja na tleh pragozda. Pri vafem sprehajanju po pokrajini boste
naleteli na matjo Rebel Fluffy, ki hoge konéati viadavino psov. Ilagite
s¢ ji, da ji boste pomagali, za kar dobite usnjeno mi. Ce greste z
Halcolmom ekrat desno od tednjave, boste v spodnjem desnem delu
slike opazili Iultn|n skozi katero lahko vidite v sobo z hieraglifi. Ce
uporabite usnjenenega glodalca, bo v sobi nastala prava mala pan-
ika. Ce kliknete na kip, boste videli, s katerim naravnim elementom
je katera matka povezana. Povezave med kipi, elementi in dragimi
kamni so opisane na koncu reditve.

Kolosalni macki

Desno od plade odkrijete Sest macjih kipov, pred katere morate
postaviti dolocene dragocens kamne. Le te najdete v pasji trdnj javi, e
darujete Stirinozcem kosti. Ko naberete vse kamne, se venite nazaj do
kipov in pravilno razvrstite drage kamne. Ce kliknete 2 usnjeno mis
na misji kip ali na stekleno kroglo, se magji kolos prebudi. Sedaj
prestavite drage kamne z leve na desno. Ce to naredite pravilno, do-
bite kristalno mii. Poleg tega bo mackam uspela tudi revolucija proti
psom. Da bi zapustili ook, ki je povrh vsega e poln bolh, morate
najti piratsko ladjo ter prepricati domigljavega kapitana, da imate

‘magicne sposobnosti. Uporabite kristalno mid na Louiju in ga spre-

menite v glodalca. Pirati bodo malo bolj zaupljivi in bodo ponudili
Kollaka, da vas pospremi na konec sveta.

Na koncu sveta

Oba soda, ki se nahajata pod slapom, veselo paskakujeta in va-
bita na voinjo. Toda preden greste probati, naj Malcolm lupi z enim
od treh kovancey zavarovalno polico na levem stroju. Le ta vam bo po
vsakem padcu na ger prinesla $e dva nova kovanca.

Ker lahko to sceno vedno znova ponavljate, obstaja veé modnosti
kako prefiveti na koncu sveta. Ia najbolj nepotrpetljive bom opisal
najbolj optimalno pot. Da bi prediveli na koncu sveta, morate obiskati
tri udeine odprtin. Da bi vstopili v prvo, potrebujete ve¢ stvari, Kot
prvo, kupite deinik na desnem avtomatu, Nato kliknite z njim na slap
in fe boste zateli padati navadol. Ce ste si priskrbeli tudi pumpo, jo
uporabite na rastlini, ki se nahaja na eri in nato uporabite rastlino
nad breznom. Inadli ste se v prvi odprtini. I racko se zopet spustite
navzdol. Ko zagledate v slapu kljuke, kliknite nanjo z deZnikom. Ko
se driite, vzemite deZnik v roke in kliknite na skale spodaj. Prisli ste
do druge odprtine. Panovno kliknite na skale in prispeli boste do
tretje odprtine in s tem tudi do ribjega sveta.

Obisk pri Fish Macu

Ko se zbudite, izveste, da ste bili ve¢ kat dve leti nezavestni in da
vas je ribja kraljica privedla v svoje prostore. Poskusati morate naj-
ti prehod v spodnji svet, Zeprav vam kraljica, zasvojena z Tic-Tac-Toe
ne bo pustila zelo veliko manevrirnega prostora. Sele ko bo na zabavi
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kraljica odtranila ribje koicice in hrbtno plavut, je Cas, da se odstran-
ite. Dragocen ¢as, ki ste ga dobili morate sedaj zelo dobro iskoristi-
ti. Hitro smuknite spodaj na desno in nagovorite slepo ribo v laZnivem
modusu, da ste novi krmilar. Dobili boste tri kovance, ki jih uporabite
zato, da podkupite tloveka ribo pri kraljici. Odigrajte partijo Tic-Tac-
Toeja z njim in izdal vam bo, da se kraljica boji Malcolmavega poko-
jnega oceta. Ponovite trik s slepo ribo, da dobite pet kovance, Pojdite
do stolpnih rib in jih nahranite s rvi, ki jih lahko dobite na smetiféu
ali pa vzamete ribjem ucitelju jabolko, v katerem se nahaja érv.

Ko se boste znasli v podzemlju, vprasajte Beamtina, kako bi
lahko priklicali ribjega kralja nazaj. Ia to kraljevsko seanso boste
potrebovali nekaj, kar vidi v preteklost (star caopis, ki ga najdete na
smetiicu), shiko preminulega (kovanec s portretom kralja) in vsaj
sedem smrtnikov v sedanjosti, ki Zelijo, da se kralj vrne. Da bo lahko
kraljica videla valega ofeta, naredite seanso pri njej. Ker je vsaj pet
ribjih ljudi pri partiji Tic-Tac-Toeja, polofite casopis in kovanec na tla.
Sedaj tudi on in ribji Elovekl itejeta za smrtnika in trik bo funk-
cioniral.

Sedaj se mora Malcolm znova vrniti nazaj v podzemlje in jib
ogovorite 2 prijazno besedo. Ce to ne bo zadostovalo, uporabite ko-
vanec, ki ga vriite v kot. :

Spet doma

Malcolm bo zopet pristal v Kyrandiji in sedaj se boste morali
odloditi med vado dobro in slabo vest. Med Stewartom in med Gunter-
jem. Na poti navzgor boste naleteli na kamen, pod katerim se nahaja
vaia dobra vest, Stewart. Od tega, kako se boste odloéili, je odvisna
tudi vada nadaljna pot. Med drugim boste tudi odkrili, da Kyrandiji
ne gre ravno najbolje. Pirati so s pomogjo miije arovnije spremenili
vse prebivalce Kyrandije v midi. V pogovoru z novim kraljem Jean
Claudom boste izvedeli, da jim morate prinesti drage kamne 1
macjega otoka.

Da bi lahko prisli nazaj na matji otok, resite mi§ Zanthijo in Vin-
ca ter Duana, ki se nahajajo v vadi higi. I njihove pomoéjo boste zo-
pet zmesali Pegasus napitek in poletite nazaj na matji otok. Ko pri-
deete na otok, poberite mageto in poiséite Fluffy, ki pooblasti Malcel-
ma, da naj mu prinesete deset kosti. Ko ste zbrali kosti in jih prinesli
Fluffy, vam bo ta v zahvalo podaril stroj za izdelovanje siru. Upora-
bite ga, naredite sir in uporabite sir na magjih kipih. Kipi se bodo
zrudili in vi boste lahko pobrali drage kamne. (e se hofete vrniti
nazaj v Kyrandijo, morate znova poiskati Hluffyja, ki vam bo podar-
il macjo hrano, katere mocan von) vas bo vemil nazaj v Kyrandijo.
lzrofite |ean Claudu drage kamne in nato $e magicen ovratnik
kraljice. Komaj bo zael Jean Claud uporabljati ovratnico, Ze bo pok-
lican 5 €arovnijo na partijo Tic-Tac-Toeja. Hed pirati bo nastala pamika
in bodo pabegnili iz gradu. Idaj ima Malcolm konéno gas, da lahke
dokaZe svojo nedolinost. Dokazati morate skulpturi v mestni veii, da
lahko prisezete pri duhu mrtvega kralja. Poglejte pod posteljo in nasli
boste sliko, katero uporabite na magicni skrinji poleg skulpture.

Naslednja naloga vas aka v salonu. Hadina za pripravljanje rib-
jih sendvicev je pokvarjena (delo Zprijaznih’ piratov). Popravite jo
sami 2 berglo, ki jo lahko kupite pri Hermanu. Lahko pa tudi spre-
menite Duana nazaja v cloveka in le ta bo po kratkem Easu, ki ga mu
odmerite, popravil stroj.

Sodna obravnava

Malcolm mora vsem prebivalcem Kyrandije dokazati svojo
nedolinost. Najboljii prostor za to je salon, kjer so sedaj ponovnona
voljo tudi sendvici. Preden zagnete, kupite tudi sezam pri Hermanu,
Ko ste zbrali vse ljudi v salonu, uporabite skulpturo in magiéno skrin-
jo, da lahko zagnete z novo seanso in kondate veliki finale.

PS. Povezave med kipi, elementi in dragimi kamni:

i

t. kipa Element Kamen
/ mesecina beli diamant
Zz sonéna svet. rumeni topaz
3 de# $kriatni ametist
4 verer zeleni emerald
5 strefa moder safir
é ogen) rdedi rubin
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Pustolovs{ina je razdeljena na 6 poglavij, zato se bomo
sprehodili po vsakem posebej. Naj vas ne zmede naéin
igranja, saj boste nekatera poglavja igrali v viogi princese
Roselle, v drugih pa je glavna oseba njena mati kraljiéna
Valanice. Snemanje pozicij je priporocljivo, vendar v
nojhujiih primerih (primerih smrti brez zavarovanja)
ponavadi v postev pride tudi opcija UNDO, ki vas vrne
potezo v preteklost, ko neumnosti Se niste storili. Zdaj pa
zZares:

1. poglavje:

Vas oziroma kraljico Valanice bo Strasanski vrtinec zabris-
al v pesek v nekak3ni oazi v puscavi. Na kaktusu se je ujel
kos vase obleke, ki ga vzamete in greste na sever. Na skra-
jni desni strani je nekaksna skala z vhodom. Nad vhodom
si dobro oglejte sliico. Pojdite v votlino in se na mizi do-
taknite vréev. Prvi trije se vedno razbijejo, cetrtega pa
lahko vzamete s seboj. Na levi strani vzemite s police
skatlico. Poglejte skatlico (s Skatlico kliknete na oko spodaj
desno) in jo odprite. Predmete lahko med ogledom tudi
vrtite. Zavrtite odprto Skatlico in ugledali boste seme.
Seme vzemite iz skatlice in zapustite votlino. Ob vhodu v
votlino (na levi strani) kaplja na pesek voda. Seme, ki ste
ga nashi v skatlici zatlacite v razmocen pesek in zrasla bo
koruzi podobna rastling. Vzemite plod rastline in seme na
levi strani na tleh, nato pa poiscite vodnjak. Na spodnji
strani vodnjaka vzemite kristale soli, na zgornji pa palico.
Z vréom zajemite slano vodo. Na podnoZju kipa si oglejte
nekakéne hieroglife. Kip v rokah drzi veliko skledo. Vanjo
zlijte vodo, ki ste jo zajeli iz vodnjaka. Stopite levo od
kipove posode in se obrnite v desno smer. Glavnik upore-
bite na sebi, da se zbodete. Valanice bo zajokala in solze
bodo padle naravnost v skledo (¢e vam ne uspe prvic,
poskusite veckrat, nujno pa morajo solze steci v skledo). V
drugo roko kipa zatlafite koruzo in voda v vodnjaku bo v
tem trenutku postala sladka. Zajemite jo spet z vrcem.
Oglejte si kipovo bisero ogrlico in vse bisere premaknite na
tretjo pozicijo. Glavo kipa zasukajte tako, da se namesto
las na glavi pojavijo sonéni Zarki. Sedaj morate kip samo
%e prijeti za desno roko in vodnjak se bo koncno izpraznil.
Pojdite desno in 5 kaktusa (s pomodjo palice) zbijte rdeco
hrudke. Poberite hrusko.

Pojdite dvakrat proti jugu. Sredi puséave boste ugledali
vrtinec, pod njim pa v pesku leZi lovski rog. Pazljivo
poberite rog in pojdite nazaj na startno lokacijo, nato pa
desno in proti severu. Potrkajte na vrata upokojenega
podgankota in se z njim pogovorite. PotoZil bo, da so mu
ukradli ofala in da brez njih ni¢ ne vidi. Medtem vam
nagaja zlobni zajec, ki mu za kazen z rogom zatrobite v
luknjo v tleh. Zajec bo skodil v zrak in pri skoku izqubil
ofala in nekoj krzna. Krzno staknite s kaktusa, ofala pa
poberite iz peska in jih dajte pritlikaveu. V menjavo mu
ponudite seme, ki ste ga nadli pred votlino in prejeli boste
turkizno kroglice.

Vrnite se do vodnjaka in se po stopnicah spustite vanj. Po-
glejte na pladen;, ki ga drii kipec. Ce iz pladnja karkoli
vzamete, bo vodnjak zalila voda (Indiana Jones stil), zato
najprej nanj poloZite turkizno kroglico, nato pa kojci su-
nite kamen v obliki érke V. Ce greste dvakrat desno od
itartne lokacije, se boste znasli v skorpijonovem templju.
Cunjo (kos vase obleke) zataknite na palico in z njo useka-
jte po skorpijonu. Stopite do oltarja na katerem boste ug-
ledali cel kup slicic. Zasukajte sliko kaplje (morda je pa

kij?) in pojavili se bodo trije kamencki. V dvignjeno roko
kipca polozite rumen kamen, v drugo roko modrega,
rdecega pa na oltar, desno od kipca. Dobili boste Seen
turkizni kamen, ki ga z drugim kosom sestavite v puscico.
Zapustite tempel; in pojdite leve, gor in levo. Sestavljeno
turkizno pusico vstavite v glavo kipa in pot v votlino je
prosta. Stopite v votlino in zacelo se bo drugo poglavie.
2. poglavje:

Drugo poglavje boste preigrali v viogi princeske Roselle, ki
pa se je spremenila v grdega trola. Znajdete se v spalnici.
Pojdite ven in se v veliki dvorani pogovorite z zajetno Ma-
tildo. Pravi, da vas bo s pomodjo ¢udeZne juhice spreme-
nila nazaj v cloveka, vendar potrebuje posebne sestavine.
Pa jih poiséimo.

Na zadnji (severni) steni, levo od prestola, visi na steni
sCit. Vzemite 3Cit in si ga oglejte, ter iz njega vzemite
Spico. Mimoidoca jezna deklica bo na tla vrgla misko.
Poberite jo in pojdite desno v kuhinjo. Ce vas kuhar zagle-
da, vas bo zabrisal iz kuhinje. Navijte misko, ki nekajkrat
obvozi kuharja, nato pa se skupaj zapodita v shrambo,
vrata pa se nesrecno zapahnejo. [zkoristite priloZnost in iz
predala za kotlom vzemite zlato skledo, s police pa pecene
hroice. Medtem se miska veselo vrne. Zapustite kuhinjo in
pojdite levo gor h kovadu. Pogovorite se najprej s
kovadem, nato pa e z draguljarjem v istem prostoru. Na
sredini prostora so stopnice po katerih se spusite v votlino.
Z zlato skledo zajemite smaragdno vodo, iz tal pa pober-
ite svetilko. Pojdite na levo stran k lavi. Stopite na rob in
iz njega skodite na srednji kamen, iz srednjega pa na poli-
co skrajno levo. Tu s stene postrgajte nekaj fosforja in se
vrnite v kuhinjo. Fosfor zabriSite v ogenj in kovaé bo
zgorel. Na steni visijo kleste s katerimi zagrabite rjavo
Skatlo in jo spustite v lavor z vodo na spodnji strani
kovadije. Na ognjiséu prizgite lanterno in pojdite na zahod
do trolskega mostu. Trol vas noce spustiti ezenj, vi pa
pojdite po klancku levo do vozicka. Dobro si oglejte voz in
na prednjem kolesu uporabite 3¢it. S¢it pritrdite na os s
pomocjo 3pice in se 2 delujodim vozom zapeljite cez trola,
ki zgrmi v lavo.

Pojdite po poti naprej in naleteli boste na Zalostnega zma-
ja, ki mu je ugasnil ogenj. Dajte mu ogenj iz lanterne in
ves srecen vam bo dal dragulj. Dragulj nesite draguljarju
in dobili boste orodje. Vrnite se do zmaja in z orodjem
nekajkrat usekajte po njem. Polastite se njegovih luskin,
zatem pa se vrnite do Matilde. Dajte ji zlato posodo s sma-
ragdno vodo, srebrno Zlico, pecene hroce in zmajevo
luskino. ZmeSala bo napoj, ki vam bo povrnil podobo
Cloveka. Slej ko prej.

Prejeli boste srebrno kroglo, hkrati pa se spremenite v
Rosello. Pa sreca ni vefna, ker vas ujome hudobna
¢arovnica Malicita in vas zapre v spalnico. Noéno omari-
co, stol in blozine naloZite pod sliko in jo odmaknite.
Splazite se skozi tunel in pojdite na lokacijo, kjer je Matil-
da. Nosli boste zmajsko Zabo, pojdite do prestola in pojavi-
la se bo Matilda. Dajte ji Zabo in naredila vam bo ¢udeino
viv. Pred vhodom v votlino proti trolskemu mostu vas
pocaka Malicita. Proti njej spustite mis in prestrasena Zen-
ska se bo pognala v dir. Pojdite do dvigala pri mostu in na
dvigalu uporabite vrv, soj je obstojedi $trik presibak. Sple-
zajte v dvigalo in se potegnite navzgor.

3. poglavje:

V predoru vam pot zapre orjaski kuséar. Zverinici ponu-
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dite rdeco hrusko in vsa sreéna bo zapustila prizoriice.
Pojdite na sever do dveh kipov. Na sebi uporabite glavnik.
Pojdite eno lokacijo levo, kjer je drevo. Pogovorite se z je-
lenom, ki ¢uva drevo. To drevo je pravzaprav zacarana
gospa. Obljubite ji, da ji boste pomagali po svojih moceh.
Pojdite naprej na vzhod in nato na sever. Po kamnih
preskocite reko in znaéli se boste pred grdim pajkom. No
njemu uporabite skatlo, ki ste jo na samem zacetku nashi
v votlini in zaprti pajek se bo konéno umiril. Iz njegove
mreie resite ujetega pticka. Pojdite skozi predor in znasli
s¢ boste pred mestnim obzidjem.

No obzidju so dvoja vrata. Stopite skozi mala vrata na
desni strani in se pogovorite z jeznim psom. Spet upora-
bite glavnik na sebi in pes se bo po valem do srca
seqajocem joku omehéal in vas spustil naprej. Pojdite v
trgovino 5 kitajskim porcelanom in se pogovorite z bik-
cem Ferdinandom, ki vam pove, da so mu ukradli njegov
zaklad neprecenljive vrednosti. Na steni opazite masko.
Tudi tu lahko uporabite glavnik, da boste dobili nekaj in-
formacij o héeri. Zapustite trgovino in pojdite desno. Ob
vozu je pokrita kletka, ki jo odkrijete in iz nje vzamete
kitajskega ptica. Ker je letalcek last goveda Ferdija mu ga
pac vrmete, v Zameno pa prejmete masko.

Pojdite v mestno hiso in se udelezZite zabave v maskah
(masko uporabite na sebi, ko pridete do vrat mestne hise).
V mestni hisi je sicer Zur, ampak bolj slab. Skozi pisana
vrata stopite na stopnisce. Po desni strani se spustite
navzdol in se po stopnicah spui€ajte dokler ne pridete v
nekaksno sobo za lepotienje. Na steni poglejte v tretje
ogledalo in skozi njega boste prisli v pisarno. Iz predala v
mizi vzemite kipec, nato pa se po stopnicah vrnite na za-
bavo. Zapustite hiSo in pojdite desno do bazena, Iz gnezda
(na veji drevesa) vzemite lesen kovanec. Po vodi plava hle-
bec sira. Pojejte slane kristale in pojdite v trgovino na sev-
erni strani. Zelvi dajte lesen kovanec in masko, dobili pa
boste knjigo in gumijasto koko3. Skozi predor se vrnite v
puscavo do domovaenja podgane in ji v menjavo ponudite
knjigo. Dala vam bo ukrivljeno pastirsko palico.

Skozi predor se spet vrnite do dveh kipov ter si oglejte
rdece tulipane. Naenkrat vam (kot nala$¢) na pomoé
priskodi (oziroma prileti) pti€, ki nektar izsesa iz cvetov in
ga natodi v vrc. Pojdite spet do bazena ob mestni hisiin s
palico vzemite hlebec sira. Nale vas bodo jezne Zivali in
vas. obtoZile hudega zloéina. Sledi aretacija in Cetrto

poglavije.
PAVLIN ..
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e smo postent, so0 v zadnjem Casu igre, ki niso
kloni Dooma ali pustolovicine, Ze prava redko
st. Bureau 13 je sicer tudi pustolovicina, a ven-

darle ne Cisto obitajna. Z njo so v programerski hii

“vzemi dva” potrdili svojo udeleibo v igricarski indus-
triji in svoje ime zapisali v mnoge ¢asopise Sirom po
svetu. Upraviceno! Naredili so nekaj drugatnega.
Pustolovicine so namenjene razbijanju glav kupcev
taksnih iger. Poznamo dve wvrsti klasi¢nih pusto-
lovééin, pri katerih je potrebno z uporabo pravih uka-
zov ob pravem £asu npr. ubiti slona. Ali odpreti tista
velika zelena vrata. Pri normalnih avanturah se vrata
odpro s pomodjo kljuca, ki ga poprej najdemo, dobimo
v dar ali odkupimo, ¢e glavni programer slucajno spi z
ratunovodkinjo. Pri “butastih” avanturah se pred vrati
znajdete popolnoma goli in bosi, v nahrbtniku imate
tri sedemmetrske vezalke uvoiene iz neke otogke
dezele desno na zemljevidu sveta, nato pa iz prepada
potegnete princesko, ki na pomee pﬁk{lﬁe galeba
pismonodo, ta pa znese zlato jajce, na katerega trikrat
potrkate in izvali se prestraseni Gargamel. Ko Carovni-
ka pmpra&ate je so Smrkci, se zatne cmeriti in vrata®
od same ganjénosti odprejo. No, sedaj poznate glav-
i trik za resevanie takinih iger

“Prisel sem si ogledat te mamljive prazne p

Bureau 13 neumnih zank k sredi ne vsebuje. Vsaj
yray veliko. So pa avtorji yseeno poskrbeli za dovolj
komplicirane situacije, kar so storili na prav poseben

e
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natin, podobem™tistemu, ki smo ga pred kratlum

srecali v igri Innocent Until Caught II. V kon¢ni fagis.

boste tezave kot vedno resevali oprti le na lastno fa

tazijo in izku‘énj'e. ter se tako prebili iz vseh zagat do

konca igre.

Zaplet ni popolnoma klasicen. Postali boste ¢lan
nekakine organizacije, ki naj bi v blifnji prihodnosti
skrbela za odkrivanje in eliminiranje paranormalnih in
nenormalnih bitij oz. pojavov. In-potek igre!

[ MEERZN
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Fustolovicina je razdeljena v vet misij, s tem pa
tudi v ve¢ zgodb. Na vsako lahko vzamete maksimalno
dva od Sestih clanov ekipe, selekcijo pa delate le na
zacetku vsake misije. Napacnih igralcev ne morete iz-
brati, eprav izgledajo dolocene situacije z nekaterimi
osebami popolnoma neredljive. Pa niso, kajti po
vsakem izbiranju oseb, program spremeni potek
posamezne zgodbe,

"...0vesto mark? A si Gist zmeSana? Ia ta denar dobim tri..."

Na voljo vam je torej pol ducata likov. Se najbolj sta
5i podobna carovnik in duhovnik, saj oba razpolagata
z znanjem Carovniitva, 3e posebej svelenik je koristen
vspopadih, ki se ob¢asno pojavljajo in 3e dodatno pop-
estrijo celo igro. Raunalniski mojster obvlada
ratunalnike in ostalo tehniko, s katero pa se ukvarja
tudi Zenska-robot. Prav ona si lasti edinstveno opcijo
“razbij", s katero lahko mnogokrat ugotovite, kaj za
vraga se nahaja na drugi strani tezkih vrat. Lahko pa to
ugotovite tudi na bolj fin nacin, naprimer z vlomilcem,
ki takine in drugafne kljuéavnice odpira na
elegantnej3i nain. Se posebej zanimiv je 200 let star
vampir, ki se lahko spremeni v meglo in véasih na
takéen nacin ponagaja sovragom.

“Tn je Ie zaradi neke II"I-II]I Ldravaik pravi, da je moja
Hl zelo obEutljiva, celo presbeutijiva za to kremo.”

ekranu dvigate s kur:nmn v obliki tarce, le

ta ob€asno zamenja barvo. To pﬂmﬂni da ste nasli nek

predmet, lahko pa tudi osebo. Ob menjavi ikon (desni
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gumb na miski) boste ugotovili kaj vse lahko z najden-

im objektom pocnete. Ce si ogledujete npr, vrata se bo
verjetno pojavila tudi ikona za odpiranje/zapiranje, na
kozarcu z vodo ali psu pa gotovo ne. Z osebami se
lahko pogovarjate, vsak od vasih karakterjev pa ima
svojevrsten pristop in svoje odgovore. Th so predvsem
pomembne informacije, ki ste jih zbrali do tega trenut-
ka. saj ne morete nekoga povpraiati o crknjeni macki
na ulici, ¢e je pac Se niste nash.

"gaj meni je Eisto vseenn, le Sel ne vidi rad, ée je polar”

Pravzaprav je splosen vtis krepko boljsi od prve-
ga. Ozracje se mi je dolgo ¢asa zdelo prece
premracno in nekako me ni in ni vleklo k igranju.
Ko dojamete vse Care igre. vam postane de kako
viet. Edino motece je sprehajanje oseb skozi mize
ali omare, kar kaze na povrénost programerjev. Tudi
njih pa razumemo. saj so olitno mislili na dve
stvari hkrati (obenem so izdelovali tudi igro Hell)
in zato nekaj reéi naredili zelo polovicarsko, ceprav
to ni opraviilo za malomarnost. Tudi pri posnetem
govor oseb bi se lahko male bolj potrudili, saj je
neien glas. komentatorki dogajanja v obeh igrah,
posodila ena in ista oseba. Napake so predrobne, pa
tudi premalo jih je. da bi igri zato niZali oceno, Sic-
er pa poskusite jo sami. Gotovo vam ne bo Zal.
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rav dobro se Se spominjam asov, ko so se

so3olci in sosolke pred Solskimi spisi tresli od

strahu, Ce§ kako tezko je sploh zaceti s pisanjem
spisa, kaj Sele napisati nekaj pametnega. Pri Megazinu
z uvodi v tekst ni nikakrsnih tezav (razen slovniénih!).
Poves pa¢ kar ti lefi na dudi in se potem v
neskonénost sekira, ker nisi zatel kako drugade. Oh.
ko bi to foro povedal Ze prej... Zdaj pa zares.

Se spominjate opisa igre Cobra Mission iz deste (6.,
VL., bla bla) Stevilke Megazina? Ceprav sem preprican,
da se bo nael kdo, ki mi bo solil pamet in govoril, da
KOX niti sludajno ni nadaljevanje slavne predhodnice.
bom vseeno napisal naslednii stavek. Enights of Xen-
tar JE(!!) nadaljevanje Cobra Mission! Ali pa vendarle
ne. Sploh pa, kako se lahko nadaljevanje igre dogaja
nekaj deset (se raje nekaj sto) let prej? In kako, da v
tem delu nastopajo popolnoma novi igralci? Nimam
pojma.
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Hudabni medvedi ohyvladajn suma.

KOX po izgledu rahlo spominja na Little Big Ad-
venture. Vendarle pa obstajajo mnoge razlike. Tu lahko
pogled na teren spreminjate iz 2D v 3D in obratno.
Noben pogled nima bistvene prednosti pred drugim,
razlika je le ta, da se pri 3D zgradbe rahlo zapacajo.
Morda pa so si programeriji tako zamislili sence, Ali pa
si niso sploh ni€ zamislili in je to razlog, da sta oba
pogleda popolnoma brezvezna,

Spet se bomo pretepali. Boji so narisani v nekakani

¢udni 3D tehniki, s pogledom s strani. Tako lahko svo-
je like in nasprotnike gledate v bok, na potek dvoboja
pa vplivate na ve nadinov, Najpomembnejse je seveda
orozje. ki ga vlacite s seboj in ste ga $e pred zadetkom
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spopada dolotili za uporabo. Tocke (predstavljajo
zdravie oseb - hit points) se ob vsakem uspednem
udarcu odstejejo v stilu FRP-jev. Med in pred spopadi
se lahko odlotite za menjavanje taktik, tako, da najprej
napadete najiibkejiega ali pa se boste morda namesto
za napadalno odlogili za bolj obrambno varijanto.
Sama zgodba je tako butasta kot vase ime. Des-
mond se imenujete, sicer pa lahko vpisete tudi svoje
ime. Ze prva scena (pred mestnimi vrati vas prebuta
{est nadobudnedov) vam da vedeti, da so éasi zelo
hudi, saj vam poleg me€a in S¢ita vzamejo tudi obleko.
K zavesti vas spravi nek starec, vi pa se napotite v gos-
tilno, kjer boste prica dogodku, ki bo lepo pokazal. za-
kaj se v megametru (med drugimi) nahaja tudi beseda
erotitna. V baru skupinica fanticev poskuda posiliti
lastnikovo héer. Ker ste s fantici v slabih odnosih jim
pa¢ odstranite zobe in njen ole vam va$ trud poplaéa
v zlatu. lzpoljevanje naloge se bo zafelo takoj ko boste
prili do svoje obleke. Po scenariju sode¢ bo potrebno

b

poiskati in iztrebiti viteze Xentarja, o temer vas delo-
ma obvesti naslov igre, deloma pa moja malenkost.

Po mojem mnenju bo igra mnogokoga zadriala
pred ekranom in tipkovnico le zaradi obile nasilja in
nekaj eroti¢nih prizorov. In od kod izvirajo ti prizori?
Mnofica, vetinoma $e ne polnoletnih deklic, se ob
vasem neskonéno nabildanem telesu neskonéno vzbu-
ri. Vseh ne boste potesili, sploh pa je ve¢ina prizorov
cenzuriranih, tako da boste o dogajanju lahko le brali.
Mimogrede, avtorji so na trg razposlali na pol cenzur-
irano verzijo igre, ki je primerna za mladino nad trina-
jstimi leti. Za slajSe prizore boste morali dopladati in
prodajalcu pod nos potisniti osebno izkaznico. Seveda
je dobro vedeti tudi to, da se polnoletnost v razli¢nih
drzavah razlitno obravnava.

Ker je zgodba zanimiva, na¢in igranja pa tudi, se
vam ni treba bati dolgocasja pred ekranom. § pomotjo
spretno skritih menujev na dnu ekrana lahko igro pre-
definirate po svojih Zeljah in potrebah, nakar bo igran-
je $e prijetnejse. Sam nafin igranja bo predvsem
navdusil ljubitelje iger FRE ljubitelji akcijskih iger pa
bodo morali svojo duso sprostiti ob Mortal Kombatu 2.

Igro smo si sposodili pri podjetju Mantis - tel:
(061) 344-744
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KOCAR

Sartani so torej bojda svet razbili na pet celin in raso
Patrynav, (katere pripadnik ste tudi vi, precastiti Haplo)
zaprli v labirint. Izhod so nasli le redki, resiti pa bo treba
tudi vse ostale, zato kar bri na pot.

Zo mizo pred vami sedi Lord Xor, va$ ofe. Ceprav bere
knjigo, ki bi vam Se kako koristila, (podariti vam jo node, ées
da je prestara in se bo roztrgola) ga zmotite in se pogov-
orite z njim. Odgovoril vam bo na vseh vasih 126 vprasan;.
Voia naloga bo poiskati pet peéatoy, z njimi pa boste lahko
zopet sestavili razbiti svet. Preden se od njego poslovite, vas
mora nauciti Stirih urokoy, podaril pa vam bo tudi zoznom-
ovalec (marker), katerego pomen boste kmalu izvedeli. Po-
daril vam bo tudi lodjo, ki jo boste uporabljati na svoji dol-
gi in tezki poti. Preden zapustite sobo vzemite s stene e Jué
(glowlarmp], nato pa pojdite levo in na ladjo. Lué haplo up-
orabi sam, vi pa uporabite magijo (ikona skrajno levo spo-
daj) no zaznamovalcw in z urokom za prenos run (rune
transfer) prenesite znak na krmilni kamen (steering stone).
Uporabite (use) krmilni kamen in se odpeljite v svet zraka.

Arianus - svet zraka in pritlikavcev

Iz ladje se napotite v votline. Pritlikavec (dwart) Jarre
vas spozna za velikana. Povejte mu, da niste nikakren ve-
likan, ampak da je pac on tako neznosno majhen. Ko ga
prepriate ga povprasajte po bogovih. Povedal vam bo, da
se svetijo in to je dovolj. Z mize na desni mu vzemite
marmelado in kos kruba. Pri vhodu na levi strani visi bela
majica. Ko se je polastite zagledate v steni vodovodno cev.
Yzemite e cev in pojdite desno.

Pisarja Limbecka povpraiajta o godmijacu Grawple
Rockdiggerju in zvedeli boste, da ga ni priporocljive zaliti.
Ker je Limbeck laéen mu namatite kruh z marmelado. Ce
ga namazete le enkrat je presuh, dvakrat je ravno pray, vi
pa mu ga namatite trikrat. Ker je marmelade obuéutno
prevec, bo po nesreci popacal zemljevid, ki ga ravno ride in
zabrisal go bo po tleh. Poberite zemljevid. Na desni strani
je na kupu papirjev ogromna posoda s émilom. Odprete jo
lahke z urokem za poveéanje temperature (heat) in
zamasek vam bo priletel naravnost v naroéje, ali po
zamasek enostavno izveleéete z roko. Belo majico potopite
v érnilo. Lahko jo pokaiete pisarju, ki bo rekel da je zelo
lepa in da ima on ravno takino vendar belo. No, sedaj je
nima veé.

Napotite se naprej in v levi tunel, kjer sreCate tisocletje
starega Grawpla. Zelo se splaéa posluati njegove mom-
lanje, saj je prav neverjetno zabaven. In praktiéno gluh. Zal
vam noce pomagati vse dokler ne preienete svetlecih bo-
gov in dokler velikanski stroj ni popravljen. Vpraiajte ga kaj
si tig€i v uho in mu recite, do mu cev ne bo pomagala pri
poslufanju. Dal vam bo cev, vzemite pa e tretji kos, ki je
na tleh v Skatli.

Skozi srednji tunel pridete do sobe s kontrolno ploico,
pod njo pa spi strazar. Svetleéi bog vam blokira prehod,
opaziti pa vas ne sme. Uporabite &arovnijo za temperaturo
na senzorju in oglasil se bo alarm. Medtem ko bog popray-
lja maino, se odpravite naprej v galejo. Spodaj se pogov-
orite s sunji. Yojvoda Andrew vas prosi, da o njegovem
ujetniftvu obvestite njegovega strica kraljo Stephena, ki ga
bo gotovo redil. Dal vam bo svoj prstan, s katerim boste
lahko dokazali, da res govorite v njegovem imenu. Pojdite
po stopnicah na vrh ladje, kjer smréi éarovnik. Zraven pos-
telje ima bokal vina, ki ga vzamete, mimogrede pa si ogle-
date svetlede figure na mizi (uporabite urok za identifikac-
ijo -identify) . Ugotovili boste, da figure ne svetijo zaradi
bogoy, ampak je ravno obratno, torej zaradi njihove energ-
ije svetijo tudi t.i. bogovi. Po poti prihoda, se ymete nazaj
na svojo ladjo. Ce vam medtem bog zapre prehod, spet
uporabite urok za vroéino na senzorju. Na svoji ladji upe-
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rabite ladijsko krmilo (ne kamen!) in se odpeljite do gradu
kralja Stephena.

Strazarjema pokatite prstan in znasli se boste pred
kraljem. Povejte mu za ujetnistvo njegovega neéaka in
predlagajte da na pomoé poilie svoje vojake. Zal se
njegovemu velicanstvu zdi bolje ¢e ladjo z ujetniki
pripeljete kar do njega. Iz gradu stopite na levo lokacijo in
izpod grma potegnite polovico ékarij za obrezovanje rastlin,
Na levem robu okna boste opazili majhen zapah oziroma
zapahek. 5 pomoéjo Skarij ga dvignete in odprete polokno.
Oglejte si prizor v sobi in nouéili se boste uroka za ustavar-
janje navideznega sveta (create reality pocket) splezajte
skozi okno v sobo. Iz mize poberite svecnik, s police pa
knjige. Ma sliki uporabite urok, ki ste se ga ravno nauéili in
stopite skozi sliko k zaporniku. Zapornik je eden od
¢arovnikoy, z vami pa se bo hotel pogovarjati Sele, ko mu
boste dali bokal vina. Pravi, da v je€i niti ni take hudo,
motijo pa ga edino luéi zaradi katerih teiko spi. Zato za
boljsi spanec vsoko not¢ uporabi urok za zatemnitey.
Povprasajte ga za urok, nato pa se z ladjo vrnite v Drevlin.

Stopite spet do pisarja Limbecka. Podarite mu sveénik
in lahko boste vzeli kos pipe, v katero je imel do nedavnega
zatloceno svedo. Pojdite spet naprej in zopet uporabite
urok za segrevanje na senzorju. Stopite na vrh ladje, kjer
spi Carovnik. Na €rni majici uporabite urok za zatemnitey
in z njo prekrijte svetleée figurice na mizi. Laznivi pritlikavei
ne svetijo vec in zacno beiati proti ladji. Ce vas ujomejo bo
po vas, zato se spustite k suinjem in skrili vas bodo v
skladisée.

Odprite desni zaboj in dobili boste boste ¢udno svetilko
(zinger), ki se napaja z energijo iz strele. Poberite jo in
aktivirajte. Vrnili se boste do gradu kralja Stephena, ki vam
pove da je vsa dokumentacija velikega stroja v mestu Skur-
vash. Odpravite se v mesto.

Ma ulici se mule igra z lutke. Hodeéa lutka mu nekako
uide v temno ulico, seveda mu priskodite na pomod in
ujame vas v mrezo. Ma njem uporabite urok za zamenjavo
(swap) in preseneéen pobalin se bo znadel v mrefi, vi pa ste
prosti. Pogovorite se z njim in obljubil vam bo pomec. Po-
tegnite mrezo z njega in pojdite za njim do njegovega do-
movanja. Yzemite mu palico s katero vas je usekal (v
desnem kotu je naslonjena na steno). Pogovarjajte se toliko
¢asa, da vam bo povedal kako priti v stolp bratovicine in
na koga se morate prej obmiti.

Vrnite se v ladjo in s polico razbijte kljuéawnico na dru-
gi skrinji v skladiééu. Odprite skrinjo in iz nje vzemite
vreéko draguljev in peti kos cevi. Yrnite se v mesto in
stopite v gostilno. Natakarju pokatite dragulje in mu jih
prodaijte za toliko kolikor vam ponudi. Yog bogat plen opazi
vodja roparjev in vas povabi k sodelovanju. Vase sposob-
nosti ste dokazali, sedaj morate $e lojalnost in ubiti morate
mestnega trgovea. Kot dokaz morate prinesti trgovéey am-
ulet, ki ga nikomur ne da. Pojdite spet k smrkaveu. Dajte
mu denar in pofakaijte (ikona wait). Prinesel vam bo orodje
za vlamljonje {lockpick) in nekaj keristnih informacij. Po-
jdite na jugozahod do trgovéeve hiie in viomite v hifo z
lockpickom.

Vsako od treh moznosti, ki se pojavijo na levi strani,
lahko uporabite le enkrat. Majprej jo potisnite (push), po-
tem jo stresite (jiggle) in na koncu zasukajte (turn).
Pomembni so zvoki, ki se ob vaiem delu sprofijo in sicer:
clack, tick in thunk.

V hisi s kamina vzemite knjigo in jo natanéno preber-
ite, da boste znali odpreti sef. Ce ga e vedno ne znate je
tule v ta namen regitev. Poglejte v uro pod sliko in v tem
zoporedju pritisnite na: winetime, toiltime, darktime. Sef se
odpre, v njem pa najdete dnevnik. Preberite ée dnevnik. Na
portretu uporabite urok (create reality pocket) in se pogov-
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orite s trgovcem, ki bojda pozira slikarju. Ker slikarja seve-

da ni nikjer, mu najpre| recite, da si vzame odmor. lzmislite
5i, da ste glasnik od njegove kao-zene, ki bi rada dobila
njegov amulet. Ker vam ne verjame, da vas je res poslala
ona, mu morate odgovoriti na tri vprasanja, ki bodo poka-
zala da njegove zeno zares dobro poznate. Pravilni odgov-
ori 50 zapisani med tekstom v dnevniku, ki ste ga nasli. In
seveda tule v resitvi. Prvi odgovor so skakajoci fizoléki
(Bouncing Beans), drugi je pet (five), na vpraganje, kaj ji je
rekel, ko jo je videl prvi¢, pa odgovorite z koliko (How
much?). Amulet odnesite lopovu v gostilno in odpeljal vas
bo v stolp.

VY stolpu vam lopov pravi, da go poéakajte v sobici. Ne
izgubljojte ¢asa, ampak mizo potisnite do stene in odprite
okence. Poglejte skozi okno in si zapigite ime lebdecega
kontinenta, ki prileti mimo (vsaki¢ prileti drug). Stopite na
hodnik in odprite desna vrata z vlomilskim orodjem. 5 tre-
mi potezami se morajo vrata odpreti, glasovi ki se pri delu
$irijo, pa morajo biti takéni kot so bili pri trgovéevih vratih
(dva odstavka nazaj). ¥ sobi je kip, vendar se ga ne morete
dotakniti, ker ga 3€iti neko sevanje. Se spominjate lutke, ki
je hodila po mestnih ulicah in vas skorajda vjela v past?
Sama se je premikala zoto, ker je zaéorana z urokom za
premikanje (motion). Poglejte v lutko, da se boste tudi sami
naudili tega uroka in ga takoj nato uporabite na kipu.
Skulptura se nespretno prevene in ker ni ve¢ v obmodju
zarka, ji lahko z vratu vzamete ogrlico. Yrnite se na glavni
hodnik, kjer so vrata z raznobarvnimi rokami. Odpirajo pa
se takole:

Poglejte na list, ki vam ga je prinesel pobalin. Na njem je
napisanih pet kontinentov in nad vsakim ena beseda. Ysoka
roka na vratih ima svoje ime, pri imenih rok, pa se prve érke
med seboj razlikujejo. Ce je bila beseda nad kontinentom, ki
ste ga opazili npe. their, pritiskajte roke v takénem zaporedju,
da boste sestavili to besedo (npe R {ruby hand) za zadnjo érko
v besedi theiR). Pomemben je pravi vrsini red. Stopite skozi
vrata. Mo podstavek poledite ogrlico in pojavil se bo cel kup
predmetov. Yzemite kristalni globus in obe knijigi (book of Pry-
an in Handbook). Lopov Hugh in grojski strazar vas ujometa,
vendar pa le vi stojite na ¢arobnem podstavku, Polastite se
spet ogrlice in skupaj z vsemi predmeti, ki niso na podstavku
bosta izginila tudi hudobneza. Z ladjo se vmite v mesto Drew-
lin. Pojdite k starcu in mu popravite pipo. Pojovila se bo
nekakéna sestavljonka (z desmim gumbom na miski like
obradate). Del v obliki érke T pride v horizontalnem polezaju
na skrajno desno stran, nadaljujte z zavojem na spodnjo stran,
na sredini je ravna cey, zadnji dve pa potem ne bo tezko pri-
trditi. Zapustite ekran s sestavljanko. Se nismo koncali. Voda
be pri delu T lila iz cevi, zato ga bo potrebno z zamaskom iz
steklenice s érnilom zamasiti. Sedaj odprite ventil na desni
strani in izpolnili ste tudi drugi del obljube. Starec vam bo
sedaj odgovarjal na vsa vasa vprasanja, vendar pa ne bo pov-
edal ni¢ pametnega. Pokazite mu zemljevid in pokazal vam bo
kie je nosel kos rude, ki ga ima pri sebi. Vzemite mu rudo in
jo nesite v desni tunel, kjer stoji strojéek za kopanje.
QOdprite predaléek (compartment) na stroju in vanj vrzite
rudo. Strojéek zaéne z iskanjem, hkrati pa vam skoplje pot
v steno. Stopite za njim in znaili se boste pred kipom, ki ga
obkroza cel kup krst. Kipu v roke porinite kristalno kroglo
in vse krste se bodo odprie. Hkrati se pred kipom dvigne
podstavek na katerem je prvi od iskanih peéatov. Oglejte si
ljudi v krstah in ugotovili boste, da so notri ravne tisti Sar-
tani, ki ste jih dolzili za uniéenje sveta. Morda pa le niso
krivi.

Vrnite se spet v svojo ladjo, uporabite krmilni kamen in
se odpeljite k ocetu. Povejte mu kaj ste odkrili, potem pa
spet v ladjo. Na krmilni kamen vigite simbol iz knjige Book
of Pryan in odletite v naslednji svet.
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Pryan - svet zemlfje in éarovnika Zifnaba

Po pristanku boste pred ladjo zagledali roza rozo.
Poberite rozo in poiséite opici-veverici podobno Zival. Na
tleh pod njo poberite lupino oreha, na levi strani pa $e cel
oreh. Spet v ladjo in iz Citadele v Treecity. Stopite do dreve-
sa z vrati in vzemite vrv. Skozi vrata vstopite v domovanje
debeluine gospodinje, s katero se pogovorite in povedala
vam bo za sitne insekte, ki venomer oprezajo za sladkimi
zadevami. Pogovorjajte se e z deklico, ki se igra z lutko.
Ker je lutka pokvarjena, ji dajte svojo leseno. |z kuhinje
pojdite nazaj na pot in $e enkrat desno, kjer se igrajo otro-
ci. Eden od njih (mladi princ - ne Prince, pardon Symbol) je
itrbunknil v prepad iz katerega ne zng priti. Z vrvje ga
potegnite navzgor in povedal vam bo, da se zveéer otroci
zbirajo ob ogniju, kjer jim éarovnik Zitnab kaie rozne trike.

Pojdite s kraljevicem (jugovzhodno) in £akajte (tipka
wait) in ¢akajte ($e vedno wait),... Konéno se prikaze
dobrodusni éarovnik Zifnab, ki vas nauéi uroka za prestay-
lianje (transportation). Uporabite urok na belem disku, ki
lezi na tleh in transportiral vas bo naravnost v Earovnikoveo
domovanje. Carovnik bo med pogovorom naredil prave
zmegnjavo z imeni, vi pa mu vzemite érn disk. Sicer bo
najprej ugovarjal, nato pa bo rekel da ga itak ne potrebu-
je, saj se naokeli vozi z zmajem. Disk uporablja le kadar
zmaj spi.

¥rv privezite na vejo, nato pa se po stopnicah spustite
spet na tla. Yzemite rumene in modre roze. Po vrvi se zagu-
gajte na drugo stran in stopite do prepada iz katerega ste
resili kraljevi¢a. V prepad zabrisite érm disk in stopite do
ognjo. 5 pomoéjo orehove lupine poberite Zerjavico s tal.
Urok za transport uporabite na belem disku in znasli se
boste na émem disku, torej v prepadu. Tu domuje velikan-
ski pajek. Z zerjavico zazgite panj (hive) in insekti bodo
ponoreli. Kozarec 2z marmelado, ki ste ga vzeli Jarru skoraj
na zafetku vrzite v pajka. Insekti zletijo no sladko
marmelado, pajek se sicer brani, vendar pa v tezkem boju
insekti do smrti popikajo pajka. Tik pred seboj boste na
tleh opazili truplo (ne pajkovo!). Odrinite truplo in naéli
boste gobe in puscico. 5 kosom karij prerezite pajkovo
mrezo in vzemite zlato palico. Na émem disku uporabite se
enkrat urok za transportacijo in Ze ste spet pri ognju. Pogo-
varjajte se s kraljevicem dokler vam ne pove svojih tezav.
Dajte mu zlato palico, modre vrinice in knjigo pesmi. Ob-
ljubi yam pomoc, zato se vam pridruzi. Za pomoé prosite
ge princeso in vsi trije se odpravite do Citadele.

Poiéite drevo na katerega je z lijano privezan krat. Ce
boste pridni in pozomi, boste v ozadju zagledali Smrke...
dva Titana, ki sta ubogega skrata zvezala. Ker so Titani
zelo neing, obéutljiva in strahotno velikanska in zlobna
bitja, poprosite princeso da zaigra na piécal. Titana se za
trenutek uspavata, vi pa s skarjomi prerezete lijano in os-
vobodite skrata. Povedal vam bo kaj potrebujete za vstop v
Citadelo, nato pa ga poéljite po zlato kladive. Kmalu se
vrne, zadihan kot da ne bi bila samo igra in vam pove, da
je kladivo v skrinji, ki pa se odpre le v primeru vojne. Pogo-
varjajte se z njim dokler ne opazi, da je princesa bolna.
Povedal vam bo sestavine zdravila. Prosite ga Se za zeliééa
in se odpravite na lokacijo s ¢udno zivaljo. Ena od sestavin
je tudi jedro oreha. Sami ga razbiti ne morete, ¢e ga date
Zivali, pa ga bo pojedla. Zdrobite rumene roze in njihoy
prah zatlaéite v areh. Oreh ponudite opici-veverici, ker pa
ji smrdi ga zabrige na tla, pri éemer se odpre in sedaj lahke
vzamete jedro. Princesi dajte zeli$éa, orehovo jedree, roza
rozo in gobe. Pozdravila se bo in nehala kosljati. Ymite se
spet do Titanov in Ekrata. Princesi pokazite note iz knjige
Pryanov in jo prosite, da zaigra na pié€al. Pot naprej bo
prosta, saj so Titani zo trenutek zadremali. Na belem
drevesu boste zagledali bele kristale. Prosite kraljeviéa, da
spleza ponje, nato pa urno zbezite, Titani se takoj prebud-
ijo in stecejo za vami. Ma lokaciji kjer ste reéili skrata
odprite &tor in vanj zabridite kristal. Jezni Titani so preve-
liki, da bi se lahko sprehajali po poteh malih gkratoy, zato
zaéno kopati jamo, s tem pa sprozijo tudi vojno. ¥ hipu se
bo spet pojavil Skratek in vam prinesel zlato kladive. Vrata
v Citadelo so odprta.

V¥ Citadeli boste sreéali éarovnica Zifnaba, ki vam bo
dal kamen. Ko bo kamen zacutil meéno magijo, bo zasvetil

zeleno. Ce ga zdrobite sé boste reéili iz tezav, Ma srednjem
stebru boste ugledali pecat sveta ognja. Vzemite pecat in
se Z ladjo vrnite k ocetu. Ko se z njim pogovorite, se vrni-
te v ladjo in v krmilni kamen vigite kristal. Qdpeljite se v
naslednji svet.

Abarrach - swvet ognja, puscave in mrlicev

Na ekranu desno od ladje boste zagledali mrivega de-
lavca. Pogovarite se z njim, (to je paé igra) povpradajte ga
kaj po€ne in ga prosite za vedro. Pojdite v votlino s kaéo in
iz tal poberite kamencke. Odpravite se proti zvoniku, vs-
topite in v vedro vrzite kamne. Obesite vedro na kljuke in
se napotite v levo hiso. Strezaj vam bo povedal, da vsak
dan ob &tirih odnese éaj gospodarju v delovno sobo. Vzp-
nite se po stopnicah v sobo, kjer varuska prebira pravljice.
Ma noéni omarici je éajni komplet, ki go odnesete
streiniku. Pojdite spet v stolp in po vrvi splezajte do urnega
mehanizma. Z vitlom navijte utez in prestavite kazalec za
dve poziciji v levo. Sprostite vzvod (release lever) na
desni in tecite do strezajo, ter smuknite v delovno sobo
na desni. Ce ste prepozni se lahko vrnete in urd spet
prestavite na cetrto. Iz stojala v sobi vzemite knjigo in jo
preberite. Nauéili ste se 3e dveh novih urokov. Vrnite se
v ladjo in odjadrajte v Kleitus’ Palace.

¥ gradu vas pozdravi Kleitus XIY, ki vas najpre;
nauci novega uroka, nato pa vas zastrupi in vrie v jeco.
Prebudili se boste v zaporu pod gradom. Na psu upora-
bite urok za lokote (hunger). Pes se bo zbudil, vi pa mu
vrzite zrezek. Ma psu uporabite $e urok za posest tele-
sa (possesion) in spremenili se boste vanj. V &tirinoini
obliki se odpravite v jedilnico, kjer vzomete drugo stek-
lenico z leve strani. Mesite jo v zapor in polozite pred
Hapla. lz Zebljicka snemite klju¢e in jih prav tako
polozite pred Hapla. § pritiskom na Hapla dobite spet
¢lovesko podobo. Poberite steklenico in jo ponudite so-
jetniku Edmondu. Polovico be spil, drugo polovico pa
spijte sami. Yzemite kljuce in se odklenite. Isto storite z
Edmondom. Poberite ée spono (vise), ki lei na mizi in
Edmonda povabite s seboj. Povedal vam bo kje je izhod
in vas odpeljal v votlino, kjer se skrivajo njegovi pri-
jatelji.

Ko se boste pogoverili z igralei, vam bode dali $tiri
rune. Balthazar pravi, da preucuje iluzijo. Spremenite se
v psa in na desni strani boste v steni videli predor, ki ga
sicer ni opaziti. Svoje videnje zaupajte Balthazarju, ki
zadevo pojasni s Earovnijo, ki sicer deluje na vsem
svetu, vendar pa na zivali ne ucinkuje. Poskusil se bo
dotakniti stene in dobili boste ie en urok. Stopite skozi
prehed v votlino. Poberite knjigo in jo preberite. Yzemite
§e ogrinjalo in zvedeli boste kaj se je toéno zgodilo,
hkrati pa boste dobili e en urok. Z ladjo se odpeljite v
Telestie.

Stopite v stolp z uro in po vrvi splezajte do njenega
mehanizma. Ma desni strani je kip, ki mu s spenjalom
najprej stisnete oroije, nato pa spenjalo sprostite in na
tla bo podel kos kipa. Yzemite ga, saj je manjkajoéi del
runa. ¥V levi hidi obiiite.varusko in ji vzemite knjigo.
Knjigo odprite na strani, kjer je pravljica o kaoéi z
naslovom Get that Snake. Pogovorite se z Zensko in jo
prepri¢ajte, da gre z vami. 5 seboj povabite $e mrtvega
delavca, ki vam je prej dal vedro. Ko pridete do kaée, da-
jte varuski knjigo in prebrala bo pravijico. Delavec bo do-
bil idejo kako ujeti kaco in zgrabil jo bo za vrat. Oblecite
ogrinjalo in odprite vrata v grobnico. Yrata se odprejo Zele
potem, ko vse puiéice obrnete navzdel in se pogovorite Se
2 mrtvim Skratom. Tudi on bo Sel z vami. Z ladjo se
odpeljite do palaée Kleitus’ in stopite do vhoda v kata-
kombe. Skrat bo pobegnil, med vrati pa ostane kos njegove
obleke. Vzemite koséek obleke in ga dajte povohat psu, ki
bo sledil skratu po labirintu. Sledite psu do konca in pober-
ite pecat. Mad lavo se nahaja runa. Na njej uporabite urok
za adkrivanje iluzij (unravel illusions). Ceprav runa izgleda
cela, pa ji vseeno manjka en del. V luknjo vlozite kos kipa
iz urinega stolpa. Princ vam bo v zahvalo podaril svojo
ogrlico s zaznamovalci vseh petih svetov. £ ladjo se vmete
do oceta in mu daste tudi ta sestavljeni peéat. Na krmilni
kamen v ladji vigite princevo ogrlico in se odpeljite naprej.

Chelestra - svet mraza, ledu in posasti

5 steklenico zajemite vodo v jezeru in pojdite levo.
Uporabite magije za prenos run (rune transter) na drugem
runu iz leve strani (5tiri nosite 5 seboj, podarili so vam jih
kockariji) in jo prenesite na mestna vrata (city gate). Zmaj
vam bo vzel kamen in ga vrgel na kup drugih kamnaoy, kjer
ga ne morete videti, saj se je pomesal med njih. Tokoj se s
pomodjo carovnije spremenite v psa in zbezite v mesto. Tu
se srecate s Sartanom Samahom, ki vas nauéi nove éarovn-
ije. Med pogovorom pa se je v vasi podobi zmaj pritihotapil
v sobo in ukradel pecat, ter se odpeljal z vaio ladjo. Sartani
vam bodo podarili drugo. Ma preprogi uporabite urok za
odstranjevanje vode [null water), nato pa na preprogo pori-
nete kamen. Ma preprogi uporabite urok create reality
pocket, nato pa jo vzemite s seboj.

Ma lokaciji tik pred ladjo spijte nekaj vode iz steklenice
in se odpravite v votlino. Pred mestnimi vrati pograbite
zmajeve luske in jih zaluéajte na kup kamnov. Ker je zmaj
¢arovnik, so tudi luske maogicne. Yoi kamen bo magijo zo-
znal, spremenil bo barvo in ne bo vam ga tezko poiskati.
Pojdite na nove ladjo in v njej na steno obesite preprogo.
Uporabite urok create reality pocket in stopite vanjo. Ka-
men, ki ste ga pred oémi Sartanov zvalili v preprogo, sedaj
izrinite ven in uporabili ga boste za krmilo. Nanj vigite
runo in lahko se boste vmili do ofeta. Z mize mu vzemite
knjigo in pojdite do labirinta. Yrata vanj so sedaj odprta.

Labirint

Vstopite v labirint. Skozi ovijolke ne morete kar tako,
saj vas z veseljem ubijejo. Vanje vrzite zinger in na njem
uporabite urok za mraz (cold) s katerim jih zamrznete. Na
nasledniji lokaciji so vam v napoto tigri. Ymite se do ovijalk,
tigri pa vam bodo sledili. Urok za povecanje temperature
(heat) bo segrel ovijalke, ki bodo ujele tigre. Rastline spet
zamrznite in pojdite do vhoda v votlino. Poberite lobanjo in
pojdite v frtvovalno jomo. Yzemite kost in poglejte sliko na
steni. Pojdite na severozohod. Ma ogrinjalu uporabite
zinger in lobanjo, nato pa zinger aktivirajte.

Sledniku dajte skodelico in se pogovorite z vodjo vasi.
Ma tleh poberite vrv in jo uporabite na kosti, da naredite
lok. Prosite vodnika, da vam poisée ofeta in zmaja, ki se
naokoli sprehaja v vasi podobi. Pripeljal vas bo do vhoda v
jamo, ki go éuva bogomoljka po imenu Chaodin. Uporabite
lok in puiéico in ubijte hudobnico. Preden stopite v jamoe,
spijte e nekaj vode.

¥ jami se voega obiska veseli zmaj Sang-Drax. Ker ste
v brezupnem polozaju zdrobite kamen. Na pomot bo prile-
tel ¢arovnik Zifnab in s svojim zmajem pregnal hudobneza.
Spotoma vas bo Se nahrulil in se poskusil opraviciti, ker je
hudobni zmaj usel. Potem vas bo odpeljal do stopnic, ki
vodijo na plavajoci otok, kjer se je zgodba zacela in svet
razbil.

Pojdite po stopnicah in sreéali boste svojega dvaojnika.
Ma sebi uporabite urok self-immolation, vendar uporabite
zrcalno sliko uroka (levo in desno runo zamenjajte).
Preiicite ostanke trupla in poberite vse predmete. Veéino
predmetov imate sedaj dvakrat. Iz dveh polovic karij ses-
tavite delujode in na naslednjem ekranu z njimi tolike €asa
rezite lovke (tentacles), da je pot prosta.

In e smo no podstavkuy, kjer vos ¢aka oce. lznenada
prileti zmaj in vaseqa oceta z enim izdihom ognja ubije.
Hitro vlofite pecat iz sveta vode (water seal peace) v steber
(water spire), premaknite focus na runo s katero ste zaceli
igro (nahaja se nekje bolj zgoraj levo v obliki érke J). Pecat
iz sveta zemlje (stone seal peace) vieite zemeljski steber
in uporabite urok za ofivitev (resurrection) na ofetu. Pedat
iz sveta zraka (air seal peace) vloZite v zraéni steber in se
pogovorite z oéetom. Sedaj polozite $e nexus na focus in
zmaj zgrmi v brezno. Svet je sestavljen in regen, Sartani pa
otitno sploh niso bili krivi, saj je vso zadevo izpeljal zmaj.
Srecni?

Ce ste se driali reditve, ste zbrali vseh 1500 moinih
toék, ée pa se vam je kje zataknilo si jo preberite Ze enkrat.
Snemanje pozicij pa vam kljub navedilom toplo
priporotam, saj nikoli ne veste kaj vas ¢aka za naslednjim
voglom.

(R MEERZIN
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Kako so policaji spoznali, da se svetii

darnega stripovskega detektiva nemogocega Mar-
tyja Misterije, je Ze tretjiC zabredel v teiave.
Tokrat je sprejel skrivnosten primer, katerega scenarij
je postavljen v dvajseta leta diviega zahoda, v ¢as zlate
mrzlice. Med snemanjem vesterna "The Last Ranger”
v mestu duhov imenovanem Slaughter Gulch je izgi-
nila celotna filmska ekipa. V ekipi je bila tudi Emily
Hartwood, Carnbyeva prijateljica, zadosten razlog za
vtaknitev glave v osje gnezdo. Edward se tako odpravi
v ukleto mestece na robu pustave Mojave, nevedo, da
tam nanj preZi ¢reda grdobcev brez primere.
. Alone 3 je kljub blesteci oceni 95% revije PC
ZONE le Ze eno nadaljevanje neko¢ zares dobre
igre. Prvi Alone je pred ¢asom odprl novo zvrst iger

E dward Carnby, racunalniski nadomestek legen-

- in 2z domiselnimi pogledi kamere ter takrat odli¢no
- grafiko in zvokom postavil ¢isto nove standarde. Bil

je izviren in napet, uporaba predmetov je sledila
zakonom logike. Zaradi kombinacije klasi¢ne
grafike, ki je izredno upodobila stati¢no ozadje ter
vektorskega nacina. ki je dinamicnim likom ohranil
hitrost, je igra delovala prav fantasti¢no. Vse
nasteto velja tudi za Alone 3. edina smola zanj pa

Idaj se moram pa res nehali ligiti! To ne vodi nikamar, bose
kdo kaj mislil...

je. da tokrat pifemo leto 1995. Grobi vektorji
naenkrat niso ve¢ v modi in nihée ni navdusen nad
dejstvom, da se igra, ki na CD-ju zavzame (glede na
medij) borih 35 MB, ne le namesti, temve¢ dobesed-
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iz ni¢, merjenje s pusko je e vedno prepuiceno goli
sreci, kar pa za nasprotnike seveda ne velja. Veckrat se

no prepise na trdi disk. Vendar uvodne kritike ne
gre razumeti napak. Igra nikakor ni slaba, le preti-
rano dobra ni.

i

|

ie zaveste ne, pa Ze kontate s petimi metki med rebri,
medtem ko vag kolt #e niti ni prifel do besede.

Nadaljevanje zopet prinaga igranje v vlogi detekti-
va Carnbya, ki se kasne- '
je z magijo Indijancev
Mavajo spremeni v
pumo, nato pa postane
pravi Serif s klobukom,
zvezdo in obveznimi
Spicaki. Vse lepo in
prav, toda Ze v obeh
predhodnikih ste lahko
igrali kot mogki ali Zens-
ka, prevzeli vlogo ma-
jhne puncke ali se pre-
oblekli v Dedka Mraza,
Enak ostaja tudi menu,
v katerem izbirate, upo-
rabljate in pregledujete predmete zbrane med preisko-
vanjem. Zopet vidite 3D sliko vektorskega predmeta,
poleg pa so vedno navedeni tudi vsi nacini uporabe. Se
vedno lahko izbirate med Stirimi nacini premikania,
pal glede na trenutne
okolis¢ine, Lahko se boju-
jete golih rok ali z
orozjem, preiskujete okoli-
co ali odpirate vrata. pori-
vate predmete ali skacete
naokoli. Tokrat so se pro-
gramerji z orofji zares
potrudili, saj vam je na
razpolago prava mala
orofarna. Kramp, bi€, sa-
blja, winchester puska,
§ibrovka, revolver, kolt in
mitraljez Gatling je le
nekaj pripomockov. s kat-
erimi boste izpragili hlace zombi:revolverasem. Zal
vam tudi sovragi ne ostanejo dolini, kajti smrt je v
Slaughter Gulchu vsakdanja kakor pohan sir s tatarsko
v Zlati ladjici. Igra je kljub moinosti nastavitve
tefavnosti na tri stopnje celo na najlaZji dokaj tefavna.
Streliva vam venomer zmanjkuje, sovragi se pojavljajo

Ja ti bik, na! Kaj :Il pSpicil?! Kdo be pa zdaj pebrisal?

Edina obramba proti tefavnosti igre je nenehno

shranjevanje pozicije, ki je razdeljeno na Stiri podrotja,

vsako s po desetimi praznimi mesti. Tako lahko shran-
ite do 40 pozicij, kar bo gotovo zadostovalo. Avtorji so
ljubeznivo dodali 10 Ze shranjenth pozicij, ki prikazu-
jejo del razpleta igre in predmete ter oroZja, na katere
boste pozneje naleteli. Gre skratka za to. da bi igralcu
ohranili zanimanje do igre in ga vzpodbudili naj se
lastnorotno dokoplje tako dalet.

V igro je po besedah programerjev kljub majh-
nosti mesteca vkljucenih 270 ozadij in 60 razli¢nih
likov, med katerimi bodo le redki na vasi strani. V
pomoct vam je tudi zemljevid, ki se kakor v Doomu
prikaze s pritiskom na tipko TAB. Kljub navidez
klavstofobino majhnem mestecu, je igralna
povrdina, na kateri poteka igra zaradi izkoriddenosti
hisnih nadstropij. pokopaliita, jam in tunelov,
presenetljivo velika. Ugaja dejstvo, da se stalna
glasbena podlaga predvaja neposredno s CD-ja, tem-
atsko pa je odli¢no prikrojena. Z legendarno kavbo-
jsko brenkalico (pojoci glavnik), kakrdno je upora-
bljal e Terence Hill v filmu "My name is Nobody",
vam v ujesih res prifara vzdudje divjega zahoda.




Grer.. Najprej reée naj nesem v tisti kat, nato nazaj v kiet, pa

scene, saj je mesto skebno in stradljivo izrisano, zgod- Ve 0K K0 Je lo dalzan prenasali?

-~ ba pa se razvija napeto in brez neumnih logicnih luke-
nj. Uporaba predmetov za refevanje ugank je ostala
| kot v prvih dveh delih preprosta in napol o€itna, smo-
la pa je, da jih je zopet preve¢,
1 Vmesne selvence, namenjene povisevanju adren-
i alina in pojasnjevanju zapleta, bi lahko izpustile prev-
l elike vektorske like, branje oziroma poslusanje vse-
I

bine najdenih dokumentov pa je Ze zgodba zase. Vsi
dokumenti so kot govori posneti na CD. bere pa jih ve¢
razli¢nih glasov ali bolje naglasov. Vsi so prijetni ali
vsaj spodobni, razen enega. Glas norega inZinirja ima
' namrec ogaben nemskutarski naglas, ki para Zivee in

E, Liska, ti gotovo ves, Gemu tak podnasiov!

udesa, zapovrhu pa govori e same neumnosti, Igra
ponuja tudi nekaj dodatnih zanimivosti, kot je
naprimer moZnost namestitve v Okenskem okolju ali
popoldansko branje priloZenega "asopisa”, v katerem
boste-nasli nekaj namigov in pojasnil k zgodbi. Alone
in the Dark 3 bo gotovo ustrezal navdusencem, ki so
"obrnili” prvi nadaljevanii ali pa tovrstnega tipa iger $e
niso igrali. Mnogim drugim pa bo kljub pravénji ceni

| prinesel preprosto premalo novega.
Igro smo si sposodili v trgovini Mr. CD-ROM na

Vodnikovi 187, tel.: 061 159 7511.
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PC CO-ROM 386, 4 NB P

arkadna pustolovicina
Al
Infogrames

e & Advanced
GRNAVIS

PC zvocne kartice, igralne palice
e UltraSound i

* UltraSound MAX
« ACE

» Analog in ProJoystick
= PHOENIX

+ CamaPad L

« MIDI Adaptor >

Audio Card Enhancer ACE (512Kb razéidiiv na 1Mb)
Valovna sinfeza na vseh FM zvoénih karlicah

J2 glasna prava valovna sinfeza, 16 bitno 44. 1KHz
predvajanje, General MIDI set, DDSP,

bonus CO-ROM z vet kot 100Mb programov
PHOENIX (igralna palica za simulacije)

Najbolf$a igraina palica za letalske simulacije
£ ano samo napravo lahko nadzirate vising, zakrilca,
mitrast, kemilo, letaklke kontrola in kontrole 20 nocdzor
oroja

uw.ywn\;&w

{zajem videa, tuner, feletext, zvok,
?iﬁ_ JPEG in MPEG 1 format, kompresija in

dekompresija v reginem Sgasu)
prejem IV na POju, MPEG 1

M-, TV  predvdianie fimov, zvotna

kartica, daljinski upravijalec)

- (MPEG 1 predvajanje filmow,
PCinema zvok, daljinsko I_Ijl']:“:'_:‘-.ﬂj{ll"‘le:l
Encoder |l - profesionalng izvedba Encoderja |
(640xdB0 do 16,7 miljlona, 800x600 do 65536 barv,
Sstopensk predpomnilnik, Ehodi | kompozitni video,
S-VHS video, SCART RGB)

Encoder | (PC VGA slika na TV, video rekorderju)
Video |, Video |l (obdelava video slike na PCju)
Tuner |, Tuner Il TV funer na PCju)

PC TV card (omogoda gledanje TV na vaiam PCju)

G ALLANT zvotne kartice, zvodniki,
CD-ROM enote

SC-60 » 16 bit stereo, zdrudljiva 5 Sound Blaster,

Adlily, MSS, MBU-A0T, MIDH,

MPC level 2, Multi-CD

SC-6000 « 5C-60, pasivna

Fvodnika, mikrofon

G5P-330 = A0W akfivni

vocniki

(=5P-1000 « B0W aldivni

vocniki

CD-ROM enote

s Wearnes = Sony

& NS L

programi in strojni dodatki za PC, ATARI Iin MAC

« Cubase Lite

» Cubase Compact =

o Cubase 2.5 / E

e Cubase Score .
s Cubase Audio ¢

= Music Starter Pac
+ Music Station

» Wave Player Plus

« Digital Studio Kit
o X-DMC digital music card
Posebne promocijske cene

» Music Sration (sekvencer s stilom)
» Wave Player Plus

Oprema za hard disk recording
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Mocvire

Ko prispete v modvirje, na jugovzhodu najdete skrinjo, v katérifje.poleg ostalega
tudi mreZa in dokument, ki ga dobro preudite. Na sredini modvirja naletite na preb-
ivalce modvirja, ki vam obljubijo, da vam bodo pomagali, ¢e boste tudi vi njim. Ub?
ijte podast in za nagrado boste dobili odgovor, ki vam pomtaga ¥ vasem iskanjo
Agdana. Pri iskanju Star Traila boste morate najprej obdarovati Phex dubevnika, nato
pa Se predati orodje. Videli boste Agdana, vendar morate iti najprej e do stare Zen-
ske na jugozahodu modvirja. V bliZini njene koce najdete zel in 3¢ nekaj uporabnih
predmetov v cizi. Starka vam za vaSe znanje podari stekleno kroglo ¢arovnikov na
severu mocvirja in odpre Carobna vrata v grad. Ker #e poznate pot, se odpravite do
¢arovnika, pri katerem morate pravilno izbrati besede (odgovori so: Love, Life in
Faith). Pri ¢arovnikovih ostankih najdete kristalno kroglo in zelo zanimiv pergament.
Pokondati morate tudi starko, ker vam poskusa stre€i po Zivljenju. Preiddite preos-
tanek modvirja in na severu najdete poleg potoka nahrbtnik, v katerem se nahaja zlati
prstan. Nahrbtnik dobite s pomotjo mrefe. Pojdite na zahod in nadli boste zel, ki je
omenjena na pergamentu. Oseba, ki nosi nahrbtnik, naj vzame zel Stevilka 18 in naj
jo uporabi na inventarju. Sedaj pojdite nazaj v Lowangen in vstopite v mesto skozi
skriti vhod in izroite Agdana. Za nagrado od mojstra Eolana dobite kljué za skrivni
vhod.

V Phex templiu uporabite podkupnino in vpradajte o Star Trailu in izvedeli boste,
kam morate iti. Zapustite Lowangen skozi skrivna vrata, Ko pridete ven, naletite na
izredno modne Carovnike, ki hofejo imeti vas Zivljenski kamen. Izroéite jim ga. Toda
carovniki se pritoZujejo, da ni pravi. Odpravite se brez kamna v Lowangen in obiitite
Ailana. Pojdite v njegovo bivalisce in vzemite pravi Salamander Stone in konéno za-
pustite Lowangen ter se odpravite v Blood Peaks.

Buoon Peaks Leviw |

V prvi etaZi odkrijete tri velikanska skladis¢a, v katerih staknite vse, kar vam srce
pozeli. V.skrinji boste nasli dva kljuca, v nasledniji poleg roke na desni pa e bronasto
plodco, ki jo prav tako vzemite. Ostale skrinje vsebujejo zdravilne napitke, denar, itd..
Vzemite kar potrebujete in se odpravite eno etaZo niZje.

Broon Peaks Lever 2 |

Poleg novih skladis¢, odkrijete tudi celice. V eni izmed njih (na levi), kjer najdete
mrtvega Carovnika, vzemite laZni Salamander Stone. Od drugih oseb v celicah, je edini
zanimiv Thurazz, ki se vam pridrui, dokler ne zapustite Blood Peaksa. Ob dvoboju
in v skrinji najdete klju¢a. Zanimiv je tudi Carobni prstan, ki se nahaja na severu etafe
in epruveta. v skrinji.

Potem ko se odiejate z vodo, se odpravite naprej in v neki sobi boste nagli sten-
sko omaro, katero lahko s pomodjo kopja odprete. Vstopite skozi omaro. Naletite na
leglo pajkov in mreZo, ki jo uni€ite z svojim mecem. Najdete tudi okostnjaka, kater-
emu vzemite carobno orofje. Ce greste naprej na sever, naletite na gnezdo, polno
pajkovih mladicev. Pojdite eno polje nazaj in naj eden iz vade druscine pije iz epru-
vete. Posljite tega flana samega naprej. Clan bo uni¢ili vse mladice in tudi veliko
pajovko, ki mu zaradi napitka ne more storiti nicesar. Zdrudite druitino in juZno od
gnezda najdete vdolbino v steni, kjer so dragulji in kljuc. Sedaj se odpravite v nasled-
njo etaio navzdol.

Broon Peaks Lever 3

Tu ni razen raznih oroZjih, hrane, napitkov in rastlin, ni¢ posebej pomembnega.
Po tatvini bodala in potem ko “odpustite” Thurazza, se odpravite ven iz temnic, ne
da bi nasli Ingrammoscha. Preden se odpravite v Tjolmar, da bi nasli Ingrammoscha,
zavijle 5e v mesto Tiefhusen.

TIEFHUSEN

Na severu mesta naletite na Hensgerja, ki se bo pogovarjal z vami samo ¢e imate
priporodilo kake druge osebe. Ob iskanju take osebe, pridete do gostilne “Healthy
World". Po seljenju od mize do mize, konéno naletite na Janderja, ki pove nekaj o Star
Trailu in poskrbi za Hensgerja. Odpravite se sedaj nazaj do Hensgerja, se z njim
ponovNo pogovorite in ga prosite za pomoé pri Star Trailu in se dogovorite, da se
boste zopet srecali ob sonénem zahodu. Cez nekaj Casa, ga ponovno sredate in vas
bo vodil v klet, toda Hensger vam ne bo sledil noter, ampak vas bo preprosto zak-
lenil. Znasli ste se v Phex templju.

PHEX-TEMPEL)

1z kletne sobe uidete ven skozi skrivni vhod v steni. Znajdete se v prostoru, od
kamor greste na levo, kjer se nahaja skrinja, v kateri najdete sekiro. Ce greste na
desno, najdete v skrinji Phex felado in Phex §Git. Ko se vrnete iz sobe na desni, vam
pot zapre Carovnik “Poltergeist”, katerega odpravite s Carovnijo za pobijanje duhov,
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Zahodno od teh sob se nahaja kamnita ploica, kjer se vam, ¢e pravilno odgovorite na
vprasanje (“Night"), adprejo skrivna vrata. Vstopite skozi novo nastali vhod in naletite
Sena drugo kamnitg plosto, kjer morate pravilno razporediti tri karte. Ko to storite,
s¢ vam ponovno odprejo< nova vrata. Ce zmagate v spopadu, dobite moder kljué.
Maprej na Vzhodu edkrijete recept. Ko ga poberete, se za vami zaprejo vrata na za-
hodu, pojavi-se nova‘vdolbina v steni, kier s¢ pojavi e en recept, ki povarodi vdol-
hino na jugu. Ko poberete 3e tega, je pot na zahod ponovno prosta.

Na vzhodu najdete Zrtveno skodelo, v katero poloiite nekaj kovancev. Nato up-
orabite skodelo in le-ta vas prenese na jugovzhod. Ponovno se vrnite nazaj in odkr-
jjete Se ena skrivna vrata, skozi katera lahko pozneje zapustite temnico. Na
severovzhodu naletite na Hensgerja, ki vam razlodi, da je iskanje za Star Trailom
nesmiselen in da je vse bila samo 3ala. Sedaj zapustite temnice in Tiefhusen ter se
odpravite v Tjolmar.

Troimar

V Tiolmarju obiicite gostilno ZRed Lotus', kjer izveste, da Zivi Ingrammosch v hisi
na zahodu mesta. V Rahja templju izveste, da je bil Ingrammosch v mestu in da ga Ze
nekaj ¢asa ni nihde videl. Odpravite se do njegove hiSe. Salamander Stone bo zadel
utripati. Paléek bo priel iz hise, vendar to na Zalost ni Ingrammosch. Opravite 2 njim
na hitro in vstopite v hiso.

INGRAMMOSCHOVA HISA LEVEL 1

V hi%i najdete listi¢ (2 levo, 4 desno, 4 leva), Ce stecete od vhoda mimo dveh
delov zidu na levi, zasliSite znadilen zvok. Nazaj do vhoda in tokrat storite isto, le z
&tirimi zidovi. Obrnite se na levo in se dotakinite zidu ter s tem odprite pot na zahod,
Vstopite skozi nove odprino in nadaljujte naprej. Vrata za vami se zaprejo, znajdete
ste se v sobi z drevesi. Preiscite drevesa in nasli boste kljué ter zdravilne rastline, s
katerimi obnovite vase modi. Preidcite tudi dva listi¢a, ki jih najdete zahodno od
dreves. Da bi prisli ven, morate logiti vao druS¢ino in uporabiti rodico na mehanizmu
hkrati s tem, da nekdo dvigne pregrado. Nadaljujte pot po hisi in na severozahodu
hoste odkrili dva pomembna predmeta. Naprej na jugu srecate “bojevnico na deblu”.
Ce jo hotete resiti iz ledenega plaica, uporabite Erovnijo “Snow melt™. Punca vam
za nagrado podari klju¢. Ponudite ji tudi mesto v vadi druicini, Naprej na zahodu
odprite z obema kljucema najprej vrata, nato pa Se skrinjo. Dobite zelo pomemben
predmet, ki ga potrebujete za konéni dvoboj.

Kip, ki ga najdete na vzhodu, vzemite ravno tako s sabo in konéno pojdite do
stopnic, ki naj bi vodile navzdol, toda izkaZe se, da to niso prave stopnice (posledice
so zelo opazne). Zato pojdite Se naprej na sever, kjer naletite na zid, ki je samo navi-
dezen. Pod njim se nahajajo stopnice, ki zares vodijo en nivo nifje.

INGRAMMOSCHOVA HISA LEVEL 2

Najprej na severu temeljito preiicite skrinje, v katerih se nahajajo kljudi za
kljucavnice na zidovih. Na drugem koncu hodnikov najdete zdravilni napitek in re-
cept na mizi. Konéno naletite tudi na prehod, kjer vas obstreljujejo puscice. Posljite
svojega Carovnika naprej, zadtitenega z maksimalno moinimi zastitami. Ko pride do
konca poti, naj 2 urokom teleportira preostalo drudtino. Skozi navidezni zid, na ka-
terega naletite, prispete v veliko sobo, kjer najdete mnogo skrinj z zdravilnimi napitki
in denarjem. § kljufem odprite klju¢avnico na vzhodnem zidu in odpre se vam pre-
hod v lahirint, kjer po Stirih dvobaeijih dobite 3tiri dele amuleta. Hitro se odpravite z
vsemi Stirimi deli amuleta na jugovzhod (Amulet Wall), kjer s pomodjo amuleta
odpravite ta zid. Povzpnite se po stopnicah, ki se pojavijo in zapustite Ingrammoscho-
vo hio.

TEMPEL] BREZIMENIH

Po kratkem dvoboju kmalu na zacetku na zahodu, dobite dokument, s pomodjo
katerega lahko odprete vrata na vzhodu (prava beseda je “Kult”, kombinacija pa
1943). Vrata se odprejo in znasli se boste na poti, polni teleportov. Prebiti se morate
do sobe s stebri, ki se nahaja na zahodu.

Odgovor na vprasanie stebra je “Arkandor”. To vam omogodi pot na jug, kjer na-
idete éelado in zmajev Cekan, s katerim lahko odprete zmajeva vrata. Znajdet se pred
tezkim bojem, kjer mofate uporabiti vse modi, da iz njega pridete Zivi in zdravi. V sobi
spodaj najdete Ingrammoscha, ki ga po boju z zmaji redite. Od Arkandora dobite nazaj
Salamander Stone; sedaj zapustite tempelj skozi novo nastali izhod na severu.

Igre je kon¢no konec, vidimo se (mogode) v tretjem delu sage Realms of Arkania.

ES. lgral sem nemsko verzijo igre “Sternenschweif”, zato nisem preprican ce so im-
ena mest, prostorov in oseb pravilno prevedena v anglescino, resiler sama pa fe ena-
ka v obeb verzijab.
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Najprej par nasvelov:

+ vse plakate, napise,... lahko berete. V “NORMAL MODE™
pritisnite preslednico. Tako lahko preiscete tudi vse
omarice, kante za smeti,... kjer najdete energijo, kljude,
denar in pozneje carovnijo.

= zanovo zivljenje potrebujete Skatlico za deteljico, le-to
pa zapolnite z deteljico. Obojih je v igri zelo malo.

= vseskozi se veliko pogovarjate z vsemi liki, kadar je le
mogote.

+ ne priblizujte se belo kloniranim slonom!

+ 5 F1-F4 menjate oblike obnasanja.

+ 5 F6 si na opcijah dajte agresivnost na roéno izbiro: laZje
se je tepsti.

CITADEL ISLAND

Pustolovicino zaCnete v zelo majhni, tesni celici. Pres-
edlajte na 'AGRESIVE MODE". Po majhni telovadbi vas pride
paznik miriti. Pokonéajte ga in se posluzite dvigala, ki vas
pripelje do naslednjih dveh paznikov. Obema pokaZite svo-
je pretepaske sposobnosti. Zadnji vam zapusti kljug, s kater-

im odprete bljizna vrata. V naslednjem prostoru pazite, da

pazniku preknzate pot do alarma. V prostoru nad tem v

omari najdete vaso osebno kartico (Id card) in zemljevid

(Hololmap). Za spansko steno se preobledite v zdravnisko

uniformo. Po stopnicah odkorakaijte v prostor nad vami. Tam

morate biti v *“NORMAL MODE". Pazniki vas ne opazijo, ker
mislijo, da ste eden od njih. Tistemu ob gumbu se hinavsko
splazite za hrbet in mu prestejte kosti. Z naslednjim opravite

enako. Od slednjega dobite kljué za vrata. Po prstih se v

*DISCREET MODE" splazite za hiSo vojaka in na odlagaliséu

za smeti pritisnite Space. Pobere vas smetarski avio in vas

mimao vseh vojakov popelje do konéne postaje. V hisi dobite
lepo vsotico denarja. Na novi lokaciji se ¢ez reSeto spuslite

v kanalizacijo. Poberite Skatlico za deteljico, ki sedaj ze

taka, da se zapolni. Ena je skrita pri izhodu iz bolnice. Malo

naprej so vrata v lekarno. Vstopite, nofri pokontajte proda-
jalca in mu sunite visoko koncentriran sirup. Medtem se vam
pridrudi klonirani slon. Ker vam njegova druzba ni véed, mu
pobeginte. Strategijo prepustam vam (predlog: tek). Nasled-
njo lokacijo pretedete, na naslednji pa vas &aka vada draga.

Z njo greste v hiso in se zatnete pogovarjati. Po pogovoru

hitro stecite v dnevno dobo in se skrijte za kavé (v DIS-

CREET MODE pritisnite presledek). Medtem prideta dva klo-

niranca in odpeljala vaso drago. Razglejte se po hisi. V spal-

nici dobite nekaj energije, katere vam zagotovo primankuje.

V delovni sobi najdete svojo obleko in ¢arobno kroglo, kat-

era bo v nadaljne vase najucinkoviteje orozje. V kuhinji naj-

dete klju, ki odpira vrata v klet. Tam je skrivni prehod za so-
dom, ki vam bo sluzil pozneje. Uporabite dimnik za izhod na
prosto. Na prejsni lokaciji stecite mimo vojaka, ki strazi vhod

v pristaniste. Pred pristanisom na klonirancu uporabite

vaso novo pridobitev, ¢arobno kroglo. Slon vam pusti kljug,

katerega uporabite na vratih. Sedaj potrebujete samo 3e
karto za trajekt. To vam da slonCek, ki ¢aka na resifelja, da
mu naredi red v skladigéu. Tu uporabite vaso sokobansko

Zilico. 5 karto, dobljeno po po dobro opravijenem delu, im-

ate dostop do naslednjega otoka.

PRINCIPAL ISLAND

Prispeli ste v pristanisce. Na poti na drugo lokacijo (sev-
er) si vzemite ¢as za dva kloniranca in vojacka. Pri zaporu se
pogovorite s kuncem, katerega okno od celice gleda na
jarek, v katerega se morate viihotapiti. Le tako lahko pozneje
dobite rdeco kartico. Pojdite v knjiZnico, kjer se pogovorite

z vsemi liki. Tip, ki nenehino pije vodo, izrazi Zeljo, da bi zelo

rad pil vodo z drugaénim okusom. Na lokaciji levo in dol

pokoncajte kloniranega kunca. S tem si pridobite zaupanje
meséanov. Dva kunca, ki se pegovarjata na spodnjem delu
lokacije, vam pokaieta skrivni predor do kljuéavnicarja. Ta
vam da kljug, s katerim odprete vrata zraven njegove hide.

Sedaj imate dostop do novih prostorov. Tu se pazife dveh

siper klonov. V trgovini si dopolnite inventarij z bencinom.

Zunaj trgovine vam bo lokaina cipa ponudi pomod:

brezposledicen prehod mimo strazarja, ki éuva vhod v hiso.

Le kaj je notri? Vanjo se viihotapite skozi streho. Clovek notr
nekaj blebeta o legendi in vam pove za éloveka, ki vas bo
odpeljal z otoka. Pojdite na lokacijo juino. Tam je nekaksen
mobil. Iz njega izstopi vojaéek in steée na malo potrebo.
Med opravijanjem te male potrebe ga prebutajte. Vzemite
avto in se odpeljite do zbiralnika vode zunaj mesta. V zbiral-
nik vode zamesajte rdeé sirup. Odpeljite se nazaj v mesto.
Pojdite v knjiznico. Tam vam tip ob vodnjaku pokaZe doku-
mentacijo o legendi. lzveste, da se 5e ved nahaja v templju,
ki je v puavi. Odpravite se v vojako taborisée, kjer si
sposodite avto, ki vas odpelie v pristanisée 51.2 na tem
otoku. Ribi¢ vas odpelje v prej omenjeno puséavo. Na
konéni postaji preko Ceri priskakajte do obale. Tam se preb-
ijete preko topov in vojakov do vhoda v tempelj. Modrec, ki
modruje pred vhodom, vam $e nekaj sila pametnega pove.
Tempel] je nekaksen arkadni del igre, zato ga prepustam
vam. Na koncu templja najdete éarobno knjigo. Vrnite se na
Principal Island. Ma 1.lokaciji je sedaj naprodaj ¢oln. Kupite
ga. £ njim imate dostop do vseh ofokov na tej polabl,
vkljuéno s Hamalajo. Odplujte na Proxima Island.

PROXIMA ISLAND

Od prodajalca sesalcev kupite sesalec. V hisi za ograjo
dobite od sloncka digitaino plostico. Sesalec dajte mesine-
mu izumitelju, ki je lokacijo levo. Maredil vam prototip
nahrbine rakete. Hiso zraven njega strazi klon. Kljuc, ki vam
ga zapusti, odpira vrata v higo. V hidi Zivi kunec, katerega
brat je v zaporu. Ker vam kunec zaupa, vam da rdeto karti-
co. Na prejsni lokaciji pojdite v muzej. Skozi reSeto se spus-
tite v podzemlje. Cez naslednjo reseto se dvignite zopet na
povrsje. Sedaj ste v zaporu. Premiatite paznika. Premaknite
rocico in zopet pojdite v muzej, tokrat skozi podzemlje. Tu
vkljuéite nahrbtno raketo in poletite po hodniku. Pazite, da
ne stopite na lesena tla, ker se vkljucijo senzorji. Zato ne-
prestano letite. Spustite se pri gusarski zastavi in jo vzemite.
Odletite naprej. V drugi dvorani se spustite pri zakladu. Na-
jdete zlat kljug, ki odpira vrata v skrivni sobi za sodom v kleti
vase hise. Odletite iz muzeja po isti poti kot ste prisli vanj.
Pojdite na Citadel Island. V skrivni sobi odprite vrata. Tam
najdete zelo potrebna predmeta. Na znaku v tej sobi upora-
bite dobljeni rog. Nasli boste 5 deteljc. Rog lahko uporabite
na vsakem fakem simbolu. Pojdite nazaj na Proxima Island.
Tam najdete dve prevozni sredstvi. Obe vas popeljeta do
dveh kamnov. Ko vam en kamen pove geslo za drugega,
pojdite do drugega. Tisti vam pove geslo za prejénega. Ko
akflivirate oba kamna, se odpravite do svojega colna in naj
obesite gusarsko zastavo ter se tako opremljeni odpravite
na Rebellion Island.

REBELLION ISLAND

- Pojdite v Sotor, kjer vam vojak pove kje je njegov

nadrejeni. 5 hrostkom se odpeljite tja. Govorite s polko-
vnikom, ki vas napoti nazaj v pristanidée. V éolnarni vas Ze
caka do zob z vojaki oboroZeno plovilo. Odpeljite se v
Hamalaje novim akcijam naprofi,

HAMALAYAS MOUTAINS

Ko se izkrcate, na isti lokaciji najdite oddajnik in ga
unicite. Pojdite 2x gor in pot nadaljujte v tanku. Ko pot
koncate, se prebijte do vrat, ki jih strai kunec. Ko pridete
notri, se prebijte do jeée z zaprtim generalom. Resite ga in
pot nadaljujte gor po prostoru. Prisli boste do line, ki vodi na
drugo stran Hamalaj. Znajdte se sredi SP v slalomu za snow-
bordarje. Odsmucanje 1. tek. Na lokaciji leve, vas v zasedi
pricakajo bogomolkam podobne Zivali, Ste sredi vasi
kuncev. Poskusite vagko juho. Iz Sotor pridriita dva kunca in
zatneta protestirati. Zahvalita se za pomoc. Eden vam odpre
predor do zapuitenega pristanista. Prebijte se v skladiste.
Tam iz celice resite elfa. Da vam tri deteljice. Z nekakino
podzemsko Zeleznico se prepeljite do tovarne. Tam uniite
jajca, iz katerih bi se razvile gigantske bogomolke. Z avtom
se vnite v vas. Se enkrat poskusite vasko juhico. Eden 3e
vedno ni zadovoljen z vagim obnasanjem. Seveda je vesel,
ker ste se znebili bogomolk, zato vam odpre skrivni predor
skozi sveti koren, Tam pojdite na levo, kjer se prebifte skozi

vojasko utrdbo. Seveda se znebite vsega Zivega. Ko pridete
do pomola, kjer je zasidrano nekakano plovilo, pojdite levo.
Tam zaigrajte na zlato pidcal. Led se zadne topiti. Dobite -
steklenicko ¢iste vode. Pojdite nazaj v puscéavo (white leaf
desert). Modrec, ki modruje pred vhodom v tempelj, vam v
zameno za piscal da kitaro. Naslednja postaja je Principal
lsland. Ce hodete e eno 3katlo za deteljico, pojdite na
lokacijo, kjer ste vojacku med opravljenem male potrebe
sunili avto. Ma obali (nad. vigéina mora biti nujno ista kot
gladina vode) poletite z nahrbino raketo. Na otocku najdite
&katlico. Se na istem otoku se prebijte na streho zapora.
Pojdite do vrat z modro kljucavnico. Tam z varne razdalje ob-
streljujte, sedaj z zlatimi kroglami, super klona. V utrdbi se
dokopljite do blagajne. Notri najdete mec in pismo, ki vas
vodi na Citadel Island. Pogovorite se z vagim sosedom, ki
vas povabi v hiso in mu izmaknite osebno kartico z mize.
Pojdite nazaj na Hamalajo in se prebijte do éolnicka, ki ¢aka
na vas. Od tu imate dostop do novih otokov, sedaj na sever-
ni polobli. Izberite Brundle Island.

BRUNDLE ISLAND

Guvaju pokafite ukradeno osebno kartico. Na desni preb-
utajte klona. Dobite tri deteljice. Na levi na strehi odprite vrata v
Zidu s pomodio roga. V stavbi najprej posvetite &as pazniku v
celici, potem pa Se klonu na ploééadi. Dobite kljug, ki odpira
bliznja vrata. Tu pridete v lase s kuncem. Toda ne navadnim.
Kaksen napredek, kaksen zavidljiv domet njegovih siber! Ko ga
pokonéate, pot nadaljute. Kljué za naslednja vrata najdete v
sodu pred njimi. [z naslednje sobe so upravijani vsi kloni na tem
planetu, zato ne boste imeli lahkega dela. Najprej ubijte pazni-
ka, ki lahko aklivira gumb za seboj. Potem unicite Se glavni
racunalnik in seveda vse ziva v sobi in vse gumbe, § katerimi 50
aktivirani kloni. Po opravijenem delu skoéite éez zid na spodn-
jem desnem kotu te lokacije. Pojdite ven iz stavbe. S Colnickom
se odpeljite na Tipett Island.

TIPETT ISLAND

Prostor levo je Specerija. Naponite si kante s bencinom.
Ribi¢ vam ulovi kijué za vrata, ki vodijo do drugih lokacije.
Pridete do Twinsun kluba. Ker redarjem nocete dati denarja,
se razjezijo. Seveda jim jezo povrnete 2 mecem. V baru at-
raktivni skupini dajte kitaro. Lasinik lokala vam, ker
obéinstvo postavite na noge, pokaze skrivni prehod. Cez
vodo pridete tako, da skocite na velikansko rakovico. Pre-
hodite 5e malo lokacij in prisli boste na povrje. Tam vas
¢aka lete€i dinozavercek. Zajahajte ga in odletite na Fortress
Island.

FORTRESS ISLAND

Zajec vam pomaga skopati skrivni rov, ée eleminirate
vse éuvaje in oklepno vozilo. V podzemlju se sreéate z novi-
mi prototipi klonov. Ko preckate bazen, ki ste mu prej zapri
dotok vode, pridete do celice, kjer je zaprta vasa draga.
Toda to je ponaredek vase drage: rezultat novih poskusov
smesnega doktorja. Zvabila vas bo v past. Seveda se jine
morete upreti. To placate s pristankom v celici. Zacetek je
enako zrisan kot zapor v psihiatriéni bolnici. Uuu, kje je e
tol Ponovite postopek, ki ste ga nakazali paznikom na
zacetku igre. V naslednjem prostoru srecate klon vase
drage. Odolzite se ji za prejno zvijaco. V naslednjem pros-
toru se na zidu prikazuje 2e znani simbol. Aktivirajte ga z
rogom. Tu najdete zadnji, tretji kamen. Polijete ga s Eisto
vodo. Toda iz strani, ki gleda na vhod (desno). Do tal ste
zrusili obzidje. Sedaj, ko ni veC zidu, je na zgornjem delu
lokacije dostop do novih prostorov. Prigli ste do umetnega
nasipa, mostu ki ga doktor gradi za hitrejsi dostop do
sredista otoka. Ta “nasip” pretetete. Samo na eni lokaciji
vam neki slon da kljué za bager. Priti morate do nekaksne
zelene utrdbe. Tam so napol vidne stopnice, ki vodijo do
vrha. Na vrhu se sreéate s doktorjrem. Ker ste spretnesi, ga
porinete v morje. Reite vaso drago. Odprite e en simbol (z
rogom). Pojdite e nadstropje nizje, kjer vas, prej v morje
porinjeni doktor, izzove na zadnji dvoboj. Se enkrat si vzam-
ete Cas in mu pokazete nekaj zamahov § sabljo. Vrata se
odpro in... in igre je konec.
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er je Game Boy tako usodno zapisan platformskim poskotnicam, nas vsaka
igra, ki ne spada v omenjeni Zanr neizmerno vzradosti, ¢e gre ob tem za

Zepno priredbo sicer popolnoma enostavnega klasika, pa Se toliko balj.
Da, Warioblast je to, kar igralci prepoznamo tudi pod imenoma Bomber Man ali

Dynablaster.

lgra je ostala kar se da zvesta originalnemu konceptu: §
tokrat Bomber Man in Wario - 51 nastavljata &
bombe in se umikata njihovim eksplozijam za neprebojne

Dva moZica -

ij. Stevila bomb in stopenjsko z naraséanjem tevila sovragov g
ter spremembami labirinta. Trem rundam sledi obratun s
stvarjo, ki se ji pravi poSastnakoncustopnie in ji zaleZe Sele. '
vet pravilno nastavljenih bomb. Vsak izmed zbombandiranih B2

odmikanje itd.,

ali usmerniki za
jote"” bombe,

sporodite policiji.

direktorjev nam zapusti neko vedtino, ki jo poslej uporablja- 3 N

ekoc je bilo mesto, potem pa je prilo Ono in
ga kratkomalo demoliralo (detajle pojasnjuje
uvodna scena - aﬁipak samo za tiste z dobrimi
Zivcl). Nekaj trenutkov za tem se je pojavil napis
"mas¢evanje” in ob njem legendami kiberheroj Probotec-

" tor, postaven in samozavestno hladen kot vedno.

Cloveku, ki ti pri nespretnem manevriranju z avtom polo-
mi ograjo, 8¢ nekako odpustis, prikazni, ki upepeli
sredisCe v katerem je tvoja najljubsa ribarnica, pa malce
teZje. No, na tej zameri temelji vse kar se zgodi kasneje.

.

Za tistih 0,0001 pmmih *pﬂpul&tqe ki bo igro
takénega tipa videla pI'l.’iE;-lli hitro 0 pe
ja: S Probotom, ki nam nekaj & %nﬂpmfﬂ nato pa
ga opazujemo iz pticje pmﬁb&kﬂv& hodimo, skatemo in
streljamo. Kaj? SovraZnikove vojake in mehanizacijo. S
&im? S kroglami, kiwéasih celo poletijo na ve€ strani hkra-
ti, ali pa kar sameod sebe poidlejo cilj. Za krititne situac-
ije imamo pri roki tudi priprave, ki dezintegrirajo celotno
obfestvo trenufnega zaslona, vendar - varéno. In na kon-
cu nivojal Pomik zaslona se ustavi in pride upravnik rajo-

mo - najprej znanje br-
canja bomb, nato hitrejie |
poleg 5
tega pa labirinti na za- §
htevnejiih nivojih vse- §
bujejo razne vrste poseb- B
nih polj, kot so teleporti B
"potu- 3

Tistim, ki so kada- [
rkoli okusili igranje Bo-
mbermana v paru ali v skupini, bo odvet pojasnjevati, kako neizmerno nalezlji-
va je ta strast. Tudi Warioblaster vam teh uZitkov ne bo prihranil.

In &e nekaj zelo resnega: Igra se je pojavila ravno v ¢asu, ko nas televizija
obves¢a o §okantni trgovini s pravimi bombami med srednjefolci. Bombe v
Warioblastu so tiste okrogle, s pecljem, in ne taksne kot vam jih utegne ponu-
diti olski preprodajalec. Cetudi so cenejie od povpreéne igre za Game Boy, raje
ostanite pri Warioblastu, ¢e bi karkoli vedeli o preprodaji, pa to nemudoma

g ool
[Super] Gameboy
arkadna igra
Nintendo

na, ki od nas zahteva nekoliko pozomejéo obravnavo.
Utrujene noge si lahko za nekaj trenutkov odpodijemo

med voinjo v tanku. Sele tedaj opazimo, da se vojska al-

ienov po inteligenci lahko meri le z enocelicari (pa e to

pﬂmerﬁﬁahi nam ;a:ledﬁji po mcrinc:s-ti zamerili). Kot je
menda vsakemu jasno, je skok pod mukﬁmléwmni
precgj smrtnosna masaza. Ampak ob tem

sep%wmn pred tank, no, v P2 pa ;

(Super] Gameboy
arkadna ploséadna igra
S s
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- Pisemy 0 Segl usreumipoje Joom

rejsnji mesec semna tem mestwomenial 32X in
P Doom {gl. Sonic & Knuckles: je2ki se mnoZijo).
izvod konkurENEnE (velike crke gorali dﬂ] v kateri
sem zgrozen prebral opis Jaguarja (akel, teleriram: tip
ga je pat dobil ¥ roke'pred manolin 32X. 32X
32X Odkod sa dobili 32X, ce pa so mi vsi boiji
prodajalci v Sloveniji zagotovili, dazadeve nimajo,
ker je $e preved nova in zaenkrat predraga. da bi jo

Medtem se mije ¢ nieposredno bliZino infiltriral

- dali na police? Pa 3e pife, da jo lahko kupis v Mla-
o dinski knjigi., .

.
-

~Urednikov dnevnik, zvezdni €as 8723/9, dodatni

aypis: OCI somu osteklenele. Brez besed je vstal, oble-
kel bel plast in segel ¥ svojo solsko terbo. Zgrozeno

smo opazovali, kako je iz nje priviekel brizgo-in dolgo,

" tanko iglo. V njegovih rokah se je Cudeino

& prikazala steklenicka: na kateri je pisalo T 012

“Brizga se je polnila'z rumenorjavo tekoding,

" njegovega pogleda nismo mogli ved prenadatl. ——*

—

Naenkrat jeizginil...
Besen kot le kaj sem-odivjal

“wsent prisotnim obljubil evtanazijo. €& miv:

roku petih sekund ne dostavije 32¥ inkupa
iger, vkljuéno:Doom. Seveda je vmes pose-
gla mirovna misija’BU in komaj so mi dop-
ovedali, da‘onisploh nimajo te zadeve, da

B oni (oni drugl neME) lazejo. da naj si zamislim

zelen travnik, palarozic. .. (sledi tritedenska dok
terapija v Poljul

Miren sem iSPrOScen... ... ljubim vse ljudi... ...ne
bom vec poskuSal @vtanazirati nikogar... ..ne bom. "EJ,
Hropot!!™ Petricev glas unidi Se tako mocno postav-

lieno psiholodko bagiero. "Tole so daliw MK zate, ko

8 bos zdrav.” Ni Doomy je pa Zero tolerance, igra; kifo
B predivid

158

WM koo Bl mE !
P 0a | 5 M Ll

Prvi pogled: Doomov klon. Drugi pogled: Doomov
klon. Tretji pogled (pripomba iz ozadja:"A te de niso zri-
htal?"}", Kvapa ngj d.mzﬂ_napiéfm (lublantina - menda
Cetrta lekeijal, de bodvakilo? Odgovor: “Lzmisli si nekaj.”

kot ponavadi; Jah, ¢e 3e do sedaj niste ugotowili, igraje -

Doamov klon: Zato se bom omejil samo na pluse in kikse:
Plusi: vseskozi prisoten del karte. dobra oroZja, pet dpov
na izbiro {ekvivalentno petim Zivljenjem). pardon, stirje
tipi in Zenska, razliéna pomagala, enakomerna naraséanje
tezavnasti. viacanje na Ze refene nivoje po priboliske in

strelivo, velika izbira omenjenega. Minust malo prena-

jhen ekran'z dogajanjem (pa mam doma TV z diagonalo

cca 80 cm), sovrazniki se pojavijo iz nica ali 'pa morda iz
parasinklastiénega infundibula, pa. relativno potasna je
vse skup, Ce ne bi videl Dooma, bi bila ocena mnogo.
mnogo visja. Resnici na ljubo pa moramo priznati. da
Mega drive po-procesorski moéi pac il niti do kolen PC4u,
ker pa si verjetno $e ne boste kupili 32X, da bi igrali
Doom, lahko mirne duse kupite Zero tolerance. Pa $e Ac-
coladu lahko pisete za null modem kabel (for freel) in
tako povelete med sehoj dva Mega driva in se lotite pob-
iiauja;xr_dvﬁfé {22l pa miorate za to veselje imeti dve kasetki

“HTY

Do izida revije so pri ME dobili 32X. Test bo v eni
naslednjih stevilk.

Sound
BLASTER

CREATIVE LABS

B 11.700,00 SIT.
7 14.990,00 SIT |
¢ 19.600,00 SIT |

§ 25.700,00 SIT |

Sunndﬂlusin iﬂWE | 38.400,00 SIT |
fave Blaster 1l 77 22.900,00 SIT |

I(OMPLETNI PRODAJNI
PROGRAM, UGODNE CENE

Discovery CD16 Creative Labs

s S580Mb CD-ROM gnotag Double Spe
ﬁﬂﬂﬂh" . Multisession Phote CD, E.Aa-gau

¢ SoundBlaoster 16 (16bat,44kHz, Sharecr]

& Mikrafon

o Stereo mvolniki

# Yso navedila in kabli

Veebuje & naslednje: HSC Digital Morph, Kai's Power
Tools, Aldus Gallery Effects, Altamira Composer,

| Lemmings, Children Screen singer, Aldus Photostyler

| V20 SE, The Mew. Grolier Multimedia Encyclopedia,

Microprose Bonus Pack... _ _ _
47.800,00 SIT

Game Blaster CD16 Creative Labs

Enako kot Discovery CD16 razen grafiénih programov
in %8 naslednje: Jovstick, Rebel Assault [Lucas Ars),
| Returmn to Zork(Activision), Iron Helix [Spectrum
| Holobyte), Sim City 2000, Lemmings, The Mew Grolier
Multimedia Encyclopedia, Chivilization, SilentService,

| F117A, Railroad Tycoon... \ .
54.800,00 SIT

CREATURE SHOCK

Rl 11.400 SiT

1500 CD NASLOVOV
UGODNE CENE

RACUNALNIKI

VELIKA MOC DOSTOPNA CENA

43.000 SIT

Frrio e X170 '8 139.900 SIT
.900 SIT

ewriom somi: I

KONFIGURACUE PO
VASI ZELJI

(063) 851 624

486DX2 80MHNz

TEL
TEL/FAX (063) 856 134

I‘FM d.o.o.

COMPUTERS

EEuic: Vi1, 63320 ‘u"ELEN.FE TEL"FA}( 063 856 134
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> 2, (14) wﬂmm“ kot jo obvlada moja sestnifna 89
3. (2).55 UFO ; e Josie, i preved motila. Prejin)i
o 4. : {3} ; Mﬂl‘l‘ﬂl Kﬁﬂihﬂl tetriek je c:r];nnnml.l Nz v
gk 5. (ﬁ} EImCIW 2“% 2k LDA, Ze pre) pa se jl ustavila v
4 6. . {9} One Must Fﬁ“ 209.7 Londone,  kjer je Virginu
T dostavila zadnje |1n'-n~1i 1% 10~
. 7. {4} Theme Park ; varne Lucastrts, Na Zalost
N 8. (7) DﬂﬂM ' nam niti o Rull Throtle niti o
9. (5) Dune 2 o8 The Dig ni smela povedati kaj veé kot drugim, sam George
'<d 10. {-} - Aladdin b Lucas je vsem svopm testerjem prepovedal dajange
O 11. {B} Cnlnni:nﬂnn - Micre kakrinihkoli inﬁlrruagl'ijru novih igrah. ker sta se z Bohijem
12 {-} m“g Cnmmﬂnder 3 I? rigin = lepo razumela, mu je za slovo vseeno zaupala, da sta obe
. - _ W izri skora) koncani in da sta res super Josie smo popeljali
u 13. (=) Lion “Iﬂﬁ ' tudi k babici na Kras; da bi vi videli kako je bila navdugena
z 14. Trﬂnspﬂ‘ﬂ 'l'fcum_'l nad []I‘Ejrlil‘-ljilti kme |]j:l[!'|j prautom, domadim kruhom n
15 ’ Mﬂﬂ“} t‘.‘nrpef teranom! Obljubila mi je, da bo naslednjié s seboj pripeljala

NAGRAJENCI IZ 17. STEVILKE nekaj svoph prijateljev. Americani sploh ne poanajo takih
lurbio srefned ki so pih eerebale i nade dame vz aredmdva: 1. Resmiine megalomanski poster Lemmings (Psvanosis LK) dobrot kot J'h imamo mi. Pravi da smo F'r"“ srecneqn ker

31 ho v sv |I sobn laliko I|1I.|I b (Ce ima doy ol velik zuld) Mealep Gregordid, Krocna cesta 12, Gl M.l;.lu .-" terro Alone imamo zanic tele r”f"]l" [“ usal noben ne tefi non sLop),
the Dark 2 (Infogrames, Francija) se bo besomuno zabaval Mirke Modic, Bena Zupanéica 21 61103 .‘,rm"a[mmr Base slabe ceste (lahkou wozis bol pucas in wizivas u wonderful
biallska cepica (Psygnosis Uk bo pokrivala glavo temu gospodicn Wartin Gorjan, Tojkova Sa 65220 Talmin. pokrayma). majhne place (wam m treba moogou zapraulat)

NAGRADE Z& TOKRATNE [?,IREMF Bﬂﬂﬂ POMEMENO OBVESTILO:
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puter, se prau se ved trusis s sfoj prijatu). Josie pa po svetu

i Dﬂdﬂ.ﬂ'ﬂ mvoji za Lm'rmnnga Na uredniftve naj poklice Simon : Soghipe g Hl : i el
- e R hodi z laptopom FX 5 (ja. ja. Pentium) - multimedialn
2. Majice ﬂSfE’ﬁ%rp (IBM Slovenya) : ~ ecovruk, ki je zadel nagrado, vendar I': 2k H[;;Jm o1 H |'I~J=|»;i : s ey
S PG ’]hﬂ],; 7.1 (Media) : & Ly S R TSN 4 P 1 satelitskl modem in najnoveyse igre.
o f B THS O Pravi da lahko zdrin brez dobre hrane, brez orenk 3pila kot
Canka rjeva 4 . Je Doom2, SimCity 2000 ali Warcraft, pa ne.
: : At Drag mop., zanushte se....
61000 Ljubljana, =
S](_n-'{:ﬂiia VaZa Sanja

T N n N v tel.: 061 1258 213 =
\’\—-— — — _/ fax.: 061 221 838 ao

Cemeni Bralec!

Ce de 15 marcs me ugetevite gde se jumski im Jjumskime ma treh (3h)
Spedmih slikash, mssledjms St. MegsZins mebe isSls! Fresim te, ds se
epezerils drzis 100 pmrecemtxe!

Tvej, Gmhung.

OH, GROZA! NAGRAJENCI

Po tem, ko smo v prejinji stevilki objavili danek o Gmhungu, ki je, kot smo ugotovili kasneje, res falil njegov likindelo, 1. Double Speed CD-ROM (Eurocom 2000)
je nas psihofiéni sodelavec ugrabil like iz treh priljubljenih igeg nam pa poslal grozilno pismo. Napisal je, dabo izmaliéi  bo osreil: Tomaz Oblak, Mokrice 3 61360
vse like, ¢e naslednie stevilke Megazina ne posvetimo opravitevanju Gmhungu. Kosneje pa je ves preploden felefoniral, ~ Vrhnika

da je pozabil iz katerih iger so liki, ki jih je vgrabil. Kaj hitro je ugotovil, da lahko kljub temu izsiljvje in ukazal ured- 2. Igra Microcosm (KFM) bo lepsala dneve
niku, da naj pozabi pismo, ki mu ga je poslal. Naslednii dan smo dobili novo pismo. Gmhung torej grozi, du nasled-  tebi, Luka Kajzeg Dom in Vit 8 61420 Trbovlje
nja $tevilka ne bo iztla, e mu ne povemo, iz katerih iger so liki, ki jih je ugrabil. Resite Megazin in na glasownico 3. Joystick Super Warrior (Byte Inside) v
napisite imena teh treh iger in zodanete lahko évdovite nagrade: rokah drial: Andrej Zeleznik, Ulica

po en programski paket X Tree Gold, FoxBase + in PC Tools 7.1!  kljucavnicarja Koiuha 3 63000 Celje
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[HAME

Tudi letos je prisla na vrsto podelitev na-
grad za najboli$e dosezke na podroéju
programiranja v zabavni raéunalniski
industriji, ali po domaée, tudi letos nam
boste zaupali svoje najljubse igre. Lani

smo za dosezke podelili dvanajst na-

grad, letos pa bomo $e tri ved, vendar
smo nekatere kategorije izpustili in jih
nadomestili s éasu bolj primernimi. Mo-
ramo priznati, da je bilo kar zahtevno
nominirati posamezne igre, saj mnoge

spadajo v veé kategorij. Nekatere sko-

Nominacije za nagrado

MEcci=

(

Ak

Najboljsi zaloinik

rajda v vse. Poleg osmih posameznih
kategorij, je na voljo tudi pet posebnih
nagrad, nagradili pa bomo tudi zaloini-
ka, ki je bil v preteklem letu najbolj pri-
den. V vsaki kategoriji lahko glasujete le
za eno igro, v kategorijah najboljsi za-
loznik in najboli$a igra pa izberite naj-
boljde tri. Urednitki odbor in programer-
ii po celem svetu bodo vasih glasov ne-
skonéno veseli, hkrati pa bomo nekaj
izzrebanih glasovalcev tudi nagradili.
Urednistvo

Bullfrog (za igre Magic Carpet in Theme Park)
ID Software (za igre Doom 2 in Heretic)

Interplay (za igre Cyberia in WarCraft)

Microprose (za igre 1942, Colonization, F14, Master of Magic, UFO in Transport Tycoon)
Origin (za igre Pacific Strike, System Shock, Ultima 8 in Wing Commander 3)
Psygnosis (za igre E¢statica, Lemmings 3 in Novastorm)

NajboljSa igra FRP

Menzoberranzan (SS1)
Robinzon's Requiem (Silmarils)
Star Trail (SS1)
Ultima VIl (Origin)
N L tol in
King's Quest VII (Sierra)
Myst (Broderbund)
SuperHero League of Hoboken (Legend)

Under the Killing Moon . (Access)

Naijboljsa akcijska pustoloviéing

Alladin (Virgin)
Ecstatica (Psygnosis)
Lion King (Virgin)

Little Big Adventure (Adeline Software)

Majboljsa akcijska igra

Cyberia (Interplay)
Doom 2 (Id Software)
Magic Carpet (Bullfrog)
System Shock (Origin)

NajboljSa $portna igra

Fifa Inter. Soccer (Electronic Arts)
Football Glory (Black Legend)
Kick off 3 (Anco)
NHL 95 (Electronic Arts)

Najboljsa igra

Cyberia (Interplay)
Doom 2: Hell on Earth (ID Software)
UFO: Enemy Unknown (Microprose)
Ultima Vill: Pagan (Origin)
Wing Commander 3 (Origin)
Simulacije
Najboljsa akcijska simulacija
Inferno (Ocean)
TIE Fighter (LucasArts)
Wing Commander 3 (Origin)

Najboljsa vojna simulacija

1942 (Microprose)
Aces of the Deep (Dynamix)
US Navy Fighters (Electronic Arts)

Najboljsa dirkalna simulacija

Cyclemania (Accolade)
Megarace (Software Toolworks)
Nascar Racing (Papyrus)

Glasovnice posljite do

15. marca 1995

Najbolj$a strateska igra

Colonization (Microprose)
Theme Park (Bullfrog)
UFO (Microprose)
Warcraft (Interplay)
Najboljsa grafika
Cyberia (Interplay)
Little Big Adventure (Adeline)
Myst (Broderbund)
Wing Commander 3 (Origin)

Najboljéa glasba in zvoéni efekti

Cyberia (Interplay)
Heretic (ID Software)
King's Quest 7 (Sierra)
Wing Commander 3 (Origin)

Najbolj$a nova ideja

‘Coaster (Disney)
The Incredible Crash Dummies (Virgin)
UFO (Microprose)
Wolf (Sanctuary Woods)

Najbolj originalen scenarij

Death Gate (Legend)
King's Quest VIl (Sierra)
Robinzon’s Requiem (Silmarils)
Ultima VIII (Origin)

MEGRZN ]



nOVIGE

Vabimo vsa slovenska podjetja, da nam pravoéasno posiljajo novice o dogajanju na domaéem trgu
za domace in koncne uporabnike osebnih ra¢unalnikov!

0S/2 Warp

V svetu ralunalnikov PC skorajda ni operacijske-
ga sistema, ki bi zmogel omajati monopol Micro-
softovih Oken. Ta so sedaj resda zgolj grafi¢no
okolje in Se zdale¢ ne pravi samostojni operacijski
sistem, s prihodom Oken 95 pa se bo spremenilo
tudi to. Edini moZni konkurent je Ze dobro znani
08/2 Warp, prvi (ée izvzamemo Workbench,
Deskview, Linux...) veCopravilni operacijski sistem

Warlds most prmprialerr
I'L‘_J_il',” P{ - ulr.lr-'!'inf.r:,-_: sy fesnn

New!

Bonuskak

OS2 Warp

za osebne rafunalnike. IBM je Ze prodal milijonti
08/2 Warp, tako da se je s tem 3tevilo uporabnikov
sistema O8/2 skupaj z uporabniki dosedanjih verz-
ij povzpelo na sedem milijonov.

05/2 Warp postaja popularen tudi v Sloveniji o
¢emer prica tudi 500 prodanih verzij na sejmu Infos
ter vse glasnejse zahteve bralcev, naj $olo 05/2 v
Megazinu nadaljujemo v $olo 08/2 Warp. Temu
smo z veseljem ugodili, tako da boste lahko #e od te
Stevilke naprej spremljali novo 3olo.

Z dodatnimi vprasanji se obrnite na IBM Sloven-
ifa, Trg republike 3, 61000 Ljubljana, Tel.: 061/152-
154.

Nova trgovina Hobbit
V rubriki novice postaja Ze tradicija, da vedno

znova predstavljamo nove racunalniike trgovine, ki
rastejo kakor gobe po defju. Pomembno je, da gre za
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prave multimedijske trgovine z igrami za PC-je in
ne nekaksne ropotarnice, ki bi prodajale izkljuéno
tajvanske komponente ali raunalnike C64.

Tokrat vas obvestamo o odprtju trgovine Hobbit
na Gornjem trgu 24 v Ljubljani. Njihov telefon je
061/1259-235, e pa bi jih radi obiskali, jih boste
nasli na pol poti med $entjakobskim mostom in

tunelom pod ljubljanskim gradom. Hobbit je prva
trgovina podjetja C.5.C., ki je usmerjeno predvsem
v prodajo CD-ROM iger za PC. Trgovina ponuja vse
nove in malo manj nove uspeinice po ugodnih
cenah, v njej pa lahko kupite tudi veé slovenskih
ratunalniskih revij od Megazina, Monitorja, Jokerja
do Mojega Mikra.

- CD-ROM Katalog
Slovensko ratunalnitko triiiée je v zadnjem
letu doZivelo pravi razcvet prodaje CD-ROMov. Res-

ni, zabavni in multimedijski CD-ji so kar naenkrat
postali prodajni hit, pri tem pa smo na disketne
verzije kar pozabili.

Tako se je na CD-je orientiralo tudi podjetje
Mantis, ki mesecno izdaja katalog novosti na
trii§€u CD-jev. V katalogu formata A5 boste nasli
vodnik ter vse novosti o tovrstni programski opre-
mi. Lahko se v¢lanite v klub in s tem pridobite do-
datne ugodnosti pri nakupih CD-jev, med drugim
tudi 20% popust. Omogofajo tudi moZnost
preizkusanja CD-ROMov pred dejanskim nakupom,
le da vam v primeru nenakupa odbijejo 700 SIT
zaradi stroskov obrabe. Zanimive diske si tako
lahko sposodite in jih, ée vam ugajajo, tudi kupite.

Ne manjkata niti rubriki CD-ROMi meseca ter
po tipih razvri¢ene CD novosti. Glavni del kataloga
sestavlja cenik diskov, katerih Stevilo presega 1000.
Diske iz zaloge dobite takoj, narofene po v roku se-
dem dni.

Vsi, ki imate CD-ROM ali pa ga Zelite kupiti
torej poklicite na telefon 061/344-744.

Informatika 95

Po zimskem, novosti polnem Infosu 04, v
Ljubljano zopet prihaja racunalniski sejem. Marca se
bo namre¢ na Gospodarskem razstavistu spet zgodila
Informatika. Sejem bo trajal od ponedeljka 27. marca
do éetrtka 30. marca, udeleili pa se ga bodo vsi proiz-
vajalci, zastopniki in prodajalci, ki v Sloveniji kaj velja-
jo. Tam bo seveda tudi Megazin, ki tako ali tako niko-



li ne manjka. Od ustanovitve smo bili prisotni Ze na
sejmih kot so: Informatika, Infos, U¢ila pa tudi Veseli
december ni minil brez nas. Tokrat bomo gostovali v
hali A tik ob vhodu na razstavnem prostoru velikem
115 kvadratnih metrow. Predstavili vam bomo prihod-
nost resne in zabavne multimedije, postavili majhno
kinodvorano, v naéi igralnici pa se boste lahko naigrali
na devetih multimedijskih ra¢unalnikih! Tisti, ki si
tega ne morete privosciti, boste lahko lastnoroéno
preizkusili igralne palice WingMan, WingMan Extreme
in Gravis Phoenix, poganjali boste CD-ROMe,
preizkudali novi Logitechov TrackMan Vista ter po zelji
uporabljali multimedijske PC-je 486 DX2/66. Manjkalo
ne bo niti nagrad za nove naro¢nike, zanimivih pogov-
orov ter seveda kupa novih $e sveiih iger in
izobraevalnih programov, ki jih boste lahko po mili
volji preizkusali.

Verjemite, zares nimate pametnega izgovora, da bi
ostali doma.

Megazin izboljSuje
©  podobo @

Vsako ra¢unalniko revijo ocenjujejo v prvi vrsti
bralci, ki pa ne gledajo le na vsebino, ceno in
afurnost temvec jim je pomembnega §e marsikaj
drugega. Ker Zelimo tudi pri Megazinu ustreéi bral-
cem, smo se odlodili, da bomo Ze z naslednjo
maréevsko Stevilko, ki bo iz§la v éasu Informatike,
razéirili obseg ter izbolj$ali kvaliteto papirja. Meg-
azin bo odslej Stel 60 strani, imel bo ve opisov
iger, vec resnega dela, nove rubrike in seveda staro
ceno. Stari 65 gramski papir bomo zamenjali s
sneino belim 90 gramskim umetniskim papirjem
na kakrinem je tiskana tudi nasa bratska revija
Monitor. Za ta korak smo se odlo¢ili, da bi izboljsali
kvaliteto slik, ozadij in barv na splosno pa tudi
Megazin bo tako debelejsi. Za vse izboljiave se im-
amo seveda zahvaliti vam dragi bralci, saj nas z
neftetimi pismi, telefonskimiklici in nenazadnje
venomer rastoto prodajo, podpirate tako moralno
kot tudi finanéno.

Dobrodosle so vse nove ideje in predlogi ter za
vsako konstruktivna kritika, zatorej nam 3e naprej
piite ali pa nas poklitite po telefonu.

_ Racunalniki na
ljubljanskem gradu

Podjetje Altech je v torek 14. februarja na
ljubljanskem gradu pripravilo zares zanimivo pred-
stavitev. Prikazali so ratunalnike PC svetovno
znanega amerifkega proizvajalca Packard Bell. Poleg
teh racunalnikov so predstavili tudi celotno ponud-
bo tiskalnikov Epson ter nove projektne reditve
samega podjetja Altech.

V uvodnem nagovoru prireditelja je g. Janez Bre-
gar, pomotnik direktorja, predstavil podjetje Al-
tech, ki je bilo v zadnjih treh letih (leta 1994 prom-

et 7.7 milijona DEM) po letnem prihodku vedno
med prvimi Atirimi racunalniskimi podjetji v Slov-

eniji. V podjetju s Stiriindvajsetimi zaposlenimi so
v zadnjem letu prodali prek 2500 ratunalnikov, pos-
tali pa so dobavitelji tudi za slovensko Solstvo, SDE.
ministrstvo za pravosodie, finance, fakulteto za ele-
ktrotehniko in ra¢unalnitvo ter celo slovenski par-
lament. Prednosti podjetja so zlasti v visoki kval-
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iteti ra¢unalnikov z znamko Packard Bell, takojinji
dobavi iz zaloge, vzdrievanju po izteku garancijske
dobe ter hitrih odzivnih ¢asih pri servisiranju
(Ljubljana 4 ure in Slovenija 8 url).

Zastopane multimedijske rafunalnike Packard
Bell smo si ogledali tudi v Zivo, saj so na njih ne-
prestano  tekle igre, Okna in
izobrafevalni programi. Videli smo tudi
program Navigator, ki ga Packard Bell pri-
laga za kar najlaijo uporabo svojih
raéunalnikov. Zanimivo je, da je to pod-
jetje na slovenskem trgu 3e skoraj nezna-
no, medtem ko je imelo leta 1993 v ZDA
37 odstotni deleZ v celotni prodaji PC-jev!
Za primerjavo naj omenimo le IBM-ov
21.5 odstotni delei in 11.8 odstotni delei
podjetja Apple. V letu 1992 so prodali
prek 700.000 racunalnikov, v letu 1993 ze
prek milijon, njihove bazo delujotih
ratunalnikov pa trenutno ocenjujejo na
tri milijone enot.

Da bi bralcem podrobneje predstavili
multimedijske PC-je, bomo v eni izmed
prihodnjih  Stevilk Packard Bellove
ratunalnike Legend tudi testirali.

Za  dodatne informacife o
racunalnikih Packard Bell in tiskalnikih
Epson se obrnite neposredno na Altech,
Dunajska 106, Ljubljana, Tel.: 061/347-

U
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MB 4880LC,/ 40 MH: 128 KB CACHE
HD 275 MB MAXTOR: 4 MB RAM:
FD3,5" 1,44 MB; 5VGA CARDS12 KE
FD/HD CONTROLER IDE 1S4 + 1/0;
TIPKOVMICA CHICONY SLO - 102 TIPKE
MOMITOR BARVMI, 14." LR, 10244788;
OHISJE DESKTOP ALl MINI TOWER.

MB 4860040 MHz 128 KB CACHE VLB
SVEACARD 1 MBVIBCIRAUS  FO/HD
COMNTROLER IDE+ /0,
TIPKOVNICA CHICDMNY SLD - 102 TIPKE
MONITOR BARVMI, 14", LR, 1024x768,
OHISJE DESKTOP ALl MINI TOWER.

TISKALMIK] :

ALITEU LASER VA4 A4, 30CE00 dpi)
EPSON LG 100....(24 igl A4, 200 cps)
EPS0N STYLUS 400 [INK.JET A4, 180cps) -
EPSON STYLUS COLOR

HD 420 MB MAXTOR; 4 MB RAN; FD 35" 1.44 MB;

stegne 11 61 101 ljubljana slovenija

Tal.: 386 61 159 74 71, fax.: 386 61 159 74 55

RACUNALNIKI ZA VASO PRIHODNOST

.l’n' L
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k PROLINE 486dic/40 - COLOR 14

MAT. KOPROCESOR 48740 MHz

NACIN PLAGILA ;

* moznost obroénega odplacila

* bancni kredic 11% letna cbrestne mera
* lgasing

PLIDINIO VAM :

* SvaLoVIIngE pri nakupu

* makup staro Ia novo p

* instalacia programske oprame po Zefi
GARANCLA:

¥ 12 mees., 24 mes. oo desko




‘pogeni CD-ROM
*'pog .

Brez CD-ja si danes ne moremo vecd
predstavljati solidne igre ali programa:

kateri pogoni so pod 35.000 SIT?

ako, kot je trdi disk Ze davno postal
T nepogresljivi del racunalnika, postaja tudi CD-

ROM obvezna oprema vsakega multimedijasa.
Imaginaren pogovor na trZnici, ki bi lahko bil tudi re-
snicen.
"Multimedia, multimedia!! Kupite, kupite!!l”
"Dajte mi kilo soundblasterjev. A so fri&ni?"
"la. guspa, dans zjutri smo jih zvaril. Ka pa kak CD-
ROM, so tud lihkar iz prese?”
"No ja, prvzaprav pa res lohk kupm neki e za otroke.
Dejte mi jih kakih Sest. Ampak sam, ¢e so od dons."

Priblizno tako so se CD-ROMi pritihotapili v nada

zivljenja. Ja kam jih bomo pa dali? Kojci stecite nazaj
na trinico, po par pogonov CD-ROM, pa bo. Se ne tako
dolgo nazaj so jih poznali samo zagrizeni audiofili, ko
pa so racunalnikarji ugotovili, da je zapis na CD-ju di-
gitalen, so njihovi hipertrofirani moZgani takoj posta-
vili kompaktno plo$co na prestol kot skoraj idealni
pomnilniski medij. Skoraj pa¢ zato, ker iz CD-ja lahko
samo beremo, ne moremo pa nanj pisati (lazeval). Za-
to tudi ime CD-ROM, kar naj bi pomenilo Compact
Disc Read Only Memory, po nase: bralni pomnilnik na
kompaktni (ali ée hodete, laserski) ploici. Vendar pa
vas verjetno ne zanima suhoparno nastevanje dejstev,
protokolov in standardov (jih je skoraj e za celo barv-
no skalo), ampak hodete vedeti, kateri pogon kupiti,
da boste vedji frajer od soseda, da se bo lepde slisalo
nabijanje Metallice; da bo Wing Commander I1I tekel
brez problemov, v glavnem, da boste in. Podobna ide-
ja je plavala nademu uredniku po moZganih in iskala
mesto, kjer bi se zasidrala. Ker pa so uredniki placani
po itevilu zasidranih misli, naju je naslednji dan na
urednistvu akal kup 3katel in pripis: "Dajta tole testi-
rat za naslednjo Stevilko." In tako je pred vami Mega-
zinov test pogonov CD-ROM cenejiih kot 35.000 SIT.
Aja, kogar zanimajo protokoli, standardi in ostala stro-
kovna $ara, naj prebere posebno izdajo nade stalne ru-
brike “Kako delujel”, ki je nekje v neposredni bliZini.
Ostalim ni treba, ker je tekst neverjetno dolgoasen.

Porodne teiave

Pograbila sva 8katle in jih sre¢no pritovorila do do-
macega racunalnika. Vzhifeno sva najprej segla po naj-
hitrejéemu, quad speed Mitsumiju, a veselje je bilo
kratko, ker je instalacijski program prisilil sistemski
disk k brezpogojni kapitulaciji (avt.No.1 pravi da po
njegovi krivdi). Tako sva se znasla na urednistvu. Testi-
ranje sva nadaljevala na redakcijskem racunalniku ob
sploinem negodovanju ostalega osebja. Rezultati mu-
kotrpnega dela so tule, $e prej pa nekaj znanja.
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CD-ROM je v bistvu gramofonska ploééa, na kateri
so podatki (lahko gre za glasbo ali programsko kodo)
zapisani v digitalni obliki. Zakaj gramofonska ploéal
Za razliko od diskete ali trdega diska, kjer so podatki
spravljeni v sektorje, ki so razporejeni v koncentricne
kroge. so na CD-ROMu podatki zapisani v spirali. Na
plo&ci so v spirali vdolbine ali izbokline, ki laserski Za-
rek razpriijo, kar po sistemu le€ in ofalevalnikov sen-
zorji pretvorijo v logiéno zaporedje nicel in enic, Spira-
la je blazno tanka, saj je razdalja med sosednjima sle-
dema 1660 nm, izbokline ali vdolbine pa so Siroke 400
nm. Celotna dolzina spirale je nekaj éez 5 km. Gramo-
fonsko plo$co bere igla. ki mehanske tresljaje spreme-
ni v elektriéne impulze, medtem ko lasersko ploito
|ocitno) bere laserski Zarek. Pa $e ena bistvena razlika
obstaja med magnetnimi mediji in CD-ROMi: magnet-
ni medij se vrti s konstantno hitrostjo, kar pomeni, da
so na zunanjem obodu diska (diskete) podatki redkeje
zapisani kot na notranjem. Pri CD-ROMu pa slifimo
druga¢no melodijo. Le-ta se vrti s konstantno kotno hi-
trostjo in sektorji so enako dolgi. Seveda zato trpi po-
gon, ker mora $tevilo obratov prilagajati oddaljenisti
sledi od zunanjega oboda. To nam tudi razloii ralativ-
no visok dostopeni ¢as do dolocenega podatka.

Odkar so se pojavili prvi audio CD-ji v zadetku
osemdesetih, so bili proizvajalci (pravzaprav gre le za

~ Verzija naj bo 2.21 ali visja.

Jﬂﬂﬁpﬂfﬁ? Koliko ¢asa porabi pogon. da ugotovi. kam na disk so v zalozbi edEisy
vdanem trenutku kdo ve, zakaj, zanima tista érna zadeva z ventilatorjem na'
¢as inicializacije: ¢as, ki ga potrebuje pogon, da ugotovi.kaj smo dali vanj in o I' stavijen

potne
avt. No.I: avtor tevilka 1 (ena)

MTBF: neumna kratica, ki pomeni éas med dvema hudima napakama

ne" napake se tako ali tako kar naprej pojavljajo in jin mirno %

- MPC: pravijo. da je to nekaksen standard za PC. ki naj bi predpi
dijskih aplikacij, je pa ravno tako reklamna poteza kot prej:

B

*Induktivni efekt: glej; +1-1

Photo-CD: so pogruntali pri Kodaku, ker ratunajo na to, da bomo Iﬁﬂi s]ike
ju in jih kazali na peceju, foto albume pa zmetali v reciklaio

DMJ: Dalibor M. Jovanovié

povpreéna hitrost prenosa: koliko kilobytov podatkov je enota sposobna prebrati z dIs
na je 150 kbytov/s. Takemu pogonu pravimo single speed. iy

Tole se splaca vedeti
Mer program (seveda Microsoftov) ki DOS-u po nekih ¢udnih fintah nmngm‘.l pre znati

Ales Novak in Rieksander 5. Hropot

Multimedija zdajt

dva proizvajalca: Philips in Sony) enotni, da je treba za-
pis na novem mediju standardizirati. Standard so poi-
menovali rdeéa knjiga (red book) in natanéno doloca
natin zapisovanja podatkov na CD. Gre predvsem za
prepredevanje napak v zapisih. Biti so na plo$co prece;
nameckani, zato jih je treba urediti in zapisati. po kak-
$nem vrstnem redu jih prebirati. Rdeca knjiga doloca,
da so podatki razdeljeni v okvirje po 588 bitov po klju-
¢u: 24 sinhronizacijskih, 14 bitov za vsak byte podat-
kov pa $e 3 (brezlvezni. Vezne naj bi potrebovali, da iz-
bokline ali luknie niso krajse od treh in dalj$e od 11 bi-
tov. Ce nebi imeli veznih, sinhronizacijskih bitov in pa
modulacije 14 bitov za byte bi lahko na ploto spravi-
li dober giga podatkov, ki pa bi bili brez kakrine koli
kontrole. Bog ve, kdo bi to kolobocijo uspel prebrati
(torej prej omenjeni le niso brezvezni). Ker pa morajo
ratunalnikarji biti nekaj posebnega so so dogovorili za
nov standard zapisovanja ne-audio podatkov, ki so ga
poimenovali rumena knjiga (yellow book) in je modi-
fikacija rdece knjige. Po tem standardu je na CD lahko
zapisana tako glasba kot programska koda, vandar ju
pogon ne more brati hkrati. Tukaj pa je spet vskotil
Philips, s svojim CD-i na¢inom zapisovanija, ki mesa
audio in programski zapis, vendar za prepoznavanije te-
ga zapisa potrebujemo mocan hardver in inteligenten
softver, Standard so poimenovali zelena knjiga (green
book), a se ni prijel (razen na philipsovi izobraZevalni
konzoli). Obstajata e oranina (za nasnemljive CD-je)

: '._.-';.'.ii.ii

single, double, triple, quad speed: 1x, 2x, 3x ali 4x standardnahitrost prenosa (torej 150, 0.

tov/s, ¢e ne znate poitevanke)

- €D-R: razlog, da sva se prej zlagala. Nanj lahko tudi piSe§, ampak pogon. ki je tega sp

| 1E glef induktivni efekt




in bela za digitalni video, a vas najbrZ to niti ne zani-
ma (opozoril sem vas, da je zadeva dolgocasna). Ce pa
sem komu zbudil Zivo zanimanje za organizacijo po-
datkov na CD-ROMu mu priporoéam v branje élanke
Primoza Gabrijel¢ita v Monitorju (Programiranje CD-
ROMov 1II/7. 1x, 2x, 3x 4x V/1) po katerih je to
poglavie tudi povzet in za dovoljenije se avtorju najlep-
fe zahvaljujem.

aony GOUSSE - 2x par
exellence

Tipiten pogon z dvojno hitrostjo, ki pa nama je bil
simpaticen na prvi pogled. Sicer res ni vrhunski obli-
kovalski doseZek, vendar... Instalacija poteka brez naj-

manijsih teZav kakor se za IDE krmilnik tudi spodobi,
ampak najvedje presenedenie je bil inicializacijski cas,
ki traja bore 3tiri sekunde. Ravno tako impresiven je
povpreéni dostopni ¢as (same 270 ms), pri prencsu pa
se pogon ni tako zelo izkazal. Povpreéni prenos je res
znadal 300.5 kilobytov na sekundo, vendar je CDBench
pokazal odstopanje od povpredja = 9.5 kB/sek. Cesa ta-
kega si eden pionirjev na CD sceni ne bi smel privosci-
dahnila od Mitsumijevega ¢ivkanja. Crno piko je po-
polnoma izbrisala naravnost izjemna softverska kon-
trola pogona. Ni¢ ne de, ¢e pozabite zapreti vratca, no-
benega jamranja o napaki, vratca zapre namesto nas ra-
tunalnik. pa Se zaklene jih, ¢e se mu zazdi da nimamo
kaj brskati po pogonu. Ce doma nimate laserskega gra-
mofona (imate pa ojacevalnik in zvoénike), je Sony za-
gotovo ena najboljgih izbir, pogresam le tipko za pred-
vajanje glasbenih CD-jev brez vednosti ratunalnika.
Ah, kaj, nihce ni popoln.... a Sony je le Sony.

Pogon je posodilo podjetje Infobia, Dunajska 120,
Liubljana, tel.: 061 342 829.

Druiina Goldstar -
R320B in R4208B

Najprej nisva vedela, kaksen naslov bi dala temu
podpoglaviju, nazadnije je prevladalo mnenje, da sta si
pogona enaka kot jajce jajcu. Z eno bistveno razliko:
R420B ima nestandardni krmilnik, R3208 pa SCSI. IN
razlika je ofitnal Ariel pere bolj Cisto!!..ups. kar primer-
jajte: inicializacija: R320B 5 sekund, R420B 5.2 sekun-
de. To je tudi edina podobnost (razen fizicne). od tu
naprej pa gre z nestandardnim GoldStarom samo 3e
navzdol. Povpredni prenos 243.9 =1.9 kilobytov na se-
kundo. mu res ne more biti v ponos, $e manj pa do-

stopni ¢as, ki ga je CDBench nameril celih 362 ms. Po-
tem naju je Sokiral SCSI dvojcek prej omenjenega. Do-
stopni ¢as pod 300 ms (natan¢no 296 ms, ampak tisto
“pod 300"se tako kul sligi), pravi tus pa Sele pride:

300.5 = 0.2 kilobyta na sekundo!l Marsikdo bo rekel.
da je to pat Cisto obi¢ajna dvojna hitrost, ampak vred-
nosti prenosa, ki variirajo v obmodju 400 bytov.so pri
CD-ROM pogonih redke kot minute, ko se na$ racunal-
nik odloci, da ne bo crknil. Oba pa sta popolnoma od-
povedala pri softverskem krmiljenju vrat. Razlog je &i-
sto tehnicne narave, oba pogona imata elektri¢no me-
hanska vratca, ki se znajo samo odpirati:pravzaprav se
najbolj spominjajo na predal (pripomba mimoidocega:
"K't plune jih v'n."). Kot previ star rek, kvaliteta pade
na racun cenenosti. Ravno tako uboga sta bila pri au-
dio testu, kjer je SCSI celo izjavil da z diskom nima kaj
poceti ker ni v formatu High Sierra (nima nobene zve-
ze z Larryjem & Co., to je prvi standard za podatkovni
CD, predhodnik sedanjega standarda IS0 9660)!! Valj-
da, revez, audio CD se drZi standarda Red book (glej
"Kako deluje”, ki je nekje v bliZini). In ne samo audio
CD, vsak bozji CD na tem svetu je zapisan v tem stan-
dardu, ne glede na podatke, posnete nanj.

In vsak pogon podpira Red book! Svaita.

R320B nam fe posodilo podjetje Xenia, Triaska 2,
Ljiubljana, tel : 061 1251 332

R420B nam je posodilo podjetfe Infobia, Dunajska
120, tel.: 061 342 829

NEC Multispin 2Xi -
aristokrat

NEC se ofitno drii preverjenega koncepta tudi pri
oblikovanju. Posebnost njegovih pogonov je loputa
pred vratci, ki izvira e iz fasa "caddyjev”. Prav ta lopu-
ta mu da nekolikanj aristokratski videz, znacilen za

vso Siroko proizvodno paleto te firme. Multispin je bil
eden prvih pogonov z dvojno hitrostjo in temu primer-
no drag. Na ohisju ima celo posebno lucko, ki neukega
uporabnika opozarja, kdaj pogon podvoii svoje obrate,

Zdaj so ga hitrej3i pogoni potisnili proti dnu cenovne
lestvice, vendar $e vedno ostaja proizvod na visoki rav-
ni. Preidimo od besed k testom: inicializira se v petih
sekundah, povprecno prenese 300.4+3.5 kilobytov na
sekundo, povpretni dostopni ¢as pa je prav startevskih
340 ms. Tudi softversko manipaliranje je odli¢no pre-
stal, da o audio sposobnostih sploh ne govorimo. Aja,
pa krmilnik je SCSI.

NEC Multispin2Xi nam je posodilo podjetje Info-
bia, Dunajska 120, Ljubljana, tel.: 061 342 829,

Philipsova dvojcka -
CM207/01, CM207/10

Se Se spominijte Philipsovega pogona CM206? Naj
omenim, da je bil to eden bolj§ih dvohitrostnih pogo-
nov, za ceno dostopno tudi navadnim smrtnikom,
Mlajsa brata sta oba oborozena s krmilnikom IDE, raz-
likujeta, pa se tudi po zunanjosti. Predvsem je oblika
postala nevpadljiva, potenciometer za nastavlja glasno-

sti, sta zameniji stikali, ki omogodata tudi predvajanje
glasbe neposredno brez pomoti ratunalnika. Sami te-
sti 50 malce razoarali. Zataknilo se je najprej z insta-
lacijo gonilnikov z diskete. Initalacijskega programa
nam ni uspelo prepeicati, da je na$ mali disketnik "dri-
ve b:". Na polovici inétalacije se je preprosto odlocil,
da bo nadaljeval z "a:-ja". Zalegla je Sele DOSovska zvi-
jata "subst b: a:". Torej Se en dokaz ve¢, zakaj je dobro

imeti mali disketnik prijavljen kot enota a:. Initalaci-
ja je kon¢no za nami. Naj mjmﬂgrede omenim da sva
vse testirane enote poganjala brez nastavljenega pred-
pomnilnika. Prav pri tem pogonu, pa naju je presenito
kako okoren je brez njega. Za dostop do podatkov je v
povpredju potrebol celih 400 ms. Odloéila sva se za
vsak primer nastaviti $e predpomnilnik in zadeva je
pokazala zobe. Dostopni ¢as se je kojci spustil pod
300ms. Povpreéni prenos se je ustalil pri 300,3 kiloby-
tov/s, Privezan na zvocno Kartico, je uspedno prestal
vse audio teste. Modelu CM207/01 je dodana Se IDE
kartica z standarnim avdio izhodom, e slucajno ne
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posedujete zvotne kartice. Sicer pa si model 207 v
vseh pogledih zaslui sloves starejsega brata.

Oba CD-ROMa je posodilo podjetie PC Hand, Do-

brave 2, Trzin, tel: 061 722.211.

Wearnes CDD 120-A

Prvi Sok, ki sva ga doivela s tem pogonom, so bi-
li sistemski pogoji navedeni v navodilih. Potrbujete ni¢
manj kot 40 Mbytov prostega prostora na trdem disku.
"Kaj zaoeta, je to en gonilnik?”, sva se spogledala. V
trenutkih vstavljanja instalacijske diskete naju je sti-
skala tesnoba. ENTER. Par trenutkov kasneje neumno
buljiva v ekran, kjer naju pozdravlja vprasanje kje se

skriva direktorij windows. Pet minut kasneje nama po-
tegne in Sajo s trepetajoimi rokami dahne na tipkov-
nico "c;/windows. Tu je bilo nadih tefav konec. Zopet
sva se prepustila brezdelju, saj je krmilnik, med inicia-
lizacijo sam preveri, {e so vratca odprta in jih zaprl . Z
audio CD-ji in krmiljenjem audio izhodov ni imel te-
Zav. Da nebi vedno $arili po ra¢unalniku za posusanije
CD-ploé¢, pa je na prednji strani enote tipka play. Zal
sé je slabse odrezal na testu hitrosti. Povpre¢ni dostop-
ni €as je okroglih 350 ms. Naj vas potolaZiva. Tistih 40
Mbytov trdega diska v navodilih lahko mirno presko-
¢ite. Pogon bo ravno tako dobro deloval, okna pa tako
ali tako imate. Simpaticni dvohitrostnik zna zadovolji-
ti povpretnega uporabnika. Za vse, ki jim je hitrost Ziv-
lienskega pomena, naj pa le nadaljuje z branjem.

CD-ROM je posodilo podjetje Byte Inside, Sloven-
ska c. 15, Ljubljana, tel.: 061 1253 413.

Mitsumi CRMC FX300
in FX400

Nekako sva se Ze sprijaznila z usodo, da so v
tem cenovnem razredu le dvohitrostniki. Toda uso-
di je tokrat spodletelo (3¢ se bo morala uciti).
FX300 prenada podatke s trojno, FX400 pa kar s 8ti-
rikratno hitrostjo. Razumljivo je da sva prav od teh
pogonov pricakovala najved. Z navdudenjem sva
opazoval stokanje “triplspida”, ko je opravljal do-
mato nalogo. Rezultatom je zadovoljiv. Povprecni
prenos 450.9 kbytov/s je za tovrstne naprave stan-
dard. Dostopni ¢as 301 ms ni ravno dobro, ¢as ini-
calizacije, je pa pri vseh Mitsumijevih pogonih zavi-
dljivo podasen. Tokrat sva obe naprave uspela ini-
cializirati v 6.6 5. Moénejéi brat se je pri hitrosti
odrezal obratom primerno. podatke je prenasal prav
tako dobro, kot upokojeni trdi diski, v povprecju
sva namerila 600.1 kilobyt/s. Dostopni ¢as je malo
krajii kot pri trihitrostniku. Glede discipline je tri-
hitrostnik absolutni favorit. Vse torture je uspeino
opravil, medtem ko $itrihitrostnika nekajkrat kar

teiko pripravila k sodelovanju. Resda je to eden pr-
vih tovrstnih pogonov in morda prav to pove zakaj

ni tako zanesljiv kot ostali pogoni iz te japonske
druZine,

FX300 nam fe posodilo podjetje Infobia, Dunajska
120, Ljubljana, tel.; 061 342 829,

FX400 nam je posodilo podjetje PCX, Stegne 21,
Ljubljana, tel.: 061 1598 057

informacije o testiranih pogonih CD-ROM
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Fb IDE 24.020 PC Hand

2% IDE 19.090 Byte Inside
3x  IDE 20400  Infobla
4x IDE 30.900
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emara najznamenitejia zadnja beseda v film-
N ski zgodovini, ki jo je ves delirien dahnil Or-

son Welles v filmu DrZavljan Kane, je kar pri-
meren naslov ¢lanka o CD-ju, ki s kopicami informacij
o filmu zasipava uporabnika dokler se mu ne zmesa. Mi-
crosoftovei so na CD zbasali 19.667 filmov, ki datirajo od
leta 1914 do 1994, 4124 biografij, cel kup slik iz filmov,
portretov igralk in igralcev (pa Se tu in tam kakSen por-
tret refiserja) in nekaj odlomkov iz najznamenitejsih
umetnin, ki seveda teejo v velikosti priloZnostne (to-
rej malo vedje) podtne znamke ter obilico filmskih poj-
mov. Dodatek in dopolnilo k Cinemaniji pa je $e CD-
ROM Microsoft Scenes Hollywood, kjer je nekaj cel
kup varfevalnikov zaslona s hollywoodskimi tihoZitji
in ga prodajajo posebe;.

Obupna amerikanizacija kinematografije (tudi sloven-
ski filmi niso ve¢ Cvetje v jeseni ali pa Kekec, ampak
spolzke in primitivne kopije amerigkih B kriminalk, kate-
rih reziserji klofutajo ministre, namesto, da bi slovenski
kinematografiji dali identiteto - sploh pa, kdaj ste si na-
zadnje ogledali neameriski film v naiih kinih?) je ofitna
tudi pri Cinemaniji. Poleg tega, da ni filmov kalibra Don
Camillo s Fernandelom in da se je omembe vrednih indij-
skih filmov v osemdesetih letih nabralo vsega 16 (¢eprav
jih vsako leto posnamejo okrog tristo), ni med filmskimi
nagradami nobene razen Oskarja. Na evropske filmske fe-
stivale in nagrade, kot so tisti v Cannesu (je le omenjen),
Berlinu in Benetkah so vrli americani kar pozabili. Ce film
ne prinese obilnega dobicka, pa¢ ni dober. Kljub vsemu pa
ameri¢ane lahko pohvalimo, ker so se potrudili z vsemi
tujimi (torej neanglefkimi) érkami, tudi s Sumniki. To pa
utegne biti vse, kar bo evropskemu cinefilu vée¢.

Haj pa Cinemania?

Cela zadeva se zaéne s pompoznim diinglom in nas
pripelje pred étiri moZnosti: da se poZenemo z glavo na-
prej v svet filma, si ogledamo odlomke in slike ter poslu-
samo dialoge in glasbo, sestavimo spisek najljubsih fil-
mov ali pa se prepustimo Microsoftovcem, da nam svetu-
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jejo kateri film se splata pogledati. Sicer pa je Cinemania
razdeljena na tri glavne dele: ocene filmov z zasedbo in
avtorji (tekstovni del), odlomki, slike, glasba in dialogi
(multimedijski del) ter leksikon filmskih pojmov, film-
skih podrodij. biografij in zgodovino filma (enciklopedié-
ni del).

Filmi so predstavljeni z ocenami Leonarda Maltina (iz
Movie and Video Guide 1995}, ki z nekaj stavki opravi s de
tako kompleksnim celuloidom, Rogerja Eberta (iz Video
Companion 1995), kier zvemo o filmu skoraj vse in histo-
riénimi predstavitvami igralcev in igralk ter vsebine filma
Pauline Kael (iz 5001 Nights at the Movies). Vsak film je
opremljen $e s podatki o trajanju, Klasifikaciji primerno-
sti, morebitnih oskarjth, formatu filma za izposojo (video,
CD) ter o tem ali je film barven ali érnobel. Najbolji filmi
imajo tudi celoten sinopsis (Cine Books) z zakulisjem na-
stanka filma (izbira zasedbe, refisexja, scene, glasbe, prve
projekcije,...), spisek igralcev z vlogami in avtorjev filma.
Vsi pojmi, ki so razlozeni v enciklopeditnem delu, igrald
z biografijami in ocenjeni filmi so obarvani in jih lahko s
klikom nanje takoj poistemo. To omogoda noro in izobra-
Zevalno surfanje po Cinemaniji.

Multimedijski del je precej boren. Nekateri filmi, za
katere bi dal roko v ogenj, da bodo imeli vsaj sliko (Juras-
sic Park, Tootsie,...), nimajo niti tega, niti odlomka, niti
dialoga, niti glasbe. Inserte lahko obéudujemo le pri naj-
bolj klasi¢nih filmih, ki so jih dali za primer (montaZa pri
Totno opoldne, akcija pri Ben Huru, dialog pri Becketu,
glasbena oprema pri Odiseji 2001, igra pri Let nad kuka-
vidjim gnezdom....). Slike iz filmov so pogostejSe, pa tudi
vedje in Cistejie kot odlomki, poleg pa je tudi spremno be-
sedilo z razlago scene. Dialogl in glasba so izbrani precej
skrbno in predstavljajo kljuéne dele filma (recimo "Play it
Sam.,... play As Time Goes By" iz Casablance, "I never
drink ... wine" iz Dracule in "The Force will be with you ...
always" iz Vojne zvezd, glasbo pa predstavljajo klasike, kot
na primer The Shower Scene iz Psycha, Mancinijev Pink
Panther ali pa Duelling Banjos iz filma Deliverance).

Tretji, enciklopeditni del je dostopen preko iskalnika,
kjer izbiramo med biografijami (od Maxa Schrecka iz pra-
davnega filma Nosferatu: simfonija groze, prek Ronalda
Reagana, ki je nazadnje igral predsednika ZDA, do mlade
zvezdice Marise Tomei), zgodovino filma, filmskimi studi-
i, snemanjem filma, filmskimi serijami, zvrstmi filma in
filmskimi poklici. Iskalniku enostavno dolotamo filtre po
zvrsti, glavnih in stranskih vlogah, reziserjih, nagradah,
avtorjev recenzije filmov v Cinemaniji, klasifikaciji pri-
mernosti, drZavi in oceni filma.

Za poslastico pa je Se Cinemania Suggestions, kjer
vam program sam svetuje katere filme si ogledati, e ste
za jokavo, srthljivo, druZinsko in $e kakino zabavo.

Najobseznejsa filmska enciklopedija, bib-
liografija in tonski ter filmski arhiv na

CD-ROMu: Cinemania "95.
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V celoti je Cinemania epski izdelek, vljuden do upo-
rabnika in nuja za vsakega, ki ima doma CD-ROM in ga
film vsaj malo zanima.

Ina konfiguracija: 386SX, 2 MB RAM, SMﬂ;é
ka, pogon CD-ROM in Windows 3.1
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Po Vasi zelji Vam sestavimo
hitre ra¢unalnike z dobrim
razmerjem:

KVALITETA » CENA
HITROST *TEHNICNA
POMOC e« SERVIS

Nudimo Vam PCje od
osnovnih konfiguraci| do
hitrih grafiénih postaj z
odliénimi MAG ali
vrhunskimi NOKIA
monitor]i.

P.S. Ne hvalimo se, da
smo 1. raje smo 2. Ko prvi
odpovedo nas kadarkoli
poklic¢ite na:

Tel./Faks: (061) 213-927,
Pager: 0601 103-652




Dunajska 120, Ljubljana
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fel. (061) 342:829

0S/2 za zatetnike (4)

Se zadnje nadaljevanje sole 05/2, kjer si
bomo ogledali programsko opremo,

ki pripada temu operacijskemu sistemu

il je &e en petek, vradal sem se z vlakom domov
iz vojaSnice in spotoma bral poslednje
racunalnidke novice. Windowsi 95 (962) bodo za-
mudili $e dva meseca in bodo zunaj dele septembra,
oktobra. Bolj me boli da IBM e vedno ni izdelal oseb-
nega racunalnika s PPC procesorjem. Sic transit gloria
mundil Ne bi me ¢udilo, ¢e bi se konéalo tako, da bi
Microsoft kar kupil IBM in na Warp nalepil ime Win-
dows. Novi Windowsi prinasajo namret toéno tisto kar
Warp e ima in bolj ko bodo Windowsi zamuijali, dalj
bo Warp kraljeval in bolj bo 1BM sluzil. Warp je bil res
pravi izdelek ob pravem fasu. Rad bi to lahko napisal
tudi za racunalnike PPC (sic).
Ce sem koga navdusil za 0S/2, si ga je Ze instaliral,
v njem naredil prve korake, ga priredil po svojem oku-
su in v splodni evforiji, ki ga je navdala, prav gotovo ni
cakal na to 3tevilko Megazina, da bi jaz napisal kaj se
skriva za ikonami prilofenih programov. In vendar
bom danes storil prav to, za milijone tistih, ki berejo ta
tlanek iz radovednosti kaj je 0S/2.

Prilika o priloienih
programih

Kot vsak operacijski sistem ima 08/2 priloZenih
nekaj programov ki uporabniku bodisi olajsajo delo, ga
razvedrijo (igrice). prikazujejo zmogljivosti sistema ali
pa so tam nekako po nesrefi. V originalnih nas-
tavitvah OS/2 so spravljeni v naslednjih skupinah: OS/
2 system, games, productivity, minimized icon viewer,
master help in informacije o priklju¢enih enotah (npr.
tiskalnik).
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05/2 system je pomembna skupina s programcki,
ki jih boste redno uporabljali. Tu je podskupina com-
mand prompts z emulacijo DOSa, Windowsov, oknom
za delo z OS/2 s tipkovnico in e opisanim dual-
bootom. Ce so programi za okna stalni gostje na vasem
ekranu, svetujem uporabo Windows full screen, ker
deluje zelo zanesljivo (bolj kot ¢e uvozite progman.exe,

Samno Kraker

Gan, 03/2

kjer se mi je sesul npr. Paintbrush). Spoznali smo Ze pod-
skupino system setup, ki sluZi predvsem lepotnim nas-
tavitvam in podskupino drives za delo z dobrimi starimi
direktoriji. Potem je tu Se start here za informacije
[anglesko govorecemu) zacetniku, information in druge,
obskurne zadeve.

PriloZene jgre so, ajd, bolj tako. Pasjansa, reversi, ses-
tavi-Stevilke-po-vrsti in $ah. Za sive ljudi v pisamah.

S productivity sem imel vet zabave. Tu je nekaj ure-
jevalnikov besedil, baza podatkov, preglednica, risalnik
ikon, kalkulator, keledar, alarm (zanimivo, da je ura v sys-
tem setup), planerji in merilec zasedenosti procesorja.
Krepko bom pljunil na picture viewer, ki ne bere noben-
ega standardnega formata ampak neke 05/2 metafiles in
je nasploh zelo beden. Osebno bi raje imel manj takih
programékov, ki pa bi bili vsaj malce nad ravnijo preizkus-
nih programov, kar za te ne morem napisati. Par stvari
sploh nisem omenil, ker ne vem kaj naj si o njih mislim.
Beda.

Minimized icon viewer ni skupina, ampak okno, kjer
so prikazane ikone sicer odprtih. toda skritih programov
- podobno kot ikone na ozadju Windowsov. Vseeno pa je
bolj prirocen pritisk obeh gumbov na miski hkrati s podo-
bno posledico.

Master help je glomazna pomot (vsaka cast). kjer je
res skoraj vse kar morate vedeti in tudi iskalni vmesnik je
res OK. Pomo¢ je tudi v menuju skoraj vsakega programa
in nas tedaj takoj napoti k pomodi za dolofen program.

Napopani menu, ki ga prikli¢emo z desnim gumbom
miske, vsebuje uporabne stvari, véasih pa je tudi bliznfica
do drugih programov (system setup, help....). Poleg tega so
tu Ze standardni open (z raznimi nastavitvami), refresh
(osveZitev ekrana), shut down ($e pomnite? Vedno preden
izklopite 220 V1), close, copy, select, sort, move... Od manj
standardnih opozarjam na lockup now ki “zaklene”
racunalnik s 8ifro, Zal pa ga lahko obidete s preprostim
resetiranjem. Zelo uporabna je tudi opcija find, ki po dis-
ku isce datoteko, ki ji veste le ime ali del imena. Opcija
deluje v ozadju in po kondanem delu na ekranu narige
skupino find results, ki vsebuje najdene stvari.

Razumeti 0S5/2

08/2 je operacijski sistem. In to lep. Odlo€itev ni
Windows 3.1 ali 08/2. Odloéitev je MS DOS, Windows
95, Next, UNIX.... ali 05/2. Ne le za podjetja z zahteva-
mi po stabilnosti omreija, ampak tudi za uporabnike,
kot smo jaz in ti, je O8/2 odli¢na izbira, ker je enako-
praven partner mocénega hardvera. Ali pac pocakaijte na
Godota, ups. nove Windowse. Skrivi (Warp) ena. pov-
eljnik Datal



Miha Krali

Warp?

te videli napis na ljubljanski stolpnici nasproti

parlamenta? +07.0 - 13:01 - TR/3 - IBM - OS2 -

+07.0 - 13:02 ... Otitno se je IBM vrgel v rekla-
mo, ¢e na lastni stolpnici ogladuje svoj operacijski sis-
tem. Kaksni gumpci!

05/2 Warp je naenkrat postal tema dneva - 0 njem
govorijo vsi (kao) ratunalnikarji in vsem se zdi, da je
kar “kul”. Vedeti je treba. da Bill Gates dobi po obrazu
gnojne ture, samo da se mu omeni 082 - in ravno zato

so racunalnikarii tako navduZeni nad njim,

V resnici je clovek kar podteno preseneden, ko v
skatli (ki stane dobrih 100 DEM) dobi ne samo operac-
ijskega sistema, ampak $e kar nekaj uporabnih pro-
gramov in prikljucek na Internet. Saj veste, tisto veliko
omreje, o katerem tudi vsi govorijo (takrat, ko se ne-
hajo pogovarjat o 05/2).

Warp. Fino. Warp. Balo butasto ime, kajne? Warp.
Kaj pa to sploh pomeni? Warp. Se niso mogli spomni-
ti kaj §e bolj nezgravinega? Zanimivo je, da niti veéina
I[EM-ovcev ne ve, kaj ta beseda zares pomeni. Kaj
narediti? Prikljuéimo se na Internet, kjer nam povedo
(poleg tega, da smo debili in da smo po wrsti 1270
sprasevalec tega vprasanja) da je Warp enota za svet-
lobno hitrost in da jo uporabljajo v tisti kretenski sci-
ence-fiction seriji Star Trek. Saj veste, ko tisti klingon
Worf (tisti, ki ima na celo pripopan goveji drek) nekaj
momlja in potem plesasti Picard vzneseno vzklinke
"Warp 5". Da mozoljasti fantje gledajo Star Trek e ra-
zumem, ampak IBM-ovci?

Zakaj se torej toliko govori o tem kretenskem sistemu
08/21 Otitno je, da ima Microsoft velike probleme pri
izdelavi svojega normalnega operacijskega sistema, ki ima
zaenkrat delovno ime Windows95. Oéitno je tudi, da so
WindowsNT tako peklensko dragi, da o njth sli$imo samo
v legendah in bajkah. Ce slutajno poznate koga, ki ima
NT-je. ga pobarajte o ceni. Stemnilo se vam bo pred ofmi.
Na koncu pa je ofitno tudi to, da so vsi operacijski siste-
mi razen DOS+Windows sposobni prave ve¢opravilnosti
- kar poglejte uporabnike Amig, Atarijev ali Macintoshov,
kako se na vsa usta refijo bednikom, ki uporabliajo Win-
dowse,

08/2 Warp je torej mesija. Odredenik. Popeljal nas
bo v sveto deteli Israel in tam bomo Ziveli v soju gos-
podove ludi in vojn ne bo ved. Aleluja. 05/2 Warp je
lug. 08/2 Warp je prihodnost. Spokorite se, razsvetlite
se, 0 jagnjeta boZja. 0S/2 Warp vas bo popeljal k razs-
vetlitvl in Cistosti. Ex IBM lux! Amen.

Sicer je jasno, da ob borih sedmih miljonih pro-
danih kopij O8/2 nima niti najmanjsih 8ans v primer-
javi z resnicno religioznim gigantom Microsoftom, ki
ima po svetu priblizno 60 mio kopij MS Windows.

05/2 Warp

Zanimivo razmisljanje o vedno bol]
priljublienemu operacijskemu sistemu, ki

je hkrati zakljudek Sole 0S/2.

Ampak vseeno - 05/2 je preivel judeZev udarec, ko se
je Microsoft odloil ta projekt zapustiti (kaj niste vede-
li, da je 08/2 na zadetku delal Microsoft?) in zdaj vrada
z dvojno silo. Ni¢ ¢udnega, da Bill vsak dan zaZiga voo-
doo kadila in mantra proti 05/2. V Microsoftovih lab-
oratorijih Ze sam sum, da nekomu 08/2 slucalno ni
odvraten, pomeni odpustitev. Microsoftov moto leta:
odistimo svet te [BM-ovske golazni.

V resnici je zgodba preprosta. Ko so se pojavili novi
procesorji in novi ¢asi, je Microsoft pozabil slediti
napredku. Mogode ni bil sposoben, ali pa se mu ni
dalo. Konec koncev ni vaZen razlog, saj so posledice
dovolj grozovite: uporabniki s 64-bitnim hardverom
poganjajo 16-bitni operacijski sistem, preko katerega
naloZijo cudovito Windows §minko. Ni¢ éudnega, da
vse tako pocasi dela oziroma sploh ne dela. Ni¢ ¢ud-
nega, da uporabniki Macintoshov kar rigajo od smeha,
ko jim nekdo ree, da z doma Windowsi postavlja svoj
Casopis oziroma pise glasbo.

Potem pa za 100 DEM naloZite na svoj raCunalnik
05/2 Warp. Efekt najbolj spominja na ¢rnce, ki so jim
po dolgih letih Zivotarjenja sneli okove. Zakaj progra-
mi 08/2 tecejo tako presneto hitro? Zakaj se sistem ne
sesuje, kot smo vajeni (pri tem uporabniki obicajno
tekmujejo, kdo je na ekran dobil bolj obskurno
sporodilo o napaki)?

Jasno je, da je Microsoftu tesno. In zato zganja anti-
propagando. Kdor ni z nami, je proti nam. Verjemite, da
bomo boljsi, lepsi, hitrejsi, enostavnejéi za uporabo,
cenejsi in karkoli drugega, samo ne glejte 05/2! 05/2 je
fujl Kak! Roke stran! Pocakajte, da naredimo Windows95!
Boste videli, kako bo tisto Sele letelo! Windows05! Win-
dows95! Liubite nas, ostanite z namil

Kaj pa uporabniki, ki 5o vseeno odsli iz krdela? Nekaj
tasa poskusajo prepriati druge slepe ovee, naj gredo tudi
same po njthovi poti. potem pa podasi odnehajo. Zakaj bi
nekomu vsiljevali nekaj, ¢esar ne mara? Pustite ljudi na
miru, nikar jim ne vsiljujte svojega mnenja. 05/2, Win-
dows95, WindowsNT, LINUX, TOS, Workbench... Vse je v
redu, samo da niso Windowsi.

Do naslednji¢, ko bomo pogledali 08/2 skozi odi
Interneta, pa se odlotite: ali boste zaradi tega ¢lanka
revijo seigali in se odpovedali vsem naslednjim &te-
vilkam Megazina (nikar ne upajte, da bo v kateri man-
jkal Zlanek o 08/2), ali pa boste stopili v vrste
mudZahidov, ki bijejo sveti djihad proti Microsoftu.
Srednje poti otitno ni.

Pa ne zato, ker bi bili uporabniki preve¢ neumni,
Preveé nas podpihujeta giganta: Microsoft na eni stra-
ni, IBM pa na drugi. Mi smo pa figure, ki se
(brezplacno) borijo.
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Firma Logitech je postala slavna s sicer
heuspesho igralno palico Cyberman,

vendar so kljub temu polni novih projektov

A"
vicarsko podjetje Logitech, je ime ki ga v svetu

misk, slednih kroglic in roénih skenerjev, gotovo

ni potrebno posebej predstavljati. Na sve-
tovnem trZis¢u slednih naprav za raunalnike PC ima
Logitech 45 odstotni. na trgu rocnih skenerjev pa kar
55 odstotni deled.

Bralci Megazina in ostali lastniki PC-jev imajo ver-
jetno skoraj vsi tudi migko, s kopicenjem letalskih
simulatorjev in vesoljskih iger pa se je Siroko odprl e
trg igralnih palic. Zavedajot se tega, smo se skupaj s
slovenskim predstavnikom Logitecha, podjetjem Ba-
vant, ﬂdplaui]i v majhno avstrijsko mesto Tamsweg,
kjer smo zares imeli kaj slidati.

G. Max Rossberg, generalni direktor Logitecha za
Awstrijo in vzhodno Evropo nas je najprej povabil na
marcevski CeBit, kjer bo Logitech razstavljal v hali 9.
Tam bodo prikazali popolnoma nov digitalni fotoa-
parat PhotoMan Pixtura, ki je naslednik ¢rnobelega
PhotoMana. Pixtura bo v barvah zmogla impresivno
locljivost 768512 (35 mm), v spomin, ki je zamenjal

&L
AC*GLOBCTEC

" tel. (061) 16-84-228

Laserski tiskalnik
Star WinType 4000  81.000 SIT

Mehansko hitrost 4 str./min. mu povecuje
tehnologija GDI. Uporablja poseben post-
opek za glajenje robov (EET), s katerim
dosega izpis kakovostnega razreda 600
dpi. Namenijen je okolju Windows. Upora-
ba tiskalnika je zelo enostavna in uporab-
niku prijazna, saj komunicira z uporab-
nikom preko monitorja. Z enim tonerjem
izpise do 8000 listov.

Ales Petricé

(biskali Smo Logitech

filmski trak, pa bo lahko naenkrat spravila do 44 fo-
tografij. Z akumulatorjem, wvgrajeno bliskavico,
moinostjo brisanja slik in neposredno povezavo na
PC, bo takSen natin fotografiranja gotovo pritegnil
pozornost. Na CeBitu bodo predstavili tudi digitalne
kamero, ki jo bodo lahko vgrajevali v monitorje,
primerna pa bo za video konference prihodnosti, ske-
niranje besedil, ali pa le za snemanje samega sebe.
Poleg visoke locljivosti in estetske oblike jo bo odliko-
vala tudi zelo ugodna cena.

Kot revija za multimedijo in igre se nismo mogli
izogniti vpradanju, kako jim gre prodaja palice Wing-
Man in kaj na tem podrodju $e pripravljajo. Max nam
je moral priznati majhno napako. PovpraSevanje po
njihovih palicah je, samo v Avstriji, celo do petkrat
vecje od ponudbe. Premajhne kapacitete proizvodnje
50 krive tudi za slovensko pomanjkanje WingMana in
WingMana Extrem. Toda pri Logitechu Ze razmisljajo o
prihodnosti. Ker vedo, da jim je Gravis in zdaj celo
Microsoft tesno za petami, Ze razvijajo novo generaci-
jo igralnih palic, ki bodo s senzorji zaznali temperaturo
igral¢eve dlani in mu v primeru potenja igro e dodat-
no otefili. Pripravljajo tudi popolno Plug-and-play
kompatibilnost, igralne palice in igre pa naj bi se, na
svoj nacin, tudi sporazumevale (feedback). Tako ne bo
vseeno ali z letalom zavijate pri Machu 1 ali Machu 3,
saj bo v slednjem primeru igralno palico dosti teZje
odkloniti.

[zredno zadovoljni so tudi s prodajo misk druzine
Sensa, o katerih smo v 16. stevilki Ze pisali. Modela

1 L1

Deep Wood in Silver Pearl se prodajata dobesedno za
med, Logitechu pa so zaradi odli¢nega designa Ze po-
nudili sodelovanje v tekstilni industriji. Ze na CeBitu
boste lahko videli kravate. srajce in polo majice v
barvah misk te druZine,

Nove ideje uvajajo tudi v izdelavo slednih kroglic,
Preizkusili smo njihov najnovejsi model TrackMan
Vista, Gre za ergonomiéno oblikovan “trackball”, ki za
nizko ceno ponuja kup posebnega softvera, opciji
"drag-lock” in "double-click” ter visoko natanénost.
Druga verzija, ki bo namesto mehanske tehnologije
uporabljala laser, pa bo predvidoma razvita e pred
prihodom osnovne, ki bo na trg postavljena letodnjega
Marca.

Ponosni so tudi na njihov izreden izdelek Track-
Man Live, prenosno sledno kroglico. s katerim lahko
ratunalnik upravljate kar iz Zepa iz oddaljenosti 10
metrov, ne motijo pa ga niti betonske stene. Za

letodnje poletje pripravljajo-tudi naslednika revolu-
cionarnega CyberMana. CyberMan II bo miska, ki jo
bo treba upravljati z obema rokama, imela pa bo kup
dodatnih gumbov in senzorje za premike v vseh treh

razseinostih.

Za delo v pravi trorazseinosti so izdelali posebno
miko Logitech 3D Mouse, ki je kot nalas¢ za uporab-
nike CAD/CAM programov ter prihajajoto navidezno
resnicnost,

Govorili smo tudi o VR celadah, za katere je teh-
nologija Ze pripravljena, tako da jih njihova tovarna v
Kanadi lahko takoj zatne proizvajati. Razlog zaradi
Cigar Celade Se niso v prodaji, so le pravni zapleti, ki so
v Ameriki, vsaj glede na sojenje O.]. Simpsonu, prava

rofna zavora,

Povedali bi lahko $e marsikaj zanimivega, toda
kontajmo z napovedijo testa TrackMan Viste v nasled-
nji Stevilki ter zahvalo Maxu Rossbergu, Katharini
Droscher in Petru KremZarju, ki so nam postregli z
vsemi Zeljenimi informacijami. Predstavitev nekaterih
Logitechovih izdelkov boste lahko videli tudi na sejmu
Informatika 95 na Megazinovem razstavnem prostoru,




ASimov's Robot

redstavljajte si idealnega hiSnega robota; Vedno

ubogljivega. nikdar te¢nega in utrujenega. nad

naravno marljivega, po moZnosti Zenskega spo-
la... Plavolasa lepotica, ki te po napornem dnevu sezu-
je, zmasira podplate in se ob mrliskih vonjavah iz pre-
potenih cevljev samo veselo nasmehne. Umetne o,
polne najglobljega binarnega razumevanja in brezpogo-
ine vdanosti te gledajo in ve$, da nisi sam... Uaaa, nora
prihodnost nas ¢aka! Ampak, ¢emu pa nam bodo po-
tem sploh 3e slufile Zenske? In $e petkrat huje: Cemu
bodo Zenskam sploh slufili mo8ki?! Brrr, sthljivo! Po-
dobno kot mnogi drugi umotvori sodobne tehnologije,
nam bodo tudi roboti brikone motno spremenili nasa
bedna Zivljenja v naslednijih stoletjih.

Tega se je pred ved kot petdesetimi leti, ko so se
sodobni roboti Sele rojevali, ze zelo dobro zavedal
ameriski pisatel) ruskega rodu Isaac Asimov. Velja za
enega najboljsih piscev znanstvene fantastike dvaj-
setega Vetkrat je bil
najuglednejfimi priznanji na tem podrodju - Hugo
Award in Nebula Award. Asimov je bil clovek, ki je
dobro vedel, da bo jutri drugace kot danes. Videl je
svet, oziroma galaksijo, kjer smo ljudje in Zemlja le
majhna zvezdica na neskonénem nebu. Videl je mnoga
nezemeljska humanoidna bitja in tudi bitja, ki sploh
niso bila iz krvi in mesa, temvef plastiéna in kovinska,
a vseeno inteligentna in zmoéna prav pametnega klep-
eta. Videl je robote, ki so postali nepogresljiv del vsak-
danjega Zivljenja, podobno, kot meni instant blondin-
ka v prejinjem odstavku.

Roboti na tisof in en nadin so tema §tevilnih asi-
movih novel in mnogih romanov. Asimove novele o

stoletja. nagrajen z

Mr. Data iz StarTreka - filmski robot-droid, ki smo ga gledali
kar 7 _IIII _

Data is an *android
serving as a Starfleet officer
under the command of
Jean-Luc Picard aboard the
starship J&5
£n  NOC-17010 in
the vision saries. Star

Tl The May? Ceanaration.
Data i one of two andralds
! created by Dr. Soong: his
| twin “brother.” Lor,
unfortunately lacks D&ta :

r:f]pnct for other beings
to cbey the "Thma
Data has super-human

physical and mental traits

e o

Still Photo of Dats (Brent Spiner) from Star ek The Moxt Caneration. 4
@Paramount Pictures. Reproduced courtesy of Fammount Pictures.

robotih so nekaksno bistvo novega Microsoft - Byron
Preissovega multimedijskega paketa The Ultimate Ro-
bot. Asimovi roboti delujejo v okolju Windows in so
hvalaBilu zelo nezahtevni (3865X, 4Mb RAM, CD-ROM
z enojno hitrostjo). Na enem samem CDju je zbranih
ez petdeset. najbolj znanih robotskih znanstveno
fantasti¢nih novel, esejev o robotih in videoposnetkov
govorov, kjer pisatelj razkriva svoje daljnovidne vizije
o prihodnosti ter pomenu moderne znanosti in po-
tovanja po vesolju, umetni inteligenci in, jasno da, o
robotih. Se posebej zanimiva je (59 stranskal) uvodna
razprava, ki se zalenja z vpraanjem:"Kaj sploh je ro-
bot?" in kasneje odgovarja $e na mnoga druga robots-
ka vprasanja z najrazli¢nejsih vidikov. Ze v podnaslovu
tega sestavka ste prebrali, da je ta multimedijski paket
res namenjen domacemu uporabniku. Zato je za vsako

Isac Asimov na desni med prejemanjem nagrade Hugo.

neznano ali nerazumnljivo tehniéno besedo, ki jih v
Asimovih tekstih kar mrgoli, ponujena poljudna in
nazorna razlaga.

- Okoli bistva, torej
asimovih novel, pa so
avtorji tega robotskega
paketa zbrali %e goro
raznih multimedijskih
dodatkov in tako iz na-
vadne elektronske
zbirke novel naredili
mnogo ved: Pravo robot-
sko enciklopedijo.

Najvedji robotomani
se bodo lahko na pamet
naufili kronoloski raz-
voj tehnike, ki je
omogodila razvoj robo-
tike vse od 360 000 000
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let nazaj, ko so se razvi-

lsaac Asimov je najznamenitejsi avtor
znanstvene fantastike na svetu,

ki na tem CD-ju predstavlja robote

jali prvi uZki, do danasnjih dni - dobe robotov. Tisti
malo manj fanatini, a vseeno zelo zagreti za robotke
in druge robotvare, bodo prebavili vso teorijo robotike
od osnovnih fizikalnih zakonov statike in dinamike,
do strojniskega doktorata in racunalniske profesure,
umetne inteligence in posebne teorije relativnosti.
Mogote bo kakemu megazinoveu celo uspelo sestaviti
¢isto svojo robostvaritev, pa nam lahko fotografijo
poslje na uredniStvo.

Se posebej zanimivo poglavie v tej "enciklopediji”
je zbirka videoposnetkov najrazlicnejsih robotov, med
drugim tudi svetovno najbolj znanih filmskih roboz-
vezd R2D2 in C3PO iz filma Star Wars, pa filmi Aliens,
2001: The Space Odyssey, Metropolis... Ne pozabite si
zavrteti posnetke ra¢unalnisko animiranih (na Zalost
preve¢ oblecenih) seksi robolepotic, robotskih vozil in
¢udakov, ki z rokavicami na rokah mahajo po zraku in
igrajo neko nadvse cudno igro. Imenujejo jo navidezna
resni¢nost ali nekaj takega.

V robotski galeriji. kamor lahko brkljalec {beri bra-
lec in gledalec tega paketa) zavije v primeru nevarnega
zviSanja krvnega pritiska v roboumetnigki Zilici, so
razstavljeni portreti Isaaca Asimova, naslovne strani
njegovih knjig in ZF revij. Razstava slik popolnoma
nove, skrajno radikalne, super moderne umetniske
smeri, ki so jih narisali kar roboti sami, izraZa velikan-
ski ¢ustveni naboj globoke extramultisenzuali-
kozmiiluminoznoliri¢ne izpovedi, ki kaZe na probleme
v zgodnjem otrodtvu. Med slikami znanih robotov pa
visijo tudi portreti filmskih zvezd. kot je Data iz Star-
Treka.

Ce vam po vsem tem $e niso popokale vse
roboZilice in ¢e e niste totalno navelicani robotov,
robotike in robokarkolisigaze, si lahko v robodelavni-
ci sestavite ¢isto svojega domacega ljubljencka - robot-
ka, oblikovanega po smernicah Ralpha McQuarria,
oblikovalca robotov iz filma StarWars. Lahko si ga
boste zmagoslavno nabili na steno! In Ze celo to Se ne
zadodta vasim velikim robopsihotitnim potrebam, se
lahko spravite refevati svoj ubogi, vseh umazanij va-
jen, ekran s prvovrstnimi okenskimi roboresevalci
ekranov (beri screen saverji).

isaac Asimov's
TllE Illtlmate Robot |

ko Acija: 3865, 4 MB RAM, 3 M3
. -E' CDEDM ﬂnr.na Icartu:a

sdilifinfobiz, Dunajska 120, 061 342 829 o
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‘$ola komunikacije 7 modemiom {3)

Spoznajmo ukaze modemu,
modemasko slovnico in Se

kaksno pomembno informacijo!

ili so ¢asi, ko je bil clovek lahko ponosen, e je

imel vsaj kakinega suZnja, da mu je lahko uka-

zoval. Ce drugega ne, pa vsaj tu in tam kak uka-
zek za zabavo in prestii... Danes je vse drugafe.
Suznjelastniki niso vet to kar so bili, kaj dele suznii!
Moderni suZnjelastnik. se pravi srecni lastnik mode-
ma, ki bi strasno rad izpolnjeval gospodarjeve ukaze, je
ponavadi tako straSansko len, da se mu e suinjevega
jezika ne ljubi nauciti, kaj $ele ukazovati.

Saj sem vam vedno govoril, da so bili najvedji ino-
vatorji in izumitelji lenuhi! In tako je najverjetneje
eden teh od prelefanin gnijocih genialcev nekega kodr-
lajsastega dne pac izumil, da bi lahko naredili suZnja,
ki bi namesto nas ukazoval suinju. Posledica teh
naprednih misli je moéno odjeknila v tedaniji
suZnjelastniski hierarhiji, kajti nastal je nov druZbeni
razred - iz terminalnega softvera, ki je omogoéal le
mucno ukazovanje modemu, so razvili pravi moderni
komunikacijski program. Z njim je ukazovanje spet
pridobilo tisti stoletja izgubljeni $arm in postalo
resniéni uZitek! Podobne zadeve fe danes namesto
uporabnikov ukazujejo vsem modemom po svetu!

K praksi... Ce ste prejénié slutajno poslusali dovolj
pozorno, ste verjetno dojeli, da je komunikacijski pro-
gram v osnovi program za dostop do modema preko
serijskega vmesnika. V osnovnem (terminalnem
natinu lahko torej modemu sami neposredno ukazu-
jemo). Bljak! Tega se dragi domadi uporabnik izogibaj,
ker obstajajo precej lepéi nacini s komunikacijskim
programom! Ce pa te stvar sluéajno zamika, si preberi
prilogo.

Pojdimo po wvrsti in poglejmo. kaj vse lahko
pricakujemo od svojega komunikacijskega programa.

V telefonski imenik, ki ga premore skoraj vsak
posten program, si bomo vpisali éimve¢ telefonskih
stevilk. V takem imeniku je priro¢no imeti zapisane
tudi stevilke, kjer na drugi strani Zice ni modema, saj
lahko tako opremljen ra¢unalnik vrti telefonske &tevil-
ke namesto nas. Muéno vrtenje in klicanje, Se posebej,
Ce je na oni strani nakladac, ki ima non-stop zasedeno,
v tem primeru odgarajo suZnji namesto nas. Ko je im-
enik napolnjen, se moramo odloiti, koga poklicati...
Ce klitemo "nemodemsko" $tevilko pocakamo, da se
oseba na drugi oglasi, dvignemo telefonsko slugalko
in nato Se prekinemo linijo modemu. V tem primeru,
ko se na§ modem ni povezal z drugim modemom,
lahko ponavadi prekinemo samo s pritiskom na kate-
ro koli tipko. Ce bo itevilka, ki jo klicete zasedena, bo
suZenj avtomaticno zavrtel e enkrat (sicer odvisno od
nastavitve programa). Zdaj pa pokli¢imo e kakino mo-
demsko Stevilko. Tu so stvari bolj zanimive. Ko bo

O mEsAZIN [TITTH

modem na drugl strani dvignil, zaslidite cviljenje, ki ga
boste morali trpeti pribliino 20 sekund. Potem se bos-
ta modema najverjetneje sporazumela in povezala ter
zatela nakladati. Véasih se to tudi ne zgodi. V tem
primeru poskus ponovite. Linijo lahko prekinete na
dva natina. Ce ste poklicali BBS, je zelo zaZeleno in
vljudno, da se iz sistema odjavite z dogovorjenim uka-
zom (ponavadi je to "G”). Vet o tem naslednji¢. Linijo
lahko tudi grobo prekinete z ukazom v vade programu.
Precej programov je naudenih prekinjati na tipki
"ALT+H". Nekje programu boste nasli e zapis (zgo-
dovino vsega, kar je bilo na ekranu). Uporabno, kadar

notte! Buenas noches!

Slovnica

komunikacijskem. Na zacetku ob vklopu je avtomati¢no v ukaz
izvaja nase ukaze. Priznati pa moramo, da je modem prece;] &
gim modemom, svojega gospodarja enostavno ignorira in vse
mu modemu. Neposlu$neza obudimo, ko v malo manj kot s
+". Zdaj so vse nage tipkarije spet namenjene kot ukazi na
llnija ne prekine in zato se spet lahko vrnemo v komunik
natin je mogot samo, ée obstaja povezava med modemoma:
ﬁg o slovnici... Osnovna oblika ukazne vrstice je "AT XXn" 3
1 pa Stevilka (ni obvezna pri vseh ukazih). V eni vrstl 1K
presledka. Ko na koncu vrstice pritisnemo enter, se ukazi izvr

a stati "AT",

I.. = HF
Ukazi, I:1 ]1i1 je prakti¢no obdriati v spominu:

AT - osnovni ukaz, ki mora stati na zacetku vsake ukazne vrstice. Izpise "0K”, Ee
P ali DT nnn-nnnn - vrtenje telefonskih $tevilk. DT - tonsko, DP - pulzno.

DL - ponovno zavrti telefonsko Stévilko (redial).

2 - modem sprejme klic - dvigne linijo in se poskusi povezati z drugim modemom.

Slnuar in slovnica modemske ukazne govorice
te zagotovo Ze spoznali, je svet krut in neizprosen, ivljenje pa skrajno kaﬁ]ﬁa :Ead a
rajgi tecaj modemske ukazne govorice in preZivetja brez kom. programa. Z |
__1 boljse izgovorjave in predvsem naglafevanja ukazov ta tecaj r_avi o

si nabavite tlstu amejzing diskaveri, kot mi je svemvala nasa }n-sie Eas
ufé’ilje jezikov v spanju. Lahko no¢! Good night! Gute Nacht! ATHO#9!

se izpise ogromno teksta, ki bi ga morali prebrati, pa
vam je udel, ali pa ne Zelite zapravljati impulzov z
branjem "on-line". Programi, ki podpirajo migko, imajo
$e prijetno izboljSavico. Imenuje se "Quoting”. Ko z
migko in pritisnjenim gumbom na njej potegnete ez
kateri koli tekst na ekranu, se vam bo ta izpisal ob
kurzorju. Uporabno za ponavljanje dolgih ukazov.

Tako obogateni z nekaj osnovnimi napotki za delo
z vadim najljubim komunikacijskim programom,
boste zlahka odkrili $e ostale ugodnosti. Naslednjic pa
si preberite vet o prenosu podatkov med dvema mod-
emoma.

""-1

s _:.%-Drugfe;-
paket za Cudezno
onne nuit! Buona

80=n - modem avtomatsko dvigne po n zvonenjih.(n je Stevilka) ATS0=0 - modem ne'dviguje 1: o

H - prekine telefonsko linijo.

+ + + - preklopi iz komunikacijskega v ukazni natin. Ne potrebuje AT.

0 - vrne v komunikacijski natin,

&/ - ponovi prejinjo ukazno vrstico. AT lahko izpustimo.

& - reset modema

,.: = - priklice tovarnisko nastavljene (default) nastavitve.

k! E-:_:._I . __.:; mudema [n ]-E‘ Et’E?llka]

= ———

——
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Miha K.ralj: Hocem swvoj EIE_S

I  Zdo] imom pa dovol)! Ze dva soseda sta si noredila svo) privatni BBS,
;.-juz pa ofitno Se tovam v kameni dobi komunikaci). Bale se do z BBS-om
% cele nofi zabovati, spoznod blazno enih 1judi in prijateljev, pa e
4 - kokSen tolar ti lohko kane v Zep. To Je biznis zame! Hofem svoj BBS.
1 Tkorok 1 .
4 Modem Ye imam, saj sem z njim enkrat klical k nekemu prijotelju. Pa
4 *klfcol sem na nek UEK sistem (mi je prijatel) dol Stevilko), ampak nisem
. ni€ rozumel, ker Je baje za okademike. Mobene grafike in Zivi dolgtas.
“ Ne, na BBS-e pa e nisem klical. A tako do se zaéne?
Korak 2
'Sem nodel Stevilko od enega BBS-a, ki pa ofitno dela samo ponoti.
. Cudno se mi zdi, do ¢ez dan zasliim glas, ki refe “halo”, ponofi pa
- piska modem. Jaz bi raje klical ez dan. Ponofi pof spim. Pa tudi som BBS
(kadar go priklicem) Jje blaozno dolgofasen, saj ima somo 20 uporabnikov
. in’se nenehno kvari. Bog ve, kater! kripel] skrbi zanj. Moj bo absolutno
boljsi,
- Aha, izvedel sem telefon enega drugega BES-0, ki Je baje profesion-
¥ alen, Hm, zoko] ima pa potem namesto imena neko nerazuml]ivo kratico?
i . Mogoce bom tom izvedel, kaj BBS sploh pomeni. Bomo videli.
1 ' Korok 3
| 'fTﬂtulnu beda. Tisti tipi so hoteli od mene denar! Do bi Jim platal,
. ker sem Jih poklicol! Pa soj Ze podti plofom telefonski rofun, kaj bi Ze
M .hoteli od mene? In sploh se grejo neke profesionalce - Joz sem nekom
,'_quisnl eno sporotilo (se mi zdi dao ravno, ko sem bral vice), pa sem
i| -dobil naza) odgovor, da Je en tip moderator in da netesa ne smem poceti
§ v nekl konferenci. Konfe-ka)? In ka) Je to @WK in off-line reader]i, ki

bi Jih baje morol uporabljati?
{ | Korak 4
i~ Zmodem sreto psa Fidota UL Chata in GWK-nila sta Jjo preko bulleti-
o] na domov, Tile BBS-arji imojo cel kup kul izrazov, ki jih potem na &iroko
| rozlogom nookoli. Zdaj vem, da sem zadnji€ eno sporofilo pisal v napatno
] podroéie s sporofili in da sem dobil opomin. Odkril sem tudi, ka) Je to
O oWk, Tisti BBS Je bil en velik birokratski monstrum. Zato zda) klifem na
; “en drug BBS, ki spet dela samo ponoci, ampak ima zelo prijoznega sysopa.
] Zdoj samo Se pakiram sporotila. Vsak dan mu nopifem kok3$no sporofilo z
yfpruim]m 0 BBS-ih in mi on rozlozi. (vcosih se sprosujem, od kod jemlje
il toliko Coso zame,..). Pa datoteke prenoSom! s protokolom ZModem UL in DL,
il karkoli Ze to je! Mi je sysop razloZil. Joz bom tudi tak sysop kot on.
ﬁ. Zanima me, kako to, da ima on sporocila od uporabnikov iz drugih BBS-ov.
| Jih krade?

Korak 5

To je vse ena velika mre?a! Ce eden pi%e sporotilo na BBS v Kopru,
ga vidi tudi tisti uporabnik, ki klice na BBS v Moriboru! Alil pa v
Ameriki! A ni to kul? Tudi privat jim lohko piSe. In izvedel sem, da je
cel kup razliénih programov za BBS-e, da pa Jih Je treba kupiti. Eni so
sicer zaston), ompak so se eni sysopl zmrdovall nod njimi. Jasno, tis-
ti BBS-arski gigont ki hofe za svoje usluge denar, prodaja en svol
(blozno drag) paket za BBS, Bom raje poskusil s tistimi, ki so zaston].
V Sloveniji je blazno veliko BBS-ov. In vsok imo svoj elektronski naslov.
Moj elektronskl naslov Je: 2-dvopidje-380-del)jeno-208-pika-0. Kaoko pris-
muknjeno! 0K, bomo videli, kako bo, ko bom imel joz svoj BBS. Bog ve,
kako se dobl tok noslov?

Korak &

Kaj Je to FOSSIL? In kje naj stiskom 300 strani dokumentacije? Kaj
Je to Squish in Mecca? Tale program za BBS Je mogofe res zaston), je
pa malce prekompliciran zome. Mogofe sem pa Jjaz preneumen za
postavitev BBS-o0? Pa ta progrom sploh ni dovol)! Rabim 3e nek mailer
ali tosser in podobno, da se lohko vkljucim v to elektronsko mreio.
Kle se ti 1judje vsega tega nouéijo? A Je ke kakZen tefa)? Tisti pr-
ijaznl sysop sploh ni vef tako prijazen, saj mi vse bolj pogosto
odgovori z eno kratico: RTFM, Sem odkril, da to pomeni *read the
fucking manual® in ga zda) ne bom vef klical. Prasec! Ce bo on klical
na moj BBS (za koterega nisem vef preprifon, do bo kmolu naostal), ga
bom zaklenil ven! Zajebaval ga bom do nezavesti! Sploh pa imom doma

T R T

¥
|

Fossaass

|
T LT T pofe gy . R —

teZave, ker sem v preteklem mesecu porabll vet telefona, kot imo ode
place. Kmm...
. Korak 7
En prijozen tipo mi je poslal zazipano svojo konfiguracijo za point,
In zda] sem point. To Je neka) ved kot ¢e klife% na BBS. Mojo adresa se
zda] ne konéa z 0, ompok imam pomembno Stevilko S87. En drug tipo, ki
niti ni sysop, ima domo sistem samo za nas, pointe, Dela samo od 23:00
do Jutra. Toka posebno drusCina, ki se imenujejo letedi sloni (ali nekaj
podobnega). So mi fantje rozlozili, kaj Je to FrontDoor - to je en pro-
gram, ki Coka na klic, oli po ob doloCeni uri kliCe en drug BBS., Toss-
er Jje pao tisti program, ki prefveci prispela ali oddona sporotila. Joz
sem poskusil 7z nekim dZemom, zdaj imom pa Saquish. Eni ga hvalijo, dru-
gl pljuvajo. Jaz pa nimom pojma. Samo do dela. Dobil sem tudi nek Remote
Access, en drug program za BBS, ki je baje bolj enostaven kot tisti
prejinji. In pri ofetu v sluZbl sem se zmenil, da bi Jim mogole joz
postovil sluZbeni BBS - tom bom lahko imel svojo telefonsko 1inijo 24 ur
na dan.
Korak 8
Nenehno se sesuva, pa ne vem, 2akaj. Pa meniji ne delajo tako, kot
bi morali. Cele nofi gorom, do bi noredil en som znosen meni. Tosser vsok
druai don ponori. Ni€ éudnego, saj ga je pisal en Slovenec. Potem me pa
kli¢ejo iz enega drugega BBS-0, da jim posiliom nekak$ne duplikate. Jaz
res nisem kriv. Pa FrontDoor me Zajebava. Vse gre narobe. A sem jaz tako
neumen, ali je tole zadeva tako komplicirona? Kdo mi bo narisal uvodno
sliko za BBS? Mimogrede sem odkril, da je trebo zo BBES uporabljoti 3e
celo vrsto dodotnih programov. In en manijok je hotel Ze postoti point
na mojem BBS-u! A mislijo, da sem profesionalec, ali koj? Ce bo 5lo tako
noprej, ne bom vel dolgo zdrZol... Sovraiim BBS-e.
Korak 9
0dloéil sem se, do se bo moj BBS speciolizirgl. Baje tako dobif wvec
uporabnikov. Prece] zoprno se mi zdi, do rozen $estih vztraineZev nihie
vef ne klice no mo) BBS. Po 3e tisti so bolj svojeglavi friki. Ampak zdaj
kontno delo vse tako, kot bi moralo, celo nekaj datotek imam na voljo,
da Jih lahko uporabniki DL (down loaod, Jemanje datotek iz BBS-a). Pov-
ezan sem v slovensko omre#je FidoNet, redno prena$om nekatere konference
in sploh se mi zdi vse skupaj otrotje lahko. Enemu uporabniku dalem celo
lekcile, koko narediti svoj BBS. On vprasa, joz odgovorim. Do napak v
delovon]ju sistema prihojo zdaj vse bolj poredko, tako da bi lohko rekel,
da je moJ BBS postal stabilen sistem. Zakaj potem mnoZicno ne klilejo
nonj? Mogofe ne vedo, do BBS obstoja? Koko bi Jjim pa to povedal? Kljub
temu, da vse dela, vsak don porabim vsa) tri ure za vzdrievanje siste-
ma. Zdaj, ko se bom specializiral za multimedije, bo verjetno bolje. Vet
uporabnikov in veé zobave. Mogote bi pricel klicati kokSen BBS v tuji-
no in od tam prenasati dototeke? Ampok to stane...
Korak 10
Nimam prov veliko Cosa, Sedma linijo Je véera) ob polnoti zablokirala,
e dobro, da Je ostalih devet delovalo brez tefav. In skora) se je sesula
baza z uporabniki. Si predstavljate, da bi 3la po gobe baza z 2500 user-
J17 Na srefo delam vsak dan reden backup. Pod 0S5/2, seveda, saj DOS ni
sposoben poganjoti ved kot treh ali Stirih lini) noenkrot. Pa Stirinojst
1judi mi Je véeraj platalo naroénino za naslednjeaa pol leta. Pol leta!
Zaka] ne za celo leto, tako kot vsi ostali? Mek mulo mi vsok don pise
sporoCila, koko na) naredi svo) BBS. Ima polno neumnih vprasan), Jjaz pa
nimam osa zanj. Ze porkrot sem mu nopisal RTFM, pa ofitno ne zoleZe, Go
bom kar ignoriral. Alil pa go bom odklopil s sistema. Naj Jjoko kje
drugje. In mednarodni prenosi neka) serjelo. RozmiSljam, do bi si poiskal
drug uplink. Mogode kakSen BBS v Avstraliji? Presneti uporabniki, nenehno
mi UL dototeke, ki Jih Ze imom. All po me sprasujejo, ¢e imam to-in-ono
na voljo za DL. Kako na] vem, saj imom zdo) Ze S Gb datotek! PoisCite
si dototeko v spisku! All pa vprodajte katerega izmed mojih co-sysopov.
Zaka] Jjih po plotujem!? Studi)? Mislite mo/ Studij? Nimom Easa! Moram
rihtat BBS, pa finance podietia, ki sem ga ustanovil (podletie se ukvaria
Z BBS-ingom in prodajo softvera za BBS-e), Prejénji mesec sem z BBS-om
toliko zoslu#il, da si grem jutri kupit nov avto. Coo.
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Tik pred izidom Cetrtega CD-ja
slovenskega podjetja CDE,

vam prédatavljamﬂ tretjega.

stojno zaloZilo tri slovenske CD ROMe s preiz-

kusnimi programi. Prvi (CDE #01) je izSel pred-
lanskega februarja, drugi (CDE #02) predlanskega mar-
ca, tretji (CDE #03) pa novembra 1994, ravno med lan-
skoletnim sejmom Infos v Cankarjevem domu. Poleg
tega so za zalobo Mladinska knjiga na CD spravili tudi
evropski slovar z vec kot 7000 pojmi v Sestih evropskih
jezikih, za druga, tudi tuja podjetja, pa izdelali Se ve¢
specializiranih CD-jev. Toda posvetimo se najnovejii
zbirki preizkusnih programckov.

P odjetje CDE je e v prvem letu delovanja samo-

Pojme shareware, freeware, cardware in itdware
smo v preteklih dtevilkah Megazina Ze veckrat pojasn-
jevali, zato o njih zgolj na kratko: navadno vsebujejo
vse datoteke, ko jih odpakirate tudi sporodilno datote-
ko (npr. read . me) v kateri je zapisano vse kar mor-
ate vedeti o pravkar odpakiranem programu. Poleg in-
formacij o namestitvi, zagonu in uporabi programa. so
tam tudi navodila za pladilo in registriranje ter pogoji
pod katerimi lahko program brezplacno preizkusate.
Preizkusni programi (shareware) so namret tako
privlaéni ravno zaradi testnega obdobja. V tem obdobju
(npr. en mesec) lahko program brezplaéno uporabljate
na lastnem rafunalniku in se nato odlotite Ce vam je
videno véet, ali ga zares potrebujete in predvsem ali je
program res vreden svojega denarja. Ce so ti trije
odgovorl negativai sledi le kratek ukaz delete in
vse posledice uporabe bodo izbrisane skupaj s pro-
gramom. V nasprotnem pa lahko program platate in
registtirate ter si s tem zagotovite tudi tehniéno pod-

poro, neredko celo nove opcije ter obvestila o novih
izdelkih.

Kaj pa vsebina?

CD-ROM nam po vstavitvi v pogon in ukazu
dir/s javi. da obsega celotna kolidina podatkov
natanko 453,199198 milijonov bajtov. Seveda gre za
kapaciteto zapakiranih programov (zip), tako da je de-
~ janska koli¢ina podatkov na plo&¢i bistveno vedja. Vsi
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CD+i s preizkusnimi programi uporabljajo enak nacin:
vsak CD je opremljen z lastnim pregledovalnikom., s
katerim se nato prebijate med megabajti in ii¢ete vam
zanimive programcke. Tem CD-jem je skupna Se dokaj
nizka cena, ki se na slovenskem trgu giblje nekako
med 1500 in 4000 tolarjev ter seveda bolj ali manj po-
dobna tematika.

Vsebina CD-ja je razdeljena na 15 poglavij, ki
poskudajo kar najbolj pokriti splosne potrebe najirse
mnoZice uporabnikov, kateri je CDE #3 namenjen.
Tako boste nasli malo goro programov za arhiviranje
| tako pod DOSom kot pod Okni, programe
za dostop do vse bolj popularnega sve-
tovnega omrefja Internet, ter druge komu-
Il nikacijske pakete, mnogo demov ter (meni
f § osebno najljubsih) priroénih programckov
I8 za DOS. Tu so Se kratki urejevalniki be-
AR sedil, patchi (popravki za te ali one vedje
§ programe) in makri za velike aplikacije
IB (WinWord 6.0), igre in njihove demo verz-
| ije ter celoten direktorij namenjen
izklju¢no datotekam povezanim z igro
Doom. Gre za omembe vreden doseZek, saj lahko igral-
ci Dooma tod dobijo cisto vse kar zmore ¢loveska
domisljija. Morje dodatnih stopenf novi zvoki,
popolnoma spremenjene glasbene podlage, grafika,
novo oblikovani sovragi, laser targeter, editorji sto-

| kupdek taksnih, ki jim bodo zares koristili. Elswréii

b

prednost CD medija je tudi v dejstvu, da z vsem l!em
programjem ni potrebno obremenjevati vadega tr
diska, saj vam v tem primeru tudi 1000 megahﬂ;llﬂmér‘
bi bilo dovolj. Namesto tega imate lahko na p
nekaj CD-jev, ki jih kadar potrebujete specififen _
gram, nov font ali kakéno sliko, le prebrskate in ? |
spet spravite na polico. e
Za konec pa si oglejmo e neizbirfno prltlkﬂm =
vsakega shareware CD+ja. pregledovalnik. Sledn]lﬁﬁﬂ*
Se zdale¢ ni najpomembnejéi del CD-ja, saj je b1snf@a
vendarle vsebina, ker pa ob vsakdanjem delu vecfhu ]
naletimo prav nanj ga gotovo ne gre prezreti. "::’" %

Pregledovalni program deluje v DOS okolju, kjer
lahko s preprostim oznacevanjem in kopiranjem

novnih parametrov, barv, Stevilu linij na zaslnh_'
(CGA. EGA) ter predvsem s kratkimi opisi prugram&

brez katerih b bili popolnoma izgubljeni. Tako iahkp,g
pomotjo opomb najprej pregledamo nekaj celotnth’

imenikov ter izberemo programe, ki bi jih utegn:ljl*
potrebovati. Nato sledi le e odpakiranje in umb&ﬁ‘
uspeina uporaba v praksi.

penj in $e in de. Zares huronsko smesno; ko proti [

vam tekajo spake in se izmeni¢no derejo "Wayne's
World, Wayne's World" ter "Party on, Excellent!”
Na svoj raéun bodo prigli tudi ljubitelji glasbe z
mnozico demo skladb, pomoZnih programov pod
DOSom in Okni ter gonilniki za glasbene kartice.

Enako je poskrbljeno e za prafi€ne programe, ap- o

likacije za OS/2 ter navdudence nad programiranjem
ali raytracingom. Dodane so tudi tone branja iz
mnogih svetovnih elektronskih revij, ki pokrivajo
teme od slabih vicev na radun stricka Billa, prek
mnogoterih press materialov in update-ov podietij pa
vse do ¢lankov o informacijski avtocesti. Na voljo so
tudi vsemogoti gonilniki za tiskalnike ter specializira-
ni programi za Windows, ki delujejo le v omenjenem
grafitnem okolju.

Mnogo uporabnikov se bo ob tako velikem Stevilu
programov gotovo pricelo spradevati ali vse to zares
potrebujejo. Pravi odgovor je vel kot na dlani. Nel
Nikogarinje znanje racunalni$tva namred ne pokriva
tako Siroko zastavljenega podrodja in nihée ne bo v,
svojem Zivljenju uporabljal toliko programov, kolikor
jih ponujajo danasnji shareware CD-ji. Vendar pa bo
vetina med mnoZico programov gotovo nasla lep

O uporabnosti programov res ni vredno izgubljati
besed. saj bi za test vseh do zadnjega zagotovo porabili ]
najmanj tri mesece. Ze sam pregled kratkega kataloga
kaj doloeni programi pofno je delo dveh ali treh dni.
Toda Ze prvi dan sem izbrskal kopico uporabnih stvari,
ki zagotovo opravicujejo prisotnost share CD-jev v moji
zbirki. Pa naj gre tu le za patch k PC Toolsom, Smartdrv
5.2, Word 6.0 fax program, goro Okenskih tapet, adapt-
ecove gonilnike ali novi 4DOS 5.5. Kakorkoli e, CD je
gotovo vreden svojega denarja.
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Miada mamlﬂ_ a dnjEn&k _;ﬂ War a elinka & sinovi,
posij iie sv01e9 a Prijatefiiai v, Milano- tel. 061 302 949
J]a fotografi) jici v Mila Mhiocasiast
tel. 062 304 559 &
Nibble, tel. 064 242 210
Infotrade,

tel. 064 331 683
ICDelta, tel. 065 23 812
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Uvodnik Bostjan Troha

Marec:
Gas pomiadi in Sejmov

Tisti (ne)srecnedi, ki gredo na CeBIT, prav zdaj
pripravljajo Se zadnje malenkosti in dodajajo ie
drobne nepotrebnosti v Ze tako prenapolnjeno po-
tovalko. Na dalnjem severu jih éaka folklorno
deievno-sneieno-vetrovno marcevsko vreme, kolo-
ne na cestah, policijske zapore in 3tiriindvajset
ogromnih dvoran, polnih najnovejse elektronike, ki

so jih postavili na poljano, kjer je med drugo sve-.

tovno vojno brstela ena najvedjih evropskih tovarn
municije. V Hannover bo tudi letos odpotovalo
ogromno obiskovalcev iz Slovenije (vefinoma vodil-
ni delavci iz podjetij ali racuanlniski novinarji in
prav katastrofalno bi bilo, ¢e bi se zrusilo letalo s
"smetano” slovenske racunalniske industrije), tis-
tih, ki bi pa tam razstavljali pa ne bo niti za
dvomestno $tevilo. Smo pa¢ narod racunalnikih
preprodajalcev in nespodbujanije slovenske ratuna-
Inigke industrije je vetna tema nestetih razprav in
uvodnikov (razen tega). Kakorkoli Ze, nekaj dni po

15CD4 HEX
1976C kHz

koncu najvedjega med najvecjimi sejmi, se bo v
Ljubljani zacela Informatika '05 in hkrati vsakole-
tno negodovanje o asovnih terminih sejmov. Nas,
torej Megazin, CeBIT ne zanima pretirano. Bistveno
bolj natancno se bomo posvetili Informatiki, saj
menimo. da je odgajanje na domacem trgu precej
pomembnejie (ali pa vsaj enako pomembno), kot
tisto v belem svetu. Seveda bomo objavili zani-
mivosti in novice s CeBlTa, vendar smo prepricani,
da nage bralce bolj zanima kdaj, kje in po koliko se
da kupiti najnovejdo ratunalnifko opremo v nasi
vasi ali nafem mestu.

Na sejmu pa bomo imeli tudi rekordno velik
razstavni prostor (115 kvadratnih metrov), kjer
bomo predstavljali izobrazevalne in zabavne CD-je,
multimedijo,obdelavo grafike, videa in zvoka. Vec o
tem si lahko preberete v Novicah na strani 34, v

imenu uredni$tva pa vas vabim k obisku!

PS.:
Pozdrav vsem carinikom, ki berejo Megazin|

:
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Seznam gulasuuanuam

Ac.Glob. Tec (Allendejeva 5, Lj., 061 1683 032) 42
C.5.C. (Rimska c. 35, Brezovica, 061 653 184) 9
Chipy (Podrozniska 3, Lj. 061 213 927) 39
Colby (Stanekice 3a, Lj. 061 50 113) 18
Eurocom 2000 (061 1591 084) 38

Gekko (Stegne 25, Lj., 061 1599 650) pl- 4
IBM Slovenija (Trg republike 3. 061 152154}~ pl 2.

Infobia (Dunajska 120, Lj..061 342 820) T 40
Ffm (Cesta VIII/1. Velenje, 063 856 134) 31
"Maya (Toliminskib puntarjey 2. Nova Gorica; 06522397)" 41 |
METrg, (Miklositeva 40, 1j.061 3111500 pl3
Mrak (Viska 4. Lj., 061 267 748) 20
Pavlin {061 263 207) 21
PEM (Prazakova 6, Lj.. 061 313 191} 15
Pis Bled {Kumerdejeva 18, Bled, 064 78 170) 17
Profesional (Stegne 10, Lj., 061 1502 804) 30
Proline (Stegne 11, 061 1507 471) 35
Ros (Slovenska 38, 061 216 678) vloienka
Sumi (Jesetova 14G, 064 311 043) 27
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Dobava iz zaloge tako.
Moznost placila na 2, 3, 4 ali 6 obrokav.
Cene so v SIT, brez 3% promemmega davka,

(061) 1253-193, Fax: (061)
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ANNI/ doo,

1252-094

F inzgarjeva 6, Ljubljana, Tel.



