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Sis nedaug zadanéiu
pavadinimu (BROKEN
SWORD) zaidimas tapo tikru
Sedevru. Tai rySkus, techniskas,
pilnas Sviesos ir humoro
zaidimas, Kuréjai tarytum
Saiposi 18 naujy technologijy
gerbejy: jums reikalingas trijy
matavimy vaizdas? Ponai, Jiis
paprascCiausiai nemokate piesti!
Paziurékite, Stai
paprasciausia animaciné
grafika — tokia pat, kokia
buvo prie$ 50 mety. O dabar
ziurékite toliau: matote,
Dzordzas nuéjo j ekrano
giluma? Matote, kaip tiksliai
iSlaikytos visos proporcijos?
Be to, jis gali eiti bet kuria
kryptimi. O dabar tegul
zingsniuoja skersai ekrano.
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MENESINIS LAIKRASTIS NE VIEN ZAIDIMY MEGEJAMS

NUOTYKINIAI ZAIDIMAI

BROKEN SVWORD

(SULUZES KARDAS)

( REVOLIUTION SOFTWARLEL)
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' kad
- pirmasis
planas
juda
greiciau
uZ
antraj).
Kokiame
dar trijy
matavimy
zaidime
pamatysite tokj turtinga
IspaniSkg peizaza, kur taip
lengval judety herojai ir iSlikty
visiSkas erdves pojutis? Ne
viename? Taigi! (Ir dar
negreital pamatysite).
Dazniausiai tokio tipo zaidimas
yra paprasciausiai galvosukiy
arba kity smulkiy kliGciy
rinkinys, o atpildas uz jdetas
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| Turétuméte  pastangas yra video fragmentail.
pastebéti,

“BROKEN SWORD?”
aktoriy beveik nera, taciau Kaip
nupieSti herojal. Kokie
charakteriai! Be to, jei
kalbesime apie vaizdavimo
realumag (pamirSime peizazus,
mimika ir Kitus mazus
molonumus), atkreipkime
démes;j i klounag, kuris
Marfasono aiksteje zongliruoja
spalvotais kamuoliukais. Ar
pastebejote, kad Sis animacinis
herojus zongliruoja
kamuoliukais visiskai
tikroviskai. Kiekvieno
kamuoliuko trajektorija yra kaip
Lik tokia, kokia bty raliame
gyvenime. Nors Siapjau Sis
reginys paprastam zirovui
(kaip ir Dzordzui) yra
paprasciausias kamuoliuku,
kurie kazkodeél nekrenta anl

Zemes,

MIrgejimas.

Kam visa
lai? Kodel
kickvienas
herojus
(net
¢pizodinis)
| turi kelias
desimtis

- rephiky ir

bent tris monologus — juk
tikimybe, kad Zaide)jas visa tai
1ISgirs ,yra maza. Kodél
Dzordzas butinai pasakys ka
nors protingo apie Kiekviena
parodyty daikty? Kodel
kiekvienas pokalbis turi
maziausial du variantus? Be to
Dzordzas nera labai paklusnus

ol

personazas — plepa be jokio
reikalo, pamirSta, kg turejo
padarytl, amzinal Kg nors
prasimano... Trumpiau kalbant
JREVOLUTION SOFTWARE
sugebejo sukurti tai, ka megino
sukurtivisi ir kas 15eina labai
nedaugeliut: sukure savo atskira,
pilnaverte realybe. Siame
pasaulyje pasickta pergalé (ar
pralaimejimas) — realiir
juntama — Sis pasaulis
apgyventas ir patikimas. Realus
pasaulis, dekul Dievui, turi daug

1

1997 kovas
NR.3

Kaina 2 Lt

vananty, taciau yra ziaurus ir
nepaaiskinamas, o sukurtas
rankomis, jis nors logiskas ir
gana teisingas, taciau daznai
pernelyg vienpusis. Taciau ir Sis
galimas kaltinimas ne tuo
adresu: zaidimo kurejai
pasistenge, kad sauletame
Dzordzo ir Nikol pasaulyje mes
nesjaustume visiskais kvailiais!
Taciau pakalbekime apie kg
nors konkretesnio... Pavyzdziul,
apie tal, kaip kalba jvairiausny

y Lautybiy atstovai. Tai iStisa
poema! Visy pirma, kKiekvienas-
' nuo prancuzy durininko 1K1

:' angly ledi kalba su labai

| juntamu ir tikslial pagautu

| akcentu. Be to, 1spany gralienes

akcentas bus visai kitoks, nei jos
sodininko, tac¢iau tai bet kuruo
atveju bus ispaniSkas akcentas.
Visas Sis kalby persipynimas
byloja apie kiekvieno personazo
ISskirting asmening nuostata,
Kas teisinga ir normalu, lyg
pasaulyje daugiau nieko nebuty.
Lengvabidiska, beprotiskal
Kilminga pagyvenusi angly ledi
visai nekaltai susunka: “Kaip
zavu! AS turejau arklininka,
vardu Dzordzas!”

Nobelio premijos laureatas is

(nukelta j 2 psl.)




BROKEN SWORD

Ryty Europos nors ir pasipiites
,kaip pats imperatorius, taciau
VISUS Savo postsovietinius
kompleksus tasosi su savimi —
klausimg “ar nesutikote tipo
languotomis kelnémis?” jis
puola teisintis: “Mano kelnés,
Jaunuoli, pagamintos zymios
angly firmos “Marksas ir
Spenseris” —ir dar ilgai
pasakoja apie jy privalumus.
Savaime suprantama, DZordZui
darosi nejauku: jis net nejtare,
kad zodis “kelnés” gali sukelti
tokias asociacijas. Tuo tarpu
Nobelio laureatas efektingai
uzbaigia savo pamoksla: “Mano
Salyje, jaunuoli, Zmones
pasitenkina virvute ir kiauSiniy
deklu!” Visai apstulbes
Dzordzas paklausia: “Vietoje
kelniy?!” — “Vietoje visko! —

Storuliai amerikos turistai
atsainiai Slaistosi po Sirijos
kaimg, pasiruose¢ nupirkti bet
kokj Slam§ta, kuris labai
senoviSkai atrodo, taciau
nekainuoja daugiau 50 doleriy.
Jiems visiskai vienodai, kas i$
tikryjy aplinkui vyksta ir kur jie
pateko, turizmas- tai tik tam
tikras procesas, kurio sekme
apsprendzia kilometrai
IsSfotografuotos juostos ir pigiis
suvenyrail.

Nuostabioji Nikol, Dzordzo
svajone, j uzuomina, kad
“senoves britai buvo grubiis
barbarai ir Zydrai dazé veidus”,
meta: “Tik pamanykite, jie né
Kiek nepasikeité!","Na, sakysime
,zydrai jie dabar nesidazo!” —
pastebi Dzordzas, — “Jie neina |
futbolo rungtynes,” — su
neapsakomu
prancuziSku
akcentu atkerta
Nikol...

Trumpiau
tariant, kiekvienas
ISsidirbingja ,kaip
tik gali, né kiek
o Ewaeesd ncgalvodamas, kad

G i8] kazkas  gyvenima
B cali Zitiréti visai
Kitaip ir vargSeliui

ruscial atsiliepia laureatas. —
Tironija- iSradingumo alyva”.
Idomu tai, kad po keliy minuciy
S1y Sirdj grauzianéiy kalbuy ir
pats gelezines uzdangos auka su
tokiu paciu nuosirdumu puola
Dzordza: “AS nespaudziu ranky
imperialistiniams Sunims!”

Kiber pastas:

Noreéciau paklausti, kuris

Dzordzui belieka tik skéscioti
rankomis. Jis eina per §j pasaulj
1 viska zvelgdamas is Salies. Ir
staiga tampa aiSku,kad viskas ne
taip jau ir blogai. Svarbiausia,
kad zmonems netrukdyty
gyventi, kaip jie nori. Tegul
viskas eina savo keliu — ir

kompiuteris geresnis. Ar Sony

PlayStaytion, ar Pentium/90?

Mindaugas is Kauno
Ta1 priklauso nuo to, kokius
zaidimus megsti zaisti. Jei nuoty-
kinius, RPG ir strateginius —
PC, jei arkadinius, kovinius —

PlayStation.
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Gal buty galima suZinoti

Dar kartq Jusy prasau §

O
Pagal duotus duomenis, ais- i
Ku ,geresnis yra antrasis i
kompiuteris, bet mes sitlytume O
geriau pasitaupyti pinigus ir
pirkti bent jau PENTIUM/90, :
nes naujausi zaidimai reikalauja : Glor
vis didesnio ir didesnio greicio. i
ok ok ke ok ok ok sie sk ok ok ok sk sk sk ok ok ok ok ok o ok

apverkia iki Siy
dieny, “pirmieji
kariai
internacionalistal”,
kurie jau 13-14
amziais vos
nesuvienijoEuropos
— Ir yra tie patys
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leprasmenga visi
tamplierial (Dzordzas
¢ia jau jiems tikrai
pades — aisSku, jei Jus
sugebesite padeti
Dzordzui). Taciau tai
taip pat lyrika. Taigi
apie grafika jau kalbej
nasaka, o ne grafika! Garsas?
Na, garsas toks pat — ar
kKalba, ar Siaip kokie garsai (Cia
Ju pakanka). Muzika — ka gi,
muzika tiesiog stebuklinga,
kaip labai gerame kino filme
(be to, rase ja pakankamai
zinomas kompozitorius
Baringtonas Felounas). Ji taip
atitinka zaidimo turinj, kad
dazniausiai tampa
nepastebima. Sio zaidimo be
muzikos tiesiog nejmanoma
isivaizduoti (daznai buina
atvirksciati).

Zaidimo siuzetas- labai stiprus
loginis, turintis daugybe
varianty. Be to, zaidimo metu
labai smulkiai, taciau visai
neikyriai papasakojama visa
Tamplieriy ordino istsorija.
PanaSu, kad Tamplieriai —
kilnus riteriai, apSmeizti
didvyriai, kuriuos pranciizai
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nenaudelial, kuriuos vertejo
pagauti ir pakarti, ir visi
inkvizicijos kaltinimai buvo
pelnyti. Dzordzas suzino, kad
tamplieriai 1§ tiesy garbino
demoniSka staba vardu
Bafometas, 1S tiesy sieke
valdyti pasaulj ir jei laiku jy
nesustapdyti, tuoj tuos ta
valdzig gaus. Juos ne Siaip sau
gainiojo, o be to pasirodo, kad
juos ne taip lengva iSnaikinti.
Jie slapstosi tarp miusy. Visas
S1s absurdas jdomiai pateiktas
animacine kalba, virsta mielu
zaidimu. Lieka tik vienas
klausimas. Na ir kas? Na jei jie
Ir buvo stabmeldziai — vistiek
karalius juos uz pinigus
nudejo. Beje, siuzetas! Tai gal
vienintelis dalykas visame
zaidime, kas nekelia ypatingo
susizavejimo. Geras, idomus,
netiketas... bet nezitrint |

Pu ‘k¢iau, arba

zaidimgq "Quest for
y' 2-qir 4-q
g dalis.

parasyti parduotuviy, kur galima Wi

Egidijus Gedvilas

zaidimo "Comand & Conquer"

nusipirkti PC kompaktiniy disky |«

Draugystes 42 - 39

kodus, kaip juos rasyti? Ar galima

ar diskeciy su Zaidimais adresus, W

3500 Mazeikiai

Jais naudotis ,ZaidZiant per tinklg?

A. Mockaitis is Sakiy

Apie $io zaidimo kodus ne-
teko girdeti.Manytume, Zaidimas
nera perdaug sudétingas, kad
reikalauty kokiy nors "pagalbi-

niy" priemoniy.

Romas Spilevskis s Vilniaus

Parduotuviy, kuriose ga-
lima rasti vos kelis CD su Zaidi-
mais, adresus rasyti kolkas néra
ypatingo reikalo. Galime
pasitulyti Vilniuje, Antakalnio
pabaigoje (troleibusy ziedas)
esant] turgelj, kur Siy disky
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Keiciu arba
parduodu "The need
Jor Speed " (Special
edition) CD -ROM.
Stulyti yvairius

nieka, jprastas. Tadiay i jo
sprendimas! Pagaliay, » Pagal,
galvosukiai, kurie ngé kartg ,.
taves nepadaro visiskg kyall )
Pagaliau galima lengyig,
atsikvepti. Jei i INventoriyje
plyta, niekas neliepia Ty, D
mety 1eskoti repliy,norint
sargybiniui trinkteléti pey
(0 kita puse mety ieskot;
pinceto vinims traukti), Je; o5
Loks nejtiketinai gudrus, kg4
susmroteyu pabuciuotj
“mieganciaja grazuole”, Nieky
nelieps ieskoti kokios pelyté
kuri patarty tai padaryti, Sta;
kur laime! Jei sako “gilys
Sulinys” — vadinasi, ieskok
Sulinio. Dzordzas 1amp0 Sl
savimi visg kruva | Wﬂll‘lHUSlq
daikty ir pdn'meJa Juos
begales karty ir vis Kitaip —
taciau tai visuomet logiska i;
pagrista (nors daZnai biing
labal nelengva). Sakysime, jg;
Kokl daikta panaudojate
neteisingal, Jums nereiks
bereikalingai spaudyti “pels’
ir laukti, kas atsitiks. DZordj
visuomet maloniai paaiskins,
kodel nereikia to daryti. Taip
pat Cia neteks bukai naudoti
visy turimy daikty, taciau
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zaidejas ivairiausiais budaisyr
klaidinamas... Todél teks
pasukti smegenis.

oKELBTAT *SRELBINAT * KELBINAL

i keisCiau i keletq kity  disket

Respublikos 16 - 24
LT-5030 Kédainia
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Kestutis Grigoravicis

1, als 0
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Parduodu 3 DO
kompiuterj su Zaidimi

Kaina 600 Lt
Kaunas, tel. 776862

Mindaug®

Redakcija pranesa

kad "KIBER ZONA" Nr.4 bus

..prasau patarimo. Kokj

kompiutery pirkti:

pasirinkimas tikrai didelis.Jie variantus.
piratiniai, ta¢iau pigas.
o ok o ok ok ok sk sk sk e E dt i S S S S

12 puslapiy, todél visiems,
parasiusiems laiskus, tikrai
atsakysime; be to, jdomios

Klaipeéda,

1) 486 DX/2 66 Mhz 8Mb

Ar esate girdéje ar mate

Taikos 83 - 67

tel. (8-26) 273633

RAM HDD 540 MB; zatdimo "QUEST FOR GLORY"
2) 486 DX/2 80Mhz 8Mb H-q ar IV-q dalis?
RAM HDD 540 MB.

vienas kainuoja 500 It, kitas 750

Lt. Ar labai didelis 14Mhz skirtu-

mas yra ZaidZiant Zaidimus?
Mindaugas is Klaipédos

Lgidijus is MazZeikiy

Galime tik pranesti, kad $io |
zaidimo 3-4 dalys yra rinkinyje I
"Crazy Collection!" Nr. 1

Mindaugas Astrauskas
ot sfe ofe o ol ofe ol oo ok e sfe o oo ske

Noriu susirasinéti
. ir keistis SEGA

informacijos taip pat bus kur
kas daugiau.




KIBER ZONA
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X-COM:

APOCALYPSE
(MICROPROSE)

Jau vien pavadinimas
daug pasako. Tuojau pat
atminty iSkyla pavadinimai
“ENEMY UNKNOWN" (X-COM
1) ir “TERROR FROM THE
DEEP” (X-COM 2). Labai
teisingai, kadangi greitai
pasirodys “APOCALIPSE " —
\ll-0ji Sios jZymios strategijos
dalis.

Kompanija
MICROPROSE tvirtina, kad
Sioje dalyje "viskas bus
visiSkai kitaip!”

Na, na... paziuresime.
Pirmiausia, turinys. 2084-ie|
metai. Moksle ir technikoje
Zzmonija toli pazenge j priek|.
Nuo 2046-y mety atsirado
“miestai po gaubtu” —
megapoliai. Jie galejo

atlaikyti bet kokius antpuolius.

IS esmés pagrindine “gaubty”
paskKirtis buvo saugoti
gyventojus nuo visiskai
uznuodytos Zemes
atmosferos. Nelaimé atéjo iS
ten, kur jos niekas nelauke:
nevaldomas nusikalstamumas
iISvijo gyventojus j kitas vietas.
Taciau tai tik ziedeliai. Kituy
planety siaubunai nutare
parodyti zemiecCiams ,“Kaip
atrodo vaisiukai”. Taigi eilinis
uzpuolimas. Sj karta svetimigji

atsidangino is kito iSmatavimo

ir buvo kur kas piktesni ir
baisesni, nei anksciau.
Pagrindiniam puolimui jie
ypatingai kruopscial
pasiruose: prasiskverbe |
didziausio miesto visuomenes
sluoksnius ir, perkeldami savo

protus j zmoniy kanus, visiskai

juos kontroliavo. Jusu tikslas
atpazinti ateivius, istirti jy
polinkius, suzinoti planusiir,

pagaliau ,sunaikinti pagrinding

baze, esancia... ju
iSmatavime.

Ekrane nuolat matysite
video intarpus, is kuriy
suzinosite paskutinias zinias.
UFOpedijoje galésite rasti
informacijos apie bet kurig
zaidimo pasaulyje sutinkamg

smulkmena. Kur kas platesnes

Jusy agenty galimybes: jie
gales plaukti, lipti siena

aukstyn, Sokinéti ir net sliauzti.

Zinoma, ta patj galés daryti ir
ateiviali.

Mazytis papildymas:
“drauguziai” galés pulti ant
keliy ir maldauti Jusy
atleidimo. Taip pat malonu,
kad be seny ateiviy rasiy
pamatysite dar 16 nauju.

Labai intriguoja
pranesimas apie naujas
zaideéjo agenty
charakteristikas. Atsiras

Supratimas, blaivus mastymas,
biochemijos, kvantinés fizikos,

inZinerijos Zinios, jvairiy
masiny valdymas, lektuvy
pilotavimas, o taip pat

AL BPIEETNOS

sugebejimas tardyti ir skelbti
teismo nuosprendzius.
Karinése situacijose

galésite savo agentams isrinkti

veiksmuy tipa. Jusy globotinial
sugebeés persekioti ateivius, o
taip pat slapstytis nuo prieso
persekiojimo, atakuoti ir
planuoti priedangos
operacijas. Be to, ypac
detaliai apgalvoti artimieji
susiremimal.

Kaip ir anksciau ,bus ir
mokslinial atradimai: kursite
naujas ginkly rusis ir kitokia
jranga, tik dabar kur kas
labiau iSsiplés Jusy interesy
ratas. Be to ,galesite rinktis
tarp musio realiame laike ir
musio, kai kiekvienas
personazas paeiliui padaro
ejima.

Ar nustebino jvairove?
Paskutingje zaidimo dalyje
Keiciasi ir Jusu statusas.
Dabar Jus ne vien tik
ISskridusio vykdyti uzduotis
burio vadas. Jusy Zzmoneés
tapo tikrais agentais, kurie

privalo ne tik Saudyti ir zudyti,

bet ir mastyti. Zaidime
sutiksite begales NPS (Non
Player Character), su
kiekvienu ju galesite
pabendrauti. Miestas tiesiog
prikimstas jvairiausiy
korporacijy, besivarzanciy
tarp saves gauju, pogrindiniy
organizaciju, policijos... Visi
jie pasiruoSe uz tam tikras
paslaugas (kai kurios gaujos
svajoja susidoroti su
konkurentais ir t. t.) Jums
padeti.

Kitaip tariant, vien tik is
taktinio-strateginio zaidimas
pavirto strateginio pobudzio
RPG. GreiCiausiai Sis
pasikeitimas pritrauks dar
daugiau zaidéjy. Noredami
atskirti grudus nuo pely,
zmones nuo svetimy, zaidéjai
turés spresti daug loginiy
uzduociu.
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WARLORDS 3:
THE DARK
DWARVES

SSG pranese, kad kartu
su kompanija
BRODERBUND numato
iSleisti nauja serijos WAR-

LORDS zaidimg "WARLORDS

3: THE DARK DWARVEA".
“WARLORDS 3" — jau
ketvirtasis “strateginio
fantasy” tipo zaidimas.

Zaidéjas pradeda zaidima,

turédamas tik vieng miesta.
Jis turi iSplésti savo valdas,
naikinti priesus ,kol jo

ekonomine padeétis nesuteiks

galimybes didesniems
konfliktams. Kitaip tariant,

tiesa buty tokia: nori taikos —

ruoskis karui: nori karo —
kariauk!

"WARLORDS 3" yra
“WARLORDS” (1988m),
“WARLORDS 2" (1993m) ir
"WARLORDS 2: DELUXE"
(1995m) pasekejas. Sios
serijos zaidimus labai vertina
strategijy megejai.

Manoma, kad "WAR-
LORDS 3" pagrinding
zaidimo ideja papuos naujais
ypatumais (kitaip sio zaidimo
visai nebuty). Pagal scenarijy
bet kuri puse tures savo
kariuomeneg, nepanasiq |
priesininko nei isore, nei
elgesiu. Atsiras nauji herojal
su ypatingais sugebejimais.
Jie gales panaudoti naujus
uzkeikimus ir stebuklingus
daiktus,

Per tinklg zaidimas vyks
realaus laiko rezime ir visi
‘gyvieji” zaidejai vienu metu
gales daryti jvairiausius
velksmus. Taip pat
numatomas “kompanijos”
rezimas. Zaidéjai turés platy
scenarijy ir optiju pasirinkima,
gales vieni su Kitais sudaryti
sajungas ir bendromis
jegomis “Kalti” pergale.
NUMATOMI TECHNINIAI
REIKALAVIMALI:
Procesorius: 486 DX4/100;
Atmintis: 8 Mb RAM;

Grafika: 256 spalvy
videokorta;

Garsas: pagrindines garso
kortos.

Zaidima numatoma i$leisti
1997 metuy vidury.

“QUEST FOR
GLORY 5:

DRAGON FIRE"”
(SIERRA)

Laukéme, laukeme Ir
pagaliau... kompanija
SIERRA isleidzia nauja
"HERO's QUEST" serijg
“QUEST FOR GLORY 5.
DRAGON FIRE", Sj karta mus
nunes | patj civilizuoto
pasaulio centrg — | miesta
keistu pavadinimu SILMARIA.,
Reikalas tas, kad Valdovas
mire ir toks didvyris ,kaip Jus,
atrodyty ,yra pats
tinkamiausias kandidatas siali
vietai uzimti. Taciau yra Sioks
toks nesklandumas —
pasirodo, kad Jus ne
vienintelis mandruolis, todel
gyventojai surengé ypatingg
turnyra. Buvo nutarta visus
norincius tapti valdovais
iSleisti | arena, o ten... kas
pasirodys esas
gyvybingesnis uz kitus, taps
ISrinktuoju. llgai nekalbésime
apie monstrus, kurie nuolat
trukdo saziningoms
rungtynems. Taip pat
nepasakosime senovinio
padavimo apie kazkok|
siaubingg drakona...
Trumpiau tariant, tai bus
kazkas panasaus | pirmasias
Olimpines zaidynes...

Kaip ir ankstesniuose, Sios

serijos zaidimuose yra
galimybeé pasirinkti heroju,
liko kai kurie ankstesniy serijy
personazai. Be to, daug
nakty nemiegosite,
stengdamiesi isspresti
sunkius galvosukius.

ZodZiu ,ir Sios serijos
atmosfera yra visiskai tokia
pat, kaip ankstesniuose
zaidimuose. Taciau
kompanija SIERRA s] savo
karinj pritaike zaidimui per
tinkla, be to, atsirado nauja
trijy matavimy sistema.

Ka gi. Palauksime
vasaros ir pamatysime, kas is
viso Sito iSejo.
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ESOTERIA 3
(MOBEUS)

1997 mety kovo menes]
kompanija MOBEUS turetu
iSleisti savo pirmajj zaidima
"ESOTERIA 3", kuris

~ greiciausiai sukurs naujg 3D -

Action zanro pakraipa.
"ESOTERIJOS 3"
pasaulis yra vientisa
zaidimine erdve. Jusu
buvimas Sioje erdveje
nenutruksta nel pereinant |
Kita lygj, nei jvykdzius uzduotj
ir
t. t. Sio zaidimo pasaulis yra ir
apskritas ir plokscias. Jel
panoresite nuskristi nuo vieno
jo galo iki kito paprasciausios
varnos greiciu, turesite
sugaisti maziausiai (kaip
teigia autoriai) 15 minuciu.
Manau, sutiksite, kad
visapusiskas trimatis pasaulis
sudaro jspadj. Cia upés,
dykumos, neistirtos olos,
neatvertos durys, nenugaleti
gyviai, galvosukiai ir, zinoma,
begalés priesy. Be to,
zaidimo kurejai — taip pat
Zmones ir gerai supranta, kad
Siais laikais be
multiplayer'io... niekaip. Per
tinklg ir "INTERNET'e" galés
zaisti apie 16 zaidejy. Turety
bati nezmoniskai linksma
begioti po sj pasaulj su ginklu
rankose, ka nors medzioti
arba ieskoti pasleptos prieso
veliavos! Beje, demo-versijoje
gali pazaisti keturi zaidéjai. Ar
nelinksma? Be 1o,
'"ESOTERIA 3" — tai dar ir
beveik pamirstas vaizdas
"akimis". Kamera, matyt,
kabés virs pagrindinio
personazo. Drasiai galima
teigti, kad Sis zaidimas sukels
nemazai triukSmo. Apie Sj
zaidima isgirsite dar ne karta,
Taip, taip. TacCiau patariame
tiems, kieno kompiuteriams
toli iki PENTIUM'0 120 su 16
Mb atminties — pirkite
atmintj, kol Sis malonumas
dar nera labai brangus
(savaime suprantama,
piratinis).
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THE LAST

EXPRESS

(BRODERBUND SOFTWARE
KING CAR PRODUCTION)

Jei megstate detektyvus,
Sis zaidimas Jus tikrai
sudomins. "THE LAST
EXPRESS" sukurtas, laikantis
geriausiy detektyvines
literaturos tradicijy. Veiksmas
vyksta 1914 metais
traukinyje, vaziuojanciame
marsrutu Paryzius —
Konstantinopolis. Jusy senas
draugas Taileris Vitnis
pakviecia Jus keliauti kartu |
Osmany imperijos sosting.
Atvyke | Paryziy, Jus visu
pirma uzeinate pas savo seng
drauga Tailerj ir randate ||
negyva.

Jus nutariate vaziuoti j Turkija
- apsimetes nuzudytu draugu,
ir tokiu budu iSaiskinti Sig
kraupig zmogzudyste. Stai
Cia ir prasideda jdomiausia
dalis.

Vienas is zaidimo
privalumu yra puiki trimate
grafika, taip pat labai stilinga
animacija ir patogus
valdymas. Baisios paslapties
iSaiSkinimui prireiks nemaziau
40 - 60 zaidimo valanduy
(Situo autoriai tikrai
pasiripino). Sioje
detektyvineje istorijoje vien tik
veikejy yra 30.

Zodziu, pasiruoskite trijy
dieny Kelionei ekspresu,
kKuriame pilna jvairiausiy
piktadarybiu. Jomis siekiama
ne tik jvesti | aklaviete Jusuy
tyrima, bet ir iSSaukti
globaling politing Krize.
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DIABLO
(BLIZZARD)

Po itin populiaraus
"WARCRAFT 2" BLIZZARD
Kompanija nutare visus nuste-
binti iSleisdama ne ka kita, 0
RPG. Ir ne bet kokj, o preten-
duojant] | geriausio visy laiky
RPG varda. Ar bus, ar nebus
Sis zaidimas geriausias, paro-
dys laikas, taciau jis tikrai
vertas demesio jau dabar.
Siuzetas paprastas:
kersijantis uz gimtojo laivo
sunaikinima herojus nusiveja
priesg | poze-mius, pilnus
jvairiausiy pabai-sy. Zaidimas
eina tik Windows 95 aplinkoje
ir valdomas ne vien tik pele.
Matyt, tai pirmas zaidimas
(Windows 95), kurio grafika
dar neturi sau lygiy. Visy
personazy judesiai atlikti
nejtiketinai tiksliai. |vairus
efektai: ugnis, sprogimai,
magija atrodo pritrenkianciai.
Jei personazas pakeicia
ginkla, pasikeicia ir jo
laikysena. Visi zaidimo
labirintai, bei jvairiy priesy
pasirodymas yra visiskali
atsitiktiniai, todel kiekvienas
jo pragjimas tikrai bus vis
kitoks. Taip pat tai pirmasis
RPG Zaidimas, kurj galima
pazaisti per tinkla.
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Kompanija Origin, kuri sukdré “CRUSADER:
NO REMORSE”", tikrai turi silpnybe jvai-
riems tesiniams.Sios kompanijos su-

kurtas “WING COMMANDER” reqgis, gali
pelnyti “muilo operos” varda. Stai ir “UL-
TIMA” serija neturi nei pradzios, nei pa-
baigos. |domiausia yra tai, kad “NO REG-
RET” — visai ne tesinys, tadiau ir kazin

Kuo nauju jo taip pat negalima buty pa-
vadinti. ORIGIN vyrukai, panaudodami
"CRUSADER: NO REMORSE” sistema
(engine) ,pagamino Silencer’iui dar 10
misiju.

O kaip gi pats Silencer’is? Sekmingai
Ivykdes savo uzduotis zeméije, Jis patenka |
menulj. O ten...

Statydami tamsiojoje Ménulio puseje stotj,
zmones sieke tik vieno — gauti naujq radio-

jausmus. Is es- Jusuy

minimus , pageidautina,

j mes, Silencer’iai tapdavo zudymo mgéinpmis. Iauk[a
.. Taciau vadovybé padaré klaida. Nusiunté tris Iabal__ 7
d zudikus iSnaikinti grupe visai nekalty zmoniu, pavojin- Z&=~
<% kaltinamy bendrininkavimu su pasipriesinu- gas la-
siais. Tokiu budu Silencer’iai nutaré palikti bi_rlntas. P
Kompanijg ir prisijungti prie sukileliy. Du is jy V!SL.{
zuvo. Likote Jus vienas. pirma
Zaidimas sukurtas labai kokybiskai. Jis — ka-
padarytas senojo “ULTIMA 8” principu. Mato- meros. oo e
mas 3/4 vaizdas. Jj kaip reikiant pakeite ir Jos yra el A
perdirbo | SVGA grafika. “CRUSADER’i0” beveik | .
pasaulis labai detalus: ¢ia Simtai jvairiausiy Kiekviename kampe.Pro jas prasmukti
daikty, ganetinai sunku. Sakysite —na ir kas,tegu ma-
DTS G e kuriuos su  to!TacCiau viskas nera visai taip. Visuose kam-
T, A ....;u“*ji ma- bariuose yra pastatyti teleporteriai. Jei kame-
S f“""’ lonumu ros pastebi priesa, per teleporterius atskuba

N R SEE e  Sargyba. Todg|,
S S S S EY T e e BT PRSI ~ jei nenorite
- kautis viename
= kambaryje, i§
I Karto isnaikin-
<, Kite visas Ka-
=% meras, arba
S#ia -4 raskite iSjun-
L #7 -~ géja. Taip pat
s Nepamirskite,
-2 kad dar yra
= 5 “mazutés aku-
-, tés”, kurios taip

; ool o B ; :
L .F:- J : L ¥
l.\" R "5.:;'1 : £ 'y -
a R
" -
'} - * 5

-...II L
e
Y

Nl ! :.fll =y
VIR DR Sy

,.lfh. aas A

L
VL [ ;_l

galima issaudyti, sude-
ginti ir sunaikinti. |do-
miausia tai, kad daili-
ninkai patingéjo bent

aktyvia medziaga Di-Cor. Greitai stotis pradejo  kiek pakeisti pagrindinio % e Y. a2 | 14 1EaT e | pajr kelia'pa-
duoti didelj pelna, atsirado kelios gigantiskos herojaus modelj — jis S — ' | * vojaus aliarma,
korporacijos. TaCiau paaiskéjo, kad Menulyje labai panasus j visy pamégtg Avatar’a. Taciau  Jos naikinamos tik pritupus. Taciau tai tik maza

rastos medziagos kasimas yra labai pavo-
Jingas darbas (ypac darbininkams).
Apsisaugoti nuo galingos radiacijos reikéjo

S kitos pusés, kiekvienai ginkly rasiai sukurtas  dalelyte visy Jusy laukian€iy nemalo-numu.
atskiras modelis: keisdami ginklus, pastebé- Sargybiniai lenda i$ visur: i$ savo “liz-dy”, i
site, kaip Silence’rio rankose keiciasi jo forma. konteineriu, i$ slapty dury, kurios visigkai

labal brangios jrangos. Taciau vadovai nutaré Kg gi sugeba musy unikalus karys? Gerose  nesiskiria NUO sienos. Be to ,yra bega-lés
taupyti. Gerai apmokamuy darbininku vietose rankose — daug. Ivairiausiy kity pavojy. Judejimui j priek;
pradejo dirbti kaliniai. |domiausia tai, kad visi Silencer'io valdymo sistema apgalvota iki amziais trukdo visokie jeégos laukai. arba akli-
Jie buvo nuteisti dél politiniy priezasciu. Taigi menkiausiy smulkmeny. Lengviausi yra du nai uzdaromi pragjimai. Jei nenorite uzstrigti

apsaugos priemonemis naudojosi tik sargy-ba, pagrindiniai rezimai — éjimas ir begimas.

O darbininkai... nenuostabu, kad apie 40%
nelaimingujy gana greitai miré nuo paslap-

tingy ligy. Nepatenkinti Pirmojo Nezemigko
miesto gyventojai sukiré Pasiprie$inimo ju-

dejima. AiSku, jie neturéjo ginkly, todél judéji- sipulius netoliese esancius baldus. o su jais ir

mo agenty tinklas beveik visas buvo informa

cinis.Taip pat buvo nedidelé slapta komandos ~ rPotas saudmeny kiekis (skirtingai, nei

grupele , kuri vykdé paprasciausias karines
operacijas. TaCiau greitai padétis pasikeité. |
baze atvyko Silencer’is.

Kurioje nors vietoje, pasistenkite atkreipti de-
Taciau jjungus bégima (Caps Lock), ginklas mes| | visus esancius jungiklius. Kuris nors IS U
lieka rankose. Taigi, netiketai sutikus priesa, tikrai gali atjungti kliatj. "Naudingus” monito-
galima issigelbéti. Yra dar kai kurie rus visuomet lengva pazinti. Jei pataikius Suvis
‘dziaugsmai” — iésisukinéjimai I nesunaikina displéjaus, bakite tikri — tai ne
suoliai. %e Jy toli nenueisite. Jusy Siaip sau! “CRUSADER” — tipiska arkada.
personazas gali verstis | Sonus ir | TacCiau kompanijos ORIGIN $ikis “Mes kuria-
priek] (Ctrl+, Ctrl+ <, Ctrl+-). Jei me pasaulius” (We create Worlds) ir ¢ia pasi-
Jusy reakcija gera, turétumete issi- tvirtina. IS tiesy pains Ménulio bazés labirintai,
sukti nuo bet kokio S$tvio. Be to ,pritd-  atrodo, niekuomet nesibaigs. Taciau juose tikral
pes Silencer’is yra sunkus taikinys. sunku pasiklysti. Jei iSkyla klausimas, kur suki,
Beje , apie saudyma. Ne kiekvienas nenusiminkite: labirintas suprojektuotas taip,
ginklas bet kokioje padétyje gali bt kad galutinj tiksla galima pasiekti jvairiais
elektyvus. Pavyzdziui, paprasciausias  keliais. Tik einant paciu sunkiausiu keliu, gali-

‘sotganas” éau.d_ys dusyk greiciau, jei  ma rast; daugiausiai ginkly ir amunicijos. Taciau
herojus juda pritipes. | tai reikéty

atkreipti demesj. Tuo tarpu Saudyti

raketomis pritlipus geriau nereikia, nes
zemai skrendanti raketa lengvai gali isnesioti |

) Jusy herojy. Be to, nepamirskite. kad ¢ia

kinofilmuose su S. Sigalu ir A.Svarcenegeriu).
Taigi ginklus laikas nuo laiko reikia uztaisyti.
Nors tai vyksta automatiskai, taciau tam tikras

| s ti ' = - : Sis Zaidimas visgi yra tik pridétines misiios
| Silencer'ius galéjo patekti tik nedaugelis. Tai  lalkas vis tiek praeina. Prie$ lemiama puolima dly P J

buvo visiems gerai Zinomas, bet slaptos pa-
skirties burys. Tik vienetai galéjo tapti “FOR-
MULA-1" pilotais XX amziuje — j Silencer’ius

vyko labai griezta atranka. Patekdamas j bar; sistemos ir milzinisko kiekio ginkluoty

,Zmogus prarasdavo varda, $eima, atsi-

e

(Panasiai kaip “WARCRAFT’e” ir “C & C”) nors
r tikrai geras.

Tecniniai reikalavimai:

Procesorius: 486 DX/75 (geriau PENTIUM);
Atmintis: 8 Mb RAM (geriau 16):

nepatingékite, patikrinkite Sovinius. Keista,
taciau Jusy Ménulyje, atrodo, lauke. Kitaip
nejmanoma paaiskinti tokios stiprios apsaugos

galvazudziy. Kadangi kova vyksta patalpoje,

Grafika: SVGA:

e
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susideda is eiles misiju, iS kuriy butina
Ivykdyti kiekviena ,norint pereiti prie kitos

| uzduoties vykdymo. Agentai veikia viso
pasaulio miestuose, taciau gamtovaizdziai ne
2| kiek nesiskiria vienas nuo kito: tiek Maskvoje,
o tiek Keiptaune, tiek Adelaidoje klimatas ir

&' apsSvietimas visiskai vienodi. Zodziu ,
Sindikatas nemazai pasistenge, noredamas
¥ palengvinti vyruky i$ BULLFROG'o gyvenima.
. TaCiau grafika... Izometrinis ir dinamiskas

" | vaizdas isskiria §j zaidima i$ kity. Kadangi sj

¢ kartg pasaulis, kuriame kovojate yra trijy

Sl ad i s matavimy, Jus galésite miesto model]

Viskas prasidejo gana paprastai. Galinga
korporacija "Eurokorp”, zinoma kaip Sindikatas,
uzsigeidé valdyti pasaulj. Turedamas talentingus
mokslininkus ir begale pinigu, Sindikatas sukare
ypatingas mikroschemas, kurias reikéjo jstatyti

{1 sukineti 360" kampu. Taciau tai dar ne viskas.
i1 Zitrejimo kampas taip pat keiciasi.

Priklausomai nuo pasirinkto ginklo, vaizdas
arba sumazeja, arba padidéja. Dauguma miesto
pastaty — dangoraiziai, todél sugalvojo ypatinga
klavisa, kuris pasalina visas nereikalingas
papildomas detales.

tiesiai | smegenis Zemés gyventojams. Sindikato

agentai, aprupinti specialiu jrenginiu
"Persuadertron'u” galejo siuos zmones valdyti,
padalinant i$ jy galvy bet kokias netinkamas
mintis. Laikui bégant, gerai paruosti agenty
bariai padéjo Sindikatui jsigaleti visame
pasaulyje. Praejo 95 metal. Sindikatas nesnaude
— buvo patobulinti "smegenu" Cipai, bei sukurta
nedidelé laboratorija, tirianti mikroschemuy
poveikj Zmogaus smegenims. Sioje

laboratorijoje dirbo 10 zymiausiy mokslininku,
surinktu i$ viso pasaulio. Taciau atlikdami

tyrimus, mokslininkai Siek tiek persistenge ir
devyni i$ jy iSprotejo.Kas jdomiausia, Sie 9
beprocCiai sugebéjo jkurti Naujosios Epochos
Baznycia (Church of the New Epoch), kurios
pagrindinis tikslas — iSplésti zmonijg iS galingojo
Sindikato nagu. Tik priemonés, kuriomis BaznycCia
sieke savo tikslo, niekuo nesiskyré nuo Sindikato
naudojamy metodu.

Desimtasis, neiSprotéjes mokslininkas taip pat
neatsispyré pagundai ir jkuré savo nepriklausoma
organizacijg — The Unguided (Nepaprastasis).

Tadiau grizkime prie "Devyneriy". Jie sugebejo
sukurti galybe jvairiausiy ginkly ir net paleisti virusa
| globalinj tinklg, per kurj Sindikatas valdé daugumg
Zemés gyvento]q Sitaip "Devyneri" perviliojo | savo
puse galybe zmoniu.

Taigi, prasidéjo naujas karas: puikial paruosti
Sindikato superagentai susitiko mirtinoje kovoje su
Naujosios Epochos Baznycia. Pirmuju puseje
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patirtis, antryju — nauja ginkluoté ir galingas
"Devyneriy" intelektas. Kas nugalés? Daug kas
priklausys nuo Jusy, taigi rinkités, kieno Jus
puseje.

Kaip ir pirmoje "SINDICATE" dalyje,
zaidziantysis valdo keturiy agenty grupe. Zaidimas
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Jei ne kovos taktika, Sis zaidimas visgi likty tik
Sauniu, taciau tik arkadiniu zaidimu. Kadangi
autoriai sukUré zaidima taip, kad zaidejas tiesiog
priverstas apmastyti ruosiamos kovos plana,
"'SYNDICATE WARS" drasiai galime vadinti
arkadiniu-strateginiu. Norédami isSgyventi, kiekvieng
karta reikés keisti kovos metodus ir gerai apmastytl
kontrpriemones pries ne juokais issibujojusius
priesus. Kaip visuomet, zaidejui siuiloma tam tikrg
dalj pinigy ileisti naujy technologijy karimui.
Tac¢iau nepamirékite, kad kiekviena misija trunka
kelias dienas, o mokslininkai reikalauja uzmokescio
kiekviena diena, todél kiekvienos misijos pabaigoje
nenustebkite grafoje ISLAIDOS pamate didZiules
sumas. Be to, Zmogaus kinas yra labai minkstas,
todél buvo sukurtas naujas ypatingai stiprus
'ekzoskeletonas" ir greitesnes
reakcijos kibernetinés smegenys. Kur
gi gauti visiems Siems malonumams
pinigy? Kovos lauke. Kiekviename
mieste yra bankai. Jie tarytum sukurti
finansuoti Jasy operacijas. Keli taiklus
$lviai ir galima gauti taip reikalingus
pinigus. Bankus labai lengva pazinti is
didziuliy lidty statuly prie dury.

Na, o dabar ginklai. Visiskai
@il nevertingi Uzi, kuriuos gaunate
S 1 Zaidimo pradzioje. Minigun‘ai Kiek
geresni, taciau Saudymo nuotolis kaip
ir anksciau nera didelis. Sautuvy
Saudymo nuotolis tiesiog stulbina,
taCiau juos reikia uztaisyti. Jei niekur
neskubate, o priesai lenda paeiliui, Sis
1 ginklas labai geras. Energetiniai ginklal
— lazeriai ir elektron mace — aukso
viduriukas. Juy saudymo nuotolis, galingumas ir
greitis ne patys geriausi, taciau ir ne blogiausi.
Granatsvaidis arba Rocket Launcket prilygsta
$autuvui, taciau naudoja labai daug energijos.Taigi
tenka labai daznai keisti baterijas, o tai — laiko
§vaistymas. Visi kiti ginklai sukurti jau paminety
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ginkly pagrindu (gali buti pagerinti bet kokie
parametrai, taciau dazniausiai tai tik greitis ir

galingumas. Ugniasvaidziy ir kity "evoliucijos
atsilikeliy" net neminesime.

Nepamirskite, kad beveik visus miesto
pastatus galima sunaikinti. Staiga sugriuves namas
gali sunaikinti daug priesy. Todel reikety naudoti ne
tik jéga, bet ir galva. Pavyzdziui, visal
nebdtina verztis | prieso baze per
pagrindines duris.Jei turite sprogment, gal
bity protingiau prieiti iS kitos puses? Beje,
nepamirskite, kad Jus galite panesti net
keturias high explosise. Taip pat stebekite,
kas iSkris i$ nudautu "nevykeéliy". Jei tai bus
sprogmenys — laukite sprogimo. Apie tai
pranes sirena. Taciau Jus galite sprogmen|
pasiimti sau. Savo ginkly arsenale Jus taip
pat turite dar vieng labai naudinga
daikCiuka. Persuadertron'as — nera
ginklas (bent jau tiesiogine Sio zodzio
prasme), jis padeda valdyti zmones.
Nepamirskite, kad visi zmogiski padarai,
iSskyrus kai kuriuos, smegenyse turi tam
tikrus Cipus.Taciau pajungti Zzmones savo

valiai visuomet turi vienas zmogus. Geriausia, kad
jo smegenys buty pacios geriausios. Miescionys

uzvaldomi lengvai ir i$ toli. Su visais kitais Kiek
sunkiau. Jei tokiu budu pasiseka surinkti didel]
burj, tai po to nesudarys sunkumy savo pusen
pervilioti ir policijos karininkus, ir banditus i$
Unguided, ir net sukilusius Sindikato agentus.
Kiekvienas sugrazintas EuroCorp kontrolel
mokslininkas ar agentas misijos pabaigoje tuojau
pat pradeda dirbti Jums. Yra dar vienas "linksmas
dalykelis", kurj Jus galesite atimti is Baznycios. Jis
pades pasikeisti iSvaizda.

TacCiau bet kuriame mieste Jusy ketvertukas
toli grazu nera demesio centre. Aplinkui verda
gyvenimas: policija kovoja su banditais, kKurie savo
ruoztu nuolat be jokiy priezasciy kelia masines
zudynes, plesia bankus arba puola policijos skyriy.
Vienas geriausiy budy "pereiti sienas" — masinos
(péstiesiems vartai neatsidaro). Taciau, net jei
visame mieste neliko né vienos laisvos masinos,
galima Sauti | bet kurig priesais reikalingus vartus
vaziuojanciag masing. Truputis sékmeés — ir masina
sprogs, tuo paciu nunesdama puse sienos. Be galo
patogiomis gali atrodyti skraidancios masinos. Kas
kita, jei Jus uzklups kur kas stipresnis priesas —
mirtis laukia visu esanciy viduije.

Be to, nepamirskite, kad reikety labai atsargiai
Saudyti | prieSo skraidancius objektus. Pasauta
skraidanti masina gali ne tik uzkristi ant Jusy, bet ir
ant gretimo dangoraizio, kuris su dziaugsmu
prispausty kelis agentus.

Labai nervina, kad negalima "isgelbeti*
zaidimo, taciau tai suteikia realumo jspudj. Be to,
taip zaisti lyg ir saziningiau.

Techniniai reikalavimai:

Atmintis: 486 DX2/66;

Grafika: 8 Mb RAM:;

Procesorius: SVGA:;

Garsas: garso korta;
Valdymas: pelé.
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Nuo seny laiky zmonés dare
sudetingus genetinius bandy-
mus. Jy pasekmes vos neisnai-
Kino visos zmonijos. Like gyvi
susibure vienoje vietoje ir apsi-
tveré aukStomis sienomis. Jiems
atrode, kad tokiu budu apsisau-
gojo nuo bet kokiy pavoju.
Aisku, mutantai, kuriy priviso
devynios galybés ,negalejo
prasmukti pro didziules sienas,
tacCiau naujieji zemieciai akylai
stebéjo gamtinius reiskinius.

Pastebétos anomalijos tuojau pat

buvo istiriamos ir sunaikinamos.
Taip atsitiko ir su paslap-
tingais “zaliagerkliais”
(Khourieat), kuriuos iSnaudo-
davo, kaip nesulinius gyvulius.
“Zaliagerkliai” puikiai prisitaike
prie ziauraus supancio pasaulio,
taCiau nuolat mutavo, kol galy
gale neapaugo stipriais sarvais.

Sie pasikeitimai né kiek ne-
pakeité gyvany greicio, todél gy-
ventojai naikino tik tuos padarus,
Kuriy gerklese rasdavo paslap-
tingus zalius zibureélius. Visi kiti
buvo laikomi labai jtartinais, ta-
Ciau naudingais.

Stai ir vél gime zaliagerklis
“arkliukas”, ir ne bet koks, o
sparnuotas. Sis sparnuotasis
"slibinas-pegasas” labai patiko
vienam pastabumag praradusiam
Zzmogui (toliau Zzmogeliuka val-
dysite patys). Laikas bego ir
mazasis slibinukas virto tikru
Slibinu. Seimininkas nutaré, kad
laikas ruostis zygiui.

TacCiau ilgai megautis skry-
dziu netenka, nes pastebite, kad
kazkoks svetimas orlaivis puola
gimtajj kaimg. Jokio zygdarbio
Jusuy herojui atlikti netenka, ta-

Siaipjau, kokios bédos?
“SHINOBI X” — ir visi Jusy
slapti norai virsta tikrove:
didziuliai ninziy buriai sunaiki-
nami staigiu kardo mosteleji-
mu; tikslus lenktinio peiliuko
metimas tiesiai j akj, ir
Sunsnu-kis kultdristas Soka
mirStan-Cios nupjautos
nedrés Sokj ir t. t. Be to,
dauguma priesy zdva is
pirmo karto. Tai labai
malonu...

Visos zaidimo siuzetines li-
nijos labai aiskios. Yra blogi
dedes (jy daug), yra vienas
geras vyrukas, yra mergina,
kurig butina isgelbéti
(tokiame zaidime tai labai
naudingas rekvizitas).

Ginklai: peiliai, pasibaise-
tini samurajy kardai, o svar-
biausia, zvériski Suoliai, nejsi-
vaizduojama akrobatika sutei-
kia zaidéjui pasitikejimo savi-
mi, tuo tarpu priesas tirta is
baimes.

Visa Kita... ar | desing eisi,
ar | kaire - vis tiek pateksi ten
pat.

Sio, o taip pat ir kity tokio
tipo zaidimy kdréjai — zmo-
nés be ateities. Nieko svar-
baus zmonijai sukurti jie
nesu-gebes, be to ir
nesistengia, o tik vysto senas

S E € A
PANZER DRAGOON 22

Ciau randate prieso pamesta la-
zerj.Taigi apsiginklavote. Tiesa,
Jusy ginklas ,pasirodo, yra vieni
juokai, palyginus su staiga atsi-
radusiu “bonusu”; Jusy Slibinas
sugeba saudyti “protingomis”
raketomis, Kurias sukuria pa-
slaptingasis zaliasis ziburélis.
Ypatingais atvejais Slibinui gali-
ma sukurti suzverejimo btiseng
(berserk). Tuomet zaliasis zibu-
relis gali sunaikinti visus mato-
mus taikinius. Saunus Slibinas!
Protingas. Ir labai karingas, ta-
ciau visgi silpnokas. Tik nenusi-
minkite. Kuo aktyviau Jus kausi-
tés su priesais, tuo greiciau
stipres sparnuotasis "transpor-

o e
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Jei zaisite saziningai ,is pra-
dziy Juasy Slibino sparneliai bus
menkuciai, jégu (gyvybines
energijos, kuri turi bjaury jprot;
greitai baigtis) mazoka. Be to ir
charakteris... labai taikus. Jei ir
suzvéréja, netycia... labai trum-
pam. Gaila. TaCiau kovoje Sis
Slibinas neiSvengiamai stipreja,
apauga sarvais. Jo charakteris
taip pat keicCiasi. Dabar jo vardas
Hedlingas (Hachling). Sis “gra-
zuolis” ne kazin kokia dovana,
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taciau kenteti galima.

Sis Drakonas kaunasi jau ke-
turis kartus stipriau, todel jo did-
vyriSkumas apdovanojamas ne
medaliu, o Glindelingo vardu. Tali
jau kur kas pakencCiamiau —
galima ramiai keliauti toliau.
Naujutelaitis Drakonas
su puikiais naujais
Sarvais pades
uzsitarnauti Vingridero
(Winggrider) varda.

Toks buty trumpas
saziningo kelio apra-
symas, nes daugumai
mirtinguju, kurie nesi-
naudoja jokiomis
gudrybémis, Sis
simpatiskas Slibinas yra

auksciausias
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ﬁm; pa-nasaus atsitiks

— Jus skraidy-—u
site ant Armonito (Armonite). Sis
paukstelis turéty bauginti bet kurj
sutikta Jusy kelyje (tai tiesa).
Baime palaus juy jegas ir
,savaime suprantama, atnes
pelnyta prazut,.

Veliau galimi Kiti nepaprasti
variantai. Sakysime, Jus
sugebejote pelnyti Brigadevingo
(Brigadewing) varda. Ka gi gali-
ma pasakyti apie Sj paukstel|?
Kietas. Pasaibaisetinai kietas.

Taciau, jei pats esate Saturn'o
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idejas.

Vienas “SHINOBI" jau
buvo, dabar mums pristato-
mas naujas — sako
,geresnis. Net jei is labirinty
pasalinsime visus blogus
dedes, zaidimo praéjimas
nepasidarys leng-vesnis.
Antras planas vertas
pagyrimo ir turi teise vadintis
aktyviu.

Valtelés, vezimai ir kitos
transporto priemones neblo-
gai nupiestos ir tinkamai atlie-
ka savo pagrindines
(transpor-tavimo) funkcijas.

Dauguma arkadinio zanro
megejy vilioja ir galimybe ka-
poti ne tik
priesus, bet ir
medzius,
virves, zibintus
ir visa kita, kas
tik gali buti su-
kapota. Siame
viliojanCiame
procese ypa-
tingai jdomus
du momentai:
visuomet ma-
lonu po kiréio
astriu kardu
matyti kren-
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tancius lapus, be to, iS po
nukirsto ar nupjauto objekto
iSrieda kokie nors naudingi
daiktai. Tal svarbu, naudinga
ir zinoma, saunu. Galime
suprasti, kad ir Siame
arkadiniame zaidime yra
pagrindinis arkady
papildinys, llaudyje
vadinamas "bonusu”. Taigi
tvarkingal aplinkui viska
niokodami, galime ir gyvybe
sutaupyti — jei kartais tekty
zati (zinoma, neisvengiamai)
ir sveikata pasitaisvyti, ir
ginkluote papildyti.
Nuoseklus siy “blogai

: A NI, iy
. - A Sttt
' ol 7 R e e i
i o e, S gt g ] r . F
¥ Y g o A Nl Wiy i o # -
s o Sentimentalumas
e s VN AR g - 1
u A o, Sl S L Py 2
F £ .j_-l"_l.:...- o= _1:;- _.-E: r.:r_. e -4 (‘1- . ]
i ol L g
R : L e s
; e e s 1, s .-":.M\.{,--_
o I__."'f' ¥ B ‘-‘: o - e o oo lt-_-ll',"-"
3 ] o o e -""_ ’ *.'?{:_-:"
' ' u o o ‘_";.""l :r'li" 2 e _,l-q.-:
i Ir--. qH:.

i 1 :'_p‘ A " ; e -. r : ol
A .__ , g - _ ']
- i g T i Wi S e i
2 " e L P - -
| e VUM Ve ldu
i . g ... 2
. -
e i
S -
‘-_‘:.- .-:-. . AT .l"'."-'__,_--"r'.‘ : - L -.. -2 _.l .
o S w o 2 5 o ¢ !
o - 4 - - R - =2
Y o i B o ; ] o 3 { . -
o = ” F i .-_.-:_ R e et P e - & Ll il
e B e S A e e e * i S A als es
: e - ‘: s ‘ '-‘_':'_.1 .'.' M y - ".. :-"-} i 5 -.;_ i L
i K - TN R R R W

4 AT L -'-.- _ 0y 1 i ﬁ}lh:'r}%._,a' : :'-':- S Loy v - &
= o i A, T . " - T e e o #
LI O 7 ke A . . [al O tru-put
N R RS T a7l &
- il e b i 3 ':.i-_. J
AT A - f il "l W IR o s d L] -
ey e e £ L e r g ot =i
R A e TN o sickia-mas
oL I. o o . r._._-:.-_ e .__.;_.- :Ir' '. ,_,__-:_.
i = L | : ¥ (] . . B ‘f r -
e rs .

T U B N

slaptys, Jums leidziama paskra;.
dyti ant Slibino iS pirmosios 3aj.
dimo dalies, o taip pat ant jo
priesininko.

Jei kalbesime apie “Iaimingq
pabaiga’, vertety pasakyti, kad i
néra tokia laiminga, kaip jprasta

Kai praeisite visg zaidima ap;
Pupio, pamatysite paveiks-liukg
i5 pirmojo “Panzer Dragoon” (tik
labai prastos koky-bes).

Kitos pabaigos ne tokios qp.
timistinés — Jus be jokio gailes.
¢io nuima nuo taip pamegtos
vietos ant Slibino nugaros. Po tg
neaiSku kur prasmengate. Kris-
dami matote sprogstant] pastatg,
veliau ir ateiviy laiva. Be to, pra-
sideda visai neaiskus dalykai.
Pabundate ir pastebite, kad esa-
te prieso bazeje. Einate korido-
riumi tolyn ir... 0 siaube!.. negy-
vas Slibinas. Taciau zaliasis
ziburelis (tai tikrai ne taksi)
gerkleje vis dega. Gal gyvas?

Taciau nieksiskai pradeda
eiti titrai...

Pabaigai keli patarimai. Zai-
dime rasite kryzkeles, sukurtas
principu “eisi kairen — prarasi
Drakona”, “eisi desinen — vis-
tiek galg gausi”. Todel, jei neme-
ginsite sukti j salis, Slibinas pats
suras lengviausia kelia. Be to, jei
“protingomis” raketomis nutarete
sunaikinti didziausig taikiniu
kiek], ju galingumas trigubali
padideja.

Ir dar. Kiekviena pataikyta
“protinga” raketa grazina truput]
berserko energijos.

“kietuolis”, ganetinai greitai Sj
grazuolj iSkeisite j dar vieng Sli-
binaitj — Skydartg (Skydart).
Nieko jspudingesnio, greiciau-
siai, dar nesate regéje. Na, o da-
bar truputj (visiSkai slaptai) apie
“nesazininga zaidimg”. Esme

tokia: kai “saziningai” praeinate
zaidima, tai “Options/ Pandra
Box” atsiranda vienas punktas.
Kai ta patj zaidima praeinate
antra kartg — atsiranda antras
punktas ir t. t. Taigi jvairiausiy
naudingy daikty naudojimas
imanomas jau nuo zaidimo pra-
dzios.

Na, o tie vargseliai, kurie ne
tik patys, bet ir mamos
padedami neisgali praeiti net
keliy lygiu, te-gul papraso
profesionaly pagal-bos. Tuomet
ir jie galés naudotis Pandra Box
gerybemis.

Dabar Jus galite skraidyti ne
tik priesuy Drakonu, kuris turi tiek
gyvybiu, kad truksta zodziu, bet
ir vos paaugusiu “zaliu bege-
motuku” Kourieatu (Khourieat),
kurj begédiskai pravardziuoja
Pupiu. Jel skraidydami siuo pa-
liegeliu pasieksite laiminga pa-
baiga, drasiai galite vadinti sa-ve
profesionalu. Be to, kai at-
skleistos visos Pandra Box pa-
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gulinCiy ~
daikty rinkimas
uztikrina 0
pergale arba
Ka nors P
panasaus, o |

taip pat ir viso,
Kas gyva, is- PR
naikinima... wed™ N A
Kur yra i ot
paprasti “bonusai’, daz-
niausiai buna ir pagerinti. Yra!
Atidziau panarsius, galima
rasti magisko pobudzio
vertybiu, kurios labai pakelia
koviniy veiksmy efektyvuma ir
priesui sudaro bauginanti
Ispudj. Priesas turi bijoti, 0
ziurovas — verkti.
.~ Zzanro, kuriam
~ badingas tam
- tikras

nuolat kur nors uzsokineti If
atlikinéti beprotiskus
akrobatinius pratimus, be 10,
pasiekiamas norimas
psichologinis efektas. |
Kas be ko, zaidimas labal
uzvaldantis. Valdymas neblo-
gas, tacCiau galety bati ir ma-
Ziau nervingas. Trumpiau kal
bant, pirsCiukus paskaus.
Kas lieCia patj zaidima,
tai pavadinti jj nuostabiu
pasibaisétino koviniy arkadu
Zzanro atstovu — tiesiog
neapsivercia liezuvis...
Galima buvo sukurti kur Kas
blogiau. Toks jvertinimas
labai kuklus, taciau barti
autoriy kaip ir nera
uz ka. Nors ,kita vertus,
darbas atliktas kokybiskal.
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Perejimas 1 kita lygl — H @
A-><VRIL2R2LI.
Nematomumas — H B @ ® A X

lygiai nera lengvi!
Siuos kodus mums atsiunté
Mindaugas Kerskauskas

1S Kauno.

CLOUDS OF XEEN

Parasyti prie teleportaciniy

Zaidimo metu paspauskite
PAUSE; tada BACKSPACE ir
irasykite Siuos kodus:

BOUF — nemirtingumas,

SUPER FROG
(lygiy kodai)
1-2 ....... 448745;

PONCE —100% sveikata;
SHAZAM — padidéja ginkly
galingumas;

MASSACRE — zusta visi

CATACOMB ABYSS

Paspaudus F1 veiks Sie
klavisari:

DRAGON SCAPE
Paspauskite TAB, tada 2 1ir
pereisite | kita lygl.

Eiles tvarka iSvardinkite 5, Jusy nuomone, geriausius zaidimus.

Nepamirskite jskaitomai parasyti savo varda , pavarde, adresa, amziy, telefona.

Geriausio orakulo laukia prizas.




O K K K KKK KK KKK KK KX 52?254’737%;42‘755757/{5 XXX XKKKXXKXK XX KXX

MUPPET TREASURE ISLAND

Tai naujas kompanijos ACTIVISION
zaidimas, sukurtas kino filmo "Lobiy sala"
motyvais. Apie tai ir pasikalbesime. Ko ge-

ro, daugelis atsimenate nuotaikingg Dzimo

Chensono léliy serialg "MUPPET - SHOW".
Buvo beprotiskai linksma. Sis Zaidimas
skirtas 6-7 mety vaikams.

Tai "gyvuju knygu" ir galvosukiy mi-
Sinys. Visi galvostkiai labai paprasti,
juolab, kad papuga visuomet pasiruosusi
Jums padéti. Autoriai zaidima pavadino
"Seimos Quest'u". Apie grafika galima kal-
peti ir kalbeti. Vaizdai ir interjeras tiesiog
pribloskia. O kokios spalvos! Viskas fil-
muota is visai netikéto rakurso: lyg zitreé-
tum "savo akimis". Vaikams kur kas len-
gviau suprantamas plokscias be jokiy me-
niniy jmantrybiy vaizdas.

"MUPPET TREASURE ISLAND" jiems
taip pat labai patiks, nors niekas negalety
Sio zaidimo pavadinti nei "plok$éiu", nei
‘paprastu”. Pereinant j kita paveiksla, ekra-
nas "keliauja" kartu su veikeéju, o ne uz-
temsta, kaip dazniausiai atsitinka "gyvo-
siose knygose" ar nuotykiniuose zaidi-
muose. Be to ,Cia viska galima apziureti,
viska paciupineti ir sulaukti visai netikéty
efektu.

Tal, ziurek, prabega kokia "grazuolé"
minkstomis ausytémis, tai pasirodo du pi-

ACTIVISION

ratai ir ,aiSku, (kas svarbiausia) visuomet galima pa-
bendrauti su ilganosiu Honza ir jo drauguZziu — ziur-
kiu (zaidime jie padeda, nuolatos painiodamiesi po
kojomis). Beje ,kaip tik Sis principas ir primena "gyva-

sirodo nata. Spausk jg ir klausykis frag-

mento.
Savaime suprantama, kad tiek kalbos

atkdrimas, tiek bet koks kitas garsinis api-
pavidalinimas yra idealus. Foninis triuks-
mas sudaro visiSko realumo jspudj. O jau
herojai! Nors ka Cia daug kalbéti. Tai reikia
pamatyti. Nepriekaistingasis varliukas Ker-
mitas kapitono Smoleto kostiumu vietoje i
visai ne vietoje baisiu balsu rekiantis: "Su-
Saukti visus ant denio!!!" Kaip tik jis ir is-
mokys Jus vairuoti, sudeti laivy modelius i
Saudyti is patrankos. Vargselis Kermitas!
Lobiy saloje jo laukia-nesulaukia vietine
princese — Pigi. Jei sekmingai praeisite
visa zaidima, Jusy laukia didziulé dovana
— pamatysite keletg filmo fragmentu.
Trumpiau kalbant, jei norite padovanoti
vaikui, sau, jaunesniems ar vyresniems
broliams ir seserims Saunig dovana, pado-
vanokite "MUPPET TREASURE ISLAND".

sias knygas", o jy funkcijos visy pirma yra moko-
mosios. Galite bati tikri, kad praeje §j zaidima, tikrali
mokesite (jei dar nemokate) skirti pasaulio salis,
ieskoti zvaigzdynu... ir dar daug kitokiy jdomiy
dalykeliy (pavyzdziui, uz didelius pinigus obuoliy
pyragais Saudyti | piratus, kalbéti su griauciais ir groti
pianinu). Be to, iSmoksite (taip pat, jei dar nemokate)
ISsaugoti zaidima, veél jj paleisti, iseiti iS zaidimo,
naudoti turimus daiktus.

Dabar garsas. Cia tai visai triksta Zzodziy. Muzika
paimta is filmo — begaliniai Sauni, be to ,bet kuriam
atvejui yra apie 10 skirtingu melodiju. Beveik kiek-
viename ekrane virsuje is kairés po kursoriumi pa-
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Prancuzy kompanija COKTEL VISION
sukuré labai linksma zaidimuka visai
maziems zaidéjams. Sis zaidimas yra
"gyvuju knygy" ir jvairiausiy pamokeliy

misinys. Visos pamokeles yra labai
jdomios, be to, jei nusibodo mokytis,
galima truputj pazaisti ar papiesti, ar
paprasciausiai paklausyti muzikos. Yra
didelis jvairiausiy melodijy pasirinkimas.
Galima mokytis piesti ,kaip tikroje
Kompiuterineje programoje. Kaip ir

'gyvosiosiose knygose", Cia galima viska paciupinéti.
Tuomet |vyksta |vairiausiy keisty dalyku: sauléta diena
akies mirksniu pavirsta ramia vasaros naktimi, arba
staiga pradeda kaip is kibiro pilti lietus. "Mazieji
neklauzados" gali suzinoti, koks turi buti vaiky dienos
rezimas. Cia pat prie namelio mergaités gali
uzsiauginti geliy darzelj. Berniukai gali palenktyniauti
vienas su kitu arba su kompiuteriu, o jei ir tai
nusibodo, parodai pirstu j teniso rakete ir gali Zaisti
"vaikiskg tenisg".Jei ir tenisas nusibodo, galima délioti
|vairius nesudetingus paveikslélius. Tai labai panasu j

kaladéles, is kuriy reikia sudéti paveiksliuka.

IS jvairiausiy turimy daikty galima
sudaryti kokj nors paveiksliuka, po to jj
atgaivinti ir atsakyti j labai paprastus
Klausimus: parodyti daikta, esant
paveiksliuke (daikto pavadinimas
parasytas angliskai). Kai iSmokstami visi
paveikslelyje eantys Zodziai, galima
sudaryti kitg is visisSkai kity daiktu.

T[ Floda'nt pirstu j batus, kung, galva ir
i =g Kepure, reikia padaryti tokj patj gyviina,

w |
o M) koks yra Sesélyje.
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