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GAME GENIE™ E' IL FANTASTICO STRUMENTO ELETTRONICO PERE"
« AMPLIARE LE POSSIBILITA' DI GIOCO CON LA MASSIMA FACILITA"
» MOLTIPLICARE LA TUA POTENZA SUI PIU' FAMOSI VIDEOGAMES NINTENDO*

*GAME GENIE™ é un prodotto Lewis
Galoob Toys Inc. e NON é fabbricato,
distribuito o approvato dalla Nintendo®
o dai suoi distributori.

GAME GENIE™ si applica direttamente sulla cartuccia che va
inserita nella consolle. | codici dei videogiochi riportati nel

libro dei codici appaiono sullo schermo... da questo momento
sei tu il padrone del gioco!

GAME GENIE™ E' ESCLUSIVAMENTE DESTINATO ALL'USO PERSONALE IN AMBITO PRIVATO.
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UNA NUOVA SERIE
COMPLETA DI ACCESSORI
PER RENDERE IL TUO
GAME BOY ANCORA

PIU BELLO

SV-901 SV-907

BATTERIA CHE FORNISCE SUONO STEREOFONICO
AMPLIFICATO

ENERGIA PER 14 ORE
ALTOPARLANTI

DI GIOCO CONTINUATO

PER GAME BOY E LENTE DI INGRANDIMENTO

2 ORE PER GAME GEAR PIEGHEVOLE
ILLUMINAZIONE
GRANDE JOYSTICK

CON PULSANTI DI FUOCO
PRESA DI ALIMENTAZIONE
E TRACOLLA

SV-902
BATTERIA CHE FORNISCE
ENERGIA PER 28 ORE
DI GIOCO CONTINUATO
i\ PER GAME BOY E

™ 4 ORE PER GAME GEAR

SV-900

CARICABATTERIE, S
COMPLETO DI SV-901,

PER GAME BOY

E GAME GEAR.

IN 1 ORA RICARICA SV-905
LA BATTERIA SV-901 i

E IN 2 ORE LA SV-902 BORSA INPVC

, SALVA GAME BOY

IM P OR TATO iN ESC[_ USI VA DA " Nintendo, Game Boy, Joyplus, Sega, Game Gear,

sono marchi registrati delle rispettive
case produttrici

N/WEiN HIGH TECHNOLOGY DISTRIBUTION s.r.l. | iixoi iz




GLOSSARIO

Poiché pensiamo che molti di voi
siano da pochissimo entrati nel
mondo dei videogames, abbiamo
voluto inserire in questa pagina un
glossario dei termini pit usati in
questo campo, cosi potrete
diventare subito anche voi veri e
propri esperti. Abbiamo
X o 7 . B volutamente evitato di parlare dei
ANTEPRIMANIA LSRN b - ' generi dei giochi, che trovate
. : -’ .- ot L | descritti invece sotto ogni cartello
della Segnaletica dei videogiochi
di Console Mania.
Arcade ¢ E’ il nome che si da sia
ai coin-op, sia al genere di giochi
che si trovano nelle sale.
Background e |l fondale di ogni
gioco.
Blastare ¢ E’ il termine
generalmente usato come
sinonimo di “uccidere”,
“ammazzare”, ecc.
Coin-op ¢ Letteralmente
“funzionante a gettoni” (coin
operator). Si dice di qualsiasi
videogioco che trovate nei bar o
nelle sale giochi.
Parallasse, Parallattico ¢ Si dice
di scrolling che avviene su piani
differenti, cosi da dare il senso di
profondita. Per esempio su un
fondale mentre vi spostate da
destra a sinistra notate che le
piante in primo piano si muovono
molto veloci, le montagne in
secondo piano sono un po’ piu
lente e le nuvole in alto sono
lentissime.
Scrolling ¢ Il movimento del
fondale di un gioco. Puo essere
orizzontale, verticale o
multidirezionale (cioe sia
orizzontale, sia verticale).
Sprite ¢ Ogni oggetto o
personaggio che possa essere
spostato rispetto al fondale viene
chiamato sprite. Gli sprite hanno
una dimensione predefinita che
dipende dalle capacita del
computer (o console) e gli sprite
molto grandi sono quindi formati
da piu sprite messi insieme.
Stage ¢ E’ sinonimo di “livello”.
Tie-in * Genere di gioco ispirato
alla trama di un film.
Vettoriale ¢ E' un tipo di grafica a
tre dimensioni creata utilizzando
solo linee rette unite fra loro.
Serve per rappresentare solidi
tridimensionali che si muovono
nello spazio in ogni direzione. E’
particolare perché le varie
posizioni che assumono gli
oggetti vengono calcolate dal
computer, e non disegnate dai
programmatori che, una volta
concepita la forma iniziale, non
devono preoccuparsi dei vari
cambiamenti in rapporto al
movimento.
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AGGIUNGI UN POSTO AL TAVOLO
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| tempo di Lazer, Phaser, Thaser € finito con i NES e i Master
System: ora anche le console sono passate all’artiglieria pe-
sante. Al Bazooka del Super Famicom ribatte il Megadrive
con il Menacer: una “pistola” trasformabile con tanto di bi-
nocolo e calcio dall’aspetto decisamente cattivo. Cosa ve ne fa-
te? Semplice, ci giocate con uno dei sei giochini acclusi o
aspettate che esca Terminator 2: Judgment Day, la conversione
del gioco da bar in stile Operation Wolf per Megadrive, che sara

wi i

controllabile anche da
joypad, ma & ovvia-
mente pensata per il
Menacer.

A quando le armi
Termonucleari, i cannoni
protonici, gli acceleratori
di particelle e gli attac-
chi solari?

PICCOLI
TRUCCH

’attivissima sezione Trucchi & Ricatti della Camerica ha
pensato in piccolo per tirare fuori, dopo le versioni Nintendo e

Megadrive, anche un Game Genie per Game Boy. |l principio

e sempre lo stesso, una serie di codici per svariati giochi
acclusi in un libriccino sono da inserire tramite il Game Genie per
vite infinite & Co., in compenso, per fortuna, la Nintendo sembra
abbia ormai rinunciato a protestare per le incursioni di questi appa-
recchietti dentro il codice delle loro cartucce.

CONSOLEMANIA GENNAIO 1993
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D ENTERTRAINMENT
E |U SYSTEM™

ACILE CON....

le peripezie della famiglia piv strana,
stravagante e sinistra del mondo.
Morticia, il Maggiordomo Lurch, Nonna
e i bambini sono scomparsi. Tocca a
Gomez ritrovarli, fra mostri spaventosi e
fantasmi ululanti.

©TM & © 1991 PARAMOUNT PICTURES. ALL RIGHTS RESERVED.
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Un nuovo film, un nuovo gioco ispirato alle
vicende del pit famoso poliziotto androide
della storia del cinemal Questa volta Robocop
é alle prese con una societd giapponese senza
scrupoli, intenzionata ad accelerare la
costruzione della nuova Detroit, non
tralasciando di ricorrere perfino a tecniche
terroristiche per spianarsi la strada. Ecco
allora che RoEocop si unisce ai ribelli e lotta
disperatamente per difendere la metropoli dal
massacro.

P —corcne i

CADARIO

HTS RESERVED.

C 1992 ORION PICTURES CORPORATION. ROBOCOP TM & C. 1992 ORION PICTURES CORPO
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Pochi di voi ne avranno sentito parlare ruolo come Dungeons&Dragons.
ma Record of Lodoss War &€ uno dei Lo scenario, fatto di draghi, Orchi
cartoni animati fantasy piu apprezzati in e Elfi Scuri & fin troppo convenzio-
Giappone: quanto di piu vicino si possa nale, anche i protagonisti costitui-
trovare all’'universo creato da giochi di scono I'archetipo del gruppo di
avventurieri, formato dai
classici guerrieri, maghi,
ladri, chierici, elfi e nani
caratterizzati secondo il
piu classico stile D&D, ma
la realizzazione tecnica a
partire dalle musiche fino
ai disegni e notevolissima
e la storia di grande fasci-
no. La versione PC Engine
(CD ROM, naturalmente) del identica). |l grosso difetto & che i testi
gioco ¢ il solito RPG, ma pud6 sono completamente in giapponese, il
contare su diverse musiche e pregio & che lo potete trovare gia in
animazioni della serie (la stupen- qualche negozio di importazione paralle-
da sigla iniziale & praticamente la.

B g g S AW

gli sia dei vari villaggi che del
mondo esterno poco € cambiato
nello stile del gioco che & quello
tipico di questi RPG: visuale
dall’alto per I'esplorazione e i
dialoghi e sezioni di combatti-
mento a menu.

Altra cartuccia obesa da 16 Mbit per
uno dei RPG piu famosi e apprezzati su
Super Famicom: Final Fantasy. In
Giappone, e non solo, la qualita di un
gioco si distingue anche in base al nu-
mero di seguiti prodotti, e se considera-
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te che per Final
Fantasy siamo ormai al - * T - ‘o
quinto episodio... . _ LTI

A parte le enormi dimen- | -

sioni del gioco, la qualita
grafica e il livello di detta-

10 CONSOLEMANIA GENNAIO 1993



A quanto pare la Wolf
Team ha preso gusto alle
conversioni di giochi al la-
ser su Mega CD. |l sup-
porto CD e l'ideale anche
se il FMV (Full Motion
Video, ovvero un vero car-
tone animato su video
proprio come per i laser
game) non € tra i punti

con il

forti del Mega CD i risultati
loro precedente
Thunder Storm sono stati in-
coraggianti. Tanto piu che

sia Thunder Storm
che il loro nuovo
prodotto, Time Gal,
sono vecchi coin
op al laser che non
che non chiedono

OSSO0

di essere convertiti
con minimi sforzi per
quanto riguarda gra-

fica

s

e

aes

codice.

Questo in teoria, in pratica la
Wolfteam ha fatto davvero
un grosso lavoro per rime-
diare al maggior difetto di
Thunder Storm: il limitato

futuro.

numero di colori su scher-

mo. Time
Gal puo
contare su
un numero
maggiore di
colori e
quindi su
una grafica
molto piu
fedele
all’originale
da bar. Per
quanto ri-
guarda il

gioco, lo abbiamo gia
detto, si tratta di un coin
op al laser della Taito ab-
bastanza vecchiotto con
abbondanti animazioni
che seguono le vicende
di una ragazza (“vaga-
mente” somigliante alla
Yuri di Dirty Pair) in gra-
do di viaggiare nel tem-
po; per ogni epoca, natu-
ralmente, uno stage,
dall’antichita fino a qual-
che migliaio di anni nel

CONSOLEMANIA GENNAIO 1993

The King of the Rally ¢ il
primo gioco di guida di
ispirazione rallystica su
Super Famicom.
“Ispirazione” e il termine
piu corretto visto che si
tratta di un rally sui gene-

-
ris con una specie di fuo-
ristrada (altro che la miti-
ca Audi Quattro di
Mikkola-Hertz). Il gioco,
tanto per cambiare, sfrut-
ta il Modo
Comecavolosichiama
(Mode 7 era piu corto.
Forse troppo? NdAlex)
per la rotazione dei fon-
dali utilizzata da quasi

tutti i giochi di guida SF |

mentre la visuale & abba-
stanza innovativa.
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| due protagonisti, Bub e Bob, dopo avere
salvato le Isole dell’Arcobaleno, sono costretti
a vedersela nuovamente con una serie di
minacciosi nemici per riportare la felicitd e
I'allegria nel loro regno. Gli ombrelli magici
rappresentano la loro unica arma di difesa
contro un pazzo guerriero ed i suoi agguerriti
scagnozzi. Bonus nascosti a valanghe, porte
segrete, inferruttori  sparsi  casualmente
aspettano i nostri intrepidi Bub e Bob lungo il
percorso ...

IN ESCLUSIVA DA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL- VIA ADUA, 22 - 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/21.22.55

PRENDERA IL: 0332/87.41.11

CADARIO

NINTENDO® AND NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.

PARASOL STARS © TAITO CORP.



ABRUZZO:

CHIETI SCALO (CH)-ROMANO E.GIOCATTOLI V.Scaraviglia a7/9
PESCARA - FERRI Via Tiburtina 91

TERAMO - PAGANICO GIOCATTOLI Via C. Forti 13 - Viale Crispi
CAMPANIA:

AVELLINO - GIOCATTOLI LANZETTA Via Carducci 45

AVERSA (CE) - BEBILANDIA Prov.le Aversa Caivano
BENEVENTO - BUSINESS COMPUTER Via Dante 43
MONTESARCHIO (BN) - EMMEDI ELETTRONICA Via A.Grasso 7/7A
NAPOLI - CASA MIA Via Francesco Cilea 115

NAPOLI - DE CARLO LUIGI Viale Degli Oleandri 14/C

NAPOLI - MONTANARI ALDO Via Maddalena 26

NAPOLI - ODORINO Largo Lala 25/26

PORTICI (NA) - INFORMATICA ESSE Via Liberta 258

SALERNO - NEW COMPUTER MARKET Corso Garibaldi 65
S.SEBASTIANO AL VESUVIO (NA) - TECNO SHOP Via Roma 57
SCAFATI (SA) - COMPUTER SERVICE Via L. Da Vinci 81

ZONA SOCCAVO (NA) - VESPOLI GIOCATT. V.Epomeo 210/212
CALABRIA:

REGGIO CALABRIA - EDICOLA COGLIANDRO F. P.zza Castello
EMILIA ROMAGNA:

BOLOGNA - GRANDE EMPORIO STERLINO Via Murri 75/A
BOLOGNA - GRANDE EMPORIO STERLINO Via Lombardi 43
CASTELVETRO (PC) - TOYS CENTER Loc. Quabas SS1
MODENA - ORSA MAGGIORE V.le D. Spon 50-C.C. “| PORTALI"
REGGIO EMILIA - PETER PAN Via Em. S. Stefano 15/E

FRIULI:

TRIESTE - GIOCCATTOLI PAVESI Via Giulia7

TRIESTE - IRMA BUCHBINDER ORVISI Via Ponchielli 3

UDINE - BIMBI Via Mercato Vecchio 29

LAZIO:

LATINA - KEY BIT ELETTRONICA Via Cialdini 8/10

RIETI - TOGNOCCHI Via Domiziano 8

ROMA - CAMPA ADOLFO Via Prenestina 426

ROMA - CASA MIA Via Appia Nuova 146

ROMA - CASA MIA GAIA Largo Boccea 12

ROMA - CIUFF CIUFF Via Etruria 4/A

ROMA - GIARDINO DEI BALOCCHI Circ. Gianicolense 252/C
ROMA - GIORNI| GIOCATTOLI Via Marcantonio Colonna 34
ROMA - GRUPPO VIDEOGIOCANDO Viale Delle Provincie 19
ROMA - GRUPPO VIDEOGIOCANDO Via Casal De' Pazzi 113
ROMA - GRUPPO VIDEOGIOCANDO Via Baldo Degli Ubaldi 21
ROMA - JUMBO GIOCATTOLI Via Trionfale 122

ROMA - LA CHIOCCIA Viale Marconi 277

ROMA - LO SPECCHIO DI ALICE Via Eritrea 72 FIG

ROMA - METRO IMPORT Via Donatello, 37

ROMA - ODIS P.zza Ponte Lungo 3 - P.zza S. Maria Ausiliatrice 23
ROMA - PERGIOCO Via Degli Scipioni109/111

ROMA - S.H. 2000 NUVOLONI Via P. Mafti 28/32

TIVOLI (RM) - A.V.C. SHOP SERVICE Via Empolitana 134
VITERBO - BUFFETTI COMPUTER SHOP Piazza dei Caduti 12
VITERBO - TREAC Via Palazzina 81

LIGURIA:

BOLZANETO (GE) - SCABINI GIOCATTOLI Via C. Reta 7/R
CHIAVARI (GE) - GIOCATTOLI MALATESTA C.so De Michiel 38
CHIAVARI (GE) - ORESTE Via Delle Vecchie Mura 8

GENOVA - A.B.M. COMPUTERS P.zza De Ferrari 2

GENOVA - BABY LAND Via Colombo 58/R

GENOVA - ELITE COMPUTERS Via Orsini 31/R

IN QUESTI NEGOZI L'INTERO ASSORTIMENTO E LA QUALITA’ LEADER SONO GARANTITI!

video

GENOVA - GENTILOTTI GIUSEPPE Via Marco Sala 18/R
GENOVA - IL BALILLA Via F. Aprile 112/R

GENOVA - LA BEFANA Via Assarotti 2-4-6-8/R

GENOVA - PLAY TIME Via Gramsci 3-5-7/R

GENOVA - PLAY TIME 2 Via Sestri 50/R

GENOVA - PLAY TIME 3 Via Delle Casaccie 14-16-18
IMPERIA - ORESTE Via Degli Orti 5

LA SPEZIA - ABRUZZESE ANNA MARIA Via Dalmazia 20

LA SPEZIA - ORESTE Via V. Veneto 51

RAPALLO (GE) - ORESTE Via Colombo 43

RAPALLO (GE) - PAGLIALUNGA Vico Liceti 6

SANREMO (IM) - NOVA GIANFRANCO Via P. Agosti 52
SAVONA - BAZAR QUAGLIA Corso ltalia 235/R

SAVONA - ORESTE Via Sormano 51

VENTIMIGLIA (IM) - ORESTE Via Mazzini 9/A

VADO LIGURE (SV) - CUCCIOLO Via G. Ferraris 16
LOMBARDIA:

BERGAMO - CALDARA ANGELO Viale Papa Giovanni 49
BRESCIA - TOYS CENTER Via Milano 3/F

CARAVAGGIO (BG) - MERISIO Via Oberdan 13
CASALPUSTERLENGO (MI) - CAMBIELLI ANGELO V. Marsala 35
CASSANO D'ADDA (M) - GRAZZINI P.le Gobbetti C. C. Lagora
COLOGNO MONZESE (M) - CASA DELLA MUSICA V.Indipend. 21
CORBETTA (MI) - PENATI Via Simone 49/D

CREMA (CR) - EL-COM Via Libero Comune 15

CREMONA - MONDO COMPUTER Centro Commerciale CR 2
GALLARATE (VA) - GIOCHIGARDEN Corso Sempione 33
LECCO (CO) - FUMAGALLI Via Cairoli 48

LEGNANO (MI) - G.M.L. Via C. Jucker 1

MANTOVA - TOYS CENTER Via Parma

MELEGNANO (MI) - VIDEOTEQUE Piazza Matteotti 20/21
MILANO - CALLIGARO Via Ampere 105

MILANO - E.D.S. Corso Ticinese 4

MILANO - FLOPPERIA Viale Monte Nero 15

MILANO - GRAZZINI Via M. Macchi 29-Via Pitagora 4-

V.le Romolo 9

MILANO - MARCUCCI Via F.lli Bronzetti 37

MILANO - MESSAGGERIE MUSICALI Corso V. Emanuele 22
MILANO - NEWEL Via Mac Mahon 75

MILANO - PERGIOCO Via S. Prospero 1 (Cordusio)

MILANO - RIVOLA Via Vitruvio 43

MORNAGO (VA) - VANONI FRANCO Via Stazione 14/18
MUGGIO' (M]) - PRINCIP| CARLO Via 5 Giornate 1
NERVIANO (MI) - G.M.N. Via Nuova Str. Lat. Giovanni XXIlI°
ORZINUQVI (BS) - METALMARK Via Adua 36

PARABIAGO (MI) - DEMO GIOCATTOLI Largo S. Crispino 3
PAVIA - SENNA COMPUTER SHOP Via Calchi 5

REZZATO (BS) - TOYS CENTER Via Garibaldi 76
SAMARATE (VA) - MAZZUCCHELLI 'S Via Marconi 12

S. ANGELO LODIGIANO (MI) - CERRI BATTISTA P.zza Perosi 10
SAN GIULIANO MILANESE (M) - G.M.S. Via L. Tolstoy 85
VIGEVANO (MI) - GIOCOMANIA Corso Milano 13

MARCHE:

ANCONA - IRMEA Via Grandi 3

FALCONARA MARITTIMA (AN) - IL GIOCATTOLO Via N.Bixio 67
FANO (PS) - FULIGNI GIOCHI Via Nolfi 1/A - Via Roma 39/B
JESI (AN) - IL GIRODONDO Viale Della Vittoria 7/8

JESI (AN) - MEGA MARK Viale Don Battistoni

MACERATA - TOM GIOCATTOLI Via F.Ili Cioci 15

AMES

OSIMO (AN) - IL GIOCATTOLO Via Lionetta 12

PESARO - LA GALLERIA DEL BIMBO Via Cattaneo 18
PESARO - PERSONAL COMPUTER Via Ponchielli 2
PIEMONTE:

ALBA (CN) - BONA Corso Coppino 32

ASTI - ASTI GAMES Corso Alfieri 26

BIELLA (VC) - CENTRO GIOCH]I Via Torino 66

BRA (CN) - BONA Via Principi 4

CHIVASSO (TO) - HOBBY MARKET Via Po 2/C
COMIGNAGO (NO) - ITALSAPOQ Via Per Borgomanero 12
COSSATO (VC) - CENTRO GIOCHI Via Marconi 13/R
CUNEO - ROSS| COMPUTERS Corso Nizza 42

NOVARA - IL CUCCICLO Corso Torino 7/A

NOVARA - PARADISO DEI BAMBINI Via Tadini 35
PINEROLO (TO) - LA PALLA Via Silvio Pellico 20
RIVAROLO CANAVESE (TO) - PLASTICASA Corso Torino 132
RIVOLI (TO) - AGARTHI Via Montegrappa 112

TORINO - ALEX 2 Via Tripoli 179/B

TORINO - ALEX COMPUTER Corso Francia 333/4

TORINO - AMERICAN'S GAMES Via Sacchi 26/B

TORINO - FLASH GAMES Via Valdieri 12

TORINO - GIROTONDO TRE Corso Sommeiller 33

TORINO - PARADISO DEI BAMBINI Via A. Doria 8

TORINO - PLAY GAME SHOP Via Carlo Alberto 39/E
TORINO - SOFTEL Via Nizza 45/F

TORINO - TG MARKET Via Sagra S. Michele 45

TORTONA (AL) - MUSICA E DINTORNI Via Bandello 19
VALENZA (AL) - CENTRO COMM. SELEZIONE Via F.lli Cairoli 5
VERCELLI - STILE Via Marsala 25

NEGOZI| EXPERT PIEMONTE - VEDI PAGINE GIALLE -
PUGLIA:

BARI - WILLIAMS COMPUTER Viale U. D'ltalia 79
BARLETTA - DI MATTEO ELETTRONICA Via C. Pisacane 11
GALATINA (LE) - DE BLASI UGO Via Pascoli 32

GALLIPOLI (LE) - TECNOUFFICIO Piazza Giovanni XXIII° 10
LECCE - VIDEOMANIA Viale Universita 61

REPUBBLICA SAN MARINO:

SERRAVALLE - ELECTRONICS Via V Febbraio
SARDEGNA

CAGLIARI - COMPUTERS POINT Via Cavaro 21

SASSARI - VIDEO GAMES Via Dei Mille 17

SASSARI - VIDEO GAMES 2 Piazza Azuni 12

SICILIA:

CALTANISETTA - ELLE SERVICE Via Liberta 194/198
CASA S. ERICE (TP) - DIGITAL TOP Via G. Marconi 463
CATANIA - AZETA Via Canfora 140

CATANIA - PRISMA COMPUTERS Via Canfora 122/124
ENNA - NAPOLI FRANCESCO Via Candrilli 11

MAZARA DEL VALLO (TP) - ARCHIMEDE Corso V. Veneto 216
PALERMO - HOME COMPUTER Viale Delle Alpi 50/E
PALERMO - IL NANO VERDE Via F. Bentivegna 65
TERMINI IMERESE (PA) - CASCINO ANGELQ C.so Umberto e M. 2
TOSCANA:

AGLIANA (PT) - DUO TOYS Viale Della Liberta 53/55
AREZZO - BOBINI GIOCATTOLI Via L.B. Alberti 1/H
CAMAIORE (LU) - IN.CA.BA. Via Provinciale 241

CARRARA (MS) - MONDIAL TOYS Via Roma Gall. 15
FIRENZE - LA CITTA' DEI RAGAZZI Via De Tacchinardi 2
FIRENZE - PUNTO SOFT Via Torcicoda 1/R

GROSSETO - ANREINI LORIS Via S. Martino 24

LIDO DI CAMAIORE (LU) - IL COMPUTER Viale Colombo 216
LIVORNO - DRAGON'S LAIR Via Michon 29/1

LIVORNO - MONDANELLI Via Ricasoli 52

LUCCA - L'ELETTRONICA Piazza Del Salvatore 6

LUCCA - MARCHI UFFICIO Via Delle Tagliate 598

MASSA CARRARA - FLOATING POINT Gall. L. Da Vinci 32
MONTECATINI TERME (PT) - VANNINI ARMANDO P.zza XX Sett. 3
MONTEVARCHI (AR) - LA CITTA’' DEI RAGAZZ| V.le A.Diaz 149
PIETRASANTA (LU) - BONCI| DANILO Piazza Statuto 11
PIOMBINO (LI) - PUNTO ROSSO Via |. Barantini 28

PISTOIA - ANDREINI GIOCATTOLI Via Cavour 8

PISTOIA - MORGANA Via Dalmazia 424

POGGIBONSI (SI) - BABILONIA Via del Commercio 29

PONTE BUGGIANESE (PT) - DINI SHOPPING Via Buggianese 108
PONTEDERA (PT) - NICCOLAIONI MAXISPORT Via Dante 11/13
PRATO (LI) - CAPECCHI ROBERTO Via L. Muzzi 52

PRATO (Fl) - LA CITTA' DEI RAGAZZI Via V. Da Filicaia 77/A
SIENA - BIANCHI Strada Massetana Romana

VIAREGGIO (LU) - EMPORIO DUILIO 48 LIBERTY V. Margherita 25
VIAREGGIO (LU) - IL GATTO E LA VOLPE Via Dei Marmi (int. 3)
UMBRIA:

BASTIA UMBRA (PG) - CASA DEL GIOCATTOLO Viale Umbria
CITTA' DI CASTELLO (PG) - LIBRERIA D. MAESTRO V.Florido 16
FOLIGNO (PG) - VALERI RUFFINO Via B. Cairoli 29

MARCIANO (PG) - FAMAS Zona Industriale Nord C/40

PERUGIA - MAGAZZINI P. Via Baglioni 17/29

PERUGIA - MIGLIORATI Via S. Ercolano 3/10

S.SISTO (PG) - CIEM MINUTI Via Pievaiola 166

SPOLETO (PG) - ROSATI DELIO Via A. Ricci 3/5

UMBERTIDE (PG) - CHIMAR ELECTRONICS Via Morandi C.C.Fratta
VENETO:

BOARA PISANI (PD- PRISMA MERCATQ Via Roma S.S. 1

LIDO DI VENEZIA (VE) - LIDO GIOCATTOLI Gran Viale 31
MONTEBELLUNA (TV) - BAZAR MILANESE P.zza G. Marconi 14
PADOVA - COMPUTER SHOP c/o0 CENTRC GIOTTO V.Venezia 61
S. G. LUPATOTO (VR) - CASA DEL BAMBINO V.Ca Nova Zampieri
S. G. LUPATOTO (VR) - TOYS CENTER Via C. Battisti 200

S. MARIA MADDALENA (RO) - PRISMA MERCATO V.Eridania 167
TREVISO - HOBBY MODEL Galleria Rialto 5/7

VERONA - LEONETTI FERNANDA Via Mantovana 2

NEGOZ| GIOCHERIA - VEDI PAGINE GIALLE




Child.

Humans é sicura-
& mente il gioco piu
atteso, si tratta di un
simpatico puzzle ga-
me sulla scia del fa-
@ mMosissimo
Lemmings con, al
posto dei piccoli ro-
ditori, delle tribu di

ciati ci sono anche da segna-
lare American Gladiators (gia
visto su Amiga): si tratta della
trasposizione digitale delle
prestazioni pseudosportive di
bistecconi masochisti ipervi-
taminizzati che tanto ci hanno
fatto ridere (se li prendevate
sul serio fareste meglio a farvi
visitare) qualche mese addie-

vete presente I'lmagi-
tec? Dal coro di “no”
mi sembra meglio for-
mulare la domanda in
un’altro modo: mai sentito
parlare della Mirage? Cosi va
meglio. Beh, I'lmagitec pub-
blichera le versioni Sega e
Nintendo della casa inglese
che comprendono (in caso

cavernicoli tutto tro in televisione. Ci sono poi
sommato non molto Drack Pack per
piu intelligenti

qualche sventurato tra
voi non legga TGM)
giochi come il simpati-
cissimo Humans,
Ragnarok, una specie
di scacchi con tanto di
animazioni e combatti-
menti come in Battle
Chess, e ancora Gadget
Twins e The Viking

Megadrive, clone di
Ghouls’n’Ghosts e ennesimo
gioco su Dracula, e
Daemonsgate, un RPG per
Game Gear e Master System.
Daemonsgate sara, probabil-
mente I'unico gioco prodotto

degli scarmigliati anima-
letti. Vostro compito
sara quello di convin-
cerli a collaborare tra di
loro, ogni schermo puo
essere infatti risolto con

I'aiuto di tutta la tribu, e
a mettere a frutto le
nuove scoperte, come
la lancia, etc., che a
mano a mano potranno

per MS, tutte le altre uscite
sono infatti state programma-
te per Mega Drive, Game
Gear, SNES e Game Boy, non
c’é traccia neanche qui di

o e 0
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utilizzare.
Tra gli altri titoli annun-

CONSOLEMANIA GENNAIO 1993

Nintendo o Master System.



IMMAGINATEVI UN PO’

on il solito contrattone
con la Sega anche la
Imagesoft, etichetta le-
gata al colosso giappo-
nese Sony, si getta nella mi-
schia dei prodotti Megadrive e
GG. Con alle spalle una multi-
nazionale del genere ci pos-
siamo aspettare una quantita
di tie in e conversioni dai piu
svariati campi, da quello mu-
sicale al cinema. E tra i primi
titoli annunciati c’e infatti
Hook, gia uscito sulle console
Nintendo e annunciato per la
meta di quest’anno, un paio di
giochi per Mega-CD (Sewer
Shark e Chuck Rock, per la

WELCOME HIRO.

e

g
¥

L

e ———

WHAT

WOULD YOU LIKE 7

he fine ha fatto? Il Lynx
e praticamente sparito
dalle News di
Consolemania da un
paio di mesi ma non preoccu-
patevi ci sono un paio di
grosse novita in arrivo. Beh,
“novita” non e certo il termine

~ piu adatto nel caso di giochi

vecchiotti come Switchblade

-1l o Indiana Jones and the

Last Crusade.
Il primo & un platform con uno
o due annetti d’esperienza su

| Amiga nonostante aspetti e

caratteristiche siano di impo-
stazione molto consolare! Ci
sono un po’ di passaggi se-
greti e armi e bonus in quan-

CONSOLEMANIA GENNAIO 1993
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tita acquistabili dall’apposita
negoziante che compare nei
momenti meno opportuni per
offrirvi portachiavi, accendini
o0 musicassette (e lo schermo,
non me lo lava? NdAlex).

Stesso discorso per Indiana
Jones: il platform della US
Gold risente pero maggior-
mente di uno schema di gio-
cO gia non particolarmente at-
trattivo e ora anche vecchiot-
to, oltre che di un sonoro pra-
ticamente assente. Potrebbe
comunque valer la pena dargli
un’occhiata se non altro per

ddgzenntnen

-
]
-
-
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-
»
L]
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-
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I'ottima definizione di fondali
e personaggi.

Ah, quasi mi dimenticavo di
Pinball Jam, di cosa si tratta
penso possiate im-
maginarvelo. Ci so-
no inclusi tre flipper
(Elvira, Party
Monsters e Police
Force) adeguata-
mente riempiti di
palline (anche piu
d’una alla volta), re-
spingenti, etc. gra-
zie allo schermo
che scrolla sulla va-
sta area di gioco.
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precisione) che dovrebbero
uscire entro un paio di mesi e
infine il tie in di uno dei film di
maggior successo in America,
quel Dracula di Francis Ford
Coppola che sta spopolando
al momento negli States (con
la solita ondata di gadgetisti-
ca di cui questo gioco fara
parte). Per la versione Mega-
CD possiamo attenderci una
quantita di schermate e se-
quenze del film, mentre per
Game Gear... faranno quello
che potranno. Non sembra
rientrare per ora nei progetti
della casa il Master System,
sara un caso?

S
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Sei Franky, un capolavoro di chirurgia

nato dalla mente malata del sinistro -
Dr. Franken. Devi attraversare le infinite ;
stanze ed i buii sotterranei di un castello £
alla disperata ricerca della tua :
ragazza, stregata dagli spiriti che s
abitano il lugubre maniero. :

YRIGHT AND TRADEMARK OF MC
THE NINTENDQ PRODUCT SEALS AND OTHER MARKS DESIGNATED AS “TM” ARE TRADEMARKS OF NINTENDO

EE.

E UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA . (VA) - ITALY - TEL. 0332/21.22.55
PRENDERA" IL: 0332/87.41.11

DR. FRANKEN IS A COP



| nome € lo stesso, le dif-
ferenze estetiche sono mi-
nime, ma possiamo assi-
curarvi che quello che ve-
dete in fotografia € il Mega
CD americano, finalmente im-
portato ufficialmente negli
Stati Uniti.

Qualcosa di diverso in effetti

nuovi titoli su CD (nella
speranza che vengano
convertiti anche in for-
mato europeo).
Di giochi come Final
Fight, Willy Beamish e
Wing Commander ne ave-
vamo gia parlato (mentre
SF2 sembra essere salta-
to), tra le gros-

c’e, e purtroppo nel contenu-
to: il sistema €& stato infatti lie-
vemente modificato per ren-
derlo incompatibile con i titoli
per Mega CD giapponesi e
quelli per I'incombente (spe-
riamo) versione europea del
Mega CD.

Le buone notizie sono invece
che, con le macchine del
mercato americano, diverse
altre software house si sono
gettate nella produzione di

se novita,
sempre con-
vertito da PC
dalla Origin, c’'e
invece lo stu-
pendo Ultima
Underworld: un

RPG-adventure-
arcade che ag-
giunge alla classi-

“reale” in prima persona fat-
ta di rotazioni a 360°, movi-
menti fluidissimi, texture
mapping (I'ideale per le capa-
cita di deforma-

zione delle im-
magini del
Mega CD) e di
una serie di
enigmi quasi ar-
cade fatti di
corse, salti at-
traverso burroni
e combattimen-
ti: forse il mi-
glior RPG usci-
to fino a oggi.
Tra i tie in cine-

ca avventura alla Dungeon
Master una presenza quasi

CONSOLEMANIA GENNAIO 1993

matografici
ci sono da
segnalare
Cool World
che sfruttera
le (pur limita-
te) capacita
FMV del
Mega CD per
qualche minu-
to di anima-
zioni dal film e
Batman
Returns, un
gioco di corse
a bordo della
Batmobile che

a prima vista ricorda molto la
sezione di corse del primo
Batman su Amiga (ricordate i
rampini per agganciarsi ai

lampioni? Era
una sezione fan-
tastica, valeva
tutto il gioco). Si
parla poi anche
di una nuova
versione di
Strider per
Mega CD, di
Sonic e di
Dolphin, anche
se non é anco-
ra del tutto
chiaro se que-
st’ultimo verra

pubblicato su cartuccia, CD o
in entrambi i formati). Un’altra
buona notizia € quella secon-

do cui l'ottima Konami
(Parodius, solo per fare un
nome)

avrebbe cominciato a
sviluppare titoli per la Sega: il
loro primo lavoro su Mega
CD sara una nuova versione
delle Turtles.

i 7




CADARIO

GIOCARE S
' PIU TR

Le proverbiali imprese di Peter Pan e di
Capitan Uncino nel gioco ispirato
all’'vltimo grandioso ?Hm di Steven
Spielberg. Esplora |"“isola che non c'¢”
e incontra i personaggi piu curiosil

NINTENDO® AND NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.
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Entra nel fantastico mondo
di McDonaldland!

Fai la conoscenza dei M.C. Kids, ovvero
di Mick e Mack... i ragazzi piU birbanti di
McDonaldland. Ora cﬂe HAMBURGLAR
se |'é data a gambe portandosi dietro la
borsa magica di Ronald, i M.C. Kids han-
no bisogno di te per scovarlo! Dovrai muo-
verti velocemente per schivare brutti ceffi
gucli GOFERIT ¢ | PSYCHO, risolvere in-

ovinelli ed esplorare i livelli segreti di
McDonaldland.

THE FOLLOWING ARE TRADEMARKS OF McDONALDS CORPORATION: M.C. KIDS, RONALD McDONALD, GOLDEN ARCHES, MICK, MACK, HAMBURGLAR,
BIRDIE THE EARLY BIRD, GRIMACE, FRY KIDS, COsMc, THE PROFESSOR, AND McDONALDLAND. © 1991 McDONALD’S CORP. © 1991 VIRGIN GAMES

RESERVED. VIRGIN IS A REGISTERED TRADEMARK OF VIRGIN ENTERPRISES. LTD.

NINTENDO AND NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.

E UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/21.22.55
PRENDERA' IL: 0332/87.41.11
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Un rapido elenco di titoli inte-
ressanti di cui sentirete presto
parlare su Super NES:

-Ultima VII. Se avete presente
I’originale su computer ogni
commento & superfluo, in caso
contrario vi basti sapere che si
tratta di un RPG tra i piu impo-
nenti mai usciti.

-Mechwarrior, Ultra Bots e
Shadowrun. Gaudio, gioia e
tripudio per gli occhi di
Christian (Antonini, quello di
Rogue’n’Role. NdAlex), si trat-
ta delle conversioni di tre gio-
chi da tavolo. | primi due del
famosissimo  Battletech:
Mechwarrior lo si era gia visto

UPER!(NES)

su computer, mentre per
UltraBots, ne avevamo gia ac-
cennato, non si tratta di una
conversione ufficiale e dovreb-
be fare finalmente la sua com-
parsa a momenti. Shadowrun
@ invece la conversione
dell’omonimo RPG cyberpunk.
-Super Shadow of the Beast.

(Della
serie “Uei tipo, ciai un milli-
no?” NdAlex)
E’ un supereroe e difende la
terra dai loschi piani del cat-
" tivone Dr. Killemoff, ma non
ha muscoli d’acciaio, fisico
da fotomodello, acconciatura

sempre perfetta e
un’abbronzatura da va-
canze alle Hawaii. A di-
re il vero 'abbronzatu-
ra c'e, ma e verde, e
per quanto riguarda i
capelli non c’e proble-
ma: non ne ha, mentre
del fisico poco si rie-
sce a distinguere sot-
to 'ammasso defor-
me di carne e piaghe:
e Toxic Crusader,
eroe di una serie di film di se-
rie Z della Troma film, e per
quanto vi possa sembrare
strano e lui quello buono. Un
beat’em up decisamente po-
co convenzionale (I'arma
preferita di Toxie € uno sco-
pettone) per Super Famicom.

TOSSICO
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Superfluo ogni commento, co-
me del resto quel “Super” da-
vanti al nome.

E ancora, Curse of the Azure
Bonds, dall’omonimo RPG su
computer, Blues Brothers,

platform della Titus, Qbert 3 e
tanti altri.

Ry
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(Per la serie “Chi non muore si
rivede” NdAlex)

Questa & davvero preistoria:
uno dei primi esseri umani a
programmare una console
con un glorioso passato ai
tempi dei giochini Activision
per VCS, David Crane, prati-
camente sparito da anni, &
tornato (per la serie “Chi non
muore...” NdAlex)! Il gioco in
questione € Amazing Tennis,
discreta simulazione tennisti-
ca, mentre la console € un
Super Famicom. Beh, a parte
qualche tonnellata di colori in
piu, 1 Mbyte di memoria al
posto degli 8Kbyte del VCS e
hardware con scaling & Co. il
lavoro € sempre quello, no
David? No?

CONSOLEMANIA GENNAIO 1993

Noi non stiamo parlando di Humans (in arrivo anche su que-
sta macchina, a quanto pare, date un’occhio ad
Americanicamente), ma di Miner 2049er: un platform addirit-

tura degli albori del C64. C'e

poco da dire tranne che, ov-

D L
o o e w4 e b

viamente, lo schema di gioco |
non & tra i piti innovativi...

1
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ANCORA MEGA

Ha la tuta blu ma non & un me-
talmeccanico, ha un casco blu
ma non ha il motorino, chi &?
Ebbene si, si tratta del quinto
episodio della serie NES preferi-
ta da Marco, Mega Man 5.
Nuovi scenari, nuovi robottoni
nemici, stesso (circa) platform.
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OFFERTISSIMA

Fine anno per i nuovi
soci valida fino a meta
Gennaio sconto del
20% sul prezzo base
dell'abbonamento

Ti conviene perché pofrai usufruire di sconfi
tra il 10% ed il 15% su tutti i prodofti NEO GEO
nuovi.

Ti conviene perché pofrai acquistare
casseffe usate con sconti tra il 25% ed il 45%.
Ti convieneperché potrai usufruire del nosfro
centro assistenza fecnica gratuitamente fino
alla sostituzione grafuita del pezzo in
questione (Garanzia tecnica valida lanno).
Ti conviene perché potrai pagare il tuo
abbonamento con 3 comode rate (250.000 -
150.000 - 150.000).

Ti conviene perché il noleggio é gratuito per i
soci del club.

Ti conviene perché per diventare soci paghi
solo la fessera.

Ti conviene perché pofrai avere direttamente
a casa tua a noleggio i fantasfici giochi della
linea NEO GEO presi uno per volfo.

Ti conviene perché sei fu a scegliere i giochi
che vuoi a noleggio.

Ti conviene perché puoi noleggiare 12 di
cassefte max.

Ti conviene perché le spese sono gia
comprese nel costo della tessera.

HAI BISOGNO DI ALTRI MOTIVI
PER ISCRIVERTI AL CLUB
CHIAMAMI E VEDRAI! NON C
CREDI? _
PROVA E VEDRAI

Nam 75
Magician Lord

FACCIAMO PERMUTE DI GIOCHI USATI PER SOLI SOCI

Spese di spedizione per una cassetta £. 7.500

Pagamento anticipato Per chi ha il

Consegna in 5 giorni a casa vostra.

N. B. : | sopra elencati prezzi sono comprensivi di IVA.

80143 IIAPOI.IH- Via Nuova Poggioreale, 163 - F Tel. e Fax 031/ 5539134

Distributore per I'IlTALIA

ART OF FIGHTING

BRORGIE,

di vendita per
corrispondenza

WORLD HEROES
82 mega
£. 350.000

102 mega
£.415.000

CONSOLE
NEO GEO

£. 570.000
Prezzo al pubblico

o g

CONSOLE
NEO GEO
Per Soci a sole . _

£.470000 N

-

[E[IMPAZZITO)IL

LADRONE

Per L'offertissima di
fine anno valida fino
a meta Gennaio
sara:

PROPOSTE

di vendita per
soci

Nam 75
Magician Lord
Riding Hero
Ninja Combat
Supﬂr pv

be

1) Rata di
2) Rata di
3) Rata di

£.250.000
£.100.000
£.100.000

£107.000
£166.000
£ 166.000
£ 166.000
£166.000
£107.000
£107.000
£107.000
£166.000

Console piu cassetta
a noleggio (compresa

£166.000 [EEES prima rata
£ 214.000

Silesdc!!'abonamento)
£214,000 ‘M" 0 di

JF)‘J‘\-
gpdeliional ity
sals M4 538JYY

166.000
214.000

O

/bh 000
£ 250.000
£ 250.000
250,000
£ 250,000

250.000
i 286.000
& 350.000

LS

Nam 75

- Magician Lord
Ninja Combat
Cyber Lip
Puzzled
League Bowling
Blue's Journey

TINO PREZZ

Ve e o e

| LISATO
60.000 El hi Mcn

- 80.000
70.000 Thrash Roﬁ/y
Fatal Fur y

50.000
60.000  Soccer Brawl
Mutation Nation

60.000
100.000  King of the Monster Il




E’ TRA NOI:

ronta per |'offensiva na-
alizia, la GIG ha final-
mente scatenato sul
mercato italiano in tutta la
sua potenza la versione ufficiale
europea del Super Famicom,
nota come Super Nintendo.
Alcuni potranno dire “era ora”,
ma perlomeno I'attesa non &
stata vana: il lineup iniziale di ti-
toli & a dir poco impressionante,
e la stessa cosa vale per
il packaging. | titoli
subito disponibi- g
li, & ormai cosa
nota, sono
I'ormai miti-
co re dei
platform (a
dispetto di
sSonic)
Super
M.arijo
World inclu-
so nella con-
fezione, Super
Tennis (un gioco di
tennis veramente di-
vertente, semi-diretta conversio-
ne del PC-Enginesco Final
Match Tennis), Super Soccer
(interessante gioco di calcio in-
teramente in Modo 7, conver-
sione di Formation Soccer della
Human per PC-Engine), Super
R-Type (seguito di R-Type, non
eccezionale ma molto buono
dal punto di vista grafico), Sim
City (incredibile - ma veral - ver-
sione del classico simulator-ma-
nageriale della Maxis),
Pilotwings (i complimenti si
sprecano, comungue € un si-
mulatore di volo-arcade che ha
del mitologico), Super
Ghouls’n’Ghosts (un elegantissi-
mo platform game molto
profondo e ben congeniato),
Street Fighter Il (ha bisogno di
presentazioni?) e infine lo spa-
Zialissimo F-Zero (il gioco di cor-
se piu innovativo dai tempi di

quelli originali giapponesi non
sono pienamente compatibili
con il Super Nintendo e nella
confezione ne & incluso solo
uno - davvero una cattiva pen-
sata, fortunatamente il prezzo di
un joypad supplementare (sa-
ranno in vendita tra breve) do-
vrebbe orbitare intorno alle qua-
rantamila. Insomma, un grande
lavoro per la GIG, e un grande
affare per tutti noi.

Pole

Position).

Titoli di prossi-
ma importa-
zione includo-

no il magnifi-
co The
Legend Of
Zelda - A Link
to the Past

(Zelda lll), che &

praticamente

una versione “rive-
duta e corretta” del
primo Zelda su NES e

I'affascinante ActRaisers (un mix

tra Populous e Rastan!).

L’eccezionalita dell’evento pero

risiede anche nella “conversio-

ne” della macchina: essendo
destinata al largo pubblico, do-
veva logicamente essere possi-
bile collegarlo alla TV senza par-
ticolari artifici esattamente come
tutte le altre console, il che si-
gnifica riduzione della qualita del

segnale video in uscita e cose di

questo tipo, ma la sorpresa e

che questa riduzione si e verifi-

cata (€ inevitabile) ma a un livel-
lo tale da risultare pressoché in-
fima - insomma, per parlare in
italiano se attaccate il Super

Nintendo a una TV qualsiasi lo

vedete in maniera stupenda,

e non come altri prodotti che

risultano oltremodo impa-

stati. Ovviamente, il risultato
dipende in larga misura dalla
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TV: se lo colle-
gate a un Mivar di trent’anni fa
fara incredibilmente schifo e
cosi via. Inoltre, grazie alla
lungimiranza di chi ha pro-
gettato il “pacco” & possibile
scegliere tre modi di collega-
mento: nella confezione in-
fatti trovate sia il cavo coas-
siale (per I'antenna), sia il ca-
vo a tre RCA, ovvero con i
tre jack separati video/audio
destra/audio sinistra. Inoltre
(e non finisce
mai!) & incluso
un adattatore
per attaccarlo
alla presa |
SCART, utile /|
se non Si &
hanno le
prese RCA
O se non
sono pre-
senti tutte
e due le
prese au-
dio (raro ma
possibile).
Unico neo, la que-
stione dei joypad:

MA
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10 CE L’HO (PROFUMATO)
ETUNO

Questo vi avranno fatto pesare per mesi i possessori di
SFamicom riguardo a Street Fighter Il, fino a ORA! Di una
ipotetica conversione per Mega CD se ne era parlato diversi
mesi addietro, addirittura prima che si sapesse della versio-
ne SFamicom, ma la cosa & a quanto pare caduta nel vuoto.
In compenso voci insistenti vogliono in piena fase di produ-
zione una cartuccia da 16 Megabit contente il successone
della Capcom, del cioccolato e anche una sorpresa: in effetti
si tratta della Champion Edition (non che sia poi molto diver-
sa dalla versione SF con cheat mode, in fondo). Si vocifera
anche, ma qui entriamo ormai tra miti e leggende, sulla pre-
senza di un super-joypad a sei tasti per poter utilizzare la
gamma completa di mosse che sara inclusa nella versione
Megadrive.
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‘GLI DEI DELLA SEGA

Agll estimatori dei Bitmap Brothers, fara place- E
re sapere che la Renegade ha annunciato che,
dopo la pubblicazione di loro precedenti suc-
cessi come Xenon 2 e Speedball 2, anche
Gods e Magic Pockets, acclamati platform su
Amiga e PC, vedranno la luce sulle console
Sega. Speriamo solo che la serie continui, visto
che ci sono in lista d’attesa giochi come I'ulti-
‘ma creazione Bitmap, The Chaos Engine.

| AR R A L L
PePlplatglatig s
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Bio Hazard. Tanto per cambiare uno shoot’em up
~originale per Megadrive, forse non nei contenuti,
ma sicuramente nelle forme (repellenti) dei prota-
gonisti: una serie di entita biologiche shifosoformi
e insettoidi. La cosa non sarebbe grave piu di tan-
to se nemici & astronavi non fossero disegnati e
animati benissimo: coadiuvati da fondali adatti rie-
scono a dare al gioco un’aspetto adeguatamente
repellente. Niente paura, co-
mungque, non dovrete toccarli, il
vostro (come definirlo? Mezzo,
" insetto, ameba, entita? Tanto
piu che ne avete a disposizione

quattro) e dotato di
sufficiente arma-
mento da tenerli a
distanza, anche in-
crementabile trami-
te un’opportuna
collezione di pod:
tutti discretamente
devastantl comunque. Per stomaci forti su
Megadrive prossimamente, se non vi fara troppo
schifo toccare il joypad.
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ANTEPRIME
SUBACQUEE

No, non stiamo parlando
di James Pond 3: Splash
Gordon, che pure do-
vrebbe essere in arrivo
prossimamente su MD,
ma di un’altro gioco che
ha per protagonista una
delle creature marine piu
simpatiche e intelligenti
(é stato calcolato che ab-
biano Q.l. tre volte supe-
riore a quello di un capo-
redattore medio)(Ehi Max!
Qui c’@ uno che ti prende
in giro! NdAlex): il delfino.
Dolphin é un titolo ancora

in piena fase di program-.

mazione, ma gia per
quanto e stato possibile
vederne & graficamente
notevole, con delle ani-
mazioni particolarmente
realistiche e fluide. Il no-

stro delfino nuota in
profondita o risale in su-
perficie per recuperare
aria (e energia) con degli
spettacolari salti sulla su-
perficie. Il gioco dovreb-
be essere una specie di
arcade adventure e do-
vrebbe esserci abbastan-
za da pensare, non solo
da smanettare: un titolo
comunque da tenere
d’occhio nei prossimi me-
si:

27



Nintendo

0
Q
1}
>
T

Tu sei Turrican, un guerriero freddo e
combattivo. La tua missione? Esplorare
e liberare, dalle mani di assassini
sanguinari e biomutanti, la colonig
di Alterra persa nello spazio. E
un’impresa dura e difficile ma un
gioco da ragazzi quando si & forti e
a prova di proiettile.
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Come chiamereste altrimenti
Voi un gioco che vi occupa la
bellezza di 16 MegaBit su
cartuccia? Ebbene si, la se-
rie, dopo Streets of Rage 2
(che dovrebbe arrivare nei
negozi a momenti, ormai) € il

turno di un RPG, Land
Stalker, e di un platform,
Bubsy.

Land Stalker ci arriva da
quella stessa Climax che ci
ha gia fornito il
massiccio Shining
in the Darkness,
non temete comun-
que, non si tratta di
un seguito, questo

preso le sembianze di
un platform nello stile
dei successoni su
console o meno, da
Sonic a Zool, che im-
perversano in questo
periodo. Non sto a
raccontarvi di uno
scenario fatto di inva-
sioni di Woolies del
pianeta Rayon inviate
dalle Regine Gemelle
di Rayon, Polly e
Esther a razziare di Yarnballs
il pianeta Terra, anche per-
ché la “trama” & decisamen-
te fitta e piena di doppi sensi
in inglese (e

ANCORA PIU’ CATTIVI!

Cos’hanno in comune Robocop & Terminator con Alien &
Predator? Cattiveria, edizione in formato fumetto e da oggi
anche la versione videoludica. Di Robocop vs Terminator
si e infatti accaparrata i diritti la Virgin: aspettate di assi-

stere a devastanti sganassoni metallari prossimamente su
Megadrive, Master System e Game Gear.

Non & che avete visto in giro una certa Sarah Connor per
caso? No? Grazie per la collaborazione comunque.

anche perché,
sinceramente,
non ci ho capito
molto): vi basti
sapere che do-
po porcospini e
ninja ¢ il turno di
un gattone,
B'ub sy .
Graficamente il
gioco ha quel ti-

I’aggiunta del cattivone di
“fine mondo”. Ma le intenzio-
ni della Ballistic per Bubsy
sono molto piu ambiziose: &
stato presentato come uno
dei primi cartoni animati inte-
rattivi per la quantita di situa-

g zioni e ani_mazion_i dgl
# protagonista princi-
pale. In effetti Bubsy
pud contare su una
quarantina di espres-
sioni e particolari si-
tuazioni, come quan-

pico stile molto simpati- " [P | P
co, pieno di buffi perso-  § N e it B
naggi e fondali molto R DL I ot N
vari: ci sono cinque 1_ XY S

mondi suddivisi in tre S, 4
livelli ciascuno, con

gioco ha un’impo- = s : h Y
stazione nettamente i@ g #

diversa. Anzitutto la

visuale & in prospetti-

va isometrica, e i ri-

sultati sono di tutto ri-

spetto, si tratta poi di
una specie di arcade
adventure, ma soprat-
tutto promette un’area
di gioco dalle proporzioni
mastodontiche, tanto da ri-
valeggiare in questo con |l
mitico Zelda 3 per

do si scatenano zuffe tra il
nostro micione e i terribili
mostri alieni. La concorrenza

SuperNES.

Il terzo arrivato nel club € in-
vece un prodotto “nostrano”:
i 16 Megabit di Bubsy della
Ballistic-Accolade hanno

nel campo & agguerrita, ma
non si pud certo dire che al
protagonista manchino le
unghie per lottare.
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Pensate all’intera
produzione discogra-
fica di Jovanotti,
all’interminabile ora
di Latino, a un com-
pito in classe di ma-
tematica o alle foto
di Dave apparse sul-
la rivista: qualcosa
di piv mostruoso sta
per bussare alla por-
ta di casa vostra!
(Perché? Ti hanno ri-
lasciato? NdAlex)

Da quale testa mi converra iniziare?

n effetti, non € molto facile
iniziare la recensione di un
gioco stra-conosciuto,
stra-convertito, stra-ama-
to/odiato, ecc ecc. Tuttavia mi
ci sono cimentato ed e mio
obbligo morale portare a ter-
mine I’arduo compito.
Altrimenti Alex s’arrabbia.
Premetto subito che questa
eventualita mi lascia del tutto
indifferente (Alex puo incaz-
zarsi fin che vuole, alle sue
frustate rispondo con le mie
fide ciabatte), ma era solo un
pretesto per mandare avanti
questo articolo, cominciato in
modo decisamente infelice.

Bene, ecco a voi la storia:
c’era una volta Jonathan
O’Paolon, un ragazzo come
tutti voi, che studiava come
tutti voi (beh, diciamo meno di
tutti voi), che amava lo sport
come Vvoi, la vita all’aria aperta
e, naturalmente, la buona mu-
sica. Jonathan O’Paolon,
pero, aveva anche lui le sue
croci. Una delle tante era ap-
punto la sua vicina di casa
Monique Pitte de Luque che -
benché fosse una gran bella
ragazza- aveva l'insopportabi-
le difetto di ascoltare tutto il
sacrosanto giorno le canzoni
di Masini. E voi sapete benis-
simo quali possono essere le
conseguenze sul sistema ner-
voso di un individuo simpati-
co, dinamico, sprizzante, gio-
condo e buongustaio quale
poteva essere il sig. O’Paolon.
Dopo qualche settimana di

sopportazio-
ne, i muscoli
del viso co-
minciarono a
dotarsi di
(in)coscienza
propria, e pre-
sto i lineamenti
del povero
Jonathan subi-
rono una spa-
ventosa muta-
zione, assu-
mendo progressivamente
I'aspetto somatico di un ca-
prone. Un ragazzo come lui
non poteva certo sopportare
una metamorfosi cosi profon-
da, che lo faceva scendere
immediatamente all’'ultimo po-
sto nell’hit parade dei figac-
cioni del College, e cosi cerco
uno stregone in grado di ri-
portarlo alle sue condizioni di
essere umano. Per sua incre-
dibile sfortuna, piombo dritto
dritto nelle mani di un ciarlata-
no dalle dubbie capacita ma-
giche, ma dall’incredibile atti-
tudine alle truffe. Costui, vole-
va vendicarsi di un demornio
che, qualche tempo prima,
aveva invocato senza ottenere
la minima risposta, e che gli

E ricominciamo
con gli spiedini di caprone!

valse una figuraccia incredibi-
le su Tele Studio TRE -megali-
tico Network internazionale,
molto seguito (da chi ha
un’antenna sufficientemente
potente) a Vigevano City-. Il
povero Jonathan fu presto
convinto dalle moine del ma-
go a cercare il demonio burlo-
ne nella valle della morte, rie-
dizione dopo-Chernobyl della
Valle degli Orti. Ad attenderlo,
perd, non ci sarebbero stati
gli gnomi che fanno il mine-
strone, ma delle immonde
creature che, senza il minimo
motivo apparente, sembrava-
no messe li apposta a salva-
guardare la privacy del demo-
ne (che stava facendo il mine-
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Attenzione ai bruciori di stomaco!

strone. Certe abitudini non si
perdono mai... NdAlex). E co-
si, il nostro Jonathan (ribattez-
zato da tutti O’Capron) deve
adesso penetrare nei meandri
della Valle della Morte alla ri-
cerca del demone, cercando
di evitare tutte le trappole
piazzate dagli improbabili
“maggiordomi”, raccogliendo
gli oggetti piu utili al suo ince-
dere e menando pugni e cal-
cioni quando la cosa si rende
necessaria. Una volta rag-
giunto il demone, Jonathan
dovra picchiarlo ben benino, e
farsi spiegare il metodo per ri-
tornare -in barba a Masini-
normale.

Shadow of the Beast € la con-
versione dell’omonimo classi-
co su Amiga, che all’epoca fe-
ce furore per i suoi otto strati
di parallasse e per la sua gra-
fica incredibilmente curata e
colorata. |l tipico gioco, in-
somma, che dimostrasse al

Staccate la spina prima di passare...

E ma allora ditelo, no?

mondo cosa I’Amiga
fosse in grado di fa-
re. Alla luce delle ulti-
me realizzazioni,
SOTB mostra tutti i
suoi limiti, ma cio
non gli toglie comun-

que il merito di essere una
pietra miliare nella storia del
videogame e un nuovo punto
di riferimento in campo grafi-
co. Come avete notato, pero,
non ho mai fatto il minimo ac-
cenno alla giocabilita della
sua realizzazione originale. E
ho fatto bene, perché se gia
allora TGM avesse avuto la
faccina per la giocabilita, si
sarebbe meritata una bella

'HE BEAST
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lo odio gli insetti!

Ma adesso anche i

mostri fanno body
building?

espressione

triste. Il grande pericolo di
questa conversione, dunque,
era quello di ricadere nella
stessa situazione dell’Amiga
e, perché no, del Megadrive e
del Master System, due mac-
chine profondamente diverse
tra loro, ma che nei confronti
di SOTB mostravano comun-
que delle lacune: la giocabilita
per la prima e, come del resto
era intuibile, I'aspetto grafico
e sonoro per la seconda. Su
Lynx, invece, Shadow of the
Beast sembra calzare a pen-
nello: la grafica si mantiene
sui livelli di Amiga, sfrutta in
maniera magistrale le capa-
cita della console portatile, ed
e pure dannatamente giocabi-
le. Certo, la difficolta & abba-

stanza elevata, ma giocare a
SOTB su Lynx & molto piu di-
vertente che su ogni altra
macchina. Il che non & poco.
Ci troviamo dunque di fronte
a una realizzazione superba,
che si pone un gradino piu in
alto rispetto a tutte le altre, e
che merita certamente il vo-
stro acquisto. Bene, non pos-
so che conclu-
dere con una
nota di soddi-
sfazione: dopo
un inizio un
po’ zoppican-
te per questa
console, le ul-
time realizza-
-] I > S
(Hockey,
e OB . . 5}
stanno vera-
mente rendendo giustizia alle
incredibili potenzialita del
Lynx.
Paolone

PS: a causa di non so quali
motivi, legati alle enigmatiche
memorie del Mac, la firma
sotto la recensione
dell’Hockey e misteriosamen-
te sparita. Fa niente, comun-
que era mia (ciao, Samanthal)
(Ciao, Samantha! NdAlex)
(Ciao Samantha! NdAF) (Ciao
Samantha! NdBDM) (Ciao
Samantha! Nd Tutta Ia
Redazione).

GRAFICA

+ B strati di fluidissimo parallosse
+ uso massiccio dell’hardware dedicato

SONORDO

+ Non annoia mai
+ Decisamente ben realizzato

GIOCABILITA’ 80

- Forse un po’ troppo difficile
+ Ma per questo decisumente longevo

PSYGNOSIS
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LA SEGNALETICA DI CONSOLE MANIA

Per indicare con immediatezza il givdizio del

Nel palo che vedrete a sinistra in alto in ogni re-
gioco, abbiamo deciso di creare una segnaletica

censione troverete un triangolo con il genere del

particolare dove troverete tutte le informazioni gioco recensito, un cerchio con il punteqlqio globale
assegnato dalla Redazione, e un carte

riguardanti il gioco preso in esame. o con delle

r : : ;
ARCADE ADVENTURE
Rappresenta i giochi dove &
necessario muovere il pro-
prio personaggio alla ricerca
- di qualcosa: tesori, oggetti,
armi, eccetera. In questo ge-

nere di giochi potrebbe es-
sere anche necessario utiliz-
zare armi contro i nemici o
risolvere enigmi

~ Sono i giochi che richiedono

un certo ragionamento per
essere risolti e che difficil-
mente richiedono abilita con
joystick o joypad. Un esem-
pio classico di questo gene-
re di giochi & Tetris o
Columns.

Gioco in cui le piattaforme
sono basilari. || protagonista
non deve far altro che muo-

versi da una piattaforma
all'altra cercando di termina-

re il gioco (inglobare i nemici,

mangiare tutti i frutti dello
‘schermo, ecc. ‘ o

informazioni riguardanti il gioco stesso.

&
£ £

SHOOT'EM-UP
In italiano Spara e Fuggi.
Sono generalmente i giochi
spaziali dove & necessario
~sparare contro i nemici e
fuggire da loro in ogni dire-
zione. -

In italiano Giochi di Ruolo, e

rappresenta quei giochi dove

ogni personaggio & soggetto

a determinate regole di com-
 portamento, qualita umane e

fisiche.

In italiano Picchiaduro, e

rappresenta quei giochi che
richiedono I'uso di pugni e
calci per sbarazzarsi dei ne-

- mici.

PUNTEGGIO
GLOBALE

- Ogni gioco recensito ha il suo

particolare giudizio di grafica,
sonoro e giocabilita. La grafi-
ca rappresenta una valutazio-
ne dello scrolling, degli sprite
e di tutta I"'animazione. Il pun-
teggio relativo al sonoro si
basa invece sulla musica del
gioco e sugli effetti, mentre la
giocabilita tiene in considera-
zione quanto un gioco & faci-
le da gestire e invoglia a es-
sere giocato, nonché quanto
tempo impiega il joypad o

joystick a comunicare ai per-

sonaggi la mossa desiderata.

Il punteggio globale tiene
conto di questi tre fattori e
unisce a loro anche la qualita
_delle istruzioni e della confe-

zione, nonché della presenta-
zione che appare all’inizio e
delle opzioni.

| punteggi vanno da un mini-
mo di 10 a un massimo di
109, i

Rappresenta giochi di gene-
re sportivo, dove dovrete af-
frontare competizioni varie.

Sono quei giochi che simula-
no la realta e che richiedono
capacita tattiche e cono-

scenza per essere risolti.

Giochi di guida. Qualsiasi gio-

co in cui il pilotaggio di un vei-
colo abbia la prevalenza su
tutte le altre caratteristiche.
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GIOCATORI 1-2
LIVELLI 6x4
LIVELLI DI DIFFICOLTA" 3

Fac«ciiamo un giochi-
no: si chiama asso-
ciazione di idee. Che
¢osa vi viene in men-
te se vi dico la paro-
lina Capcom?

36

treet

Fighter Il, ecco

cosa viene in mente a

me. E
Ghouls’n’Ghos-ts. E Area ‘88.
E Final Fight. Praticamente il
meglio che c’eé su Super
Famicom. Attualmente solo la

stessa Nintendo riesce a tene-

re testa alla Capcom in fatto di
qualita di giochi sul suo gioiel-
lino a 16 bit. La CAPtive
COMmunications & una ditta
di software che ha firmato
successoni da bar del calibro
di Ghosts’n’Goblins e Strider.
Ha contribuito in maniera de-
terminante a costruire la storia
dei videogiochi. E non ci si
stupisce affatto che ogni suo
nuovo titolo sia un capolavoro.

¥ -

- 1 1
- A1 als]

Topolino
alpinista e
un sacco di
neve. Ma
noen avra

freddo?

Super

(T3 Stine? g . AI-SCOI Topo|inoFFompiere
8c (292 ) : che innaftia una palla
da tennis froppo
crescivta.
Casswi NG ’\} -
ST Ee -
— La mappa del vostro

percorso...

iy Se——e
b &
| G - % SRR

= o

Questo Mystical
Quest non fa alcuna
eccezione alla rego-
la: presenta sempli-
cemente la migliore
grafica mai vista fino-
ra su Super
Famicom, battendo
per-
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All'interno di un albero...

Toh, un altro cattivone di fine livello. Mi
ricorda qualcuno...

livelli, ognuno suddiviso in tre
0 quattro stage. Voi vestite |
panni di Topolino, e il vostro
compito & quello di liberare il
fido Pluto, misteriosamente
rapito dal malvagio impera-

Vieni qui, e T Y i T

-

fiammettina o @) |

sino | e bella, che fi
S upaet !'olﬁ:reddo

Ghouls’n’Ghosts; in -

~ poche parole, Mystical
Quest € un vero e proprio
cartone animato. E non mi
stupisco che siate increduli,
lo sarei anch’io al vostro
posto. Per la verita non rie-
sco tuttora a credere ai miei
occhi. Se un gioco meritas-
se davvero 99 di grafica, -
quello sarebbe sicuramente [~ " (&
Mystical Quest. Definizione - ==
galattica, colori da favola,

tore Pietro Gambadilegno.
Iniziate la vostra avventura ar-
mati soltanto dei vostri piedini,
E con cui eliminerete i nemici
chiaramente  previo ripetuto salto sul loro
_ivari  groppone. Potrete inoltre rac-

cattivoni di - gliere numerosi oggetti
fine livello a g SUERE) G900 e
chi  cui interagire, i piu comuni tra
assomiglian 1 quali sono
o?

animazioni da capogiro: un
vero coin op. Mi chiedo quan-
to tempo abbiano impiegato a
disegnare tutti i fondali, a
riempirli di particolari, a stu-
diarne i meravigliosi effetti
cromatici che si mostrano nel-
le stupende tonalita dominanti
in ogni livello (arancione-rosa-
to nello schermo delle monta-
gne, azzurro-verdemare nella
foresta, grigio-blu nel castello,

i b - S

rosso vermiglio-giallo nelle ca-
verne di lava). E lo sfoggio di
rutilanti fantasie affascina il
giocatore, le musiche super-
bamente orchestrate lo coin-
volgono con delicatezza parti-
colarmente atmosferica,
I'azione lo trascina fino a fargli
perdere completamente la co-
gnizione del tempo.

Mystical Quest & un platform a
scorrimento prevalentemente
orizzontale, composto da sei
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indubbiamente dei blocchi
gialli che avrete I'opportunita
di scagliare contro gli avver-
sari. Potrete raccogliere e
scagliare anche gli avversari
stessi, naturalmente dopo
averli storditi, e il vostro “lan-
cio del nemico” potra anche
dar luogo al tipico strike da
bowling come in Super Mario
IV.

Avrete la possibilita di racco-
gliere, tirando le cordicelle di
Un altro mostro di fine livello. Questo

qui non mi ricorda nessuno, ma fa male
lo stesso.

P ot

JRE
sdnlnl

misteriosi scatoloni dorati,
energia extra e monetine, con
cui comprare utili oggetti in
alcuni negozi, nascosti in
quadri segreti all’interno di
ogni livello. E non sara sem-
pre un’impresa facile riuscire
a trovarli.

Dopo aver completato il pri-
mo livello, all’inizio di ognuno

3

STARRING

Micey movs*

o e e il

dei tre successivi, vi verranno
dati degli speciali costumi che
forniranno al nostro Topolino
delle particolari abilita. Quello

Alla Tarzan vi muovete fra i

%

del mago, per esempio, gli
permettera di scagliare
delle scie magiche di in-
tensita variabile col sistema
Pulse Beam alla R-Type;
quello del pompiere gli met-
tera a disposizione un po-
tente getto d’acqua con cui
eliminare i nemici o spostare
dei blocchi di un colore par-

E di nuovo un piccolo
Gambadilegno
incappucciato.

ticolare (e non
specifico ulte-
riormente);
quello dell’al-
pino gli dara la
possibilita di
lanciare una
corda con
rampino, da usare a mo’ della
frusta di Indiana Jones.
| mostri di fine livello poi, pre-
senteranno talvolta spettaco-
lari effetti di rotazione o zoo-

Carino il soldatino di legno!

........

mata tipica del Mode 7 fami-
comiano, e valga come esem-
pio I'uccellaccio di montagna
che vi si gettera addosso in
picchiata, nel tentativo di farvi
perdere I'equilibrio.

Se vogliamo trovare difetto al
tutto (giacché non ci sono ral-
lentamenti evidenti, forse
qualcuno tanto leggerissimo
quanto rarissimo, e comun-
que un’infinita di meno in con-
fronto a Super G’'n’G) potrem-
mo evidenziare la longevita
piuttosto nella media. L'area
di gioco, infatti, non & vastis-
sima e rappresenta, a
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Si fanno brutti incontri sulla neve! (E il
primo che asserisce che il coso fondo
e peloso mi assomiglia & spacciato.

NdAlex)
E?e"e fare dﬁ?i“”.“e“'e F’“"Qg’g‘:‘]é occhio e croce, circa la meta
iucincc?!ua si ghiacci append uscild da di quella di Super

Ghouls’'n’Ghosts.
Praticamente, senza
mai morire una volta
e saltando gli scher-
mi segreti, la si visio-
na tutta in non piu di

- avendo prima preso la
~ precauzione di mettervi
a portata di mano un
- tampone imbevuto
d’aceto.
Per farli rinvenire, natu-
~ ralmente. Passo e chiu-
o o7

Piermarco Rosa.

Ecco I'interno del negozio in
cui potrete comperare tutto
cid che non serve.

C'é qualcuno che vuole un pomodoro?

mezz’ora, e questo equivale a
dire che, considerando la pre-
senza dei crediti infiniti,

non lo finirete (a livello NOR-
MAL) in piu di tre giorni.
Sorge spontaneo I'interrogati-
vo: quanto lo giocherete poi?
Non credo di poter fornire una
risposta matematicamente
precisa, € evidente che non vi
. prendera piu come prima, ma
lo rigiocherete comunque per
trovare gli schermi segretio |, AFICA
anche per rivivere una meravi- + inimmaginabilmente incredibile
gliosa avventura. In fondo,
quanto rigiocate i platform | ¢onor0

che avete gia terminato? + lo musiche giuste

lo, personalmente, abbastan- | +omomentogiusto
za (soprattutto la Famiglia |gjocABILITA’
Addams). E sono sicuro che | + soddisfacente
farete anche voi lo stesso con
Mystical Quest, se non altro
per mostrarlo ai vostri amici,

CAPCOM
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VENDITA AL DETTAGLIO
E PER CORRISPONDENZA

GET READY:

Yia Guidotti, 40/b -'Belogna

NUOVI NUMERI
2 051/435499
B 051/435537

MEGA DRIVE

Aecade Power Stick
Convertitore JAP/ITA

Joypad a infrarossi (senza cavo)
Mega Drive Pal + Sonic ‘
Mega Drive Scart + Sonic

Mega Drive Joypad

Cartucce Americane
Alien 3

Acquatic Games (James Pond 3|
Arcus Odyssey

Atomic Runner (Chelnov)
Batman

Batman Returns
Biohazard Battle
Capriati Tennis

Captain America

Chuck Rock

Crue Ball

Cybercop
Death Duel

Godget Twins
Gods

King Salmon
Krusty's Fun House
Leader Bord Golf

nd of Galahad

e Marmaid (La Sirenetta)

Lotus Turbo Challange
Micro Machine
Musha Aleste
NHL Hockey 93
Nhl Hockey
Predator 2
Pro Am Racing
Rolling Thunder 2
Robocod {James Pond 2)
R.B.l. 4 Baseball
Sonic 2
Steel Talons
Street of Rage 2
Street Smart
Super Off Road
Super Volleyball
Superman
Talespin
| Faz-mania
Terminator
Terminator 2 - Arcade
The Flistones
The Simpson
Toxic Crusades
Uncharted Waters
Unlversul Soldier

89.000
25.000
59.000
279.000
279.000
35.000

104.000
89.000
119.000
99.000,
94.000
109.000
99.000
104.000
109.000
109.000
94.000
109.000
119.000
114.000
104.000
114.000
99.000
99.000
104.000
89.000
TELEFONARE
104.000
104.000
109.000
89.000
99.000
99.000
114.000
89.000
104.000
109.000
99.000
119.000
104.000
99.000
79.000
104.000
99.000
104.000
109.000
109.000
LEFONARE
99.000
94.000
119.000
99.000

m

Usa Team Basketball
World lllusion Mickey & Donald
WWF Wrestlemania
Young Indiana Jones

Cartucce Giapponesi
Chase HQ 2

Devil Crush

F1 Circus

F1 Hero

F1 Super License
Fantasia

Mickey Mouse
Power Athlete
Quackshot

Senna Monaco GP 2
Slime World

Sonic

Sonic 2

Splatter House 2
Street of Rage
Street of R

Super Shi
Taz-Mania

The Mutants Ninja Turtles
World lllusion Mickey & Donald

Giochi per Mega CD
After Burner 3
Alesta

Road Blaster-Fx

Sol Feace

Time Gal

SUPER FAMICOM

Super Nintendo lfaliano

L 99.000
L 104.000
L 104.000
L 109.000

TELEFONARE
104.000
65.000
89.000
114.000
69.000
69.000
109.000
69.000
84.000
89.000
54.000
94.000
99.000
69.000
TELEFONARE
TELEFONARE
L 794.000
L. 104.000
L 99.000

Ll ol ¥ ot sl o oanl gl TR sl Tad o el

109.000
104.000
109.000

94.000
104.000

L 399.000

Super Nes System + Super Mario World

+ Cavo Scart + Trasformatore 220V

Super Famicom Pl

Super Scope 6 (Bazooka con 6 giochi

Convertitore USA/JAP - JAP/USA
(Acquistato con una cartuccial
Convertitore EURQO/USA-JAP
(Acquistato conitina cartuccia)
Joypad

Cartucce Americane
Addams Family
Amazing ennis
e

Axe ‘

Bart' s Nightmare
Bazooka Blitzkrieg
Chester Cheetah
Chuck Rek

389.000
419.000
134.000
40.000
25.000
50.000
35.000
49.000

129.000
129.000
134,000
144,000
124.000
119.000
134,000
119.000

e rr

Cyberrspin L. 114,000
Death Valley Rally TELEFONARE
Desert Strike 130.000
F. Zero 114.000
Final Fantasy 2 134.000
Final Fantasy: Mistic Quest 114.000
Final Fight 124.000
Fire Power 2000 124,000
Gun Force 124.000
Hook 129.000
Imperium 114.000
Irem Skin Games 139.000
James Bond Jr 129.000
Jeopardy 124.000
Jimmy Connors Tennis 124,000
Joe & Mae 124.000
King of the Monsters 124,000
Legend of Mystical Ninje 124.000
NCAA Basketball 124.000
On The Ball 124.000
Out Of This World 134.000
Phalanx 124.000
Pushover 124.000
Race Driving 124.000

Rampart 124.000
llom:ru Riot 124.000
Robocop 3 129.000
Romance Of 3 Kingdom 2 149.000
Sim ity 119.000
Skul Jaegger 129.000
Soul Blazer 129.000
Space Megaforce (Aleste) 124.000
Star Wars TELEFONARE
STG Strike Gunner 124.000
Street Fighter 2 164.000
Super Buster Brother 129.000
Super Batter Up 114.000
Super Formation Soccer 119.000
Super Goal 129.000
Super NBA Basketball 124,000
Super Tennis 114.000
The Blues Brother TELEFONARE
Wing Commander 139.000
X-Man 129.000
X=zone (per Super Scope) 114.000
Zelda 3 129.000

= e =

Cartucce Giapponesi
Axelay

Castelvania 4

Fist Of The North Star 6
Gun Force

Magic Sword

Mickey Mouse

Out Of This World

Parodius

134.000
114.000
144,000
129.000
114.000
139.000
139.000
129.000

e rraa

139.000
129.000
139.000
134.000
109.000
114.000
129.000
139.000
164.000
109.000
129.000
124.000
114.000
139.000
114.000
139.000
129.000
104.000
139.000
114.000

Power Athlete

Prince of Persia

Ranma 1/2

Return of Double Dragen
Robo Police

Rushing Beat

Sky Mission (Wings 2]
Sonic Blastman

Street Fighter 2

Super Adventure Island
Super Contra Spirit
Super F1 Circus Limited
Super Ghoul’s and Ghost
Super Mario Kart

Super Smash TV
SW.LV.

The Ninja Turtles 4

Top Gear

Volleyball Twin

WWEF Wrestlemania

GAME GEAR

Game Gear Jap
Master Converter
Big Window.2
TV Tunér Pul

Cartucce per Game Gear
Alien 3

Batman Returns
Chase HQ

Chuck Rock (Usa)
Donald Duck (Jap)
Galaga 91 (Jap)
G-Loc

In The Wake Of Vampire (Jap)
Indiana Jones
Marble Madness
Mickey Mouse (Jap)
Monaco GP 2 (Jap)
Olimpic Gold (Jap)
Out Run Europe
Popils

Predator 2

Prince Of Persia
Sonic (Jap)

Sonic 2

Spider Man

Sireet Of Rage (Jap)
Super Smash TV
Taz-mania
Terminator

The Simpson (U.S.A.)
Wimblendon Tennis

\

Per ragioni di

spazio non possiamo elencare tutta la

merce disponibile.

RIGINALE PER
GIOCARE.

PER LA VENDITA AL
DETTAGLIO E PER
CORRISPONDENZA

SEGUIAMO I
SEGUENTI ORARI:
LUNEDI’
DALLE 13 ALLE 19
DA MARTEDI’
AL SABATO

DALLE 11 ALLE 19.

GET READY/
di Andrea Geraci

Vendite per corrispondenza:

Tel. 051 135499 - 435537

Orario di apertura:

dalle 11 alle 19 Continuato

Dal Lunedi al Sabato

Condizioni di vendita:

Tutti i prezzi sono comprensivi di TVAS
Spedizioni a mezzo posta.

Massimo rispetto dei tempi di conse-

811 CONCOore lati.

Puatki i marchi citati sono di esclusiva
pl‘()[)[’it‘l.i delle nguh case |HH\‘I'1IHI'H ¥
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NEWeEL:s:
Ter. Necozio (02) 39260744 3 tinee ray FAX 2008E (02) 3300003  linee ra. §

UFFICIO ORDINI - SPEDIZIONI
33000036

COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES
20155 Miano = Via Mac MaroN 75

(5 linee r.a.)

LDDGEBALL SOCCERCUP
ELETRIC NINJA ALESTE
F-15 STRIKE EAGLE
GADGET TWINS
GALLAHAD
GODS _
GREAT WALDO SEARCH
GREEN DOG

GREY LANCER

HIGHT IMPACT A. FOOTBALL

HOME ALONE

L.

INDIANA JONES L. CRUSADE L.

INTERNATIONAL HOCKEY '93 L.

JENNIFER CAPRIATI TENNIS
JEOPARDY

JOHN MADDEN '93
JUNKER' S HIGH

KING SALOMON

LHX ATTACK CHOPPER
LIGHTENING FORCE

M.LI BOXING

MICRO MACHINE

NEW ZELAND STORY
NINJA GAIDEN

OUT LANDER

POVER ATHLETE
RAMPART

RBI - 4 BASEBALL
SHADOW OF THE BEAST Il
SIDE POKET - BIGLIARDO

|SLAUGTER SPORT

SONIC THE HEGHEJHOG 2
STAR ODYSSEY

STEEL TALONS

STRIDER Il

| |SUPERMAN
|T-2 ARCADE GAME

TALESPIN
TEAM USA BASKET

' |THUNDER FORCE IV

TIME GAL

TOXIE CRUSADER
WORLD CLASS GOLF '93
WORLD TROPHY SOCCER
WWF WRESTLINGMANIA
X-MAN

&
L
L
L
L
L.
L
L
L
&
L
L
L
L
=

L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
E
L
L
L.
L.
L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
=
L
i
L
L

99.000

. 139.000

99.000
99.000
99.000
99.000
99.000
99.000

. 119,000
. 129.000

89.000
99.000
99.000
99.000
99.000

[

GIOCHI SEGA MEGADRIVE
2 CRUDE DUDE L. 99.000
688 ATTACK SUB L. 119.000
A. PALMER T. GOLF L. 99.000
ABITATION OF CESAR 2 L. 59.000
ABRAMS B. TANK L. 109.000
AERO BLASTER L. 89.000
AFTER BUNNER L. 99.000
ALEX KIDD: E. CASSTE L. 69.000
ALIENS 3 L. 99.000
ALISIA DRAGON L. 79.000
ARCH. RIVALS BASKETBALL L  99.000
AYRTON SENNA'S
SUPER MONACO GP Il L. 99.000
BACK TO THE FUTURE Ili L. 89.000
BARCELLONA GOLD 1992 L. 69.000
BATMAN L. 59.000
BEAST WRESTLER L. 79.000
BIMINI RUN L. 79.000
BUK RODGER'S L. 89.000
BUSTER DOUGLAS BOXING L. 79.000
CADASH PLUS L. 89.000
CALIFORNIA GAMES L. 89.000
CARMEN SAN DIEGO L. 119.000
CATCH 92 L. 79.000
CENTURION L. 89.000
CHUCK ROCK L. 119.000
COLUMS L. 69.000
COMMANDO II L. 59.000
CROSSFIRE L. 58.000
CYBER BALL L. 79.000
DAHNA L. 99.000-
DARK CASTLE L. 79.000
DAVID ROBINSON BASKETBALL L. 99.000
DECAPATTACK L. 79.000
DESERT STRIKE L. 89.000
DETONATOR ORANGE L. 99.000
DEVIL CRASH (FLIPPER) L. 79.000
DINOLAND FLIPPER L. 59.000
DOUBLE DRAGON Il L. 89.000
DYNAMITE DUKE L. _79.000
E. SWAT L. 79.000
E.A. HOCKEY L. 99.000
EL VIENTO L. 89.000
ELEMENTAL MASTER L. 69.000
ERNEST EVENS L. 89.000
EUROPEAN CLUB SOCCER L. 109.000
F1 CIRCUS L. 69.000
F1 GRAND PRIX L. 89.000
F1 HERO - NAKAJIMA GP L. 89.000
FANTASTIC NAVIGATION °92 L. 59.000
F-22 INTERCEPTOR L.~ 79.000
FAERY TALE L. 79.000
FANTASIA WALT DISNEY L. 69.000
FATAL LABYRINTH L. 89.000
FATAL REWIND L. 69.000
FERRARI GP RACING '92 L. 99.000
FIGHTING MASTER L. 89.000
FINAL BLOW L. 89.000
FIRE SHARK L. 69.000
FLICKY L. 89.000
FORGOTTEN WORLDS L. 69.000
GALAXI FORCE Il L. 69.000
GATE OF SURA L. 89.000
GHOSTBUSTERS L. 69.000
GHOULS AND GHOST L. 69.000
GOLDEN AXE Il L. 69.000
GRAND SLAM “TENNIS 92" L. 89.000
HARD DRIVIN L. 89.000
HEAVY NOVA L. 79.000
HI-SCOOL SOCCER L. = 99.000
HOLYFIELD BOXING L. 99.000
HUNTER YOKO L. 59.000
ICE HOCKEY L. 99.000
INTERCEPTOR '92 - L. 99.000
J. MONTANA FOOTBALL Il L. 89.000
JAMES POND I L. 99.000
JOE MONTANA L. 69.000
JOHN MADDEN Il L. 99.000
JOHN MADDEN L. 89.000
JORDAN VS BRID L. 89.000
K.0. BOX L. 59.000
KID CHAMELON L. 89.000
KRUSTY FUN HOUSE SIMPSON L. 79.000
LAKERS VS CELTIC L. 89.000
LAST BATTLE L. 69.000
LEGEND OF RAIDEN L. 79.000
LEGEND OF A FANTASM SOLDIER L.  99.000

LEMMINGS

LEYNOS

M.L. HOCKEY
MAHJONG LADY
MARBLE MADNESS
MARVEL LAND
MASTER OF MONSTERS
MASTER OF WEAPON
MEGATRAX

MERCS i

MICKEY MOUSE
MIDNIGHT RESISTANCE
MIGHT & MAGIC

MIKE DICTA FOOTBALL
MOONWALKER
MYSTIC DEFENDER
PACMANIA

PAPER BOY

PAT RILEY BASKETBALL
PGA GOLF

PHANTASY STAR I
PHANTASY STAR Il
PITFIGHTER
POPULOUS

POWER BALL
PREDATOR 2

QUAD CHALLENGE
RAIDEN TRAD (8 MB)
RAIMBOW ISLAND
RAMBO

RASTAN SAGA 2
REVENGE OF SHINOBI
RINGS OF POWER
ROAD RASH

ROLLING THUN 2

S. VOLLEYBALL

S. SHINOBI

SATURN NAKAJIMA'S F1 HERO

SD VARIS
SHADOW DANCER
SHADOW OF THE BEAST
SHANGAI Il

SHINING IN THE DARKNESS
SLIM WORLD

SMASH TV

SOLDEACE

SPACE HARRIER Il
SPACE GOMOLA

SPACE INVADERS
SPEEDBALL 2
SPIDERMAN

SPLATTER HOUSE 2
SPORTS TALK BASEBALL
STAR CONTROL
STARFIGHT

STEEL EMPIRE

STREET OF RAGE
STRIDER

SUPER FANTASY ZONE
SUPER HANG ON

SUPER LEAGUE

SUPER MASTER GOLF
SUPER OFF ROAD
SUPER T. BLADE

SWORD OF VERMILLION
SYD OF VALIS

TARGHAN

TASK FORCE MARRIER Il
TAZMANIA

TECHNO COP

TECMO WORLD CUP ‘92
TERMINATOR II

TEST DRIVE II

THE AGE OF NAVIGATION
THE IMMORTAL

THE SIMPSON

THUNDER PRO WRESTLING
THUNDER FORCE |l
THUNDER FORCE i

TOE JAM & ERALD

TOP PRO GOLF

TRASIA

TROUBLE SHOOTER PLUS
TRUXTON

TURRICAN

TWIN HAWKS

TWIN TALE

ULTIMATE QIX

VALIS

B R S L o e e e T e e rrrrrrrerrrrrrrrrrerrrr

99.000
29.000
89.000
79.000
99.000
79.000
59.000
59.000
59.000
69.000
59.000
79.000
69.000
69.000
89.000
89.000
89.000
79.000
99.000
99.000
99.000
139.000
79.000
79.000
99.000
99.000
99.000
59.000
79.000
69.000
59.000
79.000
99.000
89.000
99.000
69.000
79.000
79.000
89.000
79.000
99.000
79.000
99.000
99.000
89.000
118.000
59.000
89.000
79.000
89.000
49.000
99.000
119.000
99.000
99.000
69.000
79.000
69.000
99.000
69.000
59.000
89.000
89.000
69.000
89.000
99.000
69.000
89.000
89.000
89.000
89.000
99.000

- 99.000

99.000
99.000
99.000
89.000
69.000
89.000
79.000
99.000
119.000
69.000
69.000
69.000
99.000
89.000
89.000
89.000

WANDER DOG L. 99.000
WANI WANT WORLD L. 49.000
WAR SONG L. 119.000
WARRIOR OF ROME L. 119.000
WIMBLEDON 92 (TENNIS) L. 99.000
WINTER CHALLENGE L. 99.000
WOLF IN BATTLE FIELD Il L. 89.000
WONDER BOY 5 L. 119.000
WORLD CUP "92 L. 89.000
WRESTLER WRESTLER '92 L. 69.000
Y'Sii L. 89.000

OFFERTA DEL MESE
Brock Ourt L. 29.000

J. MappeN Foorsal L. 49.000
49.000

S AN A

ACTION REPLAY

. PROFESSIONAL
CARTUCCI MUETIFUNZIONE PER AVERE VITE, INFINITE
(N MOLTI GIOCHR DIVERTENTE

EARNEST EVAN

HEAVYNOVA
SOLFACE = @
AFTERBURNER Il
BATMAN RETURNS  L.118. ;
BLACK HOLE - L.119.000
,.DENIN ALESTE - L.119.000
FINAL - L.119.000
~ L.119.000
NDER FORCE PLUS L.119.000
NDER DOG L.119.000
SUPF R JOYSTICK
Jn)slwk tipo cloche per giochi arcade

. L. 49.000
£0RBLE§9 PAD = PRO

il miglior pad senza filo

L. 99.000

| PROFESSIONAL = PAD
+ JOVSTICK

Pdd pm fessionale + joystick ltlo in uno;
novita mchsp( ssabile !

L. 39.000

1 Tutti i_n’omi_ e i marchi éopra ripo‘rtatl_' appartengono ai Ioro'proprietﬁri. | prezzi sopra riportati sono IVA conipresa. Tutti i prodotti sono coperti da garanzia p'er 1 anno.

==




Sonic, che si staglia contro il sole, in
conversazione con un cavalluccio
marino!

Il simbolo della Sega
é finalmente tornato
su Megadrive a ri-
confermare la sua
immagine di
platform supervelo-
ce: riuscira Sonic 2 a
scalzare dal cuore
dei possessori di
Megadrive il primo
episodio della serie?
Boh.

lassumiamo: Sonic, per | FIIEE
quei due-tre che non lo  |[RUGIEL]

N Aines | 22
sapessero (sempre gli  |Eetssipyas
stessi, probabilmente, -
che non sanno chi & Pacman, il
non sanno chi & Mario e che
di solito danno una grandissi-
ma mano a noi redattori per-
mettendo di scrivere un sacco
sui soggetti piu disparati e
scontati, essendo virtualmen-
te digiuni di qualsiasi argo-
mento), € un vivace porcospi-
no blu dall’aria particolarmen-
te intelligente e sadica, fornito
di un paio di

GIOCATORI
LIVELLI 10
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1

All'ottavo livello trovate i granchi
usciti da... gid, da dove?

E via, giu con
la piattaforma

OQOOHI9d3iH 3HL

all'Indiana

Q Jones!

<@ scarpe da

— ginnastica

rosse e capace
S\ S di raggiungere
v velocita inaudi-
ke ). te, velocita che

poi gli hanno pro-
curato il nome
che si ritrova.
Nella gia ci-
tata prima
parte delle
sue avventu-
re, il malefico
professore |vo
Robotnik rapi tutti i

Ivo Robotnik che
gioca a palla con Sonic.

suoi amici trasforman-
doli in pericolose &
ostili creature grazie a
una serie di complesse
armature meccaniche
in grado di condiziona-
re il pensiero.
Evidentemente indi-
spettito da questa si-
tuazione, il nostro eroe
e immediatamente ac-
corso per rimediare alla
situazione, liberando i
compagni e sgominando Ivo.
Purtroppo pero il malefico
professore non aveva utilizza-
to tutti gli animali rapiti (che

Facciamo una bella

T
gEl F

ir' L
.|
L
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Senza fare fatica, usando le
piattaforme (che si muovono
come le palline del famoso

gioco del manager)

Sonic. E la trama
di: Sonie 2%
Daaaaaai, rac-
coooontacela, fare-
mo i braaaaavi, an-
dremo a dormire
preeeesto... E va bene, |[SSGEGuporyes
ma tenetevi forte: allo- TIME 0:39
. Robotnik ha rapito RINGS 47
gli amici di Sonic, in
parte li ha trasformati in
robot e in parte li ha
nascosti in alcuni con-

TRE . ; 7 7 MILE
lﬁl;‘:‘?-s - RINE: 4
g!‘ ’ -

Oh, oh, temo di essermi fatto male...

9 ‘.
cosa credevate fos- B W . B : .
sero gli amici di Sonic, . i ~ Pl g pakig 4
idranti? rapiti piu animaletti
Cappelli? del normale (oltre agli
Distributori amici probabilmente
di Coca- ha rapito anche i
Cola? Ma semplici conoscenti),
fatemi il pia- visto che questa vol-

cere...): una

Il livello bonus assieme alla ta & riuscito a riempi-
buona parte

volpacchiotta.  re ben dieci livelli. Inoltre (e
questa in effetti & decisamen-

“‘Nss 20

_____ - e W e gy iy ol 8 _ f.'.;;.""

r i 4 4 ‘t";i‘g -
.‘b'_;!lt -".tn\ ;‘. oy ({ '..*.

ua;,,mw“up}“n&u ',Mt;»am et

ha dovuto | 0,
aprire non rp?imaadi e(s);l:rs?i bt & “!{f’é‘ : :ﬁ‘ﬁl&fféil&ﬂw-“k 4‘ t*“

v e .
W 1 plA;\.._‘ in 1 :g\w {i"‘
:" - 4 : ¥ ‘rﬂ" ¥

v

\ m“:‘i‘ « it!!

Ly

Questa volta | tainer sparsi un po’ dovun- Cosa ha ordmuto, sngnoree Fnﬂctu di
Robotnik gioca a e il lit : i R o2
fieoar i | que, e il solito porcospino li ~ volp
e deve andare a salvare, me- .

nando ancora una volta il ma-  te una novita) questa volta &

di questi infatti sono stati im-  scontrato con Robotnik, ap- lefico panzone baffuto. riuscita a scappare dalle grin-
prigionati in speciali container  parso a bordo di veicoli sem- Mazzad, che originalita, forte, fie del baffuto anche una vol-
sparsi per ogni dove, contai- pre piu strani e dannosi. cioé... Eh, no, aspettate un pe, chiamata Miles “Tails”
ner che il nostro amico azzur- Ok, questa € la trama di  attimo: questa volta sono stati ~ Prower, anche lei capace -

CONSOLEMANIA GENNAIO 1993 -- T 1



Facciamo ci
una bella
doccial

schermo viene diviso
Facciamoachi @ meta orizzontalmente, la

arriva prima, grafica diventa interlacciata
questa volta? (trop-

guarda caso - di rag-
giungere velocita pazze-
sche in corsa grazie
all’'uso delle sue due co-
de che fa roteare come
se fossero eliche.
L'inserimento di Tails
porta alcune piccole mo-
difiche alla struttura-ba-
se di Sonic 2: innanzitut-
to, & possibile scegliere
se giocare da soli o in
compagnia, ovvero se
farsi affiancare dalla volpe du-  sibile scegliere una moda- [g*t
rante |'azione o utilizzare sola- lita speciale di gioco chia- lo odio le montagne russe!
mente uno dei due. COMUN- mata “2 Player Vs” dove
QUE SIA (a dispetto di quello Sonic e Tails devono essere po lungo da spiegare, comun-
che probabilmente avrete controllati separatamente da  que sappiate che una maniera
sentito dire) non e possibile di aumentare la risolu-
giocare “normalmente” in due | MW P zione verticale grazie a
contemporaneamente, visto HME-B51 1 ‘ =) un particolare accorgi-
che se si scelgono tutti e due = AN (851 & | mento, e che comun-
i personaggi Tails W = que fa traballare lo
viene sempre e schermo in maniera fa-
comunque stidiosissima), la visibi-
controllata lita peggiora (lo scher-
dal computer. Dico mo normale viene pres-
“normalmente” ’ sato in meta
perche . ¢ 8 | e i ga\A | _ s
pos- | b Sy - ' : EL_EE BL L2

s 1
I H (,4".- * X : 7 ¢‘513L:;r
| + RINGSZ

Ma & Sonic o I'Uomo Ragno? R s e 4

O0HiIO9d3iH 3IHL

G OINOS

due giocatori e si affronta-
no per quattro livelli - sco-
:' po della competizione, rac-

Q cogliere piu anelli dell’av-

Q B~ 4 versario. In questa modalita

S SCORE, 1840D
2 L ] : z 3

Altro giro aliro bonus.

video, fate voi) e il gioco
rallenta un sacco, cosi che
questa non si puo definire
esattamente “la migliore §
parte del gioco”, anche se
fa sfoggio di alcune routine

i S W B R R R e

A S S
¥
_4"

u-au-maa‘f-*':_“

" -

1
£
£
5
.i
¥
2
|
|
2
&
3
3

Ve |'ho sempre detto che fare
autostop era pericoloso!
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Ce I'ho fatta!

sotto la voce
“gadget”: i parti-
colari nuovi in

questione sono
rappresentati dal-
la capacita di
Sonic di correre
da fermo, dalla passerella
“avvitata” del primo livello,
rampe lunghissime nel secon-
do, gli elementi tipici dei flip-

davvero notevoli.
Altra novita sostanziale & co-
stituita dalla sostituzione del

livello bonus: il labirinto rota- per nel quarto (dalle palette ai
respingenti,
alle molle di
| SCORE 25?88 lancio), le

passerelle
sospese nel
quinto, le fu-
ni da tirare
per aprire i
passaggi nel
sesto, venti-
latori, scivoli,
piattaforme
a propulsio-
ne e “canno-

......

LR aRRbbLaE g

Sembra il raccordo anulare di
Roma, ‘sto livello.

torio & stato sostituito da
una corsa sfrenata che ri-
corda vagamente Stun
Runner in una specie di
“scivolo” pieno di anelli e
ostacoli vari con
Sonic e
Tails vi-
sualizzati
“di spalle”
in lotta - e in-
dovinate un po’:
vince chi becca
piu anelli.

Interlacciato due: la sfida continua...

ni sparaSonic” nel settimo,
bulloni da avvitare correndo
nell’ottavo e cosi via. Alcune
0 trappole possono poi venire
¢ attivate da Tails (se si gioca
. “in due” da soli), che di tanto
in tanto si fa un giretto, pri-
ma che voi le possiate ve-
dere, con risultati al-
terni: puo
0 O F Y
u.n a
mano,
ma puo
anche ficcarvi nei guai -
comunque vada Tails
non puo morire.

S

e —

Queste le modifi-
che rilevanti rispetto
al primo episodio, tutta-
via esistono alcuni particolari Ok, adesso sapete com’e
minori che possono rientrare  Sonic 2. Ovvero? Beh, piu

CONSOLEMANIA GENNAIO 1993

Il famoso versus mode, con lo
schermo interlacciato.

che Sonic 2 lo potremmo
chiamare

SCORE 94020

7IME 0:04
piNgs 7

5

|
\\7

mente di parte e so-
prattutto Mario varia
un sacco da gioco a
gioco)(evviva la sin-
cerita. NdAlex) e
Sonic e stato piutto-
sto sopravvalutato: dopo le
recensioni entusiastiche, molti
hanno ribattuto
che era “troppo
facile” e “un po’
noioso”. In effetti,
il livello di diffi-
colta anche que-
sta volta non e
esagerato - in
un’ora di partite
sono arrivato
all’ottavo livello
(su dieci) ed & ef-
fettivamente un
po’ ripetitivo.
Il succo finale e
) questo: se non avete
Sonic, buttatevici a
pesce, se Sonic vi e
piaciuto prendetelo
in considerazione,

Non & che quel tipo |i ce
I'ha con te, Sonic?

Sonic +, visto
che innovazioni

radicali non ma se Sonic non vi
ce ne so- , aveva convinto
no. La » | _per | sucecitati
formula / ‘.. problemi, beh...
rimane sem- L '\  “provatelo
pre quella, ~g ~. BRma  di
solo & mi- e . comprarlo”,
gliorata la .\ e al diavolo
tecnica di 2 '1/ gls  altri.
programma- Aloha
zione, cosi come ,—/ R
la grafica in genere e - IV!E.%lj’,= _f Auletta |
(quella del primo livello no, e |
ma va bene lo stesso) e i qua- MEGA DRIVE
dri sono aumentati - sembra- [ Fica
no anche piu grandi, ma NON | . syite ben animati e malto bell
ci giurerei. E allora, come mai + Fondali vari
solo “92”7 Il primo episodio |soNORO

+ Buone musichette
- Stessi effetti del primo

ha preso di piu (penso)! Beh,
sostanzialmente perche gio-
care due volte lo stesso iden-

i : : GIOCABILITA'
tico gioco con qualche picco- + Semplice ¢ godibile
la modifica non & l'ideale (vo- | - Uno ripeifive

lendo si potrebbe ribattere
che anche Mario ha lo stesso
problema, ma io sono notoria-




NUOVI NUMERI :

TEL. 31114

1324
1122
1336

SUPER FAMICOM

2JOYPAD ALIMENTATORE
CAVO SCART L.399.000
afeccscoscs
SUPER FAMICOM
2 JOYPAD
ALIMENTATORE
CAVO SCART L.349.000

<o esenene o>
SUPER NINTENDO (ITA)
SUPERMARIO 4
JOYPAD ALIMENTATORE
CAVO TV ANTENNA
L.399.000

g Fax.011/4031001

i NHLHOGEY .........-.99000
PHANTASYSTARS....... 139000
FIT OB il SO

F1 GRAN PRX..........139000
FINAL F. GUY ....e..159000
GOLDENFIGHTER 159000 HOME ALONE...........99000
JOE & MAC......
KUNIOKUN.....cccc

PREDATOR 2. 89000
RBIBASBALL4..........c....99000
SVIRSHITV o BT

SUPER DRACULA.....139000
SUPER SHANCA...... 129000
SUPER VALIS

NAMTS.... — 08
MA(I]AN L(]QD 185000
NINACOMBAT... 185000

PUZAD..... 119000

L BOVMEINGE: i 119000
COFTOPRAYERR.......... 185000
BASEBALL STARPRCEF......185000

CEBIPLENS - 23500
KINGOTMONSTER.......235000
BLUESJOURNEY.............. 185000

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA CON
CORRIERE ESPRESSO T N T IN 24/36 ORE

Per motivi di spazio non
possiamo elencare tutto
il materiale da noi com-
mercializzato.

Tuti i prezzi si intendon

compresi di iva.

| prezzi possono variare
senza preavviso.

ALEX Computer
Cso.Francia 333/4 Torino
ALEX Computer 2
Via Tripoli 179/b Torino

S| EFFETTUA LA VENDITA Al RIVENDITORI TUTTI MARCHI SONO REGISTRATI DAI LEGITTIMI PROPIETARII



NUOVI NUMERI :

TEL 031114

1324
1122
1336

PIMBALL JAM .....69000
PITFIGHTER....... 79000
RAMPAGE ......... 69000
APaB. ............60000 RAMPART.......... 59000
BASEBALL HERO 59000 ROADBLASTER...69000
BASKETBRAWL...69000 RYGAR............. 69000
BATMAN............ 79000 SCRAYPAD DOG.59000
CABAL s 69000 S.T.U.N. RUNNER....69000
DAEMONSGATE..69000 SUPERSKWEEK..59000
DIRTY LARRY.....60000 TOKI................. 69000
DINOLYMPIC ......69000 TURBO SUB.......59000
DRACULA UND...79000 VICHING CHILD ..69000
HARD DRIVING...69000 WARBIRDS........ 59000
HOCKEY ........... 69000 WORLD C.SOCCER....69000
HYBRR © s 69000
KUNG FOOD ...... 69000
MALIBU B.VOLLEY .69000

LYNX CARRY CASE
N B A I

ALIMENTATORE .. ...t i

"GAMEBOY

GAMEBOY MEGAMAN 2.....69000 spIDERMAN 2...59000
METROID 2 ......49000  TECMO BOWL ...79000

ADDAMS FAM....59000 NBAZ............. 59000 TERMINATOR I .59000
ADV.ISLAND......59000  pIT FIGHTER.....69000 T.M.N.T. II........69000
ALIEN'S s 69000 PpOPEYE 2........69000  TINY TOONS.....59000
BARBIE .......ovnns 59000  prINCE OF PERSIAS9000  TOM & JERRY...59000
BATMAN 2........59000 . R-TYPE. .ol 58000 UETIMALL 4L 59000

BATTLE TODS ...59000 RoBocor 2.....59000  vICHING CHILD .59000 et

BUGS BUNNY 11.59000 RoGER RBBIT 259000 WORLD BOWLINGBS000

CENTIPEDE ...... 59000 ROLAND CURSES9000 W.CIRCUIT ....... 69000 . .
DARKMAN ....... 59000  SIMPSON ........ 69000  w.CUP SOCCER49000 g
D.DRAGON 3....59000  siMPSON 2 ......59000  WORLDTRIS......59000 & \
FERRARI GP.....59000 spANKYS QUEST59000 WWF 2.....ooo.... 59000 ! \\\\

SPEEDBALL 2...69000  XENON............ 59000

PUTT & PUTTER .49000

GameGear
RAMPART .......... 59000

AERIAL ASSAULT 49000  Rey,DRAGON.....49000

AXE BATTLER.....49000  gyinoaI........... 69000
BARTS VS MUT...69000 g pgg.............. 59000
CHASE HQ......... 59000 SN 59000

CHESSMASTER...59000  space HARRIER .59000
CHUCK ROCK.....69000  spipERMAN .......69000

*Consegna in 2'4/36 ore in tutta ITALIA a Domicilio

CRYSTAL X. .......69000 g monAcO GP....49000 (43, 73

DEVILISH ......oovv. 99000 5 monaco GpP 2.59000 o, L OV) A :
DONALD DUCK ...69000 g gmasH Tv.......69000 e con Corriere.
DRAGON C......... 49000 g spacE INV......59000

*Hot Line per probblemi sul materiale acquistato.
*Sostituzione della merce non funzionante.

HALEY WARS .....59000  tepMmiNATOR......69000
JOE MONTANA....69000 WIMBLEDON T....69000

LEADERB.GOLF ..59000  woopy POP......39000 :

MARBL.MADNES. .59000 *Pagamento solo alla consegna del materiale.

MICKEY MOUSE ..59000 SOFTBAG it 29000 * £ . 1 o

NINJA GAIDEN ....69000  ooFT caSE.. ... 19000 Imballaggio adeguato per garantire |'integrita della
OLYMPIC GOLD...69000 1y TuNER........ 189000

OUT RUN EUPOPAGQOOO ZPLAYER CABLE 45000 merce al |a Consegna.

PAPERBOY.........59000  magNiFER LENS 29000 *Bollettini informativi sulle ultime novita.

PRINCE OF PERS.69000  tRAVLER BAG ....29900
PSYCHIC W........ 49000  \WiDE GEAR........ 35000

S o

S| EFFETTUA LA VENDITA Al RIVENDITORI TUTTI MARCHI SONO REGISTRATI DAl LEGITTIMI PROPIETARI




GIOCATORI
LIVELLI -
LIVELLI DI DIFFICOLTA' ]

Faceva un freddo
ia quel giorno a
‘Saronno, a Saronno
~ fa sempre freddo.
Stavo comodumente
seduto sulla mia pol-
trona preferita a ca-
larmi ettolitri ed et-
tolitri di birra in go-
la, avevo il rutto li-
ero e la mia fra-
grantissima crostata
con le cipolle a por-
tata di mano.

pena dato le dimissioni e
finalmente stavo facen-
do quello che da anni deside-
ravo, NULLA.

A un tratto qualcosa irruppe
nel corso dei miei pensieri, era
una sensazione che avevo gia
provato alcune volte in passa-
to, una sensazione che pen-
savo di aver rimosso dalla mia
mente: noia. Stare a casa
senza fare assolutamente nul-
la mi sconvolgeva, dovevo
trovare un’occupazione, la
dovevo trovare al piu presto,
prima di impazzire. Presi il te-
lefono e formulai il fatidico nu-
mero. Una calda nonché sen-
suale voce femminile mi rispo-
se, era la Roberta; presi im-

ro libero, non avevo nes-
sun impegno, avevo ap-

- mediatamente accordi per il

mio arrivo (tante grazie ai miei
esimi colleghi per il caldo
bentornato)(prego, adesso to-
gliti pure quei ghiaccioli dal
naso NdAlex) e ora eccomi
qua pronto a scrivere la prima
recensione.

Bando alle ciance e vediamo
di incominciare a lavorare se-
riamente. Dunque, Power

Mmm, se scocco cosi difficilmente fard
centro!

Lo schermo in cui “editate” il vostro Un po’ di acqua fresca e due bracciate
personaggino. si fanno sempre volentieri.

Sports fa
parte della
categoria
dei giochi
che nessu-
no vuole re-
censire, non
che sia brut-
to, & solo
che parlare
di giochi
sportivi &
dannatamen-
te frustante
poiché le co-
se che si de-
vono dire so-

no pochissi-

me, e quelle pochissime poi
sono gia state dette.
Sostanzialmente P.S. & uno di
quei giochi ispirati alle olim-
piadi che si rifanno al collau-
datissimo schema di Hyper
Olympic, famosissimo coin op
che ai tempi fece appassiona-
re una grandissima schiera di
videogiocatori.

Le discipline che si possono
disputare sono molteplici:
Shooting (tiro a segno), dove
si dovra intuibilmente sparare




nel lancio
del martello, del disco, del

giavellotto, salto in alto, in

lungo e vari altri tipi di compe-
tizioni. In Swimming (nuoto)
potrete applicarvi in gare di
stampo prettamente umido,
scegliendo lo stile di nuoto a
VOi piu congeniale.
Naturalmente non finisce qui,
poiché le discipline non termi-
nano qui, continuando con
Rowing e Track, dove avrete
I'imperdibile occasione di tra-
stullarvi in gare di velocita e
resistenza.
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All’inizio di ogni
partita dovrete decidere se
gareggiare in modo Olympic,
dove le gare vengono dispu-
tate in giornate e secondo un
ordine ben preciso; se invece
scegliete il modo Training,
avrete accesso a una scher-
mata che vi permettera di de-
cidere che disciplina disputa-
re.

Tra le varie opzioni & disponi-
bile anche quella di continue
che vi permettera di continua-
re allegramente la partita, te-
nendo alla larga il tipico esau-
rimento nervoso da game
over.

Dopo aver preso queste im-
portanti decisioni, vi verra
chiesto di settare alcuni para-
metri come il numero di gio-
catori (per un massimo di cin-
que), e di ridefinire il vostro
omino, modificando sapiente-
mente un tot di parametri.
Senza ombra di dubbio, que-
sto & uno di quei giochi che
mancavano sul PC Engine,
anche se non se ne sentiva
per niente la mancanza.

La grafica e tutto sommato
decorosa, fa sfoggio di colori
brillanti usati pit o meno sag-
ente, 2

maonento all’altro

Come da soli®
E io che
volevo fare gli

Abbagnale!

E questi¢
Hanno

Eerso le |
arche? |

abbastanza grezza. Per quan-
to riguarda il sonoro ho solo
una una parola, sufficiente. La
vera forza di Power Sports e
la giocabilita, mediamente al-

Vedi mo’ che tiro che faccio!

ta per un gioco del genere.
Giocato in cinque persone
questo gioco diventa vera-
mente avvincente e dannata-
mente coinvolgente, mentre
se lo giocate da soli potrete
anche essere assaliti da un

‘
minimo di predisposizione per
i giochi sportivi multievento.

Giovanni “J.J.Roy Nuke”
Papandrea

e

PC ENGINE
GRAFICA

+ Buon uso dei colori.
- Alle volte risulta spartana.

SONORO

+ Molii effetti sonori sono buoni...
- ... mentre aliri sono penosi.

GIOCABILITA'

+ Eccellente se giocato in cinque persone.
- Un po’ scarsa se giocato da soli.

~ HUDSON SOFTWARE
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MEGADRIVE

"NOVITA’

AMAZING TENNIS 119.000

AMERICAN GLADIATORS  119.000

BATMAN RETURN 109.000

B-BOMB 99.000

BARE KNUCLE 2 99.000

BIO HAZZARD BATTLE 109.000

CAPITAN AMERICA 109.000

CHAKEN FOREVER MAN  109.000

CHEKNOV 109.000

CRYING 95.000

DEATH DUEL 119.000

DOUBLE DRAGON 3 109.000

G-LOC 99.000

GAUNTLET 109.000

GEMFIRE 129.000

GEORGE FOREMANBOX.  109.000

GOLDEN AXE 3 109.000

GREAT WALDO SEARCH  109.000

HIT THE ICE 109.000

JENNIFER CAPRIATI TENNIS 119.000

JOE MONTANA FOOT. 3 109.000

LHX ATTACK CHOPPER 109.000 MENACER PISTOLA A
MC KIDS GLOBAL GLADIAT. 119.000 INFRAROSSI PER
MICKEY M.& DONALDD.  119.000 MEGA ?NR '3’~E| AE gl g IOCHI
NBA ALL STAR CHALL. 109.000

NHL PA HOCKEY 93 109.000 £ 189.000
NINJA WARRIORS 109.000

PAPERBOY 99.000

POWER ATHLETE 109.000 OLTRE 370 TITOLI
PREDATOR 2 75.000 DISPONIBILI
RAMPART 119.000 A PREZZI IMBATTIBILI!!!
';g'A BDA;%':A'-'- . 1;3%%2 TELEFONATEC! PER
SORCERER’S KINGDOM  119.000 INFORMAZIONI, .
STEEL TALONS 109.000

STREET OF RAGE 2 119.000

SUPER BATTLE TANK 109.000

SUPER CHASE HQ 109.000

SUPER SHINOBI(SHIN.2) 109.000

SONIC 2 (PIU’ OMAGGIO) 99.000
SUPER WWF WRESTLEM.  109.000

TALE SPIN 109.000

THE ACQUAT.AMES(J.P.3)  89.000

THE FLINSTONES 109.000 o ;,

TERMINATOR2 ARCADE  109.000 .

TERM. 2 JUDGEM.DAY 119.000

TWISTED FLIPPER 99.000 TE 343504 FA X

YOUG INDIANA JONES 99.000

i o oo L. 001 349362 41 HaannG

WINGS COMMANDER 119.000 347736




GAMEBOY
.+.
TETRIS

£.175.000

GAMEBOY
NOVITA’

4 IN ONE FUN PACK
ALIENS 3

BARBIE

BIONIC COMMANDO
DIG DUG

DOUBLE DRAGON 3
DR. FRANKEN
FERRARI G.P.CHALL.
KIRBY’S DREAMLAND
KNIGHT QUEST
LITTLE MERMAID
LOONEY TUNES
MOUSE TRAP HOTEL
ROCKY AND BULLWINKLE
SNOOPY MAGIC SHOT
SPEEDBALL 2
SPIDERMAN 2

SPY VS SPY 3

SUPER MARIO WORLD 2
SUPER STAR WARS
SWAMP THING

TALE SPIN

59.000
69.000
65.000
69.000
68.000
69.000
63.000
65.000
53.000
57.000
69.000
69.000
69.000
69.000
69.000
69.000
65.000
59.000
69.000
69.000
69.000
69.000

TERMINATOR 2 THE ARCADE®69.000

THE SIMPSON 2

TOM & JERRY

TOXIC CRUSAADES
TRACK 'N FIELD
HOME ALONE 2
XENON 2

WAVE RACE

WORLD CUP SOCCER
WWF SUPERSTARS 2

65.000
65.000
65.000
63.000
69.000
66.000
49.000
56.000
59.000

NEO GEO + 2 JOYSTICK +
MEMORY CARD + ALIMENTATORE
220V + CAVO SCART + FATAL
FURY + GIOCO A SCELTA

. 1.198.000

GAMEGEAR
+ SONIC 2

GAMEGEAR

GAMEGEAR
NOVITA’

AERIAL ASSAULT
ALIENS 3

BART VS SPACE MUT.
BATMAN RETURN
BATTER UP

CHASE HQ

CHUCK ROCK
DONALD DUCK
FOREMAN’S KO BOXING
G-LOCK

INDIANA JONES
LEADER BOARD GOLF
MARBLE MADNESS
OLIMPIC GOLD
OUTRUN EUROPA
PAPERBOY

POPLIS

PREDATOR 2

PRINCE OF PERSIA
RASTAN SAGA

RC GRAN PRIX
SOLITAIR POKER
SONIC THE EDGEHOG

SONIC THE EDGEHOG 2 79.000

SPACE HARRIER
STREET OF RAGE
SUPER MONACO GP
SUP. MONACO GP II
SUPER SMASH TV
TALE SPIN
TAZMANIA STORY
WAKE OF VAMPIRE

GAMEGEAR
£.238.000

TELEFONARE

+ TV TUNER
£.419.000

45.000
79.000
79.000
65.000
58.000
65.000
65.000
65.000
49.000
65.000
79.000
49.000
49.000
75.000
75.000
65.000
59.000
79.000
65.000
64.000
69.000
52.000
55.000

46.000
79.000
49.000
59.000
75.000
75.000
79.000
69.000

TUTTI I PREZZI SONO IVA COMPRESA - GARANZIA 12 MESI

10 % DI SCONTO
CON
LA ONE CARD!!!

COMPUTER ONE

VIA VELA 12/2 40138 BOLOGNA

343504
TEL. 051 343362

347736

FAX. 051344906



Chiappati ‘sta sventola, Robert!

videntemente non puo

essere un’opinione dal-

la validita assoluta e

universale, perché le
opinioni, in quanto tali, non
lo sono mai. Comunque, otto
persone su dieci (e io tra
queste) sostengono che Art
of Fighting sia il miglior
beat’em up mai programma-
to nella lunga e travagliata
storia dei videogiochi, e ben [ e CSWRR. S
10 persone su 10 ne ricono- = T e —— . ,
scono l'indiscus-

GIOCATORI 1-2
LIVELLI 6 (+3 bonus)
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 4 No grazie,

non

A sa superiorita, a livello asso-
luto, sul piano tecnico/grafi-
co.

: . si“;’:‘ipﬁ:’ Beh, non & certo cosa da po-

E’ la prima cartuccia del- "9 g0 co il considerare che Art of
la tanto annunciata Fighting & innanzitutto la car-
"IOO-Megu Shock tuccia con piu memoria tra

quelle mai prodotte su qual-
siasi console, poi e lapalis-
% . siano il notare che le capa-
megaq, e il prezzo di cita hardware del Neo Geo a
mercato piv alto mai at- C W &” tutt’oggi non hanno rivali; ne
tribvito a un videogame = [ Vil risulta, quindi, che prima o
per console. Si, é un e —— o= ' ‘ poi sarebbe uscito qualche

hiad ] \ e beat’em up che avrebbe
Pi"‘ 1a '"'ol e sta- fatto da incontrastato im-
volta e meg |o oy

£ peratore, ed essendo
di Street ™ - 3 Street Fighter Il su Super
Flghier

Series” della SNK. Ha
vna capacita di ben 102

Famicom quasi uguale a
quello da bar, ed essendo
quello da bar il miglior (fino a
prima di ora) beat’em up di
tutti i tempi, se ne deduce
che Art of Fighting, che &
meglio di Street Fighter Il
da bar, ne batta anche la
conversione famicomiana

e si pigli la palma da Re
dell’universo videoludico, al-
meno per il momento e con
le eccezioni opinative che ho
esposto all’inizio dell’artico-

T N\ TN
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lo.
Mi domanderete allora per-
ché gli ho dato soltanto 95,
vero? Il motivo risiede nella
stessa, mia personale, con-
cezione di un 99. Tale voto
massimo &, sempre secondo
me, da attribuirsi soltanto a
quei videogame che, risul-
tando meravigliosamente
realizzati senza rivali nel

Per fortuna che i pugili hanno la
conchiglia. O no? Beh, a giudicare
dall’espressione del tipo...

loro tipo di gioco, e non
avendo rilevanti difetti (giac-
ché i difettucci li hanno tutti,
anche noi stessi che siamo le
macchine migliori) sotto nes-
sun punto di vista, sfruttano
nel contempo la totalita (o
quanto di piu prossimo pos-

CREDITS

Ma non vi ricorda
qualcuno quel militare?

due vantaggi; da
una parte accen-
tua il realismo de-
gli scontri, dall’al-
tra aumenta il
coinvolgimento e
gasa maggior-
mente il giocato-
re. Mi spiego me-
glio: ogni perso-
naggio € provvi-
sto, oltre alla soli-
ta barra di ener-

0a

sa esserci) di tutte le
capacita hardware della
macchina su cui sono stati
programmati. Adesso appa-
rira evidente come, pur es-
sendo Art of Fighting il mi-
glior gioco di lotta, 102 mega
su 330 sono meno di un ter-
zo, quindi va da sé, per i mo-
tivi prima esposti, che non
posso dare 99 al 102 mega
della SNK, e 95 mi sembra
un voto abbastanza equo.

AR R T =
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Dopo avervi espresso le mo-
tivazioni delle mie decisioni,
avendovi cosi evitato di sal-
tare direttamente alla fine
dell’articolo, dove ogni re-
censore mette il suo com-
mentino, passiamo a esami-
nare quali sono le caratteri-
stiche che rendono Art of

gia fisica che, se
consumata, porta
al suo KO con conseguente
fine del round, di una barra
(incrementabile come vedre-
mo in seguito) di energia mi-
stica, che gli permette di
eseguire le mosse segrete.
Naturalmente I'esecuzione di
ogni mossa segreta

Provate a
eliminare il
buttafuori
de L’Amour
con una
fireball e
avrete una
sorpresd...

Fighting cosi particolare.

Quello che rappresenta il
principale punto a suo favore
e che AoF introduce (incredi-
bile ma vero, in un’epoca in
cui non c’e nulla di nuovo
sotto il sole) delle innovazioni
al solito schema di combatti-
mento tecnica/mossa segre-
ta che & lo stesso in ogni
gioco da circa quattro anni.
Le novita in questione sono
la presenza dell’energia mi-

~ stica e il miglioramento pro-

gressivo delle caratteristiche
del personaggio.
L’energia mistica presenta

Kablast! Un modo economico per farsi
una messa in piega...

comportera la conse-
guente diminuzione di un
certo tot della barra, e piu le-
tale sara la tecnica segreta
eseguita maggior quantita di
energia mistica verra consu-
mata. Questo da maggior
realismo all’incontro proprio
perché era del tutto inverosi-
mile che (in Street Fighter I,
per esempio) si potessero fa-
re mosse segrete all’infinito
riducendo sovente, da una
parte, gli incontri a veri e
propri show di fuochi artifi-
ciali e niente di piu, e, dall’al-
tra, permettendo ad alcuni
furboni di diventare pratica-
mente imbattibili grazie a sa-
pienti combinazioni di mosse
segrete (vedasi Ryu con pal-

53




le di fuoco, per esempio) che
non possono essere evitate
e che possono continuare
virtualmente all’infinito, con
un risultato del tipo: se fai
soltanto un minimo errore e
non salti, o non ti pari in
tempo, ti ammazzo senza
darti alcuna possibilita di
reagire (ovvero ogni volta
che ti stai rialzando).

Naturalmente, in AoF, I’ener-
gia mistica, una volta del tut-
to consumata, puo essere ri-
pristinata fino ai livelli di par-

Cyrano in un bel calcione volante...

tenza, e qui
assisterete a uno spettacolo
(davvero stupendamente
realizzato!) simile a quello di
Kenshiro che si carica
d’energia, ma ciod vi portera
a scoprirvi del tutto e a es-
sere in balia dell’avversario.
D’altra parte (e qui sta il di-
vertimento) potrete anche
scaricare I’energia mistica
del nemico, facendogli per-

54

dere la concentrazione me-
diante beffe, ironici inviti alla
lotta, o risatine, il tutto con-
seguibile grazie alla pressio-
ne del tasto D (finalmente un
gioco su Neo Geo che utiliz-
za tutti e quattro o tasti).

Nel modo a un giocatore,
avrete la possibilita, comple-
tando correttamente gli sta-
ge bonus, di migliorare le vo-
stre caratteristiche, incre-
mentando la vostra dotazio-
ne fisica, mistica, o perfezio-
nandovi nell’esecuzione del-
la mossa segre-

Ma dllora é un vizio, quello di tirare i
pugni li, ai poveri pugili.

Questo & uno dei bonus stage. Se
riuscite a staccare i colli delle bottiglie
senza rovesciarne alcuna aumenterete
la vostra energia mistica.

massime
dotazioni). Il fatto di poter
migliorare le capacita del
personaggio porta il giocato-
re a potersi costruire una
sua strategia di gioco, e sol-
tanto la migliore vi permet-
tera di portare a compimen-
to la vostra missione. Ah,
gia, dimenticavo di spiegarvi
la storia in modo 1 player
(ma ormai questa recensione
I’lho scritta al contrario e re-
sto coerente): dovrete salva-
re una dolce pulzella rapita
da un misterioso figuro, e
per farlo attraverserete la
citta, battendovi con tutti i

piu letale: un
possente scudo
energetico che
distrugge tutto | _
cio che incontra
(nel modo a due
giocatori parti-
rete gia con le

Uei, grassone!
Guarda che sono da
questa parte!

migliori lotta-
tori in cerca di informazioni.
Il tutto nella piu generosa
abbondanza di dialoghi, sce-
ne d’intermezzo in cui vi
spostate a bordo della vo-
stra Ferrari o della fida
Harley Davidson, e parlato
digitalizzato, con conse-
guente libidine multipla di
tutti noi.

In ogni scontro, oltre alle
mosse normali o a quelle se-
grete, potrete realizzare ulte-
riori tecniche con opportune
combinazioni dei pulsanti (e
cosi ci siamo inventati anche
le combinazioni a pulsante!).
Questo rende il combatti-

‘e,

CREDIES oq
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mento piu complesso, ma
aumenta la dotazione di
mosse e la longevita dell’in-
. teresse nel giocatore. Per ul-
timo vorrei dirvi che ogni
scontro, caratterizzato da

Dopo questa prova, se sarete riusciti a
rompere futte le lastre di ghiaccio, la
vostra forza verra aumentata.

continue (e spettacolari)
zoomate, risulta un’esperien-
za davvero unica e, almeno
all’inizio, pud dare un’im-
pressione un po’ confusio-
naria.

Volete un difetto per poter
andare a letto tranquilli, in-
vece di correre a rapina-

LE ALTRE DUE PERSONE
STANNO IN REDAZIONE

Tanto per dimostrare che Piermarco ha ragione a dire che le
opinioni sono personali, ecco qui le fatidiche due persone
che non ritengono Art of Fighting migliore di Street Fighter
Il: Alex e MA per esempio, o Shin e BDM o Dave e... Beh,
c’e un po’ di gente qui che la vede in maniera differente. Le
ragioni? Cominciamo da MA: “A SF Il si pud combattere
con personaggi molto diversi fra loro, mentre i due di Art of
Fighting (anche se giocando “uno contro uno” si possono
scegliere gli altri otto personaggi) sono fondamentalmente
la stessa cosa, inoltre nel capolavoro Capcom c’é una mag-
giore varieta di mosse e - detto tra noi - lo zoom € una ca-
volata: la visione “a grandangolo” & sgranata, e la visione
“zoomata” e guidata da un cameraman imbecille, visto che i
personaggi sono quasi sempre fuori schermo. Per finire,
AoF potrebbe anche essere tecnicamente migliore del coin-
op di SFll, ma non della versione Champion Edition. Augh.”
Stefano BDM Petrullo:”e indubbiamente meglio Street
Fighter Il per varieta di mosse, giocabilita e livello di diffi-
colta, che in questo nuovo gioco Neo Geo sembra abba-
stanza casuale, oltretutto lo zoom non e fatto bene!”
Emanuele Shin Scichilone:” Tra Fatal Fury, World Heroes e
Art of Fighting, a mio parere, & quest’ultimo il migliore, ma
nessuno dei tre regge il confronto con Street Fighter Il che,
anche se non vanta una cosi bella grafica & sicuramente piu
giocabile e interattivo...”

Anche secondo me AoF non & migliore di SF Il. Nonostante
Cid0 sono in una posizione molto meno estremista e vedo i
due titoli equivalersi, bene o male. Cié che uno perde con la
grafica guadagna in giocabilita e cio che I'altro perde in in-
terattivita guadagna in innovazione e grafica. Come vedete
solo dopo aver visto il gioco, almeno in questo caso, potre-
te essere sicuri di fare la scelta giusta. Questo non vuole in
nessun caso minare la credibilita o la professionalita del no-
stro Piermarco, ma solo darvi una prova che, anche e forse
soprattutto per quanto riguarda i videogiochi, “de gustibus
non est disputandum”.

A voi (e al vostro portafogli) I'ardua sentenza...

Alex

T R L
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re il vostro rivenditore di
Neo Geo? Eccovelo: i ne-
mici da sconfiggere sono
solo otto, e in modo 1
player potrete impersonare
solo uno dei due personaggi
(10 in tutto) tra i “buoni” del-
la situazione: Ryo, il dragone
esperto in Karate, e Robert,
suo amico e tipico lottatore
da strada (esaltante il suo
calcio alla Ken!).
A questo punto non vi resta
che decidere se rientrare
nelle due persone che riten-
gono Street Fighter Il ancora
il migliore (perché dicono
che linterazione tra i perso-

Aumentate la vostra abilita nell’usare
la tecnica della fireball in questo stage.

naggi € piu realistica), oppu-
re nelle restanti otto, e fare
come me, che sono subito
corse a comperarsi una co-
pia di Art of Fighting. Passo
e chiudo.

Piermarco Rosa.

NEO GEO
GRAFICA

+ nulla da eccepire

SONORO

+ oftimamente realizzato
+ appropriato

GIOCABILITA’

+ incredibile come tutto il resto
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ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.

le peripezie della famiglia piu strang,
stravagante e sinistra del mondo.
Morticia, il Maggiordomo Lurch, Nonna
e i bambini sono scomparsi. Tocca a
Gomez ritrovarli, fra mostri spaventosi e
fantasmi ululanti.

NINTENDO® GAME BOY™, THE NINTENDO PRODUCTS SEALS AND OTHER MARKS DESIGNATED AS “T

CTM & C 1991 PARAMOUNT PICTURES. ALL RIGHTS RESERVED.

E UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA . (VA) - ITALY - TEL. 0332/21.22.55
PRENDERA" IL: 0332/87.41.11
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eall te me
nte, @ nen sono sfruttati

tutti i tastl del ypad, guandc
proprio in personaggi con un’infi-
nita di tecniche come Ken, que-
sto__g.arebbe stato davvero il mini-
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SUPER FAMICOM
GRAFICA

- pessime animazioni

SONORO

+ |'ospetto migliore

GIOCABILITA’

- una conversione fallita




Lo stido dello
Generafion

UNA SFIDA SENZA EGUALI. SOLO SUPER NINTENDO TI DA TUTTO
QUESTO. E SOLO GIG TI ASSICURA CHE SIA IL SUPER NINTENDO ORIGINALE,
CON LA GARANZIA TOTALE, LE ISTRUZIONI IN ITALIANO E LA POSSIBILITA
DI ENTRARE A FAR PARTE DEL MITICO [PRESSSIIN - [mswen

CLUB NINTENDO, RICEVERNE LA RIVISTA F

E CHIAMARE LA HOT LINE PER AVERE

TUTTE LE INDICAZIONI CHE VUOI.

®

nel paese delle meraviglie

STREET FIGHTER 11 SUPER SOCCER SUPER TENNIS

NINTENDO IL NUMERO UNO




NINTENDO

UNA SFIDA CON IL
NUMERO UNO

IN TUTTO IL MONDO, NIN-
TENDO E IL NUMERO UNO, IL
PIU AMATO, IL PIU INVIDIA-
10, IL PIU GIOCATO. E CON
SUPER NINTENDO, LA CON-
SOLLE SUPERCOMPATTA, QUE-
STA SUPREMAZIA DIVENTA
DAVVERO IRRAGGIUNGIBILE.
PER QUALITA DI G10CO E PER
L'EFFICACIA DELLE SOLUZIONI
TECNOLOGICHE ADOTTATE, IL
SUPER NINTENDO, E GIA
DIVENTATO IL NUQVO TERMI-
NE DI PARAGONE.

* SUPER R-TYPE

UNA SFIDA
TRIDIMENSIONALE

ESCI DAL GIA VISTO ED
ENTRA NEL MONDO TRIDI-
MENSIONALE DELLA GRAFICA
SUPER NINTENDO. PIU
PIXEL, PIU PRECISIONE, PIU
PROFONDITA. GUARDALO,
NE RIMARRAI AFFASCINATO.
PROVALO, NON RIUSCIRAI
AD ACCONTENTARTI DI NIEN-
TE DI MENO.

UNA SFIDA CON
PIU SPRITES

CON 128 SPRITES IN MOVI-
MENTO SUPER NINTENDO
NON SFIDA SOLO LA TUA
ABILITA, MA ANCHE LE LEGGI
DELL'ELETTRONICA. MISURATI
CON LUI. SCOPRIRAI CHE E
PIU VELOCE DELLA FANTASIA.

SUPER GHOULS'N GHOSTS

£ CAPIRAI COSA VUOL DIRE.

UNA SFIDA A
32.768 COLORI

L'UNIVERSO SUPER NINTENDO
HA PIU COLORI DI QUANTI
TU POSSA IMMAGINARE.
ACCENDILO, SCOPRIRAI CHE
IN UNA SCENA PUO FARTENE
VEDERE FINO A 256 CONTEM-
PORANEAMENTE. GIOCACI

SIM CITY

[l NUMERO UNO NEL

UNA SFIDA SOTTO
CONTROLLO

RACCOGLI LA SFIDA CON IL
NUOVO CONTROLLER. 8 TASTI
CHE I CONSENTONO INFINITE
OPZIONI DI GIOCO, DI MENU,
DI MOVIMENTI, DI SCONTRI,
IN UNA SCATOLA COMANDI
DALLE STRAORDINARIE QUA-
LITA ERGONOMICHE.

1K

SUPER MARIO WORLD
_ INCLUSO NELLA CONFEZIONE

UNA SFIDA
INFINITA

CON SUPER NINTENDO HAI IN
REGALO IL NUOVO SUPER
MARIO WORLD CON LA POSSI-
BILITA DI SPINGERTI FINO A
96 LIVELLI, 96 VIAGGI DA
PERCORRERE TRA DIFFICOLTA
E IMPREVISTI, PER UNA SFIDA
CHE NON CONOSCE MAI FINE.

Bl

PILOT WINGS

MONDO

ARMANDO TESTA SPA



GIOCATORI 1
LIVELLI -
LIVELLI DI DIFFICOLTA 3

Dopo essere passato
all’Amiga, SOTB Ii
sharca sul piccolo
grunde mostro della
ega; sara piv facile
che sulla versione
Amiga? Vorreste sa-
perlo, eh? E invece
no, leggetevi prima
a recensione.

Il cielo viola tende a incupire molto il
paesaggio.

60

ono passati solo pochi
mesi dalla mia battaglia
contro il perfido Beast
Mage, e ancora non mi
sembra vero di essere ritornato
un uomo normale (infatti...
NdAlex); ma ho come un pre-
sentimento, probabilmente un
rimasuglio dell’istinto che ave-
vo nelle mie spoglie di animale.
Bussano alla porta, un brivido
freddo mi attraversa: nessuno
fino a ora era venuto fin quas-
su, nella mia capanna sulla ci-
ma della monta-

gna; vado ad apri-
re, € un uomo, un messagge-
ro. Il misterioso figuro ha in
mano una pergamena ingiallita
e corrosa dal tempo, che sem-
bra quasi testimoniare le vicis-

situdini pas-
sate dal suo
portatore.
Mentre con la
mano destra
mi accingo ad
afferrare il ma-
noscritto mi
accorgo che
sto tremando;
si, ho paura,
ma percheé?

Cosa mi sconvolge? Preferisco
non pensare.

Quindi prendo la pergamena e
vorrei invitare 'uomo che mi
sta davanti a entrare, ma que-
sti fugge senza darmene il
tempo; inizio allora a leggere |l
messaggio, ma mi fermo alle
prime righe: dice che hanno
rapito mia sorella (ciao Elenal).
E’ stato lui, si, lui, per vendi-
carsi Beast Mage I'’ha portata
nel lontano regno di Kara-
Moon.

Devo partire, i peri-
coli saranno tanti,
ma ce la faro, sal-
vero mia sorella.

Il gioco in questione
pud essere definito
un arcade adventu-
re; il vostro scopo
sara appunto quello
di salvare la vostra
cara sorellina; que-

Vabbe, non ¢ il caso di
fare cosi, parliamone...

Che il cielo mi
fulmini se mento! (Su fa per direeee...)

sto perd non sara proprio faci-
lissimo, anzi, SOTB 2 e uno dei
giochi per Mega Drive piu diffi-
cili a cui io abbia mai giocato.

Anche scegliendo il “modo ea-
sy” la difficolta &€ mostruosa;
innanzitutto avrete a disposi-
zione una sola vita (e gia qui
butta male) ; a rendervi il com-
pito piu facile, comunque, non
sono certo le orde di animale-
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schi avversari, i quali vi massa- gioco.
| Nella parte superiore del video

creranno prima ancora che ab-

biate il tempo di capire cosa

dovete fare.

La parte graﬁca va molto be-

ne, anche se i colori sono un

po’ cupi (ma questo accettia-
molo in quanto fa parte

dell’lambientazione); lo scrol-

Ma & una corda o un palo?

ling multidirezionale e
molto fluido e due livelli di pa-
rallasse bisogna dire che fanno
la loro figura.

La parte musicale invece, an-
che se dotata di moltissi-
me colonne sonore, risul- ek

ta cacofonica (non preoc-
cupatevi, non € una paro-
laccia) e quindi decisa-
mente poco piacevole co-
me accompagnamento al-
le diverse situazioni.

La prima schermata che
vedrete (dopo quella dei ti-
toli) sara la discretamente
fornita schermata delle op-
Zioni; qui sono annoverate
infatti quelle per la scelta
dei tasti, il grado di difficolta
da cui partire e le colonne
sonore; fatto questo, vi tro-
verete all’inizio del gioco e, piu
precisamente, in una foresta
brulicante di pericoli.

Il sistema di controllo & decisa-
mente innovativo: potrete in-
fatti interagire con i vari perso-
naggi del gioco (amici 0 nemici
che siano), chiedendo loro
informazioni sulla risoluzione di
alcuni enigmi o sul reperimen-

to di alcu-
ni oggetti
fonda-
mentali
per la
prosecu-
zione del

ytrete notare 'inventario delle

jafrnl e degli oggetti (per esem-
pio all'inizio della vostra avven-
tura sarete in possesso solo di

una mazza snodata); nella par-
te inferiore destra del vostro
schermo sara visualizzata una
fiala rappresen-
tante I’energia
disponibile (na-
turalmente, mi-
nore sara il li-
vello del liqui-
do contenuto
nella fiala, mi-
nore sara la
vostra ener-
gia).
Per ottenere
le cose che
troverete vi
sara necessario o aiutare de-
terminate persone o combat-
tere e uccidere determinati av-
versari. Questi oggetti vi saran-
no utili per acqwstare energla

A quanto
pare piu
nessuno fa
niente per
niente!
(Adesso
voglio
sapere
cosa vuol

dire...
NdAlex)
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essere scambiati
con informazioni, ottenere
nuove e piu potenti armi, ecc.

Arriviamo quindi al punto piu

dolente, cioé la giocabilita.

Infatti, come accennato prima,

la difficolta & tale da mettere a

Mio Dio,
come
sono
caduto in
basso...

by Che bel negozueﬁai
U' po rustico, forse, ma bello.

bastano solo poche part
frustrare |I coragguoso che \

Vuoi vedere che sono finito da Hansel e
Gretel?

sto gioco solo a chi ha una
mostruosa stabilita mentale (o
una mostruosa abilita manuale
col joypad NdAlex), perché io
stesso sono andato fuori di te-
sta dopo le prime dieci (infrut-
tuose e umilianti) partite.

Raffaele Sogni

MEGA DRIVE
GRAFICA

+Ben definita
-Un po’ tetra

SONORD

+Molte colonne sonore
-Poco orecchiabili

GIOCABILITA'
-Troppo difficile

+ (Troppo difficile) ?

PSYGNOSIS/EOA




COMPUTER ONE

VIA VELA 12/2 40138 BOLOGNA

343504
TEL. 051 343362 FAX. 051344906

347736

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA

"h ~ll|
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- WY

DISPONIBILI OLTRE 180 TITOLI

il
W,
. IMPORTAZIONE
DIRETTA

- - .

E. P!nu
w.
Z\ r“

NOVITA’

7,

ALIENS 3 139.000

BUTTLE BLAZE 139.000

BEST OF THE BEST 129.000

BULLS VS LAKERS 139.000

DESERT STRIKE 132.000

DRAGON’S LAIR 149.000

FATAL FURY 169.000 SUPER NINTENDO
oty S| AL PREZZO PIU’ BASSO

JAMES BOND JUNIOR 137.000
KING OF MONSTERS 125.000
MICKEY M.MYS.QUEST 145.000
MIGHT AND AMGIC 2 145.000
NBA ALL STAR CHAL. 135.000
QUT OF THIS WORLD 139.000
PHALANX 139.000
ROAD RIOT 129.000
ROCKY AND BULLWINKLE 135.000
SPIDERMAN VS X-MEN  135.000
SUPER BUSTER BROTH. 139.000

HOOK 129.000 D’ITALIA I

SUPER STAR WARS TELEF.
TERMINATOR 2 139.000
THE BLUES BROTHERS 139.000
WINGS 2 129.000

WINGS COMMANDER 139.000

ORARIO: DALLE 9 ALLE 19:30 CONTINUATO CHIUSO LUNEDI’ MATTINA

Tutti i marchi e i logotipi riportati sono registrati dalle rispettive case produttrici



GIOCATORI
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1

Cosa ¢'é di meglio
che una bella partita
a Tennis tra un fero-

ce scontro a The

Terminator e una

folle corsa ¢on il
simpaticissimo
Snnu" iente!!! (Va

beh lo ammetto,

non e ussolulumenie
‘'vero, ma mi

recenslone...)

sembruvu un modo
turlno di iniziare la

dl _questo fantastico sport, co-
sa che mi rende particolar-
mente critico nei confronti dﬁl
ogni titolo di questo gene
che non sia assolutame:
perfetto, ma devo ammettere

che Wimbledon non & niente

male. Innanzitutto, si ha |

possibilita di giocare da solio

in due (sempre che abbiate un
amico datato di Game Gear)

computer, dopodiche si passa
alla selezione del tipo di cam-
po da gioco (erba, cemento o
terrat battuta) e dei giocatori
che volete utilizzare. Se inve-
ce giocate da soli, potete sce-

gliere tra partite di allenamen-

to o torneo. Per le prime volte
€ consigliato scegliere la pri-
ma opzione, poiché permette
di acquisire una certa dimesti-
chezza con i comandi, per poi

~_cimentarvi in una sfida all’ulti-

ma pallina contro i piu grandi
campioni del mondo.
Nella versione torneo si ha la

possibilita di “costruirsi” un
giocatore: a questo scopo si

hanno a disposizione quindici
punti da distribuire a piaci-
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_ di Wimbledon.
- Ogni volta che
- disputate un

" tenuto, grazie ai

mento tra velocita, potenza e

partite possono avere inizio. Il

torneo e costituito da tre
- Open,
‘d’Australia e di Francia, e dal-

quelli d’America,

la grande sfida

partita vi vengo-
no assegnati dei
punti, in relazio-
ne al risultato ot-

quali potrete au-
mentare le vostre
abilita di gioco, si-
mulando cosi I'in-
crem@nto
dell’esperienza
Wimbledon ¢ stato
realizzato con

grande cura, sia per quanto ri-
guarda la grafica che per la
fluidita di movimento e difficil-
mente sara possibile ottenere
qualcosa di meglio in questo
campo. Resta pero un proble-
ma fondamentale, peraltro
non risolvibile, causato dai li-
miti imposti dall’'uso di una
console portatile: la pallina e
terribilmente piccola e riuscire
a seguirla sullo schermo ¢, a

abilita. Anche i giocatori co-
__mandati dal computer possie-
' dono queste statistiche, che
_vi permettono di quantificarne
" la forza. A questo punto le

dir poco, un’impresa assurda.
Purtroppo aumentare le di-

~mensioni della palla risulte-
‘rebbe in un’inevitabile perdita

di prospettiva e quindi ci Si
deve accontentare.

Andrea Fattori

Ci sono anche colpi spettacolari
(quando riescono).

GAME GEAR

GRAFICA

+ Sopra o media

SONORO

+ Effetti discreti

GIOCABILITA®

- Chi cavolo si ¢ fregato la pallina?
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mprovvisamente si odono
piccoli passi in lontananza e,
lanciato in una corsa sfrena-

ta, appare un topo che si in-

. fila agilmente all’interno di una

- fessura nel muro. Due secondi

- dopo arriva anche un grosso

“gatto, che pero non passa attra-

verso la fessura e si schianta

- : ‘ ' c@ntro la parete Indovinate un

= _ po’ di chi si tratta? -
| ‘l(.illvqeclﬂom = |ie$|?;ﬂ§qufnnﬁ°niiﬂem " Chidivoi non ricorda le etene

peripezie di Tom e Je Cele Peré come mi muovo un attimino fugge
LIVELLI DI DIFFICOLTA" bri personaggl dei cartoni ani- @ gambe levate!
H

iriziEem
1IN

LL1Z 11RL

Immuglnuie una
casa molto
grande,

con

puw-

menti

lucidi e mo®

bili enormi.
Dentro non ¢‘e
nessuno. 0 alme-
no cosi pa-

re...

L'odio di Tom per Jerry vince
: _wanche la paura dellacqua

P' fipica di tutti i gatti.
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4 B
sue

mati costantemente impegnati
in una lotta per la sopravviven-
za? Chi non ha mai subito
I’'enorme fascino delle loro spas-

' s i

LB BT

Prima provoca, il piccoletto...

sosissime vicissitudini, dominate
dalla goffaggine e dall'incredibile
sfortuna del massiccio gattone?
Chi di voi non ha tifato per il pic-
colo e malefico roditore o, come
me, per il povero e bistrattato fe-
lino? Bene, poteva forse manca-
re la conversione.di uno dei piu
grandi classici di'tutti i tempi?

Quale-possa essere lo scopo
del gioco, non e difficile intuirlo:
muovendo Tom bisogna cerca-
re di catturare Jerry prima che
questo riesca a mettersi in salvo,
ovvero prima che raggiunga la
fine del livello. In caso di suc-
cesso si ha la possibilita di man-
giare il malefico topo, scena che
viene mostrata tramite una se-
quenza digitalizzata, estrema-
mente cruda e particolareggia-
ta... no, purtroppo stavo scher-
zando. In.easo di successo si ha

- tata, € in grado

RS E LR 0 A A

solo la possibilita di continuare il
furioso inseguimento in una
nuova ambientazione. Peccato!

Attraverso i vari livelli, la lotta

invece la cosa si fa
sempre piu difficile.

. -
Adidhika

procede senza
tregua nei luoghi piu strani, tutti
comunque caratterizzati da un
fattore comune: ogni cosa che
appare sullo schermo sembra
essere stata appositamente
creata per infliggere piu male
possibile al povero gattone,
compresi innocui pesci che, in
circostanze normali, fuggirebbe-
ro alla sola vista di un felino.
Come se questo non bastasse
ci si mette anche il crudele topa-
stro che, non contento di pren-
dere in giro continuamente Tom,
semina mine e altri ammennicoli
altrettanto dolorosi lungo tutto il
livello, rallentando cosi la corsa
del proprio av- :
versario.

Riuscire a cattu-
rare il piccolo ro- -
ditore & tutt’altro
che facile, so-
prattutto perche,
grazie alla pro-
pria statura limi-

Un'idilliaca
passeggiata nei
boschi per
rinsaldare
un’amicizia...
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di infilarsi nei passagagi piu stret-

ti, guadagnando cosi un enorme
vantaggio sul gatto, che il piu
delle volte si vede costretto a

[
pe——d
——3
|
—
o—

me metalliche; misteri dell’archi-
tettura moderna. L’entusiasmo
iniziale, comunque, inizia a sce-
mare fin dalla prima partita,

ARARARARARALY

E poi si passa alle fosse piene di
punteruoli (tipica cosa da trovarsi nei
boschi...)

scegliere la strada piu lunga e
pericolosa. Anche i giocatori piu
esperti e accaniti troveranno pa-
ne per i propri denti.

La parte migliore dell'intero gio-
co e sicuramente costituita dagli

sprite dei due protagonisti, parti-
colarmente belli e somiglianti

malgrado le limitazioni imposte
dalla macchina. Niente male an-
che i fondali e lo scrolling, ben-
ché non si riesca a capire il mo-
tivo per.cui case e prati sono let-
teralmente cosparsi di piattafor-

quando ci si inizia a rendere
conto della scarsa risposta del
nostro eroe ai vari comandi, il
che rende l'inseguimento vera-
mente difficile e frustrante. Solo
con una massiccia dose di prati-
ca si riesce a raggiungere un
buon controllo di Tom e una di-
screta conoscenza dei vari truc-
chi necessari per acchiappare il
velocissimo topastro.

Tom & Jerry rappresenta un al-
tro degli innumerevoli giochi su
licenza che stanno fiorendo un
po’ dappertutto, caratterizzati da
un nome altisonante e realizzati
in maniera alquanto approssi-
mativa; non si capisce perche le
case editrici non possano sfrut-
tare in maniera migliore le loro
costosissime concessioni, rea-
lizzando prodotti che riescano a
discostarsi un po’ dalla medio-
crita.

Se siete fan sfegatati del celebre
duo, forse questo gioco potra
anche piacervi, ma non aspetta-
tevi niente di particolare.
Sarebbe stato veramente se ci
fosse stata la possibilita di gio-
care in due, uno contro l'altro!

Andrea Fattori

MASTER SYSTEM
GRAFICA

+ Sicuramente la parte migliore del gioco

SONORO

- Banale ma non orrido

GIOCABILITA"

- Scarsa risposta ai comandi




GIOCATORI 1/2
LIVELLI 7
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 3

Fu il primo beat’em
up ¢on fondale inte-
rattivo, dove si pote-
vano scagliare con-
tro l'avversario bi-
doni della spazzatu-
ra, coltelli o affini.
Fu seguito da innv-
merevoli imitazioni
al bar. Convertito su
tutti i formati per
computer, ebbe un
seguito e un altro
ancora. Ora il quarto
episodio viene pro-
rammato su Super
amicom: ecco a voi

66

il ritorno di Double
Dragon! 4 -

Salve, noi saremmo solo di passaggio...

alve, 1 " Troverete da
Ci si & rotto il camion...

combattere anche
sU Un camion in
corsa!

zialita e sgo-
minare gl
Shadow
Warriors, ren-
dendo un ine-

due fratelli, Billy e Jimmy, ne
hanno fatte di scazzottate, e
ormai si portano dietro i loro
acciacchi e la loro eta, ma
non |li dimostrano affatto.
Sempre scattanti e combattivi,
caratteristiche che hanno loro
valso il soprannome di Dragoni
Gemelli, sono questa volta im-
pegnati nella lotta contro una
misteriosa organizzazione crimi-
nale, gli Shadow
Warriors, un

gruppo di traf-

amica di vecchia data dei due @
Dragoni Gemelli.
Ora i predatori sono divenuti
prede, ma andare a caccia di
tigri pud essere pericoloso, e il
piu piccolo errore rivelarsi mor-
tale. Billy e Jimmy lo sanno e,
per I'occasione, hanno ulterior-
mente ampliato le loro letali tec-
niche di combattimento, tra-
sformandosi in vere e proprie

Beh, le braccia di quei signori non sono
macchine marziali.

molto incoraggianti...

ficanti di Sarete
droga che - , ol capa- stimabile servizio alla giustizia e
ha com- = g %.ci di vendicando nel contempo la
messo |’'er- ; ' ¥ sfrut- memoria dell’amica vigliacca-
rore fatale di tarne le  mente assassinata? i

uccidere # poten- |l gioco & in sostanza un
un’affascinan- ' beat’em up a scorrimento oriz-
te donna poli- zontale, che si snoda attraver-
ziot- so sette scenari diversi, dai

to, ghetti fino alla lussuosa vil-

la del boss dell’organiz-

IR zazione.

\ Debbo confessare
‘ che non appena ho
inserito la cartu

cia nella cons

la prima im

» Ve spr_ite' micro-
g scopici e or- j
mai assuefatto a
‘ Final Fight o a Street
\' Fighter Il, avevo perso
«) labitudine ai personag-
gi alti meno di un terzo
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Gran quantita di mosse: per esempio
mentre state picchiando qualcuno
tenendolo per i capelli potete anche
salvaguardarvi le spaﬁe con un Ipaio di
calcioni...

dello schermo. Provai quindi I'ir-
refrenabile istinto di spegnere e
passare ad altro, ma il dovere
giornalistico mi imponeva di te-
stare a fondo il gioco, e cosi fe-
ci. Beh, poche volte ho modifi-
cato consistentemente il giudi-

R =

m——.
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Bravi ragazzi uno, capelloni zero.

Ma dove salti, fuori dall’ascensore?

zio avuto dalla prima im-
pressione: ormai abitua-
to a visionare circa una

decina di cartucce al me-

se, sento piu 0 meno su-
bito la puzza di bruciato o
il fragrante aroma di una
squisita pietanza. Un nu-

que fluida e godibi-
le, permettendo un
elevato numero di
frame per le mosse
di ogni sprite. A tal
riguardo, le tecniche
SONO numerosissi-
me: potrete effettua-
re sequenze di pu-
gni alla Final Fight,
sequenze di calci
con rimarchevoli
possibilita di variazione (calcio
basso, angolato, ruotato e perfi-
no uncinato), prese
con conseguenti
ginocchiate, gomi-
tate, pugni nello
stomaco e proie-
zioni del malcapi-
tato avversario.
Potrete inoltre pa-

Banzaaaiiiiiii ...

1Y

Notate quello in alto a destra:
“Pronto, ¢’& nessuno in casa?”

al maestro di
Kung Fu, e il
bello & che i
nemici mostre-
ranno una loro
“personalita”,
parandosi o
tentando di at-
taccarvi con

fundo, ve-
ra ciliegina sulla torta, potrete,
se abbastanza veloci, acchiap-
pare il braccio dell’avversario
mentre sta per darvi un cazzot-
to e fargli subire una serie di pu-
gni o di calci da premio Oscar,
sballottandogli la testa a destra
e a sinistra, con sequenze de-
gne di Van Damme, che an-
drebbero prese come esempio
anche da giochi come Street
Fighter Il o il nuovo Art of

Fighting per Neo Geo.

E’ vero, resta sempre il fatto che
I a
grafi-

ca e
mi -

mero ancor minore di vol-
te mi & poi capitato di mo-
dificarlo in meglio: € molto piu
facile che andando avanti a gio-
care scopra che non aurea sunt
omnia quae fulgent, cioé che un
gioco riveli la sua limitatezza di
concept o una scarsa longevita,
piuttosto che mi ricreda positi-
vamente sul suo valore. Return
of Double Dragon appartiene a
questa sparuta categoria: visio-
natelo con attenzione, c’é molta
piu sostanza di quanto semobri
inizialmente. Le animazioni sono
curatissime, e I'azione, anche
se non ¢ veloce, risulta comun-

rare, superior-
mente col braccio o inferior-
mente raccogliendo la gamba,
saltare calciando nel contempo
in tre maniere diverse, caricare
la vostra energia mistica (me-
diante prolungata pressione del
tasto LEFT) e rilasciarla ese-
guendo pugni ruotati o calcioni
dall’effetto devastante. Potrete
maneggiare con destrezza nu-
merose armi: dal coltello al ba-
stone, dal boomerang al nun-
chaku (davvero spettacolare
I'animazione con quest’ultimo),
dal masso al barile. Dulcis in

CONSOLEMANIA GENNAIO 1993

Meglio soli che male
accompagnati!

Ottime animazioni, non
c’é che dire.

P -

niaturizzata e ricorda quella
delle console a otto bit e che
I’azione di gioco e quella del
solito picchiaduro, ma posso
assicurarvi che risulta frenetica
e adeguatamente condita da
musiche di contorno davvero
godibili, ottimamente orchestra-
te, orecchiabili e, cid che piu im-
porta “gasevolmente” d’atmo-
sfera giusta. Quest'ultima & poi
un altro elemento determinante
del gioco e saranno proprio i

combattimenti a fornirvela.

Incontrerete una schiera di av-
versari variegata e resa realisti-
camente bene: si va dal teppi-
sta da vicolo al Karateka con-
vinto, dal pugile alto due metri

tattiche e mos-
se diverse. E’ vero, se acquista-
te la versione giapponese sude-
rete piu di sette camice prima di
padroneggiare tutte le tecniche
d’attacco e godervi realmente il
gioco, perché il manuale in hira-
gana non vi sara certo d’aiuto,
ma vi assicuro che verrete poi
ricompensati dal divertimento,
soprattutto se giocate contem-
poraneamente in due...

Peccato, se la grafica fosse sta-
ta realizzata meglio e la longe-
vita (leggasi lunghezza degli
schermi) non fosse stata cosi
nella media, Return of Double
Dragon sarebbe indubbiamente
stato un capolavoro

imperdibile. Ma si sa
che, coi se e coi ma, la storia
non si fa. Passo e chiudo.

Piermarco Rosa.

GRAFICA

- mediocre il contesto globale...
+ Ottime, pero, le animazioni.

SONORD

+ davvero notevole
+ appropriato.

GIOCABILITA'

= non immediato
+ ma molto divertente.

TECHNOS
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Il sultano si é allontanato dai suoi domini per
combattere una guerra lontana. Il suo Gran Visir si
é proclamato unico reggente del trono di Persia e
vuole costringere la %ellc figlia del sultano a
sposarlo. Solo un ostacolo si frappone fra il Gran

Visir ed il trono: un avventuriero straniero,

all’oscuro degli intrighi di palazzo, che si &
innamorato deﬂa principessa. |l giocatore veste i
panni di questo spavaldo che, c?ie!ro ordine del
Gran Visir, viene arrestato e gettato nei sotterranei
del palazzo reale. Proprio da li inizia il suo
cammino alla volta del riscatto della bella figlia

del sultano...
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GIOCATORI 1-2
- LIVELLI DID DIFFICOLTA' 1

Prima di tutto un
sentito grazie a
Riccardo per avermi
paragonato a una
tenera bestiolina

~ nella recensione di
Lemmings apparsa
nel numero scorso...

Investite il sacco di monete e avrete soldi
in piu.

i
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ra una brutta giornata, la
nebbia era scesa su tut-
ta la citta, poche perso-
ne camminavano fretto-
lose per la strada gelata; era-
vamo vicini a Natale ma nien-
te lo lasciava intendere; stava
per arrivare lui, il piu brutto, il
piu cattivo, il piu affamato (in
tutti i sensi!) essere che sia
mai apparso sulla faccia della
Terra: RicRos (ogni riferimen-
to & puramente voluto)!
Questo essere incuteva terro-
re a tutti per il suo aspetto sa-
dico e irrispettoso di tutto, ma
proprio queste caratteristiche
I’avrebbero porta-
to alla sconfitta: il
perfido infatti oso
tagliarmi la strada
con la sua scassa- ..
tissima Bianchina. '
Non avrebbe dovu-
to farlo, ha danna- ¥
tamente sbagliato...
e sara punito.
Preparai subito tut-

to, comprai uno di
quei furgoni ameri-
cani tanto impo-
nenti quanto belli e
veloci, mi iscrissi a

Iniziamo con lo scegliere
qualche pezzo... da
aggiungere alla
macchina, no?

una delle piu famose gare au-
tomobilistiche e sfidai pubbli-
camente il vile.

Naturalmente accetto, convin-
to che “la bestiolina” non fos-
se in grado di opporsi: la pri-
ma gara fu molto dura,
RicRos era in prima posizione
tallonato da un altro concor-
rente. Urgeva muoversi e cosi
cominciai a utilizzare le mie
facolta di pilota ereditate da
Alex e Max; in un quarto di gi-
ro riusci a raggiungere “il co-
so” e a superarlo costringen-
dolo a uscire di pista e a riti-
rarsi;

Y

Un bel tuffo nella pozzanghera tutti
assieme, dai!

Attento alla discesal

le gare del campionato erano
comunque molte, ma i soldi
accumulati vincendole mi ser-
virono a potenziare il mio boli-
de rosso (si € un bolide, € ros-
so, ma per la prima volta nella
storia dei videogiochi, non si
parla di Ferraril): gli add on
erano veramente “potenzian-
ti”: nitro (per avere una spinta
in avanti)(per 'uomo che non
deve chiedere, mai. NdAlex),
accelerazione maggiore, velo-
cita maggiore, gomme ad alta
aderenza, migliori ammortiz-
zatori ecc.

Il gioco & la conversione
dell’omonimo da sala giochi
e, come potrete vedere dalle
foto, la vista e in prospettiva
dall’alto; per cio che concerne

il gioco vero e proprio sono
un po’ perplesso perché sono
stato un grande estimatore
delle versioni per computer
che mi avevano colpito so-
prattutto per 'immediata gio-
cabilita e I'ottimo sistema di
power-up (o potenziamenti
che dir si voglia) e la versione
Megadrive risulta piuttosto
differente: avrete molta piu “li-
berta” di scorrazzare in giro e
vi capitera spesso di inca-
strarvi negli angoli della pista
0 addirittura di scavalcare i
bordi di quest’ultima inca-
sinandovi non poco; le mu-
siche sono carine e i po-
tenziamenti sono tutti pre-
senti; graficamente rima-
niamo nella media.
L’azione incalzante del

coin op e stata conservata
purtroppo solo in parte, ma
soddisfera tutti i fan dell’origi-
nale.

Stefano “BDM” Petrullo

MEGA DRIVE
GRAFICA

- Troppo piccola, poco colorata

SONORO

+ nella media

GIOCABILITA®

+ Piu che sufficiente

BALLISTIC
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gioso ragazzo che,

con il suo costume

verde, solcava i cieli dell’lsola
Che Non C’e, combattendo pi-
rati, indiani e, soprattutto, I'ipo-
crisia del mondo degli adulti.
Era Peter Pan, il capo dei bam-
bini sperduti, il giovane scavez-
zacollo che si rifiutava di cre-
scere, vivendo

in un magico
mondo di fan-
tasia, popolato
dagli esseri piu
strani e dove
tutto era possi-
bile. Ma un
giorno il suo
bel sogno eb-
be termine e il
nemico giurato
della realta ab-
bandoné la

M oa g §i'a
dell’lsola Che
Non C’e per
amore di una
giovane ragaz-
za.

A circa cin-
quant’anni di
distanza, Peter
e un affermato
e indaffaratissi-
mo manager
americano e
non ricorda
nemmeno piu il
suo passato.
Ma il destino
vuole che il ca-

Questa é
I'impietosa fine
che vi aspetta se
fallirete nella
vosira missione.

Fatevi dare un
passaggio dalla
tartaruga.

Nelle caverne
troverete
veramente di
futto...

La map,
dell’ lso||:m Che

Non C'é, ove
saranno segnati

i vostri Y :
progressi.... po dei bimbi
sperduti torni
ancora una

volta a solcare
i cieli della ma-
gica isola della
fantasia indos-
sando il suo
sgargiante ve-
stito verde;
mentre si trova
in vacanza dal-
F vecchia
Wendy, sua
nonna adotti-

'era una volta uno
spericolato e corag-

va, il perfido Capitan Uncino
(Hook, per gli amici) gli rapisce i
due giovani figli e li porta sul
suo galeone, all'lsola Che Non
C’e. Per recuperarli Peter & co-
stretto a tomare nella sua vec-
chia patria, aiutato dalla fida
compagna Campanellino, per
sconfiggere il perfido capo dei
pirati.

Purtroppo, il ricco uomo di af-
fari che € oggi Peter non ricor-
da piu la propria vera identita e
non & assolutamente in grado
di combattere i pirati; I'unica
possibilita per salvare i due figli
e di ritrovare il giovane sogna-
tore che dorme dentro di lui e
riacquistare i propri poteri. Per
fare questo & necessario pero
recuperare un gran numero di
oggetti sparsi per l'isola, tra cui
le palline colorate in cui sono
contenuti tutti i momenti felici
della sua vita. L'impresa non é
comunque semplice, e a ren-
derla ancora piu complessa
sono i pirati di Capitan Uncino
e gli stessi bimbi sperduti, che
faranno di tutto per ostacolare
il povero Peter.

Il gioco comincia in un punto
imprecisato dell’'lsola Che Non
C’é (dubito addirittura che esi-
stano riferimenti geografici pre-
cisi in questo strano e assurdo
mondo), da cui si puo accedere
a due diverse locazioni. In
ognuna di queste bisogna spo-
starsi da una piattaforma all’al-
tra, evitando f

tutti gli osta-
coli natu-
rali e /

N\

non € re-
/ cuperare tutti
gli oggetti

che vi sono di-
slocati, per poi rag-
giungere l'uscita.
Ogni volta che
un livello viene
completato,
si ha ac-
cesso a
nuove

loca-

Zl10-

SEEETEETY .w; BT

,f:'

ot
“

Ma dove le ho
buttate le palline della mia memoria!

ni, fino a quando Peter non
avra raccolto tutti i ricordi della
sua infanzia. In questa difficile
impresa il nostro eroe viene
aiutato da Campanellino che,
grazie a una speciale polvere
magica, € in grado di eliminare

Hei, Peter, facciamo due tiri?

CONSOLEMANIA GENNAIO 1993




BT s FT T "7( ._‘ Fr e -f""i’?ﬁff S
T

Foaus

A , I3 . %. '..._ h. '&.' .?ﬂb
R .5 NN e

[ e e e 1 Lo b et w1
(=St S TR S "
P - =

ol

wp‘

e e pa g b e e
et

B e L R R —

F T

| pirati. Una volta conclusa que-
sta prima fase di gioco, & ne-
cessario che I'ormai vecchio
bambino dei sogni riesca nuo-
vamente a volare e che scon-
figga Rufio, nuovo capo dei
bimbi perduti, in un duello con
le spade. Ovviamente il com-
battimento non & assolutamen-
te violento (come del resto non
lo e l'intero gioco) e ogni colpo
portato a segno ha I'unico ef-
fetto di staccare un bottone
della camicia dell’avversario;
chi resta per primo senza ca-

Mi sono chiesto per tutto il gioco cosa ci
facesse li in giro un santone indiano...
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micia ha perso lo scontro.

Se Peter riesce a battere Rufio,
questi gli fara dono della sua
spada magica, con la quale
potra finalmente affrontare il
perfido Capitan Uncino.
Vincere il duello con il capo dei
pirati non & comunque sempli-
ce, dato che questi utilizza ogni
mezzo a sua disposizione per
sconfiggere 'odiato avversario,
compreso il poco leale aiuto
del suo primo ufficiale Smee,
che cerca in tutti i modi di inca-
tenare Peter Pan. Solo sconfig-
gendo Capitan Uncino i due
giovani figli di Peter potranno
finalmente tornare in liberta.
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Hook non é certamente uno
dei migliori giochi su licenza at-
tualmente in giro, anzi...
Decisamente inferiore all’'omo-
nimo adventure gia da tempo
in circolazione, questa nuova
versione del celebre film di
Robin Williams e Dustin
Hoffman non brilla assoluta-
mente né per originalita, né
tantomeno per qualita grafica.
Il gioco & un platform di livello
mediocre, arricchito con alcu-
ne sequenze di combattimento

La sezione di volo in soggettiva vi
regala qualche attimo di sparaefuggi
col sedere di Peter in primo piano.
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| pirati sono disseminati per tutta l'isola

e non riesce assolutamente a
cogliere lo spirito del film dal
quale é tratto. L’unica cosa che
lo salva & la discreta giocabi-
lita.

Andrea Fattori

- Sprite brutfini
- fondali abbastanza miseri

SONORO

- Povero

GIOCABILITA

+ Facile da imparare
- difficile da completare

OCEAN
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Attenzione Zitz! La perfida Regina Nera
ha fatto prigionieri Rash e Pimple, i tuoi
migliori amici. Hai molta strada da fare
per raggiungerli: nelle caverne,
attraverso le paludi e addirittura nella
pancia del mostruoso verme gigante. E,
naturalmente, alla fine dovrai sconfiggere
il terribile, il furioso Trita-Rane Robo
Manus! Sei sicuro di avere quello che ci
vuole per essere un buon Battletoad? Lo
vedremo presto, in un modo o nell’altro...

Original

Seal of
_ Quality
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LIVELLI 8
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1

E te pareva! N'altro
1‘io¢o Super!
UARRRGGGHHH!
Basta! Abbiate un
po’ di fantasia, o
programmatori!
Sennoé la prossima

volta non vi |:e¢ensi-
sco il figlioletto!

Mmm, tocca a me o al mio compagno
computer?

Sfida fra due pulzelle...

evo ammettere che il fi-
glioletto € venuto su
piuttosto bene. Cosi
bene che ho io stesso
deciso di adottarlo, curandolo
amorevolmente insieme ai po-
chi altri del mio Super
Famicom. Si, ammetto che
non & proprio nuovissimo
(sempre se non consideriamo
la versione europea, uscita
assieme al Super Nintendo.
NdAlex), ma resta
ancora il miglior
gioco sportivo
(escludendo dal-
la categoria
quelli di corse)
per questa con-
sole e poi non
siete forse voi
lettori a chie-
derci tanto insi-
stentemente di
pubblicare re-
censioni di bei
giochi, anche se un
po’ vecchiotti?
Super Tennis della Tonkin vi
da la possibilita di fare quasi
tutti i colpi possibili di questo
sport: diritto, ro-
vescio, top
spin, pallonetto,
schiacciata, tiro
tagliato, servizio
veloce, servizio
lento, servizio a
effetto, determi-
nando cosi un
pressoché infi-
~nito numero di
azioni diverse,

¢ h e
ogni partita
non sara mai
uguale alla
precedente
(la ripetitivita
e, a parer
mio, un difet-
to molto co-
mune tra i
giochi di questo tipo). Potrete
scegliere se impersonare uno
dei campioni di due anni fa, in
un range abbastanza vasto di
maschi o pulzelle, e troverete i
loro nomi simpaticamente
storpiati. Vi sara fornita I'op-
portunita di gioco contro il
computer, contro un amico, in
doppio contro il computer, in
doppio contro
un amico, in
doppio con un
amico contro il
computer e
un’opzione di
gioco 1 player
che vi vedra
partecipare a
tutti i tornei piu
famosi del mon-
do, nella spe-
ranza di risultare
primo nella clas-
sifica finale.

Per essere lapidario (dato che
Alex mi dice sempre che scri-
vo troppo e lo spazio & pur-
troppo sempre tiranno)(e non
solo quello... NdAlex) la grafi-
ca € buona e in stile fumetto-
so/rotondetto, gli effetti sonori
(dal momento che i commenti
musicali sono quasi del tutto
inesistenti) sono davvero ben
realizzati e la giocabilita e su-
perlativa. Il tutto fa di Super

E finalmente la meritata vittoria!

Tennis il gioco di tennis mi-
gliore per qualsiasi console.
Passo e chiudo.

Piermarco Rosa

Come “Ce I'hai tu la palla”! Non ce 'ho
io, ce I'hai tu!

SUPER NINTENDO
GRAFICA

+ buona anche se non eccelsa

SONORO
+ superlafivi effetti sonori

GIOCABILITA

+ Pi di cosi é difficile fare

TONKIN HOUSE




mmaginate una tranquilla e cal-
a giomata estiva, con il mare
pazzato da imponenti onde e
un mucchio di ragazze carine
sulla spiaggia... cosa ci puo esse-
“re di meglio che qualche salto con
il surf per mettersi un po’ in mo-
stra? Anche Greendog sembra
avere avuto la stessa idea, ma
proprio quando sta per iniziare a
ingranare, un’enorme onda lo
sommerge, sbattendolo su di un
isola sconosciuta.
La prima cosa che il capellone
biondo nota, una volta ripresosi
dalla botta, & che attorno al suo
collo si trova uno

GIOCATORI 1
- LIVELLI 6
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1

Eccovi mentre

r strano monile.
b Cosa diavolo stara
vostra lezione 5

di s...toria per Suocedere Alla
dalla domanda risponde
signorina. prontamente una

, giovane e affasci-

Ollalla, un bel nante fanciulla in
salto con lo bikini, la quale, con
skate e il cane | - | fare alquanto prati-
é passato! R S T S S, quanto prat

co e sbrigativo,
spiega al povero Greendog che
quella che indossa & una collana
maledetta. L'unico modo per libe-
rarsene e riuscire a recuperare |
sei pezzi che una volta costituiva-
no I'antico surf degli antenati
(sembra che gli uomini delle ca-
veme andassero pazzi per questo
sport. Hanno smesso solo quan-
do si sono resi conto che usare

_tavole in pietra poteva risultare

dannoso per la salute...), sparsi
per le isole caraibiche e protetti da
temibili guardiani.

La pericolosa missione ha inizio a
Grenada, dove il coraggioso
Greendog dovra superare un’in-
tera foresta tropicale, prima di rag-
giungere il tempio in cui & nasco-
sto il primo frammento dell’antica
tavola. Owiamente, i vari abitanti
della foresta dimostreranno di non
gradire particolarmente l'intrusio-
ne del giovane scavezzacollo e
cercheranno di ostacolaro il tutti i
modi possibili (per lo pit, morden-
dolo). Una volta recuperato il tanto
agognato frammento di tavola, si
rendera necessario un breve spo-
stamento a bordo dell'incredibile
girocottero di Greendog - una
macchina volante a pedali, amnata
con un letale guantone a molla -
per poter raggiungere la seconda
isola. Si tratta di Mustique, una
lunga e affollata spiaggia, in cui
neppure le stelle marine si asten-
gono dall’attaccare il nostro sven-
turato eroe (probabilmente deve
essere una specie di sport nazio-
nale). Quindi & la volta di Curacao,
e qui Greendog sara costretto a
fare una prolungata immersione
scuba per raggiungere il tempio
che, scherzi del destino, si trova in
fondo a un pericolosissimo ac-
quario gigante, popolato da squali

Un po’ faticoso ma
altrimenti molto utile, il girocottero.

con la strana abitudine di nascon-
dersi sotto la sabbia e murene
leggermente cresciute. Altro breve
viaggetto con il girocottero e si ar-
riva subito in Giamaica, paradiso
dei turisti e luogo ideale per fare
un po’ di skate; occhio alle piante
camivore! Se siete riusciti ad arri-
vare fino a questo punto beh...
complimenti, ma gli ultimi due li-
velli ve li guardate da soli (non vo-
gliamo togliervi il gusto della sor-
presa)!

L’'impresa non € assolutamente
semplice e Greendog si trovera a
dover fronteggiare una varieta in-
credibile di nemici, affamati pi-
ranha, pappagalli incavolati e ogni
altra sorta di diavoleria, armato
“solamente” con un disco volante
in miniatura, una specie di letale
yo-yo con il quale pud stendere gli
avversari. Lungo il percorso, il gio-
vane potra pero contare su nume-
rosi aiuti, dal fedele cane Fetch ai

Una passeggiatina col cane a vedere le
vetrine subacquee...

CONSOLEMANIA GENNAIO 1993
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Ciononstante la valutazione gES - IEr A& cald B 14 B rinis oi piedi
globale non é affatto negati- Sl SF SR T g iy 1 SR ary i R e rana.

va e il gioco, dopo i primi li- g Foidinrdinpiinreing  Ptas [y e

vell, inizia veramente ad ap- et i . co fin troppo
passionare. Greendog si == _—— » ‘ : ‘ : e Wy semplice (alla
muove bene e con un po’ di Scusi ada I g s prima partita
pratica si riesce ad acquisire Un  olio che e o sono pratica-
ottimo controllo, anche nelle se-  aspetta? ;L s s e mente ariva-
zioni in cui vengono utilizzati i vari 1T . e to in fondo), e quindi poco appeti-
mezzi di trasporto. Allinizio della .\ | =t Wi bile per gli smanettatori pil esper-
partita si hanno a disposizione |, i sanno ks i 2 ti.

cinque vite, ma prima di perdeme  mica tenere  EEtEL gine = i Andrea Fattori
una & necessario essere colpiti  in ordine i 1 ad 'ﬁ\

numerose volte, il che, considera- q”es'l'. : Eadly . u

ta la facilita con cui si trovano i P borcite [ T e S e
rifomimenti di energia, rende il io-  dappertutiol I EHRSIRRIEUE L it "Jf AT B T

e
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GRAFICA

+ Sfondi e sprite veramente buoni
- Alcuni livelli piuttosto brutti

SONORO

- La solita musichetta odiosa

! 1) 1 SRR O (1 GIOCABILITA’

+ Molto semplice e avvincente
- Troppo facile per i giocatori pid esperfi
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UNA LINEA COMPLETA DI ACCESSORI
. PER SFRUTTARE AL MEGLIO
~_ IL TUO GAME BOY
E PER GIOCARE |
DIVERTENDOT!I ANCORA DI PIU!

ACCUMULATORE DI CORRENTE LUCE + LENTE
PER RISPARMIARE IL COSTO DELLE PILE ‘ (DISPONIBILI ANCHE SEPARATAMENTE)
PORTANDOS! IN GIRO SENZA FATICA UNA RISERVA DUE ACCESSORI IN UNO! ILLUMINA E
DI CORRENTE SUFFICIENTE PER GIOCARE 10 ORE! INGRANDISCE LO SCHERMO DEL PORTATILE; SI
| ' | '- ‘APPIATTISCE' PER CONSENTIRE UN AGEVOLE
TRASPORTO. .

VALIGIETTA PER G.B. E ACCESSORI

CONTIENE IL PORTATILE ED UNA SERIE DI
ACCESSORI QUALI: LA LUCE, LA LENTE
D'INGRANDIMENTO, IL COMPLETO PER LA PULIZIA,

 IL TRASFORMATORE ECC.

TRASFORMATORE DI CORRENTE

PER GIOCARE SENZA USARE LE COSTOSE PILE!
TRASFORMA L'ENERGIA RICAVATA DA UNA
NORMALE PRESA DI CORRENTE. :

~

g
SONO GLIUNICI CON GAaAsz'

IN ESCLUSIVA DA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA, 22 - 21045 GAZZADA S. (VA) <ITALY - TEL, 0332/21.22.55
PRENDERAIL: 0332/87.41.11 , 5




GIOCATORI 1-2
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Innanzitutto eccovi
una gradita caramel-
la: il gioco non sof-
fre di rallentamenti,
almeno se paragona-
to alla media degli
shoot’em up per

- Super Famicom. Poi
~ un cioccolatino: la
ditta produttrice é la
Konami, mamma di
Castlevania,
Goemon, Contra e
Turtles, insomma si-
nonimo di garanzia.
Infine un pasticino:
la cartuccia in que-
stione é la conver-
_sione di un gioco del
PC Engine che ha ri-
scosso notevole suc-
- «esso (e se uno

~ shoot’em up su PC

| Engine riscuote suc-
| «<esso, vuol dire che
merita davvero).

CONSOLEMANIA GENNAIO 1993

arodius € un gioco spa-
ziale a scorrimento oriz-
zontale con brevi paren-
tesi in multidirezionale
che vuol essere la parodia di
successi come Gradius o altre
epiche odissee astrali. Potrete
scegliere tra ben quattro per-
sonaggi (definirli astronavi mi

sembra inappropriato): un po-

lipo stellare, un pinguino co-

smico, un’ape cibernetica e

infine la classica astronavicella
alla Gradius. Selezionato il vo-
stro beniamino verrete sballot-
tati nei posti pitl assurdi che vi

- sarebbe mai capitato di imma-

ginare; qui dovrete blastare
strani innesti tra gatti e vascelli
pirata, attraenti ballerine,
maiali che praticano il sumo,
vulcani che eruttano melan-
zane e chi piu ne ha piu ne
metta (di stramberie, & ov-
vio). Beneficierete di un ar-
mamento progressivamente
potenziabile e di una cam-

panella dai mutevoli (a se-

conda di quante volte la

colpite) colori che, se rac-

colta, vi dara la possibilita

di crescere a dismisura, o di
causare esplosioni atomiche,
o ancora di munirvi di un alto-
parlante con cui urlare formule
fisiche e insulti in puro hiraga-
na, sterminando i nemici sullo
schermo. La grafica € ben rea-
lizzata, anche se si sarebbe
potuto fare di piu in definizio-
ne degli sfondi. Le musiche

Signorina faccia
afenzione a dove mette
i piedi!

sono ben orche-
strate e condisco-
no adeguatamen-
te 'azione, donan-
dole la giusta at-

Con linquinamento che ¢'é al giorno
d'oggi...
Micio, micio, vieni che ti do la
papponal

mosfera ridicolo-de-

menziale: si va dal classico
can can alla rivisitazione in
chiave comica di noti brani di
Tchaikovsky. La giocabilita &
migliorata dalla possibilita di
selezio-
nare ma-
nualmen-

Vedrai le risate che ci
facciamo oral

Salve, io sarei libero
stasera. ..

- [ R W
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te o automatica-
mente I'arma-
mento e dalla
presenza saltua-
ria di una simpa-
tica roulette che
vi donera un’ar-
ma tra tutte

quelle disponi-

bili. La longe-
vita & assicurata dal ri-
spettabile numero di stage e
dal numero dei livelli di diffi-
colta, che permettono il set-
taggio del gioco per tutti i gu-
sti e le eta. Alcune situazioni
non mancheranno poi di farvi
sorridere (ad esempio il pen-
nuto che arrostirete col laser)
e questo non pud che andare
a favore dell’insieme. D’altra
parte c’e da dire che, se siete
degli strenui fautori dello
shoot’em up serio, Parodius
potrebbe alla lunga stufarvi,
perché sparare a dei cinghiali
volanti o a dei pagliacci spa-
ziali non aiuta I'immedesima-
zione nell’azione di gioco e i
conseguenti “gasamento ed
esaltazione” propri del bla-
staggio incondi-
zionato, ma
porta piuttosto
a un sano rilas-
samento da ri-
sata spontanea.
Regolatevi di
conseguenza.
Passo e chiudo.

Piermarco Rosa

SUPER FAMICOM
GRAFICA

+ ben fatta

SONORO

+ carini mofivi classici

GIOCABILITA’

+ buona

KONAMI
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| castello del Duca € in stato di
assedio ormai da parecchie
settimane. Al di sotto delle
mura sono accatastati i corpi
dei molti guerrieri che hanno per-
so la vita nei precedenti assalti.
Le ingenti forze dei goblin si stan-
no minacciosamente ammassan-
do a poche centinaia di metri dal
vecchio portale, quasi completa-
mente distrutto dai numerosi col-
pi di ariete. Improvvisamente,
I'informe massa di umanoidi si
scaglia avanti in una carica furio-

GIOCATORI 1
LIVELLI
~ LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 Su é:)ei monti su pei monti noi

anaremo...

.....
A A Hal

N - Y

Scusi, ma
se quella &
una statua
di roccia
com’é che
ha
append
_tirato un
Lcaz-
zottone
al mio
guer-
riero

i

T (-

Ho sempre sognato di avere anche uno

speleologo nel party...

sa, coprendo il
clamore dell'immi-
nente battaglia
con grida disuma-
ne.

Le frecce dei po-
chi arcieri ancora
in piedi bastano solo a rallentare
'orrenda massa urlante, che in
pochi minuti riesce ad abbattere
cio che resta delle difese del ca-
stello; tutto sembra perduto! Poi,
improvvisamente... Ploffl!!

Il paesaggio € cambiato, le feroci
orde di goblin sono scomparse,
lasciando il posto a una terra sco-
nosciuta. L’unica testimonianza
della furiosa battaglia sono i corpi
senza vita dei soldati del Duca. ||
castello & stato misteriosamente
trasportato in un altro luogo, forse
anche in un altro mondo.

Ma le speranze di salvezza sono
destinate a scomparire in breve
tempo: feroci uomini bestia e
creature sovrannaturali popolano
questa regione sconosciuta, € la
loro attenzione viene immediata-
mente attratta dall'improvvisa ap-
parizione. Come si suol dire: “dal-
la padella nella brace”.

Il Duca ha bisogno di uomini forti
e coraggiosi, disposti a sfidare

Eh, non c’é piuv il
riscaldamento di una voltal

......

HE:

la morte senza alcuna esitazione,
per poter venire a capo del miste-
ro che ha colpito il castello; i po-
chi soldati imasti non saranno in
grado di contrastare a lungo gli
uomini bestia, sempre che non
scoppi prima una rivolta da parte
dei cittadini,
stanchi e demo-
ralizzati.
Indovinate

un po’ a
chi

'WARRIORS OF THE ETERNAL
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Ragazzi, cosa dite? l.o Era oral N si pud
faranno il cappuccino in mai lavare, alirimenti, nei

leemmtmae  questo bar? idi ruolo!

comprensibile, cosa
che fara sicuramente
piacere a chi non ha
mai apprezzato que-
sto particolare genere
ro a causa della
omplessita, ma cido non
promette assolutamente la
lel prodotto. Come acca-
iggior parte delle volte, il

state a fare?
Warriors of the Eternal Sun, p
mo titolo per Mega Drive ispi

al mitico Dungeons & Dragons
= padre di tutti i Giochi di Ruolo,
riesce a ricreare in maniera abba-

.

N :  diversi elementi quattro

B8V esserci un juke box, da qualche

____

no; ogni personaggio,
oltre, possiede deter-
minati punteggi, che ne
indicano le capacita fi-
_ siche.
Una volta che é stato
costruito il gruppo (per i
piu pigri esiste co-
munque la possibi-
lita di utilizzare per-
sonaggi gia pron-
ti) la partita pud
avere inizio.
Punto di par-
tenza e ovvia-
mente il castello,
all’interno del
quale ci sono, tra
I’altro, svariati
negozi (che, pur
trovandosi in un
mondo totalmente
sconosciuto, riesco-
no comungue a otte-
nere rifornimenti di
merce! Misteri del com-
__merciol) nei quali e possi-
blle acquistare armi, ammatu-
re € oggetti magici. La fortezza
SI trcva al centro di una piccola

fedele I'atmosfera
quest’uitlmo Il sistema d
gioco & estremamente
sempllce e facnmen

Scusi, buon vomo, dove

993
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isola, circondata da un invalicabi-
le fiume; l'unica via d'accesso al
mondo estemo, che € comunque
molto limitato, & costituita da un

- robusto ponte di legno. Inutile di-

re che basta mettere il naso fuori
dalle mura per venire attaccati
dagli esseri piu strani e cattivi, co-
sa comungue molto utile per riu-
scire ad accumulare i punti espe-
rienza e i tesori necessari per au-
mentare la propria forza. Quello
che segue lo lasciamo scoprire a
voil

Le magie e il sistema di combatti-
mento che vengono utilizzati ri-
specchiano in maniera estrema-
mente precisa quelli di Dungeons
& Dragons, con I'utilizzo di libri di
magia per maghi ed effi, e incan-
tesimi reversibili per i chierici.

Il prodotto, da un punto di vista
globale, & decisamente buono,
soprattutto se confrontato con al-
tri dello stesso genere. Quello
che colpisce veramente in
Warriors of the Eternal Sun ¢ la
grande giocabilita: bastano cin-
que minuti per capire tutto quello
che serve e altri cinque per diven- |
tare provetti giocatori. Anche la |
grafica non & assolutamente mal-
vagia, soprattutto per quanto
conceme i sotterranei e le grotte,
ovviamente con visuale in sog-
gettiva.

Ideale per chi ama questo gene-
re, ma non ¢ disposto a bruciarsi
il cervelletto per completare una
partita, e sconsigliato ai fan di
enigmi e indovinelli vari.

Andrea Fattori

MEGA DRIVE
GRAFICA

+ buona la visuale in 3-D
- movimenti a scuﬂl

SONORD

- limitato e di scarsa qualita

GIOCABILITA’

+ sistema di gioco estremamente rapido
- troppo facile per i piv esperi
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Chi I'avrebbe mai
detto che un hel
giorno mi sarei
ritrovato a scrivere
la recensione del
gioco che mi convinse,
due lunghi anni or
sono, ad acquistare
I’amato 16 bit
nintendiano?

eh, il nostro eclettico
caporedattore, natural-
mente, che mi ha com-
missionato quest’arti-

colo. :
Ricordo (nostalgicamente) che
lessi la recensione di F-Zero
su TGM, a opera del prepara-
to Marco Auletta (che colgo
I’occasione per salutare), e
quel 98 di voto mi colpi
profondamente, come pure la
grafica atipica che emergeva
dalle foto. Era infatti la prima
volta che usciva un gioco in-
teramente in bitmap (diciamo
che ti sei spiegato ma-
le, eh? NdMA), e, come
tutti sanno, il punto for-
te di una tale tecnica
non & la risoluzione
grafica, ma I'inegua-
gliabile sensazione di
velocita e “presenza fi-
sica” che ne deriva.
Devo quindi
confessare
che ero
ri-

Pericolosamente vicino al bordo
elettrizzato. ..

L'area su cui ci troviamo & quella “box”,
su cui la macchina viene riparata, per
quanto possibile.

masto un po’ deluso dalle fo-
to, ma era proprio questa de-
lusione che motivava in me
un’incommensurabile curio-
sita: come un gioco (che a pri-
ma vista sembrava molto peg-
gio del mio Super Hang On su
Megadrive) aveva potuto
prendere un voto cosi alto?
Dovevo per forza vederci
chiaro . Dopo incredibili peri-
pezie (hai provato a chiamare
MA in redazione, per caso?
NdAlex), che vi racconterd un
giorno o I’altro, riuscii a trova-
re uno sperduto negozietto
quasi al confine italiano, dove
potei visionare di persona il
miracolo. Era davve-
ro indescrivibile:

F-Zero mi dava
realmente la
sensazione
di guida-

CONSOLEMA

Ce la fara il nostro eroe ad atterrare sui
respingenti? (Poi ce I'ha fatta, I'ho visto
io. NdAlex)

Le piste sono anche disseminate di
trampolini...

re, come nessun altro gioco
elettronico (fin dai tempi di
Pole Position o Pit Stop) era
riuscito a fare. E nessuno oggi
dubiterebbe del fatto che &
stato proprio quest’epico gio-
co, insieme al leggendario
Super Mario IV, a determinare
la fortuna iniziale del Super
Famicom. Qual’e allora la ri-
sposta alla domanda che vi
sta ronzando in testa da due
minuti buoni? E cioé: perché,
se lo ritengo tutt’oggi il miglior
e sottolineo miglior gioco di
guida di tutti i tempi, do a F-

Attenti alla sabbia, che rallenta non
poco il vostro veivolo.

GENNAIO 1993
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95?
Innanzitutto
perché global- &

mente vale quanto
Mario Kart (che pur es-
sendo meno veloce € piu
fluido e con piu percorsi), poi
perché questa console (strano
Jma vero) puo fare ancora di
" piu, e F-Zero non ne sfrutta
I'intera capacita di memoria.
Comunque, se possedete un
Super Nintendo non ha senso
che non abbiate gia comprato
F-Zero: € come se aveste un
orologio senza cinturino o un
paio di scarpe senza lacci.
Certo, esistono sempre le
classiche “cipolle” o i mocas-
sini, e se non acquistate F-
Zero continuerete ad avere
I’aria per respirare, ma vi sa-
rete persi una tappa fonda-
mentale nel variegato cammi-
no del mondo videoludico, un
cult game, questo ve lo assi-
Curo.
F-Zero vi mette alla guida di
una Hovership (astronave che
cammina alla modica velocita
di circa 400 km orari grazie a
un complesso siste-
ma di cuscinetti
ad aria), nel
tentativo
di qua-

00900
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lificarvi almeno
terzi in ognuno dei quindici
percorsi disponibili.

Il bello di questo gioco € che

fonde il divertimento arcade

con un’azione degna di un si-
mulatore: potrete scegliere tra
quattro diversi mezzi da cor-
sa, ognuno con le proprie ca-
ratteristiche di accelerazione,
velocita finale, peso e ripresa;
utilizzerete inoltre TUTTI E 6 i
tasti del joypad, ripartiti in: ac-
celeratore, turbo, freno destro

e sinistro, inclinatore destro e

sinistro. La simulazione risie-

de nel fatto che realmente la
scelta di una hovership anzi-
ché di un’altra influenzera le
vostre prestazioni, giacché le
caratteristiche dei veivoli non
sono soltanto nominali, e poi
ognuno manifestera il proprio
stile di guida, piu 0 meno spe-

ricolato, deciden-

do, per esempio,
se curvare la-
sciando sempli-
cemente I'accele-
ratore, frenando o
anche azionando
gli inclinatori, che
causeranno un
attrito fisico del
mezzo col suolo,
riducendo drasti-
camente la velo-
cita.

Ogni circuito &
sospeso ad al-
tezze da capo-
giro e protetto
da cordoli elet-
trificati; il vostro
veivolo & provvi-

sto di una barra

energetica

(cos’e, il Mars, la

Le cose rosse e
bianche sono mine.
Non é salubre guidarci
sopra. Uomo
avvisato...

CONSOLEMANIA GENNAIO 1993

barra energetica?

NdMA) che si decre-
mentera a ogni urto
con gli avversari o con
i cordoli, causando la
vostra disintegrazione
totale, se arrivera a

A 3
8858

esaurirsi del tutto.
Naturalmente vi saranno spe-
cifiche aree del percorso che,
se attraversate, fungeranno
da box, ripristinando la mag-
gior quantita di energia possi-
bile. In ogni circuito vi saran-
no poi varie diavolerie piu o
meno perfide: lastre di ghiac-
cio, trampolini, salti nel vuoto,
calamite elettrificate, campi
magnetici rallentanti, e in al-
cune piste persino un forte
vento che tendera non poco a
farvi deviare dalla vostra
traiettoria. Tutto questo trala-
sciando le curve a gomito, le
biforcazioni e i tratti minati,
naturalmente.

Sarete anche provvisti di un
computer di bordo
che vi segnalera la

Fate attenzione alla striscia sulla sinistra:
& un magnete e vi attira inesorabilmente
verso una bella scossa...

superare il livello Expert e ve
ne accorgerete.

Per completare I'articolo mi
resta da dire che le musiche
sono carine, che c’é un’esau-
riente opzione di allenamento,
e che potrete salvare i vostri
record sull’apposita batteria
tampone incorporata.

Passo e chiudo.

Piermarco Rosa

Ah, che bella distesa verde... Ma non
fatevi distrarre dal paesaggio, o lo
potreste incontrare anche troppo da
vicino...

posizione attuale e
quella entro cui do-
vrete completare il gi-
ro per qualificarvi, e vi
avvertira dei tentativi
di sorpasso da parte
degli avversari.

Se vogliamo trovare
dei difetti a questo in-
contestabile capola-
voro, evidenzierei
I’'assenza dell’opzione
di gioco a due e il fat-
to che quindici percorsi po-
trebbero sembrare un po’ po-
chini, ma andate a vedere i li-
velli di difficolta, e vi accorge-
rete che la longevita & piu che
assicurata. Tanto per raccon-
tarvene una, sappiate che io,
dopo due anni continuo a fare
a F-Zero almeno una o due
partite alla settimana e, pro-
prio ieri, con enorme stupore,
ho scoperto ci sono piu livelli
di quel che sembra; provate a

GRAFICA

+ il bitmap al meglio della sua velocita

SONORDO

+ musichette carine

GIOCABILITA'

+ provatelo assolutamente

NINTENDO




NV A MEGADRIVE Scart £ 259.000 i | |
NMOVITA \\\Q MEGADRIVE PAL £ 279,000 + omaggio maglietta Sonyc

SONIC Il i . : : -
+ 3 giochi £ 370.000 |

SPIDERMAN %&; + & giochi £ 399000

SUPERMAN + 5 giochi £ 450.000

STREET OF RAGE :

WORLD OF ILLUSIONS ACCESSOR| Superscope £ 120.000- Master System Converter £ 85.000 -

BATMAN RETURNS Convertitore Euro-Japan £ 25.000 - Game Genie £ 80.000

JOYSTICK Turbo Pad £ 38.000 - Proli £ 45.000 - Cluester £ 75.000 -
X35 £ 95.000 - Arcade Powerstick £ 109,000 -infrared
Joystick £ 59.000

ATTENZIONE !!
MEGADRIVE Scart + Sonic Il + 2 Joypad £ 359.000

s covern BEBA

NES

FINALMENTE !!!
Disponihli oire 100 ttoli americani

per a tua console a 8 bit grazie al
convertitore " JOYFUN"

| V. LORENTEGGIO, 38 MILANO TEL. 02/48952821 FAX 02/48952818 CHUSURA LUNEDi marrn




M= SUPER FAMICOM - SUPERNES

SuperNes + Joypad + alim. + scarl. £ 329.000
SuperFamicom + 2 Joypad + Alim. + Scari £ 429.000
SuperNes + gioco a scella £ 420.000
SuperNes + Street Fighter I £ 449.000
SuperFamicom + 2 giochi a sceifa £ 580.000

JOYSTICK Jovpad £ 38.000 LE Noulta®  Power athiete (16 MB)
Stealth £ 69.000 Lethal Weapon
ACCESSORI infrared per Capcom £ 85.000 Super Volieyball
Bazooka Superscope + 6 giochi £ 139.000 XE3 £ 95.000 Super Dunk Shot
Converl. Snintendo - Snes-Stamicom £ 49.000 JBKing £ 125.000 XWMen-Spiderman

Game Genie £ 89.000 - Convertilore Snes-Sfamicom £ 30.000

GAME GEAR

olfre 40 titoli a partire da £ 45.000 (ultime novita: Sonic i, Young
I. Jones, Tazmania, Prince of Persia, Super off road).

. Game Gear + TV tuner £ 415.000
OFFERTE: fiame Gear + 1 gioco (Sonic, Donald Duck, Mickey

Wouse, Olympic Gold, S. Monaco GP) £ 269.000

TV Tuner £ 188.000 - Master Gear Converter £ 45.000 - Lente Magnifier £ 35.000
Lente Big Window £ 39.000 - Alimentatore £ 20.000 - Batlerie ricaricabili £ 85.000
Cavo per auto £ 35.000 - Cavo x 2 giocatori £ 29.000 - Custodia antipioggia £ 15.00

Custodia antiurto £15.000 - Borsa poria G. Gear £ 39.000

GAME BOY

OFFERTISSIMA:  GameBoy + Teiris + Marioland Il £199.000

GameBoy + Tetris + Cavo 2 giocatori + cuiffia £ 149.000

GameBoy + 2 giochi £ 175.000
GameBoy + 25 giochi in 1 £ 275.000

oltre 125 titoli disponibili a partire da £ 39.000
Mario Land I, Ranma 1/2, Mickey Mouse I, Tom & Jerry

Lente £ 25.000 - Light Boy (Luce + Lenie) £ 49.000 - Kandboy (luce +
lente + Joystick + amplificalore] £ 69.000 - Alimentalore £ 20.000 -
Batterie ricaricabili £ 49.000 - Borsa poria GBoy £ 35.000 - Hyperhoy
£ 85.000 - interfaccia 4 giocatori £ 35.000 - cavo per auto £ 29.000

/ PO BRI o oy (2 o8 S P L
= : G f A
.

GCapcom £ 159.000
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t u tt 0 £ informazioni
clio e Ho eyo he hums A utili...
arrivato (e per |%f0fFu'6i8°Tord
essere sincero |'95°+6°3hy ERuEPA B .
non so pro- : @&  Allapresenza di
orio come) :a Lord British...

anche sul por-

tatile della Nintendo.
La storia € semplice:
in questa prima pun-
tata (The Runes of
Virtue) il vostro com-
pito sara quello di
scorrazzare per |l
mondo alla ricerca
delle varie Rune delle

GIOCATORI
LIVELLI 3

Avete presente
I’Avatar, la ricerca
della perfezione e

ord British?

La mappa del mondo da esplorare..

AMIGA & PC
JAp IBM compatibili
y Q
#y g
3’::9....-‘- geo * PeE"®
o )

Neo Geo + giocontcs
Super Famicon ntcsscart
Super Famicon + gioco
Super Nes ntcsscart
Super Nes + Mario nicsscart
Megadrive ntcsscart
Megadrive + Sonic
Mega CDrom nics
Game Gear
Game Gear +Sonic

- Game Boy + Tetris

Virtu, in modo da poter-
Vi piano piano elevare
spiritualmente e, quasi
di conseguenza, fisica-
mente. Una pietra milia-
re nella storia dei video
giochi (e uno di quelli
che hanno avuto la
maggior parte di sequel

Favolose Offerte (IVA compresa)
Console + Gioco

.CONTATTA

TECI

ULTIMA

¢}
i
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All'interno del castello ci sono molte
locazioni. ..

- su computer siamo a otto) e
guasi quasi un must per tutti
gli appassionati di giochi di
ruolo elettronici.

Alex

GAME BOY
GRAFICA

+ Abbastanza decente
- Per un RPG

SONORO

+ Orecchiabile

GIOCABILITA"

+ Awvincente

- X. + « @ Spedizione tramite corriere o posta in tutta Italia
*Evasione ordine max. 24 ore

+ Longevo

ORIGIN/Pony Canyon 82

TEL. / FAX 0187 - 730226 + P.zza Caduti per lu Libertd, 25 + 19124 LA SPEZIA




Immaginate di pren-
dere la linea 8 in
centro a Milano con

il vostro fido

Gameboy e una ri-
serva pressoché infi-
nita di pile. Qual’e
secondo voi I"unica
cartuccia in grado di
non farvi uscire dal
coma prima della

- provincia di
Bergamo? Super
Marioland?
Shagliato, é appena
uscito Super
Marioland 2!

Vediamo cosa si riesce a vincere...

k., ora sappiamo perché
non si riesce trovare un
idraulico neanche a pa-

garlo a peso d’oro: tra

Super Mario 1 2 e 3, Super
Marioland, etc. sono evidente-
mente tutti impegnati a salvare il
mondo dei funghetti, il

sembra essere in perfetta forma
e corredato da tutti i soliti parti-
colari della serie. C’é
il solito mucchio di

Mushroom World.
Vi risparmiamo ulteriori storie su
una vicenda fatta di principesse
da salvare & Co., anche perché
al sesto (o settimo?) gioco ne
avrete abbastanza .

Non ci crederete, ma per que-
sta seconda apparizione di
Mario su Gameboy & stata scel-
ta una formula di gioco assolu-
tamente nuova e avveniristica:
un platform. Nonostante cio il
piu famoso idraulico italiano

R T e e ———
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quadri da affrontare,
i soliti nemici, i soliti
bonus... Questa

scegliere il livello
da giocare tramite
una mappa sulla
guale muovere il

Aftenti al pinguino
tondo!

baffuto idraulico, o meglio, il
gruppo di livelli: le varie loca-
zioni infatti sono divise in vari
quadri da affrontare in una
sequenza piu © meno obbli-
gatoria; inutile dire che que-
sto sistema vi permette varia-
re le partite giocando un po’
qui e un po’ la a seconda di
come vi gira € non sempre gli
stessi livelli che magari alla
lunga annoiano.

A parte questo, il gioco & fonda-
mentalmente lo
stesso, solo in-
credibilmente piu
vario, piu vasto e
piu bello grafica-
mente - senza
contare che la
realizzazione tec-
nica € davvero
incredibile.
Tornando al di-
scorso della va-
stita e del fatto

volta perd si puo

? Mﬁ o T i

Uno dei gruppi di livelli
che potete scegliere
dalla mappa (nell’altra .
foto)

che si pud andare
un po’ dappertutto,
segnaliamo che &
possibile salvare tre
posizioni diverse
permettendo cosi di interrom-
pere una partita e di ricomin-
ciarla ore dopo. Beh, cosa vole-
te di piu? (Un appuntamento?
NdAlex)

Ulli

Andiamo a farci un voletto assieme!

RN LN T
AR

"‘?
=

La mappa su cui gironzolare con Mario.

GAME BOY
GRAFICA

+ E' Mario!
+ E bosta

SONORO

+ Musiche belline

GIOCABILITA’

+ Molto divertente
+ E poi & Mario...

NINTENDO




Ple Gambara, 9 - 20146 MILANO
e e c Linea 1 MM Gambara
~ Tel. 02 - 4043527 - 404
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dia, e
ripetiti-

GIOCATORI 1
LIVELL 6 (+5 bonus)
LIVELLI DI DIFFICOLTA" 3

la geniale ipo-
| loro laborato-

0 plcch|aduro da strada”.

gio anottone dal sorrso ebete

insieme si mlserio'
lavoro.
Un bel glorno |I gloco fu pront

- rio segreto, scavato nelle
dita del monte Fullama

: q; intrattenimento.
] a settlmana In __ﬁ

SUPER FAMICOM
GRAFICA

+ ottimamente definita

SONORO

+ soddisfacenti musiche

Giro giro tondo, cascaril: mondo E LAt superiéri e dotato di una ve-
anche qU°|C°5 altro. .. locita supersonica. Poi, per sfog-
: v : g|are la loro rinomata fantasia,
coniarono il nome del loro eroe:  nauti che s trasformano
Sonic Blast Man. Presero un bel  nel livello della base lunar
fustaccio dal sorriso ebete a 148 :
denti perennemente stampato in  Purtroppo la gigcaﬁ“l
faccia a causa di una paralls; in-

SOLEMANIA GENNAIO 1993

{GIOCABILITA’

- azione troppo ripefitiva

TAITO




D332. 767270

CD MEGADRIVE SCART/PAL MULTIGAMES(StrestFighter +...)

HOKUTONO KEN 6

JAKI CRAH (FLIPPER)
SUPER STAR WARS

SUPER TETRIS + BOMBLIS
ASSAULT SUITS VALKEN
VS BRASS NUMBERS
STREET FIGHTER 1

SUPER MARIO KART
HIRYU-NO KEN S POWER UP
FATAL FURY - GUN FORCE
KING OF THE MONSTER
MICKY'S MAGICAL ADVENT.

SUPER FAMICOM

SUPER NES USA
MEGADRIVE GIAPP. SCART
MD GENESIS + SONIC
GAME BOY SYSTEM

SEGA GAME GEAR

NEO GEC HOME VERSION

A A +6 GIOCHI

per SNES / SFAMICOM.
LIT. 150.000 AXERAY - BATTLE BLASE
SONIC BLASTMAN

SUPER MAGICOM PRINCE OF PERSIA - RAMNA
GAME BOY AMPLIFER
GAME BOY MAGNIFER
GB ILLUMINATOR
GB LIGHT BOY
GB VIEW BOY

ADAMS FAMILY - HOOK
SUPER MOMOTARQ II
AIR MANAGEMENTS

G GEAR CAVO 2 PLAYERS
GG MASTER GEAR CONVERT.
GG ALIMENTATORE

GG ALIMENTATORE PER AUTO
MD ACTION REPLAY

MD ARCADE POWER STICK
MD GAME ADAPTOR

MD MEGA JOYSTICK

MD JOYPAD POWER SG-3600
MD JOYSTICK SG-FIGHTER
MD JOYSTICK A INFRAROSSI
MD JOYSTICK XE-28G

MD PRO 2 JOYPAD

SF ADATTATORE PER S-NES
SF IBKING SF ASCII PAD

SN ADATTATORE PER SF
SN/SF ADATTATORE PER NES

EUROPEO.
SPACE FOOTBALL - R.FLYER

— CASTELVANIA 4- JOE & MAC

MULTIPLE GAMES [rsirT STRIKE - EQUINOX

SUPER BIKKURIMAN FINAL FANTASY II - GOEMON
FANTASM - NOO BOO EDF - 8.GHOUL’S N GHOST

ULTIMATE FOOTBALL

STREET FIGHTER II

JOHN MADDEN 93

PLAY ACTION FOOTBALL
PUSHOVER - ROBOCOP Il

SUPER SOCCER CHAMP
WHEEL OF FORTUNE
AMERICAN GLADIATORS

XARDION SIMPSCONS II

MAGIC SWORD - TOP GEAR

GAMBARUGHER - R-TYPE II
PRINCE OF PERSIA

FINAL FANTASY LEGEND II
KONAMIC ICE HOCKEY
KONAMICS SPORTS MUTATION NATION

SHIN NIHON PRO-WRESTLING ALPHA MISSION I

DOWN TOWN-GHOSTBUSTERS pASEBALL STAR PRO 2 / 2020
SPY VS SPY - SWAMP THIING BLUE’S JOURNEY-CIBER LIP
PRC-BASEBALL STADIUM %2  CROSSEDE SWORD

FINAL FANTASY LEGEND I  BIGHT MAN - FATAL FURY
SPIDERMAN- TECNO BOWN FOOTBALL FRENZY

SUPER MARIO LAND GHOST PILOTS
BATMAN - CASTELVANIA LAST RESCRCE

DOUBLE DRAGON - F1 RACE | EAGUE BOWLING

; LEGEND OF SUCCESS CF JOE

KING OF THE MONSTER I
WORLD HEROS

MAGICIAN LORD
NAM 1975 - RASH RALLY
PUZZLED - READING HERO

AFTER BURNER III - ALESTA
FINAL FIGHT - WONDER DOG
BLACK HOLE ASSAULT

PRO BASEBALL S.LEAGUE
PRINCE OF PERSIA
THUNDER ST ORM FX
AWITCH OF SILKY-RIP

SENGOKU DENSHO
SUPER SPY - ANDRO DUNOS

TOP PLAYER GOLF
NINJA COMMANDO

DODGE DANPEI - DYNA WARS

SUPER DANK SHOT-SMASH TV
GB/GG BATTERY BACK RICAR. ASTRAL BOWT-BATTLE BLAZE

SUPER NES USA

ZBLDA I1I- WWF WRESTL.
TURTLES IV-TOM & JERRY

BULL VS.LAKERS-TEST DRIVE

SMASH TV- CARMEN S.DIEGO
CLEMENS BASEBALL-CONTRA

SONIC II-BARE KNUCLE II
T.M.N.T. TURTLES (8mb)
GODS - TERMINATOR II
JENNIFER CAPRIATTI TENNIS

1 LOVE MICKEY & DONALD
AQUATIC GAMES - G-LOC
JUNKERS HIGH-MAGICAL GUY
LHX ATTACK BATTLE

METAL FANG - SMASH TV
SPLATTER HOUSE II
TERMINATOR-THUNDER F. IV
ALIEN [II - TAZMANIA
CHUCK ROCK

EUROPEAN CUP SOCCER

USA TEAM BASKETBALL
TWINFUL TALE -SD VALIS
DAVID ROBINSON BASKET
ARCH RIVALS - BADOMEN
DRAGON-SIDE POCKET
COLUMNS - DESERT STRIKE
BLAY LANCER - CHERROU
GRAND SLAM "THE TENNIS TOUR"
SUPER MONACO GP II

SUPER FANTASY ZONE

ALISIA DRAGON -OKI - THUNDER
PROWRESTLING TURBO OUT RUN
MASTER GOLF - ZOMBIE HIGH
CORPORATION -STORM LORD
CHUCK ROCK - WARI WARI WORD
TERMINATOR STARFLIGHT
ROBOCOD (JPII) - UNDEAD LINE
F1 CIRCUS - DAHNA-HEAVY NOVA
JOE MONTANA FOOTBALL II
MARIO LEMIEUX HOCKEY

F1 GRAND PRIX- JOHN MADDEN 93
FANTASTIC NAVIGATION
DONALD DUCK QUACK SHOT
F22 INTERCEPTOR-ROAD RASH II
STAR ODYSSEY -TOBJAM&EARL
SHADOW OF THE BEAST

BLOCK OUT - DAVIL CRASHE
MERCS II -SAINT SWORD

SONIC -GALAXY FORCE I

DIVENTA
CLIENTE
DB-PRIVILEGED

ROBO ARMY - SOCCER BROWL

RASH RALLY NINJACOMBACT

SCONTI FINO 40%
I CLIENTI DB-PRIV
POSSONO
ASCOLTAREE
PRENOTARE
DIRETTAMENTE
TRAMITE DB-VOX
TUTTE LE NOVITA’
PER CONSOLE.
CHIAMA DB-LINE
PER LE MODALTA’
DI ISCRIZIONE

Db-Vox ti permette
moltre di conoscere lo
stato dei tuol ordini.

RICHIEDICI IL TUO
CODICE PERSONALE
Il servizio ¢’

GRATUITO!!!

V.le Rimembranze 26/C - 21024
BIANDRONNO (VA)

Fax. 0332.767244

per ordini via modem

GAME GEAR

SONIC II-

GG SHINOBI 11
BARE KNUCKLE
CHUCK ROCK

SUPER MONACO II
WINBLEDON TENNIS
SIMPSONS - PRINCE OF PERSIA
PROFESSIONAL BASEBALL
BADMAN RETURNS - SONIC
GEA STUDIUM

HOUSE OF TAROT

FANTASY STAR ADVENTURE
ALIEN SYNDROME -OUT RUN
BUSTER BALL NINJA GAIDEN
HALLEY WARS

HONO TOKYUII DODGE BALL
MAGICAL TARU-RUTO KUN
INDIANA JONES

MONSTER WORLD II

NINJA GAIDEN

OLIMPIC GOLD DONALD DUCK
MICKEY MOUSE GOLDEN AXE
SPACEHARRIER

S.MONACO GP -DONALD DUCK

CASTLE OF ILLUSION

Db-Line BBS: 0332.767277 - 706469

IL COMPUTER CHE PARL A:
I1 primo servizio d’informnzione

~ clieati operaute 24 ore al gionuo

gestito infermnente da na
COMPUTER.

Utilizzawe Db VOX e’ facile
basta chie dispomni i w felefono a

TONI.

Per il nuovo telefono SIRIO della

SIP, ad esenpio, €’ sufficiente
peiere il tasto *#' a destia dello
0" per trasformwaio in va telefono
a toui (puoi anche utilizzare nn
genemtore per segreteria
telefonicn)

Adesso compor il munero:
0332.76T7303 - appena composto il
nunero premi il tasto "#” del
telefono o appoggia il generatore
dti toni sul microfouo del telefono
e aspetta che Db_V OX ti
tisponda. A questo purto fatti
guidare da Db VOX.
Db_VOX i ditn’ per ogui tipo
di cousole, 1 giodhi e gli accessori
disponibili oltre alle offerte
speciali e alle novita’ in aivivo.
Premendo i fasti del telefouo, sotto
la guida di Db VOX anduai
direttemente ai giocli della tua
cousole preferita,

Attenzione. Verifica semyxe,
prima di drsanare, che il telefono
cie utilizzi possa generae fou.

Se chimmi Db_Vox oon w1
telefono chie non ewmette toui e
provi a premiere ma fasfo la linea

cade. A presto quindi...
...Db_VOX tiattende.

ASSISTENZA TECNICA
Garanzia di 1 anno sui prodotti
Pagamento: contrassegno -
bonifico bancario - cc postale -
carta di credito

| VISA




era una volta, circa
dieci anni fa, un
normale cameriere
americano di nome
Rob Angel... Beh, forse pro-
prio normale non lo era, visto
che per puro divertimento ha
sfornato quello che un giorno
sarebbe divenuto il piu ven-
duto gioco da tavolo degli ul-
timi anni, il divertentissimo
Pictionary. La vera forza di
questo gioco, che € stato tra-
dotto solo di recente dalla M.
B., risiede nella sua immedia-
tezza; le istruzioni occupano
appena due facciate, ma mol-
to probabilmente sarebbe
sufficiente osservare I'imma-
gine di una partita per com-

Ecco I'ex (almeno si spera) cameriere:
Rob Angel di fianco dlla sua creazione.

prenderne il funzionamento!

Il gioco si svolge su di un ta-
bellone quadrato, raffigurante
un tortuoso percorso costitui-
to da caselle di diverso colo-
re, e lo scopo e quello di arri-
vare alla fine di esso per pri-
mi. | partecipanti si dividono
in squadre, scelgono uno dei
quattro segnalini compresi
nella scatola e stabiliscono
chi deve cominciare. A que-
sto punto uno dei componenti
della prima squadra deve pe-
scare una carta e leggere,
senza farla vedere ai propri
compagni, la parola corri-
spondente alla casella su cui
si trova il suo segnalino. La

AGGIUNGI UN POSTO

AL TAVOLO

Allora ragazzi, come va la vita? Benvenuti all’inav-

vrazione della rubrica ..., dedicata a tutti coloro
che si divertono ancora con i giochi non computeriz-
zati. Lo spazio che dedicheremo all’argomento per
questo primo mese é abbastanza limitato, ma non

disperate... Se vi piace I'idea e volete piv pagine
dedicate ai giochi di ruolo e a quelli da tavolo, non

dovete far altro che prendere carta e penna,
e scrivere a:
CONSOLEMANIA - AGGIUNGI UN POSTO AL TAVOLO
CASELLA POSTALE 853 - 20101 MILANO
Lo stesso vale, ovviamente, per coloro che non gra-
discono una simile iniziativa e desiderano che ven-
ga soppressa. Nel frattempo,
vi auguro buona lettura:

me”, ma le cose cambiano
decisamente se vi trovate a
dover disegnare concetti piu
astratti, ad esempio “puro” o
“migliore”. Ogni volta che un
giocatore riesce a far indovi-
nare la propria squadra, que-
sta ha diritto a lanciare un da-
do e far avanzare il proprio
segnalino del numero di ca-
selle indicato; inoltre, la squa-
dra puo continuare a giocare.
Le parole sono divise in cin-
que categorie, ciascuna delle

casella iniziale, ad
esempio, e gialla,
quindi il giocatore
deve leggere la paro-
la relativa a questo
colore. Dopo averla
esaminata per un
massimo di cinque
secondi, ha a dispo-
sizione un minuto di
tempo per farla indo-
vinare ai propri com-
pagni, utilizzando
unicamente dei disegni. Non
si pud parlare ne fare gesti e i
disegni non possono assolu-
tamente contenere lettere o
numeri.

Detto cosi pud sembrare faci-
le e in effetti

lo &, per-

lomeno
quando
Vi capi-
tano
parole
come
“pon_

te™ \\
“lacri- )

ma” o
“fiu-

Ecco invece come si
presenta la confezione.

CONSOLEMANIA GENNAIO 1993

quali viene identificata da un
particolare colore:

- Persone/Luoghi /Animali per il

giallo, Oggetti per il blu,
Azioni per il rosa, Difficolta (!!!)
per il verde e Sfida per il ros-
so. Quest’ultima categoria &
abbastanza peculiare: quan-
do un segnalino capita su
questa casella, i disegnatori
di ciascuna squadra cercano
di far indovinare la corrispon-
dente parola ai propri compa-
gni e il diritto di lanciare il da-
do va al gruppo che fornisce
la risposta per primo. La Sfida
si ha anche ogni qualvolta
che un giocatore trova un pic-
colo triangolo nero davanti al-
la parola che deve disegnare

e quando una squadra rag-
giunge la casella finale: solo
vincendo quest’ultima si puo
concludere la partita.

Non c’e limite al numero di
giocatori che possono parte-
cipare a una partita, ma e
consigliabile formare poche
squadre - comungue mai piu
di quattro - per rendere il gio-
co piu rapido e divertente.

Andrea Fattori

PICTIONARY

LLaGIQCR, DELLE PAROLE

SCHIZZA

89




Le spalle rivoite al
tumulo innevato,
Weret strinse la spa-
da, e si sr
all’assalto dei lupi,
ma I'attacco non
venne. Una enorme
figura si era invece
fatta largo attraver-
so il branco, unch'es-
sa un lupo; ma im-
menso, gli occhi ar-
denti e le fauci
rondanti veleno.
Il lupo avanzo, len-
~__ tamente e con
ostentata sicurezza.
Quando fu a meno
/1 di tre metri da
~Weret, la sua mole
dominava quella
dell’vomo, e la pav-
ra che incuteva era
quasi msopporiubl-
le. Poi, improvvisa-
mente, la bestia
parlo, con una voce
cavernosa e Iem?l-
e.
- Il Diamante Nero,
Uomo, dammelo,
dammi la Magia.....-
Fu l'indomito spirilo

padri, a suggeme o
Weret cosa dlre,

- Vieni a prenderlo! :

_tutto questo & davvero
successo, o meglio, &
stato giocato. Cido che
avete letto & la trasposizione
scritta di un momento vissuto
grazie a un Gioco di Ruolo, e
posso assicurarvi che & stato
davvero avvincente, anche
grazie alla capacita di tali gio-
chi di farvi entrare in un’altra
dimensione. Vediamo allora di
aprire una porta

£

[ HEr—

Ruolo.

T

GLI ELEMENTI -

ESSENZIAL . ™

ana di tutto dovete sceghe-
re se giocare, o se rlqpprlre
'oneroso ma gratificante ‘ruo-
lo dell’arbitro (in realta, molto

piU di un arbitro, un‘MASTER) sonag ciato) ¢
Il Master @ colui che g*?se (ll," . <Cesso il sto i cantesi
“ha colplfo cenfla sya pistc

gioco, narrando una_storia ai
suoi giocatori vivranno
attraverso i loro PERSONAG-
Gl. | personaggi (PG,
Personaggi Giocanti), prendo-

_a cosa divertente & che...

mondo, e cerchia 0 di capir A}-
come funziona/un Gloco di

j costante /d

no.vita attraverso I'utilizzo di

““una scheda, suffa quale sono

presenti i punteggi che quan-
tificano le loro ABILITA’
(quanto sono forti, quanto so-
no intelligenti, che incantesimi
sanno lanciare, se se la cava-

no meglio con ‘il fucile pluttq, -~

sto che con il mitra, e cO:
via). :
In base alle Ioro a‘biliié

e ‘men o n
; ; do di_ Iﬁ-

term;_mate
.. azioni nel

delia vventura
Spento

(a 4, 6

2

invece “ﬁ}

i« co alle’ am@gﬁta

~ sscientifiche, dal r
14 /ql«pf)hzies,oo/%pn '
(J

chi fara il Master e AVELe COM=

perato i vostri dad'l nrlma di
generare i personaggi vi man-
ca solamenteril ’”“tema"d‘kglo—

Jn commerCIo

~_palati: dal Fa plq C|aSSI-

che vi potrebbe capit
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contrare Jpel mmdlwnanparL il
! Polizjottit .y
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T it R 4 b

:\c
v,gene ave‘te scelto il gioco,
favete prepéﬁ:ato | personagg|
& siete pieni fino ai capelli di
miniaturele ora? E ora tocca
3| Master.'A lui il compito/di
generare di'volta in volta par-
dAite a\{ylncenﬁ, che si evolve-
“" ranno in base alle scelte'e alle *
f’ azioni dei vostri\PG e dei vari,
PNG che potreste incontrare”
¥ (Personaggi No »Giocanti,
L & tutte. le persgne'e g|| esseri
che |I vostro Mas er Vi fara in-
EOf S SO f‘dl un’av-
hévdowra co-
eFHetare |n base

fmw

gawaton con i loro P
Dovrete risolvére ‘mlsteri

\GOH
50 Qeq{uvaﬁ‘a a

acer c'o gio-
‘aMPAGNA
collegate,
|f|naI| ra-

1 II'mOndo dei giochi druolo &

- *sen’cantl Iep:”co) “dllora potrete” F

realmeﬁt influenzare gli#
eventifdella, zona di mondé
dovewwono ivostri PG e g
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LA NASCITA DEL GIOCO DI RUOLO

bbiamo visto che cosa € un Gioco di Ruolo e come
funziona, ma ad alcuni potrebbe sorgere una lecita cu-
riosita: chi e stata la prima persona a ideare un genere
ludico cosi particolare e originale? A dire la verita il Gioco di
Ruolo € nato quasi per caso, come particolare evoluzione di
una vecchio gioco di guerra.
Tutto ebbe inizio nel 1973, durante una simulazione bellica
medioevale in 3-D, ovvero una battaglia tra miniature, alla
quale partecipavano anche Gary Gygax e Dave Arneson, fu-
turi padri di Dungeons & Dragons. Dopo alcune ore di furiosi
scontri, la squadra che stava cercando di difendere un ca-
stello dagli assalti avversari, si rese conto di non aver piu
speranze di salvezza. In un occasione normale, sarebbe sta-
ta decretate la vittoria degli assedianti, ma alcuni dei gioca-
tori si opposero, sostenendo di volersi ritirare nei sotterranei
della fortezza. Una simile eventualita non era assoluta-
mente prevista dalle rigide regole del tempo, ma I'arbi-
tro della partita, dopo una lunga discussione, decise di
accettare la particolare richiesta e, per la successiva
sessione di gioco, preparo la mappa dei sotterranei.
Qui avvenne lo scontro decisivo, per il quale fu neces-
sario creare nuove regole che permettessero il com-
battimento tra singoli personaggi, e la cosa si riveld
talmente divertente che i giocatori decisero di ripro-
varci, aggiungendo pero mostri e creature di vario
genere all’'interno del gioco. In questo senso ebbe
notevole importanza la conoscenza di Gary, figlio di
genitori austriaci, delle credenze alle quali si ispira la
maggior parte della letteratura fantasy.
In breve tempo le nuove regole per la gestione dei
singoli personaggi iniziarono ad aumentare, fino a
costituire un gioco del tutto separato da quello di
partenza. |l risultato finale di questo esperimento,
un sistema di regole per la creazione e la gestione
dei vari personaggi praticamente identico a quello
che ancora oggi viene utilizzato per Dungeons &
Dragons, venne fatto provare a numerose persone, che ne
rimasero letteralmente entusiaste. Incoraggiati da questo
successo, Gary e Dave decisero di dare il via a una produ-
zione in grande stile di questo rivoluzionario gioco, fondando
la casa editrice Tactical Studies Rules, TSR per gli amici, e
creando Dungeons & Dragons. | primi tempi furono comun-
que molto duri per i due intraprendenti padri del Gioco di
Ruolo, al punto che Gary si vide costretto ad accettare un
lavoro come calzolaio per poter fare fronte alle ingenti spe-
se.
Il successo inizid ad arrivare solo a due anni di distanza dalla
prima uscita, ovvero agli inizi del 1977. Per la fine del 1978
Dungeons & Dragons era ormai diventato una star nel mon-
do ludico americano, conquistando il cuore di centinaia di
migliaia di persone, fama che neppure a quindici anni di di-
stanza sembra diminuire.
Oggi i Giochi di Ruolo in commercio sono veramente molti e
spaziano dal genere fantasy a quello fantascientifico, con un
numero incredibile di differenti ambientazioni e sistemi di re-
gole, ma Dungeons & Dragons conserva sempre un posto di
riguardo nel cuore di tutti gli appassionati.-
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Le rocambolesche avventure di una colonia
di Lemmings, caviette industriose ma
alquanto sciocche. Devi evitare, ad
esempio, che si arrampichino a piacere, si
tuffino nel vuoto o, addirittura, esplodano....
La ‘ricetta’ del successo? Decisioni fulminee
e reazioni immediate per far si che non si
caccino nei guai.
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Ed eccoci, ancora una
volta, alla mirabo-
lante rubrica dei
trucchi! Strano ma
vero questo mese
sono riuscito a ri-
spettare la tabella
di marcia, quindi mi
risparmio le mie so-
lite omelie mensili.
Mi raccomando, spe-
dite sempre piv truc-
chi, e per tutte le
macchine da voi pos-
sedute, solo in que-
sto modo sara possi-
bile accontentare i
gush di tutti...

vona Pasqua!

Dave.

SLIME WORLD

Durante la schermata di
presentazione premete
option 1 e 2 e la diagonale
alta/destra del pad per ot-
tenere I'invulnerabilita a
qualsiasi tipo di attacco.
Ringraziamo Marco De
Bon per averci inviato
questo trucco.

TUESEPPE ROSST

ia timo, premere con veemenza il
' ~ tasto B. Il giocatore avversario
e stramazzeré al suolo dolorante
e due belle ccmghette vesttte_
da infermiere lo porteranno
'_verso luoghi pit amani su d dlz
- una bella barella. e
2 Los Angelas inte"?
~ passaggi pit facilmente.
3) Quando sarete in attacco
(sulla linea delle 50 yard o
- quelle inferiori) per segnare su-
fj-f_*r_*bnte un tochhdown & necessa-
~ tio selezionare una play action
el o un fly pass Al momento del
passaggto selezionate in tutti e
;' __due i casi il secondo ricevitore.
~ Quando questo sara smarcato
~ premeteiltasto Aa Iungo piu'll
 tasto direzionale verso alto.
Se 1I passaggloetro po lung

sce premete |I tasto B la
difesa si spostera sulla sini-
~ stra. Quando si blocchera, te-

1  nete premuto per 2 secondi
¢ | abbondanti il tasto direzionale
a sinistra e poi premete A. Se
siete fertunati la palla saré an— !
*cora vostra! R

.~ ROAD RASH

Ecco il codice per iI quint,j
il vello del suddetto gioco:
alcapitato e, quando..;-f 00000-03041 ‘-
io davanti a quesl ulw' 011_;b_9-57_0mm_ :
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GANE BOY BUSTERS

CHOPLIFTER 2

Ecco, a cura di Marco “il
terminatore di Milano est” le
password per “terminare”
questo piccolo capolavoro:
LIVELLO PASSWORD

1-2  SKYHPPR
2-1 CHPLFTR
2-3 RGHTHND
3-1 GDGMPLY
3-2 TRYHRDR
3-3 SPRYSKS
4-1 CMPTRWZ
4-3 VRYHPPY
51 GMBYQZD
52 LVLYTYZ
5-3 GDDYGMZ
DUCK TALES

Volete essere in grado di re-
cuperare |I'energia perduta?
- Se la vostra risposta é affer-
mativa direi che ¢ il caso di
raggiungere la cifra di $
3.000.000, quindi premere
select. Anche questo trucco
ci e stato gentilmente invia-
to da Marco, il terminatore
di Milano est. Piangiamo
- tutti insieme per I'emozio-
nel.

MEGAMAN

Allora, tutti attenti alla pas-
swordona di questo gioco
(vi detterd la posizione dei
pallini, NdD): A2, A3, B4,
D2, D3, dove A, B, C, D so-
no le file del qua-
dratoe 1, 2, 3, 4
le colonne. Un
caloroso grazie a
Atzeni Igor.

DYNA
BLASTER

Il terminatore di
Milano est ha de-
ciso di aiutare anche tutti
quelli che non sono ancora
riusciti a terminare questo
fantomatico gioco. Eccovi
percio la password del pe-
nultimo livello: 4MFPS.!=.
Ringraziamolo con tutte le
nostre forze!

CONSOLEMANIA GENNAIO 1993
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 WONDERBOY 3

Sempre lui, ovvero Matteo

- Bocchi ci ha gentilmente in-
~ viato anche i codici per que-
 sto classico per il portatile
 della Sega:

9WF5-NMM-AGB3-X8M :

- UOMO LUCERTOLA

- 6CHF-PL5-8G2V-J44 :
- UOMO TOPO

' ELDM-5H7-AHFZ-P1Z :

UOMO PIRANA

- 7GUN-N3V-99CU-4DS8 :
- UOMO LEONE

| 3YGU-PYX-FMM7-BVX :
- UOMO FALCO

CHUCK ROCK

- Problemi con questa car-

tuccia per il vostro fido

- Game Gear? Beh, le vostre
 preoccupazioni sono finite,

dal momento che Matteo

- Bocchi ci ha inviato le pas-

[

sword per completare il gio-
co:

LIVELLO  PASSWORD
- SRR 7609M
PG NNGE3
DR 84AKC
COLUMNS

Se vi aggrada di vedere la
fine del gioco non dovete
fare altro che selezionare il
modo Flash e livello Hard
con 9 blocchi di partenza.
Una volta fatto cio iniziate la
partita e suicidatevi (riempi-
te cioé lo schermo). Ora
aspettate il secondo esem-
pio per vedere un’insulsa
scritta che dovrebbe essere
fine. Grazie di nuovo a

- Matteo Bocchi di Biella.

GHOULS'N'GHOSTS

IN MIRACLE WORLD

Se avete difficolta nello sconfiggere il

secondo Paper Head, dopo aver gioca-
to a morra, posizionatevi in fondo a sini-
stra e quando Paper Head vi scagliera
addosso la sua testa, dalla vostra posi-
zione sara possibile colpirla senza rice-
vere danni. Un grazie grosso come una
casa a Katia Mordini.

Nell'ultimo stage, per uccidere il mostro
agevolmente utilizzate il potere dello
scudo e salite subito sul trono di Loki.
Beccatelo quindi in piena faccia prima
che il suddetto potere si esaurisca. Un
grazie di cuore all’anonimo che ci ha
gentilmente inviato questo trucco.
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OGNI SETTIMANA NOVITA' ASSOLUTE!

VENDITA PER CORRISPONDENZA
TEL-FAX 039/669781

Vi

TEL.039/884

o

-
779

ECCEZIONALE,DOPO IL PRIMO ACQUISTOIL TUO NOME VERRA' MEMORIZZATO,COSI
POTRAI USUFRUIRE DI UNO SCONTO SU TUTTE LE PRENOTAZIONI SUCCESSIVEI!!!!

 RIVENDITORI,RICHIEDETECI I NOSTRI LISTINL,LE RIMARRETE SORPRESI DAI NOSTRI PREZZI!

MD CONSOLE + 2 JOYP.  214000.  TASKFORE HARRIER 40800, AXELAY N 89500 CHUKROCK N 54000
E'S POWERSTICK 56000, TAZMANIA N 69000, FALANKS N 119000. DONALD DUCK 39000
GAME ADAPTOR 18000. THUNDER FORCE 4 PAL M 98000, JOE & MAC 2 N 110000 DRAGO CRISTAL 38000
ARCADE POWER STL 69900. THUNDER FORCE 2 49500, MICKEY ADV N 105000  ETERNAL LEGEND 53000
JOY PAD PRO 2 21000. THUNDER PROW. 52500, POWERATHLETE N 115000  G.LOC 42800
MD CONSOLE+SONIC 234000, TOE JAM&EARL 48000, PRINCEOFPERSIA N 92000 GALAGIA 91 37500
TURBO OUTRUN 44000, PROFES.BASEBAL 2 115000  GEA STUDIUM 28800
ACQUATIC GAMES N 69000, UNDEDLINE 42800, S KICK OFF N 105000  HEAD BUSTER 23000
ALIEN 3 N 79000, VAPOR TRAIL 59000, S.MARIO KART N 128000  HOUSE OF TARROT 21000
ALIEN STORM 37000, VERYTEX 29800, TOPRACER2 N 126000 32500
ALTERED BEAST 26000, WADOUA FOREST 37800,  S.PRO BASEBAL 110000 34000
ARROW FLASH 27000,  WANI WANI WORLD 29500, S.R-TYPE 61000 39000
ATOMIC ROBOKIDD 24500, WHIPRUSH 22000,  S.TENNIS 98000 46000
BAD O MAN 35000, WONDER BOY 3 25000, S.WAGAN LAND 61000 38800
BARE KNUKLE 39800, WORLD CUP SOC. 44000, S.WRESLE MANIA 73000 38000
BATMANRET N 83000, XENON2 N 108000,  SD NIGHT GAIDAM N 87000 38000
BATTLE MANIA 26000, SIM EARTH 62000 28060
BEAST WARRIORS 41000, BATTLE SQUADRON GEN 58000, SMASH TV 73000 36000
BONANZA BROS. 31000, BOXING GENE 67000, SOUL BLADER 45000
CADASH 52000, BUCK ROGER GENE 65000, STG 32500
CHELNOB N 79000, CENTURION GENE 65500, STREET FIGHTER 2 34800
CHICKI CHICKIBOY N 69800, DARK CASTLE GENE 68000, SUPER EDF 44000
COMMANDO 11 45500, DESERT STRIKE GENE 78000, SUPERSTARWAR N 44800
CRACK DOWN 22000, EA HOCKEY GENE 68800, SUPER VALIS 57000
CRUDE BUSTER 71000. CRUEBALL GEN 173000, TMN.T2 34800
CRYING N 84800, FAERY TALEADV. GENE 49000, THUNDER SPIRIT THE GG SHINOBY N 39000
DAHANA 52500, MADDENFOOT.93 GEN ° 95800, TOP RACER WAKE OF VAMPIRE N 59000
DARWIN 4081 21000, IMMORTAL GENE 77000, TURTLES IN TIME WONDER BOY 37000
DAVID ROBINSON B. 55500, JAMES POND 1 GENE 59000, ULTRA BASEBAL WOODY TOP 33000
DONALD DUCK 36500, JAMES POND 2 GENE 79000, WORLD CHAMPION SHINOBYZ N 48000
DRAGON'S EYE 111 41000, JOHNMADDEN2 GENE 78000, WWF WRESLEMANIA
ESWAT 36000, JOHN MADDEN FOO.92 G 44000, XARDION ; NSOLE MEGA CDPAL 415000
EVIL GIRL 24000, JORDER VSBIRD GENE 54000, "BOY CONSOLE
' F1 CIRCUS 48000- KING'SBOUNTY GENE 53000, STEREO AMPLIFIER FIGHT N 98000
F1 HERO 50000, MIGHT AND MAGIC GENE 75000, BATTERY PACK 87000
FANTAM SOLDIER 36000, PGA GOLF GENE 73000, LIGHT BOY HORROR 39000
FASTEST 1 33500, RINGS OFPOWER GENE 69000, VY NOVA 72000
FIRE MUSTANG 45000.  ROAD RASH GENE 69800, ADAMS FAMILY INCE OF PERCHA 89000
G- LOC N 92000, ROBOCOD GENE 55000, BASE BALL E OF DRAGON 94000
GAIN GROUND 25600, STAR FLIGHT GENE 72000, BATMAN2RET N TENKA FUBU 72000
GALAXY FORCE 2 47000, WHERE IN TIME CARMAN 53000, BATMANI FARNEST EVANS 94000
GAYARES *#=#» 44000 S BIONIC COMMANDO WONDER DOG 89000
GHOST & GHOULS 48800,  S.NES CONSOLE SCART 240000  BOMBER BOY
GOLDEN AXE 2 43800,  S.FAM CONSOLE PAL 325000  BOMBER KING
ChaNADA Do, NES CoRVERIOR o0 BOXING SPEDIZIONI MEZZO POSTA,
GYNOUG 24000, UNIVERSAL EURO ADAPTO 31500
HELL FIRE 28000, SCORTE. '
HOLYFIELD N 78000, ALIEN VS PREDATOR N 110000, ALTRI TITOLI A RICHIESTA
JEWEL MASTER 27000, AMAZINGTENNIS N 115000, PREZZI IVA 19% ESCLUSA!
JOE MONTANA 2 51000. AREA 88 69500, TUT" .
JUJU DENSU TOKI 48000, BATTLE GRAN PRIX 67000, mpgé%m?ﬁiy&hggggﬁ
KA GE K1 45800, CAMELTRY N 85000, ’ _
LEYNOS 21000, CASTLEVANIA LEGITTIMI PROPRIETARI!
MAGICAL HAT . CHO MAKAIMURA TUTTA LA MERCE IN
MASTER LAIR 4000 FELENCO E' ORIGINALE
ity ) e GIAPPONESE.
MICKEY AND DONALD N SCONTI RIVENDITORI!
MICKEY M.2 FAN,
MICKEY MOUSE ODIUS _
MIDNIGHT RES. PIPE DREAM 22000 . _
MONKEY ADV. POPEYE 2 35000
NINJA BURAI D, PRINCE OF PERSHA N 44800 N = NOVIIA’
OLYMPIC GOLD N QBERT 28800
PAPER BOY ROBOCOP 11 47000 -
PHELIOS S.MARIO LAND 38800 ;
POWER ATHLETE N KING OF MONSTER SAGA 3 43800
RASTA SAGA I LEGEND OF ZELDA $4000, SAGAYA 35000
ROAD BLASTERS LEMINGS 59000, SNOW BROTHER 25000
ROAD BUSTER 0, MAGIC SWORD 73800,  SPORT IN BARCELLONA N 39800
RUNARK 0, METAL JACK 93500, TETRIS 34000
S.MONACO GP 1 39000, PARODIUS 103000, TINYTOON N 48000
S.MONACO GP 2 59000, PHALANX N 119000,  TMNT 2 52000
S.REAL BASKETBALL 39800, PILOT WINGS 97000, ULTRAMAN 38500
S.SHINOBY 2 N 85000, PRO SOCCER 73000, X 38800
SHADOW DANCER N 49000, ROMANCING SAGA 87000,
SONIC 34800, RPM RACING 74000, G.GEAR CONSOLE 210000
SONICZ N 78500, S.BASEBALL 92000, TV TUNER 183000
SPACE BATTLER G. 39000, S.BOWLING 92000, BATTERY PACK 65000
SPLATTER HOUSE 2 N 75000, S.CUP SOCCER 75000, BIG WINDOW 35000
STEEL EMPIRE 41500, S.F1CIRCUS 109000, MASTER GEAR CONV. 24000
STORMLOAD 32000, S.GHOULS&GHOST 74000,
SUPER FANTASY ZONE 78000, S.MARIO WORLD 92000, AERIAL ASSAULT 39000
SUPERHQ N 95000, S.PRO BASEBAL 110000, BASEBALS2 42000
SUPER LEAGUE 46800, SR-TYPE 62000, BASEBALL 91 37000
SUPER SHINOBY 45500, S.VALIS 63000, BERLIN WALL 32000
SWORD OF SODAN 25800, SONIC BLASTMEN N 113500,  BUSTER BALL 41500
TEAM USA BASEBALL 76000, TINTTOON N 112000, CHASEHQ N 50000
TOURNAMENT GOLF 65000, WORLD CUP SOCCER 78000, COLUMN 36000

' PREZZ) IMBATTILI




‘Quando i continue saranno ter-

minati non dovete far altro che

premere select, start, A, B con-
temporaneamente. Ripetendo

I'operazione alla fine di ogni par-

tita otterrete continue infiniti.

Codici, sempre codici!

AREA LIVELLO CODICE

4 9  NOKXS1.FGWXJ2
2 9 NOCXWSHRZ46J4
3 9  NOKXSORFNDJJ3
1 10 NO8G5J7QU74J3

Questo e il trucco precedente ci
sono stati inviati da Atzeni Igor.

Quando arrivate al livello 3 pren-
 dete la porzione e portatela vici-
no al vaso, buttatela a terra ed
entrate dentro al vaso. Voila, vi
troverete in un altro mondo!
Grazie ad Alfonso.

Quando dovrete combattere
contro Medusa nell’ultimo livelio,
sovrapponetevi alla colonna
all’altezza dell’occhio del mo-
stro, i suoi raggi verranno indiriz-
zati verso il basso anziché verso
di voi. Ringraziamo in coro Paolo
Guazzotti.

[T Porva

Per Shining in the } =
Darkness ci arrivano |
da Luigi Parlato i

BN o | 4

(grazie!) le mappe | | -

£

dei vari livelli. In

= Forta Fossa,

s —ERATA
& Zroa (-4 H.R)

o Botoia_su S TS

#_ Bomeia swc PaviviENTe
® TzisTrasrorT

@ FTonTana

@_ _FonTana bloro

O_ Fornriua.DitLo SPirro
o~

“Prova

questo nu-

mero vi re-

| galiamo quella

del primo e del
secondo livello.

1° livello

2° livello -

Sto gia immaginando cosa sta-
ranno pensando certe teste cal-
de a proposito di CYC dicem-
bre: “maledetti, preferite il
Megadrive al Super Famicom!
Lo si capisce dal fatto che non
pubblicate piu trucchi per la no-

stra console e cavolate varie...".
Bene, la smettano i suddetti di
parlare a vanvera, dal momento
che questo mese HO PUBBLI-
CATO TUTTO IL MATERIALE
giunto in redazione. Al posto di
blaterare pensino a mandarmi

dei trucchi, oltre a fare un piace-
re ai lettori farebbero un favore
anche a me che, tra le altre co-
se, sono possessore della sud-
detta console...

Non posso non ringraziare pub-
blicamente Silvia, che, senza

pretendere compenso alcuno,
mi ha aiutato a smistare le lette-
re (diciamo che le ha smistate
tutte lei). Brava, continua cosi,
diventerai ricca e famosa!
(Proprio come mel)

Buon Natale!

HALLG:) WEEN

Via Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727
Vendita al minuto e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGAMES

Ti Regala ‘“‘SISTEM ENTERTAINMENT CARD . Con essa potrai

RIPARMIARE:
PERMUTARE:
NOLEGGIARE:
ED INFINE:

Prenota subito il tuo gioco e la “SISTEM ENTERTAINMENT CARD"’ sara tua

dal 10% al 20% su Console e Videogames

il tuo vecchio gioco Mega Drive con uno nuovo
(solo per i residenti di Modena e provincia)
non pagare le spese di spedizione

P.S. L’offerta e valida solo fino al 31 Gennaio.
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CONTROL YC

TUTTO QUELLO CHE AVRESTE SEMPRE VOLUTO SAI
ERAVATE TROPPO PIGRI PER FARLO O MAGARI NON VI INTE

Occhei, eccovi la mappa completa del primo
livello di Prince of Persia con tutte le pozio-
ni nascoste e non. Divertitevi! E se non ave-
te voglia di vederlo, usate il codice per pas-

sare direttamente al secondo: 06769075.

HY S chio a dove mette-
Raccogliete la spada ?; i piedi!

e usatela pé
re le guardie.
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ERE E NON AVETE MAI OSATO CHIEDERE OPPURE
RESSA MA COMUNQUE NOI VE LO DICIAMO LO STESSO SU...

F PERS

meboy

ta e I'entrata :
d:ﬁive“o e beh, bel

la, VGTO?

atelo usan-
?I‘:?:lus:;udu. Occhio!

COME SAREBBE A DIRE:
NON LO CONOSCO?

er i due o tre (spero) che non conoscono Prince of Persia
Peccovi un riassunto delle precedenti puntate: il cattivo di

turno, ovvero il Visir, ha ucciso lo Sceicco e intende spo-
sarne la figlia, cosi da legittimare la propria successione al tro-
no. |l fidanzato della ragazza e stato chiaramente imprigionato
nelle segrete del Palazzo, mentre il perfido ministro concede al-
la Principessa sessanta minuti per decidere; in caso ella rifiuti la
proposta, dovra morire. Voi impersonate il giovane imprigionato
(per la serie “Che fortuna”... NdAlex) e dovete, in meno di
un’ora, riuscire a sfuggire attraverso le segrete e il palazzo fino
a giungere a liberare la vostra amata. Ah, dimenticavo: attenti
alle guardie, al Visir e... a voi stessi.
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99



A Grande Richiesta,
continuano i Super Pacchi !l

Meg,?sir I.\\:eegazgf o Megadrive Pack.3
con . ..

Sonic, Mickey Mouse, ' Console Megadrive

con :
Toki, Quackshot Sonic, Mickey Mouse,

LlT 367 000 .‘ Toki, Quackshot,

Moonwalker, Dick Tracy,

Megodrive Pack.2 e Batman, Spiderman

Bare knuckle, Street Smart,

Console Megadrive Golden Axe Il, Alien Storm,
con ; Tecno World Cup 92, Air Diver,
Sonic, Mickey Mouse, Super Volleyball, Golden Axe

Toki, kshot -
I‘\/Ioor?wc:ulket;r(,jl giéch)racy, LIT. 620-000
Batman, Spiderman PRENOTA SUBITO

Lit. 457.00 SUPERPACO

Accessori M

el ¥** MEGADRIVE ##** =2 | TURBO JOYPAD
#'92 WORLD CUP SOCCER. =2z joypad con funzioni

Lit. 54.000 Turbo e Slow
Lit. 62.000 == Lit. 42.000
Lit. 54.000 ;| KIT ENHANCER
Lit. 63.000 | .. trasforma la joypad originale
Lit. 56.000 © in un joystick
Lit. 54.000 | =3 L, 5.000
Lit. 54.000 | * MEGA BECKUP
Lit. 62.000 ;. | trasferisce da cartridge a
Lit. 54.000 | | disco, per Megadrive
3 Lit. 56.000 | | Lit. 410.000
#7 | JORDAN VS BIRD. Lit. 59.000 |
+# MARIO LEMIEUX HOCKEY.................. Lit. 54.000 |
Lit. 54.000 i
Lit. 54.000 |
Lit. 54.000 |
Lit. 96.000
Lit. 74,
Lit. 62.
JLit. 90.

A SPECIALI
PORTATILE A COLORI T TR Figad MD | Telefonateci

+ Sonic + Alien Sindrome | *** GAME GEAR *** = per chiedere

+ Out Run + Aerial Assault . le offerte

+ Columns + Pengo Seglochi GG | specidli del

|+ Woody Pop | GAMES PACK S2glochi GG Telefonare | momento

GOLDEN FIGHTER Lit. 110.000 & per |

A sole Lit. ?722.22?? % JOE & MAC Lt 110000 |\ NMEGADRIVE

Telefonateci Il : fie 10000 | 4 GAME GEAR

C.so Mattectti, 48 - 57023 Cecina (L)
Tel. 0586/63.10.22 Fax 0586/63.11.92

g Orario Telefonico : Lunedi 15.30-19.30 Martedi-Sabato 9.30-13.00 15.30-19.30
Tutti | pre




"Prima gli unici ...... Ora i Primi in assoluto per quanto riguarda le novita !

A

Micromania Computer Land

Via XXV Aprile , 80 - Besozzo - 21023 - Varese

Via Trieste , 6 - Cassano Magnago - 21012 - Varese

Tei: 0332 - 970189 Fax : 0332 - 970462 Tel / Fax : 0331 - 204074 Tel : 0331 - 281343
Novita Super Famicom Novita Megadrive IL Novita PC-Engine NEC
Mese di Dicembre 1992 Mese di Dicembre 1992 ENE(I:NE Mese di Dicembre 1992
Valken ACT Lire: 149.000 Lampert Lre: 105.000 |  CONI ¥ syper schwarzschild 25CD SIM Lire: 127.000
Super Black Bass ~ SIM Lire: 160.000 F1 Super License RAC Lire: 139.000 SUOI Tecmo World Cup 92 SCD SPT Lire: 127.000
Birdy Try SE1 Lire: 159.000 Side Pocket SPT Lire: 120.000 256 Momotaro Desentsu Gaiden RPG Lire: 105.000
Mystery Circle PUZ Lire: 139.000 Xenon 2 SHT Lire: 130.000 COLORI Nekketsu Undokai SCD SPT Lire: 119.000
Major Title SPT Lire: 145.000 Dark Wizard MCD RPG Lire: 105.000 Bomber Man 93 ACT Lire: 105.000
Final Fantasy V RPG Lire: 160.000 Road Blaster FX MCD RAC Lire: 120.000 SuU Nexzr scb SHT Lire: 119.000
Osumo Spirit SPT Lire: 149.000 R B.1.4 Baseball SPT Lire: 120.000 § SCHERMO | Gradius II SCD SHT Lire: 127.000
The King of Rally RAC Lire: 139.000 Puyo Puyo ACT Lire: 79.000 Xak 1.2 SCD RRG Lire: 127.000
Psycho Oream ACT Lire: 149.000 Mickey & Donald ACT Lire: 105.000 Burai |l SCD RPG Lire: 127.000
Stels SiM Lire. 159.000 Dream Team USA SPT Lire: 120.000 1% Dragon Eyes Shangai3 SCD TBG Lire: 120.000
Gamba League 3 SPT Lire: 159.000 Pinball TBG Lire: 105.000 SOLO I ¢4 Circus 92 RAC Lire: 119.000
Hiryu no Ken's Power Up Lire: 159.000 TNM.Treturnof S.  ACT Lire: 105.000 TITOLI Super Darius 1| sSCcD SHT Lire: 119.000
Arnazing Tennis SPT Lire: 145.000 Junker's High RAC Lire: 139.000 FORIGINALI | The Legend of Hero 2 SCD RPG Lire: 118.000
Daion SHT Lire: 140.000 Gods ACT Lire: 139.000 DA inoue Mami SCD NOV Lire: 99.000
Super Osumo SPT Lire. 145.000 . Gl \Pl"()’ﬂf Gain Ground SX SCD ACT Lire: 117.000
Super F1 Hero RAC Lire: 149.000 * ILE NI R Jim Power SCcD ACT Lire: 110.000
Super Star Wars ~ ACT  Lire: 145,000 Karaoke * Mega-CD & Pastel Lime SCD  ADV Lire: 117.000
Super Tetris 2 PUZ Lire: 140.000 T ERT
lying Hero SHT Lire: 145.000
Story of 46 Billion ACT :_gre: 158.000 nhyraemon 2 ACT Lire; 60.000 Con la nuovissima Console della Computer Land
G A ACT Lire: 140.000 g 1yne o SHT Lire: 59.000 | Assistenza anche Tu avrai la possibilita di giocare con i videogames
0 Aibe Nl Lire: 129.000 gopnery Lire: 58.000 |  Tecnica pili affascinanti della Sala Giochi
Fshitg Beatfan — ACT Lire: 159.000 ,,; goo Lire: 58.000 |  Modifiche direttamente a Casa Tua !!!
?oad\m{n"e'. RS Rel Lire: 140.000 mooyman World 3~ ACT Lire: 57.000 Console Molti I'hanno copiata, altrettanti ci proveranno.....
he Combatribes AGT Lire. 155.000 pnge0n Land Lire: 73.000 | instandard ........ Ma la nostra configurazione é imbattibile :
Super Kick Off SPT Lire: 129.000 1no Earth Lire: 57.000 RGE
Super NBA Basket SPT Lire: 149.000 gaii0r Moon Llre" 57'000 i
Super Pinball Jaky C. TBG Lire: 140.000 y,kon Three Chivalrus Lire: 59000 © Computer Land HI TECH GAMES CONSOLE
SHRRT Ny 8Pl Lire: 149.000 poct0r Franken ACT Lire: 62.000 BL A CK RAGE
G el Lite: 159,000 garsie ACT Lire: 69.000 | Megadrive
Human Grand Prix RAC Lire: 160.000 it ride Dekirumon Lire: 60 000
KA a1 Lire: 130.000 pickey's Chase Lire: 60.000 | .o . | | Dimensionicm 30 X 25 x 6
4 in 1 Fun Pak Lire: §9.000 G Fusibile Facilmente estraibile senza aprire la console.
N oV I [é er Roney Toon Lire: 56.000 Joystick a sei pulsanti. Dimensioni cm. 256 X 20 X 6
p J-League Fighting Soccer Lire. 74.000 Neo - Geo Cavo Connessione Schede m. 1,30
3 Compatibilita con tutte le schede da Sala Giochi.
Amiga -MS Dos : tutle st
C-64 Si accettano pagamenti anche | | Game Gear EEEERE A NI 8 LT IneTaRII. )
_ con Carte da Credito Prodotto da Computer Land
Telefonare al n. 0331-204074 Game Boy Via Trieste, 6 - Cassano Magnago - Varese
Novita Game Gear Carta Si PC Eingine
Mese di Dicembre 1992 prid ol e Novita Neo - Geo
Master Card Mese di Dicembre 1992
Bare Knucle ACT Lire; 60.000 .
Sonic the Hedgehog 2 ACT  Lire: 60.000 Euro Card Super e T i,
Smash TV ACT Telefonare Visa CD-Rom 11 Sengoku Denshio i Talaforars
N S World Hero (82 Mb) Lire: 359.000
ovita PC-Engine | Artof Fighting (102 Mb) Lire: 449.000
Magic Converter Super IFamicom  S.Nes L e ] 1T
SuperNintendo  Lire:  59.000 . . - i s : 3
Joystick Apollo Lire: 140,000 d pl u VaSta SCC ta T'utte le nostre Console sono gia predlspo‘ste per
CPS Fighter ( Capcom ) Lire: 160.000 d . G . h . l Mega CD essere usate con attacco Standard SCART RGB.
Solar Boy * GameBoy Lire: 79.000 I 10CN1 per 1 Al momento dell'acquisto ¢ possibile richiedere
Battery Pack * Game Gear Lire:  80.000 » : 73 : : 5 :
ASCI Stick Super 5 * SFC Lire: 53.000 PC A En ine NCC Black Rage | | altni cavi per altri monitor RGB che non usano il
Adattatore 4 Joypad * SFC Lire:  53.000 g sistema SCART ,ma altri connettori.

Japanese & Hmerican lnpart

1 nostri

Visto 'andamento del
Mercato Valutare

prezzi possono variare

Vendita per corrispondenza su Rete Nazionali ed Estera - Assistenza Tecnica [,.
e S I’ 3 Visto l'andamento del
Presso le nostre Sedi si possono provare i Giochi prima dell'acquisto Mercato Valutare

BlaCk Rage !!! i nostri

prezzi possono variare
© S.F. & Computer Land 1992 Distribuito da Computer Land & Micromania
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A quanto pare la
storia delle 10.000
ha creato un bel pu-
tiferio tra i lettori!
Pensate che qualcu-
no me le ha persino
mandate! Ma non
dovreste gia averlo
capito che il 99.9%
di quello che dico so-
no tutte cavolate?
Non ditemi che «i
avete creduto!
Ovviamente io non
posso accettare i vo-
stri soldi, sia per
onesta personale sia
per non finire in pri-
ione sotto I"accusa

I concussione (direi
iv per il secondo
motivo), quindi prov-
vedero personal-
mente (se riusciro a
rintracciare i mitten-
ti) a rispedire la sud-
detta somma.
l'indirizzo non ve lo
ricordo perché non
ne ho voglia.

Dave.
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Vendo NES + 15 cartucce
(Double Dragon 2, Double
Dragon 3, Super Mario Bros,
Super Mario Bros 2, Robocop,
Shadow Warriors, Turtles 2 -
The Arcade Game - Adventure
Island 2, Castlevania, Mega
Man, Faxanadu, Tiger Heli, The
Guardian Legend, Low G Man,
The New Zealand Story) + 2
joypad + trasformatore (il tutto
ha sei mesi di vita) al modico
prezzo di L. 750.000. Rivolgersi
a Federico Brigidi allo
081/8622332 (NA) (Federico &
uno di quelli che mi ha manda-
to le L. 10.000. Te le ho rispedi-
te! NdD).

Vendo per Sega Master
System i seguenti titoli: The
Ninja, Secret Command,
Rescue Mission, Bonanza
Bros, Speedball, Kenseiden,
Ghouls’'n’Ghosts a L. 40.000
cad. Chiedere di Paolo
Dellerba allo 0131/43163.

Affarel Vendo NES un anno di
vita + un gioco, raccoglitore
per dieci cartucce, guanto
Power Glove, tappeto Family
Fun Fitness + gioco + pistola
zapper + 1 joypad, il tutto a L.
600.000 (oppure anche di me-
no se mi siete simpatici). Sono
disposto anche a scambiarlo
con un Super Nes/Famicom
con quattro o cinque cartucce
(ma allora sei proprio un affari-
stal NdD). Telefonare ore pasti
allo 035/884063 o 481420 e
chiedere di Luca.

Vendo Sega Game Gear + 5
cartucce (Sonic, Fantasy Zone,
Mickey Mouse, GG Aleste,
Super Monaco GP a L.

350.000 trattabili. Il materiale &
in ottime condizioni. Max se-
rieta. Telefonare allo
0171/694591 (ore pasti) e chie-
dere di Andrea.

Vendo o scambio i seguenti
giochi per Mega Drive: Mystic
Defender, Golden Axe, Super
Monaco GP, Gynoug (jp), EA
Hockey, Quackshot, Mickey
Mouse, Alex Kidd, Revenge of
Shinobi, F1 GP (jp), PGA Tour
Golf, Lakers vs Celtics, Desert
Strike, Out Run e molti altri, tut-
ti in ottime condizioni. | prezzi
vanno dalle L. 25.000 alle L.
60.000 trattabili. Supersconti
per acquisti in quantita.
Telefonare tutti i giorni ore pasti
o serali allo 0432/756529, chie-
dendo di Andrea. L'annuncio &
valido solo per le province di
UD e GO.

Vendiamo Sega Mega Drive
europeo, completo di joypad e
cartuccia “Altered Beast”, co-
me nuovo, a sole L. 200.000.
Chiedere di Daniele o di Ronnie
allo 011/5213172. Si assicura
massima serieta.

Vendo due cartucce nuove per
il Nes. | titoli sono: Defender of
The Crown e Captain Planet.
Scrivere a: Annamaria Petean -
via Mondina 16 - 33050 S.
Nicolo Di Ruda (UD).

Vendo Mega Drive universale
+ 1 super joypad a sei tasti
(SG-8) + 1 joypad + cavo scart
+ alimentatore 220V + 11 gio-
chi (Sonic, Street of Rage,
Castle of lllusion, Moonwalker,
Mercs, Dick Tracy, Super
Thunder Blade, North Star Ken,

Golden Axe 2
Ghouls’n’Ghosts e Joe monta-
na Football). Il tutto & in ottime
condizioni (solo 3 mesi di vita)
solo a L. 650.000 trattabili (che
significa solo a L. 650.000 trat-
tabili? NdD). Chiedere di
Christian allo 0766/34438 (RM).

Scambio cartucce americane
per Super Nes. L’annuncio &
valido fino al 2003 (!).
Telefonare allo 0584/359439 e
chiedere di Vitale (Vitale & un
altro delle fatidiche L. 10.000).

Vendo o scambio le seguenti
cartucce per Sega Mega
Drive: Zero Wings, Streets of
Rage, Altered Beast, Sword of
Sodan, Super Monaco GP.
Telefonare allo 010/219188 e
chiedere di Federico. Annuncio
sempre valido.

Vendo Sega Master System +
2 joypad + 7 giochi causa inuti-
lizzo a L. 350.000. Telefonare
durante le ore serali allo
02/3545603 e chiedere di
Andrea.

Scambio Nintendo NES, nean-
che un anno di vita + Game
Key + 2 giochi con un Game
Boy + 2 giochi. Sono disposto
anche a venderlo a L. 200.000.
Telefonare allo 0331/568310 e
chiedere di Andrea.

Vendo a L. 35/40/45.000 molte
cartucce per Nintendo e a L.
30.000 varie per Game Boy.
Sconti quantita. Cercare
Valente allo 02/2424559 dopo
le ore 20.30.

Vendo Sega Master System in
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ottime condizioni + 3 giochi
(Hang On, Sonic, Kung Fu Kid)
a L. 100.000 trattabili e altri
giochi a partire da L. 35.000.
Dopinto Marco - Corso Roma
4 - Lodi (MI) - tel 0371/424400.

Vendo Nintendo NES con i se-
guenti giochi: Double Dragon
2, Teenage Mutant Hero
Turtles, Super Off Road, Super
Mario 2 e 3, il tutto a L.
380.000 trattabili oppure vendo
pezzi anche  separati.
Telefonare allo 0532/766994
ore serali e chiedere di
Michelangelo.

Vendo Sega Mega Drive euro-
peo in perfette condizioni con:
adattatore, pro 1, pro 2 (e che
sono? NdD), Altered Beast,
Super Monaco GP, Last Battle,
Ghouls’n’Ghosts, Paperboy. Il
tutto a L. 450.000 trattabili.
Telefonare durante le ore serali
allo 02/8138851 e chiedere di
Paolo.

Vendo Sengoku Densho per
Neo Geo a prezzo da concor-
dare al momento dell’acquisto.
Telefonare in redazione e chie-
dere di Dave o lasciate il vostro
indirizzo. (Questa volta non si
tratta di uno scherzo, ve lo as-
sicuro, NdD).

Vendo o scambio cartucce per
il Master System. | titoli dispo-
nibili sono: Out Run, Black
Belt, Pro Wrestling, World
Games, Golden Axe. Sono di-
sposto a scambiare i titoli in
questione con Shinobi, Sonic,
Super Real Basketball e World
Soccer 90 o le vendo a L.
60.000 P'una. Telefonare allo
050/982046 dalle 14:00 alle
22:00 e chiedere di Franco.

Vendo Sega Mega Drive +
joypad + Altered Beast il tutto
in perfette condizioni a L.
230.000. Inoltre per gli appas-
sionati di RPG e non, vendo le
seguenti cartucce, sempre per
MD a L. 50.000 I'una: The
Immortal, Buck Rogers,
Phantasy Star 2, Faery Tale
Adventure, Desert Strike,688
Attack Sub, Shadow of The

Beast, Fatal Rewind.
Telefonare allo 011/8999070 e
chiedere di Luca.

Vendo o scambio le seguenti
cartucce per Game Gear: G
Lock (L. 40.000), Factory Panic
(L. 35.000) Mickey Mouse (L.
45.000), Shinobi (L. 45.000),
inoltre cedo al miglior offerente
la cartuccia Turbo 16, sempre
per GG. Telefonare ore serali
allo 0187/517068, tranne saba-
to e domenica, e chiedere di
Tiziano.

Vendo a L. 5.000 cadauna le
seguenti riviste: K, dal numero
37 (marzo 92) in poi, Console
Mania (traditore!!!! NdD) tutti i
numeri, Zzap!, dal numero 11
(aprile 87) al numero 59 (luglio
91), Computer + Video Giochi
numeri 16 e 17, Videogame e
Computer World dal numero
17 in poi. Stefano Cionci - via
Pio Emanuelli 55/41 - 00143
Roma - tel 06/5034325.

Vendo Sega Mega Drive Pal
(io do Pal a mie hani! NdD) +
16 giochi (Sonic, Strider,
Mickey Mouse ecc...) al prezzo
eccezionale di L. 500.000!!
Telefonate dalle 19:30 alle
21:00 chiedendo di Sergio allo
0445/364300.

Vendo Nes con pistola Zapper
e due giochi (Super Mario Bros
e Duck Hunt) a L. 200.000.
Vendo inoltre i seguenti titoli:
Popeye, Urban Champion,
Soccer, Donkey Kong 3,
Donkey Kong Jr, Math a L.
35.000 cadauno, Kid Icarus,
Double Dragon Il, Fester’s
Quest, Ghosts’'n’Goblins,
Trojan, I|kari Warriors,
Castlevania a L. 45.000, Super
Mario Bros 3, Adventure Island
2, Batman a L. 50.000. Per ul-
teriori informazioni rivolgersi a :
lannone Andrea - via Stefano
lacini 26 - 70125 Bari - tel
080/419115.

Vendo Sega Master System a
L. 90.000 in ottime condizioni.
Vendo anche i seguenti giochi
per MS: Alien Syndrome (L.
30.000), Indiana Jones (L.
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45.000), Rocky (I. 40.000)
Danan (L. 40.000) e anche lo
zaino porta-console (L.
10.000). (e I'indirizzo? Credo
che il nostro amico Andrea do-
vrebbe inginocchiarsi sui ceci e
ringraziarmi, perché se non
avessi rispulciato tutte le buste
aperte cercando il suo indirizzo
il suo annuncio non sarebbe
servito a niente. Ma bando alle
ciance ‘e puppiamoci il fanto-
matico indirizzo: Tappo Andrea
- via Contea 5/a - 05033
Collescipoli (TR). NdD).

Vendo Mega-CD per Mega
Drive a L. 600.000, con quattro
giochi, il tutto comprato nel
maggio del ‘92. Se interessati,
contattare lo 0185/480220 e
chiedere di Mattia, possibil-
mente in ore pomeridiane.

Vendo Sega Master System 2
(nuovissimo) con imballi origi-
nali, completo di: alimentatore,
Cavo TV, 1 control pad, il gio-
co Alex Kidd in memoria e tar-
taruga ninja gigante (Raffaello)
in omaggio. Il tutto a L.
130.000 trattabili. Vendo anche
i seguenti giochi, sempre per il
Master System: Basket,
Psycho Fox, Fantasy Zone,
Secret Command a L.
350.000. A L. 40.000
Rampage, California Games,
Calcio (quale? NdD) Out Run.
Infine Shinobi 1 & 2, Golden
Axe, After Burner, questi ultimi
a L. 45.000. Telefonare allo
010/2425469.

Vendo Nes con 2 joypad, pi-
stola Zapper, cavo TV, alimen-
tatore e sette meravigliosi gio-
chi: Duck Hunt, Super Mario
Bros 1, Super Mario Bros 3, |
Simpson, Duck Tales,
California Games e Goones 2.
Il tutto a L. 199.000. Telefonare
allo 010/230115 oppure scrive-
re a: Bianco Matteo - via Capri
95/4 - 16134.

Vendo Mega Drive + la cartuc-
cia Altered Beast al modico
prezzo di L. 150.000 trattabili.
Inoltre vendo le seguenti car-
tucce a meta del loro prezzo:
Super Real Basketball, Golden

Axe 2, Strider, Moonwalker a
L. 50.000 cadauno e la cartuc-
cia Star Light a L. 60.000.
Telefonare ore pasti chiedendo
di Guido o di Carlo allo
0385/96166. Se volete scriver-
mi scrivete a: Guido Spiopani
(spero di averlo scritto giusto,
NdD) - via Ferrari 18 - 27040
Verrua Po (PV).

Vendo Atari Lynx, tre settima-
ne di vita + batterie + alimenta-
tore e imballi originali, garanzia
ancora valida + quattro cartuc-
ce tra cui Toki e Warbirds a
prezzo vantaggiosissimo.
Telefonare allo 0965/893815 e
specificare il motivo della visita
(che cosa significa? Boh! NdD).
Annunci sempre valido!

Vendo per Sega MD i seguenti
titoli in ottimo Stato: Alisia
Dragon (L. 50.000) Truxton (L.
35.000), Ghostbusters (L.
35.000), Ghouls’n’Ghosts (L.
40.000), Phelios (L. 18.000).
Telefonare dalle ore 13:00 alle
14:00 e dalle 19:00 alle 20:00
allo 0375/889044 e chiedere di
Giuliano.

Vendo Master System + due

giochi (Spiderman e Double

Dragon) a L. 270.000 anche

trattabili. A chi interessasse

vendo anche Atari 2600 + due

giochi a L. 60.000. Chiamare

dalle 16:00 in poi.,allo,
06/4370095 e chiedere di

Davide.

Vendo Sega Mega Drive in ot-
time condizioni, ancora con
imballo originale + joypad +
joystick con autofire a tre tasti
+ sei giochi (Joe Montana I,
Castle of lllusion: Starring
Mickey Mouse, Bonanza Bros,
Atomic Robokid, Arnold
Palmer Tournament Golf,
Altered Beast) a L. 550.000.
Inoltre vendo Atari Lynx con
alimentatore, cavo comlynx +
due giochi (California Games,
Blue Lightning) a L. 200.000, o
in cambio di un Sega Game
Gear + 1 gioco. Telefonare allo
089/274101 (dopo le 19:00) e
chiedere di Massimiliano.
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APERTI DALLE 10.00 ALLE 22.00
DOMENICA E LUNEDI DALLE 14 ALLE 22

ORARIO CONTINUATO DOMENICA APERTO | (Uscrra Vi CARETTA)
SNK NEO GEO - SUPER FAMICOM

NOLEGGIO

Altri dicono di avere prezzi stracciati, imbattibili...

VENDITA
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i nostri sono da Vedere... da Sentire!!
D Via Pecchio, 2 (Mi) - & 02/ 29402806 - M.M. Loreto

lNTE LTRON'C prodottid'intelligenzaelettronica ﬁ;fg%ﬁ

viaFucilari 63 tel.fax0815176722,84014 Noceralnferiore(SA) EW—::;_

Pensidi avertrovato la tua

consal Preferita adunPrezzo

eccezionale? Allora ferm§1é| e .
naci

etta un seco =
gsc':aapirai di aversS I:ﬁ\TlO Il

- grande assortimentodi

Modifiche
Console

= Software perconsole
PREZZI ECCEZIONALI!!!! TrLsroN 0 scuverscr e

RICHIEDERE Il CATALOGO

"ﬂ“ PERDETE L'OCCASIONE 11 " GRATUITAMENTE ! |

telefonaoscrivi perinformazioni
vendita percorrispondenza
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Sega Megadrive| Game Boy | Game Gear | NINTENDO

italiano con Sonice 2pad | italiano con Tetris americano con Sonic | italiano con gioco € 2 pad
359.000 | 159.000 | 299.000 @ 169.000
giapponese con scart ¢ Sonic|  giochi a partire da: sintonizzatore TV Pal | adattatore per giochi USA

299.000 | 39.000 | 220.000 | 55.000

Famicom |Super Nes Super NINTENDO| NEO GEO

japan con scarte 2 pad | americano con scart italiano PAL ufficiale con un joistick

2 pad e Super Mario 4 | €on pad e Super Mario 4 |
450.000 |°Z50°000 | 399.000 | 599000

Compravend ita adattatore usa japan adattatore euro usa japan compravendita

giochiusati | 40.000 50.000 | giochi usati

via Cassia, 6¢ (Ponte Milvio) - ROMA - tel. 33.33.486

NOVITA BOLLENTI APPENA SFORNATE
Se aspettate gli altri state freschi

MEGA-CD e Twy
SEGA MmeGh DRIVE S |

GAME GEAR

GT
PC SUPER-DUO
CORE GRAFX Il -

Nintendo
GAMEBOY

© CONSOLE GENERATION S.a.s.

IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES

E VIDEOGIOCHI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI
{ 20148 MILANO = VIA MORGANTINI 29 (ang. via Capecelatro)
14 TEL 02/487.095.94 « FAX 02/487.095.85

— battiamo tutti sul tempo
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h, la Madonna -direte voi- che introdu-
zione epica! Beh, anche se pud sembra-
re una cosa scontata, stiamo scrivendo
guesta introduzione proprio 24 ore dopo
che la chiusura della nostra mitica testata ha

- lasciato sconvolta tutta la redazione. In effetti,

non & che Zzap! sia morto, ha solo fatto una

- cura dimagrante e si & trasferito su TGM, gua-

dagnando cosi un sacco di lettori. |l prezzo da
pagare, perd, & stato molto salato: la testata
che ci ha visti nascere (come redattori) e con
la quale siamo cresciuti (si fa per dire) ha per-
so la sua indipendenza, quindi lasciateci ver-
sare qualche lacrimuccia (anche noi Bovas ci

LLAr: NON LA VEDRA®

commuoviamo, sapete?) in santa pace e, piut-
tosto, andatevi a procurare I'ultimo incredibile
numero: per Game Boy ci sono ben 7 recen-
sioni, pit un sacco di preview per il NES...
Senza contare, naturalmente, I'incommensu-
rabile valore che pud avere un ultimo numero
presso un collezionista (a proposito. Anche se
pud sembrare assurdo, Paolone non € ancora
riuscito a trovare una copia del PRIMO nume-
ro di Zzap!. Chiunque sia in grado di procurar-
glielo, lo faccia -paga bene-!). Beh, detto cido vi
lasciamo alla lettura di questa posta gennaro-
la, augurandovi buona indigestione per tutto il
1993.

ORA DI FILOSOFIA

Cari Bovas (che non ho ancora capito
se & 'accusativo plurale di Bova, ae)
(No, & il plurale inglese di Bova, contra-
zione di BovaByte. Vedi cosa succede
a non studiare? Si ignorano le cose pil
importanti NdP), vi scrivo mentre sono
a scuola ed ¢ la IV ora, filosofia, qui nel-
la quinta A dell’A. Volta. Ho deciso di
scrivere adesso a voi, perche se sto al-
tri cinque minuti ad ascoltare la prof,
entro in coma irreversibile. Sapeste co-
me vi invidio! (Schiatta, schiatta... he he
he he he! NdP) Certo, capisco che giu-
dicare una cartuccia non é solo diverti-
mento, pud capitare qualche fetecchia
a cui e difficile regalare anche un giudi-
zio da 50 in giu, ma almeno vi pagano.
lo invece pago loro (libri, versamenti, le-
zioni private...). Vorrei tanto lavorare
con voi, e lo dico sinceramente; mi
prendete? Il prossimo anno andro
all'universita, quale facolta mi consiglia-
te per poter lavorare un giorno nella vo-
stra rivista? Premetto che disegno be-
ne (il che, per scrivere una recensione,
& fondamentale... NdP), ho fantasia,
umorismo, e buona volonta.
Comunque, anche se questo non si
realizzera, io continuerd a leggere CM
fino alla fine del mondo (facciamo le
corna). Vorrei pero farvi delle domande
per conoscervi meglio.

1) Esattamente, in quanti siete a lavora-
re per la rivista?

2) In che spazio lavorate, cioé, in quanti
Mtq?

3) Siete piu uomini o piu donne?

4) Mediamente, che scuole avete fatto?
5) Cosa pensano gli amici e i parenti
del vostro lavoro? Vi prendono per im-
maturi o per matti?

6) Che macchina ha Stefano Gallarini?
7) Quanto prendete al mese?

William Stefano Caramia.

Eh, caro mio, devo darti una spiacevole
delusione: per poter lavorare da noi e
necessario essere laureati in lettere, filo-
sofia, elettronica, informatica, teleco-
municazioni, economia e commercio, e
infine in giapponese arcaico.
Dopodiché si deve fare un test disuma-

no per verificare il “Quoziente di
Sopportazione di Alex” (QSA), general-
mente molto basso (anche perché si
tratta principalmente di un test fisico:
quante se ne riescono a prendere sen-
za perdere i sensi... NdAlex). E il carat-
tere granitico necessario é solo una del-
le componenti. Infatti bisogna anche
sopportare noi Bovas, e qui cade ['asi-
no... Scherzi a parte: non e necessario
nessuno studio particolare. L'importan-
te e sapere bene l'italiano, masticare di-
scretamente l'inglese, e avere un baga-
glio culturale (non solo nel campo dei
videogame) piuttosto ampio. Ma pas-
siamo alle risposte.

1) Esattamente e impossibile dirlo.
Siamo sempre troppi quando c’é da
provare le cartucce, e troppo pochi
quando si tratta di recensirle...

2) Spazi sconfinati, aperti, incontamina-
ti... Oddio, trovandosi la redazione da-
vanti alla dogana, con tutti gli scarichi
dei tir, I'aria non e che sia la pit salubre,
pero...

3) Gli uomini sono del tutto uomini; le
donne del tutto donne.

4) Le superiori e qualcuno va anche
all’universita.

5) Dipende: mio padre é contento che
scriva su delle riviste; ma mi ammazze-
rebbe perché dovrei limitarmi a studia-
re...

6) Un maggiolino tutto matto.

7) Dipende da quanto scriviamo. Ma
generalmente e un valore in denaro
compreso tra “una miseria” e “vado a
vivere sotto | ponti”.

E ORA PUOI SPEDIRMI LE
DIECIMILA!

Superspedyvorticosa redazione di
Console Mania, sono un ragazzo di 14
anni e mi chiamo Marco de Bon.
Fatemi dire innanzitutto che siete sicu-
ramente la rivista number one del set-
tore e per questo non dovete prestare
orecchio a chi vi insulta mensilmente,
sono tutte bugie (o fandonie, o balle, o
cacche verdi).

Sono un fiero possessore di un Mega

Drive con una decina di giochi (che
bomba Terminator), di un Game Boy, di
un Lynx e di un Nes (a dire il vero non
sono proprio fiero di quest’ultimo, an-
zi...), e volevo porvi le solite nausea-
bonde domandine (OK Bovas, se mi ri-
spondete vi spedisco 10.000 lire!) (OK,
fallo! NdD):

1) Dite che Street Fighter 2 per GB era
solo uno scherzo di CVG inglese, ma
siete sicuri che sia davvero uno scher-
z0? Alcune riviste italiane cominciano a
parlare del suddetto gioco!

2) Usciranno shoot’em up decenti per il
Lynx?

3) Quando uscira il M-CD ufficiale?

4) Che voto dareste a Fighting Master
per Mega Drive?

5) Convertiranno Thunder Force IV per
il Mega Drive Ufficiale?

6) Lo sapevate che siete superspeedy-
vorticosi?

Ecco, volevo sapere SOLO questo...
Marco De Bon.

P.S. Anch’io sono contro Captain
Sega, Lord SNK e supereroi vari.

P.P.S. Ma é stato Alex a uccidere Laura
Palmer?

P.P.P.S. Per favore, pubblicatemi, & la
terza volta che vi scrivoll!

Beh, ad essere sincero devo ammettere
che ti ho pubblicato solo per le
10.000... Che ne diresti di spedirmele al
pit presto? No, scherzo, non & SOLO
per quello...

Beh, bando alle ciance e via col puppa- -
mento delle risposte:

1) In effetti ci siamo resi conto del no-
stro imperdonabile errore e ce ne scu-
siamo con i lettori...

2) Hai mai giocato a Gates of
Zendocon? Se si vai a Lourdes e prega
che esca un altro shoot’em up di tali
proporzioni...

3) Solo Dio puo saperio. Penso comun-
que non piu tardi del '93...

4) Fosse per me gli darei anche 1...

5) Si spera, sta di fatto che non € anco-
ra uscita la versione ufficiale del terzo
episodio! (Almeno cosi risulta a me,
NaD).
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6) Ovviamente.

MEDITATE GENTE,
MEDITATE...

Cara redazione di Console Mania, vi
scrivo questa lettera per rispondere alla
missiva di Alberto Campion (tralascian-
do i pur meritatissimi complimenti). La
questione sollevata dal tale sopracitato
mi sembra essere uno degli argomenti
maggiormente dibattuti, ultimamente,
su tutte le riviste del settore. Sono stan-
co di sorbirmi le critiche di improvvisati
“spara-sentenze”, che parlano a spro-
posito senza nessuna cognizione di
causa (bella frase, NdD), secondo i quali
i videogiocatori sarebbero alienati,
estranei a cio che accade nel resto del
mondo, sempre tappati nella propria
stanza a combattere guerre fantomati-
che in mondi fantastici, ma sopratutto
incapaci di avere rapporti con I'altro
Sesso.

Non capisco perché la maggior parte
della gente non riesce a concepire il vi-
deogioco come una normale forma di
svago, un hobby innocente e comunis-
simo, ma al contrario si senta in dovere
di dispensare consigli, di criticare, di ac-
cusarci di mancanza di serieta perché
non ci interessiamo (cosi spesso dicono
loro, NdD) ai gravi problemi che afflig-
gono il mondo.

Credo che anche voi redattori siate stufi
dei pregiudizi della gente, cosi come del
resto la maggioranza dei ragazzi che
legge Console Mania. Penso che nes-
suno finalizzi la propria vita a giocare ai
videogame, ma il doverci rinunciare per
degli imbecilli mi sembra infantile (nes-
suno ti dice di farlo, NdD).

Tu, Alberto, dici che le console sono
solamente pezzi di plastica, ma per
molti il giocare & uno stimolo, e 'uomo
non pud vivere senza stimoli o obiettivi
(obiettivi non direi, visto che non biso-
gna finalizzare la propria vita ai video-
giochi, proprio come tu dici. Rifletti...
NdD).

Quello che cerco di dire & che videogio-
care non significa estraniarsi dai proble-
mi del nostro tempo. CM non ne parla
perché sarebbero argomenti fuori luogo
in una rivista di questo genere, proprio
come sei fuori luogo tu qui.

Grazie e buona notte.

Lorenzo Mazzocchetti, Pescara.

P.S. Questa & la prima volta che vi scri-
Vo e sarei onorato di essere pubblicato
(e chi non lo sarebbe? NdD) per far co-
noscere le mie opinioni ai lettori di
Console Mania, ma mi accontento, nel
peggiore dei casi, di essere citato nella
microposta.

P.P.S. Uscira Street Fighter 2’
Champion Edition per il Super Nes?

In questo periodo molte cose sono
cambiate nel mio modo di pensare...
Prima credevo che noi videogiocatori,
come altre categorie tipo metallari, ska-
ter eccetera fossimo una categoria a
parte, che si discostava per usanze e
tradlizioni dalle persone normali. Ora in-
vece sono piu che convinto che le per-
sone normali siamo noi, quelli che dico-
no tutte queste cavolate non sono altro
che la massa ignorante che, ahime, de-
tiene la maggioranza nella nostra so-

cieta. Sinceramente non me ne frega
niente di quanto possano pensare di me
o di altri videogiocatori, le loro opinioni
sono offuscate dai pregiudizi e capeg-
giate dall’ignoranza...

IL GIUSTIZIERE
MASCHERATO

Simpaticissimi Bovas, mi chiamo
Fabrizio e vi faccio i miei complimenti
per la rivista, ma passiamo subito al
dungue. Vorrei innanzitutto dire due pa-
role all'idiota, ovvero Lord SNK:
carissimo (o stupidissimo) imbecille,
cos’hai da dire su Street Fighter 2 e
company? Non ti piacciono le altre con-
sole? E chi se ne fregal Perché non ci
dai il tuo indirizzo per farti linciare?

A me il Neo Geo piace, (sii, da spaccare
sulla tua testa...), ma ognuno ha la sua
console preferita (che, guarda caso, e
proprio quella posseduta, NdD), io per
esempio posseggo un Super Famicom
e non lo scambierei mai con un costoso
Neo Geo.

Torniamo a noi: innanzitutto vorrei sa-
pere perché gli avete dato dell'idiota (si,
anche quello, ma anche imbecille ecce-
tera), con certi tipi bisogna essere dei
duri (ovvero dirgli tante parolacce).
Approfitto dell'occasione per salutare il
mio amico Valerio (ciao Valerio! Stammi
bene! NdD).

Un’altra cosa: caro (in senso dispregia-
tivo, ovviamente) Mister (o come ti fai
chiamare) SNK, fatti risentire per rac-
contarci qualche altra caz... (buffonata).
Bene, questo e tutto. Allora, siete pron-
ti? Siete armati? Sii! Allora gridiamo tut-
ti: A MORTE LORD SNK! (Si, ma non
gridatelo soltanto, fatelo davverol).

Il Giustiziere (per la protezione delle al-
tre console).

Allora Lord SNK, che aspetti a spedirci il
tuo indirizzo?

CHI HA PIU’ CERVELLO
LO USL...

Frase saggia: “colui che crede di non
essere folle le & sicuramente piu degli
altri!

Carissimi Bovas, come va?

Sono sicuro che NON sentivate la mia
mancanza, percid eccomi qui nuova-
mente ad allietarvi (?) Con la mia pre-
senza. Come sarebbe a dire chi sono?
Sono 10! (e con questo mi sembra di
aver detto tutto).

Sapete? Sono contento, ho appena ac-
quistato la nuovissima console Atari
128-bit e mezzo, probabilmente ancora
non la conoscete: si chiama VCS 2600
e il marocchino che me I'ha venduta mi
ha assicurato che e compatibile “verso
il basso” con tutte le altre console pre-
senti sul mercato, compresi il Neo Geo
e il Super Famicom.

Sono molto interessato alla macchina
succhiacervelli di Luca Ongaro, non
certo per motivi personali (jo il cervello
non I'ho mai avuto), ma ho notato che
molte persone, pur avendolo, non lo
hanno mai usato (vi ricordo che stiamo
sempre parlando di cervello), quindi po-
tremmo tranquillamente succhiarglielo
(vedi sopra) e poi fare un bel po’ di soldi
vendendolo a qualche laboratorio di ri-
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cerca. Che ne dici Luca? Fammi sapere
come la pensi.

Ma come si permette certa gente di cri-
ticare I'angolo della Prof.? (Vae vobis!)
E’ troppo divertente ed & anche utile,
quando mi sono reso conto della fesse-
ria che avevo scritto mi sono messo a
ridere per due giorni di fila. Lunga vita
alla Prof.!

E infine, ecco un paio di domande che
sicuramente contribuiranno a elevare il
livello culturale della rivista:

1) Ma i Giapponesi sono tutti mancini?
Perché mai sui coin op il joystick &
sempre a sinistra?

2) L’hard disk & un dischetto con giochi
porno?

3) E' pit scemo Dave o Paolo? (Mi sa
tanto che sono pili scemo io).

4) Giancarlo & nato con la barba?

5) Ma Alex € umano?

6) Chi ha ucciso Laura Palmer?

Wait for me, I'll be back soon, like your
worst nightmares...

Dr Brainless...

Sono estremamente offeso dal fatto di
non essere stato chiamato a far parte
dell’affare “succhia e vendi il cervello”.
Va bene, allora io non rivelerdo mai a
nessuno come funziona la macchina, di
mia invenzione, che risucchia la forza fi-
sica per trasformaria in barattoli di spi-
nacilll

Ma ora leviamo sei dubbi all’'umanita ri-
spondendo alle tue domande... Puppati
le risposte (e intanto mangia un po’ di
spinaci che ne hai bisogno... NdD).

1) Certo, come le persone pil intelligen-
ti, tra cui spiccano i nomi di Leonardo
Da Vinci e di Dave (bell’accostamento,
eh?).

2) No, & un semplice dischetto da 3 e
mezzo ricoperto da uno strato di spe-
ciale materiale che lo rende indistruttibi-
le...

3) Tua nonna...

4) Non si sa...

5) Ma si puo sapere chi diavolo e que-
sto Alex?

6) Sempre tua nonna...

EUREKA!!!

Ho trovato! (Cosa, direte voi). Ma &
semplice, ho trovato il metodo sicuro
per essere pubblicati nel BHC!

| criteri da seguire sono 3: 1) dire che
Console Mania € un capolavoro del
giornalismo mondiale e considerare i
Bovas come idoli da adorare o prostrar-
si al cospetto degli articoli di Alex. 2) di-
re che la redazione di Console Mania &
una banda di matti da legare e che il Vic
20 & nettamente migliore del Neo Geo.
3) Dichiararsi bionda, occhi azzurri, fisi-
co da pin-up e impazzire per Dave, o
meglio Paolone (forse pil allupato).
Personalmente non rientro né fra i primi
due settori, in quanto non ho ancora as-
sunto il profilo di Cyrano (o meglio di
Pinocchio), né tantomeno al terzo poi-
ché non ho visitato il Marocco (spero
che abbiate capito I'antifona) sebbene
dicano sia molto bello, ma allora, direte
voi, con quali speranze affronti I'arduo
cammino? Beh, forse con guelle di tro-
vare il Paolone in giornata di grazia o
Dave che sprizza bonta da tutti i pori, o
forse € solo per il gusto di fare una
scommessa con gli amici.

Ma veniamo al dungue, il numero 11 di
CM e stato uno dei numeri che mi ha
colpito di piu, sara perché venivo dal
mese di astinenza, sara per il ritratto di-
Alex in copertina, sara quel che sara;
sul sopracitato numero spiccava I'an-
nuncio “16 pagine in piu”, ragazzi, ma
chi volete prendere in giro? Forse quelli
del primo settore? Non sarebbe stato
piu opportuno e veritiero scrivere “16
pagine di pubblicita in pit?” (52 contro
le solite 36 o 38). E’ vero che le pubbli-
cita sono belle e ci informano sui titoli in
imminente uscita, ma io preferisco i vo-
stri servizi.

Dopo aver enunciato il lato pit negativo
della vostra undicesima fatica (sai che
stress giocare ai migliori videogame per
ore e poi sorbirsi i complimenti delle let-
tere: sudo al solo pensarci) passiamo a
quelli positivi: leggendo della crisi ami-
ghista su TGM, pensavo a qualcosa di
simile anche su CM, invece un articolo
di Piermarco Rosa (il mio preferito)(ma
non avevi detto di non essere mai sta-
to/a in Marocco? NdAlex) ha scatenato
il mio ego videoludico, le mie fantasie
erano tutte rivolte al mirabolante Street
Fighter 2 per Super Famicom (la mia
console favorita) e leggendo le ultime
quattro righe mi sono commosso e sta-
Vo per andare a vendere mia nonna in
cambio di un Super Famicom, (per po-
chi attimi c’eravate cascati, eh?), ebbe-
ne si, dovete arrestare Piermarco, che,
con i suoi servizi su Neo Geo e SF, ¢ il
maggior istigatore di crimini di minoren-
ni.

Dopo lo shock provocatomi da tale ser-
vizio sono passato alla lettura della po-
sta e, alle prime lettere, mi & sembrato
di aver sbagliato giormale e di avere tra
le mani I'osservatore romano, poi sono
andato avanti e ho notato che avanti
c’era una sfilza di apprezzamenti nei ri-
guardi di un mio compaesano e riflet-
tendo accuratamente sui manoscritti
dei vari Cap. Sega, Lord SNK e anoni-
mo napoletano (sembra un film) ho trat-
to una semplice conclusione: non cre-
dete che i tre si stiano sbellicando dalle
risa al solo pensiero di aver scatenato
un simile putiferio? (Posso quasi imma-
ginarlo... NdD)

Non credete sia meglio non pubblicare
queste simili sciocchezze (mi riferisco
alla seconda lettera di Lord SNK) e il
susseguirsi delle ovvie risposte? Non
credete sia meglio pubblicare lettere
costruttive come questa? (Pubblicita
Progresso) Se credete OK. Se non cre-
dete, convertitevil

A “The Hitcher” suggerirei di andare a
hitchare da qualche altra parte, di cam-
biare soprannome con il “generalizzato-
re”.

Ai Bovas dico che qui in Bulgaria la
Prof. & diventata piu famosa di “blob” e
pit divertente di “mai dire TV”.

E per finire:

1) SNES o SF, questo & il problema:
quale mi consigliate di acquistare?

2) Quali sono i tre migliori giochi per SF
(escluso SF@)?

3) Quante lettere ricevete e qual’é la vo-
stra media di copie vendute?

4) Per quale squadra soffrite/gioite?

Sandro Scarpa (r).

P.S. Sandro Scarpa is a trademark of
S.S.

Dunque dunque, direi che nell’elenco di
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1.550.000 » 486-DX EuroSys 33 MHz cache 128K, cache espandibile a 256K - 2.250.000 = 486-DX EuroSys 50 MHz cache 256K - 2.890.000 » 486-DX2 EuroSys 33/66 MHz cache 256K - 3.190.000 » CONFIGURAZIONI SU MISURA (prezzo aggiuntivo al modello base) = con secondo disk drive 3°1/2 da 1.44 MB -

95.000 = con secondo disk drive 5°1/4 da 1.2 MB - 125.000 = differenza per mouse Agiler alta risoluzione 420-2100 dpi - 65.000 « differenza per SuperVGA 1 MB - 70.000 » differenza per SuperVGA Windows Accelerator - 140.000 = differenza per SuperVGA 16 milioni di colori - 250,000  differenza per TIGA 3
MB chip Texas 34010 60 MHz - 780.000 « differenza per monitor colori 14° VGA 1024x768 - 250.000 = differenza per monitor colori 14" 1024x768 Brilliance - 320.000 » differenza per monitor colori 14° 1024x768 Low Radiation - 560.000  differenza per monitor colori 17° colori 1280x1024 Low Radiation -

1.350.000 « differenza per monitor colori 20° colori 1280x1024 Low Radm*"‘" 14N0.000 = differenza per hard disk 85 MB Western Diaital 15 ms. - 170.000 = differen~: 1o - disk 125 MB Western Digital 15 ms. - 320.000 » differenzz. -+ - ! disk 210 MB Western Digital 15 ms. - 630.000 = differenza per
hard disk 330 MB Fujitsu 15 ms. - 1.400.000 = con controlle~ "™ SMB R J'%ims.) - 360.000 = co" ~Trtvaller IDE caghe < \'8 1an 10,5 ms.) bus EISA - 1 0 40,000 » itteranza per hard disk SCSI 210 MB IBM 15 ms. - 870.000 » ¢ i-renza per hard disk SCSI 330 MB Fujitsu 15 ms. - 1.570.000 =
differenza per hard disk SCSI 520 MB Fujitsu 15 ms. - 194" " « ¢ sk SGSET GBformat::tc 50 1 ms = 3300 000 - ontroller SCSI ... ) aim (0.4 - 610.000 * con cc "-CS! cache 4 MBR.~ . -s.) bus EISA - 960.000 = con tape streamer 50/150/250 MB +
controller - 1,080,000 = differenza per cabinet minitower 4 ¢« 30.000 « d per cabinet towers posi: i *+2.000 - diffe wi 2 MIB Ram (solc e ) 10 « Niiferenza per 4 W2 R 1 2 190.000 « di+*c'¢.: por 8 MB Ram &solo per 386 e 486) - 480.000 = differenza per 16
MB Ram (solo per 386 e 486) - 1.275.000  con Microsoft \'. ... il 5 000 = con scheda rete ©:henet 0 MB/SEE. = 160 000 « Noyell Lite + DF- )0 et\Vare 3,11, 5 ute 140 000 = Novell Nety\ 10 utenti - 2.380.000 « Stacker - 190.000 = Stacker Hardware -
360.000 » COMPUTER PORTATILI = Laptop Bondwell B310 . O MB-1, 790\. « Laptod Bondwell £210-V con HD8OMB -+ © 290 000 « Notebook B 190 000 = Notebook ':st0r 236-SX HD 85 MB - ') » Notebook Master 486-SX 25 MHz cache 64K HD 120 MB -
3.550.000 = Notebook Master 486-SX 25 MHz cache 64K b." " "' - 3.950.000 * Nok der 486-D) 32 i< cashe 128K b0 100 ME 4,090,000 « Noteooos \iaster 486-0x 33 MH: ‘ache 128K 1D 200 NS - + 490,000 s Nete: ister Color 486SX 25 MHz cache 64K HD 85 MB - 4.950.000 =
Notebook Master Color 486-DX 33 MHz cache 128K HD 85 ' - - 190 000 = Notebook N':stc Coior 486-DX 33 Me: cactig 128K HD 100 V& - ¢ 150,000 = MUNITDR ED ACCESSORI - ~1//ips Av-T202 - 189,000 » S.a.ige - 2565.000 - 0545 - 430.000 = Philips CM 8833-11° - 420.000 = Commodore 1935
- 650.000 =« Commodore 1960 - 795.000 « Philips BM 7502 - V2 =TS8 000 P < BN 78280 000 « Philps BMEZESEL v, [ nussioT S IR0 CM 3208 Brillianc: - 550 000 PhilipstC ! 2739 B 3 Low Emis=.cn - 830.000 « Crystal 14° Dual - 190.000 = Crystal 14" VGA MultiScan
1024x768 - 220.000 = Crystal 14" Color VGA 1024x768 - 4.~ )0 « ystal 14" Color . -/ ¢ ~cam 1024x o3 Raclation =720 000 « Sampd 760 o1 Low Rad JliUﬂ = 1,550,000 « Sampo 20" Golor Lo, Racia > OMBEOORS N o Mult iSvie 3FG, 15" colori, 1024x768(i), 31-38 KHz - 1.360.000 = Nec
MultiSync 4FG, 15° colori, 1024x768(ni), 27-57 KHz - 1.880 . MulliSync OFG, 17 color 1280x1024 9 xHz r3A0.000 Nec MultiSICBEE 217 colori, 1280X1024, 27-79 K 100 000 = DISCHI 3 1 2 CDNFE[IOHE 10 PEZZI « 01 3M - 21.000 = DD Basf - 24.000 = DD Disk - 16.000 = DD Kag -
17.000 = DD Kenica - 23,000 « DD Memorex - 22.000 « DD 1" :» 19.000 #T0 Nas 2 J00+DD S 17.000 »DDSony Goarat) con wJHAGISE ) - 24000 o DD Verbatim - 19 . XIdERSEE00 « HD M - *HD D s+ - 28 00 = HD Kao - 28.000 = HD Konica - 37.000 = HD Maxell - 43.000
* HD Memorex - 42.000 » HD Nashua - 34.000 « HD Sony - . 00« D Verk 3000 « 42 Xidex =29 0 Vebatim M =7 22 000 » DISCHI 812 BULK 0D 10 pezzi - 1.10C « 0D 20 peti=1.000 - 50 g 350 90D 100 pezzi - 300 = DD 500 pezzi - 850 « HD 10 pezzi - 1.500 » HD 20 pezzi -
1.450 = HD 50 pezzi - 1,350 « HD 100 pezzi - 1.300 « HD 50C ... :‘-UNHM 1.4 CONFEZIONE WPEZZF- 0 IM=21000D D 5ast *DD Disk - 10 J00=DDOYSaR =22 00 « DD xao=14000 « DD Konle 5 000D Mem #\ - 15,000 + DD Mito colorati - 17.000 » DD Nashua - 11.000 » DD
Savage - 14.000 = DD Sony - 13.000 « DD Verbatim Datalife 000 # } R » 40 'Bast - 24.000 ¢ D [isa :‘:000 SHDAet - 14 000 D Kao ) D' Konica - 23.000 » 0 V¢ 222000 » HD Naslya - 19 000%HD So ¢ 000 » HD Verbatim Datalife - 22.000 » DISCHI 5"1/4 BULK = DD
10 pezzi - 600 = DD 20 pezzi - 500 » DD 50 pezzi - 480+ DD .. .. 160 « DD 500 pe /NS4SO SHON0pe . - 1 000 - HD20'pezzis 240 = D S0p8Ed - 550 » HD '00 pezzi - 850 # HD -0 o 820 = DISCHI 21 2 B.500 ACLESSUFH VAHI Cassetto per tastiera 101 tasti - 130.000 = Cassetto per tastiera
sottoscrivania - 99.000 « Contenitore colorato floppy 10 pz - - 5 .‘ Ll 1 Voo floppy 10 5114 200 = Conteni: e S\-510 892 30 p 18 000 = Contenitaré flopr. 10 pz IW@ =000 « Contetitere tloppy 0 5 - 4.000 « Contenitore floppy 140 pz. 51/4 - 32.000 « Contenitore
floppy 40 pz. 3'1/2 - 15.000 = Contenitore floppy 50 pz. 51 = ¢ Lostanitore 1loppy 80 VENSIEs « Contenitore flopp, 00 ; 114=28 000 « Contenitore Posso 31/ 50 pr - <2 D00 *CO1entore PISSE 3 0z . « Contenitore Posso 5°1/4 200 pz. - 48.000 = Copricomputer AT
(computer+monitor+tastiera) - 29.000 = Copricomputer XT .. +mon|t0r+la51. : )5 (e Copm« era AS00 = 19.000 & Copritastera AB00 = 19 000 « Copritastiera AT estes: - 25 000 < Copritastiez C128 = 16,000 « Copfitastiera C64/C16 - 10,000 = Copritastiera C64-C - 10.000 « Bombola aria
- compressa - 12.000 = Bombela spray detergente - 15.000 « = - : spray antiossida 5 000 = Copristzmpante Sd colonng = 22 000 » Copdstampente 132 coonne = 20.000 & Scr:rmo antirflesso pe 100 14" = Ba 000 « schermio antiiflesso per monitor 14° con messa a terra - 99.000 = Schermo
antiriflesso Salus-1 in vetro per monitor 14° con messa a t ¢ 00« Kitpulizia g: o 3 02 -90.000 « 1 dfive 5°1/4 - 10 000 « Leggio “Ful 45 00('s Mobile per conput i@ano scorr coefrass. oo coce nero viarco - 139.000 « Mobile per computer con piano scorrevole, colore
bianco con bordo nero = 190.000 = Mousépad - 15.000 = §.pporto CRU Stle tower = 22 000 « Supparte monor 14 - 38000 @ Suprorio per stampante 3. 33.000 = Suppar:o par stampaite 800l - 25 000 « Maxl Disk Converter 31 2 -/55.000 = Data Switch a 2 posizioni - 25.000 = Data Switch a 4
posizioni - 50.000 = MiniRack “Logica’ - 120.000 = JOYSTICK - . VG=5800 =169 000 - C Control Super 3-War=59.000= Cruiser - 35000 % Ergostick - 45 (00 Fighterh'zcaD 000 *» Navi.:: 1omico - 39,000 « Pret Competition - 35.000 # QuickShot 0S-101 - 9.000 » QuickShot QS-102
- 15.000 * QuickShot QS-111A - 20.000 » QuickShot QS-17 " = - . e - 69 U0 » QuickS 25-128 Mave 28 000IOMEKS ot 08-128 ngman =05 000 » QuekShot'QS- 130 Phut 19.000 = Qu c~Snot 05131 Apack: 3000 = QuickShot 05-149 Intruder - 55.000 « QuickShot QS-155 Aviator -
65.000 & Slik Stik - 15.000 = SpectraVideo FlightStick = 119. 000 « Spec™¥aeo SV-119 Juick, =9.000 S, 0ctra\igeo SNSI2Y Quick. Tulbo = 15000, Spect 2V JeDISVET2: S Charg@r = 19.000% Soecira) a0 SVE124 Guckloy T b -19.000 = SpectraVideo SV-127 T]pStar 49.000 = SpectraVideo
SV-128 MegaBoard - 55.000 * SpectraVideo SV-129 FootPe. 000 » SpectraVideo SV-133MEpaSIar=Es0 00 « Spect 50 SV-135 MegaStardunior =4s 000 « Specdkin 35 000 = SpectraVic:o S\ ‘. ' SuperStar - 25 000« Ti2 2 - 25,000 = The Arcade - 45.000 = The Boss - 35.000 « Icontraoller
£-64 - 29.000 = QuickShot 0S-123 Warrior, Mac - 29.000 » Fro-1 MegaDrive - 49000 « Fgo-2 Joypad, MegaDr,.= - 29 000 » Quick8hot QS-130 Phyton, Megal 25.000 » C t Q8-150 1ntru0‘er Meg f - 59.000 = Qb,cxShot 05-136 Aviator, MegaDrive - 59.000 » SpectraVideo SV-434 Joypad,
MegaDrive - 49.000 * Tac 50, MegaDrive - 49.000 » XE-2 S "o 38000 + Azaiog Edge, PC - 49.000 = Ana/oo Extra PC - 78 000 « Mach | PC - 49.000 %, :: us, PC - 3, JJ*Mach II', PC - 0 |ch ', PC - 85.000 « 20 = Shot QS-123 Warrior, PC - 25.000 = QuickShot QS-146 Intruder,
PC - 59.000 » QuickShot 0S-151 Aviator, PC - 65.000 » Speg: :\ 100 S\ -2 jopStar, PC - 49.000 « PC Pack: QuickShe: 03-123 - mousa seriale + scheda game - 65.000 « A0 U0y paa; SNES - 65. 000 « JE S '.-S 135.000 » Speh 2,020 SV-334 Joypad, SNES - 59.000 = CAVI « Adattatore seriale 9/25

pin per mouse - 15.000 = Alimentazione - 9.000 = Amiga-8833 1 - 25.000 « Amiga-Scart - 25.000 = Atari ST-Scart - 35.000 = I\'lcguull‘le -Scart - 25.000 » MegaDrive-8833 n - 22, 000 SuperNES-Scart - 25,600 + St:mpante Centronics per Amiga 1000 - 35.000 « Gonnettore joystick C16 - 9.000 » Connettore
registratore C16 - 9.000 « Deviatore di antenna TV - 9,000 « Piattina per 2 floppy disk, cm. 50 - 15.000 « Piattina per 2 hard disk IDE AT-bus, cm. 50 - 15.000 = Piattina per 2 hard disk SCSI, cm. 50 - 35.000 « Piattina per 2 hard disk ST-506, cm. 50 - 25,000 = Prolunga joystick SuperNES - 19.000 = Prolunga
joystick, 9-9 pin, 2 mt. - 9.000 = Prolunga monitor RGB, 9-9 pin, 2 mt. - 15.000 * Pralunga monitor VGA, 15-15 pin, 2 mt. - 19.000 = Scart-Scart 21 poli - 30.000 = Seriale RS-232 F/F, per collegare due computer - 25.000 = Seriale RS-232 M/F, per modem, 1,8 mt. - 25.000 = Seriale RS-232 M/M, 25 pin
collegati, 1,8 mt. - 25.000 » Stampante Centronics 1,8 mt. - 20.000 = Stampante Centronics a "L’ - 25.000 « Parallelo per LapLink - 40.000 » Multipresa - 39.000 » Deviatore Video Scart - 55.000 » Deviatore Video VGA - 99.000 = Scart-RGB - 28.000 » GAHTA PER STAMPANTI » modulo continuo 24x11°, 250 f0?|l
- 8.000 = modulo continuo 24x11°, 500 fogli - 14.000 » modula continuo 24x11°, 1000 fogli - 24.000 = modulo continuo 24x11° 2000 fogli - 37.000 = modulo continuo 24x11", 2000 fogli, 70 g. - 42.000 » modulo continuo 24x12", 500 fogli - 15.000 * modulo continuo 24x12°, 2000 fogli - 38.000 * modul
continuo 24x12°, 2000 fogli, 70 g. - 45.000 = modulo continuo A4, 2000 fogli - 65.000 + modulo continuo 37,5x11°, 2000 fogli - 57.000 = confezione 500 fogli A4 per stampanti Iaserffotucomalnm 6.500 » rotolo carta fax 30 m. x 210 mm. - 5.000 » STAMPANTI * Mannesmann MT-81 - 339.000 » Star LC-20 -
395.000 = Star LC-24/20 - 650.000 » Star LC-100 color - 450.000 = Star LC-15 136 colonne - 770,000 « Star LC-24/100 24 aghi - 595.000 = Star LC-24/15 24 aghi 136 colonne - 950.000 « Star SJ-48 InkJet - 710.000 « Star LC-200 color - 595.000 = Star LC-24/200 - 820.000 » Star LC-24/200 color - 880.000 =
MPS 1230 - 315.000 * MPS 1270 - 275.000 = MPS 1550 color - 415.000 » IBM Lexmark 2205 - 530.000 = Citizen 224 - 570.000 » Philips NMS 1433 Plus - 420.000 » Philips NMS 1453 - 530.000 « Philips NMS 1467 Plus 136 colonne - 940,000 » Nec P20 - 750.000 * Nec P30 136 colonne - 980.000 = Nec P60 -
1.130.000 « Nec P70 136 colonne - 1.420.000 = kit colore P60/P70 - 160.000 « interfaccia seriale RS-232 P20/P30/P60/P70 - 160.000 » alimentatore automatico fogli singoli P20 - 160.000 = alimentatore automatico fogli singoli P30 - 224.000 = alimentatore automatico 108h singali P60 - 283.000 « alimentatore
automatico fogli smgoll P70 - 337.000 » Font Card P60 - 129.000 = Canon BJ-10/EX - 660.000 = con inseritore automatico fogli singoli - 116.000 = con batteria trasportabile - 87.000 = Canon BJ-20 - 795,000 = HP DeskJet 500 - 875.000 = HP DeskJet 500 Color - 1.150.000 = HP DeskJet 550 Color - 1.450.000 «
Canon BJC-800 - 4,380.000 « MicroLaser Plus, 9 pag/min, 0,5 MB Ram - 1.750.000 = MicroLaser Plus PostScript, 9 pag/min, 1.5 MB Ram - 2,520,000 » MicroLaser XL, 16 pag/min, 0,5 MB Ram - 4.350.000 » MicroLaser XL PostScript, 16 pag/min, 1,5 MB Ram - 5.090.000 « espansione di memoria 1 MB Ram
- 250.000 = espansione PostScript 17 fonts + 1 MB Ram - 920.000 « espansione PostScript 35 fonts + 1 MB Ram - 1.430.000 = upgrade Turbo PostScript 35 fonts con CPU Weitek e 2 MB Ram - 2.460.000 « interfaccia seriale RS-232 - 85.000 « interfaccia RS-232, RS-422 ed AppleTalk - 280.000 = cartuccia
emulazione Epson/IBM-Proprinter/Diablo - 340.000 » bar-code - 390.000 » STAMPANTI EPSON = LX-400. 80 col., 180 cps, 9 aghi - 399.000 = LQ-100, 80 col., 180 cps, 24 aghi - 539.000 = LX-850, 80 col., 200 cps, 9 aghi - 640.000 = LX-1050, 136 col., 200 cps, 9 aghi - 910.000 « FX-850, 80 col., 260 cps, 9
hl §60.000 = FX-1050, 136 col., 260 cps, 9 aghi - 1.050.000 = LQ-450, B0 col., 220 cps, 24 aghi - 795.000 = LQ-570, 80 col., 250 cps, 24 aghi - 840.000 = LQ-1070, 136 col., 250 cps, 24 aghi - 1.190.000 = LQ-870, 80 col., 330 cps, 24 aghi - 1.250.000 = LQ-1170, 136 col., 330 cps,24 aghi - 1.580.000 =
-1060 colori, 136 col., 300 cps, 24 aghi - 1.880.000 = LQ-2550 colori, 136 col., 600 cps, 24 aghi - 2.460.000 » EP!-200 inkjet, 136 col., 1 pag/mm 64 ugelli - 2,250 ﬂ(]l) SQ-870 inkjet, 80 col., 550 cps, 48 ugelli -1.410.000 = SO-1170 inkjet, 136 col., 550 cps, 48 ugelli - 2,050.000 = EPL-4000, laser 300 dpi,
6 pag/min, 0,5 MB - 1 630 000 = EPL-4100, laser 300/600 dpi, 6 pag/min, 0.5 N‘Q 1.940.000 = EPL-4300, laser 300 600 dpi. B "ag/mm 1 MB - 2.060.000 = Ef‘ 7500, laser S00'dpl, 6 pag/min, PostScript 2 MB - 4430°000« EPL-8100, laser 300!600 dpi, 10 pag/min, 1 MB - 3.260.000 « trattore a spinta per
LQ-100 - 89.000 « trattore a tiro per FX-850 - 119.000 = trattore a tiro per FX-1. 129°000 = alimentatore :utomatico fogl singoli UX-400/800, LQ-400/500 - iy atore *ummailco fogli singoll LX850 LO-45 _ - 195.000 = alimentatore automatico fogli singoli LQ-570/870 (50 fogli) - 135.000
= glimentatore automatico fogli singoli LO-1070/1170 (50 fogli) - 179.000 = . r¢ automatico 100! singoli LA-570 870 (150 foall) = 275.000 = alimentat 10li LO- 107&117" 150 f 0 » nterfaccia seriale RS-232 LX/FX - 85.000 » interfaccia seriale RS-232 LQ/SQ -
105.000 = espansione Ram 0,5 MB per EPL-4000/4100 - 77.000 = espans . pt per EPL- 410 0/7100:810( 89000 « NASTRI PER STAMPANTI : 7 » Amstrad DMP-4000, Riteman 15 - 9.000 = Amstrad PCW - 19.000 =

Rteman C+ - 8.000 « Ar

Commodore MPS-1000 - 10.000 = Commodore MPS-1200/1250, Citize D/Swift 1888 9000 . e MPS=1224 colc 47.000°= Commodore MPS-1224 nerc 44900 = Comm. 0 0100 - 11.000 = Commodore MPS-1500/1550 - 38.000 * Commodore
MPS-1500/1550 colori - 46.000 » Commodore MPS-801 - 8.000 ¢ Comoos \1PS5-802 - nnodore MPS-503 - 900008 Epsen LC-100 - 19:000°% Epsc 110701170 - 000 « Epsop . LO 0360 - 24.000 » Epson LO-2550/1060/860 colori - 63.000 « Epson
L0-400/500/800/850/570/870 - 8.000 = Epson LX/MX-800/400, FX-800 550 - 10 000 « £pson MX- 1 0 -10.000 = Fuji;su DL-1100 1200 col 19.000 « Fujitsy DL-900 11 ) -11.000 = Fu;l;- + DX-2400/2400, DL-: - 10.000 « IBM 4201/4204/4207 - 10.000 = IBM 4202/4208 - 11.000 »
Mannesmann MT-140/180/280/290 - 13.000 » Mannesmann MT-80°51 - v 000 » “lannesmann MT 32 « Mannesmann M1-85 87 - 11 900 ® Nec P-2200 - 10.000 = Neg P2 #6 - 13.000 « Neg P=20/30.-411,000 « Nec P-€ 7 27.000 « Nec P-6/7 Plus - 11.000 = Nec P7 - 12.000 « Oki 182/192/193 -
9.000 = Oki 20 - 21.000 = Oki 20 colore - 22.000 = Oki 390/391/38C - 12000 » O Lot DM-290/28¢ Q - Panasonic KXP-1030 1091 - 0.000% Panason ~.<P-11U/1090 = 1.000 » Seikosha GP=100 - 12.000 = Seikosha SP J 000 « Star LC-10, LC-20 colori - 20.000 » Star LC-10, LC-20, NX-1000 -
8,000 = Star LC-200 - 13.000 = Star LC-24-10, 24-200 - 10,000 = StaruC-24-200 color - 42000 = Star N8-24-15 - 17.000 = Star NL-10, Nx-10. ND-10. NB-24-10/=11.000 * CARTUCCE INKJET /TONER * Ink Canon BJ- 10/" nk Commodore MPS 1270, Kodak Diconix - 30.000 « Ink Epson EPJ-200 -
70.000 = Ink Epson SQ-870/1180 - 70.000 = Toner Epson EPL-4000/4100/4 300 - 229 000 « Tones + ML= 199,000 & Toner Texas MigroLaser 30.000 » HARDWARE PER PD 0-RAM 4164, 64Kb*1 - 6 ¢ 11256, 256Kb*1 - 5.000 « D-RAM 4464, 64Kb*4 - 8.000 = D-RAM 411000,
1Mb*1 - 12.000 = D-RAM 44256, 256Kb*4 - 10,000 = D-RAM 414400, TMb "1 - 13 000 « ZIP 44256 © *4 115000 « ZIP 412200 1Mb4 - 321000 « SIMM 3 chip, 256Kb*9, 30 2000 = SIMM 3 chip, 1N‘ X 99.000 « SIPP 3 chip, 256Kb*9, 30 contatti - 49.000 = SIPP 3 chip, 1Mb*9,
30 contatti --109.000 = SIMM 414000°9, 4Mb*9, 30 contatti - 395.000 = 1!\ 5 vt 'Mb*36, 4 't nARESS8SI000%E M 32 bit. 2MBR86, S MB, 7: cuntaﬂl 720,000 x" 8, per cache meme: 4 32K*8, per cache memory - 25,000 « Motherboard 286 20 MHz - 139.000
Motherboard 386-SX 25 MHz - 240.000 » Motherboard 386-DX 33 MHz 64k .o - 130000 » Motn. 1 186-8X 25 MHz 6K e - 480000« Motherboard 486-DX'33 MF ¢ - 1.200.000 = Mether! DX 50 MHz 256K cache - 1.650.000 » Motherboard 486-DX2 33/66 MHz 256K cache -
1.990.000 = Cabinet desktop, 3+1 slot per drive, alimentatore 200 W - 140.000 « 2t desktop de ifiva, allimentatore 200 W - 2 0« f“abmet tower, 5 slot per drive, alimentatore 200 W - 330.000 « Floppy disk drive

ot oer t" 2 3 watore 200 WES80.000 » Cat “ﬂl lnm“"
esterno 3' 1/2 1,44 MB per AT - 209.000 = Floppy disk drive esterno 3" 1/2 7.0 05 1/41 .‘ MB per A lisk ¢
drive 5° 1/4 da 1.2 MB - 126,000 = Floppy disk drive 5 1/4 da 360 KB - 65.000 « t 1.
80387-DX, clock da 16 a 33 MHz - 159.000 = Coprocessore IIT 387-5X, clovs ¢ L'
- 189.000 « hard disk IDE AT-Bus 40 MB IBM 24 ms. - 320.000 » hard disk ' :
1.790.000 « hard disk 2"1/2 40 MB - 480.000 « hard disk 2"1/2 80 MB - 800 .0 «

09.000'» Floppyd sk din (
¢ SMpeRaiskdng e 312 completo dica 1 000 » COProcessore
119.000 = Coprocessore |17 38 :~'\ clock 25 MKz - 129:000 = Coproge s
s 85 MB Western D\gilal s. - 495.000 « hard disk (DE AT-Bus 125 MB \\:

1 sk 21/2 120 MB - 101‘500U‘Hd|\‘ 1is S MB Quantum 15 ms. - 435 600 * i1

s. - 450.000 » hard disk SCSI 210 MB 1BM 15 ms. - 1,210.000 = hard di<s <030 230 MB Fujitsu 15 ms. - 1.790.000 = hu k SCS 320 MB Fujitsu 15 ms. - 2.460.000 -
OverDrive 20/40 MHz - 760.000 = OverDrive 25/50 MHz - 870.000 » Intel 456 0\ U 50 MHz - 970.000 = Intel 486-DX2 1 1.320.000 = SCHEDE PER PC = Ad-' :
100.000 = Controller IDE per floppy+hard disk AT - 23.000 = Controller IDE ¢+ - - d disk AT, con 2 seriali + 1 print:

jisk drive 3 421.44 MB - 99.000 = Floppy disk drive 3° 1/2 da 720 KB - 99.000 = Floppy disk
ore Inte -SX. clock da 16 a 25 MHz, anche per portatili - 145.000 » Coprocessore Intel
% da 16 a 33 MHz - 159,000 = Coprocessore ULS| 387-DX, clock 40 MHz

v Dinital 15 ms. - 970.000 = hard disk IDE AT-Bus 330 MB Fujitsu 15 ms.

: £S1'120 MB Quantum 15 ms. - 780,000 = hard disk SCSI 120 MB IBM 24

$CS! 1 GB formattato IBM 11 ms. - 3, 71, 00 frarma 5'1/4 per hard disk 3'1/2 - 14.000 » RapidCad 33 MHz - 520,000 =

« CGA + Hercules + printer - 46.000 « C - - natsria tampone - 29.000 = Controller hard disk SCSI per AT, con cavi -

: 159000-\ oI
7,000 « hard d<

game 40 000 = Controller ST-506 MFM h? k XT AT #113000 = Ethernet 10 Mb/sec. - 180.000 « C >r 7 joystick a contatti - 48.000 « Game per 2 joystick analogici - 19.000 «
Game per 2 joystick analogici, bus Microchannel - 99.000 = Multi 1/0 (doppi.: < 18132 + printer + game) - 25.00C « e - 7> J00 « Seriale RS-232 con 2 porte - + 501 2@ RS-232 con 4 porte - 99.000 » Thun-=-5- * 100 » ThunderBoard per Windows - 259.000 # Pro Audio Plus - 470.000
* Pro Audio 16 - 560.000 = Thunder & Lightning - 620.000 = Vidi Media Pre-- - 300 000 « VGA 256K - 59.000 « Supe. 54\ o Accelerator - 199.000 = SuperVGA - o - 299.000 = TIGA - 850.000 + Controller * k ID Speed con 2 MB Ram - 390.000 = Controller hard disk IDE High Speed
con 8 MB Ram - 960.000 = HardCard 20 MB - 495.000 = MID! Card - 125.00. » » ister Pro Base - 299.000 # s, 18 i< ro Base PS/2 - 590,000 » SoundB'zsier =+ - 390.000 = SoundBlaster MIDI Co-' 20100 20v - 119 000 » VideoBlaster - 650.000 « Fan Card - 59.000 « Drive Selector - 39.000 »
PC SoundExterminator - 15.000 « ACCESSORI PER PC = SoundBlaster Mult " ~1 Porsonal, con Windows 37 CD \ers o - 995.000 = SoundBlaster MultiMed': ~ ¢ 5.s ess_/con Microsoft Works CD \/ev<'s : 307e 02 82w Chinon CDS-431 interno - 740,000 = CO Rom Chinan CDX-431 esterno -
840.000 » CD Rom Chinon CDX-431 esterno + telecomando - 910.000 = Pou .. 120,000 = Pocket LAN - 200 000 « 20 £rat = 99.000 « Tape streamer S0A50 250 VB con controller 8 cavi - 11500000 » Cassenta nast elicg 150 MB - 45.000 = Cassetta nastro magnetico 50 MB - 39.000 « Kit HD 3"1/2
removibile per trasporto con borsa (standard IDE) - 109.000 » Trackball PC - seraie = 69.000 = Mouse s-1ale 2 1ast 25.000 = Mouse Agiler 530, risol. £°0-2100 opSeriale, soft Dr, Halo, anche S ¢ (| _inear, optomeccanico, 4 tasti, con mousepad, anche per PS/2 - 89.000 » Mouse
Dexxa, seriale, optomeccanico, in italiano - 33.000 = Mouse Beetle PC colorato, s¢ - v 220 dpi, optomeccanice " ::1 - 59.000 « Mouse Beetle PC colorato, ser.. - 270 o, optomeccanico, 3 tasti - 5900 « * 200t 2302 colorato, 320 dpi, optomeccanico - 49.000 « Mouse ottico Golden Image. seriale -
119.000 = Tastiera estesa 102 tasti USA o italiana per XT o AT - 55.000 = Bar-code reauer a penna, interfaccia RS-, - iastiera - 379.000 = Gruppo di continuitd 46, .. ..ida quadra - 420,000 = Gruppo dico.:: . 12 = C « sinusoidale - 540.000 » Gruppo di continuitd 1200 W sinuscidale Short Break - 880.000 «

Sharp JX-100 - 790.000 » Floptical AT, interno con controller 16 bit - 750.000 « Floptical AT, esterno con aliment..are @ controller 16 bit - 950.000 « Floptical AT, ,arallelo per porta parallela - 1.090.000 = Floppy Disk 21 MB - 44,000 » Ricoh RS-9200 - 4.100.000 = Optical cartridge da 594 MB - 200.000 =
Graphics Tablet 5x5° - 195.000  Graphics Tablet 12x12" - 310.000 « Graphics Tablet 18x12" - 540,000 = GeniScan 256 Grays - 350.000 = GeniScan Color - 750.000 = ArtiScan 600 dpi - 2.390.000 = ArtiScan 800 dpi - 2,990.000 = ArtiScan 1200 dpi - 3.990,000 = Slide Scan Kit - 1.050.000 = CGA-Scart - 79.000
VGA-Scart - 149,000 = VGA-PAL - 260.000 = Edsun CEG Graphics Kit 65.000 colori - 79.000 = PRODOTTI LOGITECH PER PC, COMPATIBILI, PS/2 » MouseMan Small, per mano desltra, seriale e PS/2, risoluzione 400 dpi, 3 tasti - 120.000 = MouseMan Large, come il precedente ma per mani di maggiori
dimensioni - 120.000 = MouseMan, per mano sinistra, seriale @ PS/2, risoluzione 400 dpi, 3 tasti - 120.000 = MouseMan Bus, per mano destra, risoluzione 400 dpi, 3 tasti - 120.000 » MouseMan Radio Cordless, 400 dpi, seriale e PS/2, senza fili - 190.000 » Mouse Pilot Seriale, risoluzione 400 dpi, 3 tasti -
70.000 = Mouse Pilot PS/2, risoluzione 400 dpi, 3 tasti - 70,000 = Kidz Mouse, per bambini, seriale, 2 tasti, con videogame educativo - 100,000 « TrackMan, per mano destra, seriale e PS/2, 3 fasti - 155.000 = TrackMan Portable, per PC portatili, seriale e PS/2, con borsetta - 190.000 = ScanMan 32 PC, handy
scanner risoluzione 400 dpi, 32 toni di grigio - 190,000 » Scanman 32 WIN, come il precedente ma con software FotoTouch per Windows - 310,000 « Scanman 32 PC + CatchWord, con software OCR - 340.000 « Scanman 32 PC + Finesse, con software DTP per Windows - 610,000 « Scanman 256 AT, handy
scanner risol. 400 dpi, 256 toni di grigio, per bus AT 16 bit - 515.000 = Scanman 256 PS/2, come il precedente ma con scheda bus PS/2 - 610.000 » Scanman Color, handy scanner da 16,8 milioni di colori, per 386/486 - 775.000 = ScanPad, tavola in gomma con piano trasparente per facilitare la scansione -
18.000 = FotoMan PC, apparecchio fotografico/digitalizzatore, 256 toni di grigio - 925.000 » AudioMan Win, dispositivo input/output vocale, con altoparlante e microfono - 225.000 « SOFTWARE LOGITECH « CatchWord DOS software OCR per riconoscimento dei caratteri - 310.000 » CatchWord Pro Mac,
software OCR per Macintosh - 370.000 » CatchWord Pro Windows, software OCR per Windows - 390.000 « Finesse 3.0, software per DTP con gestione stampe e scanner - 370.000 = FotoTouch, software Windows per gestione ScanMan e FotoMan - 125.000 « PRODOTTI LOGITECH PER MACINTOSH
ScanMan 32 Mac, handy scanner risoluzione 400 dpi, 32 toni di grigio - 440,000 » TrackMan Mac, 3 tasti - 190.000 » MouseMan Mac, 3 tasti - 140.000 = Kidz Mouse Mag, specifico per bambini - 100,000 » FotoMan Mac, apparecchio fotogratico/digitalizzatore, 256 toni di grigio - 1.075,000 * PRODOTTI
LOGITECH PER AMIGA/ATARI » Mouse Pilot Amiga, risoluzione 400 dpi, 2 tasti - 55.000 » Mouse Pilot Atari ST, risoluzione 400 dpi, 2 tasti - 55.000 « Kidz Mouse Atari/Amiga, specifico per bambini - 65.000 « MODEM HAYES COMPATIBILI « Esterno Speedo, 2400 Baud + Videotel - 179.000 = Esterno Speedo
Plus, 2400 Baud + Videotel + MNPS + V42bis - 259,000 « Esterno Speedo Fax Plus, 2400 Baud + Videotel + MNPS + V42bis + Fax - 339.000 « Esterno Speedo Fax V32bis, 14400 Baud + Videotel + MNP5 + V42bis + Fax - 790.000 « SupraModem 2400i, scheda per PC - 120.000 « SupraModem 2400zi, scheda
per A-2000 o A-3000 - 230.000 = SupraModem 2400, esterno - 190.000 = SupraFaxModem Plus - 299.000 « SupraFaxModem Plus Windows, con software fax per Windows - 360.000 « SupraFaxMadem Plus Amiga, con software fax per Amiga - 395.000 = SupraFaxModem Plus Mac, con software fax per
Macintosh - 395.000 = SupraFaxModem V32bis - 699.000 = SupraFaxModem V32bis Windows, con software fax per Windows - 750.000 = SupraFaxModem V32bis Amiga, con software fax per Amiga - 799.000 « SupraFaxModem V32bis Mac, con software fax per Macintosh - 799.000 = ACCESSORI PER
COMMODORE 64 « Slim-Line 64 - 29.000 « SuperCopySystem '89 - 29.000 « Kit ROM 802 - 15.000 = Kit ROM 803 Turbo - 25,000 « Kit Super ROM 801 - 25,000 = Final Cartridge IV - 65.000 * Super SpeedDos per C64 - 59.000 « Televideo 64 - 139.000 = 1541-1, Disk drive 5° 1/4 da 170 KB per C-64, C-16 ¢
C-126 - 265.000 » Double Side Kit, per utilizzare la seconda faccia dei dischi senza doverli forare - 5.000 * MIDI C64, interfaccia per collegare tutte le tastiere standard MIDI - 79.000 » MK-6, la migliore cartuccia per C-64. indispensabile, centinaia di funzioni - 79.000 « 1351 Mouse - 49.000 « Alimentatore C-16 -
27.000 = Alimentatore C-64 - 46.000 = Alimentatore drive 1541 - 45.000 « Azimuth Controller per tarare i registratori - 35.000 = Cavo-interfaccia Centronics per MK 6 - 23.000 « Duplicatore per cassetie - 19.000 « Foradischi in metallo a leva - 19.000 = Interfaccia Supra per stampante Centronics o seriale RS-232
- 69.000 = Interfaccia Supra seriale standard RS-232 per modem - 45.000 « Penna ottica 64 - 29.000 « Registratore a cassette - 35.000 = Reset User Port - 10.000 « ACCESSORI PER AMIGA « Podscat-Amiga Graphics Tablet - 590.000 « Scheda Kickstart 1.3 - 39.000 « Scheda Kickstart 1.3 per A-600/1200 -
69.000'* Scheda Kickstart 2.0 - 59.000 = Scheda Kickstart 3.0 Italiano - 119.000 » Supra 500-XP kit hard disk SCSI - 450.000 » Supra 500-XP con HD 40 MB SCS! - 870.000 = Supra 500-XP con HD 80 MB SCSI - 1.060.000 = Supra 500-XP con HD 120 MB SCSI - 1.210.000 = Con 2 MB Ram - 140.000 « Con 4
MB Ram - 330.000 = Con 8 MB Ram - 66.0000 = Con alimentatore esterno (opzionale) - 140,000 « A-570 CD-Rom 600 MB - 699.000 » RocHard kit hard disk IDE - 350.000 » Drive Track Display - 155.000 * Prolunga Drive Amlga 48.000 » Prolunga Modulatore A520 - 23.000 = Video Plus - 399.000 « Mono Plus
- 95.000 » Sampler Plus stereo - 149.000 » AntiRam - 13.000 = AntiDrive - 15.000 « DF1 Killer (interno) - 9.000 « Boot DF1 - 15.000 » MegaChip 8372-B. Amiga 500 / Amiga 500 Plus / Amiga 2000 - 599.000 » Virus Detector |1’ - 28.000 » SuperRam 1.5 MB con clock - 169.000 = Super VideoSound - 250.000 =
Super VideoSound + PAL-RGB Converter - 398.000 = SupraRam 500-RX con 1 MB Ram - 295.000 = Con 2 MB Ram - 105.000 = Con 4 MB Ram - 190.000 « Con 8 MB Ram - 475.000 « Fatter Agnus 8372-A - 129.000 = Super Denise - 89.000 = RocGen Plus, Genlock - 350.000 = RocKey, ChromaKey Device -
650.000 = Amiga Televideo - 189.000 = Framer Overscan - 1.120.000 = Videon Il - 535.000 « PAL-RGB Converter - 224.000 « VidTech Videomaster - 2.080.000 = A-10 coppia altoparlanli stereo amplificati - 69.000 « A-1011 drive esterno Commodore - 198.000 = A-2010 drive Commodore interno per A-2000 -
198.000 = A-2060 scheda modulatore TV - 184.000 = A-3010 drive Commodore interno per A-3000 - 198.000 = A-3070 Tape Streamer SCSI per A-3000 o A-2000 + A-2091 - 1.240.000 » A-501 espansione originale da 512 KB per A-500 con clock - 126.000 = A-520 modulatore TV esterno - 49.000 « Adattatore
porta parallela standard (tipo A-500) per A-1000 - 39.000 « Alimentatore di ricambio esterno per A-500 - 143.000 = Chip 8520 CIA - 39.000 « Coppia box amplificati 12 Watt - 149.000 = Coppia box amplificati 6 Watt - 99.000 « DigiView 4.0 - 299.000 = Drive esterno da 880 KB con switch e connettore passante -
119.000 # Drive interno A-2000 compatibile 100% - 149.000 » Drive interno A-500 compatibile 100% - 139.000 » Espansione 1 MB compatibile per A-500 Plus - 109.000  Espansione 1 MB compatibile per A-600 - 129.000 » Espansione 512 KB compatibile per A-500 - 55.000  Espansione 512 KB compatibile
per A-500 con clock - 79.000 « Espansione esterna 2 MB compatibile per A-500/1000 - 349.000 = Handy Scanner con interfaccia per 500/2000/3000 - 349.000 = Interfaccia MIDI A-500/2000 con 1 in, 1 out, 1 thru - 49.000 = interfaccia MIDI Plus A-500/2000 con 1 in, 3 out, 1 thru, porta seriale passante -
109.000 = Interfaccia per 4 joystick - 24.000 « Motherboard 2 posti per Amiga 500 (bus esterno 86 pin) - 49.000 » Mouse Beetle-Amiga colorato - 45.000 » Mouse Genius Triple per Amiga/Atari/Amstrad - 49.000 » Mouse Golden Image 280 dpi - 29.000 * Mouse Golden Ima ge cordless - 109.000 » Mouse
Golden Image ottico - 79.000 = Penna ottica - 29.000 « Selettore mouse/joystick - 25.000 = Trackball - 80.000 = Trackball cordiess - 135.000 = Amiga Moviola - 39.000 = Video Streamer - 135.000 « VideoGenlock MK2 - 399.000 = Sharp JX-100 - 790.000 = Software Amiga ASDG Pro-ScanLab per JX-100 -




BOVAS'

motivi per meritare la pubblicazione hai
dimenticato il quarto ed ultimo punto:
'originalita. Questo é il tuo caso. Sul
fatto del perché ci fosse in copertina la
scritta “sedici pagine in piu” preferisco
non pronunciarmi, vi promettiamo che
la prossima volta che ci sara una scritta
del genere saranno 16 pagine, o quasi,
di servizi (Qui temo ci voglia un piccolo
intervento, quindi scendero dall’Olimpo
caporedattoriale per rispondere... Devo
premettere che non sono troppo favo-
revole alla pubblicita, quindi non faccio
molti salti di gioia quando mi ruba pagi-
ne della rivista, ma mi trovo costretto a
farti notare che le pagine di redazionale
dal numero dieci al numero undici sono
aumentate di quattro unita. Cio che é
importante pero, e che se noi non aves-
simo aggiunto sedici pagine alla rivista
avreste avuto dodici pagine di articoli &
c. in meno, non quattro in pit. Armati di
calcolatrice e dimmi poi, fra pagine ag-
giunte e pagine “salvate” qual’é il risul-
tato... Questo vale anche per i cari
Bovas. Fate anche voi i conti prima di
dare ragione ai lettori. Grazie. NdAlex).
Ho pubblicato la lettera di Lord SNK
perché c’erano allegate 10.000.

Puppati le risposte.

1) direi che se hai un po’ di soldi faresti
bene ad acquistare il SF, é pit gradevo-
le allo sguardo e, cosa piu importante,
puo essere 'unico modello compatibile
con il Super CD all’'uscita in Giappone.
2) Direi Super Mario Kart, Super EDF e
Super Ghouls’n’Ghosts.

3) Tante. Per la tiratura ci avviciniamo
alle 50.000 unita.

4) Personalmente il calcio non rientra
nei miei interessi sportivi...

SAPORE DI... PINNE?

nell’apposita feritoia.
Bubububububuooonnggiomo Bovas, si
proprio voi, che siete veramente stro...
Veramente giovani!

Prrrovate a ririririspondere ame, Alfonso
2000, il mittente della nuova generazio-
ne. E allora in guardia, e via, alla prima
domanda!

Sapore di Pinne (oh, merd, ho sbagliato
canzone)

1) Comprando il MCD adesso, posso
usare solo CD giapponesi? (Chiedo cio
perché sono appassionato di RPG)

Ehi, vi siete fatti sorprendere! Dovete
essere piu concentrati!

2) Che ne direste di pubblicare un Hint
Book su Phantasy Star (naturalmente
curato da Gabry)?

Ehi, vi siete fatti sorprendere ancora.
Siete proprio ¢******i.
Via alla terza domanda, ma fate atten-
zione che & I'ultima!

3) Lo sapete il numero di telefono del
mago Gabriel? Beh, nemmeno io.
AlAIAIAIAIAnche I'ultima domanda &
caduta, che grosse teste di c™**o! GA-
ME OVER!

nell’appopoposita feritoia! E via alla
quarta domanda!

4) Come posso cucinare un

CONSOLEMANIA GENNAIO 1993

Megadrive?

Ehi, anche questa domanda & caduta.
Ma allora siete proprio dei divoratori di
S™*jl Via alla quinta domanda!

5) Uscira un lettore CD per Neo Geo?
Anche questa domanda e caduta, e la
sesta, neanche la meritate! Perché la
veveveveverita, &€ che VOI Bovas di
m™*a nononononon avete mai patito la
fame. A LAVORARE! AAAAAAaltro che
mittenti della nuova generazione: calci
in culo, alla nuova generazione! Ma co-
sa credete, che la cinquecento lire da
inserirmi nell’apposita feritoia cresca
sugli alberi? Voi e le vosttre sigarette di
droga. E non rispondetemi con quel to-
no, senno lo sentirete “sta sera vostro
padre che ritorna... E vi appiccica al
muro!

Ehi, Bovas, cosa state facendo Bovas?
Perché quella faccia? Perché
gueeeeeeel cacciavite? So che ho pre-
so delle decisioni molto discutibili, ma
posso assicurare che il mio lavoro tor-
nera a essere nonononononormale.
Perd adesso fermatevi, vero Bovas?
Perrrrrrché svitarmi?

Ho paura, la mia mente svanisce...
Girogirotondo, casca il mondo...

Ma un’ultima cosa prima che mi disatti-
viate, volete sapere perché la vostra fi-
danzatina dell'asilo Talizia Adalgisa vi
lascio per il vostro compagno di classe
Minnetti? Perché siete veramente delle
fes...

Alfonso 2000

PS: ciao, Bovas, qui & il padrone di
Alfonso 2000 che vi parla: scusatelo
per le sfumature usate nel suo linguag-
gio, ma ha imparato da Claudio Bisio.
Quindi prendetevela con lui!

E bravo Caronno Simone! Hai fatto un
bel mix tra una lettera idiota e una can-
zone dal livello intellettivo poco superio-
re. Beh, ti rispondo solo perché anch’io
sono un fan del cantante che non e cal-
vo, ma ha soltanto la riga in mezzo che
éun po’larga...

1) Si.

2) Non appena Gabriele si mette a scri-
verlo. Non per la Xenia, pero...

3) Il numero in questione é facilmente
reperibile: basta comporre il 12 e chie-
dere di un certo Caronno Simone di L.
P. (VA) (nome censurato per pieta.
NdAlex).

4) In salsa tartara € una bonta. Ma ti
consigliamo vivamente la sua versione
a bagnomaria.

5) Certo che uscira: al Neo Geo piace
tanto la musica...

QUANDO L'ASSISTENZA
NON TI ASSISTE

Cari BovaByte, sono un ragazzo di 18
anni e vi scrivo perché vorrei lanciare
un appello ai cosiddetti “Aggiusta
Console”: RIDATEMI IL MIO MEGA-
DRIVE!!

Scusate lo sfogo, ma ci voleva proprio.
Come avrete capito io sono uno di
quegli sfigat... Ehm, sfortunati a cui si &

rotta la console (e anche qualcos’al-
tro). Quest’estate, infatti, ho portato il
mio fido Megadrive nuovo di pacca
(appena tre mesi di vita), nella mia casa
al mare. Riassumendo i fatti, un bel
mattino mi & capitato di accendere la
console e... Invece di un porcospino
blu, mi appare un bel mosaico di colo-
re, da cui si deduce che il bel batuffolo
blu debba essere passato per il trita-
carne.
Tornato a casa ho portato la console
nel negozio in cui I'avevo acquistata,
ed essendo ancora valida la garanzia
Giochi Preziosi, la console é stata spe-
dita al centro di assistenza. Tutto cio &
avvenuto due mesi or sono (beh, & an-
cora presto per disperare... NdP). In
questo lasso di tempo ho potuto con-
solarmi col mio NES e col Game Boy,
ma come si fa a paragonarli a un
Megadrive? RIDATEMELO, VI PREGO,
VI SUPPLICO, UEEEEEEH! Purtroppo
non vi ho ancora dato la notizia pit bel-
la: la ciliegina sulla torta & che probabil-
mente non lo rivedrd per ancora
moooooolto tempo, infatti il caro nego-
ziante mi ha detto che, a causa dell’at-
tuale crisi economica, non arrivano piu i
componenti di ricambio dal Giappone,
per cui dovrd aspettare ancora qualche
mesetto. Il succo della vicenda & che
non mi sembra giusto far aspettare cosi
tanto tempo noi poveri videogiocatori,
quando spendiamo cosi tanti soldini
per le nostre amate console. Ho voluto
scrivervi perché & un argomento che
non € mai stato trattato nella posta, an-
che se sono sicuro che anche altri han-
no problemi simili.
Infine, prima di lasciarvi, vorrei porvi le
rituali domande:
1) poiche ci avviciniamo la periodo na-
talizio cresce in me il desiderio di com-
prare uno SNES, per cui vorrei sapere
se esistono differenze tra la versione
americana e quella importata ufficial-
mente dalla GIG
2) se tali differenze esistono, sussistono
anche per il software?
3) Che differenza c’é tra la versione
americana di Street Fighter Il e quella
giapponese, visti i prezzi differenti?
4) Mi pubblicate le risposte prima di
Natale?
Bye Bye, BovaByte (che rima di m...)

Luigi Parlato.

Come diceva quel tale “Dai guasti mi
guardi Dio, che dall’assistenza mi guar-
do io...”. Beh, aveva ragione. Non solo
non stento a credere a quanto affermi,
ma pure io ho vissuto un’esperienza
analoga quando é partito il chip video
del mio Megadrive. Ho aspettato per
pit di tre mesi che la console venisse ni-
parata (la scusa ufficiale é stata “C’era-
no dei ritardi nelle spedizioni dei pezzi
di ricambio”) e a quanto mi ha poi assi-
curato il tipo dell’assistenza, c’era gente
che erano sei mesi che aspettava. Se
hai notato, da alcuni numeri a questa
parte evito accuratamente di elogiare
Iimportazione ufficiale (a discapito di
quella parallela, che per riparare una
console é costretta a mandarla in

Giappone. Sembra assurdo, ma e piu
veloce) per l'assistenza... Con questo
non voglio assolutamente spaventare i
lettori e dare loro i patemi al pensiero
che la loro console possa rompersi,
pero e giusto che questo problema
venga alla luce e sia discusso adegua-
tamente: il Bovas’ Hard Café esiste an-
che e soprattutto per questo. Per quan-
to riguarda le tue domande, ecco le ri-
sposte:

1) Le differenze tra il Super Famicom (e
cioé il SNES original-giapponese giunto
per primo in Italia grazie agli importatori
parallel), Il Super NES (cioé la sua rela-
tiva versione Americana) ed il Super
Nintendo (la versione Italiana importata
da GIG) quasi non sussistono. Sono in-
fatti la stessa macchina, con dei nomi
diversi. Fatto sta che la Nintendo adotta
la famosa politica del “Each Country,
each Console”, cioe “Per ogni paese, la
propria Console”, per evitare dei casini
con il software. Peccato pero che gli
appassionati siano molto piu smaliziati,
e la cosa non fa altro che complicare la
vita degli acquirenti. In ogni caso, le dif-
ferenze si riducono a qualche chip mo-
dificato qua e 13, all'uscita video, e alla
piedinatura della porta delle cartucce: il
problema della compatibilita tra le me-
desime, progettate per le diverse con-
sole, si risolve con un genialoide adatta-
tore.

2) vedi sopra.

3) Oltre alla gia citata differenza
“hardware” delle cartucce, la versione
Americana ha delle parti -come al soli-
to- censurate.

4) no.

Salutoni anche a te.

MICROPOSTA

Cominciamo senza troppi indugi con
un messaggio minaccioso, a opera di
un imprecisato Fabio: “Caro Dave, stai
attento quando cammini per la strada e
la attraversi, quando scendi o sali per le
scale, perché potrebbe capitarti qual-
cosa di veramente brutto! Ho pagato
fior di quattrini la fattucchiera sotto ca-
sa affinché ti mandi il malocchio.
Perché? Perché da quando e apparsa
la tua foto sulla rivista, la pace € finita in
casa mia...” E poi il povero Fabio ci
narra le sua tristi vicende, costretto a
convivere con una sorella esperta in arti
marziali innamorata di Dave, e che non
gli lascia piu leggere in pace la rivista...
Beh, al di la del fatto che ormai Dave lo
potremmo soprannominare “il pil ama-
to dalle sorelle degli Italiani”, c’e da dire
che il malocchio che gli hai lanciato
funziona veramente, eccome! Pensa, &
da Settembre che tutti i sabato sera gli
capita qualcosa. Una volta ha distrutto
mezza fiancata della macchina con una
transenna ribaltata (che non poteva ve-
dere) e seminascosta dal fango, da
qualche tempo soffre di continui mal di
stomaco e di dolori cervicali che -guar-
da caso- lo attanagliano sempre il sa-
bato... Ma ora che conosce la causa di
tutto cid, sappi che sarai te a non dover
piu dormire sonni tranquilli: ora viene |i

5e 109




MORGANA

Via Dalmazia, 424 - PISTOIA - Tel. 0573/903277

DIRETTA
DAL

GIAPPONE

IMPORTAZIONE

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA
DI CONSOLES E GAMES NAZIONALI ED ESTERI

Megadrive Scart L. 249.000

sopra riportati appartengono
ai loro proprietari

Telefona per saperne di piu

e MASTER SYSTEM

Space Battler Gomola L. 59000 Axelay L. 119.000 Super F1 Hero L. 129.000

Megadrive Scart + Sonic L. 259.000 Splatter Hause I L. 79.000 B. Lamibeer Basketball L. 99000 Super Formation Soccer L 79400
Megadrive Pal L. 269.000 Steel Empire L. 79.000 Barbarossa L. 139.000 Super Volley Ball L. 129.000
Megadrive Pal + Sonic 1. 279.000 Storm load .. 59000 Battle Grand Prix L. 79.000 Super Ghonlsn Ghosts L. .99000
Acquatic Games L. 89000 Street of Rage II _ Tel Brass Numbers/Boss - L. 119.000 Super Full Metal L. 129.000
Ambition of Caesar L. 109.000 Super Fantasy Zone L. 89.000 Blazeon L. 119.000 Supar Mario Kart L. 119.000
Alisia Dragon L. 89.000 Super League L. 69.000 Cacoma Knight L. 109.000 Super Mario World L. 99000
Arrow Flash L. 49.000 Super Monaco GP L. 59.000 Castelvania L. 79.000 Super off Road L. 99000
Alien Storm L. 69.000 Super Monaco GP Il L. 89000 CMO Malaimura L. 89.000 Super Pang L. 95000
After Burner I Tel Super Shinobi l. 59000 Contra Spirit L. 109.000 = Super R Type L. 89.000
Alien Il L. 99.000 Super Shinobi Il " l. Cosmo Game the Video = L. 109.000 Super Valis L. 99.000
Atomic Robokid L. 49000 Super Real Basketball L. 59000 Chessmaster L. 129000 Stealth L. 139.000
Bad o Man L. 59.000 Sword of Sodan L. 38.000 Desert Strike L. 139.000 Syberion L 59000
Batman L. 89000 Task Force Harrier L. 49000 Dina Wars L. 109.000 Swin L. 129.000
Bare Knukle L 59.000 Toe Jam & Earl L. 79000 Fatal Fury L. 139.000 Top Racer L. 790080
Beast Warrior L. 59.000 Tazmania L. 99000 Fl Grand Prix L. 129.000 Top Gear L 119.000
Cadasch L. 66.000 Thunder Force Il L. 59000 Flying Warriors S. Upgrade Tel Turtles in Time IB L. 109.000
Centurion L.~ 89.000 Thunder Foce IV L. 99000 Final Fight - L. 129.000 Ushio e Tora L. 119.000
Chiki Chiki Boy L. 79.000 Thunder Fox 4 L. 49000 First of North Star V L. 124.000 Waialae Club L. 139.000
Columns L. 42.000 ' Thunder Pro Wrestling L. 69000 Gundam F-91 L. 99.000 World Champion L. 719.000
Crue Ball L. 99.000 Turbo out Run L. 59000 Gundam SD V L. 310000 WWF Wrestlemania L. 79000
Crying L. 99.000 Turtles in Time ' Tel Gun Force L. 114.000 Zelda Il L. 129.000
Crack Down L. 39.000 Twinkle Tal ' L. 99000 Gundam X L. 129.000 ‘Neo Geo L. 498.000
Dranon Fury (NTSC) L. 109.000 Twisted Flipper I. 89.0r) Hokuto No Ken V L. 139.000 Nam L 92000
Dream Team USA L. 119.000 Toki L. 69000 Home Alone L. 129.000 Magician Lord L. 170.000
D. Robinson Basketball L. 69000 Wadoua Forest L. 59000 Human Grand Prix L. 129.000 Riding Hero L. 170.000
Dahna L. 59.000 Wani Wani World L. 49.000 Hook L. 129000 Ninja Combat L. 170.000
Desert Strike L. 99.000 Whiprush L. 42000 Kabio Boy L. 129.000 Super Spy L. 170.000
Dark Castle L. 89.000 Wonder Boy il L. 42000 King of Monsters L. 124.000 Cyber Lip L 92000
Donal Duck L. 56.000 Wonder Boy IV (NTSC) L.  59.000 Koehon Gaiden L. 119.000 Puzzled _ L. 92000
Equzaru L. 89.000 World Cup Soccer L. 59.000 Lemmings L. 85000 League Bowling L 92000
Evil Girl L. 42.000 World of lilusion (I love Mic. ¢ Don) L. 99.000 Magical Guy L. 89060 Goi? Ton Player L. 170000
Farey tale adventure L. 69.000 Xenon Il (NTSC) |, 119000 Magic Sword L. 89.000 Baseball Star Professional L. 170.000
Fantasy Joldier L. 59.000 Mega CD Rom L. 498.000 Mario Paint L. 109.000 Sengoku L. 199.000
Fatal Rewind L. 79.000 After Burner lil . 129000 Metal Jack L. 119.000 Ghosts Pilot L. 199.000
Fastest 1 L. 59.000 Aisle Lord ; L. 89.000 Mistical Quest (Mickey Mouse)L. 119.000 King of the Monsters Lo 199.000
F22 Interceptor L. 99.000 Alesta . L. 110.000 Musya L. 89.000 Blue's Journey L. 170000}
F1 Super License . 119.000 Black Hole Assault L. 99000 NCAA Basketball L. 129.000 Ipha Mission I L. 199.000
G. Loc L. 95.000 Death Bringer L. 99.000 Neketsu Koha L. 129.000 Buming Fight L 199000
Gods L. 129.000 Detonator Organ L. 99.000 Out of this World L. 119.000 {egend of Succes of Joe Tel |
Gynoug L. 39.000 °Electric Ninja Aleste I. 110.000 Parodius L. 119.000 Crossed Sword L. 240.000
Ghost'n Ghouls L. 69.000 Earnest Evans L. 69000 Paperboy Il L. 129.000 Super Baseball in the Year 2020 Tel
Golden Axe Il L. 79.000 Final Fight 1. PGA Tour Golf L. 119.000 Art of Fighting Tel
Green Dog L. 89.000 Funky Horror Band . 59000 Pilot Wings L. 115000 Wordl Heroes Tel
Hell Fire L. 89000 [leaw Nova L. 79.000 Power Athlete L. 119.000 Eight Man L. 240.000
Holyfield Boxe L. 99.000 Prince of Persia L. 110.000 Prince of Persia L. 109.000 Robo Amy L. 199.000
lce Hockey L. 89000 Sol Feace L. 110.000 Pit Fighter L. 119.000 Thrash Rally L. 240.000
Jewel Master L. 59.000  Rise of the Dragon l. 110.000 Race Drivin L. 119.000 Fatal Fury L. 240.000
James Pond L. 69.000 Road Blaster FX L. 119.000 Rushing Beat ‘L. 99.000 Soccer Brawl L. 240.000
Kid Chamaleon L. 99.000 Tenka Fubu . 69000 RPM Rancing L. 69.000 Football Frenzy L. 240.000
Lotus Turbo Challenge L. 99.000 Thunder Storm . 120,000 Rockeeter L. 59.000 Mutation Nation L. 240.000
Master of Moster L. 069000 Thunder Foce IV Tel  Robocop 1l _ L. 129.000 Last Besort L. 240.000
Majin Saga : L. Wonder Dog L. 120.000 Royal Conquest L. 119.000 Andro Dunos L. 240000
Mickey Mouse | L. 55000 Super Famicom Scart L. 360.000 Sky Mission L.  99.000 King of the Monster II L. 310.000
Mickey Mouse Il L. 55.000 Super Famicom Pal L. 390.000 Sonic Blastman L. 114.000 Sengoku Il Tel
Monster Yoko L. 69.000 Super Nes Scart L. 298.000 Spnakys Quest L. 119.000 Baseball Prof. Il L. 240.000
Ninja Gaiden L. 109.000 Super Nes Pal L. 339.000 SIG L. 89.000 Ninja Commando L. _240.000
Olimpic Gold L. 79.000 Super Nintendo ltaly SMW. L. 379.000 Song Master ~ Tel Nintendo Tel
PGA Tour Golf L. 99000 Super Fam/Nes + Gioco Tel Street Fighter Il L. 149.000 Battletoads ~ Tel
Power Athlete (NTSC) L. 129.000 Super Scope VI L. 139.005 Stike Gunner L. 119.000 La Sirenetta Tel
Puyo Puyo L. Adventure oi :Sanaiel . 39.000  Super Pro Baseball Lo 99.000 Turle I Tel
Power Monger L. Akutorasia - L. 390.000 Super Battle Tank L. 119000 Hoo K Tel
Rent a Hero L. 59000 - Arcana L. 119.000 Super Bowling L. 99.000 Street Fighter 2010 Tel
Road Blasters L. 59.000 Area 88 L.  79.000 Super Contra Il L. 119.000 Megaman 3 Tel
Rolo Tothe Rescue L. 89.000 Ashita No Joe/The Boxer L. 119.000 Super Cup Soccer L. 79.000 Megaman 4 Te
Risky Woods L. 105.000 - e ' e tanti altri ...
Road Rusch L. 89.000 ; : . :

grr’ld (Btlisch il e L J{}(: - PER MOTIVI DI SPAZIO NON

OO0 Lo ; ; ;

Rag Pirl L. 99.000 POSSIAMO ELENCARE TUTTI I TITOLI DISPONIBILI -

[ f L .000 i ' .
i e o ATTENZIONE.: — Vasto assortimento
Slime World L. 89.000 i = ; | . : y uf 4 ; ¢
%onic the Hedgehog {_ 85‘:'?('(1)8((; i o E dlSp onibile la GAME per

onic [l - . N5 “ : " ” : an

iy e MORGANA CARD” che vi dara la GAME BOY LINX

Giir s S e possibilita di acquistare a prezzi eccezionali.| | GAME GEAR
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ORDINA SUBITQ! CON IL PRIMO ACQUISTO RICEVERAI UNA TESSERA
~ FEDELTA" CHE TI PERMETTERA' DI OTTENERE DEI FAVOLOSI SCONTI

CARTUCCE SUPER FAMICON CARTUCCE MEGA DRIVE GENESIS = =
Adventure of sandiel L. 117.000 Alien 3 L. 109.000 § =
Cosaogame the video L. 125,000 Aquatic Games L. 94,000 —
F.1 Grand Prix L. 129.000 Dranon Fury (scart) L. 109.000 2
Final Fight L. 129.000 James Pond II L. 94,000 B E
Hone Alone L. 115.000 LHY Attack Chopper L. 109,000 =5
Hook L. 119.000 USA Team Baskethball L. 105,000 § ]
Koehon Gaiden L. 119.000
Ret. of Double Dragon L. 125.000 GIOCHI MEGA CD g
Street Fighter 11 L. 139,000 Black Hole Assalt L. 104.000 =
Super driving L. 129,000 Detonator Organ L. 99.000 s
Super F.1 Circus Itd L. 129,000 Eiriosh Evins L. 99.000 =
Super Mario Kart L. 135.000 Sol Feare L. 99.000 g 5
Super Mario World L. 119.000 Rise of the Dragon L. 104.000 = E
Top Racer L. 104.000 Thunder Storm FI L. 104,000 =
Llurtles in Tine IV____L. 119.000] CARTUCCE GANE GEAR =
CARTUCCE SUPER NINTENDO Batman Return L. 68.000 e
Addams Family L. 129.000 Chuck Rock L. &8.000 i
Baseball Siaulator 1000 L. 129,000 Eternal Legend UL RB.AGG -

6. Foreman Boxing L. 129.000 Fantasy Star Gaiden L. 68.000

Gradius I1I L. 119,000 J.Montana Football L. 6B.000

NCAA Basketball L. 129.000 In the vake of Vampire L. 70.000

Pit Fighter L. 113,000 Monaco GP 11 L. 68.000

Race Driving L. 129.000 Olympic fold L. £8.000

Super Battle Tank L. 125,000 Shaddam Crusader L. 76.000 g g
Super Contra III L. 125.000 Sonic 11 L. 72.000 =
S. Play Act, Football L. 109.000 NOVITA' IMMINENTI : -
Super Tennis L. 123.000 Sonic the Hedg. I (MD) L. 89.000 ’-"-E
Super Scope L. 128,000 ~ Ninja Gaiden (MD) L. 109.000 E =
Ultra Man L. 134.000 Power Athlete (MDscart) tel. m
lelda [II L. 134.000 Road Rush II (MD) tel. ga v
CARTUCCE MEGA DRIVE Junker's High (ND) tel, é 3
Ambition of Caesar L. 99.000 Twisted Flipper (MD) tel. s
Alisia Dragon L. 939,000 Puyo Puyo/Spongy (MD) tel. ﬁ E
Bataan L. 93.000 Side Pocket (MD) tel. =
Cadash L. 89.000 Najin Saga (MD) tel. B =
Chase HA (Super HD) L. 104,000 Mystical Quest N.Mouse (SFC) tel. §§
Crying L. 99.000 Power Athlets (SFC) tel. ==
D. Robinson Basketball L. 79.000 First of North Stars VI (SFC) tel. T
Donald Duck L. 65,000 Cacoma Knigth (SFC) tel. &
Equzaru L. 94,000 Brass Numbers/Boss (SFC) tel, &
Fantasy Soldier L. 63.000 Out of this world (SFC) tel. =
Ghost'n’ghouls L. 73.000 Human Gran Prix (SFC) tel,

Hyokori Hyotan-Jiaa L. 75.000 Cross America Ult. Buiz (sfc) tel.

Holyfild Boxing L. 94.000 CONSOLES :

Landstalker L. 109,000 SUPERFAMICOM SCART + 2 JOYPAD L. 429.000
Olimpic gold L. 79.000 SUPERNINTENDO + SUPER MARIO L. 389.000
Super Fantasy Zone L. 99.000 SUPERNINTENDO + SUPER SCOPE L. 399.000
Super Monaco GP II L. 83.000 SUPERNINTENDO PAL 0 SCART L. 2309.000
Tazmania L. 93.000 MEGA DRIVE SCART + SONIC JAP L. 279.000
Turbo Outrun L. 80.000 GAME GEAR + SONIC L. 285.000
Twinkle Tale L. 99.000 TV TUNER L, 180,000
ﬁnder Boy IV (scart) L. 89.000 SERA MEGA CD L. 498.000
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e ti ammazza. Giuseppe Cancelliere ci
chiede se & opportuno comprare oggi
una console a 16 bit, oppure se € il ca-
so di attendere il 1994, quando -a detta
sua- Sega e Nintendo lancieranno delle
presunte console a 32 bit... Beh, tanto
per cominciare, sappi che le console da
te menzionate esistono solo nella tua
dolce testolina, e quindi non vedo pro-
prio come potremmo fornirti dei dati
tecnici a riguardo. Le console a 16 bit
attualmente esistenti sono gia potentis-
sime: che senso ha aspettare due anni?
E poi il tuo ragionamento & piuttosto
fuori luogo. Oggi, se tutti lo applicasse-
ro, nessuno comprerebbe piu un PC.
Che senso avrebbe, infatti, comprare
un 486 oggi, quando tra due anni sara
gia obsoleto? Oppure: che senso
avrebbe comprare un Megadrive se tra
due anni uscira qualcosa di piu poten-
te? Detta cosi avrebbe senso, ma sappi
che QUALSIASI COSA TU COMPRI,
OGGI O DOMANI, USICRA' SEMPRE
QUALCOSA DI PIU’ POTENTE, in futu-
ro. E’ il progresso, & inevitabile. L'obso-
lescenza tra due annetti o tre colpira le
macchine attualmente esistenti e piU in
voga, come gia ha fatto col Vic 20,
I'MSX, il C64 (sighl), il PC 286, e come
presto fara con I'’Amiga e le console a 8
bit... L'impavido Pippo ci pone la tipica
domanda da sei milioni di dollari (la do-
manda bionical): “ma come fate a sop-
portare tutti quelli che vi scrivono (com-
preso me), soprattutto quelli che vi criti-
cano, e gli esaltati che non mancano
mai (non faccio nomi: Captain Sega,
Lord SNK...) (Beh, in effetti non sono
nomi. Ma soprannomi. NdP), oppure
tutti quelli che vi dicono scempiaggini
tipo: uscira Mario per Megadrive?
Oppure: quando faranno il CD rom per
il Game Boy? Forse sono tutti quegli
spinaci che mangiate a colazione?”.
Beh, per la prima categoria, coloro che
ci criticano sono i nostri preferiti, pro-
prio perché essendo noi ad avere I'ulti-
ma parola (he he he he hel), abbiamo la
possibilita di insultarli quanto vogliamo.
Per i secondi, beh, anche noi siamo ca-
paci di provare compassione, mentre
per coloro che pongono domande cre-
tine, esistono le risposte cretine, e per i
casi patologici, infine, ¢c'é sempre I'an-
golo della prof. Indubbiamente, pero,
anche gli spinaci fanno la loro parte...
Giulio Marino ci ha inviato alcune consi-
derazioni psicologiche sull’utilita effetti-
va di tutti i soldi “buttati via” in costosis-
sime cartucce, che in pratica non sono
altro che immagini e suoni. Ho preferito
non pubblicarla, perché avrebbe susci-
tato un vespaio di inutili polemiche.
Perd voglio darti un consiglio: adesso
scrivi anche alla Gazzetta dello Sport la
seguente lettera “Egregio sig. Direttore,
non le sembra perfettamente inutile de-
dicare un intero giornale, trenta trasmis-
sioni televisive, un giro spropositato di
miliardi nel mercato dei giocatori, a uno
sport quale il calcio, dove alla fin fine ci
sono 22 giocatori che corrono dietro a
una palla per un'ora e mezzo?”
Sarebbe piu 0 meno la stessa cosa.
Grazie, comunque, per I'immagine di
Jim Morrison, ma gia ce I'avevamo. E



V.le Rimembranze 26IC - 21024
BIANDRONNO (VA) Fax. 0332.767244

per ordini via modem

Db-Line BBS: 0332.767277 - 70
NUOVI ORARI: LUNEDI-VENERDD’ 9.30-21.00  ooorrtooc”

SABATO: 9.30-19.30 DOMENICA:14.30-19.30

ICONSOLES |38 FAMICON] VP NE Sk | MEGA DRIVE [

CD MEGADRIVE SCART/PAL  MULTIGAMES 3:1 (Street Fighter...) STREET FIGHTERII- SONIC II - BARE KNUCKLETI IYJE'!I‘ s

SUPER FAMICOM STREET FIGHTER II JOHN MADDEN 93 T.M.N.T. TURTLES (8Mb)

SUPER NES USA HOKUTO NO KEN 6 PLAY ACTIONFOOTBALL 1LovE MIcKEY & DoNaLD CLIENTE

MEGADRIVE GIAPP. SCART  SUPER STAR WARS PUSHOVER ROBOCOPIII JUNKERS HIGH-MAGICAL GUY DB-PRIVILEGED

MD GENESIS + SONIC ASSAULT SUITS VALKEN SPACE FOOTBAL TOM& JERRY ~ LHX ATTACK BATTLE - GODS PRI FIND (0%

GAME BOY SYSTEM SUPER DUNK SHOT RADIO FLYER TURTLES IV SPLATTER HOUSE II I CLIENTI DB-PRIV

SEGA GAME GEAR VS BRASS NUMBERS TEST DRIVE - SMASH TV JENNIFER CAPRIATTI TENNIS  POSSONO ASCOLTARE E

NEO GEO HOME VERSION SUPER MARIO KART AMERICAN GLADIATOR METAL FANG-NINJA GAIDEN  pRENOTARE DIRETTAMENTE

m FATAL FURY - GUN FORCE WHEEL OF FORTUNE SUPER MONACO GP II TRAMITE DB-VOX
KING OF THE MONSTER BULL VS.LAKERS - XARDION THUNDER FORCE IV TUTTE LE NOVITA'®
MICKY’S MAGICAL ADVENTURE ~ SIMPSONS II - CONTRA III POWER STREET/ATHLETE

-BAZOOKA+6 GIOCHI PER  ,\ypRay - BATTLE BLASE CARMEN $.DIEGO TERMINATOR - ALIEN IIT ikt

SNES E $.FAMICOM:150.000 soNIC BLASTMAN - HOOK CLEMENS BASEBALLE.D.F.  PREDATOR II - TAZMANIA CHIAMA DB-LINE

-SUPER MAGICOM PRINCE OF PERSIA - RAMNA1/2 MAGIC SWORD - TOP GEAR AQUABATIC GAME PER LE MODALTA’

ADATTATORE PER  DODGE DANPEI - DYNA WARS ~ BASEBALL SIMULATOR 1000  CHUCK ROCK - E.CUP SOCCER DI ISCRIZIONE

CASTELVANIA 4 - JOE & MAC  USA TEAM BASKETBALL

SNES EUROPEO N Eo GEO TWINFUL TALE . SDVALIS  Db.Vox ti permette inoltre di
GG-MASTER GEAR CONV. DAVID ROBINSON BASKETBAL o onoscere lo stato dei tuoi ordini.

GG-ALIMENTATORE 220 ) . ARCH RIVALS - B N
WORLD HEROS SOWICTE . G SINORITE ADOME RICHIEDICI IL TUO CODICE
GG-ALIMENTATORE AUTO o o e : G SHINOBIIL DRAGON - SIDE POCKET S L
ARE KNU : COLUMNS - DESERT STRIKE L

MD-ARCADE POWER STICK MUTATION NATION Rl BeK TEMNIE SO 1l servizio e’ COMPLETAMENTE
MD-MEGA JOYSTICK BLAY LANCER - CHERROU
ME ALPHA MISSION I SIMPSONS - PRINCE OF PERSIA GRANDSILAM TENNIS TOUR 92

JOYPAD (> MODELLD)  BASEBALL STAR PRO I SUPER MONACO GP II ALISIA DRAGON - T.OUT RUN
SF-JBK.[N G - SF-ASCII PAD CROSSEDE SWORD PROFESSIONAL BASEBALL MASTER GOLF - G RES

NUQVI ACCESSORI PER GB FATAL FURY LAST RESORCE BADMAN RETURNS - SONIC LAKERS VS CELTICS
NUOVI ACCESSORI PER GG MAGICIAN LORD - NAM 1975 INDIANA JONES -MULTIGAMES MICKEY MOUSE - COBRA

TELEFONATECI!!!! RASH RALLY - SUPER SPY IN THE WAKE OF VAMPIRE DONALD DUCK - F1 CIRCUS
ANDRO DUNOS - ROBO ARMY OLIMPIC GOLD-DONALD DUCK Fj GRAND PRIX ZOMBIE HIGH

NON SONO NOVITA’ MA TELEFONATE!!!

SCANNER: GRIGI - COLORI
ARCA INFORMATICA SCHEDE SOUND BLASTER PRO
EDP MARKET VIDEOGAMES o it
Via Trieste, 13 - GORGONZOLA (MI
L L. 0219513570 s TAVOLETTE GRAFICHE
ACCESSORI PER AMIGA
SEGA MEGADRIVE SEGA MEGA CD | |SCHEDE ACCELERATRICI
SUPERFAMICOM GAME GEAR DIGITALIZZATOR]
GAME BOY SUPER NES HARD DISK PER AMIGA E DOS
ATARI LYNX NEO GEO AMIGA 600 DA L. 510.000
ACCESSORI PER TUTTE LE CONSOLLES P.C. DOS 386/33 L.1.834.000

P.C. DOS 386/40 L. 1.961.000

ARRIVI SUFFICIENTI NON SBALORDITIVI P.C. DOS 486/25 L. 2.065.000
| NOSTRI PREZZI SONO NORMALI NOTEBOOK COMPAQ
IMPORTAZIONE NON SEMPRE DIRETTA NOTRBOOK TEXAS
FATECI LE VOSTRE RICHIESTE CERCHEREMO DI ESAUDIRVI AMSTRAD - STAR - CANNON
VENDIAMO ANCHE PER CORRISPONDENZA. FUJITSU - PANSONIC
PRIMA DI ACQUISTARE SENTITE ANCHE NOI

SOFTWARE & HARDWARE
ORIGINALI PER AMIGA E PC

* GIOCHI * GIOCHI * GIOCHI * GIOCHI * GIOCHI *

NON S| MAI ...




BOVAS'

Inizia 'anno nuovo, e come
tutti la nostra professoressa
Teotochi Albrizzi si & posta
dei buoni propositi: “Non
dare voti al di sotto del 2
meno meno”, “Correggere
tutti gli errori”, “Assegnare
tanti bei castighi agli alunni
indisciplinati”, ecc, ecc ecc.
Tra i tanti non figura pur-
. troppo “Lasciare in pace i
~ lettori di Consolemania”, ma
- a noi Bovas va benissimo
~ cosi: da quando é tanto im-
- pegnata con le vostre lette-
. re, noi possiamo fare tutto il
- casino che vogliamo...

1) “Sono un’infelice posses-
sore di Megadrive” (&€ uomo.
- NdProf)

- 2) “Cara redazione di
Control Your Console...”
13  “ZOMBI [(Ghosten
~ Goblins) - Un’altro mito”

- 4) “La spada della roccia”

5) “in pratica non si capisce
gnente”

6) “Street Figther Il non cen-
tra niente perché e un gene-
re diverso, e forse & I'unico
gioco che mi piace dippiu”
7) “l recensitori piu bravi e
~ simpatici”

8) “Durante I'arco di tre mesi
ho comprato voi (e cioe
- Game Power) e nell’ultimo
mese ho comprato pure
Cmania e The Games
Machine (ragazzi, che
schifo! Hanno I'umorismo di
tre cimiteri accanto) ed ho
potuto valutare i pregi ed i
difetti delle vostre tre riviste:
Game Power e bravissimo
nelle recensioni...” (di un
po’. Ma non € che hai sba-
gliato indirizzo? NdProf)

9) “Sono molto contento di
- quanto avete detto a e sul
conto del mio strumento di
lavoro”

- 10) “non e vero che ricevede
50 lettere positive”

11) “trovate un’altro recen-
sore per SF”

12) “il suo esantamento”

13) “Sono il cugino di quell
- senna”

14) “Un tale di nome
Beltempo ama una tala...”

- 15) “Lui mi ha risposto che
non I’haveva”
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16) “Quando uscira First on
the North Star per super

nes?”

17) “Dovreste dedicare piu
spazio alle console portatili,
come il Black Power”

18) “Terminetor”

19) “E ora una richiesta a cui
terrei tantissimo: perché non

vi fate fare una bella foto di
gruppo con relativi nomi per

conoscere l'intera Bovas’

Hard Café e non solo i soli-
ti?2”

20) “Ora non vi resta che

pubblicarmi in un’un numero
o I'altro” %
21) “Nr12 CM recensioni per
NES fa schifo. Ai capito? Fa
schifo!”

22) “PS: dite a Stefano per-
ché a USA TODEY se n’e
andato G. Mastrota?...”

23) “... Avvranno litigato?”
24) “Chi vi scrive € un ragaz-
zo di 17 anni e possiedo uno
stupendo Megadrive”

20l . e previste .-l
Cavaglieri dello Zodiaco per
MD?”

26) “... vorrei essere chiarito

su alcune domande...”

27) “Quando uscira Street
Fighter 3.”

28) “....uscira sul SF..."

29) “SF2 uscira sul Game
Boy. Sara uguale alla versio-
ne da bar.”

30) “La mia prima console e
stato...”

31) “... mi parlo della disgra-
zia”

32) “Non potreste regalar-
melo voi il superfamicom.”
33) “ll Neo Geo e troppo ca-
ro.”

34) “vi prego se potete ac-
contenarmi.”

dopo Captain Sega, Lord SNK, General
Intellivision e Homo Videopac, ecco a
voi in esclusiva mondiale... Captain
Commodore! L'impavido possessore di
Amiga 3000 (“La piu potente macchina
della Commodore” - sbagliato, ahimé,
€ gia uscito il 4000... NdP) ci ha scritto
sbandierando i dati tecnici del suo
computerone per far impallidire Lord
SNK. Mi domando dove andremo mai
a finire. Angelone e ritornato e se la
prende con il Paolone: “Sono rimasto
esterrefatto per la tua risposta a
Gianluca Betti: hai detto una cosa che
fa correre le lumache e ridere le statue,
e cioé che il 90% dei giochi per console
non solo & dannatamente bello, ma pu-
re giocabilissimo. Ma lo vuoi capire che
il problema numero uno dei giochi per
console & proprio la giocabilita?”. Bene,
allora io ti rispondo: “Vatti dunque a
leggere i voti della giocabilita di tutte le
recensioni di CM, fanne una bella me-
dia, e vedrai che supera abbondante-
mente I'80”. | cruenti Sega-Gladiators si
sono mesi in testa di distruggere tutte
le altre console, ma sono solo dei po-
veri esaltati come tutti gli altri. E per
tanto non li pubblico. Tié! Olga
Paltrinieri fa tanti complimenti a MA (da
oggi ufficialmente ribattezzato “L’idolo

MEGABOY cub

delle Bambine”), e ci confessa che leg-
geva CVG ma da quando Marco & tor-
nato alle nostre testate, & passata pure
lei a Consolemania. Beh, ci fa piacere
avere una lettrice in pil. E fara sicura-
mente piacere anche a Marco sapere
che qualcuna lo apprezza... Continuano
intanto a fioccare le lettere dei novelli
Sherlock Holmes, che ritengono di aver
scoperto la vera identita di Lord SNK.
Avete sbagliato tutti! Solo un certo
Sonic ha detto una cosa sensata a ri-
guardo: “E' IMPOSSIBILE scrivere ro-
bacce (per non dir di peggio) cosi gros-
se”. Siete sulla buona strada, adesso?
Un super saluto al mitico Gorga
Moreno (che da come scrive, non ci
sembra affatto un ragazzino di 11 anni)
di Confienza (PV) che ci domanda, tra
le altre cose, se & disponibile la versio-
ne (per MD) di Cadash e se & gia uscito
Mario 4 per il Nes. Cadash esiste gia da
un bel pacco di tempo, mentre per
Super Mario dovrai aspettare po’: per
sempre, forse... Un mega ciao anche a
Riccardo Maria da Roma, che ci era ve-
nuto a trovare al Sim Hi-Fi... Tra le tante
cose che ci racconta, ha avuto il corag-
gio di ricordarmi il bambinetto fetuso
che insisteva nel dire di possedere SF3
per Mega Drive. Aarghh!

Noleggio e Vendita VideoGames, Console, Accessori

Novita in Anteprima, iImportazione e Non...
Archivioc Completo, Piu di 2000 Titoli per le Tue Console...

SEGA: Megadrive, Mega CD, Game Gear,
Master System
NINTENDO: SuperFamicom/SupeNes, GameBoy,
Nes
SNK: Neo Geo

NEC: PC Engine, Super CD Rom, Duo, GT, LT,

Core Il
ATARI: Lynx

Venite a Trovarci, Videogiochi in Visione a Tua Disposizione...

Via F. PALASCIANO, 105 - 00151 ROMA
TEL. 06/58.20.14.57 - FAX 06/58.20.14.65
(online 24h)
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IL CALCIO SI CHIAMA KICK OFF.

La stupefacente giocabilitd e il sorprendente realismo
lo hanno fatto diventare I'incontrastato campione di
tutti i tempi, il preferito da milioni di giocatori in
tutto il mondo.

Scendi in campo, tira il calcio d'inizio e vivi in
prima persona tutta I'emozione di una vera partita
di calcio.
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O/CARE Nintendo

ki D‘U ENTERTRAINMENT
SYSTEM™

F NINTENDO.

Sei Turrican, un eroe invincibile, il solo
in grado di trarre in salvo gli ultimi
sopravvissuti di un pianeta ridotto
in schiavitt da una macchina infernale.
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FhB ENTERTRINMENT
|U SYSTEM™ -

Le avvincenti peripezie di Zitz, Rash e
Pimple, il trio di rospi guerrieri che ha
fatto letteralmente impazzire I'America.
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