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10365 Berlin
10365 Berlin
10719 Berlin
12055 Berlin
12277 Berlin
12351 Berlin
12619 Berlin
13357 Berlin
13405 Berlin
13597 Berlin
16356 Eiche
03044 Cotthus
04329 Leipzig

Tamagotchi
Game Boy Spiel
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04463 GroBpisna

06128 Halle

06217 Merseburg

06449 Aschersleben
06766 Bobbau/Wolfen
06842 Dessau-Mildenses
06886 Wittenberg

09247 Rihrsdorf

09456 Annaberg-Buchholz
14467 Potsdam

14624 Dallgow

14778 Wust/Brandenburg
15230 Frankfurt/Oder
16225 Eberswalde

17036 Neubrandenburg

17489 Grelfswald
28259 Bremen
28277 Bremen
38820 Halberstadt
38855 Wemigerode
39104 Magdeburg
39326 Hermsdorf
39576 Stendal
67059 Ludwigshafen
67065 Ludwigshafen
67346 Speyer

04509 Wiedemar

67433 Neustadt an der WeinstraBe

(neu ab 26.8,99)
67549 Worms

Starshot

Nintendo 64 Spiel

68161 Mannheim
68163 Mannheim
68519 Viernheim
68789 St.-Leon-Roth
69115 Heidelberg
69123 Heidelberg
70173 Stuttgart
74076 Heilbronn
76185 Karlsruhe
79194 Gundetfingen
82166 Griffelling
84030 Landshut
90429 Niirmberg
90482 Nirnberg
92637 Welden

Wir sind die Guten.

WINTEMDO

93051 Regenshurg
99734 Nordhausen
L-1610 Luxemburg
L-4011 Luxemburg

MakroMrkte:

42853 Remscheid neu seit 5.8.99
40678 Ratingen neu seit 5.8.99

22525 Hamburg
30517 Hannover




EDITORIAL

Jubel, Trubel,
Heiterkeit

N icht schlecht, Herr Specht! Diesen Monat
ging’s so richtig rund in der Redaktion.
Gleich drei wichtige Messen gab es zu besuchen
— da ist Koordination gefragt. Ins ferne Japan flat-
terte Ralph und besuchte Nintendos Hausmesse
Spaceworld in Tokio — hier die gute Nachricht:
Kaum zu glauben, BigN lebt! Und zwar nicht nur
von Game Boy und Pokémon, sondern tatséch-
lich zappelt auch noch der schwarzer Toaster
N64 ganz munter. Leben Totgesagte wirklich lan-
ger? Spannend war es allemal und Ralph berich-
tet ab Seite 16 von seinen
Entdeckungen. Nicht ganz
so weit flog Sanka diesen
Monat, dafiir jettete er
gleich auf zwei Messen, die
sich dieses Jahr darliber
stritten, welche die wohl @&
wichtigere sei. Wéhrend |
Sega zum Beispiel in Berlin
auf der IFA gross die Dream- *
cast-Trommel wirbelte und
auf die ECTS in London weit-
gehendst verzichtete, igno-
rierten andere Hersteller die
Messe unserer Hauptstadt.
Uns war’s egal — wir haben
beide im Heft (ECTS ab Seite
12, IFA ab Seite 24), denn
“‘Schwammerl" Sénke klapperte |
einfach alle anwesenden Fir-
men ab. Der Rest der Truppe
war aber auch nicht ganz faul
und bastelte fleissig an unserem
"Heft-im-Heft" zum Dreamcast-

Launch. Heillose Aufregung dann, als die Ver-
schiebung des DCs bekannt wurde — alle fertigen
Seiten nochmal gegenchecken, bloss nirgendwo
das alte Datum stehen lassen! Ach ja, Sonder-
heft: Auf den Seiten 14 bis 19 steht nicht unser
Logo am unteren Seitenrand — dies ist kein Feh-
lerl Das dort plazierte DC-Hardware-Special
stammt namlich nicht von uns, sondern von
unserem neuesten Verlags-Familienzuwachs
Dreamcast: Das offizielle Magazin. Uns gefielen
die Seiten auf Anhieb — und ein bisserl Eigenwer-
bung darf doch wohl erlaubt sein, oder? Unser
neues Schwesterlein kommt (brigens mit seiner
ersten Ausgabe am — na, wann wohl? — genau,
am 14. Oktober an den Kiosk.

Noch ein Winke-Winke an unser
Redaktions-Blondchen Dirk, das
uns zur letzten Ausgabe verlas-
sen hat. Richtig verlassen?
Nein, natirlich nicht — er sitzt
uns auch weiterhin schrag
gegentber. Allerdings wird er
zuklnftig nicht mehr die News flr
uns machen, sondern seine Arbeitskraft
(?) unserer anderen Schwesterzeitschrift Play-
station — Das Fun-Magazin
widmen. Wir fragen uns zwar
schon, ob er mit nur einer
Konsole gllicklich wird (Mono-
Dirk?), wir lassen ihn aber
natlrlich auch mal N64 oder
. DC zocken - so sind wir ja
gar nicht. Also, Blondie,
mach bitte in Zukunft deine
dimmlichen SpaBe in der
anderen Redaktion und
schreib flir uns die guten
Specials...
Was dabei herauskommt,
wenn sich "ach-so-tolle"
Politiker zusammensetzen
und etwas wirklich Neues
machen wollen, konnt ihr
ab sofort bei uns sehen.
Der Volksmund nennt das
¢ Ubrigens "Rechtschreibre-
N form" und nimmt es zum
~  AnlaB, stinkfaul auf alle
bislang gliltigen Regeln zu verzich-
ten und einfach neue zu machen. Ist ziemlich
gemein — vor allem fur unsere Lektorats-Ursel,
weil sie nun noch viiieeel mehr mit unseren
Artikeln zu kédmpfen hat, als bisher. Aber was
soll’s = wir haben den Importstop tiberlebt, David
Hasselhoff als Sé&nger ertragen und die
geschmacklosen Gummigurken in Hamburgern
erduldet. Da bringt uns ein "dass”, "aufwandig"
oder "platzieren" auch nicht um. Und wenn ihr
(nein, nicht "Ihr", das ist auch die neue Un-Recht-
schreibung!) mal einen Fehler bei uns finden soll-
tet, kbnnen wir uns ja immer noch auf die Reform
rausreden — klasse Sache eigentlich!

Eura fahlirfreia
VG-Kruh
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Eine wacklige Angelegenheit — und so soll es auch sein: Das Dual Force Feedback™ im
JOYTECH Analogue Controller Plus ist deutlich starker als in herkommlichen Controllern.
SchlieBlich sollst Du ja auch spuren, was Du spielst! Und im taglichen ,Kampfeinsatz” zeigt

sich die Robustheit Deines Equipments — bei JOYTECH werden alle Produkte wahrend des
Herstellungsprozesses 4-fach auf hochste Qualitat gepriift, da gibt's keine bosen Uberraschungen.
Denn darauf legen wir besonderen Wert: beste Verarbeitung zum Spitzenpreis.
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*fur PSX™
Kobef*  ** Gameboy™ Zubehor  Expansion RAM®*  PlayStation™ BloaGrip Controller Analogue Arcade Light Gun®  Official Jordan™ ab Herbst '89;
fur Extension, Pocket Pouch Memory Cards* **  Mouse* Advanced Plus 647+ Cnn1rul1cr Plus* Blaster Light Gun*  Grand Prix Die Weltneuheit
Link, RGB; Light Magnifier Jolt Pagks®* 2 control buttons  Joystick* Dual Force Racing Wheel* **  AlfPad™*
IMulti Tab* Battery Pack

* fhir NB4™
PLAYSTATIONS PSX™ SIND EINGETRAGENE WARENZEIGHEN VON SONY ELECTRONMIC PUBLISHING LTD,: NINTENDD G459 NE4™ SIND EINGETRAGERE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA

Advanced Game Console Peripherals 5 'DV I E. H
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SONDERHEFT DREAMCAST:

Am 14.10.1998 ist es soweit - Segas
neug Wunderkonsole geht iiber die
Ladentische. Wir zeigen Euch die
Spiele zum Start und das zukiinftige
Fulter fiir Segas neuen Liebling.

MONSTER-MEGA-MESSE-MIX: SPACEWORLD 80, ECTS UND IFA

wip3out §

conira

Killer Loop

« Tony Hawhk s
Skateboarding

« Sled Storm

Hybrid Heaven

: €

k2]

ZELDA GAIDEN (N64):
\ 17 Weanesein Game

) gib, das dem N64
wieder auf die Spriinge helfen
kann, dann ist es Miyamotos
neustes Werk,

rh'q,_’ ]
D4 FA/BERLN:
Deutschiands
Topmesse. Your world of
i REn AL i esconsumer electronic
unsere Hauptstadt, um fiir : i
R hm Berlin, 28. August -
auszuspéhen. 5. September
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[ PREVIEWS

Jet Force Gemini (N64) 30
Lange erwartet = endlich da. Ein erster Preview
dieses poteniellen Mega-Titels.

Rayman 2 (No64) 32
Unglaublich, aber wahr. Der kleine Knuddelheld
ist wirklich zurlick. Und besser als je zuvor.

UEFA Striker (PS) 33
Kanig Fubball ohne Ende, Ein erster Eindruck von
van der neuen Kickerei.

LMA Football Manager (PS) 34
Kann dieser neue FulSball-Manager ftir die PS
tiberzeugen.

Music 2000 (PS) 34

Alle Regler nach rechts! Der Music-Composer geht
in seine zweite Runde.

55

GUITAR FREAKS (PS):
Unser alter Headbanger
Daxus Maximus liel es sich
nicht nehmen, seine
hoffnugsvolle Karriere als
Rockmusiker mit diesem
Test ein fiir alle mal zu
begraben, Gel Rythm, baby!

[ BPECIALS

ECTS Messebericht 12
Wir waren ftr euch live auf der grdliten
europdischen Spielemesse,

IFA "99 Messebericht 24
Auch wenn die offizielle Vorstellung des PAL-
Dreamcast leider verschoben wurde, gab es auf
der internationalen Funkausstellung in Berlin einen
Haufen Neuigkeiten zu bewundern.

Pocket Corner 28
Die Pocket-Welle rollt unauthaltsam weiter.
SEGA Special 42

Die Geschichte Segas ist ein Geschichte voller
Miliverstindnisse. Wir wollen euch Klarheit
verschaffen.

Spaceworld-Special 16
Auch auf Nintendos Heimspiel in Tokio wurde
nicht mit Neuheiten gespart.
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RAYMAN 2 (N64):
Siifier geht's nicht. Der kieine
gliedlose Freak machl sich daran,

auch auf dem N64 seinen Siegeszug anzutreten.
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NEWS

© Nintendo 64

@ Playstation

® Japan

@ Dreamcast ® Neo Geo

US-Dreamcast-Cover-Crazyness

All diese Games und noch
ein paar mehr waren kurz
nach dem DC-Launch in
Amiland verfiighar.

URBAN
CHAOS TOUR

Eidos veranstaltet
zwecks Bewer-
bung ihres neuen Play-
Station Games Urban
Chaos eine Deutsch-
land-Tour, Hier die Lo-
cations:

24, September in Stutt-
part, Ecke Biichsen-/
Kronprinzstr.

8. Oktober in Diissel-
dorf, Flingertstralie

15, Oktober in Karlsru-
he, Kronenplatz

22. Oktober in Frank-
furt, Konstablerwache

28. Oktober in Kaln,
zwischen WOM und
Karstadt

Auf jedem Tagesevent
(12:00 - 18:00 Uhr) wer-
den Karten fiir heile,
ndchtliche Partys verlost.
Schaut doch mal vorbei!

Is kleine graphische Auflocke-

rung der News-Seiten hier eine
Ubersicht der meisten Packshots der
Spiele, die zum US-Launch von Segas
Edelkonsole verfiigbar sind. Die PAL-
Packshots werden sich von diesen in
vielen Fillen nicht unterscheiden — eini-
ge hochauflésende Euro-Packshots (An-
derungen maoglich!) der kommenden
Konami- und Ubi Soft-DC-Games, die
hoffentlich ndchste Ausgabe testreif bei
uns eintrudeln, findet ihr schon mal in
der Vorschau. Welche Variante (US,
PAL, Japan) gefallt euch am besten?

DC

DC

a, wir geben’s zu — dies ist in der

Tat ein “blau-kringeliger” Monat,
deshalb hier rechts ein paar Ausschnitte
aus den neuen drei US-DC-Werbefilm-
chen. Worum's genau in den Ami-Trai-
lern geht, wollen wir noch nicht verraten
— wer jedoch vor Neugierde platzt, kann
sich bei www.sega.com die US-Trailer
runterladen. Unter www.dreamcast-eu-
rope.com finden sich die auf der IFA vor-
gestellten Spots zum Download.

Musikschlacht der Giganten JJ2:-fsle«

50wohl Sony als auch Sega haben neue Silberlinge fiir eu-
re HiFi-Anlage in petto. Das Album Double Impact von
Sony enthilt zwei Audio-CDs mit insgesamt 39 Tracks, darunter
Hits von Cypress Hill, Jamiroquai, Fatboy Slim, Prodigy, Fanta
4, uvm. CD 3 ist vollgestopft mit aktuellen Demos, z.B. zu Um
Jammer Lammy, Omega Boost, wip3out und Crash Team Ra-
cing. Sega-Fans sollten hingegen einen Blick auf die Hymne
zum (sich hinziehenden) DC-Release werfen - der geschickt ge-
wahlte Name der Single: “Launch in Progress” (von Beam vs.
Cyrus & The Joker), im Netz z.B. unter www.adori.de zu bestel-
len. Die Scheiben von Konkurrent Sony werden auch auf der
neuen Homepage (www.playstation.de) verlost. “Music is the

key” konnen wir da nur sagen!

Alien Breed Conflict

DC

A m letzten Tag unseres IFA-Be-
suchs hatten wir kurz die Mog-

lichkeit, mit einem PAL-DC leibhaftig im
Internet zu surfen. Driickte man wihrend
einer laufenden Netzanbindung Start,
fiillte eine elegante Software-Tastatur (sie-
he Screenshot) die untere Hilfte des Fern-
sehbildes aus. Per Analog-Stick lenkte
sich der Mauszeiger bequem und prizise,
Hyperlinks wurden mit der A-Taste an-
geklickt. Ein Druck auf die L- und R-Trig-
ger-Buttons liel’ (je respektive links und
rechts mit etwas Abstand zum Bildschirm-
rand) Meniis erscheinen, die zur Verwal-
tung der Bookmarks, Ansteuern neuer
Adressen und der eigentlichen Navigati-
on dienten. Unten links im Bild wurden
Ladevorginge prozentual dargestellt, un-
ten rechts gab's eine niitzliche Anzeige,
wieviele Minuten man bereits online ist.
Das Keyboard haben wir ebenfalls in Ac-
tion gesehen. Last-Minute-Fazit: Internet
und DC beginnen sich zu vertragen.

Step Twoi Enter Dicling Infarmotion

1, Enter any Informotion, mwll-dhdlul.
2 Scroll rlnb om of this poge.

3. Click on lu l’bnlunlou«udn
ATAT

M&luﬁummldumhﬂdﬂ
e (Es ¥, nnl-nnﬂaltl

) Muhgahm.lruwmiu

PS

m dunkelsten Kimmerlein der IFA-

Hallen zeigte Team 17 den Nach-
folger zur tiberaus erfolgreichen Alien
Breed-Reihe aus einstigen Amiga-Ta-
gen. Da das Projekt fiir Next-Generati-
on-Konsolen (DC, PSX 2, usw.) erst im
dritten Quartal 2000 abgeschlossen
werden soll (Genre: Echtzeit-Strategie,
dhnlich dem PC-Titel Commandos, nur
komplett in 3D), wir aber als einige der
wenigen einen (PC-)Screenshot ergat-
tern konnten, wollen wir Euch den
natiirlich nicht vorenthalten. Die Ga-
me-Engine steht soweit, jetzt geht's ans
Feintunen der KI und Aufpolieren der
Grafik. ABC wurde iibrigens exklusiv
auf der IFA demonstriert. Der leicht zu-
gingliche Level-Editor ist eins der coo-
len Features, iiberdies wird auf Inter-
net-Play groBen Wert gelegt. Schon
ndchsten Monat gibt's ein ausfiihrliches
Interview mit den Entwicklern.

I]E-WerhE-Wahnsinn_

eim Racing Sim 2 (Ubi Soft)

Gewinnspiel aus Ausgabe
08/99 ging je ein Spiel Racing Sim 2 an:
Friedhold Reiter, 95030 Hof
Sandra Wichter, 95659 Arzberg
Wolfgang Kennert, 12247 Berlin
Uber das BBS-Zippo freut sich:
Guenther Kampfl, 86655 Harburg
Die Bridgestone-Teamjacke bekommt:
Mario Kliemann, 14715 Grosswudicke
Das Schreibset hat ergattert:
Michio Hayashi, 30171 Hannover
Ein BBS-Polohemd trigt in Zukunft:
Stefanie Fork, 44145 Dortmund
Das Bridgestone-Hemd hat gewonnen:
Willi Hauke, 13599 Berlin
Das Buch “Who works in F-1¢ ge-
winnt:
M. Malzer, 35454 Lollar
Und je ein Schliisselanhinger geht an:
Roger Lippuner, CH-7013 Domat/Ems
Patrick Weyrich, 51429 Bergisch
|érg Hauke, 13599 Berlin
Sara Georg, 12053 Berlin
Otto Mangold, 13403 Berlin

Abschliefend die Gliicklichen des
Maro-Figurinen-Wettbewerbs, eben-
falls aus der August-Ausgabe:

Anja Persson, 10589 Berlin

| Martin Hollube, 82223 Eichenau
Michael Schulz, 44791 Bochum
Marc Kudlowski, 25569 Kremperheide
Erhard Schreiber, 31319 Sehnde

Einen herzlichen Gliickwunsch den
Gewinnern und ein dickes Danke-
schén den Firmen, die die Preise zur
Verfligung gestellt haben!



NEWS

Nintendo-News-

N]nlendo bringt exklusiv in Aus-
tralien ein blau-gelbes Poké-
mon-N64 mit gelbem Controller unters
Volk - ein Must-Have fiir alle Pikachu-
Lover! + + + Themawechsel: In letzter
Sekunde erreichte uns die bahnbrechen-
de Meldung, daR Nintendos Next-Gene-
ration-Konsole (Codename Dolphin)
iiber sog. 1T-SRAM Speicher der Firma
MoSys  (www.mosys.com)  verfiigen
wird. Dieser neue Speichertyp zeichnet
sich durch giinstige Fertigungspreise, ge-

Ma
TEGHNOLOGY
[Nintendo)

ringe Grole, niedrigen Stromverbrauch
sowie eine sehr hohe Performance aus.
“Flaschenhilse” bei der Dateniibertra-
gung zwischen Gekko-Kupfer-CPU und
dem Art-X Grafikchip sind dadurch
praktisch auf ein Minimum reduziert.
Dolphin bleibt also weiterhin kosten-
giinstig bei zunehmend anwachsender
Leistung. Mehr Infos unter: www.nin-
tendo.com

PlayStation als VIP3-Player J}:J]

etablierte Standard
Musikdateien,

P3, der
komprimierter
welcher die heutige Musikwelt villig
umgekrempelt hat, kommt Mitte Septem-
ber als XPloder-ahnliches Erweiterungs-
modul auf Sonys 32-Bitter. Hersteller The

Next Generation aus Gelsenkirchen
(Tel.: 0209 - 77 88 11) nennt das
149.90,- DM teure Zubehér MP3 Basta.
Auf CD archivierte Musikdaten im MP3-
Format werden vom MP3 Basta erkannt
und kénnen mittels einem komfortablen
Player, der dem bekannten WinAmp
(www.winamp.com) sehr dhnelt, miihe-
los abgespielt werden. Dieser unterstiitzt
u.a. auf Memory Card gesicherte Skins,
Playlists und verrdt durch den ID3 Tag
der Dateien, wie Titel, Interpret usw. des
aktuellen Songs lauten, Fiir Parallel-Port-
amputierte Konsolen ist ein 199.90,- DM
teures Kombi-Paket in Planung. Auf-
grund der hohen Nachfrage sollten sich
Interessierte schon mal ein Exemplar
vormerken lassen. Fur 30,- DM mehr
gibt's unter www.mp3online.de bereits
ein dhnliches Gerit (Art Voice Station
Player nennt es sich) zu erwerben. Ein
weiterer Anbieter solcher Hardware
(diesmal aus Belgien) ist unter
www.mp3enhancer.com zu finden -

schaut mal rein. Ausfiihrliche Tests plus
weitere Zubehor-Tests, u.a. zum neuen
XPlorer FX von Blaze, neuen Memory-
Cards und Pads hoffen wir Euch schon in
der nichsten Ausgabe prisentieren zu
kénnen. Weitere Links: www.mp3ba-
sta.de

GERUCHTE DES MONATS
be

uellen im Internet zufolge arbeitet Sega zusammen mit einer

Entwickler-Gruppe namens Marigul (die auch in 64 DD-Pro-
Jekte verwickelt sind) an einem neuen, kapazititsstarkeren Visual
Memory, welches sechs statt vier Buttons, sowie einen Kopfhorer-
Ausgang besitzen soll. Uber diesen soll das Visual Memory als MP3-
Player zu nutzen sein, Ahnlich der neuen Memory Sticks von Sony
(diese gibt es bereits!) schitzen wir das Speichervolumen auf 4 bis
64 MB. Erscheinen soll das Speicherwunder noch dieses Jahr. Sega
Deutschland bestatigte einen Teil der Aussagen. Zusitzlich war
noch die Rede von einem Video-Konferenz-Set (Internet-Kamera +
Micro) sowie einem Spezial-Controller fiir die kommende Umset-
zung von Segas Virtual On: Oratario Tangram.

Daddelkasten von Microsoft

icrosoft will mit einer eigenen Konsole (Arbeitstitel X-Box),

basierend auf dem hageineuen, superschnellen Geforce
256 Grafikchip von Nvidia (Leistung im PSX 2 Segment), einem In-
tel oder AMD-Athlon Hauptprozessor und auf WindowsCE-Basis im
Herbst 2000 den Markt aufmischen. Partner seien angeblich die PC-
Versandgiganten Dell und Gateway. Kostenpunkt: unter 300$ US.
Link: www.nvidia.com

e URCESss"

GBC

Es ist offiziell: Nintendo arbei-
tet nach GB, GB Pocket und
GBC an einem neuen Handheld
mit dem Namen GameBoy Advan-
ce. Eine flotte 32-bit RISC CPU,
entwickelt von der englischen Fir-
ma Cambridge, die sich bereits im
Handy Markt einen Namen ge-
macht hat, ist das Kernstiick des
GBC-Nachfolgers. Laut Presseinfo
ist das Gerat etwa 8 cm hoch, 13,5

sjead Dot

160 pixels

cm breit und 2,5 cm tief — die Um-
fange entsprechen also in etwa einem GBC im Querformat (vergleiche
Neo Geo Pocket Color!). Mit einer Auflésung von 240 * 160 Pixeln
(zum Vergleich: GBC bietet 160 * 144 Pixel) und 65.000 gleichzeitig
(111) darstellbaren Farben bietet das TFT-Farb-LCD-Display im 16:9 For-
mat ein gestochen scharfes Bild. GameBoy Advance ist wie der Play-
Station-Nachfolger abwirtskompatibel, GB- und GBC-Module kénnen
also weiterhin genutzt werden, was den Schluft zuldRt, daf fortan
(nurl?) Cartridges verwendet werden. Insider spekulieren auf Modul-
groben zwischen 64 und 128 MBit — das N64 4Rt griiben. Wiegen soll
der GameBoy Advance ca. 140g. Sich dem Web-Boom anschliellend,
soll es méglich sein, via Connection zum Handy ins Internet zu gelan-
gen, Spiele runterzuladen, Mails zu checken, Multiplayer-Duelle aus-
zutragen und und und. Auch ist offiziell von einer geplannten Digital-
Kamera die Rede — Videochats riicken damit in greifbare Nihe. Nicht
bestitigt, aber sehr naheliegend: die Maglichkeit, Dolphin-kompatibel
zu sein (immerhin macht das Transfer-Pak bereits jetzt GBC und N64
miteinander kompatibel). Den Strom liefern zwei AA Alkaline-Batteri-
en, welche ein Spielzeit von knapp 20 Std. gewihrleisten sollen. Das
frither unter dem Namen “Atlantis” gehandelte System soll im August
2000 in Japan erscheinen, zu Weihnachten 2000 dann in Amerika und
Europa. Als exklusive Entwicklerfirma konnte man bereits die aus Kon-
ami- und Nintendo-Mitgliedern neu gegriindete Software-Schmiede
Mobile 21 gewinnen. Uber Preis, Spiele und dergleichen laft sich der-
zeit nur spekulieren.

10 GRRES 99 9
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Vom 5. bis zum 7. September war es wieder soweit: Die Pforten Europas wichtigster épielemesse. der Elec-
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tronic Entertainment Consumer Trade Show (ECTS) daffneten sich fiir die Fachbesucher und offenbarten trotz
Akzeptanz-Schwierigkeiten mancher Hersteller einen Haufen neuer Spiele. Wie lange es den Mega-Event in
London noch geben wird, steht in den Stermen - denn langsam graben die deutschen Messen IFA und CeBit
Home den Briten das Wasser ab. So hielten es einige Firmen nicht fiir nitig, in England prasent zu sein. Lie-
ber verballerte man die gesamte PR-Kohie bei den deutschen Messen - schiiefilich ist good old Germany in
Europa der grifite Absatzmarkt der Industrie. Doch nun zum Event: Losfliegen, Landen, Losjagen - eine Por-
tion platter Fiie, voller Tiiten mit Pressematerial, leerer Filme und berauschender Partys spater waren wir
auch schon wieder zu Hause und prasentiersn euch nun die kommenden potentiellen Hit-Titel.

Turok Rage

Wie in der letzten Vorschau angekiin-
digt, hier nun die neusten Infos zum
neuen Turok-Game. Wer den ganzen Hype und
die neuesten Shooter von id Software (Quake 3)
und Epic Megagames (Unreal Tournament) mit-
verfolgt hat, wird einsehen, warum jeder plétz-
lich mit erschreckend hoher Tendenz Mulitplay-
er-only Spiele zusammenschustert. Rage Wars
verhilt sich da nicht anders. Das Ziel der
Acclaim-Austin-jungs: Den besten 4-Player-
Shooter fiirs N64 zu erschaffen. Um diese Auf-
gabe zu meistern, wurde zum einen ein kom-
plett runderneuertes Waffenarsenal entworfen,
zum anderen 15 auf Deathmatches massge-
schneiderte Levels designt. AuBerdem haben

Micro Machines 4

I eil Vier der beliebten Mehrspieler-

Party-Droge kommt mit einer (kras-
sen) einschneidenden Verdnderung: es gibt
keine Autos mehr. Statt dessen wahlt ihr aus
12 mutierten Comic-Sprintern mit individu-
ellen Fahigkeiten, die dann versuchen, sich
auf 32 Strecken gegenseitig (bei physikalisch
korrekter Spielumgebung) davonzulaufen.
Durch eine Fiille von Power-Ups, viele neue
Multiplayer-Varianten und einer neuen Gra-
fik-Engine hat Micro Machines 4 (noch ein
Arbeitstitel) wenig vom Charme der Vorgin-
ger eingebiift. Und vielleicht lassen sich die
liebgewonnenen Wigelchen ja doch noch
per Cheat selektieren...

12

Wars

Waffen jetzt eine Zweit-
schuss-Funktion. Ein
Belohnungssystem  soll
das Replay-Value stei-
gern, Kl-Bots (von der
CPU gesteuerte: Gegner)
treten gegen euch an,
wenn gerade mal kein
menschlicher Gegenspieler in der Nihe ist.
Folglich ist der Single-Player-Modus so gestaltet,
dass man sich in einer Missionsstruktur (Battles
gegen ein oder mehrere besagter Bots) hochar-
beiten muss. Ob sich der Titel irgendwann gegen
die 4-Spieler-Schlachten eines Perfect Dark
behaupten kann, bleibt abzuwarten.

System: PlayStation

Name: Micro Machines 4
Genre: Multiplayer-
Rennspiel

Hersleller:  Codemasters

einungstermin:

02 2000

Nintendo 64

Turok Raga Wars
Deathmatch-Shooter
Acclaim

System:
Name:
Genre:

Hersteller:

ungstermin;
November '89

Colin Mc
Rae Rally 2

E s war nur eine
Frage der Zeit,

bis Codemasters ihre
neue Lizenz zum
Geld-drucken dffent-
lich machen wiirden.
Colin 2, sieht nicht
nur besser aus, son-
dern spielt sich (leider wieder nur alleine) auch
so. Fliessend ineinander ibergehende Umge-
bungseffekte (Sonnenunterginge, usw.), eine
noch realistischere Radaufhingung und das alt
bewihrte Colin-Team um Guy Wilday sollen
nun den guten Ruf
wahren. Selbst in der

System: PlayStation vorgefihrten  50%-
Name: Colin McRae Rally 2 | Version  war  die
Genre: Rallye-Rennspial Steuerung mal wieder
Hersteller:  Codemasters tip-top. Einzig und

allein die Streckenlin-
ge war noch nicht das
Gelbe vom Ei.

02 2000
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TOCA Worild Touring Cars

on Reporterscharen umringt, war TOCA

WTC auf dem Messegelinde nur als
Video zu bemustern. Angespornt von dem Wil-
len, Mitbewerber wie GT2 um Lingen zu top-
pen, scheint aber alles prima zu laufen: Sechs
Strecken sind bereits bestétigt, von Woche zu
Woche werden es
mehr. Die wichtigsten
Wagenfabrikanten
sind natiirlich wieder
mit im Boot, ausser-
dem dirfen wir auf
die Leistungsfahigkeit
Geplanter Erschelnungstenmin: eles s0g. "dynami_

02 2000 schen Polygon Defor-

Systam:  PlayStation

Name: TOCA World
Touring Cars

Genre: Rennsimulation

Hersteller:  Codemasters

Plasma Sword

L

mations-Systems” gespannt sein. Behalten wir
im Hinterkopf, dass Teil 1 satte 2,5 Mio. Einhei-
ten absetzte...

N ach dberragenden Prig-

lern wie Power Stone |gaam:
oder Marvel vs. Capcom bleiben | yame:
die Capcomler der Sega-Maschi- | genre:
ne treu. |hr nichstes Comeback
feiern sie mit der Automatenum-
setzung von Plasma Sword,
einem stark Waffen-orientierten
3D-Priigler mit einem 22-kopfi-
gen Charakterlineup. DC-exlusiv

wurde ein neuer Trainings-Modus implementiert, welcher
genau anzeigt, welche Knopfe in welcher Reihenfolge
gedriickt wurden. Grafisch nicht ganz auf der Hohe eines
Soul Calibur biirgt der Name Capcom allein schon fir
héichste Qualitit. Hoffentlich werden wie bei Power Stone

wieder Mini-Spiele geboten.

U nmittelbar neben der Messe, vor neu-
gierigen Blick dennoch gut geschiitzt,
verschanzte sich Fox Interactive in einem Hotel,
um unter anderem das Spiel zur Kultfilmreihe
Planet der Affen zu demonstrieren. Als Ulysees,
einziger Uberlebender eines Raumschiffabstur-
zes findet ihr euch auf dem Planeten der spre-
chenden Primaten wieder. Dem frithen Material
nach zu urteilen, sieht es zur Abwechslung mal
ganz so aus, als ob ein Spiel zum Film gewisse
Hitqualitat in sich birgt.

Prince of Persia

WEhrend sich die PC-Version unaufhaltsam der
Fertigstellung nihert, atmet die PS-Variante
gerade ihre erste virtuelle Luft. Story kurz und knapp:
Befreit euch aus einem dreckigen Kerker und stiirmt die
Festung des Sultans, der euer "Herzblatt” gefangen halt.
Die Tage der zweidimensionalen Prizisionsspriinge sind
(leider?) gezihlt. Aus einer tibersichtlichen 3rd-Person
Ansicht geleitet ihr den Prinzen vorbei an todbringenden
Installationen und hartnédckigen Sabelschwingern. Bis ins
néichste Millenium mtiBt ihr euch aber noch mit der sehr

guten GB-Version begniigen, dann ist's soweit.

Dreameast
Plasma Sword
3D-Priigelsplel

Hersteller;  Virgin

04 1999

Dreameast
Name: Planet of the Apes
Genre: Actlon-Adventure
Fox Interactive

g

02 2000

BES

10 99

Renegade
Racers

1y
E inen nicht g}
ganz so emn-

sten Racer schickt
Interplay auf die Mul-
tiformat-Strecke. Im
Multiplayer-Party-Play
treten bis zu acht
Spieler kraftig aufs
Gaspedal, um nach dem Startsignal die Freihei-
ten der sechs komplett befahrbaren 3D-Land-
schaft zu geniefen. Wie in Micro Machines 4
sorgen ein Dutzend abgedrehter Gestalten (z.B.
aus Transylvania oder Jamaica) mit entsprechen-
der Individualbewaff-
nung fir den notigen
System:  Dreamcast, PS Humor. Obligatori-
Name: Rensgade Racers | sche  Hindernisse,
Genre: Fun-Racer Marke Tornado, Stru-
del und dergleichen,
machen die Sache
erst richtig amiisant.

Herstaller:  Virgin

18inungstermin:
04 1999

b 4
Dragon’s
Blood

Syslem: Dreamcast
Name: Dragon's Blood

Einen klitzeklei- Genre: 3D-Prilgelaction
nen Hauch Soul Hersteller:  Virgin
Fighter verspiirten wir
beim Betrachten der
DC-Version von Dra-
gon's Blood, einem
mittelalterlichen 3D Handgemenge der solide-
ren Art. Drei Charakterklassen (Krieger, Prieste-
rin und Zauberer) missen sich einer schier
endlosen Gegnerschar erwehren, verbessern
dadurch aber ihre Fihigkeiten, erlernen Zau-
berspriiche und bauen die insgesamt vier Wai-
fentypen immer weiter aus. Die Optik kénnte
in der von uns angespielten Version noch
gehoriges Facelifting gebrauchen - Virgin ist
wohl aber schon schwer zugange.

04 1998

Syslem:  PlayStation
Name: Prince of Persia 30
Genre: 3D-Jump'n Run
Hersteller:  Mindscape

inungstermin:

L[
1. Halbjahr 2000

Geplanter Erscheinungsterming
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Castlevania 2

Syslem: N84

Name: Castlevania 2
Genre: Action-Adventura
Hersteller;  Konami

D as Ritselraten und Spekulieren hat endlich ein
Ende. Teil 2 (an einem Untertitel wird gebastelt) der
beliebten Vampir-Killer-Saga ist jedoch geschichtlich gese-
hen ein Prequel, sprich zeitlich acht Jahre vor Teil 1 angesie-
delt. Zwei neue Charaktere, Hi-Res-Grafik, Schubkar-
ren-weise Horrorerlebnisse mit Herzstillstandsgarantie,
Bildschirm-fullende Endgegner, atmospharische Musik —
eben alles, was zu einer gelungenen Castlevania-Mixtur
dazugehort. Hinsichtlich der Spielbarkeit waren wir
auch hoch entziickt. Konami does it again!

K;rz vor Messeschluss erfuhren wir,
ass das neueste Projekt der Plane
Crazy-Macher nun nicht mehr nur ein Fall
fiir PC-ler ist. Big Bang ist ein technisch sau-
berer Wing Commander-Verschnitt, mit
einer etwas altbackenen Story von immer
neuen Weltraumkriegen und so. Daftir sind
die Raumkimpfe grafisch vom Feinsten.
Dynamisches Echtzeit-Lightning
und anderes Fachchinesisch
lalst Big Bang grandios ausse-

G BANG -

System: Dreameast

hen, Internet-Support steht auf | Name: Big Bang
der Entwicklercheckliste, eine | Genre: Space-Shooter
wahrhaftige DC-Version haben | Hersteller:  Project Two

wir aber leider bis zu diesem
Zeitpunkt nicht in die Finger

sinungstenming

bekommen. Schade. 022000
- System: PlayStation
ISS Pro Evolution (- swow
Genre: Fuballspiel
Hersteller:  Konam|

A us heiterem Himmel wurde Konamis .
ISS Pro Evolution "Game of the Show”! i B anter

November

Die Fakten: 70 Teams buhlen um einen Platz am : <2
FuBball-Olymp. Wiederholte Spielziige eurer-  § T e
seits blockt die Kiinstliche Intelligenz bestens ab. [ “ el LI ST
Die Animationen muss man einfach mit eigenen  § =t . WT-“"!”‘WPMI
Augen gesehen haben. Als Sahnehéubchen diir-
fen bis zu vier menschliche Pad-Kiinstler gleich-
zeitig antreten. Uberragende Replays lassen sich
speichern, Savegames aus dem Vorginger tiber-
nehmen. Ach ja, die Trainingsfunktion konnte
noch positiv verbessert werden. Holt Euch den
Kick im November!

Dreameast
Desp Fighter
Unterwasser-Action-

Syslem:
Name:
Genre:

Deep Fighter

Adventure

I n Deep Fighter, dem taufrischen Unterwas- Hersteller;  Ubi Soft
ser-Spektakel der TrickStyle-Jungs, lauft alles

darauf hinaus, die Konstruktion an einem giganti-
sches Mutterschiff abzuschliefen, welches die
eigene Zivilisation dann an einen sicheren Ort,
weg von Krieg und Zerstorung, bringen soll. Als
U-Boot-Pilot begebt ihr euch auf Abwehreinsit-
ze, Aufkldarungs- und Retiungsmissionen. Euch
obliegt dabei teils die Kontrolle tiber mehrere Ein-
heiten, deren geschicktes Zusammenspiel fiir ein
Weiterkommen erforderlich ist. Exakt modellierte
Unterwasser-Lebensriume mit phantastischer
Grafik konnten auf Anhieb begeistern.

14 10%‘&599
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South Park
Rally

I rotz Space-
world sich-

teten wir doch den
ein oder anderen
N64 Titel. Hierzu
zdhlte South Park
Rally, ein Mario Kart Abklatsch im "South Park
Universum”. Grandpa macht dabei auf einem
diisengetriebenen Rollstuhl die Gegend unsi-
cher, Chef eiert im Holzaufbau-Kombi los,
wihrend der gute Cartmann seinen 4x4-SUV
anlilst. Als Gadgets, den Gegner unschddlich zu
machen, erwarten euch gesalzene Schokobill-
chen, und weitere Leckeren. Mit "multiplen”
Spielern geht’s kooperativ oder gegeneinander
an den Start. Witziger kénnt ihr eigentlich nicht
in den Herbst rasseln.

System:
Name:
Genre:

N64, PS

South Park Rally
Fun-Racer
Hersteller:  Acclaim

Geplanter Erscheinungstermin
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A cclaims neuester Neuzugang kommt
von Segas Haus- und Hofentwickler
Bizarre Creations. Der Wunsch der Entwickler,
einen Shooter mit einem Comic zu verbinden,
ging voll auf — sechs Knuddelbiester, die ein bis-
schen an die Gobbos aus Croc erinnern, spielen
die Hauptrollen. Roofus, Bungalow, Juliette,
Chang, Rico und Tweak miissen desofteren auch
mal ihre grauen Zellen in Gang setzen, um ver-
zwickte Puzzle zu I6sen. Hinter vorgehaltener
Hand léuft Furballs ja bereits als PlayStation 2-
Kandidat — offiziell
spricht man aller-

dings von einer

3 = System: Dreamcast
Entwicklung ) far 1 yame: i
Next-Generation- Genre: Action-Adventure
Konsolen  (Plural Hersieller:  Acclaim
wohlgemerkt, was
Dolphin  nicht

ausschlieft).
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Railroad Tycoon I

M it RT2 findet endlich wieder ein
Aufbaustrategiespiel seinen

beschwerlichen Weg auf die in diesem Genre
stark vernachldssigte PS-Konsole. Bei Railroad
Tycoon dreht sich alles ums Bahnhéfe-Errich-
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zum: Stampft ein Eisenbahn-Imperium aus
dem Nichts. 30 Szeparien und 24 Karten
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und nach eingesetzt werden. Die Grafik wurde
ansprechen auf PS-Niveau heruntergerechnet,
die KI miilite der PC-Variante in nichts nach-
stehen. Schranken hoch und freie Fahrt!

Tombi 2

I rara: Tombi ist wieder da! Im zweiten
Teil bekommt er einen todtraurigen
Brief von Freund Zippo — Pansy, eine alte
Freundin vom ihm -ist verschwunden, Ganz

klar, Tombi hinterher — béises Schwein suchen!
Das 2,5D Jump’n Run
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Jump'n Rum
Whoopee Camp

Wir-haben-uns-alle-
lieb-Grafik zu gefal-
len. Das obligatori-
sche Set an neuen
Waffen, etc. darf

Hersteller.
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Space Debris

E xklusiv fiir PlayStation werkeln die Gra-

fikgurus von Rage momentan an einem
Weltraum Epos der Spitzenklasse. Als Captain
James Bryant versucht ihr Mutter Erde vor
anriickenden  Alien-
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Massen zu bewahren —
ohne Erfolg. Doch so
schnell gebt ihr nicht
auf... lhr habt Zugriff
auf ein halbes Dut-
zend High-Tech
Raumschiffe, um die
Aliens in Weltraum-,

PlayStation
Space Debris

Weltraum-
Shoot'sm Up

Hersteller:  SCEE

System:
Name:
Genre:

Geplanter Erscheinungstermin:
Januar 2000

Chefs Luv Shack

M ario Party fur die PlayStation? Gibt's
schon! Naja, zumindest wird's ent-
wickelt. Statt Luigi und Co. gehen diesmal
Cartmann, Kenny, Kyle und Stan aufeinander
los. Das Stichwort zum Spielspall lautet auch
hier: MiniGames, was die CD speichern kann.
Die haben dann so Namen wie: "Cartman'’s
Song” oder "Spank the Monkey with Mr.
Mackey. In "Beefcake” z.B. flitzt ihr mit Cart-
mann iiber den Screen, um Weight Gain 4000
Dosen zu verschlingen, mit denen er beworfen
wird. Wieder ein Kult-Game zum Kult-Spiel.

.o BBEES

Syslem; PlayStation
Name: Railroad Tycoon 1|
Genre: Strategle

Hersteller:  Take 2

planter Er

inungsiermin

uar 2000

natiirlich nicht fehlen. Fragt sich der Geier,
warum's erst Ende 2000 kommt — am Sony
Stand war’s jedenfalls voll spielbar.

als auch Planetenoberflichen-Schlachten in
Richtung Jupiter zu verabschieden. Aufwendig
gemachte FMV-Sequenzen erzihlen den Verlauf
der Story. Ahnlichkeiten mit Colony Wars sind
sicherlich rein zufillig...

Systam: PS, N64
Name: Chef's Luv Shack

Genre: Multiplayer-
Partyspiel
Acclaim

Hersteller:

\ Geplante chelnung

November 1999
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5 chon seit einigen Jahren
hat sich Nintendo von
den wichtigsten Spielemessen
Japans, den beiden Tokio Game
Shows im Friihjahr und Herbst,
zurlickgezogen und présentiert
sein Lineup nun auf der eigenen
Hausmesse Spaceworld (ehe-
mals Shoshinkai). Allen Dol-
phin- bzw. NGNC-Hungrigen
sei gleich gesagt, dass in diesem
Punkt eisernes Schweigen auf dem Makuhari-
Messegeldnde 30 Kilometer ausserhalb Tokios
herrschte. Die Stars der Show sollten andere
werden: Miyamotos neuer Zelda-Geniestreich,
das 64 DD (endlich!) mit den ersten Spielen und
natiirlich die neuesten Pokémon-Auswiichse auf
dem GameBoy, deren immense Bedetitung fol-
gendes kleine Zahlenspiel verdeutlicht.
Wiihrend den absoluten N64-Top-Playern Zelda
Gaiden und Donkey Kong 64 15 bzw. 13
Demonstrations-Displays zur Verfligung gestellt
wurden, daddelten die Kids an sage und schrei-
be 336 Monitoren (ca. 25 Prozent der gesamten

Legend of Zelda Gaiden

I n Abwesenheit des Big-N-Delphins war
das Zelda-Sequel klar der Star der Show.
Gegeniiber dem recht traditionell angehauch-
ten Ocarina of Time entfithrt euch Gaiden in
eine etwas obskure und mit Fantasy-Flair ange-
hauchte Welt, in der die Zeit eine entscheide
nede Rolle spielen wird., !
Nachdem eine seltsam maskierte Gestalt Link's
treuen Gefihrten und reitbahren Untersatz
Epona in eine andere Dimension entfihrt hat,
verfolgt ihn unser Held postwendend und mul}
feststellen, dass dieser Welt der ultimative Exo-
dus in Form eines auf die Erde stiirzenden
Meondes droht. Euch bleibt also nicht viel Zeit,
um das Unabwendbare noch einmal zu ver-
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Ausstellungsflidche) mit den neuen Taschenmon-
stern. Apropos Kids: Da es im Gegensatz zur
Tokio Game Show keinen reinen Pressetag gab,
und das Event ausserdem in zweiseitigen Anzei-
gen in den einschlagigen Fachmagazinen
beworben wurde, war der Andrang entspre-
chend grofs und die Spielzeit extrem rationiert:
Zur absoluten Stosszeit hiess es z.B. 90 Minuten
warten fir fiinf Minuten Zocken bei DK 64 - da
ist Standvermogen gefragt! Auch ansonsten ver-
fuhr Nintendo nach dem Motto: “Jeder Yen in
die Spiele und so wenig wie méglich in die Wer-
bung/Prisentation” — hiibsche Messegirls und

hindern. Findet zuerst
das mysteridse Skull- e
Kid, um einen ersten
Anhaltspunkt  tber
Mittel und Wege zur
Losung zu erlangen.
Helfen werden Link
die  verschiedenen
Masken, die diesmal
auch kombiniert wer-
den diirfen und ihn a la Jim Carreys "The
Mask” in die Haut von anderen
Lebewesen/Ggenstanden schliipfen lassen. Mit
der Goron-Maske transformiert er sich z.B. in
einen Ball und kann an Hochgeschwindig-

10 GRS 99

@150

lohnende Competitions Fehlanzeige. Lediglich
auf zwei kleinen Showbiihnen durften ein paar
Dreijahrige um ein Rudel Pliischtiere tanzen -
man scheint im Mutterland wieder sehr um das
Kiddie-Image bemiiht zu sein, das in den USA
und Europa verzweifelt abgelegt werden soll.
Diese These wird auch dadurch belegt, dass
Rares Perfect Dark der einzige gezeigte Titel der
N64-Macher war, in dem es etwas gewalttitiger
zuging. Nun aber Vorhang auf fiir die Highlights
der Show - die angegebenen Release-Daten
beziehen sich allesamt auf Japan!

keitsrennen a la F-Zero teilnehmen,

die Zora-Maske verbessert dagegen
seine  Schwimmfihigkeiten - betrichtlich.
Neben diesem Rennen waren noch eine Dun-
geon-Tour mit Dschungel- und Eisszenarien
sowie ein Bosskampf mit einem riesigen Ritter
in phantastisch metallisch glanzender Riistung



spielbar. Fiir solche und andere Effekte
wird Zelda Gaiden laut Mivamoto-san das
Expansion Pak bendtigen, um zu laufen.
Grafisch machte das Spiel in seiner frithen
50-Prozent-Version in puncto Effekten
(sehr schines Wasser) einen feinen Ein-
druck und wirkte bereils etws edler und
vor allem schneller (bei den Rennsequen-
zen und auch bei zahlenmiRig hohem
Feindaufkommen auf dem Screen) als

I m Gegensatz zu Nin-
tendo-In-House-Pru-
dukten mit bis zu 15 wur-
de allen kleinen Dritther-
stellern (vor allem den
Nicht-Japanern) maximal
zwei Bildschirme zur
Demonstration zur Verfii-
gung gestellt. Was wir da
unter dem wohlklingen-
den Namen Viewpoint
2064 bei Sammy ent-
deckten, lief unsere Auglein
funkeln - handelt es sich dabei
doch in der Tat um ein 3D-
Remake eines der besten Neo-
Geo-Shooter aus dem Jahre
‘92, Die isometrische Perspek-
tive wurde nun um echte 3D-
Stages a la Starfox und Top-
Down-Shooter-Passagen
erweitert, die sich munter
abwechseln. Aufierdem spendierte man dem neuen Byupo-Raumer
ein Lenkraketensystem, vergleichbar mit dem in Sonys Omega
Boost. Geblieben sind das Manovrieren in einer Ebene, die bild-
schirmgroen Polygon-Insektenbosse (Riesenspinne, Goltesanbetern
etc.) und die zwei Sidekicks, die sich jetzt auch als Schutzschild vor
Euch aufbauen lassen. Der héllische Schwierigkeitsgrad des Ori-
ginals wurde dadurch gesenkt, dals ihr nicht mehr bereits nach
einem Treffer abschmiert, sondern (iber eine Energieleiste und somit
einige Nehmerqualitaten verfigt. Das Gameplay ist nach wie vor
genial — nur etwas neblig wird’s bisweilen noch am Horizont. Hof-
fentlich wird daran bis zum Release im Dezember noch gewerkelt.
Fiir klassische Ballerspielliebhaber ist Viewpoint 2064 so oder so ein
Weihnachts-Geheimtip, zumal es auf dem N64 mit Ausnahme von
Lylat Wars konkurrenzlos ist.

Erster Eindruck:

SPECIAL MW

Ocarina of Time. Leider miissen sich sogar die
japanischen Fans noch bis Mirz nichsten Jah-
res gedulden. Eine europiische bzw. US-Versi-
on ist noch nicht einmal angekiindigt, bis
Weihnachten 2000 solltet ihr aber mindestens
Sitzfleisch beweisen konnen. Der Vorginger
hat bekanntlich 98 Prozent Spielspal bei uns
abgestaubt und Dirks Flehen nach einer Erwei-
terung wurde erhort — dies diirfte gegen Ende
der N64-Ara noch

einmal ein Riesen-

knaller werdlenl syum:  Nitondo 64
Schon erstaunlich, .- Lagend of Zelda
dafiir, dass Miya- Gaiden

moto fiir den Vor- | Genre: Action-Adventure
ganger immerhin Hersteller:  Nintendo

vier Jahre ge-
braucht hat.

Erster Eindruck:

WO N e

System: Nintendo 64
Name: Viewpoint 2064
Genre: 3D-Ballerspiel
Hersteller:  Sammy
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Ailen Geriichten und Unkenrufen zum
Trotz verschwindet das seit ewigen Zei-
ten geplante und angekiindigte Diskettenlauf-
werk flirs N64 nun doch nicht in irgendeiner
Schublade, sondern erscheint im Dezember in
Nippon (und auch nur dort!). Sieht man sich das
angekiindigte Spiele-Lineup an, versteht man,
dass Nintendo sich ziert, die Konsequenz fiir
diese Entscheidung alleine zu unternehmen —
stattdessen versteckt man sich hinter einer 50-
prozentigen Beteiligung an einer erst vor weni-
gen Monaten gegriindeten Firma namens Land-
net, unter deren Namen das 64 DD veroffent-
licht wird. Zum Lieferumfang gehéren ein
Modem (genaue Spezifikationen stehen noch
nicht fest), ein Verbindungskabel, ein Expansion
Pak sowie das 64 DD selbst. Mit dieser Ausrii-
stung stiirzt man sich als Kiufer dann auf eines
der acht angekiindigten Spiele, von denen eines
grausiger ist, als das andere. Kyoshin the Giant
erinnert frappierend an den DC-Crap-Titel God-
zilla Generations: lhr trampelt mit einem unfor-
migen gelben Riesen in Zeitlupentempo tber
eine Insel und versucht, durch Verspeisen der
Bewohner groBer zu werden — faszinierend,
nicht? In die selbe Gurken-Kerbe schlagen ver-
schiedene Talent und Paint Studios, in dem ihr
eure Visage mit der Capture Cartridge aus einem
Video einscannen oder mit der GameBoy Kame-
ra importieren, anschliefend bemalen, hane-
biichen animieren und zu einem Comic-Strip
verarbeiten konnt. Fiir Yousuke lde’s Mah-Jongg
School braucht man ebensowenig ein 64 DD
wie fiir Japan Pro Golf Tour 64 (immerhin mit
den zehn offiziellen Kursen der Japan Tour ‘99),
Lichtblicke waren dagegen das F-Zero X Expan-
sion Kit, mit dem der Freak in Kombination mit
dem gleichnamigen Hi-Speed-Modul neue
Tracks und Vehikel mittels eines Editors designen
kann, sowie das Strategie-Epos Gendai Dai Sen-
ryaku: Ultimate War. Hier diirft ihr eure Army-
Celuste als US-Commander ausleben, der auf
Anforderung der japanischen Regierung einen
Schlachtplan entwerfen soll, um die Soviets
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Anfang der 90er Jahre nach deren Invasion wie-
der aus Korea zu vertreiben. Nintendo verspricht
zwar vollmundig, mittels 64 DD alte Spiele mit
neuen Karten und ltems aufzupeppen, iibers
Netz mit anderen zu zocken, Downloads zu ver-
offentlichen, mit Entwicklern chatten zu kénnen
— doch was niitzt das alles ohne verniinftige

Spiele? Mit diesem armseligen Start-Lineup sieht
die Zukunft des 64 DD alles andere als rosig aus.
In den Release-Listen versteckt sich zwar noch
ein neuntes Spiel — Legend of Zelda DD -
beziiglich dem jedoch sogar das 64-DD-Team in
einem Gesprach mit uns zweifelte, ob Meister
Miyamoto seinen guten Ruf fiir eine potentielle
Flop-Hardware riskieren wird. Wenn das 64 DD
schon derart verspitet noch kommt, dann hiitte
es mindestens zwei echte Kracher gebraucht.
Vielleicht hitte man sich  besser auf
Dolphin/NGNC konzentriert — ein herber Verlust
fiir Europa/USA ist das 64 DD sicher nicht.

Pokemon Gold/Silver

w dhrend bei uns im Oktober end-
lich die rote und blaue Version

von Pokémon auf den Markt kommen (in
Japan bereits ‘96), vergniigen sich die Nippo-
nesen schon seit langerem zusétzlich mit der
griinen und Pikachu-Version und bald auch
mit der Gold/Silver-Edition mit vielen weite-
ren neuen Pocket Monstern und anderen
Errungenschaften aus dem Pocket-Labor: Ein
neuer Pokédex wurde kreiert,
ménnliche und weibliche Poké-

mon produzieren jetzt Eier

(Cool - Aufkldrung per Game-
Boy, hehe) und Pokégear
verhilft der ganzen Trainie-
rerei zu einem Echtzeitrah-
men. Ahh, ihr versteht nur
Bahnhof? Dann solltet Ihr die-
sem Phidnomen einmal unver-
bindlich mit der Zeichentrick-
serie  auf den
Zahn fiihlen - ab
September jeden
Wochentag um
14.30 auf RTL2.

Erster Eindruck:

anRs

10 99

ColcR ColoR ColoR COLcR COLoR

M3 130230
URLSLY DS h3T e

System: GameBoy Color

Name: Pokemaon
Gold/Sitver
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Hersteller:  Nintendo
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Perfekt Dark

R ares Shooter-Sequel sieht mit jedem
Messe-Auftritt besser aus. In der Spa-
ceworld-Version waren drei Missionen spiel-
bar — u.a. musste man Special-Forces-Agentin
Joanna Dark iiber das Dach in die Forschungs-
bereiche der Datadyne Corporation eindringen
lassen. AuRerst beeindruckend war dabei die
Schnelligkeit der 3D-Engine. lhr kénnt Euch in
Sekundenbruchteilen um die eigene Achse
drehen, das Gelinde scannen oder die Lage
ober und unter Euch abchecken. Wunderscha-
ne Spiegeleffekte z.B. auf Eurer metallisch
glinzenden MG und futuristische Stage-
Decors laden zur Ego-Pirsch ein. Lediglich die
hochgelobte Feind-KI wollte sich noch nicht
zeigen — samtliche Wachminner und Agenten
waren eigentlich nur Kanonenfutter, Vielleicht

Mario Party 2

F reunde ulkigen Mehrspieler-Spasses
werden in diesem Sequel wieder voll
auf ihre Kosten kommen: Mario, Luigi, Yoshi,
Donkey Kong und Wario sind zurlick — dies-
mal ist der alte Bosewicht Bowser im Mario
Land eingefallen und fordert die Freunde her-
aus. Insgesamt 64 einfallsreiche Mini-Games,
die den Gameplay-Koeffizienten des
Vorgangers noch toppen sollen, wer-
den den Weg ins Modul finden.
Ceriichte sagen, dass auch Fiesling
Bowser selbst spielbar sein wird —
lassen wir uns dberraschen.

Super Mario RPG 2 -

B asiernd auf dem einstigen Super-Nin-
tendo-Hit, der leider nie hierzulande
vertffentlicht wurde, legt Nintendo auf dem
N64 jetzt eine Schippe bzw. Dimension nach -
doch halt, ist Super Mario RPG 2 iiberhaupt
3D? Ja und nein, denn der Latzhosenklempner
und seine alten Feinde Goomba und Koopa
Troopa sind so platt wie eine Schnecke, nach-
dem eine Walze dritbergefahren ist — ein Gra-
fikstil vergleichbar mit Um Jammar Lammy.
Natiirlich geht's auch wieder darum, die Prin-
zessin zu retten, doch der Weg dorthin ist mit

Kirby’s Dreamland 64

D ieser ehemalige 64DD-Titel wird nun
doch noch — wenn auch verdammt
spdt — im Frithjahr ndchsten Jahres flrs N64
rauskommen. Natiirlich wird der rosa Ballon
mit Ohren Kirby seine einzigartigen Eigen-
schaften (Absorbieren von Feinden inklusive
deren Gestalt und Fihigkeiten) beibehalten
und neue, wie Gegner aufheben und in
Special Moves verwandeln, hinzugewinnen.
Jetzt dirfen auch die verschiedenen Tricks
kombiniert werden - Erfindungsgabe ist
gefragt. Grafisch bleibt trotz einer leichten 3D-
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wird’s ja spater schwerer oder noch imple-
mentiert. Auch witzig: Mit der GameBoy-
Kamera geschossene Photos werden sich auf
Joanna dbertragen lassen - zumindest in
Japan. Hebt Euch auf jeden Fall etwas von
den weihndchtli-
chen Geldgeschen-
ken der Oma fiir

Nintendo 64
Name: Parfekt Dark
Genre: Ego-Shooter
Rarg

Erster Eindruck:
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Nintendo 64
Name: Mario Party 2
Genra: Splel-Sammiung

Hersteller:  Hudson Soft/
Nintendo

Erster Eindruck:
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zahlreichen Puzzles, Kampfse-
quenzen und Comic-Strip/Pup-
penshow-Stoyteilen gepflastert.
Mario kann sich zudem der wert-
vollen Eigenschaften seiner Ver-
biindeten bedienen und eigene System:  Nintendo 64

Ausrilistungsgegenstinde kreie- L : Name:  Super Marlo RPG 2
Canze Gonre: APG

ren. Das
mutet nicht zuletzt Erster Eindruck: Herstaller: A
wegen der Optik

doch etwas kindisch
an —warten wir's ab.

o W

Perspektive alles beim
alten Jump’n’Run-Prinzip
- jetzt sozusagen in 2,5D
und in quietschbunter
Vorschulalter-Optik.
Gerettet will natrlich
auch jemand werden
(diesmal eine Fee )
dessen Aufenthaltsort
ihr durch verstreute
Kristalle auf die Spur
kommt.

Syslem: Nintendo 64
Name: Kirby's Dreamland
Genre: Jump'n'Run

Hersteller:  Nintendo
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Winback

K urz vor dem Release steht bereits die-
ser interessante Mix zwischen Metal
Gear Solid und Syphon Filter (steht derzeit in
den japanischen Top Ten und verkauft sich fur
ein westliches Spiel damit sensationell gut!).
Die ersten Missionen sahen schon sehr viel-
versprechend aus: lhr steuert einen Army-
Typen durch eine feindliche Basis, ver-
steckt Euch hinter diversen Kisten, Lastern
etc., wobei die Kamera wie in MGS5 so in
Augenhéhe ausgerichtet ist, dass sowohl
ihr als auch die Feinde zu sehen sind, was
das Hervorspringen und gezielte Feuern
deutlich vereinfacht. An den Animationen
sollte noch etwas gearbeitet werden, dann
bekommen auch N64-Fans endlich ihre
adiquate Spionage-Action.

Nintendo 64
Winback
3D-Action
Koai

System:
Name:
Genre:
Hersteller:

Erster Eindruck:
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Legend of Zelda: Fruit of the mysterioous

D bwohl auf dem kleinen GB Color spie-
lend, kénnte diese Zelda-Story umfang-
mdssig die grosste von allen werden — ist sie
doch als Trilogie angelehnt! Diesmal hat Bése-
wicht Ganon Prinzessin Zelda und die Power-
Triforce entfiihrt und zu allem Ubel noch das
Konigreich Hyrule in eine andere Dimension
versetzt. Doch Link hat diesmal mdchtige Ver-
biindete wie das Kanguruh Rikki, in dessen
Bauch er reist, Maple, die Hexenschiilerin und
die Gabe, die Jahreszeiten zu verschieben, um
die zahlreichen kniffligen Puzzles zu losen.

Excitebike b6

U ber ein Jahrzehnt nach dem legen-
diren NES-Hit mit Track-Editor
kommt dieser Motocross-Racer nun auf dem
N64 zurick. Auch diesmal kénnt ihr wieder
eure eigenen Schlammbkurse zusammenstellen,
Gegner mit einem gekonnten Dreh des Hinter-
rads abwerfen und bei den zahlreichen Spriin-
gen eure Landekuste zeigen, die den Biker-
Schiitzling nur durch filigranes Handling nicht
abwerfen - Vierspielermodus inklusive.

Donkey Kong 64

N eben Zelda war DK 64 eines der abso-
luten Highlights der Messe, so dass man
gerne eineinhalb Stunden ansteht, um Hand an
eines der extra fiir die Messe designten Mini-
Games zu legen: Nach einer rasanten Lohren-
fahrt mit Diddy Kong, einem Bossfight gegen
einen fliegenden Lava-Teufel, oder einem Pan-
zerhérnchen mit Raketenwerfer, einer 3D-Vari-
ante des kultigen Fisser-Katapults aus den 16-Bit-
DKs, einigen Treffern mit der Banana-Gun, einer
Lianen-Sprungpassage mit Donkey Kong will
man das Pad gar nicht mehr loslassen. Wenn
dann im Dezember auch noch die neuen Tiny,
Lanky und Chunky Kong dazukommen — gibt
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Tree -Tale of Power

Durch programmier-technische
Kunstgriffe wird es maglich sein,
in jedem der drei Teile (Tale of
Power, Wisdom und Courage) zu
beginnen, dessen Ende bestimmte
Auswirkungen auf die ndchste Epi- ‘55555

sode hat. Das klingt doch mal ‘SSBSEH

nach fesselndem System:  GamaBoy Color

Taschenfutter — ab  Erster Eindruck: tans; #ﬁ?:no? ﬁ.'azﬁqlﬂ;‘e.

Dezember in rious Tree

Japan! CoLoR COLoR COLoR COLOR COLCR Genre: Action Adventure
Hersteller:  Nintendo

Geplanter Erschelnungstermin;
Dezember '99

System: Nintendo 64

Name: Excitebike 64
Genre: Motocross-
Rennspiel
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Achtung: DK 64
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N64-Spiel nicht ohne Expansion Pak laufen.
Nintendo bietet deshalb auch in Deutschland
zum Release des Spiels ein spezielles Set beste-
hend aus Konsole, Expansion Pak und Spiel fiir
DM 299,-- an. Ob die
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Grundgerdt Us weredh, Faman1 99,95

Fatal Fury 1st Contact us 99,95

Metal Slugius 99,95

Samuiral shodown 2 us 99,95
——
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% Solange der Vorra: umberiit.
l "nt!ln! ﬂ!]m von DM 50,~ . Danunter berechnen wir D 5,- erf wir DM 5,80 Auf Wunseh wir auch Unireg
.mﬁ' o eyt Parte Service (Berechiung erfolgt nach Gewicht). im Falle der der'von uns Ware wir i entsearcioren Unser Recht auf Erfllng des blobe hiervon
Wir dbernehimen keine Haftung filr inkomgs irrtlimer und bleiben Der von Softwane wegen Nichtgefallen kst susgeschiossen. Defekte Ware wird repariert
‘oder ersetzt. Es gelten unsere alipemeinen Geschiftsbedingungen. Profse in DM, Al Logos, und Artwork sind oer Firmen und werdan
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mit Expansion Pak und Konsole zu verkaufen.

N och bevor die IFA 99 am 28. August
um 10:00 Uhr ihre Tore ffnete, mach-
te eine Hiobsbotschaft die Runde: Der Europa-
Launch des Dreamcast verschiebt sich um drei
(lange) Wochen, Segas 128-Bit-Flagschiff geht
also erst am 14. Oktober 1999 (iber die Ladenti-
sche. Grund: Probleme mit dem Internetzugang.
Mehr dazu erfahrt ihr im Szenechat. Wahrend
der offiziellen Pressekonferenz wurde diese
Peinlichkeit geschickt im Nebensatz erwahnt
und darauf nicht weiter eingegangen. Zu aller
Arger war simtliches Pressematerial bereits
gedruckt, einzig und allein durch einen lose bei-
gelegten Zettel informierte man tiber die Termin-
verschiebung. Um so zuversichtlicher verlief
dafiir der Rest der Prasentation. Deutschlandpre-
miere feierten z.B. die ersten zwei Werbefilme,
die der schmunzelnden Menge bei dréhnenden
Boxen auf einem Monsterdisplay vorgefiihrt
wurden. Wett-Haareschneiden und Kieselstein-
weitwurf (auf eine Boje) sind die Themen, unter-
malt von hitverddchtiger Robbie Williams
Musik, das Online-Konzept mit dem Slogan “up

24

Nintendo plant, Donkey Kong im Dezember im Bundle

Internationale
Funkausstellung 1999

v

Your world of
consumer electronics

Berlin, 28. August -
5. September

EdelweiB: Diese DC-Terminals miissten in Kiirze
deutschlandweit an 1500 Outlets zu finden sein.

to six billion players” stark betonend. Kurz dar-
auf flimmerten rasant zusammengeschnittene
InGame-Sequenzen der Launch-Titel {ibers Dis-
play — den krénenden Abschluss machte jedoch
ein tber dreimintitiges Trailervideo zu Shenmue,
welches am 23.10. in Japan das Licht der Adven-
ture-Welt erblicken soll. Nachdem sich die
euphorische Stimmung gelegt hatte, dann die
qudlenden Fragen der Fachpresse. Die Antwor-
ten: Online-Gaming erst ab 2000! Preissenkung
in naher Zunkunft nicht angedacht! Bis Weih-
nachten erwartet man sich dennoch sechsstelli-
ge Verkaufszahlen mit einer “2" beginnend. In
Anbetracht der anrollenden (hochwertigen) Soit-
wareflut und der mehr als zufriedenstellenden
Zahl von 300.000 Vorbestellungen allein in den
USA ist dieses Vorhaben marketingtechnisch
durchaus zu schaffen (sofern genug Hardware
lieferbar). Zuriick zur Werbung: das Verleihvi-
deo “Rush Hour” mit Jackie Chan (3 mio. Kino-
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Welchen Stellenwert
die interaktive Unter-
haltungsindustrie heut-
zutage eingenommen
hat, beweist einmal
mehr die IFA in Berlin.
Neben viel zu genialen
Plasmatron-Fernsehern,
Tfederieichten VIP3-Play-
ern, ZDF-Sommergar-
ten-Shows und immer
billigeren Internetprovi-
dern ging vor allem in
Halle 3.1 und 4.1 die
Gaming-Post ab. Wir
waren live am Ort des
Geschehens.

Flying High: Am
Dreamcast Stand
lief im Zwei-
Stunden-Takt
eine Halfpipe-
Show mit Stars
der Extremsport-
Szene.

besucher) featuret einen DC-Spot, eine Koopera-
tion mit VIVA ist in vollem Gange, Bands wie
z.B. Drop Zone stehen auf der Sponsoring-Liste,
und wenn das Schicksal es so will, wird Sega
laut General Manager Thomas Zeitner entweder
einen Tag vor Launch sonst leider erst Anfang
2000 bekanntgeben, welcher Deutsche Bundes-
ligist von “Dreamcast” gesponsort wird. Fest
steht; Es kommt wieder Bewegung in den ver-
keilten Markt!

Doch die Konkurrenz ist wacher den je. Sony
gab in einer gemeinsamen Pressekonferenz mit
den Branchenriesen Infogrames und E.A.
bekannt, bis Ende des Jahres allein 30 mio. DM
aufzuwenden, um kommende Highlights wie

.

Qe iomnale
nkausstellung
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keine Ghenzen!

GT2 usw., sowie die PlayStation an sich zu promoten. AuRerdem wur-
de verlautbart, dass Sony ein offizieller Sponsor der Fuball EM 2000 in
Belgien sein wird — Durchschnitts-Zuschauerzahlen pro Match: 225
Millionen.

Nintendo hingegen setzt auf das Zugpferd Pokémon und die magischen
vier Buchstaben: RARE. Donkey Kong 64 und Jetforce Gemini waren
beide voll spielbar am Stand zu begutachten, derweil das Perfect Dark
E3-Demo immerhin firs Fachpublikum nochmal seine Muskeln spielen
lieR. Bevor wir's vergessen: Big-Ns schwarzer Toaster kostet im Basic-Set
ab sofort tibrigens nur noch 199,- Flocken. Alle drei Big-Player waren
zudem bemiiht, Berlin etwas spaciger zu gestalten, und so geisterten ein
Dreamcast-, zwei PlayStation-Busse, eine PS-StraBenbahn und eine
Pokémon-Armada durch die Hauptstadt. Da die IFA doch eine stark
publikumsorientierte Messe ist, hielt sich die Zahl der wirklichen Neu-
heiten in Grenzen, Statt nun alte Kamellen aufzuwdrmen, betrachten
wir kurz das (PAL-JLine-Up und beleuchten Highlights etwas genauer.

Auf einem 1.100 gm umfassenden
Stand gewihrte Sega der Offent-
lichkeit an tiber 70 Konsolen erstmals einen

Einblick ins 128 Bit-Universum. Ecco the Dreamcast

Dolphin und Metropolis Street Racer erfreu-

ten das Zocker-Herz leider nur als

selbstlaufende Demos, auf einem o S g R 5
Display rechts daneben lief gar 8 : : . 4 S
Crazy Taxi (als Video). Vom Fun- E - \ / é
Racer Buggy Heat war eine kom- ESERE" VSRS K g;)

plett eingedeutsche Version mit

scheinbar verbesserter Steuerung it e

auszumachen, auch der Options- Za Wk i , n P X

punkt Internet zierte o - 2y fax) XPLODER FX
(noch?!) das Hauptmenil. §¥ - ak N _

Die Publikumslieblinge : ;

waren jedoch eindeutig

Sega Rally 2, Sonic

Adventure, Soul Calibur . = A A

und SEGA Bass Fishing. g Y |

Ebenfalls spielbar: Segas : M T . DM 99.95%

lang ladendes, noch recht =

blasses World Wide Soc- —

cer 2000, Worms Arma- ) XPLODER N64
geddon von Team 17, bei

welchem wir wohl auf

Online-Schlachten ver-  Stunt GP (Team 17) diirfte keine Probleme |
zichten miissen, Vigilante haben, Re-Volt den Rang abzulaufen. : DM 119.95%
2nd Offence (vielverspre- e

chend, mal abgesehen von der bislang schwachen KI) und Red Dog (E3

Muliplayer-Version), Ubi Softs in der letzten Ausgabe vorgestellten

Racer rotierten gleichfalls unterm GD-Deckel, wobei Suzuki Alstare ng XPLODER PPO

weiterhin® mit sehr unschénem Grafikaufbau im 2-Player-Mode zu

kdmpfen hatte. Soul Fighter, welches jetzt (iber Mindscape vertrieben

wird, wirkte (diesmal mit allen Charakteren anwihlbar) durchschlagend

und machte (den Kids) mindestens genauso viel SpaR. Uber unsere Live- DM "49 5 95*

Surf-Erfahrungen mit einem der ersten DC-Modems berichten wir in den
News. Spafigeige Limmermann von VIVA moderierte tiglich gewinn-
trichtige Bithnenshows, die durch Skate-, Rollerblade- und Bikeeinla-
gen Stimmung machten. Der Getrinkenachschub der allabendlichen
DC-Standparty konnte leider nicht gewihrleistet werden. Am Stand von
Konami (seit kurzem Deutschland-Vertrieb von Midway- & Activision-
Titeln), und berhaupt auf fast allen auf dem Messegelinde verteilten
DC-Konsolen lief konstant ein Spiel: Ready 2 Rumble Boxing (Test in
Kiirze!), Im Kammerlein staunten wir tber fast fertige Versionen von
Mortal Kombat Gold und Hydre Thunder. Infogrames stellte eine friihe
Version des Mech-Shooters Slave Zero zur Schau, Hasbro und einige
Entwickler von Team 17 demonstrierten den Re-Volt-Verschnitt Stunt S/

GP - mit ferngesteuerten (aufriistbaren) Flitzern miisst ihr ordentlich i AT DM 29-95*

durch die Luifte wirbeln, um Punkte fiir weitere Upgrades zu sammeln.

Eigentlich wollten wir euch an dieser Stelle schliefilich noch Fotos neu-

er DC-Thrid-Party-Peripherie vorstellen, von der SEGA aber leider tiber- I
haupt nicht begeistert war... Aussteller wie z.B. Interact hatten demnach

(auch fiir Leute vom Fach) nichts Handfestes zu zeigen.

-

Dag offizielle
XPLLODER Buch

[hternet:
e—mail:




© PWSPECIAL

Lassen wir die Zahlen
sprechen. Bis August
1999 verkaufte Sony hier-
zulande insgesamt 3,2
mio. PS-Konsolen, 7,5
mio. Zubehérprodukte und
16,5 mio. Spiele-CDs. Marktanteil: tiber 70% —
man kann zufrieden sein. Die prophezeite
Preissenkung (inoffiziell auf den 13.10. ver-
schoben?) ist — allen Geriichten zum Trotz —
nicht eingetreten. An potentiellen Topsellern
mangelte es “Bigger-S” daftir wahrlich nicht:
Crash Team Racing, ein komplett deutsches

Final Fantasy VIIl, Formel 1 ‘99, Gran Turismo

2, Spyro 2 (very geniall) und, erstmals gezeigt,
Fufiball Live! Facts: 235 Mannschaften, insge-
samt 5000 Spieler, 20 verschiedene Meister-
schaften, Flaggen-, Gesicht-, Trikot- usw. Editor,
per Motion-Capturing eingefangene Animatio-
nen, die Moglichkeit, Highlights auf MC zu
archivieren, 8-Spieler-Multiplayer und ein
Kommentar von Reinhold Beckmann - erschei-
nen soll's schon am 13.10. Néchstes grofies
Annoucement: der Relaunch

der Webseite www.play-
station.de, Ubi Soft
(www.ubisoft.de) und
Nintendo (www.nin-
tendo.de) starteten
punktlich zur IFA

eben-

Oben: Sonys Real-Rallye-Car-Simulator.
Links: "Software-Schmuddel-Star” Lula und
der PS-Emulator

Bleem! sind jetzt ein
Team - beide werden ™=
von CDV vermarkiet.

falls eigene, komplett runderneuerte Web-
Angebote. Doch zuriick zu Sony, die sich nicht
lumpen liefen und einen echten, pneumatisch
gefederten Toyota Carisma am Stand aufstell-
ten, in dem schlammige Colin McRae Time-
Attack-Duelle vom Publikum ausgefochten
wurden (siehe Foto oben). Abgesehen davon
gab's von der 32-Bit Front wenig richtig Spek-
takuldres zu berichten, Die Ausnahme machte
Konamis International Track & Field 2 — mit
vielen neuen Disziplinen wie z.B. Kanufahren,
Radrennen oder Gewichtheben konnte der

Titel vor allem im Multiplayer berauschen —
spart wie bei Mario Party schon mal fiir neue
Pads! Hasbro zeigte u.a. Action Man und die
Remakes der alten Atari-Schinken (Pong,
T At 2z Glover, usw.).

lch glaub’ ich bin im Fernsehen:
Track & Field 2 kommt fiir
GameBoy und PlayStation - die
Animationsphasen der Athleten
= in der 32-Bit-Auflage wirkten
wirklich spektakulr.

H_AYER]

Neben System-Sellern wie
DK64 und JFG war Kemco
mit Hyperbike, Top Gear
Rally 2 und Daikatana am
Stand vertreten. Letzteren
muss man bedauerlicherweise noch einige Kin-
derkrankheiten bescheinigen — Daikatana mit
nahezu leblosen Gegnern und ruckeliger Grafik,
bei TGR2 schleuderte die Kamera etwas unge-
ziigelt umher. Gleich am Terminal daneben: die
deutsche Version von Carmageddon 64 — Pas-
santen aller Art wurden weise durch griin bluten-
de Dinosaurier ausgetauscht. Vorsichtshalber blie-
ben die Module unbeschriftet. In all dem Gewiihl
sichteten wir dann auch die ein oder andere Neuer-
scheinung: Ridge Racer 64 z.B. — im Hauptment gar
mit dem deutschen Untertitel “IFA-Demo”. Der Vier-Spie-
ler Splitscreen, fltssige, nebelfreie Grafik und psychedelische Motion-Blur
Replays machten Lust auf mehr, Kaum abwarten kénnen wir zudem den Relea-
se von Gauntlet Legends — Multiplayer & la Carte in Hi-Res erwartet euch
bereits im November. E.A. zeigte Box Champions 2000 - Konami konterte mit )
der N64 Version von Ready 2 Rumble. Infos zu South Park Rally und ODT
64 findet ihr im ECTS-Bericht. Und dass sich die Kids dem Charme der Poké-
mon nicht entziehen konnte, braucht wohl nicht mehr erwihnt zu werden. [ S g
Schwer beeindruckt hat uns letztendlich das tiberwiltigende GameBoy o  milauRE
Line-Up der nichsten Monate — mehr dazu in der Pocket Corner. '-*;intlet

Donkey Kong, hier mit Atfendame Tiny Kong, werdet ihr bald
auch in Nintendos Priigelspiel Super Smash Bros. antreffen.

winso

10 5 99
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POCKET NEWS

Philosophierten wir letzte Ausgabe noch iiber leistungsfahi-
gere GameBoy-Hardware, stehen auch schon die Fakten
vor der Tiir. Das Gerat soll Dolphin-kompatibel sein, einen 32-Bit Prozes-
sor haben und auBierdem iiber Internet-Fahigkeiten verfiigen. Mehr dazu
-y W erfahrt ihr in den News dieser Ausgahe. Die Zahl der Reviews fallt dieses
% ' Mal spirlich aus, dafiir werden wir in den nchsten Monaten von Highlights
formlich erschlagen. Was Spaceworld, IFA, und ECTS an coolen Games hervor-
brachten, lest ihr jetzt!

R R R R

inianinii:. IliRAMAINE F

mes im November noch das
D Action-Adventure Der Tasmanische
Teufel veroffentlichen. Allein oder

neben dem eigentli-
| 3
chen Spiel Daten von

Eine nicht unmégliche Mission war
es fir Infogrames, die unmégliche
Mission auf den GBC zu portieren —
unmoglicher Satz, was? Ml jeden-
falls wird eins der ersten Games
sein, welches die GBC-Infrarot-
Schnitstelle unterstiitzt. So kénnen

Agent zu Agent ganz geheim und
kabellos ausgetauscht werden, fer-
ner soll’'s gar moglich sein, den
GBC als Fernbedienung fiir die pri-
vate Flimmerkiste zu verwenden.
Super-kultig, meinen wir! Erscheint
im November.

R R )

INFOGRAMES

Abgesehen von Worms Armaged-
don, Mr. Nutz und den Sportspielen
Supreme Snowboarding sowie
Ronaldo V-Football wollen die
fleiligen Pocket-Freaks von Infogra-

im Multiplayer schmatzt ihr euch
durch “diabolisch” abgefahrene
Labyrinthe. 114 Teams, 71 Natio-
nalmannschaften und 43 europii-
sche Clubs, 6 Spielmodi, Taktikde-
signer und Namenseditor — Ronal-
do V-Football kbnnte zum Hattrick
werden.

02 100

B R R R R

$ suzuki
& AUSTARE/

EXtreme) racing)

Bei SA von Ubi Soft schwingt ihr
euch in der Rolle beriihmter Pisten-
rowdies (z.B. Stephane Chambon)
auf insgesamt vier lizenzierte Edel-
bikes (GSX-R750, usw.), um auf 16

Tracks bei unterschiedlichen Wet-
terbedingungen (Regen, Nebel)
ordentlich Gas zu geben. Habt ihr
auch die letzte versteckte Strecke
gefuncen, geht's via Link-Kabel
erneut auf die Piste. Spatestens im
November werden wir sehen, ob
auch Musik, Sound und die Kl hal-
ten, was die Presseinfo verspricht.

Fiir GB und GBC will Konami im

November den Kulthit IT&F
ausliefern. Durch den neuen
Karrieremodus arbeitet ihr
euch in einem Zeitraum von
2 (GB-}Jahren vom schlaffen
Highschool-Schiiler  zum
durchtrainierten Zehnkamp-
fer hoch. Weitsprung, 110-
Meter Hiirden, Hammer-,

angeht, misst sich dafiir im 2-Player
mit Kumepls um so verbissener.

Diskus- und Speerwerfen, sowie
1500-Meter-Lauf — mobile Leichtath-
leten werden sich wohlfiihlen. Und

wer es im Sportunterricht eher locker & KONAMI.

- 4

Ubi Soft

E HT ERTAI NMENT

Weitere GameBoy Titel aus der
Ubi Soft Pipeline, die noch dieses
Jahr erscheinen sollen: Total Soc-
cer, das vor Einstellungsmoglich-
keiten nur so tiberquillt, das vege-

d

a
"l

Adventure, Spirit of
FI und Nemesis
werden nicht nur,
wie in der jap. Ver-
sion, durch die GB-
Hardware an sich
eingefdrbt, sondern

10 GHGES 99

£ Als stets loyaler
Supporter  von
Nintendos zeit-
loser Wunderki-
ste beschert uns
Konami in Kiirze (Now.) Vol. 1
einer genialen GB Collection.
Probotector (YES!) Castlevania

tarische Tonic Trouble (50 “3D-
Charaktere”, 11 Welten), und -
Trommelwirbel: Rayman. Richtig
gelesen — wie ihr seht, ist dies kein
Gerticht (war sogar auf der IFA als
Weltpremiere zu spielen) und wir
konnen euch versichern, dass
besonders die Grafik so manche
Mitbewerber locker aussticht. Tol-
les Line-Up, Ubi Soft!

wurden komplett neu koloriert!
In den Startlochern stehen aufRer-
dem Tarzan, Paperboy, Crazy
Bikers, Asteroids, Stranded Kids,
Marble Madness und Space
Invaders. Macht euch auf einen
dulerst heilen Pocket-Herbst
gefasst.
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Papyrus (Preview)

Huipft und rennt mit Fischer Papyrus
(Held der gleichnamigen Comic-
und TV-Serie) durch 18 méarchenhaf-
te Level, befreit Prinzessin Theti und
schon ist auch sie als Charakter
anwiihlbar. Meisterhafte Animatio-
nen und leuchtende Farben, von
denen wir uns auf der ECTS schon

ANTZ (lnlngrames)

Nach A Bug’s Life ist nun
mit Antz die zweite Carto-
on-Ameise fallig. Ebenso
wie beim duRerst erfolgrei-
chen Vorgdnger prasentiert
sich das Game als gut
durchdachtes Jump n-Run.
Neben den klassischen Aktionen
wie Springen, Ducken und Laufen
verlangt euch das Game durch
immer neue Herausforderungen
einiges ab. Sowohl Grafik als auch
Steuerung konnen in diesem solide
gemachten Game tberzeugen und

Kleiner Auszug
aus unserem Programme,

" —

POCHKET MNEWS GAMEBOY ColcR

mal ein Bild machen konnten —
zudem warten (iber 50 Kreaturen
des sandigen Agyptens auf eine Aus-
einandersetzung mit euch. Findet ihr
den im Spiel versteckten “Ubi Key”,

kann durch diesen via Infrarotsignal
in einem anderen Ubi Soft Game ein
neues, ansonsten nicht zugingliches
Level freigeschaltet werden.

SEsaRsENRERERBRRERERES

machen die Krab-
bler-Hatz somit sehrE
empfehlenswert.
Einzig die etwas:
spérlich  verteilten &
Riicksetzpunkte las- 2
sen stellenweise <
einen gewissen Frust :
aufkommen. Hiipf- 3
Spieler, schaut’s euch genauer an!
GBCv GBv SGB
Schwierigkeit: 37
Speicheroption;  Pa
El&onl[an

Sound:
Splelspal:

ks
ok ok kv
*A KK
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Chase H.Q. (G.I.M.)

Chase H.Q. diirfte den Alteren unter
euch mit Sicherheit noch ein Begriff
sein. Ende der 80ziger Jahre war der
von Taito vertriebene Arcade-Auto-
mat der Hit in den Spielhallen. Nun,
fast eine Dakade spiiter, ist die rasan-
te Gansterjagd auch auf dem Game-
Boy verfiigbar. Aus einem Pool von
finf verschiedenen Undercover-Cops
gilt es ein Team zusammenzustellen,
und gegen immer fiesere Stralenra-
bauken vorzugehen. Dabei steht euch
neben der obligatorischen Bordkano-
ne auch das unsanfte Abdringen der
Kontrahenten zur Verfiigung. Leider
haben sowohl der Zahn der Zeit als

+ auch die trotz allem eingeschrinkten

Hardware-Fihigkeiten des GBC dem

.
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erhofiten Arcade-
Revival fiir die
Hosentasche ein-
en Riegel vorge-

schoben. Ange-
fangen bei gerade
noch tolerierba-
ren Grafikfehlern enttiuscht das
Game durch einen schwer nachvoll-
ziehbaren "Strategieteil” und eine
doch sehr befremdliche Steuerung.
Gerade der Strategie-Part wirkt sehr
aufgesetzt und wertet das Game-Play
in keinster Weise auf..

Infogrames
Nintendo
Nintendo
Infogrames

Nintendo

3 . . 2
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Um euch unverfdlschte Infos aus
erster Hand iiber den ersten der drei
anstehenden Rare-Knaller fiirs N64
liefern zu kénnen, haben wir Ninten-
dos Presseraum auf der IFA einen
ganzen Tag in Beschlag
genommen und Insekten-
vertilger gespielt, bis die
Wummen geraucht
haben.

S —

ass ihr in diesem
Comic-Space-
Shooter mit einer Prise
Star Wars hier und einem
Loffelchen "Starship Troo-
pers” da aus den drei Cha-
rakteren Juno, Vela und
Hund Lupus wihlen
dirft, um dem
Insektenoberfies-
ling Mizar die
Galaxis-Er-
“ oberungssuppe zu versalzen,
) haben wir euch ja bereits in
einer fritheren VG erzihlt.
Jl So ganz stimmt das aber
J' nicht, denn zu Beginn seid
ihr nur mit Juno unterwegs
und miisst eure Kumpane, die
sich auf anderen Missionen dummer-
weise gefangennehmen lielen, erst
freischiefen.
Erzéhlt wird die Story dabei vor und
zwischen den Leveln mittels einer
Stunde FMV-Sequenzen, die von der
Game-Engine generiert wurden. Erst
wenn das Trio nach einigen laserhal-
tigen Auseinandersetzungen wieder
vereint ist, kénnt ihr das volle Poten-
tial der Gruppe ausloten: Juno ist
z.B. re-sistent gegen Feuer, Vela
eine Meisterschwimmerin und
Lupus olympiareifer Kandidat im
Weitsprung. Los geht's aber wie
gesagl mit Juno und seinem
mickrigen Pistélchen, das nach
jeweils fiinf Schuss bereits
tiberhitzt und erst ein paar
Sekunden Nachlade- und

e | Beruhigungszeit braucht.
i [ T |
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Trotz genialer Spiegeleffekte wie hier auf
dem Boden, miisst ihr iiber weite Strecken
mit der Anti-Aliasing-N64-0ptik leben.

In the Line of Fire: Nichi nur kleine
Ameisen-Soldaten und Bienen warten!

Samtliche Knarren bieten ein furioses
Effektespektakel mit Bug-Schleimspritzern.

Insekten-Sniper

Die ersten ameisenhaften Wichter und
Scharfschiitzen auf hochgelegenen Baum-
wipfeln des Dschungelplaneten erledigt
ihr damit aber noch im Handumdrehen —
rollende Képfe und glitschige Karper-
fliissigkeit an Blattwerk und Steinen inklu-
sive. Wie bei Syphon Filter kénnt ihr ent-
weder auf kurze Distanz mit Auto-Zieler-
fassung den Abzug betitigen oder sniper-
mifig manuell das Zielkreuz tber den
Chitin-Panzer der Bugs lenken, was natiir-
lich weniger Munition kostet. AuBerdem
beherrschen unsere Helden noch Side-
steps (mit gleichzeitigem Feuern!), beherz-
te Spriinge mit Festklammern an Vorspriin-
gen, kriechendes Fortbewegen und seitli-
ches Rollen. Gegen eine ganze Armada an
bésartigen Libellen hilft aber auch das
beste Strafing nichts mehr, da ihr einem
permanenten Feuer aus Dutzenden Miin-
dungsrohren ausgesetzt seid. In diesem
Fall sind andere Taktiken gefragt. Knarren-
technisch ldsst euch Rare auch nicht auf
dem Trockenen sitzen: Machinegun, Gra-
naten und Raketenwerfer, allesamt mit
schénen Rauch- und Schweifeffekten
untermalt, findet lhr als nidchstes — spater




Nur mit der Kameraperspektive hat JFG
noch leichte Probleme: Ein schneller 180-
Grad-Turn wére sehr wiinschenswert.

kommen dann noch Wurfsterne, Minen,
Laser und vieles mehr dazu. Aufpassen
solltet ihr bei all der Feuerkraft aber, dass
keine der geknechteten, putzigen und
knuffigen Zivilisten zu Schaden kommen.
Je mehr ihr davon rettet und je mehr ltems
eingesammelt werden, desto reichhaltiger
darf u.a. bei den fliegenden Hindlern
Munition eingekauft werden. Vom Spiel-
konzept her sind die Welten von Jet Force
Gemini in einzelne Abschnitte/Riume
unterteilt, die durch Panzertiiren miteinan-
der verbunden sind. Offnen lassen die sich
nur entweder durch die komplette Ver-
nichtung der anwesenden Feindbatterie
oder durch geschickten Einsatz eures
Grips, der z.B. schon gleich zu Beginn
gefragt ist: Schiisse mit der Pistole lassen
zwei Dioden am Schalter neben dem Por-
tal aufleuchten, doch selbige weigert sich
trotzdem vehement, euch durchzulassen.
Des Rétsels Lésung liegt darin, dass
zundchst die MG gefunden werden muss,
deren Feuerkraft ausreicht, um alle vier
Dioden rechtzeitig anzuschalten, bevor
die ersten wieder ausgehen.

Optisch  macht dieser
Herbst-Knaller neben
den Waffeneffekten
auch einiges her —
wenn auch der
durch Anti Alia-
sing und Mip
Mapping  her-
vorgerufene,
typisch  verwa-
schene N64-Gra-
fikstil trotz 256
MBit ROM-Speicher
nicht iiber Bord gewor-
fen werden konnte. Wir
haben uns an maleri-
schen  Wasserfillen
vorbeigekimpft, den
nebligen  Stimpfen
(OK. - hier ist es
gewollt) getrotzt und
uns bis in die wolkenver-
hangene Hochgebirgsfe-
stung gekampft. Das muntere
Draufhalten auf allerlei herum-
wuselnde Kifer, Ameisen, Libellen und
andere Insekten macht dabei stets Lust auf
menr. Etwas mehr in den Griff bekommen
sollte man bei Rare jedoch noch die
Kameraeinstellung. Schnelle 180-Grad-
Quickturns sind damit bis jetzt noch
genauso wenig moglich wie eine manuel-
le Justierung der Perspektive.

Wir landen gerade am néchsten Einsatzort -
Knarre schultern und los geht's!

Erst wenn alle Feinde in einem Areal besiegt
sind, dffnet sich (hoffentlich!) der Ausgang.

Leichte Kameraprobleme

Wenn ihr also nach einigen schnel-
len Kraxel- und Sprungpassa-
gen aus dem Bildschirm
herausblickt, bleibt nur
ein Druck auf den
Shoulder-Button fir die
Sniper-Perspektive,
um die Kamera wieder
kurz hinter euch zu
stellen - exaktere
Wiinsche sind (noch?)
nicht zugelassen. Die
Kombination aus
Puzzles, Klima- und
Tageszeitverdnderun-
gen, bunter Expansi-
on-Pak-Optik  und
umfangreichen Wel-
ten (sollen gréfer
als in Banjo
Kazooie werden)
garantiert jedoch
fiir hochkardtigen
N64-Spielspal.
Klar ist aber auch, dass
Jet Force Gemini nicht das Kaliber
der beiden anderen derzeitigen Rare-
Projekte (Perfect Dark und Donkey Kong
64 — siehe Spaceworld-Messebericht)
erreicht. Gut gefallen hat uns aber der
optlente Orchester-Soundtrack und die
teils beeindruckende Sprachausgabe
wie das metallische Krichzen Mizars in
bester Darth-Vader-Manier schon im

werden, bevor ihr sie steuern diirft.

Intro. Gespeichert wird (brigens
bequem Modul-intern auf sechs Slots.
Dass JFG bestens Multiplayer-tauglich
ist, wollen wir euch ebenfalls nicht ver-
schweigen. Zu zweit macht ihr euch auf
den Weg in die normale Einzelspieler-
mission mit dem Unterschied, dass jetzt
einer den Charakter und der andere
die Feuerkraft einer Drohne namens
Floyd steuert. Auf Wunsch darf auch
zu viert in einer Reihe von Spiel-
modi wie Deathmatch oder einem
kleinen Raumschiff-Rennen zu Wer-
ke gepangen werden. Nichsten
Monat gibt’s den Test! rk

Jeder der drei Charaklere zeichnet sich
durch unterschiedliche Starken aus.
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Hund Lupus und Schwester Vela wollen erst befreit

Nintenda 64
Jet Forca Gemini

256 MBit-Action-
Shooter

Name:
Genre:

Hersteller:  Rare

Geplamer ginungstermin;

Oktober 1999
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Bald ist es soweit, und Ubi
Softs quirliger Toon-Charakter
Rayman jumpt und runnt auf
dem N64 durch abgedrehte 3D-
Levels. Wir riskierten schon mal einen
Blick in Raymans Welt und kdnnen nur
sagen: Das macht

Lust auf mehr. A rmer kleiner Rayman. Er und alle
seine Kollegen wurden von fiesen
Space-Piraten gefangen genommen und
fristen nun ihr Dasein in dunklen, vermo-
derten Verliesen. Ohne Aussicht auf Ret-
tung sitzt der kleine Kerl nun deprimiert in
einer Ecke seines Kerkers und muss die
verzweifelten Rufe nach Wasser und
Essen seiner Freunde mit anhiren, Doch
Raymans Schicksal ist noch picht besie-
gelt. Die michtige Magierin Ly sandte
Blobox, einen ihrer Gefolgslette und Ray-
mans besten Freund aus, diesen zu
befreien. Dies gelingt dann

auch, doch bei'der Flucht aus

dem Gefingnis ((eine Rutschpartie
durch das Abwasserrahr — ein Seiten-
hieb auf Tonic Trouble?) verlieren sich
die Freunde, und Globox ist unauffind-
bar. Damit ist auch schon éuer Ziel
vorgegeben: Findet euren Kumipel,
sucht Ly auf, die euch mit ihren
magischen Fihigkeiten unterstiitzt,
und vertreibt die bisen Space-Piraten
von eurem Planeten. Eure Reise beginnt
in einer mirchenhaften Fantasy-
Dschungel-Landschaft, wo ihr gleich
~‘auf die fliegende BohnewMurphy
- trefft, der euch-wahrend dem ganzen
Abenteuer mit_Tips und Tricks (ein
Verwandter von Axl? Die Ahnlichkeit
jedenfalls ist ziemlich groB — grins...) hilf-
reich zur Seite steht. Von ihm erfahrt ihr,
dal’ ihr, um die Portale zu anderen Lin-
dern (Leveln) éffnen zu konnen, soge-
nannte Lums, kleine Lichtwesen, befreien
miift — nur mit einer bestimmten Anzahl
dieser Lums (insgesamt gibt’s 1000 davon)
werden die Dimensionsportale zugang-
lich. Die Steuerung des putzigen Helden

THE ;| L3 APE

Ritvman 1

System:  Nintendo 64
Name: Rayman 2
Genre: Jump'n-Run

Hersteller:  Ubi Soft

Gaplantar Ersghelnungstermin

Dkiober 1999
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RAYMAN 1

GLAD TO

& SEE TWAT YOUL ESCAPED !

ist dabei

sehr  kom-

plex aber trotzdem denk-
bar einfach ausgefallen:
Mit dem Analogstick diri-
giert ihr Rayman prizise
durchdiegrafisch ein-
wandfreien-Level (traum-
hafte Wasserfille, Lichtef-
fekte), ein Button ist zum
Springen, der andere zum Schiellen. Im
Gegensatz zu Ed aus Tonic Trouble ist
Rayrnan schon serienmifig mit massig
Spezialfertigkeiten ausgestattet.
Langere Tauchgdnge sind dank

Nichtraucherlunge %

kein Problem; sei-

nen Haarschopf nutzt .

er als Rotor zum beque- \ %/
men Gleiten iiber tiefe Abgriinde;

Rayman 2: Ein Horror fiir professionelle Screen-
shooter. Nahezu jede Spielsituation ist einfach zu
schiin, um sie nicht als Bild festzuhalten.

10 GRS 99

Dieser AxI-Klon versorgt euch standig mit
Tips&Tricks.

Rayman 2 bietet euch auch einige
“Minispielchen", wie hier zu sehen:
Wasserskifahren.

Der mies gelaunte Pirat bewirft euch mit
TNT-Féssern. Bringt ihn dazu, ein Fass an
die im Bild gezeigte Stelle zu werfen, dann
wird ein neuer Durchgang frei.

1S5750"Ww

227 |}

und sollte mal eine Wand zu hoch sein,
kann er sich an fast allem, was so rum-
hangt (Lianen, Felsvorspriinge etc.) fest-

krallen. Zusétzlich erhilt Rayman

von Ly noch z.T. aus dem ersten

Teil (PS, Jaguar) bekannte Fahig-

keiten, wie sich an in der Luit
schwebenden Ringen festhalten zu
kénnen. Gegner besiegt Rayman
mit seiner Schleuderfaust und tinzelt
bei gedriicktem Z-Button um den
Feind herum, ohne ihn aus den
Augen zu verlieren (Zelda?). Die
Animationen sind bei jeder Bewe-
gung sehr gut gelungen (naja — da
keiner der Charaktere tiber Gelenke
verfiigt, vielleicht etwas leichter zu
programmieren?) und recht witzig.
Uberhaupt kommt der Humor in
den Dialogen und Cut-Scenes nicht
zu kurz. Also wirklich: Das macht
Lust auf mehr, Die Rayman-Page
(ubisoft.de) ist wbrigens absolut
gelungen und bietet mit Downloads
(Hintergriinde, Game-Sounds, Desk-
top-lcons) allemal einen Grund fiir
einen Abstecher. cd
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Im Replay-Modus kdnnt ihr bei Toren den
Wegq des Leders leicht verfolgen.

uf der PlayStation konnte man

UEFA Striker trotz der vielen net-
ten Features einfach als noch ein Kicker-
Game in der schon fast unendlichen Reihe
abkanzeln — auf dem DC ist es jedoch
(neben Segas Virtua Striker 2) das erste sei-
ner Art. Ausstattungstechnisch sind die bei-
den absolut identisch, lediglich die Grafik
ist auf dem DC natiirlich um einiges edler.
Bevor ihr ein Match mit Europas besten
Klub-Teams oder Nationalmannschaften
aus der ganzen Welt in Angriff nehmt, soll-
tet ihr den Trainings-Mode besuchen. Dort

wird in sechs Kategorien
(z.B. Schuss, Pass, Abwehr,
Elimeter, Free) a zehn Einhei-
ten alles gelibt, was man fiir
zinftige  Siege  braucht,
Absolviert ihr dabei drei, fiinf
bzw. acht Versuche erfolg-
reich, werdet ihr jeweils eine
Klasse hochgestuft und neue

Gameplaytechnisch machte UEFA mit
ordentlicher KI schon eine gute Figur.

Features werden freigeschaltet. Erwiih-
nenswert ist auf jeden Fall, dass das Spiel
absolut in Echtzeit lduft, d.h. wenn ihr z.B.
eine Ecke schnell ausfiihrt, stehen auch
nur die Stirmer bereit zum Einschuss.
Wartet ihr dagegen etwas linger, kommen

T
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Offnungrzeiten:
Montug bis Freitag

PREVIEW .© P

vielleicht auch

die  langen

Abwehrrecken

dazu. Insgesamt machten die gezeigten
Versionen bereits einen sehr runden Ein-
druck, und die Krifteverhiltnisse scheinen
auch zu stimmen: Bei Argentinien gegen
Aserbeidschan mauern die Ostblock-Jungs
tiichtig und kénnen auch lauferisch nicht
mithalten, werfen aber trotzdem bei 0:2 in
der Endphase alles nach vorne. Dann
kénnt ihr sie mit geschickten One-Timern
austanzen und abschiefen. Samtliche gin-
gigen Options- und Taktik-Menis sind
natiirlich auch mit von der Partie. UEFA
Striker hat also durchaus das Zeug, neue
DC-FuBball-Referenz zu werden bzw. am
Thron der FIFA-Serie zu sigen. rk

Ein bifchen (Banden-)werbung in eigener
Sache sei in diesem Fall erlaubt.

S Ll
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STRIKER

Dreameast/
PlayStation

Name; LIEFA Striker
Genre: Fuiball
Herstellar: Raga/infogrames

System:

Oktober "99
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L WORK IN PRAROGRESS

Music 2

Auch der Video-Composer wurde um viele Funktionen erweitert

und ldsst sich jetzt deutlich leichter bedienen.

Man kennt das. Egal ob man
Radio oder einen der vielen
Musiksender anmacht: Immer wieder
iberkommt einen das Gefiihl, dass man
das alles ja viel besser kann. Nun gut.
Ihr habt es so gewollt. Mit Music 2 dirf-
te es bald keine Ausreden mehr geben,
den Worten auch Taten folgen zu lassen.
Ausgestattet mit mittlerweile 24 Musik-
kanilen und weit tiber 3000 vorgefertig-
ten Sounds sind der Kreativitit keine
Grenzen mehr gesetzt. So ist es nun z.B.
miglich, mehrere Stimmen (z.B. die
Rythmuslinie bestehend aus Bass, Snare-
Drum, High Hat) zu einem Songblock

zusammen zu fassen
und diesen dann vollig
unkompliziert zu ver-
schieben oder zu
duplizieren. Gerade
dieser neue Aspekt ver-
einfacht die Erstellung
eigener Songs ganz
erheblich. Auch an der
grundsitzlichen Benut-
zerfiihrung wurde krif-
tig gearbeitet. So ist die
jetzt in  High-Res
gehaltene Oberfliche
deutlich tibersichtlicher
geworden und bietet zu
jedem Mentipunkt

L3]A1)
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music-jom

Auch wenn der Musik-Jam nur in geselliger
Runde SpaB macht und echte Profi-Musiker
kaum interessieren wird. Fun ist es trotzdem.

schnell erreichbare Short-Cuts und ein
komfortables Hilfe-Menii an, in dem
jede Funktion anschaulich erkldrt wird.
Eine insbesondere fir Fortgeschrittene
sehr interessante Funktion ist der Wave-
form-Editor, mit dem die Méglichkeit
besteht, die Klangkurve bis ins Kleinste
selbst seinen eigenen Wiinschen anzu-
passen. Der absolute Hammer ist jedoch
die Option, beliebige (!) eigene Musik-
stiicke von einer normalen Audio-CD in
die PlayStation einzulesen, zu bearbei-
ten und dann in eigene Stiicke einzu-
bauen. Je nach Qualitit kénnen auf die-
se Weise bis zu 30 Sekunden lange
Stiicke gesampelt und auf Memory-Card
gespeichert werden. Neben diesem tol-
len Feature, das vollig neue Moglich-
keiten bietet, wurde auch ein cooler
Jammin'-  Modus implementiert.
Dabei kénnen bis zu vier Spieler
gleichzeitig mit ihren Joypads wilde
Sessions abhalten.

Leider [t sich ein Produkt wie Music
2 nur erkldaren. Um es sich wirklich
vorstellen zu kénnen, muf man es
einfach selber gehort haben. Wir kén-
nen den Release zumindest kaum
erwarten. Wir halten die Augen, ih
Ohren, fiir euch auf und berichten
euch, sobald wir genaueres tiber die-
sen ungewdohnlichen Titel wissen. ab

PlayStation
Music 2

Soundprogramm
Codemaster

Name:
Genre:

Geplanter Erscheinungstermin:
Driltes Quarial 1999

LMA Football Manager

Ubersichtlich trotz vieler Informationen: Mit dem Live-
Kommentar immer voll im Geschehen.

Encllich! Lange mussten wir auf einen
guten Fulball-Manager fiir die Play-
Station warten — nun scheint es Wirklich-
keit zu werden! LMA Football Manager
heilst der Lichtblick fiir FuBballfans, wird
vom britischen Entwickler Jester Interac-
tive (dieser hatte mit Music bereits einen
tollen Uberraschungserfolg) gebastelt und
von Codemasters in deutsche Lande trans-
portiert. Die zeigten uns bereits die gut
spielbare englische Version, und die
Manager-Sim machte deutlich Lust auf
mehr: 309 europiische Klubs, 32 Linder,
tiber 8000 Spieler, 302 verschiedene Tri-
kots, nationale und internationale Wett-
kampfe (Champions League & UEFA-Cup)!
Klingt heftig - ist es auch. Natiirlich ist alles

34

mit von der Partie, was sich
Hobby-Manager und Trainer
halt so wiinschen: Verschiede-
ne Trainingsmoglichkeiten, der
komplette europdische Trans-
fermarkt, Taktikbesprechung,
Auswechslungen, Finanziiber-
sichten, eine Sportsendung am
Ende der Partie mit den High-
lights, Ausbau der Original-Sta-
dien und und und...

So richtig legt LMA Football
Manager dann aber schon jetzt
in der Bedienung und Spielbar-
keit zu! Ubersichtliche Meniis,
die sehr schnellen Zugriff auf
die gewiinschte Option gewihrleisten,
unglaublich geringe Ladezeiten und ein
extrem gelungener Spielfluss — so haben

Taktik-Besprechung: Hau ihn einfach rein! Die
Mauer sollte doch kein Problem sein, oder?

-]

wir es uns immer gewiinscht! In der
gezeigten englischen Version konnte stolz
auf die offizielle Lizenz der britischen Ball-
treter verwiesen werden — doch gerade
hier scheint die deutsche Version ihr grofs-
tes Problem zu bekommen: Denn leider
sieht es hierzulande schlecht mit Original-
Namen der Kicker aus — Electronic Arts
war schlichtweg schneller und sicherte
sich die Rechte. Codemasters verspricht
aber einen einfachen und schnellen Editor
mit beizupacken — ein Trostpflaster, mit
dem wir leben kénnen, wenn ansonsten
am dulerst vielversprechenden Game
nichts verschlimmbessert wird. Ach ja,
EINES wird sich auf alle Fille noch dndern:
Der Name des deutschen Spiels — der steht
allerdings noch nicht fest... Wir informie-
ren Euch rechtzeitig — wie immer. Js

Die Highlights gibt's in der abendlichen
Sportiibertragung auch in Fernsehqualitét —
sieht doch gut aus!

99

Hier kinnt ihr die Stars end-
lich mal so richtig schleifen!
Erich, schau gut hin!

IMA¢
Manager

System:
Name:

PlayStation

LMA Football
Manager

Genre: Manager-Sim
Hersteller: Codemaster

leinungstermin:
|ahr 2000
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SOFTUMRRBE-TIPS

Wie ihr auf den nachsten Seiten seht,
wird sich in Zukunft auch das Qutfit
der Tips & Tricks ein wenig @ndern.

Dies geschieht nicht zuletzt, um
euch noch mehr hilfreiche Tips,

Cheats und Losungshilfen anzubie-
ten. Inshesondere fiir Freunde um-
fangreicher Komplettlosungen haben
wir nachste Ausgabe eine Uberraschung

F L;N"

V-Rally 2
GAME PROGRESSION
RRCADE | LEUEL

EXPCRT

amat
World

TROPHY et e
o
CHAMPIONSHIP |ELRUPE

CLASSIC
CARS

Leider ist uns in der letzten Ausgabe ein kleiner
Fehler unterlaufen, den wir an dieser Stelle
selbstverstindlich richtigstellen mochten. Aus
unerfindlichen Griinden ist der letzte nétige Be-
fehl einfach nicht mitgedruckt worden. Dieser
lautet:

Nach dem X muf man noch Select + X
driicken. Sonst funktioniert gar nichts. Und
anschliefend die X -Taste driicken, und nicht
wie abgebildet ein 1", (So ne Taste hat die PS ja
auch gar nicht). Und fiir alle nochmal zum mit-
schreiben, der karrete Cheat:

Alle Strecken freischalten: Im Menii «Fortschrit-
tex folgende Tastenfolge eingeben:
L1,Rl, =, =, =, = 1 4 1,4, X, X+

Select

Sorry, und nochmals vielen Dank an Jérg Feld-
wisch aus Ladbergen.

Sozusagen als kleine Wiedergutmachung ha-
ben wir euch dafiir einige brandneue Cheats zu
diesem tollen Rally-Game besorgt. Gebt die fol-
genden Codes als Fahrernahmen ein, um somit
die entsprechenden Funktionen auszultsen.
Achtet dabei auf die Leerzeichen am Anfang
und am Ende mancher Namen.

36

Namen: Funktion:

_LDN_:  verdoppelt die Leistung der Autos
_FLY _ ¢ Autos springen weiter

CBLC : Versteckter Track 1

CBLCA : Versteckter Track 2

CBLCB : Versteckter Track 3

CBLCC : Versteckter Track 4

CBLCD : \Versteckter Track 5

{Um die versteckten Strecken zu laden, miisst
ihr einfach im Time Trail Modus die erste
Strecke in Korsika anwahlen)

Auch fiir Fans der Game-Buster-Codes haben
wir eine gute Nachricht von der Schummel-
Front zu vermelden.

Es geniigt ein einfacher Code, um die Xploder-
Familie mit kopiergeschiitzten Spielen wie V-
Rally 2 lauffreudig zu stimmen.

Gebt als Code 37bbee9835b5 ein, und schon
lauft V-Rally 2 auch wieder mit angeschlosse-
nem XPLODER. In der aktuellen Version V3 fiir
den XPLODER ist der oben genannte Code
librigens bereits fester Bestandteil des Systems.

Bugs Bunny auf Zeitreise
Auch dem beliebten Langohr kénnen wir

selbstverstadlich noch ein wenig mehr unter
die Arme greifen.

Gebt dazu einfach im Screen, in dem ihr die
Zeitebenen wihlen kénnt, bei gedriickter R1
und R2 Taste eine der folgenden Tastenkombi-
nationen ein. Dabei solltet ihr darauf achten,
dass die gerade angewihlte Zeitebene noch
nicht freigeschaltet ist, da ihr sonst dorthin
aufbrecht, bevor ihr den Cheat zu Ende einge-
ben kénnt.

Alle Level freischalten:

X, 0,R2, 11,0, X,0,0G
Volle Anzahl Karotten:

X, 0,R2, L1,0, X, 0,0, E
Alle Fihigkeiten:

X, 0,R2,11,0,X,0,0GC
Volle Energie:

X RS O E B
Einen Schliissel erhalten:

X, 0,R2, 1,0, X, 0,0, 0
Die Endsequenz fiir erfolgreiches Durchspielen:
X, [0, R2, 11,0, X, 0,0, 0
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von 8.00 bis 244

parat. Ein anderer Punkt, der uns sehr
interessiert, hangt mit dem Abdruck
von Gamebuster/Explorer — Codes
zusammen. Wir wiirden gerne von
euch wissen, in wieweit ihr Inter-
esse an solchen Codes habt. LaBt
uns bitte eure Meinung wissen, da-
mit wir die VG fiir euch noch besser
machen konnen.

Die Endsequenz fiir nicht komplettes Durch-
spielen: X, 00, R2, L1, 0, X, 0,0, 0
Tod: X, 00, R2, L1, 0, X, 0,0, O

FLEYSTHETION %
Tony Hawk’s Skateboarding

Um euch nicht gleich alles zu diesem genialen
Skater-Game zu verraten und euch damit natiir-
lich auch ein wenig um die Motivation zu brin-
gen, beschranken wir uns in dieser Ausgabe
zunichst auf die Aktivierung des “Big-Head"-
Modus. Weitere Cheats gibt es dann in der nichs-
ten Ausgabe. Big Heads: «, 1, X%, 1, 1, X,

The new Tetris

Obwohl bereits das erste Tetris absolut zeitlos
schien, erscheinen standig neue Varianten. Zur
aktuellsten méchten wir euch hier zwei kleine
Cheats présentiern.

Um den Turbo-Mode zu aktivieren, miisst ihr
zuerst ein Single-Player-Spiel starten, und dann
2FAST4U als Spielernamen eingeben. Markiert
dann OK und driickt die A-Taste. Beim nun fol-
genden Spiel werden die Blécke deutlich
schneller falllen.

Ein cooles Musik-Kaleidoskop erhaltet ihr,
wenn ihr euch in den Audio-Options-Screen
begebt, dort den Song HALUCI wihlt und den
Musik-Modus auf Choose stellt. Wihlt dann ein
Single-Player-Game und gebt als Spielernamen
HALUCI ein. Markiert nun den OK-Button und
bestatigt mit der A-Taste. Anstelle des iiblichen
Games habt ihr nun ein schones Kaleidoskop.
Seid aber vorsichtig, denn um diesen Modus
wieder zu verlassen, musst Ihr das N64 reseten.

&

Tarzan

Um dem armen Dschungelsohn das harte Le-
ben als Kénig des Urwalds ein wenig leichter
zu machen, ist folgender Cheat bestens geeig-
net. Gebt im Titel-Bildschirm einfach folgende
Tas-tenkombination ein, um unendlich viele
Bildschirm-Leben zu erhalten: L1, R1, L2, R2,
L1, R1, L2, R2

90/87 32 68 14
hr, DM 3,63/Min
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Klar, dass auch dieses niedliche Jump'n-Run ei-
nige versteckte Cheats vorzuweisen hat.

Dazu misst ihr im Titelbildschirm L1 gedriickt
haltenund dann C, =, =, =, 0, 1, t,«, 0
driicken.

Dann miisst ihr nur wihrend des Spiels L2 + R2
driicken, um ein verstecktes Cheat-Menii auf-
zurufen.

Unendlich viele Leben erhaltet ihr, wenn ihr im
Titelbildschirm L1 gedriickt haltet und dann O,
b,=,t,=, A, } drickt.

Unendlich viele Kristalle hingegen erhaltet ihr,
wenn ihr im Titelbildschirm L1 gedriickt haltet
unddannd, 0, O, §, «~, =, «, = driickt. Nun
miisst ihr nur noch wihrend des Spiels R2 ge-
driickt halten und dann O betitigen, um eurem
Inventory 100 Kristalle hinzu zu fiijgen. Diesen
Cheat konnt ihr so oft ihr wollt wiederholen.

Cheat Mode

Selecr Level

Star Ocean: The Second Story
Endlich haben wir auch mal wieder eine kleine
Hilfe fiir alle RPG-Fans, die ja leider in den letz-
ten Ausgaben etwas zu kurz gekommen sind.
Wer von Euch schon mal den versteckten Bo-
nus Dungeon "Cave of Trials" (einem 13-stdcki-
gen Dungeon OHNE Savepunkte) versucht hat,
hat sich sicherlich sehr schwer damit getan.
Dank Ralf Schmidt, der uns leider seine An-
schrift nicht mitgeteilt hat, kénnen wir euch
nun hier den einfachsten Weg dorthin zeigen.

1. Speichert vor dem letzten Endgegner in Fina-
le ab. (3. Savepoint)

2. Verlasst nun den Dungeon wieder, und fliegt
nach FUN CITY.

3. Dort begebt ihr euch ins Battle Stadium und
geht ganz nach hinten zu einem "Mysterious
Old Man", welcher euch anbietet euch in eine
virtuelle Nachbildung von Expel zu schicken.
4, Sagt zu allem Ja und Amen.

5. thr kommt in Arlia auf Expel an, dort steht
nun hinter euch ein Pinguin, welcher euch
nach Nede zuriickbringt. (So kann man zwi-
schen beiden Welten hin und her springen)

6. Euren Synard hat's auch nach Expel ver-
schlagen, also aufgesetzt und zu der Wiiste im
Siid-Westen fliegen : VOILA !

7. Hier findet ihr nun den versteckten Bonus-

Dungeon, "The Cave Of Trials".
Ape Escape

Auch zu Sonys frohlicher Affenjagd gibt es
natiirlich einige interessante Hilfen, die diesmal
jedoch leider nur fiir Besitzer eines Exploders
oder Action-Replay Moduls von Nutzen sein
diirften,

Unendlich viele Leben 800F442C 0005

Unendlich Gesundheit 800EC268 0005
Jede Menge goldene
Triangeln 800F4456 FFFF

Unendlich Oxygen 800F4D68 0258

Ein gefangener Affe reicht,
um den Level abzuschliefen 800F4454 00FF

Star Wars: Episode 1 -

The Phantom Menace

Macht hin oder her. Auch als Jedi-Ritter kann
ein wenig Unterstiitung nicht schaden. Um
euch also das Leben ein wenig leichter zu ma-
chen, driickt im Titelscreen bei gehaltener L2
und Select-Taste die 4, um ein verstecktes Op-
tions-Men(i zu aktivieren. Dort ldkt sich dann
ein Level-Select und Unzerstérbarkeit aktivie-

ren. Im Level-Select miisst ihr nur einen Level
anwihlen und mit A das Menii verlassen.
i

Schon startet ihr im gewiinschten Level.
Monster Truck Madness 64
Obwohl dieses Game brandneu ist, haben wir,
schnell wie wir sind, schon einige hilfreiche
Cheats fiir euch ausfindig gemacht.

Zunichst erst ein paar Tips, wie ihr normaler-
weise versteckte Strecken freischaltet.

NTEMDI

Die Aztec Valley -Strecke erhaltet ihr, wenn ihr
einen Kurs erfolgreich (als erster) auf dem einfa-
chen Schwierigkeitsgrad bewiltigt.

Auf die Alpine-Challenge-Strecke kommt ihr
hingegen erst, wenn ihr auf der mittleren
Schwierigkeitsstufe einen Kurs siegreich hinter
euch bringt.

Und erst nachdem [hr im hachsten Schwierig-
keitsgrad einen Kurs als erster bewiltigt, steht
euch der Zugang zur anspruchsvollen Death
Trap-Strecke offen.

Um an einen "Low-Rider”- Truck zu gelangen,
miisst ihr nur YRDR als Passwort eingeben.

Permanent zur Verfligung stehende Missiles er-
haltet ihr nach der Eingabe des Passwortes
Y WNTIT.

Wenn ihr eurer Konkurrenz eins hupen méch-
tet, misst ihr nur wihrend der Fahrt | betiti-
gen. Es gibt tibrigens verschiedene Arten von
Hupen, welche zu Beginn des Rennens zufillig
ausgewahlt werden.

Soll euer Fahrer hingegen diverse Geriusche,
auf die wir an dieser Stelle nicht niher einge-
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hen mochten, von sich geben, miisst ihr
wihrend der Fahrt t driicken.

Hier nun ein allgemeiner Tip zur Ruinen-
Strecke:

Fahrt zu dem antiken Tempel, der sich im Stid-
westen der Strecken befindet. Obwohl es vier
Eingénge gibt, konnt ihr nur durch den am ent-
ferntesten von der Strecke befindlichen eintre-
ten. Sobald ihr drin seid, haltet euch links und
gebt Cas.

Big Wheels

Ein weiterer interessanter Trick laBt sich leider
nur im Zwei-Spieler-Modus praktizieren.
Wihrend Spieler Eins sich das "Hoover"-Extra
unter den Nagel reifst, sollte Spieler Zwei sich
das “Schrumpf”-Extra besorgen. Nun muss
Spieler Eins schweben und Spieler Zwei,
wihrend sein Kollege in der Luft ist, das
"Schrumpf”-Extra  benutzen. Der Truck wird
jetzt zwar schrumpfen, doch die Reifen behal-
ten ihre urspriingliche Grolie,

Jetzt aber genug der Spielreien. Um direkt die
jeweiligen Level anwihlen zu kénnen, hier ei-
ne Liste der Levelcodes.

Level Password

Beginner

Ruins G, 1, %,NJ2L0

Junk Yard J, %, XQYN4G

The Heights M, %, OT1Q9R, ~

Voodoo Island P, ~, 3WATC, %, «~,F, t

Greenhill Pass 5, 1,627WFX9, «, 23G

Wasteland Azl e Flc S R S
0CL56B5V

Aztec Valley YYC5D2L3F, -, 89, | , 8,
=, B7

Intermediate

Ruins GBGJ5MTL

Junk Yard JNIMQL7S

The Heights MIMPT, =, XRN

Voodoo Island PJPSWRO%89R

Greenhill Pass SBSV2%x3XBC, 1 4,1

Wasteland VBVY2X60, |, FD7B2M

Aztec Valley YFY15093H, «,G, t, § ,
5675

Alpine Challenge  1N1483C6KLJDH89, 155
G4N

Expert

Ruins GKCH, t ,G, %, ~

Junk Yard JGIKLJP, %

The Heights MSMN, =, M7QW

Voodoo Island PKPQRP 1, T793

Greenhill Pass SKST, *,SDW, 1 ,C61R

Wasteland VOVWXVGZDF9463R

Aztec Valley YGY209Y)2G,—,
C796462

Alpine Challenge  101231M5JLF T,
C97950D

Death Trap 404564P8M=~, «, DFC, t,
CV32KC

PLAYSTATION %

WWF: Attitude

Ganz so leicht wird es euch in Acclaims neuster
Wrestling-Simulation nicht gemacht. Statt ganz
simpel nur einen Cheat einzugeben, miisst ihr

38

hier schon ein bisschen was leisten. Wir zeigen
euch zumindest welche Champion-Titel oder
Pay-Per-View-Events ihr gewinnen miisst, um
eine der folgenden Gags oder Bonus-Wrestler
frei zu schalten.

Wenn ihr den europiischen Titel gewinnt,
schaltet ihr damit Sable, Marc Mero und die
Trainer frei. Auberdem ist nun ein "Squeaky-
Mode" anwihlbar, der die Kampfer schnell und
extrem hoch sprechen liBt. Ach ja, und im
"Create a Wrestler”-Modus ist nun auch neues
Zeug benutzbar.

Fiir ein erfolgreiches Absolvieren des interkon-
tinentalen Titelkampfes erhaltet ihr die Kampfer
Jaqueline und Chyna. AuRerdem stehen euch
nun im "Create a Wrestler”-Modus drei weitere
Eigenschaftspunkte zur Verfiigung. Und der alt-
bekannte "Big-Head-Modus” ist jetzt auch frei-
geschaltet.

Und wer sogar den WWEF-Heavyweight- Titel
sein Eigen nennen kann, der hat nun Zugriff
zum Ego-Modus, der den Kopf eines Wrestlers
grifber und kleiner werden ldsst. Zusitzlich
steht im Sprach-Menii nun der "Bleeped Out”-
Modus zur Verfugung, mit dem ihr die gesamte
Sprache auspeepen konnt.

Und nach dem Sieg in folgenden Pay-Per-View-
Events werden die jeweils angegebenen Kamp-
fer freigeschaltet:

King of the Ring:
Kurrgan und Taka Michinoku.

SummerSlam:
Sgt. Slaughter und Shawn Michaels.

Royal Rumble PPV
Jerry Lawler und Paul Bearer.

Um wihrend eines Kampfes einen Partner in
den Ring zu holen, miisst ihr, wenn die Ge-
sundheits-Anzeige eures Kimpers im roten Be-
reich und die eures Gegners im griinen Bereich
ist, L1 + L2 + R1 + R2 halten und dann die Sel-
ect-Taste dricken.

Wenn ihr der CPU die Entscheidung iiberlassen
wollt, mit welchem Kimpfer ihr antretet, dann
driickt einfach im Charakter-Auswahlscreen

| ®

Dreamcast

DRERMCRAST
Soul Calibur

Fiir alle Besitzer dieses Mega-Beat'em-Ups, die
verzweifelt nach versteckten Charakteren und
Modes suchen, hat Daniel Claasen aus Bens-
heim ein paar Tips zusammengestelt.

Spielt das Spiel einfach mit allen Recken ein-
mal durch, so wie in Tekken. Am Besten stellt
ihr den Schwierigkeitsgrad auf "easy" und die
Rundenzahl auf eins. Nun stehen euch acht
neue Kdampfer, darunter alte Bekannte wie Rock
und Hwangund auch auch Yoshimitsu aus Tek-
ken zur Verfligung.

Um als Edge Master zu spielen, miisst ihr das
Spiel mit allen Standart- und allen Bonus-Cha-
rakteren erfolgreich beenden.

10 GRbES °9

Um transparente Charaktere zu erhalten, miisst
ihr zunichst den Edge Master freispielen. Haltet
dann im Charakter-Auswahl-Screen R wihrend
ihr einen Kampfer auswihlt.

Mission-Mode (Edge-Master Mode)

Die Regeln sind einfach: Fir jeden gewonnen
Kampf bekommt ihr Punkte. Mit diesen kénnt
ihr in den "Art Galleries" Karten umdrehen, hin-
ter denen sich Bilder befinden, die ihr euch an-
sehen konnt. Manchmal geschieht es sogar,
dass sich nicht nur das Bild, sondern auch noch
andere Goddies freispielen lassen.

So kann es geschehen, dass, nachdem ihr das
Bild aufgedeckt habt, die Nachricht "New Tra-
vels ahead" erscheint. Nun gibt es neue Level
im VS-Mode.

So kannt ihr z.B. die Jahreszeit oder Tageszeit
der Levels aussuchen.

Auch ist es moglich, im Mission-Mode neue
Oufits zu finden. Auch diese bekommt ihr,
wenn ihr in den "Art Galleries" die Bilder auf-
deckt. Das neue Outfit aktiviert ihr, wenn ihr Y
und A gleichzeitig driickt. Schon schiipft der
angewahlte Charakter in ein neues Gewand.
Folgende Extras kénnen auch im Mission-Mode
gefunden werden. Klickt nach dem Freispielen,
einfach "Museum" an. Dort findet ihr die neuen
Modes.

"Profile": Hier erfahrt ihr die Geschichte und
Daten der Kampfer (naja, natirlich nur wer der
japanischen Sprache michtig ist).

"Exhibition Theater"; Ein Kimpfer eurer Wahl
fuhrt euch seine Attacken vor.

Ihr kénnt euch mit der Kamera frei bewegen
und sogar zoomen,

"Battle Theater" schaltet die gleiche Option frei,
nur dass zwei Recken gegeneinander kimpfen.

"Opening Direction" ermaglicht es euch, euer
eigenes Intro zusammenzustellen.

Ausserdem gibt es einen neuen Kampfmode, den
"Extra Survival". Diesen findet ihr dann im Haupt-
menil. Die Regeln sind einfach: Besiegt so viele
Gegner hintereinander wie méglich. Aber jeder
Treffer ist todlich!

Leider sind die meisten Bilder im Mission-Mode
Nieten, aber es lohnt sich.

Dadurch kénnt ihr auch die Bilder von den Ab-
spannen anschauen. Filme gibt es als Abspann lei-
der nicht, nur einzelne Bilder wie in Powerstone.
Als weiteres Extra gibt es in den "Art Galleries"
noch Zeichnungen der Entwickler und Fan-
Arts.

Neue Waffen gibt es eigentlich nicht. Allerdings
kann man die Waffe "dndern". Dazu miisst ihr,
wenn ihr euren Charakter auswahlt, die L Taste
driicken und schon dndert sich die Waffe von
P1 zu P2 und zu E.M.

NNTEMNDO B4

W
Superman

Klar, das Spiel ist ein Flop. Um aber den armen
Zockern unter euch, die nicht auf unsere War-
nung gehort haben, wenigsten noch ein

Tips-Hotline: 04,90/87 32 68 14
von 8.00 hi%l‘d 3,63/Min
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bisschen Abwechslung fiir ihr Geld zu bieten, méchten wir an dieser
Stelle noch ein paar halbwegs niitzliche Cheats zu diesem "Super”-Spiel
zeigen.

Einen Level-Skip erhaltet ihr, wenn Ihr im Hauptmenii C-1, C-1 , C-+,
C-=, C-= driickt. Beginnt dann ein neues Spiel und driickt Start, C-1,
C-1.

Um auch als Single-Spieler in den Genuf der grandiosen Multi-Player-
Level zu kommen, gibt es auch einen kleinen Trick, der jedoch zwei
Kontroller vorraussetzt.

Beginnt ein neues Spiel und setzt die Multi-Player-Option auf zwei Spie-
ler, Solo, Town, und als Zeitangabe 5 Minuten. Wihlt dann einen Cha-
rakter und beginnt das Spiel im Multi-Player-Modus. Verlasst dieses dann
wieder und begebt euch ins Haupt-Menii und driickt B. Die "Neues
Spiel”-Option sollte nun markiert sein. Driickt nun A, wihlt einen Spie-
ler und driickt dann L, B, A, wenn ihr dazu aufgefordert werdet, ein Rum-
ble-Pack einzulegen. Nach einer kurzen Pause beginnt das Game im
Town-Level.

Um Superman in ein Auto zu verwandeln, misst Ihr nur ein Spiel im
Trainings-Modus beginnen, ein Auto vom Boden aufheben und durch al-
le Ringe rund um das Lexcorp-Gebdude fliegen. Nach dem letzten roten
Ring verwandelt sich Superman dann in ein Auto. Is auch besser so...

DREAMCHST
Air Force Delta

Bei diesem coolen Action-Game gibt es ein verstecktes Optionsmenti,
das freigeschaltet wird, sobald ihr alle 20 Missionen auf dem normalen
Schwierigkeitsgrad durchgespielt habt. In diesem als Special bezeichne-
ten Menii kénnt ihr euch unbegrenzt Missiles zukommen lassen und das
Head-Up-Display ausblenden.

Auferdem stehen euch nach den 20 Missionen folgende Flieger zur Ver-
figung:

Sea Harrier, AV-8B Harrier I, F/A-18C Hornet, F-15E Strike Eagle, Su-278
Flanker, Su-34 Platypus, S-37 Berkut, MiG-1.44 MFI.

DREAMCAHST
Buggy Heat

Klar, dass auch dieser Buggy-Racer nicht ohne versteckte Gags auskommt.
Um zusitzliche Fahrzeug-Farben auswihlen zu kénnen, misst Ihr den Ex-
pert-Modus erfolgreich beenden.

Dreamcast

Den absolut coolen "Beelzebub Buggy” erhaltet ihr, wenn Ihr den Expert-
Madus als Erster beendet.

Zusitzliche Experten-Rennen erhaltet ihr, wenn ihr im "Beelzebub Bug-
gy" den Expert-Modus im Championship-Schwierigkeitsgrad erfolgreich
beendet.

NNTENDO B4

In-Fisherman Bass Hunter 64

Was fiir die DC'ler Get Bass, das ist fiir alle Nintendo-Angler In-Fisher-
man Bass Hunter 64. Natiirlich lassen wir euch nicht imWasser stehen.
Neben einem herzlichen "Petri Heil” haben wir eine ganze Menge niitz-
licher Passwartert fiir euch zusammengetragen.

Um alle Seen anwihlbar zu machen, miisst ihr folgendes Passwort im
Cheat-Code-Screen eingeben. Diesen findet ihr im Options-Menti,
ALLDLAKES

Zusitzliches Geld erhaltet ihr nach der Eingabe von
ALLDCASH

Ein langsameres Boot steht euch nach folgendem Cheat zur Verfligung.
WHATADRAG

Tips-Hotline: 04,90/87 32 68 14
von 8.00 bis DM 3,63/Min
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SEGA DREAMCAST IMPORT

Sega Dreamcast Konsole Imp.

nur unglaubliche 439 =DM

(inklusive Joypad und Spannungswandler 220 V)
Zubehdr: RGB-Kabel 49,

Dreamcast Joypad 59,-

Rumble-Pack 59,-

VMS Memory Card 59,-
Dreamcast Spiele Import:
Aerodancing feal. Blue Impulse  CRI B9,- DM
Blue Stinger Sega 98- DM
Dynamite Deka 2 Sega  119-DM
Gel Bass inklusive Angel Contr, Sega 185~ DM
Marvel V& Capcom Capcom  89-DM
Monaco Grand Prix Rac.5im2  Ubisoft 99,- DM
Paower Stone Capcom  116,-DM
Psychic Force 2012 Taito 89~ DM
Redline Racer Imagineer 108~ DM
Sega Ralley 2 Sega 89~ DM
Sonlc Adventure Sega 78,-DM
Super Speed Racing Sega 119,- DM
The House of the Dead 2+Gun ~ Sega 168,- DM
Virtual Fighter 3 1b Sega 79-DM
The King of Fightars 89 Snk 109,- DM
Glant Gram Sega 119.- DM
Tokyo Highway Battle Genkl 108,- DM
Expendable Imagineer 119, DM

| Street Fighter Zero 3 Capcom 119-DM
| Buggy Heat cAl 109,- DM
| Frame Gride From 119~ DM
| Seaman Vivarium  a. Anir.
| Pace Griffon Panter  119,- DM
Alr Force Delta Konaml 108~ DM
Soul Calibur Nameco . 119- DM
Cool Boarders Burrm Uep 119,- DM
Star Gladiator Capcom 119~ DM
Climax Landers Capcom  119-DM
Zomble Revenge Sega 119,-DM
Virtual Striker Sega 118.- DM

U. S. Importe sind ebenfalls erhiltlich.

Ab 14. Oktober deutsche Version von
Sega Dreamcast erhéltlich!
Unbedingt vorbestellen!

—

otline von 10.00 - 20,0

06 11- 6 02 99 62

SONY PLAYSTATION SPIELE:

Ace Combat 3 119~ DM
Dino Crisis 119-DM
Driver 99~ DM
Resident Evil 3 119- DM
Gran Turismo 2 119- DM
Jo Jo Adventure 118,- DM
Blo Hazard 3 119,- DM
Rockman 3 119- DM

Weitere Toptitel auf Anfrage!!!

Oder besuchen Sie unseren Partner-
Laden In Hessen:

MUSIKLAND

ﬂskamne 15
65719 Hothelram Taunus
Telefon 0 61 92/2 83 64

Offnungszeiten:
Mo.-Fr. 9,30 Uhr - 13.30 Uhr

14.30 Uhr - 19.00 Uhr
Sa. 9.30 Uhr - 14.30 Uhr

Bei Nachnahme:
Porto + Verpackung 4,90 DM
bel Vorkasse: 3,00 DM

Annahmeverweigerung wird mit den entstande-
nen Lieferk van 20,- DM berect

Alle Trademarks sind eingetragene Warenzelchen
des jeweiligen Herstellers.

Power Videospiele Ullrich
Talstraie 33/Postfach 63
65719 ;

Fax-Besti
0 6192/2 89 55

Wolf R. GroR, Salzbriicker Str. 36, 21335 Llneburg ‘

Tel./Fax: (04131)406278

Bestellannahme: Mo.-Sa. von 9.00-21.00 Uhr |

http://www.ATARIhg.de |

ATARI® |
VJAGUAR, |
Jaguar inkl. Cybermorph ........... ab 99,90 |
Jaguar CD Rom inkl. 4 CDs ..... ab 179,90

w
Alien vs. Predator .........cooccvvennnes 129,90 u |
LA KBRS o e . 99,80 3 |
Attack of the Mutant Penguins ......... 69,90 o
Baldlas G ..o emsssrss .. 49,90 8
Battlemorph CD .. 59,90 §
Checkered Flag .. 24,90 a
Club Drive ........... e 24,90 3
Defender 2000 ......c.cooviininae e 74,90
Dragon - The Bruce Lee Story ........ 39,00 ©
Fever Pitch Soccer ... 69,90 &
FIGHE FOF LIf@ vvvvvvvrrorssseeeessssssssesesssseen 59,90 4
Flashback 74,90
HoVer SKE CD .......nusesmssrersssassoress 59,90 &
SNET N S I . T 49,90 %
100N SOlIEN sussuiceisisiesssbomsmmsuanessaiais 54,90 ®
|Kasumi Ninja .......... . 49,80 3
Missile Command 3D ..............cc.ccc.. 69,90 &
Myst CD 59,90 &
[NBA Jam T E: voocecttitiesiosiasiicssosiasity 84,90
|Pinball Fantasies 69,90 &
Pitfall 69,90 X I
Power Drive Rally 89,90 &' |
Rayman .. 99,00 '8
Rulner Pinball...... ... s 49,90 §
Space Ace CD .... ... 59,90
Super Burn Out .. . 58,90 E
SUPEreross 3D ........coeieriririininins 59,90 @ |
Syndicate 69,90
Tempest 2000 49,80 =
ThamBIPAMK i sementtenatstanseras 59,90 @
Ultra Vortek ! 64,90 %
World Tour Racing CD ..........cc..c.... 118,90 5
Zool 2 39,90

_MNATARI® |
BN

Atari Lynx 2 inkl. Batman Returns ... a. A.
SokoMania (NEU!) .....ccoermrsrnvesesranns 69,90

Lexis (NEUI) ...... .. 79,90
Battlewheels ...... 49,80 m
Battlezone 2000 . . 59,90 ¢
Blue Lightning ........ccoveeeneeememvernienens 69,90 a
Block Out 49,90 o
Chip's Challenge ......coovveemeencneeranas 39,90 F
Dracula — The Undead ..........c..co...... 44,90 ~
Electrocop 54,90 = |
Gates of Zendocon ........c.ccccveeeinnnns 39,90 3
Gauntiet — The Third Encounter ...... 38,90
Hard Drivin’ 59,90 '@
Jimmy Connors’ Tennis ........ccveeuees 39,90 g
Joust 39,90 &
Klax 39,90
WIS PG MEI i i fibbas iaasessnsr ) 3990
Ninja Gaiden .. .o 64,90 "e"
Pac-Land .... 39,90 §
Paperboy ... .. 39,90 |
T T 39,90 §
QiX oo 34,90 ~
Rampage 39,90 5
Road Blasters .............cccoiisrmmnninnnss 39,90 =
Robotron 2084 ... 34,90 &
Shadow of the Beast .............occeurene 39,90
Shanghai 39,90 ‘9
Slime World .......ccccoveneieinecnensensnns 39,90 5 |
Stoal TAlONS ..oocivisasmamnissssimnine 39,90 7
Super Asteroids/Missile Command .. 59,90 @ |
SUper Off ROA —eooooeeveoeeeverrerennees 69,90 § |
Toki 39,90 1
Ultimate Chess Challenge ............... 44,90
Warbirds 69,90
Xenophobe 64,90

Atari 2600/5200/7800 Systeme & Games a. A.
3DO0 Panas./Goldstar inkl. 2 Spiele ... ab 199.-|
NEC Turbo Duo/Turbo Express .......... je549,-

NEC Turbo Grafx 16 inkl. Keith Courage 189,-
Nintendo Virtual Boy & Mario's Tennis ab139 -

Nintendo Super NES (NTSC) ......cocvuee. 169,
Sega 32X (NTSC) inkl. 2 Spiele .. ab129,-

Sega Game Gear ... 189,-|
Sega Genesis 2/Genesis 3 (NTSC) ... je 169,-
Sega Nomad inkl. Sonic & Knuckles ... ab229 - |
Sega Saturn (NTSC) inkl. 3 Spiele ......... 249,-
Tiger game.com (pocket pro) ............ b139,-
Weitere Systeme (auch Oldies) & Software erhaltlichl




SOFTWARE-TIPS

So richtig schnell hingegen wird eure Schiissel
nach Eingabe von
HYPERBOAT

Wer sich jedoch als Badewannen-Kapitan si-
cherer fiihlt, dem kann mit folgendem Trick ge-
holfen werden:
RUBADUBDUB
Der Traum jedes Fischers — eine Leine, die nie-
mals reift. Mit unserer Hilfe kein Problem.
SUPERSTRING
Einen richtig grofen Brocken, der jedes Fisch-
stibchen erblassen ldsst, erhaltet ihr mit dem
Passwort
MONDOFISH
Wer erleben méchte, wie es sich in einem fast
vollig leer gefischten See angelt, dem kann ge-
holfen werden.
WHEREDFISH
Fische hingegen, die so leicht zu fangen sind,
dass sie fast ins Boot springen, erhltet ihr nach
der Eingebe von
SUPERLURE
Um die Viecher einfach nur etwas aktiver zu
machen, reicht die Eingabe von
HAPPYFISH
Natiirlich bleiben auch Angler nicht vom
beriimten Big-Head-Modus verschont.
HEADADBIGA
Um beim Turnier ohne Strafen davonzukom-
men versucht einfach
NOPENALTY
Und um das Ding einfach und ohne jede An-
strenung zu gewinnen:
IWINIWIN

ek I EEL *
il DL B ™

All-Star Baseball '99

Wen wundert's, dass auch dieses Sportspiel nur
so von witzigen bis tiberfliissigen Cheats wim-
melt. Da jedoch viele von Euch gerade an die-
sen Gags gefallen haben, wollen wir sie Euch
natiirlich keinesfalls vorenthalten.

Wer also eine flotte Runde Baseball in einem
aulerirdischen Stadium und dann auch noch
mit einem Alienteam spielen méchte, sollte fol-
genden Cheat im Cheat-Menii eingeben:
ATEMYBUIK

Wenn ihr alles richtig gemacht habt, werdet ihr
durch eine nette Stimme begriift, die euch auf
das Kommende vorbereitet.

Nun steht euch im Stadion-Auswahlscreen ein
Austragungsort namens "Alienapolis” zur Ver-
fligung. Nach dessen Anwahl wird das zweite
Team zu den "Abductors". Bis auf ihr Aussehen
unterscheiden sich diese aber nicht von ihren
Originalen.

Um mit einem riesigen Baseball zu spielen,
miisst ihr nur BBNSTRDS als Code eingeben.
Wahlweise konnt ihr auch wihrend des Spiels
t,=,A +,+~,B 1, &, + driicken.

Um die Spieler einer Dimension zu berauben,
ist die Eingabe von PRPPAPLYR hilfreich.
Auch hier kénnt den Cheat wahlweise auch
wihrend eines laufenden Spiels aktiviern.
Drucktdazu t, =, A, =, A 4,4,1, 1,1,

Extrem dicke und diinne Spieler erhaltet ihr
nach der Eingabe des Zauberworts ABBTNCST-
LO. Wahrend des Spiels driickt einfach: A, «,

'-#-! T ’ BJ =i
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Grofe Kopfe, grole Fiilke und einen grofen
Schldger geféllig? Nach der Eingabe von GO-
THELIUM kein Problem. Auch hier existiert op-
tional die Moglichkeit einer Eingabe wahrend
des laufenden Spiels. Driickt hierzu
},B A «, «~.

bire Ar s

Um schneller zum ndchsten Base zu gelangen,
driickt in schneller Folge die Z-Taste, bzw. die R-
Taste, um schneller zur letzten zuriickzukehren.

Wenn ihr sehen wollt, wie schén die Spieler

tanzen kénnen, miift ihr wenn das gegnerische

Team gepunktet hat zu eurem Home-Feld

zuriickkehren. Der Spieler, der gepunktet hat,
T =3 mE N~

wird tanzen.

NFL Xtreme 2

Ja, ja, die Sportspiele mit all ihren versteckten
Tricks. Zu diesem Football-Game haben wir ei-
nige interessante Cheats auf Lager, die euch den
Zugang zu neuen Spielfeldern erlauben. Gebt
die Namen Spieler-Kreations-Modus ein. Wihlt

dann die Schnell-Start-Option um ein neues
Game zu beginnen.

Flugzeugtriger-Spielfeld:
AIRCRAFT CARRIER
Agyptisches-Spielfeld:
EGYPT SPHINX
Mond-Spielfeld:

LUNAR FIELD
Poolbillard-Tisch-Spielfeld:
POOL TABLE

Stadtisches Spielfeld:

CITY SCAPE

Den obligatorischen Big-Head-Modus erhaltet
Ihr nach Eingabe von

BIGHEAD BOBBY

Und mit Eingabe von COINHEAD COREY ver-
passt ihr den Spielern einen flachen Kopf.

Eher nach Giraffen sehen die Sportler nach der
Eingabe von GEORGE GIRAFFE aus.

Lange Arme kriegen die Armensten nach Einga-
be von MONKEY MICKEY. Das Gegenteil be-
wirkt SHRIMPY SEAN als Spielernamen.
Besonders grolle Spieler erhaltet ihr durch den
Spielernamen BIG BEN (wie einfallsreich). Und
das genaue Gegenteil hiervon wiederum durch
Eingabe von TINY TOM.

Und zum Schluss noch ein kleiner Trick, wie
man die Animationsphasen umkehren kann:
LAMEBOY LENNY Sieht zwar witzig aus, bringt
aber sonst gar nichts.

SN

o Nl a |

Charlie Blasls Territorv

Klar, das Spiel hat es in sich. Umso dankbarer
sind wir also Harald Grassl aus Schwabhausen,
der uns die Level-Codes bis zum 56. Level ge-
schickt hat. Doch dort hidngt selbst dieser Kno-
bel-Profi fest. Wer |hm und damit vielleicht
auch anderen Lesern helfen kann, der mége
sich doch bitte bei uns melden.

Level 26; 4ds 6% Bdbs DA Ad
Level 27;: 20,44 64,4 6%
Level 28: 54,94 104,Da 94

WIE'S LAUFT

Wer die folgenden "Teilnahmebedingungen" beachtet, erspart sich/uns unnétige Arbeit:

1. Karten und Zeichnungen bitte nur auf weiBem Papier (weder kariert noch liniert) einschicken
und auf der Riickseite den Namen (und nicht irgendwelche Tags) vermerken.
2. Gebt bei allen Einsendungen aus dem Inland Eure Bankverbindung (Kontonummer, Kredit-
institut, Bankleitzahl) an, damit lhr Euer Honorar ohne Umwege und lange Wartezeiten be-
kommt. Bei Wohnsitz auBerhalb Deutschlands wird Euch sowieso ein Verrechnungsscheck
per Post zugesandt.
3. Wenn Ihr Zugang zu einem PC habt, schickt uns umfangreiche Tips bitte, bitte auf Diskette,
Kleinvieh kénnt Ihr auch faxen (08121/9512198). Am einfachsten geht es aber per E-Mail.
4. Macht Euch nicht die Miihe, aus Konkurrenzblattern abzuschreiben (die lesen wir alle). Derar-
tige Tip-Zusammenfassungen verziehen sich ohne Umweg in den Papiercontainer. Schreibt bitte
auch immer dazu, mit welcher Version eines Spiels die Tips ausprobiert bzw. erspielt wor-
den sind, um unndtige MiBverstandnisse zu vermeiden.

Achtung Surfer! Nicht selbst von Euch nachgepriifte Cheats werden gnadenlos aussortiert. Ab-
gegg!;en ;Iavon hagg“ er I[[! Ver!gg Elbﬂ gmg[; gggh%_; ﬂgng;] Interne gzggggg
5. Tips und Losungshilfen zu Mario 64, FF Vil oder zu indizierten Spielen kénnt Ihr Euch schenken.
Auch in Sachen Tekken, Toshinden, oder Tomb Raider sind wir bereits bestens eingedeckt.
6. Die Belohnung: Fir abgedruckte Tips winkt seit eh und je ein Honorar von mindestens 40 bis
maximal 500 Mark!

Unsere Adresse:

Future Verlag GmbH

Redaktion VIDEO GAMES

Rubrik: Tips & Tricks

Rosenheimer Str. 145h

81671 Miinchen oder per Email an: aboumalit@wekanet.de

Tips-Hotline:
von 8.00 bis 2

90/87 32 68 14
ht, DM 3,63/Min
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SOFTWARRE-TIPS

Level 29: 64,4 8@ Ad 10
Level 30: 9% A% B 04 Ad
Level 31: 29 64,8¢,7%,7¢
Level 32: 54 94 B& 104,44
Level 33: Ade, B 34, B 700
Level 34: 24,64 Bee 4% Kid
Level 35: 5¢,9% 24 5% Kié
Level 36: Ads 64 8 2 BP
Level 37: Ad,54,34, B® Ad
Level 38: 9¢,D¢,4%,5& 3@
Level 39: 9%, D% 54 B4 A%
Level 40: 54,9 D 7 &
Level 41: 54,10¢,B% D% 4
Level 42: 5¢,9%, 3@ 9@ O
Level 43: 64,84 5% (& %
Level 44: 64,49 9% 54 7d&
Level 45: 64,4%,9¢,D¢,10%
Level 46: 5,104 Ko®e Ad Dé
Level 47: 9% 5% g% 3% De
Level 48: 64,4% 84,78 54
Level 49: 54, 9% K%, 6, 5
Level 50: 7¢,4¢ B KH¢, KoP
Level 51: 7%,Déds 24 9 24
Level 52: 64,44,10% Dé Kide
Level 53: 64,44,104,6% 6
Level 54: 78 3% A¢ Kid 5
Level 55: 9¢,D%® 3d Dé Ad
Level 56: 6¢,D%,10% 68 Da

ENTER PASSWORD

PRESS A TO A

UPSTREAM

Silent Hill

In den Tips der Ausgabe 9/99 stand, dass man, um Cybil zu retten, das
“Flauros" benutzen muss, das man im Krankenhaus vom Boden ge-
wischt hat. Das ist so nicht ganz richtig: Das "Flauros" ist ein pyrami-
denformiger Gegenstand, den man von Dahlia in der Kirche be-
kommt. Das "Flauros" kommt erst in der Szene nach Cybil zum Ein-
satz. Gegen Cybil setzt man die rote Fliissigkeit ein, die man im Kran-
kenhaus auf dem Boden des Direktorzimmers findet und in die Pla-
stikflasche aus der Kiiche umfiillt.

Auch den Hyperblaster bekommt man nicht so, wie es angegeben
wurde: Wenn man das Spiel 2-3 mal durchgespielt hat, und dabei das
GOOD+ ending (quasi das beste Ende) zu sehen bekommt (indem
man Kaufmann das 2.Mal trifft und Cybil rettet), erhalt man beim er-
neuten Anfang (darauf achten, immer am Ende zu speichern) in dem
Shop Ecke "Finney St. / Bachmann Rd." den Telepathiestein (bei der
Bewertung am Ende des Spiels werden die neuen Gegenstinde, die im
ndchsten Spiel gefunden werden kénnen, angezeigt).

Dieser wird an fiinf verschiedenen Punkten im Spiel eingesetzt, um
mit Aufberirdischen Kontakt aufzunehmen. Beim fiinften Mal wird
man dann von den Auferirdischen entfithrt, und man bekommt den
fiinften Abspann zu sehen. Wenn man nun abspeichert, besitzt man
schon zu Beginn den Hyperblaster (vermutlich ein Abschiedsge-
schenk der Aliens).

Die fiinf Punkte sind:

1. Das Dach der Schule in der Parallelwelt

2. Der Vorhof des Krankenhauses, kurz bevor man gegen die Motte
kiampft.

3. Der Hof des Motels, kurz bevor man Zimmer 3 (mit dem Zimmer-
mann-Schlissel) betritt.

4. Das Boot.

5. Der Leuchtturm.

So, damit wire auch dieser kleine Fehler hoffentlich richtig gestellt.

Das dicke Ende muss tibrigens, entgegen der Ankiindigung in der letz-
ten Ausgabe, leider aus Platzgriinden doch entfallen.

90/87 32 68 14
Uhr, DM 3,63/Min

ips-Hotline:
unn .00 bis 24

Markus B.21 Jahre

Ich bin
,Kein Henker
am Lenker”

,Mit Raserei und Prahlerei
hinferm Steuer hab' ich nichts
am Hut. Ich will ankommen und
zwar sicher, ohne Strefl und
Nerverei.

ich mich nicht abbringen.”
Interessiert?

Die Akfion Junge Fahrer der
Deutschen Verkehrswacht befaft
sich mit der iberdurchschnitt-
lichen Unfallgefahrdung junger
Autofahrer und hilt inferessantes
Informationsmaterial fiir Sie
bereit.

Aktion Junge Fahrer
Am Pannacker 2
5309 Meckenheim

O Bitte schicken Sie mir Informationsmaterial

Absender:

r Ladenlokal v ladenlokaf \
45131 9021y
Essen Diisseldyyp

181
Rulleuschm::ter Str. “

Kei 0201

ShadowMan N64komp. dt 109 9
ShadowMan P$S komp.dt 99,90

I:ti.r i I

Sl ) ®
DHZeroHour 6 Al 129 9

ter TopHits
Worldbriverch.ﬂﬂ 119.90

TonicTrouble N64 119,90
Hybrid Heaven N64 119,90
Wipeout 3 PS 89,90
X-Files PS 89,90
DinoCrisis PS vorb.
SoulReaver PS 99,90

SEGA DREAMCAST dt 499,--
mitModem(23.09)U$(9.09)
VMU Card 59,90
RGB Kabel 49,90
H.of Dead2 inkl.6un 149,90
Blue Stinger PAL 89,90
Sega Rally 2 dt 109,90
Sonic Adv. dt. 89,90
VirtuaFighter3th dt. 89,90
Racing Sim 2 dt 89,90
Powerstone di. 99,90
Expandable dt. 99,90
USs./JP. Splele lieferbar I!!

weltere Splelo(N&4,PS, Dreameast] o, Zubehdr lieforbar

0201/ 1777235

n ab
Ieetilrmer, mlllnd:r':.ng:c mlu
Versandkosten 10,90 DM




Kurz vor dem Release

der machtigen 128-Bit-
Dreamcast-Hardware in
Deutschiand wollen wir
nicht darauf verzichten,

in einem kileinen Special
Segas facettenreiche Kon-
solengeschichte noch ein-
mal kurz Revue passieren
zu lassen.

w usstet ihr eigentlich, dass Sega fiir Service
Games steht, bereits1954 gegriindet
(O.K., das ist wesentlich spater als Nintendo, der
jahrzehntelange grole Rivale) wurde und zu Beginn
Flipper aus Amerika zu den US-Militdrbasen in Japan
exportierte? Erst 1965 entschloss man sich, eigene
Arcade-Automaten herzustellen und bezog Stellung
in Nippon, dem heutigen Hauptsitz des Unterneh-
mens. Die unglaublich starke Automaten-Abteilung
war es dann auch, die Sega mit stindigen Hits wie
Carnival (1980), Super Zaxxon (1982, Zaxxon-
Board), Outrun (1986, System 16), Shinobi (1986),
Virtua Racing (1992, Model 1), Daytona USA (1994,
Model 2) bis zu den aktuellen Model-3- und Naomi-
Hits immer tiber Wasser hielt, wenn es auf dem
Heimmarkt mal nicht so gut lief. Und das war
relativ oft der Fall, wie die Geschichte der fol-
genden Stationen der Sega-Konsolengeschichte
zeigt. rk
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Software oben:

1— Mega-Drive-Pack Japa-
nisch

2 - Genesis-Pack US

3 — 32X-Pack Deutsch

4 — Sega-CD-Pack US

5 — Sega-CD-Pack US

6 —Sega-CD-32X US

7 — 2nd-Generation-Mega-Dri-
ve-Pack Deutsch

8 - Saturn-Pack Deutsch

g — Saturn-Pack US

10 - Saturn-Pack Japanisch

B
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Hardware unten:

11 — Nomad (portables Mega
Drive) US

12 — Mega Drive Il + Mega CD
Il + 32 X Deutsch

13 — Multi Mega Deutsch

14 — Saturn Deutsch

15 — Saturn Lenkrad Deutsch




SPECIAL

|
Das Master System

Obwohl diese 8-Bit-Maschine 1986 bereits
drei Jahre nach dem Nintendo Entertainment
System (kurz NES) erschien, konnte man die
damalige tiberlegene Technik nicht in entspre-
chende Marktanteile umwandeln. Zu grofs war
der Sympathie-Bonus der Spieler gegentiber
Big N, die mit Top-Hits wie Mario und Zelda
die Industrie nach dem groRen Crash wieder-
belebte, sowie die Fesselpolitik Nintendos
gegeniiber den Third-Party-Publishern: Wenn
jemand fiir die Latzhosen-Designer program-
mierte, dann ausschlieflich. Teilweise gab es

Vertrige, die es erst vier Jahre (1) danach
erlaubten, Spiele auf andere Plattformen zu
portieren. Aulerdem fehlte es an einer Gal-
leonsfigur bzw. Maskottchen. Noch zu Mega-
Drive-Zeiten versuchte man verzweifelt, den
blassen Alex Kidd gegen Mario aufzubauen -
erst mit dem blauen lgel Sonic kam schlieflich
die Erlésung von diesem Problem. Obwohl das
Master System witzige Features wie eine 3D-
Brille und eine der ersten Lightguns zu bieten

Das Game Gear

hatte, Software in Form von Cards und Modu-
len akzeptierte und z.B. in Europa iiber 200
Spiele offerierte, musste man sich in Amerika
mit einem vernichtend geringen Marktanteil
von ca. fiinf Prozent (NES: 90 Prozent, PC-
Engine fiinf Prozent) begniigen. Vom Master
System existieren wie von fast allen Sega-Kon-
solen zwei (und mehr) Varianten, von denen
das Nachfolgemodell meist kompakter designt

und um einige wichtige Anschlussports
zwecks Kosteneinsparung “erleichtert” wurde.
Immerhin konnte man durch den Master-
System-Konverter (die Z80-CPU des MS wer-
kelt auch im MD) viele treue Sega-Fans zum
Kauf des 16-Bit-Mega-Drives tiberreden. Ganz
selten ist dagegen der Master-Gear-Adapter,
mit dem MS-Games auf dem in puncto Hard-
ware baugleichen Handheld Game Gear lau-
fen.

Wie gerade erwihnt, hatte man zwar per Adap-
ter mit diesem 8-Bit-Color-Handheld
Zugang zu einer reichhaltigen Soft-
ware-Bibliothek, dennoch konnte sich
Sega mit diesem Strom fressenden, klo-
bigen Entwurf ‘91 im Kampf gegen den
verbreitungstechnisch iibermachtigen
Schwarzweifl-GameBoy nur eine wei-
tere Klatsche abholen. Paradoxerweise
konnte man bei den Verkdufen ausge-
rechnet die technisch tberlegene 16-Bit-Lynx-
Konsole von Atari abhingen, aber Atari und
Marketing passten ja seit jeher schon so gut
zusammen wie Mario Basler und
Mineralwasser. Von diesem Hand-
held-Schock hat sich Sega
jedenfalls so schnell nicht
erholt und beschloss erst
vor kurzem, in abseh-
barer Zukunft keine
tragbaren  Systeme
mehr zu entwickeln
und stattdessen dem
“Feind” mit eigener Soit-
ware auf dessen Terrain das
Wasser abzugraben (das
Sega-RPG  Sakura Taisen wird
bald fiir den GB released).

Das Mega Drive

Nach dem 8-Bit-Debakel und scheinbar aussichtslosem Kampf gegen
das NES spielte man in Jahre 1988 Pionier und entwickelte eine Hi-Tech-
Next-Gen-Kiste namens Mega Drive, die aktuelle Spielhallenkonvertie-
rungen in greifbare Ndhe riicken lies. Mit einer wahnsinnig schnell
getakteten (8 MHz) 68000-Moatorola-CPU waren vor allem Action-Spie-
le und Shooter (Thunderforce 3 & 4, Gynoug, Elemental Master, Musha
Aleste, um nur die besten zu nennen) méglich, die den Zockern den
Mund offen stehen liefen und den schlafenden Riesen Nintendo vor
allem in den USA kalt erwischten. Wahrend man dort immer noch auf
das uralte NES setzte und den MD-Boom als Modeerscheinung abtat
twurde deshalb vielleicht der US-Chef und Schwiegersohn von Oberboss
Yamauchi, Arakawa, seinerzeit gefeuert?), gelang es Sega endlich, einmal
grofivolumige Marktanteile zu erhaschen. Selbst mit dem zweieinhalb
Jahre spiteren Release des Super Nintendo konnte man aufgrund
der unbegreiflich langsamen CPU-Taktung (3,58 MHz) anfing-
lich nicht am Action-Thron des MD kratzen. Ein Indiz hierfiir
war Thunder Spirits — die Umsetzung von Thunderforce 3 -
die an allen Ecken und Enden wie auch Konamis Gradius
oder Irems Super R-Type erbarmlich ruckelte. Aulberdem
begeisterten die furiosen, erwachsen gestylten Action-Titel
die bis dato von Big Ns Kindlich-Schema eingelullten Kids
— das MD/Genesis galt als cool. Da in den USA auch ver-
gleichende Werbung zulassig war, zog Sega Nintendo dort
solange durch den Kakao, bis schlielSlich jeder glaubte, mit
dem MD die bessere Maschine in den Hinden zu halten,
Doch durch 256 Farben gleichzeitig aus 32768 (MD: 64 aus
512), ein doppelt so grofier Hauptspeicher, wesentlich bessere
Soundqualititen und vor allem die Special Effects (am spekta-
kuldrsten waren die unter "Mode 7" zusammengefassten 3D-Effek-
te), von denen das MD im Grunde genommen keinen einzigen
beherrschte, machte das SuperNES in Kombination mit steigendem Pro-
grammiergeschick der Top-Entwickler wieder Boden gegeniiber dem
Mega Drive gut. Schlussendlich teilte man sich den US-Markt (in Japan
gewann Nintendo) briiderlich. Nur in England war das Mega Drive kla-
rer Sieger. In Amerika hiell das Mega Drive tibrigens Genesis und wurde
zweimal tiberarbeitet (Europa einmal). Dennoch war diese 16-Bit-Kon-
sole, abgesehen von den Arcade-Maschinen, das bisher mit Abstand
erfolgreichste Sega-Projekt. Gegen Ende der MD-Ara gab es fiir Sammler
noch die Gelegenheit, ein einmaliges Sammlerstiick in Form des siind-
haft teuren (200 Mark im Vergleich zu ca. 130 Mark fiir ein normales

Rasante Ballerspiele wie der Horror-
Shooter Gynoug und freakige Jump'
n'Runs wie Cool Spof waren die =
Stiirken des Mega Grive.

Modul) Rennspiels Virtua Racing mit S(ega) V(irtual) P(rozessor)-Zusatz-
chip fiir Polygonberechnung zu erhaschen, das schon mal Einblick in die
neue Videospielgeneration gab.
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SPECIAL

Das Miega CD

Im Nachhinein wenig Sinn machte dieses 1991
im Kampf gegen das SNES veréffentlichte CD-
ROM-Laufwerk firs Mega Drive, das es im Lau-
fe der Zeit in zwei Varianten (Top- und Front-
loader) gab, die optisch der MD-Evolution
angepasst wurden. Zunéchst stand das MD (1)
tiber dem Mega CD (1) (in den USA (ibrigens
Sega CD), spiter das deutlich kleinere MD (2)
quasi neben dem Mega CD (2), siehe auch
grolbes Photo. Es waren jedoch simtliche Kon-
stellationen aus diesen vier Geriten moglich —
dsthetisch machte aber nur die Fusion gleich-
zahliger Konsolen Sinn. Obwohl das MCD
einen zweiten 68000er-Prozessor bot, war es
nur in Verbindung mit dem MD lauffahig und
ermoglichte immerhin Pseudo-3D-Effekte (z.B.
in Silpheed) wie das SNES. Den Hauptvorteil —
die mit theoretisch 650 MB riesige Speicher-
menge — machte jedoch die nach wie vor auf
64 Farben gleichzeitig On-Screen beschrinkte
Palette wieder zunichte. Es gab in der Tat nichts
Unansehnlicheres als die zahlreichen verpixel-
ten, auf FMVs basierenden MCD-Spiele. Die
wenigen Highlights wie Sonic CD oder Thun-
derhawk konnten die Kiufer dieses Add-Ons
auch nicht mehr besanftigen.

ILPARBIIE™ -RANKING

Virtua Racing

Das Multi Mega

Etwas fiir Sammler und Leute mit groRer Brief-
tasche war diese kompakte, kaum griRer als
eine MD-Modul-Packung und aus edlem
Metall bestehende Einheit aus Mega Drive und
Mega CD, die in limitierter Auflage fiir sage
und schreibe 1000 Mark tiber die Ladentische
ging. Wer soviel Kohle fiir diese portable
(jedoch kein Handheld!) und auch prima als
Discman fungierende Konsole anlegte, die in
Japan auch unter dem Namen CDX bekannt
war, investierte wahrscheinlich auch die
Kosten fiir einen 50/60-Hz-Umbau, mit dem
schlieBlich CDs und Module aller Herren Lin-
der lauffiahig waren.

Das Nomad

Ebenfalls sehr selten ist dieses 1995 in den
USA herausgebrachte 16-Bit-Handheld, das
im Grunde ein portables Mega-Drive/Genesis
mit integriertem LCD-Bildschirm darstellt.
Bemerkenswert ist, dass weder europiische
Fans noch Japaner (!) dieses von Experten
neben der PC-Engine-GT als bestes Handheld
abseits des GB-Mainstream-Pfads angesehe-
nen Schmuckstiicks je zu Gesicht bekommen
haben. Fiir Import-Nomads werden im Tokio-
ter Elektronik-Mekka Akihabara derzeit hor-
rende Preise verlangt.

_i_ién__ Sich Y

—— e

[l For

Ohne Umscheife die gréRte Fehlplanung bzw. Flop in der Geschichte Segas. Dieser villig tiberteuer-
te (beim Deutschlandstart DM 399,—), von zwei Hitachi32-Bit-RISC-Prozessoren befeuerte Aufsatz
fiirs Mega Drive, sollte 1994 die veraltete 16-Bit-Hardware noch einmal konkurrenzféhig machen.
Nachdem fix fast alle Third-Party-Publisher von dieser Totgeburt (mit Ausnahme von Chaotix, einem
Sonic-Verschnitt von Sega selbst, kaum empfehlenswerte Titel) abgesprungen waren und kurze Zeit
spiter die Sony PlayStation zeigte, was man unter einer richtigen 32-Bit-Hardware zu verstehen hat,
verschwand das Gerit schnell in einer Schublade, Man war peinlich beriihrt, den erbosten Kiufern
diesen Schuss in den Ofen zu erkldren, bevor man sich klammheimlich dem Saturn zuwendete. Zu
allem Uberfluss wurden im Zuge der verflochtenen Sega-Hardware-Struktur auch noch einige spezi-
elle 32X-CD-Spiele (z.B. Fahrenheit) entwickelt, fiir die man also Mega Drive plus Mega CD plus 32
X benotigte — ein echtes Unding, zumal darunter ebenfalls keine Hits waren.

Der Saturn

Uber den 32-Bit-Dreamcast-Vorgénger und
langjahrigen PlayStation-Konkurrenten wollen
wir an dieser Stelle nicht viele Worte verlieren,
da ihr dessen Geschichte wahrscheinlich noch
selbst genau mitbekommen habt. Nur soviel:
Trotz anfinglichem harten Kampf musste sich
das Geridt schlieBlich dem langen Atem des
Weltkonzerns Sony geschlagen geben. In
Sachen 2D-Games (vor allem RAM-Cartridge-
unterstiitzte Beat’em-Ups) und einzigartigen
Import-Ballerspielen wie Radiant Silvergun war
der SAT ungeschlagen, wenn es auch an den
3D- und Render-Fahigkeiten nicht zuletzt auf-
grund der kompliziert zu programmierenden
Hardware-Struktur in vielen Spielen haperte.

Lk

Der
Neptun

Im Zuge der integrierten Konsolen (siehe auch
Multi Mega) war auch diese Kombination
Mega Drive und 32X in einem Gerdt geplant,
aber fiir Sega und alle Beteiligten Gott sei
Dank in der Prototyp-Phase gestoppt, als das
32X-Desaster abzusehen war. Wo wir schon
bei Prototypen und dem Abgrasen des Plane-
tenreigens sind: Unter dem Code-Namen
"Jupiter” war ehemals eine Cartridge-Versi-
on des Saturn geplant, aber schnell wieder
verworfen — eine gute Entscheidung, wie
wir meinen; vielleicht hétte Nintendo
das auch machen sollen...
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Geplante
360' R 84,95 8 -
“A Bug's Life JR 479,05 Neuheiten PSX:
mogfie  Actun Golf 3SP 69,95
Actua lcéHockey 2 69,85
Actua Pool SP 69,95
Actua Soccer 3 SP 59,05 ACM1918 (09/99) /. 84,05
A, K, Smash Court 74,95 Aironauls (08) 84,05
JR Baseball 2000 (0 84,85
'Apuadlypse A 69,95 Bass Landing (9) ™ 84,05
e i alungeschuiiten Carmageddon di. 79,95
e ¥ ! Asterix JR %9,95 Chocobo Racing 84,85
:5" ¥ Attack of Saucerman 74,95 Discworld Noir (9) 84,95
"M | Blasto JR , 59,95 Glover (09) 84,05
MBiozen Blade RO 59,05 Golf Pro (09) 84,95
4 Bloody Roar 2 B 79,95 Hogs of War (09) 79,95
< .~ Bomberman G 69,95 Hot Wheals (08) 84,05
» Bomberman F. Race 79.95 +Jade Cocoon:Tamamayu
'._aBrdhrnu Force A 59,95 Legendc (09) B4,95
W55 Bugs Bunny JR 84,95 Madden 3000 84,85
4 Bundesliga 2000 B4 95 -"' a (09) 84,95
- Bust-A-Groove G 69,95 Killer Loop (09) 84,95
- Castrol Honda SB 84, 95 # :muslhﬂivéﬂe:-l i gg.gg
pt iCh t aD 69, 95-‘ urus ina §
2 Hlization 3 ZL® Mans 24 Std, 84,95

Civilization 2 STR
% C & C Ggnschlag

#Crash Bandicoot 3
d‘ Croc 2 JR
A
Driver R
D.N. Time to kill

SSAEE5 Fluid <a> G
o Formel 1 '98 R

A

Grab des Pharao
Granstream Saga
o = Guardians Crusade
7» Guardian Darkness

Hugo 1/ 2 JR je

Indy 500 R

Marvel Vs Streetfigh,
- Men in black <a>
Metal Gear Solid A
Monkey Hero RO
Monster Seed RO
Moto Racer 2 R
Mr. Domine JR
Need for Speed 4
NBA Live '98
NHL Hockey '99

L
Nightmare Creatures
é ¢ ungeschnitten -
“ Omegn Boost

o Overblood

‘Panzer General 2
Point Blank 2

Pool Hustlers
Populous STR

Pro Pinball Big Race
Pinball Timeshock

HH‘~ PN, un?

Rampage 2 A
Retroforce A
Ridge Racer 4 R
Risiko G

Riven - Myst 2

Shanghai G
Shadagwman
Silent Hill

Small Soldiers A
Soul Reaver -
Blood Omen 2

a

[?‘U}&l"m\] Speed Freak 1

£ ¢ Stadl d, verl, Kinder
x S Streetfighter Alpha 3
Syphon Filter A

2 Tgea Touring Car 2
# Treasures of Deepa

UEFA Champ. 99

R
Versaillés dt.
Victory Boxing 2
{Virus A
Warzone 2100 STR
U Wild Arms RO
. WWF Atitude
Z STR

;g gg,, Mlssu:n Impossible 84,95
7N 000 (09) 84,95

79, 95” Pinna Crazy (09) 84,95

Rally Masters (09) 84,95
g4 95"~| C Stunt Copter 69,95
84,95 Real Fishing (09) 84,95
69,95 ReVolt (09) 84,95
59,95 Saboteur (09) 84,95
69.95 Shaolin (08) 84795

k Sled Storm (D9) 84,95
84,95 South Park (09) 84,95
74,95_ Space Invaders+ _ 84,95
84, 95_, Tank Racer (09) 84,95
84,952 Tarzan (08) 84,95
79, gsu-Tlr‘ly Tank (09) 84,95

59,955 Tony Hawk Skater 84,95
79,95= Tunguska (08) 84.95
59.95= Ubik (09)

84, g5== Urban Chaos (08)
84,954 Wipeout 3 (09) 84,85
a4, 95% Worms Armageddon 89,95
59,95~
59,957
84,952
59,95 - Analog
59,95 Dauerfeuer, Zelllupc &

69, 95 Programmierung 39,95

. Antennenkabel 24.95
79,95 Barracuda 2 59,05
69,95~ CD-Case 9,95

69,85= CD-Leerhillen 10erSet4,95
79,952 Cyber Shock 49,95

59 g5 Dual Shock Contr, ah2o, ,95
79, 95 Gun "ReaI-Arcade" 79,05
74,95= Gun "Scorpion" 49,85

59,957 Gun & Lasegraufsatz 59, 95
- Infarot-Pad Set 69,95

84, 95---1 |Joyboard Arcade 79,95
6olo5 Joypad blau, rot... je 9,95
79,95 Lenkrad V3 119,95
64,95 Memory Card 1MB 9,95
59,95 Memory Card 8 MB 39,95
<unkompromiert>
79,95 Mouse ab 34,95
84,95
79i05
; mit Dual Shock &
g: 35 farbiges Joypad &
~  Memory Card
79,95
70955 ‘& Perfect Weapon
84,952
59,95¢
50,052
79,95/! RGB Kabel Special 14,95

84,95 Xplntur Pro 104,95
S 9e-SPIELBERATER:

84 95 % Alundra DIN4 14, 30
69,95= Allantis, Grab des Pharan,

79,952Ubik & Versailles 19,80
Sﬂ.ﬂsﬁﬂinxe'n Blade 14‘80
~Breath of Fire 3 14,80

Bl Final Fantasy 7 4C 19,80
« =lher 1000 Bilder>
=Guardians Crusade 14,80
=Medievil

SMetal Gear Solid 4¢ 24 80
ZResident Evil 9,95
~Resident Evil Komplett

Il in 4C & viele Bilder 19,80

'-'Tnmbmltlnr 1-3 je 19,95
= Wild Arms ‘!4,80
B 14,80
F! G R N :
Akte X e 24,95

Metal Gear Solid i!t:ﬂ) a5
Resident Evil e 24,95
Wrestling e 24,95
«ound vielg andere!!!

Abe's Exodus 44,

Actua Golf 1 SP 39,05
Actua@olf 2 SP 44,95
Actua lce Hockey 39,95
Actun Socdlr Club E, 19,95
Adidas P. Soccer Inl. 49,85
Agent Armstrong 49,95
Air Combat 9,95
Air Race 44,95
Alien Trilogy <a= 49,95
alungesthnlittdn

Alundra 49,95
Armored Core A 39,95

ssault Rigs A 39,95
Atlantis 9,85
A, Senna Kart Duel 2 49,95
Azure Dreams RO 49,85
B-Movie <a> A 39,95
Ballblazer Champ. 39,95
Battle Sport A 9,95
Beast Wars A 49,95
Bedlam STR 39,85
Bio Fgeaks B 49,95
BlacK Dawn 29.95
Blam Machinehead 39,95
Blast Radius A 44,95
Blood Omen RO 44,95

Breath of Fire 3 RO 49,95
Breath of Fire 3 & Pin, T-
Shirt & Drachenligur 59,95

Bug Riders A 39,95
gy R 49,95
si-A-Move 3G 44,85
ardin. yn B 49,85
Circuit Breakers R 44,95
Calin McRae Rally 44,
C&GC 1STR a9,
C & C Alarmstufe Rot 44,95
Constructor STR 44,95
Contra 29,85
Crash BaMicoot 5
Crash Bandicoot 2 5
Crime Killer R 1954 5
Critical Depth A 39 95
Criticom 29,85
Croc JR 39,95
Crow, The 44,95
Cyball Zoneg SP 39,85
Cyl:ﬁ:spcni ‘9,99
Dark Omen -
Warhammer 2 44,95

Darklight Caonflict a 29,95

Darkstalkers 29,95
Dead Or Alive B 49,95
Deathtrap Dungeoh 49,95
Devil’'s Deception 44,95
Diablo STR 44,95
Dodg'em Arena <a> 39,85
Dynasty Warriors © 29,95
Explosive Racing 49,95
FIFA Soccer '97 39,95
Final Fantasy 7 RO 44,95
FF7 & Spielberatar 59,95
Formel 1'97 R 44,985
Formula Karts R 39,95
Frankreich '98 5P 44,95
Frenzy A 44,95
Frogger JR 44,95
Future Cop LP‘PD 44,95
G-Darius 44,05
G-Police A 44,95
Goal Storm SP 89,95
Golden Goal '98 29,95
Gran Turismo R 44,95
Grand Theft Auto 44,95
GTA London A 39,95
Hard Boiled 29,

Heart of Darkness 44,9
Herc's Adventure <a 39,95
Hercules JR 39,05

Incredible Hulk A 29,85
Independence Day 29,95
Int. Moto X 49,95
Int. S. Soccer Del, 49,95
& Demo CD

Invasion A 44,95
Iznogud JR 39,95
Jet Rider 2 | 49,05
John Madden 97 39,95
Jurassit Park A 44,95
Kick Off World SP 94,05
Klonoa <a> JR 49,95
Lemmings Compil. 44,95
Little Big Adventure 39,95
Lost Vikings 2 44,95
Medievil 44,85
Mega Man Battle 44,95
Mickey's Wild Adv, 39,95
Micro Machines 44,95
Midnight Run 44,95

Midnight Run ’
Moto Racer R
MTV - Slamscape®

Mewman Haas Racing 49, 95

NHL Hockey '87

4MB Ram Erweiter. 59,95
Joypad je 34,95
Joypadverlingerung 9,95
Lenkrad V3 119,85
Memory Card ab 19,95
N 64 & Mario 64 239,-
M 64 & Star Wars R, 279,-
19,95

44,95
44,95
20,85

39, 951 Rumble Pak

NHL Powerp, Hockey 29,955 Rumble Pak & Memory 29,95

NHL Powerp. H.98
Ninja A

Novastorm SH
0.D.T. A

Oddworld JR
Olympic Games SP
One A

Overboard
Pandemonium JR
Pandemanium 2
PaRappaTheRappe
Perfect Weapon A
Phat Air Snowboard,
Pitball A

Spielberater ab 14,80
:g g5mx ploder (09) TBA

39, 953 Bio Freaks "uncut" 99,95

4 95_ Carmageddon (9)Dt, 99,85

44 gsn Castlevania 3D 109,95

44, 95_; Chopper Attack A 89,95

= Command Conquer104 95

5r F1 World GP 2 84,95

39, 95U Fighting Force (9] 109,95

44,95: Gex Deep Cové® (9) 109,95
rdd, g5+ Mario Party G 84,95
29,95

44,952 Premier Manager 99,95

20,955 Rat Attack (09) A 124,95

Pitfall 30 49,955 pavoll B 9
Powerboat Racing 39,95 Shadowgate's4 100,05
Q¥ 1oy 5 Shadowman  ab 109,95
Premier ManagdP88 44.95: !
Psybadek R 49.95._?_Sp5c6 Race (09) 109,95
Racing Simulation 2 44,955
Rally Cross R 44,957 Star Wars Rog, Sqd. 99,95
Rapid Racer R 39, 95~» The New Tetris (9) 34,95
Rascal JR #44,95¢! Tonic Trouble (09) 109 95
man JR 89,955 Turok 2 <a-uncut> 89,85
oot A 44,855 Twisted Edge SP 89,95
gnsu'!*Evil & R
pie ter 49, 95" World Driver Cha.{8) 10905
s 10T B, 44 955 World L. Soccer {9) 109,95
idge Racer Rev. 39,95 WWF AttRtude a9 95
Riot SP a9, 95% 2 a1da 64 RO !
Road Rage R 39,85 ze aH 0 99,95
Road Rash R 44 gE 3 20r0 Hour [ S .0
Robapit A 200056 Nui _sol : .gh :
ock'n' Roll Racing 39,95, y B !
aog’Ba Trip A aglo5s W I s
.A.R.S. R 44,95 SONDER 3
tinent incl. D 44,955
Sentinel Returns 49,952 Aero Gauge R 44,85
Shadowmaster A 44,955 |
Slam'n Jam 20,95= Body Harvest A 49,95
Soulblade B 39,955 Bomberman 64 G 59,95
Soviel Strike A 39,95" Bwberman Hnro §9,95
Spawn A 49,95 :
Speedster A 49,95 G
Spider JR 39.95 ]
Spot goes Hollywood 298,95 Clayfighter 63 1/3 39,95
Star Gladiator 28,95 Cruis'n World R 59,05
Streak A 498,95 Dark Rift B 44,95
Striker SP 44,95 Diddy Kong Racing 68,95
S, Foothall Champ 39,95 Dual Herges B 49,95
S. Match Soccer 39,95 ExtremefG R 44,95
S.Pukzle Fighter 39,95 Extreme G 2R 59,95
S. Sonic Racer <a> 29,95 lon A
Swagman RO 44,95 | B4R
Tekken 3 B 44, 950- FIFA 64 SP 39,95
Thunderhawk 2 29, 950 FIFA '98 SP 59,95
Thunderhawk 2 <u>49.95w'Fighters Destiny B 69,95
upgeschnitten -
Toca Touring Car 44,955 Forsaken 44,95
Tombraider g& 2 je 44, 95{ BY
Tatal Drivin R 29,954. JAR
Total NBA '98 SP 49.953 Hexen 3D A 44,95
True Pinball G 39,95% Holy Magic Century 49,95
Tunnel B1 A 38, 55} Int. Superstar Soccer 39,95
Unholy War, The A 49, 95 Int. Super, Soccer 98 49495
V 2000 <a= A 49, 95’» John Madcden 64 39,95
V-Ball A / SP 44,95= Juhn Madden 99 69,95
V-Rally R 44,95% Lamboraghini 64 39,95
Vandal Hearts 49,955 Lylat Wars 64,85

Versailles <a> ADV
Viewpoint A
Vigilante 8 A
Viper <a> A
Virtual Pool G
VMX Racing R

Vs - Versus B
Warhammer STH
Warhawk A
W.Gretzky '98 SP
Wild 9 & T-Shirt
Wing Commander 4
World Cup Golf SP
World Leage Soccer
Worms G

Wreckin' Crew
WWF in your House
WWF Warzone

X2

X-Men Children...
Xenocrazy A
Xevious 3D/G+ A
Z <a>STR

Zero Divide B
Zero Divide 2B °

Wir haben fast

P‘C und Videpspiele-

\ .
YRR il

(sA-PFaniar

An- und \urlumi von i"s\ "‘)plL'I{'

49, 95C'Mace The Dark Eye 49,05
39, 95..‘

49,95 Mischiel Makers 49,95
49, 95"”ultl Racing Champ, 49,95
44,95 RO
44,955 Nagano Winter Olymp. 49,95
39.95' INBA Jam '99

39,95 NBA Pro 98 39,95

»
Off Road Challenge 59,95
Olympic Hockey
Pilotwings 59,95/
Rakuga Kids 39,95
San Frnncispr':o Rush 44,95

39,95
39,95
39,95
29,95
44,95
44,95
29,95
44,95
39,05
49,95
49,95
39,95
44,95 9

Silicon Valley
Starshot A
(2]

Wave Race R

o Fax: 02504 - 9330 - 99
~ Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte
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Dreamcast:

Aert*\ﬁngﬁ (10)

B4,9
Blue Stinger (10) + 84,95 Yy
House of the Dead 2 "1‘ / ’

(10} 139.9".
Racing Sim, (10) 88,95 ~
Red Dog (10) 84,95+ .
Sega Bass Fishing* 179,05
Sega Rally 2 (10) 104,857~
Snow Surfers (10) 84,95
Sonic Adventures (10) 84,85
Speed Devils (10) 84,95
Super 55 2000 (10) 89,9
Suzuki are Racer* 84,9
Tokyo Highway Chal, 84,9
Toy Commander (10) 84.9
Trick Style (10) 89,0

LT

Virtua Fighter 3 (10} 34,95 =8 &
Die ersten e O

DREAMCAST -| °&
Bestellungen

bekommen ein
SATURN-Spiel

" Secret of Evermore 49,9¢

59,95°

Mo.-Fr. 8.30 - 20.00

44, LADENGESCHAFT

<unserer Wahl>|.. f&i
dazu! |*fa
o
P
T

Air Cavalry 49,95 o
Bonald in Maui Mallard 39,95
Donkey Kong C. & 2 je39,9
FIFA Soccer '96 29,95
Harvest Moon STR 49,95
Kirby's Fun Pack D 39,95
Lucky Luke A
Lufia incl. Berater
Nigel Mansel World 39, 195 |
Prehistorik Man JR 29,95 -l\ir‘
Primal Rage B 29/95 —=a g
Puzzle Bobble G 49,9t @.+

Schliimpfe 1 & 2 je 39, 9'
STG

S. Mario World <a.- 80,9
S. Streetfight 39, s:f s
T 2 Arcade / :
Terranigma RO
Tetris Attack G
Timecop A
Toy Story JR
Weapon Lord B
Wild Guns A
World Cup Striker g
unﬁdmas!er Golf 19,95]
orms A/ STR 49,95°

Yoshies Sto R 59,95/ e~
GameBoy ol r:

Game Boy Colur je 138,-

2

Quest for Camelol 59,95 -'
Shadowgate 59,0577
S, Mario Bros, JR 80,05

Top Gear Rally R 64,95 |
Turok 2 A g 064
V-Rally R 60,05
Zelda |

59,95

‘.
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Forum 8/99: Lieblingsgen-
res und -/sp%ele L

Ilch denke, dass jeder Spieler gewisse
Genres bevorzugt und seine Spielauswahl
nach ihnen trifft. Einen Allrounder, der in
seiner Freizeit wirklich jedes Game zockt,
habe ich noch nicht kennengelernt.
Aullerdem glaube ich, dass jeder Spieler
indirekt vom Markt
abhangig ist und seine
Spielgewohnheiten
unbewusst danach aus-
richtet, Zur Zeit sind
z.B. Action-Adventures
gefragt, Ego-Shooter will
fast keiner mehr. Ich bin 88
mir sicher, dass noch 8
kein Genre vollkommen |
ausgereizt ist. Kommt g
jedoch ein Erfolgstitel
einer anderen Art von
Spiel heraus, so wird mit diesem Mega-
Seller weiterverdient und andere Anbieter
versuchen, an diesen Erfolg anzukntipfen.
Ich personlich vertraue in diesen Fallen
auf die "Originale" wie Tekken, RE usw.
Grundsitzlich spiele ich Beat'em Ups,
Rollenspiele und Action-Adventures.
Natiirlich kommt es vor, dals ich mir mal
ein Sportspiel (Cool Boarders) oder einen
Flipper zulege. Im Allgemeinen kann ich
aber mit den anderen Genres relativ
wenig anfangen. In puncto Fortsetzungen
kann ich nur sagen, dass mir selbst bei
meinen Lieblingsspielen irgendwann der
Kragen platzt, wenn das Spiel so gut wie
keine sinnvollen Neuerungen aufzeigt.
Tomb Raider 4 z.B. werde ich mir sicher
nicht kaufen. Dass ich eine gewisse Art
von Spiel, ohne mich vorher zu informie-
ren, von meinem Fernseher verbanne,
kann mir nicht passieren. Die Entschei-
dung zum Kauf eines Titels von einem
mir eher unbeliebten Genres wird sicher
genauer iiberdacht, als das Zugreifen bei
einem meiner Favoriten. Alles in allem
wiirde ich mich als objektiven, aufge-
schlossenen Gambler bezeichnen, der
seine Nischen gefunden hat und ihnen
mit ein paar Ausnahmen treu bleibt, der
sich dabei aber nicht durch engstirnigen
Etikettenkauf die wirklich guten Spiele
durch die Lappen gehen laft.

Michael Jentzsch, Wien

Seid mir gegriift, Video-Games-Redakti-
on! Obwohl ich noch nicht so alt bin,

spiele ich schon
seit geraumer Zeit
Konsolenspiele
(etwa 14 Jahre),
und da hat man
nattirlich  schon
viele unterschied-
liche Spiele und
Genres gesehen
und seine Vorlie-
ben gefunden. Zu
meinen Favoriten
zihlen RPGs und Beat’em Ups. Wobei
ich in den Genres auch um einige Games
einen weiten Bogen mache. So ist mir ein
perfekt spielbarer 2D-Priigler oft deutlich
lieber als ein Combo-Gebolze a la Tek-
ken, wobei ich nichts gegen die 3D-
Optik, sondern gegen die Spielmechanik
habe (Street Fighter EX plus Alpha mag ich
auch).

Die Capcom und SNK-Engines machen
mir.halt viel mehr Spal. Allzu knuddelige
RPGs kommen mir auch nicht in den
Konsolenschlund, schliefSlich finde ich es
doch sehr befremdlich, wenn man einen
Gegner namens "Pogopuschel" (kennt ihr
das Game noch? — hehe) bekdmpfen
muss. Absolut nicht mein Fall sind hinge-
gen Rennspiele, obwohl ich mich mit
NFS4 dank des Hot-Pursuit-Modes
anfreunden konnte.

Meiner Meinung nach kommen viel zu
viele davon heraus, wenn man sich nur
vorstellt, dass stattdessen mal neue Spieli-
deen oder unterbesetzte Genres verstarkt
werden kénnten... Insgesamt mull ich
aber sagen, dass ein wirklich gutes und
innovatives Produkt mich als potentiellen
Genre-Hasser durchaus trotzdem iiber-
zeugen kdnnte. Das war beispielsweise
bei WWF Warzone (dank des Editors) der
Fall. Ein paar andere Fragen hitte ich
auch noch.

1. Wisst ihr jetzt eigentlich genau, wann
WWF Attitude endlich erhiltlich ist?

2. Wann kommt die US-Version von Rival
Schools 2¢
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Diesmal forschten wir bei Euch hautnah nach den gefragtesten

Genres der Konsolenwelt und siehe da - eines wurde zum
Erstaunen vieler besonders haufig genannt. Auerdem klaren
wir, was es mit dem Virtual Boy auf sich hat, haken diverse
Dreamcast-Fragen zum Marktstart ab und disku-

tieren, ob nun Lara oder Duke mehr Spiel-

spafiprozente verdient haben.

3. Glaubt ihr, dass Kon-

ami je einen vernunftigen Probotector/

Contra-Nachfolger produzieren wird?

4. Ist ein neues Ghosts'n’Goblins-Spiel fiir

die Zukunft geplant?

Maget ihr noch viele Konsolen tiberleben,
Ricky Graf, Frankfurt

Hi, zum Thema bevorzugte Genres kann
ich meinerseits sagen, dass ich mich auf
Rennspiele aller Art stiirze. Sobald man
eine Stralle entlang brausen kann, klemm
ich mich hinters Steuer und heize dem
Horizont entgegen. Das nadchste Genre,
an dem ich nicht vorbeikomme, sind
Beat'em Ups. Spiele wie Soul Edge oder
Virtua Fighter sind eine wahre Offenba-
rung und lassen die Nacht friher vorbei-
ziehen, als einem lieb ist.
Das dritte, was meinen Geldbeutel leert,
sind Ego-Shooter und Horror-Adventures,
Ich werfe beide Genres hier in einen Topf,
da Spiele beider Arten (nur durch die Per-
spektive gesplittet, und sofern sie gut sind)
dazu fiihren konnen, eine Gliihbirne mit
hoherer Wattzahl reinzuschrauben, weil
man seinen Nerven den verdunkelten
Raum nicht zumuten méchte. Denn dar-
auf kommt es hier fiir mich an: Nervenkit-
zel ohne Ende. Rennspiele, Egoshooter/
Horroradventure und Beat’em Ups ran-
gieren in meiner Beliebtheitsskala gleich
weit oben. Wobei an dieser Stelle erwdhnt
werden muss, dass ich auch anderen
Genres durchaus angetan bin, sofern die
Spielbarkeit stimmt. So befinden sich in
meiner Sammlung auch Tennis-, Golf-
und Strategiespiele — nur nicht so viele.
Mir ist das System und der Hersteller auch
nicht wichtig, sofern die Qualitit stimmt.
Und das ist letztendlich auch das Ent-
scheidende. Viel Erfolg weiterhin

C.W. via e-mail
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Hi Ralph! Erstmal wollte ich was zu
Eurem Forumthema sagen: Mich kotzen
die stindigen Fortsetzungen von diversen
EA-Cames total an! Und ich verstehe
nicht, wie ein Formel 1 '98 besser verkauft
werden kann als MGS. Nun aber zu den
Games, die ich am liebsten zocke: An
erster Stelle stehen ganz klar Lightgun-
Shooter! Ansonsten Action- und Horror-
Adventures und Rennspiele mit absoluter
Bewegungsfreiheit (z.B. Felony 11-79)
Mein eigentliches Anliegen ist aber, dass
ich der Meinung bin, das Importverbot
und die BPjS fordern Raubkopien! Sony,
Konami und alle anderen, die das Impor-
tieren von PS-Games verbieten: Schiamt
euch!!! PAL-Balken, Geschwindigkeits-
verlust (ca. 20%!) und dann auch noch
Wartezeiten von mehreren Monaten oder
Ubersetzungen, bei denen man nur noch
mit dem Kopf schiitteln kann (FF7). Para-
site Eve oder Syphon Filter sind (iber-
haupt nicht erschienen und werden es
auch nicht (Anm. d. Red.: Syphon Filter
hat Sony jetzt doch klammheimlich raus-
gebracht, sogar mit annehmbarer Uberset-
zung, siehe Test in der VG 9/99). Aber das
Schlimmste ist die Zensur — mir fallt kaum
ein Spiel ein, was nicht fir Deutschland
geschnitten wurde. Sogar Games wie
C&C oder Tomb Raider 3 (lila Blut, muf
man sich das wirklich gefallen lassen?)
werden zensiert. Ich persénlich finde es
besser, wenn ein Spiel unzensiert
erscheint und dann indiziert wird. Oder
die Hersteller sollten erst die Originalver-
sion (uncut) verdffentlichen, und nur falls
diese indiziert wird, eine neu tberarbeite-
te Fassung. Aber dies ist wahrscheinlich
viel zu kostenaufwendig. Meiner Mei-
nung nach werden durch das Importver-
bot Raubkopien gefordert. Wenn man die
Games nicht mehr bei seinem Import-
hindler bekommt, mull man sie sich wohl
oder tibel tibers Internet bestellen. Da es
im Internet wahrscheinlich zehn mal
mehr Handler mit Raubkopien als legale
Héndler gibt, ist das Verlangen groB, sich
fiur den finften Teil eines Originals eine
Raubkopie zu bestellen. Traurig, aber
wahr! Wire es flir euch irgendwie mog-
lich, eine Liste mit allen PlayStation-
Games, die in irgendeiner Weise fiir den
deutschen Markt zensiert wurden, im Heft
unterzubringen? Dies wire wirklich geni-
al und wiirde bestimmt auch viele andere
Leser erfreuen, Das Ganze wiirde ich mir
so vorstellen, dass man die verschiedenen
Versionen, also japanische und US mit der
deutschen Version oder auch mit der eng-
lischen PAL-Version vergleicht. z.B. Resi-
dent Evil D. C.. (Vier verschiedene Versio-
nen, wer soll da noch durchblicken?)
Chris Redfield, Berlin

Hi VIDEO GAMES! Meine favorisierten
Genres sind Sport- und Rennspiele. Ich
kann eigentlich wirklich mit jedem Spiel
etwas anfangen, aber bei zwei Spielegat-
tungen, frage ich mich wirklich, wie man
so etwas Langweiliges spielen kann.

1. Beat'em Ups: Was um Himmelswillen

bringt Leute dazu, zig Seiten Moves aus-
wendig zu lernen? Hirnrissig meiner Mei-
nung nach, so einen Aufwand zu betrei-
ben - da wiirde ich doch viel lieber einen
Kampfsport im Verein ausiiben. Wenn
sich manche Personen uiber die x-te Sport-
spielfortsetzung aufregen (ich finde das
natirlich auch reine Abzockerei), sollte
man sich vielleicht zuerst tber das
1000ste Priigelspiel mokieren, wo die
Innovation auch nicht gerade Bliiten
treibt.
2. Strategiespiele: Welche Faszination ist
hierin denn verborgen? O.K., schlechte
Grafiken entscheiden niemals allein {iber
den Spielspal, doch kleine Soldaten quer-
feldein marschieren zu lassen und dabei
langweilige Kampfe anzugucken, ist nicht
gerade das, was ich mir unter einem auf-
regenden Spiel vorstelle.
Zum Schluft méchte ich noch sagen, dass
jeder nattirlich das spielen sollte, was ihm
gefillt, doch hoffe ich, dass die neuen
Konsolen und das Internet neue Innova-
tionen hervorbringen mogen.

Marcus Kamin, Duisburg

Erstaunlich, dass so viele Beat'em-Up-
Liebhaber unter euch sind (O.K., bis auf
Marcus). Dabei haben wir keineswegs
gemogelt, sondern mit den Briefen eine
reprasentative Auswahl getroffen. Richtig
negativ hat es bis auf die standigen Sport-
spielfortsetzungen jedoch kein Genre
getroffen, so dass wir natiirlich weiterhin
fleiflig tiber alle Genres berichten werden.
Chris” Meinung kénnen wir aber nicht so
ganz teilen. Import ist nicht Raubkopie —
wer bei einem auslindischen Handler
bestellt, bekommt auch Originale.
Halbseidene Angebote gibts natiirlich
auch im Netz, aber dazu hatten wir ja
schon in der Ausgabe 8/99 unsere Mei-
nung kundgetan... Selber schuld, wer sich
auf so etwas einlaft!

Ein Zensierte-Spiele-Special ist aber eine
gute Idee — werden wir uns vormerken bei
der Besprechung der nichsten Ausgaben,
Zu den Fragen von Ricky:

1. Laut Acclaim ca. ab dem 25.August.

2. Erstmal ist in den USA Jo Jo's Venture
dran. Uber Rival Schools 2 wird in den
Releaselisten noch kein Sterbenswirtchen
verloren. Aber das kann sich bekanntlich
schnell andern.

3. Solange man dafiir weiter Appaloosa
aus Ungarn —die "Verbrecher” der beiden
schlechten PS-Versionen — bemiiht, nein.
Mit etwas gutem Willen kénnte man aber
auch das durchaus gelungene Gungage
(siehe Test in dieser Ausgabe) als Probo-
tector-Nachfolger unter anderem Namen
sehen. Fiir die Top-Reputation der Serie
aus vergangenen 16-Bit-Tagen ist aber
auch das vor allem grafisch nicht gut
genug ausgefallen. Uber weitergehende
Plane seitens Konami ist nichts bekannt.
Die Castlevania-Reihe wird jedoch auf
dem DC weitergefiihrt.

4. Es halten sich immer noch die Gertich-
te, dalb sich ein N64-Ghouls'n'Ghosts
schon im Alpha-Stadium befand und
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dann mangels Qualitit gecancelt wurde -
wirklich schade. Seitdem herrscht in die-
sem Punkt Funkstille bei Capcom. Da
musst du dich wohl vorerst mit der jiingst
erschienenen Capcom Generations von
Virgin mit allen drei Teilen trosten.

Virtual Boy

Hallo Leute, ich griiBe euch alle und
mache es kurz: Ich bin jetzt durch den
Versand in den Besitz des Virtual Boy von
Nintendo gekommen. Wisst ihr Niheres
dariiber, und warum wurde dieses geniale
Teil nicht in Good Old Germany heraus-

gebracht?
Johan
Ampfing

Paul,

Dieses omintse
32-Bit-Gerat,
eine Art Virtual-
Reality-Brille
mit Stativ und eigenem Joypad, erschien
im August ‘95 in Japan zum Preis von
damals umgerechnet 240 Mark und stand
schon von Beginn an unter keinem guten
Stern. Ob’s an der abstoRenden Grafik (rot
in verschiedenen Helligkeitsstufen auf
schwarzem Hintergrund), der gewdh-
nungsbediirftigen Handhabung, dem

Piep-Sound (ahnlich Gameboy) oder den
mangelnden Spielen lag, der VB (eigent-
lich als Next-Gen-Game-Boy gehandelt)
wurde Nintendos bis dato grofter Flop
und erschien nie offiziell in Deutschland.
Heute wird das Gerit in Japan fiir ca. 10
Mark verscherbelt und hat héchstens

einen Sammlerwert — den aber
mil Sicherheit.

Lara vs. Duke

Hi Ralph und andere Redak-
tions-Mannen! Hier schreibt
euch jetzt ein groler
Bewunderer eurer
groBartigen Schreibar
beit,
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FORUM-
THEMA

Diesmal soll es um die
sogenannten Super-
stars des Videospiel-
Business gehen. Wie
steht ihr denn so zu den
gehypeten und bekann-
ten Charakteren/Spie-
len wie Lara, Turok,
Shadowman, FIFA,
Resident Evil und all
den anderen "Big
Names"? Interessieren
euch die neuen Akti-
vitdten/Teile beson-
ders? Nehmt ihr sie ein-
fach zur Kenntnis und
wiirdet stattdessen lie-
ber mehr iiber aufstre-
bende Newcomer wis-
sen? Verschlingt inr
gierig jeden Schnipsel
tiber eure liebgewonne-
nen virtuellen Helden?
Also: Mehr oder weni-
ger {iber die Top-Stars
in der VG?

Schreibt uns!

WEB-SITE
OES
MONATS

Retro-Gamer aufgepalit
unter www.davesvge.com
|Freaks soliten die URL
bereits kennen) werdet lhr
taglich mit den neusten
News aus der Emulator-
Szene versorgt. Viom Atari
ST liber die Brotkiste C64
bis hin zum Vectrex - Oldie-
Fans bekommen hier die
volle Nachrichtenbreitseite.
In verschiedenen Foren
kénnt lhr Euch mit Gleich-
gesinnten sustauschen,
interaktive Abstimmungen
informieren Euch (iber dig
Trends der Szene. Freeware
ROMs und dia dazu passen-
den Emulatoren geben
jedem einen Einblick in
angestaubte Spielewelten,
Surfmannsheil!
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auch VG genannt!
Euren Tests stimme
ich in den meisten
Fillen zu und auch
das Layout wird
immer besser. Doch
nun muss ich Kritik
loswerden. Im Test
von Duke Nukem
Zero Hour schreibt
ihr, dass das Spiel
wirklich genial ist
(was auch stimmt),
aber |hr behauptet
auch, es hatte noch
mehr Prozente be-
kommen, wenn es
einfacher ware.
Schon und gut, aber was ist mit Tomb Rai-
der | - Ill? Diese Spiele sind auch bock-
schwer, haben auf keinen Fall ein
abwechslungsreicheres Gameplay, bieten
keinen Multiplayer und werden trotzdem
hoher bewertet. Wieso? Hohe Bewertung
wegen weiblicher Hauptdarstellerin? Die
VG-Mannen gehen nach dem Massenge-
schmack? PS-Fanatiker? N64-Feinde?
Wiederversshnungsversuch mit Sony?
Dies sollen jetzt keine Beschuldigungen
gegen euch sein, sondern die Bitten eines
einsamen Jedi, der kramphait versucht,
die dunkle Seite der Macht (in diesem Fall
der Tittenrator und die gesamte Eidosiani-
sche Truppe) aus dem Video-Games-
System zu vertreiben oder zumindest zu
schwiichen. Verzeiht noch mal meine
krassen Vermutungen und moége die
Macht mit euch sein!

Fabian Huber, Kénigsbrunn

Wir als Multiformat-Magazin ein Sony-
Hochjubler und N64-Hasser? Ein Gliick,
dass du das nicht ernst meintest. Grins..
Gerade, wo die augenblickliche (noch,
das DC kommt!) Marktsituation hierzulan-
de fiir Multi-Hefte nicht schlechter nicht
sein konnte... Ubrigens waren die Lara-
Wertungen weit vor unserem kleinen Dis-
put mit Sony, der mittlerweile schon lingst
beigelegt ist. Das erste Tomb Raider war
auch nicht wirklich schwer, dafiir aber
innovativ. Nummer Drei ist aber zugege-
benermalen ein ziemlich frustiger Ham-
mer, in den sich eingefleischte Zocker
aber hineinbeilen kénnen und so motiva-
tionstechnisch monatelang zehren kén-
nen. Berlicksichtigt man zusitzlich den
Zahn der Zeit, kénnte man sicher noch
tiber das Abbréickeln des ein oder anderen
Prozentplinktchens bei den Lara-Games
diskutieren, womit die Spiele dann
anndhernd qualitativ mit Duke auf einer
Stufe liegen, obwohl es eigentlich grund-
verschiedene Typen sind. Zufrieden?

Dreamcast-Fragen

Hi VG-Team!

1. Braucht man eigentlich einen Compu-
ter, um mit dem Dreamcast ins Internet zu
kommen?

2. Wie wahrscheinlich ist es denn, dass

das DC beim Deutschland-
Release unter 500 Mark
kosten wird?
3. Wisst ihr schon, welche
Spiele zum Release in
Deutschland erhiltlich sein
werden?
4. Wer wird den Kampf um
‘den groften Marktanteil fiir
sich entscheiden kénnen?
5. Wann erscheint das DC
offiziell in Deutschland?
6. Wie teuer werden die Spiele ca. sein?
7. Testet ihr alle Spiele noch einmal in der
deutschen Version (so richtig mit Prozen-
ten) ¢
8. Wird der Preis des DC (wie bei der PS)
nach wenigen Monaten nach der Ein-
fihrung auf dem deutschen Markt sin-
ken?
9. Kann man Importspiele (US und Japan)
einfach so auf einem deutschen DC spie-
len?

Sandro aus Minchen & Ruli via e-mail

alie

1. Nein, mit einem Computer kommst du
ja schon ohne DC ins Netz — du brauchst
nur ein Modem (wird mitgeliefert) und
optional eine Tastatur (ca. 60 Mark),
schon kann's losgehen.

2. Sehr wahrscheinlich, der offizielle Preis
liegt genau eine Mark darunter bei DM
499 ,—, hehe.

3. Der Grofsteil der bei uns als Importe
bereits vorgestellten Hits wie Sega Rally 2,
Sonic Adven-ture, Viriua Fighter 3tb, Hou-
se of the Dead 2, Monaco GP 2 sowie
kurz danach die Sega-Europa-Entwicklun-
gen wie z.B. Metropolis,
Toy Commander, um nur
einige zu nennen.

4. Ich habe es befiirchtet ...
die unbeantwortbare Frage
— Nintendo und Sony
haben mit ihren derzeitigen
Phantom-Konsolen sicher
technisch und Renommée-
malig gesehen die Nase
gegeniiber dem Dreamcast
vorn. Letzteres ist jedoch
auf dem Markt und kann
bereits mit tollen Spielen
| fleifig Anteile sammeln,
wihrend die anderen noch
im stillen Kammerlein tif-
teln. Zudem steht der Release-Termin fiir
Nintendos Neue noch in den Sternen.
Favorit ist auf jeden Fall Sony, aber wie
auch der Pokal hat die Videospielewelt
ebenso ihre eigenen Gesetze: Wie sonst
hitte Nobody Sony seinerzeit Big N iiber-
fliigeln kénnen?

5. Am 14. Oktober.

6. Ca. 100 - 120 Mark.

7. Wirf einfach einen Blick in unser mit
edlem Papier aufgewertetes Special!

8. Sega hilt sich da natiirlich sehr bedeckt
— kein Wunder, da man ja den eigenen
Absatz gefihrden wiirde. Wenn allerdings
(wie in den USA) Sony und Nintendo den
DC-Launch mit Kampfpreisen von $ 99,--
fir die PS bzw. das N64 kontern, kann
sich jeder selbst ausmalen, wie lange die
DM 500, zu halten sind.

9, Nein, auf keinen Fall! An Umbaultsun-
gen wird zwar bereils gearbeitet, noch
gibts aber keinen Erfolg zu vermelden.

Mehr Exoten!

Hallo Ralph! Ich méchte euch mit dieser
Mail nur mein Lob aussprechen, ihr seid
meiner Meinung nach die mit groflem
Abstand kompetenteste Redaktion in der
dt. Videospielelandschaft. Mich als
langjahrigen  SNK-Anhdnger haben
besonders die Berichte tiber Buriki One
und KoF '99 begeistert, in anderen Zeit-
schriften findet man schon seit Jahren kei-
ne Beitrige mehr (iber "exotische" Syste-
me. Eure Oldie-Specials kénnen mich
auch hin und wieder zum Kauf bewegen
— ein paar Seiten iiber das Neo Geo wie-
gen fiir mich starker als all die 32/64Bit-
Tests, ich wiirde mich sogar als kleinen
PlayStation-Hasser bezeichnen. Es gibt
wirklich kein einziges "Next Generation'-
Spiel, das mich stirker fasziniert als die
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hllosen alten
S-Klassiker
onkey Kong
er Final Fan-
tasy lll. Jetzt ldsst sich wun-
derbar ein Bogen zum Thema Emulation
schlagen, dies wire sicher einen Artikel
wert. Wusstest Du, dass Seiken Densetsu
3 (Secret of Mana 2) inzwischen von einer
Handvoll fanatischer Anhénger ins Engli-
sche libersetzt worden ist? Gleiches gilt
fir Final Fantasy VI Wenn das mal keine
kleine Sensation ist. Ich hitte noch eine
Frage an Dich als "SNK-Koryphie": In
einer alten Ausgabe der EGM (USA) habe
ich einen Test zu Samurai Shodown 4
gesehen — wenn ich mich recht erinnere,
konnte man auf den Screenshots bleiben-
de Wunden auf den Kérpern der Protago-
nisten entdecken ("Wounds that seem to
bleed for hours"). Stimmt das? Ciao,
Gregor via e-mail

Mit unserer Hefterweiterung zunichst
um 16 Seiten ab der ndchsten Ausgabe

(Yippieh!) werden auch verstirkt The-
men Einzug finden, die bis dato mangels
Platz zugunsten von aktuellen PS- oder
M64-Tests der Schere zum Opfer gefal-
len sind. Weitere Teile der Oldie-Speci-
al-Reihe (nachstes Mal aller Voraussicht
nach das CBS Colecovision) sind schon

geplant und auch Neo-Geo-Tests £
und exotische Handhelds wie der =
Wonderswan werden gefeaturet,
Zu Samurai Shodown 4 (kram,
kram, ins angestaubte CD-Lauf-
werk leg... hey, macht ja wieder |
richtig Spaf ... nach dem Durch-
spielen ... dh, warum habe ich’ s
jetzt eigentlich iiberhaupt ange-
schaut? ): Von bleibenden Wunden
ist — zumindest in der japanischen
CD-Version — nichts zu sehen. Die
Charaktere bluten aber hier auch
weild statt rot. Eher unwahrschein- !
lich, dass diese zusitzlichen Ani-
mationsphasen ausschlieBlich der @
Modul-Variante vorbehalten
geblieben wiren.

Spielewelt und uns, schreibt entweder an:

81671 Miinch

ADRESSE LESERPOST

Fiir alle Leute, bei denen meinungstechnisch die Kreativitit eher beim Internet-Surfen sprudelt,
gibt's ab jetzt neben der klassischen Anschrift auch unsere E-Mail-Adresse zwecks Kommuni-
kation. Also: Bei allen Fragen, Anregungen, Bemerkungen, Beschimpfungen rund um die

Redaktion VIDEO GAMES
Kennwort: Leserpost
Future Verlag GmbH
Rosenheimer Str. 145h

[in] + hi d

oder via E-Mail: vg@wekanet.de

Schiebung

mowl Was gab es fiir harsche Wor-
te im Internet zu lesen, als
bekannt wurde, dall der Dreamcast-
Launch um drei Wochen verschoben
wird! Klar, auch fiir uns war es eine
Uberraschung, und zwar keine son-
derlich erfreuliche. Also ran an den
Telefonhérer und bei Sega nachge-
fragt — gibt's etwa Probleme beim
Hardware-Nachschub? Oder ist das
Presswerk der GD-ROMs abge-
brannt? Nichts von alledem — Sega
scheint recht unschuldig an der Misere
zu sein. Der bése Buhmann ist ein
gédnzlich anderer, Die British Telecom,
so der Name des Stinders, konnte nam-
lich nicht garantieren, dass die volle
Internet-Funktionalitit des Sega-eige-
nen Netzes bei Massenandrang sicher-
gestellt ist. Dumm gelaufen, denn vor
allem auf die Netzanbindung ist Sega
zu Recht stolz, und diese soll ein kauf-
entscheidendes Kriterium werden. Man
stelle sich vor — am geplanten Launch-
tag wollen Zigtausende ins Netz der
Netze und kénnen nicht, weil die
Internet-Server standig abrauchen. Tol-
ler Start einer Wunderkonsole! Die Ent-
scheidung, den Launch zu verschie-

ben, war daher unserer Meinung nach
richtig - lieber noch ein wenig warten
und dann weniger Startschwierigkeiten
haben, als ein nicht voll funktionsfahi-
ges Produkt auf den Markt zu werfen.
Nicht so richtig gut war aber die Infor-
mationspolitik des Neu-Diisseldorfer
Unternehmens. In einer kurzen Pres-
seinformation wurde lediglich von
einer "Bestdtigung der europdischen
Markteinfiihrung von Dreamcast, neu-
er Termin 14. Oktober 1999" gespro-
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chen. Den Grund fiir die Verschiebung
nannte das Schreiben nicht — kein Wort
tber die britischen Tele-Komiker. Hier
ginge es auch nicht darum, einem
Geschiftspartner die Schuld zuzu-
weisen, sondern die eigenen Kun-
den und die Third-Party-Hersteller
mit notwendigen Informationen
zu versorgen. Etwas sauer rea-
gierte niamlich so mancher
PR-Manager von DC-Spiele-
Firmen: Die hatte man wohl
bei Sega gidnzlich vergessen
und so erfuhren die betroffe-
nen Firmen erst im
Gesprach mit Spieleredak-
teuren von der Verschie-
bung. Nicht so gliicklich.
Aber Schwamm drii-
ber — am 14. Okto-
ber ist alles verges-
sen und  wir
zocken DC. Und
vielleicht kénnen
wir dann auch ins
Internet — wenn die
Burschen von der
Insel bis dahin gen-
gend Strippen gezogen haben...
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Hits der REDAKTION

Bei personenbezogenen Lobpreisungen, Beschwerden oder Anregungen kinnt Ihr auch gleich eine Mail an
den verantwartlichen Schreiberling schicken. Falls Ihr die ganze Redaktion erreichen wollt, dann bitte an die
unten links stehende Adresse weiterleiten — Eure Mails werden so gut es geht beantwortet.

Jan (aka Gecko)

Quengelt mit jeder Ausgabe mehr herum. “Ich will Artikel...lch
brauch Neusétze...Das wird wieder so sauknapp!" Kein
Wunder, daR man da nicht mehr zum Arbeiten kommt. Und zu
allem OberfluB will der Arme nicht mal alleine zum
Semmelholen gehen. Wo soll das noch hinfiihren?

Wil Jan Binsmaier
jbinsmaier@wekanet.de

spielt zur Zeit Sonic Adventures, DC
Ein Jump’n Run der Extraklasse! Pfeilschnelle Grafik, gelungene Stages und Sonic halt...

hart zur Zeit Autoradio
Derzeit reisst mich kein Lied vom Hocker, dafiir gibt’s jede Menge gute Durchschnittskost.

Film-Favorit Die Matrix
Schon wieder —ich krieg einfach nicht genug daven. Ich will so ginen Ledermantel!!!

Ralph (aka Bronco)

Hat kurz vor Redschluss dieser Ausgabe eine Einladung zu
Lamborghini-Testfahrten bekommen und ward nicht mehr ge-
sehen. Geriichteweise haben Sanka, ToX und Ax| schon
Beat'em-Up-Kurse genommen, um fiir die ndchsten Ausgaben
geriistet zu sein.

Ralph Karels
rkarels@wekanet.de

spielt zur Zeit Metal Slug X, Neo Geo
Giinstig aus Japan mitgebracht — macht nach jedem Durchspielen mehr Spass!

hiort zur Zeit Endless Summer aus Guitar Freaks
noch 200 mal spielen und ich bewerbe mich bei den Stones, hehe.
Film-Favorit Star Wars Episode 1

Na gut, der neunmalkluge Rotzldffel nervt zwar, aber die Effekte und Jar Jar reissen’s raus.

Christian (aka ToX)
Spieglein, Spieglein an der Wand wer ist der beste Guitar
Freak im Land?
Ein Osi, der Daxer soll es sein — sein Anschlag sei so super-
fein!
Wenn er spielt, dann wackeln die Wénde — wer haut ihm end-
lich auf die Hinde???

Christian Daxer
cdaxer@wekanet.de

spielt zur Zeit Guitar Freaks
Ich seh’ mit dem Plastikding einfach so cool aus — die Groupies stehen drauf {lolroflmao)

hort zur Zeit Red Hot Chili Peppers, Californication

Wenn man gestochen wird und die Scheibe im Hintergrund 14uft... Einfach nur geillll
Film-Favorit Vera am Mittag
weil sie meinem geistigen Niveau entspricht und ich auf dicke Dinger stehe :)

Axel (aka sexiest man alive - It. People Magazine US 12/97)
Axel und Christian haben jetzt endlich wieder einen Termin
beim Téatowierer. Denn erst wenn der geasamte Korper bedeckt
ist und er im 68'er Mustang (Chili Peppers im Radio, Blondine
am Beifahrersitz) iiber die Route 66 brettert, ist die Welt wieder
in Ordnung.

Axel Boumalit

aboumalit@wekanet.de

spielt zur Zeit Manopoly

jetzt wo meine Freundin auf Urlaub ist, gewinn’ ich wenigstens immer.
hiirt zur Zeit Chris Isaak, Baby did a bad, bad thing
Gansehaut-Swamp-Blues vom Feinsten
Film-Favorit Teletubbies
So niedlich und brav, da wird einem richtig warm ums Herz...

Stnke (aka Sanka, El Funghi, der Pilz, magic mushroom...)
Verbrachte fast seinen gesamten Jahresurlaub in A'dam. Und
alles was er seinen lieben Kollegen mitbrachte, war ein
Bierdffner-Feuerzeug (so ein Quatsch, wofiir hat man Zahne?)
und folgenden Ratschlag: Meet eene Peelz in de Koopf muute
warm kooche und deen drinke wie dee Tee... dann kannste
seen meer Faarbe wie dee Dreemkast
kann daarstelle.

Sinke Siemens
ssiemens@wekanet.da

medm Control

{neu) Command & Conquar Ninigndo!
B 2 Mario Party Nintendo
3 (neu) F1 World Grand Prix2 ~Nintenda’
4 ) Star Wars Episode 1: The Racer Hintendo
B 4 The Legand of Zelda: Ocarina of Time | Nintendo
B (3) Castelvania Konami
() Holy Magit Century - Konami -
8 (6 Star Wars: Rogue Squadron Nintenda
8 (1 Turok2 ~Acciaim
1o (neu Knife Edge  Mitsui
1 Driver BT Interactive
2 (2 Silent Hill Konami
a (4 Gran Turismo - Platinum Sany
4 (3 V-Rally 2 Infogrames
& (neu) Bundesliga Stars 2000 INEA
g (9 Racing Simulation 2 UBI Soft
7 15 Need for Spead: Brannander Asphalt EA
a (8 Command & Conquer 2 - Platinum EA
a M Tomb Ralder [i - Platinum Eidos
1 (neu) Colin Mc Rae Rally - Platinum Codemasters

Diese Charts ermittelt Media Control durch monatliche Abfrage der Verkaufshits von 380
ausgewihlten Spiele-Hindlern. Die Zahl in Klammern ist die Vormonats-Platzierung,.

Unsere Redaktions-Email: vg@wekanet.de
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spielt zur Zeit Spieleneuheiten aus aller Welt
meine Messehighlights: GTA 2 (PC), MDK 2 (DC), Perfect Dark (N64) und die Sony-Party!

hort zur Zeit Spritzige Spielesoundtracks von spafligen Spielemessen
Sony, SEGA, Take 2 — alle {iberschiitten sie einen mit coolen Samplern. Mehr, mehr, mehr.
Film-Favorit AVI-Preview-Videos von den neusten Spielen der Spielemessen
Wenn ihr wiisstet, was ich alles gesehen habe... Hehehe

ie zchn besten TESTS

Shadowman Nintenda 64 95%
Sonic Adventure Dreamcast 92%
Tony Hawks'sPro Skateboarding PlayStation 90%"
Killer Loop PlayStation 86%
Saga Rally 2 ‘Dreamcast B6%
Power Stone Dreamcast 85%
Sled Storm PlayStation 84%
wipdout PlayStation 84%
WWE Attitude ‘Nintendo 64 84%
_Hybrid Heaven Nintendo 64 83%

Die Rechknuns Top-Ten ergeben sich aus der SpielspaB-Wertung. Sollten mehrere Spiele gleich
gewertet werden, entscheidel die Wertungskonferenz tber die Reihenfolge.

VG-LESER Top 10

1 Drivar PlayStation
:_ ;’!et_ul Goar Solid PlayStation
anic Dreamcast
Ly 5 Legend of Legaia PlayStation
=] Warzone 2100 _ Playstation:
-} SegaRally2 Dreamcast
L4 Soul Calibur Draamast
(=] Resident Evil PlayStation
B Silant Hill PlayStation
1[s| The Legend of Zelda - Dcarina of Time Nintendo 64

Bitte schickt uns Eure perstnlichen Hits auf Fax oder Karte! Adresse: Future Verlag GmbH,
VIDEO GAMES, Stichwort "Hits", Rosenheimer Str. 145h, 81671 Minchen, Fax: 089 - 45 06 84 89
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Men in Black in der Halfpipe. Hauplsache,
das Outfit passt.

Player 2 sieht schon fast nichts mehr vom
Spiel. Tja, schneller, Bursche!

Gewaltige Spriinge sind bei Cool
Boarders Standard.

2'174" 41 ' j
1006 -+ J J;_._- J
e

a.0
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c()o! Boarders — dieser Name diirfte
vielen PlayStation Snowboard-Fre-
aks bekannt sein, wurden doch schon
drei Teile (iiber deren Qualitit sich strei-
ten ldsst) dieser Serie auf Sonys Maschine
verdffentlicht. Und UEP Systems, die Ent-
wickler des nun vorliegenden Cool Boar-
ders Burrrn! zeichneten schon damals fiir
den zweiten Teil verantwortlich. Gelingt
ihnen mit der nun vorliegenden DC-Ver-
sion auch wieder der grolle Wurf? Eines
kann auf jeden Fall schon mal gesagt
werden: Zumindest im grafischen
Bereich ldldt Cool Boarders Burrrn! alle
Konkurrenten links liegen. Bis auf z.T.
recht kantige Polygonstrukturen und
Schneeeffekte (Tiefschnee, Eis, Wasser),
die doch noch eine Ecke detaillierter und
differenzierter gestaltet hitten werden
kénnen, sieht das Teil schon recht pfun-
dig aus. Auch das Speed-Gefiihl und die
realistischen Animationen der einzelnen
Boarder kommen sehr gut riiber. Doch
wie sieht es mit dem Spielspalt aus?

Nun ja, obwohl die Steuerung sehr fein-
fiihlig reagiert und ihr selten das Gefiihl
haht, die Kontrolle zu verlieren (auch
Stunts sind extrem easy auszufiihren),

- 308" 18

bleibt doch nach einigen
Stunden Spielzeit ein
fader Nachgeschmack.
Dies liegt vor allem an
der fehlenden Abwechs-
lung, denn einen Turnier-
Modus oder diverse Con-
tests werdet ihr vergeb-
lich suchen. Das einzige,
das euch zur Verfligung
steht, sind Free Ride,
Super Pipe und Match
Race. Bevor ihr in einem
der Spielmodi an den Start geht, miisst
ihr euch noch fiir einen der acht ausge-
flippten Typen entscheiden (cooler
Rastafarian, sexy Techno-Hexy, Szene-D|
usw.), die alle noch tiber zwei verschie-
dene Outfits verfiigen und sich in Eigen-
schaftswerten, wie Geschwindigkeit,
Sprungstirke oder Kraft unterscheiden.
Schnell noch das passende Board (Free-
stile, Allround und Alpine) ausgesucht,
und schon geht's los auf die Piste. Im
Free Ride Modus schaltet ihr neue
Strecken frei, indem ihr in einer der drei
Kategorien Zeit, Punkte (erhaltet
ihr durch Stunts) oder Total unter
die vorderen drei Ringe fahren
miil’t. Bei Super Pipe handelt es
sich um eine riesige Halfpipe, in
der ihr spektakulédre, sowie punk-
tebringende Stunts vollfuhrt. Im
Match Race-Modus fahrt ihr — na,
wer hitte das gedacht — mit einem
Kumpel um die Wette. Ein recht
amiisanter Modus ist hierbei unter
dem Menipunkt Battle zu finden.
Vollfihrt ihr schwierige Stunts,
wird der Balken, der die beiden
Screen trennt, leicht auf die Seite

YinEo
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des Gegners verschoben, der
dann, wenn er nicht kontern
kann, bald nichts mehr vom
Spiel sieht. Leider werdet ihr,
bis auf den Match Race, nie auch nur
einen Gegner zu sehen bekommen - ihr
fahrt nur auf Punkte und Zeit.

Die Strecken wurden recht einfallsreich
designt und warten mit einigen Verzwei-
gungen auf. Argerlich sind auf der
Strecke herumstehende Hindernisse wie
Schafe, Felsbrocken und dergleichen, die
euch in kiirzester Zeit von Tempo Hun-
dert auf Null bringen. An dieser Stelle
eine grolbe Schelte an die verehrten Her-
ren Programmierer: Fahrt ihr gegen ein
solches Hinderniss zerbroselt dies ganz
unspektakuldr und ihr fallt auf die F..... -
das hitte man besser l6sen kénnen (miis-
sen). Auch das z.T. sehr verwinkelte
Design der Kurse gibt Anlal zur Kritik.
Im wild-romantischen Bergdorf z.B.
gelangt ihr zu schnell in eine Sackgasse,
aus der es nur sehr schwer ein Entrinnen
gibt. AbschlieBend ist zu sagen, dass
Cool Boarders Burrrn! keinesfalls eine
Gefahr fiir solche Granaten wie 7080
darstellt — da fehlt es einfach an den klei-
nen Details, die aber den Spielspals aus-
machen. cd

Frostig: oben ohne durch’s verschneite Bergdorf.
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SHORTCUT

vation

detaillierte Grafik
feine Animationen

fehlende Langzeilmoti-

System:
Spleletyp:
Dateniriger:
Hersteller:
Testversion:
Spieler:

Speicher-
option;
Fealures:

Dreamcast
Snowboarding
1GD ROM
UEP Systems
Eigenimport
1-2
(gleichzeitig)
VM 4 Bldicke

Puru Pury
Pak,

VGA Box

5-8

ca. 130 Mark
frel
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SHORTGUT

Die besten Animationen
ever in einem Fighter
Spleimodi in Hiille und
Fiille

Herauslordernder
Mission-Batlle-Mode
Arcade-Mode zu lelcht

ill man das neue-
ste  Beat'em-Up-
Meisterwerk von Namco be-
schreiben, fehlen einem
buchstiblich die Worte — es
ist einfach nur phantastisch
und ldutet optisch wie auch
animations- und splelsp'lﬂ
technisch eine neue Ara im Genre ein.
Vergelt einfach alles, was ihr bisher an
3D-Beat’em-Ups gesehen habt, an den
Nachfolger von Soul Edge kommt es
nicht heran! Jetzt werden natirlich
wieder die Verfechter von Virtua Fighter
3 th aufschreien, aber auch dieses High-
light mull sich unterordnen, da es in
puncto Moves im Grunde viel zu tech-
nisch ausgefallen und somit nur
absoluten Hardcore-Zockern mehr
Spal bereiten kénnte. Was hier
jedoch an versteckten Goodies
und Spielmodi zwecks Lang-
zeitmotivation fehlt, wird
bei Soul Calibur in Hiille
und Fiille offeriert.

Meisterhafter
Career-Modus

Alleine der Mission-Battle-
Made (eine Weiterentwicklung des

Edge-Master-Modes aus dem PS-Vorgan-
ger), den Namco in der von uns letzte
Ausgabe sezierten Demo noch nicht
integriert hatte, wird euch Stunde um
Stunde an den Screen fesseln. Hier geht
es darum, verschiedenste Erdteile (sprich
Stages) zu bereisen und sich im Zwei-
kampf nach den abenteuerlichsten
Regeln zu messen. Anfangs miifst ihr ein-
fach nur siegen, spiter muss man sich
mit Gift (Lebensenergie nimmt stetig
ab!), Blitzen und Feuer, Treibsand
(schnell gewinnen, bevor man versinkt),
Profi-Survival (nur der erste Knockdown-
Treffer zihlt), unsichtbaren Gegnern
(nur die Waffen sind zu sehen) oder

Wiahrend des Tests ist uns kein einziger
Grafikfehler wie Polygon-Blitzer, ab-
stehende Glieder oder Ruckler aufgefallen!

Anspruchsvolle Aufgaben erwarten euch im
Mission-Battle: z.B. Fights mit Recovery.

Die zierliche Xianghua ist zwar
wieselflink, aber nicht besonders stark.

Roulette (ge-
wonnene Punkte nach
einem Kampf erneut
aufs Spiel setzen oder
einsacken?) und ande-
ren abgedrehten Beat’
em-Up-Varianten her-
umschlagen. Mit den
fiir K.O.s eingefahrenen
Punkten kauft ihr euch
in der Art Gallery Pics
(iber 300!), hinter
denen sich
wiederum neue Stages, mehr
Bonus-Meniipunkte  und
andere Items verstecken.
Ihr kénnt dabei jederzeit
abspeichern  und/oder
den Charakter wechseln —
z.B. von Kunst zu brachial
fir Survival-Aufgaben. Die
insgesamt 20 Charaktere (mit
dem Feuerboss Inferno) sind
dabei eine echte Schau - ob Nun-
chaku King Elvis ddh Maxi, Echs-
enmensch Lizard Man, Sensenmann
Rock, Lanzen-Lady Seung Mina — eine
derartig perfekte Animation und Marti-
al-Arts-Choreographie ist uns noch nie
untergekommen. Wihrend der gesam-
ten Testphase ist nicht ein einziger Clip-
ping-Fehler, Blitzer oder sonstiges aufge-
fallen. Selbst die Kollegen von den PC-
Redaktionen driingelten sich mit offen-
stehenden Miindern vor dem  Screen,
wenn Seul Calibur lief. Eine bessere
Werbung fiir das Dreamcast als eine am
Point of Sale auf Loop gestellt Kata-Show
dieses Spiels kénnte man gar nicht
haben! Doch zuriick zur Kampftechnik,

... bestehen diesmal sowohl aus maleri-
schen Bitmap-Tapeten als auch aus mdch-
tigen Polygon-Bauten, die die atmosphéri-
schen Arenen von Venedig iiber den grie-
chischen Olymp, die goldenene Schloss-
festung bis zum spanischen Piratenstiitz-
punkt bei Sonnenuntergang (siehe Kost-
proben) ins rechte Fighting-Licht riicken.

10 GREGES °9



néchtelangen Sessions haben
om alles entlockt, was es zu
{maho Shots) - und das ist eine

lésst sich editieren (d.h.

e der auftretenden Kampfer),
vroom tut sich auf (Schein-

PAUSE MENU

L
OFENING DTRECTION

pensynchron abrufen
sich freischalten und
mehr — Soul Calibui
jeden Fall so schnell n
langweilig!

MISSITON DATTLE

[ZARDMAN

Schwere Aufgabe fiir den Echsenman:
Double-Survival gegen den Crystal Man.

die natiirlich ebenfalls vorziglich aus-
fiel: Mittels des neuen 8-Way-Run kénnt
ihr euch frei im Raum bewegen (default-
mabig wird auf einer Linie gekdmpft,
keine Angst) und die Gegner von allen
Seiten attackieren — sehr cool kommen
vor allen Dingen die Wiirfe von der Sei-
tel

Perfektes Gameplay!

AuBerdem lassen sich wieder wunder-
schone Button-Tap-Combos, Unblock-
ables, Guard Cancels oder Ring Outs mit
Eye-Candy-Schweif-Effekten zelebrie-
ren, an denen man sich gar nicht satt-
sehen kann. Ein Manko hat das Spiel
aber — es ist im Arcade-Mode defintiv zu

leicht. Auf "Nor-
mal” braucht
man fiir die acht
Stages a zwei Runden nach kurzer Ein-
spielzeit lediglich um die vier Minuten
reine Kampfzeit, siche auch Record-
Screenshot (!). Auch der Survival-Modus
ringt Profis nur ein Licheln ab — schon
beim ersten Versuch hatte ich mit Bo-
Kémpfer Kilik 33 Gegner locker nieder-
gestreckt. Anspruchsvoll wird die Kobu-
do-Schlacht erst im oben erwihnten
Mission Battle in spiteren Leveln, wo ihr
besipielsweise vergiftet zwei Gegner
hintereinander schlagen misst, ohne
zwischen den Runden Energie dazuzu-
bekommen, oder drei unsichtbare
Kiampfer auf die Matte zu legen habt.
Der monumentale Orchester-Sound, die
vielen Spielmodi, die leckeren Artworks
erhdhen den Spielspal dann noch wei-
ter. Fazit: Soul Calibur ist ein Meister-
werk erster Giite und ein Meilenstein
des Genres, das sich niemand entgehen
lassen sollte. Lasset uns in diesem Sinne
fiir weitere Namco-Games auf dem DC
beten! rk

PLAY

Virst Encounter nfrpl»-lol battle

A -~

Die unglaublich perfekien, lebensechten
Animationen muss man live gesehen haben!

Bo-Meisterin Seung Mina aus Sou/ Blade miisst ihr erst
erspielen - hier einer Ihrer artistischen In-Fight-Moves.

Auch musikalisch ist Soul Calibur wieder eine echie Schau -
mittelalterlich monumentale Rhythmen begleiten die Duelle.

10 GROES 99
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System:
Spieletyp:

Dalenlriger:

Hersteller:

Testversion:

Spleler:

Speicher-
option:

Fealures:

Schwierigkeit:

Preis:

Sprach-
kenninisse:

Gepignet ab:

Dreameast
3D-Beat'em-Up
1 GD-ROM
Namco
Eigenimport
1-2

VMS, 1 Block

Puru Pury Pak
Ll

ca. 130 Mark
16 Jahre

(o)
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Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kannst Du innerhalb von 10 Tagen bei Video Games, Abo-Service CSJ, Postfch 1402 20, BDA52 Minchen widerrufen. Die Widerrufsirist beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels Deiner Bestellung. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeifige Absendung des Widerruks
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Freu Dich auf den Postboten. Denn wenn Du
das Abo hast, bringt er Dir alle vier Wochen
die druckfrische Video Games direkt vor die
Tir. So einfach, schnell und giinstig bist
Du noch nie zu den ultimativen Allround-
tests und den aktuellsten News aus der Kon-
solenwelt gekommen. Also: einfach Coupon
ausfiillen, Abo bestellen, SpaB haben!
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Ja, ich will Video Games jeden
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Zu zweit klingen die Songs nochmal
doppelt so gut.

WUUUUAAAHH!!

oben: Den konnte ich mir nicht verkneifen.
unten: Zu jedem Song die passende Gitarre.

G uitar Freaks. Freaks mit Gitarren
also. Freaks — total durchgeknall-
te Typen, die ihren eigenen Film laufen
haben. Fiir ungefihr so etwas hielt uns
(ToX, Axel und Ralph — inzwischen alle
mit eigener “Gitarre”) jeder, wirklich
jeder, im Verlag, der an unserem Spiele-
zimmer vorbeischlich und uns beim
Jammen erblickte. Aber jeder, wirklich
jeder, war innerhalb weniger Sekunden
von der gleichen Faszination, die auch
uns heimsuchte, befallen und konnte
von Guitar Freaks nicht mehr ablassen.
Auch unsere neu gegriindete Groupie-
Fraktion (sorry: die Ladies von der
Anzeigenabteilung sowie der Assistenz)
waren sofort restlos begeistert — soviel zu
Vorurteilen.  Doch was lost dieses
Musik-Fieber aus? Worum geht's in Gui-
tar Freaks? Ganz einfach: Wie in eigent-

lich jedem Spiel der kultigen
Bemani-Serie (Dance Dance
Revolution, Beatmania etc.)
miisst ihr durch simples
Nachdriicken der am
Screen dargestellten
Notenfolgen ein mehr oder
weniger meloditses
Musikstiick zum  Besten
geben. Dazu seht ihr auf
dem Screen wieder die
iiblichen Linien, auf denen
die Symbole von unten nach
oben scrollen. Trifft eines die-
ser Symbole auf die am oberen
Bildschirmrand angebrachte Mar-
kierung, ist eben dieser Knopf am Guitar
Freaks Controller (Pad? Klar wird das
auch unterstiitzt! Aber — hey!) zu
driicken. Der Buttondruck alleine macht
allerdings noch keine Musik — zusatzlich
miift ihr noch wie auf einer echten
Klampfe mit der rechten Hand in die
Saiten hauen (noch ein Button). Jeder
richtig getimte Ton sorgt fiir Punkte,

Ty
-~
Combos (kein einziges Mal
danebengreifen)  werden
extra belohnt. Als wire das
nicht genug, gibt es noch
den sogenannten Wailing-
Bonus: An bestimmten Stel-
len musst ihr die Gitarre von
der Horizontalen in die Ver-
tikale bewegen (der einge-
baute Sensor macht's mog-
lich). Dadurch wird euer
Punktekonto in ungeahnte
Hohen geschraubt, und es sieht neben-
bei noch unheimlich cool aus. 25
Musikstiicke warten auf den
begeisterten Hobbymu-
siker und sorgen
daftir, dass der
Proberaum wohl
nie leer bleibt.
Darunter fin-
den sich
beliebte Spar-
ten wie Rock,
Jazz,  Blues,
Heavy Metal,
Psychadelic Rock
und viele mehr — es
wird also fur jeden
Musikgeschmack etwas gebo-

ten. An Spielmodi stehen euch der tib-
liche Arcade-Mode sowie ein Ubungs-
modus zur Verfligung. Absolut {iberge-
nial ist natiirlich der Two-Player-Mode,
in dem ihr zu zweit gleichzeitig die fet-
zigen Songs performt. Greift zu — das

Teil ist heift! Aufer auf MOD-PlayStati-
ons — da luft es ndmlich nicht. cd

a >
‘il ®

*’ul

e ~ Also Sachen machen diese Japaner - Teil 5

Ein echtes Bemani-Game braucht seinen eige-
nen Controller — das hat Tradition, Die Gitarre
liegt sehr gut in der Hand (mit dem mitgeliefer- ‘
ten Gurt kinnt ihr sie euch sogar umschnallen), |
ist aber mit 55 cm Lénge fiir groBere Personen
vielleicht einen Tick zu klein. Jedoch sind alle
Knopfe gut zu erreichen und der “Sound-But-
ton” ist easy zu bedienen. Neben dem Start-But-
ton (dient zum Bestétigen in den Meniis) sorgt
\der Select-Button fiir kleine kiinstlerische Freiheiten. Mit ihm wahit ihr wéhrend des Songs
‘zmschen vier uarschledenen Eﬁekten und veredelt so noch eure mumkallsche Darbietung.

10%99
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SHCIHTGUT

wieder das geniale
Spielprinzip

wieder der geniale Spa
wieder hammerharie
Sounds

wie wér's mal mit was
Neuem?

Grafische Prisentalion
gleich wie bei Beatmania

| Ab vier Millionen Punkten
| erhaltet ihr ein Password,
das ihr auf der Konami-
| Page vwww.konami.cojpkeey
|eingeben und euch so in
giner High-Score-Liste ver-
ewigen kinnt. Doch seid
gewarnt: Zum Zeitpunkt
der Drucklegung benitigt
ihr schon iber fiinfzig Mil-
|lionen Punkte, um iiber-
haupt hineinzukommen.
|Aiso— {iben, {iben, iiben...

System: PlayStation
Spleletyp: play da muzic
Datentriiger:  1CO
Hersteller: Konami
Testversion:  Eigenimport
Spieler: 1-2
(nleichzeitig)
Speicher- Memary Card
option: 1 Block
Fealures: Dual-Shock-

Unterestiitzung
Schwierlgkeit:  4-9
Prois/Game:  ca. 120 Mark
Preis/Controller: ca. 140 Mark
Geelgnetab:  fral

Sprach-
iy

55



SHORTCUT

Innovatives Editkonzept

kantige Fighter-Optik Leib schneidern und somit euren Kdrperpartie wihrend
kuﬁintlaill;’umt-nndamnuan Traumcharakter erschaffen. Na ja, fast, eines Moves dreidimen-
miglic

null Volce Samples
Immens zeitraubend

12 Jahre

L

B

Wamm hat Hwoa-
rang aus Tekken 3
mit seinem Tae-Kwon-Do-
Stil fast keine Armtechniken
oder der Wrestler XY viel zu
langsame Sidesteps? Das ist
nun kein Problem mehr,
denn mit dem Editor in Age-
tecs Fighter Maker konnt ihr
dem Kimpfer eurer Wahl
die Moves quasi auf den

denn in puncto Body miift ihr schon
mal mit den 20 angebotenen Vorlieb
nehmen, und auch die Anzahl “Techni-
ken pro Fighter” ist begrenzt auf z.B. 40
Combos. Wie lduft's? Zundchst gebt ihr
im Profil Name, Stil, Hobbys etc. ein,
wihlt eine der besagten Korperformen
und begebt euch in den Motion-Bereich,
wo in langwierigen Sessions Grundbe-
wegungen wie simples Vorwdrtsgehen
bis hin zu Multiple Throws und Multi-
Hit-Combos ausgearbeitet werden. Da
ihr dabei jede einzelne Animationspha-
se editiert (von Kopf bis Ful kann jede

System: PlayStation

sional perfekt in die
Bewegungsphase einge-
palit werden) kann das
Design eines simplen
Punches mehr als eine
halbe Stunde verschlin-
gen. Zeit solltet ihr fur
Fighter Maker also im
Uberfluss  einplanen!
Habt ihr genug Moves
ausgearbeitet und auf
einer ganzen (d.h. alle 15 Blocks)
Memory Card gespeichert, kénnt ihr
noch ein wenig an der Logik (d.h. Reak-
tion der Gegner auf eure Angriffe) her-
umspielen, bevor es zur Testphase geht.

Niveau, wovon die meisten Kampfstile

PLUSH START
]

Skullomania geht kiassisch k.o. - leider
nicht in SF Ex Plus Alpha sondern im
mittelmaBigen Fighter Maker.

Der Aufwand ist immens - glaubt nicht, in
‘ner Stunde perfekte Kampfer zu haben!

Die Animationen in FM gehen ja in
Ordnung - nicht aber die Tekken-1-Optik.

STAGE 3

wie Rastamann Tigers Capoeira oder
Paul Phoenix’ Streetfighter-Moves riick-
sichtslos geklaut wurden. Zudem hielt
man es nicht fiir nétig, irgendwelche
Voice Samples einzubauen, so dass dem

Habt lhr keine Lust, selbst Hand anzule-  Spiel eine ziemlich sterile Atmosphire

Shisty " Bearwsiin gen, nehmt einfach einen von 20 vorge- zutt;il wird. Fighter Maker ware ein
e fertigten Recken und priigelt euch in genialer Ansatz, wenn er auf der Soul

Dalentriger: 1D einem sechs Fights umfassenden Turnier,  Calibur-Engine basieren wiirde! So aber
Herstgller:  Ascil/Agetec was aber nicht so recht Sinn der Sache bekommt ihr ein 08/15-3D-Beat’'em-Up,
Testversion:  Eigenimport ist. Hier heilit's schlieflich arbeiten und  fiir das sich der Editier-Aufwand irgend-
Spieler: 12 nicht spielen, hehe. Die Frage ist nun, wie nicht lohnt. Zudem solltet ihr Lust
:pﬂﬁ:::ﬂ I;??:?Ef&f ob sich der ganze Aufwand lohnt. Wir  haben, euch durch das 70-seitige Book-
. meinen nein, denn die Optik der hand-  let zu kdmpfen, denn die Meniifiihrung
Schwiarigkelt: 7 animierten (kein Motion Capturing) ist alles andere als selbsterkldrend. Nur
o2 120 Mark Schldger ist lediglich auf Tekken 1- fiir absolute Freax mit vieeeel Zeit zu

empfehlen. rk

2. Editiert die Grund-Moves
wie simples Vorwirtsgehen.

10 GRADES 99

In vier Schritten zum Kampfer:
1. Eigenschaften eintippen ...

3. Jetzt sind die Animations-
phasen bei Wiirfen efc. dran.

4. Als letztes kiimmert ihr euch
um die Wirkung eurer Aktionen.
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Rugrats: Scavenger Hunt

Nach was suchen wir denn nun? Etwa
nach dem Spielwitz? Keine Chance!

ie Freude dariiber, dalt die N64-
Teppichratten nichts mit denen
der PS-Version gemein haben, wihrte lei-
der nur sehr kurz. Wer sich dieses Primi-
tiv-Brettspielchen-am-Screen-Game

zulegen soll, ist uns ehrlich gesagt ein
Ritsel. Als einer der vier, dank Nickelo-
deon auch bei uns bekannten Hosenpup-
ser Tommy, Chuckie, Phil oder Lil (mit
Kumpels sogar zu viert) kampft ihr auf
drei “Schlachtfeldern” um
Ruhm und Ehre

Statt einem Hund wire ein Katze angebrachter
- fiir die ist namlich dieses Game.

(oder so), indem ihr euch, wie bei Brett-
spielen halt so (blich, mit Wiirfelgliick
tiber die Felder bewegt. Dabei ist das
Spielziel bei jedem Game im Prinzip das
gleiche: Findet eine bestimmte Anzahl
spezieller Items (Statuenteile im Tempel,
Schitze im Piraten-“Level”) und schon
habt ihr gewonnen. Nebenbei erhaltet ihr
noch einige andere Extras wie z.B. Coo-
kies oder Lupen (damit kénnt ihr in einer
Runde zweimal nach einem Item
suchen). Das einzige, das bei Rugrats:
Scavenger Hunt vielleicht noch ein wenig
iiberzeugen kann, sind die Original-
Voice-Samples, der Rest ist Schweigen.
Wollt ihr unbedingt ein Brettspiel auf
eurem N64 spielen, greift doch bitte zum
um Langen besseren Mario Party (obwohl
— kann man diese beiden Spiele iiber-
haupt vergleichen?). cd

Ry

System:
Spieletyp:
Dalentriger:
Hersteller:
Testversion:
Spieler:

Speicher-
opiion:

Fealures:
Schwiergkeit:
Prals:
Geelgnet ab:

Sprath-
kenntnisse:

Nintendo 64
Brettspiel
128-MBit-Modul
THQ
Eigenimport

1-4
(gleichzeiti)
Memory Pak

Rumble Pak
4

ca. 100 Mark
Irei

&

In-Fisherrman Bass Hunter

LN
4 ! |
A FISH IS Nlﬂ_ﬂ“(: THE LURE! 4
o B8 7FT

Da hat schon ein Barsch Interesse an
unserem Kider gezeigt. Jetzt bloB ruhig
bleiben, damit er auch anbeibt.

Freizeitmalrosen und Trocken-
schwimmer aufgepasst — es darf
wieder Seemannsgarn gesponnen wer-
den (und ich schwére, der Barsch war

soooo groR). Zu Beginn schnell den
Schwierigkeitsgrad und den Modus
(Championship und Fish for Fun) aus-
gewihlt, und schon geht's ab auf den
See. Zu verschiedenen Tages-/Jahres-
zeiten und unter unterschiedlichen
Wetterbedingungen/Wassertemperatu-
ren (wirkt sich auf das Verhalten der
Fische aus) sucht ihr mit eurem Boot den
See nach einer geeigneten Stelle zum
Fischen ab — der elektronische Fish-Fin-
der erleichtert euch die Suche erheblich.
Habt ihr erst den geeigneten Angelplatz
gefunden, wihlt ihr Kader und Angel
und werft die Rute aus (verschiedene
Waurfstile inklusive). Zum Angeln wird
der Screen gesplittet, oben seht lhr
Eure(n) Angler/in, unten den Koder (wie
in GetBass). Beilft ein Fisch an, rumpelts

H<3

leicht, und der
Kampf Mann
gegen Bestie
(grins) beginnt.
Mit den C-Buttons bestimmt ihr hierbei
die Zugstirke — achtet darauf, dal® die
Leine nicht reifit (sind sie zu stark, bist
du zu schwach)! Mit der im Champi-
onship gewonnenen Kohle kauft ihr
neue Schiffe, bessere Kéder und Angeln.
Warnung an alle GetBass-Hobby-Fisher-
men: Bei Bass Hunter liegt der Schwer-
punkt eindeutig auf dem Simulations-
aspekt (vielleicht deshalb die mangelnde
Sounduntermalung?), lingere “Einarbei-
tungszeit” misst ihr in Kauf nehmen.cd

System:
Spieletyp:
Datentriiger:
Hersteller:
Testversion:
Spleler:

Spelcher-
option:

Features:

;T

Nintendo 64
Angelsimulation
64-MBit-Modul
Rockstar
Eigenimport

1

Auf Modul

Rumble Pak

ca. 100 Mark
12 Jahre

Grafik und Sound (hoffnungslos veraliet)
machen C nur fiir Nostalgiker interessant.

Eigenti ich wiire dieses Spiel pridesti-
niert fiir unseren Sanka gewesen,
der gerade auf der ECTS weilt, denn es
geht um Pilze! Fans wissen jetzt bereits,
dass da nur Ataris Klassiker Centipede in
Frage kommen kann. So ist es dann auch:

In diesem 3D-Remake geht's immer noch
darum, einen Wurm mit simtlichen
Gliedmassen in seine Bestandteile zu zer-
legen, die sich dann (Magie?) in Pilze ver-
wandeln, die wiederum eure Schussbahn
blockieren. Selbst die drei Perspektiven

183468
413 /34804

e

LU X AR,

4 »

In der 3D-Remake-Version beschiitzt ihr hier
gerade eine Stadt vor den Killer-Raupen.

Auch mit auf der CD: Das schnirkel-
lose Arcade-Original aus den 80em.

(Top-Down, isometrisch und Ego) und die
Beweglichkeit in alle Richtungen plus
Strafing kénnen nicht tiber Eintonigkeit
hinwegtduschen, die sich nach sechs bis
sieben Leveln (insgesamt 23) monotonen
Ballern einstellt. Es passiert einfach zu
wenig Neues, die Feinde bleiben stets die
Gleichen und sehr einfach ist’s oben-
drein. Grafisch hat man sich mit klobigen
Polygonen und Slowdowns beim Extra-
waffeneinsatz auch nicht mit Ruhm
bekleckert. Empfehlenswert deshalb nur
fiir Nostalgiker, die sich vor allem an der
Originalversion erfreuen werden. rk

10 GERES 99

Testversion:
Splaler;

Spelcher-
option:
Foalures:

Schwierigkeit: 3

PlayStation
Ballerspiel
1CD
AtarifHasbro
Eigenimport
1-2

Memary Card
1 Block
Dual-Shock-

ca. B0 Mark
frel
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Jeder der fiinf Massenmurdmpdngtuhgr einen aigenan
Altarraum in der Kathedrale tf"s Bﬁsenn ,

Und Jevry heiit es Markus Funt, Vers Neun, wie wor's mir
einem Totentdnachen, und hoch das Bein vod ChaChe

l einer der ers
r trefft ihn: ,_m

Marco Cruz
treten miifts

AL

halt, ist die Ex
relativ hm:h

| heG ne l;'ll"l},l..‘ht'n michten wir
alle vo denen Shadowman
' (ist da eigentli
mnls
(.‘l'lﬂ

J.-'
Dl.?'lrchjspb n des Games.
Thr uhnme t die Rolle von Mike LeRoi,
der vor lahrt.h durch seine Kontakte zur
Matia den Ty q seiner Eltern, seines klei-
nen Bruders Luke und seiner selbst zu
verschulden: l%at Doch noch auf dem
Sterbebett wirdl ihm von der ehenso

attraktiven Wie inanten Voodoo-Prie- |

Action!'LeRoi feuert aus allen Rohren. I.lm .
jedoch die Massenmarder zur Strecke zu hfi
miisst ihr iiber eure Shadowman-Kréfte verlilgens
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Neben heiﬂer-&nt' werden"ln manchen Leveln

prazise Sprungeiftatienyon euch oefordert.

1€ mysli-
ske in
_einge-
o die

Tod zu retlen
zeilgleich, zu
ven macht.

Mit Hilie der Schattenmaske

kann Mike nun zwischen der unse-
ren und der Welt der Toten wandern; |
der er sich in den miichtigen Shadow
verwandell. Eben diese Fihigkeit henotiglh
er jedochiauch schon bald, denn wie e
durch eine Vorhersehung Netties erfahrl,

Inkarnation des Bisen die komplette Apo-
kalypse zum Ziel gemacht.

Mit Hilfe fiinf verstorbener Serienkiller
hat Legion in der Well der Tolen eine
Kathedrale des Hasses, das Asyl, errichtet,
von der aus er unsere Well vernichlen
miichte. Nur lhr als Shadowman seid in
der Lage, Legion Einhalt zu gebieten. Kei-
ne leichte Aufgabe

Zu Beginn des Spiels befindet ihr euch
ersl einmal in den Siimpfen Louisianas,
wo ihr euch in einer kleinen Voodoo-
Kirche .mit Nettie verabredet habt, um
von ihr erste Instruklionenund eure Aus-
riistung  zu erhalleny ‘Dieser  erste
Abschnilt im Game eignet sich auch her-
vorragend dazu, sich mit der vielfdltigen
Steuerung und den Fihigkeiten slieRois
verlraut zu machen. Nach digsgm ”Auf-
wiirmtraining” geht es danniauch gleich

hat sich unter dem Namen "Legion” die

schon richtig los. Durch einenTeddybar,

Meine Meinung: Wahnsinn
— das~fetzt! Ieh weili gar
nicht, bei welchem Punkt
ich mit meiner Lobeshymne
anfangen soll. Angefangen
bei der fiir N64-Verhéltnisse
sehr sauberen Grafik, die
Zudem ohne lastige Nebel-
schwaden auskommt, bis zum genialen
Soundirack, der des dfteren fir machtig
Gdnsehaut sorgt, ist beinahe alles perfek.

Lediglich die Sprachausga-
be, die mit guten Sprechern
an sich toll gelungen ist,
kommt durch den hohen
Komprimierungsgrad etwas
steril daher. Das Gameplay
Ist sowieso lber jeden Zwei-
fel erhaben. Eine so gut aus-
balancierte Mischung aus Jump'n-Run-
Einlagen, Shootouts und Rétseln werdst
ihr so schnell nicht mehr finden.

hARIBINATEn: )
galtantlaes

Wenn'ihr digischwarzen
Seelen befreitund i
auoh aufnehmt, gewinnt
Ihr spater zusatzliche:
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~ machen euch auch upt
hesser vor den ri

Erst im spateren Verlauf
des Games erlangt ihr
die Fahigkeit, diese
heifen Steine zu
UBrsthieben und damit
ackie Bereiche
MBh. Auch eine
BiiZitieaen Lava
Buer gehort
L spiter
~ zu Shadowmans
Repertoire.

e S itk
Pode der Schatten O

, Durch diese aufgehdngten'Leichenteile sind die Serienkiller aus dem
. Heu:h der Toten wieder in die richtige Welt znmckgai(ehrt
Augh Euch steht dieser Weg nun offeni..,

80~

~ der Toten, der her
zynischen Schlange Jaun-
. begeben, die euch
end des gesamten
hilfreichen Ratschli-
¢  Seite steht. Dank des Ted-
“dybirs konnt ihr jederzeit wieder
\..‘ﬁ an bereits besuchte Schauplitze
"~ zuriickkehren, was sich im Laufe
desi Spiels auch als dulerst hilfreich
erweist, da ihr viele Aufgaben und Ritsel
[+ “éist mit den entsprechenden Fihigkeiten
losen konnt. Der Schliissel zu den neuen
Fihigkeilen wie z.B. der fiir die Immu-
nitit gegen Feuer und Lava liegl im Auf-
sammeln von sogenannten dunklen See-
len. Diese sind jedoch leider zum einen
meistens schr gul versteckt und zum
anderen nur als Shadowman erreichbar.

;:1

Prophexsisngsroum 04 10 J

~ Dank des Tetldybiirs eures verstorhenen Brudars kﬁnnl ihr
1[ derzeit wieder in hereits besuehte Bereiche zurllnjtkallremh:

A,

R .
Ein interessantes Detail is
Tatsache, dalk Shadowma
Emnahme der Seelen zunehm
terlich rantleri dh. er wi
agpressiver, ungerlulﬂlger und auch

unfreundlicher.

Als euer erstes Ziel miisst ihr versuchen,
Zugang zum miichtigen Asyl zu erhalten
um dann dort den Kampf gegen die fiinf
Killer und schlussendlich Legion selbst

anzutreten, Da die Story voller Wendun-
gen is( und auchidig zu li

sein, dass die Tamlkarlun, die ihr're
zu Beginn findet, deutlich mehr Hinweise
enthalten, als es auf den ersten Blick
scheint. Doch Shadowman beschrinkt
sich nicht nur auf das Lisen von Puzzeln,
auch die Action kommt keineswegs zu
kurz, Zum einen miisst ihr euch in aufres
genden Schus,swcchscln eurer farbigen



gen auf euch "
\ier zuerst musst ihr

~mal den Eingang =K
7 finden. P [ 4

chen
Konnen:
Schusse
richtig
stter _
o ausge-
Inholde.
lerfassungs-
wahirend der

nen der Chara
wenig fliissiger
nen, sind aber ii

i Reich der Toten
L'eRoi in der reale
Hjeweils verschieden
* gungy Erst im weiteren . [
¢ Schattenmann seine dbernatiitlichen dowir :_' irklict " . A _ L B ssiem:
dhigkeiten in der"Welt der Lebenden d imindest™ aufi - Musik von Chori S W spielatyp:
zum Einsalz bringen. 1

Wie die Jungs von Igf 3 Datentriger:
aben; diese Datenmef g ersiallar:

Testversion:
‘.jnﬂerzuhrmgun, ist ein Ridt-_ Spieler:

Einwandfrei

i ’l""f’lst einen Stuﬂgip Sprathnu-.;,ahe
'Erfreullcherweise kann nicht nur die ,Dlese ist dank fantastischen Synchrons | erw1lmen, dass |hr?i"%~1 Speicher
komplexe und fesselnde Story auf ganzer ~ Sprechern nicht nur sehr professionell il il option:

Linie iiberzeugen. Auch in technischer gelungen, sondern hort sich ebenso wie konnt) emory-Pack i Schwlerigkalt: 7
Hinsicht hat lguana ganze Arbeit gelei- * die unglaublich atmosphiri- : Spielstand passt. % ab/ed | IEHEEE

stet. So z.B. mit der vielfiltigen Steue- =

ca. 100 Mark

rung, die, obwohl jeder Button belegt ist, : 1:1_
& Bchnell erlernbar st und sich in kiirzester TR Meinung: Wow! ) ben und Herausforderungen i

Zeit absolut intuitiv bedienen lisst. So R LR [ 1 N, gestellt zu werden. Und bis i

kommt es gerade in den streckenweise — REETEESE R WEIA R T MY 01 man das Game durchge- | ; ke

sehr kernigen Sprungpassagen so gut wie IR NI SIS b 200kt hat, diirfte einige Zeit |i

nie vor, dalb man wegen eines' unver- coolen Schattenkriegers lie- vergehen. Abgesehen von

schuldeten Steuerungsfehlers ein Bild- RS RI e W0 s der Story ist nattirlich die

schirmleben aushaucht. heben sich wohltuend von erstklassige technische Qua-

Auch grafisch ldsst sich an Shadowman W70 Gut-gegen-Bdse-Stan- litat ein weiterer Pluspunk.

nicht viel aussetzen. So ist es den Pro- dards anderer Games ab. Es isteine Freu-  Endlich mal wieder ein Game, dass vom

grammierern gelungen, eine bisher auf N de dem spannenden Verlauf der Story zu  Anfang bis zum Ende fesselt. Wer hier

RONENTN O SR R SO /) 1nd dabei standig vor neve Aufga-  nicht zuschlégt, ist selber schuld.

Fernsicht zu kreieren, die die teilweise

'



SHORTCUT

coole Story
ausgefellles Kampfsystem

kleinere Fehler in der
(bersetzung
abwechslungsarme Grafik

| HLHH

TECRNIGUE

62

st es ein Parasite Evel
Ist es ein Metal Gear
Solid? Oder gar ein neues
Wrestling-Teil? Nein — bei

Hybrid Heaven ist der hist

i

e £ TAPINA

296 /

_|POWER -

SPECTAL

Achtet bei Gift verspriihenden Gegnem immer
darauf, im Nahkampf zu bleiben, da sie so ihren
Giftstrahl nicht einsetzen kinnen.

Im Laufe eures Abenteuers frefft ihr auf die

\ ' g freundlichen Gargatuans, die euch iiber die Story

analies

ohnmny Agent beim

Name Programm - lhr fin- Secret Service des Pr

det einen Genre-Mix
Querbeet vor, wobei der
Schwerpunkt aber eindeutig im RPG-
Bereich und somit auch auf der ziemlich
abgedrehten und spannend erzihlten
Story liegt, die irgendwie machtig X Files-
Feeling aufkommen |dft. In nicht allzu
ferner Zukunft, am 24. Dezember 2000
um genau zu sein, soll endlich ein Schritt
Richtung “Frieden auf der Erde” getan
werden. Der US-amerikanische und der
russische Président wollen sich genau am
Weihnachtstag zu Gespréchen treffen, um
tiber die Abriistung von Atomwaffen zu
sprechen — ein schones Weihnachtsge-
schenk flir die Bevélkerung unseres Pla-
neten also. Doch nicht jeder ist mit diesen
Friedensgesprachen einverstanden:
Abtriinnige der sonst friedlichen Garga-
tuans — einer Rasse von Aliens, die die
gesamte Galaxie erforschen, sich aber
normalerweise nie in die Geschicke ande-
rer Lebensformen einmischen — planen,
den Prasidenten und andere wichtige Leu-
te durch Hybriden auszutauschen und
damit die Erdherrschaft an sich zu reilten.
Hybriden, das sind gentechnisch erzeugte
Klone, die sich in nichts von den Origina-
len unterscheiden. Um an die Gedécht-
nisinformationen von den zu kopierenden
Menschen zu gelangen, zapfen die fiesen
Gargatuans deren Hirne an, speichern die
Daten in einem Computer und speisen
diese dann in die Klone ein - niemand
bemerkt den Unterschied.

Ihr ibernehmt in dieser ganzen Geschich-
te den Part von Diaz, dem Verbindungs-
mann der unter der Erdoberfliche ver-
steckt operierenden Aliens zur Oberwelt
und sollt fir einen reibungslosen Aus-
tausch des US Prisidenten sorgen. Endlich
mal auf der Seite der Schurken spielen?
Am 20. Dezember, kurz vor den Abrii-
stungsgesprachen, trefft ihr euch in einem

Was Du also sie

U-Bahn Schacht
mit dem (iber-
gelaufenen
Johnny Slater,
einem  Mit-
glied des
Secret Service
und enger Ver-
trauter des Lan-
desoberhaupts, um
mit ihm tber die Details
der Entftihrung zu sprechen. Als ihr
jedoch auf Johnny trefit, befielt euch
eine innere Stimme, diesen zu toten.
In dem folgenden Tumult bringen
euch die Aliens zuriick zur Basis, doch
mit regem Fausteinsatz kénnt ihr euch
befreien, und die Mission zur Rettung der
Erde beginnt. Ihr spielt also doch wieder
den Part des “guten” Helden. Bis ihr
jedoch erfahrt, was genau vor sich geht,
warum ihr genetisch manipulierte Horror-
kreaturen (gegen die |hr dann ja wieder
selbst kampfen muRt) aus ihren Gefing-
nissen befreit und welche Rolle ihr in die-
ser Geschichte spielt, vergehen noch etli-
che Stunden spannender Unterhaltung.

aufklaren.

Lastige Uberwachungsdrohnen zerstart ihr
mit eurem Blaster.

Gelungener Genre-Mix

Ihr steuert Diaz aus der Third-Person-
Perspektive durch die unzihlige Stock-
werke tiefe Basis der Gargatuans,
immer auf der Suche nach neuen
Schliisseln und helfenden Items. Die
grafisch (vor allem mit Expansion Pak-
Unterstiitzung) sauber, wenn auch auf-
grund der Texturenarmut etwas einto-
nig designte Basis wird euch dabei nie
vor grole Orientierungsprobleme stel-

Dieses unbesiegbare Biest verfolgt euch durch einen gesamten Level. Loswerden knnt ihr
es nur an diesem engen Durchgang.
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UPPER R HOOK
RIGHT RRM

STEFP FATLED

Durch diesen Upper Hook stieg die
Kampikraft unseres rechten
Armes einen Level auf.

len. Meist gibt es nur
einen Ldsungsweg, und
uberwiltigend viele
Abzweigungen sucht des
Spielers Auge vergeblich.
Sollte doch einmal Verwir-
rung aufkommen, hilft ein
Blick auf die einblendbare
Karte schnell weiter.
schwirrende Drohnen und am Boden
liegende Minen (Achtung: Sobald sie
euch registrieren, verfolgen sie euch)
erledigt ihr mit einem gezielten Schuf
aus eurer Knarre.

Abgriinde werden mit einem groRen
Satz uibersprungen, ihr klettert an Mau-
ervorspriingen entlang oder kriecht
durch enge Tunnelpassagen — Diaz's
Aktionsvielfalt ldaft nur wenig Wiin-
sche offen. Untermalt wird eure Missi-
on durch realistisch klingende Soun-
deffekte, die Musik hilt sich groften-
teils im Hintergrund und wird an weni-
gen Stellen als Spannungselement
genutzt. Dialoge laufen (bis auf den
Vorspann, der englische Sprachausga-
be bietet) in Textkdsten ab. Soviel zum
Adventure-Teil.

Trefft ihr auf eine der monstrésen Krea-
turen, kommt der Rollenspiel-Aspekt
zum Tragen. Ahnlich wie in Squa-
resofts Parasite Eve stehen sich die
Kontrahenten gegentiber und bewegen
sich in Echtzeit iiber das Kampffeld.
Der Powerbalken, der sich langsam
fiillt, zeigt euch an, wann ihr eine Akti-
on ausfiihren durft. Nett gemacht:
Bewegt ihr euch vom Feind weg, seid
also in der defensiven Haltung, fillt
sich dieser Balken langsamer auf, als

An diesen Terminals lasst ihr euren Code-
Schliissel updaten.

Umbher- | &4

wenn ihr euch dem

Gegner offensiv entgegen-
stellt. Ist die Power-Leiste ca. zu 25 %
geftllt, dirft ihr agieren, wartet ihr
noch langer, bis sie sich ganz fillt,
habt ihr fiir eure Aktionen mehr Kraft
zur Verfiigung und schlagt noch hirter
zu. LaBt ihr euch noch mehr Zeit und
wartet, bis der Balken sich mehrmals
fiillt, stehen euch sogar machtige Com-
bos zur Verfigung. Gekampft wird
nicht mit groBkalibrigen Fernwaffen,
sondern mit Faustschlagen, Kicks und
vernichtenden Wrestlingmandvern. Mit
steigendem Level lernt ihr immer neue
Schlige, wie Uppercuts oder Round-
kicks dazu, die alle auf verschiedene

M¥. Diaz, er ist da. T

Ein recht stattlicher Bursche, dieser Diaz.

Im Hintergrund seht ihr, wie der Prasident gefangengenommen
wird. Leider kéinnt ihr ihm durch die
Panzerglasscheibe nicht mehr helfen.

Trefferzonen des
Gegners abzielen.
Wrestling-Aktionen
denkt sich Diaz
allerdings nicht
selbst aus — Body-
slams, Arm Throws
und dhnliches lernt
ihr von Gegnern,
indem ihr erst mal
selbst kriftig ein-
steckt. Je nachdem,
welche Angriffsarten
ihr bevorzugt ein-
setzt, steigen auch die daflir nétigen
Korperteile schneller im Level auf, lhr
und auch die Feinde haben insgesamt
sechs Trefferzonen: Arme, Beine,
Kérper und Kopf, die noch mal in
Offensiv- sowie Defensivwerten
bestimmen, wie gut Diaz (?) austei-
len bzw. einstecken kann. Das
Kampfsystem ist sehr gut durch-
dacht. Alles in allem ist Hybrid Hea-
ven ein schon gestaltetes Adventu-
re/RPG, das eine extrem spannende
und durchdachte Story bietet. Ob
euch dieser Genre-Mix mundet,
muss woh! jeder fiir sich selbst ent-
scheiden, vor allem Rollenspieler
dirften sich aber sofort in der Welt
der fiesen Aliens zurecht-
finden. cd

Meine Meinung: Wow!
Dieses Kampfsystem ist
ziemlich genial. Habt Ihr
erst einige Mandver Intus,
laBt ihr den Gegner nicht
einmal auf die Fiifle kom-
men. Ein Arm  Throw
gefolgt von einem Back-
breaker, ein Stomp in den am Boden
liegenden Gegner und — Ssollte er es
wagen, noch einmal aufzustehen —

noch ein Uppercut mitten
ins Gesicht. Muss halt ein-
fach sein... Dass auch die
Story sehr spannend
erzahlt wird, ldsst mich
liber etwas eintdnige Gra-
fiken und Fehler in der
deutschen Ubersetzung
hinwegsehen. Zumindest auf dem N64
findet Ihr kein besseres RPG. Obwoh! -
ist es eigentlich ein Rollenspiel?
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Schwierlgkeit:
Fealures:

Prals:

Die fiesen Hybriden haben die geheime Basis
entdeckt und sprengen gleich alles in die Luft.

Nintando 64
Action-Adven-
ture / RPG
128-MBit-Modul
Konami
Konami

1

Memary Pak
53 Bloicke

6-8

Rumble Pak,
deutscha Texta
ca. 120 Mark
ab12

6%
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adies and Gentlemen,
Let's get ready to rum-
ble! Neben der in der letzten
Ausgabe mit beachtlichen
84 9% bewerteten Play-
Station- und der in Kiirze fol-
genden Dreamcast-Version
begliickt uns Acclaim diesen

Monat mit der N64-Umset-
zung des WWF Warzone
Nachfolgers WWF Attitude. Bis auf das
leider fehlende Intro (in der PS-Fassung
actionreiche Zusammenschnitte ver-
schiedener Fights) konnten wir keine gra-
vierenden Unterschiede feststellen. Wo
die PlayStation-Version zwar
noch mit besseren Soundeffek-
ten/Musikqualitat aufwarten kann,
beeindruckt die nun vorliegende
Umsetzung mit noch feinerer,
detaillierterer Grafik und etwas
schnellerem Gameplay — diese zwei
Kritikpunkte/Starken heben sich in
etwa auf. Sobald Ihr euch ins Haupt-
menii vorgeklickt habt, werdet ihr fast
erschlagen von allen nur erdenklichen
Einstellungsmoglichkeiten und Match-
Varianten. Von Survivor Series oder Roy-
al Rumble tiber Lumberjack bis hin zu
Handicap Matches wie one on two oder
gar one on three (genialer Hohe-
punkt dieses Tests: das Handicap
Match Axel und Christian gegen
unseren werten Herrn Chefredak-
teur Jan. Mann, hat der die Hucke
voll gekriegt *grins*) ist eigentlich
alles dabei, was des Wrestlers
Herz begehrt. Nachteil bei diver-
sen Match-Varianten, in denen
erfahrungsgemall mehrere Kamp-
fer im Ring stehen ist jedoch, dals
von der Grafikengine immer nur vier
Wirestler gleichzeitig dargestellt werden
kénnen. Beim Royal Rumble z.B.
machen die ausgeschiedenen
Sportler Platz

fir einen nachriickenden
Wiestler — heftige Massen-
schldgereien bleiben Euch
dadurch verwehrt
(erspart?]. Seid lhr mit den
vorgefertigten Events trotz-
dem noch nicht zufrieden,
diirft Ihr im Create-a-Pay-
Per-View-Modus selbst ein
Grolsereignis erstellen, das
aus bis zu acht Matches
besteht. Dabei steht euch
frei, den Ring von der Far-
be der Ringseile und Turnbuckles bis zu
den Lichteffekten nach eigenen Vorstel-
lungen zu gestalten. Fir langfristigen
Spielspal sorgt der Karriere-Modus, in
dem ihr euch als unbekannter Nobody,
der tiber jedes noch so kleine Match froh
sein kann, die Karriereleiter hochkdmp-
fen mibt und spéter so hochdotierte
Shows wie Raw oder gar Wrestlemania
bestreitet.

Mach’s dir doch selber!

Der schon im Vorgdnger sehr gute Crea-
te-a-Wrestler-Modus
wurde in diesem
Sequel noch einmal
krédftig  aufpoliert
und bietet nahezu
unendliche Kombi-
nationsmoglichkei-
ten zur Erstellung
Eures eigenen

Zu vierl wird's zwar etwas uniibersichilich
und hektisch, jedoch macht's eine
Riesengaudi.

Wenn sich zwei streiten, freut sich der
Dritte (und wartet auf dem Turnbuckle auf
seine Chance).

The Rock sieht Sterne. Jetzt isl es wohl
an der Zeit, einen Stone Cold Stunner
anzuselzen.

Favoriten. Neben den tblichen Einstel-
lungen fiir Gewicht, Geschlecht und
Hautfarbe warten noch unzihlige Klei-
dungsstiicke fiir jeden einzelnen Kérper-
teil, Accessoirs wie Brillen, Ketten und
Uhren sowie Titowierungen auf eine
mehr oder weniger sinnvolle Anwen-
dung. lhr kénnt sogar einen eigenen
Schriftzug fiir die Jacke eures Helden
kreieren. Ist der Kampfer dann endlich
nach langem Herumspielen * fertig,
bestimmt lhr noch Movelisten, Akzeptanz
beim Publikum (werdet lhr ausgebuht
oder bejubelt), Einmarschmusik und Run-
In-Partner (hilft Euch manchmal in aus-
weglosen Situationen).

Die Animationen der ein-
zelnen motiongecapture-
ten Wrestler sind im
Grofen und Ganzen sehr




Auch ausserhalb des Ringes kennen die
Kampfer keine Gnade.

gut ausgefallen (kein Wunder, stand doch
Stone Cold Steve Austin Pate) und bieten
in Verbindung mit der einwandfreien Gra-
fik einen hohen Wiedererkennungswert —
die typischen Einmérsche und Gebirden
der Haudegen (HHH z.B. macht beim Ein-
marsch sein typisches D-Generation-X-
Zeichen) sind hier ein grofRer Pluspunkt.
Lediglich das Publikum sieht (wie eigent-
lich bei fast allen Wrestling-Games) wie
billige Pappaufsteller aus und hétte sicher-
lich um einiges schoéner gestaltet werden
konnen. Auch samtliche Moves wie der
Tanz des Undertakers auf dem Seil oder
Steves Stone Cold Stunner muf der Fan
nicht missen. Jedoch fallen einige Kollisi-
onsabfragefehler, vor allem bei den vielen
Griffen, unangenehm auf.

Die Steuerung gestaltet sich mit den vier
Tasten fir Kick, Schlag, Block und Griff
(zusdtzlich noch je eine Taste fir Rennen
und Aktionen wie “Auf den Turnbuckle
steigen”) recht einfach,

Das darf doch
nicht wahr sein!

Was schreibt denn der Daxer fiir einen
ausgemachten Schwachsinn in seine Arti-
kel? Das dachten sich viele Leser, die uns
verstindlicherweise auch promt mit
freundlichen, wie auch leicht erbosten
Mails und Briefen eindeckten. Der Grund
dafiir? Naja - in der letzten Ausgabe wur-
de ja angesprochen, da Owen Hart bei
ginem tragischen Unfall ums Leben kam
und Acclaim gelobt, WWF Attitude genau
diesem Wrestler zu widmen. In dem
Kasten schlich sich leider ein drgerlicher
Fehler ein, indem behauptet wurde, Owen
Hart sei der British Bulldog, Das ist natiir-
lich total falsch! Der British Bulldog ist
| selbstversténdlich Shawn Michaels (sorry
~nur ein Scherz, Er heifst David Smith) und
ist der Schwager von Owen Hart. Sorry
nochmals an alle Wrestling-Fans.

Volle Kontrolle

Einzelne Moves werden mit Beat'em-
Up-tiblichen Tastenkommandos (oben,
unten, oben, C-links wire z.B. ein Stone
Cold Stunner) relativ problemlos ausge-
fiihrt. Lediglich bei Kameraschwenks
wandelt sich z.B. der geplante Steuer-
kreuzdruck “zum Gegner hin” in ein
ungewolltes “vom Gegner weg”

manchmal werden so leider ansonsten
gut getimte Aktionen im Keim erstickt.
Abgesehen von typischen Standardak-
tionen, die fir jeden Wrestler gleich
sind, ist aber das Auswendiglernen der
einzelnen Movelisten Pflicht. Bis ihr
jeden Kampfer perfekt beherrscht, wird
sicher einige Zeit vergehen. Auf der
Soundseite ist anzumerken, dal} alle
bekannten Themes in erstaunlich guter
Qualitdt zu horen sind, auch die Kom-
mentatoren wissen mit Original-

Trotz einiger
Kollisionsah-
fragefehler
kommen die
Moves sehr gut.
Durch knackige
Soundeffekie
leidet man richtig

“wuin__

e
Essen ist knapp in Bratislava:
Deshalb beisst Bronco in

schmackhaftes Knie von Pavel.

= RANTOM

spriichen zu gefallen. Alles in
allem ein Spiel mit nicht wegzudiskutie-
renden Schwichen (die tbrigens auch
auf die PS-Version zutreffen — es liegt
halt am Konzept, nicht an der Konsole)
aber auch sehr vielen Stirken, die bei
weitem (iberwiegen. Wrestling-Fans
greift zu! cd

Nintendo 64
Wrestling
256-MBit-Modul
Acclaim

Acclaim

1-4 (gleichzeitig)
Memory Pak

Meine Meinung: Wie nicht
anders zu erwarten, kann
auch die N64-Version von
WWF Attitude auf der
Ganzen Linie Uberzeugen.
Trotz der im Text angespro-
chenen Maéngel werden
Wrestling-Fans mit einem
herausragenden Produkt
bedient. Bei der Frage, ob die bisherige
Referenz WCW/nWo Revenge gefoppt
werden kann, scheiden sich allerdings die
Geister. Das THQ-Game punktet zwar in

Schwierigkeit: 5-8
Fealuras: Rumble Pak
ca. 110 Mark
Sachen In-Fight-Animatio- el
nen und Steuerung, mir per-
sdnlich sagt aber die Aufma-
chung von WWEF Attitude
doch einen Tick mehr zu —
ein kurzes Probespielen sei
allen, die die Moglichkeit
dazu haben, angeraten.
Obwohl - echte Wrestling-
Fans werden sich wahrscheinlich beide
Games ins Regal stellen, denn in einer gut
sortierten Sammlung darf WWF Attitude
sicher nicht fehlen.

SPIELSRAS
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geniale Grafik und Ani-
mation

priizise Steuerung
rlesige Level voller
Uberraschungen

keine elgenen Fahrer
krelerbar

I .
schen unverstandlich
anmutet, ist fiir den ver-
schworenen Zirkel der Hard-
core-Skater Lebensphiloso-
phie. Und fir eben diese
Jungs und Midels, die ihre
gesamte Freizeit mit Aus-
fihren halsbrecherischer Stunts verbrin-
gen, ist Tony Hawks so etwas wie der ulti-
mative Halbgott. Nicht nur, dass er ohne
Zweifel zu den besten und erfolgreich-
sten Skatern der Gegenwart zihlt, auch
seine witzig-sympatische Art macht den
jungen Amerikaner zu einem Vorbild.
Eben diesen Ausnahme-Skater konnte
Activision als Namensgeber und techni-
schen Berater in ihrer neusten Skatebo-
ard-Simulation gewinnen.

Wie ihr sicherlich wisst, hinterliefen die
bisherigen Videospiel-Umsetzungen die-
ser coolen Extremsportart eher gemischte
Gefithle bei den Zockern. Mit  Tony
Hawk s Skateboarding, so haben es sich
die Entwickler zumindest vorgenommen,
soll jetzt alles besser werden. Und wie es
aussieht, ist die Rechnung voll aufgegan-
gen. Doch von Anfang an. Nachdem ihr
das Game startet, stehen euch verschie-
dene Spiel-Optionen zur Auswahl, von
denen sich fiir Anfanger zundchst einmal
die Free-Ride-Option anbietet. In dieser
konnt ihr euch mit einem von zehn ver-

Selbst wenn ihr das Board unter Kontrolle
habt, macht das Zeillimit zu schaffen.

GCORE
rﬁfﬁ.clnt__'_ L

schiedenen Skatern, die
allesamt an originale Vor-
bilder angelehnt sind, mit
der zwar eingingigen,
aber gleichermalten kom-
plexen Steuerung vertraut
machen. Und bereits in
diesem Spielmodi sticht
euch sofort eines der
beeindruckendsten Feau-
tures des Games ins
Auge. Sowoh| die grafi-
sche Darstellung der Ska-
ter und der riesigen Level
als auch die butterwei-
chen Animationen der Skater sind
unglaublich realistisch gelungen. Selbst
wenn man sich zu Beginn noch schwer
tut, die Jungs auf ihren Boards zu halten,
ist es eine Augenweide zuzusehen. Jeder
der Level, von denen anfangs nur die
Lagerhalle freigeschaltet ist (die anderen
Locations miissen erst im Karriere-Modus
freigespielt werden), ist mit abgedrehten
Objekten, versteckten Areas und heraus-

Bel solchen Sprungpassagen ist ein guter
Magen Grundvorausseltzung.
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Die Skater-Burschen sehen nicht nur
ziemlich cool aus, sondern sind auch
brillant animieri.

Krass der hohe Sprung. Solche Jumps
sind bei THB keine Seltenheit, sondern
die Norm.

Eigentlich sollte man ja meinen, dass die
Polizei nachts das Kaufhaus bewacht.
Denkste. Die treiben den gleichen Unfug
wie unsereins auch.

fordernden Aufbauten nur so gespickt. Es
macht also Sinn, sich die Zeit zu nehmen
und auch in den unzugdnglichsten Ecken
nach Zugdngen zu weiteren Bereichen
oder neuen Rampen zu suchen.

Sobald ihr euch sicher genug fiihlt, kénnt
ihr euch an die “richtigen” Spielmodi
wagen. Und die haben es in sich. Da
wadre zum einen die Option Singel-Ses-
sion, in der es darum geht, innerhalb
eines Zeitlimits von zwei Minuten durch
das Ausflihren méglichst waghalsiger
Moves einen neuen Highscore aufzustel-
len. Um hier auch nur in die Ndhe der
vorgegebenen Scores zu kommen, ist
eine perfekte Beherrschung des Boards
Mindestvoraussetzung. So richtig kernig
wird es jedoch dann beim Karriere-
Modus, sozusagen der Kionigsdisziplin
von Tony Hawk’s Skateboarding. Hier
reicht es nicht, wie ein junger Gott durch
die Half-Pipes zu brettern und einen 720°
nach dem anderen hinzulegen. Um einen
Kurs weiter zu kommen, misst ihr flinf
Videobdnder erhalten, von denen das




man wirklich blitzschnelle Reaktionen
braucht, um das Board unter Kontrolle
zu halten.

eine an einer norma-
lerweise  unzu-
ganglichen und
alles andere als
offensichtlichen Stel-
le versteckt ist. Ein wei-
teres Band erhaltet ihr durch
das Brechen des Highscores oder
besser noch zwei Videos durch das
Uberbieten des Proscores, der
immerhin doppelt so hoch ist. Das
dritte bzw. vierte Tape gibt es, wenn
ihr alle im Level versteckten Buch-
staben einsammelt, um so das Wort
"SKATE” zu komplettieren. Und zu
guter Letzt wird von euch verlangt, in
jedem Level eine andere Aufgabe zu
erfiillen. Das kann vom simplen Kisten
umfahren tber das Zerstoren von "NO
SKATE"-Schildern bis hin zur fachmanni-
schen Zerlegung von Polizeiwagen rei-
chen. lhr seht schon, dalk Euch fiir ein
Zeitlimit von zwei Minuten einiges abver-
langt wird. Insbesondere, da die Level
zunehmend gréer und verwinkelter wer-
den, werdet ihr fiir die nach erfolgrei-
chem Komplettieren eines Levels erhalten
Verbesserungen der Charaktereigenschaf-
ten dankbar sein. Nach einigen Leveln
miisst ihr euch zusitzlich in einer Com-
petition gegen die anderen Profi-Skater
beweisen, wobei ihr hier fiir jeden erfolg-
reichen Move Punkte kassiert, anderer-
seits fir jeden Sturz auch wieder einen
Punkteabzug kassiert. Solltet ihr es mit
einem Fahrer geschafft haben, simtliche
Kurse zu durchfahren, erwartet Euch eine
Belohnung in Form eines Videos, in dem
lhr euch von den realen Qualitaten eures
Alter-Ego tiberzeugen konnt. Wenn ihr es
sogar geschafft habt, alle Tapes einzu-
sammeln, kommt ihr in den zweifelhaften
Genuss des sogenannten "Bail”-Videos,
in dem spektakuldre Stiirze gezeigt wer-
den. Autsch!

Apropos Videos. Natiirlich kénnt ihr
jeden eurer Laufe in einem tollen Replay
bewundern und habt dabei die Wahl, ob
ihr den gesamten Lauf oder nur die High-

In manchen Leveln wird es so abschiissig, dass

ihr iiber die Rohre gr

lights sehen wollt. Um
damit vor den Kumpels
auch so richtig angeben zu
kénnen (dafiir ist die High-
light-Variante wohl mei-
stens besser geeignet), lds-
st sich die Glanzleistung
auch auf Memeory-Card
verewigen.
Wer nicht alleine auf die
Piste mochte, kann tbri-
gens auch mit einem
Mitstreiter seine Kno-
chen riskieren. Hierfiir stehen
drei verschiedene Splitscreen-Modi zur
Verfiigung, von denen der "Graffity”-
Mode der innovativste ist. Durch das
erfolgreiche Ausfithren eines Stunts farbt
ihr Bereiche der Level in eurer Farbe ein.
Nur wenn der Kontrahent auf diesem
Bereich einen besseren Move hinlegt,
farbt sich dieser wieder um. Wer am Ende
mehr eingefdrbt hat, gewinnt das Game.
Ein hochst motivierender Einfall, der fur
knallharte Duelle steht.
Ein Punkt, den wir leider nur schwierig
bewerten kénnen, ist die musikalische
Untermalung des Games. In der uns vor-
liegenden Version wurden eure Rides von
Alternative-Tracks begleitet, die konso-
lentibergreifend ihresglei-

Respekt, das Madel hat Mut. Im Wasserkraftwerk kdnnt

schauen, dann wird alles gut.

iden. Blof nicht nach unten

Punkrock-Tracks bis hin zu Dead-Kenn-
dys-Krachern ist alles vertreten, was man
sich als alter Skate-Punk nur wiinschen
kann. Doch leider scheint es so, als wiir-
den diese Tracks in der endgiiltigen deut-
schen Version durch etwas gefilligere
Drum’n*Bass-Sounds ersetzt werden.
Schade eigentlich. Somit bezieht sich
unsere Wertung auf die Sounds, die wir
selbst horen konnten, auch wenn die
neuen Tracks unabhingig vom persénli-
chen Musikgeschmack sicherlich auch

phantastisch klingen wer-

chen suchen. Von coolen

Meine Meinung: Vom feinsten.
Mit Tony Hawk’s Skateboarding
ist Activision eine geniale Soft-
ware-Perle gelungen. Die Steu-
erung ist ebenso prazise wie ein-
gangig, und die Grafik ist (iber
Jeden Zweifel erhaben. Durch die
verschiedenen Spie/-Modi und
die vielen versteckten Areas st dauerhafter

' den, ab

Spielspall  garantiert.  Nur
Zocker, die sich absolut nicht
mit Skateboard-Titeln anfretn-
den kdnnen, sollten vor dem
Kauf zumindest ein Probespiel
riskieren. Allen anderen kann
man THS ohne Einschrénkung
empfehlen. Ein besseres Skater-
Game hat es noch nicht gegeben.
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Die Jugend von
heute. Diese
wilden Burschen
haben keinerlei
Respekt vor
fremdem
Eigentum. Naja,
hoffentlich ist die
Karre Vollkasko-
versichert.

Tony Hawk’s

System:
Spleletyp:

Dalen!
Herste

Testversion:
Spieler:

Speich,
option;

Schwiarigkelt:
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boarding

PlayStation
Skateboard-
Simulation
1CD
Neversoft
Activision
1-2

er- Memory Card
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SHORTCUT

schnelle Grafik-Engine
gute Ki

kein Expansions-Pack
fehlende Original-Lizenz

Nintendo 64
Rennspiel

128 Mbit-Modul
Ubi Saft

Ubi Saft

1-2

Memary Pak

70

ca. 100 Mark
G dalire

B1%
65%
79%

Pos: 2/16
Lap: 115

uch wenn der N64-
Gemeinde mit
World Driver Champion-
ship zumindest im Touren-
wagen-Bereich endlich eine
gute Simulation zur Verfu-
gung steht, sah es bislang
fiir Formel-1-Freunde eher
diister aus, Mit Ubi Softs
Racing Simulation 2, einer
Portierung des auf dem PC
dulerst erfolgreichen Renn-
spiels soll kiinftig alles bes-
ser werden.
Hartgesottene F1-Fans wer-
den mit Sicherheit als erstes bemdngeln,
dass leider keine Original-
Lizenz vorhanden ist, und
man deshalb auf Phanta-
sieteams und -fahrer
zuriickgreifen Muss.
Zwar besteht die Mog-
lichkeit, mit Hilfe eines
Namenseditors die Fahrer
umzubenennen, doch leider
sind weder die Teamnamen
noch das Aussehen der Fahr-
zeuge verdanderbar. Dies ist
umso drgerlicher, als die
Teams zwar offensichtlich an
den Original-Vorbildern angelehnt sind
und auch iiber die selben Eigenschaften
(Top-Speed, Agressivitit etc.) verfligen,
aber im hektischen Rennverlauf nicht
als solche zu erkennen sind. Und gera-
de da macht es Sinn, zu wissen, ob der
Wagen vor einem ein pfeilschneller
MclLaren ist, der sich mit Sicherheit
nicht so ohne weiteres einen Platz
abluchsen ldlt, oder ob man es nur mit
einem zu {berrundenden Minardi zu
tun hat. Natiirlich legt sich dieses Pro-
blem nach einigen Rennen, und man
kennt seine Pappenheimer.
Abgesehen von diesem kleinen Manko
wurde die Konigsklasse des Motorsports
sehr akkurat umgesetzt. Insbesondere
die Strecken entsprechen bis ins kleinste
Detail ihren Vorbildern, auch wenn
man gelegentlich das Gefthl hat, die
Strecken wdren etwas schmaler als die
echten Pisten geraten. Auch am Fahr-
verhalten der Boliden gibt es nicht viel
zu mikeln. Sowohl Beschleunigung als
auch Bremsverzogerung konnen dem
Vergleich mit der Realitit durchaus

¢ 156546

stand-
halten. Und
wer mit Kurvenlage oder Boden-
haftung seines Flitzers nicht zufrieden
ist, kann vor jedem Rennen oder aber
im Training und Qualifiying jederzeit in
einem umfangreichen Ment simtliche
Spezifikationen verindern. Da die
Meniis zum einen leicht verstindlich
sind, und zum anderen in einer geson-
derten Anzeige sofort die jeweiligen
Auswirkungen auf das Fahrverhalten
angeben, ist es ein Leichtes, den Wagen
seinen personlichen Priferenzen anzu-
passen. Die grafische Umsetzung kann
ebenfalls tberzeugen und

Auf den Geraden kinnt ihr einen richligen
Geschwindigkeitsrausch erleben.

Die Cockpit-Perspektive sieht zwar toll
aus, verlangt aber auch gute Strecken-
kentnisse von euch - inshesondere bei
Regen!

Erfreulicherweise bleiben die gegnerischen
Autos nicht stur auf der Ideallinie sondem
kampfen wirklich hart um jede Position.

Up-freie Streckenansicht, die erfreuli-
cherweise ohne Nebel auskommt.
Gerade dieser Punkt ist dufSerst wichtig,
denn nur wenn man den Streckenver-
lauf und auch entferntere Konkurrenten
rechtzeitig erkennt, kann man richtig
auf die Situation reagieren. Von den ver-
schiedenen Kameraperspektiven ist die
Cockpit-Ansicht mit Abstand die realis-
tischste, wenn auch am schwierigsten
zu fahrende. Nach dem Rennen kénnt
ihr ein sehr schines Replay bewundern,
wobei euch freigestellt ist, welchen

Wagen die Kamera im

erlaubt eine nahezu Pop-

Meine Meinung: Fir N64-
Fahrer, die Wert auf die Fi-
Atmosphare legen, fiihrt im
Augenblick kein Weg an
Racing Simulation 2 vorbel.
Mich personlich hat die feh-
lende COriginal-Lizenz zwar
sehr gestort, doch wer mit
diesem Manko leben kann,

auch die sehr realistischen Soundeffekie

wird bei diesem Racer voll auf seine
Kosten kommen. Sowoh! die Grafik als

l Focus behalten soll. ab

kannen absolut (iberzeugen
und vermitteln richtiges
Rennfahrer-Feeling. Es dau-
ert zwar eine ganze Weile,
bis man die Boliden soweit
unter Kontrolle hat, dass ein
Start aus der ersten Reihe
maglich ist, doch bei den
echten Rennern ist das
Ganze ja auch kein Kinderspiel! Nur war-
um der Boxenstopp so unrealistisch lange
dauern mubB, ist mir ein Ratsel.

10 GEMES 99




Akutji the Heartless
Alien Triology

Alone in the Dark & D
Alundra

Ark of Time

Baphomets Fluch 1 & 2
Batman & Robin
Beatem Up 98
Blaze&Blade

Blazing Dragons
Breath of Fire 3
Broken Helix

Casper

Castelvania

Cheatbuch PSX
Chronicle of the Sword
Clock Tower

C&Cl1

C&C2 (gegenangrif)
Creature Shock
Cyberia 1&2

D & Alone in the Dark
Das 5, Element
Deathtrap Dungeon
Diskworld 1&2
D**ke:Time to ****
Excalibur 2555 a.D.
Fade to Blacke

Final Fantasy VII
Forsaken

Frankenstein

G-Police

Gex 2 & Rayman

Heart of Darkness
Here's adventure
Jump'n Run 98
duwels of Oracle
King's Field

Last Report
Legacy of Kain

M.AX.

gungen.

Werden Sie unser Handelspartner:
Erfragen Sie unsere Bedin

Atlantis & Safecracker

MDK

Mechwarrior 2

Medi Evil

Men in Black & Dog Day
Mission Impossible N64
Myst

Nightmare Creatures
Oddwarld: Abe’s Odysee
One

Pax Corpus & Overblood
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SHORTCUT d,
Ed ist einfach knutfig
gut animierte Charaklere

seines Zei-
chens Putzkraft

auf einem Raumfrach-
ter, hat wieder méach-
tig Stunk mit seinen
Vorgesetzten. Grund
daftir ist eine kleine
Getrankedose, die
durch ein Ungeschick
seitens Eds versehent-
lich auf der Erde lan-
dete und dort mit
ihrem Inhalt fiir méch-
tig Chaos sorgt. Nun liegt es an ihm, die
Dinge wieder ins Lot zu bringen und das
Teufelszeug zuriick auf seinen Planeten
zu bringen. lhr startet eure Exkursion in
Tonic Troubles Jump'n-Run-Welt auf
dem Gipfel eines vereisten Gletschers,
von dem ihr auf dem Hosenboden rut-
schend ins Tal gelangen miisst. Dort
angekommen, trefft ihr auf Suzy, die
Tochter eines durchgeknallten Wissen-
schaftlers, die euch bittet, ihren Vater zu
befreien, da dieser von seinem Robot-
Reisekoffer gefangen gehalten wird. Ihr
stimmt zu und macht euch auf den Weg
durch das unterirdische Hohlensystem,
wo ihr Vater gefangen-

gehalten wird. Um
zum Professor zu
gelangen,  stehen
euch nur eure Hiipf-
Kiinste zur Verfii-
gung - weitere
Fahigkeiten muss
sich Ed erst im Ver-
lauf seines Aben-
teuers aneignen.
Schafft ihr es,

Kameraliihrung
hietet nichts Neues

Ed kann sich in zahlreiche
Charaktere verwandeln: Ob
nun Dino-Kuh, Mumien-
schaf, faule Tomate oder,

durch Genuss von Popcorn, bis zur Zelle
Super Ed - alles von Suzys
kein Problem. Vater

0340.00
0100.75

vorzudringen, stellt sich euch noch der
oben angesprochene Koffer in den Weg,
den ihr aber mit einem kleinen Trick
problemlos vermibelt: Durch den
Genuss von magischem Popcorn nam-
lich verwandelt sich der ansonsten recht
hilflose Ed in das Kraftpaket Super Ed,
der zwar nicht mehr in der Lage ist,
auch nur einen Millimeter von Boden
abzuheben, jedoch mit seinen Muckis
kréftige Schlédge austeilt und sogar Eisen-
stangen problemlos verbiegt. Der befrei-
te Professor kann euch dann auch mehr
tiber den Verbleib des teuflischen
Gesdffs erzdhlen. Durch Zufall gelangte
dieses namlich in die Hande des bésen
Wikingers Grogh, der nun versucht, mit
den neu gewonnenen Kriften die Erde
zu beherrschen. Der Doc kann euch
zwar mit einer selbst gebastelten
Maschine in die Burg Groghs schielfen,
benétigt aber zur Fertigstellung selbiger
noch einige wichtige Teile. Also macht
ihr euch auf den Weg, die Geritschaften
zu besorgen und bereist die unter-
schiedlichsten 3D-Welten. So miifSt ihr
im “Gemise Hauptquartier” (wo durch
rrmas

= 99

In Docs Haus findet ihr hinter dem
Biicherregal einen Geheimgang,
der euch auf den Balkon bringt.
Von dort aus flieat ihr durch den
Wasserfall in den Canyonlevel,
der auch wiederum nur
fliegenderweise zu bezwingen ist
- ansonsten gibt's ‘ne heifle
Sohle.

w7

~89~

2

0540.00
0335.66

den Inhalt der Dose samtliches Gemiise
zu Horrorkreaturen mutierte und nun
gegen die Verwendung als Popcorn und
Tomatensuppe durch die Menschen
rebelliert) sechs Sprungfedern finden
oder im Canyon sechs springende Steine
beschaffen.

Gute Anséatze

Grafisch orientiert sich Tonic Trouble
etwas am Zeichenstil der kultigen War-
ner Bros Cartoons, speziell an Bugs
Bunny. Die Levels sind schrag durchde-
signt und bieten einigen Raum fiir euren
Forscherdrang. Die Musik, nicht
schlecht komponiert, aber ohne groRar-
tige Hohepunkte, halt sich meistens im
Hintergrund und fallt nicht unangenehm



Zustande wie in der Cocktail-Bar: Der Eislevel
begeistert durch schmackhaftes Interieur.

auf - leider auch nicht positiv. Dadurch,
dass ihr fiir jedes gefundene Ersatzteil
vom Professor neue Gimmicks dazu-
lernt (ihr kénnt mit einem Stock zuschla-
gen, mit eurer Fliege iber weite Abgriin-
de schweben oder mit einer Art Gold-
fischglas unbegrenzte Tauchausflige
machen — Eds Schwimmstil erinnert
hierbei stark an den Mann aus dem
Meer aus der gleichnamigen Uralt-
Serie), bieten euch auch schon besuchte
Levels neue Erkundungsmaglichkeiten.
Freundlicherweise werdet ihr von Agent
Xyz in einem Trainingsparcours in jeder
neuen Fertigkeit trainiert.

Eds Animationen sind witzig und sehr
fliissig gelungen und sind auch fiir den
ein oder anderen Lacher gut. Leider ver-
miest euch die z.T. recht tble Kame-

rafihrung manch-
mal die Ubersicht
und auch den
Spielspal — lastiges
Nachjustieren mit
den C-Buttons ist

Pilicht.

Tonic Trouble bie-
tet grundsolide
Jump'n-Run-Un-
terhaltung mit
einem sehr sym-
pathischen und

netten Haupt-

charakter, kann

aber in  keinem
Punkt wirklich her-
ausragende  Merk-
male bieten. cd

Meine Meinung: Leider nur
ein knappes Gut von mir.
Und schuld daran ist der
Konkurrent aus gleichem
Hause, Rayman, der mich
schon in der Preview-Versi-
on deutlich mehr begeistern
konnte. Tonic Trouble Jst
2war anfangs noch sehr motivierend, ver-
mag es aber nicht, sich im weiteren Spiel-
verfauf zu steigern und neue Gags zu lie-
fern. Klar; die neu erlernten Fahigkeiten, mit
denen ifir auch in bereits besuchten Leveln

-

Spater kdnnt Ihr auch mit Eurem Stab
schiefien — entweder aus der Firstperson-
Perspektive oder mittels
Laserpointer.

nach  weiteren  Secrels
suchen kénnt und misst,
machen durchaus Spal, im
Prinzip ist aber alles schon
mal dagewesen. Vor allem
die érgerlichen Kamerapro-
bieme, die des Ofteren fir
den Verlust eines Lebens
sorgen, sind fir ein grofes Minus auf dem
Punktekonto verantwortlich. Tonic Trouble
hat sicher seine Momente, Jump'n-Runner,
die sich noch eine Weile gedulden kénnen,
warten aber besser auf Rayman 2.

Nintendo 64
30 Jump'n-Run
128-MBit-Modul
Ubi Soft
Ubi Soft
1
Memory Pak
35 Blocke
ih
dl, Meniis,
Rumble Pak
ca. 100 Mark
o frei

69%
65%
B7%
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SHORTCUT

grandioses Stracken-

ihrem wilden
Storm nun schon hochoffiziell den Kon-
solen-Winter ein. Und davon ist im Spiel
noch und nécher vorhanden. Zundchst
mal misst ihr euch zwischen Free-
Ride- und Stunt-Mode entscheiden (wir
wiirden euch ersteres émpfehlen) und
schon geht’s ab auf die coolsten
Schnee-Tracks, die die Play-
Station je gesehen hat.
Schon nach wenigen Spiel-
sekunden seid ihr eins mit
Eurem Geféhrt und fiihIt jede Boden-
unebenheit und -welle, die euch auf-
schaukelt und abzuwerfen versucht -
das Handling hat EA genial hinbe-
kommen. Haltet auch bei der Hi-
Speed-Hatz an die drei Computer-
Gegner, die sich bestens in
den Bergen auskennen und
euch somit den Weg zu den
absurdesten Abkiirzungen und
Geheimwegen weisen. Die sind
teilweise nur tiber riskant steile
Schneeverwehungen, waghalsige
Spriinge iiber eine Baumstammbar-
riere oder das Durchbrechen von
Eisblockaden zu erreichen. Schon
beim zweiten Kurs ist die Suche
danach sehr anzuraten, denn die
Designer handhaben das Weiterkom-
men knallhart: Nur ein erster Platz
berechtigt euch zum Start beim nichsten
Kurs! Und es gibt eine Menge zu sehen.
Nach Super-Jumps segelt ihr an heulen-
den Wolfen vorbei, rast um lebensge-
fahrliche Haarnadelkurven in hochalpi-
nen Gipfelarealen (da steigt der
Adrenalinpegel!) oder nehmt den
bequemen Weg iiber das Deck eines
eingefrorenen Tankers im ewigen Eis der
Antarktis, Ein grobes Kompliment dabei
an die Kurs-Layouter — ihr kénnt meist
auf der Suche nach Zeitersparnis kreuz
und quer durch die Pririe brettern. Habt
Ihr die ersten vier Strecken siegreich been-

asign
die besten PS-Schnee-
effekie
Super-Soundtrack
Top-Handling

manchmal Pop-Ups

Noch ist eigentlich hochsommerli-
che Badezeit, doch EA liutet mit

Snowmobil-Racer Sled

)

Auch im 2P-Mode wird das schnelle Sled Starm
nicht merklich langsamer oder deutlich poppiger.

i

det, schaltet Sled Storm in den N64-
Modus, hehe. Will heilten, dass euch jetzt
zusitzlich dichter Nebel (auf den gleichen
Tracks) zu schaffen macht, die man bis
dahin aber schon ganz gut kennengelernt
hat. Danach werden zwei neue Strecken
freigeschaltet.

Gipfelrennen bei Nacht
und Nebel

Schafft ihr die auch, gibt's die ultimative
Herausforderung — der komplette Grand
Prix bei Nacht im Scheinwerferkegel —
very cool! Wihrend der Rennen kénnt ihr
Punkte durch Uberfahren von Schildern,
Eisklitzen oder Hasen (kein Witz!) sam-
meln, die zusammen mit dem Preisgeld
im Tuning-Shop in handfeste Rennaggre-
gate umgemiinzt werden kdénnen, die
absolut spiirbar die  Eigenschaften

10 GHAES 99

Habt ihr den ersten Grand Prix gewonnen, darf auf
dem arktischen Eis-Kurs mit Riesenspriingen
zwischen Bohrtiirmen um Platze gekdmpft werden.

Stunts wie hier

~ VIIRD
- sind sehr easy.

Dieses Spoiler-ltem ist Fun pur: Schnee
wird hinten aufgewirbelt und behindert die
Sicht — aber es macht einen Hillenspaf!



Mit geschickter Fahrweise kinnt Ihr hier die Abkiirzung
liber das Deck des eingeschneiten Supertankers nehmen sich zudem (iber

- das Streckenlayout ist genial gut gelungen.

Beschleunigung, Top-Speed, Handling
und Agilitdt eurer Schneekatze verbes-
sern. Hier konnt ihr auch nutzlose, aber
spassige Goodies wie einen dicken
Schneeaufwirbler am Heck einkaufen,
der euch allerdings mehr als die Konkur-
renz behindert, aber die besten Pulver-
schneeeffekte auf der PS produziert.
Unbedingt anschauen — das Teil lasst sich
ja danach wieder verkaufen! Die Trick-
spezialisten unter euch werden sich alter-
nativ auf den Stunt Mode stiirzen. Auch
hier gilt's zundchst drei (diesmal eng ein-
gezdunte) Kurse zu bestehen und an den
zahlreichen blau und rot gekennzeichne-
ten Absprungpunkten etwas fein Choreo-
graphiertes (via L2/R2 plus Analogstick)
wie Look-Backs, Free-Hander, Side-Steps

uvm. zu zeigen. Das Ganze
wird mit Punkten belohnt, die
zunichst zwar keine Auswir-
kung haben, jedoch nach
Absolvierung der drei Extra-
Kurse tiber die Freischaltung
von zusatzlichen Charakter-
en entscheiden. Riskiert also
in Fithrung liegend keinen
waghalsigen 1000-Punkte-
Stunt, sondern fahrt euren
Sieg lieber sicher nach Hau-
se. Multiplayer-Junkies freuen

Mode (horizontal
oder vertikal)
fur bis zu vier
Pisten-Rowdies,
in dem ihr zwar mit
etwas mehr Pop-Ups und einem Tick
weniger Details rechnen miisst, daftir aber

vollen Speed geboten bekommt. Ein Wort-<

noch zum Soundtrack: Die sieben Stiicke
von Rob Zombie, Jeff Dyck, Econoline
Crush und EZ Rollers sind zwar quantitativ
etwas wenig, dafiir aber hochwertig aufge-
nommenes, einpeitschendes und extrem

einen Splitscreen-

Meine  Meinung: Sled
Storm macht aufgrund der
feinen Grafik-Engine, der
genialen  Sehnee-Effekte
(aufspritzender Pulver, blau-
es Eis, hervorscheinender
Dreck, wackelnde Eisschol-
len etc.), des starken
Strecken-Layouts und der tierischen
Musik-Untermalung soviel Spafi, dass
man sich winscht, der Winter wére schon
da! Die seltenen Slowdowns bei allen vier
Sleds gleichzeitig On-Screen, oder die feh-
lenden Spuren in der ndchsten Rennrunde
kratzen da nicht am Gameplay-Faktor die-
ses Top-Produkts. Vor allem die Nacht-
Kurse haben es in sich: Nur im Schein

stimmungsvolles Racing-Bei-
werk. rk

eines schmalen Lichtkegels
verschneite Gipfelregionen
entlangzubrettern hat schon
was fiir sieh — vor allem
wenn kurz vor Schiuss ein
Gegner von der Riesenbo-
schung links wvon euch
todesmutig herunterspringt
(Jumps mit 50 bis 100 Metern Distanz
sind keine Seltenheit!) und knapp gewinnt.
Die Tatsache, dass ihr immer gewinnen
miisst, sorgt zudem fiir eine Menge
Adrenalin und macht Newbies das Leben
schwer. Fazit: Sled Storm Jst optisch und
technisch hochwertige Rennspielkost mit
Innovationsbonus, die sich wohltuend
vom Gros des Genres abhebt.

PlayStation
Snowmobil-
Racer

1CD

EA

EA

14

Memary Gard
1 Block

B

Dual Shock
ca. 90 Mark
frei

83%
84%

Dieses grosse Frachtschiff kannt ihr nur
treffen, wenn es gerade seine Ladung
aufnimmt.

’1 der Zukunft herrscht auf unserer
Erde noch Krieg und Verderben.
Doch eines hat die Menschheit gelernt:
Der Mensch ist zu wertvoll, um ihn auf
dem Schlachtfeld zu verheizen, Die
Rolle der Soldaten tibernehmen nun
intelligente Roboter, die sich im Auftrag
ihrer “Herren” die Kugeln ums Blech
jagen. Wer konnte denn auch ahnen,
dall diese Roboter irgendwann durch-
drehen und sich gegen ihre Erschaffer
wenden wiirden. Ihr seid Tiny Tank, ein
sympathischer kleiner Panzer, der mit
*peep*-Wortern nur so um sich wirft
und kdmpft in zahlreichen 3D-Schau-
plitzen fir die Rettung der Erde.
Anfangs seid ihr nur mit eurer Bordka-

SHORTCUT

Wahnsinns-Soundirack
cooler Charakler

miese Steuerung

none ausgestattet — durch das Aufsam-
meln feindlicher MGs, Rakentenge-
schiitze und Laserwaffen ristet ihr
euren kleinen Blechkiibel aber bald
machtig auf. Die Missionsstruktur ist
vielfiltig: Mal sollt ihr ein Transport-
schiff am Start hindern oder einen feind-
lichen Minenroboter davon abhalten,
weitere Rohstoffe zu produzieren. Lei-
der werden die guten Ansitze durch die
dullerst miserable Steue-
rung komplett zunichte

Die Riesen-Mechs
treten in Rudeln auf
und machen euch mit
Homin-Missiles das
Lehen schwer.

gemacht — ihr irrt orientierungs- und
somit auch schutzlos durch die feindli-
chen Linien und habt kaum eine Chan-
ce, euch zu wehren, Der selbstjustieren-
de Geschuitzturm ist euch dabei nur eine
kleine Hilfe. Schade um den genialen
Soundtrack, der es verdient hitte, auf
einer gesonderten CD zu
erscheinen. cd

Meine Meinung: Knackige
Dauerfeuer-Action gepaart
mit riesigen Explosionen
und ein Heavy-Metal-
Soundtrack, der sich in
eure Gehdrgdnge ein-
schleicht und das Hirn
zum Brodeln bringt. Dazu
noch ein nettes Extrawar-
fen-System, unterschiedliche Missio-
nen und ein sympathischer (wenn auch

Games, einer einwandfrei-
GEHT SO en Steuerung? So unkon-

knuddeliger) Panzer, der sich mit der

Basis heftige Funkspruch-
Dueglle liefert, in der Haupt-
rolle — was will man mehr?
Na, wie wdrs mit einem
der wohl wichtigsten
Bestandteil eines Action-

trolliert, wie in Tiny Tank
seid ihr wohl noch nie durch die Levels
geirrt — sorry, aber das gibt massivsten
Punkteabzug.

Tiny Tank: Up Your Arsenal

10 GERES 99
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sehr guter Soundtrack
High-Speed-Action
grafisch tadellos...

...wenn auch etwas ste-
ril wirkend

Rechts oben ist das Zeit-
limit eingeblendet, inner-
halb dessen ihr den
nachsten Checkpoint er-
reichen miisst.

Helle Freiluft-Passagen
sind im neuen wipEout
eher selten.

74

Nun ist doch schon
eine Weile ins Land

gezogen, seit ein wipEout
die Future-Racer-Gemeinde
begeisterte (um genau zu
sein im Herbst 1996, beide
Prequels sind als Platinum-
Version erhiltlich). Zu lan-
ge, dachte sich auch Psygnosis und
bringt dieser Tage mit wip3out den
dritten Teil dieser Rennserie in
die Liden. Und wieder ein-
mal diirfen wir uns auf
ein Rennspiel der Extra-
klasse freuen, Um den
gewohnt stylishen Look zu
bewahren, wurden auch fir dieses
Sequel die Design-Profis der Designers
Republic verpflichtet — Mendftihrung
und In-Game-Design sind perfekt,
wenn auch diesmal gewdhnungsbe-
dirftig gestaltet. Gewshnungsbediirftig
deshalb, weil diesmal vor allem in den
Meniis ein extrem kalter Look gewdhlt
wurde, der mit der etwas unleserlichen
schwarzen Schriit auf grauem Hinter-
grund und dem als recht puristisch zu
bezeichnenden Outlook sicher nicht
jedermanns Sache ist. Doch tber
Geschmack lisst sich bekanntlich nicht
streiten. Auch bei der Farbgebung der
einzelnen Strecken wurde diesmal

nicht so tief in den Farbtopf gegriffen,
die meisten der acht Strecken prisen-

e o B
S o mm—
[ :

Die Cockpit-Perspekiive b
keitsrausch pur.

ietet euch Geschwindig-

tieren sich in schlich-
ten, aber edlen Grauto-
nen, die ab und an
durch farbige Neonre-
klamen und Randbe-
leuchtungen ins rechte
Licht geriickt werden.
Dies passt allerdings sehr gut zum
Streckendesign, da ihr euch meistens in
diversen GrolBstadten und eher selten
auf lichtdurchfluteten Freiluftkursen mit
den mittlerweile zwolf Gegnern aus
acht Rennstillen (die fiinf bekannten
und drei neue) herumplagt. Erstmals in
einem wipEout-Spiel wird auch ein
Splitscreen-Modus (vertikal oder hori-
zontal) gefeaturet, in dem ihr gegen
einen Kumpel und sechs weitere CPU-
Fahrer antreten konnt — und das alles in
High-Res.

=

O O A A
= !
mpd TR T

O=2>,

e |

Erstmals benitigt ihr in einem wipEout-
Game zum Spielen mit einem Kumpel
kein Link-Kabel.

Auch diesmal miisst ihr auf weite Spriinge
nicht verzichten.

Euer Force-Field kinnt nur ihr
unbeschadet passieren.

EhREE

Es darf gekampft werden

Was wiire ein wipEout ohne vernich-
tende Waffensysteme? So viel, wie
Nintendo ohne Pokémon? Oder so
viel, wie ein Daxer ohne weise Verglei-
che? Selbstverstandlich greift ihr auch
in der neuen Fassung auf bewihrte
Vernichtungswerkzeuge wie Minen,
Raketen oder Schutzschilde zuriick
und dezimiert damit den Energiebalken
des Gegners. Neu dazu gekommen
sind solche Goodies wie Force-Fields,

Dieser Korkenzieher
erinnert etwas an die
durchgeknallten Killer
Loop-Kurse.
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Irgendwie sahen die Abgasstrahlen im zweiten
Teil doch etwas besser aus...

die fir jeden Kontrahenten eine un-
{iberwindbare Barriere darstellen oder
ein Reflektorschild, das feindliche
Raketen postwendend an den Absen-
der zuriickschickt.

Die Steuerung gibt sich gewohnt sensi-
bel, vermittelt aber perfekt das Gefiihl,
einige Zentimeter iiber dem Boden zu
schweben — Neuheiten sind hier nur im
Detail zu finden. R2 und L2 sind mit
den (berlebenswichtigen Airbrakes
belegt, ohne deren gefiihlvollen Ein-
satz ihr kaum Chance auf einen der
vorderen Rdnge habt; L1 ldsst euch
kurz tiber die Schulter linsen, was aber

in den kurvenreichen

Strecken ziemlich selten
moglich ist. Als recht gutes, weil
vor allem sehr taktisch einsetzba-
res Feature stellt sich der auf den
R1-Button gelegte Hyperthrust
heraus. lhr riskiert ein wenig von
eurer wertvollen Schildenergie, um
fir kurze Zeit einen enormen
Geschwindigkeitsboost zu erhal-
ten. Kurz vor der Ziellienie kann so
ein Mandver tber Sieg

scheiden. An
Spielmodi stehen
euch neben den

fast schon obliga-
torischen Time Tri-
al, Single Race oder
Tournament auch
noch der Challenge-
und Eliminator-Mode zur
Auswahl, wo ihr entweder maglichst
viele Abschiisse fiir euch verbuchen
sollt oder einfach die schnellste Run-
denzeit absolvieren miisst. Die Sound-
kulisse, eine der Stirken aller wipEout-
Teile, zeigt sich mit Songs der Chemi-
cal Brothers, Orbital, Paul van Dyk
oder D) Sasha auch diesmal wieder
von der besten Seite und

oder Niederlage ent-

Meine Meinung: Schwierig,
schwierig. Wir hatten es
diesmal nicht einfach bel
den  Bewertungen  Zu
wip3out und Killer Loop.
Welches Spiel st nun bes-
ser. was sollte bei euch im
Regal stehen? lch muss
gestehen: Wir wissen die Antwort nicht.
Warum? Ganz einfach: Zu unterschiedlich
sind Feeling, Atmosphére und Design dije-
ser beiden Racer, als dass man sie in
einen Topf werfen kénnte. Ihr misst woh!

heizt euch michtig ein. cd

selbst entscheiden, was
euch mehr zusagt. Ist es der
eher bunte Look von Killer
Loop, das euch eine Achter-
bahnfahrt ~ ohnegleichen
beschert, oder sagt euch
mehr das edle, durchgestyl-
te Design von wip3out zu,
das mit High-Res-Graphiken und gelun-
genem Kursdesign begeistert? Eines ist
ganz klar: Beide Games sind Racer der
Extraklasse. lch persdnfich wiirde mich
aber eher fir Killer Loop entscheiden.
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englisches Spiel...

nur ein Save auf Control-
ler-Pak miglich

iibles Musikgedudie

auswihlen, Stadion ausbau-
en, Eintrittgelder festlegen
und bessere Spieler auf dem
Transfermarkt abstauben. Die

Niichtern, niichtern: Manager hin, Manager her eigentlichen Spiele werden in einem

— in bisschen schiiner hitte die Priasentation
schon sein diirfen.

ie fiesen Jungs von der Insel

haben wieder erbarmungslos
zugeschlagen! War es in der Ausgabe
7/99 noch Anco, die uns mit dem Player
Manager fur die PlayStation nervten, so
tibernimmt dies nun Gremlin fiir’s N64.
Doch halt, wer wird denn einen objekti-
ven Test so negativ beginnen? Hier die
Fakten: Premier Manager 64 hilt sich an
seinen Namen: lhr Gbernehmt ein Team
eurer Wahl aus der dritten, zweiten oder
ersten englischen Division, trainiert euer
Team, bis es keucht und habt so aller-
hand damit zu tun, die typischen Mana-
ger-Aufgaben zu leisten. Also den besten
Kader aufstellen, Sponsorenvertrige
abschliessen, eine geeignete Spieltaktik

niichternen Tabellen-Screen ausgetra-
gen. Nur hier sind auch Auswechlungen
oder Taktikdnderungen wahrend eines
Spiels maglich, Wer auf solche Eingriffe
verzichten kann, darf sich
auch in eine mittelprachtige

Sportiibertragung zappen. Dort rollt
endlich dann auch mal der Ball - relativ
viele verschiedene Spielszenen sorgen
hierbei fiir Abwechslung. Die Hohe-
punkte werden vom englischen Kom-
mentator Barry Davies mit klugen
Spriichen versorgt — natirlich in engli-
scher Sprache. Und genau hier liegt der
Hauptkritikpunkt: Dies ist ein rein engli-
sches Spiel! Bis auf die Verpackung und
das (magere) Handbiichlein wurde rein
gar nichts tibersetzt — englische Meniis,
englische Sprache, englische Ligen und
englischer Spielwitz, wohin das Auge
blickt. Fazit: Ein gutes Spiel fiir Briten
und alle, die es werden wollen — fiir alle
anderen ein schlampig (oder praktisch

Game. ib

Meine Meinung: Ja, ich geb
es zu; leh mag es einfach
nicht, wenn man Spiele auf
den deutschsprachigen Markt
bringt, und nichts fir den
Kunden tut. Das ist schiicht-
weg schlampig. Die Wertung
ist natirlich objektiv am Spiel
gemessen, den HILFE-Kom-
mentar kann ich mir aber nicht verkneifen.

Das Game an sich beinhaltet alles Notwend-
ge einer Manager-Sim — nichts davon Ist

gar nicht?) lokalisiertes

aber wirklich net oder beson-
ders toll geldst. Der Spielspall
kommt eindeutiq zu kurz, das
sich ewig wiederholende
Soundgedudle in den Mentis
nervie schon bald die gesam-
fe Redaktion und die takfi-
schen Eingriffsmaglichkeiten
. lgnorierte das Game mei-
stens. Ubrigens: 123 satte Seiten werden
auf dem Controller-Pak fiir eine Sicherung
bendtigt. Ganz schon machtig...
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Nintendo 64

Manager-Sim
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Adrenalin pur
geniale Grafik
sehr prizise Steuerung

kein Mehrspieler-Modus

Leider ist es unmdalich,
auf Screenshots die
herrlich ruckireie und
dennoch pfeilschnelle
Grafik zu vermitteln,

PlayStation
Future-Racer
1C0
Team FEB
Crave
Entertainment
1
Memory Card
1 Block

- 79
ca. 100 Mark
6 Jahre

80%
B7%
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w:_’nn man so
einen Blick

in die Zukunft riskiert,
verwundert es nicht
sonderlich, dass die
wenigsten derzeit akti-
ven Rennfahrer von
der Idee, ihren Nach-
wuchs ebenfalls in
diesem  Sport  zu
sehen, begeistert sind.
Wo heutzutage noch
Asphaltpisten, Schikanen und Spitzen-
geschwindigkeiten von 340km/h das
Maximum sind, werden im néchsten
Jahrtausend die Wettkdmpfe auf einem
etwas heftigeren Level ausgetragen.
Zumindest, wenn es nach den Vorstel-
lungen des deutschen Hersteller-Teams
FEB geht, deren High-Speed-Racer nun
zum endgiltigen Test vorliegt. Die-
ses ehemals unter dem Namen
Yarg  konzipierte  Projekt
schickt sich mit
einer auf der Play-
Station noch nie
gesehenen Perfor-
mance dazu an,
selbst den Vorzei-
ge-Racer von
Sony WipeQOut 3
Paroli zu bieten.
Doch von Anfang an. Statt mit norma-
len Gleitern miisst ihr euch in Killer
Loop in sogenannten Magneto-Kineti-
schen-Tripods einem hartgesottenen
Fahrerfeld (bestehend aus acht anderen
Piloten) stellen. Obwohl| diese sicher
nicht leicht zu besiegen sind und knall-
hart um jede Position kdmpfen, liegt
die wahre Herausforderung im
unglaublichen Streckendesign und
dem ungewohnlichen Fahrverhalten
der Pods. Ihr miisst euch die Pods als
Fahrzeuge vorstellen, die wie ein
Kugellager uber drei in der Karosserie
verankerte  Kugeln rollen. Ihre
Geschwindigkeit — beziehen diese
jedoch ausschlieflich von der mit ver-
schiedenen Kraftfeldern versehenen
Strecke.
Auf Wunsch kann man sich nun
magnetisch an die Strecke koppeln,
und dadurch z.B. irrsinnige Uberkopf-

LAP.1 DD:06:88
LAP 2-00:00.00
LAP 3 00I00:00

T DD!0DG!88

Tunnel-

Fahrten an
decken ausfithren. Zusitz-

lich verfiigt man noch tber
eine separate Energieleiste,
die fiir Beschleunigungsver-
mogen und Top-Speed ver-
antwortlich  ist.  Anhand
zweier Anzeigen ist man
stindig Gber seinen augen-
blicklichen Energiezustand
informiert. Neben der reinen
Geschwindigkeit  ge-hort
jedoch auch der (berlegte
Einsatz der Extras zum abso-
luten Muss, wenn ihr als
erster (ber die Ziellinien donnern
wollt. Die Extras lassen sich dabei in
zwei verschiedene Kategorien untertei-
len. Zum einen in Angriffswaffen, die
angefangen bei simplen Rakten bis hin
zu Homig-Missiles reichen, und Defen-
siv-Extras, die euch einen zeitlich
begrenzten Schutzschild

= i
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Wenn ihr vor euch seht, dass sich die Strecke
nach oben neigt, kinnt ihr Gift darauf nehmen,
dass es gleich wieder hillisch bergab geht.
Eine Achierbahn ist nichis dagegen.

{\\‘- Wer bei Hawaii immer noch an Surfer, rote
= Ferraris und schnauzbirtige Detektive denkt, wird
in Killer Loop eines Besseren belehrt.

Auch das eisige Vdterchen Russland muss als
Kulisse fiir irrwitzige Rennen herhalten. Wie
sagte schon Gorbatschov? "Wer bremst
verliert!"... oder so @hnlich.

und sogar ein weiteres Speed-Up
ermoglichen. Insgesamt neun atembe-
raubende Kurse wollen bezwungen
werden, wobei selbstverstindlich erst
nach siegreichem Beenden der Stan-
dard-Tracks der Zugang zu weiteren
Strecken frei wird. Einen Multi-Player-
Mode sucht ihr jedoch lei-

Meine Meinung: Unglaub-
lich. Da steht die PS 2
schon in den Startidchern
und auch das DC ldsst
schon seit geraumer Zeit
seine Muskeln spielen, da
schafft es ausgerechnet ein
deutsches FProgrammier-
Team, die lefzen Leistungsreserven der
PS zu mobilisieren. Selten zuvor konnte
man eine so schnelle und gleichermalen
schdne 30-Grafik bewundern wie in Killer
Loop. Beim besten Willen lassen sich
weder storende Pop-Ups noch argerliche
Clipping-Fehler ausmachen. Und das alles
bei einer beeindruckenden Fernsicht, die

der vergeblich. ab

jedes Rennen zu einem
wahren Vergniigen machen.
Toll, was die PS-Hardware
noch so alles leisten kann,
wenn sie von den richtigen
Leuten programmiert wird.
Sowoh! Streckendesign als
auch Stewerung und Geg-
ner-KI schlagen das ebenfalls in dieser
Ausgabe getestete WipeOut 3 mit gutem
Vorsprung. Es ist eigentlich nur schade,
dali kein Zwei-Spieler-Modus eingebaut
wurde. Ansonsten kann man den Herstel-
lern nur empfehlen, fir schwache Méagen
eine Papiertiite beizulegen. Denn dieses
Game ist High-Speed-Action pur.
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Type 0 Negative
Queensryche
Wacken Open Air
Therapy?
Moonspell
Saxon

Running Wild
Great White
Chris Cornell
Coal Chamber
My Dying Bride
U.D.0.
Helloween
Riot

Think About
Mutation
Running Wild
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gule Weitsicht
witzige Einfdlle

schlechte Framerate
nervige Steuerung
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Die kleinen Autos sind
nett animiert und sehr
detailliert.

Ein reichhaltiges und in
diesem Fall sogar sehr
einfallsreiches Repertoire
an Extrawaffen darf
natiirlich nicht fehlen.

Re-Volt

Nintendo 64
Fun-Racer

96 MBit-Modul
Probe

Acclaim

1-4

Gontroller Pak

: 8-9
ca. 100 Mark
6 Jahre

B6%

73%

W(fr hat nicht
auch als Kind
ein kleines ferngesteu-
ertes Auto besessen
oder zumindest davon
gelraumt, eines zu
bekommen? Dank
Acclaims neustem Fun-
Racer Re-Volt steht nun
nichts mehr im Weg,
um diese alten Zeiten
wieder aufleben zu |as-
sen. Laut der Back-
ground-Story erireuen
sch die Spielzeuge des
Herstellers bei den kleinen Kunden
ganz besonderer Beliebtheit, was
jedoch nicht an einem besonders
glinstigen Preis oder der schonen
Verpackung liegt, sondern an der
Tatsache, dass die Mini-Racer,
sobald sie unbeobachtet sind, ein
reges Eigenleben entwickeln und
untereinander die heiffesten Rennen aus-
tragen. Jedem, der schon mehr als ein
Videospiel in Handen gehalten hat, diirfte
jetzt klar sein, worum es geht. Richtig! Es
ist eure Aufgabe, eines von 28 verschie-
denen Vehikeln durch insgesamt 14 ver-
schiedene verriickte Strecken zu jagen.
Wobei dringend zu erwihnen ist, dass
die Strecken in erster Linie deshalb abge-
dreht wirken, weil man vollig alltigliche
Dinge plotzlich aus der Perspektive eines
Bonsai-Autos sieht.

So fuhren euch die Rennen z.B. durch
ruhige Vorgdrten, in verlassene Super-
markte und in ein nachtliches Museum.
Von den R/C-Cars, die sich in den Fakto-
ren Beschleunigung, Top-Speed und
Gewicht unterscheiden, steht anfangs
tibrigens nur ein Teil zur Verfugung — die
restlichen missen erst mihsam frei-
gespielt werden. Doch mit schnell Fahren
alleine ist es in Re-Volt nicht getan. Ohne
den gnadenlosen Einsatz der unzéligen
Extra-Waffen hat man kaum eine Chance,
die Ziellinie als erster zu tiberqueren. Die-
se Waffen reichen von simplen Olflecken
tiber Homing-Missiles bis hin zu einem
Extra, das den eigenen Wagen in eine
Bombe verwandelt. Solltet ihr von diesem
Extra getroffen werden, habt ihr nur solan-
ge Zeit, bist eure Antenne, die als Lunte
fungiert, abgebrannt ist, um einen Wagen
zu rammen und damit einem anderen

LR -
173

DUST MITE

Fahrer dieses bittere
Geschenk zu machen.
Neben dem obligatori-
schen Turnier-Modus bie-
tet Re-Volt ein Multi-Play-
er-Game fur bis zu vier
Piloten, einen Stunt-Track, auf dem ihr
durch das Springen ber Rampen Sterne
aufsammeln misst und einen komforta-
blen Track-Editor, mit dem ihr eigene
Strecken kreieren und mit Freunden tau-
schen konnt.

Obwohl sich all diese Features sehen las-
sen konnen, leidet Re-Volt leider an eini-
gen technischen Mingeln, die keine rech-
te Stimmung aufkommen lassen. So ist
z.B. die miserable Framerate ein absolutes
Argernis und macht das

— FMENAF EINSFEIZFEN
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So ein satter Verbremser ist noch das
Harmloseste, was Euch bei der eher
hescheidenen Steuerung passieren kann.

Die Kurse sind mit Spriingen, Hinder-
nissen und Verzweigungen nur so
gespickt.

Leider kann auch der gul zu bedienende
Track-Editor nicht mehr viel rausreifien.

B aaa

unspielbar. Ein anderer Kritikpunkt ist die
hypersensible Steuerung, bei der es Ent-
wickler Probe wohl zu gut gemeint hat. Es
ist leider, vorsichtig ausgedriickt, "sau-
schwer”, den Wagen unter Kontrolle zu
behalten — meist resultiert jeder Versuch,
eine Kurve zu nehmen, in einem Crash in
der Mauer oder einem noch drgerlicheren
Uberschlag. Und das gilt fir die noch gut-
miitige Arcade-Steuerung, denn wer sich
am Simulations-Modus versucht, wird

wahrscheinlich vor Frust die

Game streckenweise [

Meine Meinung: Schade
um den netten Einfall. Man
hatte durchaus etwas aus
dieser Idee machen konnen,
doch einige Méngel triiben
den Spielspall einfach zu
stark. So witzig das Kursde-
sign auch gemacht ist, die

) g p—

ein paar grafische Spielereien zu verzich-
ten und somit den Streckenveriauf viel-

-,

Entwickler hatten besser daran getan, auf

l Wande hochgehen. ab

leicht etwas tberschaubarer
gemacht. Wer auf fernge-
steuertes Spielzeug steht
sollte sich lieber R/C Stunt
Copter zulegen. Und alle, die
trotz der Mangel wegen des
Multi-Player-Modus  mit
einem Kauf liebaugeln, soll-
fen das um Klassen witzigere Micro
Maschines 64 holen. lch hole lieber wieder
mein ferngesteuertes Auto aus dem Keller.

-"‘.o_
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Riesenmotten-Attack: Um den weifi-
haarigen General freizuschalten, miiBt Ihr
Gungage erst komplett durchzocken.

Imposante Bosse kinnen nur teilweise
iiber Nebel und Pop-Ups hinwegtristen.

Das reinrassige Arcade-Gameplay sorgt
zumindest kurzweilig fiir Unterhaltung.

chultert die Knarren und auf in den

Kampf gegen die