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EDITORIAL

— Cuando unanuevarevistave la
luz es inevitable plantearse qué |
aporta a la enorme oferta de
publicaciones que ya existenen |
el quiosco.Larespuestalavasa |

| encontrar en estas paginas,

| donde est3 el resultado de los |

| meses de trabajo en los que
.~ | COMPUTER HOY JUEGOS se ha

Cristina M. Femandez  ido gestando. Nuestro objetivo |
Directora es claro:hacer una revistade vi- |

jeojuegos practica, amena, actual y dlara. Una revista |

nara todos los piblicos, donde ademds de informar con
figor de la actualidad, se analizan de forma objetiva los §
nuevos juegos realizando exhaustivos Test. Una revista |
donde hablamos de realidades y no de proyectos, don-
de estd todo lo que puedes comprar y la informacién
sobre nuestro mercado. Una revista practica donde te
ansefamos a sacar el maximo partido a tu ordenador o |
consola. Una revista, en fin, que se toma muy en sefio
los videojuegos. Bienvenido a COMPUTER HOY JUEGOS. |

M:

Juegos
DESDE LA REDACCION

Uno de los mayores retos de este primer numero ha si- |
do, sin duda, el disefio de un Test fiable con el que ana- |
lizar todos los aspectos que han de evaluarse en cual- |
quier videojuego, ya sea de PCo consola.

Pero es el caso de este Gitimo donde hemos encontra-
do el mayor de los obstaculos, por lo que cobra espe- |
cialimportancia en el proceso de realizacién de los Test
la figura del laboratorio. En él, hemos reunido, aparte |
de las diferentes consolas presentes en.nuestro mer-
cado, un total de 36 ordenadores distintos. Estos equi- |
pos representan |
un amplio seg-
mentos de pro- |
cesadores segin
su potencia y |
han sido equi-
pados con dis- |
positivos dife- |
& rentes de audio |
y de video.

Antes de contar |
con el laborato-
rio nos hemos |
encontrado en a tesitura de saber qué configuracio- |
nes debiamos seleccionar y esto ha requerido, obliga-
toriamente, un minucioso estudio de mercado.

En primer lugar nuestra prioridad ha sido abarcar el *
maximo nimero de usuarios domésticos de PC, pero |
tampoco hemos querido dejar de lado aquellos que pu- |
dieran contar con un hardware menos extendido. -
De ahi, la aparicién en la tabla de procesadores AMD |
frente a los més populares de Intel. Por supuesto, el la- §
boratorio de COMPUTER HOY JUEGOS estd sujeto a l2 |
evolucion del mercado y a la realidad de los equipos
disponibles en las tiendas, por lo que planeamos suce-
sivas modificaciones para ponerlo al dia. Confiamos en
haber logrado nuestro objetivo de que cualquier usua- |
rio devideojuegos pueda obtener una orientacién cla-
ra del rendimiento que va a tener en su ordenador cual- |
quiera de las novedades que aparecen en el mercado. |

De este modo, la compra serd satisfactoria.
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Bienvenidos a Computer Hoy Juegos

| Durante muchos
- meses hemos tra-
' bajado para llevar
alapractica el con-
| cepto en el que se
 basa  COMPUTER
HOY JUEGOS. Una
revista que cree-
mos diferente y que hace especial
hincapié en algunos aspectos sobre
los que otras publicaciones pasan de
puntillas. Aqui tenéis una pequena
guia con el porqué de cada cosa.

José Luis Sanz
Redactor Jefe

En COMPUTER HOY JUEGOS hemos llega-
do a la firme conviccion de que existe un
modo universal de analizar cualquier jue-
go,ya sea para ordenador o consola y per-
tenezca al género que sea. El resultado de
53 conviccion es un sistema que aporta al
lector un conjunto de conclusiones que,
tomadas en su totalidad, ofrecen un preci-
so retrato de la calidad general que puede
esperar,a la vez que se pormenorizan todo
tipo de aspectos y opciones que a buen se-
qguro serviran de guia util para acertar en
esa dificil eleccion a la hora de comprarun
juego. Por lo tanto, nuestro objetivo es fa-
cilitar las cosas aportando qué opciones y
posibilidades tiene,y cudl es la garantia de
que funcione sin problemas.

~ ASi SE JUEGA PASO A PASO

CONSIDERACIONES GENERALES

Enmarcado en esa filosofia de aportar da-
tos contrastados, en COMPUTER HOY JUE-
GOS ponemos a prueba el rendimiento de
todos los programas en un total de 36 or-
denadores diferentes que son los encar-
gados de dictaminar su verdadero nivel de
compatibilidad. En el resultado de cada
uno de los Test, se tienen en cuenta las fa-
milias de procesadores, la potencia de de-
terminadas tarjetas graficas, la calidad de
las de sonido y las distintas configuracio-
nes de memoria. Todos, agrupados, darén
un fiel reflejo de la calidad de funciona-
miento de un juego, lo que os permitira sa-
ber con certeza de qué forma va a funcio-
nar en vuestro PC. También es cierto que

[ VERSION COMENTADA |
PC (Win 95/98/ME)

Distribuidor: Data Becker Espaia

-
g Productor: Related Games +
:;"

Desarroliador: Data Becker
Tel. de Informaciée- 91 323 04 79 - Fac 91 378 8037

puede darse el caso de que no aparezca
flejado en la lista de configuraciones la
vuestro ordenador. En ese momento no
néis mas que mirar los componentes g
separado para ver por aproximacion el f
sible resultado.

En COMPUTER HOY JUEGOS considel
mos que un titulo funciona de un mo
optimo cuando el ordenador se compol
eficazmente, y no en las ocasiones en q
se limita a cumplir con los requisitos mi
mos recomendados por el fabricante gt
dicho sea de paso, no son garantia de |
correcto funcionamiento.

Por eso, vamos a utilizar un sistema
notas que van desde el 0 (deficiente) ha
el 10 (sobresaliente). Debéis tener |

RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE

‘wesee e Game Boy Color

.92

m‘: i

il (Actualizaciéna version 1.1 disponivie @

)

' Juego de Estrategia para PC| Revive los maravillosos |
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~  CONTROLES
_BASICOS

Resultado del test

De 9,0002 a 10 Sobresaliente
De 7,0002 a 9 Notable

Balance: ganemos o
perdamos, nada mis
acabar la partida po-
dremos ver un intere-
sante grifico que...

Calidad/Precio
dice hasta 772
773  hasta 965

Desde  3.861

pbresaliente

Notable

De 5,0002 2 7 Bien
De 3,0002 a 5 Sufidente

De 1,0002 a 3 Insuficiente
@ De 0a 1 Deficente

966 hasta 1287 Bien S

1288 hasta 1.930 Sufidente
1931 hasta 3.860 Insufidente

Defidente




enta que todos los andlisis se realizan
ica y exclusivamente sobre versiones es-
fiolas ya finalizadas, idénticas a las que
\déis encontrar en las estanterias de las
'ndas espedializadas.

juiendo la premisa de facilitar las cosas,
JMPUTER HOY JUEGOS tiene una estric-
organizacion de sus secciones y paginas
stinada a fadilitar la localizacion de cual-
lier dato recurriendo a un sencillo c6di-
) de color@, que tifie por completo to-
»s los elementos contenidos en sus
iginas. Este hecho lo debéis tener muy
| cuenta porgue posteriormente, en los
ferentes enlaces que podéis encontrar
1 la revista, se mantiene este codigo para
ferenciar entre referencias a unas y otras
cciones. Asi, todas las palabras que apa-
cen dentro del Diccionario, lo hacen re-
Itadas con el color de su seccién:el azul
rdoso de Servicios.

)S TEST

empre que abrais uno de estos articulos
; vais a encontrar con una serie de ele-
entos que estdn intimamente ligados
)n esa intencién de valorar aplicando el
ismo rasero a todos los juegos. Por eso
iciamos el texto con la presentacion ra-
da @ del tipo de juego por género y una
ascripcion que intentard comprimir la
iencia de sus virtudes. Inmediatamente
ymenzara el cuerpo del articulo, que
empre va a compartimentarse en cuatro
»artados © : Introduccion, (6mo se jue-
a, Valoradion e Instalacion. De esta for-
a quedan aglutinados los cuatro aspec-
)s que creemos fundamentales: el
‘gumento, la idea y objetivo, el manejo,
»ntrol’y mecénica de las partidas y una
equena critica objetiva y concisa que se
asa en los resultados obtenidos porla ta-
la del Test.

Como apoyo a los articulos, del mismo
modo, siempre vais a encontrar el llamado
Asi Se Juega Paso a Paso @ donde con
unos ejemplos gréficos podréis compren-
der cudl es su fundamento y manera de
juego, Los Detalles del Juego ©, que des-
criben esos aspectos que se escapan un
poco de la columna vertebral a modo de
apoyos.Y, finzimente, los Controles Basi-
c0s @, que resumen las teclas/botones de
control que debéis aprender.

La tabla que acompana al articulo os
ofrece toda la informacién de las empre-
sas que tienen que ver con el proceso de
programacion, fabricacién y venta del jue-
go.También, podéis saber si el juego en
cuestion tiene actualizaciones disponi-
bles® (en el caso de PC) o si existen otras
versiones, amén de informaros sobre |2
edad recomendada y el tipo de jugador
que puede enfrentarse a su desarrollo.

Los Resultados del Test en Detalle ©
son la culminacién en cifras de la filosofia
general de COMPUTER HOY JUEGOS. Cada
apartado (comentados detalladamente en
la Pag.14) se obtiene de una puntuacién
parcial, que nace a su vez de calcular por
separado cada pardmetro en funcion del
resultado que se le asigna.Asi, en el ejem-
plo adjunto podéis ver que la Vida del Jue-
go © obtiene el calificativo de Muy Larga,
lo que se traduce en una puntuacion de 8
sobre 10. De este modo es posible calibrar
milimétricamente todas las opciones y
modos que nos ofrece un determinado
juegoy sumarlos para saber su calidad.

CODIGO DE COLORES: EL SEMAFORO
El Resultado del Test en Detalle @ finaliza
con dos calificativos que dependen direc-
tamente de los resultados anteriores. La Ca-
lidad es la nota general, la suma de virtu-
des o defectos cuantificados paso a paso,

segun los criterios objetivos contemplados
en los diferentes apartados. La Relacién
Precio/Calidad @ se obtiene de dividir |2
nota por el precio. El nimero resultante se
compara con otra tabla que ha sido creada
tomando en consideracion los precios de
los juegos aparecidos en el mercado espa-
fiol durante el Gltimo ano. Asi, puedes sa-
ber de primera mano si lo que quieres
comprar es caro 0 barato. Recuerda, lo ba-
rato no tiene porque ser malo, del mismo
modo que lo caro no tiene porque ser bue-
no. El cédigo de color atiende al lenguaje
del semaforo:Verde significa bueno, renta-
ble o, simplemente, recomendable, mien-
tras que Amarillo atiende a los conceptos
mediano, normal y razonable. Por su parte,
el Rojo es claramente un producto recha-
zable, malo y poco aconsejable.

Ese lenguaje de colores se repite en la
aplicacion del CD-ROM adjunto con la re-
vista.Cuando querdis hacer el IEEESEEN del
Juego Completo (o las Demos) que regala-
mos siempre vais a obtener una serie de
datos y parametros comparados entre lo
que el juego necesita y lo que vuestro or-
denador ofrece. El resultado tendré forma
de color @:Verde significa que el ordena-
dor esta configurado para funcionar per-
fectamente, Amarillo que lo hard de un
modo menos 6ptimo y Rojo significa que,
directamente, no funciona en vuestro PC.

LOS TRUCOS

Esta seccion os va a ensenar mesa mes la
manera de jugar, completar o comenzar
con buen pie gracias a unos consejos prac-
ticos en un videojuego.Las formas pueden
ser diversas, pero lo que siempre serd in-
variable serdn dos apartados que tienen
funciones muy distintas. Lo que Hay que
Saber® son las explicaciones de los da-
tos,antecedentes, objetos, personajes, mo-
dos o botones que debéis tener en cuenta
para comprender las siguientes explica-
ciones. Los Puntos Clave @, por su parte,
son las indicaciones directas de los trucos,
estrategias o consejos que debéis sequiry
que, en funcién del tipo de articulo, pue-
den referirse a descripciones de persona-
jes. lugares, objetos o enemigos. Para ha-
cer mas sencilla la lectura, las
explicaciones aparecen numeradas, por
orden de importancia o aparicién en el
juego, para hacer mucho més sencilla la lo-
calizacion de una pista.

SERVICIOS

Otra de las secciones importantes de la re-
vista es |a que os facilita todos los datos
necesarios para minimizar los riesgos de
vuestra compra: datos de todas las com-
paiias distribuidoras, juegos a la venta
con sus precios sugeridos, direcciones de
internet con informacién, actualizadiones
y parches para mejorar el rendimiento de
tu ordenador y de los juegos, y un dicdio-
nario con todos esos términos que pue-
den provocar problemas a la hora de com-
prender perfectamente un articulo. Por
supuesto, no podia faltar vuestra tribuna
publica donde expresar las dudas, proble-
mas, experiencias, criticas o felicitaciones
que os puedan surgir y que desde COMPU-
TER HOY JUEGOS vamos a certificar con
vuestro apoyo. ul



«Mafia» retrasa

su lanzamiento

La compaiiia checa lllusion
Softworks, conocida por el
gran publico graciasasu an-
terior produccion «Hidden &
Dangerouss, titulo distri-
buido por Proein durante el
verano del 99-, ha comuni-
cado que «Mafia», su nuevo
desarrollo, un juego de ac-
cion 3D previsto para el pri-
mer trimestre de este ano, se
retrasara unos meses, al me-
nos hasta el verano.

Q Pig 95

Carreras

de hormigas

La division de software de
juegos de Planeta DeAgosti-
ni esta ultimando los detalles
del lanzamiento de «Antz
Racing»,basado en el film de
animacion de DreamWorks
Pictures “Antz”En «Antz Ra-
cing» todas las tribus de in-
sectos competiran entre si
usando extravagantes vehi-

nas, hojas, botes de refresco...
El titulo, desarrollado por
Light & Shadow, saldré para
PC, PlayStation 2, Game Boy
Advancey XBox.

© Pig.95

XBox, cuatro anos
para ser rentable
Analistas financieros coindi-
den en sefalar que Microsoft
no podrd obtener beneficios
de la nueva consola Xbox
hasta el afio 2005, y que, de
hecho, perderd hasta dos mi-
llones de délares durante los
dos primeros anos de vida
de la consola.

© Pig.95

La mision de Nikita
Infogrames ha anunciado la
firma de un acuerdo con
Warner Bros para llevar a las
videoconsolas y al PC la po-
pular serie televisiva “Nikita}
Cuyo personaje esta prota-
gonizado por la actriz Peta
Wilson. Se trata de un juego
de accién cuyo lanzamiento
estd previsto para otono del
presente afo.

©Q Pig.95

culos como: latas de sardi- §

Pronto el caza Typhoon se incorporard a la Fuerza Aérea Espanola.

«Eurofighter Typhoon»
El Futuro Caza Euroj

Simulador de Combate Aéreo
para PC| Lz division DID de
compania Rage, res-
ponsable del desarro-
llo de juegos como
«EF 2000», ha
creado un si-
mulador
del futuro caza europeo: «Euro-
fighter Typhoons». El programa
tendra un sistema de campana
totalmente dindmico, con suce-
s0s en tiempo real y estara situa-
do geogréficamente en Islandia.
Todo apunta a que se convertird
en uno de los simuladores més

o

realistas del presen-
te ano.Uno de los principales re-
clamos de «Eurofighter Typhoon»
es que el avion aparecera con las

insignias del Ejército del Airey |

contara con pilotos espanoles.

Lanzamiento: Mayo de 2001
Mas informacién: Friendware,
Tel.902788989

© P95

«Fallout Tactics: Bhotherhood of Steel»

Sobre las ruinas
del apocalipsis

Juego de Rol para PC| La dltima
entrega de la serie de juegos de
rol «Fallout» nos sitGa en un fic-
ticio futuro post-apocaliptico,en
una ciudad en el centro de Nor-
teamérica. Estamos a los man-
dos de una escuadra de seis
miembros, que deberemos ir
preparando para hacerlos cada
vez més efectivos. El personaje al
gue controlaremos directamen-
te serd el lider de la escuadra en
misiones alrededor de las cuales

‘'se ird construyendo un hilo ar-

gumental que implica a todos

Podremos empler diversos vehiculoy un poderoso arsenal bélico.

los personajes. ELcombate tacti-
€o,la espina dorsal del juego, se-
ra a modo de turnos, pero po-

dremos controlar vehiculos,y |

emplear una numerosa panoplia

de armas, municiones, blindajes |
y objetos de todo tipo.Respecto |

a anteriores entregas se ha me-
jorado notablemente el aspecto
visual de «Fallout Tactics».

Lanzamiento: Mayo de 2001
Mas informacion: Virgin IE,
Tel.917893550

0 Pig95

“esperados por los

«Z-Steel Soldier»

Robots con mala uva

Juego de Estrategia para PC |

Los célebres Bitmap Brothers
han vuelto a la carga con «Z-
Steel Soldiers», cuya primera en-
trega, el mitico «Z», adn es re-
cordada. Se trata de un juego de
estrategia basado en entornos
3D P3§194 que tendra un expli-
cito toque de desternillante hu-
mor y una accion frenética. Los
protagonistas son los robots
que controlaremos, diferencia-

Cada tipo de unidad esta especializada en una tarea especifica.

Algunos de ellos, adoptando e
papel de héroes, seran figura
fundamentales e imprescindi
bles para el éxito de algunas mi
siones. A primera vista el apar
tado mds destacable es el de
IA P3Gi9% , pero también se in
tuye un logrado equilibrio entr
aventura, estrategia y accion.

Lanzamiento: Mayo de 2001
Mas informacion: Acclaim,

dos en varios tipos, y con diver-  Tel.917994100
sas caracteristicas y aptitudes. @ Pag.95
«Banjo Tooie»

Conalasyaloloco

| Juego de Accién para Nintendo

64| Banjo es sin duda uno
de los personzjes mas
emblematicos de
los que habitan
los cartuchos 4
de Nintendo

64,y éste es evidentemente §
uno de los titulos més

usuarios de
esta consola. €
Hay pocos jue- =

gos en los que el cali-
ficativo de di-
vertido esté
mds justifica- ~ #
do que en cual-

quiera de la saga Banjo
Y, por supuesto, esta Glti-
ma creacion de Rare no
podia ser una excepcion.
Se trata, como saben los
aficionados, de un juego
3D con un gran compo-
nente de accion, incon-
tables puzzles y fases

las.En el nuevo Banjo habrd con
tenidos cuatro desafios,y su per

sonaje principal se hace acom
paiar en esta nueva entrege
de una extravagante
ave, que lleva en st
mochila,y con cuya ayu
da es capaz de dar gran-
des saltos e incluso planear

. Uno delos lanzamientos estre-

lla para Nintendo 64.
—
. Lanzamiento: Yz disponibls
Mas informadén: Nintendo
n 16l.916597400

O Pig95

que requieren de gran Banjb propone resolver unos divertidos
habilidad para superar- enigmas sin dejar de lado la accion.



«Desperados»

Una del salvaje oeste

do de misiones, nada menos que un to-
tal de veinticinco. Desde una perspectiva
aérea del escenario visualizaremos
los progresos de la mision, pu-
diendo asi coordinar la opera-
cion de todo el grupo.La histo-
ria de fondo es, con mucho, lo
que mejor se adapta al clasi-
co guién cinematogréfico
del Oeste, con buenos y ma-
los,y céndidas victimas.

El personaje principal, Coo-
per, deberd demostrar su
inocencia ante a una falsa

ego de Estrategia para PC|
)ellbound nos traslada al lejano
:ste con su nueva produc-
on.La compania ha in-
rrtido mucho trabajo
1 lograr una notable
lidad visual en aspec-
s que van desde las
rimaciones de los
2rsonajes hasta los
1tornos, pasando
) UNa Minuciosa y
stallista recreacion
> los parajes del

llvaje oeste. . acusacion de asesinato que
uchos aficionados le ha condenado a la horca.
cordardn con «Des- ~ Mientras, debe enfrentarse z las
srados» al celebérrimo autoridades locales y bandidos.
ego «Comandos», !

Lanzamiento: Junio de 2001
Mas informacion: Infogrames,
Tel.913294235

0 Pig95

) que ambos comparten no
)lo un interfaz PaG94y
arspectiva de juego similar,
no también un mismo estilo
2 juego. Podremos controlar
iversos personajes, cada uno
)n sus habilidades espediales,
emplearlos en montones
2 situaciones descritas a mo-

Cooper, el personaje
principal, se rodeara de
diversos colaboradores
formando un buen equipo.

«Evil Twin»
Mas misterio y fantasia

accion en entornos de gréficos tridimen-
sionales, cuyos poligonos PE394 estin
minuciosamente detallados con 576 Me-
gabytes de texturas PaG94 . £l juego
combina la resolucién PaG94 de nume-
rosos enigmas, los diélogos con otros per-
sonajes y cuenta ademds con un alto gra-
do de accion. Cyprian ha sido recreado con
sumo detalle y tiene la habilidad de con-
vertirse en Super Cyprian, lo que le otorga
mas poderes. Se trata de un nifo de 10
anos, de extrana personalidad,
que es trasportado a un
mundo imaginario
compuesto  por
ocho islas pobla-
das por criaturas
de lo mas rocambo-
lescas. La profundidad
del guién y de los perso-
najes principales dota-
ran al programa de un
formidable interés pa-
ra todos los puiblicos.

1ego de Acdon-Aventura para PCy

reamcast | Inspirado en el cémic fantas-
co del mismo nombre, la compaiia In
tero ha creado una atmésfera surrealista
intrigante de gran belleza en la que se
1overé Cyprian, el personaje principal de
ste «Evil Twins. El juego combina fases de

%
/%

11y~ ) g/

[~

Lanzamiento:
Septiembre de 2001.
Mas informacién:
Ubi Soft,

Tel.93544 1500

© Pig95

:| personaje de Cyprian tiene una sélida
yresencia en el guion de «Evil Twin».

LISTA DE LANZAMIENTOS

Juego Version Alaventa

AVENTURA

Runaway: A Road Adventure PC Mayo 2001

Drécula 2 PS 22 quincena Abril 2001

En Busca Del Valle Encantado |GBC 22 quincena Abril 2001

Rugrats En Paris:La Pelicula GBC Abril 2001

Robin Hood PC Mayo 2001

Merlin PC Mayo 2001

Sky Odissey PS2 Mayo 2001

WDL Thunder Tanks PS2,GBC Mediados Abril 2001

Army Men AA:Blade’s Revenge PS2 12 quincena Mayo 2001

Silpheed Ps2 Finales Abril 2001

Hidden Invasion PS2 12 quincena Mayo 2001
| serioussam PC Abril 2001

Indiana J.& The Infernal Machine GBC Abril 2001

Rocket Power GBC Abril 2001

Red Faction PC,PS2 Mayo 2001

ACCION-AVENTURA ! |

Operation Winback Ps2 Principios Mayo 2001

C-12 Resistendia Final PS Mediados Abril 2001

Evil Dead:Hail ToThe King PC,DC,PS Mayo 2001

Spiderman DC Mayo 2001

JUEGOS DE ROL

Ultima Online:La Tercera Edicion PC 22 quincena Abril 2001
Heroes Chronicles Final Chapter PC 12 quincena Mayo 2001
Anachronox PC Mayo 2001

ESTRATEGIA

Submarine Titans PC Mayo 2001

Rogue Spear PS,DC Finales Abril 2001
Z-Steel Soldiers PC Finales Abril 2001
Worms World Party DC 22 quincena Abril 2001
Original War C Principios Mayo 2001
Emperor: Battle for Dune PC Principios Mayo 2001

SIMULADORES :. I
Eurocopter Typhoon PC Principios Mayo 2001
737 DreamFleet PC Abril 2001

Fly! I Mayo 2001

DEPORTIVOS !

All Star Baseball 2002 PS2 Principios Mayo 2001
Manager Liga 2001 PS Principios Abril 2001
Euro Tour Cycling PC Finales de Abril 2001

VELOCIDAD

Formula One 2001 PS,PS2 Mayo 2001
Daytona USA 2001 DC Finales Abril 2001
Championship Motocross 2001 PS Abril 2001
4x4 Evolution PS2,DC Abril 2001
Motocross Mania PS Mayo 2001
Colin McRae Rally GBC Mayo 2001

Abril 2001
Finales Abril 2001

The Simpsons GBC
Sable Masters PC

INTELIGENCIA-HABILIDAD |
World Championship Snooker 2001 PS2

Mayo 2001

DC = Dreamcast » GBC = Game Boy Color - N 64 = Nintendo 64
PC = PC - PS =PlayStation « PS2 = PlayStation 2




HARDWARE

Indrema: a punto
deverlaluz

Indrema pondrd a
la venta esta primavera «In-
drema L600», la primera
consola basada en el siste-
ma operativo Linux de cddi-
go abierto. Lz consola tiene
un procesador de 600 Mhz,
tarjeta grafica de nVidia de
64 MB, un reproductor DVD
y cuatro puertos USB para
la conexion de periféricos.
Podrd ser conectada a Inter-
net por médem o cable, y
también permitird almace-
nar archivos MP3 Pagi94y
grabar TV en el disco duro
del dispositivo.

O Pig.95

PlayStation 2
on-line

La firma holandesa KPN y las
japonesas Sony y NTT Doco-
MO mas otros cinco opera-
dores de telefonia se han
unido en un proyecto que
permitird el acceso ainternet
a través de PlayStation 2,
ademés del acceso a video-
juegos on-line directamente
desde teléfonos maviles.

PSOne portatil

La nueva «XL Screenmate»
de Thrustmaster permite
convertir a PSOne en una
consola portatil para llevar
a cualquier parte.

Es una pantalla abatible de

alta resolucién de 5 pulga-
das que puede conectarse,
bien a un enchufe ordinario
o al encendedor del coche.
Dispone de volumen.

@ P3g 95

3D Prophet 4500

Vanguardia a Coste Reducido

Despuésdela @
desaparicion
de los chip
Voodoo, el
Kiro Il se
perfila como
la apuesta
que debe
rivalizar con
GeForce.

»

STMicroelectronics (STM) y Her-
cules han unido esfuerzos para
alumbrar una nueva tarjeta gra-
fica de aceleracion 2D/3D.Se tra-
ta de la «3D Prophet 4500» de

ra Power VR de Imagiation
Tecnologies.

Permite contemplar escenas
3D complejas en juegos.El
rendimiento se sitUa practi-
camente a la par del chip
P3g9% GeForce Il de nVidia
pero a un coste reducido.Esta
disponible en dos versio-
-y nes: «3D Prophet
S5 4500» a 32.990
Ptas.-198 €y «3D
y Prophet 4500 TV» a
Hercules,con 64 ° 34990Ptas.- 210 €.
MB de memoria

Pag9% que integra el procesa-
dor gréfico KYRO Il desarrollado
por STM basado en la arquitectu-

Mas informacién: Hercules,
Tel.93 59060 60
@ Pig.95

Pistola Desert Eagle 50.

Precision Letal

Cybergun, compania especializa-
da en la creacion de réplicas, ha
introducido un curioso y llamati-
vo periférico compatible con
PlayStation. Se trata de la pistola
de inframojos Desert Eagle .50 AE,
perfecta réplica del arma de mis-
mo nombre. Entre las caracteris-
ticas de la pistola destaca el efec-
to de retroceso y el martilleo del
carro.Es compatible con el estén-

dar Gun-Con Pdg.94
para PlaySta-
tion y dispone /
de un botén pa-
ra el modo rafaga.
La Desert Ea-
gle 5.0 es un
periférico
muy preciso y resulta ideal para
los aficionados a los juegos de
punteria en primera persona.

Mas informacién: Sotair,
Tel.938431020 ® Pag.95

Sidewinder
Strategic Commande!

Estrategi:
con Mano
Izqulerda

El dispositivo mejora el cont:
en juegos de estrategia.

Strategic Commander es
periférico USB disefiado para
mano izquierda, cuyo uso es
especialmente indicado pa
juegos de estrategia, sobre toc
aquellos que se desarrollan ¢
tiempo real. Strategic Comma
der es una extension del raton
tecdlado que complementa aan
bos, facilitando el acceso de I
comandos necesarios para
juego. Dispone de 6 botones y
modificadores que permite
configurar hasta 72 funcione
También se incluye un program
con el que crear configuraciont
de comandos especificos.

Mas informacién: Microsoft,
Tel.91 3536960 © Pag.95

Ifeel! MouseMan!

Sensacion Tactil

El novedoso raton «iFeel Mouse-
Man!» de Logitech ha sido dise-
fiado para aportar un control més
intuitivo y mayor comodidad en
su utilizacion gracias a un dise-
no estudiado para adap-
tarse perfectamente a
la mano del usuario.
La innovacion mas
importante de
este disposi-
tivo es la
tecnologia
de vibra-
cion con la que
el usuario puede recibir sensacio-
nes tactiles al desplazarse por los
cuadros de didlogo, menus, barras
de desplazamiento, iconos etc.,

- compatibles con iFeel. Ademés

dispone de cuatro botones que

facilitan l2 navegacion en inter-
net y un boton central de rueda
para realizar desplazamientos de
pagina verticales, ademas de re-
sultar muy Gtil para diversas
funciones en su uso para
juegos.
Gracias a la
tecnologia
optica Pag.94 ¢l
iFeel MouseMan
funciona casi en
cualquier  superficie
prescindiendo de la tradicional
bola sin que sea necesario por
tanto ningun tipo de manteni-
miento. El precio es de 14.890
Ptas(IVAinc)-89,5 €.

«DMX-Xfire 1024» es un adapta-
dor de audio con aceleracion 3D
de cuatro canales, en el que se
agrupa una amplia compatibili-
dad de estandares de sonido de
entorno para juegos. El entorno
de sonido del juego se adapta a
la ambientacion del juego. La
DMX 1024 también dispo-

ne de una entrada
digital y una salida
que permite conec-
tarconun grabador
DAT, Minidisc y
otros equipos, y so-
porta la reproduc-
cién de sonido en
formato AC3 (Dolby
Digital) para la re- =&
produccion DVD.El
software contiene

Mas informacién:Logitech,
Tel.9137545 14 ® Pag.95

DMX-Xfire 1024
Estacion de Sonido

un programa de panel de contr
con el que se accede a todas k
funciones de la tarjeta. El prec
es 12900 Pts.(IVAinc)-77,5€

Mas informacion: Terratec,
Tel.93867 44 22 © Pig.95

Sonido compatible con todc
los formato




CREAMOS AUTOMOVILES RENAULT Mégane

Has visto la nueva serie especial Mégane Coupé
SportWay con llantas de aleacion y has visto
su precio. Pensaras que ya nada te puede
sorprender. Pero eso es porque todavia no
has preguntado por nuestras condiciones de

L h financiacion y porque no hemos hablado
OS ay CO n Su e rte- de seguridad: Nuevo Sistema de Asistencia a la
Frenada de Emergencia SAAEE, cuatro airbags
y ABS de serie. ;Sorprendido?. Con motores 16v

y diesel common rail . PARA MAS INFORMACION,
LLAME AL 902 333 500. www.renault.es

o My

0
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DE TODO UN POCO

<"} GANADOR

Nintendo

A pesar que era conocido que
la Game Boy Advance, la pe-
quena nueva consola de Nin-
tendo, habia despertado mu-
cha expectacion, la compania
se ha visto sorprendida por el §
volumen de pedidos que han §
recibido que ha desbordado |
el stock.La demanda en Japén
ha triplicado literalmente las §
previsiones alcanzando alre- §
dedor de 2,7 millones. Espere-
mos que no afecte a Europa.

.| PERDEDOR

Napster

Se ha confirmado que dejara
' de ser gratuito, para disgusto
 de millones de usuarios. La
compaiia Bertelsmann ma-
nifestd que el conocido pro-
grama de intercambio de
musica por internet se con-
vertira en breve en una apli-
cacion de pago. ©Pag.95

B N &

@ Charlar en los chat de voz
con el teléfono mévil en
WWW.COCO sobre
juegos. Aqui se encuentra el
primer chat de voz del mun-
do desarrollado bajo tecno-
logia inaldmbrica que per-
mitird desde el teléfono
moévil disfrutar de unas
funciones similares a las de
los chat para ordenador.Es el
primero de estas caracte-
risticas que emplea la voz
como medio natural para
comunicar a varios usuarios
desde sus moviles.@Pag.95

] ouT D

@ El fetiche modelo 3D del
personaje de Lara Croft, que
a pesar de su carismatico
atractivo se ha quedado un
tanto anticuado desde su
aparicion. Diriase que hacen
falta muchos més poligonos
para igualar el glamour de su
actual representante de
camey hueso:Angelina Jolie.
iEstard pensando Eidos en
hacer una réplica de la
famosa actriz? A ver si en
breve podemos ver una Lara
en 3D algo més actualizada.

Matrix:

el Videojuego

En e!jugo basado en “The Matrix” estaran Neo y Trinity.

Shiny Entertaiment con toda pro-
babilidad, aplicara su tltima tec-
nologia para el desarrollo de los
gréficos 3D y dispondra de total
acceso al material que se esté uti-
lizando para las peliculas.

Se planea que el lanzamiento del
programa coincida con el estre-
no de “The Matrix 27 a finales del
proximo ano. Actuzlmente se es-
tan filmando simultdneamente
las entregas segunda y tercera de
esta genial pelicula. @ Pég.95

Después de una notable circu-
lacién de rumores, Interplay y
Shiny Entertainment han confir-
mado sus planes para desarrollar
titulos basados en las proximas
entregas del afamado film de
Warner Bros Pictures, “The Ma-
trix” El acuerdo incluye diversas
plataformas de juego,incluyendo
PC, consolas actuales y de nueva
generacion, como XBox, Game-
Cube y PlayStation 2. Aunque se
desconoce el género elegido,

Gamestock 2001

Munch y Abe formardn equipo para salir airoso de sus aventuras.

El pasado 13 de Marzo tuvolugar  parte del catdlogo de XBox.Entre
en Seattle la dltima edicion de las novedades para PC destaca-
Microsoft Gamestock, muestra S ron «Flight Simulator 2002,
en la que la com- =" «Train Simulator» y «Dunge-
paiia dio a on Siege». Sin embargo, el
conocer plato fuerte fueron los
buena parte de los lanza- juegos de XBox, mos-
mientos en desarrollo para trando la potencia
PCy XBox. También gréfica en titulos
estuvieron presen- © & como
tes responsables g «Munch’s Oddy-
de las companias see» 0 «sAmped:
mas importantes cu- Freestyle Snowboar-
yos juegos formardn ding». © P3g.95

v

Figuras de ,
Metal Gear Solid 2

En la feria Toyfair 2001, celebrada
el pasado febrero en Nueva York,
se revelaron tres de las nuevas fi-
guras de accion que la g
compania juguetera ‘§R
McFarlane ha creado
de los personajes del es-
perado «Metal Gear
Solid 2: Sons Of &
Liberty». Las pre-
sentadas corres-
ponden a los per-
sonajes de Solid
Snake, Olga y Revolver
Oceloct. Las figuras se-
ran comercializa-
das en el dltimo
cuarto del ano
por McFarlane.
Los productos
de la compaiiia
estan representa-
dos en Espafa
por Toys R Us
aunque por el

pais. No obstante, MacFarlan
dispone de una tienda on-line.
Serdn un total de seis figuras d
los personajes principales de
juego de PlayStation 2, y cad,
una vendra empaquetada col
una pieza del personaje de
gigantesco robot Meta
Gear Ray, de modo qu
solo podrd
; com
pletarst
éste ultimo ad
quiriendo tod:
la coleccion de figuras
Dada la expectacion ge
nerada por el progra
ma, que aparecera er
Playstation 2 este
mismo ao, las figu-
ras haran las deli-
cias de coleccionis:
tas y de los aficio-
nados a «Meta
Gear Solid 2». Es-

momento no lasre‘bﬁcasestén tan modeladas )
se sabe si fi- indicadas para pmtaf]ascon un mi-
nalmente se aficionados y nucioso acabado.
conjneraalr- B ecionistas de Solo para mi-
L) la saga «Metal rar.._ 4
nuestro Gear Solids ® Pig.95

Los personajes de «<Doom lll» tienen un extremado detalle.

El célebre programador John Car-
mack, fundador de la compaiifa id
Software y responsable de los
motores 3D PEGI94 de las céle-
bres sagas «Quake» y «Doom, es-
tuvo presente en el Macworld Ex-
po que tuvo lugar en Tokio el
pasado mes de marzo.En el even-
to pudieron verse diversas de-
mostraciones del nuevo chip de
nVida GeForce Ill, que tendrd pre-

sencia en tarjetas graficas de PCy
Mac. Carmack puso de relieve la
potencia del nuevo GeForce con
una versién primitiva de su pro-
yecto «<Doom lll», que ya habia
generado un gran interés. La es-
pectacularidad de las imdgenes
funcionando con OpenGL P3g94
en tiempo real, dieron una pers-
pectiva de las caracteristicas mas
avanzadas del chip.® Pag.95



Camputer I

Datos elaborados por GFK para ADESE

L AS-.
vendidos

lugar  Titulo Genero Test Distribuidor  Edad
(1] Los Sims Simulador i Electronic Arts 11 Afios
PC Fiitbol 2001 Deportivo BRI~ DinamicM. ™
© [l rocitroes Estrategia EHMENN  Microsoft 3 Afgs
AR Collector’s Edition
0 jx FIFA 2001 Deportivo plirHiE g BlectronicArts 3 ARGS
Fira
The Longest Aventura k1t FXinteractive 16 Afos
Journey
Colin McRas Velocidzd [ = »
N Rally 20
F12000 Velocidad it Electronic Arts P
(8] Baldur’s Gate Juego de Rol TR Virgin [ 13 Ados
SR | os Sims: Més Simulador IRHEHITS Electronic Arts 15 Afos
ViVOS Que nunca
O =g combatFight Simulacor Microsoft 11 Ados
Simulator 2
(11] Lz Fuga de Aventura Uit} Electronic Arts 11 Afos
Monkey kland
(12 AMERICA:No Peace  Estrategia Bien
Beyond The Line!
® Age Of Empires I Estrategia BT
The Age Of Kings
D Age OfEmpiresll:  Estrategia TR
The Conquerors
@ Zeus: Sefor Estrategia [HREmInR
del Olimpo

GAME BOY COLOR

Clasiicacién realizada por volumen de facturaciin. Datos de febrero 2001 ref

Lugar Titulo Genero Test Distrbuidor  Edad
©Q  Fokémon Amarillo Juego de Rol i)
©  Pokémon Pinbal Inteligencia-Habilidad NI
0 Super Mario Bros Deluxe Accién §iiBE ]
O  rokémon Azl Juego de Rol UHIHEEI
(5] Donkey Kong Country Accién =TT
O  Pokémon Rojo Juago de Rol T
@  Pokémon Trading Card Game Intefigencia-Habiided ISR
O  werioland3 Acdion TR
©  Ddinosaurio Accbn-Aventura IR
@ " ToyStory2 Accién

PLAYSTATION

Lugar Titulo Genero Test  Distrbuidor  Edad
© ity Juego de Rol BT infogrames 11 Afios
© mma200m Deportive BEI  cecronic Ats 3 Afos
©  TheLegend of Dragoon Juego de Rol M sooy SC
© oriver2 Velocidad B 1nfogrames ™
©  CoinMcRze Ry 20 Velocidad DEES Procin 1
O Final Fantasy Vil (Platinum) Juego de Ral B Sooy CE 11 Aos
° Gran Turismo 2 (Platinum) Velocidad I sony 2 P
O naaLve200m Deportivo BRI cecronicAts TP
© Cashesh Inteligencia-Habiidad B Sony CE 3 Aics
Q  1arzen Platinem) pventura-dcoon MRS  Sony CE ™

W

lugar Titulo

QO Mmowe Velocidad BT Sony CE 11 Afios
© fra2m Deportivo B  cecvonicArts 3 Ados
© 55X Snowboard Supercross Deportivo EEIE  ecronic Ats 3 Ados
(2] Tekken Tag Tounament Lucha Sony CE SC
O  ridgeRacerv Velocidad WS ooy 3 Afios
© DeadorAlive? Lucha TR Accim 11 Aos
©Q Kessen Estrategia BRI Sectronic Ans 15 Afios
O  F1ChempionshipSeason 2000 Velocidad BEEII  ecronic Arts 3 Afos
©  Driving Emotion Type-S Velocidad EEEEN ecronicAts TP
@ International SuperStar Soccer

NINTENDO 64

Lugar Titulo Genero Test

©  rokémon Stadium Juego de Rol WS Nintendo § Ahos
©  The Legend of Zelda: Majora's Mask  Accién-Aventura 2|
©  rokémonsnzp Intefigencia-Hablidad  INNIIESTININ
Q  refecnadk Accin Aventura THTTHEHHIE
©  MaioTennis Deportvo i}
O supersmashiros Lucha tiatimtiitig
©  MzioPany2 Intefigencia-Habiidad I
O  Donkeyiongss Plataformas itz
©  Thelegendofzeida Accibn-Aventura fistissi=iinid
@  Raymen 2:The Great Scape THEHTER

en informadtica, by

2 Las ventas rege

ados, grandes almacenss, especialisias videojuegas, slectrinica de onsumo y e-taders.

DREAMCAST
Lugar Titulo Genero Test Distribuidor Edad
©  ehantasy Star Online Juego de Rol (R
©  shenmee Accibn-Aventura st
©  VitwaTennss Deportivo pissisasilill
©  Metropois Street Racer Velocidad TSI
9 Sonic Adventure Accién et
(5 Quake Il Arznz Accién TG
©  Vanishing Point Velocidad iinj |
O  Resident Evil: Code Veronica Accién-Aventura it
©  TheHouse of Dead 2 Accién T
@  UErA Dream Soccer Deportivo [EIHETn

TP = Todos los pablicos + 5C = Sin calificacion



Runaway: A Road Adventure

Juego de Aventura para PC | Una aventura gréfica
repleta de enigmas y con unos didlogos excepcionales
sazonados de abundantes dosis de humory suspense.

contemporanea, concreta-

mente en el ano 2000, en-
carnamos a Brian, un joven en-
vuelto en una trama cuyas
implicaciones conducen al cora-
z6n de la mismisima mafia. Sin
saber por qué, pero sospechan-
i0 que los mafiosos buscan algo
Jue no tiene, Brian se vera obli-
jado a emprender una huida
jesesperada mientras trata de
averiguar qué ha hecho €l para
Tierecer un trago tan amargo.
>ero para que las penas, con o
in pan, sean menos, no estard

L ocalizada en la Nueva York

as aventuras graficas son uno de los géneros mayoritarios por

solo, sino magnificamente
acompanado por una atlética,
inteligente y atractiva bailarina

de strip-tease que, por algin _

motivo desconocido para £
nuestro protagonista, esta |
interesada en el asunto.
iVivirén para contarlo?

El interfaz con el que controla-
mos la aventurz tiene un uso
muy sencillo y comprensible ca-
sial instante.Consta de una serie
de iconos que representan las

xcelencia. Un buen guidn, como en este caso, es garantia de éxito.

acciones y el acceso a los obje-
tos del personaje. Empleando
éstos dltimos con la accién co-
rrecta lograremos, paso a paso,
avanzar en la aventura. El ritmo
lo pondréd una muy cuidada ban-
da sonora, perfectamente sin-
cronizada con el desarrollo del
juegoy las acciones del persona-
& je.Ademds,la ci-

; mara permite variar

Y su dngulo para aco-

3 modar la perspec-

G tiva ala escena.

"~ VALORACION
Péndulo ha logrado una apa-
riencia visual muy particular y
llamativa, y |a totalidad de esce-
nas cinematogréficas conteni-

das exceden |2 media hora di
duracion. Ademads, podremos ex
plorar una centena de escena
rios diferentes y mas de 30 per
sonajes con los que dialogar ¢
interacturar. Los enigmas serdr
parte fundamental y cabe espe
rar que la apariencia de los puzz
les resulten sugerentes, aunque
parece que |a manera de resol
verlos serd bastante convencio
nal —es decir “usa tal objeto cor
tal otro y ponlo en tal sitio™-.

El mayor atractivo de «Runa
way» reside en su elaboradc
quién, con una historia divertid:
y un acertado ritmo narrativo, )
con los ineludibles ingrediente:
y toques aventureros con los que
se han de resolver algunas de la
situaciones. @ P3g.95

£ Runaway: A Road Adventure

DATOS DEL FABRICANTE Prondstico
Distribuidor Dinamic Multimedia
Teléfono de Informacion 902280282
Prevision de Lanzamiento ~ Mayo de 2001
Numero de Jugadores 1

Edad Recomendada " Mayores de 18 afios
Plataforma / Sistema Op. PC (Win 95/98/ME)
Equipo Recomendado Pentium 11 350/ 32 MB
Precio Previsto 3.995 Ptas 24€
RESULTADO DEL PRONOSTICO

Adecuado para Jugadores noveles
Funcionamiento Optimo
Jugabilidad Muy Buena

\ OTRAS VERSIONES No Bueno I

Clive Barker’s Undying

uego de Accion-Aventura para PC| Un programa de disparos en primera persona
uyo mayor atractivo radica en el oscuro encanto de su tenebrosa historia.

e vuelta a sulrlanda natal
D y tras recibir la carta de

un amigo, Patrick Gallo-
vay, el personaje principal, des-
ubrird una sucesién de hechos
nacabros y sobrenaturales que
> SUMIirén en una aventura de
esadilla. Su viejo amigo le pon-
ra al dia sobre lo acontecido
asta la fecha, implicando a Pa-
rick irremediablemente en una
triga en la que tendra que vér-
elas con monstruosos seres de
Itratumba.

" COMO SE JUEGA

or lo que hemos visto hasta el
1omento, «Undying» apunta a
onvertirse en una auténtica no-
2|3 interactiva de terror. Esta es-
ucturado en modo de fases

que representan los distintos lu-
gares a los que nos va condu-
ciendo la investigacion.

El control de Patrick se realiza
desde una perspectiva en pri-
mera persona, al estilo «Quake»,
en la que se muestra informa-
¢ion basica sobre nuestro nivel
de salud, armamento y hechizo
seleccionado.

" VALORACION

El quidn parece haber condicio-
nado en gran medida el desarro-
lloy por lo que hemos jugado se
ha obtenido un resultado bri-
llante. La trama nos pondra el
corazdn en un pufio no sélo por
la incertidumbre del final, sino
por el frenético y medido ritmo
de la accion, repleta de sustos.

La tecnologia empleada para
desarrollar «Undying» esta ci-
mentada en el motor 3D de «Un-
real», aunque han sido imple-
mentados numerosos efectos y
técnicas mas novedosas, logran-
dose entornos capaces de una re-
creacion gréfica a la altura del
guion. El desarrollo sobre el mo-
tor también afecta 2 |2 fisica de
objetos P30:94 2 la A y al soni-
do que junto a la realizacion ar-
tistica logran producir una at-
mosfera oscura y densg, llena de
detalles en lo que afecta a los es-
cenarios, elevando el dramatismo
visual.Los personajes estan dota-
dos de complejas animaciones,
haciendo gala de una inusual ex-
presividad. De confirmarse nues-
tras expectativas, estamos ante

il
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Terror y accion a partes iguales en un juego repleto de sobresaltos.

DATOS DEL FABRICANTE

r Clive Barker’s Undying

Distribuidor Electronic Arts
Teléfono de Informacién 913047091
Previsién de Lanzamiento Ya disponible
Namero de Jugadores 1

Edad Recomendada Mayores de 18 afios
Plataforma / Sistema Op. PC (Win 95/98/ME)
Equipo Recomendado Pentium 1500/ 128 M8
Precio Previsto 6.990 Ptas.42€
RESULTADO DEL PRONGSTICO

Adecuado para Jugadores expertos
Funcionamiento Bueno

Jugabilidad Muy Buena

N\

" Prondstico

\ OTRAS VERSIONES ps2 Bueno /



Operation Flashpoint

uego de Estrategia-Accion para PC| Un conflicto en plena Guerra Fria que pone a
yrueba nuestra templanza al frente de una fuerza de combate por tierra, mary aire.

| juego nos sitda, a lo largo
E de 30 misiones, en uno de

los puntos calientes duran-
e la Guerra Fria. Un pequefio
jrupo de militares soviéticos ha
xcupado una isla en el norte de
:uropa desde la que planean su
yfensiva. Ante esta sublevacion,
a OTAN acude a la isla desple-
jando su maquinaria de guerra.

~ COMO SE JUEGA

| titulo presenta un interfaz de
orte clasico entre los juegos de
sccion, es decir, con diversas pers-
yectivas de cdmara Pag.94 en
yrimera y tercera persona, y con
rarias consolas de comandos que
105 dan |2 posibilidad de realizar
icciones may concretas sobre el
»ersonaje o vehiculo que contro-
emos, asi como enviar ordenes al
esto de tropas a nuestro mando.

La misién suele comenzar con
ina introduccion interactiva que,

mediante los Gltimos datos de re-
conocimiento, nos pone en ante-
cedentes sobre el objetivo.

Estos son tan diversos como
cabria esperar de un titulo de es-
tas caracteristicas, ya que incluye
asaltos, sabotajes, apoyo a fuer-
zas de tierra desde helicopteros,
etc.En algunas misiones tendre-
mos un control individual de
nuestro personaje, o de una es-

cuadra a nuestro cargo.

"~ VALORACION

Lo més destacado de «Operation
Flashpoint» es la representacion
de un campo de batalla convin-
cente y realista. Un ejemplo de
esto son las posibilidades de co-
municacdon con otras unidades,o
las limitaciones logisticas que se
dan en ¢ frente. Los gréficos tie-
nen un grado extremo de minu-

ciosidad, si bien el resultado final

no parece del todo
satisfactorio dada
su complejidad,

l2 pobre optimi-

zacién Pago4y
una no demasiado
brillante realizacion artistica. Sin
embargo, se ha logrado una

gran eficacia con la 1A de las uni-

dades, tanto en su comporta-
miento individual como en su
actuacion en conjunto dentro de
las misiones. © P4g.95

fs ' :
Operation Flashpoint
DATOS DEL FABRICANTE Prondstico
Distribuidor Proein
Teléfono de Informacién 913846880
Prevision de Lanzamiento Mayo de 2001
Numero de Jugadores Sin determinar
Edad Recomendada Mayores de 18
Plataforma / Sistema Op. PC (Win 95/98/ME)
Equipo Recomendado Pentium 1 500/ 128 MB
Precio Previsto Sin confirmar
RESULTADO DEL PRONOSTICO
Adecuado para Jugadores expertos
Funcionamiento Correcto
Jugabilidad Muy Buena
Regular

\ OTRAS VERSIONES No

I NUEVO SERVICIO 404 ACTUALIDAD Y OClO.

AHORA TUS ICONOS PREFERIDOS
TAMBIEN EN TU MOVIL.

PERSONALIZA TU MOVIL CON MELODIAS E IMAG

Con el nuevo servicio 404 puedes personalizar tu
con tus iconos, imagenes y melodias preferidas, o enviz
a tus amigos. Accede al servicio escribiendo TONOSEIMAC
Envialo al 404 y sigue las instrucciones. Solo

100 ptas. el tono o imagen recibido. Los mensajes de

y solicitud son gratuitos. Ya puedes disfrutar de este nuevo st
tanto si eres cliente de Activa como de Plus.

Entra en www.tonos-e-imagenes.movistar.com y conoce
las imagenes y melodias que te puedes bajar”.

www.tonos-e-imagenes.movistar.com



Recoger en una sola tabla
odos los detalles que
ieben puntuarse en un
uego ha sido un reto cuyo
esultado queda
olasmado en los Test.

pensamos que existe un mo-

do universal de analizar cual-
Juier juego, ya sea para ordenador
) consola, valorando exclusiva-
nente sus opciones, calidad, com-
)atibilidad y servicios post-venta
jue la compania distribuidora ha-
2 anadidoa la version final.A par-
ir de esaidea,hemos trabajadoen
2 confeccion de una tabla capaz
le albergar todos esos detalles pa-
a valorarlos objetivamente a la
7 que se comprueban y compa-
an los datos del fabricante con los
btenidos a la hora de analizar ex-
austivamente las versiones espa-
olas ya finalizadas, las que se en-
uentran en las tiendas.

En COMPUTER HOY JUEGOS

“CALIDAD DEL JUEGO
n este apartado, gue supone un
2% dela nota final, se tienenen
uenta los ingredientes que de-
iden si estamos ante un éxito 0
0. En €l pesan, sobre todo, las
preciaciones de la redacciénala
ora de probarlo.

1 SERVICIOS DE
ATENCION AL CLIENTE

n la revista creemos que la res-
onsabilidad de las empresas
istribuidoras no termina con la
uesta a la venta del juego. Por
50, COMPUTER HOY JUEGOS os

informa de los teléfonos, direc-
ciones de internet @Pag.95y fax
a los que podéis acudir en caso
de dudas y problemas, y valora
la calidad del servicio postventa.

~ INSTALACION

Parece claro que en este aparta-
do las consolas vencen a los PC
ya que lo Gnico que debemos ha-
cer es insertar el disco (o cartu-
cho) y encender |z méquina.Pero
una vez que el juego comentado
es de PC, la cosa se complica con
pardmetros que creemos basicos
y que vamos a valorar, funda-
mentalmente, teniendo en cuen-
ta su sencillez de manejo e idio-
ma de las instrucciones.

MANUAL DE 3
INSTRUCCIONES

Tan importante como el propio
juego no hay nada... salvo un
buen manual. Por eso, en el Test
podréis encontrar todos los re-
quisitos que consideramos fun-
damentales para calificar un ma-
nual de muy completo,completo,
adecuado, suficiente, poca infor-
macion o deficiente.

'PRUSSA DE COMPATISILIDAD
DE SONIDO

Para verificar la compatibilidad
de un juego en PC se realizan
pruebas sobre 24 tarjetas de so-
nido distintas. Estos son todos
los modelos: Creative Sound
Blaster Live 1024, Genius Sound-
Maker 5.1, Terratec AudioSystem
EWX, Terratec SoundSystem DMX
fire 1024, Videologic Sonic Fury,
Genius SoundMaker 128 Value,

Guillemot Maxi Sound Fortisimo,
Genius SoundMaker 128 PCl, Bo-
eder Extenders 3D PCl, Terratec
SoundSystem Xlerate Pro, Genius
SoundMaker 32, Creative Sound
Blaster Live Player 5.1, Guillemot
Game Theater XP, Creative Sound
Blaster AWE 64 Gold, Terratec 128
i PCI, Diamond Sound MX300, Te-
rratec SoundSystem DMX, A-MAX
SP-804 Forte, Creative Sound
Blaster 16, Guillemot Maxi Sound
Muse, Leadtek Winfast 4X Sound,
Creative Sound Blaster 512 y Ge-
nius SoundMaker LiveTerratec
SoundSystem 512| Digital.

En las consolas nos limitaremos
a senalar que el hardware es el
propio de la maquina.

Uno de los apartados que més
quebraderos de cabeza puede
producir es el de rendimiento de
video,al gue estdn intimamente
ligados el procesador y la me-
moria. Enmarcada en la filosofia
de aportar datos contrastados,
en COMPUTER HOY JUEGOS po-
nemos a prueba el rendimiento
de todos los juegos en un total
de 36 ordenadores diferentes
que son los encargados de dic-
taminar su verdadero nivel de
compatibilidad. En el resultado
de cada uno de los Test se tienen
en cuenta las familias de proce-
sadores PAg.94, |2 potencia de
determinadas tarjetas graficas
Pag94 |2 calidad de las tar-
jetas de sonido P3G94 y las
distintas configuraciones de me-
moria.Todos, agrupados por dis-
tintos ordenadores, dardn un fiel
reflejo de la calidad de funciona-

p—
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miento de un juego, lo que os
permitird saber con certeza de
qué forma va a funcionar en
vuestro PC. También es cierto
que puede darse el caso en el
que no aparezca reflejado exac-
tamente en la lista de configura-
ciones la de vuestro ordenador.
En ese momento no tenéis mas
que mirar los componentes por
separado para ver por aproxima-
¢ion el posible resultado.

En el terreno de las consolas
ocurre lo mismo que en el de so-
nido,salvo en un par de detalles
realmente importantes que no
atanen al hardware de la maqui-
na. Asi, existen juegos que son
reprogramados para funcionara
pantalla completa, sin molestas
bandas negras que quitan por-
ciones importantes de pantalla.
Cuando esto ocurre, otorgamos
la maxima puntuacion. En cam-
bio, i el juego nos da a elegir en-
tre 50 y 60Hz. P3g94
mos |2 valoracion sensiblemente
porque, a pesar de incorporar la
opcién de pantalla completa (60
Hz.), debemos tener un televisor
oun cable de video compatibles.

” POSIBILIDAD DE
CONFIGURACION

En este apartado se valora aque-
llos aspectos del juego que nos
permiten “personalizarlo® segin
nuestros propias necesidades y
nuestra experiencia como juga-
dor.Se valora si el juego dispone
de mends de configuracion en
castellano, ajustes de resolu-
cion/profundidad de color, ajus-
tes de las musica y sonido y ajus-
tes de dificultad.

-

"~ OTROS DATOS

En este apartado valoramos as-
pectos muy importantes de un
juego: nimero de fases, jugado-
res, los periféricos que permite o
el idioma son algunos de estos
datos vitales para el jugador.

A |
En nuestro laboratorio esté la da-
ve para realizar los Test: pruebas
rigurosas con datos objetivos.

acemos los Test

Este nimero se obtiene de hace
la media de todas las notas obte
nidas en los distintos apartado:
que se valoran y que hemos des-
crito en anteriormente.

—————————————————

: CORRECCION
POSITIVA / NEGATIVA

Si existe algin detalle, bueno ¢
malo, que merezca ser resenadc
y valorado, este es su sitio. Y e
que debéis tener en cuenta que
nunca se tratara de supuestos
arbitrarios, sino de apartados
cuantificables, demostrables
que merezcan ser destacados y
que no tengan cabida en otro lu-
gardela tabla.

RESULTADO DEL TEST

La nota final es el resultado de
aplicar la Correccion positiva/ne-
gativa a la nota media y segn
su valor adquiere un calificative
y un color determinado.

De9,01210
De7,01a9
De501a7 Bien
De3,01a5 Suficiente
Delal Deficiente

PRECIO/CALIDAD
Hay un detalle que nos parece
esencial y que tiene mucho que
ver con la decision final de com-
prar 0 no un juego. Lo barato no
siempre es malo y lo caro tampo-
co es sinénimo de bueno. Por
es0, hemos realizado un exhaus-
tivo estudio de todos los juegos
publicados durante el Gitimo ano
y, @ partir de esos datos, hemos
confeccionado un precio medio
por plataforma. El resultado que
podéis leer en este apartado se
obtiene de dividir el precio reco-
mendado por el fabricante, porla
nota obtenida en el Resultado
del Test.El valor resultante es lle-
vado a una tabla que dictamina-
rd con un calificativoy un colorla
rentabilidad mayor o menor del
producto. Estos son los valores
que debéis tener en cuenta:

Indice hasta 772  Sobresaliente

773 hasta 965  Notable
966 hasta 1287 Bien

1.288 hasta 1.930 Suficdente
1.931 hasta 3860 Insufidente
Desde  3.861 Deficiente
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Juego de Estrategia
para PC| Adoptando el
papel de un dios que

tiene el destino en sus

manos, tendras que
conseguir ser el tinico, el
todopoderoso, frente a

res, los productos que
e dentro del género de la
ia comparten los ras-
gos mds basicos de «Black &
White». Los mas versados tien
ificarlos como del ti
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| giado la llegada de un dios que pondriafina &= ayudan a controlar las funciones de movi-
sus miserias ayudandoles a alcanzar la prosperi- miento y el interfaz. Con el ratén nos desplaza-
dad. Primero harén peticiones de lo més peregri- mos de distintas formas, cambiamos el angulo de
nas, entonces decidiremos qué clase de dios ser.  camara y cogemos o manipulamos los objetos.

- -

= mds adelante de la criatura. En sus salas que- %" los retos y segun los resolvamos hardn avan
da escrito todo lo que acontece, el estado de la zar el curso de la historia. Los hay dorados y pla
criatura, sus sentimientos y los de los creyentes. teados; los primeros son imprescindibles para de
También sirve para acceder a partidas guardadas. sarrollar nuestra influencia sobre los adeptos.

. i~ I:%? 5"/‘-.:},;”3’

# Las piedras de la puerta. Para conocera la

&' = yhabitantesalos que darnos a conocer.Tam- % criatura necesitamos tres piedras. La primera

bién descubriremos nuestros limites de influen- esta en el camino que conduce a la playa, la si

cia alld donde no podamos estar ni obrar mila- guiente en una casa de la aldea y la dltima en |2
gros. Conocerla a fondo es clave para orientarnos. cantera del ermitanio, pero ain esta por pulir.

=¥ Elegir una criatura. Al principio sélo pode- € Primeras lecciones. Hay que adiestrar a la
mos elegir entre tres criaturas. En la eleccion & criatura tal y como nos indica la aldeana, si
interviene sélo nuestro gusto, puesto que no hay que nos tiemble la mano si hay que dar un bofe
datos de referencia para comparar. Es l6gico por- tdn. La criatura imitara nuestros actos convier
que debemos modelar su personalidad. tiéndose en un reflejo de nosostros mismos.




(2ancear,

Tatuajes. Una de las opciones de personalizacion mas divertida esla
que nos permite tatuar a la criatura. Se nos ofrecen seis dreas en la
piel sobre las que podemos poner el tatuaje, que elegimos de entre
una serie de simbolos que vienen a ser como la marca representativa
del dios. Con esta herramienta también podemos dar cualquier color
a los simbolos que vayan a ser tatuados en la criatura.

Aldeanos especialistas.

Los aldeanos que son toca-
dos por la mano de dios, se
pueden convertir en disci-
pulos especializados en di-
versas tareas. Su trabajo,
que va desde procrear has-
ta cultivar las tierras, contri-
buird al beneficio del culto.

Malvado o Bondadoso. La senda que escojamos
condicionara la aparicion de las dos caras de
nuestra conciencia. Sin embargo, siempre pode-
mos cambiar de actitud sin dejar de contar con
el apoyo de nuestros dos analogos consejeros
espirituales.

Estadisticas. A fin de controlar el éxito dela
partida en sus diferentes aspectos, podremos
acceder a las estadisticas pulsando &< Hay in-
formacion de nuestra criatura, de nosotros mis-
mos y los aldeanos comparada con la de los
otros dioses y su poder de influencia. Cada co-
lor representa un dios, con sus creyentes y cria-
turas. También es posible hacer un sequimiento
de la actitud y el caracter de nuestro dios hasta
ese momento.

Una de las principales prerro-
gativas de este titulo radica en
la manera en que trataremos a
nuestros fieles; seremos libres
para manifestarnos como
un dios bondadoso, malva-
do o actuar de una mane-
ra contradictoria y to-
talmente arbitraria.
Sea como fuere el
carécter del que
dotemos a nuestro
dios, el objetivo del
juego no cambia. Los
limites de influencia de
nuestro poder divino son las
fronteras que nos separan de
los seres que adoran a otros
dioses, nuestros rivales, y
ese objetivo serd am-
pliar tales fronteras
hasta llegar a ex-
tinguir el resto de
cultos y dominarel
mundo como dei-
dad unica. Es obvio
que todos los dioses en liza
intentaran borrarnos del
mapa, pese a que en al-
gin momento anterior
hayamos establecido
alianzas para afianzar
nuestro poder.
Para definir a la perfeccidn
este juego nada mejor que una
frase de Einstein que resulta
cuasi profética: “Dios no juega a
los dados’Y es que puede de-
p  cirse que en «Black & White»
nada escapa al control del ju-
gador y, lo que es mejor, cual-
quier accién tendra una reaccion

causal directamente relaciona-
da. Las consecuencias de lo que
hagamos, o dejemos de hacer,
adoptando el papel de dios om-
nipotente seran tarde o tempra-
no hechos perceptibles.

—

MO SE JUEGA

El juego nos presenta una pers-
pectiva aérea del entorno —inte-
gramente tridimensional-, des-
de la que podremos visualizar un
pequeno poblado con nuestros
adeptos. Desde el preciso instan-
te en que llegamos 2 la primera
isla, empezaremos a desarrollar
nuestros poderes, en lo que vie-
ne a ser una especie de tutorial
impartido por dos personajes
que nos acompanaran a lo largo
de toda la historia:Yin, la luz,y
Yang, la oscuridad; en definitiva
el bieny el mal. :
Representaciones ambos de una
misma entidad, forman parte del
dios y se comportan como si fue-
ran nuestra concjencia. Nos su-
gieren ideas, manifiestan su pa-
recer ante nuestros actos, nos
ayudan a decidir qué hacery casi
nunca estan de acuerdo.
Generalmente el ritmo de jue-
go viene dictado por la historia,
que ird desarrollandose 2 medi-
da que aceptemos los retos que
se nos plantean. Si los cumpli-
mos con éxito obtendremos bo-
nificaciones, ya sea en forma de
nuevos poderes 0 mas adeptos,
entre otras cosas. Los retos se
guardan en distintos pergami-

—t—
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nos que podremos encontrar
dispersos por la superficie de las
islas.En el momento en que de-
cidamos aceptar cualquiera de
ellos, Yin y Yang nos sugeriran
qué podemos hacer al respecto.
No siempre podemos interve-
nir en los acontecimientos de
manera directa, pero poseemos
un instrumento con el que po-
der actuar alla donde no alcan-
ce nuestra influencia. Al poco de
ser acogido como dios local,
contaremos con una figura que
estard fisicamente presente en
el mundo y que nos ayudara a
llevar a cabo nuestros proposi-
tos:la criatura, nuestro avatar.
Es un ser independiente que
podra ir consiguiendo, con nues-
tra ayuda y sus experiendias, po-
deres divinos cada vez mayores.
42 1A tiene un papel crucial en la
capacidad que la criatura tiene
para convertirse en un ser Unico
segun las vivencias experimenta-
das. La criatura aprende, se di-
vierte, se enfada, desobedece,

(2 DETALLES DEL JU '

siente. Poco a poco, la mascota
nos ayudara a mantener la devo-
cion de nuestros fieles, mientras
Nnosotros nos entregamos a la ta-
rea de captar nuevos adeptos.

Otro aspecto gue convierte a
«Black & White» en una expe-
riencia de juego dificil de igua-
lar, es el diseio del interfaz . La
interaccion se realiza mediante
un puntero animado que hace
las veces de cursor del ratén.
Aparece representado por la
mano del dios y nos permite ac-
ceder a casi todas las funciones
de interaccion que el programa
ofrece, y en «Black & White»
practicamente cualguier ele-
mento, ser u objeto presente es
interactivo y no escapa a la ac-
¢ion de la mano.

La criatura, poseera al mismo
tiempo algunos poderes mila-
grosos con los que deslumbrar
a los mortales y alimentar su
fervor creyente. Nosotros tam-
bién, en nuestra calidad de dios,
podemos obrar prodigios pero

Milagros con tacto. Cualquier ratén compatible con la tecnologia
“iFeel”desarrollada por Inmersion, como el iFeel Mouse de Logi-

tech, aportan en «Black & White»

un modo de juego mucho mas intui-
tivo a través del sentido del tacto.
iFeel es una tecnologia que permi-
te sentir los volimenes de los obje-
tos en pantalla mediantes vibraciones
en el ratén. No es ni mucho menos indis-
pensable para jugar, pero resulta ideal para
manejar la mano del dios y percibir el entorno.

&




con fines mds diversos, puesto
que los milagros serdn tanto un
instrumento de adoctrinamien-
to como un factor clave para
decidir el destino de los seres
que estan bajo nuestra influen-
Cia, y por supuesto pueden ser
en cualquier caso de naturaleza
malvada o bondadosa; para ser
exactos deberiamos hablar mas
bien de “milagros o castigos de
dios” Nuestros fieles pueden
mostrarse obedientes por terror
a un dios cruel o, por el contra-
rio, movidos por una sincera
adoracion a un dios bondadoso.

En cualquier caso deberemos
encontrar la forma de incentivar
su devocién y conseguir un
equilibrio entre ésta y la discipli-
na.La clave del éxito resideen la
coherencia que guarden nues-
tras acciones con el propdsito
que perseguimos.

La labor de Lionhead Studios es
elogiable en el diseno de las
pautas sobre las que se desarro-
lla el juego. «Black & White» estd
dotado de una extremada ri-
queza que se aprecia en como la
diversidad de situaciones se in-
tegran perfectamente en el de-
sarrollo del juego.

Actualmente muy pocos titulos
pueden acercarse al grado de
minuciosidad y calidad en as-
pectos que van desde el diseno
artistico hasta la realizacion téc-
nica. El emocionante argumento
transtiende lo meramente anec-
dético ya que determina el de-
sarrollo del propio programa
adaptandose a la velocidad que

deseamos jugar. Nada sucederd
que nos pase desapercibido, a
no ser que dejemos de mirar la
pantalla.

La calidad técnica y artistica es
tremenda, sobretodo en dos
apartados especificos:por un la-
do inteligencia artificial y la es-
trecha relacion causa efecto
existente entre nuestras accio-
nes y las de los mortales con la
criatura, mientras el sequndo se
refiere a la interaccion que per-
mite con el entorno y su belle-
za.No cabe duda, estamos ante
uno de los lanzamientos mas in-
novadores y perfeccionistas de
los dltimos tiempos. m

Mas informadén sobre cémo ins-
talareste juegoenla @P30.88,

CONTROLES
BASICOS

Tedado:
[S:Sequirala
(riatura
E$:Ment
principal /
Salir
[98: Pasar por
almacenes
[C:Atar/
Desatar
Criatura
Raton:
-Boton izquierdo: Movimiento,
rotacion.
Botén derecho: Accién / Reco-
ger/Lanzar/ Soltar
Rueda central: Zoom

[E:Pasarala
siguiente
correa

E:
Informacién /
Ayuda
Fz:lrareaeo
de los dioses
&=+ (nimero
1al 7):Fijar
sefial

[ VERSION COMENTADA |
PC (Win 95/98/ME)

—

RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE

Black & White e G Gl -

- Versidn ée PlayStation Ne

=TS R Distribuidor: Electronic Arts Yeridn de PlayStation 2 o
N3 PR Productor: Electronic Arts - Desarroliador: Lionhead Studios | Hee S« Oreameast. Mayores de 13 abos
Teléfono de Informacidn: 91 304 7091 Adecuad Jugadores Expertos

Textos-Subtitues

Primera Instalacién (Comprobado)

ﬂndkaispaaoﬂ«esanoenbnco’{&pamﬂﬁlizadoenﬂegabﬂes.médo)
_¢MMMMumM’[wm}

delasdeurmalaah{(ompfobado}

Licencia de uso (A), Soludén de problemas (), Glosaria de términos (), Gula de
referencia de Jos controles (D) Trucos y pistas (£) Guia répida(F), Descripadn del juego (G),
uumpomemmsmpawmmdemm,nmmmm

T Moo Voodoo | Yoodoo 3 2000 16MB PO

Peokm 665ME | Matox Mileniorn X0SMB PO | Crezive 3D Bser VM4 | 0,6% | Noffundona o o £9 0.0
Petkm16§32M8 | Heodes SngayVoodooRsh G 0lsfanee | 06% [Mofncona  'Nofwaa {000
| (den3306iMB | AllRageProTurboSMEAGP | Damond Monser 30 WVoodoo2| 0,6% | Fellos gréficos leves  Fallos grdficos graves | 3,50
(Beron 33364 NE | Marox Milerin 00 SVB PO Geative 30 Baster INTZ M4 | 0,6% | Puido Fudo |10,
(dern 33364 18 | 3éhoodoo D0 1GUBAC | Hercdes D Pophet IMKMB | 06% | Pido | Faido 10,
PectimI35064M5 | AllRage ProTerbo SMB AGP  Diamond Monser 30 WVoodo2] 0,6% | Falos gréficos leves  Falls gréfics graves | 3,50
| PerdomI35064ME | Matrox Nileniorn 00 BVB PO | Grestve 3D Baser INTZMGE | 0,6% | Fhido Fludo _ 110
Pt 106N | 36Voudoo 00 KUBAP | Hercdes 0Pophet IMI2MEB | 0,6% | Paido e 104
AVDISESONIZENE | ATl Rage ProTerbo SMBAGP | Diamond Monster 30 Eoodoo 2| 0,6% | Fallos ordficos leves  Fallos graficos graves | 350
ADEISVIENE | Moo Milenm CODBNB P | Geate 30 B INI2MSH | 06% | Flado i 10
ADISISONZENE | 3RVoodoo3 00 TGMBAG | Herades 0 Prophet IMIG2NE | 0,6% | Flido Fuido 10,0
| Fentum MA0V1Z5MS | ATl Rage ProTorbo BMBAGP  Diamand Monsier 30 Voodoo 2| 0,6% | Fallos gréficos leves ' Fallos ordfices graves | 3 50
Pectim MGOVIZENE  Watox Mieniom COONBPQ | Gresthe SDBosr N2 WSS | 0,6% | Fluido Fido 10,0
G001BVE | 3dxVoodoo 32000 1GMBAGP | Hesaes 30 Prophet INX32MB | 0,6% | Pido [FRudo 10,
 AiRage ProTerbo SMEAGP | Damond Morsier 30 Voodoo2) 0,6% | Falls grahcosleves | Falos graicss graves | 3,50

AVD Achion NO2S6ME | Max Nilenim GO0 BNBPO | Geatve 30 Baser INTZMGS | 0,6% | Phido | Fluido 0,0
Hercdes 30 Prophet M 3208 | 0,6% | Fhuido Fuido 10X

Mmmﬁm : mWBMIM.&@

15.990/5.22= 857 = Notable

2% | 22 miageos, 3 criaturas (de inido) y & tribus
Dispositivos de control compatibles 1% |TedadofRaton 400
Idioma (comprobado) 3% | Castellano 10,0
[ 100%|




ego de Rol para Game Boy Color | La pokemonmania
1 calado hondo en nuestro pais, y este nuevo titulovaa
imentar la fiebre con casi 100 nuevos Pokémon.

en pueblo Primavera, el dia
en que el profesor Elm re-
)e una carta de un amigo
uncidndole que ha realizado
 gran descubrimiento y que
be dirigirse inmediatamente
cia su casa. Como el profesor
ne un monton de trabajo que
puede esperar, nos llama pa-
que acudamos a la citaen su
mbre y nos regala un Poké-
on para afrontar la aventura.
| objetivo del juego es captu-
alos 251 Pokémon que guar-
el cartucho y registrarlos en
Pokédex que ha inventado el
bfesor Oak.Sélo de esta mane-
podremos entregarle la infor-
1¢ioén al profesor Elm y dar por
mplido nuestro encargo.

L a trama del juego nos situa

COMO SE JUEGA

ra capturar los distintos Po-
mon tendremos que vagar
r el fantastico mundo de
eblo Primavera, conducien-

CONTROLES
BASICOS

A:Seleccionar
una accion,
ver un objeto,
dialogar...
B:Cancelarun
comando.
Start: Abrirel
.| mendprincipal.
 Select: Organizar objetos,
- cambiar movimientos.
overse por el juego, mover
‘cursor por los mends.

do a nuestro personaje por
senderos, cuevas y bosques in-
fectados de Pokémon salvajes
dispuestos a atacarnos.

Estos serdn precisamente los
Pokémon a capturar, pues los
que tengan propietario seran
intocables. Para vencerlos dis-
ponemos de Pokémon que lu-
chan por nosotros, acatando
las instrucciones que les vaya-
mos dando. De este modo nos
encontraremos navegando por
los distintos menus confeccio-
nados para indicarle a nuestro
Pokémon qué debe hacer.

Para que nuestra cuenta de
Pokémon se eleve, tendremos
que llevar encima Pokéball y
utilizarlas cuando el Pokémon
que vamos a capturar esté de-
bilitado, de otra forma cabe la
posibilidad de que se escape.

~ VALORACION

Es asombrosa Iz forma en que
Nintendo nos incita a descu-
brir Pokémon y transformarlos
en campeones a base de pele-
as contra otros de su especie.
Nada mds comenzar la partida
y apadrinar a nuestro primer
Pokémon, lo tnico que nos va
a importar es convertirlo en el
mas fuerte de los 251.

Un cartucho coherente y di-
vertido de jugar, tanto en soli-
tario como en compania gra-
cias a la utilidad del genial
cable linkde Game Boy. W

Mas informadién sobre como car-
gar este juego en la ®P3g.89.

* Game Boy Color |

| VERSION COMENTADA

= Pokémon Edicion Oro

38 piswivuidor: Nintendo Espania
Productor: Nintendo - Desarrolador: Game Freak

Pemdodeq:mdizngésnmpmmpmd«elmgn %

 RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE

6%
Vida del juego 6% |Mylarg 80|
N‘mldedmiedepumpsymnm , 4% | Comectos 400
| Animacido-Movimientos de los personzjes 3% | Comectos 40
Misica | 2% Aeaada 70
Efectos de Sonido L 3% Hﬂ)'bwm 9,00
M‘Mﬂ 2% | Notiene 1000
(orruoladeasdopmtwdemgu!ﬂspuem 5% ?addmmdli'lpmhlmm ; 7,00
3% | Muy conseguido 80
4% | Bien estructurado 6,00
(1 Lo SR R 0
3% | Insuficents 30
6% | Adecuada 6,00
3% 733
0% |902117045 6,00
0%

Idioma de las instrucciones de carga

Licencia de uso (A), Sokucion de problemas (B), Glosario de términos (), Guia de

referencia de los controles (D) Trucosy pistas () Guia ripida(F), Descripcid del juego (6), |

Desaripcién de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en intemet (/) ' % ‘Memado

Variedad de elementos del juego (comprobado)

(CDEEGH] 6,00

108% 10,00

10,8% 8,00

7% 2,86

Menis de configuracidn en castellano 1% |5 10,00

Ajustes de resolucin - profundidad de color 1% | NoMo 0,00

Ajustes de misica feiih 1% {8 10,00

Ajustes de efectos de sonido 1% [N 000
Ajustes de difiultad No

Opoonesdeguardarpamda{mpmbaﬁoi

En esta nueva -
version encon- &

traremos 251 Po-
kémon distintos,
repartidosen va-
rios tipos: agua,
fuego, planta,
piedra...

Pokégear esun
util dispositivo
que incluye re-
loj, un mapa de

todos los pue-
blos, un teléfo-
no mévil y una
radio.

Esta es |a pantalla de lucha, en ella podremos ver la
viday el nivel del pokémon @, seleccionar un gol-
pe © cambiar de pokémon €, acceder a lamochila
de objetos © o bien escaparde la pelea ©.

Jiegos g




r r-r'(Jr)r
IINASN T EVA

P LECTURA

DE LSl IS TORIA.

> EGIPTO II

Conviértete en un egipcio de la
desaparecida ciudad de Heli6polis

La primera parte no fue tan facil como esperabas.
Preparate, porque esta vez un mal terrible amenaza las cosechas y ta eres el
unico que puedes detenerlo.

AVENTURAS Con una perfecta reconstruccion de la época y una base documental muy
HISTORICAS rica, te aficionaras a la aventura.



of Darkness
. Juego de Accién-Aventura para P( |
Solo con el poder de la espada

Art g T

Pt Frwrmmesys bapa

aViya,

Lo 9ren 0 T, AP Furen Paries Lo Sagrices P Lot et cka if o f C@Awwet s

mistica puede dominarse la A e S i

disciplina del acero. ] Paralograr abrir las cerraduras es preciso conseguir
& una llave. A veces estan en algin punto del escena-
rio, y otras en poder de un enemigo al que hemos de de-

rrotar para arrebatarsela.

I Repartidas por el escenario
# pueden encontrarse armas
nuevas, cada vez mas poderosas, y

) lade: The Edge Of Dark&%
gnessm es, fundamen‘
& talmente, un juego de lu-

cha en escenarios 3D, en el que
predomina una perspectiva en
tercera persona, aunque pue-
den encontrarse ciertas referen-
cias al género de rol .Equipados
con espadas, lanzas, mazas y
otras armas de época, los cuatro
personajes con los podemos
emprender |3 aventura -Bérba-
ro, Caballero, Amazona y Ena-
no-, encarnan distintos estilos
de combate que proporcionan
un dilatado repertorio de movi-
mientos y estoques.

El guién del programa combi-
na la ambientacion medieval
con ciertos tintes misticos, aun-
que su importancia no va mu-

cho mas alld de estructurar, a

modo de aventura, un total de
catorce escenarios descomuna-
les, envolventes y con una reali-
zacion artistica y técnica extra-
ordinaria. Orcos, caballeros,
minotauros, golems o esquele-
tos animados con hechizos son
algunas de las singulares espe-
cies que componen el ejército
del caos al cual nos enfrenta-
mos. Situados en puntos clave,
los enemigos pueblan los esce-
narios en un numero considera-

algunas magicas.

ble, pero raramente tendre-
mos que enfrentarnos contra
mas de tres o cuatro; la razon
es que cualquier enemigo re-
presenta por si mismo una ame-
naza considerable.

Cada héroe es poseédor de un
estilo de lucha particular,que es-
td en relacion con la especiali-
dad bélica de sus armas.Acumu-
lando experiencia en su empleo
podremos batimos contra los “je-
fes™de cada escenario y a enemi-
gos cada vez mas fuertes con
mayores posibilidades de éxito.

Lo primero que nos encontra-
mos en «Blade: The Edge Of
Darkness» es una sugerente se-
cuencia de video de introduc-
cion. Por si sola parece tener po-
co significado, pero sirve
mostrarnos la espada Blade,
mas adelante blandiremos pa
derrotar al Senor Del Caos. Alre-
dedor de esta formidable arma,
y como conseguirla, gira todo
el argumento del juego.

La historia da comienzo con

una trama de traiciones y

con la invasion de

un ejército de

variopintos lu-




movimientos especiales con el arma empleada.

Las pdcimas de salud sirven para reponernos de las

heridas en momentos comprometidos. También hay
una pécima que potencia la fuerza del personaje unos se-
gundos, haciendo sus golpes mucho mds letales.

Los jefes de fase ofrecen poco margen de error, son
muy duros y sus golpes mas severos. La clave para de-

rrotarlos es la constancia y tener un cierto dominio de los llos oscuros, y cuando hay cadaveres tendidos en el suelo,

porque suelen indicar la proximidad de una trampa.

g

La funcién “enc
dor del enemigo mds cémodamente para el combate,
de modo que es més facil defenderse con esquivas y al-
ternar el enfrentamiento cuando hay varios adversarios.

Low Anet.om e

3 B L1z 3 POGTHTRS qoe moboots Lo Tiwms ar tio arsorbaoecilie pos Los Crsction § bs = de
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¥ Lo megaAomre Sl Funcise S o Tt ion

Faret s i per o ot La wOr 08 Seg e I00 3 L 0 Fat sltsowta erefme Lo
T

A mnud el hallazgn de uria tablilla rinica esconde
una trampa. Hay que tener mucho cuidado en pasi-

Es poco conveniente acumular armas para las que n
estamos especializados, a no ser que decidamos uti
lizarlas como armas arrojadizas. Las mas efectivas son la
que estan indicadas para cada personaje en concreto.

arar” nos permite movernos alrede- 4 Al derrotar a un enemigo se incrementa la barra d
nivel del personaje. Cada vez que llegue al tope subi

remos de nivel, y asi podremos emplear mejores arma:s

movimientos y reponernos de las heridas sufridas.

gartenientes, de modo que, el
verdadero trasfondo de la histo-
ria se ird perfilando sélo con pe-
quenas revelaciones.Y paso a pa-
s0,a lo largo de la aventura.

El primer escenario es exclusivo
para los cuatro personajes, lo
que permite diferenciar el pun-
to de partida de cada uno de
ellos. Esto se traduce en un to-
tal de diecisiete escenarios dis-
tintos contenidos en el juego,
mds el del tutorial. A partir de
una breve narracion que nos si-
tla vagamente en la aventura,
nuestra preocupacion principal
es batir a los adversarios que
vayamos encontrando, procu-
rando evitar perder la cabeza
de un mandoble.

Cada vez que derrotamos aun
enemigo incrementamos el ni-
vel de experiencia lo que pro-
porciona mds poder ofensivo, re-
sistencia, armas y capacidad
para realizar movimientos espe-

ciales o combosP&g:94  con los
gue enfrentarse 2 los adversa-
rios. La habilidad necesaria para
realizarlos, con fluidez y en el
momento preciso de Ia liza,
marcaré la diferencia entre salir
victorioso o sucumbir al acero
enemigo. Armas magicas, arma-
duras, escudos y pociones, entre
otras cosas, también podran re-
sultar de ayuda, llegando inclu-
so a ser imprescindibles para
sobrevivir.

Los escenarios también escon-
den trampas letales y la necesi-
dad de resolver enigmas, entre

Generalmente, no hemos de

esperar demasiados enemi-
gos atacando simultdneamente,
pero siempre son astutos y fuer-
tes de modo que cada combate
supone un reto. También pose-
en movimientos especiales.

combate y combate, aunque en
su mayoria no suelen ser dema-
siado complicados: una llave
aqui,un pasaje ocultd alla...

Aparte hemos de contar con la
necesidad de encontrar seis ta-
blillas rinicas ocultas en varios
niveles, sin las cuales, no podre-
mos llegar al desenlace final del
juego.El inconveniente de las
tablillas es que nos dejaran con-
tinuar, independientemente de
que las encontremos, y esto im-
plica retornar a un escenario po-
blado con enemigos mas pode-
rosos para encontrarlas.

Los escenarios alcanzan di-

mensiones descomunales, y
muchos de ellos se han disena-
do inspirandose en culturas an-
tiguas, logrando gran similitud
con edificaciones que conoce-
mos y pueden identificarse.

Gran parte de la expectacion
que ha despertado este titulo de
produccién nacional ha estado
generada por la tecnologia em-
pleada en su desarrollo y, de he-
cho, podemos considerarlo co-
mo uno de los lanzamientos
estrella del afio. Otro de los as-
pectos gue mas polémica ha
provocado es que «Blade: The
Edge Of Darkness» es un juego
con una violencia evidente. Es
inevitable sentir algo de grima
ante lo explicito de las heridas,

o

Algunos de los movimientos
especiales requieren difici-
les combinaciones de tedlas, pe-
ro siempre podemos recordar-
los presionando la tecla 7. Es
necesaria cierta practica para
ejecutarlos con sequridad.

\

decapitaciones y demds de
membramientos, consecuent
del tremendo realismo vist
que se da en los combates, p
lo que la recomendacién p
edades es imprescindible.

Sin embargo también es inn
gable que «Blade» es una d
mostracion de lo que, hoy p
hoy, puede conseguirse en



1bito de la interaccion y de la
nulacion fisica de los objetos
un juego.Casi la totalidad de
jetos que encontremos son
ralmente interactivos. Pode-
0s atizarle a una mesa para
rtirla en dos si nos estorba, 0
se nos antoja, utilizar un ta-
rete cualquiera como arma
rojadiza. Salvando algunos
los de menor importancia en
motor del juego, todo pare-
ra tener un peso y propieda-
s fisicas realista.
atmdsfera conseguida en to-
s los escenarios es magnifica.
- hecho |2 ambientacion juega
 papel vital en el programa,
acias a la sobriedad logradaen
tratamiento de las fuentes de
ry al disefio artistico de los es-
narios. Es evidente un gran es-
erzo de documentacion por
rte de Rebel Act en este sen-
l0.La arquitectura de los casti-
s y de los templos asi como el
rroche de detalles que los de-

coran nos trasladan a diversas
localizaciones de culturas distin-
tas, en una oscura Edad Media
vagamente situada.

Sélo la opcién de partida en
red para varios jugadores estd
poco explotada. Sin dejar de ser
divertida no esta del todo bien
resuelta. No se muestra nada
claro el modo de acceder a los
distintos escenarios, no hay
equilibrio entre personajes de
distinto nivel y sélo pueden lu-
char dos jugadores simulténea-
mente.

Aparte, la interaccion en el con-
trol del personaje, sus movimien-
tos y el empleo de las armas apor-
tan una gran riqueza. Contando
con esto y con el comportamien-
to astuto de los enemigos, jugara
«Blade» resulta un espectaculo
impactante conel quees dlﬁcl no
dejarse hipnotizar.

Mas informacion sobre como ins-
talar este juego enla ®P3g.85.

- CONTROLES BASICOS

T Avanzarf(orrerhauadelante (=:Usar/ Recogerabjeto

~':Retroceder/ Correrhaciaatrds (&= Sigilo

“:lzquierda

>': Derecha

=1 : Bloquear

—: Encaramiento

== :Desenvainar / Envainar
S: Inventario

oton derecho: Saltar / Esquivar

f=:lanzar
(=':Vista cdmara
1

oton izquierdo: Atacar

| VERSION COMENTADA |
© PC(Win95/98/ME) |

'RESULTADO

Blade: Edge of Darkness St Gome o col
. Vessida de PlayStation
Distribuidor: Friendware Veridn de PlayStation 2

| Productor: Fiendware - Desarrolador:Rebel At St et

6% | Alta donde es necesaria

Ttléfcmde.lmtﬂmﬂémlca — [ 2% | 917242880

Hmldedetalledeperm;esyescenanos i

Animacin-Movimientos de los personajes S |

Efectos de Sonido T R CeR i [N My DS (% 0 G s ik

Didlogos-Voces | 2% | Profesionales

T e T | 2% | Acertados i

(Control adecsadoportipodejuego/Respoesta | 5% |Tedadoatén/Gptima 900

Alicientes para el jugador | !

Sk | oy cdas i s i)

Argumento | 4% | Sugerente

Intensidad _ % 3% 'MUTBHB |80

Variedad de Stuacones | 3% | Ms que suficente 1600
Ehth AT ham

'Awdaenintemet &

| 1% | Notiene (www.friendware.es)

D|ﬁcultad dela ?nrneta !nstalacnn (Corn probado) | 2% |Bap

#indica Espacio Necesario en Disco? (Espadio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% | No (750 Megabytes)
iindica Espacio libre existente en Disco? ((omprobado) | 05% | No
Desinstalacidn (Datos restantes no esinstalados,meido) [ 14% | 'i-s'r'-ietj;i'bﬂtes

lxmdemo[l}&&umndewuﬁm(B}Goﬂmdetm{O&mde .
referendia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Gui2 répida(F), Descripdidn del juego (G),
Desmpoondee!tm!usenpymﬁaﬂﬂme(omdﬂwdam Am:nmwu}l %

Completo

Percm 16632V Vooko3 00 IMER | 06%

___hosepwdepgar :o,uu

No se puede jugar
Pertim 166730 ME Matrox Mllesium G0 SMB PO ' (reative 30 Bastr TNIZMGE | 0,6% | No se puede ju
Pentiom 166328 Herndes Singray Voodoo Rush | (reatve 30 Blaster Banches 106%'
Celeron 333/64 M8 AlRage ProTurbo SMBAGP | Diamond Monster 30 H¥oodoo2| 0,6%
(dern 33364 M3 Villeniom Q00 BVBPQ | (reative 30 Baster INTZMES | 0,6% |
e BVBINE 3Wodo3 00 IVBAP  HerdesDPrgha IMII2ME | 06% | Asaltos
Pentium I 350/54 M2 ATl Rage ProTerbo BMB AGP  _ Diamond Monster 3DTVoodoo 2| 0,6%

Matrox illeiom Q00 8VBPO  Geative 30 Blaster NIZMGE | 0,6% |
| 3 Voudoo 3 2000 ! Herdes 30 Prohit INX2M8 | 0,6% |
* Damond Monster 30 odoo 2| 0,6% |
(e 0B NZNGE | 06%
P Herdes 30 Proghet IMI2MB | 0,6%

PeumBENIBME ATl ageProTurbo EMBAGP  Diamond Monster 301 Voodoo 2| 0,6% |
PetmMG0VI2EME Matow Millenm C00EMBPO | Creative DB N2MGE | 0,68
Pencum MEONIZEME 30huVoodoo3 2000 T6MBAGP  Hecules 30 Prophet IMISINE | 0,6% |
AMD Kion TOVZ56 8| AT g P m’wa..s? 'wmmm?”””"
AND Adkion T00/256 M3

'reu.isw.mimm

k@mm&ﬁ

‘Ajustes de mdsica
Nosesdeclectosdesoando -
Agustesdedrﬁo.r!tad

Va edad de eiemenms delj ]uego {compmbado}

Opdones de quardarparta (compobade) [73% | Encuakuermomesto
Dispositivos de control compatibles TR 1% | Tedado/Ratdn
dema {comprobado] 3% (aszellano

| %% -%personajes,ﬁamm;v 17 niveles
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La mejor forma de adelantar
es utilizar el interior de la
curva. De esa forma nuestra mo-
to rebasara € sin mayores pro-
blemas a cualquier competidor
que esté delante de nosotros.

~ ASi SEJUEGA PASO A PASO

Cada vez que terminemos
una carrera podremos ver
unas excelentes repeticiones, ser-
vidas por un sistema de camaras
de television colocadas estratégi-
camente por todo el circuito.

Una vez terminada la carre-

ra, aparecera una tabla don-
de nos muestran la posicion y el
tiempo de cada uno de los parti-
cipantes, ademas de indicarnos
su nacionalidad.

"‘IELU\ 3

CP Espaind - Jerer

B s
LONOITUD DEL TRCOLTT
4423m

- craa FI-
4 Esta es la informacién presente en pantalla:
© posicion en carrera, ©récord del circuito,
©Omapa del circuito, ©tltima vuelta, O clasifi-
cacion actual, @ vueltas que restan, ©tiempo de
cada vuelta, © velocidad y marcha. Todo lo que
hay que saber para controlar nuestra maquina.

Toda la informacion referente a cada uno de

los cinco circuitos se muestra en un mapa co-
mo éste. Aparecen indicados el nombre y la na-
cionalidad del circuito ©, su trazado @y longi-
tud ®.Esimportante conocer cada circuito palmo
apalmo para tener alguna posibilidad.

~ BEsarios y premIOS
SELECCIONA DESAFIO

P TI T Ta—
3:FeAnE DOy ]

Pulsando el botén M de nuestro pad, podre- 7 El modo desafio nos exige ganar distintas
mos cambiar de misica mientras cruzamos a competiciones y pasar diversas pruebas en las
mas de 200 km/h. por la recta de la tribuna prin- que nos obligan a ejecutar maniobras en un tiem-
cipal. Namco nos da la posibilidad de elegir entre  po récord. A cambio nos regalan jugosas fotogra-
10 temas distintos ®, todos muy marchosos. fias de los pilotos y sus maquinas. :

En el modo contrarreloj com- 1 Tanto los circuitos como
petimos contra la sombra las escuderias y motos
{Ode nuestro piloto en las vuel- son los oficiales del mundial. Po-
tas previas, por lo que sus tiem- dremos elegir entre 12 montu-
pos irdn mejorando o empeo- ras diferentes, incluyendo las de
rando segtin nuestros progresos. nuestros campeonisimos.

8 El Gnico cambio perceptible
al activar el modo simula-
i6n es que la rueda trasera, in-
iependientemente de la velodi-
lad que llevemos, derrapa @al
acelerar en las curvas.

Bl
uegos g

Juego de Velocidad para PS2 | Namco traslada toda la
emocion y la adrenalina de los grandes premios a la
nueva consola de Sony dando prioridad a la diversion.

puede ser mas claro: ven-

cery, si puede ser, arrasar
en todos los grandes premios
para consequir el titulo de cam-
pedn del mundo.

E | objetivo del programa no

A primera vista puede parecer
queel programa se limita a
exigir que el conductor sepa
acelerar, frenar y girar en las
curvas pero, si nos detenemos
un pogquito en los pormenores
de su manejo, nos encontrare-
mos con infinidad de variantes
que hacen que tomar una cur-
va se convierta en todo un re-
to. Es decir, tendremos que to-
mar cada curva a la velocidad
adecuada y tumbando la moto
en el angulo exacto, ademas de
tener muy claro qué trazada
vamos a realizar en cada viraje,
ya que si no elegimos bien per-
deremos potencia a la salida
de la curva y, por consi-
quiente, unos sequndos
valiosisimos.
Durante la carrera
lo Gnico que nos
debe preocupar
es tener el control
absoluto de Ia
moto, ya que los s J
rivales se deja-
ran rebasar sin
ofrecer excesi-
va oposicion.
Para ello es reco-
mendable la utili-
zacion de un pad
de control analé-

gicon para evitar sacudidas
bruscas y, asi, poder negodiar los
virajes progresivamente, de un
modo mucho mds suave.

Pero, sin duda, lo mds impor-
tante es saber en qué momen-
to debemos abrir gas a tope
para sacar el maximo partido a
la potencia de la moto. Si al
entrar en una curva acelera-
mos demasiado rapido saldre-
mos despedidos hacia el exte-
rior, pero si lo hacemos en el
momento adecuado, Ia moto
se agarrara al asfalto y saldre-
mos de la curva disparados,
aprovechando toda la poten-
cia de su motor.

Namco ha puesto a nuestra
disposicion las 12 motos princi-
pales de las escuderias punteras
del campeonato, cada una con
sus prestaciones, potencia y tipo
de conduccién. Otro atractivo
anadido es el de contar con los

nombres reales de los
32 participantesen el
mundial, incluido el
mismisimo Doohan.
Y esque «Moto GP»
nos sitda en el
campeonato de
1999/2000.

Cinco son los
circuitos que
nos encontrare-
mos: el japonés
de Suzuka, cuya lon-
W gitudesde5,86km;la

pista francesa de Paul Ri-
card con 3,81 km.de traza-
do; el circuito nacional de Je-
rez con sus 4,42 km. de pista;
los 4,02 km. del circuito inglés




| VERSION COMENTADA |

PlayStation2 RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE

de Donington; y, por tltimo, el
trazado japonés de Motegi, con
4,80 km.de longitud.

VALORACIGN

«Moto GP» es toda una maravilla
visual que gustara a todo aquel
aficionado que guste de subirse
a la grupa de una de estas bes-
tias cromadas de mas de 200 c.v.
Los extensos escenarios reprodu-
cen con todo lujo de detalles la
esencia del ambiente de los
grandes premios, y los circuitos
han sido fielmente reproducidos,
lograndose una réplica exacta
milimetro a milimetro de los cin-
co trazados originales.

Los pilotos, las motos, los cir-
cuitos, todo ha sido puesto en
escena a la perfeccion y con sus
nombres reales, pero... ;donde
esta el realismo?

Por lo visto, Namco ha pensa-
do que para hacer un titulo so-
bre el mundial de motociclismo
y transmitirle al jugador la
emocion de vivir un gran pre-
mio bastaba con contratar la li-
cencia de la F.L.M. -Federacién
Internacional de Motociclis-
mo- y asegurarse los nombres
y escuderias oficiales, relegan-
do a un plano secundario algo
tan fundamental como que las
motos se comporten de mane-
ra natural, conforme a las leyes
de la fisica.Y es que la primera
vez que nos ponemos a los
mandos de una de estas ma-
quinas, nos damos cuenta que
negogciar una curva se convier-
te en una tarea imposible y
completamente alejada de lo
que’seria la conduccién real.
Pensando gue quizas esto se
deba a que estamos jugando
en el modo arcade, selecciona-

CONTROLES
BASICOS

L1-Botén R1-Botén
12-Boton | R2-Botén
I [

% : Acelerar.
~@® : Frenar.

W : Cambiar tema musical.
A : Cambiar vista.

Versin 2= Nintendo 64 The
_ Moto GP u..-:s-.u_gm | ¥o
; %= | Disuibuidor Sony Computer Entertaiment | v s orouccsn o
. ~ l Productor: Namco + Desarrollador: Namco maut‘is&m i’h 5
Teléfono de Informaddn:91 377 71 00 S — ! Socad F e
< | FaxdeInformacion:91377 7124 =

Teléfono de Asistendia Témica

Ayudaen tntemet

(mnplepdaddetapnmmmstalaoon[paramdmego]

mowade!asmstmcmms de carga

Ll:moa &m(h},mam{al.mam(ﬂ.&u
referancia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guia ripida(F), Desaripddn del juego (G),
Dﬁu‘pomdedemmtusmpantak(ﬁ‘mdemm Awdaenmermm

2eN
6% | Mink
i 4% | Bastante cuidados 80
........ 3% | Buenos 1 60
! 2% | Adeasds 170
HectosdeSonido 3% | May buenos [ 90
Didlogos-VoceS _ | 2% _|Notiens Lo
Textos-Subtitulos | 2% | Acrtados | 6
| Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 5% | Pad de control / Optima | 90
Alicientes para el jugador Sians e -
Realismo : 3% | Esaso | 3
| Argumento 4% | Noesmecesario 1100
otemsidad 4 T R ST T R i T 3% | Muyaia 80
Variedad de Situadiones s S 3% | Minima 1%
Comportamiento de los Adversarios (Int ia Artificial) B i 20

\'anedad de clements del[(omprobad-n)

mos la simulacién pura y dura
pero, para nuestro disgusto,
comprobamos que el dnico
cambio perceptible es laimpo-
sibilidad de acelerar en las cur-
vas, al margen de la velocidad a
la que vayamos:la rueda derra-
pa de forma considerable, em-
pujandonos iremediablemente
contra la cuneta, sin que poda-

mos hacer otra cosa que decele- -

rary ver como nos rebasan.

En estos casos, lo logico es que
si abrimos gas al final de una
curva y vamos a la velocidad
adecuada, la rueda trasera aga-
rre la moto al asfalto para facili-
tar el viraje.

Lo dicho, este programa de
real no tiene mucho, sobre to-
do en cuanto al apartado de pi-
lotaje de las motos, porque en
el resto de cosas, al menos, pa-
rece cuidado. Al menos es fiel al
espiritu de ungran premio. M

Mas informacion sobre como car-
gar este juego en la @P3g.89.

: Si
Ajustes de resolucidn - profundidad de color 1% | No/No oo
Mustesdemsia 1% s 10
@Lﬁ_d?sf_'ﬂﬁ_“% 1% |si 108

2% | 12jugadores, S Grauitos 50
i s ot e -
| Dispositivos decomtrol 1% _ | NeoerJogan Pad d contel (i), Arade ik | 8.0
Idioma (comprobado) Castellano opdonal 80

Hmmm&mgﬁuu{mhnmw&o@’mﬂ&mdﬁﬁhem]

Adelanta se-
guro: es reco-
mendable sa-
ner con quién
te la juegas.
Puedes iden-
= tificarlo porla
' foto®.

Realismo: en
los instantes
N Pprevios a la
v competicion,
la cdmara nos
muestra una
fabulosa
perspectiva.

Los gestos
los pilotos tie
nen reaccio
nes que pare
cen reales
Podéis ver ¢6
mo se gira pa
ra mirar.

Dos jugade
res: realmen
te divertidc
permite qu
dos pilotos lu
chen en |
misma consc
. laporvencer




iego Deportivo para Game Boy Color | Salta

la pista central armado tinicamente con tu raquetay
on el objetivo de ser el primero del ranking mundial.

esde que se inventaron
D los videojuegos, el mun-

do del tenis ha sido una
agotable fuente de inspiracion
ara los programadores. Ninten-
o fiel a sus principios y buscan-
0 la maxima diversién con la
inima dificultad, ha dado vida
este cartucho cuyo titulo no
2ja dudas sobre su argumento
finalidad: evidentemente, ju-
ar al tenis.

COMO SE JUEGA

Mario Tennis» es simple: ra-
ueta, mano, bola y una red
ue hay que salvar a base de
lpes certeros.Obviamente, la
)5a tiene truco, porque existen
1a variedad considerable de
2rechazos, zurdazos y bolas
rtadas que iran apareciendo
) escena @ medida que las fa-
s sean superadas. Por eso,
12 parte importante de su
acia radica en |z sencillez de
anejo, que os hara creer des-
= |a primera partida que lle-
iis toda la vida jugando a es-
. La realidad es bien distinta,

CONTROLES

BASICOS
' A:Boton. Golpe

| alto, confirmar
‘accion y hablar.
' | B:Boton. Golpe
cortado y can-
celaraccion.
_—  Start:Pausa.
‘Select: Detener carga.
ontrol de direccion (respeta
os movimientos diagonales).

-

porque el nivel de dificultad es
progresivo y de un rival asequi-
ble pasaréis a otro mas rebeldi-
llo para terminar con uno de
2505 que bien podrian llamarse
Sampras o Ferrero.

El cartucho ofrece pocos mo-
dos de juego, pero son los jus-
tos para mantenernos pega-
dos a la pantalla. Por eso vais a
encontrar el tipico partido
contra la consola, unos entre-
namientos ligeros pero ende-
moniadamente divertidos y
una fabulosa opcion de acade-
mia, para competir por el nd-
mero uno del ranking mundial.

~ VALORACION

«Mario Tennis» es un arcade en
toda regla donde la habilidad
del jugador estd por encima de
las circunstancias que habitual-
mente ponen en handicap a los
jugadores profesionales. L2 hier-
ba se nota que es hierba y la tie-
rra también, porgue en una la
bola corre mas que en la otra...
pero ahi terminan las complica-
ciones del entorno.

Ademas, tiene graficos gracio-
505, nitidos, que se mueven con
suavidad, musicas que no mo-
lestan en absoluto y todo el ca-
risma tipico de las mascotas mds
conocidas del mundo.

Se puede pedir més, pero con
lo que tiene de complicado ga-
nar los partidos en ciertos nive-
les de dificultad tendremos la di-
version garantizada. i

Mas informadién sobre como car-
gareste juegoenla ®Pig.89.

[ VERSION COMENTADA |
“ Game Boy Color

RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE

Mario Tennis e P N
S 3 Versida de PlayStation 2 Ko -
Distribuidor: Nintendo Espana Wil Bl e
" Productor: Nintendo - Desarrollador: Camelot SIS :
G/ Tefono de Informacén:91 6597400 reacra e

Fax de Informacidn: 91 65974 01

 Animacion-Movimientos de los personzjes 3% | Boenos 6,00
[ leckos déSoulda =" i~ ARG 3% -{ Moo 50
Dislogos-Voces ? 7 2% _[Novene o
Textos-Subtitulos SR S 2% | Sntedudr 100

Pad de control/ Gptima 9.00

| Control adecuadoportipo de juego /Respuesta 5%
Alicientes para el jugador X

referendia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guia répida(F), Descripidn del juego (6), |
Desoipdda de elesaeats en pantala O], Telé

Némero maximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante)

Cada piéta necesita una
estrategia diferente.

Con dos consolas la diver-
sion se desborda.

Bl saqu es basico para
ganar rapido el punto.

*d
gl
g

4 Dos jugadores no tienen Golpea las hananasé El modo academia es co-
nunca cualidades iguales. para obtener puntos. mo una mini-aventura.

N*1
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La serie econdmica White Label ha vuelto. Hemos estado fuera
durante una temporada y mira lo que ha pasado. Basura por todas
partes, ensuciando el parque.

La serie White Label comenzard lanzando el indiscutible Iider de ventas y

MOaT1Ival

genial Baldurs Gate, acompadado de éxitos como Fallout 1&2, Resident Evil 2,
Mortal Kombat y més.

Falta uno, sf, no creas que nos olvidamos, el gran aclamado per la critica,
Messiah, y todes elles a un PYP no superior a 1.990 ptas. Regularmente sacaremos
titulos de la misma calidad.

¢ Qué més puedes pedir?

Haremos que no todo lo que te rodea sea basura.

-
5
P
-~

iV &

Paseo de la Castellana, 9-11 -~ 28046 Madrid - Telf. 91 789 35 50 - Fax: 91 789 35 60 (@ INTE



Comienzas en las inmediaciones de la base Después de dar algunas vueltas por los alre-
! enemiga,armado con un cuchillo, una pistola dedores, encontraras una escalera que da ac-
un subfusil. Tu primer objetivo es llegar hastael cesoaun edificio de las instalaciones. Sube sin te-
epdsito de agua . mor... porque arriba no hay nadie.

En la azotea de ese edificio hay una hueco con 4 Nada mas abrir la pue de la habitacién, en-
2 una trampilla que baja hasta una pequena

s pertinentes cajas de municion ©. damente y sin malgastar muchas balas.

= En una de las estancias cercanas a la puerta

) principal hay una sala de ordenadores, desde izquierda y comienza a subir las escaleras del

que puedes desconectar durante dos minutos depdsito de agua. El ascenso es lento: ten cuidado |

s camaras de vigilancia. de que no te descubran los guardias ©.

Arriba encontraras un soldado. Acaba con él
' silenciosamente para no despertar las sospe-
as del campamento y coge el rifle con mira te- estdn en lugares estratégicos como torres de vi-

Con los soldados enemigos haz lo propio. Lo-
calizalos y acaba con ellos, sobre todo los que

gilandia, garitas y hangares. jVia libre!

e =
Jiicgos

2scopica © que hay a sulado.

traras en una sala mas grande donde te espe- |
abitacion, donde puedes encontrar un arma y ran dos soldados enemigos. Acaba con ellos rapi- |

Sal del edificio rapidamente, dirigete haciala |

Juego de Accién-Estrategia para PC | El campo de
batalla es el mundo y tu objetivo acabar con la, cada vez
mas decrépita, amenaza nuclear rusa.

n el papel de David Lle-
%welyn Jones, un antiguo
s miembro de las S.AS. (fuer-
zas especiales del ejército inglés)
este juego en el que predomina
la accién_nos propone visitar la
Rusia post-soviética para recupe-
rar una cabeza nuclear que po-
dria causar una catastrofe.

L2 mision puede parece impo-
sible, pero una vez que nos ha-
yamos aprendido bien el papel,
con algo de paciencia y sentido
de la estrategia, poner en su si-
tio a los malos no cuesta mas
que unos balazos bien puestos.

Una vez dentro del juego apare-
cemos en las proximidades de
una base rusa, repleta de vigilan-
tés y rodeada de vallas electrifi-
cadas. Armados con un cuchillo,
una pistola y un subfusil, el pri-
mer objetivo es alcanzar el inte-
rior de las instalaciones como
sea. Aqui no debemos pensar en
maniobras muy complejas a lo
James Bond, ya que casi siempre
hay una caja, 0 una escalera, es-
perando impaciente nuestra lle-
gada para que demos un brincoy
caigamos al otro lado de las line-
as enemigas. Una vez dentro, |2
mejor tactica es vera qué nosen-
frentamos, tanto en el nimero de
enemigos como en la ubicacion
de los dispositivos de sequridad
que, casi siempre, suelen tener
forma de cdmaras de vigilancia.
A diferencia de otros titulos

que necesitan de menos recur-
sos cerebrales para apretar el ga-
tillo, «Project IGI» nos obliga a
estar bastante atentos y 2 estu-
diar, aunque sea de una manera
simple y superficial, los elemen-
tos fundamentales de la mision.
Negar que se van a dar unos
cuantos tiros seria mentir, pero
siempre recordando que éstos
deben estar acompanados de
un porqué, de una razén de sery
de un plan de ataque daro.

La finalidad general es siempre
la misma:hay un catdlogo de ar-
mas con unas caracteristicas es-
peciales gue nos van a permitir
superar las situaciones delicadas
de un modo mucho mds simple.

«Project IGI» esta cuidado en su
ambientacion y en sus acciones,
pero cae en ciertas trampas bas-
tante tontas. Asi, la forma en

(=:Recargar
arma

Botdn izquierdo: Disparar
Botdn derecho: Opcidn del arma-, |
Rued? central: Cambiar arma -‘




que sus creadores han concebi-
do el modo de entrar en las ins-
talaciones enemigas roza el ab-
surdo. jAlguien puede imaginar
un super bunker con un par de
cajas de madera apiladas en uno
de los muros a modo de impro-
visada escalera para que entre-

mos sin contratiempos? Pero ahi

no terminan los desatinos; la in-
teligencia de los enemigos es
minima: jes posible que después
de disparar,en la aparente pladi-
dez del campamento enemigo,
los soldados de guardia sigan su
ronda como si nada hubiese pa-
sado? Incomprensible.

Al margen de estos fallos, hay
otro que afecta al juego de un
modo més grave: las misiones

5 DETALLES DEL JUEGO

El zoom es tan
potente que
puedes tener
una perspecti-
va completa de
las instalacio-
nes y hacer se-
guimientos
exactos de las
rondas de los
soldados® .

tienen un Unico modo de resol-
verse, es dedir, tus reflejos y ma-
nera de afrontar los objetivos
viene determinada conforme el
programa impone y no como re-
sultado de una estrategia bien
planteada por parte del jugador.

Si nos olvidamos de los fallos
en el realismo del juego, es fécil
llegar a la evidencia de que «Pro-
ject IGl» responde al esquemade
entretenimiento sin complica-
ciones. Se muestra directo, facil
de comprender en su funciona-
miento y entretenido por los de-
talles a los que hay que atender.
Sencillo y divertido. it

Mas informacién sobre cémo ins-
talar este juego enla @P3q.88.

El mapa es de
los mas com-
pletos y espec-
taculares que
hayamos podi-
do ver nunca.

Con é€l, es posi-
ble localizar
exactamente
donde esta ca-
da objetivo® .

[ VERSION COMENTADA |

“ PC(Win 95/98/ME) RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE
_______ Terien 22 Nintendo 6% The
"—[= PrOjeCtI G.I. Nkl Cama By Cale 1111 { o

| Distribuidor: Proein Yesida de PlayStation 2 f N
Productor: Eidos - Desarrollador: Innerloop/Vision Park | rivg eomandada: | i 253806
e ean| Teléfono de Informacién: 91 384 68 80 Adecuad | Jugadores noveles

| £-——=— | Faxde Informacién: 91 766 64 74

Periodo de aprendizaje bdsico para comprender el juego

Vida del juego 6% | Media 5,00
Nivel de detalle de personajes y escenarios 4% | Bastante cuidados 800
Animacon-Movimientos delospersongjes | 3% | Buenos 6,00
e A ) 2% Buena 8
Efectos de Sonido B [Relsws |00
Didlogas-Voces | 2% | Sintraducr 1.00
Textos-Subtitulos | 2% | Convincentes 7,00
Ennn'dadecuadopwupoderuegomespuﬁu | 5% | Tedado/Ratdn / Optima 19,00
Alicentes para el jugador 7 ey

Realismo | Muy conseguido 800
Argun'ﬂltn | Interesante 9,00
lnm SR e

Variedad de Situaciones

(ompmarmentu de los Adversarios {Imeﬁgenca Antifical)

Si (483 Megabytes)

0

Idioma de las Instrucdones de instalacion (Comprobado)

Licendia de uso (R), Soluodn de problemas (B), Glosario de téminos ((), Guia de

DEeed

\bodoo‘l

Pestiom 16632

1% | Castellano opcional

refierendia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Gula répida(F), Desaripddn del juego (),
n pantalla(H), Tekéfono de ayuca (). Ayuda en intemet ) _

(DEGHLY)

Foncona con s 24 taretas de sonido
(masnformoénenl Pég‘M)

Pentiom 166732 M3 Matrox Millenium G200 EMB PO | (reative 30 Baster TNT2 M6
Pentiom 166/32M8 | Hesrules Stingray Voodoo Rush _ (restive 30 e Banshee
(clera333/64M8 | ATl RageProTorto SMBAGP | Diamond Moaster 30§ Voodko2
(dern 13364083 Mazox Millenim 200 SMB PO | Geative 30 Boser TN2MSY. |
(demn3364ME | 3Voodoo3 2000 16MBAGP | Hesaes 30 Prophet MX32ME
PencmB35064ME | ATl Rage Pro Terbo BMB AGP wmﬁ&wlwz"'

| e 30 rphet 1 MI3208

Pectiom | Matrox Millerium G200 EMB PO | (2

P B30EIME | 3dVoodoo 3000 18MEAG 'mmmmnm
AMDKSTSONIZENE | AliRage ProTurbo SMBAGP | Diamond Monster 30 1¥oodoo 2| |
AVDKSHSONTZENE ' Mavox Millenium 200 MBPO | Greative 30 Baseer TNTZ M54 3
ADICISOVIZBNE | 3dVoodon3 2000 1GMBAGP | Fercdes 30 Proghet IMX32MB | 0,69
Pentiom ME00128MB | ATl Rage ProTurbo SMBAGP | Diamond Mosster 30 ¥oodoo 2

Pestiom MG0012BME | Matrox Millenium (200 BVB PO | (reative 30 Baster TNTZ MS4

A
Ajustes de dificultad

MBAGP | Dlamood Monser 301 Voodoo 2
| Moo 200§MBP0 | Creative 30 Baser INTZ M6+
3dxVoodoo 3 2000 16MB AP

| Herades 0 Prphet M 3248

Hurr.em méximo de ;ugadom renei mismo ordenador/en red.datos del fabricante)

110

s e Ee

Variedad de elementos del juego (comprobado) 2% | 12 misionesy 14 armas distintas 6,50
Opciones de guardar partida (comprobado) | 3% | En momentos concretos 1700
Dispositivos de control compatﬂ:-les 1% | Tedado/Ratén 400
Idioma (comprobado) Castellano 10,
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ﬂa El aumento de foralldos nos ohllga acrear |
éé nuevas destilerias © pinchando sobre el ico- |
no del martillo @y seleccionando la opcién de |
edificar. Recordad que necesitamos madera. |

Nuestra misién € consiste en eliminar al She-

riff de la ciudad. Debemos construir una base
de operaciones ©y una destileria que alimente
sin problemas a todos nuestros forajidos.

: BEOO E o
Una vez creados los suficientes forajidos ©, Para recoger los rifles debemos robar unas di- |
es hora de cortar el suministro atacando uno 4’ ligencias © ocultas en un campamento secre- |
de los almacenes ©y a las mujeres @ que allitra- to.Hay que tener mucho cuidado con las torretas |
bajan (son las que llevan la comida al pueblo).  enemigasy con los batallones escondidos. '

iy o L el e die L

=
"
]
1]

o

e
s

Con los nﬂesen nuestro poder, debemos pre- Nuestro objetwo pnnclpal es la oficina del |
pararnos para el asalto de la ciudad. Para con- @ Sheriff pero antes nos las veremos con la base |

equirlo debemos crear en el Saloon ©un buen principal @ de la ciudad. Debemos ser rapidosy |
numero de unidades ©. acabar lo antes posible con sus defensas. : '

.-1

REQ

i

5
X

& mEoornEE e .
Una vez que hemos terminado con todas las
defensas, le toca el turno a la oficina del She-
riff @. Con el ejército que tenemos no tardard en Ahora es el turno de pasar a la siguiente mision y |
pedir dlemencia a nuestra banda de forajidos.  sequir aprendiendo a jugar con <cAmerica».

Viicgos Rl

Hemos tardado lo nuestro pero hemos conse- |
guido acabar la fase con una gran victoria. '_

Juego de Estrategia para PC | Revive los maravillosos
tiempos del Far West y sus miticos enfrentamientos entre
Caballeria, Indios, Forajidos y rebeldes Mejicanos.

merica No Peace Beyond

\ The Linel» recoge con un

A claro tinte estratégico to-
dala crudeza de las batallas que
tuvieron lugar en el salvaje Oes-
te entre los anos 1820 y 1890.
Indios, americanos, mejicanos y
desperados (forajidos al margen
de la ley) luchan entre si por to-
mar el control de un pedacito de
fértiles tierras que les permita
hacer realidad su particular Sue-

Multijugador: el total =
de mapas asciende a °
20y los hay de todos |
los tamanos y dificul
tades. Permite que se |
enfrenten un maximo _
de ocho jugadores por
partida con distintos
objetivos predefini-
dos. Mas divertido.

fio Americano. Nuestro objetivo
en el juego es simple:cambiar el
rumbo de a historia de los Esta-
dos Unidos eligiendo para ello
uno de los cuatro bandos dispo-
nibles. Ni mas ni menos.

El juego sigue a rajatabla las ba-
ses sobre |a que se asienta la es-
trategia:creacion de una base de

Balance: ganemos o

perdamos, nada mas

acabar la partida po-

dremos ver un intere-

sante grafico @ que

% resume en nameros

las unidades creadas,

#8 perdidas, el tiempo

4 invertido y la puntua-
cion final obtenida.




NoPeace Beyond
‘he Line'!

operaciones, un nimero deter-
minado de recursos humanos y
elementos naturales que debe-
mos recolectar para proveer a las
tropas de comida y materias pri-
mas a fin de construir armamen-
to con el que abatir al enemigo.
Hay dos modos de juego: his-
toria y multijugador.En el prime-
ro, para un solo jugador, podre-
mos disfrutar de 30 completas
misiones,—para que 0s ha-
gdis una idea de su
extension en la re-
daccién tarda-
mos dos
horasy
pico
en
completar la -
primera mision-, que recogen
hechos reales que deberemos
emular. Las maniobras que va-
mos a utilizar dependen funda-
mentalmente de la paciencia
que tengamos y del temple a la
hora de gestionar los recursos.
iQué es mejor?, jatacar o
reservar fuerzas con pe-
quenos escarceos que
debiliten al enemigo?
En el modo multijuga-
dor (en red
ocal o a tra-
vés de inter-
net), por el contrario, las
# misiones se dejan a un
k lado y nuestro tnico ob-
jetivo es construir, admi-
nistrar y atacar de una
forma mas eficiente que
nuestros contrarios.

ﬁm\? |

«America» no es un juego origi-
nal —sus maneras estan muy vis-
tas— pero, 2l margen de ese de-
talle, resulta entretenido por su
sencillez de planteamientos y
por la facilidad para empezar a
jugar. Los jugadores menos ex-

~ pertos pueden siempre recurrir

al tutorial que mues-
tra las normas basi-
cas. Los gréficos
cumplen con su
objetivo y aunque
.| 13 animacion de
> |os elementos en
pantalla no es buena,
el disefio es acertado.
Estrategia y sencillez en un titulo
que cuenta, ademds, con un di-
vertido modo multijugador...
para quienes dispongan de co-
nexion a intemet, dlaro. |

Mas informadién sobre como ins-
talar este juego enla ®@P30.88.

Tedado:

&7 + Nimero:Concentracion
de unidades por grupos indepen-
dientes (acceso rapido).

Ratén:

[ VERSION COMENTADA |

“PC (Win 95/98/ME)

RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE

Aﬂnl,l,g: America No Peace Beyond The Line!
Ne
Distribuidor: Data Becker Espana Versida de PlayStation 2 ‘ No
Productor: Related Games - Desarrollador: Data Becker | oy e oreammane. [ —
Tel.de Informacién: 91323 04 79 - Fax 9137880 37 Jugadores

Actualizacién a versién 1.1 disponible @ Pag. 92

e T

Vida del juego | Muy Larga 80
Hnﬁdeﬁeuﬂedep«mgesymm ! Correctos 40
Animacidn-Movimientos de los personajes (Con fallos apreciables 20
Msica Normal |50
Efectos de Sonido | Normales 50
Didlogas-Voces | Con errores apreciables 30
Textos-Subtitulos | Comectos _ 158
lﬁoentespmdwgadw i
Realsmo | 3% | Medio i |54
Argumento | 4% | Pasable . |50
Intensidad B T T T L 3% [Amtos 48
Variedad de Situaciones | 3% | Media 50
i 6% -

depmHemasl'B}.Gkﬂ'ndem{Q Guia de
mammmnmsymm&uw Descripcidn del juego (G),

Descipcidn de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda eninternet (1) | 2% | Sufidiente (DEGH) | 40
10,8% 0,

Probado en 24 tarjetas Funciona con 125 24 tarjetas de sonido

(mds informacidn en @Pag.14)
10,8% 8,3
Pertum 16632 M8 MicoHiscore Voodoo 1 Voodoo 3 2000 16MB PO 0,6% | No funciona No funciona 0,0
Pertim 1667328 Natrx Mllesium (00 EMB PO Creative 30 Bser N2MG! | 0,6% | No funciona Nofundona |00
Pentium 16632 M3 Fesodes StingayVoodo Rsh Gt 0BestrBnshee | 0,6% | No funciona Nofundona |00
(dena333/etM3 | AllRageProTerboMBAGP | Diamond Monster 30 EVoodoo 2| 0,6% | Fluido Fluido 10
Natrox Mlerim C00EMBPQ. et SDBser INIZMGE | 0,6% | Fluido. THudo |10
(SennBUGAME | 3dixVoodoo3 2000 IVBAGP ' s 30Prophet X328 | 0,6% | Flido Fluido 10/
ATl Rage ProTerbo SMB AGP | Diamond Monster 30 1 ¥oodoo 2 i i 10,
T Matrox Milleriom G200 BMB PO (reative 30 Blascer TNT2 W64 10/
3 Voodoo 3 2000 1GMBAGP | escules 30 Prophet IMI2MB 110/
 MiRage ProTurbo VB AP Diamand Morster 0 Voodko2 [0
 Matrox Mileniom G200 BMB P Geative 30 Blaster TNT2 M 10,
Hormues 30 Prophet 1 MX 32 M3 10,
ATl Rage Diamond Monster 30 1 Voodoo 2 10,
 Matrox Milleoium G200 BM3 PO | (reative 30 Baster TNT2 Mé4 10
PemB6OVIZENE  3dVoodoo3 2000 1GMBAG | Hescules 30 Prophet EMX32NE 10/
AND Athlon 00256 MB | ATI Rage Pro Terbo BMB AGP | Damond Monser 30 1Voodoo 2 104
AMDAon T00256MB | Matrox Milleim G200 BV PO | Creative 30 Blaster TNT2 M54

Hmbiﬂ?qiﬂllﬁﬂiﬁ

mmmm mm;m;wn

Ajustes de misica

Ajustes de efectos de sonido

A;usmdetﬁﬁculud

| 4 pueblos, 30 misiones y 20 escenarios | 9,0
| (multijugador) |

Enquiquiermomento

15995/631 = 550 = Notable




CHICKENRUN
VASION EN LA GRANJA

go de Accién-Aventura para PlayStation | Escapa
campo de concentracion de la senora Tweedy
izando tu ingenio y algun que otro invento.

le da nombre, este nuevo

ysingular“remake”de"La
| evasion] rememora los mo-
1tos clave del film. El juego
dividido en tres actos, don-
n el papel de la ingeniosa
jer, 0 el carismatico Rocky,
mpanados por el resto de los
sonajes del original, debe-
. conseguir los objetos nece-
)s para poner en practica un
 de fuga e intentar escapar
3 granja-prision hacia I2 li-
ad, antes de que nuestros
agonistas se conviertan en
el de pollo.
final de cada acto, unos mi-
18g0s nos permitirdn poner
ueba nuestro plan para sal-
2| mayor niimero de gallinas
ble.

‘ asado en la pelicula que

~ CONTROLES
BASICOS

Iceta
gital)
ck (analégico)

Abrir inventario.

Saltar.

: Recoger objeto,
usar objeto.

/R1:Rotarcdmaraa

juierda y derecha.

-

.
.
.
.

”~ cOMO SE JUEGA

La clave para completar la aven-
tura estd, sin duda, en evitar que
el sefor Tweedy, nuestro incan-
sable vigilante, y sus perros nos
detecten mientras llegamos a
las zonas que ocultan los objetos
precisos para la huida. Tener
paciencia para que Jos guardias
pasen de largo mientras noso-
tros nos escondemos detrds de
una caja —al mas puro estilo
«Metal Gear Solid»—, serd vital.
En este juego, que claramente
mantiene el espiritu de la pelicu-
I, la nota coémica la aportan los
objetivos planteados por los mi-
ni-juegos:catapultar gallinas so-
bre la valla, obligarlas 2 poner
una cantidad indecente de hue-
v0s,y otras peripecias similares.

~ VALORACION

A pesar de ser un programa muy
divertido y entretenido, que
mantiene el suspense en cada
una de sus fases, su corta dura-
cion consigue que el jugador se
quede perplejo ante la idea de
termindrselo practicamente de
una sentada.

El comportamiento poco inteli-
gente de los otros personajes
del juego contribuye muy poco
aaumentar la dificultad del con-
junto. Eso si, el juego mantiene
el agudo sentido del humor que
caracteriza a los personajes, ga-
rantizando momentos muy di-
vertidos mientras jugamos. M

Masinformadion sobre como car-
garestejuegoenla ®P3g 29

= PlayStatlon

[ VERSION COMENTADA |

| Distribuidor: Proein

Vida del juego

ChickenRun Evasion en la Granja

Productor: Eidos - Desarrollador: Blitz Games
| Teléfono de Informacidn: 9138468 80
Fax de Informacion: 91766 64 74

: Penodo de aprendl.za;e bésxopara cornprender ei ;ueqn ;

RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE

Versica & Nintendo 64 | No
Versisa ¢ Game By Color | si
Versida &« PlayStation 2 | No -
Versiéa de Dreamcast | s
Versidn de PC (Win 55/98) Si
Edad recomendada: | Todes los péblicos
g noveles

Realismo

i upmnpude}uegafRespuesta
l.ﬁaentzspmelfug.adof

Argumenm '
Intensidad

Variedad de Situaciones

Comportamiento de los Adversarios (Inteligendia Artificial)

mamfn}mam[mm.oa:mm Guia de

nferenoadehs(mmm}mmyptsm{i}ﬁuanp@? Descripcdn del juego (G), |

wﬁammmﬂ[.l] | 2% | Sufidente

| Ajustes de rq,ut_u_mn - profundidad de color
Mustes de misica

Ajustes de efectos desonido

Ajustes de difcultad

Variedad de elementos del juego (comprobado)

| Opdones de guardar partida (omprobadd)

T1m0/en =1

| 266 = Baen

Sal del gallinero

y en el lateral de
uno de los barraco-
nes encontraras una
hoja de las tijeras @,
en el mapa verds si
alglin enemigo se
acerca ©.

ro17.

Dirigete al barra-

c¢on nuimero 16,
encontrards la otra
parte de las tijeras
entre dos de las lite-
ras @ recégela y vuel-
ve al gallinero nime-

Cercidrate de que

llevas la hoja conti-
go ©yvuelve al barra-
con nuimero 17 ©
para darle esa pieza a
Mac. Esta te indicard
donde encontrar la se-
gunda hoja.

Mac te dard las ti-

jeras terminadas;
ve 2 la parte superior
con cuidado de no pi-
sar en las cosas meta-
licas ©y corta justo
por la zona oxida-

da@.
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| Introduccién. Cada misidn cuenta con una intro ge- ) Desembareo. La llegada a la nave bayoriana acontece ) Apertura de puertas. Empezamos a explorar a es-
! nerada por el ordenador que nos revela los detalles = de una manera bastante desconcertante; la destruc- =¥ tanda y nos encontramos con una puerta cerrada. Pa-
as importantes de la misién. El particular toque Star cién reina en cada uno de sus rincones y en una primera ra traspasarla s6lo tenemos que acercarnos al cuadro de
ek estd presente en todos y cada unos de los detalles.  inspeccion no se atisba superviviente-alguno. mandos y nuestro protagonista se encarga del resto.

: A.-—"'""__'_""m
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=

' Ataques. Contamos con dos armas para atacar a los Uso de escaner. Muchos enemigos estan dotados de () Estrategias. En la base existen diferentes recipientes
enemigos. La primera tiene menos potencia pero su barreras con una frecuencia variable. Usando el Tri- = que contienen sustancias nocivas a presién. Si logra-
nicién se regenera; la sequnda es mucho mds potente corder podremos conocer a la perfeccion las caracteris- mos llevara un enemigo hasta sus inmediaciones, al des-

ro debemos buscar cargadores para recargarla. ticas de cualquier elemento que tengamos delante. truirlo la explosién le danara considerablemente.




Juego de Accion-Aventura para PC | Encuentra los
Orbes Perdidos antes de que caigan en manos enemigas.

"I he Fallen: Star Trek Deep
I Space Nines estd basado
B enlafamosa serieamerica-

na “Espacio Profundo Nueve” de

tan grato recuerdo entre los trek-
kies.Gracias a la licencia de la Pa-
ramount, muchas de las situacio-
nes, lugares y nombres serdn
reconocibles para sus fans, que
encontraran un atractivo anadi-
do, al descubrir que la aventura
estd basada en uno de los capi-
tulos perdidos que tenian como
principal escenario de la accion la
enigmatica estacion espacial “Es-
pacio Profundo Nueve®

Estamos al final del periodo de
dominacion cardesiana sobre el
planeta Bayor. Tras largos afos
de tirania, sus habitantes se ha-
llan en disposicién de quebrar el
yugo opresor de los cardesianos,

y para asestar el golpe final pi-

den ayuda a la Federacion de

Planetas Unidos. Siguiendo 6r-

denes, el Capitdn Benjamin Sisko

y su tripulacién se instalan en

una antigua mina orbital carde-

siana bautizada como “Espacio

Profundo Nueve’ Pero antes de

que la Federacion pueda hacer-

se con el control de la base, se
descubre que en un laboratorio
clandestino se estd llevando a
cabo un experimento con unos
orbes que pueden poner en peli-
gro todo el universo.

En el momento de la llegada
del capitan, un agujero de lom-
briz se abre cerca de la Estacion
marcando una nueva épocaenla
historia del universo; gracias a él
la posibilidad de viajar hasta el
otro extremo de la Galaxia es via-
ble.De esta forma, el planeta Ba-
yor se convierte en unimportan-
te punto para el comercioy la
mezcla de culturas, pero una
amenaza insospechada acecha
al otro lado de esa puerta: razas
desconocidas nada pacificas...

Nuestra mision serd controlar
los orbes para evitar que caigan
en manos equivocadas.

Como buen juego de accidn y
aventura, «The Fallen» posee
una simpleza enganosa.Los con-
troles basicos son sencillos de
aprender; todos los movimientos

se realizan con los cursores
del teclado, que-
dando los boto-
nes del ratén para |
los disparos, pero'#
a la hora de reali-##
zar acciones masi
complejas, surgen
complicacionesy es recomenda-
ble redefinir los comandos a
nuestro gusto.La practica y el es-
tudio del tutorial de cada perso-
naje resultaran de capital impor-
tancia para ayudarnos a mejorar
nuestras habilldades y entender
el desarrollo de los controles.

«The Fallen» es un titulo directo
ya que no posee ningun otro mo-
do de juego aparte de la propia
aventura con los tres personajes,
por lo que en cuanto comence-
MOos a jugar nos veremos inmer-
sos en la trama. Los objetivos se
van anadiendo a la trama princi-
pal segun se desarrolla la partida
a través de sus 24 fases, y de
igual manera iremos descubrien-
do todos los rincones de esta mi-
tica estacion espacial, incluyen-
do zonas que jamas se habian
mostrado en la serie.

El modo de juego’es el mismo
para cada una de las fases. Se
basa en la exploracion del esce-
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nario superando
obstaculos, rescatando ino-

centes y destruyendo todo lo ‘*

que se acerque con intenciones
POCO amistosas.

Para llevar a cabo nuestra mi-
sion con ciertas garantias de exi-
to, contamos con diferentes arti-
lugios y armas. Con este equipo
podremos analizar todo tipo de
enemigos o personas, teletrans-
portar objetos o pedir ayuda y
consejos a nuestros oficiales en
la base.Por otra parte, un detalle
que resulta muy interesante es
que las armas tienen una doble
funcion, y muchas han de cali-
brarse segun el tipo de enemigo
al que nos enfrentemos.Esto nos
obligara a meditar la estrategia
a seguir en vez de liarnos a tiros.

Cada personaje tiene sus pro-
pias habilidades que debemos

utilizar segun lo re

quiera la situacion, pt
diendo asi saltar,andar co
sigilo, golpear con las extremidz
des, encaramarse a riscos, etc., ¢
das esenciales para superar d
versos momentos claves de |
aventura.

De entre las muchas virtude
que tiene este «The Fallen» un
de las mas remarcables reside e

el trabajado y preciosista apa
tado grafico. Collective Studic
se ha encargado de programz
el juego utilizando el motor v
sual de «<Unreal Tourna-
ment», encontrdndonos

1 Ascensores. Los elevadores cuentan habitualmente [
© con dos botones, uno de subida y otro de bajada. El v«.r vientes de la nave bayoriana uno a uno por medio del

= Evacuar Heridos. Tendremos que sacar a los supervi-

Alienigenas. Parece ser que no estamos solos en Ia
nave bayoriana. Un torpedero alienigena esta tra-

de subida se encuentra en una plataforma, el de bajada intensificador de sefial. Para ello sélo debemos seleccio- tando de evitar la evacuacion de supervivientes, asi que
debemos andarnos con cuidado.

tenemos que accionarlo desde fuera de ésta.

1 [ SalaElectrificada. Para conseguir rescatarauna +f 1 Recuperar Energia. En el lugar mas inesperado +§

|
g u bayoriana atrapada por una barrera de electrici- & & podremos encontrar diferentes sprays para curar

en ninglin momento el espacio electrificado.

E

narlo en el ment y activarlo con el botdn entrar.

siempre alerta cuando crucemos diferentes escenarios.

Fin de la Cubierta 1. Ya hemos rescatado a todos
§ £ los supervivientes de la primera cubierta de la na-
dad, debemos tratar de coger carrerilla y saltar sin tocar las heridas que hayamos sufrido. Sera importante estar ve bayoriana. Pero la fase no termina aqui, una sequndz

cubierta atin mas complicada y dificil nos espera.

—



CONTROLES BASICOS

2dada: Raton:
v 0 (¥ : Avanzar Boton izquierdo: Disparar
51 02z Retroceder Botdn derecho: Disparo
) 0[€: Izquierda espedial
5 05: Derecha \
Agacharse
== : Saltar
1: Comunicador
2: Tricorder

1 Unos personajes bastante
dados, poseedores de una
macion casi perfecta y unos
enarios variados y repletos de
alles.

| sonido es fantastico y envol-
1te; tanto los 57 temas com-
2stos como los realistas efec-
de sonido disenados, elevan
partado técnico del progra-
a cotas de gran calidad.
bdos estos detalles hacen que
imbientacion de «The Fallen:
r Trek Deep Space Nine» se
eda catalogar de absor-
1te y cuidada, creando
sién y atmosferas de-
osegantes que pue-
1llegarincluso a
piraros terror
indo 2l adentrar- 3
€N una estanciaa 3
uras intuimos al @7
cho la presencia im-
cable del enemigo.

| desarrollo del juego
ulta muy variado
dido 2 que las mi-
nes difieren para
3 protagonista.Esto

implica diferentes puntos de
vista sobre la historia y, lo mejor
de todo, una gran disparidad de
situaciones de |2 que pocos titu-
los pueden presumir. Cierta-
mente no estamos ante un titu-
lo para jugadores inexpertos en
este tipo de aventuras. La difi-
cultad que entrafian las misio-
nes, ya sea por la dureza de los
enemigos o por el propio dise-
fio del nivel, hard que los mas
noveles se atasquen con relati-
va facilidad.

«The Fallen: Star Trek Deep
Space Nine», por su ambien-
tacién, intriga y la ab-
sorbente accion que

nos propone es uno

de los mejores jue-

gos del género exis-
tentes en el mercado
en estos momentos,
muy bien localizado a
nuestro idioma y a un
gran precio. m

Mas informacién sobre
como instalar este
juegoenla ®P:q 89,

DETALLES DEL JU'EEO

Localizacién: FX Interacti- lluminacién: el motor grafi-

ve ha hecho un gran traba- co de «Unreal Tournament»
) de localizacion; voces y tex-  proporciona una ambientacion
s estan en castellano. fantéstica en cada fase.

Interfaz: la salud, el inven-

tario y el tipo de arma apa-
2cen o desaparecen con sélo
ulsar un botén.

4 Tutorial: sencillo y com-
pleto, pero sobre todo dtil
ya que nos ensena muchas tri-
quinuelas para avanzar.

| VERSION COMENTADA |
“"  PC (Win 95/98/ME)

8 The Fallen

Distribuidor: FX Interactive
Productor: Simon&Schuster Int. « Desarrollador: Collective
Teléfono de Informacidn: 917990110

| Faxde Informacién: 9179912 25

RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE

Versien de Nintendo 64 T No

Versiéade Game Boy Color | No

Versidn de PlayStation Ne 3
Versién de PlayStation 2 | No

ersiie de Dreameast | N

Edad recomendada: |Hquubisdus

Adecuado para: | Jugadores

Porcentaj {Nota

______________ ¥ Medio (tiene tutorial) 15,00
Vida del juego i Larg2 1700
N“wddeﬁetaﬁedepempsymnm Bastantecuidados 1800
Animacion-Movimientos de los personajes be y | Casi perfectos | 8,00
Mésia '+ 2% | Muybuena 900|
Efectos de Sonido 3% | Muybuenos 9,00
Didlogos-Voces % 2% | Doblaje profesional 19,00
Vebs-SUDERMIS LT o DT B 2% |Benadapads |so0
_(wlmlademdopornmdemgomespmta 5% | Tedado/Raton | Aceptable 5,00
Alicentesparaeljugador |
Realismo L] 3% | Desuble 7m0}
Argumento 4% | Interesante | 9,00
— PR e s
_Vamnedadede ........... 3% | s que s 600
6% 17,00

. '. o La Im e .

_ | 2% 10,00
{lﬂd‘l@ [Espacio Necesario en Disco? (Bpaqo_l[nlng_ado en Egg_atma, Medido) | 0,5% | No (692 Megabytes) 0,00
| ¢indica Espaco libre existente en Disco? (Comprobado) | 05% 11000
Desinstalacion (Datos restantes no desinstalados, medido) [1a% |0 10,00

“Idioma de las Instrucciones de instaladn (Compmbado} |

1%

lxmdem[l)iotmdepmhlemas(ﬁ]ﬂesm |
referencia de los controles (D) Trucosy pistas (E) Guia ripidalF), Descripcidn del juego (), |
Dsapmndeﬂmmtnsmpmalaﬂﬂ%mdemm,mdammwm ! %6 Adecl.lado

|

(DEGHL)

ieminat s

| Peotom 16632M8 | Matrox Milleniom GX00SMB PO | Ceative 3D Basr INIZMGE | 0,6% | Nofunciona 'fo'ﬁ'
Peotum SGNE | Heodes SingayVoodooRish | Gesve DBaswrbansiee | 06% | Nofuncona | Nofundona 1000
(eleron 333/64 WE "0,6% | Hay parones Asaltos 13350
(ern 33364 M3 0,6% | Hay parones Hayparones 1400
(doron 1364 M8 [06% [Fuido Hay parones | 7.00
PetmBI0SNE ATl Ragef | 0,6% | Fuido Fluido “"hooo
Pentim 1350/64 M8 Matrox Mlleskm GO0 SMBPQ | Geatve 30 Baser N2 | 0,6% | Fluido Fluido 10,00
Pentum 135064 M8 36xVoodoo 3 2000 1GMBAGP | Femcdes 30 Prophet INX32MB | 0,6% | Fiuido Fluido 11000
ADIIOTEN 0 2| 06% | Fluido Fluido 10,00
AVDIGASONIZENE | Maox Mileniom GX00SVB PO | Gestive DBocer N MSE | 0,6% Fluido Fluido 10,00
ADKGASOVIENE | 30kVoodon3 000 IGMBAG | Hercdes 3D Prophet EMX32 M8 | Fluido 110,00
 Pentiom 1l G00128M8 | Al Rage ProTrbo SMBAGP  Dieoond Monsizr 301 Voodko 2| | ~ Fuido__ 10,00
Pertem MEOU1BME | Maomx Milenium G200 EMB PO | (reative 30 Blaster TNT2 M4 " Fuido
PermMEOVIEME 3dftVoodoo3 00 1EMBAGP | Hesules 0 Prophet INS2VE | 0,6% Fluido
AVD Ahlon 200255M8 ATI Rage ProTurbo BMBAGP | Diamond Monster 30 1¥oodoo 2| 0,6% | Fluido Fluido {1000
| AVD Adhlon TOOS6 M8 | Matox Milleniom G200 8M3 PO Mm&'ﬁﬁﬁ """ 6;6'66 """ Fuido Fuido o0l

Ajustes de dificaitad

Dlspomms de control compatibles

e T e e

| 3 personajes, 25 misiones y 12 amas | 8,50
- |

| naakgermones [0

0%

(2995 17,83 = 153= Sobeesabents

| Tedado/Ratén

n__ 1400
] Castellano

-




VANISHING POINT

£Hay puertas
CUG debes abrir cuf.u, de continuar

Lanzamiento Dreamcast: Principio de febs
lanzamiento PlayStation: Finales de febr
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5 g-; echwarrior 4 Vengean-

fi

#AJR ce» nos pone alos man-
8 W B dos de un gigantesco
robot de més de 12 metros de
altura y 80 toneladas de peso
conocido como Battletech. Gra-
cias a esta maquina de guerra
podremos hacer frente a un
montoén de arriesgadas misio-
nes en un futuro apocaliptico...

El juego nos traslada al futuro
hasta situarnos en el ano 3063
en el que tomamos el papel de
principe desterrado de un pla-
neta sumido en una guerra ci-
vil. Después de mucho tiempo
en el exilio, volvemos a nuestro
reino y nos encontramos con un
panorama bastante poco halz-
gieno: nuestra familia ha sido
asesinada, el trono que nos co-
rrespondia usurpado y un caos
total entre la poblacion. La uni-
ca forma de que el rio vuelva a
su cauce, resulta de reorganizar
las fuerzas que atn nos son fie-
les para destruir a los traidores.
Para ello, seremos los afortuna-

de Battletech.

T
o

tres, aéreos, acudticos...— nos obliga a pensar la es-
egia antes de atacar.

otros companeros. Si no tenemos cuidado, pogre-
mos entrar en un fuego cruzado © © preocupante.

Si sometemos a nuestro robot a un trabajo continuo,

Las misiones se rigen por objetivos primarios y se-
cundarios. Si queremos ganar debemos tener en
nta este indicador. ®

Mucho cuidado de que no ocurra en la batalla.

dos poseedores de un ejército -

Juego de Simulacidén para PC| Recupera tu trono
usurpado con la maquina de guerra perfecta.

Aunque «Mechwarrior 4 Venge-
ance» se puede jugar con tecla-
doy raton, la manera més senci-
lla de aprovecharlo al maximo
recae en utilizar un joystick mul-
tifuncién. Con esta palanca de
control, podemos acceder de
una forma rapida y comodaa to-
dos los controles de estos robots
gigantescos.

Como buen simulador, en el
que las misiones son parte de la
columna vertebral del juego, el
programa cuenta con 25, dividi-
das en campanas en las que la
dificultad progresa segun los re-
sultados obtenidos.

Para demostrar que somos los
mejores en el campo de batallz,
lo primero que tenemos que te-
ner claro es el funcionamiento
de nuestro robot. Para ello, el
tutorial es de visita obligatoria,
ya que nos ensefara a mover,
disparar y entender la maquina
que controlamos. Una vez que
hemos aprendido a manejar
nuestro mech, es hora de entrar

Disponemos de amplia informacion: visor mu!- |
cional ©, punto de navegacion @, armas©, punto [
de mira©, objetivo @, radar, velocidad © ydanos©.

se sobrecalentard desconectdndose unos segundos. 6 sando 7 y seleccionando cualquiera de las opciones |
que aparecen en el cuadro®. -

E =
Jicgos L&




~ DETALLES DEL JUEGO

El editornos E
permite crear
apartirde
otros modelos,
un robot a me-
dida.Tonelaje,
armas, coloro
disefio son al-
gunasdelas |8
caracteristicas =
amodificar. §

| Es mds que re-

»3 ..a" comendable,

| nada mas em-
- pezarajugar,

g echar un vista-
P48 70 al atil y
completo tu-

= torial que nos
presenta

- | «Mechwarrior
= 4Vengeance».

en accion seleccionando el mo-
do campana o el de inicio rdpi-
do.En el primero, nos encontra-
mos con una estructurada lista
de misiones que estdn enlaza-
das entre si mediante un hilo
argumental.

La segunda opcién nos mete
directamente en |z accion, pu-
diendo elegir todas las misiones
disponibles y jugarlas en el or-
den que gustemos.

Cuando nos encontremos en
el fragor de la batalla, debemos
tener en cuenta la gran canti-
dad de detalles que alejan a es-
te simulador de los desarrollos
mds arcades: la velocidad, el ti-
po de armamento, el terreno, las
ordenes principales de I3 mi-
sion y la coordinacion de las
otras unidades, entre muchas
otras cosas, son vitales para
cumplir nuestro objetivo.

Microsoft también ha incluido
un modo multijugador en el que

~  CONTROLES _
BASICOS

Tedado Numérico:

(%': Girar a la izquierda
(5:Girarala derecha
(7:Cabinaa laizquierda
(31:(abina a la derecha
(¥: Levantarvista
(Z:Bajarvista

Tedado Normal:

[=: Acelerar

(=: Desacelerar / Marcha atrds
2 Salto
f==:Disparo 1
Dsparoz

#=: Disparo 3

uu.

poner nuestra pericia a prueba.
Con un maximo de 16 personas
por partida, el desarrollo cambia
soberanamente ya que esta en-
focado casi por completo a la
destruccion absoluta.

~ VALORACIGN
«Mechwarrior 4 Vengeance» es
bastante sencillo de compren-
der si somos lo suficientemen-
te pacientes para leernos el
manual de instrucciones y pro-
fundizar en el tutorial, detalle
que se agradece enormemen-
te por la complejidad que en-
cierran los simuladores. Como
juego de este tipo, resulta bas-
tante sencillo de manejar y ju-
gar, aunque desde luego no es
comparable a desarrollos arca-
des. Visualmente resulta muy
espectacular controlar maqui-
nas de un tamano gigantesco,
disparandose, saltando y des-
trozando cualquier tanque con
solo pisarlo. Ademas, las cam-
panas y misiones son bastante
variadas en todos los niveles,
tanto en sus escenarios como
en su jugabilidad.

«Mechwarrior 4 Vengeance» s
un titulo ideal para iniciarse en
el campo de la simulacién, ya
que sin resultar un arcade de
disparos puro y duro, es sencillo
de jugar y entender, por lo que
los usuarios menos expermien-
tados aprenderan segun las mi-
siones se vayan compllcando
pOCo 2 poco. W

Mas informadon sobre como ins-
talar este juego enla @P20.52.

Bl MechWarrior4 Vengeance |witcmvsocsr %
' Versiée ¢ PlayStation No
4 Distribuidor: Microsoft Espana Versidn de PlayStation 2 Ne
P Productor: Microsoft - Desarrollador: Fasa nteractive | faver o Dreamugs: |',,;,““,_
Gl Teléfono de Informacién: 91807 99 99 Adecuad | Jugadores noveles

Vida del juego

Fax de Informacion:91 803 83 10

Periodo de aprendizaje bdsico para comprender el juego

Nivel de detalle de personajes y escenarios

Conmlademdoporupodepegoiﬂesweﬁa

Realigmo

_Aliaentapanelmador

PR

Argumntn

=

Variedad de Situaciones

(omportamiento de los Adversarios (Intefigencia Artificial)
Teléfono de Asistenda Témica

Ayuda en Internet

Dificultad de Ia Primera Instalacién (Comprobado)

Jn&cafspauoﬂecesamenDtsm’(EspauoUtﬁadomMegamm}

FHER ¥

Muy j ]
Adecuada

¢Indica Espadio fibre existente en Disco? (Comprobado)

Idioma de Ias Instrucciones de instalacidn (Comprobado)

Licendia de uso (A), Sohécidn de problemas (B), Glosario de términos (0), Guia de
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guia répida(F), Descripcidn del juego (G),
deosmpwzala{l-f).m de ayuda {T}Meﬂi‘l‘.ﬂmm

Probado en 24 tarjetas

Pentium 16632 M8

Desinstalacién (Datos restantes no desinstalados, medido)

2% | 902197198

1% | Castelano ) 110,

5:4% _o_"

2% | Amanque automético 10,

0,5% | Si (473 MB minimoy 1057 M8 mdximo) {10,
__________ 05% | si 110/

14% 1 0 10

kﬁma (totnpmquq)

Voodoo 32000 16M3 70 fundora. )
Pentin 166732 M8 Matox Milleiom G00SMB P | Greatve SDBser TNIZME | 0,6% | No funciona Nose pusde jugar | 0,0
Pentium 166732 M3 Hercles Singray Voodoo ash | (e 30 BasBarshee. | 0,6% | No fundiona Nofindoa |00
(dema333/64M8 | ATiRageProTerbo SUBAGP | Damond Monser 30BVoodko2| 0,6% | Hayparones | Ralentizacénleve | 6,0
(Semn 333/64 M8 Nt Milleriom G0SMBP0 | Creative SDBaser INIZMES | 0,6% | Ralentizado Ralentizzcdnleve | 7,0
(ern 333643 [ 3Vooko3 00 IMBAP  Fecies 0Prpbet IMKRING | 06% | Fido Faido 104
PetmI3S06AME AllRageProTurboB8VBAGP  Diamond Monster 30 Voodo2| 0,6% | Ralentizado Ralentizacdaleve | 7,0
PemmiI0ENE Moo MBem QO0SMBPO | Geathe 30Basir INZMG! | 0,6% | Ralentizacénleve | Ralentizacon leve | 8,0
Pentim 135054 M5 35 Voodoo 3 000 1SME AP Herles 30 Prophet IMIG2MB | 0,6% | Fluido Fhaido 10/
AMDISISOVIENS | AliRage ProTorbo SMB AGP | Diamond Monser 30 IVoudoo2| 0,6% | Fleido | Foido 10
AVDIGISOIZBNE | Matox Milleniorn GO0SMB PO | Geatve 308ster INTZMGS | 0,6% | Fluido | Fuido 10,
ADIGESOIZME  3dcoodoo3 2000 GMBAGP | Heades 30 Prphet IMMB | 06% | Fluido Fleido 10
Pentm Bl 600/128MB8 | ATIRage ProTerba SMBAGP | Diamond Morseer 30 IVoodoo 2| 0,6% | Fluido { Fhuido |10
| PertmNGOUIZEME  * Matrox Millerium C00EVBPU _ Geative 3D Baster INTZM64 | 0,6% | Fluido Peido oS
PemBEOVIZNE  3Voodo3 N0 IGMEAGP | HemisPmpbetIMIGINE | 06% | Auido | Fluido 10
AVD Athlon 00256 M8 ATl Rage ProTurbo SMBAGP | Diamond Monsier 3D Voodoo 2| 0,6% | Fhuido i Fluido 10/
AMDAHon 700256M8 Natex Mienium G00BVMBPO | Geatve 3D Baster INZMGE | 0,6% | Fluido . Flido 10,
AVD Achlon FO02S6MB | 305xVoodo0 32000 16MBAGP | Fesules 3D Propbet IMIINE | 0,6% | Fluido F Reido "7 10
0
Meniis de configuracién en castellano WS . _110(
Ajustes de resolucién - profundidad de color 1% | susi 10
Ajustes de mésica 1% | Si 10
Ajustes de efectos de sonido. o I R e A 10
Ajastes de GBolad 5 U 00 P A it e A 3% |si 10
S [ 9% | -'
Variedad de elementos del juego (comprobado) 2% | 21 Mech, 50 armas y 25 misiones 80
Opciones de quardar partida (comprobado) 3% | En momentos concretos 70
Dispositivos de control compatibles 1% | Teclado/Ratén, Joystick, Pad de control | 80

%

0%

[ 100% |

7990 Pesetas

17.590/7,34 = 1006 = Bien




~ ASi SE JUEGA PASO A PASO

. i A BN .rmromou )
HUmar = Hunter + Humano g
Bueno en combates cuerpo 8 Cuerpo, .cmm‘na p—
con potencial de crecimiento ¥
técnicas de recupcraciin y ataque. .lln'n ]

| PV Erdéi C)Prastas

@
E % ; |I. j i | i

3 Elprimer paso es elegir la clase de nuestro per- 2 Una vez elegida la clase llega el momento de

! sonaje. Hay tres: los Hunters, que usan armas decidir la apariencia del protagonista. Alto,

ortantes; los Rangers, que basan su poder en las bajo, gordito, delgado, calvo o con pelo metélico
olas y fusiles; y los Forces, que utilizan lamagia. son algunas de las opciones que tenemos.

Dol Previous P o Select

SELECT MODE
[ OO

SelecCionar un BOG0 06 SRS

OFFLINE MODE

Conectar a la red para participar en
un juego de red en linea,
ARSI O Cancelar

Juego de Rol para Dreamcast | Si cuando oyes la
palabra rol sales corriendo, esta es una ocasién de oro

» Llega el momento de decidir si queremos com- El sistema de golpes es bastante sencillo. Para s ol miadoAnt |
partir esta gran aventura con otros jugado- realizarlos, sélo debemos pulsar el botdn de para que pieraas el miedo. jAnimo que no es para tanto:
s—modo on-line—o, por el contrario,embarcarnos ataque tres veces consecutivas. Si lo hacemos ! =t
olos —modo off-line-. El juego es el mismo. bien, nos ahorraremos muchos problemas. ? hantasy Star Online»>nos  una segunda mision. Al llegar
propone una historiaapa-  ésta a la drbita del planeta pier-
.. s Y % : T sionante que nos tralada de el contacto con la Tierra tras
o0 e, e bz, : GV R a unescenario futurista donde  una terrible explosion...

Q’ TR/ 8

Lx_ SHRRAKG ‘ > e ' podemos reconocer las claves de Nuestro objetivo es buscar a

i | 40 (RS, T " la cienca ficcion y el rol. todos los supervivientes de la

& A ol B SN R T _ : LavidaenelplanetaTierrasees-  primera expedicién y descu-

TN T l € A N -t td apagandoyes prec_[so buscar  brir la terrible verdad que es-

b A . b i otro lugar para colonizarlo: por  conde el planeta.

Wi : _ ey o _ eso, el proyecto Pioneer se pone
e &2 : 5 )4 J . en marcha. La nave de transpor-
Hildebear ) y - Mone & i ) = teinterestelar Pioneer 1 se dirige

Atribute:Na tive |5 hacia el planeta Ragol con 2 mi- El mando de control de Dream-

‘Y ) oA | sion de preparar la entrada de  cast es el mejor arma, junto con

Dependindo de la clase de nuestro protago- # Los meniis d ﬁsﬁtalson: energiay man Acddny rol autorizado — S

s z A = = -

~ nista, la eleccién de armas © variara. Cada disponible ©, el mapa que informa de los para todos los '
emigo tiene una estrategia y debemos conocer caminos y enemigos €, botones de acceso di- publicos. ; ’\,. &
al funciona mas certeramente con cadauno.  recto @y la raza del enemigo ©. 3 b
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7 En «Phantasy Star Online» contamos con un Cada raza tiene una estrategia que debemos
sistema de proteccion basado en barreras ©. saber evitar. Su diseo es bastante bueno, pe-

stas actian de una manera automatica cuando ro cabe destacar la dureza y tamano de los jefes

amos a recibir el golpe... pero a veces fallan. finales que nos pondran las cosas muy dificiles.




sajes, a la hora de disfrutar de
«Phantasy Star Online».Todo lo
bésico en el momento de empe-
zary desenvolvernos en su mun-
do se consigue con sélo siete bo-
tones. Nuestro personaje puede
atacar, lanzar magias, correr y un
sinfin de acciones que iremos
descubriendo poco a poco.
Para jugar con «Phantasy
Star Online» lo primero que
debemos decidir es si quere-
mos compartir la aventura
con otras tres personas eli-

por el contrario, si prefen-
mos terminarla en solita-

rio. Una vez dentro del

juego nos encontramos
con diferentes misiones.
Aunque cada una tiene
sus peculiaridades, com-
parten un desarrollo

bastante lineal: entrar

en el escenario, avanzar
explorando todo los reco-
vecos, acabar con cuzlquier
amenaza enemiga y lle-
gar hasta el jefe final.

© VALORACIGN

«Phantasy Star Online» nos ha
impresionado por el cuidado
que sus autores han puesto en
todos los detalles del juego, tan-
to visuales como sonoros, y por
el equilibrio conseguido en la
jugabilidad. La belleza de sus
entornos, lo trabajado de suam-
bientacion y la perfeccion técni-
ca 2 la que ha llegado Sonic Te-

am, convierten a «Phantasy Star
Online» en un espectaculo vi-
sual. El desarrollo, ademas de
trepidante, resulta muy intere-
sante gracias, sobre todo, a la
confianza que debemos deposi-
tar en nuestros companeros en
el modo on-line para finalizar
las trabajadas misiones.
8  Aunque, traténdose de
un juego de rol,a priori, tres
clases de personajes pue-
den parecer pocas, todas
tienen una funcién cave
en el desarrollo de la
aventura y combinarlas
en una partida on-line,
nos hace sentir parte inte-
i) grante de un verdadero
equipo de héroes. Quienes
decidan terminarse el juego
en solitario mediante el
modo off-line, encontra-
ran més dificultades que
si lo hacen conectados.
De todos modos, tratar
de vencer a un dragén
sin formar parte
de un grupo nos
costarda mucho mas
tiempo, energia y esfuerzo que
contando con amigos que nos
ayuden a conseguirlo.

Lo que estd claro es que en
«Phantasy Star Online» encon-
traremos diversion para meses
gracias a la accién que propor-
cionan las luchas y la posibilidad
de jugar por internet. i1}

Mas informacion sobre como car-
garestejuegoenla ®@P3g.80.

| VERSION COMENTADA |
Dreamcast

RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE

D m Phantasy Star Online il gt [ Mo

'rés =3 5 Versidn de PlayStation 2 | No

| Distribuidor: Sega Espana Feridn ée Game Boy Color | No

: Productor: Sega - Desarrollador: Sonic Team bt N LS
Teléfono de Informacidn: 91 63150 00 » | Jogadores novees

__-_-_ Fax de Informacidn: 91 63150 10

aprend'za;ebasxoparatunprmdjuego
 Vida del juego

[ Nivel de detalle de persongjes yescenarios
Animacién-Movimientos de los personajes

Contrl adecuado por tio de juego / Respuesta
Alicentes para el jugador

Realismo

Argumento

Intensidad

[A).Sohddnde{B).Gosari:dﬁ{G,&liade gl
referencia de hos controles (D)) Trucos y pistas (E) Guia répida(F), Descripadn del juego (G), |
Descripidn de elementos en pantalla [H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en intemet (J) i %

Mmmdemﬁgménmasteﬂam

{ (ACDGHY)

Njstes de resolucién - pofundidad de color i 1% | Mo

elementos Gel juego (compr0b200)

Dpaonesdeguardar Somead =

| Paddecontrl analdgio)
| Casteliano

[ ui“

8.990 Pesetas

89907716 = 1255 = ien

La introduccion del juego nos El poder magico nos permi
pone en antecedentes. curary atacar fénimente

o w e sy ey 1oy

Podemos resucitar con una po- Existe una web exclusiva que
cion o volvera la nave. podemos visitar desde el juego.

L-Gatillo
i

Control-D ]
(digital)

Control-D—
(analégico)

L: Centrarla cdmara

R: Cambiar accesos directos
Y : Escribir palabra

B: Usarobjeto

A: Ataque normal

X: Ataque fuerte

Jiicgos L
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| Para empezar a jugar con «Quake Ill Team 3 El siguiente paso sera seleccionar el tipo de |
. Arena» debemos poner, en la pantalladepre- & partida que queremos protagonizar@yeles- |
ntacion, el cursor sobre Single Player @y hacer cenario en el que vamos a jugar © . Para terminar, |
icen el boton izquierdo del raton. hacer clicen el boton © de continuar. 5

Stz ﬂi:J:lu .
l!lﬂ;- g red leam.

fho

; Juego de Accién para PC | El torneo més devastador de
"‘:" i todo el universo vuelve con nuevas reglas, armas,
00 12%° e escenarios y enemigos que eliminar sin escripulos.

Nuestra mision en “Capture the Flag”es robar
la bandera del equipo contrario que, casi

scenario. Debemos dar algunas instrucciones©. mas @ e item de energia para recuperarvida©.

e

En muchos escenarios hay diferentes cami- 4 Estamos en plena base enemiga y nuestro ob-

)

nos © por los que escapar en caso de peligro ' jetivo se encuentra justo delante de noso- |
minente. Ademads, los saltadores @ permiten tros@®. Los item ®y armaduras® desaparecen |

bir de un nivel a otro sin utilizar escaleras. rapidamente ante nuestros ojos...ja por ellos!

e i m>

61 ° VI
He aqui la bandera enemiga que pronto esta-
ra en nuestras manos. Ahora es el momento

54 ° w

emos, tendremos que volver a este lugar. por nosotros. Esta vez hemos ganado @ ...

B
icgo- R

Llegar hasta la bandera enemiga no sera facil |
por los enemigos © que nos vamos a encon- |
empre, estd colocada en el extremo opuesto del trar. Para evitarlo contaremos con potentes ar- |

Normalmente, la cosa no serd tan facil porque |
cuando detectan que llevamos su bandera, |
e volver a la base sin un solo rasgunio. Si la per- los del equipo contrario se lanzan como locos a |

B d Software ha queridoir un
poco mas allé anadiendo al
cldsico una historia, un ar-

gumento para prolongar su ya
de por si larga vida. Los miste-
riosos Vadrigar son amantes del
caos y la destruccion absoluta.
Ellos crearon hace mucho tiem-
po la Arena Eternal, donde los
gladiadores luchaban por so-
brevivir en un ambiente com-
pletamente hostil. Los Vadrigar,
para este nuevo torneo, han de-
cidido agruparlos y, asi, contar
con nuevas categorias de juego.
Nuestra mision serd destruir to-
do lo que no esté en nuestro
bando, confiando lo justo en la
pericia de nuestros companieros
d& equipo. Por eso, los Vadrigar
han puesto a lo largo de todo el
escenario una cantidad ingente
de armas que tendremos que
usar sabiamente.

«Quake |ll Team Arena» se con-
trola mediante teclado y raton.
Y es, por otra parte, lo mas acon-
sejable porque si nos arriesga-
mos a utilizar solo teclas,lo mas
seguro es que la palabra derrota
la llevemos, de por vida, tatuada
en la frente.

En la mayoria de los modos de
juego, nuestra mision serd aca-
bar con los enemigos que nos
salgan al paso. Dependiendo de
la categoria, ademas tendremos
que conquistar una bandera, el
alma de un enemigo o aniqui-
lar un obelisco metalico defen-
dido hasta la extenuacion por el
equipo contrario.

Aunque el desarrollo es bas-
tante elemental, nos daremos
cuenta de que en medio de este
aparente caos existen utiles es-

Armas: hay tres nuevas armas Items: seis son los nuevos obje-
que son, si cabe, atin mas devas- tos puestos en los escenarios de

tadoras que las tradicionales.

«Quake Ill Team Arena».



Tedas:

W o [T :Avanzar

(S’ o [¥ :Retroceder
{€:lzquierda
=:Derecha
[== ; Saltar

(= :(Intro) Usaritem

Raton: .
Boton izquierdo: Disparar
Botdn derecho: Saltar
Botdn central:Zoom

— Rueda: Cambiar de arma

trategias que podemos desarro-
llar:escoltar, acampar, atacar, de-
fendery patrullar una zona.

Es importante destacar que id
Software ha buscado una for-
mula mégica para hacer de cada
rincon de los escenarios todo un
reto,ya que nuestras habilidades
como Quakers se veran exprimi-
das al tener que conocer cada
milimetro del terreno.

La animacién de los personajes
una vez mas flojea de vez en
cuando, y resultan bastante nor-
males cuando somos especta-

Modos de juego: capturar la
bandera, el generador y des-
truir el Obelisco metalico.

‘dores silenciosos de cada uno
de los combates. Por su parte,
los personajes controlados por
la maquina no se muestran es-
pecialmente inteligentes, limi-
tandose a ser més dificiles cuan-
do su punteria pasa de infame a
muy precisa...

«Quake Il Team Arena» estd
enfocado a jugadores que bus-
quen nuevas (que no muchas)
armas, estrategias, personajes
un sinfin de emociones fuertes.
Eso si, los més noveles que se
conformen con ir poco a poco. M

Mas informacion sobre como ins-
talar este juego enla ®Pig 89.

Violencia: «Quake Il Team Are-
na» se mantiene firme en el te-
ma de ensefiar mucha sangre.
Aunque ha sido calificado para
mayores de 15 anos, creemos
que subir la edad a 18 hubiera
resultado mucho mas adecuado.

S A

VERSION COMENTADA |

Quake Il Team Arena el RN L
Venide de PlayStation No
Distribuidor: Proein Versién e PlayStation 2 Ne
Productor: Activision * Desarrollador:id Solftware | prve o oreamiass. et ks
Teléfono de Informacion: 91 384 68 80 Adecuado para: Jugadores Expertos
| 6% |Media
Nivel e detalle de personajes y escenarios | 4% |Bastante cuidados
e
Misia | 2% [Pobre
Efectos de Sonido | 3% |Buenos
g ik ks
Textos-Subtitulos e e i TTTT2% [Sintedudr .
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta _ | 5% [Tedado/Ratén / Optima 1s;
e e i air b
Rﬂalsmo |No es necesario 10,
— DY e
wmm BB FRNEIEE 30 S s
Vanﬂdad de Suua-_aone‘ Insufidente 3

| Dificultad de la Primera instalacmn (Compr: ) 9
l {indica Espacio Necesario en Disco? (Espadio Utiizado en Megabytes, Medido) | 0,5% |No (819 Mb Con Quake il Instalado) | g
[ jindica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) o,sa; iNo oy

Desinstalacidn (Datos restantes no desinstalados, medido) 1 1.4% [20Megabytes Ly

'idsorrié de Ias tns'mccnoﬁé's' Ee msta!econ (omprobado) | 1% jmings |3

1% [Eninglés

"Souo:néeprabkrmi .Lmdermwos.(‘l.&.-iade |
rv‘emoadehsm"—oaesm Trucos y pistas (E) Guia ripida(F), Destripcidn del juego (G), |
Desmpoo. de glementosen paﬂ:z,.e (H), "e!e‘mdez,uia m, A,'udaen internet J,a |

-\mn'lb&?’l&. :
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i :""\age"mT:boSMBA’ D Monser D ondn | 06%

Fluido

 Sebloques  Fuido |5y
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#1 El primer rival es este individuo enfundado en una
. cabeza de dragén, no opondra resistencia alguna, ya

que sélo pretende que nos habituemos a los combates.

7= Para salir victorioso sin rasgunos, lo mejor es conocer
bien al enemigo antes de atacar, para ello hay que
descubrir cudl es su elemento.

= tado,ten mucho cuidado a la hora de avanzar, pues
| f encontraras muchas sorpresas.

f .

r

Juego de Rol para PlayStation | Vive todo el
encanto de un mundo de fantasia amenazado por la

i locura de una reina. [l tod s Lo

et ot 8

¥ i algo caracteriza atodos  correrias de Yitan, un compo-
los jueqos de la serie «Fi-  nente de la compaiia de tea-

w2 nal Fantasy» son sus cui-  tro Tantalus (que no es otra
dadastramasysussorprenden-  cosa que una tapadera para
tes quiones, desarrollando,eso  robar facilmente), que se ve
si, cada titulo una nueva linea  envuelto en el enrevesado
argumental. Ningun juego de la plan de la reina de Alexandria
saga enlaza con los demds; ca-  para conquistar el mundo.
da parte cuenta con una histo- Cuando Yitan y sus compane-
riay unos personajes diferentes  ros secuestran a la princesa de
que siempre nos transportan 2 este pais, descubren que en
un mundo lleno de magia,fan-  realidad ella queria salir del
tasia y misterio. castillo para pedir ayuda a un

En «Final Fantasy IX»  reino vecino y descubrir lo que

la historia narra las  su madre estd tramando.
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:——O' e'plicare el ra’to, eh.

FL TR N e

"y Como el programa carece de voces, los traductores = Entre la gran cantidad de mini-juegos es destacable 4 Lo mejor es cerciorarse de que nada se queda atr

£ han querido dotar a cada personaje de su propia per- = éste, que propone un falso duelo en el que hay que

sonalidad mediante los textos ). - hacer caso a las indicaciones del companiero ©.

£ Enuna pequena aldea al norte de Alexandria se des- =y Cuando parece que no hay salida, siempr
' velara uno de los secretos de la trama al descubrir /£ remos un vehiculo, o una persona, dispuesta a decir-
una fabrica oculta bajo la aldea.

Freija

Quina

i U del personaje ©, lavitalidad quelequeda®,los & & sonar las distintas campanas que iras recogiendo
puntos magicos @ ylabarrade turnosy ladetrance ©. durante la aventura; de otra forma no lo conseguiras.

nos cudl va a ser nuestro siguiente destino.

B

iTu 'canpn‘:‘:-:'ly la
\ e -
‘I puertd-sesuenan!
B ‘
‘ e —

e encontra-

para ello es conveniente mirar en todos y cada u
de los rincones, por muy exagerado que nos parezca.

Para terminar con el Vals Negro N°1©y Zilicon ¢
centra todos tus ataques en el Vals Negro N°1, di
pués en Zillcon y evitards que se curen entre si.

4l 1) Estoeslo que veremos en un combate:elnombre # # Para conseguir abrir algunas puertas, debes hacer fa 2 En el campo exterior nos ayudard un mapa ©ysin

acercamos a una zona en la que es posi-
ble entrar, el nombre aparecera arriba .

Nuestro objetivo seré desbara-
tar los siniestros planes de la
reina Bhrane y descubrir por
gué intenta someter a2 todos
los habitantes del planeta.

Una aventura apasionante don-
de a medida que avancemos, el
amor, la traicién y I2 pasién se
cruzaran en nuestro camino.

Nada mas comenzar la aventura
nos encontraremos solos ante
todo un mundo en el que nadie
ni nada nos explicara como de-
bemos afrontar nuestro come-
tido. Pronto, en cuanto supere-
MOs Unas cuantas pruebas de
facil resolucién, nos desvelarén

un Gtil tutorial que nos indica lo
que debemos hacer.
Nuestro mayor reto serd llegar
a dominar los combates. Estos
son precisamente otro de los
elementos diferenciadores de la
saga.El dindmico y préctico sis-
tema de combates requiere,
ademads de habilidad, algo de
estrategia, ya que es preferible
conocer primero al enemigo
para saber cual es el mejor mo-
do de vencerle:a veces es mejor
atacarlo con magias y otras ha-
cer lo propio con la espada.
Pero, sin duda, lo fundamen-
tal es conocer todas la magias,
ataques y objetos. Sélo de esta
formas seremos capaces de
utilizar sabiamente todos y ca-

da uno de estos elementos.
Los combates se desarrollan
por turnos, utilizando un siste-
ma de barras que indica el
tiempo de espera hasta que
llega el turno. Ante los ata-
ques y las defensas, la maqui-
na calcula todos los puntos
que se reparten por las habili-
dades, fuerza, destreza, vitali-
dad... del personaje al que se
ha golpeado o bien ha ataca-
do,y asi puede resolver cudl va
ser el numero de dafio que el
golpe va a provocar, 0 cuantos
van a ser los puntos que nos
restara a la vitalidad el ata-
que.Para ir aumentando estos
puntos, los personajes van ad-
quiriendo nuevos puntos de

experiencia en combate, que
se sumaran a los que ya ten-
gan cuando salgan victoriosos
de una confrontacién. El nd-
mero de puntos varia segun la
dificultad del enemigo al que
se enfrenten.

Los atagues son de dos tipos:
mdgicos y fisicos. Los méagicos
son aquellos que se valen de al-
gun elemento para atacar, ya
sea agua, tierra, viento, fuego...
Su nivel de devastacion depen-
de del elemento que controle el
enemigo; de esta forma un
enemigo de agua serd muy
vulnerable a los ataques de
fuego y, sin embargo, los ata-
ques de agua aumen- 2
tardn su vitalidad.




s ataques fisicos son aque-
; que se llevan a cabo con
un tipo de arma o bien con
3 habilidad que requiera es-
rzo fisico, quitando mas
1tos de vitalidad a aquellos
migos especialistas en ma-
s 0 bien a quienes no cuen-
con equipo adecuado para
ortar nuestras acometidas.
tro de los aspectos impor-
tes para que el per-
1aje sea poderoso
el equipo, me-
nte éste podra
ir todas sus re-
encias, apren-
- habilidades
evas’ 0 subir
puntos de
que.
guaresoft ha
ydido un nuevo
iente: unos pe-
enos mini-jue-
5 que harédn que
idemos momentd- =
smente a la reina Bh-
ey atodos sus secua-
. El primero nos lo
ontraremos al prin-
io de la aventura, y
1sistird en hacer to-
lo que Black,
npaiero de Yitan,
5 pida: que si pul-
el botdn X, que si
sionar derecha....

"

«Final Fantasy IX» es un progra-
ma complejo para quien no haya
jugado con ningtin otro juego de
la serie, pero, tras ese pequeno
esfuerzo inicial, sus fantasticas
posibilidades garantizan la diver-
sion plena.

Si a esto le anadimos el traba-
jado argumento y unos graficos
que han aprovechado toda la
potencia de PlayStation,

gracias a unas magnificas
secuencias de introduc-
" ¢ion que rezuman realis-
MO Y UNOS esCenarios previa-

" mente renderizados P3gi94

llenos de detalles impo-
sibles de conseguir en
tiempo real P40:94 y
una ambientacion que
a sido cuidada hasta el
mas minimo detalle para hacer
mas creible ese mundo de fanta-
sia, tendremos un coctel de bue-

| nas intenciones que garantiza

un buen rato genial. Una increi-
ble saga que, ano tras aio, tiene
la facilidad de sorprendemos con
buenos juegos. |

Mas informacién sobre como car-
gareste juegoenla ®P30.80.
La princesa Garnet sera una de

las encargadas de parar los
pies a lareina Bhrane.

| | Alicientes para el jugador
Realismo

| VERSION COMENTADA |

PlayStation RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE
Final Fantasy IX o R |
Verside de PlayStation 2 | No .
Distribuidor: Infogrames Espana Versién ée Dreamaast | N
| Productor: Squaresoft - Desarrollador: Squaresoft ;‘:"Ktﬁm’ iT“:dmha e
Teléfono de Informacion: 91329 42 35 Adecuade para: | Expertos

Fax de Informacion:91329 21 00

_dededmﬁe R T T
ﬁ.mmaoon—m:mentos de los personajes
Misica

Efectos de Sonido
Dtalogos \'oces

'Controlaéemadcporupode]uegomespum

cena G s A, S e proiemas ), Gosaro e temins (0, Giade
referendia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guia répidalF), Desapowddpegn (@}

Descripcin de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (), Ayuda en intemet (1) |

_Idnoma (comprobado)

Nummmammdemadues(mhmm’enmdatmﬁeimi [

Cinne
~p" e’plicaré el re’to, eh.

Para salvar la parttda
busca un Moguri.

1 Pulsa ® cuando aparezca
este signo.

- - # ~ - - -
Cuando esta frase aparez— 4 Al entrar en trance los

ca, pulsa Select y veras... puntos de ataque suben.

! ONTROLES :

c
sAsu:os

L1-Boton - —R1-Botén
L2- Boton | RZ-Botén

""59’
| A-Boton
| -.-Boton
| ; — %-8otén
Stick (analégico) —— M-Botén
A : Abrir menis, cambiar
de personaje en batalla.
® : Cancelar accion, Correr.
% : Aceptarunaaccion.
M : Examinar, hablar.

Select: Mostrar ayuda,
seleccionar mapa.

Cmceta
(digital)

e
izgo- R
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A Corufia C/ Donantes de Sangre, 1 ¢
Santiago de C. U/ Rodriguez Carmacido, 13 @

»C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gaan Via s ©
* C/ Packe Mariana, 24 ©:
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Pues ahora podrés serlo. Compra cualquiera de e
los 10 productos marcados con el logotipo Mmeris Ao aTateci, 1K
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configuracion basica y podras entrar en Tiza (/' Via Pinica, 5 ¢
el sorteo de este magnifico deportivo 5

Opel Speedster. Bonito, 4eh? S U&;w?‘;g

Si eres el afortunado ganador

+ C San Cestokor, 13 2
Centro MAIL habrés hecho tu sueno » C.C. Matard Park. CJ Estrastorg, 5 0%
realidad te convertiras en el Burgos C.C. la Piata, Local 7. A Castlia y Leén &€
verdadero Rey del Asfalto. Ciceres A Virgen 02 Guacsipe 18 ¢

Consulta las bases en tu tienda :
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en internet en
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K Durante los meses de Mayo, Jumo y Ju!lo COMPUTER HOY JUEGOS te |n\uta a partlapar en este fantast:
.7 co concurso. Para concursar sélo tienes que enviar el cupon de participacion que saldra publicado en
0N Computer Hoy Juegos N°3 (Julio) junto con los tres sellos que vamos a publicar en estos tres meses.

,GANA MAS DE 440 PREMIOS!

@— =

t.t ; I-

VG JJLN.IEEE }E t' % ‘i‘

0 VIAJES A LONDRES PARA
DOS PERSONAS (3 dias)
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«\NO ONE
. LIVES
FOREVER»

«DESTIND
OFL
ORAGON»

[amisetas
«BLADE»

del sobre "GRAN CONCURSO".

COMPUTER HOY JUEGOS.

y Hobby Press.

| <ALICE>
PC
|

«GIANTS>»
PC

Transfers
«OESTINO
DEL

DRAGON»

5.El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases.
6.Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, sera resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso

Sl inadaieddddiaddined iaais LbELTEL b

MOCHILAS
| EXCLUSIVAS

" [amisetas
«ONI»

Ledbiind T TITICI TErTY TPPeTT T

1. Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista que envien el cupén de participacion que aparecera en el N°3 perteneciente
al mes de Julio, junto con los 3 sellos que apareceran en las revistas correspondientes a los meses de Mayo, Junio y Julio de 2001 a la siguiente
direccion: HOBBY PRESS, Revista COMPUTER HOY JUEGOS. Apartado de correos 328, 28100 Alcobendas, Madrid. Indicando en una esquina

2.Entre todas las cartas recibidas que tengan el cupén debidamente cumplimentado con los tres sellos se seleccionaran tantas cartas comao
premios hay, siendo la asignacién de los mismos de forma aleatoria. Los premios no seran, en ningun caso, canjeables por dinero.
3.S6lo podréan entrar en concurso los lectores que envien su cupén antes del 27 de Julio de 2001.
" 4.Laeleccién de los ganadores se realizara el 30 de Julio de 2001 y los nombres se publicaran en el nimero de Octubre de 2001 de la revista



a accion nos traslada al
Ezaﬁo 2032 y a un acontedi-
miento sin parangon en la
historia de la humanidad: las na-
ciones del mundo, alertadas por
la escasez de aire propiciada por
el grave deterioro del ecosiste-
ma, se han unido para crear un
anico pais llamado Gobierno de
k. Coalicion Mundial. Su
o principal cometi-
do es encargarse
de preservar la
paz en las grandes ciu-
dades y proteger el medio am-
biente. A cambio la ciudadania
ha sido forzada a renunciar a
uno de sus derechos fundamen-
tales:la intimidad.
Controlada por millones de ca-
maras y micréfonos, el gobierno

Alinicio del juego contaremos con un
repertorio de golpes muy escaso, pe-

Los golpes mds efectivos son las lla-
ves; para realizarlas tan solo tienes

1tidad de combos muy amplia. do como Konoko lanza a sus enemigos.

' que buscar -y normalmente salvarde . sin ningiin escripulo a un civil, no du-

Dseguir en nuestra cruzada. miento, te recompensara con un objeto.

tectados es utilizar cualquier elemen-
seglin progresemos en la aventura se que acercarte al enemigo, pulsar uno de to del escenario para escondernos y ata-
ampliando hasta llegar a manejaruna los dos botones del ratény disfrutar vien- car al enemigo por sorpresa, evitando de
esta manera que alerte a sus companeros.

Para abrir algunas puertas tendremos » Cuando veas que un enemigo ataca ? En la mayoria de las misi
mos con la estimable colaboracion de

garras del enemigo— ala persona cua- des en ayudarle yrescatarle.En lamayoria soldados, que nos ayudaran de buen gus-
cada para semejante menester y asi de los casos éste, en seial de agradeci- to enla dificil tarea de ir repartiendo par-
tes de baja al personal de la Organizacion. tablemente masimpresionante.

Juego de Accién-Aventura para PC | Controla a Konoko,
un miembro de la TCTF, y asegtirate de que ningun
artefacto de alta tecnologia sea robado por la

enigmatica Organizacion.

tiene bajo su yugo opresor a to-
da la poblacién. O casi toda. Un
punado de rebeldes han forma-
do una fuerza clandestina llama-
da la Organizacion con el objeti-
vo de conseguir material de alta
tecnologia para obtener aire de
los procesadores atmosféricos.
Para frenar esta plaga de cri-
menes y detener a Muro -l ca-
becilla de la Organizacion-, el
gobierno ha creado el TCTF, un
grupo especial entrenado para
situaciones limite, y Konoko es
uno de sus mejores agentes.

La dindmica del juegoensinoes
especialmente complicada -to-
do se reduce a avanzar, coger

La mejor forma de avanzar sin ser de- 4 La mejor estrategia es acercarse sigi-

losamente por la espalda del enemi-
goy atacar sin darle la oportunidad de de-
fenderse de nuestro ataque. Nos evitard
unos cuantos golpes dolorosos.

ones contare-

Para acabar con Barabas lo mejor es

decantarse por el combate cuerpo a
cuerpo ya que en caso de utilizar nuestra
arma, contraatacara con un juguetito no-

objetos y superar niveles evitan-
do a los enemigos—, pero el ma-
nejo de nuestro pesonaje nos
dara mas de un quebradero de
cabeza. Por fortuna, Rockstars,
los desarrolladores del juego,
han incorporando un breve pero
atil tutorial, cuyo objetivo pri-
mordial es conseguir que el ju-
gador se adecte a los controles
de Konoko, fundamentalmente
en cuanto a la correcta ejecucion
del muestrario de golpes y accio-
nes defensivas de que dispone
para enfrentarse a los enemigos.

Una vez superado este breve
periodo de aprendizaje, nuestra
Konoko se encontrara en esce-
narios tridimensionales cerra-
dos, llenos de interruptores y
puertas, maquiavélicamente di-
sefiados para desorientar y con-
fundir al jugador. Esto nos obli-
gara a realizar una exhaustiva
exploracion del escenario, a fin
de conocer perfectamente el te-
rreno sobre el que nos movemos
y no perder el tiempo dando
vueltas sin sentido. Ademas,pa-
ra complicarnos un poco mas la
existencia, hay trampas que se
activan al detectar movimiento
y,que a suvez, ponen en marcha
ametralladoras que no dejardn
de dispararnos hasta que las
perdamos de vista.
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El control se realiza a través del
teclado y el raton; con el primero
desplazamos a la heroina, mien-
tras el segundo sirve para orien-
tarla y, pulsando los botones,
ejecutar devastadores combos
con patadas y punetazos.

- VALORACION

«Oni» es una aventura llena de
accion en la que ante todo pri-
ma la destrezay el sentido de la
orientacion; si no somos lo sufi-
cientemente habiles para con-
trolar los movimientos de Ko-
noko y aprender qué combos
resultan més efectivos, los ene-
migos acabaran con nosotros
facilmente y sin esfuerzo.
RockStar ha optado por darle
mas protagonismo al musculo
gue a la punteria, las balas esca-
sean, y si llegamos a controlar
bien los combos nos daremos
cuenta de que son mucho més
efectivos que el plomo pues,
aparte de precisar de mucha
puntefia, resultan poco letales.
Si algo llama la atencion en
este juego son sus impresio-
nantes graficos,
mas propios de
una produccion
Manga quede un
videojuego. Eso si,
presentan un perfec-
to modela-

tas son estas consolas.

Enla primera fase las llaves que Para apuntar con precision y fi-
permiten la apertura de puer- jar el objetivo, utiliza la mira I4-
ser de la pistola.

En el mend enntraremos - ando excedas el tope de la

Tedado:
[S:Sacar/Guardararma
== :Saltar

W : Avanzar
[57:Retroceder
[=7:Movimiento izquierda
[1: Movimiento derecha
[ : Utilizar medidina

do y gran profusién de deta-
lles, resultando apropiados a
unos escenarios inmensamen-
te gigantescos aunque en ex-
ceso cuadriculados.

A grandes rasgos «Oni» es una
aventura repleta de accion, que
exige un gran control y un gran
sentido de la orientacion si se de-
sea llegar a buen puerto. ]

Mas informacion sobre como
instalar este jue-
goenla®@Pagao.

formacion de todo tipo sobre barra de salud, disfrutaras de

armas, golpes, objetivos...

una reconfortante armadura.
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i Quedan menos de diez segundos para finali-
| zar el partido y estamos empatados a 121
intos. Nuestro base ve a 0’Neil @ libre de mar-
je y decidimos realizar un pase largo.

y La rapidez de la accion pilla descolocada a la
) defensa ©, que atin no ha fijado las marcas,
uacion que nos permite coger comodamente el
se y encarar la canasta sin oposicién alguna ©.

|Ealu=u:n
Weesesss

ic

campo y vemos como Shaq ©, prevenido de |
nuestra intencion, se apresta para recoger el pase |

sin perder de vista el balon un instante.

o
Shaquille 0°Neil realiza un precioso mate que
ademas de destrozar la canasta, y la moral del
rival, nos da la victoria en la final de la NBA. Ahora
s6lo nos queda recrearnos con nuestra victoria.

* La base de datos de «NBA Live 2001» es de
gran utilidad. Nos permite conocer las carac-

risticas principales de las estrellas de nuestro

Juipo y compararias con las de los contrarios.

El método utilizado para anotar los tiros li-
bres se basa en centrar los puntos rojos ©en
el centro de la cruz azul. Encestar depende de
nuestra habilidad para superponerlos.

? Ganar el salto inicial es cuestion de elegir co-
" rrectamente el momento de salto. Esto viene
zterminado por la altura de nuestro jugador;
1anto mas alto menos ha de dejar caer el balén.
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El mercado de traspasos nos permiten hacer

realidad el equipo de nuestros suefios. En
«NBA Live 2001» podemos hacer traspasos con
tres equipos y hasta 15 jugadores diferentes.

Juego Deportivo para PC | Disfruta en tu propia casa
del baloncesto total con lostebotes, fintas, mates y tiros

de las estrellas de la NBA.

?l’-‘a § BA Live 2001 recoge to-

HWE do el espectdculo y la

E ¥.magia del mejor balon-
cesto del mundo. Electronic Arts,
una vez mas, se ha hecho con la
licencia oficial de la NBA para
que podamos deleitarnos, sin
movernos de casa, con el juego
de sus estrellas mas rutilantes
como Michael Jordan, Shaquille
0’Neal, Kobe Bryant, David Ro-
binson o Karl Malone.

El circo que rodea la
NBA ha sido recreado
con todo lujo de deta-
lles: colosales estadios
repletos de gente, es-
pectaculo de luces pa- E
ra recibir la salida de
los jugadores, comen- S
taristas histéricos por
el altimo mate...

Nuestro objetivo basicamente
consiste en seleccionar uno de
los 29 equipos e ir perfilando un
bloque capaz de aspirar al an-
siado anillo de campedn. En
nuestro camino a los play-offs
tendremos que adquirir expe-
riencia entrenando contra otros
equipos de la NBA, reforzar la
plantilla intercambiando juga-
dores y dominar las distintas fa-
cetas del juego.

En las repeticiones
podemos modificar a
% nuestro antojo el an-
gulo de camara®,
elegir la velocidad de
visionado @, el tipo
de cdmara a usar@y
salvar instantdneas o
un video de la jugada

e -
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La dindmica de juego de «<NBA
Live 2001=» precisa de un buen
mando de control debidoa lain-
gente cantidad de botones a uti-
lizar para sacarle el maximo ren-
dimiento a los movimientos y
acciones que se pueden realizar.

Los modos de juego presentes
en el menu principal son cuatro:
Exhibicion, Temporada, Play-offs
y Uno contra Uno.

En el Modo Exhibicion, aparte
de poder elegir cualquiera de los
equipos de la actual temporada,
podemos optar por alguno de los
conjuntos que marcaron época
entre los anos 50y 90,0 enfrentar
en un Unico partido a las estrellas
de las conferencias este y oeste.

Si queremos competir por el
anillo de campedn, podremos
decantarnos bien por la opcién
Temporada o por el modo Play-
offs, evitdndonos de esta mane-
ra toda la liguilla previa.El modo
Uno contra Uno es, sin duda, el
ideal para aprender a dominar
los controles y las distintas téc-
nicas de juego.

«NBA Live 2001» recrea de for-
ma impecable la espectaculari-
dad de la liga americana. La
mejor prueba es el-perfecto
modelado de los jugadores; sus
gestos mas caracteristicos han
sido fielmente capturados en

“unas animaciones que resultan

muy creibles.Tanto los estadios
como los prolegémenos han si-
do escrupulosamente refleja-
dos, facilitando asi la inmersion
plena del jugador en el partido.
El Unico “pero” es su excesivo
parecido con la versién anterior,
por lo que si somos poseedores
de <NBA Live 2000» esta edi-
cion 2001 parece recomenda-
ble solo para auténticos fanati-
cos del deporte de la canasta.
Por lo demas, estamos, sin lu-
gar a dudas, ante el mejor jue-
go de baloncesto que podemos
encontrar en el mercado actual-
mente, lo cual garantiza mu-
chas horas de diversion . iy

Més informadién sobre cémo ins-
talareste juegoenla ®P:ig 50,

P NBA Live 2001
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CHAMPIONSHIP

Juego de Velocidad para GBC | THQ es la encargada de
trasladar toda la emocion de la famosa saga de
Codemasters a la pequena Game Boy Color.

uestro objetivo es claro:
N quedar los primeros en
todas y cada una de las
carreras del campeonato para
conseguir el mayor nimero de
puntos posible; ésa es la tnica
manera de demostrar gue pode-
MOS aspirar a estar entre los me-
jores pilotos del mundo.

COMO SE JUEGA

Nada mas cargar el cartucho
nos encontramos con varios
menus en los que tendremos
gue elegir cuél va a ser |2 moda-
lidad en la que compitamos:
Single Race, Championship, Ti-
me Trial o Party Play. Después
de pasar por los pertinentes
submens de configuracion de
carrera, pasaremos a elegir uno
de los ocho vehiculos que nos
ofrece el programa y comenza-
ra la accion.

En las carreras nos encontra-
remos con un control muy bien
simulado que exige una gran
habilidad para controlar el fre-
no y el acelerador mientras
orientamos nuestro vehiculo
con la cruceta de direccion.

La clave para coronar la meta
en primera posicion en cual-
quiera de los modos propues-
tos estd, sin duda, en saber
controlar la velocidad, ya que
si vamos demasiado rapido y
tomamos una curva, el vehicu-
lo comenzaré a derrapar y
perderemos el con-
trol, por lo que es

preciso saber manejar el freno,
conocer todos los circuitos ala
perfeccion y hacer un buen
uso de los neumaticos. Debéis
saber que cuanto mas tiempo
estemos en carrera, menos se
agarraran las ruedas al asfalto.

«TOCA Touring Car Championship»
es uno de los primeros simula-
dores de velocidad que lejos de
buscar un modo de conduccion
sencilla, apuesta por un sistema
mucho mds realista donde los
vehiculos se comportan de for-
ma real, dentro de las posibilida-
des de la maquina. Un gran si-
mulador para una consola muy,
muy pequena y portatil que va
camino de los doce aios. i

Mas informacion sobre como car-
gareste juegoenla ®Pag.89.

SEEEEEEEEEE——
= CONTROLES
BASICOS

A: Boton.

Acelerar.

B:Botén.
Frenary

' ..t marcha atras.

— Start: Pausa.

Control de direccion (respeta
los movimientos diagonales).

[ VERSION COMENTADA |
“ Game Boy Color

i TOCA Touring Car

Distribuidor: Proein

Pmduaor (odemmm Desarrollador:THQ
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Nada mas

X

primera carrera

comenzar la |

g:&.&s‘a aaa s rebasa a todos
' los demads. Cui-
&2 ' dado con la cur-
Y | vaaderechayla |
| siguiente a iz- |
! quierda.
A continuacion |
debes tener ;'"
mucho cuidado, ya | \t )
que vienen dos cur- :

vas seguidas en | -
forma de zigzag . &

, preocupes si tiras

que has de pasar |
por el interior muy J
despacio. f

Después de

pasar un gi-
ro muy cerrado,
encontraras una
" recta muy larga,
en la que po-
dras adelantar
sin muchos pro-
blemas.

Antesdeen- o558
| traren la me- | %%%, do dp iy
| ta debes pasar ]
| por uma curva,
| muy cerrada aiz-|
| quierda; no te = =.

los conos, estan
para eso.
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cme Y tv

Los Picapiedra - TV 407680
James Bond - Cine 407887
La Pantera Rosa-TV 407693
Superman -Cine 407700
Mision Imposible - Cine 407714
Los Simpsons- TV 407698
Top Gun - Cine 407232
Friends - TV 407681
Alfred Hitchcock - TV 407706
Halloween - Cine 407683
Los Telefiecos - TV 407703
Puente sobre el rio Kwai 407718
La Familia Adams - Cine 407668
Inspector Gadget - TV 407685
ElequipoA-TV 407667
El coche Fantastico - TV 407688
Los Monster - TV 407702
exitos
| could fall in love with you - Selena 407436
Fields of glory - Sting 407458
Back for good - Take that 407457
Head over heels - Tears for fears 407489
Shout - Tears for fears 407470
Were going to Ibiza - Venga Boys 407489
Uncle John from Jamaica - Venga Boys 407490
The Riddle - Gigi D Agostino 407578

I learned from the best: Whitney Houston 407502
Will2 K - Wal Smith 407504
Somewhere over the rainbow - Marusha 407583
Children - Robert Miles 407587
Fable - Robert Miles 407588

exi t o,r
Macarena - Los del Rio 407628
La vida loca - Ricky Martin 407422
Sex Bomb - Tom Jones 407430
Red Red Wine - UB 40 407484
Barbie Girl - Aqua 407601
Say what you want - Texas 407471
Dancing Queen - Abba 407201
Let it be - Beatles 407740
Every breath you take - Police 407620
The wall- Pink Floyd 407408
Its not unusual - Tom Jones 407479
Brother Loui - Modem Talking 407634
Black or white - Michae! Jackson 407631
Lambada - Kaoma 407626
Tubular Bells - Mike Oidfield 407633
Viva Forever - Spice Girls 407452
Hey Jude - Beaties 407742
Candle inthe wind - Elton John 407817
China in your eyes - Modem Talking 407635
Don’t speak - No doubt 407837
All Star - Smash Mouth 407447

Can't enough of you baby-Smash Mouth 407448
Then the moming comes-Smash Mouth 407449

Walking on the sun - Smash Mouth 407450
Two become one - Spice girls 407454
Don't give it up - Bryan Adams 407256
Just can’t get enough - Depeche Mode 407277
Strange love - Depeche Mode 407278
Save a prayer - Duran Duran 407290
You are so beautiful - Joa Cocker 407347

407408

We are the champions - Queen

exlto.r
Only happy when it rains - Garbage
Mambo nunber 5 - Lou Bega
1 still believe - Mariah Carey
Staying Alive - Bee Gees
American Pie - Madonna
Down - Backstreet Boys
Zombie - Crambemes
You Drive me crazy - Britney Spears
Can't help falling in love - UB40
What a girl wants - Cristina Agulera
Big big girl - Emiia
Gangstas Paradise - Coolio
Crazy - Jennifer Lopez
Bohemian Rhapsody - Queen
Close your eyes - The Beatles
Runaway - The Corrs
Wake me up - Wham
Take on me - Aha
Big in Japan - Aphavilie
Oxygene - Jan Michael Jare
Care about us - Michae! Jackson
Radio - The Corrs
Songbird - Kenny G
Gimmi gimmi gimmi - ABBA
Back to your heart - Backsirest boys

407321
407384
407374
407231
407370
407223
407268
407252
407485
407257
407618
407263
407612
407409
407741
407265
407543
407600
407606
407623
407632
407264
407354
407738
407222

No one else comes close - Backstreet B 407224

Spanish eyes - Backsireet boys
Larger than life - Backstreet boys
The One - Backstrest boys

Baby one more time- Britney Spears

407225
407226
407227
407248

Born to make you happy-Britney Spears 407249

Oops | did it again - Britney Spears

407250

exitos
The best of me - Bryan Adams
Thats the way it is - Cefine Dion
Genie in 2 bottle - Cristina Aguiera
I Tum to you - Cristina Aguiera
Linger - Crambemes
Ode to my family - Crambermes
Better off alone - Alice Desjay
Another race - Eiffiels5
Dub in life - Effei65
To much of heaven - EffelsS
Guilty conscience - Eminem
My name is - Eminem
The world is not enough - Garbag
Push it - Garbage
Got til is gone - Janet Jackson
Together again - Janet Jackson
Again - Janet Jackson
Lets get loud - Jennifer Lépez
Waiting for tonight - Jennifer Lopez
God of thunder - Kiss
Can’t take my eyes of you - Lauryn Hill
American woman - Lenny Kravitz
Fly away - Lenny Kraviz
Thank god ifound you - Mariah Carey
Heartbreaker - Mariah Carey
Suburbia - Pet Shop Boys
Other side - Red Hot Chili Peppers

407

Under the bridge - Red Hot Chii Peppers 407,

Private emotion - Ricky Martin
Oye como va - Santana
Smooth - Santana

Every little thing she does - Sting

407
407
407
407,
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Todos los meses, junto con la revista COMPUTER HOY JUEGOS vais a encontrar un (D-ROM de
regalo con un JUEGO COMPLETO en su interior, mas algunas demos jugables y utilidades. En
esta pagina podéis encontrar las instrucciones de instalacion y carga de todo su contenido.

~ INSTALACION

Arrancar el Meni ——

La aplicacion interactiva de COM-
PUTER HOY JUEGOS esta dotada
de un sistema que lanza el mend
automdticamente, tras introducir
el CD-ROM en el lector del orde-
nador.No obstante, puede ocurrir
que la Notificacion de insercion
automatica no esté activa (mas
informacion en @P&g.88), por lo
gue tendréis que seguir los si-
guientes pasos:

Después de insertar el (D-
ROM en el lector, pincha en el
icono

Hacer doble clic sobre el
icono

1 Una vez que arranques [a
aplicacion, pincha sobre la
pestanz [SEISRADES

A continuacién, hazlo sobre
[Microsoft DirectX].

Pincha finalmente en &l
botdn FALARY .

—Adobe Acrobat Reader |

1 Una vez que arranques la
aplicacion, pincha sobre la

pestana [EEl

A continuacion, hazlo sobre
Adebe Acrobat Rezder 4

Pincha finalmente en el
boton EINSTAUARY .

~ International Rally Championship |

Una vez que arranca la aplica-
cidn, os encontraréis por defec-
to en la pantalla que hace re-
ferencia directamente al juego
de regalo completo.

Pincha en el boton EE

para comprobar que tu
equipo estd configurado per-
fectamente para hacerlo fun-
cionar.

El Test realiza una comparacion
entre los requisitos minimos
que exige el fabricante del jue-
goy la potencia real de tu orde-
nador, basandose principal-
mente en la velocidad del
procesador, la memoria RAM
P&G:94] el sistema operativo, la
version de DirectX P3g94 , Iz
tarjeta de sonido, la velocidad
del CD-ROM y el espacio dispo-
nible en el disco duro. Cada
campo se iluminard con uno de
estos tres colores:

Verde: se encuentra por encima

Amarillo: cumple exactamente
con los requisitos minimos @-
Rojo: es inferior a los requisitos
minimos demandados

de los requisitos minimos @——

Todos los datos anteriores son so-
pesados por el programa para
valorar si el juego puede fundio-
nar correctamente en tu ordena-
dor. Ese resultado tiene forma de
semaforo, que te dard un color
segun los componentes de tu PC.

Verde ©: el equipo esta confi-
gurado para rendir de un modo
optimo con «International Rally
Championship>.

Amarillo ©: &l ordenador cum-
ple los requisitos recomenda-
dos (lo que no significa que en
algunos aspectos los supere
holgadamente) por el fabrican-
te, lo que no garantiza un ren-
dimiento optimo.

Rojo©: el equipo no tiene Iz
configuracion minima exigida
por el fabricante para hacer
funcionar el juego. De todos
modos, en algunas ocasiones y
bajo configuraciones sensible-
mente inferiores de procesador,
puede llegar a funcionar el pro-
grama pero de un modo com-
pletamente injugable.

Una vez completado el test,
pincha en [EEREAREESTE.

Si el resultado es positivo,se

puede proceder a realizar la
instalacién pinchando sobre el
boton E E

Aparecera una ventana en
la que debemos elegir la
opcion instalar @~

International
Rally Championship

Play
Frimsiall
Fxit

Aparece una nueva ventana

para elegir el tipo de insta-
lacion, segun la cantidad de
espacio que queramos ocupar
de disco duro Pag.94 . Siselec-
cionas la opcién completa @—
los tiempos de carga, las pelicu-
las y el acceso a la carrera seran
mucho mas cortos.

lastalacion

Per [3ver Selecciesyd Ligs 88 1512 ICIeT

Selecciona ahora la unidad
de disco duro
en la que quieres hacer la insta-
lacion el juego.

Par txver selecciess gzidad de destizs

. »
e JI4NY

El siguiente paso es elegir el
directorio. Seria aconsejable
instalarlo dentro de la carpeta
Archivos de programa @———

Iestalscion

Tras finalizar la copia de los

archivos, el programa te
preguntara si quieres instalar la
version 5.0 de DirectX. Os acon-
sejamos ejecutar la version 8.0
incluida en la seccion Utilidades
de este mismo CD-ROM.

Iestaizcies compleisds

clastaisr Birecth 3 2bar3?

Para jugar, pincha en inicio,
programas y, finalmente,

Uninstal IRC

~ Giants: Citizen Kabuto };

+{ ExcaliBug }—

Una vez que arranques la
aplicacion, pincha sobre
Ia pestana (DEMGS).

A continuacion, hazlo
sobre Gints: cmzen Kabuts

Ejecuta el test pinchando
sobre el boton EESH.

Finalmente haz clic sobre

(INSTAUARI.

Una vez que arranques la |
aplicacion, pincha sobre
la pestana [DEMGS).

A continuacién, hazlo
sobre [ExcaliBug|.

Ejecuta el test pinchando §
sobre el boton EESH.

Finalmente haz clic sobre

[INSTAUAR].

Una vez que arranques la
aplicacion, pincha sobre

la pestana (DEMGS).

A continuacién, hazlo en
Tiger Woods PGA Towr 2001 ||

Ejecuta el test pinchando
sobre el boton EESH.

4 Finalmente haz dlic sobre

Una vez que arranques la
aplicacion, pincha sobre

la pestaia [DEMOS).

A continuacion, hazio
sobre [Ducat Word |.

Ejecuta el test pinchando
sobre el boton EESH.

Finalmente haz clic sobre
.

me—



iego de Velocidad para PC | La competicion de los rallies es una de las disciplinas que mayor fama ha conseguido durante los tltimos afios.

Menu Principal |
Es la forma més sencilla

de hacer una carrera: sélo debes elegir
coche, circuito y empezar a correr. :
Es el modo Competi-
cion propiamente dicho. Ademas del co-
che, tienes que ir ganando etapas para
acceder a nuevas pruebas. Aqui, debes
calibrar en profundidad los distintos
componentes que forman el vehiculo.

- Neaw principal -

Bally rapide

Comenzar Bally
Kally en Red
faciones
Salir 2 Windews

A través de una red lo-
cal o un cable serie, es posible competir
contra un adversario ubicado en otro or-
denador.jMucha mas emocion!

Por si queréis cambiar los
controles de juego, las opciones gréficas
o0 de sonido, y otros pardmetros impor-
tantes, este es el lugar.

N TIT T Sale al sistema.

Indicadores de la Pantalla de Juego |————
©7173)7 "800:38.9"F-0:

© Velocidad.

© Marchas. Marcha actual del
coche.

© Tiempo. Senalz el tiempo
de carrera que llevamos.

© Récord. Nos muestra si es-
tamos por encima o por deba-
jo del mejor tiempo.

© Posicion en carrera.

O Copiloto. Indicacién de di-
reccion y complicacion.

© Espejo retrovisor. Muy util
para obstaculizar al contrario.
O Gasolina. Cuando esté muy
bajo...jhay que repostar!

© Cuentarrevoludiones: Muy
util para el cambio manual.

© Progresion. Indicador de
cuanto queda de etapa.

@ Area del mapa. Nos descu-
bre la posicion de los adversa-
rios y el trazado de la etapa.

?
|
?
i
r
1
?
!
!
{

irlos Sdinz y Luis Moya han tenido parte de culpa, pero... ;serds capaz de imitar sus hazanas a los mandos de este juego?

—

| JUGADOR1:

[ Los Controles }—————

)N =R

: lzquierda

: Derecha

: Acelerar

- Frenar

: Subir Marcha

: Reducirmarcha

< : Cambiar vista de la cdmara
JUGADOR 2:

Cursor (€ : lzquierda

Cursor(= : Derecha

(5 : Acelerar

(3 : Frenar

(57 : Subir Marcha

(2 : Reducir marcha

(o : Cambiar vista de la cdmara

-

{ Resultados / Mejores Pilotos

Erss Erelssy

Al terminar una
etapa, el juego
te muestra la
pantalla de re-
sultados parciales @ que has conseguido
y,si marcas algun récord, este se guarda-
ra dentro de la informacion del circuito
que acabas de terminar. La siguiente
pantallz © te ensena todas las marcas de
los participantes en el rallie y la posicion
global que
S has consegui-

- {es mejores pilales -




INTERNATIONAL RALLY CHAMPIONSHIP

. Comienza aJugar E

- Seleccionsr rally -

Simuiacien

' SELECCIONAR
RALLY.Es el al-

ma del juego, el lu-
gar donde se ini-
cian las partidas
mas Iargas y laboriosas de «International

varios modos, para uno o dos jugadores@.

CONTRA RE-

L0J. Corres
contra el coche
fantasma que os-
tenta el récord. Si
consigues un su-
perarlo, el coche fantasma pasa a ser el tu-
yo.El siguiente menu es introducirnombre .

Espanola

B

=+ =

ELEGIR NACIONALIDAD. Vas a tener 40
banderas distintas bajo las que compe-
tir y sélo depende de tu espiritu patriético

CAMPEONATO.
Comienzas el
octavo de la carre-
ra y compites a la
VEz contra siete pi-
lotos évidos de vic-

ARCADE.Eslz
manera mas
encarnizada de
luchar contra el
crondémetro: aqui
solo corres td y

toria. Aqui las reglas no existen...jsolo has debes superar el tiempo establecido para
Rally Championship». Puedes elegir entre de llegar el primero sin temer por tu coche! mantener todas las aspiraciones. De este

De aqui pasas a seleccion de nivel .
PERSONALI-

los coches hasta
los circuitos o la

estd a tu disposi-

ZADO. Desde |

meteorologia,todo H

ment pasas a seleccion denivel .

SELECCION
DE NIVEL.
MenlG que solo
aparece en los
modos Campeo-
nato y Arcade. Es

cion para que lo calibres seguin tus gustos o el lugar donde ehges el nivel del dificultad
nivel de experiencia.Buen entrenamiento. que van a tener los demés adversarios.

- Seleccion de musica -
To the NAX

ELECCION DE COCHE. En «Interna-
tional Rally Championship» es posi-

ELEGIR MUSICA. El juego te permite
seleccionar el tema musical que vas

SIMULACION.

Igual que en
la opcién ARCADE
corres contra el
cronometro salvo
por la excepcion
de que tienes que realizar todo tipo de ajus-
tes al coche antes y después de cada etapa.
De aqui pasas 2 introducir nombre .

INTRODUCIR

NOMBRE. A
través del teclado
) puedes introducir
el nombre de tu
piloto. En reali-
dad, estds poniendo un identificador 2l per-
fil de partida que vas a usar con el juego.

= FRCridic semre -

COMPETIN BET IRIERS

- Seleccionar ruls -
Fpizte

Cestigssr
Fastzsms GF ¥y

SELECCIONAR RUTA. Tienes sdlo
unas pocas abiertas desde el princi-

ble elegir entre un total de nueve coches, a escuchar durante la carrera. La variedad pio y,a medida que vayas ganando carreras,

gue elijas un pais u otro.

- Configaracion del trame -

repartidos en tres categorias distintas.

- Opcienes del coche -

s B

ﬂlhnnﬂu fel cache: Wi
Bextisme e8 sccidentes: Rpaly
Stros coches: (RTEED

Actirs,

Trame espeie: BRoociioiD

Horz- B Woc
Aceptar

7.

Inrensidsd de nieve:

Fisibllidad: -

dceptzr

esta asegurada con sus ocho canciones.

podrds acceder a nuevos paises y circuitos.

CONFIGURACION DEL TRAMO. Po-

demos seleccionar el sentido de la
marcha, si queremos tramo espejo (inverti-
do) y conducir de dia o de noche.

OPCIONES DEL COCHE. Es posible
provocar danos en el vehiculo, dejar

METEOROLOGIA. Segun tu nivel de
experiencia, puedes hacer més difi-
al ordenador que configure el coche y que ciles las cosas poniendo nieve, viento, nie- tida: es hora de demostrar que sois unos
los accidentes den miedo por surealismo.  bla o todo 2 la vez. ;Te atreves?

PANTALLA DE JUEGO. Todos los pa-
sos anteriores te llevan hasta la par-

verdaderos pilotos de rallies.

BT
- Juego en Red |

- Conligurar conexion - Al seleccionar esta opcién

B aparecen una serie de para-
metros que debemos cali-
brar con cuidado.

Remers de sesion- ||
Ceomectar
Cascelar R

TIPO DE CONEXION© .
Debemos seleccionar una
de las opciones segun si va-
mos a utilizar una conexién a través de un cable serie Pagi94! o a tra-
vés de unared local (en @Pag.90 mas informacién ).

MODO DE CONEXION ©. Si creamos |2 partida desde nuestro ordena-
dor, la opcién a elegir es servidor. Si por el contrario nos vamos a unir a
otra ya creada, tendremos que resaltar la palabra Cliente.

NUMERO DE JUGADORES © .Si |a conexidn se realiza 2 través del cable
serie, el nimero de jugadores puede ser, como maximo, de dos.Sies 3
través de IPX PaG19% |z cantidad puede ascender hasta ocho.

CONECTARO.

Inicia Iz partida &I DI

Configurando el Coche
Ver tramo

Continnar

" reses i
EFquilidrsds |

7 Eleccian de seumatices Y

cuy:r M!nr:: [

AMORTIGUACION ALTURA. Si vamos a correr en
asfalto, es recomendable una amortiguacion ba-
ja. Asi obtenemos mas velocidad y agarre. Sin
embargo, cuanto mds alta, mejor para terrenos
llenos de baches y obstéaculos.

SUSPENSION DUREZA. Cuanto mis rigida sea,
mayor velocidad,agarre en las curvas y precision
de frenada en terrenos de asfalto. Si llevamos la
seleccion a blanda, estaremos calibrando el co-
che para terrenos escurridizos y mojados donde
NO s Necesario un gran agarre.

Sesgessisn )
Farers

Firsccian
| ‘Respuesis

Euardar configaracion

FRENOS EQUILIBRADO. Si cargamos la frena- |
da 2 la parte delantera, estaremos reduciendo |
mucho su tiempo sobre terrenos secos y de as- |
falto. Si llevamos la frenada a la parte trasera, |
el manejo serd mas controlable aunque sea
ideal para terrenos mas bacheados.
DIRECCIGN RESPUESTA. Si es rapida con una |
amortiguacion baja, entonces es ideal para as- |
4 falto.Perosi corremos sobre terrenos de arena,
barro o nieve donde el contravolanteo es fun-
damental, lo mejor es una direccion lenta. |
NEUMATICOS. La norma fundamental es, cuanto |
menos dibujo mas agarre. Si elegimos un neu- |
matico de tacos para correr sobre el fango, el ta-
maiio tiene que estar relacionado con la fragili-
dad del terreno: cuanto mds blando, mayor |
tamano de taco.Los davos sélo deben utilizarse |
sobre trazados que discurren por nieve o hielo.
RELACION DE CAMBIO. Cuanto més corta es, ma-
yor aceleracion obtenemos a cambio de perder |
velocidad punta... y al revés.

i
izgos g




NTERNATIONAL RALLY CHAMPIONSHIP

Los Modelos E

GRUPO A. Son los mejores co-
ches de rallies que existen y sue-
le tratarse de prototipos exclusi-
vos de unas prestaciones
increibles.Son lz cEe e lace-
me de la competicion de WRC.

i
TOYOTA COROLLA
Grupo A

-Motor:1.972cc., 4 cil.y 16v Turbo

+Potencia: 294bhp a 5.700rpm
-Par:3.751Ib ft 2 4.000rpm

«Trasmision:6 velocidades con trac-

cion delantera.

SUBARU IMPREZA WRC
Grupo A

Motor: 1.994 cc, 4 cil.y 16v Turbo
«Potencia: 300bhp a 5.500rpm
*Par:347lb ft a 4.000rpm
*Trasmision: 6 velocidades con
traccion a las cuatro ruedas

FORD ESCORT WRC

Grupo A

-Motor: 1.998¢c., 4 cil.y 16v Turbo
-Potencia: 200bhp a 6.250rpm
+Par:295Ib ft a 5.000rpm
«Trasmision:6 velocidades secuen-
ciales traccion a las cuatro ruedas.

GRUPO B. A pesar de no estar
presentes en algunos de los
campeonatos mas importantes,
suelen tener prestaciones como
los coches de Clase A.Tal vez les
falte un poco de potendia.

MITSUBISHI LANCER EVOLUTION
Grupo A

*Motor:1.997cc., 4cil.yi6vTurbo +Motor:1.997¢c., 4 cil.y 16 vTurbo

-Potencia: 285bhp a 6.000rpm
+Par:361Ib fta 3.500rpm.
=Trasmision: 6 velocidades con
traccion a las cuatro ruedas.

RENAULT MAXI MEGANE
Grupo B

-Motor:1.995 cc., 4 cil.y 16v
-Potencia:N/A

*Par:N/A

«Trasmision: 7 velocidades con
traccion delantera.

NISSAN ALMERA GTi

Grupo B

Motor:1.998¢c. 4 cil.y 16v Turbo
«Potencia: 265bhp a 5.000rpm
+Par: 1691b ft a 5.000rpm
«Trasmision: 6 velocidades con
traccion delantera.

GRUPO C. Vehiculos normalmen-
te pilotados por particulares que
suelen realizar mejoras en el ren-
dimiento de los motores y que
no estan muy lejos de las presta-
cionesde losde tipo AyB.

PROTON WIRA
~Grupo B

+Potencia: 245bhp a 6.000rpm
+Par:227Ib ft 2 3.000rpm
+Trasmision:5 velocidades con
traccion a las cuatro ruedas.

WV GOLF Gti 16V

Grupo C

*Motor:1.984 cc., 4 cil.y 16v
*Potencia: 220bhp a 8500rpm
Par:N/A

Trasmision:7 velocidades.

SKODA FELICIA

Grupo C

*Motor: 1.490cc., 4 cil.y 8v
+Potencia: 155bhp a 7.000rpm
+Par:125lb ft a 5.500rpm
«Trasmision: 6 velocidades con

et

traccion delantera.

s J gadores

ot DT LT I B

«International Rally Championship» te deja jugar en
modo pantalla partida@ contra otro adversario utili-
zando los dos el mismo ordenador, teclado y pantalla.
Esta opcion debes seleccionarla en la
pantalla del modo de competicion. Justo

debajo del icono te aparecen dos opcio-
nes@, seqlin quieras luchar contra la mé-
quina o en duelos mas personales contra IRl
tu hermano. Eligiendo la segunda opcién de
la lucha sera més divertida.

Pos jugaderes

—{ Consejos para no Destrozar el Coche ————

i

Tubo de escape @ .Es un componente
que se va danando poco a poco hasta
dejar al coche sin potencia. Si la sus-
pension es muy baja, puede tener una
vida mas reducida, al igual que los sal-
tos violentos en los que el vehiculo gol-
pea contra el suelo.

Suspension. Los golpes bruscos y los
| saltos® pueden provocar que el aga-
rre se reduzca y perdamos 2 manejabi-
y lidad y el control sobre el coche.

Turbo. Conducir toda la carrera con el
acelerador pisado a fondo© desgasta
répidamente la vida del turbo.Ademds,
reducir de marcha cuando el motor es-
ta muy revolucionado puede provocar
danos graves e irreparables.

Motor. Si sobrepasas constante-
mente las revoluciones @ maxi-
mas que permite el motor lo gri-
pards... y tendrds que venderlo
por cuatro duros. Para no llevar el
coche sobrerrevolucionado debes
tener cuidado al elegir el momen-
t0© de cambiar de marcha.

Radiador@ . Una consecuencia di- |
recta del calentamiento del motores f
B queelsistema derefrigeracion sees- |

| tropee.Si esto ocurre, el motor se ca-
lentard demasiado y perderds-a po- |
tencia justa para ganar en esos |
metros finales.

Direccion: Los golpes @ contra ar-
boles, piedras y otros obstaculos de
la carretera pueden provocar serios
danos en la direccion del coche,
hasta llegar al extremo de dejarte
fuera de control.

e Luces©. Los golpes contra obsta- |
4 culos destrozan los faros y sus com- |
ponentes. Cuidalos y reparalos en-
# tre etapas para hacer los mejores
tiempos en los tramos que se desa-
rrollan durante la noche.

Sistema eléctrico. Los fallos en |
este apartado pueden provocar
que las luces parpadeen y deje-
mos de ver la carretera en los tra-
mos nocturnos. Una de las razo-
nes que pueden producir estos
danos son los charcos©.

Frenos®. El uso sin
control y el abuso de
frenazos bruscos re-
duce la eficacia, por lo
que es recomendable
acudir al llamado fre-
no motor: reducir
marchas a la vez que
se levanta el pie del
acelerador.
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Iuego de Estrategla para PC | «B!ack & Whlte» propone muchos estllos de juego. En estas paglnas damos una orientacion sobre las cuestlones mas
mportantes a tener en cuenta en un principio. También apuntamos las p:stas para resolver tres retos ubicados en la primera isla.

Blanco y Negro }

“*._ Conciencia Maléfica. Si nos decantamos por el lado de la maldad,
.. Yang nos sugerird ingeniosas formas de tirania para mostramnos
. implacable con los aldeanos. Nuestra influencia ganara te-
™., meno a medida que sientan temor. La criatura, bien en-
*+._ trenada, serd el verdugo que someta a sacrificios o
“+._ castigos ejemplarizantes a los sumisos creyentes.
“-._ Aveces,sin embargo, conviene ignorar las im-
“-._ petuosas ideas de Yang. A largo plazo, si
Mientras tanto con- “-, nuestros aldeanos desfallecen dejarén
viene ir, para practicar,al -, deproporcionamnos poderes mila-
Sitio de Recreo de los Dioses, -, 9rosos con lo que iremos que-
4 pulsando®Z. Unadelasfuncio- ., dandonos sin creyentes y
4 nes cuyo aprendizaje esfundamen- *.. perderemos influencia.
i tal esla del Toque Final.Consisteenque
84 si movemos la mano después de soltarun -,
1 objeto afectaremos a la trayectoria de su cai- .,
-*" talle las funciones de movimiento y manipulacion da.Esta funcion es a veces necesaria para hacerun .
-~ de objetos. Podemos situar hasta siete sefales pulsando &0+ 1,E..@0  uso especnal de ciertos milagros. Sise pulsaF? cuando tocamos conlama- ..
*" que nos serviran para viajar a través de ellas pulsando después &, ... no del dios cualquier elemento, se obtiene informacién mas detallada.

Conciencia Bondadosa. Si queremos convertirnos en un dios del
lado de |2 bondad deberemos hacer caso a los consejos de Yin,
nuestro fiel consejero de barba blanca. Tu criatura podré
aprender como ser compasivo con los aldeanosy asire- .+
coger sus oraciones y obsequios. Realizando mila- .-*
gros espectaculares y haciendo que la criatura .+
se relacione con ellos les impresionaremos. .-*
Pero cuidado, si mostramos demasiada _
magnanimidad ante sus peticiones .-° La Interaccion. Préc-
abusaran y perderemos influen- .-~ ticamente todo el entor-
cia.La criatura, podria incluso no que componen las islas y
llegar a perecer por culpa .-* los objetos contenidos en €l son
deunexcesodecelo. .- interactivos.Es posible usar la mano
" del dios para modificarlo o cambiar las
+*" cosas de lugar. Nuestros consejeros nos in-
" dicaran al principio de la historia ¥ con todo de-

.

O L e TS L LS e A e e T T YT T I T I T TR T I T T T e T T T T T T Ll sl lhEradd i sdad diid et abiidsiside



Templo -

ELEMPIO. )

Cueva Criatu- | Los  Retos.
ra. En el inte- Cumplir los re-
rior del edificio tos que el jue-
del templo hay go nos propo-
una gruta don- ne es el tnico

B modo de hacer
que Ia historia se desarrolle.En §
esta sala se detallan los retos

de suele residir
nuestra criatura. Alli podemos ver qué
ha aprendido, cémo se siente y qué
piensa de nosotros, su dios. También cumplidos y el efec-
se muestran en los per- | R to que han tenido

| B i ; :
gaminos pistas para «siSSETPaNEts -~ en los limites de in-
adoctrinarla. Proavill : fluencia.
Sala del Mundo. _{t\

;.
Esta es la sala prin- \

+ Sala Futura. Uno de los lugares
& mds interesantes y reveladoresesla |
cipal del templo y 4‘“ sala futura. El destino no es inamovi-
esta construida entorno ble, pero ciertos hechos determinan a |
a un mapa activo de la isla delimitado largo plazo el futuro de nuestros creyen-
por el drea deinﬂuencia Enel pergamino tes y de nosotros mismas. Aqui se nos

vienen detalla- /0 N orientard so-
dos los datos *Qn— u-" - bre el rumbo §
= / al que nos diri-

actuales sobre

la isla, con sus § gimos,anoser |

civilizaciones y que éste sea |
aun incierto.

sus creyentes.

- Discipulos del Dios |

. | Maravilla. Los adeptos pueden erigir un
| simbolo de su culto, una estructura que se
| eleva hacia su dios. Cuantos mas numerosos
| sean mds espectacular serd la edificacion.Es-
| taes la Maravilla, que una vez construida in-
crementara nuestra influencia. Toda civili-
zacion construira su Maravilla; cada una con
beneficios especificos para realizar milagros.

Creyentes. A nuestra disposicion tendremos
una férmula muy efectiva para expandir
nuestros dominios por la isla:1a de crear dis-
cipulos.Al coger un nativo y llevarlo hasta un
lugar adecuado se convertira en un ferviente
devoto que dedicard su vida a la tarea que le
encomendemos. Su labor serd la de procrear,
| traer madera, comida o construir edificios.

Tétem. Esta estructura indica si la aldea en
la que estd ubicada pertenece 0 no a nuestro
culto.Es el lugar de oracién de los creyentes.
Es necesario levantar el Totem para que los
creyentes empiecen a adorarnos y asi obte-
ner poder de oracion con el que lanzar mila-
gros poderosos. Mientras estan orando no

podrén realizar sus tareas ordinarias.

Milagros del Dios }

Milagros. Los milagros pueden conse-
guirse de diversas formas. Algunos nece-
sitan de un poder de oracidn de los cre-
yentes y otros, ademds, de la edificacion
de una Maravilla.El dios puede activar los
milagros trazando un gesto de la mano
en la pantalla moviendo el ratén. Su uso
depende mucho de la situacién y de la
senda que hayamos escogido, aunque

Hay otro tipo de milagros denominados
“de un solo uso} que tienen una aplica-
cion idéntica pero se consiguen resol-
viendo uno de los retos contenidos en los
0 atacar,como en pergaminos plateados de recompensa.
el caso del milz- : i Aparecen sobre un atril, en forma de bur-
gro de Bola de Fuego®. ' buja,y se manipulan como cualquier otro
Cuando se conoce un milagro nuevoapa-  objeto® .Tras haber empleado el mila-
receen el lugarde cultode laaldeayuna  gro, al poco, se recargard en el atril que-

te, ya sea conse-
guir recursos, im-
pactar a los nati-
vos, defendernos

tienen casi siempre una utllldad eviden-  vezaprendido jamds se olvida. dando de nuevo disponible.
Milagro {reyents necesarios . Maravlla Utilidad e e or Efecto que causa
Bola de Fuego 3.500 Azteca Ataque "lylrl Lanza una bola de fuego dirigible con la funcién Toque Final.

Rayo Eléctrico 5.000 Azteca Ataque

Teletransporte 5000 No es necesaria Recurso
Sanacién 6000 Japonesa Defensa
Escudo Espiritual 7000 Tibetana Defensa
Escudo Fisico 7000 Tibetana Defensa

Comida Milagrosa 7000 Azteca Recurso

Tormenta 8000 Nérdica Recurso/Atague
BandadadePdjaros 12000 Celta Impresionar

Crear Bosque 13000 No es necesaria Recurso/Impresionar
Mapada de Bestias 14000 Celta Ataque/Impresionar

Megaexplosion 16000 Azteca Atague/Impresionar

Podemos dirigir un rayo de gran poder destructivo hacia adelante.

Los portales permiten a los aldeanos viajar instantanemente.

Lanza una onda en cuyo radio se curan las heridas de todos los seres.
Delimitamos el drea que queda protegido de milagros ajenos.

Delimitamos el drea que queda protegido de agresiones fisicas y proyectiles,

Suministramos comida que caeré bajo la mano del dios.

Invoca nubarrones de tormenta que arrojan un diluvio, a veces con rayos.
Lanza una ingente bandada de aves capaz de impresionar a los creyentes.
Se crea un bosque a partir del lugar donde se sitde l2 mano del dios.

Una estampida de bestias que correran hacia todas partes.

Lanza una bola de fuego dirigible con la funcién Toque Final.

Madera Milagrosa 7000 Celta Recurso Suministramos madera que caerd bajo la mano del dios.
Jiicgos|

=
-
-
8




BLACK & WRHITE

1 Adiestramiento de la Criatura }

fr

| Eleccién. Hay tres criaturas, al principio de un
tamano muy modesto, esperando ser escogi-
das. A pesar de que su personalidad no esta defini-
da, poseen ya algunos leves rasgos especificos. Por
ejemplo, el tigre estd mejor adaptado al combate
con otras criaturas, el mono aprende mas deprisa y
la vaca se relaciona mejor con los aldeanos; todo lo
demds responde a su encanto. Al principio debere-
mos esforzarnos por hacer cémodo su nuevo ho-
gar, el templo, y proporcionarle lo que necesite.

Primeras lecciones. Para interactuar con la

criatura basta con acercar la mano del dios pin-
chando el boton derecho del ratén; las primeras
lecciones requieren tal interaccion. Si hace aquello
que le hemos solicitado debemos acariciarle @ pa-
ra que entienda que eso nos agrada. Si desobedece,
o hace algo inesperado que no queremos que vuel-
va a hacer, bastara con largarle un par de bofeta-
das ©.Eso si, hay que mantener una coherencia si
no gueremos que se vuelva esquizofrénica.

A la hora de comer. Pronto tendra que apren-

der a alimentarse y buscar comida por su cuen-
ta.Para ello tenemos que acompanar a la criatura a
los sitios de la isla en los que se encuentra la comi-
da especifica para ella. De lo contrario puede acos-
tumbrarse a que le demos siempre de comer,y esto
le hard muy vulnerable. Una vez le demos una ra-
¢ién, conviene incentivarla para que sepa que ha
de comérsela. También engordan o adelgazan, lo
que modifica su aspecto y sus atributos fisicos.

Las Tres Correas. Las correas son un buen mé-

todo para ejercer un control directo sobre la
criatura y también para que aprenda cosas por su
cuenta cuando no podemos estar con ella. La co-
rrea de la compasion @ le ayudara a sentir respeto
por la vida de los aldeanos. Por otra parte la correa
de la agresion @ le pone torna violento y tendera
a destruir los edificios y hacer el mal. La correa del
aprendizaje © haré que preste més atencion a lo
que veay a las cosas que procuramos ensenarle.

El Maestro lucha. Unz vez que la criatura haya

aprendido lo mas basico, podra ir a visitar a otra
mucho més grande que ellz, el Guia, pues ha per-
tenecido a un dios mucho més poderoso que no-
sotros.También nos dird cdmo podemos ensediarle
a obrar ciertos milagros a la criaturay a que nos re-
presente ante los aldeanos. Si llevamos la correa del
aprendizaje podra ver como hacemos ciertos mila-
gros y se encendera una bombilla sobre su cabeza.
Esto nosindica al instante que ha aprendido algo,y
muy pronto se pondrd a practicar por si sola.

Disciplina y paciencia: Lz criaturas habitan la is-
la a la espera de que algun dios las reclame. Aque-
lla que elijamos podra aprender cualquier cosa de
nosotros. Son bestias misticas capaces de obte-
ner poderes divinos. Modelar su personalidad es
laborioso, requiere paciencia y sobre todo actuar
en consecuencia con nuestras ensenanzas. Las
criaturas hacen lo posible por imitar los actos de
su dios y tratan de contentarle. Es necesario que
nos acompanen y experimenten repetidas veces
aquello que deseamos ensenarles. A cambio nos
ayudaran a influenciar a otros nativos y, entre
otras cosas, podran traspasar nuestros limites.

)}
K

Editar Tatuajes

4 -
Arrasira los simbolos sobre y fuera de la
1 (Criatura para tatuarla.

Cancelar; >

Entrando en la cueva donde habita la criatura, o accediendo a las
opciones del programa, nos encontramos con la herramienta que

nos permite hacer tatuajes:

A izquierda y derecha @ tenemos dos barras con las que seleccio-
nar el color del tatuaje y el dIijB de los simbolos.

tacion © podemos
hacerla girar para
comprobar qué par-
tes de su cuerpo se
pueden tatuar.

Después © sélo hay
que llevar el cursor
hasta ese punto y
proceder. Una cria-
tura puede llevar |
hasta seis figuras
tatuadasenla piel.

—' Lucha entre Erlaturas

Cuerpo a cuerpo.
El primer duelo©®
con el Guia descu-
bre las habilidades
de combate de
nuestra criatura, ca-
paz de realizar va-
rios movimientos
sequidos y de des-
plegar un nutrido
repertorio de gol-
pes y esquivas. La zona de ba-
talla viene delimitada por el
area circular @y una vez den-
tro no se puede rehusar el com-
bate. Descubrimos un nuevo

Poderosos Titanes. Cuando |2
criatura haya crecido, tendra
una personalidad mas definida
y habrén cambiado sus rasgos
fisicos dependiendo de su acti-

gesto de milagro que nos reve-
la el movimiento especial de la
criatura ©. Este es mucho més
ofensivo que cualquier combi-
nacion de movimientos.

tud con los nativos y nuestras
ensenanzas. Llegados a éste
punto podré lanzar milagros en
combate de gran poder ofensi-
vo,y realizar movimientos mas
estudiados para
asestar un golpe
definitivo a su
rival ©. Sin embar-
go, el dios no ha de
limitarse a contem-
plar, también pue-
de lanzar hechizos
contra la criatura
enemiga ayudando
a la suya propia.




ILACK & WHITE

El Encantador de Ninos

i Nosllama la atencién el pergamino so-
~ bre la casa. Al parecer un flautista en-
cantador esta robando a todos los nifos y
llevindoselos a una casa en pleno bosque
n cuyos alrededores se oyen I

*} Enlaplaya,un trio de emigrantes preparan su partid
i delaisla, aunque les falta madera para terminar el ar-

ca con la que navegaran. Podriamos ayudarles trayendo

madera o acabar con su suefio destrozandoles el barco.

No del todo satisfechos con la madera y los suminis-

tros vuelven 2 hacenos otra peticion. Esta vez tendre-
mos que hacer dos viajes para darles dos animales con los
gue zampar a gusto en su larga travesia.

Rescate en el Mar

*1 Enla playa que se encuentra cercana al
% templo,una mujer de la tribu reclamard
nuestra ayuda. Nuestra labor consiste en
rescatar a los pescadores antes de que se
ahogen empleando a nuestra criatura.

intimidarle lo suficiente

“ Conla correa de la compasion asegura-
= remos que la criatura se interese por los
pescadores @ en peligro. Cualquier otra co- todo va bien le cogerd en brazos y entonces
rrea hard su comportamiento impredecible. podremos ordenarle que regrese rdpida-
La bestia ya puede llevar a cabo el rescate.

PUNTOS CLAVE

& paral flautista@ .No tenemos influen- = correrd a refugiarse para no salir hasta
cia sobre €l asi que necesitamos atar a la que esté seguro de no correr riesgos @ . Hay

% Hemos aceptado ayudarles con lo cual debemos ir al

almacén del pueblo@. Con el botdn derecho del ra-
ton cojemos la madera necesaria para la construccion y
volvemos a la playa para suministrarsela.

G seza S phedirreey

™ Cuando empecemos a dudar si merece la pena poner
« tanto empeno para que se marchen decidiran que y2
pueden echarse a la mar. Afortunadamente, cuando par-
ten también cesan de cantar la“cancioncita®de homenaje.

Quizas nos cueste unos cuantos intentos.

9 Con la correa atada, le indicamos que
¥ vaya hacia uno de los pescadores@. Si

mente a la playa conél©.

[amsr /8
1 Una vez atrapado, debemos controlar a
U la criatura para que no le suelte y tam-
poco intente hacerle dano, si queremos sal-

criatura con la cuerda y esperar que pueda que esconderse y esperar a cerrarle el paso. var a los ninos y obtener la recompensa. Si
no, quizds sea un buen manjar.

vl L 7ave e s

% Después de otro paseo celebran haber construido su

* nave, pero aqui no acaban sus peticiones. Cuando ha-
yan terminado de cantar, tendremos que ir al pueblo a por
el grano del almacen y depositarlo en la bodega del barco.

todo el esfuerzo, no ha sido en balde, han dejado un
milagro con el que podremos regar las tierras de nuestra
tribu y obtener mejores cosechas.

Si logramos repetir la operacion con el

* resto de los aldeanos que estaban aho-

géndose, la mujer nos tendré preparada

una recompensa y se incrementara nota-
blemente nuestra influencia.



Accion-Aventura
para PC | Para poder |
parar los piesala |

tendremos que ser |

controlando a Konoko |
para evitar que Muro |
y Sus secuaces se
salgan con la suya.

LO QUE HAY QUE SABER

Juegode |

Organizacion

muy habiles, |

| Cada vez que cojamos un

item o recibamos un golpe,

| esta barra, que se encuentra |§

| en la parte inferior derecha de
la pantalla, nos informara de
qué objeto hemos recogido o |§
cuanta vida nos han quitado
en el caso de un ataque.Vigi-
lar este indicador es vital para
el éxito de nuestra mision.

Este icono, situado en la par-
te inferior izquierda de la
pantalla, permite conocer el
estado de nuestras armas y
saber con exactitud el nime-
B ro de balas disponibles para
continuar con la mision.En la
imagen pueden verse cada
uno de los apartados en los
que se divide.

jo@en su pantalla.

Cuando te acerques a una consola y la
actives con [&= veras que tiene un dibu-

Para saber qué puerta abre cada consola,
verifica si el dibujo@ coincide. Algunas
puertas necesitan activar varias consolas. |

— Invisibilidad

cesitaras coger este valioso item©. No
| olvides recogerlo ya que hay muy pocos.

Para activar el modo de invisibilidad ne- Si utilizas este item los enemigos no po-
dran detectarte ©.La barra azul del indi-
cador sefala cudnto tiempo nos queda.

- Desarmes

Para desarmar a un enemigo
primero hay que inmovilizarle
conuna llave conlateda (F y
el boton izquierdo del raton ©.

|
!

A continuacion Konoko le sol-
tard un codazo © al enemigo.
El arma se incorporara asi a
nuestro arsenal. i

|~' Golpes Bajos

%

Para soltar con eficacia los dos
punos a la zona baja del enemi- |
go pulsa @ &y el botén iz- |
quierdo del raton. !

| Pulsando las teclasE B y el
| boton derecho del raton Kono-
| ko realizara un barrido muy
% efectivo.

| Esta llave es uno de los golpes |
| que s nivel de vida quitanal |
| enemigo, para realizarto acér- §

. cate a él pulsando .

| ;

¢
|
| Después pulsa el bot6n dere- |
| cho del ratén y veras como Ko- |
! noko engancha sus piernas al |

| cuello del enemigo. !

r Media Luna |

L. El combo de la Media Luna es
| muy efectivo, para realizarlo {
| presiona dos veces el botdn de- |
| rechodel ratén. =

| Después presiona @ + el bo- |
| ton derecho del raton y verds |

| como realiza una increible pa- §

| tadacircular.

{ Patadas

|
|
|
|
|
|
|

La patada circular es un golpe
| muy bueno cuando estas rodea-
| do de enemigos. Para ponerlo

en practica pulsalateda & (=.

Después suéltala y presiona el
| boton derecho del raton. Verds

como vuela nuestra agil prota-
| gonista.

il -
Jiego= Ry



{ Movimientos: Huida !

|
a
|

Para escapar de los enemigos pulsa £ = + (3] y realizaras un
pirueta que te permitird huir sin problemas. Es muy (til en mo-
mentos de desesperacion.

Movimientos: Barrido | 1

5 f
f
|
|

Para lanzarse en barrido y tirar a nuestros enemigos al suelo |
quiténdoles una parte importante de sus salud, tan sélo debe- |
Mos comenzar a correr y pulsar la tecla [ .

La Primera Fase

LN
Nada mas comenzar veras que tienes a
un enemigo justo debajo de ti @ para

acabar con €l dispérale desde arriba

Tras acabar con varios enemigos pasa-
rés a otra habitacion, alli encontraras
Jos enemigos que matards a balazos©.

Cuando te topes con un soldado ata-
cando a un civil, salva a éste para que
e abra la puerta del hangar principal.

~ Movimientos: Salto con Voltereta |

| Pulsa == para realizar un espectacular salto. Cuanto més

| za una efectiva voltereta en el aire. Si caes encima de un ene-
| migo sufrird importantes danios.

Después de accionar la consola para
abrir la puerta y subir las escaleras, te
encontraras con un enemigo, acaba con él.

Encontrarés un pasillo, desplazate con a
cautela, ya que un par de guardias te
estaran esperando a la mitad de éste.

Una vez dentro limpia la zona de
enemigos y ve directo a la puerta
que estd en el centro del hangar@®.

- Recargar

| Recoge del suelo la municidén que los

tiempo permanezca pulsada esta tecla, mas altura ganara soldados dejan al morir.

| nuestra heroina.

\hora tan sélo debes pulsarlatecla[® y
enaras tu cargador de balas.Ya esta
reparada para disparar...

Cuando estés en el aire pulsa [~ B y verds como Konoko reali-

Busca en la planta de arriba la consola
que abre la puerta con este simbolo @,

vuelve a bajar por las escaleras y entra.

ta, verds a un médico muerto.

! s
Tras pasar la puerta y subir las escaleras
veras a un extrano soldado. Saldra co-
rriendo a dar la alarma; no se lo permitas.

por ella hasta encontrar una habitacién
con un soldado@®y una consola nueva @.

_ Z
Una vez dentro tendrds que acabar
con todos los enemigos. Veras que
ha comenzado una cuenta atras@®.

Sube por las escaleras de la izda has-
ta la 22 planta, acaba con el guarda
Dy abre la consola® para parar el vehiculo.

Acciona el mecanismo para abrir las |
puertas verdes y cruza el umbral de és- |

E
!



- Personajes |

~ LO QUE HAY QUE SABER

[ Yitan Tribal. Es el he-
roe por excelencia y
quien lleva todo el
peso del equipo.
A pesar de ser
un ladronzuelo
tiene buen cora-
zon y sus ata-
ques normales
, sonmuy potentes.

Quina Quen. Se unira al gru-
po con el pretexto

&) de querer probar
@ todas las comidas
del mundo. Es

4__‘5‘ j l; —%, capazdeco-

73 merse de un

2 bocado asus
& —— Ccnemigos.

ol
:

Daga. Es la prin-
cesa fugada del
reino de Ale-
xandria y quiere
deshacer, como
sea, los perver-

sos planes de su

-

)

madre. Esta desti-
nada a ser muy
poderosa.

Freija Crescent.La
busqueda de su
gran amor le ha
llevado a vagar
sin rumbo fijo.
Es fuerte y sa-
bia en todo lo
que tiene que ver
con Dragones.

Vivi Orunitia. El ma-
go Negro quiere
descubrir cudl es
su origen... por-

que teme no ser

igual que los de-
~yp mas.Es un alia-
do muy pode-
roso que ut:hza

J _ Eiko Carol. Es
una de las pocas

P una raza perdida.

.""‘.' } Su fiel companiero

puede curar y pro-
teger al grupo.

Moqu le acompa-"
¥ &= faalld donde va y

Adalbert Steiner.
Soldado de la reina
que ha de prote-
ger con su vida

a la que cree
A /

secuestrada
princesa. Su
mejor arma es,
{ sin duda, la
O\ fuerza bruta.
Amarant El Rojo.
Ha sido contratado
por la reina de Ale-
xandria para recu-
perar la gema
« ancestral. Se cru-
zard conYitdny...

Su poder reside en
. Supotencia.

rLCombates [——

Engullir.
M azul
Okjeto

S

& Combates: cada vez que nos enfrentamos a uno, o varios,enemigos @ ten-
& dremos a nuestra disposicion un utilisimo men( @ de comandos que con-
7 tiene, en realidad, rdenes para dar a los personajes. Desde aqui, es posible
decidir que se rezlicen golpes méagicos o fisicos, o utilizar un objeto deter-
& minado contra cualquiera de nuestros adversarios. Del mismo modo, po-
demos controlar en todo momento la informacion referente a la vitalidad
del grupo © asi como los puntos de magia restantesQ y el tiempo © que
les queda hasta que lleque de nuevo su turno (barra verde). El indicador
que hay justo debajo@ es el de trance y se llena a medida que recibimos
golpes de los enemigos. Para saber qué tipo de ataque hemos lanzado s6-
 lo hay que mirar al indicador superior@.

© Pocion: restaura tu Vitalidad (VIT)
con 50 puntos. Al principio sera impres-
cindible pero después, avanzada la
| aventura, te servira de muy, muy poco.
© Ultrapocion: restaura tu Vitalidad
| (VIT) con 450 puntos y es imprescindi-
| ble para no morir en muchos combates.
© Eter: restaura los Puntos de Magia
(PM) sumando 150 y es esencial para
que los magos efectien sus hechizos
con garantias de éxito.

O Cola de Fénix: cuando un compariero
caiga en combate tendremos que utili-
zar este objeto para reanimarlo.

[ Guardar Partida !
: — Guardar partida:
| se encargan de
Hesta tarea los
Mogurlo Ade-

en Ia tienda de Ionao recuperaremos
Vitalidad y algunos puntos de Magia.
Mogured: podrés enterarte de las cos-
tumbres y conducta de estos seres si te
prestas como cartero. Estan constante-
mente enviandose cartas unos a otros.

i
|
|
|
|
|
|
|
| €
{
|
|
1
|
|
|
i
|
|
|
|

Guno

| .—Ojulﬁ lleaue alguna carta.,.

iy ) Wil
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Menu Basico. Pulsa el boton Tridngulo y
aparecerd este menu @ desde el que po-
demos configurar los aspectos del juego.

Equipo. Modifica el equipo del persona-
je @ para subirle los niveles @ . Podemos
hacerlo de forma manual @, eligiendo lo
gue mas nos guste, 0 automdtica®, de-
jéndolo en manos de la maquina.

e S————
i 1

Meni de objetos. Si seleccionamos el
ment de objetos aparecerd el inventario
con todos los objetos que tenemos. Den-
tro de éste podemos seleccionar tres ac-
ciones:Usar @, permite utilizar el objeto,
Ordenar @, sirve para colocar los objetos,
Importantes @, guarda objetos raros que
encontramos durante |3 aventura.

Condicién. Aqui vemos los puntos de ex-
periencia del personzje @, las habilida-
des que puede utilizar en combate®, su
nivel de vida y puntos de magia®, equi-
po®y puntos de defensa,ataque @, etc.

Habilidad. Dependiendo del personaje,
adquirira unas habilidades u otras. Desde
este menu seleccionamos las que vamos
a activar@, teniendo en cuenta que al
hacerlo @ otras se desactivaran.

Seckle de mitr,lo

Cartas. En este menu encontramos todas
Ias cartas que tenemos en nuestro po-
der{®,asi como informacion sobre nues-
tras partidas @y una vista preliminar so-
bre la carta que seleccionemos @.

Tiendas

Cue cartided B rreg?

iGuE contided wverdes?

4
3

Enlas Afueras

Mapa2. Con el boton Select accedemos
al mapa de la zona que aparece en la
parte inferior, pulsando otra vez se pone
a toda pantalla y con otra desaparece.

Mapa3.

Una ven-
taja de sa-
lir al exte-
rior es que
se puede

salvar la partida en el lugar que nos inte-
rese, sin necesidad de buscar un Moguri,
ya que mediante una flauta, que hare-
mos tocar con el boton Cuadrado, llama-
remos a uno de estos simpaticos anima-
litos para que nos guarde |z partida.

1
Si el objeto que vamos a adquirir es mejor
que el que ya tenemos, aparecerd una fle-
cha hacia arriba sobre el personaje que lo
posea; si se trata del mismo se mostrard el
objeto sin nada;y si es peor habré una fle-

Mapa 4. Cada vez que salgamos de un lu-
gar nos encontraremos Con una aparien-
cia gréfica distinta y una buena racién de
monstruos con los que librar infinidad de
batallas si no andamos rédpidos. Cuando
veas alguna estructura o cueva @ acérca-
tey podras ver el lugar en el que estds @.

e e AN

Pantalla principal: Si entramos en una
tienda para comprar algo hemos de saber
cuanto dinero tenemos @y qué objeto
queremos comprar @. Una vez decididos, cha haciaabajo.A los personajes que nolo

B Lesco de bierre A
Vender:Para obtener dinero de los objetos
que ya son inttiles, entramos en |2 opcion
vender, seleccionamos el objeto y fijamos

tan sélo queda poner la cantidad ©. la cantidad de ventz ©.

puedan llevar no les aparecera nada.

Reino de Alexandria
-" Encender las velas.

| No hacer-nada.

nse

A Manejando a Vivi avanzamos hasta en-
4 contrar un quiosco en medio de una
quién secuestrar,diremos que a la princesa. plaza@ .Nos acercamos y pulsamos %.

Después de ver las introducciones, el =3 Para salir airoso del combate que libra- 3 Descubrimos que el enemigo es nuestro
Y juego se inicia en una habitacion a os- #& remos a continuacion, pulsamos el bo- ¥ jefe.Cuando tras ver el plan pregunten a
curas.Tendremos que encender la luz. ton % pues s6lo es un entrenamiento.

Seguimos al ratén hacia la torre; nos ¢ El siguiente combate, encarnando a Yi-
acercamos hasta que aparezca el icono & tan, es para habituarnos al control. Asi
de accién ©, entonces pulsamos el boton %. que pulsamos % para atacar@y vencer.

Al hablar con el taquillero le ensefiamos
la entrada sin enganos. Dird que es falsa
y nos dard unas cartas para la coleccion.

“ En el callejon situado a la izquierda de
la plaza nos topamos con un pequefo
raton @ al que ayudaremos sin rechistar.

.
m:tlg\;&
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Reino de Alexandria / El Bosque Maldito

Para continuar con la funcion realiza-

mos exactamente los movimientos que
Blank nos indique® . Cuanto mas rapido lo
hagamos, més dinero tirard la gente.

Después de disfrazarnos, nos dirigi-

mos a las escaleras que encontra-
mos justo enfrente. Arriba estan los apo-
sentos de la princesa Gamnet.

vitén
Vivi

vivi
Garnet

OB O
¥itdn

Subimos por las escaieras que en- Después de perseguirla por todo el
contramos en el edificio y al llegar castillo y descubrir que ella quiere
arriba veremos que la princesa estd siendo escaparse, tendremos que luchar con Stei-
perseguida por Yitin Q. ner.Dejando pulsado el boton % vencemos.

jPruebc o pulsar S , KUPGL!

Garnet

Marcus
Cuando Blank suelte los bichos buri tendremos que
escapar y salir a escena. Después de una soberbia
| actuacion nos batiremos en combate con Steiner y dos de
sus hombres. No resulta demasiado dificil.

ViT de Garnei: 17/68

-qu.BTﬂ

Yitans
@Kz;‘ie-'m'e'r-ﬂ -m"“‘ 1 1 0‘l Zd"
Nos adentramos en el bosque maldito. El encargado de hacernos los honores del
recibimiento sera el monstruo que mantiene presa a la princesa; para acabar con €l

-0b jeto

| debemos evitar a toda costa que la princesa muera@ déndole pocimas.Resuelto el pro- mos con la magia de Vivi y el golpe especial

| blema, la nueva mision que se nos plantea serd encontrar a Vivi.

(M.IUIDG L
Atocer j
Robar °
Artimana

i Objeto

Sin abandonarjamas el camino tomado, seguimos
avanzando por ¢l sobrecogedor paraje hasta que
encontremos una bifurcacion. Nuestra intuicion nos dice
que debemos decidimos por el pasadizo de la derecha®.

de Steiner.Blankira a ayudarnos mas tarde.

nos al Vals Negro N°1.Para vencerle, primero debemos
centrar los ataques en él@ y después en Zillion®.

HMarcus
La confusion que se crea a continuacion hara que
Steiner no se aperciba de que tiene una amenaza-
dora bomba en su espalda@ que no para de crecer, y se-
guird luchando contra nosotros hasta que se percate.

Una vez hayamos conseguido escapar del castillo,

realizaremos un aterrizaje forzoso en las inmedia-
ciones de un bosque; alli se desarrollara la primera Se-
cuencia enTiempo Actual©.

i e perd i ror
r-;ccg ae Ic Fre rncr

Tras cruzar la puerta, atravesamos la

En el bosque hallamos una fuen-
habitacion;es la misma de antes.

te- lbet:r»—mosf—yunMogurn:l:u

Al final del camino encontramos al

Ya en las afueras, dirigiremos nues-
Amo del bosque® . Le extermina-

tros pasos hacia la Caverna de Hielo
que esta situada en la parte izquierda del
bosque. Desde zhi proseguimos camino.

Pulsa @ botérd  pora entrar-

Una vez salgamos de la Caverna de Hielo, y tras qui-

tamnos de encima la sensacion de claustrofobia, en-
caminaremos nuestros pasos hacia la villa Dali@ , que es-
té situada justo enfrente de la caverna.
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Villa Dallltludad de Llndblum }

Tras descansar sahmos dela posada Cuando llegamos Daga se haido yen
en direccion a la parte derechadela una Secuencia en Tiempo Actual nos
villa. Al encontrar a Vivi ha biamos conél.  diranque estd en la tienda junto a la posada.

* Entrando en el edificio de al lado ve- Por el camino de enfrente llegare- Ahora hallegadoel momento de manEJar a Stemer Segwmos al hombre que ba-

mos una escotilla negra@® . Accede- mos hasta la caja en la que han en- ja las escaleras hasta su casa y, una vez en su hogar, hablamos con él.Tras la con-
mos por ella a los subterréneos en pos deVivi. cerrado a Vivi{D . Libérale de su prision. versacion abandonamos la habitacion por la parte izquierda de la pantalla.

—ZfQue hago?

4w Clovarle la espoda.
Inspeccionario un poco mas.

Artimanc
| Objeto

Nos encontraremos con el carguero. Observamos Antes de subir tendremos que sostener un duro Una vez subamos a bordo del barco, nos daremos

que estan introduciendo unos barriles muy extra- enfrentamiento contra el Vals Negro N°2. Aunque cuenta que esta controlado por munecos.Tras la |
fos, e impelidos por la curiosidad clavamos nuestra espa-  si utilizamos a Daga para curar al grupo no deberemos te-  sorpresa inicial, hablamos primero con Vivi para luego di-
da en uno de ellos. Descubrimos que no estén huecos. ner ningun problema para salir bien librados. rigirnos al fondo de la pantalla y subir las escaleras ©.

\ W 2 . Tty AL
Al salir de la posada nos acercamos Entramos en la quarida de la Tanta-
con el Vals Negro N°3. Con la magia muelles de Lindblum, seguiremos a hasta el edificio de enfrente; descu- lus, alli presenciaremos otra Secuen-
de Viviy la habilidad de Steiner acabaremos Aubert guien nos conducird directamen- brimos que es la estacion de tren.Nos subi- cia de Tiempo Actual que nos hara poner
con €L.Yitan se encargara de curar al grupo. te a una entrevista con el Duque de Cid. mos a uno y vamos hasta el barrio teatral.  rumbo al palacio para buscarla.

Cuando amarremos el barco en los

Nos aguarda un enfrentamiento

Yitan
i—=Tengo que hacer algo para

ue este tipo me deje pasar.
Ir al fDistrito comerciall. 9 i 5L

Ir al [Distrito industriall.

iUsa - pard mover el telescopiof

*_Volviendo sobre nuestros propios pasos regresare- Regresamos hacia la fuente, pero esta vez intenta- Desde alli arriba podremos divisar con un catalejo

2 mos de nuevo hacia la estacion del tren. Una vez mos pasar por el pasillo donde esta el guardia. Nos todo el territorio que se extiende abajo.La manera
3lli tendremos que coger el tren que se dirige al castillode  dird que no nos deja pasar, entonces nos damos lavueltay  de utilizar el catalejo es mediante Iz cruceta de direcciony
Lindblum. subimos nuevamente por las escaleras. pulsando el boton X en las zonas debidas.
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LO QUE HAY QL QUE SABER

~ Personajes y Armas }

Caballero. Sargon es un caballero adiestrado en el empleo Escudos. El caballero al igual que &l enano Enano. Pertenece a una longeva especie cuyo pueblo de

de las mejores armas y pese a su edad, algo avanzada, con- son diestros en el uso de armas de una sola obreros vive en ciudades edificadas bajo tierra. Utiliza sus

serva una agilidad notable. Su experiencia pocas veces le mano lo que les permite cubrirse con un es- herramientas como armas y poseen una gran fuerza y re-
cudo.La defensa extra de un escudo puede sistencia aunque su altura les condicione en batalla.

deja a merced del acero de su adversario.

contrarrestar los atagues enemigos. -
= q g Armas. Las hachas@ son -

las armas mas eficaces en
manos del enano y por o
ello una de ellas,

© le acompanard ‘-
desde el principio. B
Los Martillos y si- o

==, Armas. La mazas, @ son
* | armas contundentes ca-

@ Paces de hendir ar-
———— maduras y romper

| huesos. Las espa-

_ das,© daninas y

/ P2) eficaces en las ex-

¥ = | pertas manos del caballe-
] ro,son las armas que me-
joremplea.El gladio© el

/ o arma mas basica,es la pri-
& | mera en ser hallada.

-

milares, ©® son————
otra de sus espe-1 < |
cialidades, haciendo

Armaduras. Las armaduras aportan un ma- quebradiza casi cual-
yor nivel de defensa reduciendo el dafore- quier armadura.
y cibido en el combate.Cada personaje posee A et
Barbaro. Este gigante de mds de dos un tipo distinto de armadura.Lamas pesa- | Amazona, La amazona dedica su vida a la bisqueda de te-
metros no es muy veloz en sus ataques : dala poseerd el caballero. s0r0s. A pesar de ser relativamente vulnerable, su vigory la
pero si letal. Necesita medir los movimien- L : G i i agilidad de sus movimientos le convierten en una oponen-
tos para no quedar al descubierto. , te temible y dificil de alcanzar.

Armas. Las hachas de ‘ e Armas. Las armas de
dos manos @y armas ot 4 gran alcance como
| 0 similares, como las qua- este bichero@ son temi-
' bles cuando eslaamazo- —————

danas, pueden segar la
] cabeza y los miembros na quien la porta.Triden- |

O

| de cualquier adversario. tes, arpones, o lanzas©

: o En el combate con varios entran dentro de sus pre- / o
{ | == oponentes las armas mas y feridas siemprequeten-2___ =

b — eficaces por su veloci- . gan suficiente longi-

' 7 | dad son los alfanges tud. En principio

' ©y espadones de dos partira con un sim- 0

| manos©. plebo©. iR




Habilidades

- caaron A
TE SHL,> -

Las habilidades son movimientos especiales que posee cada personaje y abarcan todo
un tipo de armas que sean de su especialidad. Al incrementar el nivel podremos con-
seguir nuevas habilidades que se visualizan en combate con una estela color ambar.

e e,
Encarar |

El encaramiento puede automatizarse o acti-
varse con la tecla(=¢ y su funcion es cambiar
el control del personaje para adecuarlo al
combate cuerpo a cuerpo. En batalla apare-
ceran los iconos de los enemigos. El del centro
indica el adversario que en ese instante en-
caramos con 2 informacion de su salud y de
su nivel de experiendia.

Vida y nivel. @ Lz vida en rojo, y el nivel
del personaje en azul, vienen expresados
en barras y cifras. El resto de simbolos in-
dican las llaves sagradas o gemas, y tabli-
llas rinicas encontradas por el personaje.

Defensa.®© El

¥ indicador de de-

fensa esta condicionado por el ni-

vel del personaje, la dureza de la

armadura y el arma que esté
usando en cualquier momento.

Poder. O El indi-
cador de poder
muestra la fuerza al dano de
nuestro ataque y esta condiciona-
do por el nivel del personaje y por
el arma que estemos empleando.

' Ar Flechas

Fuerza.© La fuerza esta indicada por
una barra y una cifra de total a pie de
pantalla. Muestra la energia de nuestro
personaje para golpear. Si golpeamos
varias veces en poco tiempo la barra ird
extinguiéndose, dejéndonos sin fuerzas
y obligandonos a parar unos segundos.

Enemigos

Minotauro. Girar alrededor de esta bes-
tia y esperar a que lance uno de sus tor-
pes ataques, es la mejor forma de atacar.

Demonio. Los demonios son extremada—
mente rapidos. Hay que atacar de frente,
y con rapidez aunque sea arriesgado.

. Combos

».-.....«.,.. Vot M

Caballero oscuro. Ante su imponente
presencia es mejor luchar muy cerca y
procurar esquivar sus mandobles.

Vampiro. Cuando aparece a nuestra es-

palda basta con ejecutar un golpe hacia ‘

atrds, habilidad que todos comparten.

Los combos son movimientos especiales especificos para cada arma dentro de la es-
pecialidad del personaje. Al incrementar el nivel podremos consequir nuevos combos
para cada arma, incluso las mégicas, que se visualizan con una estela de color rojo.

Lanzar las Armas

Cualquier objeto e incluso
aquellas armas que nuestro
personaje no domina, pue-
den utilizarse como arma
arrojadiza, a veces con gran
efectividad. Para lanzarlas es
conveniente tener al enemi-
go encarado (51 Despueés, es
necesario pulsar la tecla asig-
nada a lanzar &= y cuando
la barra alcance la maxima
fuerza @ pulsar ataque (bo-
ton izquierdo del raton).

Las flechas no son de usar vtuar Slem-

La tnica forma de consegunr algunas

runas es hacer uso del arco y las fle-
chas, asi que llevar este arma en el inven-
tario es algo més que recomendable. {

Por supuesto, el arco es también un ar-
ma de gran valor contra enemigos a
distancia, sobre todo si las flechas contie-
nen veneno,aunque exige cierta punteria.

El arco es un arma necesaria para com-

pletar muchas fases pues permite acti-
var mecanismos a distancia cuando la fle-
cha impacta en el lugar acertado.

pre que sea posible es preferible reco-
ger las flechas lanzadas y dejar un carcarj
en su lugar, por si es necesario mas tarde.




BlnnE The Edge of Darkness

Localizacion de Runas

%y

El Krak de Tell Halaf. Al llegar al desague, ca- _

si al final de esta fase, veremos una piedra
| con una runa cincelada que al pulsarla activa el
| pasadizo donde se encuentra una de las tablillas.

|

¥ b

i : LaFortalezade Nemrut. Entrando en el edi- .

ficio principal de la fortaleza, al subir por una
escalera, podremos ver a nuestra espalda la losa

Las Minas del Monte I(elbegn. Detré del .

puente semiderruido, saltando hacia el otro
extremo, hay una puerta de madera que puede
destruirse y esconde el acceso a una tablilla.

El Palacio de Nejeb. Al otro extremo del

» gran puente llegaremos a una gran galeria
descubierta. Alli, el arco nos permitird pulsar la
losa que conduce a la siguiente tablilla rinica.

El Nekromanteion de Ephyra. En la cripta
del rey, sobre la ldpida, hay una piedra con
una inscripcion rinica. Disparando una flecha so-
bre ésta se abrird un pasadizo hacia otra tablilla.

El Templo de Al-Farum. Si llegamos a la pre-
sencia del gélem descubriremos en la pared

un muro falso. Abatiéndolo podremos llegarala

antesala del pasadizo que guarda otra runa.

i
.l que activa el mecanismo de un pasaje secreto.
|

. Objetos Utiles |

Amuleto. £l amule-
to fantasma es
una proteccion
contra ¢l veneno
que conviene tener
en cuenta. Junto con
el brazalete reducen el dano recibido.

Corona. En ocasio-

nes podemos

encontrar  una

vieja corona que

nos protegera con-

tra el fuego, un elemento presente en
gran parte de las trampas de «Blade».

Pécima. Existen varias cla-
ses de frascos con pociones

completa se puede guar-

dar asi que conviene

reservarla para enfren-
tamientos peligrosos.

@ Poder.Las pocimas de po-
¥ der son un gran aliado con-
tra enemigos fuertes. Du-
rante unos segundos
contaremos con una |
fuerza mucho mayor
al dano de nuestros
| ataques.

A e R AR R

|
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|
|
|
|
|
i de salud.La que nos da vida
i
|
|
|

 Antorcha y Espada

Aunque raramente es imprescindi-
ble, llevar una antorcha para ilumi-
| nar los pasadizos mas oscuros nos ayu-
i daré a detectar secretos, armas ocultas y

i
1
1
|
|
i

| enemigos escondidos en la sombra. si hemos conseguido todas las runas.

Aunque la armadura que luce el ca-
ballero es de gran ayuda, una buena

| defensa pasa por saber como y cudndo
emplear esquivas y otras maniobras pa-

| razafarse de ataques enemigos. los mas ligeros en primer lugar. I

La magistral espada del héroe serd,
en fases avanzadas, un modo im-
prescindible de iluminar nuestro entor-
no.El fulgor de la espada solo iluminara

El escudo es muy fiable como ele-
mento defensivo, pero tiene unare-

sistencia limitada.Es conveniente llevar |

varios e intentar agotar la resistencia de

e -
iicgos R

Trampa

Hay que estar atentos a los surcos en
las paredes@, suelen albergar cu-

| chillas o sierras cuyo corte es mortal.

Lanzar un senuelo suele serun buen
modo de averiguar en qué consiste
una trampa @y como evitarla.

A veces la encerrona es inevitable.En
este caso hay que buscar los pulsado-
| res © queinterrumpen el mecanismo.

e Y i T B P L T
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o S J
Pronto encontraremos una gruta en la que descansan
dos orcos. Es preferible llegar a ella a través del rio

yuesto que encontraremos un arco, flechas, una pocion de

alud y algunas aranas que incrementaran nuestro nivel.

En el viejo cementerio hay varias puertas que blogue-

' an el paso y para las gue no hay cerradura. Afortuna-

lamente el paso del tiempo ha hecho que algunas sean
ulnerables a los embates de nuestra espada.

Para acceder al laberinto hay que introducirse en las

cuatro pirémides del perimetro y pulsar el mecanis-
no ubicado en cada una. Al hacerlo debemos tener cui-
jado con las numerosas tramas que hay en toda la fase.

e =

Una vez tengamos la llave del pozo podremos conti-

nuar por una gruta con mas seres venidos de ultra-
umba.El paso por el puente conviene hacerlo a la carrera
) acaberemos derretidos por el cido de debajo.

PUNTOS CLAVE

En lugar de deslizarnos por la abertura podemos ca-
minar por la viga sobre la puerta de madera y descen-
der por la torreta opuesta, alli se encuentra una pocién de
vida que podremos guardar para asegurar nuestra salud.

Alllegar a la cripta, tras convertir en cenizas a dos ama-

Y sijos de huesos, debemos buscar la llave con la que

abrir la'puerta de reja y, en la planta superior, abatir la pa-
lanca que permite el acceso a los monolitos sagrados.

La unica forma de continuar es adentrarse por el pa-

=« s3je que se oculta debajo del puente.Este nos llevard a
una gruta repleta de seres no-muertos y desde alli a los
pasadizos del templo con numerosos orcos en su interior.

™ Al descubrir la Idpida un espiritu resucitara a varios ¢a-

daveres en el cementerio. Después de acabar con ellos

Y €On unos cuantos orcos mas podremos alcanzar la pa-
lanca que permite abrir el paso hasta la Gltima parte.

aremos un campo mortuorio en

el que los cadaveres que alli han reposado desde si-

glos recobrardn la vida poseidos por el mal. El pérfido ve-
neno que les da vida puede hacernos un daro grave.

Los orcos han dejado la tierra de Kashgar preparada pa-

rarechazar la intromision de cualquier curioso con nu-
merosas trampas. Superéndolas podremos, por fin, tener
un encuentro con la voz de los antepasados de Tukaram.

La llave del pozo estd a |z vista, pero es necesario en-

contrar las palancas en el templo que desactivan los
rayos eléctricos que rodean 2l pozo.Después hay que des-
lizarse hasta la plataforma con paso muy lento.

Be toba mars, lngoa, pocklo ynackin.
W ot By prcte . £ oo €1 Baprmigioie,

En el dltimo tramo encontraremos un libro con un re-

velador relato profético. Pero el libro esta guardado
por un demonio capaz de provocar horrendas heridas, de-
saparecer a su antojo y lanzar peligrosas llamaradas.




lﬂﬂ[ The Edge of Darkness

{ El Krak de Tabriz: Primer Escenario con el Ch Il

3 » s .

Después de haber derruido la pared enmohecida de la

celda, podremos llegar, a través de las cloacas, al pues-
to del centinela. Dado su estado de embriaguez, no nos
costara mucho arrebatarle la llave de las mazmorras.

Para tender el puente levadizo que lleva a la torre de

Tabriz es necesario llegar hasta las dos torretas que lo
custodian. En ambas hay una palanca que libera la cadena
que sujeta el puente en su posicion elevada.

En el patio principal de Tabriz tres caballeros traidores

velan sus armas, y uno mas aparecera al poco tras la
puerta de madera.Como si de una manada de lobos se tra-
tase, intentaran rodeamos para buscar nuestra espalda.

Alllegar a la entrada a la torre, el imponente Caballero
Del Caos saldra a nuestro encuentro. Después de tan-

tear nuestras fuerzas, el enemigo se desvanecerd antes de
que podamos tener opcion alguna a vencerle.

TR

Kazel Zalam: Primer Escenario con el Enano

] S

Después de una llegada accidentada, es muy impor-

tante recuperar nuestro escudo y el hacha antes de
presentarse en Kazel Zalam,a pesar de que alli,en la ciudad
de los enanos excavada en la roca, todo parece tranquilo.

El mural con las tres losas cinceladas es en realidad |2
cerradura de un pasaje secreto. Para descrubrirlo he-
mos de pulsar las piedras en el orden correcto pues hay
varias combinaciones. Este es:derecha, izquierda y centro.

Lainvasion a la ciudad es mas un hecho que un presa-

gio. Los soldados que vamos a encontrar no son en
ninguin caso enemigos demasiado poderosos. El verdade-
ro peligro proviene de sus nuevos aliados, los Orcos.

- &, N
Al cruzar el pasaje secreto hemos de estar atentos a las
trampas, cualquier dano recibido puede impedirnos
ayudar a los pequenos focos de resistencia que aGn man-
tienen a duras penas otros enanos contra los invasores.

e

Juegos Ll

Lt = A

El camino hacia la torre lo bloguea un conjunto de ca-

jas apiladas pero puede despejarse, solo hay que en-
cender una anchorcha y llevarla hasta alli para prender la
Gnica caja que no esta reforzada con remaches.

En Tabriz nos esperan mds traidores, trampas y un

combate feroz contra el diestro Ragnar. Para salir ai-
rosos podemos encontrar, tras una puerta inicialmente ce-
rrada con llave, una valiosa aunque escueta armadura.

Ve

Después de acabar con un primer jefe Orco, 2l fondo
de la sala encontraremos la llave del almacén. Alli se

guardan nuevas armas yprovisiones pero para llegar he-

mos de deshacer un buen tramo de lo andado.

La palanca que abre la compuerta del salén principal

de la ciudad tiene un acceso dificil. Después,y una vez
sea eliminado el jefe Orco, podremos acceder a la ancestral
biblioteca donde quiza hallemos algunas respuestas.




Trucos Secretos

Blade The Edge of Darkness | Juego de Accién-Aventura para PC |

lanto si cargamos
rualquier partida salvada
previamente como si
3Mpezamos una nueva,
astos trucos dotaran al
personaje elegido con
nuevas habilidades y
armas.

Una vez en el escenario, volve-
mos al mend principal pulsan-
do la tecla ESCAPE, y después
seleccionamos la opcion JUE-
50 —ARENA- CONFIGURACION
DEL JUGADOR. Después de es-
lablecer los parametros a con-
tinuacion descritos, basta con
pulsar INTRO y regresar a la

partida pulsando varias veces |
la tecla ESCAPE.

PERSONAJE: BARBARO
Nombre: [VALAOSTIA

Tedlas:

% :Pasar al siguiente mapa
£ : Subir nivel de experiencia
Nombre: GUYAGAO

Tedas:

[*" :Reduce arma

[z :Agranda arma o
[3 :Agranda escudo
[« :Reduce escudo

PERSONAJE: ENANO
Nombre: NO LEM KGB
Tedlas:

( : Cambia pieles

[ - Corta todas las cabezas de
los personajes en escena.

[X :Efecto de cimara “Matrix”

PERSONAJE: AMAZONA
Nombre: PAMELA CHU
Tedlas:

F= :Invencibilidad

Fs :Rotarcdmara a la derecha
Fs :Rotar cdmara a la izquierda
[®] : Cdmara libre

PERSONAJE: CABALLERO
Nombre: SCAIGUOKER
Tedas:

(8 :Sable laser

(<" :Rayos gamma

Elinteresante sable Idser que podemos obtener mediante los tru-
€0s es un arma a tener en cuenta. Para ser usada en el comienzo
del juego necesita combinarse con el truco de subir nivel.

Ferrary 355 Challenge | Juego de Velocidad para Dreamcast |

Escribiendo los
siguientes password
podremos acceder a
cinco circuitos nuevos
en este fantastico
simulador recreativo.

Desde la pantalla principal
del juego presionamos el
botén Start.

Una vez dentro del menu

principal, nos vamos a Op-
tions y desplegamos las opcio-
nes del juego.

OFTIONS
SAVE GAME
LOAD GaML

Una vez dentro de la panta-

lla de opciones, debemos
dejar pulsado a la vez los boto-
nes X e Y del mando de control
dela consola.

OFTIONS

GAME SETTINGS

-
DEVICE SETTINGS
ANALING CALIRRATION
SOUND & SCREEN
r

EXIT

Una opcidn escondida lla-

mada password aparecera
justo debajo de la opcion de so-
nidoy pantalla.

OFTIONS
GAME SFTTINGS
DEVICE SETTINGS

ANAULOG CALIBRATION

SOUND & SCREEN

Exir

LiefrauMilch | Abre el dircuito de Nurburgring
Stars@Stripes | Abreelcircuito de Laguna-Seca
Kualalumpur Abre el circuito de Sepang
DaysofThunder Abre el dircuito de Atlanta

Seleccionando las letrasunza |

auna mediante el mando de

control, escribimos CinqueVal- |
vole respetando las mayusculas |

y mindsculas.

PASSWORD

: Un mensaje nos confirma-
i rd que hemos descubierto
| uno de los cinco circuitos es-
condidos. Para los cuatro res-
| tantes,consultar tabla.

PALIWORD

I new course is now available!

-

<

The Fallen | Juego de Accion-Aventura para PC |

Pulsando la tedla
tabulador podremos
modificar algunos
parametros de este
magnifico titulo.
En la pantalla principal selec-
cionamos nuevo juegoy ele-

gimoscualquiera de los tres per-
sonajes disponibles.

Pulsamos la tecla tabulador
para abrir la consola, y escri-
, lo que
serd necesario para poder activar
los demds trucos.

Escribiendo

la municion de todas las ar-
mas que tengamos en ese mo-
mento ascendera a 999.

Para una de las opciones mas

divertidas has de escribir
en la consola, ya
que podremos volar y, ademds,
atravesar paredes y objetos.

Abriendo la consola y escri-

biendo [EXTEM nos encon-

tramos con un efecto muy simi-

lara (ERLLBAM  pero sin atra-
vesar las paredes.

Para cancelar el modo
y

solo debemos

Poniendo |

nos encontraremaos con una
opcion bastante indtil ya que

acabaremos con la vida de nues- |

tro personaje.

ENN, |
escribir |

Con la consola abierta escri-

bimos
<nlmero> y podremos estable-
cer la velocidad del juego.

La tecla F8 nos permitira
avanzar hasta la siguiente in-
| troduccién o mision.




Por fortuna, el viejo dilema de PC o consola esta cada vez mas olvidado y los que
militan en uno y otro bando parecen haber comprendido, por fin, que las diferencias no
son tan importantes como la Ginica razon que verdaderamente les une: jugar.

esde siempre han existido

consolas y ordenadores.

Bueno, desde siempre no,
si tenemos en cuenta que real-
mente la invasién doméstica de
estos cacharmos empez0 a produ-
cirse a finales de los 70.Y es que
quienes hablan a estas alturas de
“nueva moda” no saben cuanto
se estan equivocando.

Efectivamente, desde aquellos
primeros tiempos quedo claro
que el sistema de entretenimien-
to domeéstico por definicion iban
a ser las consolas: cacharros de un
tamano reducido que no reque-
rian de ajustes extranos, con una
tnica ranura para insertar el car-
tucho (entonces) con el juego y
dos puertos para conectar los
joystick. jAh!, més una entrada de
corriente y una salida RF (antena)
para verlo por la tele.Ya esta.

Ani se podian haber quedado
las cosas, pero a principios de los
ochenta y mas tarde a finales de
esa década, los ordenadores per-
sonales y los PC invadieron los
hogares espanoles para desterrar
cualquier vestigio pasado de con-
solas. Las Atari 2600 y CBS Co-
lecovision empezaron a ser susti-
tuidas por los Spectrum,
Amstrad, MSX, Amiga y,finalmen-
te, PC, en una especie de transi-
cion de un sistema a otro que ha

servido, unicamente, para ali-
mentar las viejas disputas entre
los defensores de uno y otro ban-
do.Todos, al final, lo que querian
erajugar... jporqué pelearse?

Los noventa fueron decisivos
para hacer revivir los viejos laure-
les de las consolas.En Espana son
Game Boy, Master System y Nin-
tendo las que abren el fuego y
empiezan a plantar cara a los in-
cipientes PC: son excesivamente
caros y por sus muitiples funcio-
nes parece que eso de jugar no
necesita de tanta inversion. Y se
invierten de nuevo las tomas.

Los ordenadores de toda la vi-
da comienzan a hacer las maletas
y a trasladarse a los despachos
para facilitar otras tareas mien-
tras las consolas empiezan a to-
mar posesion de su cargo en la-
bores de juego: son mas baratas,
sencillas de manejar y ofrecen
juegos de una dinamica tan sen-
cilla que son ideales para peque-
nos ratos de ocio. De ese gran éxi-
to nacen las Mega Drive, Super
Nintendo y una tal PlayStation,
que en el ano 95 desembarca en
Espana para batir todos los re-
cord de venta conocidos.

Los ordenadores, agazapados,
contemplan como las espectacu-

- lares técnicas 3D de los salones

recreativos llegana las casas de la

mano de "la play” aunque saben
perfectamente que la revolucion
gréfica estd a punto de llegar: las
tarjetas 3D y toda su cohorte de
poligonos inunda los monitores
de los ordenadores personales
para devolver la igualdad a un
pulso que muchos han intentado

parcelar, despreciando siempre
una de las dos opciones.

Los PCy las consolas han naci-
do para convivir en mercados
distintos, pero compartiendo el
comun objetivo de proporcio-
narnos apasionantes momen-
tos de ocio. Un ocio tecnol6gi-
camente muy avanzado,
sorprendente y espectacular
que, por muchos anos que pa-
sen, esta condenado a ir de
nuestra mano para siempre.

' COMPARATIVA DE PRECIOS
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Precio medio de Ios juegos por sistemas o doeree s 200

Por Ia propia concepcion del sis
tema, un PC siempre esta abie
to a nuevas ampliaciones y ajus
tes segun la tecnologia vigent
en el mercado.En lo que al jueg
se refiere, estamos sin duda ant
una poderosa plataforma, tecnc
l6gicamente la mas avanzada.

" INSTALACION

Instalar un PC no tiene excesiv
complicacion, ya sea desde |
colocacion de los primeros ca
bles hasta la configuracion de
ordenador. En la mayoria d
equipos nuevos, el sistema ope
rativo nos pide en los primerc
minutos de funcionamiento al
gunas cuestio- T
nes que no son e 515 8
precisamente, | A& ¥
complejas: fe- | ©
cha, hora, dia, ——— —
nombre del propietario 0 espe
cificar, si lo hubiere, otro dispos|
tivos conectados.

[

. L

De un tiempo a esta parte a tec
nologia de los lectores de CD
ROM ha avanzado a pasos ag|
gantados Yy aunque I3
velocidades han pasado a u
modesto segundo plano, ahor
se pone especial énfasis en lo
DVD de mayor capacidad o la
unidades combo PG4, qu
permiten leer CD tradicionale:
DVD Yy grabar discos virgenes.

g RATON

Invento escasamente considerz
do pero de una importancia cz
pital que vuelve a tener una se
gunda juventud gracias a la
tecnologias 6pticas que sustitu
yen las legendarias bolitas pc



1sores de infrarrojos. Cuanto
jjor es el raton, mayor preci-
n en los movimientos de los
»gos donde las decisiones se
nan en milésimas de segun-
Indispensable, indispensable.

TECLADO

lo que a juegos se refiere, el
:lado esta cayendo cada vez
is en desuso por culpa de la

riada oferta de periféricos de

ntrol. Lo que si es aconsejable
a hora de adquirir un teclado
que cumpla con la condicion
1damental de la facilidad de
anejo y la maxima comodidad
3 hora de utilizarlo.

DISPOSITIVOS
DEJUEGO

acias a la versatilidad del sis-
ma a la hora de configurar
alquier periférico, la prolifera-
in de pad de control @, volan-
;@, pistolas o joystick de dis-
itos tipos, ha permitido que se
eren de uso otros sufridos dis-
sitivos como el teclado.En es-
terreno podéis encontrar un
ifin de fabricantes y modelos
@ varian seguin nuestras nece-
lades y presupuesto de com-

i nalidad exacta del hard-
: ware P&G94 que vais a adqui-
i rir y, sequn vuestras exigencias,

taciones mas 0 menos profesio-
: de juego es que 0 asequréis de

i queviene acompanadodelos : | | B
i driver PSG94 adecuadosylas i L :

Lector de CD-ROM, donde debe-
mos colocar el disco de juego an-
tes de inciar la instalacion. Los
podéis encontrar de distintas
velocidades, DVD o grabables...

La unidad de disco de 3’5" per-
mite un maximo de 1,4 MB de
almacenamiento, lo que limita
bastante su uso.En la actualidad
‘ podéis encontrar otras opciones
como los discos ZIP.

= El botdn de encendido/apagado
del ordenador. Hay muchas con-
figuracignes que cuentan con
sistemas de apagado automati-
~ | coalahoradesalirdel sistema.

El boton de reset es el el altimo
recurso cuando el sistema da
problemas. Adn asi, si no hay
mas remedio, pulsar este botén
~"  devuelve alavidaal ordenador.

vivido los equipos domésticos
desde la llegada del CD-ROM a
los hogares y todas sus interpre-
taciones en el campo de la musi-
ca, el video y los juegos. Pero
ademaés de una buena tarjeta
de sonido, es fundamental el
sistema de altavoces que ten-

i pra.loque gamos conectados. En la ac-
: debéis tualidad, por menos de 20.000
i tener ptas. podemos tener rendi-
¢ claroeslafi- mientos de sonido 3D con re-

sultados casi cinematograficos.

nales.Un detalle importante ala

1
plantearos un modelo con pres- |
hora de comprar un dispositivo

instrucciones de uso.

¢ culo.Enlaactualidad,y trasa ca-

Es el enchufe del ordenador, el
lugar por donde recibe la co-
rriente eléctrica. @

Puerto estandar PS/2 Pagi9%
para el teclado. @

Puerto estandar PS/2 de raton
creado por IBM en 1989.©
Puertos USB Pagi94 para dispo-
sitivos de juego, teclados, rato-
nes, discos duros, etc.

Puerto paralelo, también conocdi-
do como de impresora.

Puerto Serie P4G94 donde fun-
cionan algunos tipos de raton.
Salida de video de la tarjeta grafi-
ca. Aqui se conecta el monitor.©
Conexién para dispositivos de
juego Oy periféricos musicales
MIDI PAgSH

Conexiones para altavoces, mi-
créfonos y sistemas de sonido 3D.

TARIJE

DE VIDEO

: El perfil de los titulos de PC suele
: flirtear a menudo con géneros
: que requieren de un periodo de
i aprendizaje mayor que en el te-
: rreno de Ias consolas. En PC sue-
¢ len darse cita un mayor nimero
i dejuegos de estrategia, aventu-
ras y simuladores que no repa-
ran en gastos a la hora de com-
plicar la experiencia con densos
manuales que ponen en antece-
dentes al jugador. Para gustos...

3 LO MEJOR /LO PEOR

@ Tecnoldgicamente es el
sistemna de juego mas avan-
zado que existe en el ambito
domeéstico.

@ Al ser un sistema abierto,

Pocas cosas saben
mejor que las bien
adornadas, y los graficos son
parte fundamental del especta-

ida del gigante 3dfx, parece cla-
ro que es nVidia y sus chip
PaG94 Geforce los quevan a
copar el mercado de la acelera-
cion. Especial atencion a los MB

P&G94 ce memoria P4gS4

= TARJETA : : : permite actualizaciones cada
Black & White Elf.ctromc Arts 7.990 Ptas. Esb_ralegsa muy poco tiempo.
: Blade:The Edge of Darkness Friendware 6.990Ptas.  Accién-Aventura @ La perfecta union entre
Siempre es dificil saber el hard- Colin McRae Rally 2.0 Proein 7.995Ptas.  Velocidad [DSJUEgOS e internet.
: ware que realmente tiene el or- Diabloll Vivendi Universel  6.995Pras.  Accion-Rol
: denador cuando empezamosa :  FIFA2001 ElectronicArts __ 5.990Ptas. _Deportivo —
: instalarlo, pero nunca viene mal Giants: Citizen Kabuto Virgin Interactive  6.995Ptas.  Accion-fstrategia ® Si se destina a jugar, el
: leer con atencion la documenta- LaFuga de Monkey lsland  Electronic Arts 7.9%0Ptas.  Aventura precio es muy elevado.
cion adjun?a. La larjeta de soni- Los Sims Electronic Arts 6.990Ptas.  Simulador ) Emmzaf ajugar requiere
do es muy importante, sobre to- NBA Live 2001 ElectronicAts  5.9%0Pras.  Deportivo de unos minimos conoci-
do después de la pequena The Fallen FXinteractive  2990Ptas.  Accién-Aventura N i

revolucion multimedia que han

@
"



Puerto para tarjetas de memoria (Memory Card) que tie-
nen una capacidad maxima de 15 bloques (1 MB). Existen

na en protagonismo al haber desaparecido
el utilisimo botdn de reset.

Botdn de encendido/apagado de la consola ¢ Boton de apertura de la tapa que cubre
Iel lector de la consola.

que, en esta nueva version del hardware, ga-

T Lector de CD.

modelos que multiplican estas cifras, llegando a los cuatro.

l Puerto de conexion de los pad de control y de cualquier otro dispo-
sitivo compatible con el sistema PlayStation. Utiliza una norma pro-
pia de Sony que ha repetido en su segunda generacion: PS2.

' El lector de CD de PSOne es idéntico al original de PlaySta-

tion, salvo por el hecho de que se han corregido algunos
problemas para evitar el calentamiento del original.

' La salida de imagen combina las de video compuesto, RGB
y RF (antena de television). Para dar un toque mas portatil,
Sony ha disenando una pantalla, plana, LCD de 5 pulgadas
que se conecta a través de esta salida.

~  GENERAL

PSOne (PlayStation) es, sin duda,
el sistema de videojuegos do-
mésticos lider de los ultimos
anos. Desde su lanzamiento en
Septiembre de 1995 suscifras de
venta y el niamero de juegos dis-
ponibles han sido demoledores,
alcanzando cotas inimaginables
de difusion y popularidad. PSO-
ne es [a evolucion de PlaySta-
tion, de la que recoge el testigo
de sus clasicos y periféricos..

INSTALACION

Lo primero que debes hacer es
conectar el adaptador @ al en-
chufe y dirigir la clavija@al co-
nector delaconsola©.
Con la corriente ya
é instalada, coge el
cable de video de
PSOne e inserta
—————uno de sus extre-
mos@Qen Ia conexion @ habili-
tada en la parte posterior de la
maquina. £l logo de PlayStation
|siempre debe
oiestar orientado
|hacia arriba.
Después, coge
ilos tres conec-
tores @ de colo-
res (amarillo senal de video y
blanco y rojo canales izquierdo y

derecho de sonido respectiva-
mente) y colocalos en el adapta-

dor SCART Pag9% © que suele
: venir de serie con la consola.

A continua-
cion, el cable
que “has
e/ construido”

e debesllevar-
lo hasta la entrada de audio/vi-

deo de la television (o monitor)

.Enlamayoria de apa-

¢ ratos, este tipo de conexiones se
i encuentran en |a parte posterior.

Finaimente, conecta el pad de

Y\ sonNy
-

AALDD

—_—

e

> @

control en la consola para termi-
nar con la instalacion.

El pad de
6 -1controi que

jacompana
a PSOne es
idéntico al
; modelo
Dual Shock de PlayStation:todos
sus controles son digitales (cru-
ceta y botones) excepto las dos

" LOS 10 RECOMEND

Dino Crisis 2 Virgin IE 6990Ptas.  Accién-Aventura
Driver 2 Infogrames 7490Ptas.  Velocidad
Fear Effect 2: Retro Helix Proein 7990Ptas.  Acodn-Aventura
FIFA 2001 Electronic Arts 7.990Ptas.  Deportivo
Final Fantasy IX Infogrames 9990Ptas.  JuegodeRol
1SS 2 PRO Evolution Konami 7490Ptas.  Deportivo
Metal Gear Solid Konami 3900Ptas.  Acodn-Aveniura
The Legend of Dragoon _ Sony CE 7990Ptas.  JuegodeRol
Time Crisis Operation Titan  Sony CE 7990Ptas.  Accion

Tomb Raider Chronicles = Proein 7990Ptas.  Acoon-fuentura

1 El conector de corriente de PSOne ha cambiado respecto del diseno
original (o del incluido en PS2). Ahora, el tradicional cable de PlayS-
tation ha sido sustituido por un transformador de Sv.

palancas anal6gicas ©Yy el color
mas blanco que le han dado.
ANALSS | También incluye un
[indicador @ que te
Isenala cuando el con-
itrol analogico ha-en-
trado en funcionamiento.

Los juegos de consola suelen ser
mucho mas sencillos en su con-
cepto y desarrollo, dejando a un
lado los conceptos elaborados
para inclinarse mas hacia el te-
rreno de las maquinas recreati-
vas. Sin duda, una de las mayo-
res razones de compra de PSOne
reside en su extenso catélogo de

: juegos: tal vez sea el més gran-

de en tamano, variedad y calidad

: que existe.Y es que seis anos de

éxito son muchos. ;No cre€is?

“LO MEJOR /LO PEOR

® El catalogo de juegos y
periféricos es muy amplio,
tanto en cantidad como en
calidad.

@ Es la consola de sobreme-
sa mas vendida del mundo.
® La pantalla LCD puede
convertir a PSOne...jen una
consola casi-portatil!

@ Su tecnologfa ha quedado
muy superada.

@ La relacion precio/calidad
frente a otras ofertas como
Dreamcast.

it
Jiicgos g

La sequnda generacion
PlayStation nacio el 4 de Mar:
del ano 2000 en Japon,yenmi
nos de una semana ya hab
vendido un millon de unidade
un récord histérico que nun(
antes ninguna consola hab
conseguido.

Pero esas expectativas pronto
vieron ensombrecidas por alg
nos problemas de fabrica (sof
ware del DVD video y Memoi
Card defectuosas) y, sobre tod
por el escaso nivel de los lanz
mientos que la acompanaron.
Hoy, PlayStation 2 es la uni
consola con visos de futuro
continuidad después de la deb
cle de Sega con Dreamcast....ct
el permiso de XBox:

" INSTALACION

En el caso de PlayStation 2, Sor
ha vuelto a utilizar los mismi
cables que en el modelo ¢
PlayStation normal. Lo primert
que d
béis h
cerese
traer

cabled
de o©
rriente
colocar
extremo con las patillasenel e
chufe. La otra parte debe inse
tarse en la entrada de corrien
de la parte posterior©.
Antes «
nada, vei
ficar que
interrupt
de encendido/apagado © es
en la posicion 0. Asi, evitaré
posibles d
nosen laco
sola.El cable




.’f

video @, como en el caso de
One, lo debemos conectar en
salida © de la maquina mien-
tras que el
otro extremo
Hlo podemos
@pinchar en el
aptador SCART @ colocado
aviamente en I3 television.

) debéis confundir este adap-
Jor SCART con las conexiones
e utiliza el cable RGB y

e NOS permite ver, entre otras
sas, la senal de la maquina con
a calidad muy superior. Una
z que tienes la maquina co-
ctadaalaredeléctricayala
evision, debes poner el inte-
iptor @en la posicion 1y pul-
el boton [l durante un par
'segundos. No te olvides de
nectar el pad de control en el
imer puerto de la maquina.

L 4

Interruptor de encendido/apagado del sistema.
Entrada de corriente.

Salida de video (compuesto, RGB y componen-
tes) estandar de PlayStation/PSOne.

Salida éptica/digital para dispositivos musica-
] les (MiniDisc, procesadores Dolby Digital, etc.)

» Puerto de expansion para un futuro disco duro

y modem interno.

PlayStation 2 se encenderd au-
tomaticamente, a la vez que
abres la bandeja del lector, pul-
sando el boton de apertura i .
e introduces el juego.

CONTROL PAD

El pad de control de PlayStation
2 recoge su nombre (Dual Shock
2) del original pero anadiendo
una serie de mejoras considera-
bles. La apariencia es idéntica
(salvo por el color) aunque por

SONY

D

. <=
5" piaystation =

dentro han incluido tecnologia
analogica en todos los pulsado-
res. Si en la primera generacion
de Dual Shock solo las palancas
presentaban esta posibilidad,
ahora ésta se ha extendido tam-

bién a todos los botones @, que
son capaces de detectar hasta
ocho niveles de presion diferen-
tes. Este hecho nos permite con-
trolar el nivel de pulsacion del
boton para, por ejemplo, acele-

rar gradualmente la velocidad
de un coche o especificar un ni-
vel de potencia sin necesidad
de tener presionado por com-
pleto el boton.

Botdn de reset y stand-by (en espera).

Bandeja del lector CD-ROM/DVD.

Boton para expulsar la bandeja del lector DVD.
Puerto de conexion de Memory Card.

Puerto de conexion del pad de control.

Conexiones IEEE-1394 (i.LINK) Pag94 .
-+ Puertos de comunicacion USB.

i Aligual que su predecesor, pre-
: senta efectos de fuerzay esto-

talmente com-
patible con los
modelos PlayS-
tationy PSOne.

ANALOG

l o

|

~ ACCESORIOS

PlayStation 2 hereda todo el ma-
terial inventado por las compa-
fias para PlayStation y PSOne,
por lo que el catalogo que tiene,
a pesar de no haber cumplido ni
seis meses de vida en Espana, es
ya muy extenso: pad de control,

joystick, pistolas, dispositivos de

sonido, tarjetas de memoria...de
todo. A pesar de ese fondo de ca-
talogo, Sony y otras empresas
han puesto a la venta algunos
accesorios que siguen la linea de
disena de PlayStation 2. Concre-
tamente, podemos encontrar
una Memory Card de 8MB©
(que no funciona en PlayStation
y PSOne), un Multitap P44
para cuatro jugadores, dos ba-
ses© para

o

LOS 10 RECOMENDADOS

Dead or Alive 2 Sony CE 9.990 Ptas. Lucha
Fantavision Sony CE 9990 Ptas. Habilidad
FIFA 2001 Electronic Arts 10.490 Ptas. Deportivo
Int. Superstar Soccer Konami 9,990 Ptas. Deportivo
Kessen Electronic Arts 10.490Ptas.  Estrategia
NBA Live 2001 Electronic Arts 10.490 Ptas. Deportivo
Rayman Revolution Ubi Soft 109%0Ptas.  Accion
Ridge Racer V Sony CE 9.990 Pras. Velocidad
TekkenTagTournament  SonyCE 9.990 Ptas. Lucha
Unreal Tournament nfogrames 9.990 Pras. Accion

(
|Z
|
{
|
{
|
.f
|
|

colocar la consola horizontal o
verticalmente y algunos man-
dos a distancia (no oficiales) pa-
ra controlar el DVD comoda-
mente desde el sillon...

(&)

Aqui es donde més ha flaquea-
do la consola, ya que las expec-
tativas depositadas en su teori-
co potencial han defraudado
incluso a los mas entusiastas. Por
el momento no parece que va-
yan a variar radicalmente los
planteamientos que hemos po-
dido ver durante los ultimos
anos en PlayStation.

“LO MEJOR /LO PEOR

@ La opcion de video DVD.
@ Tiene el apoyo de las
grandes companias produc-
toras de juegos.

@ La compatibilidad total
con los juegos y periféricos
de PlayStation y PSOne.

@ El precio la convierte en
un articulo de lujo.

@ Sorprendentemente, el
nivel técnico de los juegos es
muy escaso. '
@ Los tiempos de carga del
lector son considerables.




DREAMCAST

: Es la inica consola con
un formato propio de
disco: el GD-ROM permi-
te almacenar hasta un
GB. También puede re-
producir CD de musica.

=

3 |

Sega lanz6 Dreamcast en las Na-
vidades del ano 98 y did sus pri-
meros pasos por Espana en Oc-
tubre del 99.De entonces a esta
parte, Sega ha tenido tiempo de
poner a la venta algunos juegos
increibles, a la vez que ha tirado
la toalla en su batalla por con-
quistar el mercado. La apuesta,
desde luego, era arriesgada:
mezcla de juegos e internet, con

un sistema opera-
[ W= ltivo  (Windows
CE) muy facil de programar.

" INSTALACION

Lo primero es coger el cable de
corriente @ (idéntico al que utili-
|za PS2) para co-
locar uno de sus
{extremos en la
entrada de co-
L rriente de la
consola. Después, lleva el otro
extremo hasta el enchufe. Coge
el cable de video y lle-
) va el extremo de co-

lor negro@a la co-

nexion que tiene la
maquina en la parte
|posterior. Tendras
\| |que presionar hasta
L__= Ique notes un ligero
clac que te confirmara que el co-
nector ha entrado perfectamen-
te. El otro extremo lo puedes lle
var hasta el
adaptador
de video
compuesto

: colores:amarillo senal de video
i yblancoy rojo canales de sonido
: izquierdo y derecho respectiva-
i mente.Conecta el pad @de con

 trol y, finalmente, si deseas po-

ner en marcha la opcion de in-

: ternet,inserta el cable de teléfo-

no en el médem |-

CD-ROM

control y de otros periféricos co-
mo raton, teclado o joystick.

LR ) 6;“‘?1

. Puerto de conexion del pad de 1Bntt‘m de apertura del compar-

timento donde se insertan los
GD-ROM para jugar.

Botdn de encendido/apagado de la consola. Desgraciadamente Dre-
amcast no tiene boton de reset (reinicio).

Entrada de corriente estandar, del mismo tipo que el utilizado en los
modelos antiguos de PlayStation y en la nueva PlayStation 2.

Puerto de comunicacién destinado a la conexién con otros dispositivos.
Salida de video compuesto, RGB, RF (antena) y VGA Box.

+Modem de 33,6 Kbps intercambiable por otros modelos superiores

de 56 K 0 ADSL. Se vende conjuntamente con la consola.

El pad de control ideado por Se-
ga es de los més completos que
podemos encontrar en el merca-
doy mezcla con bastante acierto
la tecnologia digital @y analé-
gica @ necesaria para muchos

La unidad © GD-ROM de Dre-

¢ amcast es un sofisticado sistema
i capaz de leer discos que tienen

una capacidad de 1GB.,gracias a
una tecnologia desarrollada por
Segay Yamaha para evitar la du-
plicacién y pirateria del software
de la consola.El GD-ROM ordena
las pistas de datos y musica al re-

vés que un CD-ROM: primero la

musica y después los datos.

juegos actuales.Y es que, ade-

mds de la palanca tradicional es-
tilo Dual Shock de PlayStation,
este mando trae consigo un ori-
ginal sistema de gatillos @ideal
; |parg juegos de
Ry |velocidad y ac-

T N cion. A los cua-
.,{’-‘ * |tro botones ya
P, [tradicionales,

_“‘LﬂmSega le ha uni-

~ LOS 10 RECOMENDADOS

Ferrari 355 Challenge Acdlaim Espana B990Ptas. Velocdad
Jet Set Radio Sega Espaiia 8.990Ptas. Accidn

MSR Sega Espaia 8.990Ptas.  Velocidad
Phantasy Star Online Sega Espana 8.990Ptas.  Juegode Rol
Quake lll Arena Seqga Espana 8.900Ptas.  Accion

Sega GT Sega Espana 8.990Ptas. Velocdidad
Shenmue Sega Espana 8.990Ptas. Aventura
Soul Calibur Sega Espana 3.990Ptas. Lucha

Space Channel 5 Sega Espana 8.990Ptas.  Habilidad
Virtua Tennis Sega Espana 8.990Ptas. Deportivo

do dos puertos
* | © para Visual
“|Memory,y otro

El legendario “Proyecto Re:
dad”de Nintendo llegd a Esp:
en Marzo de 1997 con «Suj
Mario 64» como abanderado.
teoria, la capacidad técnica di
consola era muy superior a
competidora PlayStation, pi
en la practica solo los juegos
sarrollados por Nintendo es
ban ala altura de esas prome:

" INSTALACION

~ ACCESORIOS

Ademés de los tradicionales te-
clados y joystick, Sega ha desa-
rrollado canas de pescar, mara-
cas y un utilisimo ratén para
navegar por internet o pegar ti-
ros en «Quake Il Arena».

Dreamcast es la maquina con
mas nivel de calidad, originali-
dad y entretenimiento del mer-
cado en sus juegos. Eso si, su ni-
mero no es tan exagerado y
extenso como el de PSOne.Y, la
verdad, dudamos que la iguale.

“LO MEJOR /LO PEOR

»

HI

@ La calidad técnica e inno-
vacién de muchos de los

titulos de su catélogo.

@ Es la mejor consolaen la
relacion precio/calidad.

@ El acceso ainternet y sus
opciones on-line.

@ Esta tedriemente muerta
por la decision de Sega de
dejar de fabricarla.

@ El nimero de novedades
(juegos) es cada vez menor.
@ El pad de control e,

muchas veces, incomodo.

Coge

adapta
:dE [
|rriente
|y coloci
o \parten
| | volumii
sa en la conexion posterior di
consola. Presiona hasta que

cuches un clac:1a’otra parte
cable la debes insertaren el |
chufe de corriente

Jeléctris
Ahora cc
/jel cable

_—of|video €
[5) A inserta
e s AT AE jextremo

gris en la salida de la maqui
Ten cuidado al intentar coloc;
porque el conector @ tiene t

_-guia que debe en
siempre por la pa

superior. El otro extremolor

tes en el adaptador SCARTO
llevas hasta la television.

" CARTUCHO

El viejo cartucho de silicio hz
do, sin duda, una de las razo
que mas ha espantado a




' El cartucho de Nin-
tendo 64 se inserta
en este puertode
facil acceso.

Nintendo 64 fue la primera consola
en incorporar cuatro puertos para
otros tantos Pad de control.

suarios y programadores a la

ora de decantarse por Ninten-
064.Y es que en suinteriorno :
2 pueden a)macenarmasde 64 :
1B (por el momento), cuando :
n un CD-ROM estandar caben :
50.Por esa razon, los juegosson :
wcho maés limitados en espec-

iculo (musicas, voces y videos)
extension.

- CONTROL PAD

; de los mejores que podemos

1contrar en 3 actualidad para

jalquier sistema.Tuvo el privile-
o de ser el primero en incorpo-

runa palanca analégica @que

25pU€s se encargaron de copiar

s demds. Tiene cuatro botones

@ que facilitan mucho el ma- :

2jo de las distintas ¢dmaras en
s juegos 3D. La cruceta
gltal Ose usa muy poquito.

4 Botén de reset (reinicio).
Botdn encendido/apagado.

Entrada de corriente. En este lugar se
inserta el transformador.

Salida de video compuesto y RF (an-
r.tena) Es |dent|ca a Ia de SuperNES

[ Accesonios

Podemos encontrar las tradicio-
nales tarjetas de memoria (que
seinsertan en el pad de control)
0 los Rumble Pak para efectos de
fuerza. El Expansion Pak, por su
parte, mejora la calidad gréficay
resolucién de pantalla.

E JUEGOS

Nintendo ha dejado en buen lu-
gar el hardware gracias a los Ma-
rio, Link, Donkey Kong y Poké-
mon. Tiene algunos juegos
realmente imprescindibles.

LO MEJOR /LO PEOR

® La calidad técnica e inno-
vacion de muchos de los
titulos de su catélogo.

@ La gama de personajes
exclusivos: Pokémon, Mario,
Donkey Kong, Link...

@ El precio de la consola.

@ El precio de las novedades.
® El sistema de cartuchos
limita totalmente el uso
habitual de video, masicas y
voces en los juegos.

@ El nimero de novedades
es peligrosamente escaso.

 LOS 10 RECOMENDADOS

 GENERAL

Es la gallina de los huevos de oro
de Nintendo, su particular parai-
so del que no paran de salir bue-
nas noticias. Game Boy Color es
la consola més vendida en la his-
toria por culpa de los mas de
diez que lleva en circulacion.
Desde aquellas primeras unida-
des en blanco y negro hasta hoy,
si algo ha quedado claro es que
los sistemas portatiles tienen un
unico rey absoluto que, con la
llegada de los Pokémon, ha mul-
tiplicado suinfluencia.

" INSTALACION

Debemos abrir el compartimen-
to para pilas @de la parte pos-
terior e insertar dos del tipo AA
de 1,5v,, tal y como puedes ver
en laimagen.

A continuacién debes coger el
cartucho @y, con el identificati-
vo del juego orientado hacia la
parte exterior, presionar hasta
que guede completamente en-
cajado en el puerto de conexion.

Fmalmente pulsamos apretan-
do hacia arriba, el boton de en-
cendido/apagado @para que la
consola comience a funcionar.
Este botdn se encuentraenel la-

- Game Boy Advance }

GAME BOY COLOR

i teral derecho de la maquina, tal
i ycomo aparece en la fotografia.

En el otro lado podéis encontrar

: los controles de volumen©®
: parael sonidoy el puerto de co-
: municaciones @, para conectar
: la consola a otros modelos y ac-
: cesorios de la familia Game Bo

Al ser un sistema portatil, Game

Boy Color ya incorpora los con-

i troles para manejar los juegos.

i Por un lado
: tiene el tipico
¢ control de di-
ireccioén
i digital@,

: idéntico al de
: otras consolas
: de mayores
: prestaciones,a
: la vez que se
: mantiene firmeenel usodedos
¢ pulsadores @ para realizar las
i distintas acciones: son los boto-
¢ nes AyB. Selecty Start estan,
i generalmente para aceptar las
: opciones de los menis o dete-
i nerel juego cuando queramos.

: Lasalida de cascos @y la entra-
: da de corriente (de 9v.) @ com-
: pletan sus prestaciones. ]

El pasado mes de Marzo se
estrend en Japon la tercera ge-
neracion de Game Boy.La ver-

es, en esen-
cia, la con-
tinuacion
de una fi-
losofia
que ha _
convertido a 9
Nintendo en la com-
pania lider en el segmento de
las consolas portatiles. Ademds,
para mantener esa hegemonia,
ha conseguido hacer compati-
ble su nueva méguina con las
versiones anteriores: Game Boy
y Game Boy Color.

De todos modos, la evolu-
cion esta vez ha sido conside-
rable. A los viejos cartuchos de
ideas repetitivas y con efectos
graficos dignos de principios
de los noventa, se ha dado el
salto hacia unas 3D camufia-

sion Advance =

- i
—

das. Es decir, gue Game Boy
Advance estd muy cerca de las
consolas de 16 bits que, como
Mega Drive o Super Ninten-
do, reinaron a sus
anchas en-
tre los
anos
1991 y
1995.
Llegard a
J Espana
antes del
Verano y su precio aun no ha
sido confirmado por Nintendo
Espana. La reina se renueva y
yalleva...j11 afos!

LOS 10 RECOMENDADOS

uper Mario 64 NintendoEspafia  5.990Ptas.  Accién Super Mario Bros DX Nintendo Espafia  5.990Ptas.  Accién
anjo-Tooie NintendoEspana  12.490Ptas. Accidn Donkey Kong Country NintendoEspafia 6.990Ptas.  Accién

=t Force Gemini Nintendo Espafia  9.990Ptas.  Acddn-Aventura Perfect Dark Nintendo Espafia  6.990Ptas.  Acddn-Aventura
elda:Ocarina of Time NintendoEspana  8.990Ptas.  Aventura Mario Tennis NintendoEspafia  5.990Ptas.  Deportivo
elda:Majora’s Mask NintendoEspafia  12.990Ptas. Aventura Metal Gear Solid Konami 5.990Ptas.  Acadn-Aventura
okémon Stadium NintendoEspafia 8.990Ptas.  Accién Pokémon Ed.Roja NintendoEspafia  5.990Ptas.  JuegodeRol
onkey Kong 64 NintendoEspafia  10.990Ptas. Accién Pokémon Ed. Azul Nintendo Esparia  5.990Ptas.  Juegode Rol
erfect Dark NintendoEspafna  10.990Ptas. Accdn-Aventura Pokémon Ed. Pikachu Nintendo Espafia  4.490Ptas.  Juegode Rol
lario Tennis NintendoEspaiia 9.990Ptas.  Deportivo The Legend of Zelda DX NintendoEspafa  5.990Ptas.  Aventura
oldeneye Nintendo Espafia  5.990Ptas.  Acddn-Aventura Tetris DX NintendoEspafia 4.490Ptas.  Habilidad

'LO MEJOR I LD PEOR

@ No tiene competendia en
el segmento de las consolas
de videojuegos portatiles.

@ Su extenso y variado catd-
logo de juegos acumulado
durante mas de 10 afios.

@ El consumo de pilas es
rezlmente minimo.

@ La nitidez de la pantalla.

@ El precio de la consola.

@ Lz pantzlla apenas se ve
en lugares de mucha luz.

® Su incierto futuro por la lle-
gada de Game Boy Advance.
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Estuvimos en el rodaje secreto de
"“Tomb Raider” en el templo mas
famoso del mundo...

La Pelicula

de

Lara Croft, protagonista de
una de las sagas mas
prolificas del mundo del
videojuego, saltaa la gran
pantalla con la pelicula
"Tomb Raider” COMPUTER
HOY JUEGOS ha viajado
hasta Camboya para asistir
en exclusiva al rodaje.

rondosos arboles y miste-
F riosos templos encantados

del siglo XI nos aguarda-
ban en nuestro interesante des-
tino. Un lugar increible donde el
calor se convirtié en nuestra
principal pesadilla. Un calor ago-
biante y seco, que fue capaz de
torturar a los mas de 100.000
habitantes de Siem Reap: una
pequena ciudad cercana a Ang-
kor Wat, el lugar que abriga y es-
conde uno de los templos mas
famosos del mundo y escenario
de muchas de las aventuras que
ha vivido la singular Lara Croft.

Hasta alli se desplazaron el di-

rector de la pelicula Simon West
(responsable de “ConAir” en
1997),los actores y el
equipo
técnico de
la pelicula

Lara Croft aparecié por primera
vezenunvideojuegoen 1996y
ahora su nombre es mas famo-
so que el del propio juego.

compuesto por mas de 150 per-
sonas. Su presencia, logicamen-
te, no paso desapercibida a los
habitantes del lugar, que siguie-
ron con curiosidad los pasos de
sus famosos visitantes durante
los ocho dias previstos para el
rodaje, en el que la productora
Paramount Pictures invirtié cer-
ca de 680 millones de pesetas.
Antes de adentrarnos en las
curiosidades del rodaje recorde-
mos brevemente I historia de
«Tomb Raider»_La saga mas pro-
lifica del mundo de los videojue-
gos ha dado vida a un conside-
rable nimero de versiones para
ordenadores y consolas des-
de que en 1996 apareci6
por primera vez.PCy Plays-
tation tienen el récord con
cinco, Dreamcast le sigue
con dos y Saturn y Game
Boy Color terminan la lista
con una.Si recordais, toda la
serie de juegos «Tomb Raider»
se basan en la transformacion
del héroe por excelencia, India-
na Jones, en mujer, poniendo a
sus pies argumentos, escenarios

y objetivos dignos de la mejor de
las producciones de Spielberg.De
todos modos, si hay algo que ha
hecho de esta saga todo un fengé-
meno socioldgico es su voluptuo-
sa protagonista: Lara Croft.
Angelina Jolie e, sin duda, la
protagonista perfecta para la pe-
licula; su pelo negro, sus 25 tier-
nos anos, sus profundos ojos y su
impresionante cuerpo tienen
muchas similitudes con la singu-
lar Lara. Angelina ya nos demos-
trd sus dotes interpretativas en
“Hackers’, “El coleccionista de
huesos™y "60 sequndos;y ahora
en“Tomb Raider” encamara uno
de los papeles mas codiciados
por las top de Hollywood, por el
que se embolsard, por dar brin-
cos y maltratar a los hombres,
cerca de 1.300 millones de pese-
tas. Una cantidad bastante res-
petable que tal vez podria ser la
razon de su empeno por rodar
sin ayuda de una especialista las
escenas peligrosas.
Obviamente, esta decisién no
le gusté nada a Jon Voight, su
padre en la realidad...y en la fic-
cion. El veterano actor de 61
anos que nos ablando ¢l corazon
con aquel drama llamado“Cam-
peodn’ lo pasaba fatal cada vez
gue veia a su hija volar por los ai-
res.Y a pesar delas advertencias
paternas, el destino le jugd una
mala pasada a la intrépida actriz,
que nada mas comenzar el roda-
je en Camboya sufrid un esquin-
ce de tobillo, que obligd a dete-
ner el rodaje durante dos dias.
Una vez que su frégil tobillo se
recuperd, el equipo técnico aguar-
daba ansioso |2 llegada de sumas
sensual heroina: pantalones cor-
tosy ajustados, camiseta de tiran-
tes cefida y cuatro guardaes-
paldas escoltando a la estrella.
El equipo de iluminacion, los

oft

%

Este pueblo es un escenario. Lo
construyeron carpinteros y, al cabo
de unos dias, volvio a desaparecer

de la faz de la tierra.

= Ny x \‘ -
Mientras los extras espera

n su turno totalmente disfrazados para|

lucha, disfrutan posando para una foto de grupo ante el decorad
de“Tomb Raider” La verdad es que tienen cara de pocos amigos.

camaras y los técnicos espera-
ban en sus puestos totalmente

= concentrados cuando escucha-

ron por primera vez. ... jAccion!

El director observaba atenta-
mente como Lara se desplazaba
por el templo en uno de los bar-
cos hasta alcanzar el embarca-
dero. Unos segundos después,
Simon West pareci6 satisfecho
con la escena y grito la palabra
magica. .. jCorten! Todo el mun-
do suspir6 aliviado.

Tras la tempestad llegé la cal-
ma y con ella |a comida desde
Bangkok.Gambas, sushi y verdu-
ras frescas fueron el ment mien-
tras a lo lejos veiamos como par-
te del equipo comenzaba su
trabajo para poner a punto la si-
guiente escena.

De pronto, pudimos percibir en

el ambiente un intenso arom
en una de las casas dela aldea s
habian encendido varillas de ir
cienso y Lara, vestida con rog
mads ligera, debia evitar, acomp:
nada de un monje, que se cel;
brase una misteriosa ceremoni

Mucho menos tranquila fu
una de las escenas que se rod
unos dias mas tarde. Entre otr:
cosas porque en pantalla apan
cian mas de 400 extras, que tir:
ban como posesos de un colos
mecanismo capaz de cerrar u
inmenso portén. Obviament
Lara debia entrar por alli com
fuera, balanceandose espect:
cularmente desde una cuerda.

Al comenzar a rodar llegé ur
de las primeras sorpresas: Ange
na iba a contar con una exper
mentada doble. Estaba claro qu



actriz, que mide 1,66m., habia
rendido de su esguince de to-
llo.Lo que no habia perdido era
buen humor: contenta y sen-
da en el set de rodaje, aln era
paz de dar un mordisco a una
anzana y saludar a sus fans.

Al dia siguiente el equipo se le-
ntd sobresaltado porque el ro-
je iba a tener lugar en el claus-
> de un templo. Ademas, el
:mpo acompaiaba, como si
Ibiera guerido unirse a la fiesta
iniendo un poquito de su par-
.En lo alto, eran visibles unas
llas nubes que parecian dibu-
Jas con mimo sobre un tapiz
jizo tefido por la colosal pre-
ncia del sol.Un poco més aba-
en la tierra, Angelina hacia ac-
de presencia con la melena
elta y embutida en un precio-

a foto de recuerdo de Angelina y el ropietario del
r,Jerry. La foto esta colgada tras la barra.

Tuda los

so vestido rosa. La fotografia pa-
recia sacada de un dulce sueno
donde nuestra protagonista de-
bia acercarse a un monje y sen-
tarse junto a él.

El equipo técnico regreso tras
la larga jornada al hotel Sofitel
Royal Angkor donde, por lo me-
nos en aquella ocasion, hubo
tiempo para relajarse en el bar, 2

decorados de la pelicula estan extraidos del videojuego.

pesar de que todos tenian en
mente el duro dia de rodaje que
les aguardaba a la manana si-
guiente, en el bosque de Kulen
cercano a Siem Reap.

Los animos parecian bastante
alterados a primera hora; habian
tenido que recorrer cerca de 40
kilémetros de caminos impracti-
cables llenos de piedras, baches

especialista se ocup6 de las escenas arriesgadas.

T

La atractiva Angelina Jolie muestra en “Tomb Raider” unas curvas

tan voluptuosas como las de la aventurera virtual. La pelicula se es-
trenard, si no falla nada, este verano en Espana.

y polvo, en las dos horas necesa-
rias para llegar hasta alli bajo un
insoportable calor y sufriendo la
amenaza de los mosquitos.
Suena la Gltima claqueta: por
ahora se ha terminado el rodaje
y el equipo de la pelicula celebra
en el bar Red Piano una ruidosa
fiesta de despedida. Mientras to-
dos brindan con sus copas llenas
al ritmo de los altavoces, suenan
los acordes de RMB. El propieta-
rio del local, Jerry, nos revela el
secreto de ese coctel exclusivo
Tomb Raider que ha preparado
para tan triste despedida: Coin-
treau, zumo de limén y ginebra.
Mdés informadién en Intemet so-
brela peliculaen ©P3aqg.95

Pelo largo y negro
atractivo: jes Lara Jolie?

— Del videojuego al cine }—

«Tomb Raider» no es el tinico |
juego que se ha pasado a las |
trincheras del séptimo arte: |

En 1993 se llevé al cine el |
cldsico de Nintendo «Super
Mario Bross. Bob Hoskins in- |
terpretd al bigotudo fontane- |
ro protagonista.

En 1994 Jean Claude Van
Damme encarné a Guille, el
protagonista de “StreetFigh- §
ter; siguiendo el mismo pa-
trén que el juego de lucha:
golpes y mds golpes.

En 1999 llegd “Pokémon, Iz |
peliculz”cuando estos peque-
fios bichos ya habian hecho
vibrar a los nifos con los car-
tuchos de Game Boy Colory |
Nintendo 64.

En el 2000:“Pokémon 2:el |
poder de uno”obligo de nue- |
vo a los padres a llevar a sus
hijos al cine en Navidades.

2001:°Final Fantasy” se es-
trenard en otono y promete |
sorprendentes imégenes ge- |
neradas por ordenador.




'PREPARA TU PC PARA JUGAR

“Lo deseable no es siempre lo que ocurre” Y es que a to-
dos nos encantaria que para poder jugar sin mayores pro-
blemas en un PC, bastase con insertar el disco...

Dispositivos de Juego }

En los siguientes pasos vamos
a explicar como configurar un
joystick. En nuestro ejemplo :
vamos a utilizar un dispositivo

con 13 botones y cuatro ejes.

Con el ordenador apaga- :
do, conecta el joystick al :

puerto de juegos e-
Enciende el ordenador.

Pincha en el menu inicio,

dera

Picha dos veces sobre el :

icono

Aparece una ventana e——

en la que puedes compro-
bar que el dispositivo no ha si-
do reconocido.

bncanzes

Si el joystick no apareceen la

lista, pincha sobre Eoeoaoied. :

configuracion para acce-

‘ 8. Aparecera una :
pantalla que muestra una se- :
rie de modelos de distintos fa- :

Ahora puedes buscar el
modelo a través de una
completa lista de fabricantes.

Si tampoco aparece, el mejor
método es acudir a los driver
originales.

7 Coge el CD (o el disquete),
e insértalo en la unidad.

Pulsa el botén

femEnl

Marca el lugar (unidad y
directorio) donde se en-
cuentra el driver y acepta.

1 De nuevo aparecera un
mensaje 2l que debes
contestar afirmativamente.

1 Selecciona el modelo
exacto del fabricante y
vuelve a pulsar el botén

1 El sistema te pedira
que reinicies el equipo:
pulsa el botén ESE.

1 Una vez que arranques
el sistema, y repitiendo
los pasos 2,3 y 4, podras com-
probar que se ha instalado co-
rrectamente el Joysnck

1 En la pantalla de Opcio-
nes de juego, pulsa so-
bre el botén propledades ——

Tendras Ia oportumdad de
acceder al menu especifico del
joystick, donde puedes calibrar
los botones, ejes y demds
pardmetros previstos por el
fabricante del hardware.

En COMPUTER HOY JUEGOS
pensamos que desterrar las pa-
labras bloqueo, reset Pags

cuelgue, es problablemente el
deseo mas anhelado por cual-
quier usuario de Windows, con
independencia de su experien-
cia. En este articulo vamos a ex-
plicar qué debemos hacer para
poner a punto nuestro PC y evi-
tar riesgos innecesarios.

ZQUE HAY QUE TENER?

Por regla general, la potencia
que puede necesitar un juego
con gréficos 3D normalito ronda
el Pentium Il 300 MHz. Pag:94
con 64 MB de memoria RAM
¥ y una tarjeta gréfica
',"_' 04 bastante eficaz. Adn asi,
debéis tener en cuenta que en
ocasiones ni ain cumpliendo
con los requisitos minimos esta-
mos inmunizados contra el mal
funcionamiento: tirones, lentitud
de movimientos o incluso sali-
das inesperadas al sistema pue-
den ser la consecuencia inme-
diata de una mala configuracién
de Windows o de los driver que
deben gestionar todos los dis-
positivos. Como en el fitbol, si
un jugador no cumple con su
trabajo, el resto del equipo se re-
siente respondiendo a un nivel
muy por debajo del habitual.

ACTUALIZANDO EL SISTEMA

Antiguamente, la configuracion
de cualquier dispositivo estaba
en manos de los discos del fabri-
cante, que llegaban repletos de
driver exclusivos que tenian la
mala costumbre de provocar se-
rios problemas de compatibili-
dad al actuar en conjuncién con
otros periféricos. Eso ocurrid has-
ta que Microsoft puso en mar-
cha a mediados de los 90 dos

cambios fundamentales: fa lle-
gada de Windows 95 a los orde-
nadores personales y el desarro-
llo de Ia tecnologia DirectX.

‘Este estandar de la compania de

Bill Gates no intentd otra cosa
que poner sobre la mesa un len-
quaje tnico con el que pudieran
entenderse todos los dispositi-
vos imaginables:si anteriormen-
te los programadores necesita-
ban preveer la compatibilidad
de sus juegos con infinidad de
modelos de tarjetas gréficas
(EGA, VGA, XGA, etc.), de sonido

— Liberar espacio en Disco }

(SoundBlaster, Adlib, etc.) y ¢
dispositivos de control (joystic
volantes, pad de control, et
ahora simplemente tendrian g
programar todos esos dispos
vos desde DirectX para obter
un nivel de compatibilidad ¢
total.Para actualizar e instalar
rectX bastara con seguir los pa
que se detallan a continuacior

Inserta el (CD-ROM de CO
PUTER HOY JUEGOS y, en
seccion utilidades, ejecuta el

chivo DX80spa.ex

Para eliminar los archivos tem-
porales que se van acumulan-
do a medida que instalamos
programas, existe una utilidad
llamada Liberador de espacio
endisco.

Pincha en inicio, progra-
mas, accesorios y herra-
mientas del sistema.Pincha en

Aparecera un sencillo se-
lector de unidades de dis-

coduro.Pulsaenla ﬁechao—

4Se desplegara un menu
donde aparece la lista de
unidades disponibles para li-
berar espacio. Es posible que
en tu ordenador haya mas de
una. La seleccionamos y pin-
chamos en [Acspiar].

Ahora aparece una nueva
ventana.

[Ceaigaacin) sirve para or-

denar al sistema que

{ arranque la aplicacion cuandc
i quede poco espacio en disco

E T

desinstala pro-

gramas o quita aplicacione:
: de Windows y, por dltimo

: [beadxdsemacoendscol s
i utiliza para eliminar fisica
: mente los archivos.

Selecciona los tipos de ar
chivos que vas a elimina
senalando las casillas ¢.Ten er

i cuenta cuanto ocupanse.

Si estds seguro de borra
todos esos archivos, puls:

el boton [Acspia) .




Acepta y, una vez finalizada
la instalacion, te pedird que
ricies el equipo.Pregunta, por
to, a la que debes responder
mativamente.

¢ dia cualquier equipo nuevo
3 compremos en una tienda
iee la suficiente potendia co-
 para permitir el funciona-
2nto de un juego exigente.
Ias tres normas que podria-
s llamar universales en lo que
irjetas graﬁcas se refiere son

abién debéis tener claro es
2 se trata de un hecho poco
ndn encontrar una tarjeta
2 sea capaz de entenderse
I las tres normas a la vez, ya
2 lo habitual es hacerlo con
i solamente: una es siempre
ect3D y la otra depende di-
tamente del fabricante,como
nos dicho, de la familia de
psdela tarjeta

35 librerias Pagi97 de acele-
ion son unos ﬁcherus quede-
1instalarse en el ordenador y
3, como los DirectX, son un
nplemento del sistema ope-
vo encargado de coordinarel
recto funcionamiento entre
rocesador, la tarjeta gréficay
oftware. Como ya hemos di-
) anteriormente, existen tres
:emas de aceleracion y que
Iquier tarjeta moderna incor-

pora, de serie, compatibilidad

con Direct3D (DirectX), por lo.

gue al realizar la instalacion
aconsejada de dichos driver ya
estamos poniendo al dia el co-
rrecto funcionamiento de nues-
tra tarjeta grafica.

La aceleracién mediante los
otros dos sistemas (OpenGL y
Glide) dependerd exclusiva-
mente de la familia de chips de
Ia tarjeta grafica. Asi, todos los
dispositivos con TNT o GeForce
trabajan bajo OpenGL mientras
que las poseedoras del chip
Voodoo lo hacen también con
OpenGL y, ademés, Glide. Estas
librerias las podéis encontrar en
los CD que acompanan al hard-
ware que adquiris enla tienday
para conseguir una actualiza-
cién es recomendable ponerse
en contacto con el distribuidor
0, si se dispone de internet, ac-
ceder a la pagina oficial del fa-
bricante.

Enla @ Pig.92 podéis encontrar
las direcciones de los fabricantes
de tarjetas mas importantes.

LATARJETA DE SONIDO

Es de esos elementos a los que
nadie suele dar importancia pe-
ro que son capaces de aportar su
granito de arena dentro del es-
pectdculo actual de entornos
3D. A diferencia de las tarjetas
gréficas, que necesitan mayor
poder tecnolégico para intentar
alcanzar prestaciones satisfacto-

— Desfragmentar el Disco Duro }

Es un proceso que consiste en
ordenar la informacidn conte-
nida en el disco duro,yaque a
medida que seinstalan juegos
y aplicaciones, los ficheros se
van colocando diseminados a
lo largo de los espacios que
van quedando libres.Compac-
tando la informacion, el orde-
nador sabra donde esté cada
ficheroy accederd de una sola
vez, sin saltos, cuando necesite
leerlos. Asi se ahorra un tiem-
po precioso. Es aconsejable re-
alizar esta operacién cada po-
co tiempo, en los momentos
previos a una instalacion.

Ve al mend de inicio, progra-
mas, accesorios, herramien-

i tasdel sistema.Pulsaen

Haz clic con el raton en el

Aparece una nueva ventana
en la que debes zjustaralqu-

: nos pardmetros importantes.

FEssamsseal te permite

configurar el tipo de orga-
nizacién que tendrén los datos
en el disco (para aumentar la
rapidez de las aplicaciones).
Fiemswmmunwas) verifica si
existen problemas en el disco
duro. Finalmente sefalamos
F b gsn b ndesan| D3T3
que los cambios se repitan la
préxima vez que arranquemos
el desfragmentador.

Seleccionamos la unidad

de disco que queremos
desfragmentar y hacemos clic
conelraton en " Acepiss |

rias, los dispositivos de sonido
suelen dar muy buenos resulta-
dos en configuraciones relativa-
mente antiguas.

Los fabricantes de tarjetas son
muchos y muy diversos, pero to-
dos se ajustan a un estandar de
funcionamiento. Esa norma es,
fundamentalmente, la compati-
bilidad con las librerias DirectX.

Las tarjetas de sonido més
vendidas, recomendadas por los
fabricantes de juegos y por tan-
to las que nos van a garantizar
un funcionamiento éptimo con
Ia casi totalidad de juegos son
las que utilizan la norma Sound-
Blaster: las primeras versiones
aparecieron con una potencia de
8 bits Pagi94, irrisoria si las
comparamos con los 1.024 que
desarrollan en la actualidad.De-
béis tener en cuenta que los bits
indican en el campo de los dis-
positivos de sonido el nimero

de voces Pagi94 que son capa-
ces de desarrollar al mismo
tiempo.Y es que a pesar de que
dentro de las mds avanzadas las
hay con sonido 3D PdGIS4,
Dolby Digital Pag:97 Aureal
3D Pagi94 o EAX Pagi94, una
tarjeta normalita puede salvar
con bastante diginidad las situa-
ciones mas adversas en juegos
de factura reciente.

Enla @ Piq.92 podéis encontrar
las direcciones de los fabricantes
y tarjetas mas importantes.

Los dispositivos de juegos
P&g94 son un anadido degran
utilidad a la hora de manejar el
PC como estacion de juego.
joystick, pad de control, palan-
cas de gases, volantes, etc., to-
dos se encuadran dentro de es-
te grupo que nos va a permitir
hacer mucho mésreal y sencilla

la experiencia de juego. Hasta
hace no mucho tiempo cual-
quier dispositivo se conectaba
a una tarjeta especial pinchada
en el puerto ISA PaG:94 del or-
denador. Después, pasamos al
puerto de joystick Pag9% de
las tarjetas de sonido y, hoy en
dia, cada vez es més frecuente
encontrar dispositivos que se
conectan a los puertos USB
Pagi94 . En cualquier caso, la
forma de funcionamiento y
configuracion no varia y los dri-
ver suelen acomodarse perfec-
tamente al sistema operativo
sin mayores problemas.

Desde la aparicién de Win-
dows 95 surgid el concepto Plug
and Play P&g94, es decir, co-
nectar y funcionar. Esta tecnolo-
gia permite que cualquier peri-
férico sea autométicamente
reconocido, sin problemas, por el
sistema operativo. i

— Desinstalar un Juego }

Generalmente todos los jue-
gos y aplicaciones del merca-
do tienen su propio programa
de desinstalacion e.

Pero en caso de no existir, es
aconsejable utilizar el que trae
por defecto Windows.Y es que
si utilizas el viejo método, na-
da efectivo, de arrastrar la car-
peta con el juego a la papele-
ra, lo mas sequro es que dejes
un buen nimero de archivos
desperdigados por el corazén
del sistema operativo.

Para desinstalar sin errores un
juego es aconsejable seguir
los siguientes pasos:

Accede al ment de inicio, se-
lecciona configuracién y fi-

- nalmente panel de control.

Pincha en el icono Agregar o
quitar programas.

£ fil

Aparece una nueva ventana
conun listado 9.

En él, aparecen todos los
juegos y aplicaciones ins-
talados en el PC. Pincha una
vez sobre el programa que
quieras borrar: EES L

Haz cluc con el ratén en el

El juego comenzara a bo-
rrarse del disco duro, qui-
tando todos los archivos.

Pueden existir casos en los

que la carpeta del juego no
sea borrada; esto se puede de-
ber a que no han sido elimina-
dos los ficheros de partidas y
perfiles de usuario.

Uizgos By




NO TE COMPLIQUES

Asi se Instalan Todos los Juegos

En esta seccion te explicamos, paso a paso, como instalar y dejar listos para disfrutar todos los juegos comentados este mes en COMPUTER HOY JUEGOS

- Arranque Automatico de un Juego de PC }

Cuando en el apartado INSTALA-
CION de la tabla de Test encon-
tréis en la valoracion del pardme-
tro Complejidad de la primera
instalacién las palabras Arran-
que Automdtico, querra decir que
el juego viene acompanado de
un sistema de ejecucion automa-
tica en el que sélo tendremos que
insertar el disco en el lector para
ponerlo en marcha. Debéis saber
que para hacer funcionar estos
sistemas de autoarranque, es ne-
cesario que vuestro sistema ten-
ga activada esta opcion.

A continuacion os describimos
c6mo hacerlo:

1 Entramos en el mend Inicio,
Configuracién, Panel de Control.

j-_""T‘L "l"ﬂ-ll
!1 R —
L EE

Aparece una carpeta en la
que debes pinchar dos veces

en 5

Sistema

» Enlanueva ventana seleccio-
namos la pestana Adminis-

trados de dispositivos. e————

Aparece una lista de los dis-
positivos reconocidos por el
sistema. Pulsamos dos veces so-

Automaticamente se desple-
gara otro icono en el que
aparece el modelo exacto de
nuestro lector de CD-ROM.En es-

te caso pulsamos dos veces sobre

ZNECDN-5700R 0 —————

(debéis tener en cuenta que en-
vuestro sistema puede aparecer
otra informacién distinta ya que
el modelo no es el mismo o con-
tais con mas unidades).

= &5 CD-ROM

De todas las opciones dispo
nibles, senalamos Notificar [:
insercion automaticamente 9)
pulsamos el boton | Aceptar.¢
o Descorecte msivel: br 3
& mm& e
(G w;.-u.-ﬁ-_) -

l#ﬁhb—ﬂﬂi F -

{ -“g _NEC DV-57004 )

En la nueva ventana seleccio-
namos Configuracion $.

(e comprncia)ewosss|

flsf]
g
a

1
i muu—_--u- B
 imekdmna: [ 3]

A continuacion el sistema no
pedira reiniciar el ordenadoi
Volvemos a Aceptar.

Sin Autoarranque
Hacemos doble clic sobre el
icono

MEPC

2 Seleccionamos la unidad de

CD*ROM'E

Ej jecutamos el arch archwo

Con Autoarranque

Seleccionamos en el lanza-

dor EineEscER

Debemos incluir la clave de
seguridad

El programa de instalacién
nos da la bienvenida, pulsa-
mos en [ para continuar

El juego se instalara de for-

ma predeterminada en la
ruta .Pue-
des modificarla pulsando en
B Pincha en 8.

En el mend Inicio se creard
un grupo de programas.

El juego ahora empieza a
copiar los archivos.

TR TITETITIIT rn RTTRTTnIETT

‘I Si quieres, puedes regis-
trarte on-line.

1 Para ver el archivo Lée-
me, pulsa en Si...

1 Pulsando en Si empeza-
ras a jugar.

1 3 Lainstalacién ha condui-
do, para finalizar debe-
mos hacer clic en TEasEs.

BLADE
Testen Pag.22
Trucos en Pag. 72

Sin Autoarranque

Hacemos doble clic sobre el
icono

wrc |
2 Seleccionamos la unidad de

CD-ROM>¢

BLADE ]

Ejecutamos el archivo

=

| Instalar |

4 El programa de Instalacion
requiere instalar una tecno-
logia especial...

...antes de copiar el juego en el
ordenador. Pulsa en el botén
E==3 para continuar.

TSI

Pinchamos otra vez en el bo-
ton

La Licencia de uso del soft-
ware es interesante leerla.

=T

::.--41 A ST £, T L
Eame

Confirma que estds de acuerdoy

pulsa en ).

Los archivos se copiaran en
estaruta

Pincha otra vez en E5N.

Una vez haya terminada la
Instalacion tienes dos opcio-
nes posibles

Haz clic en BE88] y continda.

El programa estd listo para
empezar la copia de archi-

vos. Pulsa en EeSl ,

1 0 «Blade» se ha instalado
correctamente y nos lo
comunica con un mensaje.
Biade: The of Darkness se
nm'am_.
r dt

Pulsa en EEEE.

e |

1 El archivo Readme.txt
nos da diferentes opcio-
nes antes de empezar.

1 Antes de comenzar a ju-
gar, debemos [Esigas

el sonido y el video.

1 Pulsa en [B&E para

iniciar la partida.

PROJECTL.G.I

| L g8

E

Hacemos doble dlic sobre el

icono =
N =
MiPC

Seleccionamos la unidad de
(D-ROM 3
P"HC-'I\:[
3 Ejecutamos el archivo

Ett!l

(on Autoarranque

Pincha sobre la opcién de
[irstaler Profect It

Elige E=EE0 como idioma
de instalacion y pincha en

Haz clic en [SEB88] des-

pués de leer todo.

El instalador tiene una ubi-
cacion de destino predeter-
minada que podemos cambiar si
pulsamos Bl
o e e e ]

e T T T TR

El acceso desde el mend i
cio se podrd modificar
nuestro  antojo. Pulsam

B85 para continuar.

Antes de empezar a instal

los archivos debemos cont
mar que estamos de acuer
con los datos que aparecen.

Sin Autoarranque
Hacemos doble lic sobre
icono

M PC .
2 Seleccionamos la unidad
CD-ROM '@
(2 D
Ejecutamos el archivo
i Sewp |
(on Autoarranque

Tras leer el mensaje de bie

venida, pulsa Famemes.

Lalicencia de uso de softw
re aparece en pantalla. Si
tas de acuerdo, pincha en[F5E

El programa te permi
modificar la ruta de insf
lacion pulsando Examinar.




5i estds conforme con todas las
rosibilidades elegidas, pincha

TR

Se creard una ruta en el me-
nu de inicio.
Camwampgee i |
e
Pulsa EE=e3 para empezar la
‘opia de archivos.

Trucos en Pag.77

Sin Autoarranque

Hacemos doble clic sobre el

icono =1

F
MaPC

Seleccionamos I-a unidad de
CD-ROM

THE_FALLEN
(2]

3 Ejecutamos el archivo.

!
2
INSTALAR
Pinchz en e

para comenzar .

Acepta (o cambia) el direc-
torio predeterminado.

Automaticamente se empe-
zaran a copiar los archivos al
lisco duro del ordenador.

MECHWARRIOR 4 [HGIERE
Test en Pig.40 B

Hacemos doble clic sobre el
icono =1

MPC .
Seleccionamos la unidad de

CD-ROM _E_‘

MECHWAR

INSTALAR .
(on Autoarranque
Pincha sobre el botén
Instalar

El programa te da la bienve-
nida. Dale las gracias, pero
concéntrate en pincha en

B
 Siguiente

Puedes variar la carpeta de

destino haciendo clic en
Cambiar@y elige el tipo de ins-
talacion entre dos opciones po-
sibles. @ Selecciona la creacion
de un acceso directo en el escri-
torio©y pincha eninstalar©.

-

A la mitad de la instalacién,
aproximadamente, te pedird

{ Instalacion de Consolas |

QUAKEI!
TEAM ARENA

Hacemos doble dlic sobre el
icono =}

MPC z

2 Seleccionamos la unidad de

CD-ROM —l

PEA I

Ejecutamos el archivo

-}

2 _Setp ||

Seleccionamos la opcién

BTN parz comenzar.

El programa de instalacion
te da la bienvenida (en in-
glés). Pulsa [HsE=.

Los requisitos necesarios

para jugar aparecen en el
cuadro instalacién. Pulsamos en
B3] unavez conformes.

Si estamos conforme con lo
que dice la licencia (en in-
glés), presiona (=11,

Debes escribir la clave que
viene en el CD para prose-
guir con la instalacién.

l“ﬁﬂﬂh
T D o o e e P T oy
iy

Esta ventana nos informa
que hemos introducido co-

1 0 El programa de Instala-
cién ha detectado el di-_

rectorio de «Quake Il Team Are-
na», Ahora comienza a copiar los
archivos al disco duro.

ONI B
O
|

-
Sin Autoarranque

Hacemos doble clic sobre el

icono =

o

Mi PC
Seleccionamos la unidad de

CD-ROM E

OnfD:] |-
Ejecutamosel
archivo

OnSetwp .

Con Autoarrangue

Selecciona como
idioma de Instalacién.

Lee el mensaje de bienveni-
day pulsa (e

Después de haber leido
atentamente la Licendia pul-
sa en IESE para continuar.

Pulsa otra vez en B8 pa-
ra continuar.

Confirma la carpeta de ins-
talacion del juego.

La barra nos indica el estado
de la copiz N =~ .

1 1 Una vez finalice la insta-

NBALIVE2001 E==5

Testen Pig.54

LiUe
05 == -

Sin Autoarranque

Hacemos doble clic sobre e

icono =
-

MiPC
Seleccionamos la unidad de
CD-ROM

NEBALMVE
PO |

3 Ejecutamos el archivo
£A
AutoRn 2

4 Haz dlic en [Tasmeier].

En la contraportada del ma-
nual tiene Iz clave del CC
que debes introducir.

Bt |
Una vez escrita, presiona[0e 1.

6 «NBA Live 2001> permite
elegir entre tres tamanos
distintos de instalacion.

E L] e = o

l'  Ca—
e e e
Eliges la que mas te convenga. Lz
ruta de destino, si no la cambias,
£5 Cllectnos de ogane’EA SPORTINGA Lwe 2000

Pulsa en el boton .

El programa comenzard 2
copiar los archivos.

Dreamcast
Abre la tapa del lector pul-
sando el boton Eject@e
introduce el disco.

D =
Ceeee
Introducimos un mando
de control en el puerto A
Z —dyencendemos la
" Jconsola presio-
nando el botén
Power®.

i

que insertes en el lector el se- rrectamente la clave de usuario. lacién, se ejecutard un [CU A it Comeat o
gundo CD-ROM del juego. [ . i | parche de forma automatica. FRle e
i_l’hml!q_j_wui-dmbhvﬂi .
: | OKet | T =
i . i . il s e
1
PlayStation 2 PSOne Game Boy Color

Conecta el pad de control en
el puerto nimero 1 de la
consola y presiona
4 el boton Reset pa-
ra comenzar la re-
produccion.

Presiona el botén de abrir la
bandeja e introduce el disco de
juego.Cargard inmediatamente.

Conecta el mando al puerto

de la izquierda de |z conso-
la.Pon el botén encendido/apa-
gado®©en la posicién On.

Pulsa el botén Eject@dela
consola para abrir la tapa.In-
troduce el CD en el lector.

Después de haber cerrado la

tapa, enchufa el mando de
la consola en el puerto ndmero
1y presiona el botdn de encen-
dido.El juego comenzara la car-
ga automaticamente.

Por la ranura trasera de la

consola, encajamos el car-
tucho aseguréndonos de que
el botén de Power estéd en la
posicién Off.

Encendemos |2 consola pa-
13 COMENZar a jugar.




horroroso ataque de furia por no tenerfa oportunid
de experimentar esa sensacion. Pero zqueé pasaria s
supierais que por muy poco dinero podéis tener en
vuestra casa una auténtica comunidad de juego?

fectivamente. Jugar partidas

multijugador por internet es-
i muy bien, es muy excitante y
ivertido, pero sin duda es aln
1ejor hacerlo a través de una
2d local. Las razones son mu-
nas, pero tal vez la mas impor-
antes es que no CoNsumimos
asto de teléfono y la comunica-
6n entre ordenadores es tan
ipida que apenas apreciaremos
| mas minima ralentizacion.
Pero si los argumentos ante-
ores atin no te han convencido,
qué dirias al saber que mientras
ompites a través de una red lo-
al, tu adversario estd lo sufi-
jentemente cerca como para
scuchar tus frases desafiantes y
ritos de alegria por la inminen-
2 victoria ante sus huestes?
Si estds decidido, apunta cué-
s son los ingredientes:un HUB
49194 para dos puestos mini-

arjetas de red PCl Pag:94 (utili-
adas en el e;emplo] o ISA
4G94 que respeten la norma
thernet 10/100 Pag94.

NSTALACION DE LA TARJETAS
Desconecta los ordenadores
de la red eléctrica y de los

1onitores, teclados, ratones y

emds periféricos.

Quita los tornillos necesarios

(situados normalmente en
la cara posterior de la CPU
P&gi94)) para acceder al interior
de la unidad central.

Localiza los slots PA09% de

expansion de tipo PCl e——

(generalmente de color blanco)
y quita |2 chapa de metal sujeta
con un tornilloe.

4 Pinchalatarjetaderedenel
slotPCle.

Repite los pasos 1a4 con el

(ABLEADO

Coloca el HUB en un lugar

accesible y en el que puedas
maniobrar correctamente. El
HUB generalmente viene provis-
to con un transformador de co-
rriente propio, aunque existen
en el mercado otros modelos
que no lo necesitan. Por tanto, si
cuenta con una fuente de ali-
mentacion, enchifala.

Las tarjetas de red instaladas
en el interior de los ordena-
dores poseen una salida de as-
pecto similar,aunque noigual,al
de una toma de teléfono.Conec-
ta alli uno de los extremos del

cablederede.

El otro extremo se conecta a

una de las entradas e————

que tiene el HUB. Puedes elegir

segundo ordenador para | cualquierade ellas.

montar la otra tarjeta de red.

Cerramos la caja con los tor-

nillos que quitamos en el
paso 2 y volvemos a conectar to-
dos los dispositivos.

1 Los pasos 8y 9 debes re-
petirlos de la misma for-
ma con el otro ordenador.

CONFIGURANDO EL SISTEMA

Arranca el ordenador y,
1 antes de entrar en Win-
dows, el sistema te alertara de
que ha detectado un nuevo dis-
positivo de hardware.

A continuacion te pedira
1 que introduzcas el CD-
ROM (o disquete) que te facilitd
el fabricante de la tarjeta de red
con los driver Pagi94 . De todos
modos, pueden darse casos en
fos que el sistema tenga infor-
macion del hardware que quere-
mos instalar, por lo que el (D-
ROM (o disquete) del fabricante
solo seria (til en caso de conte-
ner un controlador mas actual o
una aplicacidn especifica.

1 Al terminar, preguntara si

quieres reiniciar el orde-
nador, por lo que debes pulsarel
bot6n ESIE.

1 Al reiniciar aparece una
ventana en la que
debemos introducir el Nombre
de usuario y Contrasena. Si no
queréis utilizar contrasena
debéis pulsar la tecla (&) tras
dejar todos los campos vacios.

1 Después de arrancar, pin-
cha con el botén derecho
del raton sobre el icono

- me

Entomo de red

1 Selecciona k2 opcion
e del menu.

La siguiente ventana tie-
1 ne tres pestanas. Cada
una sirve para configurar paso a
paso los nombres de los equi-
pos, los privilegios de acceso y el
sistema de comunicacion que
utilizaran los dos ordenadores
para conectarse entre si. Pincha
sobre |3 pestaia de [IGeicacsn] .
T 1

s ] Hm_
-

——
-....-...p..-—

T

1 En NosbedePC| debes

poner un distintivo cual-
quiera. Eso si,recuerda que cada
equipo debe llevar uno.



I 9 E n [Grpodetaban ¢ 5

necesario introducir un
smbre para denominar al gru-
> en el cual estaran los dos or-
2nadores integrados. Estv sig-
fica que ambos equipos ~ ben
ympartir el mismo dato en este
»artado, para que trabajen con-
ntamente.

-erca de, por ejemplo, I finali-
ad con la que vas a utilizar el
rdenador:quién es el propieta-
o, el usuario habitual, etc.

Ahora pincha sobre la
= B pestana Cosoideaccess
marca la opcion que viene por
efecto. Esto es, Control del
zceso a los recursos. Esto te
ermitird disponer, mediante
ntrasenas, del acceso 2 los
eriféricos instalados en lared.

’ Por dltimo esta la pesta-
ndu 12 Bolgessin. En ella
narecen diversos elementos
anque solo nos vamos a centrar
1 el que se refiere al protocolo
Pe Bl e
racias a este protocolo se po-
ran comunicar los ordenado-
's, permitiendo asi el traspaso
e ficheros y compartir, segin
s necesidades de cada usuario,
eriféricos tradicionales como
npresoras, escéner, lectores de
D-ROM, unidades de almace-
amiento, etc.

Adarndy . ST ——
Toom Fun Emirs 2

! Una marcado

(haciendo un solo clic)
ebes -pinchar en el botén
IEE=E para acceder a

»nfigurar algunos parémetros.

vez

parecera' una nueva ventana.

24 Marca la  opcién
T Eapecics wadrsccin P
Inmediatamente se activaran
dos campos NUevos.

2 En el primero de ellos, Di-

recoon [P ————m—0m

debes escribir los siguientes nd-
meros: 10.0.0.1. Estos forman
parte de lo que es, en si misma,
la direccion que tendrd el orde-
nador dentro de la red.En el otro
equipo el nimero que debes te-
cleares 10.0.0.2.

2 En el sequndo campo,

mascara de subrede——

Pag94, hay que escribir
255.255.255.0,y se trata de un
parametro que indica 2l orde-
nador la cantidad de equipas
que podrian conectarse simul-
taneamente a la red (en el otro
equipo deben aparecer los
mismos nuameros, es decir
255.255.255.0).

2 Tras escribir las direccio-
nes IP pulsa sobre el bo-

ton Daes],

2 En la siguiente ventana
vuelve 2 pulsar el botén

de =],

2

3 Durante el proceso de

arranque del ordenador
aparece una pantallz en |2 que
te pide que introduzcas el nom-
bre de usuario y contrasena.

5

Estos campos no tienen la me-
nor relevancia para la red, pues-
to que sélo sirven para dar acce-
50 a distintos usuarios aunque
éstos tengan distintas contrase-
fas. Para la red que estamos fa-
bricando, existe la posibilidad de
incluir cualquier nombre y con-
trasena sin que por ello aparezca
el peligro de no tener acceso a
determinados recursos compar-
tidos de la red.

El ordenador te pedird
que reinicies el equipo.

COMPARTIR LOS RECURSOS
3 Una vez dentro del escri-
torio de Windows, debéis

pinchar con el botén derecho
del ratdn sobre el icono:

Elige la opcion [

32 Pincha sobre el botén

Si ademés confamos con una
impresora conectada a uno de
los equipos, es posible ponerla
al servicio de la nueva red para
utilizarla desde cualquier
ordenador.

3 Marca la opcién Permitir
gue otros usuarios ten-

gan acceso a mis archivos e&——

3 Vuelve a pinchar en el
botén [Aesiar.

3 Inmediatamente el siste-
ma te pediré el disco de

Windows. Introdcelo en el lec-

torde (Dy pulsa B

3 El ordenador debe reini-
ciar el sistema: pulsa el

boton [Heegiar.

3 Al entrar de nuevo en el

sistema, pincha en el bo-
ton Inicio, Programas y ejecuta el
programa Explorador de Win-
dows.

1

vivivirivinly
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3 Entra en el mend Archi-
vo,Nuevo y selecciona
& fdoin Ve ks Fevoio

Aparecera un directorio sin titulo
[OEEEEF | al que puedes
llamar, en esta ocasion,
[SF=s . Abre el contenido de
la unidad C desde Mi PC, en el
escritorio de Windows.

.

3 Pincha con el boton de-

recho del ratén sobre la .

carpeta creada y elige la opcién

ooy del mend emergen-
te que aparecerd sobre la nueva
carpeta ¢.Para llegar al paso 41

directamente pincha en s

40 Selecciona la pestana

4 Sefiala pinchando con el
raton las casillas Com-

partido como:ey Completoe—

Debéis tener en cuenta que la
opcion Lectura sélo te dejard
leer los datos y trasportarlos al
otro ordenador para modificar-
los, lo que excluye la posibili-
dad de efectuar variaciones so-
bre el original.

4 Pincha en [Apicar vy,
después, en (Ao

43 Al entrar en el explora-
dor de Windows podrds

ver,en Entorno de red e———

al otro ordenador (PC 1) y den-
tro, compartida, la carpeta Prue-

ba¢.Al no haber restricciones se-

rd posible leer y modificar
cualquier fichero.

i
H
i

: FEREEERGI ¢

Las cuentas claras

El coste de los materiales pa-
ra montar una red local varia,
como siempre, en funcién de
la calidad de los componen-
tes. En el ejemplo descrito
anteriormente basta con ad-
quirir un par de tarjetas de

red PCl 10/100, cuyo cos-
<= te ronda las 4.000 pese-
tas cada una.

-

¥ Los dos cables de red,

con sus conectores RJ-45

ya grimpados P3g.94 estin

en el mercado a un precio de
1.000 pesetas los dos.

Por dltimo, una de las partes
mds importantes y delicadas,
el HUB, se acerca a las 10.000
pesetas en los modelos para
cuatro ordenadores.

Al final, por algo
menos de 20.000 pesetas es-
tamos adquiriendo unos ser- |
vicios que, hasta hace muy |
poco tiempo eran impensa- |
bles en el ambito doméstico. |

|

Pero sobre todo... JUGAR!

No escapa a nadie la emo-
cion que supone tener a un
adversario (conocido para
maés senas) a nuestra espal-
da, dvido de venganza por
las derrotas sufridas y que
intenta superarnos en el
marcador.Y es que todo ese
paraiso de partidas multiju-
gador que siempre has sofia-
do es posible con una mo-
desta red local.




Actualizaciones para juegos PC aparecidas recientemente (parches) y las ultimas
versiones de los controladores para tarjetas de video y sonido (driver)

En esta seccion mostraremos
mes a mes los parches P3gi94
de los dltimos juegos distribui-
dos, ademas de una serie de uti-
les direcciones de internet con
los driver actualizados para las
tarjetas de video y sonido més
comunes del mercado, sin olvi-
darnos de aquellas que estan
menos extendidas.

El criterio usado para incluir esta
seleccion se basa en acercar al
lector la informacién consegui-
da en la propia pagina web de
la distribuidora del juego o, en
su caso, de la compaiia fabri-
cante. De este modo, con sélo
echar un vistazo en la seccidn,
serd posible disponer de |z in-
formacion suficiente para cono-

cer de primera mano si vuestro
dispositivo tiene software ac-
tualizado. Las ventajas que os re-
porta haceros con actualizacio-
nes son muchas y variadas.En el
caso de los juegos el rendimien-
to mejora espectacularmente
reduciendo los errores, mientras
que el hardware gana, sobre to-
do,en compatibilidad.

{ Ultimas Novedades » Juegos de PC

1. America No Peace Beyond the Line! - Datz Becker Espafia - Solucién de varios problemas (375KE).
http//www.databecker-es com/frameMain/productos/446822/amer 101 2ip

2. Civilization: Call to Power Il - Prosin - Mejoras generales (4M8). Redirige a otra web.
hitp://www.activision.com/downloads/53.25p

3. Colin Mcrae Rally 2.0+ Prosin - Mejoras gréficas en el modo multijugador (2,88M8). Redirige 2 otra web,
http//iwww.codemasters.com/ame2pc/ame2patch.htm

4. Comanche-Hokum - Dinamic Multimedia - Cinco misiones nuevas (3,72M8).
fip//frp.dinamic.com/pub/download/CHPatch.exe

5. Deux EX - Proein - Mejoras en k2 opcidn multijugador (36MB). Redirige 2 otra web.
http://www.gamespy.com/articles/december00/camp

6. Flight Simulator 2000 - Microsoft - Mejoras varias (7,37M8).
hitp://download microsoft com/download/fsim2000/Patch/2.06/WSE/ES/Fs2000_std_update2b_es EXE

7. Flight Simulator 2000 Professional Edition » Microsoft « Mejoras varias (3, 3M8).
http//download microsoft. com/download/fsim2000pro/Patch/2.0b/WSS/ES/fs2000_pro_update2b_esEXE

8. Giants: Citizen Kabuto - Virgin - Actualizacién a la versién 1.2 (1MB).
hittpy//www.giantscitizenkabuto.com//catalogo/giantscitizenkabuto/downloads/update12.exe

9. Grouch - Dinamic Multimedia - M*mmmmm
fpe//ftp.dinamic.com/pub/download/act_grouch.zip .

10. Hormigas - Friendware - Actualizacién 2 a versién 1.04 (1ME).
http/fwww.iriendware.es/descarga/parches/patch_104_sp_ptexe

11. Insane + Proein - Mejoras en k2 opdidn multijugador (469¥B). Redirige 2 otra web.
hittp:/ fwww.codemnasters.com/insane/insanepatch.htm

12. Kingdom Under Fire - Friendware - Mejora la opcién multijugador (2,08¢8).
http//www friendware.es/descarga/parches/KufEng 108 EXE

13. La Fuga de Monkey Island + Electronic Arts - Solucidn de problemas (1,34M8).
http://www.electronicarts.es/parches/MonkeylUpdate_ESPzip

14. La Prisién » Dinamic Multimedia - Migracién completa del sistema de red (2,65MB).
fip://fp.dinamic.com/pubydownload/LaPrision_patch16feb.exe

15. NHL 2001 - Bectronic Arts Espasia - Mejora |2 opcion multijugador (3.43M8 ).
hitp://www.espana.e2.com/www.electronicarts.es/parches/nhi2001/nhi2001_patch1_03.exe

16. No One Lives Forever » Blectronic Arts Espafia - Mejora de opcidn multijugador (14MB).
httpe/www.electronicarts.es/parches/nolf/NOLFUpdata002.exe

17. Oroy gloria: Ruta hacia el Dorado - Ubi Soft - Solucién de problemas (401KE).
http/fwww.ubisoft e</patches/material/ Patch®% 20sur¥% 20master % 20PCzip

18. PC Fitbol 2000 - Dinamic Muftimedia - Acualizacion 2 la versin F 1.6 (1,18MB).
fip-//fip.dinamic com/pub/download/PCFACT.exe

19. PCFatbol Seleccion Espariola Europa 2000 - Dinamic M.- Compatibifidad con hardware (390K8).
frp/fip.dinamic comy/pub/download/ PCSELESP.exe

20. Primera Division STARS - Blectronic Arts Espafia - Nuevas 2fineaciones (235MB).
hittp:/www slectronicarts.es/parches/stars2001/StarsUpdate.exe

21. Pro Rally 2001 - Ubi Soft - Solucién de problemas (2.05MB).
http/fwww.ubisoft es/patches/material/ProRally_v1.1.exe

22. Red alert 2 - Bectronic Arts Espafia - Nuevas caracteristicas (2.3M8).
hatp/www slectronicarts.es/parches/a2 1004en exe

23. Red alert 2 - Blactronic Arts Espafia « Nueves mapas (235KB).
http/fwww electronicarts es/descargas/RAIZMAPPACKG exe

24. Resurrection * Dinamic Multimedia - Niveles de dificuftad (508KBL
frp//frp.dinamic.com/pub/download/Resurrection_Niveles_Dificultad zip

25, Rogue Spear: Urban Operations - Ubi Soft - Solucién de problemas (2,65ME).
hitp//www.ubksoftes/patches/material/ parcheurbanops.zip

26. Sl'log.ll'l:'l'et_al ‘War - Electronic Arts Espafia - Solucion de problemas (5,03MB).
hittp/fwww.electronicarts.es/parches/shogun/STW1 1 2spzip

27. Squad Leader + Prosin - Actualiza 2 la versin 1.1 (1,7MB). Redirige 2 otra web.
ftp/finternet hashrointeractive com/anonfip/patches/squadieader 101.exe

28. The Age of Empires - Microsoft - D«fum mejoras (2.6MB).
hup/A icrosoft.com/spain/d d/juegos/agelupa-spn.exe

29. Tiger woods PGA Tour 2001 - Bectronic Ars - Meioa alguncs aspectos para un ptimo rendimiento (2.55MB).
hitp://www.espana ea com/download/tw2001_patch11.exe

30. TZar - FX Interactive - Solucitn de problemas en 2 instalacién (482B).
hitp/fwww.bplanet. com/mit4 Lexe

- Tarjetas de Video |

1. Hercules, Serie 3D Prophet - Version 7.52 del 14 de Marzo e 2001 (2.50MB).
http://ftp.hercules com/video/exe/NVIDIABASED/d3dp-9x-7 52.exe

2. Matrox Millenium G200 PCl + Versién 5.33.006 del 23 de Enero de 2001 (4,2MB).
fp/fp.matroncom/pub/mgalarchive/win_2i/2001/w2k_533.exe

3. (Creative Series TNT/TNT2/ GeForce / Geforce2 - Versiin de referendia i 6.50 del 12 de Marzo de 2001 (3,1M8)
ftp://62.189.143.69/pub/creative/drivers/3db/3dbxdrv_550.exe

4. Creative 3D Blaster Banshee - Version 1.10 del 27 de Agosto de 1955 (3.04MB).
ftp2//62.189.143.69/pub/creative/drivers/3db/3dbbIxup.exe

5. ATl Serie Rage Pro / Xpert AGP/PCI - Versiin 4112560 para Windows 38/ME del 28 de Mayo de 1999 7 34M8).
hutp://driver.atitech.ca/drivers/wB2560en.exe

6. 3dfx Serie Voodoo 3 3000/2000, PCI/AGP - Versién1.07.00 del 30 de Noviembre de 2000 (8,35M8).
ftp//fip1.3dfx.com/drivers/voodoo3/v3-wix-1.07.00.exe

7. 3dfx Serie Voodoo 2 - (Driver genérico) Versién 3.02.02, del 27 de Enero de 2000 (2.20M8).
frpu//ftp2.3dbrcom/drivers/voodoo2/v2-wnts-3.02.02.exe

8. 3dfx Serie Voodoo Rush * (Driver genénico) Versidn (3 compatible Single Planar ded 7 de Julio de 1995 (1.76ME).
frp-//fp2.3dfx.com/drivers/voodoo_rush/vr-wox-single-q3.exe

9. 53 Diamond Vipper Il Z200 - Versién 4.12.01.5007-3.51.03 del 26 de Junio de 2000 (2,17M8).
ftp2//fip.diamondmm.com/pub/display/viper/viper_IUviperii_win9x_95103.exe

10. ATI Serie Radeon - Versién £.12.3056 del 19 de Septiembre de 2000 para Windows 58/ME (12,14M8).
http://driver.ati com/drivers/wme_wS8_radeon_4_12_3056.exe

1 _Tarjetas de Sonido |

1. Creative Sound Blaster Series Live! - Uitima versién del 26 de Mayo de 2000 (5,42M8).
§£p2//62.189.143.69/pub/creative/drivers/sbiive/sbiwSxup.exe

2. Genius SoundMaker Live - Versién FMWSX 205 del 25 de Abril de 2000 (1,75M8).
http//www.genius kye de/driver/MULTIMED fmwShexe

3. Terratec SoundSystem DMX Xfire 1024 « Versicn 4.06.00.2555 del 13 de Noviembre de 2000 (13 5VEL
fip://ftp.terratec deftreiber/xfire/xfire_wox_full exe

4. Videologic Sonic Fury » Versién 4.12.01.4078-2918 del 8 de Diciembre de 2000 (27,3M8).
ftp//ftp.videologic.com/PUB/PRODUCTS/SFury/Drivers/sfvéwim.exe

5. Guillemot Maxi Sound Fortisimo - Versién 2,008 para Win95/98 del 5 de Noviembre de 1999 [4,12M8).
http/ ftp.quillemot.com/current/sound/msfortissimo/dfor-9x-2008.exe

6. Guillemot Game Theater XP » Versién 2.00 del 12 de Febrero de 2001 (14,41ME).
http//frp.hercules.com/sound/exe/GTXP/DFGTXP-9X-200.EXE

7. Diamond Monster Sound MX300 - Version 1.02 del 11 de Febrero de 1595 (14,4MB).
frp//fip.diamondmemcomy/pub/mettimedia/monster-sound/ma300/monstersound _mx300- 102rel-drivec.exe

8. A-MAXSoundMax SP-801 Forte Media + Uitima versién del 28 de Marzo de 2000 (1,53M8).
hitp/fwww.amaxhk com/downl/801_eng.zip

9. Creative Sound Blaster 16 /32 /AWE 64 PCl - Versién 16 del 13 de Noviembre de 1958 318KB1.
fip-europe.creative.com/puby/creative/drivers/sb16awe/sbwxup.exe

10. Leadtek Winfast 4X Sound - Versién 1.53A del 12 de Septiembre de 2000 (1M3).
fip-//fpleadtek com. tw/video/Sxsound/8738wSx1.93acupd zip

WPUTER HOY JUEGOS no pusde ganantizar que, tras s pebiaoen,
s archives no cambien de ubicacén o amasa.
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COMPUTER HOY JUEGOS
Los Expertos Responden
(/ Pedro Teixeira, 8 - 5* planta
28020 Madrid
Correo electronico:
Expertos.CHjuegos@hobbypress.es

L2 revista se reserva el derecho a resu-
mnrhsmapespormtmdndeespa—
co.Confi en vuestra comprension.

Procuraremos resolver desde esta
seccion consultas de indole técnica
acerca del funcionamiento de jue-
gos y de las distintas plataformas.
Para que dispongdis de algunos
ejemplos sobre qué cuestiones va-
mos a tratar aqui, hemos plasma-
do, algunas materias que nos han
surgido durante el proceso de ges-
tacién de este primer nimero y
que creemos interesantes.

JN PARCHEATIEMPO

{e adquirido hace po-
.0 el juego «<América
Vo Peace Beyond The
.ine!» de DataBecker
yero tengo algunos
yroblemas para jugar
;orrectamente. En pri-
ner lugar, los videos a

1

RN N AR W

reces se ralentizan, ha-
iéndose tediosos y, en ocasio-
1es durante el desarrollo del

:n esta seccion aten-
105 nos hagais sobre
:nla seccion que sea.
iumido algunas car-

nes.
Nacho Herndndez
(redactor)

Data Becker ha re-
suelto este problema
con la aparicion de un parche
que podrds encontrar en la di-
reccion www.databecker-es.com.

deremos las consultas que todos voso-
cosas publicadas en nuestra revista, sea

Al tratarse de un nimero uno,hemos re-
tas totalmente ficticias que hacenre-

erencia a contenidos de este ejemplar y con las que hemos pretendi-
jo abarcar diversas cuestiones de interés. A partir de ahora, contamos
:on vuestras aportaciones, deseosos de contribuir a resolver todas las

judas dando cobertura a las inquietudes de los lectores.

______.._..--
===

Qué Locura de 'fest.
iPor qué habéis buscado un sis-
ema tan complicado para hacer
0s Test? ;No seria més facil indi-
-2r solamente las puntuaciones
inales?

Enrique Garcia (maquetador)

Sunque al principio el Test puede
‘asustar”por el nimero de datos y

_______,_..-u, consecuencia de la puntuacién
o g

'I—'""

e ﬂ_:___u___. porque es diferente a lo que se pu-

blica en otras revistas, lo cierto es

. §:'-'-_'.—-':—_:_.n-|-‘
— =1 quees el unico modo de explicar

)
i

E, endetalle el porqué de cada no-
ta.Cada puntuacién parcial es

| queeljuego ha obtenido en ca-

=="=' —*""-:" ____...-u—-" da apartado de ese grupo, y no
'______p——-"

A de la opinion subjetiva de la
persona que ha hecho el Test.
Buscar un sistema universal y
lo mds objetivo posible ha si-
1 do la base que nos ha llevado

——| adesarrollar este sistema. En

cualguier caso, sino te apetece en-
trar en el detalle de cada aparta-
do, siempre puedes consultar la
nota final que, con las claves de co-
lor del semdforo, de un s6lo vistazo
te permite identificar la calidad del
Jjuego. Si tienes dudas sobre como
interpretar el Test te recomenda-
mos que leas la explicacion deta-
llada que hemos incluido en el ar-
ticulo de la ®Pdg. <.

«METAL
GEAR SOLID 2»:
LAESPERA
iEs cierto que
«Metal Ge-
ar Solid 2»
para PS2 va a 4
retrasarse? ;Hay fecha
definitiva de lanza-
miento? iPodéis re-
comendarme hasta |
entonces alguin juego pa-
ra PC que sea parecido?

Gustavo Bernaldo (redactor)

Después de escuchar numerosos
rumores sobre un posible retraso
de «Metal Gear Solid 2», Konami
ha confirmado finalmente su
aparicion para las proximas navi-
dades. Si tienes también un PC, el
programa de accion «Projetc 1.G.I»
puede ser una buena alternativa.
No esigual, pero...

Peliculas de Juegos
En la seccién Magazine hay un
pequeno cuadro en el que se ha-

_ bladelz pelicula basada en la sa-

ga «Final Fantasy». ;Vais a hacer

algo similar a2 “Tomb Raider"?

;Trata esta seccion solo de cine?
Carlos Garcia (maguetador)

En la seccion Magazine abordare-
mos temas diversos relacionados
de una u otra forma con los jue-
gos. Realizaremos reportajes so-
bre tecnologia, cine o ferias de vi-
deojuegos entre otras mucha
cosas. Con respecto a hacer un re-
portaje sobre la pelicula de Final
Fantasy, nos parece un film muy
interesante y es muy probable
que nos pongamos a trabajar en
ese articulo.

[Jicgos b

Envianos tus quejas a:
COMPUTER HOY JUEGOS
Computer Cabreos
(/ Pedro Teixeira, 8 5* Planta.
Correo electronico:
cabreos.CHjuegos@hobbypress.es

NO SE PUEDE VOLAR SIN MANUAL
Recientemente he adquirido «B-
17:The Mighty Eighty», un sen-
sacional simulador de vuelo es-
tratégico de la Segunda Guerra
Mundial. El juego tiene una pin-
ta increible, ademds iba a poder
verlo con todos los parémetros
de configuracion al maximo
puesto que actualicé mi ordena-
dor hace poco. Pero cuando por
fin me dispuse a instalarlo ob-
servé que todos los mends y
pantallas del juego estén enin-
glés, tanto los texto como las vo-
ces.Comprobeé que en la caja ve-
nia especificado Unicamente
“manual en castellano’;Pero ¢6-
mo es posible que no haya sido

traducido? Si no sabes inglés es-
te simulador no se puede jugar,
asi de sencillo, los textos y las
voces son fundamentales.

Santiago Tejedor (redactor)

Puestos en contacto con Proein,
el distribuidor de este titulo, nos
ha confirmado que por ser un gé-
nero minoritario, su expectativa
de ventas es muy baja, lo que no
permite rentabilizar la inversion
que supone su traduccion al cas-
tellano. En COMPUTER HOY JUE-
GOS creemos que, aunque sus ra-
Zones econdémicas son legitimas,
no justifican el “castigo”al que so-
meten al usuario ya que la ausen-
cia de traduccidn devalia en
gran medida la calidad del pro-
ducto, sobretodo, si es tan nece-
saria como es el caso.La clara ad-
vertencia en la caja debe ser
tenida en cuenta a la hora de de-
cantarse por uno u otro juego.

Las Opciones Multijugador
iPorqué no hacéis ningun tipo
de valoracion en el test sobre las
caracteristicas on-line o de red
de un videojuego?

Pablo Leceta (redactor)

Es demasiado complejo y poco
fiable evaluar el funcionamiento
de un juego en red, ademds de
equiparar todas las posibilidades
distintas en la tabla de Test.
{Cudntos jugadores a la vez ad-
mite?;Cudntos en red, cudntos en
el mismo PC, y cudntos a través de
internet? ;TCP/IP 0 IPX? ;Soporta
cable serie? No seria posible valo-
rar una combinacién tan amplia
de variables. Ademds, en la prdcti-
ca, la calidad de los juegos en mo-
do multijugador depende en su
totalidad de la velocidad de cone-
Xion, y ésta puede cambiar, ade-
mds de estar condicionada por
muchos factores ajenos al simple
hecho de observar el juego.

o0s Lectores

iMucho Tiempo No...?

iCuénto tiempo podéis inverti

en la realizacion del comentaric

de un juego en el laboratorio?
Javier del Val (Sistemas)

Es variable y depende principal-
mente de la complejidad y tipc
de juego, pero también de la di-
ficultad que se nos plantee a lc
hora de realizar los Test. Siempre
Vamos a procurar asegurarnos
de que el rendimiento del juegc
responda, tnicamente, al hard-
ware del equipo. A veces es ne-
cesario proceder a la descarga
de un parche desde una direc-
¢ién de internet o probar distin-
tas formas de configuracion.

Escribe tus criticas,
sugerencias y opiniones a:
COMPUTER HOY JUEGOS
Cartasala Redacdion
(/ Pedro Teixeira, 8 - 5* planta
28020 Madrid
Correo electronico:
cartas.CHj
Fax902151798
La revista se reserva el derecho a resu-
T © extractar los mensajes por cues-
tidn de espadio. En tal caso confiamos
2N Vuestra comprension.




stema estandar de sonido 3D (lla-
12do de entorno) desarrollado por la
mpafia Aureal Semiconductor Inc.
ara sus tarjetas.

5 12 cantidad de almacenamiento
145 pequefia que puede procesar el
rdenador. Utiliza dos Gnicos valores:
y 1.Un Byte son 8 Bits.

s el unlnzado para comunicar distin-
5 equUipos a través de dos conecto-
25 de 9 pin.

exo fisico de unién entre los distin-
s ordenadores a través de los que se
ansmite la informacion.

equena pas'alla de Sil!CiO que contie-
e miles de transistores y componen-
25 electrénicos que trabajan juntos

ara lograr una funcién determinada.

nidades de (D capaces de leery re-
onocer CD-ROM, DVD-ROM, grabar

D virgenesy CD-RW. » En el 2parta-
o de juegos, s habla de combos
uando para realizar un golpe o movi-
iento especial es necesario una
pmbinacidn de teclas o botones.

' hnm-l AR A

fiibie e bdetiivil

s el cerebro del ordenador y se trata

e un circuito integrado de silicio que
pncentra la mayor parte de su capa-
jdad de célculo.

i I »w,

Ltbrena de Microsoft que permite
manipular y representar gréficos en
3D de forma muy sencilla.

Librerias de Windows daseﬁadas por
Microsoft con la finalidad de hacer
funcionar todos los periféricos y dis-
positivos vinculados a todas las apli-
caciones multimedia y de juegos.

e pnntlpal dispositivo de eimacena—
miento usado por el ordenador. Estd
compuesto por varios platos super-
puestos y separados, recubiertos de
un material magnético y protegidos
POr UNa Carcasa.

ispositivos de juegos
Periféricos conectados al ordenadnr 0
consola que tienen 2 finalidad de ha-
cer més real, cdmoda o sencilla la ex-
periencia de juego.

Wi ;!‘1‘}‘"!*1!'-t ey

r. | (LT

Ststema de codificacién digital esté-
reo de audio.

THH G

ln-h-h o
Pequefio programa que p-en-rme al
sistema detectar y soportar un dispo-
sitivo cualquiera.

Sistema estandar de sonido 3D (lla-
mado de entorno) desarrollado por |2
compania Creative Labs para sus tar-
jetas.

Técnicas 3D que nos permiten experi-
mentar una completa sensacion de
inmersién en un mundo virtual.

Esla recnologla para redes locales
mds extendida tanto en el mbito do-
méstico como en el de la empresa.

IEARRRRRERA :

Leyes fisicas emuladas por los progra-
madores en su codigo para fabricar
los movimientos y sus reacciones so-
bre los elementos del juego.

4 ‘h“mﬂll!l\--ln
THW

lererla de representacion deimage-
nes tridimensionales desarrollada por
3dfx Interactive para optimizar el ren-
dimiento de sus tarjetas aceleradoras
con chip Voodoo.

Modo de ﬁJara Ios extremos de unca-
ble dos conectores de una determina-
da norma.

Pistola dptica disefiada por Namco
para su saga de juegos «Time Crisis»
de PlayStation.

Es la parte fisica de un ordenador, to-
dos sus componentes materiales.

Punto de conexidn comdn entre va-
rios ordenadores o redes.

La 1mel|genc|a artificial en un juego
es el cddigo creado por el programa-
dor que rige el comportamiento de
los elementos ajenos al jugador.

Puertode ewtradafsahda de daws di-
gitales al que podemos conectar, por
ejemplo, cdmaras de video DV.

Uiiegos Ll

iccionarsi

0

No hay nada como saber en todo momento a qué nos
referimos con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS.

Aunque no es el estilo de la revis-
ta hacer del lenguaje un impedi-
mento para la lectura, siempre
apareceran términos que van a
necesitar una breve explicacion.

Aqui tenéis todos los que en este
primer namero hemos seleccio-
nado por su especial importan-
cia. Todos los meses, aqui, la ex-
plicacién a vuestra dudas...

Es el lenguaje de simbolos, iconos y
mends al que podemos acceder
desde I3 pantalla para controlar
todas las opciones disponibles de un

juego.

Protocolo utilizado por Windows
que |2 permite entanderse con
otros ordenadores conectados a
una red local.

Arquitectura Estdndar de la Indus-
tria. Es el més antiguo de todos los
tipos de ranuras de expansion de
PC.

Conjunto de utilidades, funcioneso-
rutinas ya preparadas y a disposi-
cién del programador cuando esta
desarrollando un cddigo.

Parémetro que determina el limite
maéximo de conexiones posibles
que va a permitir una red de orde-
nadores.

Abreviatura de la palabra Megaby-
te. Es el sistema de medicién de me-
moria y dispositivos de almacena-
miento mds usado en informatica y
videojuegos. 1 Megabyte equivale 2
1.024 Kilobytes, y un Kilobyte a
1.024 Bytes.

Lugar donde el sistema informdtico
almacena la informacién y carga los
programas para su ejecucion.

Megahercio.Un millén de hercios o
ciclos de reloj por sequndo.Unidad
de frecuencia que se usa para medir
la velocidad de la CPU de un orde-
nador.

Interface Digital para Instrumentos
Musicales es el protocolo empleado
para la conexién de instrumentos
musicales que permite grabar, com-
poner y reproducir melodias a tra-
vés de un sencillo lenguaje de notas
universal.

Es el corazdn de un programa que
hace posible el funcionamiento gra-
fico de un juego.

Formato de compresién de archivos
de musica.

Dispositivo destinado a permitir que
cuatro jugadores compitan en la
misma consola con otros tantos pad
de control.

Lenguaje de programacién orienta-
do a los graficos 3D,y que se ha con-
vertido en un estandar.

"4_. ; J.Ln ,u.q. b

Proceso de conﬁgurac:on de un sis-
tema, dispositivo o programa para
que rinda al maximo de sus posibili-
dades. 2

Programa que depura, corrige y eli-
mina cualquier error en un juego de
PC.

e R S 4
PR

Conexion de componentes periféri-
cos. Es el sistema de conexidn entre
el procesador y los elementos unidos
3 él através del bus.

A DA U T
deCimara

Los distintos dngulos que tenemos a
nuestra disposicién para seguir la
accion de un juego.

Tecnofogna usada porWnduws que
permite detectar el tipo y modelo de
dispositivo para hacerlo funcionar
en el mismo instante de conectarlo.



n el apartado gréfico es la superficie
lana representada por 3 vértices que
orman un tridngulo.

lorma de conexion para teclados y
atones utilizada por los ordenadores
abricados por IBM a finales de los
105 ochenta.

ituado en la parte trasera del orde-
1ador, es posible conectar distintos
)eriféricos a nuestro PC.

'uerto de entrada/salida de 9 pin al
jue tradicionalmente se conectzban
os ratones.

RAM

Random Access Memory o Memoria

de Acceso Aleatorio.La memoria RAM
es, junto 2l procesador, una parte fun-
damental del ordenador. Del tamafio
de |2 memoriz RAM depende, por
ejemplo, el nimero de programas
quesepuadeejecutaralavezolara-
pidez con que va 2 rendir el sistema y
las aplicaciones vinculadas.

El resultado final de un trabajo de di-
sefio 3D que se utiliza en videojuegos
para representar escenarios o ele-
mentos de pantallz gue no necssitan
animacion.

El concepto de resolucién sirve para
saber el grado de definicién de una
imagen en pantalla y estd estrecha-
mente relacionado con la capacidad
del hardware de la tarjeta gréfica o
monitor. Se expresa como una magni-
tud dada en puntos de ancho y alto.

"t

Norma para desigpar conectores de
red, parecidos a los del teléfono pero
disefiados para ocho cables.

Norma de conexién de audio/video
utilizada en televisores.También se |2

conoce como Euroconector.

Zécalos de plstico y contactos meta-
licos en su interior situados en la pla-
¢ base de un ordenador que sirven
para conectar otras placas electréni-
cas y ampliar, asi, la capacidad de
operaciones a realizar por la CPU.

Camn'd

tema de audio posicionar los distintos
objetos de un juego segun su locali-
zacién en el entorno tridimensional
que pretende recraar.

Tarjeta de expansion que convierte
los datos digitales en imdgenes que
se visualizan en el monitor. Las tar-
jetas gréficas se diferencian entre si
tanto por la velocidad con la que son
capaces de visualizar las imégenes,
como por su resolucion.

Sistema de comunicacién utilizado
por ordenadores de un2 misma red.

la capacidad que permite 2 un sis- -

1 M

En ratones, es el sistema de sensores
capaces de detectar el movimiento
del dispositivo sobre cualquier su-
perficie a través de un haz de luz.

poligono.

Juego que desarrolla su accién sin
cortar los tiempos intermedios entre
secuendias distintas, tomando las de-
cisiones a la vez que lo hace nuestro
adversario.

Universal Serial Bus.Puerto de cone-
xién para periféricos diversos, desde

ratones a dispositivos de juego y que
tiene la virtud de ser ms rdpido que
cualquiera de los otros puertos de un
ordenador.

Vo AR
Nimero de canales que puede repro-
ducir un dispositivo de sonido al mis-
mo tiempo.

Para cualquier problema con el CD
Servicio de Asistencia (SAT)
Teléfono:902 151801
(de1022ytardesde42a8)
Correo electrénico:
sat.Chjuegos@hobbypress.es
Silo prefieres, puedes
escribir una carta a:
SAT-COMPUTER HOY JUEGOS
Pedro Teixeira n°8 » 5* planta
28020 Madrid

— Direcciones de Internet =

it Nimero Pégina Web Nuamero Pagina Web

[ @7 wwwillusionsoftworks.com (inglés) © [ www.microsoft.com/spain (Castellano)
| ©  wwwplanetadeagostini.es (Castellano) ©  wwwlogitach.comV (Castellzno)

| © " wwwaxboxcom (inglés) D7 www.terratecnet/ttsp/ (Castellano)

| ©O www.es.infogrames.com (Castellano) o www.matrixmovie.com (Inglés)

| © wwwiriendware.es (Castellano) O 17 www.microsoft.com/games/gamestodi/ (Inglés)
| ©  www.irgin.es (Castellano) ©  www.macfarlanetoys.com (Inglés)

| © 17 www.acclaim.com (inglés) 2 www.dinamic.com {Castellano)

| ©  www.nintendo.es (Castellano) 2 undying.ea.com (Inglés)

| O www.ubisoft:es (Castellano) D1 www.codemasters.com (Inglés)

5 ©  www.indrema.com (Castellano) 2  www.nvidia.com (Inglés)

| @ www.thrustmaster.es (Castellano) 21 www.cocotero.com (Castellano)

| ©  eshercules.com (Castellano) ©  www.napster.com (Inglés)

| @ www.cybergun.com (inglés) T www.tombraidermovie.com (Castellano)

< Teléfonos de Informacion

Tel.de

Acdaim 05157529
(o Por canfirmar
Data Becker S1330479
Dinarmic Multimedia 02280282
DM 913040522
Blectronic Arts $17545580
Friendware 917242680
P Interactve 917991275
Infogrames Espafia $17470315
Kooueni S0 11573
Microsoft Espada 202157158
Nintendo Espatia 202117045
Planeta de Agostini 533440600
Prosin 513346370
SCEE (Sony) 02102102
SEGA Espata 9220324
UbiSeft, Sati7Ees
Virgin Interactive Espada 517893550
Vovendi Universalint. 917353437

934346600

B L e e T T e T L s i a b e L L e o L e et g i
Tel.de Fax de Correo electrénico e
informadién de asistendia técnica Pagina web Direccién
917934100 N7H40 - www.acdaim com (inghés) Via de fas Dos Castilas, 33 £d Asica 076, 3 planta. 28224 Pozwelo de Alarcin
913013450 313314053 = WA TYO-interaCtive Com Arboleda 14 Oficing 223 28031 Madnid
SIIBMT 913788037 soportePdatabecker-es.com wwndatabeckes-¢5.com Pza.de Gstily, 3 Planta 12, E1. 28046 Madrid
NI1450482 302 380 382 SEnmaC Com www_dinamic com Saturng, 1. 28224 Poruelo de Alarcin
913041797 - - www_ddmultimedia com Alonso Gémez, 42. Nave 1-1-2. 28037 Madeid
913047051 917545265 soporteea com WAW.ESP02 £2.00M Rufing Gonzilez. 23 bis. 10 2* Madrid
17242880 917259081 soporte@friendware.es wwn friendwarees Francisco Remir, 4. Edificio A. 28028 Madrid
SN NM\NRNYB asistencia@hplanet com www_fxplanet com Wi de bas Do Casoilles 33 B4 Asica 0* 7, 1402 26224 Pruelo de Alarcin
51384235 51352100 secio@esinfogrames.com www.esinfogrames.com Amastaria s/n, Nave 12.Pol. Ind. Las Mercedes. 28022 Madrid
900111573 915562835 - www konami-surope.com (inglés) Orense. 34. 28020 Madrid
18079999 918038310 - ww_microsoft oy spainjuegos Ronda de Poniente, 10. 28760 Tres Cantes
916597400 §1655 7400 dubnin@nintendo.es www_nintendo es Azalea, 1 Miniparcela 1, Edificio 0, 1°. 28109 Akobendas
§33440600 932003751 infoweb@planetadeagostini es www planetadeagostinies Aribau, 185.08021 Barcelona
913846880 917666474 - WWALDIOSILOom Avenida de Burges 16 0, 14, 28035 Madrid
913177100 ST - esplaystaten.com Hemindez de Tejada, 3, 28027 Madid
916315000 §16315010 sega_supportSthes net WNW SEG2-EUTOPE.COM Playa de Liencres, Edificio Londres. (tra. Nacional V1, Km. 24 28230 Las Razas
5354871500 935895680 senvico-tecnico@ubisoft es www.ubisoftes Cira.de rubl, 72-74. Ecif Horizon 3208150 Sant Cogat del Valds
9T7E93I550 F1T893560 virginSvirgines WWWVIgIn 5 Paseo de la Casteflana, 5-11. 25045 Macrid
917355502 NTSTN - www havasinteractive.es Nuestra Sra. de Valverde, 23. 28034 Madnid
34546600 sman Badlén, 54.05009 Barcelona
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Guia de Compras

Todas las novedades, ordenadas y clasificadas por la redaccion, para que sepdis
qué comprar y cuanto cuesta. %

En COMPUTER HOY JUEGOS esta-
mos convencidos de que la me-
jor manera de verificar un dato
es verlo con nuestros propios
0jOS , por 50, mes tras mes pre-

pararemos esta guia de compras,
visitando las tiendas para que
tengdis recopilada y ordenada
por sistema la lista de las nove-
dades —tanto de nuevos juegos

como reediciones— que se en-
cuentran a la venta durante este
mes. También os ofrecemos los
precios estimados y la distribui-
dora de cada uno de los titulos.

- Novedades ' |

Titulo Distribuidora  Precio estimado  Titulo Distribuidora  Precio estimado  Titulo Distribuidora  Precio estimado
|
747-400 Professional Proein 9490Pras+57.04€  SubmarineCommander  VirginE 6990Ptas-4201€  AntzRacing ElectronicArts 5,990 Pras-36.00€
747-400SE Proein 54%0Pas-3300€  UFC Ubi Soft 6.995Ptas-4204€  (armageddonTDR200  Prosin 5990Ptas-36.00€
777-200 Professional Proein 6.490Ptas+39.01€  Vanishing Point Acclaim 7990Ptas+4802€  Toy Story Racer Proein 6.490Pras-39.01 €
Army Men Air Attack Virgin 3990Pws-2398€  WDLWaretz Virgin IE 6.490Ptas-3901€ | ElEmperadorysuslocuras  UbiSoft 6.995Pras-42.04 €
Bestof KA-52 Infogrames  2.990Ptas+2398€ Al StarBaseball 2002 Acdaim 9990Ptas-6004€  Elmoin Grouchland Ubi Soft 5995 Pras-36.03 €
Best of Soulbringer Infogrames  2.990Ptas-2398€ ' Armored Core2 UbiSoft 9.995Ptas-6007€ Heroesof Might&Magic  VirginIE 6450Ptas-39.01€
Black & White ElectronicArts 7.990Ptas-48.02€  ElLibrodela Selva Ubi Soft 9.995Ptas=6007€  Lionkingll Simba's Mighty Adv.  Proein 6490Ptas-3901€
Clive Barker's Undying Electronic Arts 6.990PtaS+4201€ F1Racing Championship99  UbiSoft 9995Ptas-6007€  PocketSoccer Nintendo 6.490Ptas-39.01€
Chempionship ProSurfer  Proein 6.995Ptas- 4204 € Robin Hood ElectronicArts  5.990 Pras-36.00 €
Chessmaster de Luxe (8000)  Proein T T /PSW PLAYSTATION 2 Rox Virgin IE 5.990Ptas-36.00€
DeltaForceLandWarrior  Friendware  6.990P12S-4201€  Gun Griffon Blaze Virgin IE 9.990Ptas-60.04€  Rugratsen Paris:laPelicula  Proein 6.490Pras-39.01€
El desting del Dragon Proein 7995Ptas-4805€  KnockoutKings 2001 ElectronicArts 10990 Ptas-6605€  ScoobyDoo Classic Creep Capers Prosin 6.490Pt2s+3901€
Everquest The Luxe Edition  Ubi Soft 6995Ptas+4204€  MDK2Armageddon Virgin IE 9.990Ptas-6004€  Thunderbirds Prosin 5990Pas36.00€
Evillsland UbiSoft 6.995Ptas-4204€ NBAHoopz Virgin IE 9.990Ptas-6004€ 'WDLThunderTanks Virgin IE 5990Ptas- 3600 €
ExcaliBug DinamicM.  3995Pws-2401€  Oni Proein 10.990Pras+ 66.05 €
F1Racing Championship " UbiSoft 7.990Ptas-4802€ ' RobotWarlords Acdaim e U OMLDREAMCAST
F1World GrandPrix2000  Proein 7995Ptas-4805€  Silpheed Virgin IE 9.990Ptas-60.04€  Championship ProSurfer  Proein 7.9%0Ptas- 4802 €
Globetrotter Electronic Arts 5.490Ptas-3300€ StarWars:Starfighter Electronic Arts 10.990Pras-6605€ | DucatiWorld : Acdaim 8990Pas-5403€
Harrier Jump Jet Proein 6490Ptas-39.01€  StreetFighter G ElectronicArts 10390 Pras-6605€  EuropeanSuperleague  VirginlE 7.990Ptas-48.02€
Hostile Waters Frendware  6990P12S-4201€  'StntGP Virgin IE 9.990Ptas-60.04€  FightingVipers SEGA 8.990Ptas-54.03€
IceWind Dale Heart of Winter Virgin 3990Ptas-2398€  WDLThunderTanks Virgin IE 8990Ptas-5403€ " Project Justice Virgin I 8990Pras-54.03 €
La Prisién (2* Edicion) DinamicM.  3995Ptas-2401€ Sonic Shuffle SEGA 8500Pas-54.03€
NBA Live 2001 ElectronicArts  5.990 Pras+36.00 € GAME BOY COLOR
Necronomicén friendware  6990Ptas-4201€ 3D PocketPool Virgin IE 5990 Pras-36.00 € !
Original War Virgin 6990Pras-4201€  Action Man Search forBase X .Proein 64%0Ptas+3901€  PokémonPuzdleleague  Nintendo  12.490Pras-75.07€
Pro Flight 2000 Proein 9490Ptas-57.04€
Real Airports Proein 7990Puas-4802€ | 5 :
Runaway:ARoad Adventure  DinamicM.  3995Pus-2401€ | —_ Series Clasicas |
Scoobydoo Uisoh  5995Pus-3a€ | | Tiulo Precio estimado  Titulo Precio estimado
- Fleware - 6550PaS-201€ || [y 72
The Ward Prosin so95Pus-3603€ | : T e S s
TVStar BlectronicArts 4.990Ptas2999€ . | | " pungeon Keeper2 299%0Ptas-17.97€  Hormigaz 1995Ptas-11.99€
Uttimate Airfines Proein 6.490Pras-3901€ | | Superbikes World Camp. 2990Ptas+17.97€  FelixThe Cat 1.995Ptas-11.99€
Worms World Party Virgin 4990Pas-299€ | . Lucas Arts Lesewp (ELecTRomic ARTS) ;
| | Indiana Jones y La Méquina Infernal 3990Pt2s+23.98€  pyxmum (ELecTRoNIG ARTS)

. e l' MowTE Cisto Curssic (ELcTRonic ARTS) b £l Mafiana Nunca Muere 3.9%0Pras+2398 €
ArmyMenlockandload  VirginIE 29%0Ps-1757€ | | StartUp 1990Ptas-11.96€ | Medal of Honor 3990Pras-23.98€
Best of N-Gen Racer Infogrames  2700Ptas-1623€ | | Coueccion Cutsica (Ut Sort) . Moto Racer 2 3990Ptas+ 3.98€
CalforniaWatersports ~ Acclaim 4990Ptas-2999¢€ | | JonicTrouble MNIINIIIIINININ2990Pas=17.97€" _Sene Vatoe (Accum)

Championship Motocross 2001 Proein 7990 Pras-48.02 € { | MonacoGrand PrixRacing Simulation 2990 Ptas+17.97 € Re-\bh 2.7%0Ptas- 1677 €
i o Poae s P sos0pms-se | | SevenKingdoms|iThe FryhtanWars | 2990 Ptas-17.97 € Alien Trilogy 2.790Ptas=16.77 €
< { | Rainbow Six , 2990Ptas-17.97€  BustaMoved 1.990Ptas+11.96 €
Darkstone ElecronicArts 6.490P1as-3901€ | | ghagow Company:Left for Dead 2990Ptas=17.97€ _Pocxer Price Mioas (Accuum)
Digimon World infogrames  7.9%0Ptas-4802€ | | Preco Especua (FRieowae) Check Mate 1990Prs-11.96€
Kasparov Virgin IE 69%0Puas-4201€ | | 'RallyChampionship 2995P1a5+1800€  Gubble 1990Ptas+ 1196 €
Toy Story Racer Prosin 7990Ps-4802€ | | Fausto 2995Ptas-18.00€  Jetracer 1990Ptas-11.96 €
Dracula2 Virgin IE 6.990Ptas-4201€ : | Aztecas 2995Ptas=18.00€  The Hunter 1.990Ptas-11.96 €
European Super League Virgin IE 4990Pas-2999€ | i Atlantis Il 2995Ptas-18.00€ Card Shark 1.990Ptas-11.96 €
FearEffect 2RetroHefix  Proein 79%0Ptas-4g02€ | | | Xmoe Procw) SeweVaoR(Proew)
HBO Baing o s9%0Pus-80E | | Kawasaki Jet Sk 2995P1as=1800€  NoFear Downhill Mountain Biking 2990Puas 1797 €
i —— R | | Zszggz iﬁ?ﬁlﬁz Coljnhhmry 2990P1as+17.97 €
Lion King N Skmba's Mighty Ade. Proein 7990Pas-4802€ | | imperialism? 2995Ptas+18.00€  WWF SmackDown 4950Ptas-29.99€
Manager de Liga 2001 Proein 79%0Ptas-4802€ | | ' pacific General 2995Ptas-1800€  Resident Evil 3:Nemesis 3990Ptas-2398 €
NBA Hoopz VirginlE - 6.9%0Pras-4201 € ; | Warhammer 40.000 Chaos Gate 2995Ptas-18.00 € Tomb Raider 2990 Ptas=17.97 €
Point Blank 3 Sony CE 69%0Pus-201€ | | CloseCombatlV 2995Ptas=1800&  Tomb Raider IV:The Last Revelation 3590Ptas-2398€
J
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Born to Bounce - Brooklyn Bounce
Don't let me be the last - B. Spears
Macarena - Los del Rio

Ameno - DJ Quicksilver

Boom Boom - M. Fernandez

Dime chico oye chica - Sonando
Uptown Girl - Westlife

911 - Wyclef Jean 2

Fiesta Rhythm - Sundee

Mirando el mar - Soundlovers
Komodo - Mauro Picotto

Summer Jam - The Underdog Project
Spirit of The Hawk - Rednex
Sandstorm - Darude

My heart beats like a drum - ATC

I turn to you - Melanie C.

The way | am - Eminem

RO
4744

The real slim shady - Eminem
Music - Madonna

Lucky - Britney Spears

It's gotta be me - NSync

Seven days - Craig David

Rock DJ - Robbie Williams

Another Way - Gigi d'Agostino
Around the world - ATC

Doesn’t really matter - Janet Jackson
Let’s get loud - Jennifer Lopez
Oops | did it again - Britney Spears
1 Wish - R Kelly

Hey Baby - Sound Convoy

B-Boys Flygirls - Boomfunk MCs
Try Again - Aaliyah

Freestyler - Boomfunk MCs
Nothing else matters - Metallica

Linea de pedldos (max. 0,78 /minuto)

~ 900 194

_

2406 6384
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4755

4107 2693

It's my life - Bon Jovi
Maria Maria - Santana
Himno Valencia
Himno FC Barcelona
Himno Real Madrid
Himno Espaiia
Himno Celta Vigo
Himno Malaga CF
Himno Real Sociedad
Himno RCD Mallorca
Simpsons

Mission Impaossible
Halloween

Al Bundy

Barcardi

Indiana Jones

James Bond
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F1 Racing
Championship

ecién estrenado el campeonato del
nundo de formula uno, parece légico
yensar que no hay mejor modo de
elebrarlo que instalando esta mara-
jilla que nos garantiza todas las emo-
iones de un piloto profesional.
Lastima que no tengamos un ¢asco
erca para jugarlo en seriol, ;o si?

ExcaliBug

La vieja leyenda medieval del Rey Ar-
turos y los caballeros de la mesa re-
donda vuelve con nuevos personajes,
insectos y escenarios en un juego
que mezcla rol y estrategia a partes
iguales, en una épica blsqueda por
hallar el Gnico mapa capaz de abrir
las puertas que esconden los secre-
tos para derrotar a las tinieblas.

 TRUCOS

Batle
for Naboo

La Federacion de Comercio ha inva-
dido el planeta Naboo y los ejércitos
de la Reina Amidala quieren detener
un exterminio que parece inminente.
Misiones en el espacio y en tierra, va-
riados ingenios ya vistos en“La Ame-
naza Fantasma”y toda la magia de
“La Guerra de las Galaxias”. ..

Los Sims:
House Party

Si has deseado alguna vez ser el rey de la ca-
sa y que todos los integrantes de la familia te
veneren camo a una deidad, tal vez con los
trucos que te vamos a dar lo consigas pero. ..
ino crees que hay métodos mejores?
Apuntate ya porque la fiesta doméstica de
«Los Sims» no ha hecho més que comenzar.

Comparativa de
Tarjetas Graficas

Si estds en ese impas de querer hacer mas
potente tu PC para jugar, sin duda una de las
decisiones mas importantes la vas a tener
que tomar en la parcela de la tarjeta gréfica:
Si tienes dudas o, simplemente, quieres saber
las mejores ofertas del mercado con sus ca-
racteristicas y rehdimiento...jpronto mas!

Aprende a
Utilizar tu Consola

Las consolas las han inventado para jugar.Eso
estd claro, pero no lo estd tanto que manejarlas
en profundidad sea una tarea sencilla. En este
reportaje 0s vamos a contar para qué sirve ca-
da men, pantalla, icono y opcion de configu-
racién.;Se acabaron los secretos para escuchar
miisica o grabar trajetas de memorial
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