ANO I'N® 2

AL;Ua_ .Lﬂ L}t‘.—ﬁTl

5 .rh!,*:m-.-o

iy

ia Aerea} — LI 643,%

GRATIS
> UMA_
»y LOCACAO ol




VALE UMA LOCACAO GRATIS

GRATIS

- 1 locacao (diaria) de qualquer cartucho em qualquer
lma da Dimenséao em qualquer lugar do Brasil.

- Promogao valida para locacdes feitas de 2% g 6° feira,
até o dia 16/09[91 - Y

- Para pessoas nio associadas & Dimensdo, serd ne-
cessario tornar-se socio trazendo os seguintes documen-
tos: RG, CIC, comprovante de residéncia (conta de luz
ou telefone) e pagar uma taxa de inscriciao de Cr$
1.500,00.

- Para utilizar o cupom va até uma das lojas da Dimen-
sao. Veja os enderecos na 3* capa.
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PAPO
CHIP

A galera jG se amarrou no
videogame. Mas ndo pode marcar
bobeira, gente. Tem que ficar esperto
e acompanhar todos os langamentos
e dicas. A GAMEBOY tem tudo isso.
Um montdo de toques, cartuchos,
portdteis e os herdis. Tem Dick Tracy
e as bem-humoradas Tartarugas
Ninja. Opa! Raptaram a Princesa
Blobette. Quem poderd salvd-la?
Antes, dé uma olhadinha nas dicas,
sendo vocé danga. Tudo aqui é
escrito numa linguagem simples,
para vocé ndo ficar perdido e poder
curtir de montdo. Tem velocidade,
agdo, esportes e humor. Emogées
incriveis no Tour de Thrash, a
sabedoria do Mestre da Espada e do
Kung Fu. Vocé ndo pode ficar fora
dessa. Vamos ld galera! Pegue seu
Joystick e maos a obra!
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Os gamemaniacos estdo cada
vez mais exigentes e, para acom-
panhar este ritmo, a cada més €
langcado um jogo ou acessério
diferentes.

Para quem néo quer ficar nem
um minuto longe do seu video-
game, ja estd disponivel no mer-
cado o Game Gear (Tec Toy).
Videogame portitil que funciona
a pilha ou conectado no isqueiro
do carro. Confira.

GAME GEAR - Langado re-

centemente no Japao, sua grande
novidade € que vira TV em cores.
Possui uma tela de 3,2 polegadas,
de cristal liquido, que permite
uma perfeita definigdo de ima-
gens: sdo 32 cores que aparecem
simultaneamente na tela. Tem 5
canais de dudio, som estéreo com
fones de ouvido. Possui um adap-
tador de energia externa (além
das pilhas, pode ser ligado na to-
mada) e permite que até 8 apa-
relhos sejam ligados simultanea-

mente.
Game Boy 5




JOY STIK
NOVO NO
PEDACO (i e

A Tec Toy importou quatro novos
modelos de joysticks, cada um com
uma caracteristica prépria, que vi-
O mercado de jogos € cada vez sam O maior entrosamento possivel }
maior € neste ramo toda agilidade € entre o jogador ¢ o game. Saca s6
pouca. O aperfeicoamento € impres-  quais s30:




JOYSTICK CONTROLE RE-

MOTO SEM FIO: Desenvolvido no
conceito de tecnologoa infra-red,
permite jogar a longa distdncia, pois
seu receptor possui janela com gran-
de abertura de dngulo de recepgio.
Permite que dois jogadores coman-
dem ao mesmo tempo.

JOYSTICK TIPO ARCADE
PROFISSIONAL: Proporciona aos
jogadores as mesmas sensagbes dos
fliperamas, pois possui alavanca de
controle. Tem cabo que permite aos
gamemaniacos uma dist4ncia da tela
de 1,15m. Duas pessoas podem
utilizar este joystick, mas alternada-
mente.

JOYSTICK TIPO MANCHE
PROFISSIONAL: Desenvolvido pa-
ra proporcionar mais agilidade e
mais dominio dos jogos. Tem um
cabo que permite a utiliza¢do a uma
distdncia de até 1,20m da tela.

JOYSTICK ASA PROFISSIO-
NAL: Inovador, superleve. Permite
ao jogador maior precisdo e agili-
dade nos movimentos. Tem um cabo
de 1,15m.

AVISO: Todos os modelos pos-
suem o botio AUTO-FIRE, que
proporciona maior rapidez nos ti-
r0s, acelerando ainda mais as emo-

goes.
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Mf Chi.ll, eterno personagem de
/ Romstary désta vez foi longe demais:-

acendeu a' ira do deus Trovdo, Uma
filosofia de vida diz que, algamas
respostas devem permanecer escon-
didas e alguns lugares ndo devem ser
yistos. Mr.- Chin ndo sabe disto e

persegue 0s prazeres sensuais. ‘O

deus Trovao, que jd4 ndo’ suporia
mais tanta ousadia, aprisiona nosso
her6i por ‘trds das “Trinta Muralhas

do Lamento”. O que devemos fazer?.

“Veja a seguir.

cada muralha. Para isto deve livrar-
- 'se d¢ uma bola que serd atirada eon-
tra ele -a Demo Ball. Chin deve usar
0 bastao-que-tem em seu poder para
desviar a bola e assim remover todas
as pegas da ‘muratha. Quando conse-
guir livrar-sé da primeira serd’ langa-
doautomaticamente para a-segunda.

2% dica - Se vocé pensa que € 130

facil assim, espere até encontrar, os
discos-voadores, os submarines ¢ 0§
avides que estdo por vir. Nocé deve

jogar-a Demo Ball contra os pilotos'

para livrar-se deles. Assim que fizer

isto,” a -bola poderd” transformar-se

em “trés coisas;-a). ‘modificard seu

bastdo encompridando-o0.ou dando-

lhe capacidade de langar misscls, b)
8 Game Boy
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A bola poderd ficar maior em tama-

nho e forca, ou dmdlr-se em trés ou

. seis bolinhas menores; c) poderé dar
““a'Mr. Chinuma vida extra.

- 3" dica:- Como se ndo bastasse,

“quatro viloes aparecem 'na’ histéria.

Os Anémonas do Mar cospem bolas
‘que-atingem a Demo Ball. Isto pode
ser tanto bom quanto ruim.-Um pds-
saro poderd aparccer € te socorrer.
Em termos, pois ele, se dard mal.
‘Atirando-o .contra a-parede vocé a

-derrubar4. Sua Gnica missao € enver-
gar 0 bastao de Chin e tornat seus

movimentos majs fentos. Tem as tar-.

_ tarugas que rastejam € .ocupam os
1* dica - Mr. Chin deve derrubar_:

lugares yagos des blocos. E por dlti-
mo, Mr. Chin vai_enfrentar o pré-
prio deus Trovéo:
4® diea ~ Esta-6 geral. Vocé deve -
usar sempre 4 Demo, Ball para esca-
par das “Trinta Muralhas do Lamen«
. Detone, galeral




ARCH RIVALS:

TENTANDO
SE.SUPERAR

Arch Rivals (ou Arquiinimigos) €
um jogo de basquetebol para um-ou
dois jogadores. Mas poderia ser um
jogo'de’boxe também. Os jogadores
podem:dar socO uns RoOs'outros sem
que ©'juiz rectame. 'Nao € 6timo? O
juiz ndo dd 'wma‘tnica falta!

€laro que isso nao € legal. Os.es-
portes t€ém regras que precisam-Set
respeitadas: Apostamos que nin-
guém vai pensar em fazer isso _na
vida real. Tente para ver 0 queacon-
tece., Este jogo ensina como trapa-
cear a equipe adversdria,

Os. gréficos  s&0, na sua minoria,
bons. As tomadas de perto, cada vez
que unv jogador marca ponto; -sdo
boas -mas,; durante as - principais
agoes, ndo hé detalhes ou corés/sufi-
cientes. Resultado: de longe os joga-
dores ndo passam de borrdes. - |

Outro detalhe: 0 jogo tem aniin-
¢ios como_os.de verdade. Pode ser
legal para tornar, 0, jogo mais real,
mas'nao vai superar suas falhas-por

isto._ Archi Rivals esgota-se-ap6s re-

petidas-jogadas. Num minutinho vo-
cg fica; sabendo de tudo que ele é
capaz ;




EMO(;OES

VELOCIDADE
EM ALTA

Technocop (da Razor Soft) com-
bina espionagem e alta velocidade.
A histéria se passa no século 21 e a
sociedade estd & beira de um colap-
so. Mutantes - chamados DOA - es-
tabeleceram suas proprias regras na
Terra. Hd 11 chefes na lista dos mais
procurados. Vocé deve encontrar ca-
da um e trazé-los a justica.

Vocé tem um veiculo interceptor
para lhe ajudar, 0 VMAX. O carro
fica cada vez mais equipado a medi-
da que vocé completa as missOes
com sucesso. Entre vérios acesso-
rios, seu vefculo terd a bordo um
computador que sempre dard a vocé
a foto do suspeito. E mais: sua loca-
lizacdo e instrug0es especiais para
capturé-lo. Veja so.

1* dica - Ao dirigir vocé deve es-
quivar-se de motos, carros € cami-
10 Game Boy

nhoes. A estrada tem sinais de trdn- -
sito falsos € vocé deve atirar contra
os veiculos & menor suspeita, Dificil
vai ser definir quais sdo os civis €
quais sdo canhoes camuflados. Pres-
te atencdo,

2* dica - Durante as caminhadas

" vocé usa duas armas: uma Automag

95 para explosbes € uma simples,
para tiro. Seu monitor de pulso mos-
tra como estd sua energia. Se vocé
morre ele avisa € termina 0 jogo.
Muita atengdo, chapinha. Hd obje-
10s que valem pontos espalhados em
volta de edificios de vdrios niveis.
Observe bem. Se perdé-los de vista,
a recuperacdo serd muito mais di-
ficil.

PROMYT IDN GCRANTED
CMEY RRNKIRG
~53558 ROOKIE Toesna-—-
- lb 336
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epois de derrota-
rem os Guerreiros
Negros da Sombra,
os irmios valentes
Lee, Billy ¢ Jimmy
estdo de volta. Ma-
rion desaparece, Po-
bre garota. J4 foi
surrada, raptada,
morta e ressuscita-
da. E agora? O que

ASSED S1NCE

s P
A YEAR HASB, S DEFEATED

my AND JT

SHADOV WARRIORSE.
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acamecc? Lute pnme:ro e pergunte
“depois. E 0 que manda fazer a fi-

‘losofia de Dojo Duplo Dragio.
. Os irmdos Lee fizeram sucesso ao

retirarem Marion da dgua quente.
Agora, precisam achar as trés pedras
sagradas e trocd-las por Marion. Pa-
ra isso equipam cinco niveis em tor-
no dos paises: Estados Unidos, Chi-
na, Japdo, Itdlia e finalmente Egito.

Vérios inimigos devem ser der-

rotados. Entre ¢eles os mestres Nin-
pou e os Guerreiros Ninja. Gangues
aparecem e fazem histéria: Abobos,
as Lindas... =
Combate ﬁ;miliar Os controles sdo
quase 08 mesmos dos outros jogos
do Duplo__Drﬁgﬁo Hi4 o soco, chute
lateral e chute voador aéreo. Se vocé
‘s¢ aproximar bem poderd4 atirar seus
cotovelos, puxar cabelo, dar safando
no joelho € um empurrio sobre o
12 Game Boy

ombro. Pegue as armas dos ban-
didos: elas serdo superiteis. Facas,
garrafas quebradas e sais.

O chute giratdrio ciclone € 0 salto
morial no ar serao, sem divida, seus
movimentos especiais. Billy € Jimmy
aprenderam a ligdo. Eles ndo sacm
de maos vazias s ruas. Tém mun-
chakus. Quando quiser-armar um de

seus garotos basta exibir a tela espe-

cial de armas. Mas saiba escolher a
tempo. Lembre-se, as armas tém im-
pactos limitados. '

Dicas - Prepare-se: quando 08 ca-
pangas investirem contra voce, isto
quer dizer que eles estdo se pre-
parando para dar o chute aéreo.
Dando um passo para o lado vocé
pode se mover sobre eles. Nao pis-
que, sendo perderd o rdpido chute
lateral aéreo.
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Quando estiver entre dois adver-

'sérios use 0 chute giratério ciclone,

Assimpoderd matar dois “passari-
nhos” de uma s6 vez. Um controle
com fogo de turbina torna o chute
girat6rio - devastador. Aliar-se nio
faz mal algum. Ao contrério, um po-
de proteger 0 outro € atacar os

_chefes.

Lembre-se: voc€ pode saltar sobre
facas ou outras armas de arremesso.
Elas podem atingir um inimigo que
esteja de pé atrds de vocé. Mas a
maneira mais rdpida de se livrar de
um inimigo, especialmente em luga-
res altos, € derrubd-los sobre sa-
liéncias. Pode ainda mudar perso-
nagens em qualquer momento para
fazer uso de suas habilidades es-
peciais de combate.

Chin Seimei tem uma arma ter-
rivel. E a garra de ferro. O ataque de
espada de Yagyu € impressionante,
mas suas shurikens sdo mortais...
Em cada pafs hd um inimigo que,
uma vez derrotado, pode ser re- #
crutado, Se ndo conseguir se aliar a

Chin na China, dificilmente poderd
sobreviver sozinho no resto do ca-
minho. E que Chin pode derrotar o

chefe éaponé& Venga ou seja ven-
cido. E a lei da selva do video!
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Como Mestre de Espada, vocé s6
tem trés métodos de ataque: corte
para cima, oscilar & direita e cortar
para baixo. Para destruir seus ad-
versdrios vocé deve reunir oS movi-
mentos em diferentes padroes. Re-
petitivo? Um pouquinho, ndo €?

Caso ganhe a batalha inicial con-
quista um Bastio M4gico. E o bas-
130 que O capacita € o transforma
em Mago. E um verdadeiro espe-
tdculo grifico. Como Mago vocé
transforma a espada numa chama
mdgica. Cuidado. Voc€ pode estar
segurando apenas um fosforo... Pe-
gue as senhas mégicas para tornar-se
mais potente.

Inimigos - Toda vez que derrotar
um dos monstros, vocé recebe pon-
tos de experiéncia. Poupe-0s ou gas-
te-0s. Como Mestre de Espada ¢
aconselhdvel poupar, mas como Ma-

g0 convém gastar para adquirir ou-
tras. senhas mdgicas e ficar mais
poderoso.

Dicas - O mago € mais (il contra
o alto Obre Azul. Lembre-se: se vo-
¢ mergulhar ¢ continuar atirando
ele jamais tocard em voct. Tenha
cuidado com o chute aéreo do Ho-
mem Lagarto. Atencdo. Para evitar
0s Olhos Invenciveis, basta saltar
para cima e elimind-los com suas
costas. Vocé sofrerd algum dano,
mas eles voardo para bem longe.

Procure carregar o chefe do nivel
trés, porém mate-0 rapidamente.
Caso contririo vocé perderd. Uma
tela de mapa ajuda bastante, pelo
menos a encontrar seu caminho. No
nivel quatro € bom tomar cuidado
com as saliéncias. Fique de pé, bem
na ponta delas para fazer alguns sal-
tos. Cuidado, nfo vi longe demais.




H4 jogadas e superjogadas.
Mega Man estd de volta trazendo
muita acido e estratégias para
grandes vitorias. Quem nio gosta
de ganhar? Nesta terceira parte,
Mega Man enfrenta oito novos
robds antes do confronto com o
mais terrfvel inimigo, o Dr. Wily.
Lembra-se dele?

Mega Man deve saber todos os
caminhos de seus inimigos. E cla-
1O, isto Se quiser ganhar. Os pri-
meiros a aparecer sao o Homem
Magnético, o Homem Duréo e o
Homem Cobra. Cada um pior
que o outro. Fique pronto para
combaté-los, senio...

Em cada mundo, sio oito no
total, um inimigo e, quem sabe,
uma vitéria... Mega Man tem a
missdo de salvar o mundo. Por-
tanto, deve enfrentar todos os ad-
versdrios. Veja algumas dicas.
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Para comecgar, vocé tem que
obter oito novas armas: canhio
de agulha, cobra de busca, laser
gemini, choque de faisca, missil
magnético, muque pesado, alta
rotagao e ldmina de sombra, Para
cada inimigo uma arma serd
usada. Nao esquega de adquiri-
las.

Ao cruzar com o Homem Agu-
lha ndo perca tempo: passe cor-
16 Game Boy

NEEDLE MAN SNAKE MAN

rendo, Salte depois que ele dis-
parar duas vezes. Af ele rolard pa-
ra cima. Se nio saltar ele ird rolar
sobre vocé. Tente tird-lo com réd-
pidos tiros antes dele comegar a
disparar.

Para evitar o ataque dos espi-
nhos mortais do porco-espinho
use o cronémetro. Aproveite para
cronometrar seu salto para evitar
a armadilha final do Agulha.




=hy SO0RIN

TOP MAN

Quando ele saltar para disparar
contira vocé deslize embaixo, vire-
s¢ ¢ mande-o pelos ares.

Dé uma escapadinha. V4 ao
mundo do Homem Cobra ¢ man-
de pelos ares seus agentes répteis.
Fique & esquerda, salte e dispare
em sua cabega. Vocé deve enfren-
tar trés canhdes-cobra de uma s6
vez. Vire-se da cobra mais abaixo
antes de saltar neste mundo. Cui-
dado. Os canhdes-cobra que guar-
dam a fortaleza do Homem Co-
bra devem ser combatidos. Mas
salte e dispare num padrio cro-
nometrado para matar as cobras
facilmente. E continue atirando...

Quando Gemini Man se apro-
ximar e langar trés bombas in-
cendidrias fazendo vocé cair num
| buraco, aperte fortemente a pa-
rede esquerda para conseguir um
homem grétis. E o primeiro en-

Game Boy 17
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p \.ele ajuda Mega a penetrar no
*'mundo subterrﬁneo. Aprovelre
.para cornbater O MONstro pato ¢ .

1 recobrara energia perdlda,fcarre-

gandoros medidores dearma.
Mega ‘Man. *Cuidado com as

faiscas do: Homem ‘Faisca. N?iu
salte’ ‘tarde demais, , Lembré- sc-
que‘o Homem Magnétioo costu-
ma mudar as feis da grawdade

- num estdgio cheio de blocos que
“desaparccem em pogos.sem fun-,

. do, Agora, todo cuidado - pouoa

a0 lutat com ¢ Homem Sombra,
que é extremamente 4gil. Entdao?

- lhas‘?

'. ccmro com Protoman Saiba que

" Estd pronio para as grandus bata- .
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O velho Blobert estd de volta.

Desta vez, 0 menino e seu Blob
envolvem-se em um grande problema
na cidade natal. E gue o alquimista
residente em Blobolonia seqiiestrou a
princesa Blobette. Ela agora € sua
prisioneira. Blobert, mais conhecido
como Blob, ndo pode resolver este
“blobema” sozinho, nem muito
menos entrar no castelo do vildo.
Entra em cena o astro Earth-Boy.
Ambos vdo tentar salvar a princesa.

CHEIO DE FEIJOES

g g et
PF =5

O jogo € para apenas um jogador.
Antes de mais nada € preciso
conhecer 0 equipamento bloby, as
ferramentas que vai utilizar no
resgate. Sem elas vocé nao vai
conseguir passar pela porta da
frente do castelo, nem ser deixado
sozinho no labirinto de armadilhas

" O RESGAT

RS 2

DA PRINCESA
BLOBETTE

Lembre-se: vocé nio pode abrir
a porta do vestibulo sem uma
chave. Use Blob como um
trampolim para alcangar a
saliéncia que fica em cima da
porta. Ndo se preocupe. Vocé
achard os feijoezinhos.

Para encontrar

0 segundo saco de

feijoezinhos basta usar Blob

do alquimista... Atengdo. Esta
jornada ndo € interrompida
facilmente.

Através dos sacos de feijdezinhos
vocé pode obter vdrias ferramentas
que lhe serdo muito dteis para
vencer 0 jogo: uma escada, um
baldo de gés... Que fazer? Simples.
Apenas alimentar-se com 15

feijoezinhos aromatizados.




como um guarda-chuva ou um baldo de gds. E, para
conseguir uma vida extra, € s¢ respirar e achar as balas de hortela.
Procure ndo menosprezar os feijoes misteriosos, pois eles podem
provar que 530 muito valiosos, principalmente quando vocg estiver
muito ocupado. Sacou? Manobrar Blob? Néo. Para qué? Basta
assobiar (botdo B) e Blob o seguird muito feliz, onde vocé for. Nao
espere muito do Boy, muito menos daqueles saltos acrobéticos.
Lembre-se: sem 0 Blob ele € 100% terrestre.

Ao se aproximar de um rochedo bem fngreme vocé deve tomar
todo cuidado, pois Blob pode, acidentalmente, empurrd-lo. E 56
parar de assobiar, 14 legal? Outro cuidado que vocé deve ter &
quando usar Blob como trampolim. Néo pressione muito 2
esquerda nem 2 direita, sendo a aterrissagem pode ser mortal.
Otho vivo. Alguns portoes podem ser levantados como se
fossem um carro com um pneu furado.

Os feijoes refrescantes e gelados sdo suficientemente fortes para
resfriar qualquer fogo. Atengdo. Nio fira vocé nem a boca de Blob.
Esse feijaozinho & terrivel... De repente o jogo acaba. Que jornada
‘curta, nio? Nem deu para saborear todos os feijoezinhos...

20 Game Boy




Al galera! Chega de pequenos jogos
de quebra-cabega. Agdo. E o que
Contra e Super C trazem nesse
videogame. Combates ininterruptos,
diversos inimigos, niveis de desafio...
Tem aié a cangdo favorita de Contra.
E mogada... Operagio C detona o
Game Boy. Se ndo ficar esperto vai
se ferrar. Entre na aventura e
prepare-se para mais esta a¢do!

Operagao C apresenta Scorpion. Ele estd em uma
terrivel missao. Tem que destruir a ameaga alienigena do
maligno Black Viper (Vibora Negra) que planeja conquistar a
Terra. Para isso hd um exército de alienigenas assassinos
mutantes. Como Scorpion foi derrubado na base naval de
Black Viper - uma base secreta - localizada numa desolada
ilha no oceano, deve entdo combater através de cinco




niveis. Cada um pior que o outro. Mas Scorpion
deve por um fim & loucura de Black Viper.
Como nos jogos anteriores, Scorpion estd armado
atc 0s dent&s. Pode se nutrir nas diversas fontes de forga
“ammo” que se encontram no caminho. Além de sua
metralhadora Scorpion, pode se armar com uma outra,
que dispara balas em todas as diregoes. E também de uma
arma de fogo que dispara explosivos em quatro
diregdes simultaneamente. E, ainda, de uma arma residente
(Homing Gun) que dispara balas que automaticamente
se alojam no alvo.

Com essas armas, Scorpion deve enfrentar os
franco-atiradores, andréides e monstros mutantes, além dos
veiculos de ataque e do enorme submarino de ataque naval.

E uma verdadeira operagio de guerra!




Nao € fécil destruir inimigos.
Muito menos num videogame
onde os adversarios possuem
pogdes ocultas, restauradores de
saude, vidas extras e muitas
bombas. Tudo isso sem nenhuma
arma, a nao ser as habilidades de
um Kung Fu: dominar as
combinagdes de movimentos de
ataque com soco e chute com
pequenos saltos defensivos,
agachado e movimentos de salto.
Missdo: por um fim ao esquema
maligno do Papai Pernas Longas
(Daddy Long Legs).
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Em Kung Fu Master vocé € o
heréi solitério que deve
combater um exército de
mercendrios ninjas no Oriente
Médio. Papai Pernas Longas é o
governante da principal fabrica
localizada nos desertos do
Oriente Médio, com pirdmides
como pano de fundo.

De acordo com relatérios de
espionagem, Papai Pernas
Longas est4 injetando um toxico
numa mistura de suco de
escorpiao no petréleo que esté
vendendo a virios paises. Entio
vocé deve partir para o deserto
sem levar nenhuma arma, a nio
ser suas habilidades. Dé socos,
chutes e saltos através de seis
exaustivos niveis até atingir a
tela do Game Boy.
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'PROCURANDO
POR
SUA MAE

Se os gamemanfacos pensam

que ja viram todos os truques

sujos que um vildo pode exibir

num video estdo redondamente

enganados. Cyraid vem para

provar isso.

Em Cyraid mora Rogue, um

médico louco de tanto estudar

ciber-robdtica, que aplica um dos
Game Boy 25




-

e

golpcs mais sujos que podem
existir: rapta a mae do jogador. E
isso mesmo! Agora a briga parte
para o lado pessoal.

Cyraid €, basicamente, um jogo
de quebra-cabega estilo
aventura. O jogador devera
passar por cinco niveis de 56
aposentos, mais parecidos com
um labirinto. Para abrir
passagem para o proximo
aposento, terd de chutar
violentamente os blocos de
energia que formam todos os
aposentos. O chute €
basicamente a tinica habilidade.
Esse jogo requer mais cérebro
que musculos, pois embora seja
preciso dar muitos chutes para
26 Game Boy

alcangar cada aposento, €
necessdria muita paciéncia para
livrar-se dos becos sem saida,
objetos pontiagudos, armadithas
laser e pogos de 4cido.

E claro que néo é s6 isso. H4 as
maravilhosas companhias de
robds que sempre que podem
atacam o jogador. A melhor
arma contra eles € chutar as
escadas e deixar que os blocos
caiam sobre suas cabegas.

Mas cuidado com 0 monstro
“Donut Hole”, que rematerializa
o0s blocos que sdo destruidos.
Ficar parado ndo é uma boa,
principalmente no lugar errado.
O jogador poderi ser apedrejado
¢ descartado se ficar em lugares
estratégicos.

" Nos niveis finais o adversario

serd o proprio Rogue. Para
derrota-lo vocé deve encontrar
uma arca cujo tesouro € uma
arma poderosissima. Em cada
nivel € obtido um b6nus, uma
arma, que o jogador deve juntar
para os momentos finais.

AT S—




BURAI
FIGHTER DE LUXE

Torpes robos mutantes estio
soltos no espago. Querem
conquistar o universo. O
maligno Burai foi quem os
criou. Missdo: penetrar nas
cinco bases do Burai e destruir
seus guardas supermutantes. O
que fazer? Triplicar o poder de
fogo, triplicando a diversdo...
Inicialmente vocé pode se
armar com as trés mais
terriveis ferramentas de
combate: laser, misseis e tiro
circular, além de um
dispositivo giratorio que
elimina qualquer inimigo e,
ainda, a bomba cobalto. Uma
bomba muito “esperta”, de

e
= v‘“-“c.‘w-‘::x
R e e Y

S P N R
efeito retardado, destroi cada
tnimigo na tela.

A grande dica é o modo como
vocé atira. Se vocé mantém o
botdo de disparo pressionado
se capacita para mover-se
numa diregdo enquanto
dispara em outra. Vale a
imaginagdo. Sacou?

BASES CARREGADAS

Atengdo. Cada uma das cinco
bases esté cheia de perigos e
obsticulos. Sdo plataformas
que caem, pilares giratdrios,
cavernas debaixo da dgua,
erupgdes vulcdnicas e
passagens sem saidas. Se vocé
nao prestar atengao sera
aprisionado em armadilhas.
Uma delas é de um rato

mutante.
Game Boy 27




S e £

gy I L =g

Cada nivel estd povoado por
legides de supermutantes de
Burai. Esses andréides
mecéinicos voam, se
contorcem € até nadam...

O grande Burai esté a sua
espera no fim de cada base.
Vocé precisa derrotar a
ameaga a fim de avangar para
o proximo nivel. Opte por
uma opgao de senha para
omitir alguns inimigos no
préximo jogo.

Para os espertos: 0 jogo tem
trés niveis de dificuldades,
com muita agdo. Dicas?
Vamos l4. A esquerda procure
eliminar o Burai. No inicio do
nivel trés, entre no buraco que
aparece na base da tela e saia
rapidamente. Evite a
plataforma “cadente”. Entre
novamente no buraco e

28 Game Boy
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continue jogando numa boa.
Cuidado com os simbolos da
Estrela que revelam a
localizagdo dos aposentos
ocultos. Vocé lutard muitas
vezes em espacos apertados.
Para derrotar Giganticrab

- o chefe do nivel 1 - dispare
os objetos redondos que
aparecem em cada lado da sua
cabega. Nio deixe se
encurralar. Para deslocar a
mandibula de Jawsipede, o
chefe do nivel 2, dispare nas
articulagbes das criaturas que
parecem cobras e entao
elimine suas caudas. Dispare
na boca de Slimdragon e
quando ele se mover dispare
abaixo do queixo. Olho nas
bolas curvas de rocha
fundida. Va em frente e
curta essa agao!



Para quem gosta de skate, a
Eletronic Arts ji langou “Tour de
Trash”, uma continuagdo de “Skate
or Die”, onde o jogador podera
confrontar-se com oS maiores
“skaters” internacionais.

Gréficos muito bem desenhados,
animagio perfeita e sons quase
reais, vao fazer com que o jogador
se sinta em plena agio. Mas
precisard ser um skater apaixonado
por manobras radicais para

gostar do jogo.
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E incrivel! O truque que a Sega
construiv no jogo de corrida faz
qualquer um perder a cabega. Opere
sozinho alguns lances até que a tri-
lha “Condigdo de Umidade” apa-

rega. Durante essa corrida voce deve
terminar nos trés motoristas supe-
riores. Ao cruzar a linha final segure
0s botdes A, B e C. Observe a tela
do troféu. Lembre-se: ao invés de
levantar o troféu levante sua cabega.




PALACIO

DO COMBATE MONDU

Para comegar, opere como um dos
oponentes. Vocé € Rex, o her6i que
resolve assumir os 16 diferentes
oponentes. Opere como qualquer
um deles e entre também em luta
corporal com Rex. E fécil. Entre
num dos controles ¢ configuraghes
de botdo na tela de titulo. A tabela &
dircita mostra como. Alf, quando

ARA CIMA, C
i _A E%u&m #tco
~ ADIREITA, PARA CIMA, PAHA Bmxo
~ A&C,ADIREITA,C. :

4 Awnemx. A ESQUERDA, A.

~ ASC, PARA CIMA, A DIREITA
~ PARACIMA, ADIREITA, A&B
~ PARABAIXO, C, DIREITA.

aparecerem dois codigos combi-
nados, nio perca tempo: rapidamen-
te pressione-0s a0 mesmo tempo.
Veja 0s personagens a serem as-
sumidos: Bonapart, Edwina, Robo-
chic, Stump, Ramses, Webra, Gua-
no, Mc Fire, Skinny, Sheba, Braniac,
Buff, El Toro, Spidra, Weezil e
Mondu. '
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JOE MONTANA
FOOTBALL

Se vocé néo sabia, fique sabendo,
meu: esta € a versdo final, definitiva,
incrivel e genialérrima dos ursos do
Joe Montana. E mole? Mas fique na
sud: 0 jogo, que ndo € aprovado pela
Liga Nacional de Futebol (a CBF 14
deles), ndo traz os nomes dos times,
€ Nem mesmo camisas iguais as dos
jogadores a rapaziada pOde usar.
Mas tudo bem. Vamos em frente.

Com ou sem a bola, os jogadores
(os jogadores do video, vocé e seus
amigos, ndo os jogadores da tela)
podem escolher quatro diferentes
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jogadas de cada uma das seis dife-
rentes formagoes, para o total de 24
jogadas ofensivas e 24 padrGes de-
fensivos. Além de todos os lances
doidérrimos, mas cheios de catimba
¢ lerolero, ainda existem no jogo o
pénalti, contusGes e trapalhadas pa-
ra dar e vender.

H4 outro detalhe importante: a
voz do préprio Joe Montana pode
ser ouvida em todo o jogo. “Bem-
vindos ao Futebol de Joe Montana”,
diz a potente voz. E um dos mais im-
poriantes titulos da Genesis ja pro-
duzidos, sem divida alguma.




ADVENTURE
ISLAND i

Se vocé jogou o primeiro, ou se
estd familiarizado com os poucos
jogos Wonder Boy, esse jogo serd
uma moleza. E tem desafio de sobra,
suficientes para manter até os me-
Thores jogadores trabalhando por
um bom tempo em sua busca para
derrotar o Doutor.

E claro que vocé sacou que € uma
continuagio de “A Ilha da Aventu-
ra”. Comega de onde o primeiro pa-
rou. O Maligno Doutor Witch ainda
nio desistiu, ¢ embora a Princesa
Leilani pode até estar segura, sua
irmd Tina ndo estd, O terrivel dou-
tor raptou-a ¢ escondeu-se dentro de
um arquipélago de oito ilhas mor-
tais, todas elas cheias de mons-
truosas criaturas.

E fique firme: vocé ird combater
esses bichos horriveis armado ape-
nas com um machado, D4 para ser
feliz? D4, pois vocé ocasionalmente
serd ajudado por amigos dinossau-
ros, que cospem bolas de fogo.
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Tudo que se produz no cinema e faz

sucesso se transforma, rapidinho, em

sucesso também nas telinhas de
videogame. Os exemplos disto estdo
nas proximas paginas.

Os vildes Big Bay, Mahoney e todos
os outros jd podem ser derrotados
por vocé na pele de Dick Tracy, que
hd anos encanta em HQ. Detonou
nas telas de cinema e agora vocé
curte na sua telinha particular.

Aquelas tartarugas doidas por pizzas

também ndo podem ficar de fora.
Seguindo a mesma trajetoria de
Dick, comegaram em HQ,
arrebentaram a boca do balao no

cinema e, de tanto sucesso, jd estdao
na segunda vers@o, no cinema

€ nos games.

Mas muitos acham o filme das
tartarugas muito violento e acusam
os fabricantes de jogos de trilharem o
miesmo caminho. O que vocé acha
disso?




Os nomes das ruas aparecem a
medida que voce se move em
dire¢do ao topo da tela, e 08
nomes de ruas numéricas
aparecem quando vocé se move
para a direita.

SREEE BUNCb:

Cuidado com 0s tiros que vém
do telhado. Proteja-se, ficando
dentro do carro ou, se preferir
sair, use-o como escudo.
Matando um atirador ele nao
aparecerd mais.

Um murro derruba os
bandidos. E hora do acerto de
contas, mas ndo do final.
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pelas ruas da cidade.
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Quanto mais vocd se aproxima do chefe, mais 08
pandidos ficam violentos. No infcio do jogo eles estao
desarmados mas, a cada nfvel, revidam cada vez mais.

honey, eterna comparsa de
bandido, a tela muda

& Madonna. £ Ma

Big Boy. Quando voce pega um

paraa sala de interrogatorio.

Esta nio




Nio gaste sua energia com ban_didos desarmados.
dando MurTos. Passaré facilmente-

passe por eles

130

deré energia. Quando

em vocg, per

>
Se algum €30 1ocar
para espantd-os.
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- Voce deterd o carro inimigo
com 20 ou 25 tiros, mas cuidado:
$€ seu carro for atingido por
muitos tiros vocé vai estar fora!

. E importante lembrar que a
cada bandido eliminado vocé
perde um dos quatro distintivos
de energia. Volte sempre a um
Pposto policial. L4 receberd mais
distintivos.

. Se vocg prende o cara errado ou
tenta interrogar uma pessoa
inocente, nio receberd nenhuma
informagdo e deve libertd-lo.




Cowabunga, cara! As Tartarugas
estdo de volta. Prontas para a agao.
Shredder continua sendo vildo,
utilizando seus velhos trugues. Desta
vez raptou April e Splinter. Vocé deve
salvd-los. Estd na hora de pér fim
aos crimes de Shredder, que ndo se
cansa de atacar. Nao faltam grdficos
e animagdo para arrepiar.

" A gangue estd completa:

Leonardo, Donatello, Raphael e
Michelangelo. Exibi¢oes
cinematogrdficas ndo faltam. O jogo
é um verdadeiro espetdculo, até o
momento em que o apartamento de
April fica em chamas. Ndo dé
bobeira. Corra. Fuja das grandes
pedras que caem, dos bueiros...
Cuidado. Vocé pode ser atropelado
pela mdquina de arar.
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Nao confie demasiadamente nos

‘bonecos de neve, pois ndo sdo tdo

divertidos quanto parecem ser. Apos
algumas pancadas, sua identidade
serd revelada. Salto e golpe cortante
funcionam melhor. Ndo esquega: es-
quive-se das pedras que Tora joga
contra vocé e, quando passarem por
cima de sua cabeca, dé um chute
acreo,..

Cenas - Atencao. Tome cuidado
com ©Os carros. Inimigos o esperam
em furgbes. Baxter estd de volta.
Coma pizza e, em vez de descansar,
dé um chute aéreo nele e procure
ficar mais a direita ou & esquerda
quando ele disparar. Dica. Fique no
alto para ndo ser atropelado.

Quando os capangas aparecerem
esteja prevenido: vio atirar muitas
bombas. Os chutes aéreos os derru-
barao. A seguir salte sobre seu skate
energizado a jato e alcance o Cla
Foot a toda velocidade. Ndo se deixe
seduzir pela bela garota skatista.
Permanega mais a direita da tela
quando enfrentar o Helis e nio dei-
xe de usar o seu chute aéreo. Ainda,
use o salto e golpe cortante nos be-
souros e 0s chutes aéreos nas moscas
de fogo que saem de um ralo gi-
gante. V4 para a trilha de cima e fi-
que perto do alto da tela chutando
alto, € claro. Ah! Nio perca a pizza!

Atencdo. A pizza € vital. Entio,
sempre que ela aparecer vocé ndo

AN




deve perdé-la. Sacou? Pizza ¢ saide
e vocé vai precisar dela para com-
bater o grande chefe. A cena 9 traz a
dltima linha de defesa do Cla Foot.
E o tecn6dromo, cheio de lasers no
teto, na parede... Vdrias armadilhas
de gds congelante nos pisos que sal-
tam nos momentos mais inespe-
rados.

A grande batalha comeca com ©
soldado Rock. Permanega no canto
mais baixo da mao dircita da pla-
taforma para evitar bolas de boliche
gigantes. Depois € o robd, Krang...
alé chegar os grande inimigo: Shred-
der. Nao pare. Continue movendo-
se em volta da tela e ndo deixe de
usar seus chutes aéreos. Para der-
rotd-lo derrube os capacetes de am-
bos os Shredder. Cuidado com os
raios. E, viva a paz em Nova lorque!

nh S
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No TECHNOCOP, jogo recém-
langado pela Sega Genesis, o joga-
dor faz parte de um grupo de po-
liciais - os Executores - que devem
liquidar uma gangue de arruaceiros.
Desenvolve-se em 11 niveis e as
armas dos Executores sdo pistolas
Magnum-95 e um carro patrulha de
duas turbinas, equipado com um
canhdo montado ao lado.
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O realismo do Techonocop € con-
siderado renovador pela sua alta tec-
nologia em arte grifica. E a sua
maior vantagem: o realismo que é
passado para os jogadores.

O jogo € considerado violento,
como a maioria deles: “Bonks Ad-
ventures” e “Splatterhouse” sio ape-
nas dois exemplos. Mas hd quem
defenda essa posicdo e afirme que
Clint Eastwood € Arnold Schwar-
zenegger sdo mais violentos ainda.
Chegam até a afirmar que a_ vio-
iéncia faz parte da excitacdo do jogo
€ que € um modo sauddvel de relaxar
a tensdo.

A maioria dos pais vé€ os video-
games como uma distracdo inofen-
siva, mas muitos estdo preocupados
com a frequiéncia com que aparecem
a destruicdo e a brutalidade.

A Razor Soft, representante Ge-
nesis, coloca um alerta no verso das
caixas de seus jogos dizendo:
“Atencao! Cenas de acdo violentas.
Nédo € recomendado para menores
de 12 anos”.

Todos esses protestos contra a
violéncia dos games, que ndo sio a
unica maneira de influéncia, ndo vao
adiantar se os cinemas continuam
cobertos de cenas do tipo.




J54BE O QUE N2
VOCE g SE GA/
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ECTERTRINMENT
SWSTEM

Procure hoje mesmo uma perio de vocé e
venha conhecer o que hd de melhor em videogames.

POMPEIA

Rua Raul Pompéia, 442
Fone: {011) B64-5705
CEP 05025

JARDINS

Rua da Consolagac, 2870
Fone: (011) B53-4535
CEP 01416

ACLIMAGAD

Av. Aclimagao, 774
Fone: (011) 277-7334
CEF 01531

SANTO ANDRE - JARDINS

Rua Padre Manoel da Nébrega, 236
Fone: (011) 449-2135

CEP 08080

MEGR DRIVE

SANTO ANDRE - CENTRO
Rua Alvarez de Azevedo, 78
Fone: [D11) 449-2135

CEP 03080

SA0 BERNARDO DO CAMPO
Rua Senador Vergueiro, 596
Fone, (011) 414-2961

CEP 09050

5S40 CAETANO DO SUL
Rua Martim Francisco, 315
Fone: (011) 414-2961

SANTOS (NOVO ENDERECO)
Av, Epitacio Pessca, 62, loja 45

Fone (0132) 38-1044
CEP 11060

NE®
e

Y
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CAMPINAS

Ay Andrade Neves, 1654
Fone: (0192) 41-6828
CEP 13015

LIMEIRA
Rua Capitac Bernardes Silva, 494
Fane (0194) 41-0483
CEP 13480

AMERICANA

Rua Dr. Candido Cruz, 876
Fone: [0194) 61-6821

CEP 13470

SAO JOSE DO RIO PRETO
Rua Saldanha Marinho, 3227
Fone: (0172} 33-7630

CEF 15100




ESSE TRIO E
ELETRIZANTE

. A garotada vai delirar com as aventuras
| do PEQUENO NINJA. Ele aparece sempre nas horas
| certas e-arma as maiores confusdes. Calma, vocés
| ainda néo viram nada! KHIN, o pequeno samurai, faz
| coisas inacreditaveis que vao fazer vocé dar muita
risada. E para completar o trio mais engragado
das histérias em quadrinhos, SHAKEN,
o cachorrinho mais simpatico do mundo mostra
que também sabe tudo sobre artes marciais.
Escolha o seu e ria a valer.




