Belgien brf 129,~ Danemark dkr 25, Italien Lit 6.100 Luxemburg Hr 129,~ Niederlande hfl 7,~ Osterreich @5 45,~ Griechenland DR 1.100 Spanien

Extreme-G 2 v,

Bl Acclaim im absoluten
Geschwindigkeitsrausch!

Giganten der
Rennbahnps

M Formel 1 98, Test Drive 5 und

Zeld

Ll Angespﬁalt 8 Seiten ube die neue Ac

/

|-m=1'.'7rm --
Knuller

Direkt aus Tokyo:
Virtua Fighter 3tb
Sega Rally 2 & Co. «

" tricks zum Sammeln

Pta 550,~ Schweiz sfr 5,90

Das Megazin 12/98
fiir mehr DM 5,90

KonsolenspaB3.

Ocarina,
o of Time »..

_ 6meferenz

Breath of Fire Ill, WWF Warzone (PS, N64),
Test Drive 5, C&C 2: Gegenschlag, F-1 World

Grand Prix, Zero Divide 2, Spyro the Dragon

||I||]| Gn:mrl'l\l.

3911351505






ij§ NINTENDOS*
FEEL EVERYTHING

EUPHORIE.

NIEDERGESCHLAGENHEIT.

( FURCHTLOSIGKEIT. Nur eines der Gefiihle, die Sie beim Spielen mit 108

0°Snowboarding erleben)

FREUDE.
FRUST.
UBERMUT.

~ ANGST.
ERNIEDRIGUNG.
AUSGELASSENHEIT.

ZORN.

timmte Gefilhle. Jedes Mal, wenn Sie es spielen. Wenn Sie die Zuschauer toben héren, nachdem
2 Ausgelassenheit erleben, die Sie vorher nicht fiir maglich hielten. Dann bekommen Sie es mit
iedrigen, daf} Sie Gefiihle empfinden. fir die selbst wir noch keine Bezeichnung gefunden haben.

—

€1996 Nintendo co., Ltd., * TM and @ are trademarks of Nintendo Ca., Ltd. &



LLLLE WIr uber uns

a, habt Ihr Euch vom Innovationsschock
N mittlerweile erholt? Ganz versteckt ha-
ben wir ja bereits in der Ausgabe 10/98 auf
der Game-Over-Seite angekiindigt, daf} sich
demnachst bei der Mega Fun etwas verdn-

dern wird. Mit dieser Aussage haben wir al-
lerdings griindlich iibertrieben, denn vom al-
ten Konzept sind nicht einmal optisch bzw. in-
haltlich 5% iibriggeblieben. Nach {iber fiinf
Jahren war dieser Radikalschnitt einfach not-
wendig, um fiir das boomende
Konsolengeschéft und der zahlreichen
Konkurrenz geriistet zu sein. Ehrlich gesagt,
gefiel uns die gute alte Mega Fun optisch und
inhaltlich schon seit ein paar Ausgaben nicht
mehr 100%ig, so daf? der ,Relaunch® nur eine
Frage der Zeit war. Urspriinglich wollten wir
den Wechsel bereits mit der November-
Ausgabe vollziehen, doch ein derartiger
Einschnitt erfordert viel Vorbereitungszeit
und noch mehr Arbeit, so dafd wir uns auch
personell erst einmal verstarken mufiten. Die
Konsequenz heif’t Swen Harder sowie Mario
Brkulj (der heifdt wirklich so). Bei Swen war
der berufliche Weg bereits vorgezeichnet, da
er zuvor sein eigenes Fanzine produzierte
und auch im Internet mit einer Homepage
vertreten war. Der schlacksige Zocker aus Bad
Kdnig im Odenwald hat sich tibrigens gleich
gut eingefiihrt, indem er durch seine

l | § ! | B
Arbeitswut gleich die PlayStation zum
Kochen brachte. Seitdem muf das leidgepla-
ge Gerat kopfstehen, wenn man ihm noch ei-
ne verniinftige Datenverarbeitung entlocken
mdchte. Mario hingegen ist ein waschechter
freier Mitarbeiter, der ,hauptberuflich” sei-
nem Biologie-Studium nachgeht und durch
seine ruhige Art, die meditative Kraft der
Redaktion ist. Ach ja, und dann gibt es ja
noch Gunther, der sich bereits mehrere Jahre
vorbildlich um die Tip&Tricks-Seiten kiim-
mert, und nun hauptberuflich unser Team

verstarkt. Noch ein paar Worte zur ,,neuen”
Mega Fun: Durch unzéhlige Brainstormings
und Debatten entfernten wir konsequent
Schwachstellen der alten Mega Fun. An die-
ser Stelle wére es nun miif¥ig, das gesamte
Konzept zu erldautern, nur soviel: Wesentlich
mehr Seiten, regelméafige Gimmicks, wie
Poster, ein frisches, farbenfroheres Layout,
ohne die bekannte Ubersichtlichkeit zu ver-
lieren, fundierte Specials, noch bessere
Aktualitat sowie einige neue Rubriken, um
die gesamte Spannbreite des
Konsolengeschaftes abzudecken. Wir hoffen
natiirlich, daf Euch diese Frischzellenkur ge-
fallt. Wir hatten trotz des Stresses sehr viel
Spaf? bei der Umsetzung der vielféltigen
Ideen, denn Ihr wikt ja: Wer aufhort, besser
sein zu wollen, hort auf, gut zu sein.

In diesem Sinne wiinschen wir Euch viel Spaf3
beim neugierigen Schmékern.

Euer Mega-Fun-Team
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dern auch durch die neuartigen In-
ternet-Fahigkeiten neue Tiiren off-
nen werde. Nach diesem Einstieg
wurden durch den Sega-Maestro
Shoichiro Irimajiri hochstperson-
lich die nackten Fakten auf den
Tisch gelegt. Zunachst wurde der
27.11. endgiiltig als fester Erschei-
nungstermin genannt. Fiir Dream-
cast miissen die zahlungswilligen
Fernostler dann 29.800 Yen auf
den Tisch legen, umgerechnet 375
DM. Das ist angesichts der Potenz
der Hardware sicherlich ein fairer
Preis, im Vergleich zur PlayStation
aber erwartungsgemaf deutlich
teurer. Freundlicher sehen jedoch
die Preise fiir die Software aus, die
mit 5.800 Yen nur geringfiigig teu-
rer sind als PlayStation-Silberlinge
(5.000 bis 5.500 Yen). Weiter im
Programm ging es dann mit dem
eigentlichen Hauptthema des
Nachmittags, der Software. Fiinf
Titel sollen bis zum Verkaufsstart
die breitgefacherte Phalanx an
Dreamcast-Titeln bilden, nament-
lich: Virtua Fighter 3th, Sega Rally
! 2, Godzilla Generations, Pen Pen
nne,rhalb eines Jahres seine sieben Sachen Triathalon sowie das japaische

[ Grafik-Adventure July. Damit wur-
de der recht kuriose Umstand amt-
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rewelle fiir seinen neuen Hoffnungs-
2 Preise und stellte nicht ohne Stolz

1keit) den illustren Reigen

zahlreicher Redner. In seiner eupho-
P ris:hen Rede lobte er das Ergebnis
~ jahrelanger intensiver Entwicklung
in hichsten Tonen und versuchte,
mit einem Gag zugleich die Lacher
auf seine Seite zu bringen, indem er
suffisant bemerkte, dafl Dreamcast
preiswerter sei als Nike-Golfschuhe.
Er betonte zudem, da® man nicht

0 i LieR sich lange bitten: Yasushido Osada, Direktor der Consumer-Abteilung von
nur durch die Leistungsstarke, son- Namco, gab erst zogerlich bekannt, daf? Namco ab 1999 DC-Titel entwickle

_ h»tﬁe Software tatsaichhch dm voll-

mundig angekiindigten Model-3-
&ﬂﬁﬁféﬂ hre!et MS!BQUHQSDR Dricas Die offizielle Dreamcast-Homepage soll der Dreh- und Angelpunkt aller Dream-
'fﬁpdﬁ\mwsoﬂware. cast-Besilzer werden. Hier kann man genauso die neuesten Informationen rund um die
5 ! lll : f warder m5chtige kon Konsole abrufen wie einen wichentlich aktualisierten Manga-Comic bewundern,
ferenz-Raum im New Takanawa Pri-
ey 3000 i Webtv Sega hatte Dream Flyer Mit dieser spe-
ceHoiel.derca. j ._g_eladenen Ga- eine Par‘tr?erschaﬂ ziellen E-:."I.ail-smlware ’
sten Platz bot. Unter ihnen war nicht mit dem Internet- trigt Sega dem Print-Club-
Anl i : TV-Sender Webtv . Boom Rechnung. Mit kun-
m{i.'l.:he.mtamahuna_le Presse zahl— vereinbart, die die me— r }f, ajj:rfj .P.E’ e Jf,} ———p terbunten und zum Teil
reich vertreten, auch ranghohe Ver- Dreamcast-Konsole — ‘)‘):r)( - auch animierten E-Mail-
treter aus der Wirtschaft, wie zum sogar in einen Diese Network-Software in Form einer einfachen CD-ROM liegt in Japan dem Gerat Postkarten kann man sei-
PP iy . 3 4 Fernseher verwan- bei. Sie ermoglicht dem Dreamcast-Besitzer per 1D den direkten Zugang zum Internet.  nem Freund eine individu-
BelsplelToys R’ Us, lieReen sich die- delt. Dieser Service Sie beinhaltet ferner eine E-Mail-Funktion. Das Surfen im Internet soll bis Ende ‘98 elle Botschaft schicken.
ses relevante Ereignis nicht entge- mufk allerdings zu- kostenlos sein, danach wird wahlweise iiber den eigenen Provider abgerechnet, oder Auch das Sammeln von
Hen vor schriftlich bean- man muf sich bei Sega vorbezahlte Karten holen. Das genaue Zahlungsprinzip wird elektronischen Briefmarken
v tragt werden, allerdings noch bekanntgegeben. ist moglich.
Moderater Preis und Internet-
Revolution Online-Spiele Fiir ambitionierte Videospieler sicherlich die wich-  AuRerdem noch geplant Tagliche Internet-Zeitung,
g
Nach Nebel und einer feierlichen tigste Funktion. Zocker konnen per Online einen anderen Freund MailChum! (eine Art grafisch illustriertes E-Mail-System)
x . zum Wettstreit auffordern. Das erste Spiel, das diese Online-Funk- sowie Dream Map (eine Internet-Karte, durch die man
Fanfare erdffnete der Sega Chair- tion unterstiitzt, ist Sega Rally 2. Laut Sega soll dieses Vergniigen seinen Standort und die des nichstgelegenen Dream-
gnug
man of]apan MI’ Okawa [hEMES zumindestin Japan sogar umsonst sein! cast-Handlers lokalisiert).




lich, daR die friihzeitig gezeigten
ehemaligen Launchtitel D2 und
Sonic Adventure nicht zum erlese-
nen Kreis der Starttitel gehoren.
Eine Software-Ebbe wie beim Nin-
tendo 64 wird es jedoch keinesfalls
geben. Sega annoncierte bis zum
Jahresende Softwaretitel im
Wochenrhythmus und bot einen
spielerischen Ausblick, der bis Mit-
te ‘99 reichte - die breite Akzeptanz
seitens der Dritthersteller macht es
maglich. Doch nicht nur Unter-
haltungssoftware stand im Mittel-
punkt der Prdsentation, auch die
umfangreichen Internet-Angebote
wurden angepriesen (siehe Extra-
kasten). Angesichts der durchdach-
ten und vielseitigen Maglichkeiten
war klar, daft es Sega nicht nur
darum geht, Dreamcast-Besitzern
den simplen Internet-Zugang zu
ermdglichen, sondern jeden User
weltweit in ein raffiniertes Netz
aus Information, Service und Un-
terhaltung einzubinden. Fiir viele
Konsolisten sicherlich ein unge-

- wohntes Terrain, das allerdings

durch viele spaforientierte Ange-
bote den leichten Einstieg in die
digitale Welt sichern soll. Sega
wird auch nicht den Fehler bege-
hen, das Gerat als Multimediakiste
anzupreisen, sondern stellt vor al-
lem die Fun-Komponente in den
Vordergrund. Weitere Infor-
mationen zielten in Richtung der
Handler und Entwickler. So soll ei-
ne spezielle Homepage eingerich-
tet werden, auf der sich alle Coder
austauschen kénnen, wahrend
Dreamcast-Handler durch soge-
nannte Partnershops volle Unter-
stiitzung erhalten. Eine weitere
Einbindung der Konsumenten in
die scheinbar perfekt ausgekliigel-

te Dreamcast-Welt verspricht sich
Sega durch die Einfilhrung eines
speziellen Punktesystems. Durch
den Kauf von Dreamcast-Produk-
ten erhalt der Verbraucher Bonus-
punkte, die ihm allerlei Vergiinsti-
gungen sichern. Auch nicht uner-
wahnt sollte die erstmalige Pra-
sentation des Jingles der Boot-Se-
quenz bleiben, der im Gegensatz
zum Saturn geradezu meditativ
ausfiel. Ein Punkt tanzt auf dem
Dreamcast-Schriftzug entlang und
zeichnet zum Abschlu® den cha-
rakteristischen Kringel, wahrend
im Hintergrund besinnliche Synt-
hietone erklingen, die an Wasser-
tropfen erinnern (komponiert vom
Haus-Musikus Yuji Sakamoto).

Dritthersteller stehen Schlange
Nach dieser langen Selbst-
darstellung lieR Sega schliefflich
auch die Softwarelieferanten zu
Wort kommen, und dabei handel-
te es sich ausschlielich um Ver-
treter der ersten Spielegarde.
Capcoms Managing Director Yos-
hiki Okamoto war angesichts der
Dreamcast-Technologie voll des
Lobes (,It looks fantastic!“), zu-
mal das Dreamcast/Naomi-Tan-
demvoll und ganz ihre Arcade-
plane unterstiitzen. Ohne Zwei-
fel: Capcom, die sich spatestens
seit dem Saturn stark auf Segas
Seite gestellt haben, werden in
naher Zukunft das neue Flagg-
schiff mit einigen, zum Teil sogar
exklusiven Toptiteln beliefern.
Den Anfang diirfte Thr neuester
Priigelspielstreich Power Stone
bilden, der gerade auf der Nao-
mi-Spielhallenplatine entwickelt
wird. Es handelt sich dabei um
einen 3D-Klopper im Stile von

Yu Suzukis Geheimprojekt

Bislang war es streng geheim: Seit
rund drei Jahren werkelt der virtuose
Kopf von AM2 an einem bahnbrechen-
den Spiel, das eine Kreuzung aus Vir-
tua Fighter und Rollenspiel darstellt.
Derzeit lauft dieses umfangreiche
Werk, das Yu Suzuki sogar als sein Le-
benswerk bezeichnet, noch unter dem
Arbeitstitel Project Berkeley. Die er-
sten sparlichen Informationen sind die
pure Inspiration: In diesem Actionspiel
der unvergleichbaren Art agieren ca.
500 menschliche und animalische
Charaktere in einem neuartigen Spiel-
prinzip, umrahmt von einer grafischen
Luxusoptik!

P

Gut gefiillt: Fachpresse und Handler aus allen Herren Landern wohnten der denk-
wiirdigen Dreamcast-Prasentation bei

Erscheinungsdaten (Japan)

Hardware & Peripherie

Preameasteon it o pom e N 27.11. (ca. 375 DM inkl. Joypad)
Visual Memory ......coveevirinniiiinnnnnnns 27.11.
Dreamcast-Controller...........ccovvnnann. 27.11.

Puru Puru Pack (@hnlich dem Rumble Pak) ... 1999

Software

Godzilla Generations .............c.ocuveen.. 27.11. Sega

Beaa Rally ) v e v e et e o 2711, Sega

Wirtua Fighter3th. . ..o oiiiiciiine oo, 27.11. Sega

Pen Pen Triathalon..............c.ovviiea, 27.11. General Entertainment
BUIY s Siainn vt s i s s e s s 27.11 Fortyfive
BUIE SHNTRE: «vcsam isssies wnswaaaemsas oainss 03.12 Climax/Sega
BOTSUEORCRI . o tcis e ms st lesid sias 10.12 Sega
SonicAdventure..........ovveveieiiiinnnns 1712 Sega
BT s e W A o S 23.12 Imagineer
S LG IR s 23.12 Sega/ESP
] L e e R e e 23.12 Nihon Denki
Monaco GP Racing Simulation .............. 23.12, Ubi Soft

Chimaxlandser. ..o adiimmsisi Januar Climax/Sega
RETOHANCING vt insavsiva saseasin Februar  CSK
Digital Horse Racing Newspaper............ Februar  Shouei Systems

BabBasS oo v ot s Februar  Sega

To the North - White [llumination ........... Februar  Hudson
CoolBoarders.........ovvvviieinnnnnnnnnes Marz UEP Systems
GEA R R - AL L Marz Kaga Tech
PIe Poyans s st e Marz Compile
Breat BUgay. ot mmaes s Marz CSK
Eho=-Hamarti Golf. oo i iineatinnini Marz Sega
King of Fighters 98......cccvimeimsivnanasns 1999 SNK
Merukuriusu Pretty ......ovveiiniinnnininns 1999 NEC
MORSIer Bresi: .. aoncvoniasmomus s gor 1999 NEC
Biohazard: Code Veronica................... 1999 Capcom
PowerStone........ooviviieiieiiiiinnnnn.. 1999 Capcom
Ghouls 'n Goblins.........cocovviiviiniinan. 1999 Capcom

Culture Brain
ERACR . v s e s 1999 Sieg
NifiiroTenshl'z i ieadicing 1999 Japan Corporation

|Akihabara Denno-Gumi Pata Pies ........... 1999 Sega
Giant Slam Wrestling .........oooiiveiennn. 1999 Sega
Denno Senki Virtuaron Oratorio Tangram .. .. 1999 Sega
ProjectBerkeley - o s as s e s s 1999 Sega

Let ‘s make a professional Soccer Club ....... 1999 Sega

iLet s make a professional Baseball Club...... 1999 Sega
EntertainmentGolf .........ccevvvvvnnnnnnn. 1999 Bottom Up
L e T e R P s 1999 Bandai
MEBER 2 ovmrivinmaime s s yaba s aelons 1999 Bing Kids
Elemental Gimmick Gear.................... 1999 Hudson
P Dining Table 2. .csasinarinmmscnnraninss 1999 Warp
BIIBNIN0I e e oot ssinaive aabaids as 1999 Warashi
BT H G O R T S 1999 Warashi



. Dreamcast

|_gine, 200 MHz/360 MIPS

— RISC-CPU, 64 Kandle PCM/ADPCM

| tes enthalten)

- GD-ROM-Laufwerk: 12fach Speed
| Grafische Spezialeffekte:

|- Bump Mapping (,,Beuleneffekte”)
- Fog (realistische Nebeleffekte)

I~ - Alpha-Blending (Transparenzen)
— - Mip Mapping

— - Tri-Linear Filtering

.- Anti-Aliasing

.- Environment Mapping

| CPU: SH4 RISC CPU mit integrierter 128Bit-Grafik-En-

Grafikprozessor: Power VR 2 DC (3 Millionen textu-
| rierte Dreieck-Polygone pro Sekunde)
— Auflésung: bis zu 640 x 480 Bildpunkte
—Sound: Super Intelligent Sound Prozessor mit 32Bit-

| | 0S: Microsoft Windows CE (modifizierte Version)
| Speicher: Haupt: 16 MB, Texture: 8 MB, Sound: 2 MB
Modem: 33,6 Kbps (in Japan im Grundpreis des Gera-

— Datentrager: GD-ROM (Speicherplatz ca. 1 Gigabyte)

- Specular Effect (Glanz- und Scheineffekte)

BEEREE R

—+—08S: -
__Modem: -

_L_CPU: Power PC 603e CPU
| Grafikprozessor: Power VR 2 DC (1 Million texturierte |
Quadrat-Polygone pro Sekunde)

" Aufldsung: 496 x 384 bis 640 x 480 Bildpunkte

T~ Sound: CPU 68 EC 000, 16 Bit, 64 Voice, vier Kanale

| Datentrager: Jamma-Platinen
CD-ROM-Laufwerk: -

| Grafische Spezialeffekte:

| - Zoning-Fog (realistische Nebeleffekte)

- Anti-Aliasing

- Diverse Lichteffekte (Parallel, 4 Spot, Pin Spot)
- 32 Level Translucenncy

ULf: Da ich die Entwicklung der
Dreamcast-Konsole von Anbeginn
mit Argusaugen verfolgt habe,

lich besonders gespannt. Ehrlich
gesagt hat es mir Sega anfangs
nicht leicht gemacht, Euphorie zu
entwickeln. Statt der immer wie-
der versprochenen Titel in absolu-
ter Model-3-Spielhallenqualitat
gab es lediglich ein enttauschen-
des Videoband von Sega Rally 2
zu sehen, das von grafischen Bugs
nur so wimmelte, und auch Virtua
Fighter 3tb konnte dem Spielhal-
len-Original in grafischer Hinsicht
nicht das Wasser reichen (wobei
die Tokyo-Game-Show-Version
schon viel besser war). Angesichts
dieser Tatsache vermutete ich hin-
ter den immer wieder grof3spuri-
gen Versprechungen der Sega-
Mitarbeiter lediglich eine windige
Marketing-Strategie. Doch solche
grafisch brillanten Titel wie bei-
spielsweise Blue Stinger plus das
intensive Gesprach mit Chef-
programmierer Matt Birch von
Bizarre Creations, der von der
Hardware vollig Uiberzeugt ist,

war ich auf diese Konferenz natiir-

liefen in mir letzt-
endlich doch den
festen Glauben auf-
kommen, dafd wir es hier mit
einer leistungsstarken Hardware
zu tun haben, die ein gewaltiges
Potential aufweist. Ansonsten
kann man derzeit ohnehin nur
staunen, wie Sega aus ihren zahl-
reichen Fehlern die richtigen Kon-
sequenzen gezogen hat. Angefan-
gen bei umfangreichen Marke-
ting-Strategien, iiber die breite
Softwareunterstiitzung bis hin
zum kompromifilosen Qualitats-
denken scheint der Spielhallengi-
gant derzeit alles richtig zu ma-
chen. Fazit: Sie haben den perfek-
ten Zeitpunkt, ein optimales Gerat
und die bislang beste Softwareun-
terstiitzung in ihrer Geschichte.
Wenn Sega es jetzt nicht schafft,
werden sie es wohl nie schaffen.
Die spiirbare Entschlossenheit
und Selbstsicherheit der Sega-
Mitarbeiter laRt jedoch keinen
Zweifel aufkommen, dafd die Fir-
ma wohl endlich ein Siegerpferd
im Stall hat, das ganz vorne im
Feld mitlduft.

= T = =S

‘Im Hintergrund erklang die feier-

liche Titelmusik von Ghouls ‘n
Goblins, doch auf Anfrage des
Moderatorengespanns hin ent-
gegnete der Produzent etwas pi-
kiert, daR er gerne iiber ein an-
deres Projekt sprechen méchte.
Das ist aber noch lange kein
Grund, den Kopf hdngen zu las-
sen. Durch diesen peinlichen
Fehler war jedem Insider klar,
daf} es eine Dreamcast-Version
des kultigen Hiipfers mit Ritter
Arthur geben wird. Der ,andere
Titel” konnte sich allerdings auch
sehen lassen, denn es handelte
sich um Biohazard: Code Veroni-

mit Dreamcast grofie Plane

ca, den dritten Teil von Capcoms
Horror-ActionreifRer. Alleine die-
ser Titel diirfte Segas Hoffnungs-
trager ohne Zweifel viele Kunden
einbringen. Doch es kam noch
dicker: Mr. Irimajiri betrat wieder
die Biihne, um mit einem noch
breiteren Grinsen einen sensa-
tionellen Pakt anzukiindigen. Er
bat zur Verbliiffung der zahlrei-
chen Gaste Yasushido Osada, Di-
rektor der Consumer-Abteilung
von Namco, auf die Biihne.
Geschauspielert oder nicht, der
kraftige Herr im gedeckten An-
zug lief} sich jedoch lange bitten,
ehe er zum Abschluf dieses ku-

Volle Urstﬂtz aptoms Managing Director Yoshiki Okamoto schmiedet




Die komplette Dreamcast-Familie: Das Basis-Set umfafit einen Controller, diverse

Kabel sowie den Dream-Passport zum Internet-Zugang

riosen Auftritts sich endlich zur
Aussage hinreifien lief}, daR man
nach dem Ende des Exklusiv-De-
als mit SCEI ab 1999 fiir Dream-
cast entwickeln werde (,Man
muf neue Wege einschlagen”).
Damit hat Sega, bis auf Squa-
resoft, ohne Ausnahme alle na-
menhaften Softwarehduser auf
seiner Seite; was nach der Sa-
turn-Pleite eine formidable Lei-
stung darstellt. Den'Abschlufd
dieser beeindruckenden Parade
von einflureichen Herren aus
‘der Videospielbranche bildete
schlieRlich kein geringerer als
Inhouse-Vorzeigeprogrammierer
und AM2-Chef Yu Suzuki, der mit
dem Project Berkeley eine bahn-
brechende Verquickung aus
Rollenspiel und Beat ‘em Up
ankiindigte, die er selbst voll-
mundig als eine Art Lebenswert
bezeichnet.

Erniichterung und Bestitigung
Nach dem Ende der rund einein-
hatb Stunden andauernden
Prasentation boten sich dem Be-
sucher zwei Moglichkeiten, Entwe-
der nahmrer auf der an-
schlieRenden Pressekonferenz teil,
um noch das ein oder andere Wort
an die Sega-GroRen zu richten,
oder er nutzte die Gunst die Stun-
de, um endlich auf den rund 100

Kritische Blicke: Im Foyer luden
session ein

ausgestellten Dreamcast-Konsolen
der allerersten Generation (die er-
sten fertigen Gerate waren zu die-
sem Zeitpunkt erst seit zweiein-
halb Wochen lieferbar) Spiel-
erfahrungen zu sammeln. Die Eu-
phorie hielt sich dabei jedoch in
Grenzen, da ausgerechnet die
Spielhallenkracher Virtua Fighter
3tb sowie Sega Rally 2 patzten.
Von Sega Rally 2 gab es leider nur
ein Videotape mit einer mittel-
méafigen Qualitat (Pseudo-Nebel
& Grafikaufbau) zu sehen, und
auch die Referenzhalgerei stand

seinem Arcade-Original in einigen

Grafikpunkten deutlich nach. Mo-

del-3-Qualitaten, alles nur Marke-
ting-Strategie? Auf den ersten
Blick ja, doch ein Blick auf andere
Produkte, wie beispielsweise So-

nic Adventure oder das grandiose
Action-Adventure-Spektakel Blue

Stinger, sowie einige intensive Ge-

sprache mit Entwicklern liefen
kaum noch Zweifel aufkommen,

daR Seqa tatsédchlich das Husaren-

stiick gelungen ist, eine High-
Tech-Konsole jenseits der Model-
3-Fahigkeiten zum moderaten
Massenpreis anzubieten. Inwie-
weit die Theorie auch praktisch
umgesetzt wird, werden wir je-
doch erst am 27. November mit
100%iger Sicherheit sagen kén-
nen. (ULf)

Abgedrehtes Polygon
Jump’n“Shoot, das mit
interessanten Story-
Wendungen und ehrgei-
zigem Polygon-Design
gldnzt.
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- Zwmfat.ah Dreamcast tatsachlich

; -aﬂ»xnnmh-sehfwéhlmndém
~ Model 3 mithalten, sie hat sogar

- MESSE

Matt Birch,
Chefprogrammierer von
Bizarre Creations

Matt Birch, Chefprogrammierer
von Bizarre Creations, kann auf-
grund seiner Erfahrungen stun-
denlang iiber die Hardware von
Dreamcast philosophieren. Wir
storten ihn dabei natiirlich nicht.

Mega Fun: Nach der New Challen-
ge Conference II gab es viele

mehr Potential. Die Maglichkeiten

von Dreamcast iiberfliigeln ein-
fach die der Model-3-Platine, da

letztere nur fiir die Bediirfnisse
des Arcade-Bereiches konzipiert
wurde und somit nur fiir gewisse
Genre geeignet ist. Es ist bei-
spielsweise sehr unwahrschein-
lich, jemals ein gutes Rollenspiel
darauf spielen zu kénnen. Als
Konsolen-Plattform bietet Dream-
cast chnehin mehr als nur eine
bestimmte Anzahl an Polygonen.
Ich kann mir nicht vorstellen, da®
Sega diese Aussage ,besser als
Model 3“ herausposaunt, obwohl
es gar nicht stimmt, denn dadurch
wiirde der Konzern doch seine
Glaubwiirdigkeit verlieren. Also,
beide Plattformen sind zwei un-
terschiedliche Gerate, jeweils mit
ihren Starken und Schwachen.
Natiirlich hat Dreamcast in eini-
gen Punkten gegeniiber Model 3
das Nachsehen, doch dafiir ist die
Platine der Konsole in anderen
Punkten unterlegen.

MF: Wenn man beide Plattformen
nun miteinander vergleicht, wo
liegen dann die Hauptunterschie-
de?

12

MB: Da ich bislang noch nicht
das Vergniigen hatte, selbst auf
der Model-3-Platine zu program-
mieren, kann ich viele Dinge nur
aus der Ferne bewerten. Den-
noch teile ich Dir gerne meinen
Eindruck mit. Model 3 bietet die
Maéglichkeit des Tri-Linearen Fil-
terings, wodurch die Pixelqua-
litét der Polygone erhdht wird.
Dreamcast verfiigt iiber eine
dhnliche Funktion, die eine
gleichwertige Qualitat liefert, je-
doch eine bessere Leistungsstei-
gerung ermaoglicht. Der Haupt-
prozessor vom Model 3, der Po-
wer PC 603, verfiigt nicht iiber
die spezielle ,Floating-point-
Operation”, die hingegen der SH-
4 bietet, so dafd erhebliche Un-
terschiede bei der Kalkulations-
geschwindigkeit auftreten kon-
nen. Der SH-4 bietet auRerdem
eine Reihe von speziellen Me-

,Die Moglichkeiten von
Dreamcast tiberfliigeln
einfach die der Model-3-
Platine, da letztere nur
fiir die Bediirfnisse des
Arcade-Bereiches konzi-
piert wurde und somit
nur fiir gewisse Genre ge-
eignet ist.”

Matt Birch, Chefprogrammierer
von Bizarre Creations

mory-Operationen, wodurch die
Performance-Qualitat schon bald
sprunghaft anziehen diirfte,
wenn man sie geschickt aus-
nutzt. Die Texturen-Farbpalette
auf dem Model 3 bietet 24Bit
True Colors, wahrend Dreamcast
mit nur 16Bit auskommt. In pun-
cto Polygone kann die Model-3-
Platine dagegen ,nur” eine Milli-
on gleichzeitig darstellen, Dre-
amcast dagegen satte drei Mil-
lionen gouraud-schattierte Poly-

~Dreamcast bietet so viele Moglichkeiten, daf erst ein-
mal eine Weile gebraucht wird, bis sdmtliche Entwick-
lerteams sie vollig verinnerlicht haben. "
Matt Birch, Chefprogrammierer von Bizarre Creations

gone - ein ganz schoner Unter-
schied! Der multifunktional ein-
setzbare SH-4 verfiigt des weite-
ren {iber Extra-Rechenkapazita-
ten, die man sehr vielfaltig ein-
setzen kann, beispielsweise im
Bereich der Al, Background Logic
oder Spieldynamik. So etwas ist
vor allem im Heimbereich sinn-
voller, als die gesamte Rechen-
kraft (wie beim Model 3) nurin
die Grafik zu stecken. Der wohl
grofite Unterschied diirfte aber
der Preis sein. Wie viele Model-
3-Spiele erhalt man denn schon
fiir den Preis,einer Dreamcast-
Konsole? Keinen einzigen!

MF: Ein weiterer Unterschied ist
aber noch der 64MBit-Texture-
RAM der Model-3-Platine, der,
verglichen mit den 8MBit von
Dreamcast, recht gering ausfallt.
Ergeben sich daraus grofe grafi-
sche Nachteile fiir Dreamcast?
MB: Das ist natiirlich ein Nach-
teil, zumal sich die Texturen den
Speicherplatz zusammen mit
dem Framebuffer und den Poly-
gonen teilen missen, wodurch
der Speicherplatz wiederum
noch enger wird. Er liegt dann
schatzungsweise bei 5 bis 6
MBit. Wie ich aber bereits er-
wahnt habe, kann Dreamcast
durch seine ausgekliigelte Hard-
ware-Architektur den RAM
trickreich ausnutzen, zum Bei-
spiel durch ein Texture-Kompres-
sionsverfahren mit dem Faktor 7,
ohne daf die Qualitdt dabei sig-
nifikant verlorengeht. Das ist
natlrlich nicht dasselbe, als
wenn man jede Textur 1:1 archi-
viert. Durch dieses Verfahren er-
hoht sich der Texture-RAM je-
doch umgerechnet auf ungefahr

35 bis 42 MB. Es sollte dabei zu-
dem betont werden, daf® es ab-
hangig von der Natur der Textu-
ren in der Regel zu keinen Farb-
verlusten kommt. Kurz gesagt:
Model 3 bietet sicherlich das
kompromifilosere, aber auch we-
sentlich teurere Grafiksystem.
Durch das geschickte Ausnutzen
des Speicherplatzes kann Dre-
amcast aber dieses Manko wie-
der wettmachen.

MF: Bleiben wir doch bei techni-
schen Details. Was kannst Du
uns iiber das Dreieck-Polygon-
System von Dreamcast respekti-
ve das Quadrat-Polygon-System
der Model-3-Platine erzdhlen?
MB: Mein Gott, Du scheinst Dich
ja richtig mit der Hardware be-
schaftigt zu haben! Okay, abge-
sehen davon, daR das kleinste
Grafik-Element beim Model 3 ein
Quadrat und auf Dreamcast ein
Dreieck ist, haben beide Systeme
dennoch ein vergleichbares Sy-
stem des Informationsaustau-
sches im Bereich der Polygon-
Verkntipfung. Man arbeitet somit
mit der Anzahl der Punkte, und
nicht mit der Anzahl der Polygo-
ne. Um es kurz zu machen: Es ist
kein Nachteil fiir Dreamcast, in
manchen Fallen sogar ein Vor-
teil.

MF: Es geht das Geriicht um, daf®
man nur ca. 66 % des Hard-
warepotentials ausnutzt, wenn
ein Spiel wie Sega Rally 2 unter
Microsofts CE lauft. Ist das
wahr?

MB: Obwohl WinCE PC-Konver-
tierungen ein bifichen leichter
macht, denke ich nicht, daf} die-
ses 0S bei den meisten Pro-
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.. gilt als inoffizielle Fortsetzung
zu Panzer Dragoon. Wie beim
Ballerklassiker fliegt Thr durch
weitldufige 3D-Areale und schickt
die zahlreichen Feindformationen
per Lock-On-Missiles ins |enseits.

Im Gegensatz zum Saturn-Vorbild

seid Ihr diesmal jedoch mit einem :

Raumschiff unterwegs. Da es bis-
lang nur ein schwammiges
Videotape zu sehen gab, kann
man liber die Qualitdt noch keine
Aussagen tatigen.

| Capcoms neuester Priigler hat das

| Potential zum Megahit! Das

* zunéchst auf der Naomi-Platine fiir
die Spielhalle entwickelte Beat ‘em
~ Up erinnert durch seine Spiel-

| mechanik stark an Namcos Ehrgeiz.
 Inmitten eines geraumigen Areals

.gemeﬁen dle Knochenhrecher lmm-

fortable Bewegungsfreiheiten. Im
Demo rennt beispielsweise ein agi-

ler Kampfer die Wand hoch, um
einen 360-Grad-Flip zu vollfithren,

oder hilt sich an einer Stange fest

und attackiert seinen Gegner von

‘oben aus. Auch Gegenstande kan-
‘nen schmerzhaft eingesetzt werden.

Eine Rothaut reif’t mit roher Gewalt
zum Beispiel einen Laternenpfahl
aus, um damit seinem Widersacher
Zuzusetzen.

_jPré;isé_._ﬁ.t,g:t_i_pn des dritten Teils

D |
‘Capcoms Horror-Saga war
s 5= cherlich eine der spektakularste n

nku ndlgungen fiir Dreamcast.
Thematisch hat sich anhand der
rsten Spielszenen wenig getan.
Mach wie vor beqibt sich der Held
~ oder die Heldin auf eine iiberaus

blutige Zombiejagd. Die Handlung
soll dabei dem zweiten Teil recht
nahekommen. Die grofiten

Unterschiede diirften vor allem
technischer Natur sein. So gibt es
nur noch eine in Echtzeit berech-

nete Polygon-Grafik. Realismus ist
auch bei den vollstandig definier-
ten Charakteren Trumpf. Im Clip

'sah man beispielsweise; wie ein

Zombie seinem Opfer ein Stiick
Fleisch aus der Schulter beifit oder
ein Held einem Untoten eine satte
MG-Salve quer'tiber den Rumpf
verteilt.

Was auf den ersten Blick wie
eine Fortsetzung zu Shining
Force aussieht, entpuppt sich als
~ Sequel der Landstalker/Dark-
Stalker-Reihe. Climax zauberte
diesmal ein waschechtes 3D-
RPG, in dem ein Helden-Trio

durch farbenprachtige Szenarios
zieht. Zu den herausragenden
Features zdhlen die VMS-
Unterstiitzung sowie ein
Dungeon-Zufallsgenerator, der
die Gegner immer wieder anders
plaziert.

Diese Golfsimulation aus den
Sega-Stuben erinnert durch das
comicartige Design der Golf-
schwinger auffallig stark an den
Erfolgstitel Everybody ‘s Golf. Ob
es auch ahnlich gut ist, bleibt
abzuwarten.

Evolution
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i‘éh’iifs_iiﬁfh_ef..Abente'ue'rspi'el
figh-End-Optik, das sich diesmal
roms Horror-Serie Konkurrenz

r nahmen, Softwaregranaten zum

~ Dreamcast-Verkaufsstart in Japan
zu konzipieren. ,Klotzen statt

~ kleckern” lautete scheinbar die
Devise bei Climax, und so ver-
pﬂithtete’n sie mit dem Art
Director Robert Short
(Beetlejuice) und
dem Drehbuchautor
Pete Von Sholley
(Mars Attacks!)
zwei renommierte
Hollywoodgrofien.
Die internationale

~ historisch bedmgten Bmdung an

~ Sega zahlt Climax zum erlesenen

- Kreis der Entwickler, die die ver-
antwortungsvolle Aufgabe iiber-

idn'n statt nur dabei: Die mitunter gewagte Kaaﬁ.ihrung (auf die man
bislang noch keinen Einfluf hat) l&f3t Euch stets gut am Spielgeschehen teilhaben

Virtueller Alltag Eure Helden agieren
an ganz normalen Schau-
pldtzen wie diesem
B Supermarkt
P €

Crew ertiiftelte ein dreidimensio-

nales Action-Adventure der neue-

sten Generation, das im Gegensatz

Zuvergangenen Titeln nur noch

wenig mit dem japanischen

Anime-Flair zu tun hat.

Statt dessen agieren

. mit Elliot G. Ballad

| ' Dogs Bower
" zwei rustikale

: B v y A
Intelligent: Die méchtigen Biester ver-
folgen Euch auf Schritt und Tritt,
sobald sie Euch entdeckt haben'

Monstervielfalt: Auch mutierte
Libellen, aggressive Fledermause oder
prahistorisch anmutende Riesenfische
machen Euch das Leben schwer

Panzerféust gehort mit zum Aufregendsten was man in diesem Bermch gesehen hat

und dem bartigen

shr: Ahnlich wie beim
es keine Grob-

: H'elden in einer Mons{érha't'z, die

aufgrund der monstrosen Thematik
Erinnerungen an Capcoms Horror-
Adventure weckt, Zur Story: Im
Jahre 2000 gibt es ein machtiges
Erdbeben in Mexiko, durch das
eine mysteriose Inselformation bei
Yucatan entsteht. Zwei

Expeditionen sollten dieses
Phanomen naher untersuchen,
. doch die Ergebnisse wurden nie-

ht das besagte Heldenduo,
lied einer schwerbewaffne

Insel 2u gelangen und macht
dabei eine schreckliche
Entdeckung...

Spielveriauf: Konkurrenz fiir
Biochazard?

Die erste spielbare Version ver-
frachtet Euch ohne jegliche
Vorwarnung in eine verlassene
Stadt. In der Rolle des
Blondschopfes Elliot erkundet Ihr,
emgefangen von.einef i

'Umgebung und findet Schon bald
_eine mrku_ngsvoﬂg.Pum;}gun. In
einem Seitengang kommt diese
Wumme gleich das erste Mal zum

15




3 Detailverliebtheit: Nach der Benutzung der

angespielt

Pumpgun springt die Patronenhiilse

'rﬂ_ﬁ;-und fallt zu Boden. Ebenfalls sehenswert: Die transparente Rauchwolke

| Einsatz. Eine grauenvolle Kreatur
attackiert Euch mit seinen Klauen.

 Die in einer Jeans steckenden

 Beine, die mitten aus dem Korpus

- des Mutanten ragen, zeugen

ein schrecklicher Virus

Menschen in diese Kreatur

andelt hat. Mit gezielten

en streckt Ihr das

ssen nieder und setzt

- ses Demos begeg-
net Ihr noch
grofieren Monstern

Coole Miene: Im Vergleich zum
Umfeld wurden die beiden
Hauptakteure nicht allzu detailreich
modelliert. Beispielsweise gibt es
keinerlei animierte Gesichtsziige

(teilweise so grof, daf man nur
noch ihre Hinterldufe sieht), denen
Thr am besten mit einer Panzer-
faust beikommen solltet. Neben
Actionelementen wurde die
Monsterschlacht auch mit diversen
Rollenspieleinlagen durchsetzt. So
miiBt Ihr eine grofe Anzahl von
Ratseln l6sen, die unter-
schiedlich schwierig
sind. Das alles

Schwerverwundet: Wenn der Energiebalken Eures Helden zur Neige geht, hum-
pelt er (iber den Bildschirm, wahrend er sich den rechten Arm stiitzt

Wutet Ihe schon ...

Neben Landstalker gab es auch eine Super-Nintendo-Version namens
Ladystalkers, die allerdings nie in Deutschland erschienen ist.

klingt verdammt nach Capcoms
Horror-Adventure, und tatsachlich
sind die Parallelen nicht zu Giberse-
hen. Die Hersteller initiieren aller-
dings darauf, dafd ihr Werk in eine
andere Richtung geht. Nicht nur

daf? Blue Stinger Euch mit
Monstern statt mit Zombies kon-
frontiert, das deutliche Mehr an
Aktionsmaglichkeiten betont den
starkeren Geschicklichkeits-
anspruch. Die beiden anwéhlbaren
Helden ballern und laufen namlich
nicht nur, sondern sie kénnen bei-
spielsweise auch schwimmen,
wenn es die Situation erfordert.
Begleitet werden die beiden
Monsterjager iibrigens durch die
postmoderne Elfe Neffilim. Sie hilft
Euch zwar nicht bei Euren Kampf-
bemiihungen, gibt Euch aber
immer wieder Tips.

Technik: Der pure
Augenschmaus

Die technische Beschlagenheit die-
ses Climax-Titels ist in vielfacher

5=

High-Tech-Monster im Anarsch: Die bizarren Kreaturen ehen zwar grausam -
aus, auf drastische Splattereffekte wurde jedoch weitestgehend verzichtet

Luxus-Optik: Die Rauchwolken und Transparenzen sehen dank einer speziellen
Grafikroutine umwerfend aus

16

Hinsicht bemerkenswert, beispiels-
weise der geradezu verschwende-
rische Detailreichtum. Anstelle von

Hohe Interaktion: Schiisse sehen nicht
nur klasse aus, sie hinterlassen im
Umfeld auch deutliche Spuren der

Verwiistung

Treue Begleiterin: Die leuchtende Elfe
Neffilim greift nurseltenins Spiel-
geschehen ein, steht Euch dafiir aber
mit Rat zur Seite
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Tiefblick: An einigen Stellen blickt Thr
bis zum virtuellen Horizont, ohne daf}

Euch ein Pseudo-Nebel die Sicht nimmt

kargen Wanden héngen iiberall
Poster, Werbeplakate oder andere
Verzierungen. Selbst auf kleinen
Tischen wurden liebevoll
Gegenstande, wie zum Beispiel
eine Kaffeetasse, plaziert. Triste
Stellen sind somit totale -

Offenes Terrain: Derzeit ist noch
unklar, inwieweit das Spiel in ,freier
Wildnis" stattfindet

Fehlanzeige. Noch bemerkenswer-
ter sind jedoch die phantastischen
Explosionseffekte. Vor allem bei
der Panzerfaust geht so richtig die
Post ab. Nach dem Abschuf erhellt
eine opulente Explosionswolke
den kompletten Raum, so da

angespielt i

offenstehende Miinder erst einmal
vorprogrammiert sind. Glaubt uns:
So etwas Cooles sieht man nicht
alle Tage! Blue Stinger offenbart
einen technischen Grundlevel der
Dreamcast-Hardware, an den man
sich allzu schnell gewdhnen wird.
Pixelierungen beim Zoom gehdren
namlich ebenso der
Vergangenheit an wie gerasterte
Transparenzen oder eklatante
Texturverzerrungen.

Erster Eindruck: Her mit
dem Teil!

Man muf kein Prophet sein,
‘wenn man prognostiziert, daf
Blue Stinger einer der ersten

grofRen Toptitel fiir den 128-
Bitter sein wird. Der mitreiRende
technische Rahmen und die
packenden Actionelemente zie-
hen einen schnell in ihren Bann.
Biohazard-Fans (und nicht nur
die) sollten sich diesen Titel auf
jeden Fall vormerken. (ULf)

Dreamcast

Sega/Climax
2 Charaktere

30 i2. (japan)’
'September (BRD)
Eys ey super

Elndruck

Shinya Nishigaki,
Produzent von
Blue Stinger

Shinya Nishigaki, Produzent von
Blue Stinger, iiber sein Action-
Meisterwerk und den Werdegang
von Climax

Mega Fun: Kénnten Sie sich und
Thre Firma Climax einmal kurz
vorstellen?

Shinya Nishigaki: Natiirlich.
Urspriinglich war ich eigentlich -
und bin es auch immer noch - ein
grofer Filmfan. Das
Schliisselerlebnis hatte ich
schlielich mit 14 Jahren, als ich
Star Wars im Kino sah. Seitdem
war es stets mein grofiter Traum,
ein Regisseur zu werden. Da die’
aufderen Umstande in Japan
allerdings nicht sonderlich giin-
stig sind, wurde daraus lange
Zeit nichts. Statt dessen kam ich
in den achtziger Jahren mit der
Videospielindustrie in Kontakt.
Mein erstes Videospiel, an dem
ich beteiligt war, hief? Dragon
Quest (NES), eine RPG-Serie, die
in Japan sehr erfolgreich ist.
1990 griindete ich schliefilich die
Firma Climax und arbeitete seit-
dem sehr eng mit Sega zusam-
men. Die Friichte dieser Arbeit
sind die Shining-Force-Serie,
Landstalker sowie Dark Savior.

MF: Wenn Sie einen Vergleich
Dreamcast/Model 3 ziehen, wel-
che Hardware schneidet besser
ab?

SN: Ganz eindeutig Dreamcast,
denn diese Konsole ist der
Model-3-Platine in fast allen
Belangen deutlich iiberlegen!

MF: Ist Dreamcast auch wirklich

so leicht zu programmieren, wie
viele behaupten?

SN: Auf jeden Fall! Dreamcast ist
in etwa hundertmal so leicht zu
programmieren wie der Saturn,
und ich weif}, wovon ich spreche.

MF: Als Filmfan sind Sie sicher
an einem cinematischen Flair
besonders stark interessiert.
Welche Mafinahmen haben Sie
dafiir getroffen?

SN: Zundchst einmal haben wir
uns Robert Short als Art Director
sichern kénnen. Der Hollywood-
Haudegen ist sehr renommiert
und wurde unter anderem fiir
seine Designarbeit zum Film
Beetlejuice ausgezeichnet.
Auflerdem haben wir 265 fixe
Kameraeinstellungen festgelegt,
mit denen wir beliebig rumspie-
len. Das ist in etwa vergleichbar
mit der Arbeit eines Regisseurs.
Wir haben aber dennoch weitest-
gehend auf CG-Sequenzen ver-
zichtet. Es gibt nur einen Vor-
und einen iiberraschenden
Abspann, der {ibrigens auch
erklart, warum der Titel Blue
Stinger heif3t.

MF: Welche Filmeinfliisse waren
denn fiir Thre Arbeit an Blue
Stinger entscheidend?

SN: Ehrlich gesagt keine beson-
ders originellen. Solche Koryphden
des Filmgeschaftes wie Hitchkock,
Spielberg, John Carpenter oder
Lucas Arts beeinflussen meine
Arbeit nach wie vor.

~Dreamcast ist in etwa
hundertmal so leicht zu

programmieren wie der
Saturn, und ich weifs,

wovon ich spreche”
Shinya Nishigaki, Produzent
von Blue Stinger

MF: Wie viele Leute sind denn
eigentlich an diesem Video-
spielprojekt beteiligt?

SN: Derzeit werkelt ein Team von
18 Mann unermiidlich an diesem
Werk. Begonnen haben wir vor
zwei Jahren mit der Erstellung
des kompletten Spielkanzepts.
Erst seit einem Jahr programmie-
ren wir an diesem 3D-Action-
Adventure, aber das mit einer
geradezu verbissenen
Besessenheit. Manche
Programmierer waren seit 90
Tagen nicht mehr zu Hause und

schlafen statt dessen auf einer
Matratze im Biiro. Glauben Sie
mir: Selbst wenn der Tag 36
Stunden hatte, wiirden wir
durcharbeiten.

MF: Erhoffen Sie sich eigentlich
mit diesem Titel den weltweiten
Durchbruch bzw. internationale
Anerkennung?

SN: Natiirlich haben wir mit die-
sem Produkt nicht nur den japa-
nischen Markt im Auge, sondern
auch die USA und Europa.
Ehrlich gesagt sind unsere
Erwartungen beziiglich der
Verkaufszahlen sehr hoch. Wir
traumen namlich davon, noch
erfolgreicher als Biohazard 2 zu
sein.

MF: Apropos Biohazard 2, ange-

sichts des Spielverlaufs drangen
sich Vergleiche zu Capcoms
Horror-Abenteuerspiel formlich
auf.

SN: (energisch) Das sieht nur auf
den ersten Blick so aus! Spielen
Sie Blue Stinger einmal ldnger,
dann werden Sie schnell merken,
daf es in eine andere Richtung
geht. Zum Beispiel verfiigen die
beiden Helden tiber wesentlich
mehr Aktionsméglichkeiten, und
die Grafik besteht aus einer
100%igen Polygon-Grafik in
Echtzeit.

MF: AbschlieRend: Wie lautet Thr
derzeitiges Lieblingsspiel?

SN: Ich gestehe, da mir
Biohazard 2 sehr gut gefallt.
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Sicht

Beat ‘em Up GroRe Konsolenlaunchs
erfordern grofRe Titel: Wie schon beim

Kaufer in Bewegung versetzen

ie sich die Bilder gleichen:

Auch 1995 solite der
Edelklopper Virtua Fighter den
Saturn-Verkaufszahlen in Japan auf
die Spriinge helfen, was damals
allerdings nicht 100%ig gelang, da
die mafige technische Umsetzung
die Konsole schnell in Verruf kom-
men liefd. Bei Virtua Fighter 3tb soll
dieser Fehler auf keinen Fall wie-
derholt werden, zumal die techni-
schen Daten von Dreamcast
bekanntlich der der Model-3-
Platine iiberlegen sind.

Wo bleiben die
Extracharaktere?
Im Vorfeld kam das Geriicht in
Umlauf, daf® AM2 der Dreamcast-
Umsetzung eine spezielle Aus-
stattung zukommen lassen soll.
Unter anderem waren zwei
Extracharaktere im Gesprach, doch
davon war leider weit und breit
weder etwas zu horen noch zu
sehen. Dennoch diirfen sich die
Dreamcast-Kaufer auf die bislang
umfangreichste Virtua-Fighter-
Version freuen. Wie das Kiirzel ,tb*
bereits andeutet, bietet der 3D~
Klopper den in Japan iiberaus
beliebten Team-Battle-Modus,
durch den Ihr jeweils im Trio gegen
die andere Partei antretet. Der
Wahl der einzelnen Charaktere
kommt dabei also auch eine takti-

sche Bedeutung zu. Ansonsten darf
man mit Sicherheit noch weitere
Spielmodi erwarten.

Model-3-Qualitdten
oder nicht?
Die erste Begegnung auf der
Challenge Conference verlief
zugegebenermafien enttduschend.
Kleinere Grafikbugs, fehlende
Details und ein insgesamt ver-
schwommenes Gesamtbild liefRen
nicht den Glauben an den ange-
priesenen Model-3-Killer aufkom-
men. Doch die Version, die auf der
Tokyo Game Show lief, prasentierte
ein ganzlich anderes Bild. Samt-
liche Grafikfehler wurden elimi-
niert, die Modellierung der

18

* beachtlich, und auch eini-

Die Unvollendete: Bislang waren nur die Charaktere Sarah, Leon, Kage, Lau und ]éﬂrey spielbar. Neben den restlichen Kampfern sind leider keine neuen Gesichterin

Straenkampfer: Die Kampfareale
wurden direkt aus dem Leben gegrif-
fen. Hier kampfen Sarah und Kage
zum Beispiel in einer U-Bahn-Station,
bei der regelmafiig eine Bahn durch-
rauscht

Taktik ist gefragt: Die architektoni-
schen Besonderheiten der einzelnen
Levels sollten auf jeden Fall beriick-
sichtigt werden. In dieser Halle kann
man sich beispielsweise durch die
Treppe Vorteile verschaffen

Grafikkunst: Der transparente
Untergrund bei der Baustellen-Stage
sieht genauso gut aus wie in der
Spielhalle

Kampfer war bereits

ge 3D-Areale beeindruck-
ten durch komplxe
Polygon-Architekturen. Ob
das Priigelwerk jemals den
Erfolg des Spielhallen-
Originals erreichen
wird, ist derzeit
aber noch nicht
100%ig sicher,
da die Version
erst zu 70 %
fertiggestellt
war und durch
den Einsatz des
S-VHS-Kabels die
Grafik ohnehin
schwammiger wirkt
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Kleider machen Leute: Jeder Raufbold verfiigt iiber Dreidimensional: Waschechte 3D-Hintergriinde sind
unterschiedliche Outfits auf dem Dreamcast absoluier Standard

~ Hauihn n'ieﬂér'iﬁ_l'e'ic'__:vier Grundaktionen (Schlag,
Tritt, Blocken, Ausweichen) sorgen fiir Spielspafd

Seitensprung mit Folgen: Durch die
Ausweichmaoglichkeit in die dritte
Dimension gestalten sich die
Zweikampfe noch spannender und
abwechslungsreicher

Dreamcast

Sega/AM2
13 Kampfer
27.1. (Japan)
September (BRD)

([Er3euy super

Eilndruck

nnte sein, daf Sega
unter Microsofts CE lauft
Titelbildschirm kiindigt es in
rofien Buchstaben an), wodurch

Microsoft macht ‘s maglich: Die ersten
offiziellen Screenshots legen den
Verdacht nahe, daf® die DC-Version
nahezu identisch mit der PC-Version
sein diirfte

Gerates ausnutzt. Demnach kann per Online-Link gegeneinander
man eine 1:1-PC-Version erwarten,  anzutreten, auch wenn einen meh-
was sicherlich nicht das Opti- rere Kilometer trennen. (ULf)
malste ware. Doch warten wir auf
die fertige Version, bei der sich

noch viel tun kann. Es bleibt iibri- DreamcaSt
e : et " gens bei .rmndestens zghn Rund- Segn
== : - . kursen, vier aus SR2, vier aus SR1 10 Strecken
' sowie zwei bis drei exk.lusi\fe 27.11. (japan)
Drea mc'ast—Strecken. Hmz.u kom- September (BRD)
- men mindestens acht Boliden,

Sauberes Handling: Besonders beim Fahrgefiihl werden an Sega Rally 2 hohe Tuning-Optionen sowie - beson- Mo L] nicht mogl'

Erwartungen gekniipft ders interessant - die Moglichkeit, £ 1,['] d ey Ck = -
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schiebt den Start des ehem
paar Wochen, damit bei der
ein goldener technischer Rah

an funkelt

C onic-Erfinder Yuji
| ~PINakaund seine
- wrechte Hand", der

)‘

llzuka, haben derzeit enorm viel zu

tun. Nicht nur daR sie mit Sonic

 Adventure eines der bislang

- groRten Sega-Videospielprojekte
unter extremem Zeitdruck fertig-
stellen miissen, sondern auch die auf der Tokyo Game Show
PR-Arbeit muft nebenher noch erneut sein neuestes ,Baby" vor-
gemeistert werden. So stand uns zustellen. Nicht daR diese intensi-
der stets in Schwarz gekleidete ve Offentlichkeitsarbeit den
Sonic-Erfinder bei einer Terminplan vollig iiber den Haufen
europdischen geworfen hatte (Sega mochte den
Pressekonferenz Rede smarten Herrn offenbar zum Star-

und Antwort, um
Tage spater

Programmierer aufbauen), aber
bereits auf der Sonic-Adventure-
Prasentation Ende August wurde
offensichtlich, daf es mit dem zeit-
gleichen Verkaufsstart zum

so allerlei Goodies zutage zu bringen

-

ligen Dreamcast-Geburtshelfers um ein
ngersehnten Riickkehr des flinken igels

Landschaften sind ein typisches
Kennzeichen von Sonic Adventure

Hardware-Launch nur

Qualitat geht vor, lautete
daher die Devise, und so
vereinbarte man, daf Sonics
3D-Hiipferei nun erst am
1712, also einige Wochen nach
dem Dreamcast-Debiit, in den
Ldden stehen wird. Eine sinnvolle
Entscheidung, denn die
Vergangenheit lehrte vor allem
Sega, daf? Verschiebungen mehr
bringen, als piinktlich mit allerlei
Bugs gespickte Spiele abzuliefern
(z.B. Virtua Fighter, Altered Beast).

Umfassendes
Spielpotential
Auf der Tokyo Game Show flimmer-
te Sonic Adventure gleich auf ca.
zehn Fernsehern, wobei man an
jedem Display einen anderen
Charakter dirigieren durfte. Diese
Level-Unterteilung macht durchaus
Sinn, denn, wie bereits in der letz-

schwerlich hinhauen wiirde.

J . £

Eisig: Je mehr Bilder man erhalt, desto
mehr Welten offenbaren sich.
Neuester Beweis: die vereiste
Berglandschaft

ten Ausgabe angedeutet, verandert
sich mit der Wahl des Helden auch
der Spielverlauf. Wie derart
betrachtlich das sein kann, verdeut-
lichen die einzelnen Levels. Tails,
beispielsweise, surft mit seinem
Snowboard einen Abhang hinunter,
wahrend sich hinter ihm eine
bedrohliche Lawinenfront immer
grofier auftiirmt. Knuckles hinge-
gen setzt sich mit den Tiicken einer
canyonartigen Schlucht auseinan-
der. Im Schwebeflug fliegt erin

FTETE s
-

Vorspann erzahlt. Sonic und Amy unterhalten sich angeregt, als plotzlich ein
machtiges Luftschiff auftaucht und ein Erdbeben die Stadt verwiistet




zum Teil schwindelerregender
Hohe von einer Felsformation zur
nachsten, klammert sich an den
Felswanden fest, um nach oben zu
krabbeln, oder wiihlt gar im
Erdreich nach funkelnden
Diamanten. Besonders stark aus
dem Rahmen fallt der mechanische
Bosewicht namens Gamma. Die
Blechbiichse mit der
Typenbezeichnung E-102 verfiigt
iiber einen raffinierten Laserarm,
der &hnlich wie die Lock-On-Waffe
bei Panzer Dragoon funktioniert.
Per Knopfdruck markiert das
Laservisier den nachstgelegenen

Gegner, wahrend der zweite
Tastendruck eine Home Missile auf
die Reise schickt. Sonic hingegen
bietet erwartungsgemaf ein
Feuerwerk an Spritzigkeit. Wie in
den guten alten Zeiten strampelt er
mit Vollgas auf engen Pfaden ent-
lang durch ein futuristisches
Grofistadtszenario, durchquert
Loopings, aktiviert Schalter und
killt per Dash Attack seine
Widersacher. Aprobos Dash Attack,
um die Steuerung im 3D-Umfeld
komfortabler zu gestalten, braucht
Thr einfach nur wihrend des
Sprunges ein zweites Mal auf den

I

Tolle Effekthascherei: Knuckles lauft
liber einen Glasboden, unter dem
mechanische Geratschaften zu erah-
nen sind

O

a i

Hals- und Beinbruch: Per Snowboard-
Einlage geniefit Thr in diesem
Abschnitt ein abwechslungsreiches
Intermezzo

Der Godzilla-Film a3t griiRen: Sonic muf sich beeilen, wenn er den Pier lebend
verlassen mdchte, bevor der Killerwal ihn eingeholt hat. Beeindruckend: Die
Polygon-Bretter fliegen kreuz und quer iiber den Bildschirm

angespielt

Kein ..I.euchtends Vorbild: In diesem Grofistadtszenario hat es Sonic mit einem :ransparenten Kobold zu tun, der durch seine Geschwindigkeit schwer emzuschatzen
ist. Man beachte iibrigens die extrem diffusen Lichtspiele, die durch den Scheinwerfer eines Helikopters noch auf die Spitze getrieben werden

Wutet the schon ...

Yuji Nakas Geburtsdatum, der 17.09.1965, wurde bei Sonic 2 fiir einen

Levelanwahl-Cheat miflbraucht.

Angriffsknopf zu driicken, um auto-

matisch den néchsten Gegner auf
das Korn zu nehmen - sehr prak-
tisch. Anhand dieser Beschreibung

merkt Ihr bereits, wie weit die spie-

lerische Vielfalt gesteckt wurde.
Um jegliche Spielsituationen zu
erleben, muf man das Werk
tatsachlich sechsmal durchspielen.

Viel Licht, wenig
Schatten
Sonic Adventure bietet genrebe-
dingt den derzeit komplexe-
sten technischen Rahmen.
In jeder Phase des Spiels
genieft Ihr eine véllige
Bewegungsfreiheit
inmitten einer detail-
lierten
Polygon-Welt
mit streckenweise
gewagten architektonischen
Konstruktionen. Angesichts der
enormen Komplexitat
sieht der Grafikaufbau
schon {iberaus sau-
ber aus. Nattirlich £
kann man hier und da

Beme in die Hand nehmen: In
diesem klaustrophobischen Tunnel
flieht Sonic im Eiltempo vor einer
drohenden Feuerbrunst

der Grafik ein paar kleinere weg-
ploppende Polygone entlocken,
wenn die Kamerafiihrung etwas
ungiinstig ist, doch diese kleineren
Mangel fallen kaum ins Gewicht.
Das Auge wird ohnehin abgelenkt
durch den massiven Einsatz von
Geschwindigkeit, Detailreichtum
und grafischen Spezialeffekten (dif-
fuse
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Lichteffekte, Nebel und
Transparenzen bis zum Abwinken).
Ich bin mir zudem sehr sicher, daf®
die Herren von der
Programmierabteilung noch bis
zum Ende der Produktionszeit ver-
suchen werden, das Optimum aus
der Grafik herauszukitzeln.

Das kdénnte
ein Riesending werden!
Alles deutet darauf hin, daf’ Sonic

Adventure locker die 85%-Hiirde
meistern wird. Der technische
Rahmen sucht momentan im
Heimbereich seinesgleichen, und
das ehrgeizige Spielkonzept ver-
bindet auf elegante Art und Weise
bewdhrte Spielelemente mit einer
Portion Innovation. Vor allem der
Umstand, daf jeder Charakter sig-
nifikante Auswirkungen auf den
Spielverlauf hat, bedeutet garan-
tierte Langzeitmotivation. Ach ja,

die ersten Spielsessions bewiesen
nattirlich auch, daf sich die Macher
in puncto Steuerung und Spiel-
barkeit keine Blofe gaben. (ULf)

Fortbewegung durch Technik: Durch
einfaches Gegenspringen aktiviert Thr
solche mechanischen Einrichtungen

Dreamcast

Sega/Sonic Team
6 Charaktere -

17.12. (Japan)
September (BRD)
Ers22q super

Elndruck

Yuji Naka,
Produzent von
Sonic Team

Sonic-Erfinder und Produzent des
| neuesten Igel-Abenteuers Yuji

|| Naka iiber seine ersten
Erfahrungen mit Segas neuem

Mega Fun: Mr. Naka, was war denn
die groRte Herausforderung fiir Sie
bei Sonic Adventure?

Yuji Naka: Es gab sehr viele
Herausforderungen, beispielsweise
die umfassenden Studienreisen
oder der enorme technische
Aufwand. Die grofte Schwierigkeit
war jedoch eindeutig der Umstand,
dafd es sich um eine vollig neue

- Plattform handeli.

MF: Wann haben Sie denn mit dem
Projekt begonnen?

YN: Bereits vor vier Jahren, gleich
nachdem wir Nights abgeschlossen

hatten. Uns war allen klar, daf® nun
ein weiteres Sonic-Spiel folgen
wird. Da es aber zu dieser Zeit noch
kein Dreamcast gab, entwickelten
wir das Spiel zunachst fiir den
Saturn. Nach einer Zeitlang wurde
der Titel jedoch viel zu komplex, so
daf wir auf Dreamcast tibersattel-
ten. Ich muf sagen, daf es sich
dadurch zum aufwendigsten und
auch zu meinem bislang liebsten
Sonic-Spiel entwickelt hat, denn
endlich konnte ich Spielelemente
verwenden, die zuvor aus techni-
schen Griinden nicht moglich
waren,

MF: Das Ganze hort sich ja sehr
kostspielig an.

YN: War es auch! Zeitweise waren
rund 100 Mitarbeiter an diesem
Projekt beteiligt, und die
Produktionskosten sind in etwa
dreimal so hoch wie normalerwei-

‘Se.

MF: Haben Sie aus den anderen
Sonic-Spielen gelernt und daraus
Konsequenzen gezogen?

YN: Natiirlich, sonst konnte ich
mich ja kaum verbessern. Wir
haben uns beispielsweise auch

Der Sonic-Vater im Dauerstref}: Trotz de

r Verschiebung des Releases um ca. drei
Wochen miissen Yuji Naka und sein Team Nachtschichten einlegen
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andere sehr bekannte 3D-
Jump&Runs der Konkurrenz genau
angesehen, um so Fehler zu analy-
sieren. So haben wir die Missions-
ziele glasklar definiert und die.
Steuerung sehr intuitiv gestaltet.
Beispielsweise attackiert Ihr auto-
matisch den nachsten Gegner,
wenn Ihr aus dem Sprung heraus
den Attack-Knopf driickt. Im Prinzip

WZeitweise waren rund
100 Mitarbeiter an die-
sem Projekt beteiligt"”
Yuji Naka, Produzent von
Sonic Team

haben wir einfach nur versucht, die
optimale Spielbarkeit der ,flachen”

Vorgdnger perfekt in 3D zu tibertra-
gen.

MF: Wollen Sie durch das neue,
westlichere" Design von Sonic den
Weltmarkt erobern?

YN: So neu ist das Design eigent-
lich gar nicht, denn im Prinzip
gehen wir wieder zum Ur-Sonic
zuriick. Natiirtich wollen wir mit
diesem Titel weltweiten Erfolg
haben. Ich denke auch, daf3 uns das
gelingen sollte. Schlieflich gibt es
derart unterschiedliche Charaktere
und Missionen, daf? dieser Titel
jeden ansprechen diirfte.

MF: Fiir den nichtjapanischen Markt
hort sich der Begriff ,,Adventure®
allerdings etwas verwirrend an,
schlielich handelt es sich um ein
reinrassiges 3D-Jump&Run?

YN: (verdutzt) Hmm, wirklich? Nun,
Sie miissen verstehen, daf? wir eine

Art Japano-Englisch entwickelt
haben und daher den Sinn eines
Wortes nicht immer so eng ausle-
gen. Der Begriff Adventuresoll ein-
fach nur das Abenteuergefiihl aus-
driicken und hat somit eine breite-
re, nicht 'gen reabhdngige
Bedeutung.

MF: Wie umfangreich ist Sonic
Adventure eigentlich?

YN: Sehr umfangreich, da mit der
Wahl des Charakters sich auch
komplett der Spielverlauf @ndert. Es
ist daher kaum moglich, von einer
bestimmten Anzahl an Levels oder
Spielstunden zu sprechen.

MF: Welchen Sinn macht es eigent-
lich, ein Knuddelmdnnchen namens
Chao per VMS aus dem Spiel zu
transportieren und dann in
Tamagotchi-Manier aufzupdppeln?
YN: Chao ist kein Tamagotchi-
Abklatsch! Der Hintergedanke ist
vielmehr, mit dem Chao per VMS zu
kommunizieren, damit er zu einer
Art Freund wird. Auf diese Art und
Weise versteht Ihr seine
Denkweise, was sehr hilfreich sein
kann, wenn Ihrihn wieder ins Spiel
zuriick transportiert.

MEF: Gibt es eigentlich irgendwelche
besonderen Features, wie Internet-
Unterstiitzung?

YN: Nein. Sonic Adventure ist ein
reinrassiges Hiipfspiel fiir einen
Spieler, ohne jegliche Multispieler-
Optionen. Die Musik fallt allerdings
etwas aus dem Rahmen, da die
meisten der insgesamt sechs Stiicke
in den USA aufgenommen wurden
und zum Teil auch Gesang bieten.

MF: Was spielen Sie derzeit am
liebsten, auRer Sonic Adventure?
YN: Ganz eindeutig Metal Gear
Solid, denn es ist eines der weni-
gen wirklich intelligenten Spiele.
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TIME “13:32

| 3D-Action perfekte Marketing-
‘ Strategie: Zeitgleich zum Godzilla-Boom macht
~ das Nippon-Ungeheuer auch auf der

~ Dreamcast-Konsole Tokio dem Erdboden gleich

shinein herausstell, steht hiriter
diesem Godzilla-Duett eine ausge-
kliigelte Marketing-Idee.

‘ Spielablauf: Vandalismus im
groBen Stil

Wer die herrlich trashigen Godzilla-
Filme kennt, kann schon erahnen,
worum es bei diesem ungewshnli-
chen Actiontitel geht. Wahlweise in
der Rolle des Ur-Godzillas, des ble-
chernden Mecha-Godzillas, des
Sohnes Minilla sowie des brandneu-
en Godzilla-US, der derzeit auf der
Filmleinwand sein Unwesen treibt,
miifdt Ihr innerhalb eines Zeitlimits
diverse japanische Grofistadte wie
Tokio oder Osaka, in Schutt und
Asche legen - quasi eine Art
Rampage in 3D. Angesichts der
enormen Physis der monstrosen
Protagonisten bedarf es im Prinzip
keinerlei Waffensysteme. Es reicht
aus, mit wuchtigen Schritten mitten

a‘-‘_ i 2

der Verwiistung

.

Vandalismus pur: Mit seinen Hand-Missiles sorgt Me

Dauerstre: Da man dem feindlichen
Beschuf kaum ausweichen kann, soll-
te man standig in Bewegung bleiben

TIME |}

WG T

Glatter Durchschnitt: Mit seinem Laser kann Mecha-Godzilla einen Wolkenkratzer
wie ein Stiick Brot in Scheiben schneiden

Grof3kalibern attackiert. Da man sich
naturgemaf nur sehr trage fortbe-
wegt, stellt man leider ein allzu
leichtes Ziel dar. Hinzukommt, dafd
man das abgesteckte Areal nur fiir
kurze Zeit verlassen darf, denn
# sonst heiflt es nachsitzen, Wie
eingangs erwahnt, wird auch
das VMS geschickt mitin den
Spielverlauf eingefloch-
ten. Dort aufgepappelte

durch die Hauserfronten zu laufen
oder mit einem gezielten Schlag des
Schwanzes eine ganze Hauserfront
blitzschnell wegzufegen. Wer auch
auf Distanz der unbandigen
Zerstorungswut fronen mochte,
kann das individuelle
Waffensystem, wie beispiels-
weise Godzillas weltberiihmten
Feueratem, einsetzen. Dies ist vor
allem dann ratsam, sobald Euch

das Militdr auf den schuppi- Monster kénnen
gen Pelz riickt _ 5 namlich in
und Euch > einer spezi-
mit ‘% ellen Arena
r& gegen

T T~ =
cha-Godzilla fiir einen Sturm

einen anderen VMS-Kontrahenten
antreten. Das ist zwar frech geklaut
von Pocket Monster Stadium, aber
der Zweck heiligt bekanntlich die
Mittel.

Technik: Komplexe
Kollisionsabfragen

Das vielleicht coolste technische
Feature stellt der herrlich veraltet
klingende Original-Soundtrack im
Hauptmenii dar. Ansonsten beein-
drucken vor allem die ungemein
komplexen Kollisionsabfragen,
wenn Godzilla durch einen
Wolkenkratzer marschiert und so
schrottreife Gebaude hinterlaRt. In
einer Szene beispielsweise schnei-
det Mecha-Godzilla mit seinem
Laserstrahl ein Haus mitten durch,
so daf} das Gebédude wie ein
Kartenhaus in sich zusammenfallt -
sieht dufierst cool aus!

Erster Eindruck: Sehr

japanisch

Trotz der allgemeinen Bekanntheit
von Godzilla diirften sich vorwie-
gend japanische Fans fiir diesen
Titel begeistern. Der Spielablauf
erscheint recht sinnlos, und die recht
zahe Spielbarkeit sorgt schnell fiir
Frust, sobald der Artillerie-Beschuf
einsetzt. Dadurch, da® Godzilla & Co
nur sehr trage durch die Stidte stap-
fen, mag das zwar sehr realistisch
sein, dennoch sorgt diese unpopuld-
re Entscheidung fiir einen ziemlich
langsamen Spielablauf. (ULf)

Dreamcast

Sega .
4 Godzilla-Monster, 4 Stidte

27.n. (Japan), | _ 2

September (BRD)
(25«2 durchschn.

Elndruck
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Softwareperlen aus Fernost Zweimal im Jahr

findet sie statt, die wichtigste und grof3te
Videospielmesse im Mutterland der Video-
spiele. Erstmals, aber gewiR nicht zum letzten
Mal, mischte sich auch die Mega Fun unter
das Nippon-Volk, schlieBlich gab es gleich
mehrere Hardware-Debiits zu bestaunen

n Europa heifit sie ECTS, in den

Staaten E3, und in Japan nennt
man die renommierteste Video-
spielfachmesse schnorkellos beim
Namen Tokyo Game Show. Ebenso
wie die E3 kann die TGS jedoch
nicht auf eine lange Tradition
zuriickblicken. Sie wurde zum
ersten Mal im Auqust ‘96 abgehal-
ten, wie alle anderen wichtigen
Messen auch in den weitldufigen
Makuhari-Messehallen Tokios.
Seit dieser Zeit hat sich die Messe
prachtig entwickelt. Mittlerweile
prasentieren rund 92 Aussteller
auf einer Gesamtflache von rund
54.000 gm ihre ca. 400 Produkte.
Die TGS liegt somit von der Grofie
her exakt zwischen der ECTS und
der E3. Wie so vieles anders istim
fernen Osten, mufl man sich als
messe-erprobter Redakteur auch
bei dieser japanischen Ver-
anstaltung an einige Besonder-
heiten gewdhnen. Im Gegensatz
zu den anderen genannten
Messen handelt es sich, mit
Ausnahme des sogenannten

ersten ,,Business Day”, um eine

g?: So sieht das
japanische Lara-Model aus
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offentliche Veranstaltung. Da
auch die jiingste Zielgruppe hef-
tig umworben werden soll, richte-
ten die Veranstalter eine spezielle
Kids Corner ein, auf der die
Hersteller im verspielten Umfeld
ihre Titel fiir die Kleinsten pra-
sentierten. Auch das Software-
Angebot ist fiir den westlichen
Geschmack recht ungewdhnlich.
So besteht das Sortiment an
Neuheiten zu 90 % aus Video-
spieltitel, wahrend Gevatter-PC
eher eine Nebenrolle spielt.
Dominiert wird das Geschehen
dabei erwartungsgemaf von der
PlayStation (54 %) gefolgt vom -
man hére und staune - Game Boy
(12,2 %) und dem Saturn (7,3 %,
auf der letzten TGS noch 17 %!).
Apropos Game Boy, da Nintendo
bekanntlich auf der eigenen
Messe Space World Hof hailt, gab
es nahezu kaum einen modularen
Titel zu bewundern (Kurios, denn
Nintendo ist ein offizieller
Sponsor der Messe?!).
Erwartungsgemaf sind rund 70
% der gezeigten Neuheiten im
schonsten PR-Fachjargon ,nicht
Europa-kompatibel®. Oder wiirde
etwa irgendein Europaer fiir

wurde das Tanzbein geschwungen,
oder andere musikalische Einlagen
wurden prasentiert

I

Plakativ: Das Dreamcast-Logo war auf
der Tokyo Game Show (iberall prasent

Bandais
alberne Weltraum-Helden in
Plastikanziigen eine halbe Stunde
Wartezeit in Kauf nehmen, um
fiinf Minuten das Pad in die Hand
nehmen zu diirfen? Ach ja, noch
etwas ist anders: Im Gegensatz zu
den ,westlichen” Messen werden
die Herren von der Presse alles
andere als mit Bildermaterial ver-
wahnt - noch nie etwas von CD-
ROMs gehart? Eines hat die Tokyo
Game Show jedoch mit seinen
beiden Messe-Kollegen gemein-
sam: Die Anzahl der Neuheiten
hielt sich arg in Grenzen. Im
Vergleich dazu mutet die Anzahl
der Hardware-Debiits gerade zu
inflationdr an. Der Trend ist allzu
deutlich: Mit Sonys Pocket
Station, Segas VMS, SNKs Neo
Geo Pocket und Nintendos Color
Game Boy steht uns das
Comeback der cleveren

fl Handhelds bevor.

Zuckersiiff; Diese Moderatorin einer
japanischen Jugendsendung posierte
saofort, als man die Kamera auf sie
richtete

Stand aufzureihen

In Reih uhd Glied: Nach der Messe war es fiir alle Hostessen Pflicht, sich vor dem
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Packt den

amco sei Dank, gab es fiir

den nach Neuheiten diir-
stenden Journalisten doch noch
eine brandneue Perle. Die Edel-
schmiede prasentierte erstmals

er in den Tank

namens Ridge Racer Type 4. Wer
glaubt, da® mit Rage Racer das
Ende der technischen Fahnen-
stange erreicht sei, sieht sich
getdauscht. Bei dieser Vollblut-

GraﬁschePerfekhon In der kurzen

Testphase gab es nicht einmal
ansatzweise einen erkennbaren
Grafikaufbau

eine spielbare Version ihres neu-  Simulation mit den bekannt

esten Rennspiel-Knallers

schnittigen Sportwagen wird ein

absolut luxurigses technisches
Umfeld geboten. Wie bereits
beim Vorganger wartet die Optik
mit einem gehobenen
Detailreichtum (viel Natur) und
keinem einzigen erkennbaren
Grafikaufbau auf. In der
Zwischenzeit scheinen die Jungs
von Namco die Hardware noch
besser kennengelernt zu haben
und steuern noch sehenswerte
Lichteffekte in Echtzeit dazu.
Hinzu kommen acht Rundkurse
sowie ein spezieller Grand-Prix-
Modus namens Real Race Roots
‘98, der sich an einigen Punkten
an Gran Turismo orientiert. Die

Konkurrenz fiir Gran Turismo: Namco steckte viel Arbeit in den spezlellen
Championship-Madus, der alleine fiir eine gehobene Langzeitmotivation sorgen soll

Designer blieben ihrem bisheri-

Wie auf Schienen: Das Fahrverhalten
prasentiert sich in gewohnter Ridge
Racer-Tradition

gen Stil tibrigens treu und spen-
dierten den Boliden das typische
Ridge-Racer-Fahrgefiihl, bei dem
wieder ein wenig das Gefiihl ver-
mittelt wird, als wiirde man auf
Schienen entlangfahren. Der
eigentliche Star war jedoch fast
das neuartige Rennspiel-Pad
namens Jog-Con, der Nachfolger
des legendaren NecGon. Gespielt
wird mit einer Drehscheibe, die
per Daumenkraft gefiihlvoll diri-
giert wird. Der Clou: Bei Kolli-
sionen fiihlt IThr einen realisti-
schen Widerstand. PC-Besitzer
kennen dieses geniale Feature
namens Force Feedback bereits
durch zahlreiche Luxus-Pads.

F raE e ‘.I

Kleines Gerit ganz grofd

icht die PlayStation war der Star

der SCE]-Manege, sondern sein
neuer kleiner Bruder namens Pocket
Station, vormals unter dem
Codenamen DPA bekannt. Uber die-
ses multifunktional einsetzbare
Gerdt haben wir ja des Gfteren
berichtet. Nun erscheint es Mitte
Oktober endlich in Japan. Zur
Erinnerung: Es handelt sich um eine
umgerechnet rund 30 bis 40 DM
preiswerte Handheld/Memory-
Card/Timer-Kombination, die per
entsprechender Software sogar
olernfahig™ist. Dabei soll das Gerat
vor allem die Briicke zwischen
Konsole und Handheld schlagen. So
konnt Ihr mit diesem schmucken

Rauchende Kopfe IQ - Final ist der
Nachfolger zum Denkspiel Kurushi

Gerdt beispielsweise bei Final
Fantasy VIII einen Fighter aufbauen
oder bei Capcoms Klopper Street
Fighter Zero 3 Raufbold Ryo im
Pixelformat erleben. Die angekiin-
digten Titel, die die Pocket Station
unterstiitzen, sind betrachtlich (iiber
30), so daft der multifunktionale
Handheld schon bald ein festes
Mitglied in der PlayStation-Familie
sein diirfte. Im Softwarebereich war
hingegen absolute Flaute angesagt.
Lediglich die Fortsetzung des
Knobel-Spiels Kurushi namens LQ -
Final. war zu sehen. Markantester
Unterschied: Im Create-Modus diirft
Ihr Eure eigenen Levels editieren.
Die grofRe Uberraschung war jedoch
die massive Prasenz von Crash
Bandicoot 3. Uberall war das
Vorzeige-Jump&Run spielbar, iiberall
sein Knuddelgesicht sichtbar. Ganz
offensichtlich versucht SCE], den US-
Charakter weltweit als ihr Maskott-
chen aufzubauen. Ein weiteres Indiz
dafiir: Auch Crash kann auf der
Pocket Station ein pixeliges Dasein
fiihren.

Glasklar: Die Pocket Station gibt es auch in der beliebten transparenten

Ausfithrung
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er Star der Tokyo Game
Show war natiirlich die
brandneue Dreamcast-Konsole.
Auf dem fiir E3-Verhéltnisse rela-
tiv engen Stand drangelten sich
die Leute durch die schmalen
Gassen, um endlich erste
Spielerfahrungen auf Segas
neuem Flaggschiff zu sammeln.
Sega war selbstredend bemiiht,
ihre neue Hardware moglichst

eindrucksvoll zu prasentieren,

und nutzte jeden Winkel zur
Selbstdarstellung aus. Neben
unzahligen einsatzbereiten
Konsolen, Live-Prasentationen
und Peripherie-Angeboten wur-
den sogar einige Modellstudien
von Dreamcast gezeigt, die nicht
den Weg bis in die endgiiltige
Produktion fanden. Besonders
skurril war dabei das Modell
~1ankstation”, bei dem vier
Schlauchkonstruktionen als

Skurril: Diese abstrakte Modellstudie war einer von vielen Entwiirfen, die Sega

ithren Besuchern prasentierie

Klinke in die Hand

Joypad-Slots dienen sollten. Da
ist einem Designer offensichtlich
die Fantasie durchgegangen.
Diese ,0ff-the-Record-Show"
unterstreicht die Transparenz des
Konzerns, denn obwohl einige
Titel aufgrund des frithen
Entwicklungsstadiums noch recht
unvorteilhaft aussahen, wurden
dennoch zumindest Videobdnder
gezeigt. Sega nutzte die Tokyo
Game Show und somit den
ersten Kontakt mit der Offent-
lichkeit fiir ein umfassendes
Feedback, indem sie an die
Besucher Fragebdgen verteilten.
Das Ergebnis wurde leider bis-
lang geheimgehalten.

Ertappt: Sega-Bofd Mr. Irimarjiri
mischte sich unauffallig unter das
Volk”

SNK
och ‘n Handheld: Mit dem Neo
Geo Pocket versucht der
Arcade-Oldie, im Geschéft der por-
tablen Videospielsysteme Fuf zu
fassen. Rein vom Design und von

der Funktionalitdt her kénnte es
dem schmucken Teil auch gelin-
gen. Angefangen von der belieb-

ten Acryl-Umhiillung bis hin zum
Military-Look gibt es das Gerat in
den verschiedensten Designs.
Auferst lobenswert ist auRerdem
der genial luxuriose Ministick,
dessen sattes Klicken Micro-
schalter vermuten lassen. Das
Gerat ist, wie bereits angekiindigt,
per Kabel auch an Dreamcast
anschliefbar, um den Daten-
austausch beispielsweise bei King
of Fighters ‘98 zu ermdglichen. Da
SNK derzeit vor allem auf
Eigenproduktionen angewiesen ist
und kein Grafikwunder darstellt,
bleibt es jedoch abzuwarten, ob
das schmucke Gerat eine Nische
zwischen Pocket Station und Color
Game Boy finden wird.

Tanzwut: Dance, Dance Revolution ist

die Steigerung zu Beatmania
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ﬁumorvoll: Incredible Crisis war eines
der auffalligsten Titel der TGS

Designer-Handheld: Das Neo Geo Pocket gibt es in vielen schicken Versionen

Capcom

er Priigelspezialist kann es
Deinfach nicht lassen und pra-
sentiert mit der Heimversion von
Street Fighter Zero 3 eine weitere
Bitmap-Klopperei hochst klassi-
scher Machart. Als besonderes
Bonbon konnte man samtliche 25
Charaktere des Spiels auch live
und in Farbe erleben. Fast

Space Invaders: Taito beehrt uns mit
einer PS-Version des Ur-Shooters

unscheinbar wurde ein zweites
Spiel prasentiert, daf in dreifacher
Hinsicht aufergewdhnlich ist.
Erstens handelt es sich um eine
Tetris-Variante, zweitens um eine
Mickey-Mouse-Lizenz und drittens
(ein Trommelwirbel bitteschdn) um
das erste Nintendo-64-Spiel. Von
diesem Titel diirften wir noch
etwas horen.

BRI~
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Pocket Mu Mu: SCE] entwickelte die-
sen Titel speziell fiir die Pocket Station




Pop ‘n Pop: Witzige Puzzle-Bobble/Tetris/Space-Invaders-Mixtur von Taito

Electronic Arts

urch den Squaresoft-Ver-

triebsdeal kommen auch EA-
Produkte immer haufiger an den
Japaner. Grund genug, auch im
Nippon-Land ein Produkt zu ent-
wickeln. Theme Aquarium heif’t das
erste japanische EA-Werk. In der
Theme-Tradition gilt es, als Manager
eines Wassererlebnis-Parkes gut zu
wirtschaften und die zahlreichen
Zuschauer mit einer perfekten
Delphin-Nummer bei Laune zu hal-
ten. Eine Pocket-Station-Unter-
stitzung wurde angekiindigt.

Ubi Soft

ar die einzige europaische

Firma, die mit einem eige-
nen Stand vertreten war. Diese
Besonderheit resultiert nicht
zuletzt aus ihren ungewdhnlich
starken Dreamcast-Engagement.
Als einzige wirkliche Neuheit
konnte man endlich Rayman 2 auf
dem Nintendo 64 erleben. Der
erste spielbare Level liberzeugte
bereits durch eine detaillierte 3D-
Welt mit komplettem Texture-
Mapping sowie einer sauberen
Spielbarkeit.

Konami

ie Firma ist derzeit im abso-

luten Discofieber. Nachdem
sie mit Beatmania die Spiel-
hallen- und Kensolen-Charts
erobert haben, steht mit Dance
Dance Revolution ein weiterer
schweiftreibender Automat
bereit. Bei diesem Miinz-
schlucker mit den machtigen
Ghettoblaster-Boxen tanzt Ihr
per vier Kontaktflachen den
Rhythmus der Musik nach. Eine
Heimumsetzung diirfte da sicher-
lich schwierig werden.

Taito
uch Taito hat derzeit einen
Aabsoluten Hit der kuriosen Art
gelandet. Mit dem zweiten Teil der

U-Bahn-Simulation Let ‘s go by
Train diirfen die Japaner das mor-
gentliche triste Ritual unterhalt-
sam nachspielen. Es gilt, Eure
Bahn pixelgenau an jeder
Haltestation abzustoppen.
Ansonsten gibt es mit Space
Invaders 2000 den x-ten Angriff
der Formationsaliens sowie mit
Pop ‘n Pop eine raffinierte
Tetris/Space-Invaders-Mixtur.
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Neuland: Lucky Luke hat zwar offensichtlich Japanisch gelernt. Ob die

{

~\

Ferndstler aber den Euro-Cowboy annehmen, bleibt zweifelhaft

Und sonst?
er Knuddel-Racer Combat
Choro Q kehrt in einer militari-

schen Version auf den N64 zuriick,

Sammy bringt Lucky Luke Japanisch

bei, Square hat ein japanisches

FMV-Adventure im Soap-Opera-Stil

entwickelt (Another Mind), und

Xing geht mit F-1 GP ‘98 auf der

PlayStation an die Boxen. Einen

Titel einer hierzulande vollig unbe-

kannten Firma machten wir zum

Abschluf® noch besonders stark her-

vorheben. Bei Incredible Crisis lernt

Ihr als japanischer Biiro-Fuzzi die

Tiicken des Alltags kennen. Die

Aufgaben sind vielfaltig, sei es

einen amoklaufenden Fahrstuhl per

Tastengehdmmer zu stoppen, auf

einer Fahnenstange die Balance zu

halten oder vor einer gigantischen

Kugel davonzulaufen. Der Titel ist

ungemein charmant aufbereitet,

technisch exzellent in Szene gesetzt
worden und innovativ. Vielleicht
liest diese Zeilen eine deutsche

Softwarefirma und bemiiht sich um

den Vertrieb - es lohnt

sich! (ULf)

LY W
Street Fighter Zero 3: Um Capcoms
neuesten 2D-Klopper wird ein grofies
Turnier veranstaltet

N
Exotisch: Der Comic-Kleidungsstil der

Japaner wirkt nach europdischen
Mafstaben eher befremdend




Wihrend des Spiels austauschbare
Charaktere, weitere Spieler konnen in
das laufende Spiel einsteigen

Frei wihlbarer Spielverlauf.
Alle Gegenden konnen
jederzeit wieder betreten werden

;— y,.

Acht verschiedene Charakter-Typen mit
individuellen Eigenschaften.
Mehrere mogliche Losungswege
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Charaktere per Memory Card exportierbar
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in arbeit

Action-Adventure

Techno Mage

on der deutschen Program-
Vmierschmiede Sunflowers
kommt ein recht interessantes
Action-Adventure mit Rollen-
spiel-Elementen. Techno Mage

wird das erste Projekt der jun-
gen fiinfképfigen Truppe sein,
und es sieht bereits im An-
fangsstadium sehr gut aus. Eure
Aufgabe im Spiel besteht darin,
Euren magisch begabten
Recken durch unzahlige
Hohlenlabyrinthe und Lander

¥

Rennspiel

YARG

oftware aus deutschen Lan-
den kiindigt sich mit dem fu-
turistischen Racer YARG an. Da-

Futuristische Raserei: Erste Screenshots der PC-Version machen Lust auf mehr

werkelt hat und der verantwort-
lich war fiir die Saturn-Version
von Tunnel B1. Des weiteren be-
findet sich Peter Cukierski unter
den Entwicklern, der die PC-Ver-
sion von Tunnel B1 programmier-
te. Einen Geldgeber fanden die
jungen Kreativen mit derin Ham-

Abgefahrene Locations: Die rasanten
Rennen finden auf spektakularin Sze-
ne gesetzten Rennpisten statt

zu steuern, wobei sich ihm
natiirlich allerlei Monster-ge-
tier in den Weg stellt. Neben
Waffen kann unser Held auch
auf dutzende Zauberspriiche
zuriickgreifen, um seine eigene
Haut zu retten. Dabei wird das
Geschehen, wie beim Genre-
Klassiker Diablo, aus eineriso-
metrischen Schrag-von-oben-
Sicht gezeigt. Die eigentliche
Besonderheit an der Techno-
Mage-Grafik-Engine sind aller-
dings die genialen Light-Sour-
cing-Effekte.

bei sind die Programmierer kei-
nesfalls unbekannt, sondern ent-
stammen allesamt guten ,,Pro-
grammiererkreisen”. So wird die
Gruppe mit Namen ,Free Electric
Band” geleitet von Kopfen wie
Dierk Ohlerich, der bereits an der
Amiga-Version von Mr. Nuts ge-

Szene

burg sitzenden Produktionsfirma
VCC, die sich neben ihrer Film-
und Fernseharbeit auch den neu-
en Medien zuwendet. So entsteht
derzeit YARG als erstes Compu-
terspiel des Unternehmens, in
dem Thr dhnlich wie in WipEout
heifle Rennen mit futuristischen

WipEout l&Rt griiflen: YARG scheint ein
ahnlich futuristisches Rennspiel zu wer-
den wie das Psygnosis-Pendant

Gleitern bestreiten mift. Die er-
sten Screenshots, die allerdings
von der PC-Version stammen,
hinterlassen schon jetzt einen
hervorragenden Eindruck und

machen Lust auf mehr. Jedoch
werden virtuelle Piloten erstim
Januar in den Genuf} einer flotten
Runde im futuristischen Flitzer
kommen. Wir halten Euch auf
dem laufenden ...

Nachdem Konami bereits

einigen Versandhandlern
aufgrund Metal-Gear-Solid-Importen empfindliche GeldbuRen aufge-
brummt hat, drohte nun auch SCED in ihrem Rundschreiben mit einer
einstweiligen Verfiigung, wenn noch weiterhin Sony-Produkte importiert
werden sollten. Als Stichtag wurde der 1. Oktober angegeben. Produkte,
die vorher importiert wurden, diirften auflerdem nur noch bis zum 31.12.
ohne rechtliche Konsequenzen verkauft werden. Nach Angaben der GVU
(Gesellschaft zur Verfolgung von Urheberrechtsverletzungen) kénnten
Grauimporteure kiinftig mit bis zu fiinf Jahren Haft belangt werden und
selbst Kaufer von Sony-Importen theoretisch drei Jahre. Grund fiir diese
Mafinahme ist vor allem die starke Verbreitung der Modulationschips,
die das problemlose Abspielen von Importen ermaglichen. Alleine im
Falle von Tekken 3 geht SCED beispielsweise von einem Verlust von ca.
3,5 Millionen DM aus, was auf eine Importeinfuhr von umgerechnet
35.000 CD-ROMs schliefien lafit. Dieses Verbot umfafdt allerdings derzeit
nur samtliche Sony-Produkte sowie Konamis Metal Gear Solid und das
demndchst erhaltliche Silent Hill. Andere Firmen konnten diesem Bei-
spiel noch folgen.

Bereits in der letzten
Ausgabe haben wir darii-
ber berichtet, daR Namco unter Umstdnden Segas neue Automaten-
Platine Naomi lizenzieren werde. Nun scheinen sich die Geriichte zu
verdichten, daf® Namco mit dem Platinen-Nachfolger System 13 zwar
weiterhin ihre eigenen Wege gehen werde, doch statt sich wie zuvor
mit dem System 12 an der PlayStation zu orientieren, um einfache
Konvertierungen zu ermaglichen, scheint Namco diesmal tatsachlich
Segas Dreamcast im Visier zu haben. Laut Insider-Informationen wird
die Platine auch tiber die Power-VR-2-Technologie und die SH4-CPU
verfiigen. Diese Angaben wurden bekanntlich durch Namco auf der
New Challenge Conference II bestatigt, als der Konzern offiziell be-
kanntgah, Dreamcast ab nachstem Jahr zu unterstiitzen. Damit unter-
stiitzt die auf dem Naomi-Board basierende Technologie ab dem nach-
sten Jahr rund 70 % aller Videospielautomaten und bringt die ,,Heim-
version” Dreamcast in eine taktisch kluge Stellung.

namco NAGMI

20




Wrestling-Simulation
Sega
Wrestling 2

hr wollt harte Wrestling-Ac-

tion auf Dreamcast? Kein Pro-
blem, denn Seqa plant fiir das
nachste Jahr ein Sportspiel, das
sich eingehend mit dieser Mate-
rie beschaftigt. Erste Screens-

in arbeit

Angel-Simulation

Get Bass

it Get Bass nédhert sich den
Mjapanischen Dreamcast-]iin-
gern eine Angel-Simulation, die
1:1 vom Automaten konvertiert

werden soll. Im Land der aufge-
henden Sonne rechnet man mit einem riesigen Erfolg des Spiels, da sol-
che Art von Freizeitbeschéftigung derzeit einen immensen Boom auf der
Insel erlebt. Virtuelle Fischer diirfen zwischen verschiedenen Seen, in de-

'PlayStation

1.Tekken 3

2. Gran Turismo

3.TOCA (Platinum)
4.Tomb Raider (Platinum)

nen hungrige Fische leben, wahlen, und auch Feinheiten, z.B. Kéder, Rute | 5- Colin McRae Rally

oder Schwimmer, diirfen wie im richtigen Leben vom Angler selbst be-
stimmt werden. Natiirlich geht es letzten Endes darum, den dicksten
Brocken an Land zu ziehen und dafiir Punktzahlen zu erreichen.

Nintendo 64

1. F-1 World GP

' 2. Banjo-Kazooie

3. Mission Impossible

' 4. International
Superstar Soccer ‘98

5. WWF: Warzone

Jump&Run

Gex 3D

ex 3D gilt nach wie vor als das

PlayStation-3D-Jump&Run mit der :
Vorzeige-Grafik. Neben Akuji und dem mit [
Spannung erwarteten Soul Reaver wer-
keln die Kalifornier bereits an dem mittler-
weile dritten Auftritt des kleinen Lurchs (der

I
| hots zeigen, dafd bis zu vier Spie-
|

ler gleichzeitig in den virtuellen
Ring steigen konnen. Dabei

® JAPAN

| 1. Beatmania (PS)
i 2. Dragon Quest Monsters (GB)

scheint die Lebensenergie nicht
| mit einem Balken dargestellt zu
sein, sondern sie wird Euch in

?rozenten‘angegeben. Erfrfau{ich endguhigsi Tite‘l ist nach nicht bekan.nt}. Erwar- | 3. Pocket Monster Pikachu (GB)
ist, daf® mit Wolf aus der Virtua- | tungsgemaf wird der Fortsetzung eine verbes- | ;
Fighter-Serie ein alter Bekannter | serte 3D-Engine spendiert, so daft auch kleine | 4 ltadaki Street Gorgous K. (GB) -
in die Fights eingreifen kann. Méngel, wie Texturverzerrungen, minimiert ' 5. Metal Gear Solid (PS) SERD
Ansonsten scheinen keinerlei werden konnen. Uber den Spielablauf kann I
bekannte Charaktere aus der man momentan nur grobe Angaben machen. : .
grofen weiten Welt des Wrest- | So soll die Hopserei noch mehr Umfang erhal- E J
| lings an den Kampfen teilzuneh- | ten, was wiederum mehrWldersf‘lcher zurIFol- . B i D — U SA
| men. Nac.h dem groi.’éen Er.folg g? h.ai. %uﬁerdem hat der Gec|l<01‘n der stc.henzen noch mn.lge zusatzliche | 1. Madden ‘99 (N64) -
[ des Acclaim-Wrestling-Spiels Fahigkeiten erlernt. An der Zeitreise-Thematik halten die Designer fest, was | ) ’
| WWF Warzone ist anzunehmen, einige Verwandlungskostiime mit sich bringt. Gex soll beispielsweise als ikt as (PS) '
daf auch dieser Titel den weiten stolzer Sombrero-Trager durch Mexiko reiten, als einbeiniger Pirat die sieben 3-Tenchu (Ps)
Weg in unsere Gefilde schaffen Weltmeere unsicher machen oder als Sherlock Holmes seine Spiirnase unter | 4. Madden ‘99 (PS)
wird. Beweis stellen. 5. NASCAR ‘g9 (PS)

Shinys abstraktes 3D-Jump&Run
war fiir David Perry zwar nicht der
erhoffte Verkaufsschlager, dennoch
wurde vor kurzem offiziell be-
kanntgegeben, daft man die Arbeit zu
MDK 2 aufgenommen habe. Die Programmierung wird allerdings

vom bislang recht unbekannten Team namens BioWare Corporation
iibernommen, die bei Interplay unter Vertrag stehen. Weitere Uberra-
schungen: Als Plattform steht nicht die PlayStation oder der N64 zur
Debatte, sondern Dreamcast. Zum Spielverlauf wurde bislang nur ver-
lautbart, da® man an der grundlegenden Spielmechanik festhalten
werde, sprich, von einer Auenperspektive eingefangen, rennt und
ballert sich der einsame Streiter Kurt Hectic durch die markante MDK-
Welt. Neben einem beeindruckenden technischen Rahmen reden die
Designer vollmundig von einem surrealistischen Action-Adventure mit
einigen vollig neuen Spielelementen.

Szene -
r K’.‘?&q OER
Vom Schummelmodul v
Xploder gibt es eine
Menge Neuigkeiten. Per Internet oder auf Memory
Card kann man sich das Update-Version-2.0 herunter-
laden und somit dem Cheater einige neue Fahigkeiten x
einverleiben, als da beispielsweise waren: Moviebe- g
trachter, Bildergrabber, CD-Spieler, Memory-Card- —
Manager. Fiir die Cheat-Profis unter Euch diirfte der
Xploder Pro (erhaltlich ab Dezember) interessant sein. Nicht nur daf
er das Betriebssystem 2.0 gleich intus hat, per Extension (erinnert an
einen Game Boy) kann man auch ohne PC seine eigenen Cheats her-
ausfinden. Das Deluxe-Schummelmodul hat mit 149,- DM allerdings
einen stolzen Preis. Last but not least diirfen sich auch N64-Besitzer
freuen, denn ab Dezember soll das rund 100 DM teuere Gerét auch fiir
den Modulschlucker erhaltlich sein. Genaue Angaben iiber die Aus-
stattung gibt es noch nicht. Es ist lediglich bekannt, daf} es eine PC-
Schnittstelle bietet. Weitere Infos erhaltet Thr unter der Nummer:
02154/94 52 51 (werktags von 15.00 bis 17.00 Uhr).




Nun ist es amtlich: Nach-
dem Nintendo schon seit
geraumer Zeit den Ver-
kauf von Importspielen juri-
stisch belangt, folgt auch SCED
diesem Beispiel. Der Grund fiir diese
Mafinahme hat dabei nichts mit
Spielverderberei zu tun, sondern
schlichtweg nur mit Geld. Schlieflich
ging dem Konzern, eigenen Angaben’
zufolge, alleine durch Tekken-3-Im-
porte ein sechsstelliger Betrag durch
die Lappen. Natiirlich kann man ihre
Argumentation insoweit verstehen,
dafd sie am Ende des Jahres eine gute
Bilanz aufweisen miissen, doch sind
die Verluste durch Importe wirklich
so relevant fiir den Gesamtumsatz?
Ich denke, daf ein weiterer Haupt-
grund dieser Manahme auch darin
bestand, den zahlreichen Raubkopie-
rern und somit auch Besitzern von
umgebauten Multinorm-PlayStations:
ihr Treiben ein wenig zu vermiesen,
wenn man ihnen schon nicht das
Handwerk vollendens legen kann.
Meines Erachtens ist es doch maf-
geblich die grassierende Softwarepi-
raterie, die fiir diese ganze Misere
verantwortlich ist. Hatte SCEI bereits
friihzeitig die Alarmglocken gehort
und ihre Energien in einen wir-
kungsvollen Kopierschutz gesteckt,
hatte sich die brenzlige Situation
nicht so stark ausgebreitet. So mutet
dieser Schritt eher wie ein miihseli-
ges Treten auf dem lodernden
Flammen-meer an, bei dem man den
Herd des Brandes jedoch nicht wir-
kungsvoll bekampft. Es ist zweifel-
haft, ob fiir die PlayStation tber-
haupt noch ein wirkungsvoller
Schutz kommt, so dafd man nur hof-
fen kann, daf? alle nachfolgenden
Konsolen-Generationen aus dieser
Erfahrung gelernt haben. Ob sich da-
durch jedoch wieder die Tiiren off-
nen, wage ich zu bezweifeln, leider.

in arbeit

Skateboard-Simulation

Street Boarders

YR /e;'ozm

NAME KR2U
STYLE REGULRR
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Micro Cabin, bislang nicht gerade flir Software-
perlen bekannt, schuf mit diesem Titel eine inter-

essante Alternative zu den populdren Snowboard-
Simulationen. Mit einem lassigen Skateboarder und einem Brett Eurer Wahl kurvt Ihr auf einem abgesteckten
Straen-Parcours entlang. Neben der Aufgabe, das Ziel moglichst schnell zu erreichen, erhoht Ihr Euer Punkte-
konto betrachtlich, wenn Ihr die zahlreichen Springschanzen und Geldnder dafiir nutzt, spektakuldre Stunts zu

vollfithren. Die Spielmechanik fallt erfreulich simpel aus, so dafd man schnell seine erste akrobatische Sprung-
einlage hinlegt. In technischer Hinsicht darf man aber dafiir keine Wunderdinge erwarten.

Action-Adventure
Konami hat zur Zeit ein Spielin
Arbeit, das alle Tauchfanatikerin

Deep Blue i
den Bann ziehen diirfte. Im

Rausch der Tiefe gilt es bei diesem Mix aus Adventure und Tauchsimulation,
Schétze aus Hohlen und gesunkenen Schiffen zu bergen. Um aber ins feuch-
te Naft tiberhaupt eintauchen zu konnen, miifdt Ihr erst einmal durch kleine-

re Jobs an Bargeld gelangen und damit verbesserte Ausriistung erstehen.

Fiir Abwechslung sorgt jedoch auch der eine oder andere Plausch mit Bewohnern des Flscherdorfes in dem Euer
Abenteuer beginnt. Denn so erfahrt [hr zum Beispiel von einem alten Mann, dafd in der Nahe ein abgesoffener
Luxusdampfer auf Eure Entdeckung wartet. In der eigentlichen Tauchsequenz macht vor allem der rapide zur
Neige gehende Sauerstoffvorrat zu schaffen. Sobald Ihr also geniigend Schatze eingesackt habt, heifdt es zuriick

an die Oberflache, aber schnell!

Abe sorgt mal wieder fiir Schlagzeilen. Seine Entwickler
Oddworld Inhabitants reichten das Produkt Abe ‘s Exod-
dus bei der Academy Awards fiir die Kategorie ,Bester ani-
mierter Kurzfilm" ein. Fiir diese Oscar-Nummer mufiten
die Programmierer eine spezielle Version des Spiels ent-
wickeln. Samtliche CG-Sequenzen wurden herausgenommen
und durch neuartige Ubergangsszenen ersetzt. Die
zweite Abe-Nachricht ist recht bizarr: In den japani-
schen Versionen hat Abe nur drei statt vier Finger an jeder

Hand. Grund: Fiir die Japaner ist die Hand mit vier Fingern ein diskrimi-

Alien

ser Streifen soll eine Lange von 30 Se-
kunden haben. Auch Anzeigen in zahl-
reichen Magazinen Amerikas sind

Mit einem enormen Werbebudget von insgesamt
acht Millionen Dollar will die US-Version von
Metal Gear Solid den amerikanischen Video-
spielemarkt erobern. Geplant sind insgesamt
550 Werbespots, die in den Staaten zwi-
schen dem 19. Oktober und dem 21. Dezem-
ber ausgestrahlt werden sollen. Jeder die-

nierendes und somit anstdfliges Symbol, was einen geschichtlichen
Grund hat. Im alten Japan gab es eine Unterklasse von Fleischergesellen,
deren Symbol vier Finger waren. Da es in |apan eine ,Interessengruppe”
gibt, die jeden Schapfer eines vierfingrigen Charakters vor Gericht zerrt,
war GT Interactive gezwungen, dem armen Abe einen Finger an jeder
Hand zu entfernen. Ubrigens: Auch Disney muf jahrlich aus diesem
Grund Schmerzensgeld entrichten.

22
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+++ Sega Deutschland bereitet sich
auf den Verkaufsstart von Dream-
cast vor und verpflichtete Thomas
Zeitner als neuen Sales Director.
Pikant: Der gelernte Kaufmann
stand zuvor bei SCED im Sold.

+++ Der Brutal-Racer Carmaged-
don (als bislang einziger Titel in
England verboten) wird demnachs
auch in Deutschland fiir PS und
N64 erhaltlich sein.

+++ Segas Dreamcast wird die
True-Motion-Technologie von Duck
Corporation als neues Videokom-
pressionsverfahren einsetzen, um
eine exzellente Videoqualitat zu er
maglichen.

+++ NFL Quarterback Club ‘99 un-
terstiitzt das 4MB-RAM-Modul, um
beispielsweise Replays von einer
halben Minute Lange zu ermagli-
chen.

+4++ Tragisch: Der Tetris-Miterfin-
der Vladimir Pokhilko hat vermut-
lich in finanzieller Not zunachst
seine Familie und anschlieflend
sich durch ein Jagdmesser getotet.

+++ Wenn Ihr alles tiber den Tomb
Raider erfahren wollt, miifst Thr
einfach die Homepage aufrufen:
www.tombraider.com/themovie/in-
dex.html

+++ EA kauft weiter ein und unter-
stiitzt ihre Sportabteilung zusatz-
lich durch die ESPN-Interactive-
Lieferanten (NBA Tonight, Pro Bo-
arders) Radical Entertainment.

+++ Activision und Paramount
Pictures verstandigten sich auf ei-
nen exklusiven Zehnjahresvertrag,
der ihnen samtliche Rechte zu Star
Trek sichert.

Szene

| York auszutoben. Insgesamt zehn US-Strecken zeigen Euch die schonsten Platze
| der Vereinigten Staaten. Auch beim Fuhrpark ist die Vielfalt um einiges iippiger

Nach Sonys CD-Tasche gibt esim
selben Stil auch die praktische
Konsolen-Tasche, in der neben

der PlayStation auch ein Pad so-
wie Software platzsparend ver-
staut werden. Die schwarze Ta-
sche mit dem PlayStation-Logo
gibt es in zwei Ausfithrungen.
»Nackt” kostet die Tasche 49,95 DM

und mit einem Digital-Pad plus Memory Card nur 69,95 DM.

in arbeit

Fu3ballspiel

World League Soccer 99

Silicon Dreams, eine britische Programmierschmiede mit rund 90 Mitarbeitern, kimmert sich um die Realisie-
rung der neuesten Kickerei aus dem Lara-Haus. Zumindest fiir den englischen Markt wird die Fufiball-Simulation
unter dem Namen
Michael Owen ‘s
World League Soc- |
cer '99 erscheinen,
wie es in den an-
deren Landern
aussieht, ist derzeit
noch offen. Da
grofie Namen ver-
pflichten, haben

NEWCASTLE ;
sich die Briten ei- = . ? i ARSER "\\ i B
niges vorgenommen: Eine deutlich erhdhte Al soll die Spielkultur spiirbar anheben, wahrend in technischer Hin-
sicht Pro Logic Dolby Surround sowie HiRes und ein besseres Texturverfahren Ohren und Augen verwohnen sol-
len. Zusammen mit einem komfortableren Umfeld soll EAs Bastion angegriffen werden. Fiir den April néchsten
Jahres wurde iibrigens auch eine N64-Version angekiindigt. '

LEICESTER

Rennspiel

Rush 2: Extreme Racing USA

Die Fortsetzung zu Midways PS-Schlacht San Francisco Rush diirfte das Original locker stehenlassen. Als erste
Verbesserung verlaf’t Ihr die sonnige Flower Power-Stadt, um Euch beispielsweise auch in Los Angeles oder New

geworden. 14 offizielle Karren stehen zur Auswahl, die die Spanne vom Sportwa-
gen bis hin zum Van abdecken. In der Rubrik Spielmechanik sieht es ganz da-
nach aus, als wiirden die Macher das actionlastige Spielprinzip noch starker zur
Geltung bringen. Erstes Indiz: Jede Strecke ist geradezu gespickt mit Sprung-
schanzen, durch die Ihr waghalsige Flugeinlagen vollfiihrt. Je nach Stunt kas-
siert Ihr dafiir Punkte, die Euch am Ende qut- joesmes
geschrieben werden. Des weiteren gibt es !
auf jedem Circuit insgesamt zwolf Schliissel

sowie vier Sodaflaschen. Durch beharrliches
Aufsammeln aller Gegenstande, schaltet Ihr
allerlei Geheimnisse, wie Bonuswagen, frei.

Es gibt doch noch Varia-

tionen im Peripheriege-
schaft. Wem Otto-Normal-Pads zu langweilig sind bzw. wer sich am
Pad so richtig herrlich austoben machte, sollte den Air Racer der Firma
Electronic Land einmal probespielen. Es handelt sich um ein Pad im
Lenkrad-Design, das Links/Rechts-Schwenkmandver per Infrarot tiber-
mittelt bekommt. Im Zusammenspiel mit dem extralangen Drei-Meter-
Kabel ermoglicht das Pad theatralische Manaver beim Spielen. Bei-
spielsweise wenn man bei einer Flugsimulation die Lenkbewegung
per Ruderbewegung vollfiihrt - sehr ungewohnt, aber auch sehr
spaRig. Das Lenkrad-Pad ver-
tragt sich zudem mit der

PlayStation und dem Nin-
In der letzten Aus- | 9 * @80880 | | tondo 64, so daB der geho-
gabe ist uns leider bene Preis von 149,- DM

ein bedauerlicher Tipfehler unterlaufen.
Die witzige Ufo-Jagd von GT Interactive

namens B-Movie hat eine Wertung von

64 % statt 56 % verdient.

4

angesichts der aufwendi-
gen Technik in Ordnung
geht.
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 Action-Adventure Dle
Legende lebt! Nach fiinfjahriger ;
Abstinenz kehrt Nintendos kleiner Held /
Zelda spektakulir in die Konsolenwelt k s
zuriick

Datenriese: Die Welt des neuen Zelda-Abenteuers ist eines der umfangreichsten

Spiele der Videospielgeschichte

Hilfestellung: Wenn Ihr diesem armen
Dorfbewohner bei seinem Problem
helfen konnt, erhascht Thr zur
Belohnung ein nettes Goodie, das
Euch das Abenteuer erleichtern kann

Einzigartig: Die Charaktere des
neuen Zelda-Abenteuers wurden mit
viel Liebe zum Detail entworfen

x
r’ ’\‘

FAll
Grimmig: Wiirdet Ihr bei diesem Herrn
eine Waffe kaufen? In Nintendos

eben dem knuddeligen
Klempner Mario ist
Link sicherlich die /
groRe Identi- {
fikationsfigur fiir den
Konsolen-Multi
Nintendo. Damit a3t sich wohl
auch die lange Entwicklungszeit
erklaren, die Shigeru Miyamoto
und dessen Team zur Fertig-
stellung des 3D-Abenteuers be-
notigt haben. Schliefilich soll der
gute Ruf, den man sich mit den
Vorgangern hart erkampft hat,
nicht durch einen Fehlschlag auf

Nintendos 64-Bitter zerstort wer-

den. AuRerdem wollten die

Spieldesigner Spielelemente ein-

fligen, die sich aus technischen
Griinden bisher nicht realisieren
liefRen. Laut Nintendo wird der

/Q([ I"(T ‘.n\
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Zielwasser: Link erhalt im weiteren
Spielverlauf eine Steinschleuder mit

Titel zusatzlich
fiir einen ge-
horigen Hardware-
Abverkauf sorgen, der der
Konsole neues Leben einhauchen
konnte. Interessanterweise
kniipft die Story des neuen
Geniestreichs nicht an den
Vorganger an, sondern ist chro-
nologisch gesehen das erste Ka-
pitel der gewaltigen Zelda-Saga.
Ausgangspunkt der Handlung ist
das verschlafene Dorf Kokirina,

ey e ﬁ)

99

in dem der junge Bursche Link
aufwichst. AuRerlich erscheint
der Protagonist auf den ersten
Blick ein ganz normaler Be-
wohner des Dorfes zu sein.
Genau wie die anderen steckt
auch er seinen Korper allmor-
gentlich in griine Gewander, was
ein alter Brauch des Dorfes vor-
schreibt. Doch bei ndherer Be-
trachtung féllt auf, daR dem
mutigen Jiingling ein winziger,
jedoch wichtiger Aspekt fehlt:

/ 1Flttack 6’ @

Sportlich: Um in versteckte Raume zu gelangen, muf sich unser Held schon mal
klein machen. Nicht jeder Zugang ist so offensichtlich wie dieser hier

30 Geschossen. Der Munitionsyorrat
laft sich standig auffillen

neuem Hit trefft Ihr auf so manch selt-
samen Zeitgenossen
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Gruselig: Nur bei Nacht trefft Ihr auf diese finsteren Gesellen, denen Ihr den
Kopf vom Rumpf abtrennen miifit

Jeder Kokirianer hat eine kleine
Fee, die ihn wie ein Schutzengel
stets begleitet. Ursache flir die-
sen Fakt ist, daf Link einer frem-
den Rasse angehort. Erist ein
Kobold und somit nicht hyliani-
scher Abstammung. Kurz nach
seiner Geburt wurde Link von
seiner Mutter zum Schutz in das

Ortchen Kokirina gebracht. Sie
ahnte, daf® der Saugling, dessen
Vater bereits ermordet wurde,
nur dort eine Chance hatte, den
hylianischen Krieg zu iiberleben.

Dorfes zu werden, macht sich
Link eines morgens auf die
Suche nach einer Fee, die er in
der hell leuchtenden Navi auch
findet. Mit dem kleinen flim-
mernden Etwas startet der Held
in ein Abenteuer, das aufgrund
seines enormen Umfangs von
256 MBit auf Nintendos Modul-
Toaster den Umfang aller bishe-
rigen Zelda-Abenteuer iibertref-
fen soll. Der Oberbdsewicht der

Personenschutz: Impa ist abgestellt,
um auf die Prinzessin aufzupassen.
Von ihm erhaltet Thr wichtige Infor-
mationen

Lautstark: Dieser Wasserfall wurde
nicht nur grafisch, sondern auch
soundtechnisch hervorragend reali-
siert. Mit donnerndem Getose saust
das Wasser in die Tiefe

-
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Freiheit: Zelda kann nicht nurin
Dorfern herumspazieren, sondern
auch in die Hauser hineinschauen.
Auch dort erhalt er viele Goodies und
Informationen

1 @YY
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Gemetzel: Hat Link die richtige Waffe ergattert, so ist ihm kein Gegner zu stark,
Die Waffen konnt Thr entweder kaufen, oder Ihr entdeckt sie in versteckten Kisten

Um ein vollwertiges Mitglied des

angespielt n-
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Lange Wege: Die riesige Welt bietet, ahnlich wie Banjo Kazooie, Abkiirzungen, um
von Punkt A zu Punkt B zu gelangen. Somit lassen sich weite Wanderungen ersparen

Geschichte ist Ganon, der das
zuvor friedliche Land unterwor-
fen hat. Dazu entfiihrte er die
zarte Prinzessin Zelda, die er
in einem seiner dunklen
Palaste gefangenhalt.

Um sich im Dorf

Respekt zu verschaffen,
macht sich Link auf die Suche
nach der smarten Lady und
durchkdmmt dabei dunkle
Walder, tiefe Seen, verschlafe-
ne Darfer und geheimnisvol-
le Paldste. Wahrend einer
flir N64-Verhaltnisse langen
und sehr schonen Intro-
sequenz wird der Spie-

lerin die gerade beschrie-
bene Hintergrundstory
perfekt eingefiihrt. Am

Ende des ,Filmes"

erwacht Link aus einem
Alptraum, in dem er die
Entfiihrung der Prinzessin
miterlebt hat. Jedoch ist
ihm eine Deutung dieser
Geschichte zu diesem

Effektvoll: Das Offnen einer
Schatztruhe wurde wunderschon
in Szene gesetzt

1,
Aufeinandertreffen: Link will
Prinzessin befreien, um sich
Respekt zu verschaffen. Als
Kobold wird er von seinen
Mitmenschen teils belachelt

t-i-ie'




angespielt

Trickreich: Um in das SchloR eindringen
zu konnen, mufdt Ihr die Kisten in den
Flufd schubsen. Somit a3t sich der
Eingang auf der gegeniiberliegenden
Seite erreichen und ein erstes Treffen
mit der Prinzessin kommt zustande

Zeitpunkt noch nicht moglich.
Erst der alte Baum vor den Toren
des Dorfes gibt Auskunft iiber
die schrecklichen Visionen.

besser

Euer Abenteuer startet im hei-
matlichen Dorf Kokirina, in des-
sen Umfeld Ihr die grundlegen-

# 99

Zahn der Zeit: Nachdem [hr die Steine mit Eurem Schwert attackiert habt, ver-

raten sie Euch die aktuelle Tageszeit

Geldsegen: Die Schatzkammer wird
von einem gelangweilten Soldaten
bewacht. Dieser bietet Euch sogar
an, die Schatze zu pliindern, um
somit fiir Aufregung im sonst so
trostlosen Dorf zu sorgen

den Aktionsmaoglichkeiten des
kleinen Mannes erlernen miifit.
Zundchst erfahrt Ihr Einzelheiten
iiber die Funktionen, die sich
durch Aktivierung der Pausen-
taste ausfiihren lassen. In die-
sem Menu qgibt es vier Unter-

Boutique Zelda: Driickt Thr wahrend
des Spiels den Start-Button,
erscheint ein Mend, in dem Ihr
den Helden von Kopf bis Fuf}
'~ ausstatten konnt

/ Pum.aa»ﬁ s Y F'_
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Verhext: Diese Spinnen wurden mit einem Fluch belastet. Im Kampf solltet Thr
warten, bis die Viecher Euch ihre Unterseite zudrehen

meniis, die Thr mit Hilfe der
R-Taste auswahlt. Erster Unter-
punkt ist eine Ubersichtskarte,
auf der im Verlauf des Aben-
teuers die einzelnen Landstriche
automatisch verzeichnet werden.
Das ist eine nicht zu unterschat-
zende Option bei einer solch rie-

Akrobat: Mit dem kleinen
Link mifdt Thr an vielen
Stellen des Spiels klet-
tern, um weiterzukom-

Grausam: In diesem Verlies hat schon
so mancher tapfere Ritter sein Leben
gelassen

sigen Welt. Der zweite Unter-
punkt ist das Ausriistungsmeni,
in dem Ihr den Helden von Kopf
bis Fufd mit diversen Gegen-
standen, die Ihr wahrend der
Jagd auf Ganon findet oder kauft,
ausstattet. Da Link es mit einer
Horde fieser Gesellen zu tun hat,
solltet Ihr ihm ein effektives
Langschwert, eine Armbrust oder
eine Steinschleuder in die Hand
driicken. Eine solche Primarwaffe
aktiviert Ihr mit dem B-Button.
Zusatzlich bietet Euch das Menii
noch die Moglichkeit, einen wei-
teren Gegenstand als Sekun-
darwaffe auf einen von drei
C-Buttons zu legen. Doch nicht
nur auf die Offensive miifdt Ihr
achten, sondern auch in Hinsicht

Rétselspafd: Um eine verschlossene Tur
zu offnen, mifdt Ihr die Schurken in
einer bestimmten Reihenfolge erledigen

Uber Stock tmd Stem. In der zweiten Halfte des Splels hat der Held sogar dés
Reiten gelernt. Somit lassen sich die Welten schneller bereisen
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Ein sehr wichtiger Fakt bei Zelda ist die
momentane Tageszeit. So lassen sich
viele Aufgaben lediglich zu bestimmten
Uhrzeiten erfiillen. Beispielsweise sind
viele Schlosser bei Tag weniger gut
bewacht als in der Nacht, wodurch ein
Versuch am Tage, in die inneren
Raumlichkeiten zu gelangen, scheitert,

unterschiedliche

die besonders im Kampf

gegen machtige Endbosse

ein sehr wichtiges

Feature sind. Habt

Thr trotz bester

Ausristung

einmal ein

paar Treffer einstecken

miissen, gilt es, die
Lebensanzeige am oberen linken
Bildschirmrand im Auge zu
behalten. Sinkt diese gegen Null,
dann kommt nur noch ein plétzli-
cher Riickzug in Frage, der Euch
die Mdglichkeit gibt, nach
Krautern zu suchen, in denen
wichtige Lebenskraft steckt, mit
der Thr Euren tapferen Mann auf-
baut, um anschlieRend erneut
den nun geschwachten Gegner

g "~

Es werde Licht: Ein Stock L3Rt sich
nicht nur als Waffe einsetzen, sondern
erhellt zusatzlich dunkle Riume

94

Schlafkrank: Dieser Dorfbewohner wird
schon fieberhaft von den Einwohnern
gesucht. Er schlaft bereits seit Tagen
und mufd nun von Link geweckt werden

2 S
Praktisch: . Ihr nutzt Eure Primanwaffe
mit der B-Taste, wahrend die (-Buttons
die Sekundarwaffe aktivieren

anzugrei-

fen. Jedoch

bleibt Ihr zu

Anfang des

Abenteuers ver- £

schont vor sol-

chen Kampfen,

da Euer Dorf in Frieden lebt.
Hier lernt Thr, dank der
Dorfbewohner und unzahligen
Hinweisschilder, alles tber
Euren Helden kennen und
erfahrt, wie dieser am effektiv-
sten zu steuern ist. Als erstes
macht Ihr Euch auf die Suche
nach einer Waffe, die Ihrin einer
versteckten Kiste am Rande des

Next
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Dorfes findet. \(
Anschliefend

miifdt Thr gendi-
gend Diamanten
sammeln, die den
Kauf eines Schildes
ermaoglichen. Erst
jetzt diirft Thr Euer
Dorf verlassen und
Euch auf die Suche
nach der Prinzessin
machen. Ihr erreicht einen alten
Baum, der Euch iiber die Lage im
Lande aufkldrt. In seinem Inne-
ren gilt es nun, Eure ersten
Kampfe auszufechten und kniffli-
ge Ratsel zu losen. So sind bei-
spielsweise Eingange versperrt
durch gewaltige Spinnennetze,
die der kleine Link aus eigener
Kraft nicht zerstoren kann. Jetzt
heifit es, die Gehirnwindungen

L
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Farbenfroh: Die Landschaften erinnern haufig stark an Szenerien aus den

Bergregionen der Alpeniander
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kraftig qualmen zu lassen und
schnell eine Losungsmoglichkeit
zu finden. An solch kniffligen
Stellen solltet Ihr Euer Inventar
etwas genauer betrachten, um
dadurch der Losung naherzu-

kommen. Neben den Waffen
hefinden sich mittlerweile
Holzstocke in Eurem Besitz, die
Ihr einfach an einem derim
Raum befindlichen Leuchter ent-
ziinden solltet. Nun nichts wie
hin zum Spinnennetz, da das
brennende Astlein schnell her-
untergebrannt ist. Nur wenn Ihr
flink genug seid, das Hindernis
mit dem lodernden Stab zu errei-
chen, habt Ihr die Chance, das
Netz abzufackeln und Euch somit
den Weg zu weiteren Bereichen
der Location zu erdffnen. Wurden
alle Raume auf diese Art und
Weise gemeistert, bekommt Thr

Der Sonne entgegen: Natiirlich darf
bei einem richtigen Sonnenuntergang
der passende Lens-Flare-Effekt nicht
fehlen

Dies schreibt ein alter Brauch so vor

Tierisch: Im Abenteuer besucht Ihr auch eine Farm, auf der Ihr allerhand Getier

kennenlernt

vom Baum einen von drei riesi-
gen Rubinen, die Ihr im Verlauf
des Spiels finden mifit. An-
schlieffend gelangt Ihr auf eine
Art Oberwelt, von der aus Thr
mehrere Orte ansteuern konnt.
Da wére zum Beispiel ein

Dorf, auf dessen Markt-

platz Ihr dutzende

Aufgaben von Pas-

santen erhaltet, nach

deren Losung Euch Goodies
oder wichtige Hinweise als
Belohnung winken. Ferner konnt
Ihr aber auch zu einem tiefen
See wandern, an dem Ihr eine
ganz besondere Uberra-

Stadtgesprach: Die Einwohner des kleinen Dorfes sind allesamt griin gekleidet.

Wasserratte: Natiirlich kann der klei-

ne Held auch schwimmen. Lediglich
das Tauchen muft er im Verlauf des
Spiels erlernen

Stimmungsvoll: Die Hintergriinde
in den Dorfern wurden zumeist
gerendert und bieten ein ein-
drucksvolles Szenario

=

Um ein Spinnennetz zu zerstoren,

miifdt Ihr einen Stock, den Ihrim

Verlauf des Abenteuers gefunden habt, |
an einer Feuerstelle anziinden. Rennt |
dann schnell zum Hindernis, bevor der
hélzerne Stab heruntergebrannt ist.

|||!||||'i_“'-

schung erlebt. Hier diirft IThr mit
dem kleinen Link namlich virtuell
auf Fischjagd gehen. Zieht Ihr
dabei einen grofien Brocken an
Land, winkt Euch auch hier ein
ganz besonderes Goodie. Ein
weiteres Bonusspiel lockt auf
einer Farm nordlich des
Dorfes. Ihr erreicht einen
Stall, in dem es vor
Hiihnern nur so wimmelt.
Ein Farmer sitzt gelang-
weilt in einer Ecke, und

Hihnerstall muﬁl Ihr inner-
halb eines begrenzten
Zeitraumes drei besondere
Hiihner fangen
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Sprachbarriere: Zelda bietet dem

Fliigelvieh: Die Eule trefft Ihr immer

Spieler tonnenweise Story. Die Dia- wieder. Sie gibt Euch wichtige Tips in
loge werden dabei auf dem Bildschirm bezug auf die Lésung vieler Ratsel,
eingeblendet. Die deutsche Version und sie gibt Euch Tips, wie Ihr Orte am
wird natiirlich liber lokalisierte Texte schnellsten erreichen konnt

verfligen

[

|
' . . )
Versteck: Dieser Stall birgt, versteckt hinter den Holzkisten, einen geheimnisvol-
len Eingang in einen Raum, in dem Euch eine Uberraschung erwartet

nachdem Ihrihn angesprochen
habt, erfahrt Ihr, dafd sich zwi-

2 sch?n den gefliigelten Wesen ‘_{//III/'
drei ganz besondere Exemplare
befinden. Der seltsame Mann g“
wettet, da Ihr nichtin der /s
: t | : | Lage seid, diese drei Wesen
; innerhalb von 60 Sekunden aus
dem Haufen zu
fischen. Um nicht
als Driickeberger
dazustehen, nehmt
Ihr diese Wette natiir-
lich an, die Euch im be-
sten Fall eine ganze Stange
Geld bescheren kann. Verliert Ihr
jedoch, miifdt Ihr den schmerz-
haften Verlust des Wetteinsatzes
hinnehmen. Wie Ihr an diesen
kleinen Beispielen seht, steckt in
I Nintendos Meisterwerk ein riesi-
ges Potential. Doch nicht nur das
Gameplay weifd zu iiberzeugen,
sondern auch grafisch stellt der
neue Zelda-Teil alles in den
Schatten, was bisher in
Nintendos Modulschacht
gestopft wurde.

Technik: Wahrlich
meisterlich
Nintendo zeigt mit Zelda,
daf} auch ohne 4MByte-
RAM-Speichererweiterung

-
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= Die Flote, die Ihr beim Verlassen Eures Dorfes von einer Freundin erhaltet, hat es
wahrlich in sich. Im Laufe des Spiels lassen sich mehr als zehn unterschiedliche
Melodien erlernen, die dem kleinen Helden an vielen Stellen des Spiels enorm
weiterhelfen. Auf dem Friedhof beispielsweise [dRt sich dank des Zaubers ein
Familiengrab 6ffnen, durch das Ihrin eine neue Welt gelangt.

Alles auf einen Blick: Auf dem
Bildschirm werden zu jeder Zeit die
wichtigsten Fakten engeblendet. Auf
Wunsch konnt Ihr auch eine kleine
Ubersichtskarte erscheinen lassen
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Hiihnerjagd: In einem kleinen Dorf
mufl Link einer hiibschen jungen Frau
drei Hithner fangen

Gefahrim Anmarsch: Euch erwarten im
Abenteuer riesige Gegner, die zunachst
tiberméachtig erscheinen. Ihr solltet erst
zu einem spateren Zeitpunkt zuriickkeh-
ren, da Ihr dann iiber die richtige Be-
waffnung verfiigt, die dem Gegner scha-
den kann

eine aufwendige und detaillierte 2
Grafik moglich ist. Die wechseln- w&e&e& !hf meﬂ 564

den Tageszeiten wurden mitsamt

Takashi Tezuka, der stets fiir die Story und das Charakterdesign der Zelda-Serie
der verschiedenen Mond- und verantwortlich war, erhielt fiir das Drehbuch zu Zelda A Link to the Past (1991)
Sonnenphasen authentisch dar- einen Preis vom japanischen Kultusministerium.

gestellt. Sogar an unterschiedli-

che Wetterbedingungen, wie

Regen, Gewitter und

Sonnenschein (mit tollem Lens-

Flare-Effekt), haben die

Programmierer beim Entwickeln

gedacht. Die Hintergriinde in den

Dorfern wurden zum gréfiten Teil

gerendert und sehen somit bril-

lant aus. Doch auch Polygon-

hintergriinde, die mit einer

Vielzahl vielfarbiger Texturen

iiberzogen wurden, konnen voll-

kommen (iberzeugen. Dabei ist
der Nebel kein stdrender Faktor,
da dieser lediglich als atmo-
spharischer Effekt eingesetzt
wurde. Die Charaktere wurden
liebevoll gestaltet und zeigen
durch ihre Mimiken bzw.
Gesichtszligeund Gesten sogar
innere Gefiihle. Die Sequenzen,
die iber den Bildschirm
flimmern, wurden in

Echtzeit berechnet und beru-
hen auf der Grafik der

Die Introsequenz fiihrt den Spieler per-
fekt in das Zelda-Ambiente ein. Hier
wird der Alptraum des jungen Mannes
8l komplett in Ton und Bild wiedergege- [
ben. Dabei wurden der eigentlichen
Spielegrafik zusatzliche Grafik-Effekte 99
spendiert, die den Film vom Rest des die ersten Aufgaben furden klemen
Spiels abheben. Kampfgefecht: Die starken Gegner konnen oftmals nur mit einer bestimmten Helden. Habt Ihr diese gemeistert, so
Strategie vernichtet werden ‘winkt ein grofier Edelstein
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Ausgetrickst: Im Garten des Schlosses
miifst Ihr die Wachen geschickt umge-
hen, da Link ansonsten vor die Tiir
gesetzt wird

—

Stimmungsvoll: Cut Scenes, die mit traumhafter Musik unterlegt sind, gibt es als

 +Parasitic Armored Arachnid
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atmospharisches Stilmittel haufig zu bewundern

Spiele-Engine, die zusatzlich mit
tollen Effekten gespickt wurde.

Erster Eindruck: Besser
geht’s auf Nintendos 64-
Bitter kaum noch
Miyamotos neues Zelda-
Adventure wird wirklich ein
Meisterwerk. Die Grafik, die
Ratsel und vor allem die
Spielbarkeit hinterlassen schon
jetzt einen erstklassigen
Eindruck. Der Charakter Laf3t sich
stets prazise steuern, und die
automatische Kamerafiihrung
gewahrt dem Spieler zu jedem
Zeitpunkt des Spiels einen guten
Uberblick. Uberwiltigend ist
auch der Umfang der Welt,

die scheinbar keine Grenzen
kennt. An jeder Location

gilt es, Dutzende von

kleinen Ratseln zu

[6sen und Aufgaben

zu erfiillen, die

mit der eigentli-

chen Hand-

lung oftmals

rein gar

nichts zu

tun haben.

Besonders  [[A\

motivierend i[. "'-'-"

sind die il

b :

kleinen Bonusspiele (Angeln,
Hiihner einfangen usw.), die in
das Spiel eingebaut wurden.
Durch sie erhalt man niitzliche
Goodies oder spielentscheidende
Tips. Den letzten Schliff

erhalt das Abenteuer

durch die

unglaubliche

Atmosphare,

die nicht

zuletzt

Iy _. : .
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Die Saat des Bésen: Gohma, das
mutierte Spinnenwesen, ist der erste
Zwischenbof, auf den Link trifft. Um
ihn zu vernichten, solltet Thr immer
auf das Auge zielen

Psts
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der Sounduntermalung getragen
wird. Fafit man alle Fakten
zusammen, kann das Fazit nur
lauten: Der neueste Miyamoto-
Streich diirfte das Genre in tech-
nischer sowie in spielerischer

i

Hinsicht ein ganzes Stilick weiter-
bewegen. Hoffen wir, daf} das
Modul am Heiligabend unter
dem Weihnachtsbaum liegen
wird. (Uwe)
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Aus Angst vor den in der Nacht ¢
umherstreifenden Untoten schlieflen o
die Bewohner dieses Dorfes am spa-

ten Abend ihre Tore.

e ?

Griinzeug: Vieler Graser verber-
gen Diamanten oder wichtige
Lebensenergie. Daher sollte sich Link
jede Pflanze genauer anschauen

Nintendo 64 \

Nintendo
eine sehr komplexe Welt,
Rumble Pak, 256 MBit-Modul

Dezember
crste

super
undruck
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FuBballspiel |mmer wieder neu, im-

mer wieder gut, oder der gleiche Abklatsch?
EA stellt seine gger Version von FIFA vor

achdem man bei Electronic

Arts dieses Jahr so grofRen
Erfolg mit den beiden FuRball-
simulationen FIFA 98 Road to
World Cup und Frankreich 98 Die
Weltmeisterschaft hatte, versucht
der Softwarehersteller, auch mit
FIFA 99 an den vergangenen
Erfolg anzukniipfen.

Spielablauf: Besser als beim
Vorgdnger?

Auch in dieser Saison haben
Hobby-Trainer und Besserwisser
wieder die Chance, der virtuellen

Fulballwelt zu zeigen, was passie-

ren wiirde, wenn man selbst das
Ruder in die Hand nimmt, um sei-
ne Mannschaft zu Ruhm und
Ehren zu fiihren. Um dies zu be-
werkstelligen, hat EA Euch wieder
eine Masse an Spieloptionen zur
Verfiigung gestellt. Die Palette der
Spiele reicht vom simplen Training
iber Freundschaftsspiele bis hin

Golden Goal: EA versteht unter dem
Golden Goal was anderes als der Rest
der Welt. Hier ist es ein Kicker-
verschnitt, bei dem man als erster
zehn Tore erzielen muf

Elfmeter: Noch ist die Steuerung hier etwas eigenwillig,
aber das wird man vermutlich noch kréftig iiberarbeiten

aa

zur nationalen Meisterschaft, zum
internationalen EA Cup oder dem
European Super Cup, der eine Art
Championsleague darstellt. Fiir
ganz Ungeduldige, die kaum den
Spielanpfiff abwarten konnen, ist
der Quick Start-Modus konzipiert,
der Euch sofort auf das Spielfeld
fiihrt, chne daft Ihr Euch durch el-
lenlange Meniis klicken miift. Wer
allerdings schon immer wissen
wollte, wer der bessere Stiirmer
ist, Oliver Bierhoff oder Ronaldo,
der kann sich seine eigene Mann-
schaft zurechtbasteln und alle
Spitzenspieler der Welt fiir seine
Mannschaft verpflichten. Aber
Namen sind bekanntlich nur Schall
und Rauch, deshalb wird Euch eine
Mannschaft, die nur mit Top-
spielern besetzt ist, nicht viel niit-
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wenn Ihr den Torwart tatlich angreift

zen, wenn die Taktik nicht stimmt.
Spielt Ihr also lieber eine vierer
Abwehrkette und verzichtet auf ei-
ne Sturmspitze, oder doch lieber
die offensive Variante, die aber
Kontern freien Raum gibt? Alles
taktische Fragen, die [hr bei FIFA
99 beriicksichtigen miifdt, sonst ist
die Meisterschaft schneller dahin,
als Ihr denkt.

Platzverweis: Den gibt es bei FIFA 99 nach wie vor bei ruden Anackn' bec‘mders

situationen durch den Pfeil den richtigen Drive

Hohe KI: Der Schlufimann versteht bei FIFA ‘99 sein
Geschaft und nimmt am Geschehen aktiv teil

Abstof3: Wie schon von den Vorgangern gewohnt, gibt man dem Ball bei Standard-

- ~e
-
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Technil:

Bessere Spielbarkeit durch
hdhere Geschwindigkeit

Von der technischen Sichtweise
hat sich bei FIFA 99 nicht viel ge-
geniiber seinen Vorgangern veran-
dert. Diesmal ist FIFA einfach nur
mit einer schnelleren Engine be-
stiickt, die rasantere Kombi-
nationen zulafit.

Erster Eindruck: Einer geht
noch?

Natiirlich spielt sich die 99er
Auflage erwartungsgemaf gut. Ob
die Anzahl der Verbesserungen je-
doch ausreichen wird,
Fufiballfreunde noch einmal tief in
die Tasche greifen zu lassen, bleibt
abzuwarten, schlieRlich hat EAin
diesem Jahr bereits zweimal zuge-
schlagen. (Georg)

Gerendert: Und doch nichts verandert.
Das Stadion wird Euch wieder durch
eine kurze Einleitungssequenz vorge-
stellt

Dual Shock, 14
gen, bis zu 20 Mannschaften pi
e Nm'linber
Er343¢ sehrgut
Elndruck
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Alle Mann versammelt: Auch der Schiedsrichter-Assistent lauft pflichtbewufit am
Spielfeldrand mit

Grenzenloser
Service
far

Fuball Mit einem enormen Entwick-
lungsaufwand versucht Gremlin endlich ihre

Dribbelei auch hierzulande zu etablieren

ahrend das britische Soft-
Wwarehaus Gremlin in ihrem
Heimatland grofRe Sporterfolge
erzielen, lauft ihre Actua-Sport-
serie in Germanien nicht beson-
ders gut. Ein grofRer Aufwand soll
diese Situation nun entscheidend
verbessern. Bereits ein Blick ins

ippige Hauptmenii zeugt von ei-
nem erfrischenden Ideenreich-
tum. Beispielsweise unterstiitzt
Euch die CPU auf Wunsch tat-
kraftig bei Euren Aktionen. Auch
solche Details wie Ermiidungen
oder ,schwerer” Rasen sind op-
tional einstellbar. Hochst interes-
sant ist ferner der sogenannte
JTrophy Room", der sich durch
Turniererfolge mit blinkenden
Pokalen fiillt und es Euch mit ei-
nigen Boni dankt. Positiv ist auch
der Umstand, daf® samtliche
Nationalmannschaften mit den
Original-Akteuren auflaufen.
Zum Spielverlauf: Die Steuerung
fallt bei diesem Gekicke erfreu-
lich iibersichtlich aus. Paf},
SchufB, Spurt sowie hohe Flanke
miissen ausreichen, um den Ball
in die Maschen zu befdrdern. Per
Analog-Stick dirigiert Ihr die Ath-
leten recht schnell, ballsicher
und flott (Spielgeschwindigkeit
ist einstellbar) iiber den Rasen,
wobei der Torschufd noch sehr
viel Prazision erfordert. In tech-
nischer Hinsicht bietet der Bri-

tndruck

uneingeschrdnkien
Spielspal!

ten-Kick recht authentische und
streckenweise detailverliebte
Animationen sowie durchschnitt-
lich modellierte Dribbelkénige.
(ULf)

——

Traumelf: Per Editor stellt Ihr nicht nur
Euer Dream-Team zusammen, auch die
Arbeitsklamotten kdnnen vielféltig de-
signt werden

Keine Basler-Tore: Freistofie sind kei-
ne gute Gelegenheit, den Ball in den
Winkel zu zirkeln

Fine Initiagtive von

PlayStation

SR
. i
f*.-‘e ¥ 7

Gremlin Integactive )
authentische National-
mannschaften, Analog-Pad

November
gut

ACME the game company Ziilpicher Str. 17 50674 Kaln
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Geschicklichkeit Im Kampf gegen

bis zu drei menschliche Kontrahenten gilt

es bei Live Wire, im Quix-Stil schnellstmaglich
Territorium zu erobern

O @ B
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Vorsicht!: In vielen Levels drohen Euch hinterhaltige Gefahren, wie beispielsweise
diese Achterbahn. Uberrollt sie Euch, biifit Ihr einiges an Lebensenergie ein

a1

Action-Adventure Dyrch eine interes-
sante Mischung aus Action-Adventure und
Rollenspiel sollen RPG-Anhidnger gekodert
werden

inst war das Land Foresia eine

Bliite der Menschheit, doch in
mafiloser Selbstiiberschatzung
schufen sich die Menschen Damo-
nen als Diener, die sich verselbstén-
digten und das strahlende Land be-

el ie

Hha, ich hab = .
Lies st emn k IJ|I_'N."U‘.r<iIth‘ da bin ich
sichen

(RN

zum Gelehrten, der Euch dann aufklart

setzten. Nun hat sich Foresia zu ei-
nem Ziel fiir Abenteurer aller
Herren Lander entwickelt. Auch Ihr
ibernehmt eine Party aus
Abenteurern, um Euer Gliick dort zu
suchen. Entwickler T&E Soft hat ein

Hilfsbereite Menschen: Konnt Ihr einen Gegenstand nicht identifizieren, geht Ihr

ei SCIs neuem Projekt handelt
Bes sich um einen erneuten
Versuch, eine alte Spielidee im neu-
en Gewand zu prasentieren. Als
,Opfer” wurde diesmal der
Spielhallenoldie Qix aus dem Hause
Atari auserkoren. Man stelle sich
einmal folgendes im Geiste vor: Ein
Spielfeld ist durch ein Gitternetz in
zahlreiche Felder unterteilt. In dieser
Arena tummeln sich vier mit einem
Farbstift bewaffnete Kreaturen, die
sich nur auf den Linien des Gitters
bewegen konnen und eine Spur ih-
rerindividuellen Farbe (von Blau
bis Giftgriin ist alles vertreten) hin-
terlassen. Umrunden sie eines der
Teilfelder des Netzwerks vollstandig,
farbt es sich in der entsprechenden

ceco0I2 00

nach Lust und Laune gezoomt und ge-
dreht werden

paar nette Features eingebaut: Eure
Party, bei der die vier Mitglieder
einzeln hintereinander laufen, be-
wegt sich in einer frei drehbaren
und zoombaren Welt. Ihr selbst
steuert dabei nur den Anfiihrer, die
anderen Personen agieren eigen-
stéandig. Per Multitap kénnen sogar
alle vier Helden durch menschliche
Zocker gesteuert werden, Zudem

N A

Abgekiirzt: Den Weg zwischen den
Ortschaften und den Dungeons be-
schreitet Ihr per Landkarte

Der tein des Anstofies: Die magische
Natur des Landes weckt das

Abenteuerfieber in unserer Party

Farbe und gilt als in Besitz genom-
men. Im Wettstreit mit den anderen
Farbrollern gilt es nun, prozentual
am meisten Territorium des
Gesamtfeldes zu erobern. Um das
Spielprinzip auch im Jahre 1999 kon-
kurrenzfahig zu halten, besiedeln
zusatzlich einige Monster die
Gefilde, die dummerweise immer
dann im Wege stehen, wenn Eure
Spielfigur kurz vor dem Sieg steht.
Aufterdem erscheinen hin und wie-
der Bonus-Felder, die Euch nachdem
Umrunden besondere Fahigkeiten,
wie erhéhte Geschwindigkeit oder
eine durchschlagende Bewaffnung,
verschaffen. Mit letzterer lassen sich
die Widersacher dann auch auf bra-
chiale Weise aus dem Weg raumen.
(Mario)

PlayStation

.
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wurde noch eine Charakter-
Generierung eingebaut, das heifdt,
Thr miifdt vor Spielstart Eure Party
ganz nach Euren eigenen
Interessen zusammenstellen. Dabei
bleibt es Euch iiberlassen, ob Eure
Mannschaft aus Kriegern, Elfen,
Priestern und Zwergen oder sogar

aus vier Magiern zusammengesetzt
ist. (René)

S SREDE --'

Geschick gefordert: Uber diese einge-
stiirzte Briicke kommt Ihr nur mit be-
herzten Spriingen auf den treibenden
Baumstammen

PlayStation =~

? r >
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.
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Soft/Funsport
Multitap
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o3¢ sehrgut
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Sportspiel Dje Zukunft der NHL: In
waffenstrotzenden Gleitern geht das Gedran-
ge um Puck und Tore ins neue Jahrtausend

opAlee

OIA880

enn man sich die Anleitung

dieses futuristischen Sport-
spiels genauer zu Gemiite fiihrt,
erfahrt man folgendes: Im Jahre
2049 hat sich eine planeteniiber-
greifende Liga gebildet, an der sich

Jugendliche, mehr aus Spaft an der
Freude als wegen des Geldes, be-
teiligen (wer’s glaubt). Der Sport,
den sie zelebrieren, nennt sich
Dodgem und wird in ovalen, in
mehrere Ebenen unterteilten

Zwmkampf- Hier sehen wir zwei Stahl-
boliden, die sich im In-Fight befinden.
Eine Situation, die recht haufig auftritt

Arenen ausgetragen. Dabei laufen
die Spieler nicht etwa per pedes
iibers Parkett, sondern sie steuern
einen wendigen PS-starken und
bewaffneten Gleiter. Entscheidend
flir das Spielprinzip sind die Gege-
benheiten in den jeweiligen Stadi-
en. Grundsatzlich bestehen diese
aus drei Ringen. Der Zentralring

Tooooor: lou an der ganzen Puck-
Hatz ist, daf der Zieltransporter stan-
dig die Arena umkreist

Ablauf ist dann erfrischend simpel.
Den Puck in der Mittelebene er-
greifen, ihn gegen die Angriffe der
Kontrahenten verteidigen und in
den Zielring zum Tor befordern.
Logisch, daft derjenige, der nach
Ablaufen des Zeitlimits die mei-
sten Tore erziehlt hat, die Partie fiir
sich entschieden hat. (Mario)

beherbergt die Puckstation, die
von Zeit zu Zeit mehrere Spielstei-

ne ausspuckt. Im duRersten Oval Playstation g f}
befindet sich hingegen das Ziel, ei- L

ne als Tor fungierende Transpor- Formula _,J'*

terplattform, die standig in Bewe- 10 Arenen,

gung ist. Getrennt werden die bei- Link-Modus

den Abschnitte durch einen tiefen November
i : : Graben, den es mit erhohtem Tem- ﬂzﬂf gl.lt
Rasame Puckjagd: Wenn die Anzahl der Sp1elste1ne ur Nque gehl streiten sich

po zu iiberwinden gilt. Der weitere

Efn‘i)wck

gleich mehrere Kontrahenten darum
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Beat * em Up

,' Up-ProIEktl 1 :

. speltiakulﬁre Afdlonsmaglichkeiten der

Priigler fiir Unruhe im Priigelsektor sorgen

onami, eines der fiihrenden

Videospielunternehmen,
tiberzeugte in der jiingsten Ver-
gangenheit vor allem durch
Sporttitel aus der NBA-, NHL- oder
[SS-Serie. Auch Actiontitel a la
Metal Gear Solid oder Castlevania
begleiteten den Software-Riesen

erfolgreich durch die letzten Jahre.
Jetzt betreten die Japaner mit
Kensei - Sacred Fist virtuelles
Neuland, das bisher von Software-
schmieden wie Namco, Capcom
oder Tecmo beherrscht wird. Mit
einer an Dead or Alive erinnern-
den Grafik-Engine und einem
Schlagrepertoire, das in Prigel-

FUEM TF ETOET

HETHT

Indy L&t griien: David ist ein texani-
scher Cowboy, der mit roher Gewalt
seine Gegner zermiirbt

Befehlsllste In der Command-Zeile
kénnt Ihr zu jeder Zeit die
Grundmoves auf dem Bildschirm
einblenden

YUGD

Gefilden seinesgleichen sucht,
wollen die Japaner nun auch auf
diesem Videospielsektor ganz
nach oben.

i ': Moves aus
allen Lagen
Vor Spielbeginn stehen dem virtu-
ellen Haudegen fiinf unterschied-
liche Modi zur Verfiigung, die
jedoch keine wirkliche Innovation

zu bieten haben. Im Normal Mode,

der dem Arcade-Modus bei Tekken
3 gleicht, kampft Ihr Euch durch
ein 11-kopfiges Kampferfeld. Habt
Ihr alle Kontrahenten erledigt,
winkt Euch zur Belohnung ein
Bonusschlager, der sich in das
anwahlbare Kampferfeld einreiht.
Des weiteren gilt es, im Time
Attack Mode das gegnerische

mrana- 10

YUGO

Spielers ein

P STAART

KRIYR oRvID

Intelligent: Die CPU stellt sich im Verlauf des Geschehens auf die Starken des

Kampferfeld schnellstméglich zu
erledigen. Im Survival Mode dage-
gen mifdt Thr mit Eurem Charakter
maglichst viele Runden mit nur
einem Energiebalken {iberleben,
wahrend Thr Euch im Watch Mode
einen Kampf ansehen diirft, der
von der CPU ausgetragen wird.
Diese Option ist vor allem fiir den
Priigel-Neuling nicht zu unter-
schatzen, da dieser sich hierdurch
eine Menge guter Moves von den
computergesteuerten Kampfern
abschauen kann, die er an-
schlieRend im Trainingsmodus

ZZ rRCC _PLAY
___ SESsEmmesmrems
() [ ZI1ou

e = P . X
Liebe zum DetalL Dle Kampfer zeigen dank der groEen Anzahl von Pulygonen,
aus denen sie zusammengesetzt wurden, kaum noch Ecken und Kanten

TanT . I
YUGO
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GroRes Schlagrepertoire: Wo Yugo
zuschldgt, da wachst kein Gras mehr

ungehindert einstudiert.
Zusatzlich lassen sich wéhrend
der Faustkampfe sogenannte
Command-Listen einblenden, auf
denen alle Grundmoves der
Kampfer zu finden sind. Aus die-
sen lassen sich die komplizierte-
ren Combos entwickeln, die Eurem
Gegner kostbare Lebensenergie
rauben. Dabei scheint die Vielfalt
unterschiedlicher Aktionsmag-
lichkeiten beinahe unendlich zu
sein. Mit dem Viereck-Button teilt
Thr wuchtige Schldge aus,
wahrend Ihr mit der Dreieck-Taste
kraftig zutretet. Gewaltige Wiirfe
werden mit der Kreis-Taste ange-
setzt, und mit dem X-Button las-
sen sich bose Angriffe des
Gegners abblocken. Des weiteren
konnt Ihr nach einem angesetzten
Block gleich eine Angriffsaktion
starten. Ferner erdffnen sich fiir

EEEEE I 6 PuH 2P :'rn
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4 o ge den wiirde Effektvoll: Wie bei Tekken 3 we offer e
nn, sorgen fiir ¢ "L wﬁﬂf@l auf Abwechslung geleg 2 . durch tallé-_tichteﬁektgg,' deutlicht R

den Sfﬁeler ungeahnte Variations-  kdnnt, erhdhen die Langzeit- Preview-Version schon jetzt einen  zise steuern, und die Move-Vielfalt :ﬁ"
moglichkeiten, wie er einen Kampf  motivation. Dabei unterscheiden tiberdurchschnittlichen Eindruck. verhindert frithzeitige Langeweile.
gestalten kann. Weiterhin andert sich die Charaktere vor allem hin-  Die Kampfer agieren sehr flott, Fazit: Kensei ist ein heifer
sich die Aus-fiihrung der Moves sichtlich ihres Kampfstils vonein- und ihre Bewegungsphasen wir- Kandidat fiir den Weihnachtsteller.
noch mit der Position der Kampfer.  ander. Der Kickboxer Heinz bei- ken sehr real. Die Kollisions- (Uwe)
Eine bestimmte Tasten- spielsweise beharkt seine Gegner  abfrage, die im Priigelspielbereich
kombination, die vor dem Gegner mit harten Tritten und Schldgen, das A und 0 ist, hinterlafdt bei
stehend gestartet wird, bewirkt die erim Laufe seiner erfolgrei- Kensei schon jetzt einen hervora-
eine andere Angriffsaktion, als chen Sportlerkarriere erlernt hat. genden Eindruck. Lediglich ani- S
wenn diese liegend hinter dem Hyoma dagegen ist ein waschech-  mierte Hintergriinde sucht man in Playstation , ‘. \
Bosewicht ausgefiihrt wird - situa-  ter Ninja, der die Lebensenergie der Preview-Version vergeblich. ¥ o
tionsabhangige Attacken sozusa- seiner Gegner mit fiesen Tricks Konami J.i"‘ : j
gen. Doch nicht nur die Move- schwicht. Erster Eindruck: Feinste 20 Kampfer +, 3
Vielfalt ist ein motivierender Priigelkost Puat Sheck, salog 4
Aspekt, sondern auch die neun rechnik: Priigler der Spielerisch und grafisch kénnte Dezember
3ru ndv;rschi;dinen Kﬁmpf;ﬂ aus ?e:d-o;-A“v:.Kla“:t 4 Ke[]se;‘m:(:lf_\r oIfJerelen Liga |‘m|:pru"— :Er _;nnw sehr gut

enen Ihr zu Anfang auswahlen echnisch gesehen macht die geln. Die Kdmpfer lassen sich pra El!ﬂdeCk -

J Mo - Fr: 10.00-13.00 + 14.00-19.00 Uh
MLC - Hard & Software GmbH CO2845-98330 sz 1001530 tine (rol-02641-24949)
Jahnstr. 59, 47506 Neukirchen-Viuyn pax Bestellung: 02845- 983323 / 983315 http://www. mlc-moers.de
Anschrift Ladenlokal: Neuer Wall 2
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SONY PLAYSTATION MIT MULTINORM* LIGHT UMBAU  EI[RZ: 17148 | :

w279 95 | e ——
- o FIFA99, NH£99: NBA99 je 39.95 :I"_ ‘:“":"".."’ ‘

WING OVER 2 94.95 e
PSX mit Multinorm Umbau* 309.95 |\ /23Sy L@ IHR 1 8 2 B2 S 99.95 | .
+ PSX Cheat Catridge 319.95 ..

PSX mit Umbaue + Cooler 349,95 [{CONSTRUCTOR
. % + PSX Cheat Catridge  359.95 \NAA/ VA1 64 8§9.95
I mit voller Garantie !! 1M Memcard + Pad + RGB  +39.95 ARMORED CORE 94.95

MEDIEVIL 9.95

1 Meg Memory Card 19.95} |Standard Controll Pad
8 Meg Memory Card 39.95] [Sony Dual Shock Analog Pad NASCAR 99 94 95
72 Meg Memory Card 89.95] fArcade Stick Interact

PSX CD-Hiillen (extrabreit) 1.95 WWF WARZONE 74.95 Abe.

RGB + Audio + Gcon Kabel 39.95
Scart/RGB Kabel 19.95
Link Kabel 19.95
Antennen Adapterkabel 29.95
Pad-Verlangerungskabel 19.95

Programm Pad Interact
Tasche + Pad + Memory Card A
NeGcon Pad

SSezi:I?zed Joystick BREATH OF FIRE 3 99.95
Cheat Catr. Mogel Modul .95{ DODGEM ARENA 54.95
LaserGun with Redlight  89.95|Fyr Ty S NI 1)) |

PSX CD-Box fiir 60 CD's THE UNHOLY WAR
PANTHER v« s | TOMB RAIDER 3

Special Weapon
flundra 94,95 BiMan in Black
ibes Oddysee 2 (Oddworld) 94.95 g Motoracer 2
Pctus Tennis 79.95 JRN20-Natural Adrenaline

Light Gun

aphomets Fluch 1 49.95 JINHL Powerplay Hockey 98
aphomets Fluch 2 94.95
nd the Bayond 99.95
last Radijus 94.95
leifuld 2 2995
ircuit Breakers 94.95
olin McRae Rally 109.95
rash Bandicoot 1 4895
rash Bandicoot 2 94.95

Die Panther Special Weapon- |
Light Gun liegt Super in der Hand, 4 95\
el zuschaltbarem Rickschiag :
natiirich Geort kompalibel.......

Need for Speed 3

Parasile Eve

Parasite Eve US

Popoulous - The 3rd Coming

EQUALIZER D= Gomebuster Nachfolge)

_' Janger leben, hirter schlagen, schnslier

ifennen, hher springen. Linkfahia ohne weitere 7995
b ; mit neuester Software Version »

[MULTINORM* CHIP

Premiere Manager 98
Premigre Manager 99
RC $tunt Copter

Road Rash 3D

R-Type

Sentinel Returns
Streetfighter Collection

reams 98,95
ungeon Keeper 2 89.85
arthworm Jim 3D 89.95
Tekken Platinum
Tekken 3

FFiottenmanivear 94,85
Forsaken 49.95

i
Der vielfach bewahrte 3 9 95
etzt noch besser....... ®

Frankraich 98 Die WM 48.95 Wi Tomb Raider Platinum € ruckluft gestelie, sagiert
MULTINORM UMBAU AKTION ! DOUBLE SHOCK ANALOG PAD| k= Turismo 94.95 W Tomb Raider 2 909500 sticks a. Monitoraufndnme bis 16kg,
3 Dar komplatte Multinorm Umnbau mil 95 95 host in the Shell 94.95 Wi Treasers of the Deep 94.950 0 at ickiung
Sinserem beribmien Multinorm Chip {siehe oben) Oﬁ-‘! »"f ' 3 9 ugo 54,95 MTunguska 79.9500 3 95
IRainsale einschicken + 248td Geduld aufbringen [ L Ilfffi].i Wi . erry McGrath Supercross 98 109.95 fiVictory Boxing 2 94,9507 &
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Rennspiel Nach dem erfolgreichen
PlayStation-Einstand von V-Rally gibt es nun
die Nintendo-Umsetzung

achdem Saturn- und Play-

Station-Rennsportfans, die ins-
besondere auf Rallye-Sport stehen,
mit Sega Rally und Colin McRae
Rally begliickt worden sind, darf
nun endlich auch die N64-Gemein-
de aufatmen. Mit V-Rally 64 kommt
einer der interessantesten Vertreter
dieses Genres in den Modulschacht.
PlayStation-Zockern wird dieser Na-
me bekannt vorkommen, denn vor
gut einem Jahr zahlte der Racer zu
den besten seiner Zunft und wurde
in der Mega Fun 7/97 mit 88% be-
wertet. So sind die Erwartungen fiir
die Nintendo-Variante entsprechend
hoch angesiedelt,

Spielablauf: Der hohe
Realismus bringt den Spa8
Wie bei einem Rally-Rennspiel
nicht anders zu erwarten, geht es
mit Volldampf iber holprige Off-
road-Pisten und kurvenreiche As-
phaltkurse. Mit zwolf offiziellen
Rallyeboliden verschiedenster Mar-
ken beweist ihr in acht Landern auf
insgesamt 40 Strecken Euer Kon-
nen. Toyota, Ford und Mitsubishi
sind nur drei der zwolf Hersteller,

Kein Nebel: Trotz sehr weiten Slcht
verhaltnissen gibt es kaum Aufbau-
probleme zu erkennen

durch die tollen Light-Sourcing-Effekte

Licht und Schatten: Die Nachtfahrten, wie beispielsweise in Schweden, bestechen

die eine Lizenz fiir V-Rally 64 verge-
ben haben. Abhdngig vom gewahl-
ten Land verandern sich auch
grundlegend die Streckenverhlt-
nisse. Fahrt Ihr beispielsweise in
Schweden, liegt vornehmlich
Schnee auf der Piste. In den franzo-
sischen Alpen habt Ihr hingegen mit
starkem Nebel zu kimpfen. Dane-
ben gibt es noch grafisch sehr be-
eindruckende Nachtfahrten. Alle
Strecken diirfen auch im Multi-
player-Modus gefahren werden, in
dem zwei Freunde gleichzeitig ans
Steuer gehen kdnnen.

Technik: Zum ersten Mal
sechter’ Nebel

V-Rally 64 hat - wie zu erwarten
war - technisch deutlich zugeleqgt.
So wurde die Kollisionsabfrage
nun so realistisch gestaltet, daf} es
einen Unterschied macht, wo und
wie man an die Gegner oder
Streckenbegrenzungen aneckt. In
erster Linie wurde natiirlich die
Engine verbessert. Der Aufbau
geht sehr fliissig vonstatten und

Auf Abwegen: |ede Strecke bietet breite befahrbare Seitenstreifen mit fetten
Rumble-Einlagen. Zu starke Lenkmandver sollte man dann aber vermeiden

Kult-Vehikel: Der Sound des Lancia
Stratos wird vielen einen wohligen
Schauer verleihen

verleiht richtiges Geschwindig-
keitsgefiihl ganz ohne Nebel.
Graue Schleier gibt es nur bei Ge-
birgsstrecken, dort ist dies aller-
dings beabsichtigt. Des weiteren
lassen zu harte Kollisionen die
Fahrzeuge schwer schleudern und
manchmal auch iiberschlagen. Die-
se Effekte bringen den nétigen
Realismus ins Spiel.

%-&*&3@
|. v

| c%@’gié%
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Simultan-Heizen: Per honzonlalem
oder vertikalem Splitscreen gehts zu
zweit auf den Asphalt. Dabei wird die
Engine nicht iiberfordert

Lack-Schaden: Kollisionen mit der
Streckenbegrenzung sind nur sehr
schwer zu korrigieren

In der Innenbahn: Mit der Cockpit-
Perspektive gerat man leicht in einen
wahren Geschwindigkeitsrausch

Erster Eindruck: Ein ,,Renner*
im doppelten Sinne

Kann Infogrames V-Rally 64 bis zum
Release weiter verbessern und den
Spielspaf der Vorabversion konser-
vieren, steht uns ein absolutes Hig-
hlight der N64-Racer bevor. (Swen)

KIT CARS
WHO CARS
EXTRA CARS

EPHLER 0 PLA A

Fuhrpark: In der Fahrzeugauswahl
kénnt Thr aus drei Wagen-Kategorien
wahlen: Kit-Cars, WRC-Cars und
Extra-Cars

Startgerarlgel. Zu Anfang einer Prii-
fung geht es zu viert gleichzeitig auf
die Rennstrecke

Nintendo 64

Infogrames
40 Strecken, 12 Fahrzeuge,
Rumble Pak

November

Era22¢ sehrgut
Elndruck




_ Der Frieden des Umversums Wll’d erneut erschiittert. Die in den Colony Wars besmgten Volker haben
sich geristet und dirsten nach Vergeltung. Lassen Sie sich gefangennehmen von bombastischen
Weltraymschlachten in einem epischen Kampf der Welten. Colony Wars: Vengeance — die Rache ist siiB.
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‘Tomb Raider Il -

Adventures of Lara Croft
Lara is back! Die Hysterie um Eidos’ smarte

Heldin will einfach nicht abreiRen, und so war der dritte Teil nur die
logische Konsequenz. Doch die Konkurrenz wichst. Daher stellt sich die
Frage, ob sexy Lara erneut den Genre-Thron besteigen wird?

prichwortlich in letzter

Sekunde erreichte uns eine er-
ste Preview-Version des 3D-
Spektakels Tomb Raider III -
Adventures of Lara Croft. Dafd es
so ungemein knapp in diesem
Jahr mit dem Release wird, hangt
sicherlich mit den vielen
Neuerungen zusammen, die es
wahrlich in sich haben. Core
Design wollte eben nicht nur ein
simples Sequel, wie es bei Teil 2
der Fall war, verdffentlichen, son-
dern es sollte der gesamte
Spielverlauf sowie die Grafik in
ein zeitgemafies Gewand verpackt
werden. Bereits auf der CeBIT
HOME sowie auf der ECTS in
London durften wir einen ersten
Blick auf das Sequel werfen und
waren erfreut Uber die neuen
Elemente, die man dem Spiel ein-
verleibt hat. Doch zunachst ein
paar Worte zur Story: Wahrend ei-

ner Reise, die vor vielen Jahrzehn-

ten durchgefiihrt wurde, entdeck-
ten englische Seeleute einen
Meteor, der vor langer Zeit auf
den blauen Planeten einschlug.
Wahrend der Untersuchung des
Steins, bei der einige Edelsteine

Wechseln im Gepack

‘}""

Dschungelfieber: In den ersten Levels schlégt Lara sich durch verwinkelte

Pflanzenwelten

entdeckt wurden, verstarben bis
auf einen Uberlebenden alle
Manner auf mysteriose Art und
Weise. Alleine auf sich gestellt,
machte sich der Mann auf die lan-
ge und beschwerliche Heimreise,
wahrend er die Geschehnisse auf
Papier niederschrieb. Zuriick zur
Gegenwart: Inmitten wissen-
schaftlicher Arbeiten in der
Antarktis findet ein Team junger

Akademiker einen Stein, dessen
Zusammensetzung einige Ratsel
aufwirft. So besteht der Fremd-
korper aus chemischen Stoffen,
die die Wissenschaftler in dieser
Zusammensetzung noch nicht ge-
sehen haben. Zusatzlich schlum-
mern im Fels unbekannte Gene,
die die Fahigkeit besitzen, sich zu

verdoppeln. Die Forscher glauben,

Heller Kopf: Mit den ,Flares”, das sind
chemische Fackeln, kann Lara selbst
unter Wasser Licht erzeugen
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daft sie mit Hilfe dieser biologi-
schen Gebilde endlich den Ur-
sprung allen Lebens entdecken
kénnen. Wahrend die Wissen-
schaftler nach dem Stein graben,
entdecken sie im Eis die tiefgefro-
rene Leiche eines Seemannes, der
dem englischen Entdeckerteam
angeharte, das vor einigen
]Jahrzehnten an dieser Stelle so
grausam ums Leben kamen. So
finden die Wissenschaftler den
Namen des Schiffes heraus, mit
dem das Expeditionsteam vor lan-
ger Zeit in See stach. Weitere
Nachforschungen werden von den
Gelehrten betrieben, durch die sie
in den Besitz der Aufzeichnungen
des einzigen Uberlebenden kom-
men. Sie erfahren von Edel-

Neue Bewegungen: Mit der neu hinzugekommenen Fahigkeit, auf allen Vi.e'.ren Zu
kriechen, ist Lara in der Lage, auch halbhohe Durchgange zu Uberwinden
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Regnerisches London: Britisches Wetter erwartet Euch im
dritten Abschnitt. Dort erhaltet Ihr zudem grundlegende

Informationen iiber das Abenteuer

Bemerkenswerter Kristall: Des ofteren
findet man Speichersteine, die Lara

_ einsteckt und zu jedem Zeitpunkt akti-
vieren kann

~ steinen, die im Einzugsgebiet des
Meteors schlummerten und die
der Seemann mit auf seine

Heimreise nahm. Die Gelehrten

wollen in den Besitz dieser

Feuer frei! Steht Lara erst einmal in
Flammen, muf3 sie binnen kiirze-
ster Zeit ins Wasser springen

Juwelen kommen, um deren
Geheimnis zu ergriinden. Jedoch
beflirchten sie, einer solchen

Suche nicht gewachsen zu sein,

_ und beauftragen eine gewisse
junge Dame namens Lara Croft
mit dieser Aufgabe. Sofort macht
sich die mutige Heldin auf den
Weg nach Indien, wo sie einen
der Diamanten vermutet. Diese

Annahme entnimmt sie einem
Geriicht, das von einem Stamm
Eingeborener berichtet, die uner-
klarliche Krafte besitzen sollen.

~ Spielverlauf: Archiologin
auf neuen Pfaden
Logischerweise hat sich am Gros

des Gameplays nichts geandert.
Wie schon in den Vorgangern
konnen Anfanger Lara zunachst
durch einen Trainingslevel jagen,
der im Haus von Miss Sexy behei-
- matet ist. Kleiner Gag am Rande:
Der zerstreute Butler des zweiten
Teiles humpelt auch dies-

mal wieder durch e - i
das vornehme ’:%? ,/ {
Anwesen. Doch blei- > '
ben wir zunachst beim -~
Trainingslevel, in dem Euch die

Grundmoves der Lady via
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~Animalische® Freundschaft:
Affen, gibt der Primat das Medipack frei

Sprachausgabe prazise erklart
werden. Da Miss Croft im Laufe
des vergangenen Jahres neue
Moves erlernt hat, ist diese
Option auch fiir Tomb-Raider-
Profis zu Beginn des Abenteuers
ein absolutes Muf. So kann sie
beispielsweise im neuen
Abenteuer wahrend des Laufens
einen kurzen Spurt hinlegen, der
sogar Ben Johnson vor Neid er-
blassen lassen wiirde. Mit der R2-
Taste aktiviert Ihr diese Aktion,
die jedoch zeitlich begrenzt ist,

was durch eine Leiste am oberen
Bildschirmrand angezeigt wird.

T

Auf leisen Sohlen: Sollte sich Lara geschickt uerhal_teh,.kanﬁ
sie versteckte Gegenstande an sich nehmen

Tips geben

N-é_hert"s?ch Lara dergl

Zwiegesprach unter Abenteurern: Lara trifft des fteren Leﬁte. die ihr hilfreiche

Ml SN

kannt, gibt's verlorene Energie durch Medipacks zuriick

Zusatzlich habt Ihr nun die
Maglichkeit, die Heldin mit der
L2-Taste auf dem Boden kriechen
zu lassen. Dieser Move erlaubt es
Euch beispielsweise, in kleine
Schachte zu klettern, die Lara zu
neuen Locations fiihren.
Interessant ist ferner, daf} diese
beiden Aktionen miteinander ver-
knipft werden konnen und Euch
somit vollkommen neue
Aktionsmoglichkeiten eroffnen.
Rennt Ihr auf eine verschlossene
Tiir zu und driickt kurz vor dieser
den L2-Button, stemmt sich Lara
mit aller Kraft gegen das Hinder-

]
“
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Auge in Auge mit dem Wilden: Nicht nur aus sprachlichen

Barrieren verstehen sich Lara und dieser Eingeborene nicht
so gut. Leider war in unserer Preview-Version die Intelligenz
= der Gegner noch verbesserungswiirdig
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Flucht aus dem Dunkel: Im Level Area 51 wurde Lara
von MP-Soldaten in ein Gefangnis gesteckt

nis und offnet dieses im Idealfall.
Nachdem Ihr Euch mit der kom-
plexen, aber sinnvollen
Steuerung vertraut gemacht habt,
solltet Ihr Euch endlich in das
Abenteuer stiirzen, Wie bereits
im Story-Text erwéhnt, landet
Lara zunachst in der griinen Holle
Indiens. Nach wenigen Metern

s

wird sie bereits von mehreren
Affen empfangen, die unsere
Heldin baswillig attackieren. Ein
paar Schuf aus Eurer Pistole
lassen die Primaten jedoch re-
gungslos zusammenbrechen.
Doch wer jetzt glaubt, daf? lan-
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Geiersturzflug: Durch die vielen Details
wirken die Levels allesamt viel lebendiger
und authentischer als bei den Vorgangern



Technisch perfekt: Light-Sourcing-
Effekte, wo man hinsieht, machen
Tomb Raider IIT zum Augenschmaus

ge Zeit zum Verschnaufen bleibt,
der hat sich wahrlich getauscht.
Hinter dem nachsten grofRen
Baum lauert mit einem hungni-
gen Tiger bereits der nachste
Gefahrenherd. Dieser flinke
Bursche vertragt ein paar Treffer
mehr, doch mit der entsprechen-
den Taktik diirfte die Gefahr fiir
Miss Croft schnell gebannt sein.
Der grofite Feind der smarten
Dame sind jedoch definitiv die

Feuerwaffen verursachen nicht nur auf zar-
ter Haut schwere Verletzungen

i3 Y, A l-_ d

schone Briinette selbstverstandlich
immer noch auf dem Kasten

giftigen Kobras, die versteckt zwi-
schen den Biischen lauern.
Werdet Ihr von einer dieser
Schlangen gebissen, wird der ver-
gifteten Heldin standig Lebens-
energie entzogen. Erst wenn [hr
eines der grilnen Medipaks ver-
abreicht bekommt, ist Lara von
der Vergiftung geheilt. Habt Thr
keines dieser rettenden Goodies
dabei, miifdt Ihr mitansehen, wie
Eure resolute Schonheit qualvoll

Klettermaxe: Alte Beweguﬁgen hat die

Lara blickt tief: Mit der analogen Kamera
ist es ein leichtes, die Umgebung nach
bdsen Fallen abzusuchen

stirbt. Um rechtzeitig solche Ge-
fahren zu entdecken, solltet Thr
die Vorziige der neuen Steuerung
in Anspruch nehmen. Wahrend

Ihr den Charakter mit dem linken
Analog-Controller durch die
Levels bewegt,
habt Ihr die

-

Vorm Abgrund: An solche abrupten
Kanten sollte man sich nur gehender-
weise herantasten

Maglichkeit, mit dem rechten
Stick aus den Augenwinkeln der
Heldin durch die Locations zu
blicken. Auf diese Art und Weise
solltet Ihr die 20 Levels stets
durchforsten, die von der
Gestaltung her sehr abwechs-
lungsreicher ausfielen. Ihr
springt tiber Dacher des nachtli-
chen Londons, miif$t Euch
vor Geiern in der Wiiste
in acht nehmen oder
trefft in unterirdischen
Katakomben auf unfreundliche
Eingeborene, die Euch vernichten
wollen.




Technik: Totales Facelifting
Herausstechendstes Merkmal des
Sequels ist sicherlich die stark
verbesserte Grafik-Engine, die vor
allem durch eine hohere Auf-
losung besticht. So weist Tomb
Raider III statt der 384 X

240 des

Trautes Heim, Gliick allein: Im Einstei-
gertevel  Lara’s Home" diirft Thr alle
Tricks von Lara ausprobieren

Tod im.ﬁmﬂug: Aasgeier kreisen erst unbemerkt iiber Euch, bevor sie zuschlagen

Vorgdngers nun 512 X 240
Bildpunkte auf. Zudem steigern

optisch mehrfarbige, dynamische
Lichteffekte, die in Echtzeit be-
rechnet wurden, das visuelle
Spielvergniigen. Des weiteren
verhelfen neue Routinen, die die
Landschaft in Echizeit be-

Hau ruck und hoch!:
Lara beherrscht den Klimmzug
mit femininer Note perfekt

rechnen, mehr Details und neue
architektonische Bauwerke in die
Locations einzubinden, ohne die
fliissige Engine zu beeinflussen.
Die Charaktere wurden aus we-
sentlich mehr Polygonen zusam-
mengesetzt, als es noch im ersten
Teil der Fall war. Zusammen mit
den detaillierten
Bewegungsablaufen erscheinen
sie nun erheblich lebensechter.
Auflerdem lassen sich nun orga-
nische Strukturen
und
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Nasses Vergniigen: Unter Wasser gibt
Euch eine besondere Anzeige Aus-
kunft dariiber, wieviel Luft Euch noch
verbleibt
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Altbekanntes Prinzip: Wie gehabt wer-
den Gegenstande im Inventory-
Bildschirm verwaltet und von dort
auch aktiviert
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Briicken-Puzzle: Typisch fiir Tomb Raider sind die kniffligen Schalter-Ratsel
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Idyllische Lage: Core Design verstand es
sentlich schoneres Ambiente zu verleihen

Details wie steiniger Boden chne
Probleme auf den Bildschirm zau-
bern. Um die Levels noch ab-
wechslungsreicher zu gestalten,
wurden die Texturen, mit denen
die Landstriche iberzogen sind,
zudem nochmals verfeinert, und
selbst eindrucksvolle Transpa-
renzeffekte des Wassers inklusive
Lichtreflektionen darf der virtuel-
le Abenteurer nun bestaunen. Flir
Abwechslung sorgen zusatzlich
die sich standig verandernden
Wetterverhaltnisse, wie Regen,
Schnee oder Wind, die ebenfalls
grafisch sehr ansprechend ver-
packt wurden. Neben der grafi-
schen Seite haben die Program-

, dem dri

mierer auch die Steuerung des
Charakters stark verbessert.
Zeitgemaf hat man der
Traumfrau eine analoge Unter-
stiitzung spendiert, die den
Spielspafd deutlich steigert.
Aufderdem darf der Spieler dank
der guten Dual-Shock-Unter-
stiitzung vollkommen mit dem
Charakter verschmelzen. Bei der
musikalischen Untermalung des
Abenteuers hat man sich leider
nicht allzuviel Neues einfallen
lassen. Kurze Melodien weisen
auf besondere Vorkommnisse hin,
und atmospharische Musikstlicke
innerhalb der Levels fehlen er-
neut ganzlich.

 Wege der Sterbehilf
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Durchtrieben:
durch Speere aufgespiefit

8 Eindrucksvoll:
lvon Felsen erschlage

il Strahlend:
von Lasern durchbohrt
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Hdhlenforscherdrang: Den hiibschen

Tween treibt es immer wieder in dun-
kle Gemauer

Erster Eindruck: Aller guten
Dinge sind drei

Nach den absoluten Abraumern
von 1996 und 1997 begliickt uns
Eidos erfreulicherweise mit kei-
nem 0815-Sequel, sondern mit ei-
nem dritten Teil, der in technischer
sowie spielerischer Hinsicht viele
sinnvolle Verbesserungen auf-
weist. Man mufd daher auch kein
Hellseher sein, um zu orakeln, daf
Tomb Raider III der Weihnachtshit
schlechthin wird. Wir konnen so-
mit froh sein, daf die friihere Bot-

schaft von Eidos-Bof lan Living-

Abwechslungsreich: Alle Levels bieten
absolut unterschiedliche Grafik-Themen

Holtisch:

von Feuer verbrannt

angespie %y

Eisbrecher auf Grund: In den eisigen
Abschnitten der Antarktis solltet Thr
nicht ins Wasser fallen

stone, es werde keinen dritten Teil
auf der PS geben, sich nicht be-
wahrheitet hat. Ob das mit finan-
ziellen Interessen zu tun hat...?

(Swen)
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Uber den Dichern von London: Zu

3

nachtschlafender Zeit ist Lara auf Tour

PlayStation

Core Design/Eidos
21+ Levels, Dual Shock

Ende November
S 1343¢F super
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Elndruck

vom Stacheldraht zerstochen

Futuristisch:
von Plasma aufgeldst



Denkspiel Das gute alte Tetris-Prin-

zip begliickt uns bald in einer neuen Form:
Die Entwickler von Shift verpflanzten den
Klassiker in einen Wiirfelbecher

n einer imagindren Dimension
Iexistiert ein Wiirfelbecher. In
diesem treiben kleine Teufelchen
ihr Unwesen. Und dreimal diirft
Ihr nun raten, mit welchen Din-
gen diese frechen kleinen Kerle
sich ihre Zeit vertreiben. Richtig.
Mit ganz normalen Wiirfeln.
Steuerungstechnisch iibernehmt
Ihr eines dieser kleinen Ge-
schopfe und jagt sie iiber die

Gehirnakrobatik: Im Puzzle-Modus
habt Ihr nur eine begrenzte Anzahl
von Ziigen, in der die Wiirfel ver-
schwinden mussen

Wiirfel, bis bei mehreren neben-
einanderliegenden die gleiche
Augenzahl sichtbar wird. Die
Wiirfel verschwinden, wenn sich
genau so viele Wiirfel beriihren,
wie Augen auf ihnen sichtbar
sind (zweimal die Zwei, dreimal
die Drei, sechsmal die Sechs). Die
Ausnahme bildet die Eins: Wird
sie neben einen verschwinden-
den Wiirfel geschoben, ver-

Gehetze pur: Der, der zuerst fiinf
verschiedene Wiirfel auf seinem
Konto hat, gewinnt das Spiel des
Battle Modes

Viel Feind, viel Ehr: Fiinf Kontrahenten machen sich im War Mode das Leben schwer: Je-
der versinkende Wiirfel zieht bei den Gegnern die jeweilige Punkizahl ab

schwinden samtliche anderen
Einsen auf dem gesamten Spiel-
brett. Das Prinzip konnt Ihr Euch
in unterschiedlichen Modi zu
Gemiite fiihren: Wahrend Ihrim
Trial Mode nur gegen Euch selbst
oder die Zeit kampft, habt Ihrim
Battle Mode einen menschlichen
oder einen CPU-Gegner. Der War
Mode L&t sogar fiinf Kontrahen-
ten antreten. Im Puzzle-Modus
diirft Thr hingegen in aller Ruhe

verschiedene Wiirfelstellungen
mit einer begrenzten Anzahl von
Bewegun-gen verschwinden las-
sen - das ist Brainjogging pur!
(René)

PlayStation

shift F 4
4 Spielmodi,
50+ Puzzle-Levels

Januar

Er3e9¢ gut
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Jump & Run Tierische Heldenfiguren
kommen in Mode. In diesem Fall ist es ein
Tiger, der sogar die fernostliche Kampfkunst

beherrscht

Wéhrend Steven Spielberg
gerade mit “Der Soldat ]a-

mes Ryan” an den Kinokassen ab-

sahnt, konzentriert sich seine Pro-

duktionsfirma Dreamworks auf
die Entwicklung zahlreicher Vi-
deospielprojekte. Bei T'ai Fu han-
delt es sich um ein eher klassi-
sches Jump & Run, das in der my-
stischen Welt Chinas angesiedelt

ist. Als junger Angehdriger eines
Kung-Fu-Clans, steht Ihr folgen-

Endgegner: Levelbosse iiberragen den

kleinen Tiger oft um ein Vielfaches an
Kérpergrofie

dem Problem gegeniiber. Der
machthungrige Drache, der das
Land mit eiserner Hand regiert,
versucht, alle widerspenstigen
Clans aus dem Weg zu raumen,
um seine Tyrannei zu sichern. Mit
einer ganzen Palette an Schlag-
techniken und Combos ausgeri-
stet, macht Ihr Euch also auf den
Weg, dem alten Feuerdrachen die
Leviten zu lesen. Die 22 Levels
werden dabei durch eine sehr ver-

Zauberei: Dank mystischer
Energien, lassen sich gigantische
Lichtexplosionen hervorrufen
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kampferprobt sind wie unser Held

spielt anmutende Kamerafiihrung
eingefangen, die an das In-Hou-
se-Produkt Apocalypse erinnert.
So zoomt der Ausschnitt nahe
heran, wenn sich Tai im Faust-
kampf mit einem der Gefolgsleute
des Dra-chen befindet, oder er
geht auf Abstand, wenn knifflige
Hiipfeinlagen anstehen. Neben
den Handkantenschldgen verfiigt

der junge Tiger aber auch iiber ei-

ne magische Energieentladung,
die in bester Smartbomb-Manier
den Screen leerfegt. Wenn gar

Schlangenwachter: Tais Weg ist gepflastert mit fiesen Feindkreaturen, die ebenso

nichts mehr hilft, darf man sogar
schwere Gegenstande ergreifen,
um die Schlangenpriester und
Leopardenwachen plattzuwalzen.
(Mario)

PlayStation =~

Dreamworks v
22 Levels, Dual Shock
November
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Spiel gebastelt

esonders gemeine Spiele

hatten schon immer ihren
Reiz. In die gleiche Sparte
schlagt Trap Runner von Atlus
(der eigentliche Name lautet Trap
Gunner, kann aus rechtlichen
Griinden aber nicht in Europa
verwendet werden). Darin sollt
Ihr namlich auf einem aus qua-
dratischen Feldern zusammenge-
setzten Spielbrett Bomben pla-
zieren. Die fiir den Gegner un-
sichtbaren Sprengsatze explodie-
ren, sobald er das entsprechende
Quadrat betritt. Ihr seid jedoch
den Anschlagen nicht vollig
schutzlos ausgeliefert: Ihr kdnnt
Euren Bombenleger hinhocken
lassen. Aus dieser bodennahen
Perspektive findet er jeden
gelegten Sprengsatz. Doch um
die Dynamitstange zu entschar-
fen, miifRt Ihr eine standig wech-
selnde Tastenkombination in vor-
gegebener Zeit eintippen.
Verhppen gilt nicht, die Bombe

Brenzlig: Beim Entschérfen einer
Bombe tippt Ihr die jeweils angezeigte
Kombination ein. Vertippt Thr Euch,
geht der Sprengsatz hoch

"*‘5\!!5\ oo o0 o000

Geschlckt plaziert ist halb gewonnen: Der gierige Computergegner will unbedingt
das Goodie einsammeln, wird in seinen Ambitionen jedoch unsanft gebremst

Shoot’em Up/Strategie Hinterhiltig
irgendwelche Fallen zu legen hat schon
| immer SpaRR gemacht. Deshalb hat Atlus das
Thema aufgegriffen und ein actionlastiges

geht dann trotz aller Bemiih-
ungen hoch. Habt Ihr direkten
Kontakt zum Gegner, konnt Ihr
ihn mit FuRtritten umnieten oder
aus der Entfernung mit der
Pistole beschiefen. Diese
Fahigkeit ist besonders wichtig,
da hin und wieder an bestimmten
Stellen diverse Goodies erschei-
nen, und Ihr verhindern wollt,
daf} der Gegner den Gegenstand
vor Euch einsammelt. Seinen be-
sonderen Reiz diirfte der Zwei-

Spieler-Modus haben, die
Bombenleger-Idee gibt es her.
(René)

Scharfe Angelegenheit: In einigen
Missionen der Kampagne miifit Thr
eine bestimmte Anzahl Minen
entscharfen

PlayStation
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Atlus “;
Zwei-Spieler-Modus
Februar

23930 gut
Elndruck
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Vorbestellung
(@Dreamcast

Sichert Euch jetzt schon einen
vor! Lieferung Ende November

Sony Playstation

Dual Shock+Chip
+ RGB-Kabel
nur: 339,99 DM
Formula 1 98 94,99
Spyro the Dragon 94,99
PSX-RGB-Kabel besser!!! 39,99
PSX-S8-Video Kabel 39,99

Joypad Verliingerungen 2m 24,99
Jetzt auch mit 100% Funktion bei
RumblePack und Time Crisis Pistole

Nintendo 64

Neu: Adapter fir ALLE!
Importspiele 74,99

N64 dt. RGB Umbau+
Kabel nur 144,44 DM
(100% Bildqualitat)

Geriit + RGB-Umbau+RGB-Kabel

mit Top-Bildqualitit 369,99
Turok 2 usa 179,99
wir haben auch sehr viele Spiele lagernd
cinfach nachfragen

Tips & Tricks
-Durch ¢in Tuning 50/60Hz lanfen die
Spiele bei 60Hz ¢a. 20% schaeller und
keine schwarzen Balken am Rand
-RGB&S-VHS ergeben bestes Bild

3570 vigeocames | HARDWARE
77| dengui  SOFTWARE
e o, SERVICE

WOLFSOFT
B (02622)83517

tierisch Surfen:

www.wolfsoft.
Umbau, Tuning

Wir riisten Ihre Gerite einwandfrei
fiir Importspiele um.

PSX Chip-Umbau~ 69,99

Sega Saturn 50/60Hz.dt,us,jp 99,99
Nintendo 64 dt,us.ip (99%) 99,99
andere auf Anfrage!!!

Scart-Umschalter

Kein listiges umstopseln am
Fernseher mehr !!!
RGB-taugliche Umschalter fur Video
Spiele mit Anschiuf} fiir die Stereoanlage.

4-fach Umschalter 119,99
7-fach Umschalter 199,99

AnschluRkabel

in Top-Qualitit fir fast alle
Fernseher/Monitore.

Bis zu 100% Verbesserung
PSX-RGB+Audio Besser! 39,99
N64 S-VHS+Audie TOP! 39,99

Link Kabel Saturn 2m 39,99

Joypadverlingerungen fiir alle Systeme
* fiir Importspiete’ Druckiehler und Anderungen vorbehalien

Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583
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Action-Adventure Crystal Dynamics
blast zum GroRBangriff im eihnachtsgeschift.
Mit Akuji the Heartless kommt ein 3D-
Erlebnis auf uns zu, das sich vor der Tomb-
Raider-Konkurrenz nicht verstecken muf3

eben Legacy of Kain ist Akuji

das interessanteste Projekt,
das Crystal Dynamics derzeit in
der Mache hat. Nachdem sich das
Programmiererteam mit Pande-
monium 1 & 2 sowie Gex 3D einen
Namen gemacht hat, peilt es
erneut die Spitze der Verkaufs-
charts an. Die Hintergrund-
geschichte greift dabei ein bis dato
eher seltenes Thema auf, ndmlich
die mysteriose Welt des Voodoo-
zaubers. In dem fiktiven Land
Mamora liegt einiges im Argen.
Durch Stammeskriege geschwacht,
sehnen sich die Bewohner nach
einem dauerhaften Frieden, den
nur der Hohepriester Murat ver-

Effekte: Besonders hiibsch anzusehen
sind realistisch gestaltete
Wasseroberflachen, Transparenz- und
True-Lightning- Effekte

(ot

wirklichen kann. Seine gerissene
Taktik dabei ist es, durch
Vermahlung seiner eigenen Kinder
mit den Kindern von verfeindeten
Sippen die Streitigkeiten aufzuld-
sen. Die anstehende Heirat zwi-
schen seinem Sohn Akuji und der
Tochter des Nachbarstammes sollte
seine Friedenspldne vollenden.
Allerdings hatte Akujis neidischer
Bruder Orad sowohl etwas gegen
das Gliick seines Bruders als auch
gegen Murats Pldne. Orads Gefolgs-
leute kidnappten Akuji kurzerhand
an seinem Hochzeitstag und opfer-
ten ihn nach einem alten Voodoo-
Ritual, bei dem das Herz aus dem

Magie: Im Kampf gegen die Damonen und tierischen Gegner stehen Akuji allerhand
Voodoozauber zur Verfiigung. Dieser Kugelblitz ist optisch besonders gut gelungen

Furchteinflofend: Die Endgegner sind so gestaltet, daft sie quasi einen eigenen
kleinen Level darstellen. Im gezeigten Fall gilt es sogar, ein ganzes Spinnennest

auszurauchern

Leib des Opfers gerissen wird. Akuji
ist dadurch zu einem Dasein in der
Holle verdammt, und seine einzige
Chance, nach Mamora zurlickzukeh-
ren, ist es, die Geister seiner
Vorfahren zu finden.

Spielablauf: Gute Al und
perfektes Leveldesign
Akujis Suche a3t sich als eine
ausgewogene Mischung aus Gex

Zauberspiegel: Die Sprungeinlagen
sind mit viel Liebe zum Detail designt
worden. Nur im rechten Spiegelbild
seht Ihr die Plattformen, auf denen
Akuiji steht

Knifflig: Neben Kleinen
Rétseleinlagen sind auch die bekann~'
ten Habe-Tor-Suche-Schliissel-
Probleme wieder vertreten

und Tomb Raider bezeichnen. Von
der kleinen griinen Echse sind die
einfache Steuerung und die Ka-



Athletik: Lara Croft [f%t griifRen. Die Bewegungsmoglichkeiten der Heldenﬁgur
beinhalten zum Beispiel Salti oder das Hangeln iiber Abgriinde

Benutzerfreundlich: In Cut Scenes
werden die Auswirkungen der umge-
legten Schalter und Hebel gezeigt

merafiihrung ibernommen wor-
den. Eure Spielfigur geniefdt eine
vollige Bewegungsfreiheit in den
grofien 3D-Arealen, und auch die
Maglichkeit, sich durch Betatigung
der R2-Taste frei umblicken zu
kénnen, hat Akuji vom flinken
Reptil geerbt. Durchtrainiert wie
unser )iingling ist, beherrscht er
viele Bewegungsabldufe, wie eine
Kampfrolle, Salti oder
Spriinge, um ent-
fernte Platt-
formen zu
erreichen. Fallt dabei

e

der Satz etwas zu
kurz aus, krallt
sich Akuji kurzer-
hand am
Vorsprung fest
und zieht sich
anschliefiend
miihsam
hoch.
Damit
das

ganze
aber nicht
zu einem

blofien Gehopse ohne Tiefgang
verkommt, sind viele Ratsel in den
Spielablauf eingeflochten, die das
Herz jedes Action-Adventure-Fans
hoherschlagen lassen. Im einfach-
sten Falle gilt es, Schliissel in
Form grofder Runensteine zu
besorgen, um verschlossene Tore
zu offnen. Aber auch viele Hebel
und Schalter warten nur darauf,
umgelegt zu werden. Die Aus-
wirkungen Eurer Handlungen
werden dann durch kleine Cut
Scenes verdeutlicht. Weiterhin
scheinen sich natiirlich alle
Damonen der Holle gegen Akujis

alligespicit

Langzenmotwatlon Bereits in dEr
Preview-Version kénnen das Level-
Design und die Positionierung der
Gegner als gelungen bezeichnet
werden

Vorhaben verschworen zu haben,
so daf es zwangslaufig zu
Kampfhandlungen kommen muf3.
Dabei stehen sowohl Voodoo-
zauber als auch Fernwaffen sowie
die mit Eisenkrallen bewehrten
Fauste unseres Heroen zur Ver-
fligung. Abschlieflend bleibt zu
erwdhnen, daf alle Welten, dhn-
lich wie bei Crash Bandicoot, iiber
einen zentralen Warp-Raum in
Verbindung stehen und erst nach
erfolgreichem Beenden eines
Abschnitts das Portal fiir einen
Endgegner zugénglich sein wird.

Technil:: Mehr Texturen
sowie Lichteffekte

Die Grafik-Engine basiert zwar auf
der Gex-Engine, hat aber schein-

Intelligenz: Zur Zeit ein besonderes Thema ist die gegne
rische Al Akujis Widersacher beherrschen .
Auswelchmannver und eigen sic -

Fegefeuer: Die Hélle nach Voodoo-Art
ist genauso unangenehm wie die
christliche Variante. Der nette Herr mit
Hut ist ibrigens der Herr der Totenwelt,
auch als Prinz Samedi bekannt

bar einige Weiterentwicklungen
durchgemacht. Selbst eine
Vielzahl von bewegten Objekten
bringt den Ablauf kaum merk-
lich ins Stocken, und Textur-
verzerrer sind sogar noch selte-
ner zu entdecken als beim
Hiipferlebnis der Echse. Einzig
die Kamerafiihrung muf bis zum
Release noch etwas verfeinert
werden, da sie in vielen
Situationen nur mangelnde
Ubersicht bietet.

Erster Eindruck:
Spitzenkandidat
Technisch einwandfrei und mit

iiberzeugendem Gameplay
gehdrt Akuji sicherlich zu den
Highlights der Wintersaison.
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ebus

Strategie Hersteller Atlus scheint sich
zunehmend auf die RPG-haften Strategie-
spiele spezialisieren zu wollen, schlieBlich ist
Rebus nach Tactics Ogre schon der zweite
Vertreter des Genres innerhalb weniger
Monate

Shadow \IilcsLl y

enphantom setzt unser Charakter Kun die gesamte

Kein Pardon: Gegen das Sch
Macht der Feuermagie ein

Rennspiel \on Psygnosis kommt eine
besonders actiongeladene WipEout-
Alternative

Mittelpunkt stehen dabei die

Namensgeber des Racers. Rollcage
sind simple, aber {iberaus raffi-

ipEout ist noch immer der

Inbegriff fiir schnelle futuri-
stische Rennspiele. Mit Rollcage
kiindigt sich nun eineinteressante  nierte Boliden, bei denen die
Variante des Spiels mit dem

Geschwindigkeitsrausch an. Im

Chassis kleiner sind als die machti-
gen Buggy-Reifen, ergo: 180-Grad-

Ab durch die Schallmauer: Das Fahrgefiihl ist bei Rollcage eher Nebensache. Was
zahlt, ist der Geschwindigkeitsrausch

62

ebus istim Moment nur ein

Arbeitstitel fiir den europai-
schen Markt. Das japanische
Original heifit eigentlich Kartia.
Immerhin handelt die Story von
einer Welt namens Kartia, in der
samtliche Magie iber Karten
funktioniert. Beim Spielstart habt
Ihr die Auswahl zwischen zwei
Personen, beide mit unterschied-
licher Anfangsstory. Ihr verfolgt
die Geschichte {iber einen auf-
strebenden Kampfer, der in den
Strudel eines Krieges hineinge-
zogen wird. Im Laufe der Hand-
lung kommt es dann zum runden-
basierenden Kampf. Ihr habt ne-
ben verbiindeten Menschen zu-
satzlich sogenannte Phantome
zur Seite. Sie bestreiten einen
Teil der Schlacht fiir Euch und
konnen im Gegensatz zu den
Menschen wieder ersetzt werden,
wenn sie sterben. Sogar inner-
halb des Kampfes kdnnt Ihr neue
Phantome erschaffen. Fiir jede
Aktion, egal ob Schwertangriff,

Verschwenderisch: Rollcage wurde
geradezu zugepflastert mit sehens-
werten Lichteffekten

Flips quittieren die Flitzer mit ei-
nem muden Lacheln. Da die
Rollcages dariiber hinaus wahre
PS-Konige sind, konnen sie auch
Felswande erklimmen, an den
Decken von Tunnels brettern oder
gar Steinmauern durchbrechen,
wenn die km/h-Zahl stimmt. An
diesen Features merkt Ihr schon,
daf Rollcage konsequent auf
megaschnelle Rennaction ausge-
legt wurde. Da man sich dadurch
des ofteren hoffnungslos verfranzt,
korrigiert man auch oftmals seinen
Renner per Auto-Correct-Taste, was
aber natiirlich wertvolle Zeit ko-
stet. Um den Adrenalinkitzel auf
die Spitze zu treiben, werfen
Transporter noch diverse Power
Ups ab (Home Missiles, Turbo), mit

Magie oder Erschaffen von
Phantomen, erhalten Eure
Krieger Erfahrungspunkte, die ih-
nen zu neuen Stufen samt neuer
Fahigkeiten verhelfen. (René)

Kreuzverhdr: Ein wertvoller und uner-
setzlicher Gegenstand ist aus der
Bibliothek gestohlen worden

PlayStation = "~

¥ # 4
S
Atlus !
10+ Level
2.Quartal ‘g9

gut

Emﬁwuck

Ready, steady, go: Die CPU-
Konkurrenz beharkt Euch mit deftigen
Rammeinlagen

denen man die Konkurrenz herr-
lich drgert. In technischer Hinsicht
wurde alles auf Geschwindigkeit
getrimmt. Sprich auf grofie Details
am Straflenrand wurde zwar wei-
testgehend verzichtet, dafiir bietet
Rollcage den ultimativen
Geschwindigkeitskick, einen kaum
erkennbaren Grafikaufbau sowie
Lichteffekte in Hiille und Fiille.
(Ulf)
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Dunst des Grauens: Die Welt in Soul Reaver ist beklemmend diister, was von dich-
ten Nebelschwaden noch zusatzlich unterstiitzt wird

3D-Action-Adventure Neben Akuji the
Heartless werkelt Crystal Dynamics mit Le-
gacy of Kain an einem zweiten Lara-Killer

rystal Dynamics startet durch:

Mit dem Sequel zu Blood
Omen streben die Programmierer
aufgrund technischer Héchstlei-
stungen den Referenzthron an.
So wurde beispielsweise die Gra-
fik-Engine ihres Jump&Run-Hits
Gex 3D vollkommen iiberarbeitet
und in Legacy of Kain eingebaut.
Die erste spielbare Version konn-
te auf Anhieb einen liberzeugen-
den Eindruck hinterlassen.
Wahrend Eurer Vampirjagd gibt
es z.B. sehr real wirkende Tex-
turiiberziige, die die diistere At-
mosphdre in riesigen Katakom-
ben unterstreichen. Selbst bei
ganz naher Betrachtung dieser
Verzierungen kommt es zu nur
minimalen Textur-Verzerrungen.
Dariiber hinaus bestechen die
sauberen Animationen des
Hauptcharakters, und auch steue-
rungstechnisch haben die Pro-
grammierer ganze Arbeit gelei-
stet. Sehr prazise lafit sich der
Held durch die tiefen kleinen
Seen steuern, und auch gefahrli-
che Sprungeinlagen bereiten
dem Spieler keine Probleme. Um
Vampire zu erledigen, miifdt Thr
deren Seelen erhaschen, waobei
Faustschldge und kraftige
Fufdtritte den Untoten nichts an-
haben konnen. Jedoch sind in
den alten Geméauern Speere ver-
steckt, die Ihr den Bésewichtern
ins deren rammen konnt. Jam-
merlich brechen die Kreaturen

zusammen und geben ihre Seele
frei, die Ihr mit Hilfe des Kreis-

Buttons einfangt. Einziger Wer-
mutstropfen ist, daf wir uns mit
der Vampirjagd noch bis zum ]a-

nuar gedulden miissen. (Uwe)

I gt i h.ﬁ?‘t"
Seelenklau: Wird ein Gegner von Euch
getotet, so miifdt Ihr dessen Seele mit
Hilfe der Kreis-Taste einfangen

Waffengewalt: Im Laufe des Aben-
teuers findet der Held Raziel Waffen,
mit denen er die Herzen der Vampire
durchbohrt

> "\\.
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Tel. / Fax.: 02205.910-313/-314

Versandkosten (Inland):
Nachnahme 9,50 DM / Vorkasse 4 DM
Versandkosten (Ausland): Vorkasse 12 DM
Fordern Sie die Gesamtliste an
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Riven und Myst

Distributor fur die Schweiz
AHA CD-ROM Spiele
Postfach - 3662 Seftigen

Am Hollerbroch 36 / 51503 Rdsrath

Electronic Games
WagnerstrafBe 59, 89077 Ulm
Tel.: (0731) 38 85 108 @ Fax: (0731) 93 87 462
Mo-Fr 13.30 Uhr — 20.00 Uhr
Sa 10.00 Uhr — 15.00 Uhr
An- und Verkauf von Neu und Gebrauchtspielen fur
Playstation - N64 - PC CD ROM
Playstation Nintendo 64
Alundra -DV- DM 74,90 Zero Fighter Assault -DA-DM 119,80
Bloody Roar -DA- DM 69,90 Banjo Kazooie -DA-DM 79,90
Breath of Fire 3 -DV- DM 74,90
Bushidan Blade DM 74,90 Earthworm Jim 3D -DV- DM 98,90
Crash Bandicot 2 -DA- DM 69,90 Fifa ‘99 -DV- DM 99,90
Dead or Alive -DV- DM 69,90 Gex 64 -DV- DM 119,90
Deathtrap Dungeon  -DV- DM 59,90 GT Racing -DV-DM 99,90
Int. Super Soccer ‘98 -DV- DM 79,90
Dungeon Keeper -DV- DM 69,90 NBA '99 -DV- DM 99,90
Earthworm Jim 3D -DA- DM 74,90 NHL ‘99 -DV- DM 99,90
F1 Racing 2 -DV- DM 74,90 Turok -DV- DM 74,80
Fifa '99 -DV- DM 74,90 Turok 2 -DV- DM 99,90
Formel 1 ‘98 -DV- DM 74,90 WCW vs NWO -DA-DM 109,90
Gran Turismo -DV- DM 74,90
Int. Super Soccer '98 -DV- DM 74,30 PC CD ROM
Lucky Luke -DV- DM 69,90 Die Siedler 3 -DV- DM 69,90
NBA ‘99 -DV- DM 74,90  Dune 2000 -DV- DM 69,90
NHL ‘99 -DV- DM 74,80  Fifa ‘99 -DV- DM 74,90
Premier Manager '99 -DA- DM 74,90 Jagged Alliance 2  -DV- DM 69,90
Streetfighter Collection-DV- DM 69,90 LMK -DV-DM 73,90
Tekken 3 -DV- DM 74,90 Might & Magic 6 -DV- DM 69,90
Tomb Raider 3 DM 74,90 NBA'99 -DV- DM 73,90
Vieper DM 64,90 NHL ‘99 -DV-DM 73,90
Tomb Raider -DV- DM 74,90
Turok 2 -DV- DM 74,90
Unreal -DV- DM 74,90
Komplettiosungen

fur viele Video- und Computerspiele

Bestellannahme: Mo. bis Fr. von 10 - 13:30 Uhr und 14 - 18 Uhr

Komplettiésungen ab 9,80 DM
(Ausnahmen in Klammem vermerkt)

Alien Trilogy

Alone in the Dark 1 -3
Alundro (29,80)

Atlantis - Das sagenhofte Ab
Baphomets Fluch 182 (14,80)
Betrayal in Antara

Blode Runner

Cosper

Chionicles of the Sword

(& (- Sommiung (19,80) -
- Teil T und 2 mit Missionen
Commandas (19,95)

Dark Enrth

Deathtrop Dungeon (19,95)
Dinblo

Diseworld 1 und 2 (14,80)
Excolibur 2555 A.D. (14,80)
Fallout

Final Fantosy 7 (29,80)
Hexen

Jedi Knight

King's Quest 1-7

Lands of Lore 2 (14,80)
Lomy 1-7

Lagocy of Kain (14,80)

Little Big Adventure 1 oder 2
Lucoshrts Sommlung (14,80)
MK

Monkey Islond 1 bis 3

Myst und Riven (14,80)

Tomb Raider Oddwarld: Abe’s Oddyses
Sie finden uns im Internet: Handleranfragen
httpz/iww.hintshop.com erwiinscht

Distributor fiir Osterreich
Kornfeld OEG

Oberlaaerstr. 16 - 1100 Wien

Tel./Fax.: 033.345700 -1/ -4 Tel./Fax.: 0222.689755 -0/ -1

Elndruck
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Police Quest: SWAT

Riddle of Master Lu

Riven und Myst (14,80)
Siman the Serceser 1 und 2
Stodt der verlorenen Kindar
Star Trek - Sammelbond

Star Trek - Ganerations
Starcraft {19,80)

Stonekeep

Suikoden (14,80)

Timelopse

Tomb Raider 1 (14,80)

Tomhb Raider 2 (19,95)
Warcroft 1+2 £ Exp. (14,80)
Warhammer - Gehéimte Ratte
Wild Arms

Wing Commander 3 und 4
¥-Files The Gome {19,95)
i

Tork: Der GroBinquisitor

Game Breaker Sol. 1 (29,80):
Dinbla, MK, Resident Bl 0.C,
Abe's Oddysee, CRC 142,
Woraralt 2: Tides o, Darkness,
Warhammer: g. Ratte, "7*

Game Breaker Sol. 2 (29,80):
Baphamet 142, Disownrld 142,
Myst, Riven, Stodt d. v. Kinder,
Legacy of Kain, Suikadsn




~angespielt

3D-Shoot’'emUp Star-Wars-Fans
aufgepallt! Lucas Arts bastelt an einem neuen
Szenario rund um die Rebellenallianz und
Luke Skywalker. Und dafiir werden einige
schwere Geschiitze aufgefahren

Noch nie gesehen: Ein X-Wing, der Klein, aber oho: Die A-Wings sind die

eder_Star'WarS' 2 We‘&"daﬁ e me ach s wort &y GenQEHoen AT bekampft, ist ein vllig schnellsten Kampfflieger der Allianz,
L magische Datum immer naher Vétern des Spiels. Den neuer Aspekt in der Star-Wars Saga verfiigen aber liber geringe Panzerung
;|_ . rickt. 1999 soll der erste von drei Programmierern von Rogue
P neuen Teilen in die Kinos kommen, Squadron, Factor 5, ein Team aus Filmvorbild entsprechen. Da aber Shadows of the Empire, gegen die
und bis dahin heifdt es einfach nur Koln, die schon in den letzten fiinf oft nur Bruchstiicke von Beschrei- allgegenwartige Bedrohung durch
durchhalten. Damit [hr aber nicht Jahren eng mit Lucas Arts zusam- bungen iiber Schauplétze vorliegen,  die imperialen Streitkrafte antreten.
vollkommen auf dem trockenen men gearbeitet haben, sind harte ist auch die Kreativitat der Grafiker Es wird 15 Missionen geben, die
sitzt, hat sich Lucas Arts etwas Bandagen angelegt worden. Damit und Autoren gefragt, ein moglichst allesamt in verschiedenen Welten
Spezielles einfallen lassen. Fiir die das Spiel auch so richtig in das Star-  realistisches Bild fiir die Program- plaziert sind. So unterschiedlich wie
stolzen Besitzer des 64-Bitters von Wars-Universum pafit, miissen mierer zu entwerfen. Damit dieses die Welten sind auch die Auftrage,
Nintendo heift es schon sehr bald samtliche Details genau recher- Projekt so abgeschlossen werden die Thr erfiillen miifit. Die erste
wieder: Und mage die Macht mit chiert werden. Begonnen wird bei kann, wie man sich das bei Lucas Mission wird auf dem Heimat-
Euch sein! Denn mit Rogue der Hintergrundgeschichte, die noch  Arts vorstell, sind eine enge Zu- planeten von Luke stattfinden, auf
Squadron wird ein Spiel entwickelt vor dem Film “Das Imperium sammenarbeit und eine hervorra- Tatooine, dem einzigen bekannten
rund um das bekannteste Jagdge- schlagt zuriick” spielt, also bevor gende Absprache die Voraus- Planeten aus den drei Filmen mit
schwader der Allianz und seinen Luke zu seiner Jedi-Ritter- setzung. seinem Raumhafen Mos Eisley,
Anfiihrer Luke Skywalker. Das Ausbildung ins Dagobarsystem gegen den Ihr einen Angriff fliegen
Rogue Squadron kommt immer abhaut. Weiter geht es iiber die Spielablauf: werdet. Danach gibt es auf Barkesh
dann zum Einsatz, wenn es wirklich ~ Kampfflieger der Allianz und des Harter Kimpferalltag eine Escortmission zu erfiillen, und
brenzlig wird oder keine anderen Imperiums, die authentisch iiber- Als Kampfflieger der Allianz werdet  im dritten Level ist es eine Such-
Einheiten zur Verfiigung stehen. Sie  nommen werden miissen. Selbst die  Ihr mit einem X-Wing, Y-Wing, Find-Rette-Aktion, mit der Ihr
. sind quasi das Elite-Kampfge- genaue Ausarbeitung der A-Wing, V-Wing oder dem Snow- beauftragt werdet. Im vierten Level
schwader der Allianz. Kampfareale muf? 100%ig dem speeder, schon bekannt aus wird es schon harter. Durch

| | [ ] Kombination dieser drei
pfflieger |

i Grundmissionsziele wird es immer

. | || | ] ] ] . [ | | schwerer, die eigentlichen Befehls-
Schnell und wendig: So sind die kleinen Flieger der imperialen Streitkrafte, mit Ausnahme des Tie-Bombers, der meist | parameter zu befolgen. Die Levels
—wvon Interceptoren oder den beriihmten Tie-Fightern begleitet wird

bei Rogue Squadron sind in vier

L] L] | I I [ I (O A [ I N I O O O Kapitel unterteilt worden, wobei Ihr
L A : ' Kapitel vier erst erreichen kénnt,

_ sobald Ihr gewisse

David gegen Goliath: Shadows of the
Empire lat griiBen. Auch hier mifit
Ihr wieder versuchen, den AT-AT mit
einer Fangleine zu harpunieren

Leichtes Spiel: Tie-Bomber mit einem
X-Wing zu jagen ist wie mit einem
Porsche auf Entenjagd zu gehen

Dieser Flieger wurde dem
ars-Comic-Universum enﬂiehen',-__’A




Alte Bekannte: Diese beiden Kriegsveteranen sind
wohl allen Fans bekannt

Rettungsaktion: In einigen Missionen
gehort es zu Euren Aufgaben, die
Zivilbevélkerung vor Ubergriffen zu
schiitzen

Cockpit-Perspektive:
Jedes Kampfschiff hat ein
anderes Kommandozentrum erhalten

Aufgemotzt: Dieser X-Wing wurde mit einem neuar-
tigen Lasersystem aufgemdbelt

der Allianz

T[T

Mit einem dieser fiinf Geféhrte werdet Ihr durch die Missionen von Rogue
| Squadron hetzen, um Eure Kameraden aus brandgefihrlichen Situationen
— zu retten oder militdrische Ziele des Imperiums zu vernichten I

SELECT YOUR CRAFT “ SFLECT YOUR CRAFT

SELECT YOUR CRAFT

Reparaturhangar: Von hier startet Thr Saubere Grafik: Durch die schnelle
Eure Missionen oder werdet nach Grafik-Engine, die Euch mit 30 fps i
erfol.gmch b hlossenen Kampf BRP-RIRS L o

angespielt neul

Bodenmnsatz Nicht nurin den We1ten des Alls st
der X-Wing zu Hause, sondern neuerdings auch

beim Einsatz gegen Bodentruppen des Imperiums

Voraussetzungen erfiillt habt, die
bis jetzt noch nicht bekanntgegeben
wurden. Habt Ihr ein Level erfolg-
reich abgeschlossen, erhaltet Thr
neue Waffen und eventuell auch
Zugang zu neuer Techno-logie, die
Euch beispielsweise besser
Laserkanonen liefert oder starkere
Schilde.

Technil: Cooler HiRes-Modus
Die Programmierer von Rogue
Squadron haben sich vorgenom-
men, noch das letzte Quentchen
Saft aus den Transistoren der klei-
nen Nintendo-Konsole zu kitzeln,
und so ist es nicht verwunderlich,
daft das Game mit einer Spitzenge-
schwindigkeit von 30 fps, bei einer
Auflosung von 640 x 480 lauft. Die
Charaktere und Schiffe werden aus
200 bis 250 Polygonen aufgebaut,
bei einer 64x64 Auflosung und
einer 16-Bit-Farb-textur. Nur bei
einigen alten Modellen, wie dem X-
Wing, haben die Programmierer in
die Trickkiste greifen miissen. Bei
manchen Schiffen haben sie die
Graustufen auf 64 x 128 erhéht, um

sie grofier erscheinen zu lassen.

Diese hochauflésende Grafik wird
allerdings erst durch den Einsatz

des neuen 4 MB-RAM-Moduls fiir
den Nintendo ermdéglicht. Durch
dieses Modul wird der aktive
Bildausschnitt vergrofiert, die
Figuren werden feinkdrniger darge-
stellt, und der Nebel wird nur noch
an beabsichtigten Stellen zum
Einsatz kommen und nicht mehr zur
Verringerung der Rechenleistung
dienen. Neben all diesen techni-
schen Spielereien hat man bei
Factor 5 auch an nette Features fiir
den Spieler selbst gedacht.
Samtliche Schiffscockpits werden
typspezifisch ausgestaltet, und tiber
das Kamerasystem habt Ihr die
Maglichkeit, Euch direkt in das
Cockpit zu zoomen oder aus der
Vogelperspektive Eure Fights gegen
das Imperium zu steuern.

Erster Eindruck: Astreiner
Ballerspaf

Technisch und grafisch einwandfrei
wird Rogue Squadron sicherlich zu
den ganz grofien Hits im
Wintergeschaft werden. (Mario)

Nintendo 64

Lucas Arts
4 Kapitel, Rumble Pak,
.4 MB-RAM-Modul
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3D -Action-Adventure Erst im Mairz

ereits seit 1985 treibt Solid

Snake sein Unwesen in der
Konsolenwelt. Das erste Abenteuer
erlebte der Superagent, der vom
Genius Hideo Kojima erschaffen
wurde, auf dem MSX Personal
Computer, der unsere heimischen
PAL-Gefilde nie erreichen konnte.
Zwei Jahre spater erschien der
Kulttitel auch fiir das NES, jedoch
war Kojima nicht an der Umsetz-
ung beteiligt. Noch im gleichen
Jahr kam der Nachfolger des
Thrillers fiir den MSX heraus, der
wieder zum absoluten Erfolgstitel
wurde. Eine Umsetzung des
Sequels auf das NES-System lief}
drei Jahre auf sich warten, doch
auch diesmal schlug Solid Snake
wieder zu und sorgte fiir grofie
Erfolge. Dies war der zunachst
letzte Titel der Agentenreihe

AR
sk -

ogress—Verslon

en mmpaisclw&heimagenten die
€ nteuer d’e____,,.Antl-rlerror-Spezlahsten Solud

Konamis, die von nun an gréfieren
Wert auf Titel wie Contra oder
Castlevania legten. So folgt also
nach sage und schreibe acht Jahren
Abwesenheit nun der dritte Teil der
Abenteuerserie, der schon im
Vorfeld fiir viel Aufsehen sorgen
konnte. Preisverleihungen, wie der
beste Titel der diesjahrigen E3 in
Atlanta oder der ECTS in London,
sorgten dafiir, daf selbst der ver-
schlafenste Videospieler aufmerk-
sam auf Konamis Superhit wurde.
Knapp fiinf Monate vor dem
Europa-Release durften wir dank
einer friihen US-Work-In-Progress-
Version erste Eindriicke zum
Spionage-Thriller sammeln.
Mittelpunkt des Spiels ist Solid
Snake, ein in Ruhestand getretener
Anti-Terror-Spezialist, der von der
US-amerikani-

Skrupellos: Der Nm]a hmterlaﬁt in der Lagerhalle seine
blutigen Spuren

STEHLTH I -

Stilles Ortchen: Solid hat zu keiner Zeit des Abenteuers seine Ruhe. Auch dieser
Wachposten wird in wenigen Sekunden sein blaues Wunder erleben

STINGER

Gut oder Bose: Ein Kampf gegen den machtigen
Ninja scheint unausweichlich. Wie jeden anderen
Endbof konnt Ihr auch den Schwertkampfer nur
mit einer speziellen Taktik erledigen

angespielt i

=A Ay

Unsichtbar: Dank eines speziellen
Generators konnen Euch Eure Feinde
nicht mehr erkennen

schen Regierung dazu auserkoren
wird, die Welt zu retten. Eine
Gruppe von sechs Terroristen hat
sich ndmlich in einem Lagerhaus
im fernen Alaska des 21. Jahr-
hunderts verschanzt, in dem
Raketen lagern, die mit atomaren

Sprengkopfen ausgeriistet sind. Mr.

Snake soll nun dieses Gebaude
infiltrieren und die Aggressoren

samt deren Handlanger vernichten.

Spielablauf: Auf leisen
Sohlen

Wie schon in ausfiihrlichen
Berichten vergangener Ausgaben
nachzulesen war, geht es bei Metal
Gear Solid primar darum, unent-
deckt durch die unterschiedlichen

EmdrucksvolL Die
Zwischensequenzen werden in

Echtzeit berechnet und gleichen bis
auf ein paar Spezialeffekte der
Spielegrafik

Luftangrrff L'IQUId Snake ist der
Anfiihrer der Terroristengruppe. Auf
dem Dach des Lagerhauses miifit Thr
dessen Hubschrauber mit Eurem
Raketenwerfer vernichten

Panik: Wird der Alarm ausgelost,
verschwindet die Ubersichtskarte am
oberen rechten Bildrand und wird
durch eine Zeituhr ersetzt

Locations zu gelangen. Lautes
Umherballern im Stile eines indi-
zierten Ballergames von Capcom
laft schnell den Game-Over-
Schriftzug auf dem Bildschirm
erscheinen. Leisen Fufles erreicht
Ihr also den Vorplatz des abgele-
genen Lagerhauses unerkannt und
betrachtet die Gegend mit Eurem
futuristischen Fernglas, mit dessen
Hilfe Ihr die Aktivitaten einiger
Wachleute ungestort beobachten
konnt. Dabei
seht Thr

W LT ]
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They're armed with "five five

sixers" and pineapples.,
(Uberblick: Mit Hilfe des Fernglases konnt Thr das
Umfeld liberblicken, ohne dabei entdeckt zu werden

STEALTH

auf genmanipulierte Wachmanner

deren gelangweilte Bewegungen,
wie das Strecken ihrer miiden
Glieder oder das Anzlinden einer
Zigarette. Nachdem Ihr die
Situation tberblickt habt, jagt Ihr
umgehend in Richtung des
Lagerhauses. Hier solltet Ihr auf
Uberwachungskameras und auf die
umbhereilenden Terroristen achten.
Dazu betrachtet der virtuelle Agent
am besten den Radarschirm, der
am oberen rechten Bildschirmrand
eingeblendet ist. Dank des niitzli-
chen Inventars lafét sich die
Blickrichtung und weite der
Schurken ablesen. Doch Vorsicht!
Da Ihr durch tiefen Schnee watet,
hinterlafit Solid Fuftspuren, die
erst nach einigen Sekunden ver-

. angespielt

Vielfalt: Neben Spiirhunden und Uberwachungskameras trefft Ihr im Abenteuer

Revolverheld: Ehemals fiir die Steuerpolizei
Rufdlands tatig, hat sich Revolver Ocelot nun auf die

MR

Seite der Terroristen geschlagen

1270
STINGER

schwinden. Werden die Abdriicke
von einer Wache entdeckt, nimmt
diese unverziiglich die Verfolgung
auf. Gleiches gilt auch fiir Pfiitzen,
durch die Ihr lauft. Auch hier ver-
schwinden Eure Spuren erst nach
einer gewissen Zeit, Hat Euch die
Wache dann erkannt, so schlagt
diese sofort Alarm, der etwa zehn
Sekunden anhilt. In dieser Zeit
solltet Ihr Euch versteckt hinter
schiitzenden Kisten halten. Von
einem Angriff ist noch abzuraten,
da sich zu Anfang des Abenteuers
noch keine Waffe in Eurem
Inventar befindet. Sollte sich eine
Wache Eurem Versteck gefahrlich
nahern, erledigt Ihr diese mit
einem geschickten Angriff aus dem

Unheimlich: Der Ex-KGB-Agent Psyco Mantis hat tibernatiirliche Krafte und kann
Gegenstande dank seiner enormen Willenskraft bewegen

68

C4-Sprengstoffes Locher sprengen

Hinterhalt. Dazu packt Ihr Euch
mittels des Viereck-Buttons den
Hals des Aggressoren und betatigt
den Knopf mehrmals. Diese Aktion
l&f3t den Widersacher lautlos zu
Boden sinken, und der Weg zu
neuen Abenteuern ist frei.
Zwischenzeitlich erhaltet Ihr per
Funkgerat immer wieder
Hilfestellungen Eurer
Vorgesetzten. Diese werden in der
deutschen Version komplett in
Wort und Ton lokalisiert sein. Das
Script besteht dabei aus mehr als
100.000 Wartern und umfafit somit
einen reichhaltigeren Wortschatz
als so manche Hollywood-
Produktion.

Technik: Schlicht, aber
gewaltig

Um kostbaren Speicherplatz zu
sparen, verzichteten die
Programmierer auf die iiblichen
Renderintros. Statt dessen wer-
den alle Sequenzen, die in
Echtzeit berechnet sind, in
Spielegrafik gehalten und mit

Perspektivwechsel: Driickt Ihr Solid an
eine Kiste, schwenkt die Kamera

automatisch um und ermaglicht einen
guten Uberblick

In Gefahr: Sniper Wolf hat unsere be
Fadenkreuz

Leicht zu eennen: In hellere Stellen an den Wanden konnt Ihr mit Hilfe des

Weiblicher Charme: Die schine Meryl
ist die Tochter des Colonels und eine
intelligente Wegbegleiterin

spektakuldren Grafikeffekten
versehen. Die 3D-Grafik-Engine
des Agententhrillers glanzt durch
authentisch diistere Texturen, die
die Atmosphdre gemeinsam mit
dem cinematischen Soundtrack
verdichten. Die Charaktere wur-
den sehr real animiert, und grafi-
sche Finessen, wie die zahlrei-

chen Explosionseffekte, wirken
teilweise iiberwaltigend. (Georg)

Zielwasser: Dank Eurer Sniper Rifle
erledigt Ihr auch weit entfernt
postierte Gegner

PlayStation .

Konami o y

deutsche Spracﬁf’usgabe__

u. Bildschirmtexte, ausfiihrliche
Trainingsmodus, Dual Shock
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Nintendo 64

Blockbusters aller N64-Fun Racer meldet 5|ch

noch dieses Jahr in unsere Modulschachte

zuriick

in gutes Jahrist seit dem

Rennspiel-Kracher Extreme G
ins Land gegangen. Wahrend N64-
Zocker mitihren modernen Bikes
durch SciFi-Landschaften, futuri-
stische Bauten und abgedrehte
Rennstrecken brausten, war man
beim Entwickler Probe Entertain-
ment schon wieder kraftig am
Werkeln fiir den Nachfolger. Jetzt
liegt also Extreme G2 rechtzeitig
zum kommenden Weihnachts-ge-
schaft vor. Fiir all diejenigen unter
Euch, die den ersten Teil nicht ihr
Eigen nennen, noch einmal eine
kleine Einfiihrung in die
ExtremeG-Welt. In ferner Zukunft
haben es die Menschen geschafft.
Weder Kriege noch Umweltkatas-
trophen geifleln unser Dasein. Und
damit das Leben nicht zu trist wird,
hat man kurzerhand den
ExtremeG-Wettbewerb ins Leben

Fleser Rempler' Kurz vor dem langen
Sprung den Gegner anzurempeln wird
ihn den nétigen Schwung kosten

ar Fa§

Im Visier: Mit dem Rocket-Launcher
gibt es ordentlich Druck

gerufen. Mit modernsten
Motorradern versuchen sich die
besten Rennfahrer des
Sonnensystems die Trophden vor
der Nase wegzuschnappen. Dabei
spielt es aber keine Rolle, ob sich
jemand an den Waffen der Bikes
verletzt. Immerhin weif} jeder ge-
nau, auf was er sich eingelassen
hat!

Spielablauf: HeiBe Bikes
und noch hirtere Strecken
Anfanger sollten als erstes den
Practice-Modus ausprobieren, um
sich langsam an die sehr feinfiihli-
ge Steuerung und die vielen
Features der Motorrader zu ge-
wohnen, Habt Ihr den notigen
Uberblick erlangt, geht es bei den
verschiedenen Modi erst richtig
zur Sache! Der Extreme-Contest

Am Rande der E:nstenz In ExtremeG2
darf man nun auch die Begrenzungen
befahren

7 test

KDY

Annaherungsalarm Gerat man zu nahe anemander verhert cler Sch1ld recht
schnell an Energie und Ihr kénnt aus dem Renner gepustet werden

beinhaltet schon einmal vier
Varianten. Im Atomic-Modus fahrt
man auf vier von zwolf Strecken.
Habt Ihr diesen erfolgreich been-
det, gibt es freien Zugang zum
Critical-Mass-Wettstreit. Hier geht
es schon mit acht Kursen rund. Und
wer das Ziel erreicht, darf sich im
Meltdown-Cup beweisen, wo es
schlieflich heifdt, alle zwolf
Rennstrecken zu meistern. Mit
zwolf Kursen ist es aber immer
noch nicht genug, denn jeder da-
von hat noch einmal drei
Untersektionen, so daf? es insge-
samt 36 verschiedene gibt.
Nebenbei sollte noch die Mirror-
Funktion, die alle Strecken spie-
gelt, erwdhnt werden. Dabei hal-

Ao

ten natiirlich der langsam anzie-
hende Schwierigkeitsgrad und das
Erspielen neuer Strecken die
Motivation auf dem Hochstlevel.
Als absolute Kronung kénnen sich
dann die Besten der Besten im
Duell-Modus gegen zwolf andere
Charaktere messen. Neben diesen
zu erwartenden Meisterschafts-va-
rianten gibt es aber noch mehr zu
entdecken. Was das im Detail ist,
hangtin erster Linie von der
Spieleranzahl ab. Als Einzel-
kdampfer kénnt Ihr neben der or-
dindren Practice und den Time
Trials noch den Arcade-Modus be-
streiten, der eher an Shoot 'em Up-
Klassiker wie Galaga oder Phoenix
erinnert. Rundenunab-hangig darf

7y y s
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Moderne Achlerbahn Wer den Zenndes Berges erre1cht hat, hllcktdum
Baumkronen weit in die Tiefe
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Neuer Modus: In der Battle-Arena verfolgen sich bis

zu vier Panzer gleichzeitig

man in dieser recht
aufergewdhnlichen Variante auf
feindliche Drohnen feuern. Dabei
fliegen die Gegner in Formationen
auf das Bike zu, und immer dann,
wenn es Euch gelingt, eine
Formation komplett zu vernichten,
wird die Boardkanone per Power
Up verbessert. Im Bereich des
Multiplayer geht es natiirlich auch
lustig weiter. Head to Head heifdt
passenderweise der Modus, in dem
bis zu vier menschliche Gegner
gleichzeitig an den Start gehen.

Geisterfahrer: Im Time-Trial-Modus
fahrt man gegen seine eigene
Bestzeit-Aufnahme

e
17 T
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Leider kann man hier nur gegen
seine Freunde ohne computerge-
steuerte Biker antreten. Als ganz
besonderen Clou bietet Extreme
G2 noch die neu hinzugekommene
Battle-Arena. Auch bei dieser
Variante konnen vier Leute gleich-
zeitig gegeneinander antreten.
Jeder Spieler nimmt in einem futu-
ristischen Panzer Platz, der durch
sein Outfit stark an das entspre-
chende Bike erinnert. Neben den
zu erfahrenden Strecken gibt es in
Extreme G2 auch drei versteckte

iéu Jmﬁm ww

M= 8 ol
Vier gewinnt: Der Vler Spleler Modus
mufd kaum Einbufien in der Grafik-
Performance hinnehmen

Tunnelblick: Geht es durch Rohren, mufR man nicht selten
schraubenartig hindurchfahren, um die beste Zeit herauszuholen

.-,

4

Adios Muchacho: Mit Lenkraketen braucht man nur
noch die Sekunden zu zahlen

4

Fahrzeuge zu entdecken. Jedem,
der es schafft, alle Meisterschaften
erfolgreich zu bestreiten, winkt
schlieflich das 100%-Motorrad
namens Spectre. Um an das
Vehikel des Alien-Charakters Allen
X ranzukommen, sind allerdings
Uberstunden vonnéten. Alle Cups
und der Duell-Modus miissen als
Sieger beendet werden. So stehen
also 13 verschiedene Rennerin
den Startlochern, inklusive der
zehn zu Beginn anwahlbaren. Alle
sehen nicht nur anders aus, son-
dern weisen - im Gegensatz zu Teil
1 - auch gehdrige Unterschiede in
Sachen Handling auf. Dabei wer-

MP_POS
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Pranmunsarbelt. Im Vergleich zum Vorganger ist die
Kollisionsabfrage optimal
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den fiinf Kategorien unterschie-
den: Top Speed, Bodenhaftung,
Beschleunigung, Waffensysteme
und Schutzschild. Die letzten bei-
den Punkte sind natirlich das A
und O des Fun-Racers. Per
A-Button wird die normale
Standard-Boardkanone abgefeu-
ert. Mit den C-Knopfen hat man
Zugriff auf machtigere Waffen.

19 Waffensysteme konnen an
Euren Renner angedockt werden,
um den Gegnern mal zu zeigen, wo
der Hammer hangt. So gibt es
Raketen in allen Variationen,
Maschinen-gewehre, Minen, Laser,
Unsichtbarkeit und als schonen

Sicherheitsabstand einhalten: Sehr effektiv gegen heranbrausende L
Gegner ist der recht seltene Feuerwerfer \\

AP POS

’/3 5/8 i

Bleifiif%e unter sich: Nur mit dem roten
schnell zu schaffen

Turbo-Booster ist der sehr

steile Anstieq
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Dieses Motorrad ist in allen Belangen
durchschnittlich. Nur das Schild hebt
es vom Rest der Meute ab.
Schild: gut
Top Speed: mittel
Handling: mittel
Waffen: mittel
I Beschleunigung: mittel
| Fahrer: Sly Slipstream

Als Allrounder kann man dieses Bike
bezeichnen. Das Waffensystem sticht
hervor.
Schild: mittel
Top Speed: mittel
Handling: mittel

| Waffen: gut

[ Beschleunigung: mittel

ab. Wenn Ihr keinen Fahrfehler macht,
habt Ihr so gut wie gewonnen!
Schild: schlecht

— l Top Speed: super

Handling: mittel

Waffen: mittel

Beschleunigung: schlecht

Fahrer: Roxy Tempo

VEX

Bewaffnet bis an die Zahne, macht
dieses schwere Motorrad keine
— Kompromisse.
Schild: super
Top Speed: schlecht
Handling: schlecht
Waffen: super
Beschleunigung: schlecht
Fahrer: Alexander Benotti

| ZEO-MAX
Das perfekte Anfanger-Bike mit opti-
malem Handling. Versucht zuerst Euer -
Gliick mit diesem Bock.

_ Schild: mittel
Top Speed: mittel

~Handling: super
Waffen: schlecht
Beschleunigung: schlecht

_ Fahrer: Crash Crisis
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MOOGA

Ein riesen Ding von Motorrad! Es

kommt zwar schlecht in Tritt, braucht
s

aber eine Menge Treffer, bis es langsa-
mer wird.

. Schild: super

| Top Speed: mittel
Handling: mittel

| Waffen: schlecht
Beschleunigung: schlecht
Fahrer: Peppa Stiletto

Der kleine Teufelstartet blitzschnell
durch, und noch bevor man es be-

—tmerkt, hat er einen ldngst tiberholt.
| Schild: schlecht

Top Speed: mittel
Handling: super
1 Waffen: schlecht
Beschleunigung: super
Fahrer: Phlux Cobalt

=

Dieser kleine Flitzer laRt am Startalle

| Gegner verwundert im Dreck liegen.
1 Schild: mittel
| Top Speed: schlecht
| Handling: mittel
Waffen: schlecht
Beschleunigung: super
Fahrer: Natasha Vert

| Der Zerstdrerim Feld. Nur wenn Thr
| Extra-Waffen habt, solltet Ihr Euch
tihm nahern, ansonsten sterbt Ihr!

| Schild: schlecht

Top Speed: mittel
- Handling: mittel

Waffen: super

Beschleunigung: schlecht

HONDA wahlte ihre besten Designer
und Entwickler, um dieses futuristi-
sche Bike zu erschaffen.
Schild: mittel
Top Speed: gut
Handling: gut
Waffen: mittel
Beschleunigung: gut
| Fahrer: Rhonda Dabomb
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Boxenstrategie: Wer die linke Rampe hochféhrt, kommt in die Boxengasse. Dort

gibt es frische Waffen- und Schildenergie

Grafikeffekt einen zusatzlichen
Fluter, der Euch in dunklen
Tunnels den richtigen Weg finden
lafdt. Der Haken mit den
Extrawaffen ist jedoch, daft man
nicht mehr die maximale
Geschwindigkeit erreichen kann
und schlechter be-schleunigt. Aus
diesem Grund kann man sich auch
dafiir entscheiden, den unnétigen
Ballast einfach abzuwerfen. Wer
braucht schon Raketen, wenn vor
einem niemand ist? Habt Ihr es
schlieflich geschafft, eine

Aktive Kamera: Abhangig von der
Streckenfiihrung stellt die Kamera an-
!dere Blickwinkel ein

RERNI TS
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Piagerl 331 #1466
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Mazork 33435 4000
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JNGRL g Controlier Pak 10 B8V your saIIME
Resultate: Nach jedem Rennen gibt es
genaue Auskunft tiber Eure
Fahrkiinste
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Geschwindigkeit von rund 700 gph
zu erreichen, ist Anschnallen an-
gesagt! Mit einem machtigen Knall
durchbrecht Ihr dann namlich die
Schallmauer und rast wie der Blitz
tiber den Asphalt. Nur die absolu-
ten ExtremeG-Kenner werden hier
noch einen ruhigen Kopf behalten.
Als richtig schwierig gelten
Strecken, die lange Spriinge haben
oder teilweise sogar auf

il GesEa .

Glashauten: Manche Tunnel haben tolle Transparenz-Effekte zu bieten.
Dabei drehen sich sogar die Wande, damit Ihr die Orientierung verliert

Randbegrenzungen verzichten.
Verlafit man die Strecke, kostet das
natirlich sehr viel Zeit. Durch mu-
tiges Befahren von Abkiirzungen -
die eigentlich jeder Kurs hat - kann
dann wieder verlorene Zeit her-
ausgeholt werden. Vergleicht man
das Debiit-Modul mit Teil 2, kom-
men nun auch ganz neue Taktiken
zum Zuge. Wurde vorher nur stur
auf Platz gefahren, ist es nun mog-

Fiinfspuriger Highway: Solche extrem breiten Stellen sind rar gesat. Wer hier
Letzter ist, kann sich mit gezieltem Goodie-Einsatz noch nach vorne katapultieren

1ar ras
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Das war knapp: Mit geschickten
Brems- oder Lenkmanovern konnen
solche Aktionen gelingen

Freie Auswahl: Alternativen in der
Streckenfiihrung lassen Euch freie
Hand bei der Bestzeitenhatz

lich, kehrtzumachen und seine
Gegner allesamt per Kanone vom
Bock zu schiefRen. Es ist also neu-
erdings egal, ob Ihr als Erster das
Ziel erreicht oder alle anderen eli-
miniert habt. Gewonnen ist ge-
wonnen.

Technik: Verdammt schnelle
Engine mit tollen Ideen

Um eines gleich vorwegzunehmen:
Extreme G2 kommt auch ohne das
4MB-Zusatzmodul sehr gut aus.
Grafisch sucht dieses Rennspiel
seinesgleichen, nur Turok 2 kann
da mithalten (was ja bekanntlich
kein Racer ist). Selbst im rechenin-
tensiven Zwei-Spieler-Modus [af3t
die Brillanz der Engine kaum nach.
Erst wenn der Bildschirm gevier-
teilt wird, d.h. drei oder vier
Spieler wollen gleichzeitig ran,
kommt Nebel ins Spiel. Dafir
belieffen es die Probe-
Programmierer die Grafikdetails.
Apropos Details, am Streckenrand
gibt es immer wieder toll animier-
te Bauten oder Scheinwerfer, die
die Strafie in gigantische Licht-

/.
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Gutinformiert: Die kleinen Zahlen
iiber den Gegnern bezeichnen ihre ak- 7
tuelle Position '



Extreme G2

4 4
6+1 36
441 1 10+3
Single-Player GP-Race Extreme-Contest
Time-Trial Time-Attack Time-Trial
Challenge Death-Race Arcade
Multi-Player VS-Battle Duell
Practice Practice
l Battle-Arena
Extreme-Cup
Waffen | 17 0 (3 Attacken) 1 Hauptwaffe
| 19 Zusatzwaffen
\Waffenkamera | [nein nein ia
Riickspiegel | |nein nein ia
ia
 84% (Import) 92%

Elementen

L}

S

ol o
| Swen: Da bleibt mir
doch die Spucke weg.
Die Jungs von Probe ver-
F | standen es, nahezu alle
negativen Punktedes ersten
| Teils zu eliminieren. So darf man nun
endlich auch in die Gegenrichtung
brettern, Gegner aus dem Rennen
ballern oder richtiggehend die
Wande hochfahren. Boxenstopps,
¥ Shoot'emUp-Elemente, dutzende
Waffen verschiedenster Couleur,
zwalf Strecken a drei Variationen mit
der Maglichkeit, die Kurse zu spie-
geln, bieten geniigend Stoff, um sich
die nachsten Wochen in seinem
Zimmer einzuschliefen. Noch eins
drauf setzten schlieflich die vielen
Multi-Player-Varianten, bei denen
wie gewohnt bis zu vier Kumpels
gleichzeitig gegeneinander wettei-
fern kénnen. Dazu kommen absolut
neue Features, wie der Duell- oder
Battle-Arena-Modus, die den
Spielspaf weiter in ungeahnte
Hohen treiben. Aus technischer Sicht
| gibt es wie gesagt keine Kritik. Nur
fragt man sich, wie Extreme G2 mit
dem neuen 4MB-Zusatzmodul hitte
aussehen kdnnen. Warten wir also
auf den dritten Teil.

Schdnes Ambiente: Jede Strecke hat tolle Hintergriinde mit beweglichen

Schatten-Spiele taucht, die so auf
einer Konsole noch nicht zu sehen
waren. Einige Kursabschnitte sind
sogar freibeweglich. So mufd man
manche Briicken immer wieder

/.- anders anfahren, um nicht in den

Ab-grund zu fallen. Echte Trans-pa
renz- und Light-Sourcing-Effekte
lassen Tunnel zum Augenschmaus

werden. Kommen wir zu den Bikes
selbst. Eine Generaliiberholung er-
gab folgende Verdanderungen:
Neue Animationen, detailreiche
Features und mehrere bewegliche
Elemente machen den Realismus
komplett. Wer sich aber allzu sehr
vom optischen Eindruck gefangen-
nehmen Laft, wird sich die tolle

RN Pak BnmdatINln 1P usi wich ta isE 3
Freie Auswahl: Habt Ihr alle Strecken
und Meisterschaften erfolgreich be-
stritten 6ffnen sich nach und nach alle
versteckten Strecken wie der Melt-
Down- und Duel-Modus

Gerduschkulisse durch die Lappen
gehen lassen. Denn wer genau
hinhort, wird bemerken, daf die
Strecken mit standortgebundenen
Tonquellen arbeiten. Im Klartext
bedeutet das: Immer wenn Ihran
einem lauten Streckenpunkt vor-
beifahrt, verleiht Euch dieser
Effekt den Eindruck, als kime das
Gerdusch genau von dieser Stelle.
Hintergrundmusik bietet Extreme
G2 natiirlich auch reichlich. Jede
Strecke halt andere Stiicke parat.
Manchmal gibt es Techno zu horen,
manchmal eher rockige Hymnen.
Fiir jeden Geschmack ist etwas da-
bei. Passend zu Grafik und Sound
prasentiert sich auch das gesamte
Spiel. Intro, Meniis und andere ei-
gentliche Nebensach-lichkeiten
reihen sich unbemerkt in den na-
hezu perfekten Gesamt-
eindruck von Extreme G2 ein.

——
P _ras

-

Lichtertanz: Extreme G2 wartet mit ab-
solut genialen Light-Sourcing-Effekten
auf

ar pros

l” 5::

Licht und Schatten: Grasse

Lichtiibergange verscharfen den
Geschwindigkeitsrausch

Kreisverkehr: In der Mitte dieser
Abzweigung gibt es ein Lavaloch. Also
aufgepafit!

Test 10 64

Probe Entertainment
Acclaim
1-4
Anfénger bis Profi
109,- DM
Acclaim
F-Zero X,
WipEout
36 Strecken, Rumble Pak

Anfang
Dezember

Grafik: Sound:




Jason Green,
Grafik-Designer von
Probe Entertainment

Im Rahmen der ExtremeG2-
Présentation im Miinchner
Hauptsitz von Acclaim stand uns
der Grafikkiinstler Rede und
Antwort.

Mega Fun: Wie lange arbeiteten
Sie an XG2?

Jason Green: Fast exakt ein Jahr.
Wir begannen sofort nach der
Fertigstellung des ersten Teils
mit dem Nachfolger.

MF: Stand Thnen dieselbe Crew
zur Verfiigung?

]G: Eigentlich schon, denn bis auf
zwei Leute hat sich am 13-Mann-
Team nichts geandert.

, Wir sitzen nunmehr iiber zwei
Jahre an Extreme G, das heifst,
wir kennenden Programmecode
und das N64 fast
in- und auswendig"

MF: Was, finden Sie, hatte in XG2
besser sein konnen?

]G: Im Vergleich zur PC-Version

haben wir bei den Lichteffekten
ein wenig zuriickstecken miissen.

Dennoch glaube ich, daf®

wir aus dem N64

programmiertechnischen
Probleme?

]G: In erster Linie mit dem
Handling und Strafienverhalten
der Bikes. Diese so zu program-
mieren, daf} sie gleichzeitig real
und leicht zu steuern sind, war
eine der grofiten Herausfor-de-
rungen fiir uns. Aufderdem waren
die grofen Streckenunter-schie-
de schwer zu realisieren.

MF: Wie haben Sie es geschafft,
den Nebel fast ganz zu eliminie-
ren?

JG: Wir sitzen nunmehr liber zwei
Jahre an Extreme G, das heifit,
wir kennen den Pro-

grammcode und das N64 fast in-
und auswendig. Zudem unter-
stiitzte uns Nintendo hochstper-
sonlich.

MF: Zu welchem Zeitpunkt der
Entwicklung kam Nintendo auf
Sie zu? Und um welche Hilfe
handelte es sich?

]G: Vor etwa sechs Monaten. Sie
gaben uns konkrete Unterstiitz-
ung bei der Optimierung des
Programmcodes.

MF: Womit g;b emh -

DlJICIC

1.

g =)

Kabelsalat: An diesen N64-Konsolen wurde das brandneue Extreme G2-Modul prasentiert

sehen mittlerweile alle aus wie
Zombies. AuRerdem mufyich ) | | |

mich wieder um meine Freundin

kiimmern. Ich glaube, sie weif} |,

gar nicht mehr, wie ich aussehe. — o N

MF: Was ist Ihr aktuelles —
Lieblingsspiel?

]G: Ich spiele bevorzugt Arcade- —

Games. Darunter ganz besonders
Sega Rally 2 und mit meiner
Freundin Final Fury im Multi-
Player-Modus (lacht).

MF: Vielen Dank fiir dieses
Interview!

MF: Welche Titel erachten
Sie als die Hauptkon-
kurrenz zu XG2?

]G: Natiirlich WipEout 64
und F-Zero X. Diese bei-
den Titel sind wohl die !
einzigen, vor denen wir
uns in acht nehmen miis-
sen.

MF: Wird es einen dritten
Teil von XG2 geben?

]G: ]a, sicher (lacht). Aber
als allererstes steht nun
nach rund zweieinhalb
Jahren Arbeit endlich ein-
mal Urlaub an, denn wir

wi
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PlayStation

Mit Legend der Firma
TOKA naht ein weiterer Final-Fight-Klon,

dessen abwechslungsreiche Bonusstages
fiir neue Impulse im Genre der Beat ’em

Ups sorgen sollen

in Priigler namens Legend

Esorgte schon zu Super-NES-
Zeiten fiir viel Priigelspaft. Wie
schon bei Final Fight konnten sich
zwei Haudegen gleichzeitig durch
die von links nach rechts scrollen-
den Levels schlagen. Dieses
Spielsystem wurde von den TOKA-
Programmierern erneut

ez

aufgenommen und

Uwe: Legend
hatte durchaus ein
Titel der gehobe-
nen Klasse werden
kénnen. Die Levels
gestalten sich sehr abwechslungs-
reich, die Grafik ist teilweise mit-
samt der aufwendigen Lichteffekte
beeindruckend, und die versteckten
Bonuslevels sorgen fiir neue
Spielmotivation. Zusatzlich spen-
dierten die Entwickler dem
Gemetzel eine Vielzahl unter-
schiedlicher Gegnercharaktere, die
zumeist aus dem Fantasy-Bereich
stammen. Jedoch erhdht die unge-
naue Steuerung der etwas holzern
agierenden Charaktere den
Schwierigkeitsgrad unnétig und
1afit dadurch machtig Frust auf-
koemmen. Ebenso sind in diesem
Beat 'em Up unfaire Stellen enthal-
ten, die die Spielmotivation kraftig
nach unten driicken. So habt Ihr,
einmal von einem Gegner in die
Ecke gedriickt, keine Chance, den
Kampf zu iiberleben. Fans von
Fighting Force und Co. sowie
Liebhaber guter Zwei-Spieler-
Games sollten trotz aller Mangel
jedoch mal einen Blick wagen.

N x5 350

A L s
Axel &:3
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belt ihn durch die Luft

76

s T, . d :
Nur Fliegen ist schéner: Wahrend des Gemetzels packt Ihr Euren Gegner und wir-

verfeinert. Die gesamte Handlung
findet im mittelalterlichen
Konigreich Tokavia statt, das vom
furchterregenden Seelendieb
Murlock regiert wird. Dieser halt
den zuvor herrschenden Konig
gefangen, um seine eigene
Vormachtstellung zu sichern. Als
einer von drei heldenhaften
Charakteren gilt es fiir den

&, Spieler, den Kénig zu befreien
und somit wieder Frieden ein-
kehren zu lassen im Konigreich
; /*' Tokavia.

Spielablauf: Gemetzel pur
Zunachst entscheidet Ihr Euch fiir
einen von drei Charakteren, mit
denen Ihr Euch alleine oder auf
Wunsch auch zu zweit durch die
mittelalterliche Welt schlagt.
Jeder dieser Helden verfiigt iiber
gleichviele Grundmoves, mit
denen er sich der Feindesschar
erwehren kann. Dariiber hinaus
besitzt jeder Schldger eine
bestimmte Anzahl von
Specialmoves und Combomoves.
Auf dem beschwerlichen Weg
durch die Levels findet der Spieler
eine Vielzahl unterschiedlicher
Power Ups und mittelalterlicher
Waffen, die ein erfolgreiches
Vorankommen erleichtern. So
erhalt der Recke beispielsweise
Armbriiste, Langschwerter oder
Morgensterne, womit selbst

&S

T e e '&-

Sackgasse: Werdet Ihr von mehreren
Seiten angegriffen, habt Ihr zumeist
Jdank” der tragen Steuerung keine
Chance mehr, Euch zu wehren

Endbosse ohne Probleme nieder-
zustrecken sind. Ihr sammelt auch
Goldstiicke ein, die sich am Ende
eines Levels bei einem Handler
gegen Lebensenergie oder neue
Mordwerkzeuge ‘eintauschen las-
sen. Weiterhin sorgen diverse
Bonuslevels fiir Abwechslung, in
welchen Ihr unter anderem aus
der Ego-Perspektive auf rollende
Fasser schiefit.

Technik: Grafik hui,
Steuerung pfui

Die abwechslungsreiche Grafik
der einzelnen Levels wurde sehr

Schlagfertig: Jeder Kampfer verfiigt
uber eine gewisse Anzahl todbringen-
der Specialmoves

Zeitdruck: Wahrend der Bonusstages
diirft Ihr die Uhr nie aus den Augen
verlieren

Widersacher-Plage: Wahrend Eures
Abenteuers trefft Thr unterschied-
lichste Gegner, die zumeist aus dem
Fantasy-Bereich stammen

detailliert in Szene gesetzt.
Zusatzlich beeindrucken die
bildschirmfiillenden Polygon-
kdmpfer und die aufwendigen
Lichteffekte, mit deren Hilfe die
Atmosphare der 3D-Welten ver-
dichtet wurde. Negativ empfin-
det der Spieler jedoch das trage
Verhalten der Kampfer. So las-
sen sich einmal gestartete
Combos nicht plétzlich abbre-
chen, und auch eine
Richtungsanderung des
Kampfers wahrend solcher
Aktionen kann leider nicht aus-
gefiihrt werden.

: Sound:




MASTER SERVICE
Besteflungen bis 16:00 Uhr.
wordan am salben Tag versandt

/brme// 98 Mersterschalt s

finmeldungen mrﬂhlslnrschaﬂ bis spatestens 3. November 1998 !

bei Euch sam I

sportliche Spektrum von Jahr zu
Jahr erweitert, doch grofse Erfolge

nem Turnier oder gar einer Welt- |
tour teilnehmt. Zum Spielprinzip
gibt es eigentlich nichts zu er-

und soliten am nbcheten Tag

Body Harvest 94,95 Tomb Raider 3 79,95
Dreamcast Bomberman Hero 84,85 Turok 2 79,95
Konsole JP 899,00 Bust-a-Move 3 9495 Wet Attack-Empire .
pad Original JP 89,95 Extreme G 2 94,95
-Kabel JP 54,95 F-Zero 64 84,95 PSX
Memory C. VMS JP 74,95 Gex 64 . 119,95
Modem JP 99,95 Madden NFL 99 104,95 Blasto 79,95
Blue Stinger JP 149,95 Nascar 99 © 104,95 B-Movie .
Pen P. Triathlon JP 149,95 NBA Jam 99 ;'“"i. 984,95 Breath of Fire 3 89,95
Sega Rally 2 JP 149,95 NFL Quat. Club’ 94,95 C&C 2 - Gegenschl. 79,95 |
Seventh Cross JP 149,95 NHL 99 . 104,95 Colony Wars 2:V. 84,95 |
Héchst eintdnig: Der Aufschlag bietet kaum Méglichkeiten zu variieren und 31‘:;“3 ':_d\f';""-i’gp ::g-gg ?‘am"_l?“'u:& cir. :3 gg gonrgudi;f (i-I;C) :g.g: ;
S ua Fighter ; onic Tro ool Boarders .
verleitet zudem schnell zu Doppelfehlern g Top Gear Overdr. 104,95 Croc: Legend Gob. 39,95
GB Turok 2 79,95 FIFA 99 79,95
Turok 2 79,95 Formel 1 98 89,95
Konsole COLOR 149,95 V-Rally Ch. Ed. 99,85 - Global Domination 84,95
Conker's P. Tales 59,95 WCW vs. NWO:;‘ * | MediEwvil 89,95
G.&W. Gallery 2 39,95 Wipeout 64 =% ™ NascarRaclng 99" 79,95 |
Godzilla 5495 . Zelda, The Legend 104,95 NBA Live 99 7995 |
| . > . . Harvest Moon 5095 | Ninja-Shadow Dark. 89,95 |
PlayStation Gremlin tritt bei ihrer Tennis- NBA Jam 99 44,95 ? PC (fpunya ferchy . |
= . " . Pocket Bomberman 39,95 . Oddworld-Abe's Ex. n
Simulat“’n mit der Ranghsten_Ehte an Quest for Camelot 59,95 . ..Baldurs Gate 7495 © 84,95
South Park e gdler 3 4
Tetris Deluxe 39,95 T b 79,95
o . . Turok 2 44,95 Grand Pr. Legends 1 i .
chon seit ein paar Jahren ver- Martina Hingis oder Pete Sam- Half-Life (MMX) 84,95  Spyro - The Dragon 89,95
S . 3 * . Have a NICEDay 2 79,85 Test Drive 5 *
suchen die Briten von Gremlin  pras ein schnelles Freundschafts- N64 ' Tiger Woods 99 79,95
. . . . . . . POWER RAM 64,95 Gold Games 3 54,95 Tomb Raider 3 94,95
Interactive, ihre Actua-Sportserie spiel absolviert oder gleich an ei- All Star Tonnis 99° 10405 ‘Populous 3-Schop. 79.85 Victory Boxing 2 79.95
zu etablieren. Zwar wurde das

©

Dmgmc&x‘,&_

L
m“"‘dwn
§O

tiberall kduflich erwerbbar A fallen.

war, und das bedeutet be- SAT NBA Lt Zone 98 JP 49,95 Total Drivin 3995 |
kanntlich nichts Gutes. Zum W. G. Hockey 98 US 49,95 Return Fire 3995 |
. i : i ' ich Gremlin dankbar Blazing Dragons 14,95 F1 Pole Position 59,95 TOCA Touring C.C. 39,95 |
Spiel: Erstaunlicherweise lizenz- . NBA Jam T.E. 14,95 Clayfighter 63 1/3 59,95 Int. $.S.Soccer Pro 44,85 |
. Aol ; sein, denn selten war Daytona USA 19,95 Pilotwings 64 59,95 Alien Trilogy 4485 |
sierte Gremlin fiir ihr Tennis-De- P mir bei einer Tennis- Fighting Vipers = 19,95 Mischief Makers 59,95 Rayman 44,85 |
biit fast die komplette Tennis-Eli- Simulation derartschnell | || Moore 2% 1008 et core | 5995  TomnRaidecd  4kss |
ient : klar, daf sie bestenfalls Kreisklas- Striker 96 US 29,85 Extreme G 64,95 Legacy of Kain 44,95 !
te, 0 dafd Ihr zum Beispiel mit T Shockwave Assault 34,95 = Busta-Move2 6495  MDK 44,95 ||
RER Clel Yonataidic Magic Carpet 39,85 W. G. Hockey 69,85 Bust-3-Move 3 44,95
vollig verhunzte Steuerung sowie Tempest 2000 39,95 Aero Gauge 69,95 Disruptor 44,95 |
? : us Bust a Move 2 4985 Cruisn USA 69,95 Gex 2- Enter Gecko 4495 |
die miserable Kollisionsabfrage Bust a Move 3 49,85 Int. S.S. Soccer 64 69,95 Test Drive 4 44,95 |
(der Ball beriihrt permanent den Puzzle Fighter 2 T. 49,85 NBA Pro 98 69,95 Exhumed 44,95 |
i lassen kaum verniinfti WWF Wrest.:Arcad. 49,85 NFL Quat. Club 98 69,95 Forsaken 44,95
Sp]der} i ; munfttge ‘Méga Man X3 49,85 NHL Breakaway 98 69,95 V-Rally 44,95
Ballwechsel zu. Hinzu kommen ge- [Marvel 8" Herdes ) 49,95 Olympic Hb’g:key 98 69,95 Oddworld:Ab, Odd. 44,95
legentliche Bugs, eine sterile At- g ] ) § Wipeout 2097 49,85
i €9 ha dg ine hachst mittel- N6 4 PSX r Formel 195 49,85
Acclaim mosp _are un eme_ Crash Bandicoot1 49,85
1-4 prachtige Grafik. Mit solchen Bomb. Hero JP 49,95 D 39,85 Tekken 2 49,85
mmm waschechten Nieten wird Gremlin Madden 64 49,95 Ridge Racer Rev. = 39,85 NBA Pro 98 49,95

99,- DM

niemals ihre Sportkollektion eta-

Extr'eme

. a w s . ¥ i s ; r Sl s i ]
waren ihnen bislang nurinihrem  zdhlen, da Actua Tennis nur die s 7]~ {;]/ B 7 7/ e /4
Heimatland vergonnt (kénnte das  hinlanglich bekannten Spielele- 1. Tekken3 89,95 | 1. 1080° Snowboarding 8495 | | ||

i i ry . - 2. Int S.8. Soccer 98 Pro (iMG) 89,95 | 2. F1 World Grand Prix 64 8495 |
etwa an der bisherigen Qualitat mente bemiiht. Laut Beschrei 3. Wild 9's (incl. T-Shirt 8405 | 3. Mission: Impossible 64 8495 |
i n?). Sei's drum‘ Fakti f una stehen Euch vier Sch b 4. Parasite Eve US 114,95 | 4. Bio Freaks 108,95 |
!199& )5 J : ]_Sl a‘u b g . lag_ 5. Moto Racer 2 79,95 | | |5 Int Superstar Soccer 98 8495 |
jeden Fall, daR diese Tennis-Si- techniken zur Auswahl, und die 6. Gran Turismo 8985 | | | |6. Banjo-Kazoole 84,95 |
; : [ I . . 7. Bio Freaks 7995 | 7. F-Zero JP 149,95
mulation uns erst als Testmuster Konfigurationsmdglichkeiten sind {8, NHL 99 7995 | | | 8. Aerofighters Assault 134 85 L
: LAl [9.  War Games 84,85 | V- [9. WWF - Warzone 99,95
zukam, als es ohnehin schon recht lippig ausge- 0. A,ﬁ;drg"‘ 5985 7 10. Forsaken 10485 |/

l 'n !:_l (=] .:. .:. -I—_ (= Spisiebefater zu den meisten Games, ab 9,85 DM

Preisliste fiir alle Systeme gegen 3,- DM Riickporto - * = Preis stand bei Drucklegyng noch nicht fest -

'Gremlin Interactive blieren kénnen. Fragt nach unseren akluellsten Games - Bestellungep werden am selben Tag versahdi S BeilAnnahme-
verweigerung berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein Problem - Unfreie Waren-
All star *sendungen werden nicht angenommen - Druckfehler und lftumer vorbehalten - |
ennis ‘” Mit erscheinen dieser Anzeige, verlieren die bisherigen Preise ihre Giltigkeit.
Analog-Controller S Ladenpreise variieren S
DAS ORIGINAL | [DAS ORIGINAL| IM GP-VERBUND
e A S P

ems““‘h Karlsruhe (ca. 300m?) Oberhausen (ca. 200m?) HIFI - Fabrik - St. Leon

ZENTRALE Havensteinstr. 46- 48 Kirrlacherstr. 12

Kriegsstr. 27 - 29
76133 Karisruhe

46045 Oberhausen
0208 - 20518 - 33/44

68789 St. Leon - Rot

Sound:

32

Grafik:

06227 - 51029

Sie mochten auch einen “GAMERS POINT" er6ffnen? Dann setzen
Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver

E=EEai = Ny HOTLINE
Telefon Versand: 0721-93357 10/11

Verschiedene Partnerschafts - bzw. E
77" Handlermodelle - Rufen Sie an !I! Telefax: 0721-93357 28

Grofde Namen: Fast die komplette
Rangliste ist vertreten
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PlayStation

Den Umstand, daR
FuBball im Lande der aufgehenden Sonne mitt-

lerweile eine der beliebtesten Sportarten ist,
mochte sich Namco zunutze machen, und des-
halb basteln sie seit geraumer Zeit fleiig an
einem FuBballspiel, das viel Innovation bietet

amcos erster Schufdversuch,
den sie Anfang 1997 starteten,
war ein klassisches Eigentor. Mit
Namco Soccer Prime Goal produ-
zierten die Japaner wahrlich ein
Fufballspiel der unter-
sten Kreisklasse.

weniger eine
Simulation a la FIFA
oder International
Superstar Soccer Pro ‘98, son-
dern mehr ein rassiges Arcade-
“Fussi"-Spiel, das in vielen
Bereichen Innovation ins Genre
bringt. Motivierende Spielmodi, aut-
hentische Stadionatmosphare, sau-
bere 3D-Engine und die einfache
Steuerung tragen zum guten
Gesamtbild des Spiels bei. Daft
Libero Grande keine Auszeichnung
erhalt, liegt am Grundprinzip des
Spiels. Kamerafiihrung und
Steuerung drehen sich lediglich um
den von Euch gewahlten Spieler.
Tolle Spielziige wie bei ISS Pro'98
sind daher undenkbar. Auch durch
die oftmals uniibersichtliche
Kamerafiihrung wird man teilweise
den Gedanken nicht los, daR das
Spiel an einem vorbeilauft.
Zusatzlich fehlt die mittlerweile
obligatorische analoge
Unterstiitzung. Aufterdem nerven
oftmals die nur wenig intelligent
agierenden Mitspieler, die Schuld an’
so manchem Gegentor haben.

Daher hat man im fernen Nippon
auch sehr viel Miihe und Aufwand
in die zweite FuRballsimulation
gesteckt, die sich vor allem durch
innovative Spielideen von der
nicht nur zahlenmatig starken
Konkurrenz unterscheiden soll.

‘ - ¥
UW: Libero Grande ist h ‘ T ‘ Spielablauf: Die Mann-

schaft ist nicht der Star
y Bei Namcos Libero Grande
dreht sich alles um einen Spieler,
den Ihr Euch vor Spielbeginn
unter 20 FuRballhelden aussuchen
diirft. Jeder einzelne Spieler unter-
scheidet sich in verschiedenen
Attributen, wie Geschicklichkeit
oder Spritzigkeit, von den anderen
Kickern. AnschliefRend sucht [hr
Euch eines von 32 Nationalteams
aus, in denen der Spieler zum
Einsatz kommen soll. Nun nichts
wie raus aufs Spielfeld in einem
der fiinf unterschiedlichen Modi.
So spielt Ihrim Arcade-Modus bei-
spielsweise im K.o.-Verfahren die
letzten fiinf Runden einer
Weltmeisterschaft aus, wahrend
Ihr im International Cup eine
Meisterschaftsrunde mit
Punkteverteilung auszutragen
habt. Eine Neuerung stellt der
Player-Challenge-Modus dar, in

1

g

-
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Alles im Blick: Wahrend des Spiels werden Euch wichtige Fakten, wie die
Spielzeit oder der Spielstand, auf dem Bildschirm angezeigt

Vielfalt: Wahrend Eurer Aktionen
konnt Thr zwischen einem Offensiv-
und einem Defensivmodus wahlen

dem es innerhalb eines festgeleg-
ten Zeitraums gilt, knifflige
Aufgaben zu erfiillen. Dabei wer-
den Fahigkeiten wie das Dribbling
durchaus geschult, worauf Thr
diese gewonnenen Erfahrungen
auch in einem heiffen Match
anwenden konnt. Am Ende dieses
Wettbewerbs erhaltet Ihr fiir Eure
Miihen Punkte, die in einer
Highscore-Tabelle verewigt wer-
den. Die Steuerung des Helden ist
dabei denkbar einfach, und tolle
Dribblings lassen sich durch
geschickte Kombinationen der

i

- —ﬂ?\"

Emotion pur: Die aufwiihlenden
Gesten der Spieler wirken zu jeder
Zeit sehr authentisch

Abgekldrt: Vor dem Torschuf verstellt
Thr noch Richtung und Hohe des
Balles

Steuerkreuztasten ausfiihren.

Technik: Oberes Drittel

der Tabelle

Grafisch gefallen vor allem die tol-
len Spieleranimationen, die zu jeder
Zeit duferst authentisch wirken.
Zusatzlich iiberzeugt die fliissige
3D-Engine, die das Spielgeschehen
zu jeder Zeit des Spiels sehenswert
darstellt. Stimmungsvoll wirken
auch die animierten
Zuschauerrange, die die
Atmosphare genau wie der authen-
tische Sound verdichten.

SCED

1-2

Anfanger bis Profi
99,- DM
SCED

FIFA ‘98
20 Spieler, Dual Shock,
fiinf unterschiedliche Spielmodi

Dezember

Grafik:

Sound:’




Aus nachster Ndhe: Sa lassen sich die Monster am Besten medermetzeln

0.D.T.

Psygnosis’ zaghafter

Versuch im 3D-Action-Adventure-Bereich FuRl
zu fassen

.D.T. wandelt vom Gameplay

her auf Tomb-Raider-Pfaden,
umrahmt von einer interessanten
Hintergrundgeschichte. Auf dem
Planeten Tonantzin ist eine
schreckliche Seuche ausgebro-
chen. Deshalb entschlieft sich der
Magistrat, das Forschungsschiff
Nautiflyus auszusenden, um die

griine Perle in die Stadt zu U.L
Mario: Or Die Trying wa-

bringen, da sie magische > '?’
re bestimmt ein nettes

Heilungskrafte besitzt. Es
kommt jedoch zu einer folgen-

vy Spiel, wenn da nicht die
7 schwammige Steuerung

wandelt Ihr durch einen giganti-
schen Turmkomplex, in dem es ne-
ben Feindhorden auch allerlei
Ratsel gibt. Nach jedem Kampf er-
haltet Ihr Erfahrungspunkte, durch
die Thr wirkungsvollere Zauber-
spriiche erlernt oder Eure Waffen
aufpowert.

schweren Notlandung. Die Crew
besteht neben Captain Lamar noch
aus vier weiteren Charakteren.
Jedes Crewmitglied hat spezielle
Fahigkeiten, die sich auch maf3-
geblich auf den Spielverlauf aus-
wirken. Mit Handfeuerwaffen oder
Zauberspriichen ausgestattet,

senden Stellen eingespielt, wodurch
die ganze Atmosphare des Spiels ver-
lorengeht. Der Schwierigkeitsgrad ist
auRerdem zu hoch, denn Thr kénnt an
Speicherstellen nur einmal abspei-
chern. Zugute halten muft man 0.D.T.
allerdings die gut ausgetiiftelte Al
und die RPG-Anleihen. Alles in allem
ein interessantes Spiel, das mit ent-

Psygnosis

1
Anfinger bis Profi
99,-DM
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Psygnosis
Tomb Raider

8 Levels, Analogpad
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Grafik:

Sound:
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Blutrausch: Der Erzbischof erwehrt :
sich seiner Gegner mit Magie
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Neue und gebrauchte Spiele auf Uber 200gm

ANKAUF Wir kaufen Eure Spiele! VERKAUF |

Besuchen Sie uns in unserem Laden oder rufen Sie uns einfach an!

Telefon: 030 — 32 70 60 34

Unser Angebot wird standig aktualisiert
und erweitert. Zur Zeit flhren wir:

lber 60 N64 Spiele

iiber 800 PC Spiele

Gber 400 PlayStation Spiele

tiber 400 Game Boy Spiele Geschéftszeiten:

tber 300 Master System Spiele Montag — Freitag 09.30 — 19.00 Uhr
iiber 400 Mega Drive Spiele Samstag 09.30 - 16.00 Uhr
tber 80 SegaSatun Spiele

iiber 400 Amiga Spiele Laden:

Gber 60 Game Gear  Spiele Media Tunnel

ilber 60 Atari ST Spiele U- Bhf. Wilmersdorfer StraBe 60/61
Ober 40 C64 Spiele gegeniiber Woolworth

iiber 200 Nintendo Spiele 10627 Berlin

{iber 500 Super Nintendo Spiele

iiber 30 Atari 2600 Spiele Versand:

uber 20 X32 ; Spiele Telefon 030 - 327060 34
iiber 20 3DO Spiele Funk 0177 — 61 41 781/82
tuber 20 CDI Filme Fax 030 - 32 70 60 34

und noch vieles mehr!

Funk: 0177-61 41 781/82 FAX: 030-32 70 60 34

Sie finden uns am U-Bahnho! Wilmerdorfer StraBe gegeniber Woolworth
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Nintendo 64 Es gibt nur einen

Mann, der die Erde vor der totalen Zerstérung
aus dem All retten kann: der Harvester

eit mehr als einem Jahrhundert

wird die Erde von furchtbaren
Aliens an den Rand der Existenz
getrieben. Die letzten Uberleben-
den, ein kleines Forschungsteam
an Bord der Raumstation Omega,
schmieden einen letzten, verzwei-
felten Plan. Alpha Command,
der Prototyp einer
Zeitmaschine, steht
kurz vor der

o>
A

den konnten,
wurde der Alarm
ausgeldst. Die Aliens sind
wieder da, und sie sind
hungrig! Das Spiel beginnt
im Jahre 1916 in
Griechenland. Adam Drake ist
bis auf den Funkkontakt zu seiner
Kollegin vollkommen auf sich
allein gestellt. Nur mit einer
Pistole bewaffnet, geht es in ein

, kleines Dorf, wo Euch neben ein
ﬁ, paar aufgeschreckten
Einheimischen auch schon die
ersten Aliens erwarten,

Fertigstellung.
Mit einer Zwei-
Mann-Crew sollen
siein die Vergangenheit rei-
sen und die Aliens davon abhal-
ten, die Menschheit zu vernich-
ten. Adam Drake ist der
Auserwahlte, der die lange
Reise antreten soll, ein gene-
tisch optimierter Soldat,
auf dessen Schultern
das Schicksal der Erde
liegt. Doch noch bevor
die Vorbereitungen fiir
die Zeitreise abgeschlossen wer-

) Spielablauf: Aggressive
Alienhorden
Body Harvest ist ein 3D-Shooter
mit kleineren Adventure-Einlagen.
Bisweilen hilft es, wenn man mit
Leuten redet. Sie geben
Ratschlédge, verraten Euch Tricks,
um sich besser gegen die Aliens
verteidigen zu kénnen, oder
. eréffnen vollkommen neue
Levelabschnitte. Legt Thr

Adventure-Elemente: Sprecht Ihr
mit den Einwohnern, geben sie

Euch oft wertvolle Tips. Die deutsche
Version wird {ibersetzt sein

. “I‘ ; ‘.‘

Polizei im Einsatz: Mit einigen Fahrzeugen, die Ihr erobert, darf
auch aktiv zuriickgeschossen werden

PR (-
Panzergeneral: Am Steuer eines
Panzers fiihlt man sich gleich viel
mdchtiger. In Fahrzeugen verliert man
namlich keine Energie

beispielsweise einen Hebel um,
wird in einer kleinen cineasti-
schen Sequenz gezeigt, was sich
daraufhin tut. Der Adventure-
Anteil ist allerdings auf ein
Minimum begrenzt. Vielmehr geht
es darum, mit dem iippigen
Waffenarsenal so viele Aliens wie
maoglich auszuschalten.
Angefangen mit der einfachen
Pistole, iiber die Shotgun bis hin
zum hypermodernen Blitzwerfer
kann man mit allem hantieren,
was irgendwie weh tut. Dabei ist
nicht nur ruhiges Blut beim Zielen

Mutationen: Jeder Level bietet andere fiese Alien-Kreaturen, Insgesamt gibt es 50
verschiedene Aggressoren

storen gewaltig

8o

.-
Uber Stock und Stein: Mit dem Hovercraft gibt es keine Hindernisse - nur Aliens
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Atzend: Wahrend die Aliens Jagd auf Menschen machen, sondern sie eine

schmerzhafte Masse ab

gefragt, sondern auch ein flinker
Finger. Denn solltet Ihr Euch zu
lange Zeit lassen, nehmen die
Mutationen Menschen gefangen,
saugen deren DNA-Informationen
heraus und produzieren - nach-
dem sie mindestens sechs Korper
gefangen haben - eine vollkom-
men neue Aliengeneration, die
dann noch resistenter gegen die
Harvester-Angriffe ist. Von den
Aliens hat Gremlin 50 verschiede-
ne Exemplare ins Spiel gepackt,
deren Unterschiede natiirlich nicht
nurim Aussehen liegen. Manche
konnen sich schneller bewegen,

Zeitsprung macht's moglich: In der
Zeit des Zweiten Weltkriegs konnt Ihr
sogar Kampfflugzeuge steuern

andere sogar fliegen. Und je wei-
ter die Zeitreise geht, um so
aggressiver und intelligenter ver-
halten sich die Viecher. Die abso-
lute Komplexitat erhalt Body
Harvest aber durch die extrem
grofien 3D-Welten, von denen es
insgesamt fiinf gibt und die véllig
frei erkundbar sind.

Technik: Saubere Engine mit
vielen Feinheiten

Die weitldufigen Welten sind nicht
nur grof, sondern wurden auch
sehr detailliert und abwechslungs-
reich gestaltet und bieten neben

Zeitnot: In dieser Panik-Mission miif3t Ihr innerhalb von drei Minuten die bren-

nenden Hauser geldscht haben

neuen Monstern auch eigene
Fahrzeuge. Leider wurde
dabei auf eine etwas realisti-
schere Umsetzung der

Fahrcharakteristika verzichtet, Es &

steht also in erster Linie der reine
Ballerspaf im Vordergrund. In
optischer Hinsicht wurden die
Vehikel allesamt ansehnlich
modelliert, besonders die
Flugeinlagen Uberzeugen mit wei-
ter Sicht und schnellem Scrolling.

Dabei spielt es nahezu keine Rolle,

wie viele Aliens sich gerade auf
dem Bildschirm tollen. Aus musi-
kalischer Sicht hingegen hat man
sich bei Gremlin etwas zuriickge-
halten. Die Musik pafit sich zwar
immer der Handlung an, reifdt den
Spieler aber nicht vom Hocker, und
bis auf die genretypische
Gerauschkulisse wird kein
Ohrenschmaus geboten.

Blutiger Zweikampf: Der Harvester
watet in diesem harten Gefecht schon
im eigenen Blut

K R it N
Schéne Effekte: Intelligent gesetzte
Light-Sourcing-Effekte werten das
Spiel optisch auf

Kaum Nebel: Die Hintergrundgrafiken
sind kiinstlerisch durchaus schon
gestaltet

L]
o

Wy
o W Swen: Wer auf rauh-

beinige Action mit
1y variabler Kamera
/ steht, der wird mit
Body Harvest sicher gut
bedient. Innovativ ist die
Fahrzeug-Idee, die das Gameplay
erfreulich auflockert und eigent-
 lich zum wichtigsten Element des
Spiels wird, denn sitzt man in
einem Vehikel, konnen Alien-
‘angriffe dem Harvester nichts
anhaben. Besonders mit den hart-
| nackigen Exemplaren, wie Panzer
oder Helikopter, ist es eine wahre
Freude, auf Alien-Hatz zu gehen.
Das durchschlagende Waffen-
arsenal sorgt fiir machtig
Ballerlaune. So ist es wohl die
Mischung aus mannigfaltiger
Action, geschickt eingestreuten
Adventure-Elementen und techni-
scher Brillanz, die Body Harvest
zu einem der besten Shooter auf
dem N64 machen, obwohl aus
technischer Sicht sicher noch
mehr drin gewesen ware,

Test

Gremlin
Acclaim
1
Anféanger bis Profi
129,- DM
Acclaim

5 Welten, Rumble Pak




PlayStation

ine teuflische Macht hat es auf

die nichtsahnende Welt der
Zukunft abgesehen. Vier finstere
Reiter der Apocalypse sind im An-
marsch: Tod, Pest, Krieg und Teu-
fel. Und nur ein gnadenloser ein-
samer Kampfer istin der Lage, der
Gefahrins Auge zu sehen. Nur der
unbarmherzige Abtriinnige Kin-
caide alias Kinohaudegen Bruce

den Kampf anzetteln und ihn auch
tiberleben. Apocalypse ist im Ver-
gleich zu Calistos , Das Fiinfte Ele-
ment” keine Filmumsetzung, son-
dern eine ei-
gens von Ac-

tivision

\

¢
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Willis kann den alles entscheiden-

Nach dem wenig berau-

schenden ,,Das Fiinfte Element* versucht es
Bruce Willis ein zweites Mal auf der PlayStation

inszenierte Story, die Bruce Willis
exakt auf den Leib geschneidert
wurde. Wir erwarteten also mit
Spannung dieses Spiel, das zumin-
dest nicht an einer allzu teuren
Filmlizenz zu Grunde gehen kann.
Trotz dieses finanziellen Genie-
streiches wurde Bruce Willis

hochstpersonlich zu Neversoft Ent-

ertainment geladen, um seine Be-
wegungen per Cypercatching und
Motion-Capturing in den Rechner
zu bannen, nachzubearbeiten und
in die PlayStation zu beférdern.
Nachdem die korperliche Arbeit
erledigt war, wurde noch die rauhe
Willis-Stimme aufgezeichnet, um
der Spielfigurin Apocalypse den
notigen rauhbeinigen Charakter
zu verleihen. Mit diesem
Aufwand, der sicher-
lich auch einige
Tausend

Komm' raus! Obwohl sich ein Monster
hinter der Truhe versteckt, laRt Bruce
ihm keine Chance

Dollar Gage verschlang, hat Activi-
sion wieder ein sehr heifes Eisen
angefafdt. Denn diesmal muf man
die PlayStation-Zocker durch Qua-
litat iiberzeugen und kann sie
nicht mit dem Hype eines grofen
Kinotitels blenden. Ob sich der
Kauf dieses Action-Silberlings nun
wirklich lohnt, erfahrt Ihr auf die-
sen vier Seiten.

Spielablauf: Geniale
Steuerung mit brachialer
Waffengewalt

Als Kincaide bricht man also auf,
die vier Reiter der Apocalypse zu
suchen und zu vernichten. Der
Haudegen verfiigt in diesem ac-
tiongeladenen 3D-
Jump&Shoot natiirlich iiber
Dutzende vernichtender
Waffen. Als Standardwaffe
steht ein Maschinengewehr
mit einem unerschapfli-

chen Patronen-
Repertoire
zur Verfii-

Geh' mir aus den Augen, Abschaum! Wer sich mit diesem Kolof8
anlegt, sollte die Steuerung wirklich auf dem Kasten haben

Epilepsiewarnung: Farbenfroh prasen-
tiert sich diese Disco. Der Endgegner
versteckt sich in der Lichtanlage

gung. Per Power Ups, die hier und
da am Wegesrand liegen, geht es
dann ans Eingemachte! Alles-
durchbohrende Laser, zielsuchen-
de Raketen, limitierte Smart
Bombs oder ein méachtiger Flam-
menwerfer machen es der Gegner-
schar entsprechend schwer. In acht
sehr abwechslungsreichen Ab-
schnitten stellen sich Euch mutier-
te Monster, wie Zombies, Hollen-
hunde, Wasserleichen oder Skelet-
te, in den Weg. Hinzu kommen vier
knackige Endgegner-Level mit je-
weils anderen, richtig fiesen Besti-
en. Thematisch bleiben die
Aschnitte innerhalb der einzelnen

Laser-Freuden: Im Gegensatz zur
deutschen Version ist das Monster-
Stiickeln beim Import méglich

Voller Durchblick: Sehr oft nimmt die
Kamera eine sehr entfernte Position ein

ol




Gestatten, Tod: Die vier Reiter der Apocalypse sind
natiirlich besonders harte Brocken. Sie sind aber mit

der richtigen Taktik (oder Waffe) kein Problem

Einstiirzende Neubauten: Nicht selten brechen Euch
die Gebdude unter den FiiRen weg. Dann sind ge-
schickte Hiipfmanover angesagt

Wizéet Ihe schon ...

Bruce Walter Willis wurde am 19. Marz 1955 als Sohn eines stationierten GIs im

deutschen Idar-Oberstein geboren.

Welten relativ identisch. So geht es
im Sewer-Level durch schmierige
Abwasserkandle und schmale Tun-
nel. Weitere Welten fiihren Euch
iiber Hauserdacher und Friedhofe

oder durch Gefangnisse und Waf-
fenfabriken. Trotz der unterschied-
lichen Levels wird immer eines

grofigeschrieben: Tempo. Mit der
genialen Analog-Steuerung kann
wirklich einfach ins Geschehen
eingegriffen werden. Der linke
Analog-Regler steuert die Hauptfi-

gur, wahrend der rechte die gerade

Sprung mit Gefahren: Die hinter dem
Abgrund stehenden Monster miissen
natiirlich erstmal aus dem Weg
geraumt werden, bevor an ein Weiter-
laufen gedacht werden kann

i Level 10 - White House (Das WelRe
" Ul T —
1 - N |

—

stiirzende Gebaude und explodierende Briicken
heimsuchen

steht, wird herzhaft weiter auf Zombies geballert

aktivierte Waffe abfeuert. Das
klingt vielleicht kompliziert, doch
nach kurzer Eingewohnungszeit
erscheint diese Variante die einzig
richtige fiir Apocalypse zu sein.
Natiirlich fiihrt Ihr noch andere
Aktionen, wie Rennen, Springen,
Hangeln und Ducken, aus, denn
nur mit dem richtigen Knopfdruck
zur rechten Sekunde kann die Welt
vor der apokalyptischen Zer-
storung gerettet werden. Ebenso
innovativ wie die Steuerung pra-
sentiert sich die Kamerafiihrung.
Ahnlich wie bei Tomb Raider wird
das Geschehen einige Meter vom
Helden entfernt gezeigt, wobei
aber nicht immer nur der Riicken,
sondern Bruce auch mal von der
Seite oder von vorn gezeigt wird.

Zu Anfang ist das sehr gewoh-
nungsbediirftig, besonders dann

Super-Wumme: Wer auf die richtigen
Gebdudeelemente zielt, erhalt eine |
wesentlich grofiere Feuerleistung

Indianer kennen keinen Schmerz: Obwohl Bruce inmitten einer Elekirobarriere

= 83
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Aus dem Weg gerdumt: Manche versperrte und versteckte Passagen lassen sich
erst durch heftigen Feuereinsatz freiballern

wenn Gegner scheinbar aus dem
Nichts zu feuern beginnen. Aller-
dings verleiht gerade diese dyna-
mische Kamerafithrung dem Spiel
eine weitere actionreiche Note.
Taktisch gesehen ist es iibrigens

g immer klug, erst einmal die Lage

. zu peilen, um dann mit gezielten
Feuersalven den Monstern den

p Garaus zu machen. Als weiteres

Element sollen auf jeden Fall nicht
die sehr ge-

schickt eingestreuten Geschicklich-
keitseinlagen vergessen werden.
Manchmal geht es nur mit gewag-
ten Spriingen dem Levelende ent-
gegen, oder explodierende Bauten
machen Euch das Leben schwer.
Apocalypse lost sich hier vom Gbli-
chen Action-Einerlei anderer Pro-
dukte. Die Kamera schwenkt teil-
weise in recht auflergewdhnliche
Perspektiven. Teilweise sieht man
den Charakter aus einer stark er-
hdhten Vogelperspektive, dann
wieder von einer weit entfernten
Seitenansicht.

Technilk: Detaillierte
Grafik mit einigen
Hangern
Apocalypse hat fiir
ein Lizenzspiel
sehr tiberzeu-
gende Technik-
grundlagen zu
bieten. Die
musikalische
Untermalung
wurde sehr

geschickt und

cinematisch

=

Hey, da war doch noch was: Mit der tol
raschungsmanaver kein Problem

gestaltet. Im ersten Level gibt es
beispielsweise in Echtzeit mitlau-
fende Videoclips auf meterhohen
Leinwanden zu bestaunen. Als be-
sonderes Schmankerl sind auf die-
sen riesigen Monitoren die Smash-
ing Pumpkins zu sehen, deren
Songs haargenau zu diesem
schnellen Actionspiel passen. Aber
auch zwischen den Levels gibt es

Action pur: Was gibt's Schéneres, als
mit unendlich Ammo durch gegneri-
sche Reihen zu rennen?

Aus der Aasgeiersicht: Dies ist einer
der wenigen Geschicklichkeitstests

f;y" 3 -d"

Ein Mann sieht rot: Satte Lichteffekte per Light Sourcing, wie bei den
Power Ups oder grofieren Gegnern, ziehen sich durch das gesamte Spiel

e “wy

_ % MACHINE GUN
SNl

Skelette in rauhen Mengen: Bei sol-
chen unfairen Zahlenverhaltnissen ist
die Fernkampftaktik am besten

"l" '
P
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Willis wie er leibt und lebt: Das Charakterdesign halt
sich wirklich sehr nahe am menschlichen Vorbild

HEEEEEEEE
Filme in Arbeit [
Die Hard &, Tears of the Sun (amerikanischer Arbeitstitel) - 1999
~ The Sixth Sense (amerikanischer Arbeitstitel) - 1999
~ The Story of Us (amerikanischer Arbeitstitel) - 1999

" Bereits erhaltliche Filme
Armageddon - 1998

~ Breakfast of Champions - 1998 ==

~Mercury Puzzle - 1998 ol

—Der Schakal - 1997 : =
The fifth Element - 1997

— Last Man Standing - 1996

— Die Hard: With a Vengeance - 1995
Twelve Monkeys - 1995
Pulp Fiction - 1994

— Last Boy Scout - 1991

_ Hudson Hawk - 1991

_Die Hard 2 - 1990

__Die Hard - 1988

__Blind Date - 1987

. _,'. ¢ . - )
Swen: Au weia! e . \
Bruce Willis raumt mal { &

hochauflosende Filmsequenzen
mit mehr als 10 Minuten Laufzeit.

wieder kriftig den J¥ Grafisch kann Apocalypse beein-
Bildschirm auf. Und die- / drucken: Tolle, abwechslungsrei-
o M;ulvﬁ;dm nicht eiw? che Texturen, innovative Kame-
irgen e dahergelaufenen Ter- ; . .
Soristin oder pelitisch verwirrte rafiihrung und ein klasse animier

ter Charakter lassen kaum Wiin-
sche offen. Trotzdem gibt die En-gi-

Guerilla-Kommandos davonge-
scheucht, sondern eben das Bose
selbst! Abgesehen von der etwas
abgedrehten Story verbliifft Apoca-
lypse mit vielen neuen Ansitzen, die!
dem etwas ausgeleierten 3D-Action-
Genre wieder neuen Wind verlei-
hen. Vor allen Dingen iiberzeugte
mich die Kamerafiihrung, deren
recht eigenwilligen Einsatz ich zu
Anfang noch als storend empfand,
beim weiterem Spielen aber immer
mehr zu schitzen wufite. Ebenso die
genial einfache Analog-Steuerung.
Ich bin iiberzeugt, dafl wir bald ahn-
liche Konzepte in anderen Spielen
wiederfinden werden. Die Frage ist
nur, warum nicht schon andere Ent-
wickler zuvor auf diese Idee kamen,
doch manchmal sieht man eben den
Wald bekanntlich vor lauter Bau-
men nicht. Ware die Grafik-Engine
noch ein wenig fliissiger ausgefal-
len, waren sicherlich nach ein paar
Prozent mehr dringewesen. Den-
noch, Apocalypse ist mehr als ein
Freudenfest fiir reinrassige Action-
und Bruce-Willis-Fans.

ne den einzigen Anlaf zur Kritik.
Leider verstand es das Neversoft-
Team nicht, dem Spiel eine hohere

Auge um Auge, Zahn um Zahn: Kommen die untoten
Gegner erstmal so nahe, wird es brenzlig

ce’ groRten Kinofilmen

_ Zielen leichtgemacht: Mit dem passen-

Mercury Puzzle: Der ,echte” Bruce Willis in seiner Pa-
raderolle als Einzelkdmpfer (im Videoverleih von UIP)

Ohne mit der Wimper zu zucken: Homing Missiles fin-
den - wie der Name schon sagt - selbstandig ihr Ziel

und verursachen zu allem Ubel richtig Schmerzen

e

den Laser-Power-Up geht es jedem
Endgegner an den Kragen

Bildwiederholungs-
rate zu verpassen.
Immer wenn die
Action so richtig auf
dem Bildschirm ab-
geht, verliert die
Engine manchmal
das ein oder andere
Bild. Dieses Manko
fallt aber kaum ins
Gewicht. Sehr posi-
tiv hingegen sind die auRRerordent-
lich schnellen Ladezeiten. Mit intel-
ligentem CD-Streaming (Ladezu-
griffe wahrend des eigentlichen

Spielens) miissen keine unnotigen
Kaffeepausen eingelegt werden.
Eine originalgetreue Sprachausga-
be vom geliebten Actionhelden gibt
es, wie bereits erwahnt, ebenfalls
zu geniefden, ein flapsiges ,,Nana-
na", wenn sich manche Monster all-

Zombies go home! Mit dem Laser macht man sich unter Untoten keine Freunde

Gewdhnungsbediirftige Ansicht: In der
seitlichen Perspektive kommen
Gegner erst sehr spat ins Bild

zu dreist Kincaide in den Weg stel-
len, oder ein ,Yippi yeah" bei ge-
lungenen Aktionen. Auf jeden Fall
sind die Samples immer fiir einen
Lacher gut. Ubrigens: In der heimi-
schen Version ibernimmt diesen
Job die deutsche Willis-Synchroni-
sationsstimme des Schauspielers
Manfred Lehmann, dessen Kom-
mentare nicht ganz so dahinge-
schludert wirken wie die des Ori-
ginals. Aber nicht nur der Sprecher
wird sich also in der lokalisierten
Fassung andern, auch werden zu
blutige Elemente aus dem Spiel ge-
nommen, um vor einer Indizierung
durch die BPjS geschiitzt zu sein.
Es wird also keine Blut- und Splat-
ter-Effekte wie in der amerikani-
schen Version geben. (Swen)

Neversoft
Activision

1
Anfinger bis Profi
99,- DM
Activision
Assault
12 Levels, Dual Shock




Nintendo 64

CW, NWO, rote NWO,

Wolfpak, etc, etc. Wer soll
derzeit bei der WCW noch durch-
blicken? Gleich 60 (!) Wrestler
stehen Euch anfangs aus den
verschiedensten Trupps und
Gruppierungen der Liga zur
Verfiigung, um im Ring mal wie-
der alles auszumachen. Darunter
befinden sich solche Groflen wie
der Hulkster bis hin zum Stinger.

nige Charaktere spendiert,
die ich zuvor noch

Georg: Ich will den
Kasten hier nutzen,
um WCW vs NWO
Revenge mit seinen di-
rekten Konkurrenten WWF
Warzone zu vergleichen, Grafisch
wirkt WCW lebendiger, was aber meh
an der Farbwahl als am Detailreichtum
liegt. Steuerungstechnisch gewinnt
klar WWF Warzone das Rennen, da
die Kollisionsabfrage genauer ist und
die Moves leichter von der Hand ge-
hen. Vom Gesamtablauf der beiden
Games, wie den unterschiedlichen
Priigel-Modi, wiirde ich beide gleich
einstufen, da sie Tag Team, Royal
Rumble, Vier-Spieler-Modus usw. be-
inhalten, und es wirklich egal ist, ob
wir uns den WCW- oder den WWF-
Giirtel erstreiten wollen. Einzig der
wichtige Feinschliff, wie charakteristi-
sches Wrestleragieren sowie der
Movereichtum, hebt WWF Warzone
iiber das WCW-Modul.

Revenge

Zusatzlich wurden dem Modul ei-

Was macht man mit ei-
nem Mitglied der NWO, wenn er zu arg nervt?
Richtig! Man schmeifRt ihn kurzerhand raus!

nicht gekannt habe. (Oder haben
da die Lizenzen fiir die
Wrestlingstars nicht ausge-
reicht?)

Spielablauf:

Ich hau Dir auf die Nase!
Der reine Spielablauf ist schnell
umrissen. Ihr schnappt Euch ei-
nen der Wrestler und versucht,
einen der Champ-Giirtel der
WCW zu erstreiten, indem Ihr al-
le Euch vorgesetzten Nasen
nacheinander plattet. Seid Ihr zu
zweit oder optimal zu viert vor
Nintendos Toaster versammelt,
diirft Ihr Euch garim Tag Team
bzw. Royal Rumble gegenseitig
durch den Ring priigeln. That's it.

Technik:

Lebendig und quirlig
Aber Hallo! Gegeniiber der Pre-
view-Version hat sich THQ noch
einmal gewaltig ins Zeug gelegt.
Schon zu Spielbeginn fallt einem
sofort auf, daRk die Wrestler sich
mehr als flink Giber den Ring-
boden bewegen. Auch Wrest-
lingtypische Elemente wurden
eingebaut, die Freude aufkom-
men lassen. So darf man sich je-
derzeit aus den Publikumsreihen
allerlei Schlagwerkzeug schnap-
pen, um seine Chancen zu er-

Bloody Mary: Besonders harte und effektive Aktionen werden in einem schnellen
Replay sofort noch einmal wiederholt und ganz aus der Nahe gezeigt

L -8 040:06 - .
Faceslash: AuRerhalb des Ringes diirft
Thr Euch auch austoben. Nur solltet Ihr
darauf achten, daf Euch der Schieds-
richter gnadenlos auszahlt

héhen, oder man benutzt gezielt
die Ringseile als Absprung-
moglichkeit, um seinen Aktionen
mehr Nachdruck zu verpassen.
Das Aufeinandertreffen der
Wrestlingcharaktere wird zwar
von Uberschneiden der Polygone
begleitet, ist aber vernachlassig-
bar, da die logische physikalische
Kollisionsabfrage sehr sauber
gelungen ist. Das Rumble Pak

Flying Forehand: Aktionen vom ober-
sten Ringseil steigern die Wirkung ei-
ner Faust stark, vorausgesetzt Euer
Gegner fliichtet nicht rechtzeitig

Faceslam: Im wilden Durcheinander
eines Tag-Team-Fights kann es schnell
passieren, zwischen zwei Fronten zu
geraten

wird hierbei auch unterstiitzt, al-
lerdings ist sein Vibrieren ge-
nauso gut getimt wie der Larm
meines Trockenrasieres am
Morgen vorm Spiegel. Sehr léb-
lich ist jedoch die Tatsache, daf
das WCW-Modul mit einer inter-
nen Speicherfunktion ausgelie-
fert wird, die per erasable
EPROM (Flash-ROM-Technologie,
keine Batterien mehr wie bei
SNES Modulen) Eure Erfolge ko-
stenglinstig abspeichert.

int. Speicherfunktion
November

Grafik: Sound:

s | —
Qe — o
. . .
GangBang: Beim Royal Rumble kampft jeder gegen jeden. Am besten ist es, sich
zundchst einmal auf nur einen Gegner zu beschrinken

86 v

Powerslam: Mit voller Kraft schleudert
Ihr den Gegner auf den Ringboden,
achtet aber darauf, dafd sein Partner
auch von hinten eingreifen kénnte

84
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Die Grafik mitihrem H.R.Gigers- beiden Baller-Klassiker. Der Kau-
v S — inspirierten, biomechanoiden Stil  fer erhdlt insgesamt 14 Levels

y war damals eine kleine Sensati- Weltraum-Ballerei in Reinkultur.
PlayStation Genial: DER Kult-Shoo- on, und die Spielbarkeit war ge- Einziger grofRer Unterschied: Per
ter schlechthin ist endlich erhiltlich nauso grandios wie beim Vorgan-  Memory Card wird der Spielstand

ger. Die Miinzen flutschten somit ~ gesichert, so dafd Ihr auch die
as Jahr 1987 war fiir das hochst innovatives Leveldesign munter weiter in den gierigen Mdéglichkeit habt, zwischen den
Shoot 'em Up-Genre hochst verwahnt. Exakt zwei Jahre spater ~ Automatenschlund. Jetzt, genau Levels hin und her zu springen
bedeutsam, denn in jener Zeit kehrte das R-9-Raumschiff zehn Jahre spater, veréffentlichte  (sehr hilfreich).

wurden die Arcade-]iinger mit zuriick, um das Bydo-Imperium der finanziell angeschlagene
Irems Kult-Ballerei R-Type durch erneut das Fiirchten zu lehren. Konzern eine 1:1-Compilation der
eine wahre Grafikorgie, ein

phdanomenales sowie

—
Ulf: Ja,ich gebe es
zu, ich bin befangen! , . ¥
Bei R-Type wird es : TS P PR I
mir immer noch warm . /"
ums Herz, wenn ich mich
mit Feuereifer durch die Levels wiih
le, Trotz seines betagten Alters ha-
ben beide Shooter nichts an ihrer
Faszination eingebiifit. Das Levelde-
sign ist nach wie vor schlichtweg
vorbildlich und das vielfaltige Waf-
fensystem ein genialer Schachzug
der Designer. Die schmale Grenze oy
zwischen Frust und Lust wurde zu- N - o0
dem perfekt geldst, so daR dieser Ti- i o
tel unbedingt in jede gut sortierte W - Y DA g RV
Videospiel-Sammlung gehort.

99:' DM

Theo Kranz Versand
Gradius

14 Levels, Dual Shock, 2

erhiltlich

_Grafik: Sound:

Endgegner in Vollendung: Die Obermotze machen ihren Namen alle Ehre und
sind dariiber hinaus meistens nur mit einer speziellen Technik besiegbar

BEAT EM UP,

—
e Multimedia Products ® Game Products (fiir Nintendo, Sega, PlayStation, GameBoy & Amlga) PC Accessories ® Internet

P 1124 ULTRA RACER PSX
s Analoges Mini-Lenkrad * ) !

» Ve analoge Ach A . . Al 41 Azl far Aufsitzbadianuny
s T:lannr filr rm llm!m i \ i |

[l ahe apifor

{Ubarzeugan Sie sich von unserem umfangeaichan Angabo
und bestellen Sie noch heuts unsersn kostenlosen Farbprospeld.
Sony PlayStation ist geschiliztes Warenzeichen von Sony.



PlayStation

Snowboard-Seri
dritten Teil mit eir
Engine und ei

A8 3 JF;-"#
nbestdfiglen Geruchten 2o
Folge soll SCEE momentan:

in Verhandlifi’lg'en'm'ﬂhdiversen
Snowboardcontest-Veranstaltern
stehen, um sich offiziell als
Sponsor fiir die nachsten Events
vertraglich zu binden. Das hatte

natlirlich ebenfalls zur Folge,
dafd man in kiinftigen Cool-
Boarders-Versionen nicht nur
authentische Boards von nam-
haften Marken, wie Burton,
Quicksilver oder Sims, sehen
wird, sondern eventuell auch
reale Boarder. Aber das ist noch
Zukunftsmusik, und bei SCEE
steht gerade das Weihnachts-
geschaft vor der Tiir. Ein An-
zeichen dafiir ist nunmehr seit
zwei Jahren das Erscheinen der
Testversion von SCEEs coolstem
Game. Cool Boarders 3 ist mit
seinen 36 Pisten eines der um-
fangreichsten Spiele des noch

~ =

Die bekannte

der PlayStation wartet im
or stark verbesserten Grafik-

 neuen Spielkonzept auf

1*@ fiGenres und bietet zusatz-
lich noch eine enorme Vielfalt an
Equipment und Boardern. Die
Boards sind allesamt aus der
diesjahrigen Kollektion von
Burton und Quicksilver ibernom-
men worden und demnach
brandaktuelle Ware, die Ihr
inklusive des Swatch Boards aus
der Specialedition kostenlos pro-
befahren diirft. Sommer, Sonne,
Sonnenschein ist daher schon
wieder Schnee von gestern, und
es wird jetzt so richtig in die
Wintersaison gestartet.

Spielablauf: Die Pokaljagd
hat begonnen

Die sechs Contests, Down Hill,
Boarder X, Slalom, Half Pipe, Big
Air und Sloop Style, sind zwar
inzwischen Standard, aber wer-
den bei der dritten Auflage noch
durch einen besonderen

L

-}:i‘ﬂ" g 'uJ s o,

’-". "y -“:.'I

A

Harte Konkurrenz: Beim Slalom ist das Fahrerfeld so dicht zusammen, dafl es
schwerfallt, die Schwiinge zur richtigen Zeit einzusetzen. Deshalb solltet Ihr Eure

Konkurrenz aus dem Feld priigeln!

Leckerbissen schmackhaft
gemacht. In jedem Wettbewerb
gilt es, die von der CPU vorgeleg-
ten Bestzeiten zu schlagen bzw.
bestimmte Punktewertungen zu
tiberbieten. Gelingt Euch dieses
Kunststiick, werdet Ihr mit einem
geheimen Bonuscharakter oder
mit einem neuen Board belohnt.
"

o
..... _ . - o .I :

Bonus: Erfiillt Ihr die Vorgaben,
werdet Thr mit Goodies belohnt

LT
'L.‘. \
swatch + .
e [ e T B O
e = Pt

e

Strafzeit: Wenn Ihr beim Boarders X nicht alle Tore rechtzeitiq nehmt, wird Euch
eine Sekunde Strafzeit aufgebrummt und Eure Siegeschancen minimieren sich

Im Vergleich: So farbarm sah die
Grafik noch im zweiten Teil aus

POS
i
L]
POINTS

i
AL R Y

swatch +
i 'l

Brecht Thr alle Rekorde im
Einspieler-Modus, erhaltet Thr
auflerdem Zugang zu den ver-
steckten Pisten. Durch diese klei-
ne Neuerung wird fiir eine
Langzeitmotivation und herab-
sinkende Frustrationsgrenzen bis
hin zu derben Wutausbriichen
gesorgt, bei denen das Pad schon
mal als Sandsackersatz dient.

Um dem vorzubeugen, solltet Ihr
erst einmal {iben, iiben und
nochmals iiben. So lange zumin-
dest, bis Ihr die Trickcombos im
Schlaf beherrscht und eine
Dreier-Sprung-Kombination, wie
beispielsweise ein ,Frontloop-
Indy Nosebone-540°", Euch
keine Miihen mehr bereitet. Die
meisten der Air-Trick-Combos ldst

Zwei-Spieler-Modus: Nur Geschwindigkeit zahlt hier, Spriinge macht Ihr dagegen
zu Eurem reinen Vergniigen
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| Durch das Intro werdet Ihr gleich in die richtige Stimmung versetzt, um selbst
I die gefahrlichen Stunts zu wagen, die Euch hier gezeigt werden

[ T T T T}

Mario: Cool
Boarders 3 wecktin
einem den Sp'ortli-

durch seinen enormen
Sc_hmengkmtqgmd auch m:t emem

Steht Inr aber auf Ausnahme-
~ herausforderungen, verfiigt iiber
[ gelsgedu und ein gutes
gen, ist dieses

T‘immg der Vibraaonen bel der
Dual-Shock-Unterstiitzung sind zu
loben und geben einem ein gewis-
ses Real!taisggfﬁhl Negatw fallt

: _anqpmchstosl Ganzandews alsim

Gadanken um dmses Vurhaben
-endhch-e’lnmal umzusetzen So
mutet das Game nur wie ein weite-
res Rennspiel an, das einfach auf
die Piste verlegt wurde.

o

P

der einen 'schneil zur Raserei hnng :

P&stert ist m&hr als:langwellig uhd '

||
T T T T T 1

Ihr durch Driicken von

, AXR2 aus. Aber Ihr solltet

/ dennoch darauf achten, bei den

Jumpcontests nicht immer die
gleichen Tricks zu verwenden,
sonst werdet Thrin der Wert-
ungsliste am Ende des Contests
irgendwo ganz unten erscheinen.
Anders ist es meist bei den Race-
Wettbewerben. Hier braucht Ihr
neben der Geschwindigkeit und
einem gewissen Feingefiihl,
wann welcher Sprung ausgefiihrt
wird, auch Durchsetzungs-
vermogen gegeniiber Eurer
Konkurrenz, da das Feld am Start
noch sehr eng zusammen ist.
Den notigen Respekt verschafft
Ihr Euch iiber die L1- und R1-
Taste, indem Ihr mit einem der-
ben Schlag Eure Mitstreiter aus
dem Feld haut. Zur Auswahl
Eures Equipments lassen sich
nur ein paar grundsdtzliche
Dinge sagen: Alle Boards einer
Kategorie sind absolut gleich-
wertig. Beachtet werden muf}
nur, daft man in einem
Rennwettheweb, wie beim

konnt, um Punkte zu sammeln

Railslide: Nicht ganz einfach ist es, bei solch hohen Geschwindigkeiten jeden
Baumstamm oder Tisch zu treffen, iiber den Thr im Sloop-Style-Modus fahren

| NOSESLIDE|
| BACKFLIP |

Slalomfahren, nicht gerade mit
einem Freestyle-Board antreten
sollte, da diees einem Race-
Board in Bezug auf Geschwin-
digkeit klar unterlegen ist.
Befindet Ihr Euch allerdings in
einem Kombinationsfahren wie
dem Downbhillrace, wo es darauf
ankommt, Geschwindigkeit mit
gutem Sprungvermogen zu verei-
nen, ist es empfehlenswert, ein
Freeride-Board zu wahlen.

Technik: Ausgereift, aber
recht lieblos

Die neue Grafik-Engine sorgt fiir
realistische Bewegungen der
Boarder und einen hervorragen-
den Aufbau, bei dem kein einzi-
ges Polygon durchblitzt. Da-
gegen wirken die Umgebungs-
bilder wie in Hektik gestaltet und
ohne die sonst so gewohnte

"

Big Air: Mit drei Spriingen miif3t
Thr bei dieser Disziplin versuche,
moglichst viele Punkte zu machen

Choose Event

III'HI Ill

lllll.f I'II’E

SLort St

0 SELECT

Ubersicht: Pokale erscheinen auf
Wettbewerben, die Ihr schon gemei-
stert habt

Trickcombos: Macht Thr mehrere Tricks in der Luft, bekemmt Ihr Extra-Punkte

Liebe zum Detail, wie man es von
SCEI eigentlich kennt. Die Zu-
schauer sind nur bewegungslose
Sprites, die ohne Leben in der
Gegend herumstehen und eher
stérend wirken, bei der sonst so
astreinen Grafikfilhrung der
Piste. Ein fetziger zeitgemafier
Sound unterlegt die etwas sparli-
chen Ausrufe der Boarder, bei
denen man nicht unterscheiden
kann, ob man gerade einen weib-
lichen Charakter steuert oder
eben ein mannliches Pendant.
Die Steuerung hingegen ist geni-
al, und das Timing bei der Dual-
Shock-Unterstiitzung sorgt fiir
Atmosphdre. Mit genauen
Vibrationsabfragen werden
Eisflachen, das Fahren gegen
Baume oder iiber Steine, das
Zusammenprallen mit Konkur-
renten oder Schldge registriert
und per Umwuchtkraft differen-
ziert an Euch weitergegeben.
(Mario)

: j‘p
989 Studios
SCED
1-2
Anfanger bis Profi

99, DM
SCED

1080°

20 Spieler, 36 Pisten,
4 Boards, Dual Shock,

sechs Spieimodi
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Die Handlung dieses Geschicklichkeits-
spiels dreht sich um einen wandernden
Dominostein, derimmerim Kreis herum
rennt und dabei verschiedene Aktionen
auslosen mufd. Dahei plaziert er einen
unbeweglichen Dominostein vor einen
Knopf, der in der ndchsten Runde
umgestoRen wird. Dann kommt eine
mehr oder weniger hiibsche Animation,
in der beispielsweise ein Kartenhaus zu-
sammenstiirzt. Neben einem Zeitlimit,
das Euch noch nicht einmal angezeigt
wird, behindern Euch verschiedende
Felder, die Eure Figur entweder zu lang-

sam oder zu schnell machen. Mr. Domino
ist das, was man schlichtweg “fade”
nennt. Die kindische Grafik und das stu- |
pide Spielprinzip kénnen wohl nieman-
den, der schon andere Games gezockt
hat, begeistern. Hinzu kommt, daf sich
die Spielfigur nur schlecht steuern LRt
Vor allem in hoheren Levels ware das
von Bedeutung, aber wer wird das Game
schon bis dorthin spielen!? Nicht einmal
der Zielgruppe Vorschulalter machte ich
das zumuten. (René) 4

Fun 33%

PlayStation

In aberwitziger Geschwindigkeit geht es
in diesem Hardcore-Triathlon die Pisten
und Wildwasserstrecken der fiinf olympi-
schen Kontinente hinab. Fiir diese sport-
liche Herausforderung steht Euch neben
dem Snowboard und Mountainbike noch
das Kajak zur Verfligung. Antreten miifit
Thr gegen die Champions der einzelnen

— o & Y .

Kontinente oder einen zwe:ten Mit-
spieler, der aber erst nach Euch auf die
rasanten Abfahrten gehen kann. Es gibt
also keinen Splitscreen-Modus. Es sind
innovative Ideen der franzésischen
Softwarefirma Canal + Multimedia ent-
halten, die aber in der Umsetzung noch
gravierende Mangel aufweisen. Zwar ist
die Grafik ohne Fehler, aber die Sportler
und ihre Gerate sind so statisch, daft ei-
nem schon beim Hinsehen die Lust ver-
_geht. Die Steuerung ist zu schwammig,
und der Sound ist einfach nicht mehr
zeitgemats. (Mario)

Fun 43%

F

Altbewdhrt: Hexfeldkarten erwarten Euch, wenn Ihr den Strategieteil spielen wollt

Kaum vorstellbar, daRR

man Action und Strategie miteinander verbin-
den kann - Crystal Dynamics versucht uns den-
noch diese Mixtur schmackhaft zu machen

Es gibt wenige Beispiele fiir das
Verbinden von Action- und Stra-
tegie-Genre. Eines davon ist der
C64-Klassiker Archon, ein Schach-
spiel, bei dem die Figuren um jeden
Zug im wahrsten Sinne des Wortes
kampfen. The Unholy War geht
ebenfalls in diese Richtung. Die
Story dazu: Die Teknos, eine tech-
nisch orientierte Rasse, iiberfallt
den Planeten der magieorientieren
Arcanes. Klar, da es zum Krieg
kommt.

Spielprinzip: Action-Kdmpfe
im Strategiegewand

An und fiir sich haben wir es mit ei-
nem waschechten Action-Spiel zu
tun, das allerdings auch ein paar
strategische Elemente enthalt. Den
Konflikt, der sich anbahnt, konnt Thr
wahlweise auf einem Schlachtfeld
oder auf Strategieebene austragen.
Die erste Moglichkeit (Duell) laRt je-
weils einen Tekno-Krieger gegen ei-
nen Arcane-Kampfer antreten.
Unterliegt ein Fighter einer Partei,

Superman: Firewitch ist die starkste
Figur, da sie fliegen kann und die
Gegner aus sicherer Entfernung
beschiefst

dann kommt der ndchste an die
Reihe. Das geht dann so lange, bis
eine Seite alle Kdmpfer verbraucht
hat. Welcher Eurer Krieger als nach-
stes dran ist, bestimmt Ihr. Der
Strategie-Teil besteht aus zwolf
Hexfeld-Karten. Hier liegt auch das
Besondere: Wenn zwei gegnerische
Einheiten aufeinandertreffen, ent-
scheidet nicht, wie iiblich, der Zufall
den Ausgang des Kampfes. Es wird
in eine Art Arena gewechselt, in der
sich die zwei Krieger austoben kon-
nen. Von Zeit zu Zeit erscheinen ein
paar Items, wie Supersprung, die Ihr
gut gebrauchen kénnt, da die beiden

Koo WD

O it @ 0 Koaton @ Abbasch

Geld regiert die Welt: Neue Truppen
erhaltet Thr nur gegen eine Menge
AUR, die Geldeinheit im Spiel

Geringer strategischer Anspruch: Es
spielt quasi keine Rolle, mit welcher
Einheit Ihr eine gegnerische angreift

W\ René: Fiir mich ist The
JUnholy War nicht
i/ mehrals nur ein
Versuch. Das Haupt-
problem dieses Genre-
. mixes ist es, daf} die Kampfe viel zu
hektisch sind, Ihr also, statt die
Vorteile eines Kampfers auszuspie-
 len, nur sinnlos auf den Gegner ein-
dreschen miit. Padt Ihr nicht auf, ist
der Kampf innerhalb von Sekunden
vorbei. Des weiteren hatte man mehr
aus dem Strategie-Teil herausholen
konnen: Statt durch geschicktes
Taktieren von vornherein den Aus-
gang eines Kampfes zu beeinflussen,
greift Thr mit einer beliebigen Einheit
einen beliebigen Gegner an und ver-
sucht, irgendwie den Kampf zu ge-
‘winnen. Hinzu kommt die Tatsache,
daft es auf beiden Seiten ein oder
zwei Mordereinheiten gibt, die die an
einigen Stellen recht schwach ausse-
hende KI schamlos auskontern kon-
nen. Doch The Unholy War ist [Engst
nicht so mitlungen, wie es zunachst
 klingt. Vor allem wenn Thr gegen ei-
nen Freund kampfen wolit, macht der
. Genre-Cocktail richtig Spaf. Fazit:
Alleine ein miides Erlebnis, zu zweit
durchaus reizvoll.

Fighter bis zum Exitus ihren Konflikt
austragen. In beiden Modi habt Thr
die Wahl zwischen einem CPU-
Gegner in drei Schwierigkeits-stufen
oder einem menschlichen Gegner.
Schafft Ihr es, den Computer in der
hértesten Stufe zu besiegen, winkt
aufjeder Seite eine neue Einheit.

Technik: Brauchbare Polygon-
Grafik

Die rasante Polygon-Grafik ist bis
auf die Tatsache, daf? sie ein wenig
eckig ist, recht gut gelungen. Aller-
dings wirken die Hexfelder des
Strategie-Modus ziemlich alt-
backen.

Crystal Dynamics
Eidos
1-2
Fortgeschrittene bis

99,- DM
Eidos
Archon
12 Levels, 14 Einheiten+

Grafik:

Sound:




m Jahre 3001 schreitet die Erde

entgegen. Allerdings nicht wegen
einer von Menschenhand verur-

weil die treibende Raumstation
Silicon Valley abzustiirzen droht.
Grund: vor 1000 Jahren starteten

mutierte Tierroboter per
Raumstation in den

Swen: Wer sich

“bereits nach dem ersten

Blick von Silicon Valley
~ abwendet, nur weil er das '}

etwas merkwiirdige

sich sicher ein ganz besonderes Spiel
sante Idee mit dem Tierwechsel ist

‘nen ganz eigenen Reiz. Es sind also
die kleinen grauen Gehirnzellen

Besenders die Action-Abschnitte
empfand ich nicht als auflockernd,
sendem eherals storend Auch dte

wieder einmal dem sicheren Ende

sachten Naturkatastrophe, sondern

findige Wissenschaftler ein wahn-
witziges Experiment. Sie schickten

Gameplay nicht gleich versteht, ‘.aﬁi -
durch die Lappen gehen. Die interes-

innovativ und verleiht dem Spiel sei-

gefragt, welche Kreatur fiir diese Auf-
-ga am hesten geelgnet 151. Leider _

Gexhrﬁack gesdnckhchké:ts&astlg .

DMA Design

bringt mit einer neuen Charakter-wechsel-
dich-ldee ein wenig Pep in den tristen
Genrealltag der 3D-Spiele

Orbit, der durch einen Unfall im All
verschwindet und erst ein Jahr-
tausend danach wieder auftaucht.
Um der drohenden Gefahr Herr zu
werden, beauftragt man kurzerhand
Dan Danger und seinen Roboter
EVO. Die Aktion geht jedoch schief,
und beide machen eine
Bruchlandung in der Station. Dan
iiberlebt knapp, EVO hingegen wird
bis auf seinen Prozessor zerstort.
Mit dem beweglichen Chip kann

EVO nun Kontrolle {iber die

Gehirne von Robotertieren {iber-
nehmen, um seine Einzelteile zu
l} finden und sich wieder zusam-

/ menzusetzen. Bendtigt er das
Tier nicht mehr oder kommt er
damit nicht weiter, springt er ein-
fach auf das néchste.

ipielablauf: Hohe Spieltiefe
dank Charakterwechsel

Bei Silicon Valley gilt es, in jedem
Level ein zuvor definiertes
Hauptpuzzle und einige Neben-
aufgaben zu losen. So miissen

Schalter umgelegt, Maschinen ein-

geschaltet oder eine bestimmte
Spezies gefunden werden. Das
eigentliche Problem bei der Sache
ist, daR® manche Aufgaben nur mit
bestimmten Tieren zu bewaltigen
sind. Ebenso sollten gewisse
Hierarchien der Tierwelt beachtet
werden. Als Maus ist man zwar

Geschicklichkeitseinlae: An dieser Stelle muf der Huskie von Plattform zu
Plattform springen, um den Level zu beenden

Letzte Tat: Gegen Ende des Spiels habt Ihr EVO wieder zusammengesetzt und
versucht, den Antrieb der Raumstation zu reparieren

Stemschlepper Gonllas machen nicht
nur Lowen Angst, sie sind auch méch-

tig genug, um ganze Felsbrocken weg-
zuheben

schnell unterwegs, doch wollen
fast alle anderen Kreaturen ihr ans
Leder. Wo nun die einzelnen Tier-
chen auftauchen, das hangt natir-
lich auch von der gerade besuch-
ten Welt ab. In der Wiiste gibt es
beispielsweise Skorpione,
wahrend im Abschnitt Europa
Schafe und Hunde hausen. Mehr
als 40 verschiedene Kreaturen mit
insgesamt 90 Fertigkeiten und
sechs Welten mit 30 Levels brin-
gen die nétige Komplexitat.

Feuer frei: In den Actionsequenzen
muft man in einer bestimmten Zeit
eine festgelegte Gegneranzahl
abschieflen

Puzzle: Schiebt der Lowe die Kiste auf
die rotmarkierte Plattform, ist ein wei-
teres Ratsel geldst

Macht: Hat man erst einmal den Kénig
der Tiere unter Kontrolle, laufen sogar
Hydnen davon

Technik: Sauber programmiert,
aber ohne Highlights

Die Farbwahlist fiir dieses eher
comicdhnliche Spiel sehr gut
gelungen, und die Animationen
lassen einen manchmal herzlich
lachen. Ebenso unauffallig prasen-
tiert sich die musikalische
Untermalung, deren Erscheinen
eher dezent im Hintergrund ver-
lduft, was aber nicht negativ zu
verstehen ist. Da auch Steuerung
und Meniibedienung recht sauber
und ordentlich gelungen sind, gibt
es keinen Grund zur Klage.

DMA Design
Take 2
1
Anfénger bis Profi
109,- DM
Take 2

Grafik:




PlayStation/Nintendo 64 Puckjagd im
Duett: Erstmals kommen auch die Nintendo-
64-Jiinger in den GenuR der weltberiihmte-
sten Eishockey-Simulation

ngesichts der fast schon tod-
Asicheren Regelmafigkeit,
daf? der machtige US-Konzern
piinktlich wie die Deutsche Bahn
seine neueste Sportkollektion
unter das Volk bringt (nurim
Jahre 1996 setzte EA aus Quali-
tatsgriinden beim Ubergang von
16Bit zu 32Bit einmal aus), ge-
hen mir ehrlich gesagt allmahlich
die einleitenden Worte aus. Naja,
immerhin darf erfreulicherweise
berichtet werden, daf die

actionreichen Filmmaterial aus
der NHL und einem rockigen
Soundtrack. Spiirnasen und
Kenner des Sportklassikers wer-
den im Hauptmenii beiihrer
Suche nach kleinen, aber feinen
Neuheiten natiirlich auch wieder
flindig. Im hilfreichen
Trainingsmodus pocht das
Trainerherz schneller. Hier geht
Ihr Standardsituationen durch
oder schult Euer Abwehr- bzw.
Angriffsverhalten, beispielsweise

Guter Kameramann: In der klassischen Perspektive spielt sich NHL 99 mit viel
Ubersicht (N64)

Die schinsten Tore: Das FMV-Intro be-
legt eindrucksvoll, warum die NHL so

Kalifornier nun auch mit Ninten-
dos 64-Bitter etwas anfangen
kénnen, denn auch eine modula-
re Version wartet auf ihre willi-
gen Kaufer.

beim Spiel 1 gegen 1. Der Rest
besteht aus wohldosierten
Dreingaben, als da beispielswei-
se ware die internationale
Verstarkung per 18 National-
mannschaften. Wenden wir uns
lieber gleich dem Geschehen auf
dem Eis zu. Die Tastenbelegung

Spielablauf: Gewohnt hohes
EA-Niveau

Die Wartezeit, bis man endlich
das Hauptment erreicht, wird vor
allem auf der PlayStation wieder

wurde gliicklicherweise wieder
einmal recht iberschaubar ge-
halten (das scheint momentan

einmal mit einem probat ver-
gnuglichen Mittel verkiirzt. Das f
Zauberwort lautet abermals FMV-
Sequenzen, gepaart mit

beliebt ist (PS)

ohnehin recht trendy zu sein).
Mit wenigen Tastendriicken spu-
len Eure Akteure das gesamte
Repertoire der Eishockeyschule
runter, angefangen von den
+Basics” wie Schlagschuf oder
Bodycheck bis hin zu raffinierten
Aktionen a la Riickwartsskaten.
Wie bei den Kollegen aus der
NBA unterstiitzt Euch die CPU
bei Euren Aktionen,

1 .
L Ml indem sie situations-
abhéngig die geeig-

nete Animation her-

Virtuelles Pauken: Im Trainingsmodus
schult man durch das Spiel 1 gegen 1
gezielt an der Schlittschuhlauftechnik
(Ps)

auspickt. Auffallig ist bei der
Puckjagd vor allem, wie stark
sich die Wahl des Schwierig-
keitsgrades auf den Spielablauf
auswirkt. Wenn man gegen
Rookie-Teams antritt, verzichten
die CPU-Gegner weitestgehend
auf schmerzhafte Bodychecks
und der Schlufmann entbloft
sich als jammerlicher Flie-
genfanger, der sogar halbherzige

Fehlender Speicherplatz: Auf dem N64
mufs man sich mit stilvollen Bildern
zur Einstimmung begniigen (N64)

Fliegenfanger oder Weltklasse: Die
Intensitdt des Torjubels hangt sehr
stark vom gewdhlten Schwierigkeits-
grad ab (PS)

@ 7’ WIEDERH.

t -
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Wiederholung prasentiert (PS)

TV-Stil: Auf Wunsch wird jedes Tor automatisch in einer verlangsamten

=1

Vorsprung durch Technik: Die Close Ups verdeutlichen, daf die N64-Version in pu

Farbreichtum und Detailreichtum gegeniiber der PlayStation klar die Nase vorn hat

REIHEN BEARBEITEN
TR 3

POS. SPIELER
L 135 RozLOy
£ F5 FEDEDY
R¥6T HOLMSTROM

IWERPLA
5 MANN PP 1
5 MANN PP 2
& MANN PP 1
& MAKNFP D

Taktische Mafinahmen: Wer nichts
dem Zufall iiberlassen mochte, kann
sich seine Blacke selbst zusammen-
stellen (PS)
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Instant-Trainer: Mit einem simplen Tastendruck 6ffnet Ihr wahrend der
Auseinandersetzung das Strategiefenster (PS)

Fernschiisse passieren laft. Ein
ganzlich anderes Bild bietet hin-
gegen die Gangart ,,.Superstar”.
Hier wird man riicksichtslos
attackiert, sobald man den Puck
fiihrt, und der Torhiiter ist fast
nur noch durch blitzschnelle One
Timers (Direktanahme des Pucks
und sofortiger Schuf auf das Tor)
zu bezwingen. Erschwerend
kommt hinzu, daf® das
Spieltempo viel flotter ge-

worden ist, was ru-

‘ Electronic Arts
UIf: Die 99er Berell:h das Geschehen kommentiert, 1-4
vgrsign.igtmr Auch bei Electronic Arts schei- wurde die Anfanger bis Profi
nichtdererhoffte  \ nen allzu kantige Polygon- 1 129,- DM e
F]h_ertrachel:.abera?f B Menschen der Vergangenheit an- 1 % N:I.‘
jeden Fall die derzeit beste g . 98
Puckschieberei im Konsolenbereich. zugehdren. Die meisten Ecken NHL-Liga, 18 National-

Fiir erhohten Spielspaf} sorgt wieder
einmal die rundum tiberzeugende
Spielbarkeit, die auf jeden Fall die
notige Dynamik bietet und dank
Analog-Steuerung (plus Force
Feedback) auf beiden Systemen
noch besser von der Hand geht. Um
den optimalen Spielspaf heraus-
zukitzeln, sollte man allerdings die
Einstellung Pro wéhlen, da sie mit
Abstand den besten Kompromif aus
Schnelligkeit und Schwierigkeits-
grad bietet. Andere Einstellungen
sind namlich entweder viel zu leicht
(Rookie) oder viel zu hektisch
(Superstar). Beide Versionen sind
hinsichtlich der Spielanlage tibri-
gens nahezu identisch. Unter dem
Strich springt jedoch eine etwas
bessere N64-Wertung heraus, da die
Grafik gegeniiber der PlayStation-
Version ein deutliches Stiick besser

Flieger, griit mir die Sonne: Unter den
Perspektiven tummeln sich einige exo-
tische Varianten (PS)

Noch einmal mit Gefiihl: Im Replay geniefit Ihr fast schon standardmaRig
Videorecorder"-Funktionen sowie eine freie Kamerafahrt (PS)

higere Gemiiter als hektisch
empfinden kdnnten. Interessant

sche Soundeffekte. Egal ob
Bodycheck oder das typische

PlayStation-Version komplett fiir
den deutschen Markt lokalisiert.
Leider sank der Atmosphare-
pegel dadurch, da der deutsche
Recke nicht gerade viel Be-
geisterung verspritht und die

ist ferner zu beobachten, wie mit-  Krachen des Puckes, wenn er ge-
gen die Bande schlédgt, jeder
Soundeffekt klingt verbliiffend
authentisch. Auch die Zu-
schauerkulisse sammelt Plus-
punkte durch ihr emotionales
Verhalten. Bei der Spiel-
kommentierung gibt es {ibrigens
Unterschiede zwischen beiden
Versionen. Wahrend auf dem
N64 ein erstaunlich eloquenter

US-Reporter mit viel Herzblut

unter intelligent die computerge-
steuerten Teams agieren. Ge-
konntes Stellungsspiel in der
Defensive war man ja schon bei Kommentare oftmals viel zu spat
den Vorgangern gewohnt, doch kommen.
nun haben die CPUlinge sogar
solche taktischen Feinheiten wie
das Zeitspiel gegen Spielschlufd Test
erlernt.

. 2 Electronic Arts
lc: Alles im griinen

wurden elegant weggefeilt, und
auch die hohe grafische Auf-
[6sung wirkt zeitgemaf. Hinzu

teams, Rumble Pak

erhiltlich

kommen die neuesten

Sound:

aut-

henti- 8

schen 6

Be- o« L
wegungs- . P “”l”

ablaufe aus
den Motion-Capture-
Studios. Im Sound-
bereich liberzeu-
gen zudem

sehr realisti-

Grafik: Sound:

8z
]

SKAUDLAND

Kampf um den Puck: Beim Bully hat man schon recht schnell das richtige Timing
verinnerlicht (N64)
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Nintendo 64

Penny Racers ist ein Knuddel-Racer 3 la |
Mario Kart (dreiste Kopie?}, der einen
Fuhrpark von mehr als 100 verschiede-
nen Fahrzeugen umfafit. Mit einem
Fahrzeug Eurer Wahl bestreitet Thr diver-
se Rennserien, nach deren Gewinn Thr
das Vehikel aufmébeln diirft. Zusétzlich
lassen sich diverse ,Nettigkeiten®, wie
Bomben, wahrend der Rennen auf dem
Parcours plazieren, die Euren Wider-
sachern logischerweise wichtige
Sekunden rauben. Ein Streckeneditor er-
laubt Euch dariiber hinaus, eigene
Strecken zu entwerfen, die anschliefRend
abgespeichert werden. Die saubere
Grafik-Engine ist relativ langsam und er-
scheint etwas iiberaltert. Das Spiel-
prinzip wurde gnadenlos von Vorbildern
wie Mario Kart oder Diddy Kong Racing
iibernommen. Der Schwierigkeitsgrad
liegt dabei sehr hoch und Lafit unnétig
schnell Frust aufkommen. Lediglich der
Mehrspieler-Modus kann auch auf [ange-
rer Sicht fiir Motivation sorgen. (Swen)

Waffengewalt: So manche Waffen-
systeme lassen ein gegnerisches
Fahrzeug ganz schén in die Luft gehen

it den ersten beiden Teilen
M ihrer Zerstorungssaga
Twisted Metal haben Singletrac
dem Fun-Racer-Genre zu einem
Hohenflug verholfen. Um so un-
gewdhnlicher ist es, daft sie sich
entschieden, statt ein verbesser-
tes Sequel nachzulegen, die Ver-
triebfirma zu wechseln, um dann
ein dhnlich gestricktes Spiel zu
entwerfen.

Spielablauf: Geddmpfte
Zerstdrungswut

Ging es nun bei den Twisted-
Metal-Teilen lediglich um das
blofRe Zerstoren aller gegneri-
schen Fahrzeuge, kommt bei
Rogue Trip eine Neuerung hinzu.
Sinn des ganzen Treibens ist
namlich, einen Touristen zu kid-
nappen und ihm fiir den Trans-
port zu den Sehenswiirdigkeiten
des Areals Geld abzuknépfen. Die
Belohnung kann dann zum

i z n. @ I
PlayStation

Der neue Priigelspaf von Zoom ver-
spricht mal wieder eine Menge schone
Sachen, wie hochauflosende Grafik mit
bis zu 50 fps, zehn unterschiedliche
Polygon-Blechbiichsen mit verschiade-
nen Specialmoves und Combos, aber das
Ergebnis ist nur unterste Mittelklasse,
wenn man den Vergleich zu Tekken 3
oder Dead or Alive zieht. Gegen diese
beiden Referenzprodukte sehen die Story
und der Kampfstil der Roboter erbarm-
lich aus. XTAL ist eine Organisation von |
Hackern, die die Kontrolle iiber das welt- _
umspannende Computernetzwerk tiber- f |
nehmen wollen. Ihr wollt das natiirlich 1
verhindern und tretet mit Eurem Kampf-
roboter im Arcadestil gegen das
Kémpferaufgebot der XTAL Corporation
an. Dabei sind die Bewegungen der
Polygonfighter ziemlich abgehackt, und |
dementsprechend reagiert die Steuerung -
unendlich langsam, so daR es schwar ist,
den Attacken und Hitcombos der CPU
auszuweichen oder sie abzublocken, -
(Mario)

$3000

_aii

SPECIAL 4@

Kumpel antretet

$3000

Metal prasentieren ihren neuen Fun-Racer
rund um die brutalsten Taxifahrer der Welt

Ab in die Werkstatt: Befindet sich
gentigend Bares auf Eurem Konto,
kénnt Ihr die Energieanzeige wieder
regenerieren

Upgraden der Waffensysteme
oder zwecks Reparatur verwen-
det werden. Letztendlich ent-
scheidet man eine Runde al-
lerdings fiir sich, indem man
alle Feindfahrzeuge vernich-
tet. Ebenso traditionell sind

die abgedrehten Charaktere ent-
worfen, deren Vehikel sich in
Bewaffnung und Fahr-
eigenschaften unterscheiden. Mit
sechs dieser Typen kénnt Ihr es
anschliefend in einer der grofR-
raumigen Arenen so richtig kra-
chen lassen.

Technik: Weniger Ecken und
Kanten

Hervorheben machte ich die
Sounduntermalung des Spiels.
Die Kompositionen sind ab-

wechslungsreich und haben
stets Rhythmus, der kraftig in
die Beine geht. Grafisch ist
Rougetrip hingegen nurim

SPECIAL @l

Mehrspielerspaf: So richtig Laune macht Rogue Trip erst, wenn Ihr gegen einen

[ xem )] &: siinc
Verschrottung: Schon zu sehen ist,
daf die Karosserie mit fallender

Energieleiste sichtbar Schaden nimmt

Game Over: Die CPU-Konkurrenz
setzt Euch aufgrund ihres hohen
Aggressionspegels machtig zu

gehobenen Mittelfeld anzusie-
deln.

Singletrac. Der Ver-
J such, neue Ideen ins
- Fun-Racer-Genre zu brin-
gen, ist mehr als lobenswert.
Die Hetzjagd nach dem Touristen
entwickelt sich auch bald zu einem
‘rasanten Schilagabtausch zwischen
jagen und gejagt werden. Dabei
konnen besonders die mit viel Liebe
zum Detail gestalteten Arenen
iberzeugen. In Hinblick auf
Langzeitmotivation muR man je-
‘doch zumindest beim Ein-Spieler-
Modus deutliche Abstriche machen.
Sicherlich ist das ein generelles
Problem vieler Fun-Racer, aber
dank der Neuerung im Gameplay
hatte man eigentlich noch mehr
herausholen kénnen. In Sachen
‘Mehrspielerspafd ist Rogue Trip auf-
grund der Link-Funktion dafiir tiber
alle Zweifel erhaben.

Singletrac
GT Interactive
1-4
Anfanger bis Profi
99,- DM
Maro 07151/9564646
Twisted Metal,
gilante 8 '
10+ 2 Arenen, Dual Shock

erhaltlich

Sound:

n: 15
I

Grafik:







olade, Inc. Fragt man Video-
ieler, welche Spiele sie mit dem
Namen Accolade verbinden, wer-
den viele von ihnen mit einem
Achselzucken antworten. Trotz der
mittlerweile 14jahrigen Unter-
nehmensgeschichte und den iiber
150 erschienenen Softwaretiteln
konnte der amerikanische
Hersteller nur wenige richtige Hits
landen. Diese Titel werden aber
von Accolade richtiggehend gehegt
und gepflegt, so daf® wir nahezu je-
des Jahr eine verbesserte Version
von wahren Klassikern erhalten.
Die Erfolgsgeschichte nahm ihren
Anfang vor knapp 14 Jahren mit ei-

ULGE &/
G

Fahrzeuge nach Belieben lackieren

Farbvielfalt: Vor den Rennen lassen sich die

nem der ersten Accolade-Titel,
Hardball. Diese Baseballsimulation
begeisterte mehr als eine Million
€64 und PC-Fans in aller Welt - fiir
damalige Verhdltnisse eine bemer-
kenswerte Zahl. Mittlerweile befin-
det sich Hardball in der sechsten
Runde und punktet mit realisti-
schem Motion Capturing und allen
Spielern der Major League. Nahezu
ebenso bekannt wurde Star Control,
eine SciFi-Simulation mit Action-
und Rollenspielelementen, deren
Fortsetzung wir noch fiir dieses
Jahr erwarten diirfen. Doch der ei-
gentliche Durchbruch ge-
lang dem Softwarehaus
mit Test Drive. So ziem-
lich jeder, der einen

C64, Amiga oder PC

sein Eigen nannte,
wollte mit den

2EI'T 02:11: 78
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schnell an Bodenhaftung

96

gem Gasgeben in einer Kurve verliert Euer Fahrzeug

schnellen Flitzern eine Testrunde
drehen. Das Spiel war einfach ge-
staltet, und schnorkellos im
Gameplay. Selbst bis zum aktuellen
fiinften Teil der Test Drive-Serie hat
sich am Prinzip nichts gedndert: Es
gewinnt derjenige, der die dicksten
Bleibarren in den Schuhen stecken
hat. Noch letztes Jahr konnten wir
auf PlayStation Test Drive 4 zocken,
das aber bereits noch vor Weih-
nachten dieses Jahres regelrecht
altbacken gegeniiber dem
Nachfolger wirkt.

pielprinzip: Alle Jahre
wieder ...
Am Gameplay
und an

den

spielerischen Inhalten des Racers
hat sich gliicklicherweise im
grofien und ganzen nichts gean-
dert. Noch immer jagt Ihr mit bis
unter die Zahne getunten amerika-
nischen Karossen iiber abgefahre-
ne Kurse, die in der ganzen Welt
beheimatet sind. Bevor Ihrjedoch
Gummi auf den Strafen lafit, gilt
es, sich fiir einen von zwei
grundsatzlich verschiedenen Modi
zu entscheiden. Im schnellen
Rennen geht es ohne grofie
Meniiverdstelungen direkt auf ei-
nen von 16 Rennkursen. Ihr brettert
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Uwe: Hut ab,
Accolade! Die
Jungs haben wirk-
lich ganzekrheit
geleistet, um aus dem fiinf-
ten Teil der Kultserie einen absolu-
ten Kracher zu machen. Fangen wir
beim Umfang des Racers an:
Haufenweise unterschiedliche
Modi warten auf den Renn-
siichtigen, und auch der Rennstall
mit mehr als 23 Fahrzeugen &Rt so
schnell keine Langeweile aufkom-
men. Zusatzlich motiviert den
Spieler die Maglichkeit, neue
Strecken, Modi und Fahrzeuge
durch gute Fahrleistungen zu er-
werben. Dazu gesellt sich das spek
takuldre Fahrverhalten der Fahr-
zeuge, durch das spielspaffor-
dernde Driftorgien an der
Tagesordnung liegen. Ein weiterer
Pluspunkt des Renners sind die re-
lativ intelligent agierenden Gegner,
die im Verlauf eines Rennens
scheinbar ein thenteben ent-
wickeln. Last but not least iiber-
zeugt die flotte, detaillierte sowie
hochauflésende Grafik-Engine des
Racers, die das Rennfeeling zusatz.
lich anhebt. Negativ fllt eigentlich
nur der zum Teil heftige Schwierig-
keitsgrad auf, der durch den erst
spat zu erkennenden Gegenverkehr
noch angehoben wird,

LS
PUNK‘TlE 11%

T 00:05:24
00: 05: 24

heizen

durch verschneite
Berglandschaften der Schweiz,
tiber verregnete
Kopfsteinparcours Moskaus, mit
Hochstgeschwin-digkeit iber
deutsche Autobah-nen, durch ma-
lerische Urlaubs-landschaften
Hawaiis, iber einen Parkplatz vor
einem amerikanischen
Einkaufszentrum oder durch die
hiigeligen Straflen San Franciscos.
Entlang der Pisten stehen fiir die
Locations typische Bauten. In
Moskau beispielsweise donnert Ihr
am Roten Platz vorbei, wahrend Ihr

in Sydney der malerischen Oper be-

gegnet. Doch nicht nur ein flottes

Nastrovje, Brilderchen: Test Drive 5 bietet die
Maglichkeit, direkt iiber den Roten Platz Moskaus zu

Einzelrennen kann bestritten wer-
den, sondern auch komplette
Rennserien wollen gemeistert wer-
den. Im Quartett-Rennen mufd der
gestrefdte Renn-pilot um Punkte
kampfen, die er fiir jeden zuriickge-
legten Meter kassiert. Hierbei gilt
es, vier Abschnitte einer Location
als Erster zu bewaltigen, um eine
Hochstpunktzahl zu erreichen. Des
weiteren steht Euch das sogenann-
te Beschleunigungs-rennen zur
Verfiigung, in dem es nach guter
amerikanischer Dragster-Art darum
geht, einen geraden
Streckenabschnitt (zumeist 1000
Meter) schnellstmaglich zu absol-

Tl I;E 03: 4232

Virtueller Regentanz: Auf regennasser Piste dt Eure
Bodenhaftung extrem nach

vieren. Dabei startet Ihr gegen nur
einen Gegner, dessen Fahrzeug im
Vorfeld von Euch bestimmt werden
kann. Daher solltet Ihr genau auf
den Beschleunigungswert des geg-
nerischen Boliden achten und mit
dem des eigenen Fahrzeugs ver-
gleichen. Schlufendlich bietet Euch
Accolade mit dem Polizeirennen
ein Spektakel der besonderen Art.
Wahrend Ihrin allen anderen Modi
gnadenlos von der Polizei gejagt
werdet, gilt es hier, in einem hoch-
geziichteten Polizeifahrzeug riipel-
hafte Verkehrssiinder zur Raison zu
bringen. Uber dem Fahrzeug des
Bosewichts erscheint eine Energie-

Streckenvielfalt: Bei Test Drive 5 geht es nicht immer iber as-
phaltierte StrafRen. Eure Reise geht auch schon mal iiber we-

niger feste Bodenbeldge

Hart an der Grenze; Werden Hiigel mit hoher Geschwindigkeit iiberfahren, so ver-
liert das PS-Monster den Kontakt zum Boden und knallt in die Seitenbegrenzung

ARRESTS 0
POINTS 0

i i‘tl f’,”’

PE'M.»

Rempeleien: Selbst kleine Crashs kosten wichtige
Sekunden in Hinsicht auf einen eventuellen Spitzenplatz

97



JUILOY3YRU Jyas eljeay
13p sep ‘uajjeylaniyeq
SaN|ANpIALpuL UIa 13181q
abnaziye4 usuapaysian
uajaLA Jap sapal

“uoljeayoujiazbuey

3LLI0UB BULB 4Nj YIS abue)
Jne yone ywos uabios

pun yRsRUIYINE Jy3s YIS
uayjeysan abinaziyeq aig

'3SSOLYISIY) UBGLIY 3P
Waula UL Yye4 usnau Jauia nz
UB}IB143A Uapljog 43P UAYeYIS

-uabaayeq ayanpayrsiaiun
pun uaedydsiny AysH

“UaZIs Nz

13UUBY-T-]2WI04 UBYII WAL
ut |ynjag sep JojaLds Jap

18y 113z Japal nz ‘uapijog

J1ap bunianals aydsyusieay

“ususpieleypiyed ausbia
auta bnaziyey sapaliziisaq

ypnziesnz ‘uabios gedsjaids

nj a1p ‘uabejuisyug appm

{popal ‘auaqaLLaqn asiemjiaL

e jobuey

uaysiuypaisbunianals uayialb
3lp J3ly uajail 6, 1 1wo4

alm jneqjne siseg ay(a)b

3Lp jne SeeH uewMmap eg

"Supey seey UEWMBN

‘uagauysabyo.b apesab
P1u ‘uabios gjeds Jnj 113z abue)
aip ‘uaibioyuq s9buyay punibyne

% 9AUQ 531 g pmigLIZRuBLINY

.nﬂ.m.mm___._.:.wiw
abnaziyed 1ap bunisnalg
3upsysiieal auad Yipus
Jassiwwelboid alp sa uagyelps
8L3S Jap (i3] uspup wi

(

UREIORIYE]

SSUBIZUBIBYLP UIB 13GN

peifly ‘qauiueuoLy) esqauuy
Ypeu al3Bnpan 141YaA

aujazuta sapa| jind snwsijeay

"SNP USAINY|IPELIEEH
pun uaueyiys aisbua
[24Np UBUBLLS Jne LM
ISIIMIBZ (LY JanT |lom
‘yasysyeal 1buipag Iy




leiste, die seinem derzeitigen
Schadenszustand anzeigt. Um den
Rowdy zu schwachen, drangt Ihr
diesen mit aller Gewalt an die
Leitplanken. Nach mehreren

Remplern streicht der Bursche die
Segel und verhilft Euch zu wichti-
gen Punkten. Nach der Wahl des
Modus bzw. der Rennstrecke habt
Thr die Qual der Wahl: In Test Drive 5
stehen Euch sage und schreibe
mehr als 23 Fahrzeuge zur
Verfiigung. So lassen sich bei-
spielsweise die Strafden mit einem
Dodge Viper, einem Saleen

—{Tips fiirs Beschleunigungsrennen

serer Erste-Hilfe-Ecke findet ...

| Wollt Ihr das Beschleunigungsrennen erfolgreich bestreiten, so

Isolltet Ihr die kraftige 1966er Shelby Cobra 427SC wahlen und dem |
~ |Gegner den Nissan Skyline als Fahrzeug zuweisen. In dieser

" Konstellation sollte es eigentlich keine Probleme geben, den

“|Kontrahenten mit mehr als einer Sekunde Vorsprung zu schlagen. i

Gebt nun in der Highscoreliste die Cheat-Codes ein, die Ihrin un-

Mustang, einem 1998er Ford
Mustang, einer 1998er Corvette, ei-
nem Aston Martin Vantage, einer
TVR Cerbera, einem 1998er Jaguar
XKR, einem 1997 Camaro LT4, ei-
nem 1968er Ford Mustang, einem
1968er Ford Mustang, einem
1966er Shelby Cobra 4275C, einem
1967er Pontiac GTO, einem Pontiac
GTO, einem 1967er Chevrolet
Camaro ZL-1, einer 1976er
Chevrolet Chevelle SS LS-6, einem
1971er Plymoth Hemi Cuda oder ei-
nem 1969er Dodge Charger unsi-
cher machen. Wem die Farbgebung
des ausgewahlten Schlittens nicht
gefallt, der hat die Maglichkeit, den
Boliden umzulackieren. Auf der
Piste geht es dann heift her. Neben
der aufmerksamen Polizei gilt es

)
= s 4

Analogunterstitzung gut zu kontrollieren

Wer bremst, verliert: Die Fahrzeuge sind selbst in Extremsituationen dank praziser

auch, den Verkehr auf den Strafien
geschickt zu umkurven. Ein Unfall
wie auch ein Strafzettel der Polizei
kosten Euch wichtige Zeit im Kampf
um die Spitzenposition, die oh-
nehin aufgrund der starken Gegner
nur sehr schwer zu erreichen ist.
Zusatzlich wird das Rennen von
den sich standig wechselnden
Wetterbedingungen beeinflufit. So
prasselt zum Beispiel stromender
Regen gegen Eure Wind-
schutzscheibe und verschlechtert
die Sicht. Doch damit nicht genug.
Die regennassen Strafien beein-
trachtigen namlich das Fahrver-
halten der Boliden auch ganz ge-
waltig. Die Folge sind unzahlige
Ausfliige in die Botanik, die gliickli-
cherweise nicht nur Eurem Piloten

5 anld. e
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widerfahren. Jeder der gegneri-
schen Charaktere scheint ein indivi-
duelles Fahrerprofil im Rennen zu
entwickeln, was sich in den unter-
schiedlichen Fahrmandvern und
den daraus resultierenden Ergeb-
nissen (Unfall, etc.) widerspiegelt.
Wurden die Modi von Euch erfolg-
reich absolviert, winken neue
Rennserien, neue Strecken und
Bonusfahrzeuge. Somit sollte auch
auf langere Sicht Accolades Racer
fiir Spielspafd sorgen kénnen.

Technik: Superlative, wohin
das Auge sieht

Eine erste Hatz auf einer Strecke
wird fiir den Einsteiger schnell zur
Sightseeing-Tour. Zu sehr lenken
die teils malerisch gestalteten
Landschaften abseits der Parcours
mitsamt ihrer Detailfiille den
Fahrer von seinen eigentlichen
Aufgaben ab. Die 3D-Engine, die
nur ganz selten ein Frame aussetzt,
protzt dabei mit 30 Einzelbildern in
der Sekunde. Zusatzlich sorgt die
hochauflosende Grafik mit 640 X
480 Bildpunkten fiir den richtigen
Durchblick. Auch steuerungstech-
nisch ist Test Drive 5 iiber jeden
Zweifel erhaben. Die Fahrzeuge
lassen sich auch auf nassen Unter-
griinden, dank der guten analogen
Unterstiitzung, prazise durch enge
Schikanen jagen. Zeitraubende
Ausritte liegen wirklich nur an fah-
rerischen Mangeln des virtuellen
Piloten und lassen sich nicht auf
die Steuerung der Boliden schie-
ben. Weiterhin wird das flotte
Rennerlebnis von tollen Metal-
Kldngen und authentischen
Motorengerauschen unterstutzt.

*‘..
Accolade. P >
Electronic Arts
1-2
Fortgeschrittene bis

99,- DM
Electronic Arts
Need for
2d Ill, Gran Turismo
23+ Fahrzeuge, Dual
hock, 16+ Strecken, analog

erhaltlich
Sound:

88
[T

Grafik:

1




PlaySt_atioﬁ
Versuch, sich

in Jahr nach dem ersten
TOCA-Teil (Abkiirzung von
Touring Car Championship)
beschert uns das englische
Softwarehaus Codemasters
bereits den Nachfolger. Das
Programmierteam des recht erfol-
greichen Titels Colin McRae Rally
hat es sich zur Aufgabe gemacht,
den neuen Racer mit mehr Autos,
Strecken und Realismus erheblich
zu verbessern. TOCA 2 wird
natiirlich wieder mit der Lizenz
der britischen
Tourenwagenmeisterschaft aus-
gestattet sein, so daf - dhnlich
wie beim direkten Konkurrenten
Formel 198 - ein Hauch von rich-
tiger Rennsportatmosphare liber
den Bildschirm flimmert. Das
Herzstiick des Silberlings bildet
die 98er Saison der British
Touring Car Championship (kurz
BTCC) mit Fahrzeugen von
Peugeot, Audi, Volvo, Honda und
vielen anderen bekannten

E OMA4080
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Abgehoben: Mit einem solchen
Achsschaden ist Weiterfahren
unmaglich

L)) BES Tan
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Regennasse Fahrbahn: Im Regen wird das Handling richtig schwer, mit falschen

Reifen gar unmoglich
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Tourenwagenlieferanten. Dariiber
hinaus sitzt am Steuer der ein
oder andere beriihmte
Rennfahrer: Gianni Morbidelli,
Derek Warwick oder Nigel
Mansell, der ehemalige Formel-1-

Achtung Aufnahme: Hans-Joachim Stuck im Tonstudio zu den Sprachaufnahmen
zu TOCA 2. Das ist Formel 1 '98 bereits sein zweiter Job nach fiir die Videobranche

Weltmeister, sollten zumindest

den Rennsport-Fans unter Euch
das Herz aufgehen lassen. Im

78
gm

eigentlichen Spiel ist von den
Fahrern zwar nichts zu merken,
das beweist aber, dafd die BTCC

IGER,

VLG 000000
CEET 0010000

Gerangel: Am Start, wenn das Feld
noch eng beieinander ist, kann man
natiirlich am besten Boden gutmachen

TTE O4ABB0

&)

Bleibender Eindruck: Bremsspuren im
Gras oder auf der Strecke bleiben
erhalten

eine durchaus hochkaratige
Rennserie mit Starbesetzung ist.

Spielablauf: Schnelles
Tempo und harter Kampf
Fiir einen Rennspielfan ist es
natiirlich in erster Linie interes-
sant, wie viele Autos und Strecken
ein Spiel zu bieten hat. Nun, bei
TOCA 2 gehen 16 originalgetreue
Tourenwagen auf insgesamt 17
Kursen an den Start. Darunter so
bekannte Renner wie der Renault
Laguna, Peugeot 406, Audi A4,
Honda Accord und viele mehr. Als
kleines Schmankerl gibt es noch
ein Modell aus der Formel-Ford-
Serie auszuwahlen. Somit stehen
mehr als doppelt so viele Wagen
und Strecken zur Verfiigung als
noch im ersten Teil. Damit der
Kampf um Positionen und
Ideallinien auch perfekt riiber-

Windschutzscheibe: Das Rennen in
der Cockpit-Perspektive zu bestreiten
erweist sich als das Schwierigste

2
078

P

. | Bremspunkt: Das richtige
Kurvenanfahren ist bei den
Tourenwagen unerlaBlich




lich auch tiberarbeitet, und so
kommt es nicht selten vor, daf} die
Konkurrenz auch mit.harten
Bandagen fahrt. Und von solchen
Aktionen gibt es in einem 16-kop-
figen Fahrerfeld mehr als genug.
Wer in einem solchen Getlimmel
die Ubersicht verliert, kann auf
eine der insgesamt fiinf
Kameraperspektiven zuriickgrei-
fen. Fiir wahre Profis ist es die
Cockpit-Ansicht, die das Sichtfeld
erheblich einschrankt. Wer nun
auf den totalen Realismus steht,
der wird natirlich mit Schalt-
getriebe sein Gliick versuchen.

Schneller Schulterblick: Das Feld bleibt in

den ersten Runden eng beieinan-
der. Uberholen will hier gelernt
sein

berger: Spektakulér sind

poniert aus. Beschadigte Rennfahrzeuge hében auch ein wesentlich schlechteres Fahrverhalten

Damit Ihr damit aber {iberhaupt
eine Chance habt, heifdt es iiben
und zwar auf einer achtteiligen
Teststrecke! Dort gibt es spezielle
Kurvenpassagen, um das An-
fahren in der Ideallinie zu trainie-
ren oder das korrekte Anbremsen
und Beschleunigen zu vervoll-
kommnen. Tourenwagen sind von
Haus aus sehr schwer unter
Kontrolle zu halten, und dariiber
hinaus hat jeder der 16 Boliden
seine Tlicken, Neben den {iblichen
Unterschieden in Beschleunigung

- v
g &S

Detailverliebt: Wer genau hinsieht, erkennt sogar die Fahrer der gegnerischen

Renner

Wuizget Ihe schon ...

..daf selbst die britischen Tourenwagen auslandischer Marken das Lenkrad auf

der rechten Seite haben?

und Top Speed gibt es auch leich-
te Differenzen in puncto
Bodenhaftung und
Spurenverhalten. Verldft man
einmal den Asphalt, ist der Abflug
schon vorprogrammiert.
Gliicklicherweise vertragen die

oy | =
A -— N e e, = o

Straflenfahrzeuge wesentlich
mehr als die filigranen Formel-1-
Boliden. So kdnnen beispiels-
weise Schilder oder Be-
grenzungselemente mit der

Stofdstange aus dem Weg gerdaumt

werden. Die Boxenstopps werden
in TOCA 2 nun auch
groRgeschrieben. Wie im
Tourenwagensport liblich, haben

=
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Windschutzscheibe kdnnen nicht von
der Boxencrew behoben werden

sie einen besonders hohen strate-
gischen Charakter. Im Spiel macht
sich das dadurch bemerkbar, dafd
Schaden am Fahrzeug, die {ibri-
gens sichtbar sind, durch
Rempeleien relativ haufig vorkom-
men und das Straflenverhalten
nachhaltig beeinflussen. Das heifdt
also: rein in die Boxengasse.
Abhéangig vom gewdhlten Modus
sind auch Pflichtstopps angesagt.
Manche Schaden, wie eine zerbro-
chene Windschutzscheibe, sind
aberirreparabel. Als letzter wichti-
ger Punkt sollte noch der in letzter
Zeit in Mode gekommene Link-
Modus erwahnt werden, der bis zu
vier Spieler gleichzeitig an den
Start gehen lafit.

Technik: Viele Details in HiRes
Erster sichtbarer Unterschied von
TOCA 2im Vergleich zum
Vorgédnger ist natiirlich die Grafik.
Codemasters verstand es, die
Engine absolut sauber mit sehr
vielen Details und aktiven
Streckenelementen umzusetzen.
Bemerkenswert istin diesem
Zusammenhang auch die Um-
setzung der Fahrzeuge selbst, denn
wer genau hinsieht, wird feststel-
len, daf} man sogar die anderen

‘Frische Luft: Beschadigungen ander ~ Nette

Bonusfahrzuge gibt es den Ford
Fiesta

Fahrer hinter den Scheiben erken-
nen kann oder Euer eingegebener
Name auf der Heckscheibe zu
sehen ist. Abgerissene Karosserie-
teile und bleibende Bremsspuren
vertiefen noch den realistischen
Eindruck von TOCA 2. Das
Fahrverhalten der Tourenwagen
wurde ebenfalls sehr echt umge-
setzt. Bei eingeschaltetem Dual
Shock kommt schliefilich richtiges
Rennfeeling auf. Karambolagen mit
gegnerischen Wagen und das
Umnieten von Begrenzungsteilen
machen so gleich doppelt soviel
SpaR. In Sachen Sound darf man
Codemasters ebenfalls eine gelun-
gene Arbeit attestieren. Solide und
mit Nachdruck in Szene gesetzte
Motoren-, Schalt- und

vr

- " Swen: Die Touren-
agenmeisterschaft
/’ ist hierzulande im
direkten Vergleich zur
Formel 1 nicht der Renner.
 Und daf es sich auch noch um die
britische Rennserie handelt, macht
es fiir TOCA 2 nicht leichter. Fiir den
Racer wird es also dementsprechend
schwer sein, mehr Exemplare an den
PlayStation-User zu bringen als
Formel 198, obwohl es eindeutig
das bessere Produkt ist. Viele tech-
nische Elemente wurden entschei-
dend verbessert. Mehr Fahrzeuge

und Strecken waren ja zu erwarten,
aber eine bessere kiinstliche
Intelligenz der Fahrer nicht unbe-
dingt. In diesem Punkt entwickelt
diese Rennsimulation aber den mei-
sten Spielspaf. Das Rempeln und
Schubsen um die Ideallinie fordert
Eure ganze Konzentration. Wer
jedoch glaubt, TOCA 2 ware eine rei-
ne Blechschlacht, der hat sich
getauscht! Zu viele Fahrzeug-
beschadigungen kosten namlich
erheblich an Performance, wovon
dieser Racer dennoch mehr als
genug hat.

t'il'.-‘\.l?.i
040

KPH

Kiinstliche Intelligenz: Auch die Camputer—'

.:‘?i:_-'j
Wi

Vogelperspekfive: Mit der meach 2u badwnr nden Replay-Funktion 15{ es ein
feichtes, sein letztes Rennenzu analysieren

TLE O iIPe
CEET 000000

Fahrer machen schwerwiegende Fehler

Bremsgerdusche geben TOCA 2

den letzten Feinschliff, ohne spek- |
takular zu wirken. Als kleines

A ‘Schmankerl kommentiert Gast-
moderator Hans-Joachim Stuck das |
Geschehen auf dem Schirm. Mit

ihm wurde eine Ikone des deut-

schen Tourenwagensports ver-
pflichtet. (Swen)

Mittendrin statt nur dabei: Man beach-

te den groflen Kamerakran am rechten Codemasters
Bildrand. Von dieser Detailverliebtheit Codemasters
sollten sich die anderen neuen 1-4
Rennspiele ruhig eine Scheibe Anfénger bis Profi
abschneiden 109,- DM
Codemasters
Formel 1‘g8,
Gran Turismo
Link-Modus,
'Dual Shock
November

Grafik: Sound:

Heulende Motoren: Die Formel-Ford-
Renner warten in def Startformation
auf griines ticht

]
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Holt euch den
neuen HAMMER!
Many Rosik & Wlat l! Ab 16. Oktober am Kiosk!
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13314 spiele

PlayStation

u Anfang einer jeden Formel-

1-Saison gibt es wilde Speku-
lationen {iber Fahrerwechsel, den
Nutzen von Regeldnderungen
oder den Meisterschaftsausgang.
Dieses Jahr wird (wieder einmal)
in die Rennsportgeschichte einge-
hen. Michael Schumacher und Mi-
ka Hékkinen geben sich einen
Zweikampf, der sich gewaschen

hat. Und unsereins ist neidisch auf

die vielen Leser, die, wahrend sie
diese Mega Fun in den Handen
halten, bereits wissen, wer von
den beiden die hdchste Renn-
sportkrone erstritten hat. Danach
wird wieder die Gerlichtekiiche
brodeln, und neue Meldungen um
Schumi, McLaren und Co. werden
die Runde machen. Das Spielchen
beginnt also von neuem. Ebenso

aufregend wie erfolgreich waren -

bisher alle Teile von Psygnosis’
Formel-1-Kracher auf der PlaySta-
tion. Dieses Jahr wird es die 98er-
Version aber besonders schwer
haben, sich gegen die
immer starker
werdende
Konkur-
renz

TMA

Mittlerweile geht Psygno-
sis’ Vorzeigerennspiel und Kassenmagnet in
die dritte Simulationsrunde

aus dem Simulations- und Fun-
Lager zu erwehren. Visual Scien-
ces, so der Name des Program-
mierteams, setzte diesmal ver-

verandert

starkt auf kosmetische Verbesse-
rungen des Welterfolgs. Neues
Reglement, verbesserte Engine
und weitere Simulationsfeatures / ;
sollen alte sowie neue Kunden L
zum Kauf anregen. Welche dieser
Versprechungen nun im Endeffekt
wirklich Einzug gehalten haben,
verrdt Euch dieser Test,

ERHAKKINEN
Bl M BCHUMACHER
B mvINe

Keine Tabakwerbung: Hier erkennt Ihr,
daf} die Texturen bei weiter entfernten
Boliden erst spater dargestellt werden

Splelablauf: Die Ki der

Computergegner wur-
de entscheidend

verbessert

Wie gehabt
konnt Thr

die

komplette Formel-1-Saison des
Jahres '98 nachspielen. Es stehen
alle 16 Grand-Prix-Strecken zur
Verfiigung. Dabei wurde peinlich
genau auf Streckendetails, wie
Gebdude, Bandenwerbung oder

T

;L/'a ;gfee

schnellin der Gischt

Tete 4 tete in der Schikane: Das Fahrverhalten der Computergegner wurde positiv -

Blof} runter vom Gas: Solche gewagte
Uberholmanéver gelingen nur im
Arcade-Modus -

Streckenmarkierung: Dank des Reifen-
abriebes kann man ohne Probleme die
dunkle Ideallinie verfolgen. Natiirlich
ist diese Funktion optional wéhlbar

Nasser Spaf: Auf regennasser Fahrbahn verschwinden die Vormanner sehr

Wo bleibt der Schulterblick? Leider
sind die versprochenen Sprite-Riick-
spiegel noch nicht vorhanden

Auslaufzonen, geachtet. Man hat
also immer das Gefiihl, selbst die
Rolle eines der 800-PS-Bandiger
zu spielen. Und bis auf Jacques
Villeneuve, der aus Lizenzgriinden
nur als ,Williams-Fahrer Nr.1"in

00’2166




Mit massiven Regelénderugen hat die Internationale ﬁutémo-bi[—\}'ere_inig_ung'
| FIA schon vor dem Startschuf® fiir die Formel-1-Saison 1998 hitzige Diskussionen
I ausgeldst. Wir stellen die wichtigsten fiir Euch vor.

| | | |

S R T
__Profilreifen
Wahrend in der Saison '97 noch nor-
male Slicks erlaubt waren, muf die
| Fahrzeugbereifung im Jahre "98 mit
—drei Profilrillen in Laufrichtung vorne
——und mit vier hinten ausgestattet sein.
| Mit dieser Reglementanderung will
| die FIA die Hochstgeschwindigkeit in

den Kurven drosseln. Ubrigens: Ab
| 1999 miissen die Reifen vorne eben-
I falls vier Rillen aufweisen, um den
——immer schneller werdenden Boliden

—— Herr zu werden.

~agden zum Beispiel in Imola 32 mm-
| Scheiben montiert). Alu-Bremssattel

| l | | |
| Reifenstand
| Die Breite der Autos wurde von zwei
Meter auf 1,80 Meter reduziert. Das
| verringert den Luftwiderstand und er-
— hoht das Rollmoment.

—Bremsen

— Die Dicke der Bremsscheiben ist auf
— 28 Millimeter limitiert (bislang wur-

mit maximal sechs Kolben und zwej
Klgtzen.

den Meniis auftaucht, sind alle
Fahrer mit Namen und Statistiken
vertreten. Jeder, der sich ein wenig
mit dem Fahrverhalten und den
Wagenelementen auskennt, kann
mit neun verschiedenen Einstell-

maglichkeiten seinen Boliden auf
die jeweiligen Strafien- und Wit-
terungsverhdlt-nisse abstimmen,
darunter fallen Dinge wie die
Dampfung, die GrofRe der Brems-
scheiben, der Anprefidruck der
Vorder- und Hinterachse, die
Spritmenge und die richtige Rei-
fenmischung. Letzterer Punkt ist
natiirlich bei wechselhaftem oder
regnerischem Wetter unglaublich
wichtig, denn Slicks auf nassem
Asphalt aufzuziehen geht nicht
lange gut. Habt Thr schlief3lich ein
Team mitsamt Fahrer und den
passenden Modi ausgewahlt, geht
es auch schon auf die Piste. Dort

fallt sofort die stark verbesserte
Intelligenz der Computerfahrer
ins Auge. Schon beim Start geht
es wesentlich beherzter zur Sache
als noch im Vorganger. Wahrend
in Formel 1'97 noch schon brav
hintereinanderher gefahren wur-
de, mufd man heuer damit rech-
nen, daf eine Karambolage direkt
vor der eigenen Nase alle Sieges-
chancen zunichte macht. Psygno-
sis arbeitet auch an anderen reali-
stischen Elementen, wie beispiels-
weise den Boxenstopps, die zwar
nicht besonders gut grafisch um-
gesetzt wurden, das Spiel selbst
aber erheblich aufwerten. Sehr
realistisch: Passend zum Thema
Boxenstopp ist die Stop-and-go-
Strafe. Wer namlich schneller als
120 km/h (in Monaco 80 km/h) in
der Boxengasse fahrt, mufl genau
10 Sekunden absitzen. Diese Regel

Wugtet lhe

Und tschiif3! Es ist schon sehr frustrierend, wenn die ganze Meute nach einem
dummen Fahrfehler an einem vorbeizieht

echon ...

In der ndchsten Saison werden zwei Rennen in Asien (Malaysia und China)
abgehalten. Dafiir muf der Grof3e Preis von Argentinien weichen.

5 Crp POSITION

113 (5722

1

Nasses Nadeldhr: Auf dem engen Strafienkurs von Monacogl
Start Gerangel

t es direkt nach dem

I Ol
I | Rutschige Piste!

|
Zielflagge

Was das wohl be-

deutet?
] LA
|Gefahr 'Ver-
[ Langsam fahren, _Warnung

| | nicht iiberholen!
W

Problem

Technisches Pro- |
blem am Auto.

Still: Fahrer wird
{iberholt.
Geschwenkt:
Uberholen lassen.

BN (T
|Pace Car Renn-
| Einsatzfahrzeug | '|abbruch
“|unterwegs!

R RN
OK Strafe
Keine Gefahr Fahrer an die
mehr. | Box!

Maoa Fun /a2 108



Freier Flug: Durch die herausfordernd schwierige Steuerung werdet Ihr das ein

oder andere Mal aus den Kurven fliegen

Lafdt sich, wie alle anderen auch,
per Optionsbildschirm aus- und
einschalten. Im Arcade-Modus
spielen Simulationseinstellungen,
wie gelbe Flaggen oder Reifenver-
schleif?, keine Rolle. Hier wird nur
geheizt bis, der Auspuff gliiht. Wer
also eher auf den reinen Fun eines
Racers steht, den wird es freuen,
daf} Formel 198 nun auch den
Link-Modus unterstiitzt, d.h., daf?
bis zu vier Freunde gleichzeitig ins
Geschehen eingreifen konnen. Ge-
hen vier Freunde gleichzeitig an
zwei gelinkte PlayStations, wird
per horizontalem Splitscreen auf
jedem Bildschirm zwei Fahrzeuge
gezeigt, wahrend zehn Computer-
Boliden mitmischen. Ganze 22
Gegner habt Ihr hingegen im Zwei-
Spieler-Link-Modus. Einen besse-
ren Uberblick iiber die Grand-Prix-
Strecken gibt es mit dem neu hin-
zugekommenen Ubersichtsmodus.
Dort wird jeder Rundkurs aus der
Vogelperspektive gezeigt, und
schwierige Stellen werden mit pas-
sendem Kommentar beschrieben.

o T

i

Technili: Die Grafik hat sich
nicht von der Stelle bewegt
Formel 198 konnte leider kaum
im Technik-Vergleich zum Vorgan-

ger zulegen. Auffallend ist, daf}
besonders die Grafik-Engine nach
heutigen Maf3staben nur noch
durchschnittlich ist. Teilweise
ploppen Grafikelemente aus heite-
rem Himmel ins Bild, und die
Fahrzeug-Texturen werden erst
sehr spat aktualisiert. Diesen Pro-
blemen gegeniiber steht die akri-
bische Umsetzung aller Strecken-
details, was natiirlich eine saube-
re Programmierung sehr schwer

Wie in alten Kart-Zeiten: Michael Schumac!
Linkskurve

macht. Trotzdem kann das alles
Ende "99 keine Entschuldigung
mehr sein. Hinzu kommen wirk-
lich schrecklich lange Ladezeiten,
die sich normalerweise nicht ne-
gativ auf den Spielspaf® auswir-
ken. In diesem speziellen Fall aber
ist es nicht mehr lustig (abhangig
von der gewdhlten Strecke kann es
bis zu 40 Sekunden dauern). Viele
Features, die die Konkurrenz-Pro-
dukte mittlerweile zu bieten ha-
ben, wie in Echtzeit berechnete
Riickspiegel oder Streckenedito-
ren, lafit Formel 198 ebenfalls
vermissen. Ein Riickspiegel wurde

R R

4

gewinnen

106 Viesa

Beinamputiert: Mit nur drei Radern kann man natiirlich keinen Blumentopf mehr

BEST LRF

TIME

00.5e.3]

Verfolgungsjagd: In dieser Perspektive
wird das Abschatzen des Abstands
zum Vordermann zur Lotterie

Funkenflug: GroRere Bodenwellen er-
kennt man daran, daf? das Bodenblech
Funken verursacht

herd

_Intr
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noch nicht einmalin derab- 354 "
gespeckten Sprite-Variante rea- < Swen: Mir hat die Wer- genz der bis zu 22 Computergegner ganger. Noch immer gibt es weg-

listert. Positiv aziimarken sind tung zu Formel 1'98 hat mich iberzeugt, auch wenn sie ploppende und verzerrte Polygone,

S i wirklich Kopfzerbre- freilich noch nicht der Weisheit und das ist nach einem Jahr mehr
die beiden Original-Kommentato- / chen bereitet. Einerseits letzter Schluf ist. Hauptproblem fiir als enttduschend. So bleibt esim
renstimmen von Heiko Wafier und gibt es deutliche bis den von Psygnosis vertriebenen Ra- Endeffekt jedem Rennsport-Fan
Hans-Joachim Stuck, deren Fach- schwerwiegende Kritikpunkte im cer war wohl die Umstellung auf selbst iiberlassen, was ihm wichti-
simpeleien zum Geschehen auf technischen Bereich, wahrend auf das neue Programmierteam Visual ger erscheint: ausgereifte Technik

. ) ) der anderen Seite spielerische Ele- Sciences mitten in der Produktions- oder interessantes (da authenti-
dem Bildschirm passen. Mit der mente stark verbessert wurden. Vor zeit. Optisch gibt es kaum Unter- sches) Gameplay? Ich habe mich fiir
Zeit wiederholen sich die Kom- allen Dingen die kiinstliche Intelli- schiede zum Bizarre-Creations-Vor- letzteres entschieden.

mentare allerdings derart, daf}
diese Funktion dann doch abge-
stellt oder auf eine andere von
flinf weiteren Sprachen eingestellt

POSITION

Test

wird. Weitere Pluspunkte sammelt
Formel 198 hingegen im Simula-

tionssektor. Mit dem Analogpad Visual Sciences ‘
lassen sich alle Flitzer hervorra- Psygnosis
gend ste.uern.wobei es a‘uch eine ;l;l?ingerbismﬁ
Rolle spielt, welchen Boliden man 99,- DM
gerade unterm Hintern hat. Der Psygnosis
McLaren, als bestes Fahrzeug aus- F-1World GP
17 Strecken, Dual Shock,

gezeichnet, hatin den vier Kate- Link-OptIon
gorien Bodenhaftung, Geschwin-
[ digkeit, Beschleunigung und

Bremsverhalten nahezu Vollaus-

erhiltlich

schlag. Dem hingegen steht das

schlechteste Team Minardi ganz e s ; o / - 3 .
hinten an. Echte Alleskénner diir- Gekonnter Dreher: Mit geniigend Ubung kann man auch im rechten Moment den
abfliegenden Wagen abfangen

Sound:

fen so also den Schwierigkeits- 83
grad weiter in die Hohe treiben. I”H -t: ”"”I
- i
i i

LY l Y

Beijeder Nintend o 6Y Bestellung eine Kleiner
flemory Card (farbic) kostenlos! Auszu¢
aus unserem
Programme

'_Graﬂka

Plapstation + Dualshoek =
Dualsheck Pad ;
Nintendo B4 _ s NSO
Passport Adapter e 80,00
Equalizer Gamebuster Deluxe ....19,90
All Star Tennis *99 wewesa . 140/100,00
Alundra msw = 100,00
Atlantis #o 100,00

Arure Dreams <0 " R 100.00
Banjo-KXaroole nisu 495,00
Bio-Freaks uupan 110/90,00
Bomber Man Hero men . . 100,00
S Braue Fencer i 145,00
~ Breath of Fire 11 (rsi : 100.00
- Buck Bumble nisa 80,00
"B Cardinal Syn o5 - 90,00
B C € C: Gegenschlag msx .. ..100,00 j
s gotln ﬂlc!ntl::‘l'l%vsm i llgg,gg ’ i
i enstructor PMO PH ' oy
Sl Dead or Alive i< 100,00 Dreamcast
E Dream 0 100,00 ) Lt
Pl F-l World Grand Prix jeo 95,00 Se¢a Dreamcast (ab 30.11 erhaltlich!) Tekken 3 s 8 100,00 &
s FIFR Soccer'99 ipan 95,00 incl. Spannung¢swandler 769,90 B Time to Kill i 95,00 e
£ Sth Element psu ~ 100,00 RGB-Kabel 4 60,00 Thirltl Kill us rpsy) 100'00
LR F-2ero X - 100,00 fMemory CardUMS . 90,00 % Tomb Raider 2 s . 105,00
. :“"T"‘“" e ’%'33 Pen Pen Triason.. . . 140,00 >, Tomb Raider 2 Lésungsbuch 25,00
O .",“‘”mra;';" A S T -+ Seven Cross il 140,00 "oy /i Saga Frontier us s 110,00
: Huge msil 100 .00 Sonic Adventure 140,00 .4 1080° Snowboarding sy 100,00
B \nternational Soccer '8 (swrsd 100,00 Uirtua Fighter 3 140,00 Soukaigi i» - 140,00
- MediEvil wsw 100,00 Se¢a Rally 2 140,00 Spyro the Dragon irsx 100,00
Sl Mission Impossible ww 100,00 July 140,00 Tomb Raider 3 s 110,00
= Motor Racer 2 rsii 100,00 Blue Stinger 140,00 §# Turek 2 tio iswran 110,00
x> Nasear *99 psn) ] 100,00 ® ’ 3 Ubik psii 100,00
5 :‘IR‘I::\ 's!! u::l:l3 I.I%%.gg - - Uirus (psk) 100,00
£ ved for Spee 248 - d Wild Arms #s0 100,00 N
"m"th':ﬁ,:;:f;ir' . 13'”132 gg Alle Scmduan Gisa 1A | ; g WUWF: Warzone mesmsh 110¢100,00 558
A IPSKI » o INGN)
0.D.T. 1riu 95,00 versandkostenfrei! - ———r el SO0 o

' Parasite Eve us 120,00
. Quest BY niew 155,00
 Tales of Desting us ipshi 130,00

B O £, -\

———

LADEN o Fr 10.00-18.30 GROSSHANDEL  nur fur Wamdtiert! T l f ﬂ? ll X EE Eg l“-}ﬂ/i"
e 10.00-16.00 Telefon 0711. 222910 - 10 eieion

UERSAND mo- ¥r 0.00-18.00 3 :
——— L L B Theodor-Heuss-Strasse 15 - 70176 Stuttgart [Stadtmitte]

Jetzt anch in Heilbronn - Kilian Strasse 7

!uﬁtw des Kaufuer bleibt ili : A ' '
’_I:lm!’f mm?’f'ﬂllum 'm:hnm“ [Kilian Passage| - 260872 Heilbronm - [kein Uersand] ’
I



Reine Obungssache: In einem spe-
ziellen Trainingslevel macht Ihr
Euch mit der Steuerung vertraut

C:The Contra

Nach der letzten Contra-Schlappe auf:
der PlayStation mufite Konami han-

deln, damit der gute Ruf der Action-
Serie keine weiteren Schrammen er-
hélt. Daher wurde mit Appaloosa
Interactive der Auftrag wieder nach
Amerika vergeben, diesmal jedoch ari
einen reinen Actionspezialisten. Der
erste von insgesamt zehn Levels ist
geradezu eine Reminiszenz an alte
Contra-Ballereien. In der klassischen
Seitenperspektive hastet Euer mus-
kelbepackter Elite-Séldner wie in de
guten alten Zeiten durch ein futuristi
sches Stadt-Szenario, um seinem
schmutzigen Geschaft nachzugehen.
Doch dabei bleibt es nicht lange, den
ab dem zweiten Level wird aus dem
Pseudo-3D die wahre dritte Dimen-
sion. Ahnlich wie bei Tomb Raider
wird der breite Riicken Eures Helden
von einer variablen Aufienkamera
eingefangen. Ihr geniefit innerhalb
der 3D-Areale zwar eine villige
Bewegunagsfreiheit, durch den strikt
vorgegebenen Levelverlauf lauft Thr
jedoch meistens stets in die Tiefe des
Bildschirms.
Muster von: Maro 07151/9564646

Nz --ﬂsj" B VR

ULf: Auch der zweite
PlayStation-Versuch ging
in die Hose. Zu einfalls-
los und technisch bieder
ptasentiert sich der ne
: este Contra. Da helfen
auch die neuartigen 3D-Levels nich
Im Vergleich zur Konkurrenz diim-
pelt dieser Actionreifier nurim
Mittelfeld herum. Der Schwierig-
keitsgrad wurde zudem meines
Erachtens stark iiberzogen, so daR
schnell lautstarke Fliiche die
Konsequenz sind. Auch Konami
Deutschland hat diese Misere er-
kannt und wird diesen Titel daher
nicht hierz
lande ver-
"  Gffentlichen
- besser ist

Willkommen in der Import-Zone!

Als zusétzliches Bonbon verlost der Versandhandler
Maro in jeder Ausgabe ein kleines Uberraschungspa-
ket. Einfach eine Postkarte schicken an:

Redaktion Mega Fun, Stichwort: Importe, Franz-
Ludwig-Str. 9, 97072 Wiirzburg.
Der Einsendeschluf ist der 30.11.
I Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

k .

PlayStation Ein Rennspielknaller der

Giite Sega Rally auf der PlayStation? Prism
Arts machen es mit ihrem frechen Klon Rally

de Africa (fast) moglich

ahrelang mufiten PlayStation

besitzende Anhénger des
Rallye-Racers neidisch zu ihren
Sega-Kollegen riiberschauen, die
mit Sega Rally den Vorzeigetitel
schlechthin zocken durften.
Authentisches Fahr-
verhalten, schnelle 3D-
Engine, geniale Grafik,
heifle Drifts und enge
Kopf-an-Kopf-Rennen
zeichnen den Klassiker
aus. Oftmals wurde das
Original kopiert, jedoch erreichte
keiner der Klone bislang auch
nur anndhernd das Niveau des

]

Harte Duelle: In Rally de Africa kommt
es standig zu engen Kopf-an-Kopf-
Rennen, die nicht selten am
Strafienrand enden

REFLAY

Riickblick: Im Replay-Modus schaut
Ihr Euch das Renngeschehen aus
mehreren Perspektiven an

Umsicht: Dank groffem Riickspiegel habt
Ihr den totalen Uberblick iiber das
Geschehen hinter Euch. Wahrend des
Rennens kdnnt Ihr Euch mit Hilfe des
Kreis-Buttons zusatzlich umschauen

Spielprinzip: Nicht viel
Neues

Zu Anfang habt Ihr die Auswahl
zwischen vier unterschiedlichen
Spielmodi. Neben dem iiblichen
Einzelrennen, einer Meister-
schaft und einem Zwei-Spieler-
Modus steht Euch bei Rally de
Africa mit dem Memory Battle

AM3-Klassikers. Jetzt wollen die
Programmierer des relativ unbe-
kannten japanischen Software-
hauses Prism Arts diese Phalanx

mit dem Release von
Rally de Africa bre-
chen.

= o Al

! ol ke y 4
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Mode ein sehrinteressanter
Modus zur Verfiigung. In diesem
konnt Ihr Euch bis zu vier
Einzelrennen Eurer Freunde
tiber die Memory Card einladen
und gegen diese ,menschlichen”
Gegner antreten. Klar, daf® alle
Spielstande von ein und demsel-

RECORD
2'00"000

Sega Rally

Déja vu: Besonders die Lake-Victoria-Strecke erinnert stark an den Desert-Kurs bei
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ben Kurs stammen missen. Im
Zwei-Spieler-Modus tretet Ihr bei
horizontal geteiltem Bildschirm
direkt gegen einen menschlichen
Mitspieler an. Dabei diist Ihr je-
doch ohne weitere Konkurrenten
tiber die fiinf abwechslungsrei-
chen Pisten. In den Einzelrennen
sowie im Meister-schaftsmodus
habt Ihr Euch dagegen mit elf
Gegnern herumzuschlagen, die
in der kleinsten Fahrzeugklasse
(K-Klasse) noch recht harmlos
agieren. In jeder der drei
Fahrzeugklassen stehen Euch
fiinf unterschiedliche Fahrzeuge
zur Verfligung, mit denen IThr die
Pisten unsicher macht.

Technik: Solide Oberklasse
Die 3D-Engine erinnert stark an
die des Klassenprimus Sega
Rally. Sie ist genauso fliissig und
detailreich gestaltet wie bei
Segas Racer. Lediglich die von
der Ridge-Racer-Serie bekannten
Texturblitzer erinnern den
Spieler daran, daft das Rennen
auf der PlayStation stattfindet.
Des weiteren verstarken authen-

tische Rennsounds und Kommen-

tare des Beifahrers das totale
Rallyegefiihl.

Gebirgig: Die naturbelassenen Locations der fiinf unterschiedlichen Kurse bieten
viel Abwechslung

In einer magischen Welt, die zum Teil ei-
nen hohen technischen Stand erreicht
at, existieren die Swordians. Diese [e-
bendigen Schwerter konnen ihrem
selbstgewahlten Besitzer unermefiliche
Krafte verleihen. Und die Legenden be- |28
richten von gerade einmal sechs Swor- %
dians auf der Welt, deren Krafte sich nun
yereinigen miissen, um das Bose zu ver- |
eiben. Tales of Destiny ist ein RPG mit
nuddelig bunter Nippon-Grafik. Ahnlich |
wie bei der Final-Fantasy-Serie bewegt
sich Eure aus bis zu sechs Personen be-

ol o Ay
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Ansichtssache: Wahrend der Rennen
wahlt Thr wie bei Sega Rally zwischen
zwei Perspektiven

Nettes Bonbon: In hoheren
Klassen kannt Ihr mit

sehr auflergewohnlichen
Fahrzeugen die Pisten bereisen

Hetzjagd: Im Zwei-Spieler-Modus
tretet Ihr gegen einen menschlichen
Gegenspieler an, Computergegner
fehlen jedoch komplett

Battle Screen: In Echtzeit kampft
der Hauptcharakter Stahn Aileron
gegen pummelige kleine Schnee-

ROSITION,

| o - ” L O
Vor dem Fall: Noch fliegt das
Drachenschiff hoch durch die
Liifte, es stiirzt jedoch bald ab

stehende Party auf einer grofien
eltkarte, nur die Dungeons und
Drischaften sind “normal” in einer Top-
’ S Down-Perspektive dargestellt. Trefft Thr
7, > : . auf Feinde, wechselt Thrin einen Battle
i ; b ) Screen, in dem nur der Hauptheld von
uch gesteuert wird. In dem Echtzeit-
kampf agieren die anderen Party-
itglieder eigenstandig, richten sich
aber nach der von Euch ausgegebenen
Mario: Rally de Africaist  abfrage und die haufigen Taktik.
wahrlich ein dreister Texturblitzer auf. Des weiteren ARSI B
Sega-Rally-Klon. Die hatte ein groflerer Umfang an

Strecken, das Fahrver- Strecken dem japanischen Rallye-

Fehlerhaft: Nicht immer sorgt die Kollisionsabfrage fiir befriedigende Ergebnisse

René: Tales of Destiny be-
reitete mir viel Spafi. Die

halten, die Kommentare Racer gutgetan, da auf den fiinf tiefgehende Story, originelle
des Bei- fahrers sowie die einge- kurzen Pisten schon bald lange- t mr:?;r::::z:::::rge-
blendeten Richtungspfeile erin- weile aufkommt. Fazit: Ein Freund Schlachten haben bei mir Plus-
nern allzu deutlich an Segas von heiffen Schlammschlachten punkte gesammelt. Die Geschichte ist
Zugpferd. Jedoch sind dies keine kommt an Prism Arts Rallye-Titel zwar linear aufgebaut, halt aber genil-
Schwachpunkte, denn die Quali-  nicht vorbei. ot i tng ennd vics Witz be:

reit, um die Handlung zu wiirzen. Ahn-
lich ist es bei den Kampfen. Die Belegung
des Pads |&ft viele Aktionen zu, ohne
6llig Gberladen zu wirken. Weniger ge-
lungen finde ich hingegen die recht alt
wirkende 16-

taten von Sega Rally wurden nicht  Muster von: Eigenimport

nur adaptiert, sondern auch sehr

gut umgesetzt. Zusatzlich versiifit

die gute Analog- und Dual-Shock- - . )

Unterstiitzung das virtuelle — : Bit-Grafik, die
Fahrerlebnis auf den fiinf e (R | s starkan Super
e w 16 —— -
Rundstrecken. Negativ fallen M Nintendo-
' Zeiten erinnert.

dem Spieler eigentlich nur die ge- C o

legentlich schlechte Kollisions-
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Beat ‘em Up A“..f:- ~ N Ego-Shooter e 2 FuBball  SSas

1. Tekken 3 1. Turok 2: Seeds of Evil 1. FIFA 98: Die WM-Qualifikation

PlayStation Namco MFog/97590 go% Nintendo 64  Acclaim MF 11/98 5.68 94% Nintendo 64  Electronic Arts MF 02/98 5.64 91%
2. Virtua Fighter 2 2. Indiziertes Spiel 2. Int. Superstar Soccer 98

Saturn AM2 MF 01/96 5.36 90% Nintendo 64 Rare MF 11/975.78 92% Nintendo 64  Konami MF10/98 5.76 90%
3. Bloody Roar 3. Turok: Dinosaur Hunter 3. Frankreich ‘98: Die WM Qualifik.
PlayStation Hudson/Virgin MF 01/98 S.88 87% Nintendo 64  Acclaim MF 03/975.62 88% PlayStation Electronic Arts MF 06/98 5.73 B8%

Rennspiel
1. Tomb Raider Il 1. Warcraft i 1. Gran Turismo
PlayStation Eidos MF12/97S5.52 PS/Saturn Electronic Arts MF 07/97 5.40 92% PlayStation SCEE MF 06/98 S.70 94%
2. Indiziertes Spiel 2. C&C 2: Gegenschlag 2. F-1 World Grand Prix
PlayStation Capcom/Virgin MF 05/98 5102 PlayStation Virgin MF 10/98 5.86 90% Nintendo 64  Nintendo MF10/98 S.70 92%
3. Oddworld: Abe’s Exoddus 3. C&C 2: Alarmstufe Rot 3. Extreme G2
PlayStation GT Interactive MF 11/98 S.g2 8% PlayStation Virgin MF12/975.98 90% Nintendo 64  Acclaim MF12/98 5,70 91%

T=1E
Rollenspieli‘- 4
1. Final Fantasy VII 1. Forsaken 1. Bomberman 64
PlayStation Squaresoft MF12/97 S.90 95% PS/N64 Probe/Acclaim MFs5/985.38 qo/92% Nintendo 64 Hudson Soft  MF12/g975.110 90%
- 2. Parasite Eve 2. Colony Wars 2. Saturn Bomberman

*_, PlayStation Squaresoft MF 11/98 5.96 89% PlayStation Psygnosis MF12/975.41 88% Saturn Hudson Soft  MF o5/975.82 87%
\ 3. Diablo 3. Lylat Wars 3. The Lost Vikings 2
"‘ PlayStation Blizzard/EA MF 05/98 S.41 88% Nintendo 64  Nintendo MF10/975.38 85% PS/Saturn Interplay MF 04/975.36 83%

SN
el ]

]ump & Run

CH

Béskeihall

1. Kobe Bryant NBA Courtside 1.NHL ‘98 1. Super Mario 64

Nintendo 64  Left Field Prod. MF 06/98 S.90 91% PlayStation Electronic Arts MF 11/975.64 87% Nintendo 64  Nintendo MF 03/975.36 95%
2. NBA Action ‘98 2. NHL Powerplay 2. Banjo Kazooie

Saturn Sega MF 02/98 5.84 87% PlayStation Virgin MF04/985.68  B86% Nintendo 64  Rare/Nintendo MFo07/985.46 92%
3. NBA Fastbreak 3. NHL Breakaway ‘98 3. MediEvil

PlayStation CT Interactive MF 04/98 S.70 85% Nintendo 64  Acclaim MF 03/98 5.72 86% PlayStation SCEE MF10/985.80  BB%

1m0 "
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:5! NINTENDO, SEGA, SONY & MEHR " 7" L0/3 DM 5,80

Wer |etzt

Abo testet, erhdlt eines der
abgebildeten Lara Croft-
Originalplakate als kosten-
lose Prémie (Lieferung in

einer Versandrolle)!

Da die Auflage limitiert

ist, gilt das Angebot nur,

solange der Vorrat reicht!

NIX.

Eae EE B

2,36M X 0,84M

D WIEDER

Das Probe-Abo MEGA FUN:"
Eine Ausgabe kostenlos fe:

EIDOoOSsS

und zusatzlich ein Orlglr;ﬁ‘l‘
Lara-Plakat abstauben? ™=

() Ja, ich méchte MEGA FUN eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschon méchte ich folgendes Original-Lara Croft-
Plakat (bitte nur eines ankreuzen!):

[ | Motiv 1 (Sitzende Lara), Art.-Nr 1174 oder
[ ] Motiv 2 (Liegende Lara), Art.-Nr 1175

Die kostenlose Pramie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs,

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfillen)

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (flr evil. Rickfragen)

Gefalit mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun. Ich erhalte MEGA FUN jeden Monat

frei Haus - die Versandkosten Ubernimmt der Verlag.
Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fur schon
gezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
zuriick. Gefallt mir das gewlnschte Heft wider
Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag, gleich nach
Erhalt, kurz schriftlich Bescheid. Postkarte gentgt.

Datum, Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur
Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlauft, genligt die rechtzeitige Absendung des Wider-
rufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 90493 Nirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daB die Post bei einer Adresséanderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kieben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

3400
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leserecke

Schreibwiitigen!

Alles ist neu, doch bei der Leserecke blieb fast alles beim alten. Einziger

Unterschied: Ich bin aus der Anonymitét herausgetreten, um Euer direkter
Ansprechpartner fiir Eure Wehwehchen und Anregungen zu sein. AuRerdem

gibt es fortan eine halbe Seite mehr fiir Eure Briefe. Ansonsten hoffe ich auch
in Zukunft interessante Leserbriefe zu erhalten, denn Eure Meinung ist uns sehr wichtig.
PS: Wir haben auch eine neue E-Mail-Adresse, an die Eure Mitteilungen gehen kénnen:

leserecke@megafun.de

Euer UIf

Importstop
PlayStation

Hallo, Ihr da von der Mega Fun!
Aus einer Werbemail eines Im-
porthandlers geht hervor, dafé
Sony nach dem Vorbild von
Nintendo tiber einen Importstop
nachdenkt, dieser aber noch nicht
feststeht. Wie ich auf einigen
Homepages deutscher Mags in
Erfahrung bringen konnte, betrafe
das alle PlayStation-Titel, die die
Handler nach dem 1.10. importier-
ten. Als ich mich beim selbigen
Importhandler schlau machen
wollte, betonte der freundliche
Herr am Telefon ausdriicklichst,
dafd wohl noch nichts feststande,
die Handler aber schon eine
Unterschriftenaktion planten. Das
heift, es ist noch genug Zeit, als
Kaufer gegen diese geplante
Regulierung erfolgreich zu prote-
stieren. Es stellt sich nur die Frage:
Was will Sony damit bewirken, ei-
nen Importstop zu verhdangen? Ich

vermute mal, daf® Sony mit dieser
Regelung die Verluste durch
Raubkopien wenigstens teilweise
auszugleichen versucht. Es ist ja
aufféllig, daft sich die Hardware im
Vergleich zur Software viel besser
verkauft. Die klugen Mitarbeiter
denken nun, daf} das Geld, was
nicht mehr fiir Importspiele ausge-
geben wird, nunmehr SCEE
zufliefit. Ich sehe das als eine Art
Verzweiflungstat an, da
Raubkopien fiir einen Verlustin
zweistelliger Millionenhdhe ver-
antwortlich sind. Der Verdacht er-
hartet sich dadurch, daf® man der-
zeit munkelt, der Kopierschutz ka-
me gar nicht mehr heraus. Mit die-
ser Politik wiirde sich Sony einen
herben Marketingfehler leisten,
wie es sich schon Nintendo kurz
vor dem Europa-Release des N64
demonstrativ geleistet hat. Noch
heute sehen viele Freaks Nintendo
nicht nur aus diesem Grund als
priide an, da sie nicht auf
Importspiele verzichten wollen.

Hey, PepRL, SEGAS
( DREAMCAST vommt T
GOVZJLUA W\ paker.!

PEPPL PIATTFUG .
o

)

Der Punkt, der die Spieler eben-
falls aufregen wird, ist die
Arroganz, mit der Sony glaubt
zukiinftig die Kaufentscheidungen
vorschreiben zu lassen. Irgendwie
finde ich diese Einstellung etwas
weltfremd, oder?

Fabian Schulte

Importstop Nintendo

Wenn die Befiirchtungen wahr
werden, die B.K.in der MF 11/98
beziiglich der Importverbote (be-
sonders das aktive Importverbot
von Nintendo) anspricht, dann
kann auch ich der Videospiel-
Industrie keine gute Zukunft vor-
aussagen. Grund: Meine Spiele-
sammlung besteht komplett aus
Japan/USA-Imparten. Ich spiele
lieber die schnelleren NTSC-
Originale oder Japan-Only-Titel,
wie zum Beispiel Front Mission 2.
Die ,Top Hits" wie Tomb Raider II,
Diddy Keng Racing und Banjo
Kazooie machen mir nicht einmal

die Halfte von dem Spaf, den mir
die Rollenspiele und Co. bringen.
Auflerdem gehdren fiir mich ein-
fach die japanischen Schrift-
zeichen dazu. Warum setzt
Nintendo ein Importverbot in
Kraft, so dafd keine Nintendo-
Produkte mehrimportiert werden
diirfen? Gilt das Importverbot nur
fiir Handler, so daft ich auch kiinf-
tig noch Spiele aus Japan oder den
USA mit nach Deutschland mit-
bringen darf?

Robert Drehmel, Berlin

Es gibt vermeintlich ernste
Themen, iiber die man dennoch
schmunzeln kann (Konsolen-
kriege). Doch dieses Thema ist in
der Tat sehr ernst, da es natiirlich
auch die Mega Fun betrifft, die von
liberproportional vielen Freaks
gelesen wird und somit auf
Importspiele etwas angewiesen
ist. Der erste Brief spricht das
Problem kompetent an und nennt
Griinde fiir dieses Vorhaben, die
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im Prinzip auch richtig sind. Das
Sony-Problem ist aber noch weit-
reichender: Durch den Einbau der
Modulationschips konnen Raub-
kopien als auch Importspiele auf
einem PAL-Gerédt abgespielt wer-
den. Da mittlerweile - leider! - fast
jeder Otto-Normal-Zocker
Kontakte zu Raubkopierern hat
oder gar selbst brennt, sind diese
Multinorm-PlayStations auRer-
gewdhnlich populédr geworden,
was wiederum zur Folge hat, daf
die Versuchung, sich Importspiele
zu holen, recht grof ist. Insofern
kann ich diese Entscheidung (es
geht hier schliefflich nur um bares
Geld) in gewissem Mafie verste-
hen, ohne sie aber gutzuheifien.
Meines achtens ware es weitaus
kliiger gewesen, den Kampf gegen
Raubkopierer durch einen wir-
kungsvollen Schutz einzudammen
(iibrigens: MediEvil bietet da be-
reits einen guten Ansatz), damit
dieses ganze Dilemma erst gar
nicht in diesem Ausmaf3e entstan-
den ware. Beiden Lesern mufd ich
allerdings etwas hochst
Pragmatisches entgegenhalten.
Natiirlich kann man diese
Entscheidung beider Firmen als
Freak schwer nachvollziehen, wo-
bei sich bislang Nintendo starker
mit dieser Politik ins eigene
Fleisch geschnitten hat. Man mufd
allerdings daran denken (auch
wenn es schwerfallt), daft der
Videospielfreak maximal 5% der
gesamten Verbraucherschicht
ausmacht (Tendenz ist aber
steigend). Die so-

genannten

»Kaufhausgénger”, die sich hin
und wieder ein Spiel gonnen und
weitestgehend auf Fachmagazine
verzichten, sind das Salz in der
Suppe. Daher - das hort sich jetzt
bewuf3t hart an - konnen Sony und
Nintendo auf Freaks wie Euch ge-
trost verzichten, ohne dabei
Konkurs anzumelden. Im
Gegenteil: Beispielsweise Roberts
stark ausgepragte Vorliebe fiir
Importe niitzt Nintendo Europa
doch iiberhaupt nichts, warum al-
so fordern? Daf® wir uns jetzt nicht
falsch verstehen: Ich argumentiere
aus der Sicht der
Konsolenhersteller, was nicht mei-
ne eigene Meinung widerspiegelt.
Aber so ist es nun einmal (mehr
dazu in der Rubrik ,,in arbeit")

PS: Natiirlich kann man auch wei-
terhin im Ausland seine Video-
spiel-Lieblinge kaufen und nach
Deutschland mitbringen, aller-
dings nur fiir den Eigenbedarf.

Ich habe schon in vielen Zeit-
schriften gelesen, daf es keinen
Nackt-Cheat fiir Tomb Raider I und
11 gibt. Heute sage ich: Es gibt lei-
der keinen Nackt-Cheat, aber im-
merhin einen ,0ben-ohne-Cheat"
fiir Tomb Raider I (US). Durch die-
sen Cheat lduft Lara barbusig her-
um, hat keine Waffen mehr und
wird auch nicht mehr angegriffen.
Und jetzt wird das Geheimnis
geliiftet: Versucht, mitten im Spiel
mit Lara zu tanzen. Seitenschritte
nach links und rechts geniigen.
Driickt jetzt auf dem zweiten
Controller im Rhythmus zum
Auszug des Spice-Girl-Hits
Wannabe ,Tell me what you want,
what you really really want” die X-
Taste. Nach ungeféhr zwei Minuten
erhellen Discolichter das Spiel,
und Lara tanzt von alleine. Danach
wird der Bildschirm schwarz und
es erscheint ... Nude Raider!!!
Chris Hodel, Schweiz

Nicht schlecht, der Cheat, aber
viel zu umstandlich. Es geht auch
einfacher: Zieh Dir eine Plastik-
tiite iiber den Kopf und lauf bei
Vollmond dreimal um den Block,
wahrend Du standig briillst: ,,Me
so horny!" Danach solltest Du
einmal Gunther kontaktieren,
weil sich dieser brennend fiir die
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Tabletten interessiert, die Du Dir
regelmafig reinzupfeiffen
scheinst ... iibrigens, siehst Du
auch die ganzen tollen Lichter
und Farben?

Dustere
Nintendo-Zeiten

Ich machte gerne wissen, was aus
dem Nintendo 64 werden soll. Sony
ist bis dato die bestverkaufte
Konsole auf dem Markt, wahrend
Nintendo seit seiner Einfiihrung auf
Platz 2 hinterherhinkt. Bald er-
scheint auch die Dreamcast-Konsole
auf dem deutschen Markt, diejain
technischer Hinsicht dem N64 weit
iiberlegen ist, und ich wette, daf?
auch Sega Nintendo tiberfliigeln
diirfte. Dann ist da noch Sony, die
bestimmt nicht lange fackeln wer-
den, um Sega mit einer neuen
Konsole Paroli zu bieten. Und dann,
was wird dann aus dem Nintendo
647 Plotzlich ist sie die alteste und
technisch schlechteste Konsole auf
dem Markt, wodurch sie sich natiir-
lich nicht mehr etablieren kann. Eine
neue Konsole darf zudem Eurer
Meinung nach nicht vor dem Jahr
2000 erscheinen. Ich meine, daf sich
Sega kaum einen besseren
Zeitpunkt hétte aussuchen kénnen,
um Dreamcast herauszubringen. Ich
besitze ein N64 und mache mir aus
den genannten Griinden ,ein bis-
serl” Sorgen.

Andreas Reichhard, Wuppertal

Deine Sorgen sind zwar durchaus
berechtigt, man sollte aber nicht
tiberdramatisieren. Natiirlich hast
Du recht: Wenn man sich die
Prognosen ansieht, diirfte Nintendo
ab dem nachsten Jahr durch die
Firmen Sony und Sega gehorig in
den Schwitzkasten genommen wer-
den. Es ist zwar nicht richtig, daf®
Nintendo vor dem Jahr 2000 keine
neue Konsole herausbringen darf, es
geht vielmehr darum, daf sie es gar
nicht bewerkstelligen kdnnen, da
sie die aktuelle Situation (das
64-DD-Projekt diirfte wohl geschei-
tert sein) nicht einkalkuliert haben
und es auch nicht im Sinne von
Nintendo sein diirfte, jetzt moglichst
schnell einen Nachfolger zusam-
menzuschustern. Durch die vielen
Gespréche, die man mit der
Industrie fiihrt, erhartet sich der

| charts

R b

‘1.Banjo Kazooie
(1) 3. Monat Jump & Run
; Rare/Nintendo
‘2. WWF Warzone
i (-) 1. Monat Beat ‘em Up
| lguana/Acclaim
‘ 3. Diddy Kong Racing
' (4) 3. Monat Rennspiel Rare
4. Indiziertes Spiel 007
' (-) 1. Monat Ego-Shooter Rare
'5.Forsaken
| (3) 4. Monat Shoot ‘em Up Rare

Leserhits PlayStation

‘1. Gran Turismo

(1) 4. Monat Rennspiel Sony
2. Indiziertes Spiel

' (3) 7. Monat Horror-Adventure
Capcom
3. Alundra

| (-) 1. Monat Action-Adventure
Matrix/Psygnosis
4.Tekken 3

' (2) 2. Monat Beat ‘em Up

Namco

‘5. Need for Speed 3 Hot

! Pursuit

| () 1. Monat Rennspiel

. Electronic Arts

‘1. Command & Conquer

| (2) 2. Monat Strategie
Westwood/Virgin

2. Panzer Dragoon Saga

(1) 4. Monat RPG Sega

3. Sega Rally

(3) 3. Monat Rennspiel AM3
4.Deep Fear

| (-) 1. Monat Action-Adventure
' Sega

5. Indiziertes Spiel

(5) 2. Monat Horror-Adventure
Sega/Capcom

Eindruck, da Nintendo vielmehr
versucht, das Gerat moglichst gut
tiber die Zeit zu retten, was auch
Improvisation vonnoten machte (z.B.
4-MBit-RAM-Modul). Dieses
Weihnachtsgeschaft diirfte ohnehin
fiir Nintendo wesentlich erfolgrei-
cher verlaufen als letztes Jahr, da sie
mit Titeln wie Zelda 64 und Turok 2
zwei absolute Perlen im Programm
haben. Hinter den Kulissen hat man
auflerdem bereits reagiert, um den
Softwaresupport stark zu fordern,
damit die Modul-Flaute endlich ein

Ende hat. Pleite diirfte Nintendo oh- .
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nehin nicht gehen, da sie sehr
rentabel wirtschaften und mit

dem Color Game Boy einen sicheren
Hit in der Pipeline haben. Dariiber
hinaus muf die Konkurrenz erst ein-
mal beweisen, ob sie es tatséchlich
schaffen, die nachste Schlacht fiir
sich zu entscheiden. Sega hat zwar
zweifelsohne ein tolles Gerat und
ein gutes Timing. Das sind aber den-
noch keine Garanten fiir einen
Erfolg, und Sony hat bis auf ein paar
vollmundige Ankiindigungen auch
noch kein fertiges Gerét prasentiert.
Wir konnen also mit Spannung auf
das Jahr ‘99 warten und gerade als
objektives Videospielmagazin mit
Vergniigen die rasante
Marktentwicklung beobachten, was
ja gerade den Reiz des
Videospielmarktes ausmacht.

Wie vor fast jedem Erscheinungs-
termin einer Konsole haufen sich die
Anfragen. Daher beantworte ich ge-
biindelt samtliche Fragen.

Gibt es etwas Neues zum Thema
PlayStation 2?
Iaubmir. wenn wir etw

fahren,

Wa -mschwarmtnwimmsu

elche Programmiersprache ver-
wenden qle Konsolen mgenﬂlch? {
Wie gut spielt es sich eigentlich mit [ilig mnﬁmpmd!eistt bzw.
dem DC-Controller? _ mnﬁndestaufder :
Gut. Er liegt angenehm in der Hand, [ PlayStation.
und auch die Knopfe liberzeugen
durch einen sauberen Druckpunkt.
Einziges kleines Manko: Das Kabel
héngt am Padende, was technische
Griinde hat. Vorne gibt es ndmlich
gleich zwei Slots fiir Visual Memory
Systems bzw. das bereits angekiin-
digte Rumble Pak.

uéh im Biiro stehen?
, fast ausschlielich sogar.

Penphedesxpemmmn
@ Controller kannst Du

Wann wird Dreamcast nun eigent-
lichin Deutschland erscheinen?
September ‘99 ist nach wie vor der
anvisierte Termin,

Wie teuer wird das Geréatin
Deutschland sein?

Vermutlich liegt der Preis zwischen
400 bis 500 DM (Japan ca. 375 DM).

Stimmt es, daf® Unreal fiir DC umge-
setzt wird?
Kann ich derzeit nicht bestitigen.

uns!

| Wir sind immer fur Anregung und Knnk
' dankbar.
Schickt Eure Briefe an:
Redaktion Mega Fun
| Stichwort: Leserecke
| Franz-Ludwig-StraRe 9
1 97072 Wiirzburg
Email:
leserecke@megafun.de

dieuengun-l.esarusﬂhn s

Habt Ihr eigentlich auch Macs bei

lhr tiber uns

Wir wollen unser Bestes geben, doch dafiir
benétigen wir auch Eure Unterstiitzung. Durch
diesen kleinen Fragebogen erfahren wir kon-
kret, wie die Mega Fun bei Euch ankommt
bzw. welche Verbesserungen wir vornehmen
sollten. Mitmachen (ausschneiden oder kopie-
ren) lohnt sich, denn unter allen Einsendern
verlosen wir ein Abo.

Personliche Angaben

Dubist [Omannlich  Oweiblich
Alter
Welche Systeme besitzt Du?

OPlayStation ONintendo 64
Oandere Systeme, namlich:

Welche Fachmagazine liest Du auBer der Mega Fun?

Welche Spiele méchtest Du Dir demnachst zulegen?

Welche Spielgattungen interessieren Dich am meisten?

Wie lautet Dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir die Lesercharts)?

Kaufst Du Dir regelmaRig Importspiele?

Ola OINein
Beabsichtigst Du Dir die Dreamcast-Konsole zuzulegen?
Ola CINein

Angaben zum Heft (Bewertungen in Schulnoten)

Wie gefllt Dir die Aufmachung/Layout?

Wie gefillt Dir der allgemeine Schreibstil?

Wie bewertest Du folgende Punkte?
Aktualitat
Kompetenz/Objektivitat (kritisch)
Sollten wir gréRer iiber Handhelds berichten (Game Boy & Co)?
Oja OINein

Welche Rubriken gefallen Dir am besten?

Welche Rubriken gefallen Dir am wenigsten?

Welche Rubriken sollten grofer ausfallen?

Gibt es irgendwelche Rubriken, die noch fehlen?

Allgemeine Verbesserungsvorschlidge/Kritiken:

2/ 98

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Ihr iiber uns
Franz Ludwig Str. 9
97072 Wiirzburg

Fax: 0931/7842515




Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die

genialsten Strategien, geheimsten Kniffe

und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,

kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes

und Komplettlésungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. AuBerdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke

Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

Ich wollt,
ich wﬁt 2in
WaveRacer.

1/98 iu;gnhl& e iz &

DAS MAGAZIN FUR ALLE NINTENDO-SYSTEME
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b 3.20 DIENR.1 -
FIFA 99
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tecnnik ecke

Im ersten Teil unserer neuen

zwolfteiligen Technik Ecke erfahrt Ihr alles
Wissenswerte iiber Fernseher, Videosignale,
und wie man den richtigen AnschluR findet

Ist es moglic| mmm
dnenCmnptmm
anzuschliefen? il
Prinzipiell ist das mit Bmgenl'rieh
machbar, z.B. wenn die Grafikkarte
des PCs einen \hdeo-Emgang
besitzt. Soweit uns aber bekannt ist,
gibt es ohne diesen Umweg keine
Moglichkeit, dem Monitorein =
Konsolenbild zu entlocken. Das wé-
re auch nicht sonderlich sinnvoll,
weder qualitativ noch finanziell.

Diese Frage konnen und wollen wir |
nicht beantworten, da esim
Endeffekt auf viele Faktoren
ankommt. Zum Beispiel welches
Genre Du bevorzugst, wieviel Geld
ein Spiel kosten darf,oder wie lei-
stungsfahig das Gerét sein soll.

Wie werden Konsolenspiele pro-
grammiert?

Prinzipiell mit der objektorientier-
ten Programmiersprache C++ auf
einem speziellen Entwicklungs-Kit,
das vom Konsolenhersteller an die
Softwarefirmen verteilt wurde. Es
gibt aber auch die Maglichkeit, in
einem maschinennahen Code den
Prozessor direkt 2u programmieren,
was aber eine sehr gute Kenntnis
der Hardwarestruktur erfordert.

- Zumeist kdnnen das nur die

Hersteller selbst perfekt.

Was ist eigentlich ein Amiga?

Der Amiga war ein sehr erfolgrei-
cher Homecomputer der Firma
Commodore. Vor rund auhttahren L
hatte er seine Btﬁhzdtrrﬁldem
Modell 500. :

Was hedainem[!

Intelligenz, manchmal aush..

gekiirzt. Eine computer
Intelligenz zumchaﬁmistsﬂar

Habt Ihr technische Fragén,darlull i
schreibt, faxt oder mailt uns e!nfaa:l_l.
Redaktion Mega Fun et

hre 'y

‘Stichwort: Technik Ecke

Franz-Ludwig-StraRe 9

97072 Wiirzburg

Fax: 0‘9311?80'02515 12
Eleesemdze@megafun.de e
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| E@\ Elektronenstrahl

er Fernseher ist wohl gleich
Dnath dem Auto unser liebstes
Kind. Nahezu in jedem Haushalt
vertreten, wird er immer mehr ge-
nutzt. Laut letzten Umfragen ist die
durchschnittliche Nutzung auf fiinf
Stunden taglich gewachsen — die

geschatzten 2,4 Millionen Konsolen-

besitzer diirften diesen Schnitt mit
ihrem Hobby noch ein wenig an-
heben. Grund genug, einmal etwas
genauer auf den Aufbau des Fern-
sehers einzugehen.

her Aufbau
Im wesentlichen besteht ein
Fernseher oder Monitor aus vier
mehr oder weniger komplexen
Einheiten: die Steuerkonsole, das

Funktionsweise einer Lochmaske:

Die drei Farbstrahlen treffen dicht
dahinter auf die Leuchtschicht. Die
sehr eng aneinanderliegenden Punkte
verschmelzen fiir das Auge zu einem

Ablenkebene

Elektronenstrahl-
erzeugungssystem
fiir rot, griin, blau

Spulenpaare

Empfangsteil,
die Lautsprecher
und die Bildréhre. Das Wichtigste
davon ist sicherlich die Bildrohre,
daher sollen die anderen beiden
Einheiten nur kurz beschrieben
werden. Mit der Steuerkonsole ist
der Teil des Fernsehers gemeint, mit
dem Ihr das Gerét bedienen kdnnt.
Hierzu gehort neben den Kndpfen
und Reglern an der Vorderfront zu-
meist eine Fernbedienung sowie
der entsprechende Signal-
empfangerim Gerét. Heutzutage
besteht die Steuerkonsole aus elek-
tronischen Schaltern, die auf leich-
ten Tastendruck reagieren. Sie
schicken uiber eine Platine ein
Signal an den Tuner, der die ent-
sprechenden Einstellungen aus-
wahlt. Die vorzugsweise im Bereich
von 50 bis 200 MHz (Antennen-
empfang) gesendeten Fernseh-
signale miissen im Empféanger
zunachst die HF-Vorstufe passie-

Anode
\\

\

\

————>

' Wehneltzylinder

Elektronenstrahlen

ren.
Diese Vorstufe (HF steht fiir
Hochfrequenz) soll das Signal von
Storgerduschen befreien und ver-
hindern, dafé die Oszillatorfrequenz
abgestrahlt wird. Da das Signal auf
dem Weg vom Sender bis zum
Fernseher eine Tragerfrequenz
benotigt (sonst ware weder Radio
noch TV maglich), muf die
Tragerfrequenz wieder herausgefil-
tert werden. Diese Aufgabe (iber-
nimmt der Oszillator, indem er die
Tragerfrequenz mit der sogenann-
ten Oszillatorfrequenz tiberlagert
und annulliert. Die so herausgefil-
terten Fernseh- und Tonsignale
werden zur Bildréhre und an die
Lautsprecher (siehe nachster Teil:
Audio) geschickt. Die Bildrohre ist
ein Vakuumkolben aus Glas, an des-
sen Vorderfront eine Leuchtstoff-
Schicht (zum Beispiel aus Zink- oder

Aluminiumschicht

Leuchtschicht

Lochmaske ,.-":




Bariumsalzen) aufgetragen wurde.
In der Spitze des Kolbens ist ein
Strahlerzeugungssystem eingebaut,
bestehend aus Kathode, Anode und
dem Wehneltzylinder. Die unter
Spannung stehende Kathode sendet
Elektronen aus, die von der Anode
wieder aufgenommen werden. Der
Wehneltzylinder liegt zwischen den
beiden und lenkt nur die bendtigte
Menge von Elektronen in Richtung
der Leuchtschicht. Denn je starker
der Strahlist, der auf die Leucht-
schicht trifft, desto heller ist der auf-
leuchtende Punkt. Wo genau der
Elektronenstrahl jedoch auf der
Leuchtschicht auftrifft, bestimmen
zwei Spulenpaare. Das senkrecht
stehende Paar lenkt den Strahlin
vertikaler Richtung ab, das waage-
recht stehende in horizontaler
Richtung. Zu guter Letzt ist auf der
Hinterseite des Kolbens eine
Aluminiumschicht aufgetragen, die
die von der Leuchtschicht reflektier-
ten Elektronen auffangt.

Wie ein Bild entsteht

Ein Bild des hier in Deutschland
verwendeten PAL-Systems besteht
aus zwei Halbbildern, die 25mal pro
Sekunde aufgebaut werden. Dabei
werden im Wechsel die geraden
und die ungeraden Bildschirmzeilen
aufgebaut. In verlangsamter Form
sieht das so aus: Fiir ein einzelnes
Bild springt der Elektronenstrahl
zum Beginn der ersten Zeile. Dann
baut er einzeln jeden Punkt der
Zeile auf, bis er am Ende angelangt
ist. Anschlieffend bewegt sich der
Strahl diagonal bis zum Anfang der
dritten Zeile, die er komplett auf-

¥
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baut, und so geht es weiter bis zur
letzten ungeraden Zeile. Fiir das
zweite Halbbild springt er quer tiber
den gesamten Bildschirm zur zwei-
ten Zeile, dann zur vierten und so
geht das bis zur letzten geraden
Zeile. So entsteht fiir das Auge ein
flackerfreies Bild, obwohl gerade 25
komplette Bilder aufgebaut werden.
Die Korrekturbewegungen vom
Ende einer Zeile zum Beginn einer
anderen sind nicht sichtbar. Der
Elektronenstrahlist fiir diesen
Zeitraum ausgeschaltet.

Eine kurze Ceschichte des
Fernsehers

Alles begann im Jahre 1897, als ein
Mann namens K. F. Braun die
Elektronenstrahlrohre erfand. Das
Gerdt, das nach seinem Erfinder
auch Braun'sche Rohre genannt
wird, kommt der heutigen Bildrohre
schon recht nahe. In dem Vakuum-
kolben kann ein Elektronenstrahl
nahezu tragheitslos gesteuert wer-
den, um anschliefend auf einen
Bildschirm zu treffen. Dieses einfa-
che Modell, in dem zwei zueinander
senkrecht stehende Ablenkungs-
platten elektrostatisch den Strahl
steuern, wird in leicht abgeanderter
Form noch heute in Oszillographen
verwendet. Die Idee von Braun wur-
de jedoch erst 1925 praktisch umge-
setzt. Die U.S. Navy baute siein
Schiffe ein, um damit stehende
Bilder von einem Schiff zum ande-
ren zu iibertragen. Der erste "richti-
ge” Fernseher wurde 1931 auf der
Berliner Funkausstellung vom
beriihmten Physiker Manfred von
Ardenne vorgestellt. Doch erst 1936
ging der englische TV-Sender BBC
als erstes ans Netz. Die von den teu-
ren und unzuverldssigen Rohren
betriebenen Empfanger hatten die
unangenehme Eigenschaft, daf} sie
einige Minuten "Vorheizzeit”
benatigten, bis sie voll funkti-
onstiichtig waren. Anders als die
Braun'sche Réhre wird in diesen
Bildrohren der Elektronenstrahl von
Spulen abgelenkt, die genauer als
die Platten arbeiten. Der Siegeszug
des Fernsehens wurde nicht zuletzt
dadurch geférdert, daf? die wider-
spenstigen Rohren spater von den
billigen und verldflicheren Tran-
sistoren abgelost wurden. Mitte der
50er Jahre wurden die ersten
Prototypen fiir Farbfernseher ge-
baut, bei denen nicht mehr nur ein
Punkt auf der Leuchtflache ange-
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steuert wurde, sondern gleich drei,
in den Farben Rot, Griin und Blau.
Der letzte Schritt, der die Monitore
bis zum heutigen Qualitatsniveau

verbesserte, war die Erfindung der

Streifenmaske, wie sie in Trinitron-
oder Diamondtron-Bildrohren ein-
gesetzt wird. Statt den drei neben-
einanderliegenden runden Punkten,
aus denen das recht verwaschen
wirkende Fernsehbild zusammen-
gesetzt wurde, sorgen in dieser
neuesten Generation der Monitore
schmale senkrecht stehende
Rechtecke fiir ein gestochen schar-
fes Bild.

Kabelsalat

Da es hin und wieder Probleme bei
der Unterscheidung von Kabeln
gibt, ist hier eine Zusammenfassung
der wichtigsten Anschliisse:

Chinch-Kabel (auch: Composite-
Anschlufd oder VHS-Kabel) besteht
eigentlich aus drei einzelnen
Kabeln: Das gelbe libertragt das
Videosignal, die anderen beiden das
Stereosignal. Altere Kabel kénnen
statt des Stereotons nur mono iiber-
tragen und bestehen daher nur aus
dem Video- und einem Tonkabel.
Chinch-Kabel haben ein schlechtes
Bild und gelten als veraltet.

S-Video-Kabel (auch: S-VHS-Kabel)
sind eine Weiterentwicklung der
Chinch-Kabel und haben ein fast so
gutes Bild wie SCART-Kabel. Auch
sie gibt es als Stereo- und Mono-
Version. Die Mono-Version ist aller-
dings nur fiir Camcorder gedacht.

SCART-Kabel sind inzwischen an je-
dem Videorecorder vorhanden. Das
RGB-Kabel ist eine besondere
Variante, bei dem mehr Leitungen
als beim herkommlichen SCART-
Anschluf mit Signalen belegt sind.
Sie ergeben dadurch ein etwas bes-
seres Bild als normale Kabel. Um-
gebaute Konsolen bendtigen ein
RGB-Kabel, um an allen Fernsehern
laufen zu kénnen.

Koax-Kabel sind die Kabel, die an
den Antenneneingang gehoren. Die
Konsolen, die so angeschlossen
sind, miissen wie ein Fernseh-
sender gesucht werden. Koax-Kabel
bieten eine nur durchschnittliche
Qualitét. Diese Technik wird aller-
dings kaum noch verwendet.
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-1x 1080 | g;r:gute Stiick ist knapp A §0ny s"nftet' eine PlayStation
- 1 x F-1 World Grand Prix (" Meter lang! i inklusive einer passenden
= 1 x F Zero X | '-?:satzlich gibt es: s Komplettausstattung. .
Nintendo . e NHL'99 (PS) B Sopy Top 3 der Redaktion:
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apel hintertest

nebedingungen:

- Weihnachten
- Mega Fun
Wobei nicht unbedingt alle Themen in Eurem Spruch
auftauchen miissen. Die besten Reime landen im
grofien Topf der Verlosung.

Der Einsendeschluf ist der 10. Dezember 1998, und
der Rechtsweg ist logischerweise und wie immer aus-
geschlossen. Wenn alles klappt, haben die Gewinner
dann auch Ihr Geschenk am Heiligabend unter dem
Baum liegen. Und notiert bitte, welche Konsole Ihr
besitzt!

Die Adresse:

Redaktion Mega Fun

Stichwort: Weihnachtsverlosung

Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Mitarbeiter der Computec Media AG sowie deren
Angehdrige sind leider von der Verlosung ausge-
schlossen, diirfen aber trotzdem gerne lustige Reime
einschicken!
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B Sega schniirt 10 Uberra-
schungspakete fiir Euch mit
toller Saturnkost zusammen.
Sega Top 3 der Redaktion:

- Panzer Dragoon Saga

- Viirtua Fighter 2

- Gun Griffon
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Expact

L the unexpecteg;
& -3 xGex3D (N64)

- 10 x Oddworld: Ape’
Exoddus (PSthd. ot
- diverse
ity :t;:emankerl Zu Abe
Top 3 der Redaktion:
B - leider indiziert
St - Ot:'idwortd: Abe’s Exoddys
§ - leider auch indiziert

e -
Interactive

- 3 Beast-Wars-Actionfiguren
- 3 x Beast Wars (PS)

- 2 Monopoly-Brettspiele

- 2 x Monopoly (PS)

- 3 x Frogger (PS)

Hasbro Top 3 der Redaktion:
- Frogger

- Monopoly

- Risiko

'Highcom/Blaze

-B
uck-gy, ;}te-‘q“fﬂeuer
- 5 Xploder PRO Buck.g f &TShir:s
-5 Memory Cards 4MB Pistolen €-Wasser
- 5 Memory Cards 2MB =2 V200p Langa
5 11/2000_00C rmc-Shms
22 X V2000 (ps APS
bi);jc'A'R's- (Ps)
i ft Top 3 4 R
:& - V2000
PSYGNOSIS 8 BUCk BUm bf

-5 x Formel 1 ‘98

- 5 X Colony Wars v
en |8

Psygnosis Sedlice; N
Top 3 der Redaktion:
- Colony Wars

- Destruction Derb

: y2

- WipEout 2097

‘ Codemasters ]

-3 x ein komplettes Coﬁn-.
McRae-Paket (Kappe, T-Shirt,

pS-\Version)
3 xein komplettes T

Platinum-Set

0CA-

(Schlilsselanhﬁngef- T-shirt,
/AKlaim pSVersion)
Y T codemasters :
Im Miinchner Hauptquartier Top 3 der Redaktion:
liegen 5 Spielepakete mit - Colin McRae Rally
jeweils 3 Nintendob4-Titeln -TOCA 2

= bereit.
Acclaim Top 3 der Redaktion:
- Turok 2
- WWF Warzone
- Wild 9

o saves iyl Micro Ma(hines SO

BNMGcG

—— A
NTERQ CTivg
-5 TakeZ-Umhéngetaschen
-3 X Golden Goal (PS)

= 5% Grand Theft Auto (PS)
-5 % One (PS)

- 10 x Gex 3D (Ps)
BMG/TAKE 2
Top 3 der Redaktion:

- Grand Theft Auto
- Gex

- Mass Destruction

ACTIVISION

10 x eine CD mit dem
Soundtrack zu Vigilante 8
Activision

Top 3 der Redaktion:

- Apocalypse

- Tenchu

- Vigilante 8

TUDriK
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Auf der PlayStation groovt es in
den letzten Monaten immer haufiger & hefti-

ger. Nach Parappa the Rapper und Bust A
Groove stehen gleich zwei weitere Musik-
Kandidaten in den Startléchern, um den
»Travolta® in Euch zu wecken

eider kriegen wir in unseren

Breitengraden momentan nicht
mit, wie derart verriickt die
]apaner zur Zeit auf Konamis
selbsternannte ,,D]-Simulation”
Beatmania sind. Leute stehen vor
dem Automaten mit den machti-
gen Boxen Schlange, um zum
Rhythmus der Musik eine Art
Keyboard
sowie
einen

Scratch-Teller zu betétigen. Eine
regelrechte Hysterie ist ausgebro-
chen, und Konami reibt sich verg-
nigt die Hande angesichts ihres
Nummer-1-Hits. Gleiches gilt auch
fiir die PlayStation-Version, die
sofort von Null auf Eins der
Verkaufscharts einstieg. Auf der
Erfolgswelle schwimmt iibrigens
auch der Zubehor-Profi Asdii.
Deren originalgetreues Beat-
mania-Board ist momentan restlos
ausverkauft.

- f: Filr Musikfans
& Gesch::kllchkelts Junkies
Grob umschrieben kann man
Beatmania 2nd Mix (in der
Spielhalle lockt derzeit bereits der
3rd Mix) als eine Art ernsthafte
und anspruchsvolle Fortfiihrung
des Parappa-the-Rapper-Spiel-
prinzips bezeichnen. Zu Beginn
wahlt Thr den Schwierigkeitsgrad
und den Musikstil aus, der die
gesamte Palette der modernen
Tanzmusik ausschopft (23 Stiicke
alleine auf der Arcade-CD).
Danach werdet Ihr quasi in die
Rolle eines DJs versetzt, der
seinen Zuhérern mit
modernen Rhythmen
einheizt. Es gilt, im
richtigen Augenblick
die angezeigten

eV CONFIG,
PLAYER

ZLAYER '1°
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s |
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Tastenkombinationen zu driicken,
damit der Grundrhythmus des
Liedes mit allerlei Soundeffekten
unterstiitzt wird. Klingt simpel, ist
es aber wirklich nicht. Bei an-
spruchsvolleren Stiicken, wie bei-
spielsweise treibenden Techno-
Klangen, miifdt Ihr mitunter blitz-
schnell mehrere Tasten zugleich
und hintereinander driicken, so
daf gerade Anfanger schnell fru-
striert das Handtuch werfen. Um
dieses einfache, aber durchaus
fesselnde Spielprinzip strickten die
Designer allerlei sinnvolle
Optionen. So studiert Thrim
Trainingsmodus in aller Ruhe knif-
flige Musikpassagen ein, erspielt
durch D}-Erfolge immer weitere,
komplexere Tracks, inklusive
einem Remix der Metal-Gear-
Solid-Titelmusik, und archiviert
feinsduberlich Eure Statistiken in
einer Rangliste. Das Beatmania-
2nd-Mix-Paket umfafit gleich zwei
CD-ROMs, die Arcade-CD sowie
einen weiteren Silberling mit noch
abgedrehteren Musikstiicken.

t: Das Spiel hat das
gewisse Etwas
Musikspiele sind sicherlich nicht
jedermanns Sache, doch von bis-
her allen Produkten dieses Genres
gefallt mir Beatmania bislang mit
Abstand am besten. Das liegt zum

Grafische Beilage: Einzelne Bilder -
illustrieren passend den Musikstil
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Wichtig: Die Tastenbelegung sollte unbedingt vorher auf
Eure Bediirfnisse konfiguriert werden. Den besten
Spielspaf’ erzielt Ihr mit einem Arcade-Board

Verhdhnt: Wenn Ihr die falsche Taste
driickt, werdet Ihr auch grafisch auf
Eure D]-Fehlleistung aufmerksam
gemacht

PRESS 7P START
Lohn der Miihe: Musikstil und
Schwierigkeitsgrad werden mit
zunehmenden Erfolgen immer
breitgefacherter

einen an dem sensationellen
Soundtrack, zum anderen an dem
schlichtweg coolen D]-Gefiihl,
wenn man passend zur Musik den
Rhythmus des einzelnen Stiicks
optimal unterstiitzt. Es sollte aber
nicht unerwéhnt bleiben, daf} das
anstrengende Hand/Augen-
Koordination-Spielchen auf die
Spitze getrieben wird. PS: Konami
uberlegt derzeit, ob sie den Titel
auch in Deutschland vercffentli-
chen. (ULf)

PlayStation

Konami
unterstiitzt spezielles
Beatmania-Board

k.A.

'5;'-* ¢3¢ sehr gut
Elndruck
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Ausgebuht oder gefeiert: Eine Statistik zeigt Euch an, wie
gut Ihr das jeweilige Stiick unterstiitzt habt bzw. ob Thr
unter dem Strich die DJ-Priifung gemeistert habt oder nicht
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.__Parappa the Rapper |
| ..war das erste Musikspiel auf der PlayStation und ist bislang immer noch eines

| der originellsten, wenngleich der typisch japanische Knuddel-5til hierzulande
wenig Anhanger fand. Ein Spiel, das wahrlich reine Geschmackssache ist.

— Bust A Groove

——Quasi eine Tanzversion zu Parappa the Rapper. Anstatt zu rappen, verhelft Ihr
+—— Euren Polygon-Akteuren durch gut getimtes Tastendriicken zu ansehnlichen —
|___Tanzbewegungen. Durch die nicht ganz so kindliche Aufmachung und den guten
| technischen Rahmen kénnte dieser Titel ein paar Fans mehr finden.

. Fluid

"~ Eine ganz exotische Musikerfahrung. Ihr steuert einen Delphin auf der Suche
— nach zumeist meditativen Klangen. Die Grenze zwischen Spiel und Spielereiist
—— hier fliefiend. -

___Baby Universe
~ Das Musik-Stroboskop-Programm zum Erstellen musikgesteuerter Grafik wurde
kurzfristig fiir den deutschen Markt gestrichen - eine weise Entscheidung.

1 Soundschnipsel auch noch

[ T T 1
Spielablauf: Sprungbrett fiir
eine DJ-Karriere?

Wer in die Geheimnisse der
Discomusik eingeweiht werden
machte, muf erst einmal die
Gebrauchsanleitung studieren,
denn die Bedienung wurde zwar
so einfach wie maglich gestaltet,

m Gegensatz zu Beatmania han-

delt es sich bei Codemasters’
Produkt mit dem simplen Titel nicht
um ein Spiel, sondern im weitesten
Sinne um ein Anwenderprogramm,
um einen Musik-Kreator, um genau
zu sein. Vorbild war in diesem Fall
der PC, auf dem sich in letzter Zeit
immer haufiger solche aufwendi-

ist aber anfangs aufgrund der
ungewohnlichen Thematik den-
noch sehr gewdhnungsbediirftig.
Als erstes empfiehlt es sich, einen
Demo-Song von der CD runterzula-
den, um eine Ahnung zu erhalten,

gen Musikprogramme der Marke
Do it yourself” erfolgreich ange-
priesen werden.

VIVA in Eigenregie: Um die Musik in mrer schonsten Form zu geniefien, sollte
man den Videoclip auf Vollscreen stellen

(A sov000e Wil
o ®®

< ’5
4

-

¥

Iln'f i'l‘ A

& & NUSURNL ANDCAD e B BENT RROT -

geladen
instrument

B8 schlaglaut

E1E %N RENE

Virtuelles Keyboard Profis erstellen sich spater ihre
eigenen Riffs

T T T T T

CD-Spieler: Auch eigene Audio-CDs kénnen grahsch
unterlegt genossen werden

MUSIK-Special

welch vielfaltige Moglichkeiten
dieser Musik-Editor bietet. So ste-

hen Euch gleich 16 Kanale zur
Verfiigung, um Eure eigenen 4
Lieder Schritt fiir Schritt zu kom- /
ponieren. Das Spektrum an unter-

schiedlichen Musikstilen, Beat-,

Synthie-, Percussion- und auch
Voice-Samples ist nahezu uner-

schapflich, zumal vorgegebene -
nachtraglich bearbeitet wer-
den konnen. Habt Ihr Euch
einmal mit der Materie
vertraut gemacht, besteht
sogar noch die Mog-
lichkeit, eigene Riffs
(Tonfolgen) zu erstellen,

um Eurem selbstarrangier-
ten Lied einen individuellen
Stempel aufzudriicken, doch
diese Arbeit erfordert ein sehr
gutes Musikverstandnis. Neben
dem Musikprogramm bannten die
Entwickler von Jester Interactive

=

ferner einen Videoclip-Arrangeur
auf die CD-ROM. Durch diese nette
Dreingabe, die vom Ablauf ebenso
wie der Musikbereich arbeitet,
unterlegt Ihr Eure selbstgeschrie-
benen Stiicke mit einem grafi-
schen Mischmasch, der sich auto-
matisch dem Rhythmus der Musik
anpaft. Dieser Videoclip kommt
auch zum Einsatz, wenn IThr per
CD-Spieler-Funktion Eure eigene
Lieblings-CD in die PlayStation
steckt.

Besitzer mit D]-Ambitionen sollten
allerdings viel Geduld mitbringen,
da das Musik-Komponieren durch
viele Ladezeiten unterbrochen
wird und eine optionale Maus-
Steuerung sicherlich die elegante-
re Losung gewesen ware.
Trotzdem: Vielleicht wird durch
dieses neuartige Programm ein
blutjunges D]-Talent geférdert.

Fazit: Fiir geduldige
Discofreunde eine tolle Sache

Zunéachst einmal mufd man den (ULf)
Briten von Jester gratulieren, daf?
ihnen das Kunststiick gelang, trotz Playstation : 2
widriger Hardware-Umstande "> v
einen anspruchsvollen und den- Codemastersflester
noch recht einfach zu bedienenden ein Lied = ein
Musik-Maker zu programmieren. Speicherblock
November

Die Maglichkeiten, die in Music
stecken, brauchen sich erfreuli-
cherweise kaum vor PC-Kollegen

¢3¢ sehr gut
eindruck
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Optischer Genuf: Wer Lust und Zeit mitbringt,
arrangiert gleich den passenden Videoclip dazu
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iele von Euch werden Dead
Vor Alive noch vom Saturn
oder der PlayStation her kennen.
Das reinrassige 3D-Beat'emUp
tiberzeugte durch seine saubere
Spielbarkeit und tolle geschmei-
dige Bewegungsablaufe. Nun be-
gliickt uns Tecmo zu Beginn der
Naomi-Ara schon mit dem Nach-
folger fiir die neue Sega-Arcade-
Platine. Und da ja bekanntlich
Noami nahezu identisch mit
Dreamcast ist, wird eine Um-
setzung fiir den Heimbereich
nicht lange auf sich warten las-
sen. Beim Gameplay wird sich ei-
niges tun. Wir erwarten minde-
stens zwei neue Kampfer und
Arenen, die mit Namen jedoch
noch nicht feststehen. AufRerdem
soll es noch eine neue Steuer-
maglichkeit geben. Sicher ist nur,
daf die Grafik-Engine im
Vergleich zur ersten Arcade-

3lood Bullet

egas Naomi-Arcade-Board,

das nahezu 100%ig mit der
Dreamcast-Hardware identisch
ist, duirfte fiir die nachste Zeit der
inoffizielle Standard in den
Spielhallen werden, nachdem
bereits rund 20 Spielhallen-
entwickler dieses Board lizen-
ziert haben (darunter auch
Capcom). Auf der letzten AM-
Show in Tokyo prasentierte Sega
gleich vier eigene Titel fiir
Naomi (im Original-Schriftzug
wird das O tbrigens durch den
Dreamcast-Kringel ersetzt):
Naomi Drive (Arbeitstitel), das
Lightgun-Gemetzel ,,Das Haus
der Toten 2, Dynamite Baseball
‘98 sowie Blood Bullet. Letzteres

Weaigneper?

s idesseteg e S 3
Zombiekrieg: Blood Bullet bedient
sich der ,Das Haus der Toten”
Thematik

122

Hautnah: Bei den Close Ups wird die
Grafik-Power erst richtig offensichtlich

Hintergrund: Die Kampfschauplatze
sind teilweise sehr skurril

Version ganz schon zugelegt hat
und somit zur ernsten Konkur-
renz fiir Segas Virtua Fighter 3tb
avanciert.

Spiel mit dem Untertitel ,.Das
Haus der Toten 1 1/2" basiert auf
dem hierzulande indizierten
Zombie-Shooter, diesmal jedoch
in Form eines blutigen Final-
Fight-Pendants. Mit drei aus-
wahlbaren Charakteren durch-
wandert Ihr ziemlich diistere
Ortschaften, deren Atmosphdére
entfernt an Capcoms Horror-

Adventure erinnert, und ballert |
mit gezielten Schiissen die |
Zombiebrut aus dem Weg (ein
Fadenkreuz markiert dabei den
anvisierten Gegner). Die 3D-
Zombiehatz sieht grafisch hochst
interessant aus und diirfte ein si-
cherer Software-Kandidat
Dreamcast sein.

wird mehr gezielt geballert als wild
drauflosgepriigelt

Tieferes Gameplay: Das neue Dead
or Alive wartet mit vielen Aktions-
moglichkeiten
auf

kurzen Prozess mit seinem lberrasch-
ten Gegner

Gradius IV

eben Irems R-Type Delta wird auch

Konamis weltberiihmte Ballerserie dem-
nachst in der Spielhalle mit dem mittlerweile
vierten Teil fortgesetzt. Den ersten Bildern ‘
und Angaben zufolge hat sich am Ablauf und
Grafikstil gegeniiber den Vorgangern so gut wie
nichts verandert. Nach wie vor riistet Ihr Euren
Gleiter mit dem bewahrten Power Ups auf, wo-
bei Euch zu Beginn sechs Varianten zur Aus-
wahl stehen. In grafischer Hinsicht gibt es an
allen Ecken und Enden Anspielungen aus
den Prequels (z.B. die Osterinsel-Gotzen).
Polygone werden nur dezent eingesetzt,
beispielsweise beim Meteoriten-Level.

227N (N .
Vorsto in 3D: Erstmals werden bei
einem Gradius-Spiel dezent Polygone
eingesetzt

Back to the roots: Viele Grafik- und
Spielelemente waren bereits in den
Vorgangern zu finden
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Na endlich trudeln in schoner RegelmaRigkeit wieder absolute
Topzeiten ein. Besonders die Bestzeit zu F-1 World GP ist auffallig gut,
da sie um Welten besser ist als die von der Konkurrenz. Welcher Trick
steckt da dahinter? Bis auf den Namen hat sich an dieser Rubrik {ibri-
gens nichts verandert. Falls Thr es noch nicht mitbekommen habt: Thr
habt noch bis zum 17. November (EinsendeschluR) Zeit, das Uberra-
schungspaket abzustauben.

F-1 World GP

Wer fahrt die beste Rundenzeit beim Time Trial auf dem technisch an-
spruchsvollen Monaco-Gircuit? Wagen ist egal. Deutsche Bildschirm-
texte! Es gilt nur das entsprechende Abschluftbild (siehe Screenshot).

en 3 Ausgaben na

Gran Turismo

Wir wollen von Euch die schnellste Rundenzeit auf dem Rundkurs Grand
Valley East Section sehen. Spielmodi und Wagen sind egal. Deutsche
Bildschirmtexte! Es gilt nur das entsprechende Abschluf3bild (siehe
Screenshot).

| | NINTENDO, SEGA, SONY & MEWR [T 11/98 DM 5,90

MA
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Winter Heat

Okay, welcher Videospiel-Athlet legt beim Querfeldein-Langlauf (Cross
Country) die schnellste Zeit hin? Spielmodi und Akteur sind egal. Es gilt
nur das entsprechende Abschlufibild (siehe Screenshot).

Extreme-G 2 we,

L e T

Schickt einfach ein Beweisfoto (Raum abdunkeln, keinen Blitz benut-
zen!) oder ein Videoband (kann nicht zuriickgeschickt werden!) plus ein
PafRbild von Euch an folgende Adresse:

Oddworld:
Abe’s Exoddus »

................................

Mvenlnre oc
A e A
s rmibesomieties

Turok 2 ver

LG

Redaktion Mega Fun

JHall of Fame" (Name des Spiels/erzielte Bestzeit)
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

NACHBESTEI.

F-1 World GP iy s e ———x— x5

1. 1.05.03 Minuten René Schmitz, Fischennich

3. 0:69:913 Sekunden Stephan Sabath, Bad Driburg

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:

(bitte ankreuzen)

Hiermit bestelle ich: |
§.120.38 Minuten Christian Brandt, Liebenburg 1T MEGA FUN 09/98 zu DM 5,90
: 1 MEGA FUN 10/98 zu DM 5,90
71 MEGA FUN 11/98 zu DM 5,90

Gran Turismo zuzlglich DM 3 - Versandkostenpauschale DM 3.- ‘

== ~1Gegen Vorkasse

Name, Vorname (Verrachnungsscheck oder bar)
Winter Heat 1 Bec = |
1. 4:44,86 Minuten Jens Wagner, Niedernberg equem per Bankeinzug ‘
2. 4:45,06 Minuten Michael Eberl, Lilgde StraBe. Haus-Nr. R Konto.-Nr.
3.454,59 Minuten ULf Knabchen, Regensburg Straf3e, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

L 1

"ie ; __ Bitte beachten:
123 | Telefon-Nr. (fir evtl. Rickfragen) Angebot gilt nur im Inland!



X JA, ich méchte das MEGA FUN Abo

(DM 62,-/Jahr; Ausland: DM 86,-/Jahr; OS: 528,-/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):

bitte In Druckbuchst ssflllen)

Name, Vorname

Strafle, Nr.

PLZ, Wehnort

Die Pramie geht an folgende Adresse:

(oitte in Druckbuchstaben austillen)

Name, Varname

StraBe, Nr,

PLZ, Wohnort

Als Dankeschin fiir einen neuen Abonnenten gibt es eine der nebenstehen-
den Pramien — kostenlos! +++ MEGA FUN testet fiir Euch alle Spiele-
Neuerscheinungen aller Konsolen und Handhelds +++ Geniale Tips & Tricks
zum Sammeln in jeder Ausgabe +++ Lieferung per Post frei Haus — die
Versandkosten iibernimmt der \erlag +++ Ihr versdumt keine Ausgabe und
erhaltet so ein liickenloses Sammelwerk.

Folgende kostenlose Pramie wird gewlnscht:

(bitte nur eine ankreuzen)

1 Tomb Raider lI-Uhr (Art.-Nr. 1142}

71 N64 Memory Card (Art.-Nr. 1132)

7 PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)
1 PlayStation Game Pad (Art.-Nr. 1173)

Datum 1. Unterschrift

. Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist
2n. Zur Wahrung der Frist, die

anlauft, genigt die rechizeitige

MPUTEC VERLAG GmbH

Postfach, 90327 Nirnberg

verstanden, dafl die Post bei einer AdreBanderung

1eue Anschrift mitteilt

Absendung
& Co. KG, Abo
leh bin dami
dem Verlag meine

Datum  2.Unterschrift (bestatigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

~1 Bequem per Bankeinzug
(Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)
Konto-Nr.

BLZ

71 Gegen Rechnung
(Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) B313

Einfach C ausfullen, ausschneiden, auf

eine Postkarte kleben und dann ab damit an:

COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Nurnberg

COMPUTEC Verlag

Kein Platz mehr zum Speichern? Mit der PlayStation-
Memory Card hast Du wieder 1MB freien Speicherplatz!

Das rote PlayStation Game Pad bringt Farbe ins Spiel!
Mehr Komfort durch extralanges Kabel und 8 Tasten.

Diese N64 256 K-Memory Card ermaglicht das
Speichern von Spielstdnden und Bestleistungen!

Die Uhr zum Kult-Spiel! Chromgehduse, schwarzes
Armband u. farbiges Zifferblatt. Limitierte Auflage!
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} Blast Radius

| ) Tip des Monats

o
| PlayStation (PAL) Alle Schiffe aufpowern und
| Sektor 5 .
i S::;;njraHstaeunp;: r: SiLr:::ir:Jr;egi :fl“ Heu! Heu! |
i LA, R 12,R2 Er;tmal_ﬁruge meaner;el?s. Seit einigen ]a!_hrchen habe ich
! i schon die Aufgabe, Euch in Sachen Tips, Losungen und Cheats

auf dem laufenden zu halten. Tja, und trotz einer Standleitung
ins WWW (WeltWeites Warten) bin ich auf Eure Einsendungen
angewiesen. Zur Zeit langweilt sich mein Zuschriftenfach aller-
dings grauenvoll. Wiirde ich mir nicht selber ab und zu mal !
eine E-Mail schreiben, wiirde gar nix Brauchbares darin liegen.
Diesen Mifstand wollen wir andern. Deshalb kiiren wir ab !
sofort den Tip des Monats. Und dieser wird mit 200,- DM hono-
riert. Weiterhin stellt uns der Theo Kranz Versand Wiirzburg
jeden Monat tolle Spiele zum Verlosen zur Verfiigung. Also, wir
warten auf richtig tolle Zuschriften! Grundsatzlich sollten diese
LESERLICH oder besser gleich getippt sein. Und sollte der Fall
eintreten, daf wir nicht alles an Preisen loswerden kdnnen,
landet dies eben in einem Jackpot, der sich so lange erhéht, bis

Eine Explosion bestatigt darauf-
_ hin die richtige Eingabe.
= | Wraith Schiff und Sektor 8

Gebt erst einmal den Code ein,
womit alle Schiffe aufgepowert werden. Dann wird wieder im
Hauptmenii folgende Tastenkombination schnell eingegeben:
€, L, L1,R2, R, R2, 12, €, <>,
Eine Explosion bestatigt daraufhin die richtige Eingabe. Startet
dann eine Mission und brecht diese wieder ab. Nun sollten das
Wraith Schiff sowie Sektor 8 anwahlbar sein.
Alternative Planeten
Dieser Code darf nicht zusammen mit den beiden oberen Codes
eingegeben werden! Ansonsten funktioniert er nicht. Es wird fol-

gende Tastenkombination schnell im Hauptmenii eingegeben: ein Gewinner feststeht.
VM LL D LL A, D, Select >, R, 11,12 i
Eine Explosion bestatigt daraufhin die richtige Eingabe. Nun wer- oax S
den einige Objekte im Spiel durch Kopfe der Programmierer Kennwort Erste Hilfe,
e :ezltn ge UD) p urch Kopfe der Prog Fn__'-_an;-l.ydwig-su_ g,
Efje Idecker Action 97072 Wiirzburg.
i Fax: 0931/7842515

¥
‘}1 _
4

Dieser Code darf nicht zusammen mit den beiden obersten Codes
eingegeben werden. Wieder einmal wird folgende
Tastenkombination schnell im Hauptmenii eingegeben:

L1, €, 12,4, Select, ¢, 4, R2, R2, R2, Select, .

erstehilfe@megafun.de (ACHTUNG! NEUE E-MAIL ADRESSE!!!) /
Ach ja, der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen!
Greetings, Euer Gunther
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TIps & Tricks

WCW vs NWO Revenge
{ Auch die W[W bietet e_inige zus'ai}zli-

che Goodies, die allerdings erst ein-
mal freigeschaltet werden miissen. Dies wird bewerkstelligt, indem
Ihr folgendes beachtet:
TV Title Mode: Gewinnt den Cruiserweight Belt,
um diesen Mode freizuschalten.
Curt Henning: Hier miissen alle neun Runden
der U.S. Heavyweight Competition gewonnen
werden.
Kidman: Cruiserweight Belt gewinnen, g
und Kidman wird anwahlbar. )
Rowdy Roddy Piper: World
Heavyweight Belt gewinnen
und Roddy abstauben.
Kanyon: Hier muf der TV Title
erzockt werden.
Meng und Barbarian: Schnappt Euch den
Tag Team Belt.

F-1 World Grand Prix

Nintendo 64 (PAL)

Gold Racer: Klickt in den

Exhibition Mode und wahlt
Driver Williams. Editiert seinen
Nachnamen in Pyrite um. Geht
zurtick in den Startupscreen und
klickt Euch wieder hinein. Nun
steht Euch ein Gold Driver im
Exhibition-, Time-Trial- und dem
Zwei-Player-Modus zur Verfiigung.
Silver Racer: Geht, wie oben
wm:‘:;: A beschﬁeben,'vor und editiert den

Nachnamen in Chrome um.

Nachdem man sich in den
Startupscreen zuriick- und wieder
ins Spiel hineingeklickt hat, steht
ein Silver Driver zur Verfiigung.
B Hawaiin Bonus-Track:

Klickt Euch wieder in den Exhibi-
tion Mode. Hier wird wieder Driver Williams ausgewahlt. Nun wird
der Nachname in Vacation editiert. Wieder klickt man sich zuriick
in den Startupscreen. Ihr findet dann hinter dem European Grand
Prix den Bonus-Track.

Gallery Option:

Geht, wie oben beschrieben, vor und benutzt den Namen Museum.
Credits:

Diesmal wird in Credits umeditiert.

F-1 Pole Position

Nintendo 64 (PAL) Ein versteclftes Auto erhaltet Ihr,
nachdem die Weltmeisterschaft

gewonnen wurde. Speichert das Spiel und bootet neu, wéhrend Thr
die A- und B-Taste gedriickt haltet. Schaut dann in der Autoauswahl
nach.

Zusatzlich solltet Ihr einmal versuchen, Eure Betankung nur auf 10%
zu legen. Angeblich soll dabei durch einen Bug der Spritverbrauch
reduziert werden.
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Gex 3D
Nintendo 64 (US) Das Internet

hat zum frechen
Gecko ein Super-Paflwort ausgespuckt. Es lautet:
X68KQ>Y3568K0Q>W8.

V-Rally

nen, miifdt Ihr im Startbild, in
welchem Euch das Infogrames-Giirteltier angrinst, sehr schnell
™M, A, 0, ML A + O eingeben. Hat es geklappt, erscheint
ein kleiner Schriftzug (LOCK OFF) auf dem Screen. Nun mufd
bzw. miissen noch sehr schnell einer oder mehrere der nach-
folgenden Codes eingegeben werden.
< + L1 (TIME OFF) schaltet das Zeitlimit im Arcade Mode aus.
< + L2 (NARROW ON) verengt die Pisten etwas.
< + R1 (EXTRA CAR) bringt einen ]eep als Fahrzeug zutage.
< + R2 (RESTART ON) schaltet einen zusatzlichen
Re-Startpunkt im Pausescreen zu.

F-Zero X
m Auch zur japanischen Version begliicken

uns die Seiten des Internets mit coolen
Cheats. Fangen wir also gleich

S IODI| SELECT
einmal an. TIME 5
Zusétzliche Fahrzeuge, Strecken an_PL ’ I J.‘. l !!‘U ]
und Schwierigkeitsstufen L

freischalten: :

Gebt folgendes im Mode-Select-
Screen ein:

LZ R, Y, (&, (-, START.
Ein Jingle bestatigt die richtige
Eingabe.

Fahrzeugfarben verandern:
Driickt die R-Taste im Car-
Customization-Screen. Auch las-
sen sich die Fahrzeuge mit den C-
Tasten dort in jede gewiinschte
Richtung drehen.

Fahrzeuge einschrumpfen:

Im Car-Select-Screen bei gehalte-
ner L- und R-Taste, C¢ und (4
benutzen.

Forsaken 64

Nintendo 64 (PAL)

Gebt im Startscreen folgende
Tastenkombination ein: (Die
Pfeilsymbole werden mit dem normalen Steuerkreuz, nicht mit
dem Analogstick, eingegeben!)

Unverwundbarkeit: A, Z, Z, 1, &, (&, (&, (4.

Gegner einfrieren: R, Z, =, =, (1, (&, (=, (4.

Steal Mode: T, 1, T 1, =, 4, (&, (€.

Ein Schuf vernichtet den Gegner: B, B, B, L, R, ¢, {4, 4.
Waffencode 1: A, R, Z, =, (1, (=, €, €.

Waffencode 2: B, B, Z, ¢, ¢, (1, (&, (.

Waffencode 3: L, Z, ¢, =, 4, 4, ¢, cd.

PlayStation(Pal) Um dieHCheals‘aktiviere.n Z‘f koén-
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: Geht in die Optionen und von dort
PlayStation (PAL
aus in den Roster. Hier wird
] il 4 WP Create Free Agent ausgesucht und
™ dann ein neuer Spieler zusammen-

Beachtet hierbei unbedingt, daf® das
erste Wort als First und das zweite
als Last eingetragen wird! Danach
miift Ihr noch ein wenig die weiteren Einstellungsmoglichkeiten des
Spielers verandern, ansonsten klappt das nicht mit dem Cheat.

Big Head Mode: BIGHEAD BOBBY

Flat Head Mode: COINHEAD COREY

Long Neck Mode: GEORGE GIRAFFE

Long Arms: MONKEY MICKEY

Short Arms: SHRIMPY SEAN

Big Players: BIG BEN

Small Players: TINY TOM

Reversed Animations: LAMEBOY LENNY

Judge Dredd
. Gebt die folgenden Cheats als
PlayStation (PAL
Deformierte Charaktere: IPEMON?
Credits: |BEDSTRAW!

Unverwundbarkeit: EIKKIN
Abspann: 7LOVESEXY?

Frenzy!
PlayStation (PAL) Gebt als PaRwort PICKLE

ein und bestatigt.
Beachtet die Meldung, daf® das Pafiwort unkorrekt ist, nicht und kehrt
ins Hauptmenii zuriick. Hier wahlt Ihr nun die neue Option
Cheatmenti aus und sucht Euch den gewiinschten Level aus.

TOCA Touring Car Champ.
Gebt die nachfolgenden Worte

als Fahrernamen ein und
j}u}? ; '.‘n_}.ﬂ.; bestatigt mit O.K. Eine Stimme

informiert Euch daraufhin, daf® der
Taun!ﬂggﬁﬁ entsprechende Cheat aktiviert

wurde.

%N CMNOHITS: Kollisionsabfrage
XBOOTSTME: Geschwindigkeit
4 CMMICRO: Vogelperspektive
CMCOPTER: Hubschrauber

v i CMSTARS: Sternenhimmel

. CMHANDY: Handy Mode

I 5 | CMGARAGE: Extrawagen
B VN |

1

L| CMTOON: Hintergrundgrafiken
[ Panzer-Action
BLIX s Gebt als Fahrernamen
e ———— CMGARAGE ein. Sucht Euch nun
den Panzer als Fahrzeug aus. Auf
der Rennpiste wiirde bei normalen
Fahrzeugen beim Betatigen der
| Kreistaste die Hupe ertonen. Nicht
q so beim Panzer. Dieser schief3t aus
R -~ Ak i seiner Kanone! Trefft Ihr andere
AT Autos, werden diese durch die Luft
e ———l (cwirbelt und scheiden aus.

Alle Strecken
Um alle Strecken zu 6ffnen, gebt Thr als Fahrernamen einfach
JHAMMO ein.

a?
Cruis’n World
3 Den Bonus Mode erhaltet Ihr
Nintendo 64 (PAL ’
nachdem auf allen drei Strecken
FrTr des Championship Modes der
erste Platz auf Schwierig-

keitsstufe Beginner absolviert
wurde.

Das Speed Demon Car soll
anwahlbar werden, nachdem
9999 Punkte im Practice
Championship Mode erfahren wurden. Na dann, viel Spafd!

[ ]
Test Drive g4
PlavStation (PAL Die Cheats werden durch
Eingeben der entsprechenden
Warter als Namen aktiviert.

Bonus Cars: SAUSAGE.
Mirror Tracks: KNACKED

e o
Zero Divide 2

. Stopselt zwei Controller an Eure
PlayStation und haltet die
Selecttaste auf Controller 2 gedriickt, wahrend Ihr einen Charakter
aussucht. Betatigt Ihr nun eine weitere Taste, sollen die
Blechbiichsen in anderen Farben die Arena betreten. Zusatzliche
Levels schaltet Ihr frei, indem Ihr das Game auf den verschiedenen
Schwierigkeitsstufen durchzockt. Weitere Charaktere namens Neco

und Modoki werden anwahlbar, nachdem Ihr das Gepriigel bis zum
Endgegner mit Nox bzw. Eve durchsteht.

Nitro: WHOOOOSH
Small Racers: MJCIM.RC

&
Test Drive 5
PlayStation (PAL) Um an die zusatzlichen Goodies

bei Test Drive 5 zu kommen,
miifdt Thr Euch mit dem entspre-
chenden Namen in die
Highscoreliste eintragen.
Extra FMV: AUXYRAY
Pitbull Special & Crisis Beat & All
| Mighty Maui: NOLIFE
.| Super Arcade Mode: SPURT

Cop Chase: VRSIX

Tip fiir Anfanger: Benutzt den Shelby Cobra 427SC, da dieser mit
Handling und Beschleunigung am besten geeignet ist, um anfangs
einen Eintrag in die Highscoreliste zu erméglichen. Nehmt beim Drag
Race als Gegner den Nissan Skyline.

.‘.

Spyro the Dragon
e

wieder
da! Schnappt Euch die Vollversion
{| von Spyro the Dragon und gebt im
Titelscreen L1 + A ein. Daraufhin
kommt Ihr erst einmal in den Genuf
von allerlei Levelbildern des neuen
Teils von Crash Bandicoot, Zusatzlich
ist eine Wasserhatz spielbar.
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- Play

P\ /f
Ny’ g
f - "____'____x__!:i_er“z'i"hmmernEJ “““ B
/ : Die Top-Games des Monats

im Video-Uberblick -
atemberaubende Trailer
und Filmsequenzen zu:
Tomb Raider I, Libero Grande,
Crash Bandicoot 3 Warped,
Spyro the Dragon und

Cool Boarders 3.

I
1
1
I
I
i
4
I
I
I
e
!

Dopingkontrolle!
Einkaufshilfe - Spielelexikon
mit Infos und Experten-
bewertung zu uber ’
455 PS-Games.

Erste Hilfe - Tips& | = ="
Tricks-Datenbank

zu 176 PS-Games.

Leicht gemacht - mit den

Save Games und der Memory Card
in unentdeckte Levels vordringen:

Gran Turismo, Tekken 3, Colin McRae Rally
Alles einfach und bequem

von der CD On-Screen abrufbar!

jetzt neu! ¢ ab 11.11.98 ¢ Heft inkl. CD ¢ mona



Suchtgefahrl}f
l. 5 spielbare Demns:-z 2

s ~ Top-Games: Fnr" , 0.D.T, Psybadek,
: | ‘Ninja = Sh of Darkness.

—

E Yokken 3;

A

: Bypﬁﬁh Filter u.a.} in einer spannenden,
interaktiven On-Screen-Show.

A

}U';LJJLJ"JJ ’_" ‘
It JJ: 3 ""T:‘
e

Mehr Heft- § JUI 4'3 4,_,_:
mehr Fun! @8 _J NRIVEN L™
PlayStation Zone | et | ' ‘
ist die geballte
PS-Energie auf 132
Seiten. Spannende
Infos und aufregendes
Insiderwissen iiber
Deine Konsole und alle
aktuellen Games.
Ein absolutes Mul}
fur alle echten
PlayStation-Fans.
PlayStation Zone -
wissen was lauft.

s jetzt neu! ¢



tips & tricks

= WWF Warzone i i

Gender: Female; Skin Color: 2; Skin Color

Die Resonanz auf unser Schattierung: 99; Skin Type: Ripped; Skin
Nes (PAL)/ S (PAL) Preisausschreiben zu WWF Type Schattierung: 99; Body Type:
Warzone (N64) ist ja gigantisch. Deswegen haben wir uns ent- Average; Face: 3; Face Schattierung: 99;
schlossen, den EinsendeschluB auf den 14. November 1998 zu Hair: Dark; Hair Schattierung: 0/0; Shirt:
verschieben, um in den GenuR all Eurer Eigenkreationen zu Sweat; Shirt Schattierung: 0/99; Pants:
gelangen. Also, schickt uns weiterhin Eure Eigenkreationen mit Generic; Pants Schattierung: 62/96;
einer kurzen Beschreibung des Wrestlers und allen Shoes: Sneakers; Shoes Schattierung: 0/0.
Einstellungen an: Baby Spice:
e S Redaktion Mega Fun Gender: Female; Skin Color: 1; Skin Color
Stichwort: WWF-Bastelei Schattierung: 69; Skin Type: Plain; Body
Franz-Ludwig-Strafie 9 Type: Skirt; Face: 2; Face Schattierung:
97072 Wiirzburg 69; Hair: Bleach Long; Hair Schattierung:
Als Preis winken nach wie vor 10 Uberra- 12/27; Boots: Red 2; Boots Schattierung:
schungspakete aus dem Hause Acclaim. Die 96/99; Tanktop: Red Strap; Tanktop
Top Ten veroffentlichen wir dann selbstver- Schattierung: 0/81; Shorts: Red Strap;
stindlich auch in unserer Rubrik ,erste hilfe". Shorts Schattierung: 0/81.
Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlos- Posh Spice:
sen. Und um Eure Fantasie etwas anzukur- Gender: Female; Skin Color: 3; Skin Color
beln, hier noch einige coole Vorschldge aus der Redaktion. Schattierung: 49; Skin Type: Plain; Body
Tanya: Type: Skirt; Face: 5; Face Schattierung:
Gender: Female; Skin Color: 3; Face: 2; Hair: Dark; Tanktop: Flamingo; 49; Hair: Dark; Hair Schattierung: 0/0;
Tanktop Schattierung: 99/99; Gloves: Long; Gloves Schattierung 16/99; Shorts: Leather 1; Shorts Schattierung:
Armpads: Leather; Armpads Schattierung: 18/99; Neck: Collar; Collar 0/0; Shoes: Black 1; Shoes Schattierung:
Schattierung: 16/99; Shorts: Yellow; Shorts Schattierung: 14/90; Belt: 0/0.
Eagle; Belt Schattierung: 17/99; Boots: Yellow; Boots Schattierung: Marilyn Manson:
14/81; Kneepads: Double; Kneepads Schattierung: 15/99. Gender: Male; Skin Color: 1; Skin Color
Hollywood Hogan: e —— Schattierung: 99; Skin Type: Plain; Body

Type: Skinny; Mask: Mankind; Mask
Schattierung: 0/0; Shirt: Diamond; Gloves:
Long; Pants: Leather 1; Boots: Black.
Sting:

Gender: Male; Skin Color: 1; Skin Type:
Ripped; Mask: Mankind; Mask
Schattierung: 0/0; Tanktop: Black 2;

Gender: Male; Skin Color: 1; Skin Type:
Ripped; Body Type: Muscle; Face: 5; Hair:
Swoop; Hair Schattierung: 12/64; Beard:
Beard 2; Beard Schattierung: 14/99;
Accessories: Bandana; Tanktop: Black 1;
Gloves: Finger; Long Shorts: Black; Belt:
Blugo; Boots: Black; Kneepads: Black 1.

Xpac: Gloves: Finger; Armpads: Tight; Pants: |
Gender: Male; Skin Color: 1; Skin Color Leather 1; Belt: Leather; Boots: Black; E
Schattierung: 49; Skin Type: Ripped; Skin Type Schattierung: 49; Body Kneepads: Black 1. :
Type: Skinny; Face: 4; Face Schattierung: 49; Hair: Over Eyes; Hair D-Lo Brown: ;
Schattierung: 0/0; Beard: Goatee 1; Beard Schattierung: 0/0; Gender: Male; Skin Color: 2; Skin Color :
Accessories: Headband; Accessories Schattierung: 4/99; Tanktop: V- Schattierung: 93; Skin Type: Plain; Skin :
Tank; Tanktop Schattierung: 99/99; Armpads: Black; Armpad Type Schattierung: 93; Body Type: |
Schattierung: 0/0; Long Shorts: Generic; Long Shorts Schattierung: Average; Face: 1; Hair: Brillo; Beard: i
3/85; Boots: Red 2; Boots Schattierung: 0/0; Kneepad: Black 1; Goatee 1; Tanktop: Color; Pants: Color; !
Kneepad Schattierung: 0/0. Belt: Egg; Boots: Black. !
Big Boss Man: James Bond: :
Gender: Male; Skin Color: 1; Skin Color Schattierung: 98; Skin Type: E Gender: Male; Skin Color: 1; Skin Color I
Plain; Body Type: Average; Face: 5; Hair: Crew Cut; Hair Schattierung: Schattierung: 49; Skin Type: Plain; Body |
0/2; Beard: Goatee 1; Beard Schattierung: 0/40; Accessories: Type: Average; Face: 1; Hair: Parted; Hair 'r
Sunglasses 1; Accessories Schattierung: 69/8; Shirt: Police; Pants: Schattierung: 8/60; Jacket: Tuxedo; :
Leather 2; Pants Schattierung: 0/99; Belt: Blugo; Belt Schattierung: Armpads: White; Armpads Schattierung: !
14/59; Boots: Black. 0/0; Shoes: Black 1; Pants: Leather 1; Belt: !
Ted Debiase: Leather. |
Gender: Male; Skin Color: 1; Skin Type: Hairy; Body Type: Average; Booker T.: i
Face: 2; Beard: Beard 3; Beard Schattierung: 12/75; Hair: Parted; Hair Gender: Male; Skin Color: 2; Skin Color |
Schattierung: 12/75; Armpads: White; Armpads Schattierung: 0/0; Schattierung: 0; Skin Type: Ripped; Body i
Boots: Black & White; Boots Schattierung: 26/99; Shorts: Bucks; Type: Average; Face: 5; Hair: Brillo; Hair !
Shorts Schattierung: 26/99; Kneepads: Black 1. Schattierung: 0/0; Armpads: Brown; !
Ginger Spice: Armpads Schattierung: 99/99; Boots: Black; i
Gender: Female; Skin Color: 1; Skin Color Schattierung: 27; Skin Type: Pants: Fire; Pants Schattierung: 0/99; i
Plain; Body Type: Average; Face: 4; Hair: Pullback; Hair Schattierung: Kneepads: Red 2; Kneepads Schattierung: i
5/88; Tanktop: Flag 2; Tanktop Schattierung: 0/99; Shorts: Stars; 0/99. :
Shorts Schattierung: 72/99; Boots: Black & White; Boots Schattierung: Kelly ,Dumpfbacke” Bundy: !
,  60/99. Gender: Female; Skin Color: 1; Skin Color :
Scary Spice: Schattierung: 99; Skin Type: Plain; Body !
Gender: Female; Skin Color: 2; Skin Color Schattierung: 99; Skin Type: Type: Skirt; Face: 2; Face Schattierung: 99; i
Plain; Skin Type Schattierung: 99; Body Type: Average; Face: 2; Face Hair: Bleach Long; Hair Schattierung: :
Schattierung: 99; Hair: Dark; Hair Schattierung: 0/0; Tanktop: Leopard 12/50; Tanktop: Pink Lace; Tanktop :
Skin; Tanktop Schattierung: 9/59; Pants: Zebra; Pants Schattierung: Schattierung: 64/87; Neck: Collar; Collar i
52/78; Boots: Black & White; Boots Schattierung: 0/0. Schattierung: 70/99; Shoes: Leather. :
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San Francisco Rush
PlayStation(Pal) Auch die PAL-Version halt einiges

parat. Gehen wir gleich einmal in
die vollen.
Verstecktes Fahrzeug:
Sucht Euch irgendein reguldres Auto aus und haltet R1 + R2
gedriickt, bis das Rennen beginnt.
Buggy:
Den Buggy aktiviert Ihr, indem Ihr Euch ein Auto aussucht und die
R1-Taste bis zu Rennbeginn gedriickt haltet.
Truck:
Auch ein Truck steht zur Verfiigung. Ihn erhaltet Ihr, indem [hr die
L1-Taste gedriickt haltet, bis das Rennen startet.
Ufo:
Auch E.T. und seine Freunde betei-
ligen sich am Rennen. Haltet bei
der Fahrzeugauswahl R1 + R2 + L1
+ L2 gedriickt und bestatigt mit X.
Dann wird auch bei der Getriebe-
wahl mit X bestatigt. Haltet nun
noch zusatzlich die Taste A
gedriickt, bis das Rennen startet.
Allerdings ist das Handling der
Untertasse alles andere als ein-
fach.
Farben:
Driickt in der Fahrzeugauswahl .
Weitere Goodies erhaltet Ihr fiir
Rennleistungen.

The Fifth Element

PlayStation (PAL) Gebt die Cheats im Hauptmenii

mit den Optionen New Game,
Load a Game, etc. ein. Ein kurzes Gerdusch informiert Euch, dafd
es geklappt hat.
Levelanwahl: R1, R1, R2, R2, L1, L1, L2, L2, R1, L2, L1, R2, Select.
Unlimited: R1 (12mal), Select.
No Enemy: R2 (12mal), Select.
Shield: L2 (12mal), Select.
All Ttems: L1 (12mal), Select.
Filmchen anschauen: R1, L1 (10mal), R1, Select.
Alle Cheats: L1, L2, R2, R1, Select.

UPS & TrICKS (S ead-Rilli(<

®
Spice World
" PlayStation (PAL) Vier lustige Tips haben wir zu

Spice World sammeln kon-
nen. (Und dreimal diirft [hr v =
raten, was uns am besten
gefallen hat!) Gebt die Codes
in dem Menii ein in welchem
Euer Girl iiber die Kugel wat-
schelt.

Riesengirl: Haltet Start und
gebt ©,0O, 0O, O ein.
Nachrichten: Haltet Start und
gebt O, A, A, O ein. Haltet
dann Start + Select und driickt
viermal die O-Taste.
Daraufhin erhaltet Ihr die
erste Nachricht. Per Start +
Select Halten und viermal die
A -Taste Driicken erhaltet [hr
eine weitere. Per Start +
Select Halten und viermal O
Eingeben seht Ihr die letzte
Info.

Tanzschritte: Haltet Start
gedriickt und gebtd, A, O,
A ein. Geht dannins
Fernsehstudio. Danach wer-
den weitere Schritte im Tanzstudio ausfiihrbar.

Schweinkram: Haltet Start gedriickt und gebt O, A, A, O ein.
Driickt dann gleichzeitig L1 + L2 + R1 + R2 + Start + Select, um
zu reseten. Nun kommt Ihrin den Genuf eines netten
Bildchens.

SOC.A. R.s.
Auch zu Ubi Softs futuristi-

scher Raserei sind wir online
fiindig geworden. Gebt als PaRwort XPERTS ein, um diverse
nette Dinge freizuschalten. Mit ALLVID schaltet Ihr die
Fahrzeuge frei.
Und als weitere PaRworter solltet Ihr noch diese ausprobieren:
GLASSX, ROCKYY, ZOPEAK, DESERT, RATTLE, RUNNER,
MYSTER.

[ 5% 5
TYXYY N

Ja, ich machte den HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips bestellen:

o bar (Geld liegt bei)
o per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

Name

DM___

__ Stiick Help-Sammelordner ,Mega Fun” je DM
Gesamt

zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (iland DM 6.-/Austand DM 13,) DM
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Komplettiosung

Dutzende Hinweise aus allen Ecken trudelten bei uns ein. Die

besten Tips, Cheats und Tricks haben wir hier fiir Euch zusammengefaRt. Nachdem mit
den Cheats jede Komplettlosung zur Farce, wird haben wir bewuRt auf eine solche ver-
zichtet

Grundsatzliches zu den Cheats:
Die Cheats werden eingegeben, mdern man im Optionskasten am rechten Screenrand die vier Symbole vom PlayStation-Pad nacheinan-
der mit der O -Taste (oder der 1ewe1hgen Cancel-Funktion) bestatigt. Verwendet Ihr eine Maus fiir die PlayStation, muR dies mit der rech-
ten Maustaste gemacht werden. Einige Cheats lassen sich erst aktivieren, nachdem Ihrin einem Level ein wenig gespielt habt. Eventuell
miift Ihr fiir den ,Level-gewinnen-Cheat" auch erst das Baufahrzeug aufstellen. Richtig lustig wird es aber, wenn man Nuklearschlige
und Flugzwgangﬁffe in den Indoorlevels aktiviert. Also, gehen wir gleich einmal in die vollen!

“adauy

" [OPTIONEN

BER

LELGNEHLISLHED, LEBRUULE

UNYEHUUNUBHHKE L I SSUHLIHA

Die gesamte Karte aufdecken: Unverwundbareitsstrahl: Nuklearschlag:

AAXOADO OXOXAA oXooxno

Neugierige unter Euch kénnen mit die- Durch den Cheat wird Euch die Nach dem Motto ,So eine Atombombe
sem Cheat gleich einmal abklaren, wo Maglichkeit gegeben, kurzfristig eine kann einem den ganzen Tag versauen®
denn der Gegner seine Einheiten ver- Eurer Einheiten mit Unverwundbarkeit diirft Ihr mit diesem Cheat tiichtig beim
steckt, und somit gezielter vorgehen. zu versehen. Gegner aufraumen.

.—-.v

OPTIONEN S "OPTIONEN .|
2

«
B s e s X8

)
R

Parabomb: Chronoshift: Level gewinnen:

XXX0ADO OO0OAXOO C0AXXDO

Wer weifd so einen netten, abwechs- Taugt zwar nicht viel, aber was soll’s. Hiermit zieht Thr sofort siegreich vom
lungsreichen Luftangriff nicht zu schat- Hier diirft Ihr Euch ein wenig unsichtbar Schlachtfeld, chne einen Finger

zen? Durch gezieltes Bombardement machen, um dem feindlichen Radar ein gekriimmt zu haben.

dezimiert man noch schneller feindliche Schnippchen zu schlagen. Level verlieren:

Truppenverbénde. oxXxooox

Steht wohl aufer Frage aufzugeben,
aber wer es will?
Noch zwei Cheats, deren Wirkung uns
| selbst nicht klar ist:
/ OXOX0OX
OO0O00AA
Irgendwie scheinen dadurch Zivilisten
in Dorfern Namen zu bekommen, die
man abfragen kann, wenn man sie mit
dem Cursor markiert, aber seht selbst ...




SPEICHERKARTE

Na dann, viel Spaf!

Acclaim:

Spielehotline: 089/32940600
(Mo./Mi./Fr. 14.00-19.00)

HP: http://www.acclaim.de (com)
Activision:

Spielehotline: 0190/510055
(Mo.-So. 16.00-18.00) 1,20 DM/Min.
HP: http://www.activision.de (com)
BMG/Take 2:

Spielehotline: 0180/5304525
(Mo.-Fr. 10.00-17.00)

HP: http://www.take2.de
Codemasters:

HP: http://www.codemasters.com
Dataflash:

HP: http://www.dataflash.com
Electronic Arts:

Spielehotline: 0190/572333
(Mo.-Fr. 09.30-17.30)

HP: http://www.ea.com

Eidos:

Spielehotline: 0190/510051
(Mo.-Fr. 11.00-13.00/14.00-18.00) 1,20
DM/Min.

Fragen per Fax: 05241/953395

HP: http://www.eidos.com oder

komplettiosung (¢

R

@ ZURUCK

Zuerst erlebt Ihr die Anfange der Attacken der Ameisen durch eine kurze FMV-Sequenz, bevor [hr mit einem netten Startscreen im
50er-]Jahre-B-Movie-Stil eingestimmt werdet. Die Missionen im Detail sind recht schwer. Wer will, kann natiirlich erst einmal ver-
suchen, sich ohne Cheats zu behelfen.

Achtet bei den Ameisen darauf, daR die normalen braunen sehr gerne und sehr schnell lebenswichtige Gebdude angreifen.
Bewacht diese deshalb sehr gut. Auch schaffen es die hinterlistigen Biester, iiber gelegte Minenfelder zu gelangen, ohne Schaden
zu nehmen. Denkt daher daran, dafl ein Minenfeld zusatzlich durch Infanterie abgesichert wird, um einem Uberraschungsangriff
vorzubeugen. Eine weitere Spezies der Ameisen mit roter Farbe speit sogar gleich Feuer. Deswegen solltet Thr auch darauf achten,
Euer Fuvolk verteilt zu plazieren, da ansonsten Schiitzen sehr schnell gruppenweise gebraten werden. Allerdings kommen die
roten Riesenameisen selten iiber die Minenfelder. Eine weitere Besonderheit der Ameisen und deren Attacken ist das
Chaosprinzip. Angriffe kommen selten mehrmals aus einer Richtung. Seid also stets auf der Hut. Granatenwerfendes Fufvolk sollte
stets im Schatten anderer Offensiv-Einheiten stehen. Hierdurch kénnen diese am besten ihre Qualitaten entfalten.

Hotlines der Hersteller

Alle Systeme

Fire International (Deutschland)/Blaze
Xploder-Codeshotline: 02154/945251

(Mo. - Fr. 15.00-17.00)

HP: http://www.blaze.de

GT Interactive:

Spielehotline: 01805-254391 (Voice Box fiir
die wichtigsten Fragen)

01805-254392 (Helpline Operater - ein
Mensch)

01805-254393 (Helpfax, Anwortfax, dauert ca.

2 Tage)

HP: http://www.gtinteractive.de (com)
Infoggrames:

Spielehotline: 0190/510550
(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.infogrames.de
Konami:

Spielehotline: 069/95081288
(Mo.-Fr. 14,00-18.00)

HP: http://www.konami.com
Nintendo:

Spielehotline: 06026/940940
(Mo.-Fr. 13.00-19.00)
Spieleberatung: 0130/5806
(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.nintendo.de

SPEICHERKARTE

Auch die Ameisenlevel sind im Gegenschlag zu finden. Um an diese zu gelangen, miif3t Ihr allerdings-erst einmal alle Missionen im
Spiel per Feldzug gewinnen. Es reicht hierbei nicht aus, nur die Mindestanzahl an Leveln zur Beférderung zu meistern. Gebt ein-
fach fiir jede Mission den ,Level-gewinnen-Cheat” ein und dies fiir alle Lander. Nun speichert Ihr das Game, nachdem Ihr zum
General befordert worden seid. Stellt dann unter dem Punkt Optionen den Schwierigkeitsgrad auf Schwer und startet. Markiert im
Levelscreen England (die Insel oben links) und bestatigt. Schon startet IThr zur Ameisenbekdampfung.

TRl

Hier die Spielehotlines der Spielehersteller und Vertreiber. Zusatzlich haben wir die Homepages auf-
gelistet, auf welchen Ihr weitere Informationen im Internet absurfen konnt. Beachtet bitte bei den
Hotlinenummern, daf 0190er Anschliisse locker mit 1,21 DM pro Minute zu Buche schlagen. Weitere Hinweise auf Hotlines und Internetseiten
nimmt unsere Rubrik Erste Hilfe gerne entgegen.

Sega:

Spielehotline: 040/2270961

(Mo.-Fr. 10.00-18.00)

HP: http://www.sega.de

Sony:

Spielehotline: 0190/578578

(Mo.-Fr. 10.00-20.00) 1,21 DM/Min.

HP: http://www.playstation-europe.com
Ubi Soft:

Spielehotline: 0211/3380033

(Mo.-Fr. 09.00-16.00)

Spielefragen per Fax: 0221/3380015
Spielefragen per E-Mail:
software@ubisoft.de

HP: http://www.ubisoft.de

Wolfsoft:

Umbaubhilfe und Informationen: 02622/83517

Unsere ndchste Hotline steht Euch am
Samstag, dem 14. November, zur Verfiigung.
Unter 0931/7842514 diirft Ihr alles in Sachen
Konsolenkost mit uns bequatschen. Wir
horen uns!
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PlayStation Lang ist der Weg von Ryu und seinen Anhingern. Aber mit
unserer Schiitzenhilfe werdet Ihr den rechten Pfad zu Ruhm und Sieg im Kénigreich
Wyndia finden
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Die Ausgrabung
Ryu wurde von Minenarbeitern aus seinem
langewahrenden Schlaf gerissen. Diese wol-
len den kleinen Drachen nun unbedingt ein-
fangen. Also muf er sich gegen sie wehren.
Im Kampf ist es dabei egal, wie Thr angreift,
zum Ende der Runde wird der Zauber
Whelp-Hauch ausgesprochen, und der
Kampf ist vorbei. Die einzelnen Screens
verladt Ihr jeweils durch die Wege ganz
rechts aufien. Beim letzten Kampf wird der
kleine Drache hinterriicks k.o. geschlagen. Als
er wieder zu Bewuf3tsein kommt, wird er
gerade auf eine Eisenbahn geladen. Ryu
wartet noch, bis sie abgefahren ist, und fangt
dann sogleich an, mit all seinen Kraften an
dem Kafig zu riitteln (Richtungstasten und
Action-Knopf).

Erste Gehversuche
Der Dieb Rei findet den Jungen und steckt
ihn zu Hause ins Bett. Danach verschwindet
er mit Teepo ins Dorf McNeil. Ryu erwacht
schlielich und macht sich auf den Weg, die
beiden Gauner zu suchen. Im Dorf findet er
sie. Zuerst besorgen sie Ryu Kleidung, und
dann nehmen sie ihn mit zum Yrallweg, wo
er sein Geschick

Anfiihrer wechseln
Alle Eure

Charaktere haben unterschiedliche
Fahigkeiten. Daher ist es wichtig, immer
die passenden Leute mitzunehmen.

Ryu konnt Thr nurim Ausnahmefall nicht
mitnehmen. Seine Spezialitat ist das
Zerhacken von Grésern, in denen Ihr ein
paar Zennies oder Goodies findet.

Rei ist der Schlosserspezialistin der Party.
Es gibt kein Schlof}, was der geschickte
Dieb nicht aufkriegt.

Teepo hat starke Beine und latscht gegen
alles, was im Weg ist. Mit ihm kommt Ihr
an Locher unter kleinen Steinen und an
Apfel, die Thr von Baumen schiitteln
konnt.

Peco ersetzt spater den kraftigen Teepo —
zumindest was die Beinstérke betrifft. Mit
Anlauf kann er die Steine ziemlich weit
schieflen. Die hiipfende Zwiebel bendtigt
Thr auch, wenn Ihr Euch mit dem
Lebensbaum unterhalten wollt.

Nina, das Prinzefichen, hat einen
Zauberstab bei sich, mit dem sie die Krys-
Kristalle oder verschiedene Krys-
Maschinen aktivieren kann.

Momo ist die Technikerin und ohne Frage
die Intelligenteste von allen. Wenn alle
anderen nur noch fragend gucken, muf}
Momo ran. Mit ihrer Bazooka kann sie
zudem noch herumstehende Fasser zerle-
gen.

Garr iiberzeugt durch seine Starke. Er

allein ist in der Lage, grofie Felsbrocken
Qd..eir schwere Objekte zu verschieben. /

KOom pIettIOsung erste

beweisen soll. Die Truppe versteckt sich an
der angezeigten Stelle (gleich rechts dane-
ben liegt auch ein Sack mit Goodies). Der
Uberfall auf den Holzféller Bunyan bringt Rei
auf die Idee, in dessen Haus nach EfRbarem
zu suchen. Ryu findet im Kellerschrank
etwas. Der Holzféller Bunyan kann die drei
Diebe aber noch greifen und erteilt ihnen
Strafen. Rei muf zum Glausberg gehen,
wiahrend Ryu und Teepo Holzscheite zer-
hackseln sollen. Dabei miifit Ihr die Scheite

 treffen, kurz nachdem sie zu kippen anfan-

gen. Habt Ihr 18 oder mehr geschafft, diirft
Ihr gehen.

Glausberg

Thr miifit Teepo und Ryu mit einer anstandi-
gen Riistung versorgen, bevor Thr zum
Glausberg aufbrecht. Das erforderliche Geld
bezieht Thr aus Kampfen, die Euch gleichzei-
tig gute Erfahrungsstufen und ein paar Skills
einbringen. Sucht dafiir am besten den
Zedernwald ab. Auf Eurem Weg zum
Glausberg miifdt Ihr ein mit einem
Fragezeichen gekennzeichnetes Gebiet pas-
sieren. Geht dort iiber die Briicke und laf3t
von Teepo den kleinen Stein vor dem grofien
Felsen wegschiefien. Das macht einen Weg
zu einer Schatztruhe frei. Es lohnt sich
auch, alle anderen kleinen Steine
wegzutreten, da sich darunter

meist Goodies befinden. Am
Glausberg angekommen, sam-

melt Ihr die herumliegenden
Sackchen ein. Wenn Ihr den langen
Anstieg hinauflauft, konnt Ihr den
Sandhang wieder herunterrutschen,
Und wenn Thr am Hang auf die
Stellen tretet, wo Linien erkennbar
sind, so rutscht hr direkt auf zwei
Vorspriinge, auf denen Goodies

zu finden sind. Wieder oben
angelangt, findet Ihr Rei in

einem Hauschen. IThr macht eine
Pause und trefft auf das

Ungeheuer Nue, Im folgenden
Kampf sollte Teepo zaubern,

und die anderen beiden sollten

zum Schwert greifen. Dann geht
Thrin die Hahle. Erkundet sie in
aller Ruhe und sammelt alle
Goodies ein. Unterhalb des
Wasserfalls hat Teepo eine

Idee, die er allerdings erst ober-
halb des Wasserfalls zu Ende denkt.
Stimmt ihm zu und springt ins Wasser.
In der Hohle hinter dem Wasserfall
trefft Thr erneut auf Nue. Bekampft
das Ungetiim und schaut Euch noch
die dahinterliegende Hohle an.
Verlafdt den Berg durch das
Wasser.

McNeils Landsitz
Unten angekommen, wer-
det Thr schon von Bunyan
empfangen und geht zu sei-
nem Haus zuriick. Dann
geht Ihrins Dorf, wo Euch
die Bewohner freundlich
begriiRen. Versucht, mit der

Gestalt im Umhang ins Gesprach zu kom-
men, und bietet ihr Eure Hilfe an. Riistet nun
noch Rei aus. Verlafdt das Dorf in nordlicher
Richtung und geht nach Westen zum
Baumstumpf, wo Ihr den Magier Mygas, der
die ganze Party gleich als Schiiler aufnimmt,
findet. Auf der Farm trefft Ihr die Gestalt im
Umhang wieder, sie nennt sich Loki. Im
Schuppen wartet Ihr dann auf die Nacht. Um
den Landsitz zu betreten, miifdt Ihr das frisch
gemauerte Stiick erkunden. Rei und Teepo
kommen hinzu, und das Stiick Mauer fallt
um. Im Gelande ist es glinstig, an der Mauer
entlang zu gehen, wo Ihr ndmlich einen Dieb
um 50 Goldstiicke armer machen konnt.
Diese werdet Ihr allerdings bei der ersten
Wache wieder los. Solltet Thr noch von einer
anderen Wache erwischt und vor die Tiir
gesetzt werden, dann wiederholt Ihr die glei-
che Prozedur einfach noch einmal — der
Wachmann will erneut das Geld, leider will
der Dieb aber nichts mehr herausriicken.
Geht nun die Treppe rauf und dann nach
links. Hinter einer Hausecke nahe der Mauer
ist eine Geldbdrse versteckt, die der
Wachmann oberhalb der Treppe haben
machte. Dafiir macht er Euch den Weq frei.
An der nachsten Wache schliipft Ihr
vorbei, wenn sie nach der ande-
ren Seite blickt. Nun geht
Ihr die Treppe runter
und immer gerade-
aus. Am Ende
befindet sich
ein kleiner
Turm mit einer
Glocke, welche
Ryu mit seinem
Schwert ldutet.
Daraufhin geht der
neben dem Turm
wartende
Wachmann, und
Thr konnt durch.
Marschiert nach
oben bis zum
Brunnen. Dort
schickt Euch
ein rauchen-
der
Wachmann
zu einem
Hund, den
Thr toten
miifdt. Jetzt
geht es zuriick
zum Brunnen und
nach rechts. Dort
seht Ihr mehrere
Hecken, wo sich
drei Zivilisten auf-
halten. Sprecht
alle drei an und
geht dann an der
Mauer ent-
lang zum
nach-
sten
Wach-
mann am
Schuppen. Erzahlt
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komplettlosung

diesem von dem Madel, das Ihr gesehen
habt, und der Typ verschwindet urplétzlich.
Im Schuppen angelangt, trefft Ihr auf einen
iiberdimensionalen Hahn, mit dem Ihr Euch
prugeln diirft. In diesem Kampf sollte Ryu
den sehr niitzlichen Spruch

"Springen” erlernen. In

dem nun folgenden
Chaos geht Thr am
Brunnen vorbei
den Weg zuriick
bis zur nachsten
Treppe. Dort geht
Ihr rauf und

dann rechts. Am
Portal startet Rei
ein Ab-
lenkungsmandver, so daf die ande-
ren beiden ungehindert hinein-
schliipfen konnen. In der
Eingangshalle geht Thr nach rechts, wo

Ihr neben einigen Goodies in den

Schranken auch einen Butler findet. Bei

ihm kénnt Ihr Euch ausruhen und erst ein-
mal abspeichern. Wieder in der
Eingangshalle geht Thr zur Treppe und miifdt
gegen einen McNeil-Geist kampfen. Dann
geht Ihr die Treppe rauf. Rechts befindet sich
die Bibliothek, sie hat jedoch keine
Bedeutung fiir die Handlung. Also miit Thr
nach links gehen. Trefft Thr unterwegs auf
Donnerruf-Monster, so laf’t Teepo den Spruch
"Ansturm” lernen. Auf dem Weg zur Treppe
hinab trefft Ihr noch weitere McNeil-Geister.
Geht dann nach unten, an den Betten vorbei,
durch die Kiiche und die Treppe hoch, wo Thr
ganz rechts 600 Zennies findet. Wieder unten
angekommen, miifdt Ihr auf dem Weg nach
rechts einen weiteren McNeil-Geist besiegen.
Danach geht Thr zum Fahrstuhl und driickt
den Knopf. Oben angelangt, klettert Ihr die
Leiter hoch und kénnt Euch ausruhen. Oben
auf dem Dach rennt Ihr nach links und steckt
den Enterhaken ein. Nun ist auch Rei wieder
bei Euch. Auf dem anderen Gebédude nehmt
Thr den linken Eingang (ganz links liegt {ibri-
gens noch ein Sack voller Goodies). Im Haus
trefft Ihr dann auf den lebenden McNeil. In
der folgenden Magieschlacht miift Ihr Euch
gegen die versammelten Urahnen zur Wehr
setzen.

Ein Haufen aufgebrachter Biirger
Wenn Ihr wieder zur Farm geht, seht Ihr Loki
wieder, der Euch im Schuppen treffen will.
Doch dort erwartet Euch nicht Loki, sondern
Bunyan, der Euch tber die aktuelle Lage auf-
klart. Ganz nach Reis Idee lauft Ihr zu Eurem
Haus und findet es in Flammen vor. Im
anschlieflenden Kampf habt Ihr keine
Chance. Ryu erwacht im Haus von Bunyan.
Er will nach Wyndia reisen. Holt Euch bei
Mygas vorher den unbedingt notwendigen
Frost-Spruch ab. Geht nun noch ins Dorf und
deckt Euch mit den notwendigen Utensilien
ein. Auf dem Yrallweg lauft Thr dann nach
Osten zum Myrnegberg. Beim Hinaufklettern
trefft Ihr auf ein Monster neben einer Truhe,
das Euch ein paar niitzliche Tips gibt. Ganz
im Osten auf der zweiten Ebene ist hinter
dem Berg eine Truhe mit einem Fledermaus-
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versteckt. Oben auf
dem Berg trefft Ihr die
zwei Rauber Sunder
und Balio wieder, die

Ryu nach Wyndia verschleppen.

Knastgeschichten
Im Geféngnis wird die Prinzessin von den
Raubern gekidnappt. Um ihr zu helfen, lduft
Ryu voller Tatendrang zum Gatter, das er auf-
brechen muf} (denn nach dem Wachter zu
rufen niitzt nichts). Er lduft den Einhdrnern
hinterher. Im anschlieffenden Kampf ist er
erneut unterlegen, rettet jedoch dadurch die
Prinzessin, die sich ihm anschlief’t. Das
Gefangnis konnt Ihr nur durch den Weg nach
unten verlassen. Ryu kann sich mittlerweile
in einen Drachen verwandeln (Besteigen). Er
besitzt bereits das Flammen-Gen. In der
Gruft angelangt, miiftt Ihr zunachst alle
Grabsteine lesen. Driickt die griinen Worter
und merkt Euch die roten. Den Grabstein, auf
dem von vielen Wortern die Rede ist, lafit Thr
zunachst in Ruhe. Habt Ihr alle sieben grii-
nen Warter gedriickt, so geht tiber den
Steinweg zum grofien Grabstein und driickt
den Knopf dort. Ihr fallt nun eine Etage tiefer
und findet einen Schatz. Geht wieder hoch
(es gibt nur einen Weg) und geht nun zu dem
Grabstein mit den vielen Wartern. Hier habt
Ihr bei jeder Frage drei Alternativen.
Antwortet jedesmal mit den gemerkten roten
Wortern (“Roten”, “Hochzuklettern”, “Ich”,
“Ist”, “Such”, “Unter”, “Dies”). Habt Thr alles
richtig gemacht, so fallt Ihr eine Etage nach
unten und ein paar Pixel unterhalb ein zwei-
tes Mal. Dort befindet sich auch schon der
Ausgang aus der Gruft.

Wyndias Kinder

In Wyndia angekommen, orientiert Ihr Euch
erst einmal. [hr geht durch das Café hindurch
und die Treppe hinunter. Weiter rechts sind
ein paar spielende Kinder, die Euch zum
Versteckspielen auffordern. Das erste Kind ist
gleich rechts hinter den Baumen beim Heiler.
Das zweite ist hinter dem Bettler an der
Treppe versteckt. Das dritte ist bei den

Wachen am Tor. Das vierte, welches Ihr fin-
den miifdt, ist oben im Café hinter einem
Baum. Habt Ihr alle gefunden, geben sie
Euch einen Tip, worauf Ihr Wyndia wie-
der verlassen konnt. Geht dann in
westlicher Richtung durch
den Wald bis zur
Stadtmauer
zuriick. Dort
ist eine Truhe
versteckt. Am
Eingang zur Stadt seht Ihr
rechts einen Gang zwischen
zwei Mauern. Folgt ihm und Ihr
findet einen weiteren Meister,
Durandal heif3t er.

Auf der Flucht
Geht nun zur Miihle am Eynockweg. Betretet
Ihr diese, so werdet Ihr von Balio und Sunder
nach Genmel verschleppt. Ihr konnt aus den
Fangen des besoffenen Fahl fliehen. Deckt
Euch hier in der Stadt mit verniinftiger
Riistung ein. Eure Finanzen konnt Ihr bei-
spielsweise am Bumorberg durch Kampfe
auffrischen. Die Gegend um Genmel ist nur
tiber den Bumorberg zu verlassen, da die
Briicke nach Wyndia im Norden der Stadt
versperrt ist. Am Berg sind zwei Kisten ver-
steckt. Eine davon liegt mehr oder weniger
auf dem Weg, wahrend die zweite zu errei-
chen ist, wenn man rechts vom Haus die
Stufen herunterhopst. Wieder oben sprecht
Ihr den Mann an der Tur an, der Euch fiir
eine Nacht Unterschlupf gewdhrt. Als Thr am
nachsten Morgen aufwacht, wollt Ihr Eure
Gonner begriiften, jedoch die Tiir zum
Lagerraum ist abgeschlossen. Verlaft den
Lagerraum also durch die offene Tiir. Ganz
hinten seht Thr das Schaltpult fiir die
Seilbahn, schaut es Euch genau an. Mit Miihe
und Not kénnt Ihr vor Sunder fliichten. Auf
dem anderen Berg verlafit Ihr die
Bahnstation. Geht Thr am Tor vorbei, findet
Ihr noch ein Sackel mit Goodies. Rennt dann
den langen Berg hoch. Oben trefft Thr erneut
auf Sunder. Ihr entkommt ihm nur durch
einen beherzten Sprung in die Tiefe.

Der Turm

Bevor Thrin den Turm geht, solltet Thr am
Berg nach einer Stelle mit einem
Fragezeichen suchen. Dort findet Ryu das
Umkehrungs-Gen, das ihm zu einer neuen
Drachengestalt verhilft. Betretet nun den
Turm. Bei den Kampfen ist Ninas “Ruck”-
Zauber eine grofée Hilfe. Unten wartet ein
Waffenhandler, bei dem Ihr aufriisten konnt.
Links vom oberen Eingang schwebt der
Roboter Pooch, der Euch ein paar Tips gibt,
zum Beispiel wie Ihrim Kampf fliehen kénnt.
Thr geht beim Brunnen in das Gebaude und
findet einen grofRen Kristall. Nina bezaubert
diesen, und in den nachsten 30 Sekunden
miiftt Ihr links die Treppe hoch, aus dem
Gebdude heraus und die vier kleinen
Kristalle am Brunnen bestduben. Diese




Aufgabe ist schwer zu meistern. Habt Ihr es
dennoch geschafft, wird das Wasser aus dem
Brunnen gelassen und Ihr kommt an eine
Truhe ran. In der zweiten Etage ist eine Tiir.
Sie fiihrt zu einem Labor, in dem Ihr Euch
ausruhen und abspeichern kannt. Einen
Stock héher trefft Ihr auf Momo und Mausi,
die sich Euch anschlieflen. Im
Nachbarzimmer ist ein Ratsel mit
Bodenplatten. Hier miissen alle Platten grau
werden. Das ist nicht weiter schwierig: Die
Felder, die bereits grau sind, miissen zweimal
betreten werden. Als Belohnung stehen im
Hinterzimmer drei Truhen bereit. Folgt dann
der Treppe nach oben. Ein wenig

spater erreicht Ihr eine

4
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Stelle mit Fallen. Geht nicht durch die Fallen
durch, sonst fallt Ihr einige Stockwerke nach
unten und landet vor dem Labor mit den
Betten. Jede Falle hat einen Schalter. Driickt
den zweiten und vierten von links, und Ihr
kommt tiber die Falltiir hiniiber. Das néchste
Hindernis iiberwindet Ihr, indem Ihr den
roten Hebel umlegt. Die Platten plazieren
sich so, daf} Thr problemlos zur Treppe
gelangt. Spater kommt Ihr an eine Stelle, wo
Ihr mit sich bewegenden Bodenplatten auf
eine andere Plattform iibersetzen konnt. Dort
steht ein Kristall, den Ihr aufladen miifit.
Dazu muf} Nina mindestens achtmal ihren
Stab benutzen. In der ndchsten Szene miifdt
Ihr eine Stelle passieren, wo ein Kristall hin-
ter einer roten Lichtschranke steht. Nina
beschiefit den Kristall. Daraufhin verschwin-
det die rote, und hinter dem Kristall erscheint
eine violette. Bewegt die Party zwischen die
beiden Schranken und beschiefit den Kristall

“ erneut. Pafdt dabei auf, daf Ihr nicht die

Strahlen beriihrt, denn sie vergiften. Die vio-
lette Lichtschranke verschwindet, die rote
erscheint und weiter hinten eine blaue. Jetzt
bewegt Ihr die Party zwischen die violette
und die blaue Lichtschranke, beschiefit den

Lichtschranke verschwindet. Damit
ist der Weg zur Tiir dahinter frei.
Geht durch die Tiir in eine
Biicherei. In der Mitte ist ein
Schreibtisch mit einem Knopf.

Driickt diesen, und Ihr kdnnt mit
einer versteckten Rakete fliich-
ten.

Riesenpflanzen

Geht nach der Landung zur Cafeteria (am
Landeplatz gibt es das Domn-Gen). Dort trefft
Thr Palet, der Momo um Hilfe fiir seine
Pflanzung bittet. Und da die Gauner, die Euch
verfolgen, die Briicke nach Wyndia gesperrt
haben, stimmt Ihr zu. Oberhalb des Ladens
wartet die Heroine D'Lonzo, bei der Ihrin die
Lehre gehen konnt. Dann weiter nach
Westen. In der Anlage miifdt Ihr versuchen,
Direktor Palet zu finden. Benutzt dazu jeweils
die Rollwege, die nach innen fiihren. Die
Richtungsschalter befinden sich zumeist in
der Nahe. Palet selbst sprecht Ihr mit Momo
an. Er berichtet Euch iiber die Mutationen
und schickt Euch zur westlich gelegenen
Miillhalde. Die Pflanzung verlafdt Thr am
schnellsten iiber den Sandhang bei Palets
Terrasse. In der Hohle seht Ihr Kisten auf
einem Forderband. Verschiebt am Schalter
die Kisten so weit nach links, bis Ihr an alle
Truhen herankommt und der weitere Weg
frei ist. Im ndachsten Raum gibt es wieder ein
paar Hebel. Verschiebt mit dem roten die
Kisten wieder so weit, bis Ihr an die Truhe
herankommt. Danach geht Ihrin die Hohle
neben dem Magmapool. Dort miifit Ihr gegen
eine Mutation kampfen. Ryu soll sich in
einen Feuerdrachen verwandeln, und mit
“Feuerclaw”- sowie “Simoon”-Zaubern ist
der Sieg auf Eurer Seite. Der Mutant verlangt
von Euch, in die Lava geworfen zu werden.
Dem Wunsch miif3t Ihr nachkommen, und als
Dankeschon schliefdt sich Babymutant Peco
Eurer Party an. Mit Stufe 1 ist dieser aber
noch nicht zu gebrauchen. Daher miif3t Ihr
ihn gezielt aufpappeln. Nehmt Euch die Zeit

hr habt die Mdglichkeit, neue Fahigkeiten im Kampf und bei einem
Meister zu erlernen. Thr solltet diese Chance nutzen. Im Kampf benétigt Ihr etwas Gliick: Ihr miifit den zaubernden Gegner mehrmals
beobachten (das Auge im Menii), denn das Lernen klappt selten beim ersten Versuch. Fiir die Meister gibt es die MaRregel, daf® nach acht
bis zehn Stufen Eures Charakters das Potential des Lehrers erschopft ist. Keine Sorge, Ihr konnt oft genug wechseln. Einige Meister stellen
ein paar Forderungen, damit sie Euch annehmen. Yggdrasil will eine Klugfrucht, Emitai und Mygas wollen Geld. D’Lonzo erwartet von
Euch, daR Thr mindestens zehn Waffen im Inventar habt. Hier also die Meister samt ihrer Boni:

Nachteil

Name " Position Bonus
Bunyan Zedernwalder HP+2, Starke+2, Defensive+1 AP-2, Intelligenz-3
Mygas Yrallien AP+1, Intelligenz+2 Stdrke-1, Defensive-1 :
Yggdrasil ~ Ostwyndia AP+1, Defensive+1, Intelligenz+2 HP-1, Stérke-2, schwach gegen Feuer
D'Lonzo Café Starke+1, Agilitat+1, Genauigkeit HP-1, AP-2
Fahl Arena HP+4, Starke+1, Defensive+3 Agilitat-3, Intelligenz-3
Durandal ~ Wyndia . : :
Giotto Rhapala-Region HP+4, AP+3 Starke-1, Defensive-1, Agilitat-1, Intelligenz-1
Emitai Duanagegend AP+4, Intelligenz+4 Starke-2, Defensive-2
Deis Zubloberg AP+3, Starke+1, Agilitat+1, HP-3, Defensive-3
Intelligenz+3 _
Hachio Wyndia HP+2, Stirke+2, Defensive+1 AP-2, Agilitat-1, Intelligenz-1
Bais Wyndia Starke+1 -
Lang Wyndia Defensive+1 -
Lee Wyndia Intelligenz+1 -
Wynn Wyndia HP+1 -
Ladon Dragnier Starke+2, Defensive+2, Agilitat+1, HP-6, AP-6
Intelligenz+2 '
Meryleep  Ostwyndia  Agilitat+2 HP-1, Starke-1, Defensive-1
Hondara Urkan Tapa AP+1, Intelligenz+1 Starke-2

\
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dafiir, denn er wird einmal ein sehr star-
ker Krieger. Vergefit nicht, ihn auch bei
D’Lonzo als Schiiler anzumelden.
Marschiert dann zur Pflanzung

zuriick.

Der Wettstreit
Wieder in der Arena von Genmel
angelangt, nehmt Thr an dem
Wettstreit teil. Doch Thr miiit
entweder Momo oder Peco als
Pfand zuriicklassen. Der unausge-
bildete Peco ist hier wohl die bes-
sere Wahl. Ihr kénnt Genmel zwar ver-
lassen, doch die Wege sind versperrt. Weder
tiber den Bumorberg noch iiber die Briicke
im Norden konnt Ihr fliehen. Also miifdt Ihr
kampfen. Vor dem Kampf kdnnt Ihr Euch
ganz unten in der Arena ausriisten.

Erforderliches
Bares miift Ihr Euch am Bumorberg erkamp-
fen. Der erste Gegner erwartet Euch in der

Wechsel in die Drachengestalt

Seit dem ersten Treffen mit >
Prinzessin Nina kann Klein-Ryu im Kampf seine Drachen-Macht aufrufen. Dies verbirgt sich
unter dem Meniipunkt “Besteigen”. Bis zu drei Gene konnt Ihr auswéhlen, welche jeweils eine
bestimmte Eigenschaft verbergen. Ihr findet die Gene (nur Ryu selbst kann sie aufheben):

Erste Zeile

Flamme von Beginn an mit Repertoire

Frost auf der dstlichen Seite der Myrrschlucht

Donner ndrdlich von Rhapala am Strand bei einem einzeln stehenden Haus
Schatten nach dem Sieg tiber den Zombie-Drachen in der Daunamine
Strahlen im Containerhof nahe dem Teleporter

Macht geheimes Labor unter der Krys-Pflanzung in einem toten Gang
Zweite Zeile

Verteidiger als Belohnung fiir Ninas Réttung am Bumorberg

Eldritch auf der obersten Plattform des Leuchtturms bei Rhapala
Wunder im Zubloberg nahe dem Endgegner inmitten der Lava
Schwere am westlichen Ausgang der Gezeitenhghle

Dorn an der Absturzstelle der Rakete bei Momos Turm

Umkehrung Fragezeichen-Stelle auf der ostlichen Seite des Bumorbergs
Dritte Zeile

Mutant am Stahlstrand nahe des Wassers

m in einem einzelnen Haus in Urkanien (westlich des Stahlstrandes)
Trance nordlich des Kombinats bei dem riesigen Baum

Fehler ganz im Westen innerhalb der Kolonie

Fusion nach dem Sieg iiber den Zombie-Drachen in der Daunamine
Ewigkeit als Belohnung nach dem Sieg iiber den Altesten von Dragnier

Manche Gen-Kombinationen ergeben besonders schlagkriftige Gestalten:

Bezeichnung  Gen-Kombination Besonderheit |
Hybrid-Drachen  Fusion kombiniert die Krafte von Ryu und einem
Partymitglied
Drache Dorn, Frost, Verteidiger starker Eisdrache
Trygon Flamme, Frost, Donner  beherrscht drei Hauch-Angriffe
Mini-Drache Mutant, 27? sehr flinker, aber schwacher Drache
Kaiser-Drache Ewigkeit Berserker, nicht steuerbar
Nisekaiser Fehler, Ewigkeit brutaler Kaiserhauch-Angriff
Drachen-Puppe  Fehler schwacher Drache mit wenig MP-Vérbrauch
Drachen-Schatten  Schatten Todesattacke auf alle Ziele
Zischdrache Waunder, ?7? Riesenwuchs (dreimal so viele Trefferpunkte
wie ein Behemoth)
Behemoth Wunder grofRe Gestalt, schiitzt die Partymitglieder
Tiamat Schatten, Trance Seeschlange mit Todeshauch und
: Feuerwelle
Quecksilber Wunder, Dorn, Umkehrung  flink, starker Angriff
Drachenkrieger ~ Macht, Trance Elementmagie mit Statusanderungen
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Halle des Feuers. Hier besiegt Ihr ein
Drejerteam im Kampf Mann gegen Mann.
Verwandelt dazu Ryu in einen Feuerdrachen,
und es ist ein einfacher Fight. Der nachste
Gegner ist Emitai mit seinen beiden
Golems in der Null-Magie-
Halle. Bekampft
zundchst Emitai und
erst danach seine
Monster. Sie verprii-
geln sich namlich
gegenseitig. Ihr braucht
nur noch abwechselnd
die Golems zu treffen.
Thr konnt sogar
zugucken, bis nur
noch einer tibrigbleibt.
Der finale Kampf findet
in der Halle der Meister
gegen den Titelverteidiger Garr statt. Gegen
ihn kénnt Thr zwar nicht gewinnen, doch er
hilft Euch anschliefend und holt Euch aus
den Fangen der Einhdrner, Da die Seilbahn
am Bumorberg nach wie vor nicht benutzbar
ist, nehmt Ihr die Briicke iiber die Myrr-
schlucht nach Norden. Dort erwarten Euch
erneut Sunder und Balio, die Euch nicht
gehen lassen wollen. Nach einem kleinen
Kampf kommt Euch Garr wieder zu Hilfe und
schlief3t sich Eurer Party an. Nun kommt es
zum groflen Showdown mit den Einhorn-
Gebriidern. Geht dann unter der Briicke hin-
durch zum Haus. Neben der Tiir findet Ihr
das Frost-Gen. Als kronende Einlage holt [hr
Euch schwerverdiente Spriiche bei Mygas,
Durandal und D’'Lonzo ab. Nérdlich der
Pflanzung findet Thr eine Quelle mit vielen
versteckten Items. Nehmt Peco mit, der die
daraufliegenden Steine wegschiefit.

Der Leuchtturm von Rhapala

Jetzt betretet [hr Wyndia. Nina muf in der
Party sein. Sie spricht die Wache am Eingang
des Schlosses an. Spater erwacht sie in ihrem
Zimmer, hort einen Schrei und spricht die
Magd an, die gerade das Geschirr fallenge-
lassen hat. Ihr seht Mausi davonlaufen und
folgt ihr bis in den Weinkeller. Dort miifst Ihr
die Kamera drehen und Mausi finden, die
gleich wieder entwischt. Schaut noch bei der
versteckten Maus vorbei, von der Ihr ein
Stiick Kase erhaltet. Thr erwischt Mausi auf
dem Balkon hinter Ninas Schlafzimmer. Nun
ist die Party wieder vollzéhlig. Marschiert
nach Osten durch den Checkpoint durch. In
der Region Rhapala angekommen, geht Thr
zundchst zu dem einzeln stehenden Haus im
Norden. Dort findet Ihr am Strand das
Donner-Gen. Siidlich der Briicke ist Giotto,
ein weiterer Meister, bei dem Thr Garrin die
Lehre schickt. Geht nun nach Rhapala. Da Ihr
eine Uberfahrt wollt, schickt Euch die
Transportgilde zu Sinkar, der in der Kneipe
residiert und Euch prompt an seine Tochter
verweist. Shadis, eine blonde Schanheit, ist
am Hafen zu finden. Sie schickt Euch iiber
den Zubloberg, doch der ist versperrt, wie ihr
Vater bestitigt. Also weiter. Verlafit Rhapala



und geht nach der Sequenz, in der Nina als
Anfiihrer agiert, zuriick auf den Kai zum
Buchhalter der Gilde, Beyd. Er bittet Euch,
ihm fiir 1000 Zennies Riistung zu kaufen. Ist
das zu wenig Geld, so erhaltet Ihr nochmals
1000 Zennies von ihm, was dann ausreichen
muf. Beyd braucht ein Schwert und eine
Riistung. Pappelt ihn ein paar Nachte auf
(nicht gleich umnieten!), und dann geht's in
den verseuchten Leuchtturm. Vorher muf3
noch der Angeber Zig besiegt werden. Dabei
helft Ihr Beyd nur, wenn Zig mit seiner Hand
herumfuchtelt. Ihr erhaltet danach das
Gildezeichen, das Euch Zutritt zum
Leuchtturm verschafft. Im Leuchtturm gibt es
eine Maschine, die mit Feuer-Krys betrieben
wird. Am Pult, das dort steht, miifdt Ihr den
Schalter an der Maximumamplitude erwi-
schen, sonst bleibt die Maschine stehen. Geht
Euch das Krys aus, so konnt Ihrim
Waffenladen von Rhapala welches kaufen.
Steuert den leuchtenden Strom an den zwei
Schaltern im Osten und Norden nach oben.
Am Eingang zum eigentlichen Leuchtturm
trefft Ihr auf den Gazer-Boss. Der ist ein
ziemlich harter Gegner, den Ihr mit Ryu als
Feuerdrachen und dem Spruch “Feuerclaw”
besiegen konnt. Oben auf der Plattform fin-
det Ihr das Eldritch-Gen. Anschliefend schal-
tet das Signalfeuer ein, und der Job ist erle-
digt. So denkt Thr zumindest, bis die Fee auf-
taucht und nach Euren Diensten verlangt.

Feenring
Also machen wir uns auf, den Feen zu helfen.
Betretet den Feenring bei Rhapala. Nach der
Ankunft geht Ihr in das erste Haus, wo Ihr
von den Feen erfahrt, daf? sie von einem
Monster bedroht werden. Ihr sollt ihrem
Leiden ein Ende bereiten. Wartet also am
Strand, bis des Nachts ein Delphin kommt,
der sich als ziemlich unhéflich herausstellt.
Im anschlieRenden Kampf braucht Ihr gute
Ausdauer und vor allem viele Heilzauber. Die
Feen bedanken sich natiirlich bei Euch.
Zuriick in Rhapala a3t das Schiff immer
noch auf sich warten. Selbst Beyd hat keine
Erkldrung dafiir. Wenigstens Lafdt uns der
Gildemeister Sinkar den Weg durch den
Zubloberg benutzen. Pafit dort auf die
Magmastellen und die Geysire auf.
Besonders nette Gegner sind die Felsen. Sie
miissen erst mit einem Feuerzauber aktiviert
werden und lassen ab und zu Magmapanzer
zuriick, die Euch bei einem Feuerangriff hei-
len. Wenn IThr Euch rechts haltet, kommt Ihr
zu einem alten Mann, der Euch ohne Grund
bekampft. Seine Schof¥tierchen kriegt Thr mit
Eiszaubern klein, wahrend Thr ihn meist erst
erwischt, wenn sein Mana, von dem er leider
sehr viel hat, verbraucht ist. Kurz vor dieser
Stelle findet Ihr das Wunder-Gen.

Engelturm
Willkommen im fernen Urkanien. Der
Engelturm ist schnell ausgemacht, aber Ihr
benétigt die Erlaubnis des Patriarchen von
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Urkan Tapa. Sucht mit Garr als Anfiihrer den
Patriarchen auf. Jetzt zum Turm (Garr nicht
vergessen). Klettert Ihr die Stufen nach oben,
miift Ihr bei dem Wachter die Plattformen
herunterhopsen. Unten fiihrt ein Weg in eine
Gruft. Dort liegt eine Frau hinter einem
Lichtschild, welcher sich nicht abschalten
[aRt. Den Turm selbst betretet Ihr ganz oben.
Nun braucht Ihr unbedingt Garr, der als ein-
ziger die vielen herumliegenden Steine ver-
riicken kann. Thr kommt in einen Raum mit
drei Blocken. Ihr miifit sie so anordnen, dafd
Ihr einen Ubergang von der Mitte, wo Ihr auf
eine erhohte Position steigen kdnnt, bis zur
Treppe in der rechten Ecke des Raumes
gebaut habt. Paf’t dabei auf, dafd Ihr Euch
nicht selbst den Ausgang versperrt! Unten
wird Nina weggeschickt, und Ryu erkundet
zusammen mit Garr die beschriebenen
Steine. Doch Garr stellt sich als Verrater her-
aus, der den kleinen Ryu toten will. Thr
besiegt ihn mit dem Wechsel zur
Drachengestalt. Eine wirksame Kombination
ist beispielsweise Frost-, Eldritch- und
Verteidiger-Gen. Nun erféhrt Ryu das Erbe
der Brut.

Wiedergeburt

Es gingen einige Jahre ins Land, bis Ryu wie-
der zu sich kam. Wie durch einen Zufall hatte
Garr ihn in derselben Mine gefunden, in der
er zu Beginn geboren wurde. Garr bietet Ryu
sein Leben an. Wenn Ryu noch Rachegefiihle
hegt, so soll er sie jetzt ausleben und den
wahren Grund des Untergangs

der Brut finden. Diese

Aufgabe werden wir
natiirlich

lnre

mit unserem Helden und starken Kampfer
gemeinsam durchstehen. Kommt Ihr wieder
zu der Stelle, wo das Drachenbaby einst nie-
dergeschlagen wurde, so seht Ihr dort drei
Kisten stehen. Es geht weiter zum Fahrstuhl
und hinauf in die erste Etage. Verfolgt Ihr die
Gleise, kommt Ihr zu einem Hauschen, in
dem ein Handler ist. Nutzt diese Gelegenheit
und kauft Heilmittel und Vitamine ein. Von
da aus kommt [hr zu einem Schienennetz mit
einem Waggon, den Garr bewegen kann. Auf
diese Weise konnt Ihr eine Kiste erreichen, in
der Ihr einen Federsabel sowie eine leichte
und eine scharfe Waffe findet. Legt dann die
Weichen so um, daf? Ihr den Waggon auf den
Stein fahren lafdt. Anschlieflend miift Ihr
gegen einen verbitterten Drachenzombie
kampfen, der auf Rache sinnt. An dieser
Stelle bringt Ihr auch alle gekauften Goodies
zum Einsatz. Der Kampf ist ziemlich iibel.
Zuerst verwandelt sich Ryu in den Behemoth
(Flammen- und Wunder-Gen). In dieser
Gestalt kann er dem Biest mit einfachen
Angriffen stark zusetzen. Nach der
Riickverwandlung sollten beide Kampfer
standig angreifen. Nehmt zum Heilen die
Vitamine und nutzt die Heilmittel nur dann,
wenn ein Charakter sowohl vergiftet als auch
vom Knochentanz verseucht wurde. Nach
endlosen Angriffsreihen ist das Skelett end-
lich vernichtet. Als Dankeschon erhaltet Ihr
zwei neue Gene: das Schatten-Gen und das
Fusions-Gen. Im
Gangesystem hinter
dem
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gesprengten Stein gibt es zwei Truhen. Folgt
nun immer dem rechten Gang, bis Ihr einen
Schalter findet. Diesen miifdt Ihr immer wie-
der betatigen, bis die Platte vor dem Raum
mit dem Schalter einen Durchgang offnet.
Nun konnt Ihr die Mine verlassen. Vergef3t
nicht, Euch im Biiro des Vorarbeiters eine
Belohnung von Garr abzuholen.

Wertiger
Vor den Toren der Mine findet Ihr den
geschlagenen Emitai, der Euch als Lehrling
annimmt. Thr miif}t zuerst durch die
Ogerstrafie gehen. Dort befindet sich eine
Kiste, und kurz vor dem Ende der Strafde
werdet Thr von einem Wertiger attackiert.
Dann kommt der Levettberg, iiber den Thr
marschieren miifit. Lafdt Euch von der Falle
nicht irritieren. Der bereits bekannte
Yrallweg ist gesperrt. Also machen sich die
zwei Racker nach McNeil auf, um die
Ursache fiir das Hindernis zu erkunden. Im
Dorf McNeil geht Thr am besten zum
Gasthof und sprecht die Inhaberin an. Sie
méchte, daf Thr Euch um den wilden Tiger
kimmert, derin den Zedernwéldern sein
Unheil treibt. Zielstrebig marschieren die
beiden zum alten Versteck der drei Diebe,
das vom Beginn der Geschichte her noch
bekannt sein sollte. Und siehe da: Rei ist
der Wertiger, der es sich zur Aufgabe
gemacht hat, ein Schmugglernest auszuhe-
ben und Rache fiir Ryu und Teepo zu iiben.
Schaut Ihr beim alten Bunyan vorbei, kénnt
TIhrihn zum Meister erwahlen. Geht nun
zum nahen Feenring und lafit Euch zum
Feendorf teleportieren. Die Feenwesen
ernennen Ryu zum Herrscher und warten
nun auf seine Anweisungen. Gebt die
ersten Order (eine zum )agen, eine zum
Roden, eine zum Lehren). Da Ihr nun der
Herrscher tiber dieses muntere Vélkchen
seid, solltet Ihr dort auch immer mal wieder
einen Besuch abstatten. Zuriick im Dorf
seht Ihr die Loki-Gestalt blutend auf dem

beachten sind:

Die Farben:

Griin ~ Bauen und Roden
Blau  Handeln

Azur '.Fors;hm

~ tere Handlerin.

Boden liegen. Die Soldaten teilen Euch mit,
daf} Rei zum McNeil-Anwesen gerannt ist.
Als wir dort ankommen, wird der siindige
Biirgermeister gerade von Kénigin Nina
verhaftet. Ihr werden alle bekannten
Details berichtet, und die Heroine nimmt
gleich wieder das Heft in die Hand. Also
geht's auf Reis Spuren zum Schwarzmarkt
hinter der Ogerstrafie. Neben einer Truhe
und einem Haufen Verletzter finden wir
einen Hinweis, dafk Rei wohl zum nahen
Checkpoint gelaufen ist. Hier beobachtet
Thr, daf® sich Rei mit dem Unterwelt-BofR
anlegt, und Thr miRt ihm im Kampf helfen.
Nehmt am besten Garr mit und wiederholt
die Taktik mit dem riesigen Behemoth
(Flammen- und Wunder-Gen). Ist der
Gigant verschwunden, erweckt Rei wieder
zum Leben und verwandelt sich in einen
eigenstandig kimpfenden Wertiger. Ryu
sollte vor allem zum Heilen (mit Goodies)
abgestellt werden. Der Bof Mikba ist relativ
leicht zu besiegen.

Die Pflanzung
Jetzt machen wir uns auf in die 6stlichen
Lander. Unsere Party braucht dazu aber
noch einen Paf fiir den Checkpoint an der
dstlichen Briicke. An der Eygnock-Strafte
hat Nina plotzlich eine gute Idee: Ryu soll
ihr helfen, die mysteriosen Vorgange in der
Pflanzung zu erkunden. Dort angekommen,
fahrt Ihr mit den FlieRbdndern ganz nach
innen, wo Ihr voher schon mal den Direktor
gesucht hattet. An dieser Stelle findet sich
Momo wieder ein. Ein wenig ostlich der
Pflanzung schlief}t sich auch Peco wieder
an, der gerade den Baum Yggdrasil besucht
hat. Zuriick in der Anlage bemerkt Momo,
daf® Gas in zwei Gewdchshduser einge-
drungen ist. Um Abhilfe zu schaffen, miifit
Thr nun mit Pecos Hilfe Steine auf die
Kreuze schiefen, die sich auf den benach-
barten Terrassen befinden, und
anschliefend mit viel Anlauf dagegentre-
ten. Das erste Glashaus sollte nicht das

enn Ryu in den zweiten Lebensabschnitt
tritt, wird er zum Henscher iiber die Feen erklért. Also muf er sich regelmafig um sie kiim-
mern. Thr kommt von jedem Feenkreis aus zu lhn!m Dorf. Hier die wichtigsten Punkte, die zu

Es sollte stan:ﬁg ein Drittel der Feen auf der Jagd sein. Maximal 99mal Nahrung kénnen sie
sammeln. Sinkt dieser Wert, solltet Ihr noch eine Jagerin einstellen.

Schickt jeweils die sechs Feen mit dem lingsten griinen Balken zum Roden und Baen
Richtet vor allem zu Anfang ein Haqsein, in dem nach neuen Jobs gaudzt wird (die drei intel-
ligentesten Feen). Spéter, wenn Thr geniigend Hauser habt, sucht dann ein wenig nach Kultur.

Handelshauser richtet Ihr am besten nach Bedarf ein, da sie nur Euch etwas niitzen. Ubertragt
dann die Aufgabe den allerbesten Handlern, die schneller ihr Sortiment vergréRern. Ein

Gasﬂaausm nicht unbedingt vonnoten. Wenn IThr aber eins baut, dann nehmt eine schlech-

Problem sein. Beim zweiten ist das schon
schwieriger, da mufd Peco um die Kurve lau-
fen. Nach einigen Versuchen solltet Thr
aber auch das geschafft haben. Danach
erkundet Ihr den Ofen. Schieft mit Momo
auf den rostigen Verschluf}, und ein gehei-
mer Gang o6ffnet sich. Geht hinein, aber
nehmt Momo und den widerstandsfahigen
Garr mit. Die verschlossenen Tiiren offnet
Moma an den Computern mit den entspre-
chenden Zahlen ganz rechts im
Computerkabinett. Dahinter kann sich Eure
Party ausruhen. Der Hinweis zu Tiir 2 befin-
det sich hinten in dem Raum mit dem Krys-
Gas, versteckt unter den Wegen ist ein
Peco-Verschnitt mit dem Tip. Hinter der
westlichen Tiir mit der 2 befindet sich eine
Truhe. Ihr nehmt aber die mittlere Truhe im
zweiten Raum. Geht Thr nun den Weg wei-
ter, liegt im Raum mit dem Forderband eine
Notiz mit dem Paflwort. Ein wenig spéter
findet Ihr das Macht-Gen. Lauft Ihr das
Forderband hinauf, landet Ihr wieder im
Computerkabinett. Die Tiir Nummer 3 fiihrt
zu einem Mutanten-Bof}, der ziemlich hit-
zeempfindlich ist. Der Hinweis zu Tiir 4
besagt, dafd Ihr die Nummern der
Generatoren in Reihenfolge ihrer Leistung
angeben sollt (1-3-2-5-4, steht auf der zwei-
ten Paflwort-Seite). Auf dem Weg (hinter
Tiir 4) erwarten Euch schon Palet und der
nachste Endgegner. Auch diesen iiblen
Bruder besiegt Ihr mit dem bewahrten
Standardrezept Behemoth. Anschliefend
sollte Momo heilen (verjiingen), und die
anderen beiden sollten sinnlos draufkniip-
peln. Aber Vorsicht, der Gegner wendet
ziemlich iible Magie an!

Konigliches Chaos
Nun steht die Station Wyndia auf dem Plan.
Vergef3t nicht, bei den geliebten Feen vor-
beizuschauen. Bei ihnen hat sich inzwi-
schen zahlreicher Nachwuchs angesam-
melt, der beschaftigt werden will. Man
quatscht mit den herangewachsenen
Versteckspiel-Kindern und spielt erneut
auch eine Runde mit ihnen. In Wyndia
besteht Nina darauf, daf? nur sie und Rei
zum Konig gehen. Der Konig verspricht
Euch einen Pafi. In der Zeit, bis dieser aus-
gestellt ist, lauft Ihrin den Kerker, in dem
noch eine Truhe steht. Das Gitter davor ist
fiir Rei eine Kleinigkeit. Wieder oben ange-
langt, erhaltet IThr Euren Paf. Allerdings
spitzt sich die Lage unerwartet zu. Mausi
zeigt Euch den Weg in den Weinkeller.
Darunter befindet sich ein Teleporter, der
Euch in die verlassene Bude von Meister
Durandal beamt. Also geht's in Richtung
Ost durch den Checkpaint durch. In Rhapala
gibt es wieder nur schlechte Nachrichten,
da das erwartete Schiff wieder nicht
ankommt. Gliicklicherweise ist der Vulkan
inaktiv, und die Strafte nach Urkanien ist
frei. Nachstes Ziel ist der Engelturm.
Angefiihrt von Garr, betretet lhr das
Heiligtum.
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Gaist
Nach der erniichternden Begegnung geht es
nun nach Urkan Tapa. Laft Garr mit dem
Patriarchen sprechen. Dieser schickt Euch
durch die Gezeitenhohle siidlich vom Vulkan.
Dahin gelangt Ihr, wenn Ihr dem siidlichen
Strand nach Westen folgt. Nehmt am besten
Nina mit und lait sie gegen mehrere Gegner
“Blitz" zaubern. Bei Ebbe miif3t Thr bis zum
neuen Wasserspiegel herunterklettern und
mit dem Flof tibersetzen. Dort seht Thr auch
den Ausgang aus dem Level. Vorher lohnt es
sich aber, in jeden Seitenarm der Hohle
einen Blick zu werfen, um die zahlreich ver-
steckten lukrativen Goodies einzusammeln.
Am Ausgang findet Ryu dann noch das
schwere Gen. Anschlieffend kommt Thr zur
Siedlung Felsen. Geht zu Gaist. Nach dem
aufschlufireichen Gesprach mit dem Ex-
Wachter diskutiert Ryu mit Garr dariiber. Im
benachbarten Haus konnt Ihr ruhen und
abspeichern. Gaist fordert Euch zum Kampf.
Zerstort erst die beiden Fackeln (200 HP) und
verwandelt Euch dann in einen Frost-
Behemoth (Frost- und Wunder-Gen). Mit der
Feuerklaue gestaltet sich der Kampf einfach
und kurz.

Ein kaputtes Schiff
Im Engelturm wird Deis befreit. Nach einem
etwas rabiaten Gesprach schickt sie Euch zu
ihrem Schrein in der Hohle am Zubloberg, in
dem Ryu die Runen liest. Deis weist Euch an,
nach Norden zu segeln. In Rhapala erfahrt
Thr von Shadis, daf® Beyd in Trodelstadt ist,
um das Schiff zuriickzuholen. Trodelstadt
befindet sich nordlich von Urkan Tapa. Im
Westen der Stadt findet Ihr Beyd, der den
Durchlafd zum Schiff begehrt. Verlafit
Trodelstadt und geht nach Westen, wo ein
einzelnes Haus steht. Darin findet [hr das
777-Gen. Folgt dann Beyd zum Dock. Lafit
Momo mit Beyd reden, da sie unbedingt das
Schiff reparieren machte. Sie gibt Euch eine
Skizze, die Ihr dem Gildenmeister in
Trodelstadt zeigt. Er befindet sich auf der
untersten Ebene im hinteren Haus. Ubrigens
hat sich links davon Wynn aus Wyndia ver-
steckt. Der Gildenmeister schickt Euch zum
Stahlstrand. Ganz im Norden findet Ihr das
Mutant-Gen. Sprecht den Chef mit dem star-
ken Garr an. Beim Ziehen miifit Thr ganz
schnell die X-Taste driicken. Hort auf, wenn
die Zahlen rot werden. Doch an den Seilen
héngt keine Maschine, sondern ein riesiger
Fisch, den Ihr besiegen miifit. Er ist ziemlich
unangenehm, aber machbar. Ihr benotigt
dazu viele Vitamine. Danach sucht Ihr die
bendtigten Teile (Ansicht des ofteren dre-
hen). Am Strand liegt bereits ein Teil. Zwei
andere sind links und rechts vom Eingang
sowie eins bei dem Typen mit dem
Schweiflbrenner versteckt. Nun betretet [hr
das Containerschiff. Zwei Teile gibt es nahe
dem Eingang hinter der Mauer und weiter
links bei der verschlossenen Tiir. Eine Etage
tiefer befinden sich Schalter, mit denen Ihr
die Stahltrager bewegt. Weitere Stiicke lie-
gen im ersten Abschnitt jeweils ganz rechts
und links bei den Schaltern. Im zweiten
Abschnitt gibt es eine Menge: zwei Teile ganz
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links versteckt hinter den Containern, eine
Robe fiir Nina, ein Teil hinter der Hebebiihne
und noch eins ganz rechts nahe dem Schalter
im ersten Abschnitt. Drei Teile befinden sich
auf den Containern. Insgesamt konnt Ihr 15
Teile finden. Wenn Ihr alle habt, geht zuriick
zu Momo. Und siehe da, der Kutter lauft!

Shusi
Auf hoher See taucht ein unbekanntes Schiff
auf. Angekommen in Rhapala iibernimmt der
beste aller Seemanner, Zig, das Steuer. Geht
auf die Briicke und sprecht Zig an, wenn Ihr
bereit zum Auslaufen seid. Versucht dann,
das Mittelmeer zu verlassen. Doch der
schwere Seegang zwingt Euch zur Umkehr.
Zig erzahlt Euch von einem legendéren
Seemann, weif? allerdings nicht, wo dieser
wohnt. Er schickt Euch daher nach Parch,
nordlich von Rhapala. Kommt Ihrin der
Eindde an, geht Ihr zum Biirgermeister, der
in einem Haus auf der oberen Terrasse
wohnt. Doch er mag nicht mit Euch reden, bis
er etwas Ef3bares bekommt, was nicht nach
Fisch riecht. Ironie des Schicksals: Ihr prasen-
tiert Shusi. Das Rezept erhaltet Ihr in der
Myrrschlucht. Wir bendtigen Makrelen, Reis,
Essig und Meerrettich. Makrelen fangt Ihr auf
der anderen Seite der Schlucht, zum Beispiel,
mit Bambusstab und Lot. Reis gibt es nahe
dem Haus an einem Baum, indem Ihr Peco
dagegentreten laf3t. Um den Essig zu erhal-

_ ten, marschiert IThr mit Garr zum Brunnen am

Café in Ostwyndia. Helft dem Brunnenmann,
Wasser zu schopfen, und Thr erhaltet
Sauerwasser. Meerrettich findet Ihr an der
Ogerstrafle, das sind die Pflanzen in der
Pfiitze. Fahrt nach Eindde und sprecht den
Wachter im Biirgermeister-Haus an. Mixt das
Shusi im Verhaltnis 1 Makrele mit 9 Reis, 2
Essig und 3 Meerrettich. Das ganze gut
durchkneten und der Biirgermeister ist wie-
der fit. Als Dank erhaltet Ihr eine Seekarte.

Das Schwarze Schiff
Fahrt nun nach Osten zu
den entfernteren
Klippen. Beim
Fragezeichen miifit
Ihr mit dem Kutter
innerhalb von 25
Sekunden bis zum Haus
auf der linken Seite vor-
dringen. Nicht ganz ein-
fach, aber machbar. Zudem
gibt es noch zwei Truhen
zu holen. Kukuys, der
legenddre Seemann, emp-
fangt Euch freundlich,
kann Euch aber auch
nicht weiterhelfen. Er
berichtet Euch von
dem Schwarzen
Schiff. Der erste
Enterversuch
schlagt fehl.

Sprecht dann mit
Momo. Danach wird
das Schwarze Schiff
gerammt. Steuert dazu
Euren Bug auf das Heck des

Schwarzen Schiffes und driickt dann den
Boost (Rennen-Taste). Pafdt bei den
Fehlversuchen auf, daf} sich Euer Motor nicht
iiberhitzt. Schaut nach dem Aufprall nach
Momo und Peco, die sich beide im
Maschinenraum befinden. Betretet das Schiff
mit Momo. Die Treppe nach unten fiihrt zu
einer beweglichen Plattform. Stellt am
Bedienpult das Programm 2 ein und setzt bis
auf die andere Seite iiber. Dort findet Ihr eine
ID-Karte. Mit Programm 3 fahrt Ihr eine
Etage tiefer. Dort befindet sich der
Hauptschalter fiir den Kran. Geht hoch zum
Kran. Mit ihm miift Ihr die drei Container zu
einer Briicke plazieren. Um von der anderen
Seite wieder zuriickzukommen, legt Ihr im
ndchsten Raum den Schalter um. Auf dem
nachsten Oberdeck findet Ihr am Ende des
langen Gangs auf der linken Seite ein Skill
Ink. Geht dann die Treppe hinauf. Hier
braucht Ihr die ID-Karte, um den Lift benut-
zen zu konnen. Eine weitere Etage hoher ist
das Steuerpult, das Momo begutachtet. Sie
will wissen, wenn der Antriebsmesser auf
100 steht. Schaut auf den Antriebsmesser
zwei Etagen tiefer und lauft spatestens bei 70
los. Mitzahlen nicht vergessen! Bei genau
100 miifdt Ihr wieder oben sein und Momo
ansprechen. Spater gibt es einen Storfall.
Zwei riesige Meereshewohner haben sich mit
dem Schiff angelegt. Sie sind am besten mit
Blitzen zu stoppen.

Die Kolonie

Im Kombinat angekommen, miifét Ihr auf
eigene Faust weiterforschen, da Euch nie-
mand weiterhelfen kann. Weiter nordlich ist
eine griine Stelle. Ihr findet dort das Trance-
Gen. Auch hier gibt es Feenringe, die Ihr nut-
zen kénnt, um die Gefliigelten zu besuchen.
Hinter dem Stahlgrab kommt Ihr zur Kolonie,
in die Thr Momo mitnehmen miifdt. Ganz
links findet Ryu das Fehler-Gen. Schaut Euch

das Radar und
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Komplettiosung

das Zimmer darunter an. Sucht Euch dann
einen Weg zur Truhe weiter rechts und
springt danach durch das lila Glas durch.
Thr kommt in einen Raum, in dem Ihr ein
paar Platten so drehen miifit, dafd ein
Laserstrahl von dem mittleren zum rechten,
dann zum linken und zur Sicherung
gelenkt wird. Mit ein wenig Probieren trifft
der Strahl. Oben ist der Teleporter
betriebsbereit. Kaum am Ziel angekom-
men, biichst Mausi wieder aus, der wir
prompt folgen. Unsere Party merkt bald,
daf sie wieder am Stahlstrand gelandet ist.
Bei der Erkundung des Containerschiffs
kommt Ihrin einen Raum mit vier
Schaltern. Legt zuerst die Schalter im
Osten, Westen und Siiden um. Dann
erreicht Ihr eine Truhe. Legt danach auch
den Schalter im Norden um. Geht ganz
nach oben in die oberste Etage. Dort ist ein
weiterer Schalter in der Mitte eines
Abgrunds. Ihn kénnt Ihr nur mit einer
Plattform erreichen. Betretet daher die ein-
zelnen Plattformen in folgender
Reihenfolge: die nordlichste von rechts, die
stdlichste von Siiden. Darauf wird die linke
der drei auffenherum bewegt, bis sie rechts
neben der bisherigen rechten Platte liegt.
Betretet sie erneut von Norden und Ihr
erreicht den Schalter. Folgt dann dem Weg
weiter bis zum Radar. Justiert es in die
Richtung, in der der Pfeifton am klarsten
zu horen ist. Wieder unten ist die
Relaisstation A endlich aktiv. Stellt am Pult
den Containerhof ein und holt Euch das
Strahlen-Gen ab.

Dragnier

In Dragnier werdet Ihr freudig von den
Einwohnern begriifdt. Der Dorfalteste lddt
Euch in sein unterirdisches Reich ein. Der
Gegner, gegen den Ihr antreten miifdt, hat
es in sich, da sich Ryu nicht in einen
Drachen verwandeln darf, und leistet sich
keine besondere Schwache. Also miifit Thr
mit konventionellen Mitteln ran. Achtet
darauf, daf} Eure Charaktere nicht sterben,
und stellt eine Person ausschlieflich zum
Heilen ab. Als Siegesprémie erhaltet Ihr
das Ewigkeits-Gen, und der Dorfélteste
hilft Euch bei Eurer Quest. Er stellt Euch
einen Fiihrer zur Verfiigung, mit dem Ihr
zur Fabrik im Norden geht. Der Weg dort-
hin ist nicht schwer zu finden, allerdings
wird hin und wieder Eure Geschicklichkeit
stark auf die Probe gestellt. Dafiir findet Thr
ziemlich viele Truhen. Ihr kommt zu einer
Stelle mit einem Krys-Roboter, mit dem Ihr
alle Schalter umlegt. Der Trick ist, daf® Ihr
am Anfang den Roboter hinter ein Podest
bewegt und dann ein Stiick nach rechts
unten marschiert. Dadurch bekommt der
Roboter, der von dem Podest aufgehalten
wird, die nGtige Bewegungsfreiheit. Am
Schluf gelangt Ihr zu einer Treppe, an
deren anderem Ende sich eine Notfalltiir
befindet, die nur Momo &ffnen kann.
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Wiiste des Todes
Auf der anderen Seite der Fabrik befindet
sich die Wiiste des Todes. Hort Euch an, was
der Dragnier zu sagen hat. Nehmt Euch am
Faf eine Ration Wasser und marschiert dann
los. Die Anweisungen des Fiihrers sind
falsch. Folgt daher dem falschen Polarstern
(rechts neben dem echten). Lauft bis
Tagesanbruch und rastet bis zur Nacht.
Kommt die Nachricht, daf? Ihr zu wenig trinkt,
leert Ihr einen Wasserkrug. Habt Ihr kein
Wasser mehr, solltet Ihr umkehren. Samtliche
auftretende Gegner sind kalteempfindlich.
Nach einer Weile seht Ihr die Oase erschei-
nen und spater wieder verschwinden, Dreht
dann nach Norden und marschiert ein wenig
links vom echten Polarstern. Eventuell trefft
Ihr auf ein Monster namens Manmo, dafd Thr
leicht mit dem Eisbehemoth besiegt. Leider
liegt Prinzessin Nina erschdpft darnieder. Sie
kénnt Ihr nur retten, wenn Thr das Rakda
schlachtet. So findet Ihr die Oase. Deren Chef
schickt Euch noch weiter nach Norden zu
einer Ruine namens Caer Xhan. Im Westen
davon ist der Containerhof mit dem
Teleporter. Garr muf die storende Kiste zerle-
gen, und Thr konnt den Transporter verwen-
den.

Caer Xhan
Kauft im Laden alle benétigten Gegenstéande.
Im Haus im Norden findet Ihr mehrere
Kristalle, die Euch schadigen. Eine Etage tie-
ferist ein Schalter, der die schadigenden
Strahlen sichtbar macht. Folgt Thr
dem Weg, kommt Ihrin einen
Raum mit einem Computer. Dort
schaltet Thr den Lift zur
Orbitalstation Myria ein.
Springt den Abhang runter
und deaktiviert die Sperre
zum Lift. In der
Raumstation ange-
kommen, marschiert
Thr zu dem
Schaltpult an
einem Fahrstuhl. Um ihn
zu benutzen, miifdt Ihr eine
Etage hoher den Schalter
umlegen. Nutzt die
Fahrstiihle, um auf die
andere Seite des
Arbeiterbereiches zu
gelangen. Hier findet /
Thr auch eine 7
Stelle zum
Ausruhen und
Speichern. Die
rechte Treppe
fihrt zu zwei Schaltern. Geht dann
die andere Treppe hoch, bis Thr an
die Stelle kommt, an der die
Lichtschranken gewesen sind. Dort
den gelben Weg entlang geht’s zum
Gefangnis. Die hinterste Tiir ver-
birgt einen Schalter zu einer
Schlafgaskammer. Die betre-
tet Thr, wenn Thr durch das
Elektroschockfeld marschiert
und dem Pfad folgt. Der
Gegner, der jetzt kommt, ist ziem-
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lich tibel. Sein Hauptangriff ist das Léhmen.
Die Unbeweglichkeit miif3t Ihr sofort heilen,
sonst habt Ihr ein Problem! Verwandelt Ryu
am besten in einen Krieger-Drachen (Stérke-
und Eldritch-Gen). Steckt nach erfolgreichem
Kampf die Karte ein, die alle Tiiren der
Sicherheitsstufe B 6ffnet. Fahrt mit dem
Fahrstuhl, auf dem das Monster zunéchst
saf, hinunter. Dort findet Ihr orangefarbene
Muscheln in einer Kiste, mit denen Momo
Pflanzen vernichten kann. Die darauffolgen-
de Schatzkammer konnt Ihr nur mit Rei
betreten. Nehmt also Momo und Rei (fiir die
Tiiren) und folgt bei der Lichtschranke dem
griinen Pfad. Ihr kommt in eine griine Hélle
mit unangenehmen Gegnern. Danach
benutzt Ihr den Fahrstuhl zum Garten Eden.
Westlich des Liftes ist eine Briicke, iiber die
Ihr geht. Da wartet schon der gute alte Teepo
auf Euch. Er teleportiert Euch in eine
Gedankenwelt, damit Ryu seine Gefahrten
prift. AnschlieRend wartet noch der finale
Bof? auf die Party. Gegen ihn helfen vor allem
massive Schutzzauber. Habt Ihr den
Endgegner geknackt, dann ist Euer Werk
vollbracht.

The End

e




Verschiedenes

Verkaufe/tausche PlayStation + N 64-Spiele.
Habe: Gruselspiel 2, Banjo-Kazooie, DKR,
Tekken 3, Gex 3D, WCW vs NWO, Fighter's
Destiny, Wild Arms, Gran Tourismo, Theme
Hospital, Lifeforce Tenka, Felony 11-79,
Toukon Retsuden 2 usw. Verkaufe auch
Zeitschriften wie Maniac, Mega Fun, Total
usw. Anrufen von 18-22 Uhr und am
Wachenende unter

Tel.: 02551/80842, Benny

Verkaufe N 64 mit RGB Umbau + 2 Kontroller,
2 Memory Cards, Rumble Pak + 7 Spiele 450
DM; Saturn Pal 2 Kontroller, Gun, Adapter +
12 Spiele 250 DM, PlayStation + Chipumbau +
2 Pads (1 Analog) + Memorycard + 1 Spiel +
Magazine, alles originalverpackt 180 DM.
Tel.: 06704/739

Verkaufe: Jumping Flash 1, Ridge Racer 1,
Toshinden 1 je 30 DM, NBA Jam T.E. 25 DM,
Warhammer 1 35 DM, Blood Omen 55 DM, V-
Rally 60 DM, Bomberman 64 60 DM, Mario
Kart, Pilotwings 64 je 50 DM, Extreme G 90
DM (alles pal). Tel.: 06631/71540, David (ab 20
Uhr) o
Zwei Schiiler suchen Super Nintendo mit 10
Spielen fiir ca. 150 DM oder Game Boy mit 10
Spielen fiir ca. 100 DM. Tel.: 069/866697
Verkaufe Diddy Kong Racing 40 DM, Lylat
Wars inkl. Rumble Pak 55 DM, Final Fantasy 7
40 DM, Turok (GB) 25 DM. Alles Pal mit origi-
nal Packung und Anleitung. Tel.: 0212/14453
ab 18 Uhr. Fragt nach Christian

Suche Filme auf Video, Laserdisc, DVD,
Video-CD, Bildplatte, 8-32 mm. Von Komadie
bis Horror. Von Alltagsware bis zu absoluten
Raritaten. Alle Systeme, Sprachen und
Formate. Bitte alles anbieten! Suche auch al-
les fiir N 64, PSX, Saturn und SNES! Spiele,
Grundgerdte, Zubehdr. Jan Werthmann,
Kriismannstr. 6, 65549 Limburg.

Tel.: 06431/3552

MB-Vectrex incl. Spike, Flipper Pinball,
Berzerk, Rip Off, Clean Sweep, Star-Ship,
Solar Quest, Scramble Vector Vaders (1996),
Patriots (1996). Alles originalverpackt, 2.T.
verschweifit! Suche alles fiir N 64, PSX,
Saturn, SNES. Spiele, Grundgerate, Zubehdr,
Jan Werthmann, Kriismannstr. 6, 65549
Limburg. Tel.: 06431/3553

Verk. Import N 64 Games: F-Zero jp 88 DM,
Blast Corps us 66 DM, Yoshi's Story jp 55 DM,
Starfox jp 55 DM; Verk. auch PSX-Games: FI-
FA98 die Fufiball WM dt 55 DM, NBA Live 98
dt 44 DM; habe sonst noch aktuelle PC Games
abzugeben. Alle Spiele in Top-Zustand! Tel.:
08721/911315, Thomas. Bis 24 Uhr erreichbar!
Ruft an! .

Verkaufe SNES und PS Spiele: SNES: Chrono
Trigger, Might & Magic 3, Illusion of Time,
Breath of Fire 2, Zelda, Terranigma, Harvest
Moon, Lord of the Rings, Yoshi's Island, Super
Mario World. PS: Suikoden und Alundra. Tel.:
07231/74196, ab 16 Uhr, Verkaufe auch noch
einen Game Boy + Spiele -
Tausche Sega Saturn Konsole mit Controller +
Back up Memory und einem Spiel (2.B. Myst,
Shining Wisdom, Panzer Dragoon 2, Bug,
Virtual Hydlide, Mystaria) gegen N 64
Konsole. Suche auch dringend die PS Spiele
Tomb Raider 2 und Saga Frontier.

Tel.: 07231/74196, ab 16 Uhr

KICINall£Zcl
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Verkaufe: Fiir GB: 5. Mario Land, Motocross
Maniacs, Mega Man (DR. W.), Tetris, Solar
Striker, Buroi Fighter, Tennis a 35 DM, F-1
Race m. 4 Player Adapter ca. 50 DM. Fiir SNES:
Cybernator 20 DM, 1 Controller 20 DM, fiir
PSX: Myst 40 DM, NBA Jam Extreme 40 DM, 1
Controller von Edge 20 DM. Faxt mir:
0911/763774 oder ruft an: 0911/764788. Ciao
und vielen Dank! Christian K.

Tausche, kaufe Spiéie fiir PC-Engine: Habe
Devil Crash, Bomberman 93, Dungeon
Explorer 2, Spriggan, Galaga 88, Jackie Chan
usw. Suche Aldynes, Coryoon, Fray, Circus
Lido el 8678/605 N
Suche MF-Ausgaben 7/96 und 8/96, wenn
maglich komplett. Tel.: 07245/4896
Suche original japanische Super Nintendo,
Mega Drive und PC-Engine-Spiele. Zahle so-
gar Neupreise! Schreibt Eure Listen an: Karl
Markus, Unterfreundorf 3, 94327 Bogen
Verkaufe N 64 mit RGB Umbau + 2 Kontroller,
2 Memory Cards, Rumble Pak + 2 Spiele 450
DM; Saturn Pal 2 Kontroller, Gun, Adapter + 12
Spiele 250 DM, PlayStation + Chipumbau + 2
Pads (1 Analog) + Memorycard + 1 Spiel +
Magazine, alles originalverpackt 180 DM.
Tel:06704/739 ——
Verk.: Commodore 64 mit Tastatur, Laufwerk
(Deckel leicht defekt), Joystick, Anleitung,
Disk-Box, Kabel vollstandig, Disketten 4-MB
Speicherraum, 31 Spiele gespeichert, Preis
nach Vereinh. Tel.: 09856/976439, nach
Markus fragen (nach 18 Uhr)
Tausche (verkaufe) Bomberm. 64 (55 DM), D.
Kong Racing (50 DM), Mario 64 (50 DM) alle
Nb4. Daytona USA, V. Fighter, WWS 97 (55
DM), Haus der verl. Seelen (50 DM), 3 Dirty
Dwarves, Impact Racing, Sov. Strike, Bug! (40
DM), Photo CD (50 DM) alle SAT. ISSD (50
DM), Punch Qut {50 DM) alle SNES. E-Mail:
BORUSSIA@Nightbbs. Adresse: Joachim Paul,
Gemsenstr. 37, 41564 Kaarst

Suche PSX, N 64, NES, Game Boy, 5-NES,
Mega Drive und Spiele. Am liebsten grofere
Sammlungen. Kaufe alles!!!

Tel.: 05621/2231 (14-19 Uhr)

Hi Sega Fans! Wer hat noch ein paar Saturn o.
MD Spiele iibrig, die er tauschen wiirde?
Schreibt an Britta Hetzer, Am Bahnhof 158,
06369 Drosa oder ruft an unter 034979/21603
und fragt nach Britta. Tausche z.B. Nights,
Athlete Kings, VF Remix, Theme Park f
Saturn/Sonic 3D, Tale Spint MD
Verkaufe und kaufe Spiiale und Hardware fiir

Duo/PC-Engine. Tel.: 02374/850355, ab 17 Uhr
Kaufe yhd verkaufe Spiele, Konsolen und

ehir fiir Sony PlayStation, Nintendo 64,
Super Nintendo und Game Boy. Zahle immer
fairen Preis. Einfach anrufen, ich beif3e nicht.
Diese Anzeige bitte aufheben, gilt [anger. Ruft
an unter Tel.Nr.: 09603/914322 oder 914323,
freue mich auf Eure Anrufe!

Verkaufe und kaufe Spiele und Hardware fiir
PC-Engine/Turbo-Duo.

Tel.: 02374/850355, ab 17 Uhr

Suche grofere SNES oder Game Boy
Sammlung, gebe dafiir meine neue Multinorm
PSX mit Dual Shock ab. Gebe auch aktuelle
Titel von PSX, N 64 oder Scorpion-Pistole ab
im Tausch gegen SNES oder GB + Spiele, su-
che selbst auch Spiele fiir PSX + N 64. Habe
auch Laser Disc Filme. Angebote an Dieter
Tegler, Paul-Hindemith-Str. 10, 37574 Einbeck.

Raritat! Verkaufe sehr gut erhaltenes Vectrex
mit 2 Overlays, 1 Controler, 3 Spielen (Pinball
Scramble Mine Field) fiir DM250 VHB!
Tausche auch gegen jap Saturn. Tel./Fax:
02132/3363, Nico. Einfach anrufen!!

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen oder aus Platzgriinden in
die nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensicht-
lich keine serigsen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandiger
Adresse versehen sind, abzulehnen. Des weiteren behalten wir uns vor,
Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Barsenteil
werden nur private Kleinanzeigen verdffentlicht. Anzeigen, die den
Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht abgedruckt.
Auch Verlosungs- oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender werden
nicht mehr bearbeitet. Auflerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden kei-
ne indizierten Spiele in die Borse aufnehmen.

Kaufe Gerate und Spiele, auch Sammlungen
von PSX SNES-N64-Game Boy nur original
und pal mit Anl. und Verpackung. Verkaufe
Madden 64 DM 50, NFL Quarterb. DM 50, FIFA
64 DM 45, Extreme G DM 65, alle Games kom-
pl. mit A+V pal. Evtl. weitere Games anfra-
gen. Auch PSX Spiele. Suche Monopoly +
Chrono Trigger SNES us. Tel./Fax:
0284144125, Marianne

Verkaufe/tausche PlayStation + N 64-Spiele.
Habe: Gruselspiel 2, Banjo-Kazooie, DKR,
Tekken 3, Gex 3D, WCW vs NWO, Fighter's
Destiny, Wild Arms, Gran Tourismo, Theme
Hospital, Lifeforce Tenka, Felony 11-79, Toukon
Retsuden 2 usw. Verkaufe auch Zeitschriften
wie Maniac, Mega Fun, Total usw. Anrufen von
18-22 Uhr und am Wochenende unter Tel.:
02551/80842, Benny

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen fiir
alle Systeme. Auch Oldie-Konsolen. Kaufe
und tausche auch ganze Sammlungen.
Verkaufe Vectrex mit Tasche und 15 Spielen
(originalverpackt). Tel.: 089/1403732 oder
0177/3733556

Verkaufe fir N 64: FIFA die WM-Qualifikation
‘98 fiir 60 DM. Verkaufe fiir PS: Ego Shooter
LS fiir 60 DM, Gruselspiel US fiir 60 DM,
Theme Park 60 DM, Rage Racer 40 DM, V-
Rally 40 DM, Crash B2 40 DM, Gruselspiel 40
DM, Total Drivin’ 30 DM, Lone Soldier 30 DM,
Tekken 2 30 DM, Ray Tracers 30 DM, Moto
Racer 30 DM u. NE-Con 30 DM. Alles Top-
Zustand. Tel.: 0511/624773

Tausche Saturn-Spiele: Fighters Megamix,
Alien Trilogy, Sega Rally, Panzer Dragoon 2,
Worldwide Soccer 97, 1 Universal-Import-
Adapter. Ich suche Winter Heat, Panzer
Dragoon Saga und viel mehr. Aufierdem su-
che ich: Game Boy und Game Gear. Fragt
nach Stefan, Tel.: 07144/6750, Danke.
Verkaufe Saturn

Verkaufe: Jumping Flash 1, Ridge Racer .
Toshinden 1je 30 DM, NBA Jam T.E. 25 DM,
Warhammer 135 DM, Blood Omen 55 DM, V-
Rally 60 DM, Bomberman 64 60 DM, Mario
Kart, Pilotwings 64 je 50 DM, Extreme G 90 DM
(alles PAL). Tel.: 06631/71540, David (ab 20 Uhr)
Zwei Schiler suchen Super Nintendo mit 10
Spielen fiir ca. 150 DM oder Game Boy mit 10
Spielen fiir ca. 100 DM. Tel.: 069/866697
Verkaufe Diddy Kong Racing 40 DM, Lylat Wars
inkl. Rumble Pak 55 DM, Final Fantasy 7 40
DM, Turok (GB) 25 DM. Alles PAL mit original
Packung und Anleitung. Tel.: 0212/14453 ab 18
Uhr. Fragt nach Christian

Suche Filme auf Video, Laserdisc, DVD, Video-
CD, Bildplatte, 8-32 mm. Von Komadie bis
Horror. Von Alltagsware bis zu absoluten
Raritaten. Alle Systeme, Sprachen und Formate.
Bitte alles anbieten! Suche auch alles fiir N 64,
PSX, Saturn und SNES! Spiele, Grundgerate,
Zubehor. Jan Werthmann, Kriismannstr. 6,
65549 Limburg.

Tel.: 06431/3552

Verkaufe Spiele und Zubehér fiir MD/CD/32X,
Master System, Saturn, PSX, SNES, NES, PC-
Engine, Jaguar, 3 DO, viele Japan-und US-
Sachen, z.B. fiir MD: Warrior of Romb US,
Risiko US, Monopoly US, Heavy Unit JAP,
Space Invaders US, Tiger Heli JAP, Dragon's
Fury |AP, Newzealand Story JAP je 85 DM in-
cl. Porto, PC-Engine: Hurrican, R-Type 2,
Volfied je 85 DM etc. T/F: 0306258637

Suche Einhander, Mél;l_smlug. Gradius
Gaiden, Salamander Deluxe, Side by Side
Special, Samurai Spirits 4, R-Types, Terra
Diver, Wild Arms, B.o.F.3, G.-Darius (alle PS!).
Biete z.B. Tactics Ogre, Ogre Battle, Saga
Frontier, Vandal Hearts (PS), Albert Odyssey
(SAT). Kaufe auch! Tel.: 04934/201, ab 18 Uhr,
Ingo

Verkaufe: fiir PSX. Oddworld, WipEout,
Theme Park, Masters of Teras Kasi, Kurushi,
Legacy of Kain, Nuclear Strike, Croc, Air
Combat. Fiir SNES: Mariokart, SF2 Turbo,
Actraiser 2, Tiny Toons, Bubsy 2, Mario World,
Yoshi's Island, Turtles 4, Super Mario Allstars,
Donald in Maui Mallard, Zelda. 07333/6843
(Daniel)

Suche PSX-Lenkrad mit Pedal, suche Neo Geo
giinstig. Tausche und verkaufe PSX-Games,
kaufe MD-Games, suche GB, GG-Games bis 10
DM. Nehme auch ganze Sammlungen. Timo
Mayer, Birkenwaldstr. 13, 70131 Stutigart

Suche Videofilme: Hong Kong Bloodsheed
(beispielsweise von John Woo) und dhnli-
ches! Nur Original-Kaufkassetten und un-
gekiirzte Filme (ab 18). Ruftan! Tel.:
05232/86159, Thomas

MB-Vectrexincl. Spike, Flipper Pinball,
Berzerk, Rip Off, Clean Sweep, Star-Ship, Solar
Quest, Scramble Vector Vaders (1996), Patriots
(1996). Alles originalverpackt, z.T. verschweif3t!
Suche alles fiir N 64, PSX, Saturn, SNES. Spiele,
Grundgerdte, Zubehor. Jan Werthmann,
Kriismannstr. 6, 65549 Limburg.

Tel: 06431/3553

Verk. Import N 64 Games: F-Zero jp 88 DM,
Blast Corps us 66 DM, Yoshi's Story jp 55 DM,
Starfox jp 55 DM; Verk. auch PSX-Games:
FIFA98 die Fuiball WM dt 55 DM, NBA Live 98
dt 44 DM; habe sonst noch aktuelle PC Games
abzugeben. Alle Spiele in Top-Zustand! Tel.:
08721/911315, Thomas. Bis 24 Uhr erreichbar!
Ruftan!
Verkaufe SNES und PS Spiele: SNES: Chrono
Trigger, Might & Magic 3, Illusion of Time,
Breath of Fire 2, Zelda, Terranigma, Harvest
Moon, Lord of the Rings, Yoshi's Island, Super
Mario World. PS: Suikoden und Alundra. Tel.:
07231/74196, ab 16 Uhr. Verkaufe auch noch ei-
nen Game Boy + Spiele T
Tausche Sega Saturn Konsole mit Controller +
Back up Memory und einem Spiel (z.B. Myst,
Shining Wisdom, Panzer Dragoon 2, Bug,
Virtual Hydlide, Mystaria) gegen N 64 Konsole.
Suche auch dringend die PS Spiele Tomb
Raider 2 und Saga Frontier.

Tel.: 07231/74196, ab 16 Uhr
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Raritat! Verkaufe sehr gut erhaltenes
Vectrex mit 2 Overlays, 1 Controler, 3
Spielen (Pinball Scramble Mine Field) fiir
DM250 VHB! Tausche auch gegen jap.
Saturn. Tel./Fax: 02132/3363, Nico. Einfach
anrufen!!

Verkaufe: Fiir GB: S. Mario Land, Motocross
Maniacs, Mega Man (DR. W.), Tetris, Solar
Striker, Buroi Fighter, Tennis a 35 DM, F-1
Race m. 4 Player Adapter ca. 50 DM. Fiir
SNES: Cybernator 20 DM, 1 Controller 20
DM, fur PSX: Myst 40 DM, NBA Jam
Extreme 40 DM, 1 Controller von Edge 20
DM. Faxt mir: 0911/763774 oder ruft an:
0911/764788. Ciao und vielen Dank!
Christian K.

Tausche, kaufe Spiele fFPC-Engine: Habe
Devil Crash, Bomberman 93, Dungeon
Explorer 2, Spriggan, Galaga B8, Jackie
Chan usw. Suche Aldynes, Coryoon, Fray,
Circus Lido. Tel.: 08678/605

Master System/Game Gear

Verkaufe: Sehr qut erhaltenen Game Gear + 8
Spiele, wie 2.B. Ecco, Aladdin, Jurassic Park usw.
Netzteil und Gear to Gear-Kabel. Aufierdem zu
jedem Spiel ein dickes Anleitungsheft. Verk.
aufterdem Broken Helix (PS), suche: Skull
Monkeys. Schreibt bitte an: Christian Schieiff,
An der Promenade 2, 16928 Pritzwalk

Jaguar + CD-Rom Laufwerk; 3 Pads, 20 Spiele,
Scartkabel. Zusammen VB 450 DM, auch ein-
zeln. Passender RGB-Monitor-Philips VB 80
DM, Atari Lynx + 1Spiel + Zubehor 50 DM.
Porto zahlt Kaufer. Tel.: 0172/9866249 oder
08552/3224

Ki€lnanzeigen

Suche Castle of I11, Pitfall, Monaco GP
1/2, Rev. of 5h., F1 (Domark), Streets of
Rage 2, Donald in MM, Toy Stary, Ristar,
Vectorman, sowie MS I, M5-Games
Castle/Land of IIL, Sonic 1/2, Lucky Dime
Caper, Chase HQ v.a. Aufierdem guterhal-
tene Gamers # 1, 3 u. 4! Christian
Herrmann, Bismarckstr. 48, 67454
Hafdloch, Tel.: 06324/59647

Suche fiir Mega Drive Alien 3 und die
Splatter Haase Serie 1 bis 3. Nach Marcel
fragen: Tel: 063036147, alles pal.

MD II + 7 Spiele 150 DM; MD Spiele 25-45
DM; Pitfall, Vectorman, Konig der Léwen
je 40 DM, Comix Zone, Garfield, FIFA
Soccer je 25 DM, 32X-Ada. + 4 Spiele (ID-
Shooter, Kolibri, NBA, V.R.Del.) 230 DM;
Game Gear Spiele 15-25 DM; Star Gate,
NBA Jam, Ninja, Batman Re. je 15 DM;
Bruce Lee, Sonic Tr. Tro., Streets of Rage je
25 DM; Contr. + 3 Master-Sp. 50 DM;
Zubehor. 07631/13875, Frank

Suche fiir Mega CD Priigler 1, T1, alles Pal.
Tel.: 063036147, nach Marcel fragen

PlayStation

Verkaufe: PSX: Disruptor 35 DM, Contra
40 DM, Worms 30 DM, Destruction Derby
25 DM, Road Rash 35 DM; ab 18 Uhr Tel.:
02041/93076

Wer tauscht mit mi;s_eiﬁ;-ﬁiay;ﬁtalion
gegen meinen N 647 Ich habe eine
Memory Card, Rumble Pak und 4
Controller. Ich habe die Spiele Lylat W.,
Schieflspiel, WCW vs. NWO, Mario Kart.
Meine Tel.Nr.: 04651/890593, fragt nach

Original PlayStation Importspiele JAP/USA Cat
the Ripper, Front Mission, Dead or Alive u.v.m.
9 Stk. auch Postversand. Pauline Turnau,
Maxwellgasse 1/76/10, 1210 Wien. Alle 9
Spiele zum Sonderpreis von 600 DM

Tausche: Return-Fire, NBA-Jam, 3D-Lem,, Riot,
FIFA WM Qualif. ‘98, Lomax, Jet Rider, Final
Fantasy 7. Suche: Crash Bandicoot 2, Nagano
Winter 98, NBA Pro 98, Lucky Luke, Hugo, Croc,
Bomberman Hero, Maximum Force, Gex 3D
Verkaufe PS-Spiele: Cardinal-Syn, Diablo,
Dackel, alle Pal und Top-Zustand, zusammen
160 DM. Tel.: 02931/13350

Suche Nanotek Warriors, De_sgnt. Hard
Boiled-Spiel. Bitte nur PAL-Versionen. Tel.:
0721/32321,ab 16 Uhr

Verkaufe: Dark Messiah (JAP) fiir 75 DM, Men
in Black fiir 40 DM und Alone in the Dark Jack
is back fiir 20 DM. Alle Spiele in perfektem
Zustand. Tel.: 03576/204214, fragt nach
Thorsten

Alien Trilogy, Grand Tour Racing, Rage Racer,
Crash Bandicoot 2, D.D. 2, Crisisbeat, Indy 500,
Reciproheat 5000, One, Nuclear Strike, Men in
Black, Tommi Rally, Alundra, Gex 3D, Viper,
NFS 3, alle Spiele sehr giinstig. Ruft an:
0602221558, Yilmaz verlangen
Verkaufe/tausche: Habe: Alien Trilogy 30
DM, Formel 130 DM, Tomb Raider 30 DM, FI-
FA 97 25 DM, Player Manager/Vandal Hearts
je 40 DM, Gruselspiel 55 DM, 23 Demos 80
DM. Suche: Gran Turismo, Need for Speed 3,
Colin McRae Rally, Wild Arms, Breath of Fire
3.Tel.: 0375/476101 (ab 18 Uhr)

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fiir alle Systeme. Auch fiir Oldie-Konsolen.
Kaufe und tausche auch ganze
Sammlungen. Verkaufe Vectrex mit Tasche
und 15 Spielen (originalverpackt). Tel.:
089/1403732 ader 0177/3733556

Tausche, verkaufe, kaufe standig PSX-Spiele
(PAL)! Habe u.a. Tomb Raider 1, Actua Soccer
1, Fade to Black, FIFA ‘97, FIFA ‘98, Little Big
Adventure, Agent Armstrong, Lost Vikings 2,
Tekken 2! Biete Soundtracks von verschiede-
nen PSX-Spielen an! Liste gegen frankierten
Riickumschlag! Michael Schmidt,
Diesterwegplatz 4, 02827 Gorlitz, Tel.:
0172/5651242

Verk. oder tausche fiir PSX: F1°97 fiir 45 DM,
Fighting Force fiir 40 DM, Tigershark (an-
spruchsvoller Unterwassershooter fiir 30 DM).
Suche/kaufe: C&C 2 Teil 1 und Gegenschlag,
Diablo, Mouse, Final Fantasy 7, Tekken 3,
Gruselspiel 2, Colin McRae Rally, Constructor,
Forsaken, Newman Haas Racing. Zahle gut!
Tel.: 08654/3828 (Michael). Besonders gut
ware, wenn bei C&C2 die Maus gleich dabei
ware!

Verk. PSX, 2 Controller, 1 Memory Card,
Spiele: Jersey Devil, Pandemonium 2, Ridge
Racer, Tekken 1, 2 Demo CDs, Zeitschriften:
PlayPlayStation vom 05/98, 07/98, PlayStation
Magazin, Mega Fun, PC Games, Next Level.
Alles fiir nur 320 DM, kein Scherz!!! Wirklich
nur 320 DM!! Tel.: 0251/624265, ruft zwischen
15 und 17 Uhr an (auBerdem: alles gut erhal-
ten!)

Tausche fiir PS DD2, Forsaken, Sim City 2000,
TR2, Soviet Strike, V-Rally, P.Chall., Formel 1,
NHL Face Off, Bust-A-Move 2, Infr. Joypad im
Wert von ca. 1000 Fr. gegen Neo Geo
Modulkensole o. CD Konsole mit Zubehar und
2 Spielen (Fatalfury o. Samurai Shad....)
Wenns geht mit Multinorm-Umbau, nur
Schweiz. Tel.: 0566228565, Stefan. Mo-Fr 18-
20 Uhr, samstags wéhrend des ganzen Tages!
Biete PSX-Games: Alien Trilogy 25 DM,
Porsche Challenge 25 DM, V-Rally 30 DM,
Baphomets Fluch [+l je 30 DM. 02237/560280
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Verkaufe Gruselspiel 2 US-Version fiir 80DM.
Anrufe nur ab 19 bis 2030 Uhr, Thorsten
Raddatz

Tausche aktuelle PS und N 64 Pal-Spiele!!
Habe 2.B. Collin mc Rea Rally, Gran Turismo,
Gex 3D, Beast Wars usw. Suche z.B. Heart of
D., Timeshack. Tausche ein Spiel gegen
Gameboyadapter fiir PS oder N 64. Tel.:
07354/1487, ab 17 Uhr

Zu verschenken-leider nicht! Verkaufe Spiele-
Sammlung fiir Multinorm PSX, ca. 15 Top-
spiele. Habe z.B. Gran Turismo (JAP), One,
Nightmare Creatures, Street Fighter EX Plus
Alpha (JAP), Rebel Assault 2 (US). Achtung:
Verkaufe oder tausche NE-CON Pad (fast neu),
Preis fiir komplette Sammlung nach
Vereinbarung. Tel.: 035209/21301 René oder
Anrufbeantworter

Tausche/verk. aktuelle PS und N 64 Pal-
Spiele!! Suche 2.B. Heart of D., Timeshock,

N 20, Snowboard Kids, Game Boy-Adapter fiir
N 64 oder PS. Tel.: 07354/1487 ab 17 Uhr,
Stefan

Verkaufe: Colony Wars 50 DM, Castlevania 45
DM, NBA Live ‘98 50 DM, Gruselspiel 2 70 DM,
Gran Turismo 65 DM, Oddworld Abe's
Oddyssee 60 DM. Tel.: 05451/49634 (Karsten)
Suche immerTauschpannerfﬂaeﬁun_ﬂ':a'l_—
tere PSX Spiele, nur Pal. Habe: Road Rash 3D,
Forsaken, GT, usw. Suche: MotoRacer, Lucky
Luke, Tommi Makinen Rally, Kula World,
Shellshock, Tetrisplus, Heart of Darkness,
Motorhead, usw. Suche auch giinstige PSX
Konsole und Zubehér, habe auch
Viideokamera zum Tausch. Tel.: 036074/31045
oder 31456 Stefan, fast immer erreichbar
Verkaufe: Gruselspiele, Tomb Raider 2, Final
Fantasy 7, G-Police und X-Men vs. Street!
Preise nach Vereinbarung. Tel.: 09326/1207,
Christian. PS.: Suche Manga Videos z.B.
Bubble Gum Crisis und viele andere!

Nintendo 64

Verkaufe: N 64 mit SM 64, SM Kart 64, NBA-
Hangtime und Bust-A-Move 2 + 2 |oypads,
HF-Modulat., und Memorycard (4MB) 500 DM.
Tel.: 05621/74667

Verkaufe NFL Quarterback Club 98 {80 DM),
NHL Breakaway 98 (90DM), Frankreich 98
(90DM), Waverace 64 (60DM), Turok (ohne
Anleitung und Verpackung, 60 DM), Banjo-
Kazooie (+Spielfiihrer, 70 DM). Alle Spiele zz-
gl. Nachnahmekosten. Nur zwischen 17 und
20 Uhr anrufen! Tel.: 02551/5756

Tausche: Kobe Bryant in NBA CourLsidé.
Bomberman 64, SS 64, Extreme G, Nagano
Winter Olympics usw. Suche: Agentenspiel,
Diddy Kong Racing, Wave Race, Banjo
Kazooie, Mariokart 64, Lylat Wars, Star Wars
usw. Tausche auch 3:1 gegen SNES-Spiele.
Suche: Mariokart, DKC 1, 2, 3, SSF 11, Wing
Commander, S. Probotector, Super Mario
Allstars usw. Tausche auch noch Saturn, Mega
Drive, Mega CD & 32X-Spiele. Tel.: 02237/8905,
Andreas

Verkaufe: fiir N 64 Mario 64 40 DM; Diddy
Kong Racing 50 DM, NBA Hangtime 45 DM,
Yoshi's Story 45 DM, NBA Courtside 50 DM,
Nagano 50 DM, Lylat Wars 45 DM. Alles in
PAL und hunderprozentig ok. Tel.:
07551/60840

N 64 mit SoE Super Mario 64 und Pilotwings
fiir 500 DM VB. Verkaufe auferdem die bei-
den Soundtracks zu den 2 Final Fantasy
Animes fiir je 60 DM. Tel.: 02352/22852, Yasin
Wer tauscht mit mir seinen PlayStation gegen
meinen N 642 Ich habe eine Memory Card,
Rumble Pak und 4 Controller. Ich habe die
Spiele Lylat W,, James Bond, WCW vs. NWO,
Mario Kart. Meine Tel.Nr.: 04651/890593, fragt
nach Philip

Tausche NHL Breakaway 98 gegen WCW vs.
NWO oder Priigelspiel (nur PAL). Tel.:
06629/6533

" Orig. Vorfiihrst. Sega Saturn Stand Alone

Tausche/kaufe/verkaufe alles ums N 64
DT/US/)AP. Habe: Dackel 64 US, ID-Shooter
64 US, Starfox |AF, Extreme G DT, Turok US,
Blast Corps US, Mario 64 JAP, Top Gear
Rally DT Suche: NHL Breakaway 98 und
samtliche Neuheiten, glinstiges Rumble
Pak und 4x Memo-Card. Postweg 100% zu-
verldssig!

09331/7630, Chris (bis 24 Uhr, null
Problemo!)

Verkaufe Nintendo 64 mit 1 Controller,
sehr giinstig, Preis nach Vereinbarung,
Tel.: 037754/2060, fragt nach Nick!

Sega Saturn Zubehdr: Konsole + Joypad
und Scart-Kabel fiir nur 120 DM, Memory-
Card original fir nur 40 DM, Game-Buster
von Dataflasch fiir nur 45 DM, RF-Unit
Kabel fiir nur 15 DM und Spiele (2.B. Sega-
Rally, SC 2000, Tunnel B1, D, Impact-
Racing...) Zwischen 20 u. 50 DM! Ein Demo|
pro Spiel gratis! Alles originalverpackt!
Ruft an! Tel.: 02373/67371. Fragt nach
Chris

Suche dringend: fiir Saturn (Shining Force
[II, NBA Action 98, PD Saga, SF Collection
usw.), fiir Mega Drive (SSFII, Shining Force|
1+2, Sonic 3, Sonic & Knackles, NHL '97
usw.), fiir Mega CD (Thunderhawk, BC
Racers, Snatcher, F1-Beyond the Limit
usw.}, fiir SNES (Mario Kart, DKC 2+3, SSF
11 usw.). Biete N 64, SAT, MD, SNES + Mega
CD + Spiele zum Tausch (NBA Courtside,
Bomberman 64, Extreme G, Jungle Strike,
Sonic R, Manx TT usw.)

Tel.: 02237/8905, Andreas

Verk. Saturn mit 16 Spielen, 1 Lenkrad, 1
Memorycard filr 450 DM: 0214/44354
Verkaufe: Corpse Killer US 65 DM,
Creature Chock JAP 85 DM, Don Pachi JAP
85 DM, Enemy Zero JAP 85 DM, Fist Limit
Ed. )AP 85 DM, Hyperduel JAP 85 DM,
Gruselspiel JAP 125 DM, Streetfighter
Collection JAP 85 DM, Wangan Dead Heat
Limit Ed. (MPEG) 85 DM, World Advanced
US 95 DM, -Teil 2 JAP 95 DM, Winning Post
US 65 DM, Sonic R 65 DM, Croc 65 DM,
Hexen 65 DM, etc. Alles inkl. Parto. T/F:
0306258637

Biete Elevator Action 2 JAP, Actionspiel
JAP, Herc's Adventure US fiir Saturn. Fiir
Mega Drive: Dragonball Z Samurai
Showdown, Yuyuhakusho. Suche fiir
Saturn Importspiele und Gex, Swagman,
Space ]am, Sonic Race, suche fiir Mega CD:
ﬁnatcher. Tel.: 07221/61286

Verkaufe Digital Pinball VB 30 DM,
Andretti Racing (kpl. deutsch) VB 35 DM,
Pandemonium VB 50 DM. Suche Mega Fun
5/93-11/97. Tel.: 037360/70222 André
Tausche Sim City 2000, Theme Park, V. On,
Last Bronx, Robotica, NHL Powerplay,
Soviet Strike, Andretti Racing, Daytona,
Fighters Megamix, NBA Jam, TE, Gun
Griffon, Alien T., Warcraft 11. Suche: Sonic
Jam, Bug Bug II, Saturn Bomberman,
Earthworm Jim II u.a. Jump'n'Run Games.
Tel.: 04163/5775, ab 20 Uhr.

Fragt nach Veit

Viele Saturn Spiele ab 25-60 DM; Myst,
Pro Pinball, Bug, Parodius, Virtua-Fighter,
Sh. Assault je 25 DM, X-Men, The Crow, G.
Griffon, Whizz, Str. Racer, Cyperia je 35
DM, Discworld I, Sega Rally, Day. USA,
Crusader, Streetfighter je 45 DM, Last
Bronx 60 DM, +Nights 60 DM, Terminator
Joystick + Original Joystick nwtg. je 20 DM;
versch, Demo-CDs je 10 DM. Tel.:
07631/13875, Frank

Display m. Fernseher Hitachi +
Fernbedienung + Hardware + Software
(5). Pr.: nach Gebot. 0208/407880
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Crash Bandicoot Warped

In der nachsten Ausgabe diirfte ein Mega-Test {iber die neuesten
Abenteuer des heldenhaften Beuteldachses in unserem Testteil landen.
g ' T Natiirlich miifdt Ihr auch diesmal Sonys
, Vorzeigetier zu den versteckten Kristallen
fiihren. Anders als in den beiden Vor-
s gangern ist Crash nun nicht mehr alleine.
> Coco, seine kleine Schwester, soll dem
Protagonisten beim erfolgreichen
Bestehen seiner Abenteuer helfen. Nebei
der;ungen Schonheit haben die Programmierer einige Innovationen in
den Hiipfer gepackt, die das Sequel deutlich von seinen Vorgangern her-
vorheben sollen. Ihr fliegt beispielsweise in einem Doppeldecker 3 la
Baron Miinchhausen iiber den Wolken und ballert Eure Gegner reihen-
. weise aus deren fliegenden Kisten.

Hiipfer enthalten sein wird ...

Waitere Themen in der nachsten Ausgabp!
» (3 Racing: Besser als Gran Turismo?+ Centipede PSX: Neuauflage ei-
nes Arcade-Klassikers  Colony Wars: Vengeance: Weltraumgeballer

in Perfektion? « Tomb Raider Iii: Mega-Test zum Mega-SpleI

Nintendo-Preisoffensive

Piinktlich zum Weihnachtsgeschaft
unterbreitet Nintendo seinen po-
tentiellen Kunden ein verlocken-
des Angebot. Fiir 249,- DM er-
halt man das Mario Pak, das ne-
ben dem Grundgerdt und dem
Joypad auch das 3D-Abenteuer
des beleibten Klempners bein-
haltet. Ab dem 2. November ist
dieses neue Basispaket iiberall
erhaltlich. Nintendo gab auferdem bekannt, daf das
Expansion Pak (4MB-RAM-Modul) 69,- DM kosten und Ende
November in den Laden stehen diirfte.
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Legende: N = Neuheiten; T = Test;
EH = Erste Hilfe
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