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Alpress d.o.0., zastopnik Electronic Arts v Sloveniji, vam ponuja izreden izbor svetovno
uspesnih iger in drugih programov po ugodnih cenah! Predstavljamo vam samo del nase
ponudbe (skupaj Ze ve¢ kot 400 naslovov!) Cene so v toékah=DEM.

__ Visions Astrology for Windows
Tgre: (astrologija)....... 5k
e ol CoRM
Privateer Speec Accesory Pack.. 38t.

Wing Commander Academy ...98t.  Strike Commander........
Wing Commander II + SAP...... 95t  Ultima Underworld/

Wing Com. Il Special Ops 1 &2 42t.  Wing Commander IL..... 120 t.

Strike Commander....... 98t.  Ultima -VL....... 160 t.

Strike Com. Special Operation..... 38 t. ~ Fatly Bear...... 105 t.

Shadow Caster........ 98t.  PuttPutt... 105t

Kasparov's Gambit........ 98t Putt Putt's Fun Pack........ 105 t.

Seal Team....... 98t.  Sherlock Holmes Consulting

Star Wars Chess......... 98t.  Detective Vol 1/2/3 ...... po 130t.

V for Victory IV: ChessMaster 3000........ 130 t.

Gold, Juno, Sword ........ 98t 360 Compilation (Megafortress, Das

NHL Hockey....... 98t Boot, Aces of the Great War... 150 t.

Fatty Bear....... 05t  Animals....... 150t.

Seven Cities of Gold........ 95t 1993 Guiness Disc

Where in Space of Records......... Povprasajte! Samo 88 todk

is Carmen Sandiego....... 9% t. -
gfl*rmegUgADeluxe -------- §8t- Posebna ponudba, novo v Sloveniji:
DIaV; rofefhé Tentacle 93 Z Svetovna uspesnica - elektronski interaktivni sistem za ucenje klaviatur Miracle

Michael Jordan in Flight 08 t. Piano, edini te vrste v svetu! Tehniéne vaje, lekcile iz klasike, jazza in
Warlords LL...... . 98t. rock'n'rolla, vaje skozi arkadne igre... Igranje skladb Ze po nekaj dneh!
Buzz Aldrin's Race into Space.... 98t | Evidenca o napredku (tudi za ve¢ usencev)), odpravijanje napak, potrdita o

Prince of Persia 2........ 95t i A - . )
Street Fighter L. %5t dosezenih stopnjah! Pougno in zabavno! Elektronska klaviatura , softver,

Blade of Destiny......... 98 L. prirotniki, vsa potrebna oprema. Za va$ PC, amigo in konzolo Nintendo.
X-Wing......... 98 t. Cena za PC in amigo: 980 tock, za Nintendo 880 tock.

Dark Sun Shattered Lands.......98 t. : :

Fantasy Empires......... 98t ;

Darkside of Xeen....... o8t  Reference Library......... 230 t.

Sim City 2000........ Povprasajtel  The New Grolier Multimedia T A TR T
Sim Lifg ....... E 9’8 t.  Encyclopedia......... Povprasajte!. LAB

98 t.

e B I

Liberation......... PovpraSajte! mm_

Battletoads........... 80t.  Mario is Missing........ Povprasajte!
Space Hulk....... 88t
Uridium IL...... Povprasajte!
Syndicate......... 80t
Deluxe Paint Animation Sim Life (AGA)....... 98 t.
(risanje in animacija)........ 190t  Battletoads....... 80t.
Deluxe Paint II Enhanced....... 190t  Liberation........ PovpraSajte!
PC Globe 5.0 (atlas sveta)........ 981  Realms of Arcania........ 88 L.
Kid Pix Crusaders of the Dark Savant.... 88t.
(risarski program za otroke)..80t.  Legends of Valour........ 88 t.
The Print Shop Deluxe
(tiskarska delavnica)........ 120t Deluxe Music
Discover Space (astronomija)....98 t.  Construction Set 2.0......... 190 t.
Diet Pro (dietni program)...... 95t Deluxe Paint IV/
Multimedia Tarot Deluxe Paint IV AGA...... 170 t./190 t.
(vedeZevalske karte)...... 99t Deluxe Video........ 190 t.

Prodajalci racunalniSke opreme! Ponujamo vam prodajo nasin iger!
Oglasite se podjetju Alpress, Dunajska 5, 61000 Ljubljana, tel. in fax. 061/1320-179. z\; Z
Vélanjujemo v klub Joker! Nakupi iz kataloga celotne ponudbe - za Clane e

z najmanj 10 odstotnim popustom. [¢emo zastopnike kiuba po vsej Slovenijit Policite Alpress!

: Vse programe lahko narogite tudi z naro&ilnico na zadnji strani.
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SERGEJ HVALA

V cedejaskih logih

Vs, ki v racunalniski industri nekaj pomenio,
torej na vrat na nos drvijo v ced

loge

Amiga CD32: 32-bitni procesor MC 680EC20 pri 14 MHz, 2 MB pom-
nilnika, grafika 256.000 barv naenkrat iz palete 16.8 milijona v locljivosti
do 800x600, stereo tiirikanalni 8-bitni zvok (+mesanje s CD-ja). Medij:
CD, mogoca prikljucitev disketnika, tipkovnice, trdega diska, modula
MPEG, kartic PCMCIA (Eez konektor). Cena okoli 700 DEM.
Sega MegaCD: dva 16-bitna procesorja MC 68000 (po eden v megadrivu
in poFonu CD) pri 12 MHz, 128 K pomnilnika, grafika 64 barv naenkrat
iz palete 256 v lo¢ljivosti 320x200, osembitni mono zvok (+mesanje s
CD-ja). Medij: moduli in CD. Cena kombinacije megadrive+CD okoli
750 DEM.
Panasonic 3DO: 32-bitni RISC procesor ARM6 pri 12 MHz, 2 MB
omnilnika, grafika 256 barv naenkrat iz palete 32.768 v locljivosti
640x400, stereo 16-bitni CD zvok (+vezje DSP). Medij: CD. Cena
okoli 1100 DEM (ZDA: 700 USD).
Atari jaguar: 64-bitni Atarijev RISC procesor + MC68000, grafika v
16.777.216 barvah naenkrat (32-bit True Colour), stereo DSP zvok, 200
KHZ.)Medij: moduli, pozneje CD. Cena: predvidoma 200 USD (360
DEM).




je 8e kar udoben, ker je plo3¢ica dovolj velika,
8e zmeraj pa ne dosega Seginega.

Drobovje, kjer zgodba se odvija

Pod ohiSno gnusobo pa leZi prava
tavzentdvestotka z vsemi svojimi bonbondki:
Motorolo 680EC20 (3.5 MIPS), naborom ¢ipov
AGA, ki lahko prikazejo hkrati 256.000 barv iz
palete 16.8 miljona v logljivostih do 800x600
(15 KHz), stirikanalnim 8-bitnim stereo zvokom,
dvema megabaijtoma grafiénega pomnilnika in
operacijskim sistemom Kickstart 3.1 (revizija
40.56), zapeCenem v 1 MB pomnilnika ROM.
Dva izhodno-vhodna &ipa 8520 sta zdaj zdnizena
vveae A!dko ,sajnine ne serijskega

predvaja 74 minut videa in zvoka z laserskega
diska, pa je Commodore na konju.

Zivalski vrt

Trenutno najimodnejsi konkurent amigi CD32
je Segin megadrive CD. Ceprav je ta kombi-
nacija hardversko svetlobna leta za prijateljico
in ostalimi (glej tabelo), ima podporo najveéph
softverskih hi, posebej Electronic Arts, finanéno
mogocna Sega pa v reklamo viaga ogrognne
denarce. Cena obeh naprav, amige
MegaCD, je sedaj skoraj ista, okoli 700 DEM.
Druggasmersﬁa. Nintendbo, éemma > konzole




Cestitamo vsem, ki ste nam poslali skladbe
in se s tem podali na pot nebeske slave! Prva
lestvica je tu, trudili pa se bomo tudi za vse
ostalo (rolanje v etru, kasete..), le malce potr-
pljenja bo pa¢ potrebno. A kaj je to proti
vecnosti? Pa pojdimo k muzkontarjem in muzki!

Bard iz Ljubljane nam je prvi poslal lepo
zbircico trackerjevskih skladb z amiginega Oc-
taMEDa pod imenom Barddisk Selection Vol.
1.V njej si daje duska v vseh mogocih sferah,
kaZe pa, da so mu najbolj pri srcu balade. Te
so tudi njegovo najmocnejSe oroZje, akoravno
se kot star trackerjevski macek spretno giblje
tudi v Zivahnih tehno in disko scenah. Nasploh
so skladbe precej precis€ene. Bard ne komplicira
in ne utruja po nepotrebnem z efekti in vragoli-
jami (razen v&asih, ko gre 7e samemu sebi na
Zivce). Tuintam mu vmes zahre3¢i kak slab
sempelj. Rahlo Sepajo tudi konci skladb
(nedoreceni).

Reprezentativen je Honni souit qui mal y
pense. Ce je naslov bolj Spanska vas, je pa

lasba toliko bolj prisréna. Ena od dveh osem-

analk v zbirki. Poln, teko¢ zvok, ritem reke
(za razliko od ritma dZungle), basiranje z mojstr-
skim obcutkom. Najbolj dodelan komad zbirke.
Kdor je rekel, da je dobra balada lahko samo
v molu, ta je res butelj, ki mu ni para!

Dobri baladi sta tudi International Hymn
of the Unseenland in Eye of the Albatros.

Bardova kontaktna Stevilka: 061/267-703
(MatjaZ).

Drugacne baZe so Octamedovi modulcki

rodukcije Scimi Soft Music Programmer Inc.
iz Pragerskega. Sest skladbic na demo disketi
se ponasa s strupenim hard-trash-techno-metal-
disko-funk zvenom. Scimijevo geslo je ritem,
ritemn in e enkrat ritem. Melodije so v glavnem
za dekoracijo in za efekte. Scimi za svoje vzorni-
ke 3teje Modern TalkinF in Blue System. Scimi
je vloZil v svoje ljubljencke precej truda in
neprespanih noci - kot sam priznava, jl;e zjutraj
vcasih "zgledal kot metalna spaka"! Najbogatejsi
stiklc zbirke je Modern Talkingl, ki se je tudi
uvrstil na nago lestvico. Poseben skric je NeZna
melodija, nekak3en gregorijanski techno komad
z digitaliziranimi pevskimi glasovi. Scimi pravi,
Qa moramo na dokoncanje $e pocakati. Prav!

Za nestrpneZe pa naslov: SCIMI SOFT, Pionirska
7, 62331 Pragersko.

Mr. B. nam je poslal dva komada v formatu
MIDI, narejena s kartico Ultrasound in progra-
mom Powerchord. Za naslov prvega - Joker -
si zasluZi vse Cestitke. Joker je simpati¢en disko
¢tiklc z veliko idejicami, temicami in
indtrumentki. Malce ga pesti obilje unisonosti
in pomanjkanje akordov oz. harmonij. Drugi
komad, Ocean, se za¢ne obetavno - s Sumenjem
oceana, v nadaljevanje pa bolj spominja na
kak potocek drobnih melodij.

Adam iz llirske Bistrice je za DZuboks
prispeval kar svoje sanje v modulu STM. V
Dreams se Adamu sanja nekaksna cyberpunk-
ovska scena. Komad se slisi kot filmska tema.
V ozadju se striktno rolata teko¢i sint in trdi
ritem, vmes Eara metalna kitara. Zanimivo
posluganje, dokler se ¢lovek ne navelica kroZenja
istih tem.

Kontakt: 067/81-684.

Doob iz Ljubljane (hi, Doob, how’s things)
se je zadeve lotil Cisto drugace. Vzel je Rolandov
sound modul, midi kitaro Casio, Bars&Pipes
Professional pa Superjam! za amigo ter zacel
skladati. In glej, znasel se je v DZuboksu! Za
zacetek s komadom Promenade, kjer igra ne
manj kot 16 instrumentov od harmonike prek
kaliop do dud. Promenada je nekaksna east-
west baladica s pridihom makedonskega melosa.
Viti se okrog motiva, ki ga Doob spretno suce
zdaj v B&P Pro, zdaj v Superjamu. Doob si je
dal duska s tehni¢nim piljenjem trekov in ocitno

a skrbi za vsak zvok. Drug komad na kaseti
%profi posneti) je - rahlo presenetljivo - preprosta
in simpati¢na skladbica Chicken pokojnega
velikana ameriske folk-blues kitare - Mississipija
John Hurta! Pig€anca je solidno s fingerpick-
ingom zaigral Dooobov kolega Bud, Doob pa
je nato stvar obdelal v omenjenih programih.
Zabavno! Kontakt: 061/1406-742 (Vili)

V vode Ciste elektronike se je odlo¢no podal
XYZ, ki nam je poslal profi komad Free Space,
ki se ga ne bi sramovali niti legendarni Tangerine
Dream ali Jean Michel Jarre. Nan}e Free Space
s svojim repetitivnim udarnim rolanjem sintov
tudi najbolj spominja. Tehni¢no je komad
dovrien. Skoda je, da se ne razvije naprej, saj)

6- joker



Enako profi izvedbo ima komad Free Space,
ki pa je bolj techno narave z metalnim pridihom.
Nasponan ritem bobnov in basa, ¢ez Sibajo
sinti in kitara. Ker pa avtor ostaja pri eni sami
temi, stvar na koncu izzveni bolj kot zvo¢na
kulisa kakor samostojna glasba. Oziroma, kot
pravi avtor, "pure energy". Avtorjeva oprema
nam ni znana, vemo le, da sta vmes tudi atari
in Notator.

No, in tako smo pri zgodovinskih zma-
govalcih prve DZuboksove lestvice. To so Bodice
s komadom Notch. Tezko ga je kam uvrstiti,
morda bi mu kdo rekel disko balada. Ali pa
celo disko stiska¢. Notch zanesljivo ne spodbuja
agresivnosti, ima za zdrav kanec sentimenta.
Instrumenti so elektronika - sinti, vibrafon, bas
(pravi), piano, tolkala... Po¢asen tempo, strejt
gtiricetrtinec in nekaj preprostih tem, vendar
prepricljivo in seveda tehni¢no O.K. Summma
summarum, prvo mesto! Brat je pompozen
disko komad, kjer kraljujejo sint pihala, tolkala
in bas. Za ljubitelje velikih plesnih bendov.
Zelo dobro narejen, vendar, med brati receno,
trpi za pomanjkanjem humorja. Oprema nam
ni znana, sta pa zraven tudi program Coda
Finale in PC. Kontakt: 061/267-042

JOHER TOPS

. Notch, Bodice

. Free Space, XZY

. Honni souit qui mal y pense, Bard

. Pure Energy, XYZ

. Promenade, Doob

. Chicken (Mississipi John Hurt), Bud, arr.
Doob

. Brat, Bodice

. Dreams, Adam

. Joker, Mr. B

10.Modern Talking1, SCIMI Soft

O oo N DU WN —

Tokratna nagrajenca: Bodice in XYZ. Cakata
jih dva cedeja v trgovini Digitalia, Gregor¢ic¢eva
13, Ljubljana.

Vsi ljudje se ucijo. Jokerjevci smo ljudje.
Ergo... Tu so torej nova

Pravila in Eriporoéila za sodelovanje

1. Na DISKETAH sprejemamo samo skladbe v
formatu *.mod

2. Vse drugo nam poéljite na demo KASETAH
(jih vinemo).

3. Navedite format sklaclbe, program oz. opremo

4. Po rr;oénosti navedite vase glasbene vzore
in cilje.

5.Ce i'e‘}lite kontakte, navedite telefonsko stevilko

Opomba: Vse ocene skladb, uvrstitve na
lestvici in nagrade so popolnoma objektivne
in ne podlezejo nikakrsnim ugovorom in
pritozbam. Kdor ne verjame, naj se pritoZi na

(se po dveh treh razvitih temah kaj kmalu konca.)

KSonEno ali Vodovodno upravo. v/

iger merijo

in Sirokogrudno delijo:

Jure Rleksi¢, Sergej Hvala, Ziga Kaléie,
David Tomsic in Igor Unuk.

joker - 7



Mamma mia, che belissimi, che nuovi gioci!
Ja, zakaj kar takoj osorno pravi§ 'nimam denarja'?!
Cakaj, da povem, do koncal

Pacman, Space Invaders in Tetris so gotovo
najstarejSe in najbolj znane arkadne igre obenem
pa tudi izvirniki za nevem koliko poznejSih kopij.
Med f-r-p-ji tipa EOB ali UW pa ima &astni naziv
dedka gotovo Interplayov Dungeon Master. Leta
1988 se je igra rodila in z njo prvi neskonéni labirinti
posejani s kostmi neuspelih junakov in kupom
neprijateljskih stvorov. Pred DM so sicer Ze obstajale
FRP igre (zgodnji zametki Ultime) toda vizuaino
s0 bile v krizec&kroZec stilu. ]

Po petih letih so se Interplejevci
odlogili za nadaljevanje. Drugi del, {58
ki nosi delovni naslov The Legend
of Skullkeep, naj bi izSel predvi-
doma januarja. Ker se sodobnim e
FRPjkam zdi dosti bolj zabavno £
tavanje med zelenjem kot pa po kriovi
dezeli, se bo del DM2 odvijal pod 1
milim nebom. O zgodbi se ne ve B
gisto nic, pac pa se avtorji na veliko ™

hvalijo s &isto novim vmesnikom Shadow Caster

in z nekaj deset novimi vrstami nadpovpre€no
4 R inteligentih slu-
S zavcev.

Ostanimo Se
malo pri Inter-
playu in na-
redimo predpre-
mierico 8e enega
IDVjevskega
Stonekeep bisera Stone-
keep (FRP=IDV). Seveda gre za gladko-drseco
pustolovicino z vsemi element, ki jih nova igra te
vrste pa6 mora imeti: celo-ekranski nasprotniki,
realno-Gasovni boj (uzivam v prevajanju blescecin
reklamnih krilatic), samodejno-risanje-zemljevida,
bla, bla...

Baje sveZega zraka v igri ne boste mogli okusati;
naloga, da resite svet (kaj pa drugega?) vas bo

vodila skozi 13 podzemnih stopenj. Ce gre za

verjeti reklamam, se bomo v igri srecali s kreaturami
izven nase domisliije (no, ja po desetin eferpejin,
ki sem jih resil, se res sam sebi zdim brez domiSjiie).
Najvecja zanimivost pa je to, da igra ne bo imela

8- joker

Forgotten Castle: The Awakening

ne ikon ne menijev. Ce zopet citiram atorje, boste
delali kakréne koli 'direktne’ gibe z
S % W obema rokama. Mogoce
: il pa bodo poleg igre Sen-
kavali e par posebnih
rokavic, ki se jih bo
prikljucilo na COM port.
Vsekakor pa lahko re-
éem, da bo igra lahko
izpodrinila Underworld,

@-- ki je e dve leti zasidrana

= g}:;i"’] na samem vrhu.
"""" . Ultiminemu pod-
zemlju pa ne grozi le In-
terplay. Huda konkurenca bo kmalu prisla iz Twin
Dolphina, ki v okviru Electronic Artsa ‘renderira’
Forgotten Castle: The Awakening. Zgodba
govori o princu, ki tavajo¢ po mestu, gradu in
hodnikih pod njim (brez bezanja v mater Zemljo
paé ne gre) iSGe svojega oceta. Stvar bo izSla Se
pred Bozicem.

Origin se ne pusti ustrahovati in bo v istem
obdobju izdal nov naslov med svajimi igrami Shad-
ow Caster. Seveda je nadin premikanja popolnoma
logiGen, igra pa se bo odvijala tudi pod vodo. Kot
Metalec Senc boste imeli namre¢ moznost sprem-
injanje oblike od kamnitega golema do zmaja. In
to je tudi vsa arovnija v igri. Cilj igre: uniciti vse
kar se premika...

Firma, ki se je oklicala za Bethesda Softworks,
tudi pripravija nekaj, da zagrizenim pobijalcem
trolov, golemov in zmajev ne bo dolgéas. Naslov
njihovega umotvora je The Elder Scrolls, Chap-
ter 1: The Arena. V igri boste &istili dezelo
Tamriel, obiskali njenih 400 (!1f) mest in se igrali z -
osemdesetimi Garovnijami. Obljubljajo bore malo
podzemlja, igra po izgledala kot Might&Magic z



gladkim premikanjem.

Ko smo Ze zabredli tako globoko v svet
domisljiskih viog, naj e omenim Psygnosisovo
novost Arborea Journey to the Inner Sanc-
tum.

The Legacy of Sorasil

' Nadaljevanje Hero Questa (ne Sierrinega Hero's
' Questal) za amigo je tukaj: za ljudi, ki zadevo
| obviadajo, je ta prvi del serije Hero Quest Masters
' oditno prava stvar. Malek izboljSana grafika in
- podrobno nagrtovane naloge sta glavni znacilnosti
. te pustolovicine, o ostalem pa takrat, ko dobimo
v roke testni primerek.

kot Ze tolikokrat, resiti |&
kraljevstvo pred propadom, §§
na poti do slave pa posekati
ni¢koliko rok, nog, repov,

| tipalk in Se Cesa. Poleg |

koncepta teci-skaci-in-

' ubijaj ima King's Ransom

tudi elemente igranja King’s Ransom

| domisljijskih viog - stopnja izkuenosti, ki dolo¢a
| okretnost vasega lika. Animacije je za 1500 sli¢ic,
| lokacij Gez 150, likov, s katerimi se lahko pogovarjate,
| okoli 500, pomikanje zaslona je s Sestdesetimi
' sligicami na sekundo eno najgladkejsih doslej.
- Tehniéni podatki so torej ve& kot impresivni, upamo
! lahko samo, da ni vse skupaj éeanagraﬁc‘na

Saj ni res, pa je! Sef Origina in hkrati
avtor serije Ultima Richard ’Lord British’
Garriot Ze leto naskrivaj pripravlja novo
epizodo Ultima VIII: Pagan.

Ko Avatar v drugem poglavju sedmega
dela vzpostavi ravnovesje med kaosom in
redom, je Britannia reSena. Toda Guardianu
je Avatar v Zelodcu Ze od prvega dela dalje,
zato ga poslje v svojo dimenzijo, kjer obtici
na svetu Pagan.

Nov svet, nov nacin igranja. Pravzaprav
v Ultimi VIl ne bo éisto ni¢ starega Iz prejSnje

: ” helikopterske

i perspektive

o ¥ so presli na

diagonalno a

la The Sum-

:"f _moning ali

EEVEL S

" Scrolling ]e

bolj teko¢ in

nasploh bo

y . baje igra tekla

hitreje. Prvié¢

‘v Ultimi se

boste spo-

padli s digi-
taliziranimi junaki, veliko pa bo tudi vmesnih |
sekvenc narejenih s 3D-Studiom. ?

Guardian v osem poglavju Se zmeraj ne |
bo premagan, pa¢ pa se bo Avatar povzdignil |
v nadnaravno bitje. Finalni obracun bo v |
Ultimi IX ali X. Zaenkrat pa pocakajmo do |
decembra na osmi del. ‘

\




IzZrebani glasovalci

| 1. 1ztok Fink

| Urdna sela 36
| 68323 Ursna sela
| Nagrada: igra Chaos Engine

2. Ales Loncar

Rakic¢an, Lendavska 15
69000 Murska Sobota
Nagrada: igra Chaos Engine

3. Vid Kiemenc
Gregor¢iceva 11
64270 Jesenice
Nagrada: igra za SNES

Nagrade podarja, Alpress
Ljubljana, Dunajska 5

i

: lzpolnjeno g|asovmco posljite do srede meseca. Vsak mesec
bomo z radunalnigkimi igrami in drugimi nagradami nagradili

| tri izzrebane glasovalce.

| Za Jokerjevih Mega 20

| Tri igre, ki jih v zadnjem Casu najraje igrate:

: 1. (tri toCke)

| 2. (OVE 108K, v vvesasusmsmmsisissmmseisismns eissomsmceaserssnosrovssnesssuver verks .

| 3. (ena tocka)
| Va3 ragunalnik

’ Ime in primek

%
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Naslov

Wolfenstein 3D

Dune 2

Civilization

Formula One Grand Prix

Prince of Persia 2

Syndicate

Day of the Tentacle

X-Wing

Flashback

Indiana Jones 4

Tetris

Street Fighter 2

Alone in the Dark

Comanche Maximum Overkill

Strike Commander

4D Sports Driving

Gunship 2000

Eco Quest 2

Falcon 3.0 Spectrum

Monkey Island 2




Ultima Vi P
Serpent Isle-The :
Jadnja sedem del dua: Kacjioloh - Srcbrno

Originovcem se je po domace povedano
gist utrgal. Najprej si zmislijo scenarij za
Uttimo VI, nato ugotovijo, da je vse skupaj
preveliko za en Zakelj in jo razreZejo na polov-
ici. No, ajd, u'redu. Kmalu po izidu Crnih

art Two: The

ilver Seec

dome

Kadjega otoka, gre nekako takole: dve sili,
red in kaos, sta se sprli in ¢e ne bo prav
hitro vzspostavijeno ravnoteZie med njima -
bye, bye Britannia. Mnogo odgovorov na
nepojasnjena vprasanja leZi globoko v pre-

' Vrat se pojavi dodatek
. Kovaénica Vrlin (alias Forge
of Virtue); sredi morja se kar
- naenkrat dvigne otok, Kier leZijo
. zakladi kar po tleh. Sicer je
60 DEM veliko, toda Avatar
. postane po obisku v Kovadiji
- superiorno bitie. Kmalu se
. pojavi 8e Kadji Otok. Zviti
- Originovci posliejo nadenj
. Avatarja zopet kot navadnega
~ C&loveka, malce pogakajo in
~ tukaj je novi dodatek Srebrno
Seme, po katerem bo na$
~ junak kot iz Skatlice. S tem
- postane Ultima VIl najdrazja

teklosti otoka. In s pomocjo
dotiénega add-ona lahko
potujete v preteklost. In tam |
ne le, da vam postane vecina
stvari jasnih, temve¢ dobite |
ogromno zelo koristnih delov
opreme (npr. poseben
prstan, ki vam omogoc&a
&aranje brez sestavin). Ena
od novih oseb vam podari
poseben obesek za kljuce,
s katerim vam ni treba
izgubljati Gasa z iskanjem
pravega klju¢a; ¢e ga imate,
se bodo vrata odprla. Poleg
tega tudi avtomati¢no

~ igra; tehta dobrih 350 DEM...

- gotovo nekajkrat daljSa kot katerakoli podob-
" na igra. In, ko ¢lovek po Sestih mesecih
igranja prei§ée vse koti¢ke Kacjega
Otoka, resi vse naloge in veselo upa,
da bo ez kakSen teden vseh muk konec
- in bo hard disk zopet vedji za 30 Mb,
- dobi v roke (beri na disk) dodatek, s kat-
- erim bo zopet priklenjen za misko ¢
- za naslednije tri mesece!

No, sej ni vse tko hudo, mal
se pa mormo hecat. V bistvu je
The Silver Seed zelo dobra stvar.
Ce se 8e spomnite problema

I 10

fabas

Toda to ni edina ‘slaba’ Silver Seed
- stvar. Ultima VIl je tudi glede €asa igranja

nadgradite igro z novej$o
verzijo, k tehniéni novosti pa
sodijo tudi nekateri ukazi s tipkami (pritisk
na gumb in ne boste vet laéni...).

Najpomembnej8a stvar (in hkrati tudi
najbolj svinjska) pa je, da brez srebrnega
semena igre (baje) ne morete koncati. 1z
njega namre¢ zraste drevo ravnovesja, ki
lahko ozdravi dezelo.

Namig: da boste lahko s
pridom uZivali sadove do-
datka The Silver Seed,
morate najprej govoriti z
menihom Karnaxom (dobite
Amulet ravnovesja).




! Torej tako: Mick in Mack, tipi¢na kalifornijska
' mulca, sedita v nekem McDonaldu, se baSeta s
| pomfrilem, zijata v strip "Global Gladiators" in
| sanjata o tem, kako bi bilo lepo, Ce bi bila lahko

" onadva tudi taka. Nakar se od nekje vzame klovn

" in ju tebi ni, meni ni¢, posesa v strip. Njuno
orozje? Plasti¢ni pistoli, polni ke¢apa. Njun cilj?
Na vsaki stopnji pobrati vsaj 50 McDonaldovih
znakov in najti izhod v danem €asu. Njuna zaloga
Ziviienj? Premajhna.

Odbita zgodba za odbito igro. Saj veste, kakni
so stripi, v njih je mogoge &isto vse, Cesar se
spomni zlobna risarjeva domisljija. In ker so pro-
gramerji e huji (preve¢ jolt kole?), sta Mick in

. Mack nasrkala: znaki so posejani po najbolj

- nemogodih mestih, straZijo pa jih Se bolj nemogoce

~ kreature, ki ustrezajo splodni podobi sveta, v

- katerem sta nasa junaka. Prvi je tako sluzasti
svet, v katerem je kecap $e najmanj zdrizasta
snov. Slurp! Na sreo sta M&M precej gibéna in
tudi wsoke platforme v tem ekstrarmo spolzkem

ealizem

| nja bonus, kjer morate pobirati padajoCe smeti
{ in jih razvrSGevati po ustreznih zabojnikih, najveckrat
| pa seveda naletite na poltonsko nakovalo, ki vas
. mimogrede zabije do nafte. Kaj pa igralnost? |
. Zaslon se pomika dokaj noro - v stran, kakor ste |

obrnjeni, razen navzgor, kamor morate skociti.
Se eno presenecenie je streljianje - po najboljsi ‘
sluzatorski tradiciji se vas$ keGap obnasa precej
upornidko in po polovici zaslona elegantno razpade.
Tudi premikanje vasega junaka je malce nerodn
saj ta po nekaj sekundah pospesi v drnec in
nato v brezglavi tek. Saj se da lepo igrati, le zelo
pazljiv moras$ biti.

Graficno je 8pil super, vse je narejeno v kopici
barv in s stripovskimi potezami (logi€no), tu so
animirane izgube Zivijenj in podrobna animacija
ljubkih gibljivih sliéic, je pa ozadje prevet poenos-
tavijeno (copper). Zvok prav tako raztura - osem
cool melodij in 59 razli¢nih zvoénih uginkov, med |
katerimi najbolj izstopajo digitalizirani vzkiki “Awe-
somel", “Yeah!" itd. Glabai Gladiators je torej

ie




treba skrbeti za gorivo, zato pa
je tu Stevec poskodb (100% =
krc!), ki jin popravijate v boksih.
No, in tako drvite po precej
razgibanih asfaltiranih previekah,
se izogibljete drugim tekmov-
"~ alcem, ki breglavo vijugajo sem

in tja, poskusate izboljSati rekorde
in si grizete nohte ob nakljucni vre-
menski napovedi. Ni¢ novega: Se bolj kot
na Lotus F-17 spominja na pradavni
Continental Circus z vremenskimi nepri-
likami. Najvedja pomanikijivost programa

! Ob imenu igre sem naprej
pomisiil na amerisko vojno letalstvo
| in njegov vpliv na radunalniske igre,
Ge8, spet kaka nora simulacija.
Jok: F-17 je nova dirkaSka arkada
iz hise Team 17, ki je sicer sinonim
tehni¢ne popolnosti, pa tudi obupn
zastarelih idej in konceptov. Challenge
ni nobena iziema.

Po raznih ferrarijih, lotusih in
podobni plebejski navilaki so zdaj
konéno spet na vrsti formul'ce. S svojo
raznobarvno F-17 se v slogu Gremli-
novega Lotusa podite po pistah Sirom pa je, da nima nacina za dva igralca.
sveta in si poskusate nabrati ¢imved tock Grafika ni ni¢ posebnega, Ceprav je veliko
v svetovnem pokalu, lahko pa vozite tudi posa- pozornosti posvedene podrobnostim (iskre izpod
mezne tekme (na katerikoli od [kaiaeaii A SR TERAC LU ULUR . L S & LS Ll
Sestnajstih prog) ali trenirate na Ho- | :
lodreamu v Italiji (kak$no samoljubjel).
Igra ima listo imen voznikov, ki jo
lahko spreminjate in nato posnamete, |

vodi evidenco najbolj$ih rezultatov H wﬁ

na posameznih prograh in ima tri

teZavnostne stopnje. Posebnost je | 9%
. moZnost izbire normalnega in ark- | 45
. adnega nacina - pri slednjem vozite
| samo 3 kroge, ne morete pa

Ko se prebijete skozi zgornje L
opcije, lahko kon&no Dajmo, far
onesnazite nekaj zra-
ka. Kot v Micro-

podvozja na klanckih, drsenje gum ob dezju),
animacija je gladka, na prijateljicah s Cipoviem
Proseovi FIGP so | = ECS/AGA lahko izbirate med obicajnim in full-
tu najprej kvali- | screen prikazom (PAL). Tudi zvok je zelo kul, z
fikacije in nato dirka, | modernimi techno ritmi in dobrimi udinki, kijub |
ki pa Ze kar nag- temu pa je F-17 igra, ki ne ponuija ni¢esar poseb-
ravzno spominja na  no sveZega. Deja wu, skratka.
Lotus I. Dobro, ni vam ]

Zgodba in igra pa v stilu |
vesoljskih streljank, pa¢. Po mili |
Storija: rahlo prezveéena. Zemlja volji S€ ?reganja.te po pisanih A
1997. Ogromna bojna krizarka MA.TR.A, se  dvanajstih stopnjah. Zaslon se *4:@
poda proti robu Zemljine atmosfere, da bi pomika v vse smeri, vasa naloga

raziskala ¢udne signale. Brez opozorila se odpre pa je, da Eimprej najdete in unicite
doloéeno stevilo taré. Nasprotnikov kar mrgoli,

dimenzionalna luknja in izpljune tri gromozanske b L )
vesoljske otoke. M.A.T.R.A. v odgovor lansira tako da morate biti nadvse previdni. Programerji

vasega malega, a dobro oborozenega lovca, ki so poudarili mutirane vrste praorganskega
slisi na ime BLASTAR. Le nekaj trenutkov se  Zivlienja in najrazlicnejSepajkovce. Glejte, da
M.A.T.R.A razleti (se vsaj ni dolgo matrala), vi vas ne bo lepo izdelana bujna vegetacija pre-
pa... mamila in odvrnila od vase prvotne naloge!
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Tudi sicer je One Step Beyond podoben G. I.
Antovi igri - po vsakem nivoju dobite Zetoncek,
s katerim lahko po smrti restavrirate za vas
poguben poloZaj, Ziviienj pa imate neskoncno.
Ker se vam zdaj ni treba veé zafrkavati s
prenaSanjem domin, se lahko mimo posvetite

To je poleg Global Gladiators Ze druga igra
ta mesec, ki propagira nek proizvod: One Step
Beyond, uradni Push Over I, je ves zakopan v
Quaverje, hrustljave sirove zadevice, ki jih
menda s slastjo prebavljajo vsi pravoverni :
Britanci. G. I. Ant, junak Push Overia, je
" mrknil v neznano, zdaj je tu njegov pasii
. frend Colin Curly: tokrat ne bo teZav z
dominami, marve¢ z nagajivimi ploS&admi.
Kdo ve zakaj, ampak Colin mora na vsaki
od stotih stopenj pohoditi vse platforme, tako
. da se te "uvledejo" in se odpre izhod (vreica
quaverjev, kaj pa drugega). Vsak nivo ima lastno
| petSteviléno kodo, na vsakih deset reSenih pa

zveda. Preden boste prisli do konca, boste
zagotovo isto zmesani. Da ne govorimo o tem,
kako radi boste imeli quaverje...

Vse plo¢adi seveda niso ukroCene sorte:
opravka boste imeli s takimi, ki vas odbijejo v

i
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. izginejo 3ele po doloGenem &asu, pa tudi z
zlobnimi, ki se pojavljajo in izginevajo. Colin
lahko skage po eno ali po dve plos¢adi sem in
tja, gor in dol ter diagonalno, ni pa kaj posebno
odporen na globoke padce in brezdanja brezna.
Cas je seveda omejen: kot v Push Ovru lahko
po izteku sicer $e hopljate, le da vas program

nato ne glede na uspeh butne na zaCetek stopnie.

Po vsakem sklopu stopenj pristanete na
doku nekaksne orozarnice. Tu je zelo pomem-
bno, koliko denarja ste si nabrali med samo
igro, kajti izboljsave, razni fazerji, flamerji in
blasteriji, so svinjsko drage!

Blastar je povpreéna vesoljska igra, ki

zaéuda zaseda kar tri diskete. Navodila za

igro so na drugi strani velikanskega plakata z
Blastarjem. Se najboljsa je grafika, medtem
ko je zvok Ze slabsi. Spremlja vas peklenska
rave-techno glasba, ki pa bo vzgala samo pri
techno freakih.

zgolj in samo poskakovanju. To je kul. Malo
manj je kul, da sta v OSB dva zoprna in Cisto
nepotrebna spodrsljaja. Prvi je ta, da ¢as Se

minute, ne da prekiniti. V PC-jevi verziji lahko
sicer skogite neposredno v program, na amigi
. pa morate nujno trpeti Colinove vragolije vsakic,
. ko igro naloZite. In Se to: kaj je neinformativno, ©

. ste nagrajeni z animacijo Zrtja in tezavnost se
. kremasto skrpucalo iz katerega ne izve$ prav |

narisano smer, ki odstranijo druge ploscadi, ki =

teGe zadeve,

kar teSe, ko doseZete izhod in se Colin
nasladno zvije v quaversko spiralo
("They’re curly!" Fuj.): recimo, da skoCite
na zadnjo plo$¢ad ravno sekundo pred
iztekom &asa - animacija traja okoli tri
sekunde, torej ste nato za dve v minusu
in pok!, jovo na novo. Drugi pa je ta, da
se uvodne animacije, ki vzame okroglo pol

ni¢esar ko- &5
ristnega? |, 7’
Oceanov pri- feS
ro¢nik, ven- PEE
|

dar! jw

[

¥,

OK, mo-

vendar ni¢
takega, kar bi "y
programu W e

drastiéno Tako cool curly so!

znizalo oceno. One Step Beyond je boljSi kot
Push Over, predvsem zato, ker vam ni treba
skrbeti za arkadno prenasanje domin, ko enkrat
pogruntate resitev, pa tudi po grafiéni in zvocni
plati. PrijateljiGina razliica N ima veliko
bolj8i zvok od pisijeve, ki podpira sa-
mo adiib in roland (pa Se intro j nem),
grafi¢no pa sta obe precej i
de so Zal lastne vsakemu
sisteme posebej. Skratka,
zelo dobra igra, ki vam
bo posteno prevetrila-
sive celice.




P rivateer je zunaj. Kva! A res? Nakladas! Ne
me basat... Skoraj se zdi neverjetno, toda Origin
ga je izdal skoraj dva (2) meseca pred
napovedanim rokom. Ce se spomnimo Strike
Commanderja, ki je zamudil dobro leto, je zares
tezko verjeti.

Takoj po izidu drugega dela Wing Com-
manderja pred dvema letoma, je zacel avtor
takoj nacrtovati tretji del. V tistih zgodnjih fazah
je nosil ime Wing Commander 3. Toda nekje
¢isto na drugem koncu Originove barake so
prav tako razmisljali o novi ve-
soljsko- biznismenski igri z
naslovom Trade Commander. Toda | S8
poosebljeni lenuhi kot so, so
'seSteli’ igri in dobili za rezultat
dolgo pri¢akovanega Privateerja
(mimogrede, naslov igre pomeni
"kapitan ali mornar privatne ladje,
ki ima dovoljenje za napadanje
sovraznih trgovskih ladij").

Stlaéen je na Sest disket nakar
se na disku razsiri na 15 MB, |
mozen pa je dokup govorilnega &
paketa (speech-pack), ki poZre
Se naslednjih 6 MB.

Ce ste eden od tistih, ki nadvse radi gledate
uvode pri igri, potem boste zelo razo¢arani.
Ce je bil WC2 uvod fantastiéen, je Privateerjev
brezvezen in porazen. Ampak u'redu, saj nismo
kupili igre zaradi uvoda.

Svojo vesoljsko pustolovs€ino zacnete v
rudarski bazi nekje v sistemu Troy, ki je eden
od Sestdesetih sistemov v igri. Kot na vsaki
posteni vesoljski postaji, je tudi na tukaj po-
pravljalnica vesoljskih konjickov, trgovina, bar,
zdruzenje trgovcev in najemnikov in racunalnik
z misijami. Ko stopite v bar, se vam bartender
zdi sumljivo znan. Sicer je podoben vasemu
profesorju za druzbeno ureditev, toda ima
preve¢ las. Aja, saj res. To je vas wingman in
dvajsete misije Strike Commanderja. Potem
se pa Elovek vprasa, ali so bili programerji res
tako leni ali pa jim mogoce Sef Richard *Lord
British’ Garriot premalo placa. Celo napis game
paused je isti. Ampak ne bodimo pikolovski.

Gotovo vas zanima ,kako igra izgleda, kaj
je njen cilj... Ve€ino igre igrate po nacelu
sprejmes misijo-opravi$ misijo-pokasiras. Naj
malo pojasnim. V- ra¢unalnikih je misij na kupe.
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Lahko so trgovske, izvidniSke, (sa-
mo)morilske, obrambne, napadalne... Za
vse se seveda dobi denar (kredite-tipi so
cist brez domisljije). Zasluzit pa se da tudi s
preprodajanjem blaga (domace Zzivali, hrana,
suznji...). Z denarjem potem opremljate in
oborozZujete svojo ladjo in si neko¢ mogoce
celo privoscite novo. To vam seveda zelo koristi,
ker na vasih medplanetranih potovanjih kar
mrgoli svraznikov od gusarjev pa do kosmatih
Kilrathijev. Seveda imate tudi zaveznike kot
s0 Privatniki podobni vam ali pa
neke vrste vesoljska
policija. Na

sreCo so
vesolje posejali z kupom
’ planetoy, rafinerij, kmetijskih po-
staj..., kjer lahko zakrpate svoj ¢olniéek in
uzivate v dobri grafiki. Razo¢aran pa sem nad
grafiko s simulacijskem delu. Skoraj ni napre-
dovala izpred dveh let, najhuje je pa, da so
napovedovali SVGA igro in smo zato vsi
pricakovali ve¢. Prav tako je tudi z glasbo, ki
je sicer dobra toda preve¢ enoliéna. Porazni
pa so nekateri zvocni efekti (eden od laserjev
ima podoben zvok odpiranju zadrge).

Kljub nekaterim érnim pikam pa ima igra
poseben ¢ar, ki vas pritegne za radunalnik v
pozne jutranje ure. Lahko vam izdam skrivnost,
ki pa jo boste ugotovili tudi sami po nekaj
dneh igranja. Ni vse v nenehnem opravljanju
dolgocasnih misij. V barih se zve dosti zanimivih
informacij, v mestih boste dobili najbolj zanimive
naloge, dobili boste skrivnosten predmet davno
izumrle civilizacije, zaradi katerega vas bo
preganjalo pol vesolja...

Celo na gusarski strani boste nekaj ¢asa
in zaradi tihotapstva bo policija za vami. Splaga
pa se tudi pogledati na meje z Kilrathiji...

ioker- 17




Naslednja stopnja je dobro znani dosov ukaz
na tri &rke zacenSi z d...

Okej, okej, priznam, da je grafika glede
na WC2 izbolj$ana. Tudi zvocni efekti so dobri
in niti na psovanje Kilrathijev niso pozabili.
Avtorji so celo vtaknili tudi Ze narejeno operacijo |
Gauntlet, ki je razdeliena na petnajst stopen;.

Seveda so med seboj vse enake plus
™\ minus en kup Zeleza.

V nedem pa so se ocigledno zmotili. =
Namred& ves ¢ar Wing Commanderjev |
ni v brezmejnem streljanju vsega
premikajo&ega, temve¢ v zgodbi sami.

Ni vse zlato kar se sveti in ni vse kar nosi
znamko Origin vredno svojega denarja.
Tega stavka si pred dvema mesecema
ne bi upal napisati, za primedus da
ne - tako kot tukaj zdaj stojim! Saj
do sedaj je postalo vse, kar so dali
iz rok, uspesnica; Ultime so na samem
vrhu FRP iger, Strike Commander je dale¢
najboljSa zemeljska simulacija in tudi malo
starej§emu Wing Commanderju 8e nih¢e do
sedaj ni bil kos. In najbrz so prav zaradi tega
dobili tipi fiksno idejo, da se bo vse z imenom |
Wing Commanderja prodajalo za med. i

Naj raz- |
lozim; defi- &
nicija igre

mander I IESCUIEULELEN Spomnimo se na primer Leg- :
¥ Academy je  IGUCEIY Valour in Betrayal at Krondor, da o
orodje za | prihajajoéih sploh ne govorimo. Zato je dokaj |
nadrtovanie | Ikt izdati igro tega zanra s pet let starim |=
lastnih misij © naéinom lazenja po hodnikih. To si seveda lahko
in nato se- ~ | privos¢ijo ze uveljavijene igre, kot sta Eye of | =
veda moz- | the Beholder in Might&Magic. Toda Westwoodovi
nost testi- fantje se niso dali prestrasiti in za prvo frpjko

ranja. Po domade povedano pa vse skupaj sase q?l::i °dre:f|.'é ?:;Z?:czr;; Ietzo n;::;h:le
izgleda nekako takole: vzames vesole ali za DEIFDR) B & 0 2 4 vaa

< . - Bogu, da niso imeli glavne besede. Drugace bi
laZje razumevanie le delcek vesolja. Na tem it imeig S it
si morali zemljevide zopet risati sami...

Sam svoj mojster

deldku vesolja dologis do stiri izletniSke toCke. lgro so postavili na osem HD disket in se
Da pe 'ja izletu ne R‘ t,’"o do|gca§, n'aSUje"é na disku razkomoti na dobrih 18 Mb. Poleg dobite
na pot Se deset razlicnih vrst vesoljskin ladij, tudi zelo zanimivo bukvico, ki pa tudi vsebuje
pas asteroidov in nekaj vesoljskih postaj. Za Sifre.

d'ruzb.o VEEs S Se_b?! éfa anega Wingriona, Frp igre veljejo kot ene najlepsih, najvegjih
ki mu je Eisto po nakijucju ime Maniak. in tehniéno najbolj izpopolnjenih iger. To se po

SKUpaj se p? petnajstih 'Vméih navadi vidi ze v uvodu. Tudi Lands of Lore prav
minutah prebijeta do zadnje tocke, ni¢ ne zaostaja. Dobra glasba, digitalizirani zvoki,
nakar ugotovi§, da je vesolie na zadnji govor in odiiéna grafika v uvodu prav gotovo

todki &isto enako onemu na prvi. postavijo igro v boljSo lug.

Seveda to ni edina ugotovitev. Koj '-".;' Poosebljeno zlo tokrat pred-
nato ugotovi$, da si sestrelil vse “ ol ." 1) stavlja zenska - Scotia (vsaj po
mozne vrste sovraznikov, da zovoe™ A imenu bi rekel, da je zenska). To
so vsi asteroidi iz enakega a» 35% ni prav ni¢ prijazna sivolasa
materiala in najhujSe od vsega, =\ oSt s ‘ 10%  carovnica z nosom velikim kot grajski
da na vesoljski postaji ni bara. 9 5 hrib. In prav s tem nosom je izvohala,

18- joker
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| kje se skriva objekt neomejene mogi,

| imenovan Nether Mask (je enako Cube

| of Power, Orb of Pojma Nimam Kaj...).

U¢inek takih predmetov neomejene

moci je vsem dobro znan, zato ne gre
zameriti kralju Richardu, da je zagnal vik in
krik. Edina stvar, ki lahko prepreéi Scotiji in
njeni temni vojski zmago pa je Rubin Resnice.
| Toda tudi ta se je znasel
v napacénih rokah in kar
je Se hujse ¢arovnica us-
pava kralja, povrhu pa ga
Se ukrade. In vi kot kraljev
pokorni sluga jo mahnete
za Scotio.

Na zacetku imate
moznost izbiranja med $tirimi liki; eni so malo
bolj €arovnisko usmerjeni, drugi pa imajo veéje
bicepse. Na zacetku igre ne pozabite vzeti
carobnega atlasa (auto-mapping); brez njega
ste namre¢ izgubljeni. Ne rise vam le golega
zemljevida, temve¢ tudi vse roéice,
gumbe in skrivne prehode, ki jih drugace
ne morete opaziti. Pozneje dobite $e kompas
in lanterno. Nacin igranja je dokaj partizanski.
Poleg obrazov vasih likov, sta dva stolpi¢a
(zdravje in Earovniske tocke) in gumba, fof
ki predstavljata ¢aranje in udrihanje ‘“",“m
po sovrazniku (tukaj pa so eobejevci ,,o\°"“‘“
le imeli nekaj besede). Majhna
osvezitev so le grimase, ki jih delajo

"]
[‘1‘ popolnjeni do potankosti. Igra vsekakor ni na- |
(S menjena zacetmkom temve¢ zelo izkuSenim |

Pred jedjo six A

vasi junaki glede na pocutje. Liki imajo le tri
lastnosti, ki se samodejno vecajo med bojem
in ¢aranjem.

Nasploh za razliko od drugih podobnih
iger tukaj ni cutiti prav nobenega poudarka
na neprestanem pehanju za ¢imbolj$imi

liki. Bolj je poudarjena zgodba. Prav tako
ni ena od tistih over-50-spells iger. Vsebuje
le slabih deset urokov, toda so ti grafiéno iz-

igralcem. Ena od vegjih
napak igre je, da so
sovrazniki PREmoéni. Ce
pa se vam slucajno pos-
re¢i sesekljati kaksnega
¢rva ali trola, pa takoj
pripravite spaino vreéo.
ijte roke! Sicer v igri ne manjka
zvarkov in zeli$¢ za izboljSanje poéutja, toda
vseeno se vam bo zgodilo, da boste pol igre
prespali. Dokler tavate po gozdu je igra fenom-
enalna, toda kmalu pridejo podzemni rovi, rudniki,
temnice in najhujse - dva gradova. Pa ne zaradi
ogromnih labirintov, temveé zaradi 592 roéic
in gumbov in potem vsaj Se enkrat toliko vrat,
ki jih odpirajo.

Lahko vam dam majhen nasvet:
¢e pridete skozi rudnike na pl-
ano, potem ste igri kos in se

o/ jo splac¢a koncati, ée pa boste

535 v rudnikih preziveli ve¢ kot en

0%  teden, si prihranite Zivce in brisite
igro.




"shovelware"? Ce

ne, se za prvo silo skidajte
brat ¢lanek o igrah AGA.
A bo? Bo. No, torej, kar imamo tukajle, je
e hujsi lopatover kot, denimo, Legend of
Kyrandia CD-ROM ali Eco Quest CD-ROM:
pri Originu so namre¢ preprosto vzeli Wing
2 in podzemno Ultimo, ju brez dodatkov.
zmetali na cede, v Skatlo nabasali dve kil
pergamentov in - adijo, mare! Po tej plati
je kompilacija Ziv podn. Toda, ker se cena
za ta disk z dvema svetovnima uspesnicama
vrti okoli borih 8500 tolarckov (realna vred-
nost je najmanj 13000 SIT), zaloZniku z
mirnim srcem odpustim lenobo in mu
nazdravim s kupico Gokoladnega mieka.
Od teh &pilov sem Ze tako preve¢ pijan.

Na podlagi Commanderja v ZDA piSejo
kar romane (sicer znanstvenofantasti¢ni
dund, pa vendarle) - kljub drugim tovrstim
simulacijam (X-Wing) njegova popularnost
niti slu&ajno ni upadia. O zgodbi in igranju
res ne bi kvasil, saj ju pozna vsak smrkavec
(za novo prispele na modri planet, infor-
macije so v MM IXX)), raje nekaj besed
o tem, kako se Povelinik krila poduti
na lasercu. Origin je na CD spokal de-
luksuzno verzijo, torej je gor tudi govorni
modul (WC 2 Speech Pack) in ¢e imate
blaster, vam bodo liki teZacili sluSno
in ne samo vidno. Ne velja pa to
za cel program - le za celoten
uvod in sporocila med letenjem

samim. Ostalo besedilo je samo napisano,
kot v disketni verziji, in zelo rad bi sre¢al
originalovca, opsa, originovca, kateremu
je na ploéi kapacitete 600 MB zmanjkalo
prostora za par MB digitaliziranega govora.
Seveda bi lahko EA gor pocil tudi Secret
Missions 1 in 2, pa morda e prvega
winga za posladek, ampak jok, pac

je, kar je. Skoda zamujene priloznosti, ki
bi ceno kompilacije sicer zviala, prodajo
pa najbr precej povecala. Saj je $e toliko
prostora, da me kar levi prekat boli - na
Ultimo Underworld (Stygian Abyss, ne Lab-
yrinth of Worlds, da ne bo pomote) odpade
najve¢ 15 MB, raje manj kot ve¢. V kio-
basanje o Avatarju in njega teZzavah se ne
bom spuséal (opis je v MM IXX]), ni pa to
nikakréna luksuzna izdaja, temve¢ direkten
prenos na laserski disk. Prav, no, ¢e ne
gre drugade. Hitrost véitavanja podatkov
bo odvisna od zmogljivosti vaSega pogona,
zato ne bom kritiziral poGasnosti. Nas$ CD-
ROM Philips CM-205 (ki ga je posodila
firma PC-Hand, Apihova 21, tel. 061/303-
034) se je 3e kar obnesel, vendar bo za
ljudi, vajene trdih diskov, vse skupaj prava
mora. Zal.

Moti me torej predvsem to, da na ko-
mpilaciji ni nobene prave izboljSave, ki jih
lastniki pogonov CD-ROM od produktov
na laserskih diskih upravieno pricakujejo.
Vendarle pa na enem mestu in za zelo

nizko ceno dobite dve vrh-
unski igri, klasiki v svojih
zanrih, kar odtehta zalo-
Znikovo zapeckarstvo.




Overdrive
N

\" 0vedrive, za katerega smo reklamo buljili ze

- med uvodom v Super Frog, je druga igra
skupine Psionic Systems, in ker jebil Assassin
totalen uspeh, so se pri Team 17 zagrebli

~ tudi zanjo. Seveda, sj jim poleg potencialnega

i finanénega uspehaustreza tudi koncept -
prezveCena ideja in fantasticna izvedba, kot vse
njihove igre dosedaj. Stos z avtomobildki, ki jih iz
pticje perspektive razbijate po vsemogocih prograh,
je pac star malodane toliko kot mikroprocesor.

Tokrat se boste s po dvema krutima sovragoma,
ki so jima vozniSko najbrz prvi¢ vzeli nekje pri desetih,
pomerili na dvajsetih prograh, ki se razlikujejo po tipu
podiage (asfalt, sneg, zemlja, pesek), dolZini, zavitosti
in kolicini motecih objektov. Ni vazno, ali sedite v
formuli, Sportnem avtu ali terencu - raziito olje, betonske
ograde in ledene plodce vas vedno stanejo izgube
hitrosti, kar se kaj hitro masduje, saj sta
nasprotnika navadno mega hitra, vi pa MORATE
zmagati. Ce ste drugi, vozite progo $e enkrat,
za zadnje mesto dobite figo in morate zadeti
ponovno, Stevilo kreditov za nadaljevanie pa je

- odvisno od teZavnostne stopnje: na najnizii

' je zmaga preprosta, saj po pistah skoraj g o\oz(\

z\lﬁ‘ g"

ni madezev in imate tri kovance, na
Advanced pa se vam bo igraina palica
zataknila v griu, tako hitro gre vse skupaj.
Seveda lahko namesto lastnega podvozja o®
pobirate tudi razne izbolj$ave - denarcke,

\9““ ofikos
oW

energijo, take zadeve. Igre je konec, Ce ste na dirki
zadnji ali ¢e vam zmanjka goriva. Zaletavanje ima
kajpak za posledico prav nemarno pus&anje rezer-
voarja... Psionicovo ekstra pomagalo pa so krogi “Turbo,
ki vas, ko jih prevozite, pohitrijo za nekaj sekund.
Navadno ravno toliko, da po goveje tre3gite v
Zlobno nastavijen zid in spustite dusico pet
centimetrov pred ciliem. Ah.
Overdrive je usmerjen malce bolj arkadno
‘kot Psygnosisov Nitro, ni namreg treba skrbeti
zafinancein ¥
nadgrajevanje W
svojega stroja -
vazno je zmagati
in ni¢ drugega.
Dobro, bolidi niso
po bondovsko
opremlieni z ra-
ketami (Super|§
Cars 2), morali se} L
boste zadovoliiti z L

-

. zaletavanjem inli
| izrinjevanjem Bencin! Pardon - Banzai!

ot ™9
toﬂ“ o.mg

py: ‘gnc‘ 99

drugih vozil, ni pa to nobena pomanikijivost. Se ves -
a ni lep3e soigralca, ki sedi za amigo, s
serijskim kablom povezano z va3o,
spretno in zahrbtno namoditi v luzo
mastnega strojnega olja, kot pa ga
preprosto poslati k svetemu Petru
UL z usivim maverickom, ki ga dandanes
8272 premore vsak nomad? Bog, kako fjubim
take Spile...
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Za pehar Napredne
grafiéne arhitekture
(AGA)

Igre za prijateljice s Cipoviem AGA (Ali Gre$ Ami-
girat?) podasi, a vztrajno kapljajo: nekaj jih bomo
zajeli kar v enem, strnjenem opisu.

Zool AGA je eden prvih, ki so presediali na
A1200/4000, od izvimika pa se razlikuje po dodanem
pisanem ozadju v 256 barvah, ki se pomika super
gladko (spominja na Shadow of the Beast), in po

' tem, da med igro ni glasbe. Gremiin je pa¢ tudi
verziio AGA izdal na dveh disketah - nekaj je bilo
treba Zrtvovati. Verjamete pa mi lahko, da se to sploh
ne opazi: 8pil je nekaj hitrejsi kot prej in pisan, da je
7e prav nemamo. Po tej plati
ga prekada le...

James Pond II: Rob-
ocod AGA (Millenium), ki ima
na zaslonu namalanih toliko

Street Fighter II

pretepaska igra * verzija za PC *

U.S. Gold/Capcom
Kakor pecejasi prezirajo vse, e

Gesar ne poganja Intel, pa je le &

treba priznati, da dobre arkade

.~ konstrastnih barv, da boste
po uri igranja Cisto tréeni. Tudi
. Robocod je v 256 barvah
* videti fantasticen, Geprav se
po igralni plati ne razlikuje

2 i
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od izvirnika, in je ena redkih
amiginih arkad, ki se da indtalirati na trdi disk - to
stori kar skozi standardni Commodorjev Installer.
Tako se dela, fantje!
Ishar AGA je prebarvana uspesnica FRP fran-
. coske hi$e Silmarils, ki tudi ne ponuja ni¢ novega
razen barv. Isto je s 1869 AGA in Transartico
AGA - obe igri sta videti zelo cool v VGA-jevskem
nacinu, igraino pa
ne prinasata ni¢
novega. War in
the Gulf AGA je
prav nagnusen,
morda je celo boljsi
v navadni verziji,
224 Nigel Mansell’s
Grand Prix je tudi
le malenkostno

. Megabarvni mroz.
~ izbolian, enako Sleepwalker. Vse to spominja na t.i.
 "showelware" ali lopatover: izraz izvira iz cedejadkih
~ logov, Kjer je zadnje Case velika moda za izdajo na

. CD-ROMu opremijanje $pilov z digitalnim govorom

. innekaj glasbe, pa Gisto nic drugega. Program zalozniki
" torej dobesedno "skidajo" na laserski disk.

!

Sergej Hvala

Tomsi¢ in

Surfata Davi

prej pridejo na Motoroline kavne \Q§ @1\
miin¢ke kot pa na pisije. Tako je (fpt?\f
z igrami Chaos Engine, Jungle Strike, o
Desert Strike, Street Fighter 2... Za prve tri se
bomo lastniki 'pravih radunalnikov’ §e malo
nacakali, Street Fighter 2 pa smo le ugledali v
dostojni obleki. Ce se spomnite, je bilo kar
nekaj demo in beta verzij, od prvih Se korejskin
pa do zadnje angleske, ki je Ze vsebovala vse
udarce. Capcomova verzija pride na treh dis-
ketah in pozre okoli 4 MB diska. Poleg disket
dobite v 8katli Ziviienjepis vseh borilcev. Znanim
sedmim junakom in_junakinji so za desert | |
dodani §tirje. Tu so tudi medstopnie (razbijanje
avtomobila in g -
sodov). Zelo sta| s
izboljgani grafika &
in animacija, §
upravljanje
pretepacov pa
s0 strnili na Sest
tipk. Zanimiva
igra za eno
uro...

To je moja ulica!

[ S

T 8 g R T



Spider-man 3:
~ Invasion of the
' Spider Slayers
# s

Ubogi Spider-man. Ogitno je, da njegove tezave
$e zdaled niso pri koncu. Ze je mislil, da si bo po
napornem boju proti vsem wrstam hudobcev privosail
: malo pocitka, a so zlobneZi spet tu. Tokrat v
g obliki vseh vrst posasti in zverin. Zgodba se zadne,
| kot se spodobi, ¢isto nedolzno v newyorskem
1 Centralnem parku. Vasa prva naloga je, da premiatite
{ dvajset gospodov, ki se z aktovkami sprehajajo
po parku.

\__\‘"Y

- ek

Modro skienete, da po vsej verjetnosti ne nabirajo
gob, in ker ne kaZejo preve¢ prijaznega obli¢ja,
je najbolie, da se Cisto nedolzno sprehodite po
parku in vse po vrsti temeljito obrcate. Ovirajo
pa vas poleg tega Se rolkarji, pajki,

. & P ki padajo z dreves, in podobni
nestvori. Zares zabavno pa
postane Sele takrat, ko se
soodite s prvim spider-
slayerjem. Videti je kot
ogromna kovinska po$ast,
ki bruha strele in je opremliena
z zagami. Nemudoma mu

% &
TSR h
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skodite na hrbet in ga neusmilieno udrihajte po
glavi, saj je glava njegova Ahilova peta. Potem
se mirno odpravite naprej po mestu. Hodite po
raznih lokalih, pretepate vse, kar se premika, in
pobirate bonuse. Kot ste najbrz Ze uganili, vas
krasi v vlogi Spider-mana cel kup odlik. Lazite
lahko po zidovih in stropih, imate strasansko
moc¢ in tudi neskonéno pajéevin, namenjenih ple-
zanju. Tudi udarcev vam ne zmanjka zlepa. Spider-
man 3 je torej le nadalievanje zgodbe o Spidermanu
in njegovih vsakdaniin tegobah v boju z nasprotniki.

Mortal
Kombat

ZVRST:
s
o =N

Tokrat ste kot eden izmed velikih borcev povablieni
na tekmovanje, v katerem morate pokazati vse
svoje spretnosti. To ni le preprosta pred-
stava, ampak boj, v katerem
uporabi vsak svojo tehniko,
kijo je doiga leta pridno razvijal.
Le nekaj pa jih ima moznost,
da prevzamejo naslov velikega
Sampiona, za katerega je
treba skozi ve¢ preizkusen;,
Kot bojevnika vas najprej
postavijo v ring in preizkusijo
vaSe borilne ves¢ine. Starodaven
pregovor pravi, da je bojevnikova najvecja prednost,

MRABTAI VNIMBAT

Ge pozna nasprotnikove Sibke tocke. Tu pa je Ze
nova preizkusnja, v katerem se borite proti svojemu

ioker . 2%



dvojniku. Premore vse vaSe spretnosti in poteze,
le da mu manjka najpomembnejde - modrost.
Naslednja preizkunja je test vzdrZijivosti. Premagati
morate kar dva nasprotnika. Ce tudi to prezivite,
menijo, da ste se sposobni sooditi z Gorom, 2000
let starim poli zmajem poli ¢lovekom, ki Ze 500
let ni sreéal nikogar, ki bi ga premagal ali pa v
boju z njim ostal Ziv. Ce premagate Gora, o Cemer
pa mocno dvomim, se prikaze demon Shang
Tsung in poseZe v boj. Premagajte ga in postali
boste najstrasnejsi "Kombat Warrior".

Igra je zelo dobro narejena, saj nas zalaga z
obilico razliénih nasprotnikoy, ki so odli¢no animirani,
Na voljo nam je tudi nesteto najraziicnejSin udarcev.
Grafika zaZiga in tudi zvok ni slab. Torgj vsi, ki se
radi pretepamo, rokave gor in na delo.

All Stars
Challenge 2

ZVRST:

Simulaca koSarke

SISTEM:
o ==

Igrali ste NBA All Stars Challenge...to je bil izziv,
vam reGem! Navdusili ste gledalce. Ste po vsem
tem pripravijeni zaviadati Se v NBA All Stars
27 |zzivajo vas sami najbolji igralci NBA, pa se
navijadev ne smete razocarati. Ce ste torej kolickaj
moza, brz na delo. Nekaj takega pise na Skatli, v
kateri je spravijena igra. Hm. Pa si poglejmo, ¢e
je zadeva res tako genialna, kot pravijo Sefi. Pred
vami je zbirka 27 najboljsih igralcev NBA, iz vsakega
mostva po eden. igrate lahko proti raunalniku
ali pa profi prijatelju (neprijatelju takisto), in sicer
s pomogjo povezovalnega kabla. Nastavite Se
Stevilo iger in sistem (na izpadanje, poffinale, finale...).

>
LASERPLUS

Vse lepo in prav, ¢e bi bila
zadeva res taka, kot so obl-
jubljali. Na prvi pogled se zdi
e vse e kar kul - mal tekas,
f/j“ skaces pa najboljsi si pa tko
- \ﬁ\ naprej. lzberes si recimo sistem
"eden na enega". Na igriScu
se znajdes Se z enim gumpcem
brez obraza, ki si ga poprej izbral. Igra se
zacne. Tece$ proti kodu, za tabo pa gumbec.
Vrze$ na blef, e imas sreCo, zadenes. Zogo
dobi gumpec, te€e en krog po igriscu, ti kot ena
budala bezljad za njim (medtem pozabis, kateri
igralec sploh si, in kateri izmed gumpcev pravzaprav
si), on vrze in zadene. Ko to pocnes kaksne pol
ure, postane igra prav ogabno dolgo¢asna, ugotovis
pa tudi, kdo e pri vsej stvari najvedji gumbec. Pri
drugih sistemih igranja je podobno, le da se v
primeru, ko se poleg tebe znajdejo Se Stirje gumpci,
stoprocentno zbegan. Ce si torej ubog hudic,
tale igrica pa ena izmed muh in je sila huda,
potem bo§ pozr tudi to.

Alfred
Chicke_n

ﬁm
Gomeboy

Spet ena Zivalska, in to celo s perutnino. Tokrat
boste v svojem elementu, saj igrate pis¢anca,
Alfreda po imenu. Poslali so ga, ko je bil e v
jajcu, naravnost v vesolie. Fredi ima torej Cisto

poslanstvo. Uniciti mora celo goro plehnate
naviake, ki se seveda pretvarja, da je Ziva. Igrate
v ves stopnjah, vasa naloga pa je nabiranje dia-
mantkov in balonékov. Spotoma pobijate strah
Zbujajote miske, ki se jih naviie. Domiselne niso
preves, saj ne podnejo drugega, kot da se prevazajo
gor in dol po nadstropijih, delajo Skodo in vam
nadenjajo zdravje. NajlaZe iztrebite to glodalsko
golazen tako, da pocakate, da se vam pribliza;
ko vas zaéne mi$ ovohavati, skocite in se ji, kot
vas je 7e mati ucila, s kljunom zapicite v hrbet.
Tezave vam povzroéajo Se razni robotki,
proteze, ki pa se, e jih pravino
uporabite, dobro obnesejo tudi
kot dvigala, in laserji. Ko se
pormikate po zaslonu navzgor, si
pri preskakovanju ovir in zidov
pomagate z nekak$nimi
odskoénimi kurjimi lojtrcami. Ni¢
pretreslivega torej, tale Piskolin Alfred,
nekoliko zguliena vesoliska igrica, kot
so pad zguliene vse, a v svoji zwrsti vendarle  Se
dovolj zanimiva, pomaga pa ji tudi dobra grafika,
2vok pa... brez komentarja. Skratka, solidna pregan-
javka dolgGasa med Solskimi urami....




Goljufanje
(na veliko in drobno)

Assassin: na lestvico rekordov se
podpisite kot MIDAN. Dobili boste kredite
za nadaljevanje. Ali pa na prvi stopniji
zdrvite na desno, skoCite na prvo drevo,
splezajte do vrha in napisite ACEVIEW-
FROMUPHEREMATE: zaslon bo blisnil
in z 1 do 6 boste lahko izbrali stopnje,
z W nove zaloge orozij, s S dodaten
&as in z E boj s Sefom nivoja.

Arabian Nights: za Zivljenja vpisite
C6BDBA, za energijo pa C6BDBB.

Blues Brothers: na izbirem zaslonu
napisite HOULQ. Nato izberite Zelieno
stopnjo s tipkami 1 do 6 in pritisnite
preslednico.

Cool Croc Twins: 2. TRIAX, 3.
DRAEM, 4. MUNGO, 5. JANKO, 6. HEN-
RI, 7. DOORS, 8. FLOYD, 9. BRUNO,
10. MONEY, 11. HUMAN, 12. GIRLS.
F-15 Strike Eagle II: ¢e vam zmanjka
oroZij, pritisnite CTRL+ALT+R.

Final Blow: pritisnite premor in nato
desetkrat F10. Veselo mlatenje!

Fly Harder: PHOTON, METAGRAV,
BLACKHOLE, SUPERNOVA, TRANSMIT-
TER, QUANT, NEOGEOPOWER.

Guy Spy: vpisite GETVONMAXGUY,
pritisnite ENTER in F ter nato F1 za kon¢no
sekvenco.

Nitro: podpisite se kot MAJ za 5000
denarnih enot. Nova 9: med igro stisnite
CTRL+ALT+RETURN za nove laserje in
rakete, CTRL+ALT+HELP za energijo
ali CTRL+ALT+kurzor gor za naslednjo
stopnjo.

Ork: na zaslonu s terminalom poklikajte
vse §tiri vogale ekrana. Tipka H nato
obnovi energijo, A vam da municijo, z
Return pa vzletate in pristajate po mili
volji.

Pinball Fantasies: med pomikanjem
fliperja gor in dol (preden izberete Stevilo
igralcev) vpiSite EARTHQUAKE (ni omejitve
tilta), EXTRA BALLS (5 Zogic) ali DIGITAL
ILLUSIONS (zogica vam ne more uiti).
VACUUM CLEANER o¢isti lestvico re-
kordov, FAIR PLAY pa negira vse trike.

Road Rash: \piite kodo 00001 04310
MSDPC 17PFM in pokasirajte sedem
miljonckov!

R-Type II: pritisnite premor, nato pa
levi miskin gumb in F1 skupaj za nesm-
rtnost. Syndicate: vpisite kot imena svojin
sindikatov eno naslednjih kod - MARKS
TEAM, MIKES TEAM (denar, oroZja, telesni
deli, agent, ...), OWN THEM (osvajanja),
ROB A BANK (keS), WATCH THE CLOCK
(Cas teGe hitreje) ali NUK THEM
(poiskusitel).

Tearaway Thomas: za neskonéno
¢asa med igro napisite TIMEFLIESLIKE-
ABANANA.

The Chaos Engine: za obilie vsega
poskusite tele kode; Level 2 -
BZPBKC81FH81, Level 3 -
D5FBKRW1FH75, Level 4 -

SDTBK4J2G3GW.

PC
X-Wing

Ena od lepot X-Winga sicer je reSevanje
Cisto VSAKE misije, zna pa to biti mega
zoprno, e vam stvar nikakor ne gre
od rok: evo goljufije, s katero boste s
kar najmanj tezav resili vse naloge. Da-
toteke s podatki misij imajo lahko pre-
poznavno koncnico .XWI in so spravijene
v imeniku RESOURCE, Kjer so tudi opisi
misij (BRF, briefings), ki jih poda koman-
dant vase eskadrilie pred bojem. Recimo,
da imate probleme z osmo misijo tretjiega
Tour of Duty, (ki je, mimogrede, res mo-
rilska): preimenuite datoteki LARRY3.XWI
in LARRY3.BRF v, denimo, NEZNAM.XWI
in NEZNAM.BRF, izvirni imeni pa pripisite
neki drugi, laZji misiji, npr. prvi nalogi

prvega Tour of Duty (DEFECT.XWI/.BRF).
Preden se tega lotite, zaradi varnosti
obvezno skopirajte vse Stiri datoteke (v
tem primeru LARRY3.XWI/.BRF in DE-
FECT.XWI/.BRF) v kak drug, varen imenik.
Torej: RENAME LARRY3.XWI
NEZNAM.XWI (isto z .BRF), RENAME
DEFECT.XWI LARRY3.XWI (.BRF). Pro-
gram vam bo kon¢ano misijo DEFECT
Stel kot opravijeno LARRY3 in vam posnel
ustrezen status. Po opravijeni malverzaciji
zbriSite spremenjene datoteke in pre-
maknite tiste Stiri nazaj v PRESOURCE.
Voilal Zaporedne Stevilke in imena misij
SO:

Tour of Duty I: 1. DEFECT, 2. ID-
RECON, 3. WXRGARD1, 4. WXPROT2,
5. ATTACKXY, 6. MAX13, 7. MAX10, 8.
ATTACKS3, 9. SULLUST, 10. ACK-HARD,
11. CYGNUS, 12. MAX20.

Tour of Duty II: 1. STARSNDB, 2.
RESCUET, 3. YSTRIKES, 4. WYCAPT2,

5. MAX9, 6. CRNDRFT1, 7. MAX18. 8.
MAX1, 9. 8TD1, 10. STD2, 11. LEIA,
12. INTCEPTT.

Tour of Duty lIf: 1. DEFEND2, 2. YRAID,
3. MAX14, 4. MAX17, 5. WYRESCS, 6.
LARRY1, 7. LARRY2, 8. LARRY3, 9.
ASSAULT2, 10. MAX19, 11. DSTART,
12, DSTAR2, 13. DSTARS.

Stevilko misije in njeno ime vam pove
komandant pri podajanju opisa naloge
(npr. TOD 2, OP 4 - Protect Medical
Fregate).

Flashback: Easy - 1. JAGUAR, 2.
COMBEL, 3. ANTIC, 4. NOLAN, 5.
ARTHUR, 6. SHIRYU, 7. RENDER. Me-
dium - 1. BANTHA, 2. SHIVA, 3. KASYYK,
4. SARLAC, 5. MAENOC, 6. SULUST,
7. NEPTUN. Hard - 1. TOHOLD, 2. PI-
COLO, 3. FUGU, 4. CAPSUL, 5. ZZZAP,
G.GMANIAC, 7. NO WAY. Za konec: BEL-
UGA.

SNES

King Arthur’s World: (P pomeni
prazno polje, F pa polno; prva koda
pomeni prvo vrsto, druga drugo itd.):
2. PEPF FFPP: PPPF PPPP. 3. \FPFP
PPPP PPPF PFFP, 4. PFPF FPPP PPPP
PPFP, 5. PPPP FPFP PFPP PPPF, 6.
PFPP PPPP PFPF PFFP, 7. PFFP PPPP
FFPP PPPF, 8. PFPP FPPP FPFP FPPP,
9. FFPP PPPF PPPP PPPP, 10. FFPP
PFPF PPPP PPPF, 11. FPPF PFPP PPPP
PFFP, 12. PFPP PFPP PPFF PPFP, 13.
PFFP PFFP PPFP PPPP, 14. FPPP PFPP
FPPF PPPP, 15. FPPP PPPP FPPP PPFP,
16. FPPF PPFP PPPF PPPP, 17. PFPP
PPPP PFFF PFPP, 18. PPFP PPFP PFPF
PFPP, 19. PPFP PFPF PFPP FPPP, 20.
FPPP FPPF PFPP PFPPR, 21. PPPP PPPF
PFPF FFPPR, 22. PFPP PFPP FPPF PPPF,
23. PPPF PPPF PPFP FPPP, 24. FPPP
PPPP FFPP PFPF, 25. PPPP FPPP PPPP
FPFP, 26. PFPP FPFP PPPP FFPP.

Desert Strike: Campaign 2 - JZ2TTLF
Campaign 3 - R3J8JLX, Campaign 4 -
FRKJPRN.

Wing Commander: pritisnite v iz-
birnem meniju zaporedoma gumbe B,
A /B, Y, B, Y, L A R A, START. Izbirajte
po voljit

SEGA MEGADRIVE
’s Fun House: WHOAMAMA,
FLANDERS, BROCKMAN, SIDESHOW.
Flashback: Easy - 1. PIXEL, 2. BETSY,
3. PANCHO, 4. STUDIO, 5. TOKO, 6.
AKANE. Medium - 1. FALCON, 2. DATA,
3. MILORD, 4. QUICKY, 5. BIJOU, 6.
BUBBLE. Hard - 1. CLIO, 2. ACATC,
3. BLOB, 4. STUN, 5. MIMOLO, 6. HEC-
TOR.

ST

B-17 Flying Fortress: podpisite
se kot Dusty in med igro s tipko H razsu-
vajte nasprotnike kot za stavo!

Doodlebug: med premorom napisite
FIRE WALK WITH ME in stisnite Enter.
Dobili boste neskonéno ¢asa in Zivijen;,
s funkcijskimi tipkami F1-F5 preskakujete
stopnje, s tipkami 1-4 pa podstopnije.
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" Najprej
kobe éesmmobonm Iz Kmpt
enkobe zato, ker mu
Nm VTE S‘grEWLKi JOKERJA ni
nihée odgovoril na njegovo vijudno
in nevsiljivo vpra§anja, kje so dobi
King's Crown v igri Cadaver na prvi
stopnji. (Bomo morali mar v
urednistvu iz svojega iepa pladati
profesionalca - brezéutnega najetega
resevalca igre Cadaver, ali kaj?!)
Cestitamo pa Dominiku zato, ker
se je s tem znasel v analih zgodovine
kot edini élovek doslej, ki mu ni
nih&e kar dva meseca odgovoril na
gisto navadno vprasanje!

Miha iz Ljubljane najjedrnateje
odgovarja Tadeju na zvedavo
vprasanje, kako ubiti nosoroga v
Setrti sobi Historika. "Rinota ne
ubijes!" poudi Tadeja. "S kijem ga
tolée$ po repu, ko ti kaze rit. Ko
gre proti tebi s faco ga preskoéis z
vzmetjo in jovo na novo!" Miha,
ali to deluje tudi na safariju?

Tudi Erik iz Nove Gorice je
Tadejev dobrotnik. "V Prehistoriku
ni kod, vendar je druga moZnost!"
oznanja. "V DOS-u Startaj namesto
s historik.exe s cheat.com. Ko se
pokaZe prva slika hitro natipkaj 1234
po tem zaporedju in pritisni presled-
nico. To ponovo pri vsaki sliki, tudi
pri tisti kjer pie "Please wait while
loading level 1", Sedaj tudi e se
dotaknes$ kaksne Zivali ali pade$ v
prepad ne izgubi§ Zivijenja. Edino
v sobah kot je na primer tista z di-
nozavrom ti odbija Zivljenja, ce se
te dotakne npr. dinozaver." Good
luck, $e pribije Erik, potem ko je
Tadeju sreco privezal na vrvico...

§. J. Z. iz Laz ponuja Janiju
‘Aspirin' za Alone in the Dark. *Drugo
ploséo (Ples smrti) zavrti v sobi s
plesalci in vzemi kiju€ s police. Pirata
ubijes tako, da ga med mecevanjem
potiskas$ k zidu in ko ga bo§ spravil
do zidu se ga bo$ lahko znebil (vzemi
kljug, ki ti ga bo zapustil). Dima iz
pepelnika se resis tako, da ga zalijes,
z vodo, ki jo prineses tja v vréu.
Pred pajki pa se lahko resis le tako,
da hitro poberes pusdice in zbezi$
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iz sobe {tako vsaj to pocnem sanii
Kar pa se ti¢e stvora v kleﬂ se bos

* moral paizraziti malce bolj toéno”,
zapre $katlo z aspirini S.d.Z. E,
Kranja,

bas tukaj pa vskodi Andrej iz
dogmatiéno trdet, da podgan se
ne da ubiti (vsaj meni ni uspelo),
zato je po kleti najbolje teci in jim
ubezati*. Andrej, si morda gonjac
slonov?

Primo# iz Ljubljane takole
pomaga "narediti jame" Nejcu v
Monkey Islandu: "Pojdi k domacinom
(zombijem) in jim daj knjigo "HOW
TO.GET.AHEAD IN NAVIGATION®.
To dobesedno pomeni “Kako priti
naprej v navigaciji®, tisti zombiji
pa jo bodo desifrirali kot "Kako dobiti
glavo v navigaciji* (Mislili bodo,
da beseda AHEAD (naprej) pomeni
AHEAD (glava). Tako bos dobil glavo
od nekega navigatorja, ki se bo
obragala in ti z nosom kazala pravo
pot po jami. * Po pronicljivosti vredno
Sherlocka Holmesa! V stilu Dr. Wat-
sona pa doda $e namig: "Ko prides
skozi jame do gusarske ladje,
prepricaj glavo, naj ti da ogrlico, ki
te bo naredila nevidnega (pogovarjaj
se z glavo - prepricas jo lahko na
lep ali na grd nacin)." Sic!

Urosa iz Preserja v teh tezkih
gasih zanima predvsem dvoje: "Ka-
tere dragulje postavis v Stiri luknje
v igri The Legend of Kyrandia?" ter
"Kje bi lahko dobil original ali kopijo
navodil za igro Falcon 3.0 Na zadnje
vprasanje mu kar rono odgovarja-
mo: Originalna navodila dobis$ v
skatli originalne igre, kopijo pa tako,
da jih prekopiras!

"Pri igri Flashback za amigo 500
(1Mb) pridem do deklice,"
srameZljivo sporo¢i Dejan iz Dra-
vograda, "katera mi da neko nalogo,
od tu naprej pa ne najdem resitve."
Da, da, Dejan, eno je Zivljenje, drugo
pa raéunalnigke igre... Dejan sprasuje
tudi za Prince of Persia 2 in Prehis-
torik 2 za amigo 500 (1Mb).

V najhuj$em, da, "brezizhodnem*
polozaju pa se je znasel Uro$ iz
Maribora, za katerega smo, kot

‘pmv’i *edina l’B§IYGV ka] *Vigri

Transarctica ne vem kaj jecilji igre,
kako naj preckam'dyizni most in
pridem v mesti Kfasnmavskm Temir

" Tau." Uros gre v svojem obupu celo

tako daleg, da prosi, "da se mi javijo
vsi tisti, ki imajo revijo Amiga Joker
{nemska revija) st. 7/93, kjer je bila
objavljena resitev, da se dogovorimo
za fotokopiranje. Tel.: (062) 36-349."
Uro$ ne lomi ga , zdrZi $e malo;
vse bo e dobro, Zivijenje ni tako
érno, le polno presenecenj je! V
skrajnem primeru bomo pomagali
organizirati skupinski pohod last-
nikov A.J. 7/93 s Colni in fotokopirnim
strojem na Smarno gorot

V veliko ugodnejsem poloZaju
od Urosa je PrimoZ iz Kidri-
éevega, saj ga pesti samo to, da
“pri igri Police Quest lll. ENOS-
TAVNO ne morem ali ne znam priti
v igro. Morda mi lahko pomaga kdo
od vas." Primoz, PrimoZ, ccc! Ves,
tisti papirji zraven igre, to so navodi-
la, tam ti vse piSe!

Igor Grr - FOX iz Velenja,
sicer velik Britanofil, potrebuje
pomot v igri ULTIMA UNDER-
WORLD I. Ali kdo ve za resitev sobe
s Stirimi stikali v severo zahodnem
delu petega nivoja. Namreé tudi
po uporabi nasveta viteza zlatarja
se ne zgodi nic. V tej sobi bi naj,
mislim da, nasel prstan, ki je eden
od osmih talismanov, potrebnih za
konéno resitev igre. Prav tako pane
najdem keliha kot enega od talis-
manov. Za konéno resitev igre mi
manijkata le Se ta dva talismana zato
kliéem na pomo¢. Za dobrobit Bri-
tanije, pomagajte!

P.S: Odgovor vsem tistim, ki
nas sprasujejo, ali lahko poSiljajo
resitve iger kot v Mojem mikru.
Celotne resitve bomo do nadaljnega
pripravijali v Jokerjevem urednistvu
in vas tako resili tlake, zelo veseli
pa bomo vasega sodelovanja v ru-
briki Igralec igralcu igralec. Opravi-
gujemo se vsem, ki so bili poslali
svoje resitve za Moj mikro in ¢akali
na objavo,  vendar Zal ni bilo pros-
tora, da bi prisli vsi na vrsto.






povprecna ocena J
Spon in Mega (ali za zagetel
pretiravate?), najnizia paCool.
Vase Zelie bom
upostevati, zlasti tisto n
in format.

Eno znagilnih pisem:

Menim, da je vasa re
Ce ne celo FUL SPON. V re
vSe¢ duhovite pripombe in r
Moti me le, da je premalo opi§
programov (zabavnih) za CD-RO

me tudi to, da Joker izhaja kot priloga mqj(;;; "

mu Mikru natisnjena na format “sekret
in ne kot samostojna revija. Blazno bi mi

bilo viet, &e bi izdali JOKER formata in £

kvalitete Moj mikro, %" -
Bostjan Senica,
Slovenj Gradec

7" Bostjan, kmalu bo Noveleto potem
pa, saj ves, bo Ze boljes.

Najbolj glupo mi)e Jokerglov. Vse os-
. talo je mega Spon.

Damir Cavnik,
Velenje:

oker, FUL SPON revija j@pﬁ@ﬁvsém
v redtsker ima dosti humaga {1'kar Jonasa

naciji (podiag
N &

a povedanega je

§6Bno nimam Cisto ni¢ proti Jonasu Z.,

jegove oddaje na TV so mi ¢ist OK, sam
_Ge se Ze loti pisanja v razne radunalniske

, naj bo malce bolj resen.

Peter Borstnar,
Medvode

Najmanj so mi ve¢ kritike o Jonasu.
V Galerji ne.abjaviat slik, ki so vzete iz iger
ali po moznosti digitalizirane (teh vsaj e ni
bilo). V galerifmorajo biti lastne slike, kot
jenpr. Ulica ",
" .Bostjan Podorséek,
Koper
Najbolj soaivsec: mali format, barvni
tisk, obseziopisi iger in rubrika Galerija.
Najmanf mi je v3eC rubrika dr. Z.

Damir Arh,
Jesenice

Jokerje FUL SPON and D'BEST! Vet

lestivee najbolisih iger. Hvala Jemeju iz Med-
vod za trik "Street Fighter". TRIK DELUJE!!!
Tadej Lasic¢,

Race

Za Jokerja jaz pravim, da je mega
(89%). Ful Spon si zasluzijo revie tipa RE-

VIEW & CO. Sicer je Joker super
Isujejo igre, se preveC

\ pogruntavscina z velkom potencialom, zato

\ga ne pustite kar tako, da bi krepno.

Format je tak, malce bolj beden..
Marko Galié,
Apace

’ Revija je zelo super!!
$pela Por,
Zg. Gorje

Tisto, ker ste napisali o Megazinu dve
Stevilki nazaj v MM je imbecilno. Vsak, ki
malo veé bere take revije, ve, da se tako
nikamor ne pride. Sicer pa so opisi dobri,
humor na ravni (kolikor tolikor) , rubrike (neka-
tere)m originalne in Delo je Crno (stavba).

Matjaz ncar,
Ljubljana

Moram priznati, da je va$ cajtng kar
cool. Z revijo Joker ste Kar blizu cajtngu,
kakrsnega potrebuje nasa drZavica... Ceje
ocena Jokerja cool, potem je ocena MM
(sorry) podn. Razlog je preprost, sem lastnik
AMIGE. Cajtng, ki ima 65 strani in od tega
2 rezervirani za AMIGO ne more biti bofjSe
ocenjen. Zato vasi konkurenci MEGAZIN
Eimvedi uspeh, saj je to edini recept, da se
prebudite in spoznate, da smo Ze krepko v
devetdesetih in da racunalniki PC pocasi
tonejo, in da prihajajo na povrsje drugi,
mocnei§i, boljsi. Mislim, da vam je zato jasno,
zakaj mislim, da je JOKER samo cool in ne
ful Spon.

m QR : mije preprosto VSE. Ni mi vec - brez ko- Robi Arcet,
™ (Brez podpisa)  mentarja. Zefle - vedji format, veé iger, tuje Celie
T Mario Ruzié Bernard Zitko

"hke"ev Slovar Igralec s podotniki = strateg (Cool) alec pustolovstin = klosar (Ful 8pon)
Vsem pismenim, polpismenim in nepismenim Oceanove igre = Titanic (Coo) jod: Quest for Glory IV: Shadow of Darkness:

kreativeem zgodovine (kdo pravi, da dojencki Kdor ima CD-ROM = CD-ROMAR (cool) Vprasanje za Glorio: Senca teme (No, ja...)

riso kreatini?) lep pozcia! Tuditokrat objaviamo  Graft: VEN, VDI, VICI, GAME OVER! Ful por)

le manjsi del tega, kar ste nam blagovolii poslati, Sergej Natlaten

preostalo ¢aka na ugoden trenuitek, zato ne obu- Primoz Kostanjevec Geslo - uganka: KDOR SIMULATORJA LETEN-
jte! OPOZORILO! Kdor ima 32-bitnik, ga 32-krat ~ JA IGRA, IMA PeCeja.

Gremo k stvari. Imamo prvo pesem! In sicer
izpod peres Petra Bor$tnarja. Takole gre:

Ce zvok je dobr,

grafika cool,

igralnost prfektna -

7ihr $ele na FUL SPON  se igrometer ustavi.

Peter, na postiéen nacin si zadel bistvo Jokerjeve
najvisje ocene! Zato gre seveda tudi tvoji pesmi
ocena Ful Spon.

No, Peter je prispeval Se

Ce $katla tvoja hitra ni, ne sekiraj se, saj te
Joker razvedri. (Ful $pon)

Bols je sesut avto v Test Driveu kot pa fotru.

ega) .
Gorazd Gustin
Pregovor: Ko Larry viada, folk pffjopada. (Cool)

nabjejo! (Cool)

Neznanec

Kdor ima PC = Pepsi Colas (Cool)

Kdor ima konzolo = sirota (Podn)

Pregovor: H lubu Joker se prijavi, da bo§
tapravi (Ful Spon)

David Pravst je prispeval Podn meseca:
Zvok ima tak, kot bi koza na pleh- scala.

Smart S and Dr. P.

Prevodi: The Last Ninja ll. - Drugi poslednii
ninja (Cool)

Comanche Maxium Overkil - Komang, preko-
merni nadubuj (Ful Spon).

Ce si bo kdo blagovolil se rahlo potopiti v
geslo, bo opazil, da vsebuje poleg le tega tudi
PREVOD!!! AAAAA two in one (Bold, it's where
the smart money goes) - sporoca Sergej. Mi
nimamo pojma, kaj je misll Sergej. Je kdo bolj
prebrisan?

Enoletna narocnina na Moj mikra in Jokerja
gre tokrat Petru Bordtnarju,

Najvjudneje vabimo vse Ziahine besedovalce,
naj posiiejo svoje cvetke Jokerju. Tema : zabavno
racunahnistvo in moare misli. Gesla, sinomini, fraze,
pregovori, graft, prevodi, pesmi.... Podelii bomo
tual kaksno nagradico.
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a. Kot Ze receno, nekaj Casa je bil mir, dokler se ni zaceli tisti Sinclair nekaj
Ireseravati s bisSnimi racunalniki.

Ampak za trenutek se moramo vrniti Se malo nazaj. Ker bi skoraj na nekaj
pozabil! Priblizno v casu prvib digitalnib displejckov so se namrec na trgu pojavile
prve biSne TV igre, ki si jib priklopil na domaci ekran. Ne moremo jim ravno reci
racunalniske igre, ker so bile tako preproste, da jib ni poganjal procesor, ampak je
bila v Skatli preprosta elektronika, ki je skrbela za krmiljenje. A se jib kdo spominja?
Ping pong se je dalo z njimi igrati, na ekranu sta se na levi in desni strani ekrana
pokazali dve Crtici, med njima pa je potovala Zogica. Tisti Criici sta bila loparja,
igrala pa sta labko dva igralca naenkrat. V roke si dobil preprost potenciometer in si
z njim premikal lopar gor in dol po ekranu. Ja, samo gor in dol, Sele
se je dalo kupit bolj profi masino, na kateri si labko Spilal ping pong il tenis. Uganili
ste, pri tenisu si labko lopar premikal tudi levo in desno. :

In ce mislite, da so danasnje nintendo in sega masine preve
zmotili. Pri tistem pingpongu je moj soSolec enkrat prebede.
zjutraj kar sede in z odpriimi ocmi zaspal na sedezu. Ko .
sluzbo, je dobila Zivcni zlom, ko ga je zagledala s tistimi krv
sedeti pred ekranom. A ste kdaj slisali zvok iztepaca za prepr:
rit? Zenska je imela strabovit foreband. Ta dogodek j
racunalniSke igre skodujejo zdravju. Zalostno je bilo
ves dan zelo zamisljen obraz, razveselil se je se
Zenskem straniscu polivali punce z vedrom, meds €
spommite Solskib stranisc, zid je visok samo dva . tako da labko s spretnim
zamabom pljusk vode usmeris v strop in se odbije natanko v cilj.

No, v zacetku osemdesetib pa so se v revijah zaceli pojavljati lanki o revolucionarnem
racunalniku mojstra Sinclaira, ki da je vrgel na trg stroj s tako nizko ceno, da si ga
labko privosti vsaka druzina. In da si labko potem z njim ureja druZinski provacun,
da si studentje z njim labko pomagajo pri zapletenib izracunib, da si labko z njim
uredimo kaksno kartoteko, denimo spisek knjig, plos¢ ipd. Bla, bla, bla. Takoj so se
na trgu pojavili tudi razmorazni programi za hisne finance in prvi spreadsheeti. Pa

7 gtkov in podobne resne bedarije.

a Skoljki. Saj se

In ce 8fj0 te masinice takrat budo budo pretiravali, je Sinclairov
ZX-81 resnicho blucionarni korak v razvoju racunalnistva. Z njim so se
namrec komjpi Drogramiranije preselili v domove in otroske sobe. Ker je

bil res poceni.

Kupiti se ga je nani
spajkalne spretnosti sam
neprimeren. A zdelo se je,
tipkovnico in nezmoznostjo za

tudi v kit izvedbi, tako da si ga je Elovek z malce
ma. ZX-81 je bil za kakrsno koli uporabo popolnoma
rat tega nibce ni opazil. S svojo membransko
anja malib ¢rk (ja, poznal je samo velike tiskane,
komaj verjames, kaj?), z enim K delovnega pomnilnika (ki pa se ga je dalo razSiriti
na 16 K), s kasetofonom kot edinim medijem trajnega shranjevanja in s crnobelo
grafiko locljivosti 64x48 je ZX-81 vseeno fasciniral mnoZice. Ker se ga Je dalo
programirati. In ker so na trg z njim prisle prve prave racunalniske igre.

Se nadaljuje... <
Jonas Z.
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V7 lzZrebani reSevalci iz prejSnje Stevilke
1. Nagrada: Milka Pahor, Tublje pri Komnu 9, Dutovije
e = 2. Nagrada: Edvin Sovinc, 24 Podcetrtek, 63254
3. Nagrada: Miha Miklav&ig, Preddvor 68/b, 64205 Preddvor
Nagradno geslo iz prejSnje Stevilke: FUL SPON
sestavil JUHA DVA
MK | DAEIND ek | TAKTA |y ppyy | KOSBEK
SANDER V CEM IN ZE- | KOT DEL EDVARD
SuJDovic LENJAVE | SKLADBE
ZARODEK
LISTA
AU
o CVETA
UGANDSKI
POLITIK
(MILTON)
INDONEZ. 9 GRSKI
SOl MITOLOSK!
FILOZOFIJA LETALEC
PREBI- SPOZNAV.
risba VIDEO | VALKA | MED ENA | DEJSTVO Vo4
KIH IGRA VAS| IN TRI [ IZRASTEK
0BRH NA GLAVI
PRED- 1 ggf
HODNO Pn'g
INAN.E ' PEVEC
0BVARO- :::::: 7
VANE NAMERA
0SEBA 1Z
POTEG Z
NOHTI, A OKRET | KATARINA
KREMPLJI cieue
MAJHEN ZASKO-
] Otk | 2eLarn | “girey | 2
DAVEC R T
FR. NARA- AR
V?‘S[LBNVEC ﬁggiﬁ(‘(t 2“'2
BAPTISTE) MACGRAW | DO DNA
JEZERO
ViRte. 3 ODISE- 8
RUSHE ¥ O
OSEBA, K
OKRAS FLKA
REKA V
%)SARSJJ 6 DIRKALNA 2
ALISA
OBLIKA) STEZA
Nagradni kupon - joker 2 Nagradni razpis
' 2B P PP Izpolnjene kupone posiite najpozneje do 17. oktobra.
GESLO : 2 s e
Med regevalci s praviinim resitvami bo Zreb razdell
tri nagrade.
P s g B o st Prva nagrada: 10.000 tolarjev
me in priimek . ri i
Druga nagrada: Enoletna naro¢nina na Moj mikro
B e e e Tretja nagrada: Katalog Shareware z disketo
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Galeristi, zasluZite si vso pohvalo!
Vase mojstrovine bi lahko napolnile nekaj
strani Jokerja, a ker jih (8e) nimamo na
voljo, spet objavijamo samo tri dela.
Nekatera dela so prispela tudi prepozno.
Toda, naj nihée ne Zaluje, kajti tako ali
drugace boste prigli na vrsto.

Neznani junak grozliive slike iz 2.
Stevilke Jokerja nas je odresil in se nam
oglasil. Bil ni nihCe drug kot Matej iz
Ziri osebno! Iz hvaleznosti objavijamo
njegov (avto?)portret.

Kraljica galerije je tokrat Miza
Bostjana iz Slovenj Gradca. Bostjan,
tvoje mize se ne bi sramovali niti v pravijici
Mizica, pogrni se!

Za Galerijo v Galerji pa je uGinkovito
poskrbel Robi iz Celja. Dobro idejo
dobiti je Robiju kakor tebi stol premaknitil

X-Ksiht,
Matej Peternelj, amiga

Galerija, Miza, ‘7
Robi Arcet, Bostjan Senica, PC,
Imagine, amiga  Autodesk Animator

= V tej rubriki smo in bomo objavijali vase

| avtentiéne grafiéne mojstrovine, narejene
z ra¢unalnikom. Pos8ljite jih na disketah v |
kateremkoli formatu, najraje pa v TIFF. Na
straneh Jokerja bomo objavili najbolj$a dela
in jih nagradili s po 3000 tolarji in drugimi
- | priloznostnimi nagradami. Ko se bo nabralo
- | dovolj del, bomo priredili razstavol

i P.S.: Slike, ki so v celoti umotvor
| racunalnika (npr. narejene z Visto), in digi-
.| talizirane slike odpadejo, za plagiate pa |
~ | odgovarja vsak sam! '
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[ samostojno utenje klaviatur!

1 Profesionalna elektronska | -

i Klaviatura z 49 velikimi tipkami

[ obéutfivimi na pritisk;

§ 128 + 100 odlicnih zvokov

| * Softverski paket

: * Kabli in konektorji

i * Notni pedal

| * Slusalke

| * Priroénik za ucenje

| e R T A ol

: ¥ 12-mesecna garancijal smn‘\liTOPNl KUPON :

| | Igrati Kaviaturo po treh tednih uéenja? Cudei? To opravizavas  Skupna cena: samo 980 tock | Clani kiuba JOKER imajo najmanj 10-odstotni

| Mirace Piano, sistem s profesionano elktronsko Kavituro n Softerom (55 p in am!':go) | pupust piceotni ponudbi renutno vet kot €0 |

|1 | zainteraktivno ucenje za PC, amigo in konzolo Nintend. Celoten tetaj i naslovov), dobijo brezplaéni katalog in nagrado! 1

| obsega 36 stopenj in 250 lekci. Iorate fock,jazz n Kiasiko-samializ 880 totkza Nintendo Posebne nagrade za ridobivanje tianov! NajnoveiSe

i |orkestrom. Posnamite glasho v osemkanainem studiu! Ueite drugel brez snemalnega studia) hit igre , izobrazevalni programi, CD-ROMi! ]

[ e e —— | Obveznost vsakega clana je le nakup vsaj enega |

‘ NARO&ILNICO POSU“E NA NASLOV ALPRESS d4.00. Duna;ska 5, 61000 L;ubi;ana I | artikta iz kataloga vsaka dva meseca! !

i llme in priimek: | | velja najmanj 6 mesecev. ;

i Naslov: | I l. Da, neprekhcno se vElanjujem v klub Joker. :

: | A Nepationo artam; | 1. Zelim samo vec informacj o Klubu Joker

. Opis artikla Cena (v toskah} Zaporecnastevika | | (Ustrezno obkrodite] |

ol | | MENPRIMEK :

A | STAROST. o ACURALN e

o || NASLOV :

: g Zelim samo informacijo o; [ - : !

| Cene so v tockah. Ena tocka je folarska protivredhnost ene DEM na dan placl. PRk i ‘

‘ i [ podpisstadevh L L ok
|

| i st Somenamir i | e s oo, D Lt




