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ABONNEMENTEN

Abonneren kan via de website 
www.pu.nl
Power Unlimited verschijnt 12 maal per jaar. 
Een jaarabonnement kost €  55,00.
Een abonnement wordt alleen in 
Nederland en België toegezonden.
Een nieuw abonnement wordt gestart 
met de eerst mogelijke editie voor een 
bepaalde duur. Het abonnement zal na 
de eerste (betalingsjperiode stilzwijgend 
worden omgezet naar een abonnement 
voor onbepaalde duur en dan betaal je  
de reguliere abonnementsprijs, tenzij je 
uiterlijk één maand voor afloop van het 
initiële abonnement opzegt.

OVER OPZEGGEN:

Na de omzetting voor onbepaalde duur, 
kan op ieder moment, perwette lijk  
voorgeschreven term ijn van 1 maand, 
worden opgezegd.
Uw opzegging ontvangen wij bij voorkeur 
telefonisch, U kunt de Klantenservice 
bereiken via: 023- 5364401.

PRIVACY Wij nemen je gegevens, zoals 
naam, adres en telefoonnummer op in 
een gegevensbestand. De verwerking 
van Je gegevens is aangemeld bij het

College Bescherming Persoonsgegevens 
in Den Haag door Reshift Digital, de 
verantwoordelijke voor je gegevens.
Je gegevens worden gebruikt voor de 
uitvoering van met jou gesloten 
overeenkomsten, zoals de abonnemen­
tenadministratie. Daarnaast kunnen 
wij je  gegevens gebruiken om je op de 
hoogte te houden van interessante 
informatie en /o f aanbiedingen. Jouw ge­
gevens kunnen aan door ons zorgvuldig 
geselecteerde partijen ter beschikking 
worden gesteld. Je gegevens kunnen, 
samen met hun informatie over jou, 
worden geanalyseerd om de aanbiedin­
gen en /o f informatie zoveel mogelijk op 
je interesses af te stemmen. Je kunt bij 
het opgeven van je gegevens bezwaar 
maken tegen beschikbaarheidstelling 
van je gegevens aan derden. Ook kun je 
je  eigen gegevens opvragen en verzoeken 
ze te corrigeren of te verwijderen.
Stuur hiertoe een kaartje aan:
Reshm Digital 
t.a.v. Klantenaervice,
Richard Holkade 8 
2033 PZ Haarlem.
Tel. 023-5364401
Bereikbaar tussen 10.00 en 14.00 uur I
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IDE REDAaiE
FEEL THE FORCE

Mocht de cover het nog niet duidelijk gemaakt hebben, dan kom Je er ai bladerend snel genoeg achter: dit hele 
nummer is ondergedompeld in Star Wars magie. De nieuwe film, The Force Awakens, houdt de meeste redacteuren 
al maanden in spanning en dat zal voor een groot deel van Jullie niet anders zijn. De liefde voor Star Wars is voor 
veel gamers vanzelfsprekend. In deze Force-geladen PU kijken we in dat kader naar de beste en de slechtste Star 
Wars games ooit gemaakt, onderzoeken we wie de grootste Star Wars fanboys zijn, hebben we dikke Star Wars 
prijzen om weg te geven en bedachten we zelfs een eigen Star Wars game. Mocht Je nu echt helemaal niks met Star 
Wars hebben, dan ga Je evengoed genieten van deze extra 'forse' PU van 92 pags, want we hebben namelijk twee 
gruwelijk vette posters, ik bezocht in New York de makers van de nieuwe Skylanders, we kiezen de GOTY van 2015 én 
we hebben o.a. reviews van Rise of the Tomb Raider, Xenoblade Chronicles X, Bloodborne: The Old Hunters en Rainbow 
Six:Siege. De Force is, zoals iedere maand trouwens, hoe dan ook met deze PU. 0Jan

weet eeu temuue c e m is t ,
OSI-JflU... VOU H«V£ fu ie t  

M£ fOP THE LAST TIME.

IEMAND
MOET
HET DOEN
Soms heb Je mazzel dat Je gespecia­
liseerd bent in een genre waar op de 
redactie verder niet zoveel belangstel­
ling voor bestaat. Zo is Alie ongeveer 
de enige bij ons voor wie het genre 
der MMORPG's geen geheimen kent. 
Toen Jan een trip van een week naar 
Zuid-Korea aangeboden kreeg, was 
het dus een uitgemaakte zaak wie 
daar naartoe moest gaan.
Alie maakte in Azië uitgebreid kennis 
met de game Blade & Soul, bezocht 
het eSports World Championship van 
die game, dronk veel soju en ijskoude 
Kirin biertjes, genoot van het prach­
tige landschap en de vriendelijke be­
volking, maakte haar debuut op de Ko­
reaanse tv, bezocht een musical... en 
hoopt dat ze nog lang de enige fana­
tieke MMORPG-spelervan de PU blijft.

... in het huis van Samuel, na afloop 
van het Zeida concert. Zo ontdekte 
ik dat die gast dus écht alle amiibo 
heeft, overal in zijn huis vieze boekjes 
liggen, en hij erg lekker en stevig kan 
koken. Voor alle duidelijkheid: die bult 
eten op de foto was dus het ontbijt.

... alle trophies van Bloodborne: The 
Old Hunters. Daarmee heb ik - we­
derom - alle mogelijke trophies van 
de gehele Souls serie op mijn naam 
staan. Hoe trots kun Je zijn op Jezelf...

... een nieuwe fotocamera. Inderdaad 
'kocht'. Als in kopen met eigen geld 
i.p.v. hosselen. Alleen zo til ik het 
Poseur van de Maand niveau iedere 
maand weer naar een hoger plan.

... een ontstoken oog. Waardoor ik 
ontdekte dat fietsen met een gebro­
ken been kan, rukken met een ge­
kneusde pols ook. maar FIFA spelen 
met één oog niet.

O n d ertu ssen ...
Speelde deze maand...

... Fallout 4, Fallout 4 en nog meer 
Fallout 4!!! Ik heb het zo hard ge­
speeld dat ik uiteindelijk lepeltje le­
peltje met de guide lag te pitten!

Vierde deze maand.,

... op m'n eigen manier de Star Wars 
special in deze PU, The Force Awakens 
release en het verschijnen van ons 
dikke Star Wars Magazine. Yup, door 
geld uit te geven aan deze beauty.

Genoot deze maand...

... van het winterse herfstweer. Of 
was het nou herfstig winterweer? 
Hoe dan ook, het bos was de perfec­
te plek om voor even te ontsnappen 
aan het grijsgrauwe kleurenpallet van 
Fallout 4's Wasteland.

... met mijn neus in de boter, want 
ik mocht weer eens naar een review 
event. Dat betekent dat Je in een ho­
tel wordt gestopt en daar drie dagen 
alleen maar hoeft te gamen. Met zo­
veel bananen als Je maar wil.

... de Ultieme FIFA 16 Gids binnenko­
men. Het kostte me heel veel vrije tijd, 
maar als Je zo'n magazine van 124 
pagina's dan uiteindelijk in Je handen 
hebt, is het toch dik genieten geblazen.

‘Vierde’ deze maand...

... het afscheid van Jokko van PU.nl. 
Na acht jaar trouwe dienst stopt hij 
ermee, en ik had heel wat biertjes 
nodig om dat verdriet weg te drinken.

Wordt vervolgd...
PU.NL I 006



VIER GROTE GEEKS
Jan, Graddus, Samuel en Wouter zijn de grootste Star Wars geeks van de PU- 
redactie, dus die gasten waren helemaal down met dit Starwars themanummer 
deze maand. Op pagina 48 en 49 kun je lezen hoe 'erg' ze zijn geïnfecteerd met 
het SW-virus (en dat er ook haters zijn!).
We vroegen het viertal om een foto voor dat artikel met hun favoriete Star Wars 
goodie, maar toen onze 
vormgever Johnny met 
het artikel aan de slag 
ging, kwam ie er al snel 
achter dat er geen ruimte 
meer was voor die pies.
Ed, die deze pagina's al­
tijd in elkaar flanst, vond 
het zonde om ze niet te 
gebruiken, en onder het 
motto 'plaatjes vullen 
mijn gaatjes' gaf hij ze 
een plekkie op deze re­
dactiepagina.

TJEERD ZIET WEER 
NIKS VAN LONDEN

Vorige maand was Tjeerd drie dagen in Londen voor Call of Duty, en zag ie voor 
de zoveelste keer weer helemaal niks van de omgeving. Ook deze maand was het 
weer raak. Twee dagen lang zat ie op een hotelkamer in de Britse hoofdstad Rain­
bow Six; Siege te spelen, en opnieuw kreeg ie niks mee van die fantastische city. 
Zo te zien vermaakte hij zich echter prima met de game (zie ook pagina 54 en 
volgende), maar wat sightseeing betreft was onze lange Fries dus ook deze keer 
weer de pisang.

HET IS GEDAAN 
MET DE RUST

De namaak tennisballen die EA ons ooit stuurde, waren in de loop der tijd alle­
maal zoekgeraakt, dus we konden al een paar maanden aan ons bureau werken 
zonder constant op ons hoede te hoeven zijn voor zo'n gele rakker in je nek. 
Komen ze van Microsoft deze maand doodleuk aan met een vijftal 'NERF' pijl en 
bogen, met darts waarmee je ruim twintig meter ver kan schieten!
Geinige manier om Rise of the Tomb Raider te promoten natuurlijk, maar je be­
grijpt wel wat dat voor gevolgen heeft hier op de redactie: het is de hele dag 
schieten en ontwijken geblazen.
Eindelijk klopt het nu als een PU-redacteur zegt: 'ik heb werkelijk geen rustig 
moment op m'n werk'.

★  PU.NL
FALLOUT 4 TIPS
Geloof het of niet maar ik zit he-le-maal in Fallout 4. De Wasteland heeft mij uit 
m'n game-pensioen gesleurd en laat me niet meer los. Flet was effe wennen hoor, 
na 73 jaar weer een controller in de hand, maar gelukkig ben ik een speciale 
website op het spoor gekomen die bomvol met gouden Fallout 4 tips staat, zodat 
ik me niet helemaal verloren voel. Ik ben helemaal de Baas in Boston, m’n Power 
Armor knalt iedereen de moeder en het valt me niet eens meer op dat Jan z'n 
teksten weer eens weken te laat heeft ingeleverd. Ik. Ben. Verslaafd!
Ik hoor Je denken: ‘Fallout 4 tips zo goed dat zelfs Ed er weer van gaat gamen? Die 
moet ik ook!’ Dan ik heb goed nieuws voor je! Als je even naar PU.nl/FalloutTips 
surft, kom je vanzelf in dit paradijs van Fallout informatie. Ik waarschuw je vast; 
dikke kans datje de komende maanden al je relaties en je persoonlijke hygiëne 
verwaarloost na het lezen van deze artikelen. Flet is zelfs zo erg dat ik binnenkort 
weer op perstrip ga! Ja jongens, jullie lezen ‘t goed: I’m back!
ED

PU.NL I 007



SLU
De internetgekkies op PU.nl worden er gelukkig niet normaler op, dus 

gaan we lekker door met de PUmmunity; hét platform bij uitstek voor de 
internettende gamer die daadwerkelijk iets te melden heeft!

Polonaise!
Het komt niet vaak voor dat onze lieftallige PUmmunity eensgezind is 
over een onderwerp, maar dat Battlefront ontwikkelaar DICE af en toe 
wat bugs over het hoofd ziet, is blijkbaar reden voor kameraadschap. 
Kijk ze nou!

NightSniper O

DICE he.

0  1 dag geleden g  Reageer / ■

SpedalGuyAEver

DICE ha.

HumpieDumptie

O  1 dag geiedon ©  Re«g««f / '

O  1 dag geleden Q  Reageer ^

O  1 dag geleden Q  Reageer ^

Dokkum-duiveltje ^

DICE huh.

O  1 dag geleden Q  Reageer ^

0  1 dag geleden Q  Reageer ^

01d^geieden  Qi Reageer ^

HMEOM

0fdaggeieden Q  Reageer

Kotter Q  

DICE he.

0  1 dag geleden Q  Reageer ^

Trekko 0  1 dag geleden Reageer ^

Marth38G i

DICE ha.

CHECK! PU.nl/DICEGIitch

0  1 dag geleden Q  Reageer

Soms wordt het iemand 
even te veel
Iedereen heeft een uitlaatklep nodig. Sommi­
ge mensen doen aan een vechtsport, anderen 
(Wouter) schreeuwen de hele dag over PIEMELS.
Deze fijne vent hieronder gebruikte PU.nl om zijn gal 
te spuwen, maar heeft dat slechts twee weken volge­
houden. Nine vroeg hem of hij z’n toon wilde veranderen 
naar een iets gezelligere, maar dat schoot in het verkeer­
de keelgat bij dit markante figuur. We zullen ‘m missen...

Arachnaxon

‘ Nou dat w as em  w ant ik m oet 1 andere com m unity gaan zoeken van N ina (?) Ik heb zah 

beschreven die het lot niet kunnen verdragen !! En dan krijg ik enge berichtjes van die 

ouw e viezerik N ina (O M G ) w at een rare website.

Blinde dw aas.. PUCK JE HALFGEBAKKEN BER IC H TJES EN G ER D  I G a koffie draaien e 

op je  vette  reet zitten vette pad.

Mijn m ening voor eeuwig verbannen van d e  pu w e b !! EN H ET W AS M A A R  EEN M EN IN l 

O oit toen pU.nl zo  cool w as, en nu het PU.nl zo  triest werd en een adblocker je  niet mee 

redden KAN VAN DE RO TK O P VAN JA N N E M A N . Lekker gescheten altijd prijs I 

M O TH E R FU C K E R  II N ina g a  effe spelen in je  ikea ballenbak w ant die rubriek zuigt 

drakeballen in d e  hel. Zeven zeeën  vol m et kots. U itgezakte schele bakeend I C O M E  AN 

G E T IT !

Fuck je  m oeder op m aandag, fuck je  m oeder op  donderdag om  half 7 ! D oe m et een  

account w at je  wilt kleine man, het is alles w at je kan..

CHECK!

CHECK! PU.nl/HuilenOpDinsdag

Minecraft uit de kast
Wij hadden er nog niet eerder van gehoord, maar games kunnen tegen­
woordig blijkbaar een seksuele geaardheid hebben. Minecraft is de game 
die het spits mag afbijten en de Zweedse bouwgame heeft gekozen voor 
de mannenliefde. We zijn benieuwd of er binnenkort nog meer games uit 
de kast gaan komen.

O

o
sanderino

minecraft Is echt een homo spel je kan alleen maar dezelfde dingen doen behalve in 

servers en mods maar dat wirdt ook snel saai

LPI
;k  Dl
LLD
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/ “Scheisse!”, schreeuwde Tjeerd over de redactie: “de 
/ abonnee van de maand woont in Lobith, en dat is zo

/

I ver weg dat ik door Duitsland moet rijden om daar te 
komen!” Ed, koning van de funfact, glimlachte, lurkte 
even aan zijn pijp en sprak de wijze woorden: “Lobith, dat

TJEERD I KOMT OP DE KOFFIE

is waar de Rijn ons land binnenkomt”. Superhandige info.

l i «  •  « l

Niet om funfactkoning Ed een loer te draaien, maar Alexander wil nog 
wel even iets rechtzetten: “ De Rijn stroomt hier niet meer. Het meet­
punt heet wel Lobith, maar dat is tegenwoordig in een ander dorp,” 
Om het ongemakkelijke funfact vacuüm wat ontstaat te doorbreken, 
lopen we maar naar de zolder, waar Alexander zijn hele gamecollectie 
heeft uitgestald, z’n dochter in ons kielzog.

-EE£P>  ̂f

“ Mijn grote trots, naast mijn 
dochter dan, is denk ik wel mijn 
nog ingesealde versie van Dune, 
daar ben ik heel zuinig op."
Hij heeft de versie voor de Sega 
Mega-CD, uit 1992. “ Het is de 
game waarmee ik met RTS ben 
begonnen, dus dit is denk ik ook wel 
m’n favoriete game ooit."

Als je zijn gamezolder ziet, valt vooral op hoeveel oude sys­
temen Alexander heeft verzameld. "Het is begonnen met de 
Atari 2600, daarna de Master System en toen de PlayStati­
on." Maar dat is niet het enige, want er staan dingen tussen 
die ik niet helemaal thuis kan brengen, zoals de Vectrex uit 
1982, die geen pixels kende, maar een vector display had. 
Alexander is niet echt onder de indruk van mijn parate ken­
nis over zijn antieke shit: “ Het is dus ook niet zo dat jullie 
bij PU allemaal gamekenners zijn...?" Thanks man.

Hij moet effe flink nadenken als ik hem 
vraag hoelang hij al lid is. “Goeie vraag! 
Geen flauw idee eigenlijk, al heel lang." Na 
wat rekenen komt hij uit op 1999. “Voor die 
tijd kocht ik 'm wel regelmatig, toen maak­
te ik ook kennis met Mortal Marcel enzo." 
Tja, Mortal Marcel die kennen we nog wel; 
uit de tijd dat trollen nog netjes via pen en 
papier ging.

Hij heeft dan wel al die ouwe systemen, maar nog 
geen huidige generatie consoles. “De PS4, Xbox 
One en Wil U heb ik nog niet, daar wacht ik nog 
effe mee tot ze wat goedkoper worden."
Ik sta met mijn oren te klapperen, dan leest ie 
elke maand over al die toffe nieuwe games in Po­
wer Unlimited en dan kan ie ze niet spelen! “Ach, 
dat valt wel mee. Ik vind het leuk om te lezen en 
bovendien komt het meeste ook wel op de PC uit."

Er ligt een nogal merkwaardig matje op de 
grond, waar Alexander vaak op ligt te gamen. 
"Ja, da's een leuk ding, er zit een subwooferset 
achterin zodat je alle trillingen voelt, een soort 
Force Feedback als het ware. Ik ben nu bijvoor­
beeld met Bayonetta bezig, dus dan voel je alle 
klappen en explosies lekker doordreunen."

PASPOOf 
Naam: Alexander Fi 
Leeftijd: 38 
Lid sinds: 1999 
P«J-nl nick: Rakkacf 
Pavo PU-redacteur: 
td natuurlijk 
Favo game ooit: 
Gesealde versie van 
Bezit: 33 consoles, 
14 handhelds, 939 gg
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•  Fallout 4 is ult en dat heb­
ben we geweten.

•  Het populairste pornoka- 
naal ter wereld, Youporn, zag 
zijn bezoekersaantallen op de 
dag van de launch plotsklaps 
met tien procent afnemen.

•  Dus dat is wat ze bedoelen 
met een ‘ruk-game’?

•  Bij het reviewen van de 
game van Bethesda konden 
eigenlijk maar twee dingen 
opgemerkt worden: de phy­
sics in de game zagen er niet 
altijd even smaakvol uit en 
het was vooral meer van het­

zelfde.

•  Precies wat ook op­
gaat voor het aanbod op 
Youporn.

•  En nu krijgt Jan dus 
boze brieven van ouders 
omdat we hun kind op 
het bestaan van You­
porn hebben gewezen.

•  Maar beste ouders, neemt 
u maar van de Power- 
spy aan dat als u gekreun 
hoort in de kamer van uw 
zoon, dat dit niet komt omdat 
hij zich aan het opdrukken is...

•  Maar laten we het snel 
weer over games hebben.

•  Is veel leuker dan porno, de 
pret duurt immers langer dan 
een paar minuten en het le­
vert geen viezigheid op je 
toetsenbord op.

•  Hoewel je ook niet wil we­
ten wat een maand pizza en 
chips vreten tijdens het ga- 
men op je PC voor sporen ach­
terlaat.

•  Of wacht, eentje nog.

•  Star Wars Battlefie...sorry, 
Battlefront werd door de ver­
zamelde pers getypeerd als 
visueel erg fraai, maar verder 
nogal weinig diepgaand qua 
content.

•  Inderdaad, precies zoals je 
porno omschrijft.

•  Elk jaar is de maand no­
vember een bewogen maand 
op de PU-redactie.

•  Niet alleen omdat er zoveel 
goede games uitkomen, maar 
ook omdat de redacteuren 
hun eindejaarsiijstjes moeten 
gaan maken.

CALL OF DUTY EN DE AANSLAGEN IN PARlfS
Dit is een bekentenis. Een tekst waarmee ik mede een nare 
gebeurtenis verwerk. Ik speelde namelijk Call of Duty: Black Ops III 
op het moment van de vreselijke aanslagen in Parijs.

I k  m e e n  d a t  i k  t i j d e n s  d e  p a u ­

z e  t u s s e n  t w e e  m a t c h e s  e v e n  

o p  T w i t t e r  k e e k  ( v i j f  m i n u t e n  

n a  e e n  g e b e u r t e n i s  h e t  b e s t e  

m e d iu m  t e r  w e r e ld ,  d a a r n a  

h e t  m e e s t  g o r e  a f v o e r p u t j e  

d e r  m e n s h e id )  e n  w e r d  t o e n  

g e c o n f r o n t e e r d  m e t  d i e  l a f f e  

a a n s la g .  O n m i d d e l l i j k  b e k r o o p  

m e  d e  g e d a c h t e  ‘ i k  z i t  h i e r  e e n

g e w e ld d a d ig  s p e l  t e  s p e le n  t e r ­

w i j l  e r  d a a r  d u s  e c h t  m e n s e n  

n e e r g e m a a id  w o r d e n ’.

E e n  n a a r  g e v o e l  s l o o p  b i j  m e  

n a a r  b i n n e n .  V e r w a r  d i t  g e ­

v o e l  o v e r ig e n s  n i e t  m e t  h e t  

d o o r  s o m m ig e n  v e r o n d e r s t e l d e  

v e r b a n d  t u s s e n  t e r r o r i s m e  e n  

g e w e ld d a d ig e  g a m e s ,  w a n t  d a t  

b e s t r i j d  i k  t e  a l l e n  t i j d e !  N e e ,

h e t  g i n g  m e  o m  h e t  b e s e f  d a t  

o o k  i k  l o m p  g e w e ld  i n  m e  h a d ,  

o n z i n n i g e  a g r e s s ie  d i e  i k  d u s  

p r e c ie s  o p  d a t  m o m e n t  u i t t e .

E e n  h a l f  u u r t j e  l a t e r  k w a m  ik  

w e e r  b i j  z i n n e n .  E r  s c h o o l  e n  

s c h u i l t  n a m e l i j k  n i k s  k w a a d s  i n  

m i j n  C o D - s e s s ie .  S t e r k e r  n o g ,  

g e w e ld d a d ig e  g a m e s  a ls  C o D  

m a k e n  m e  e e n  b e t e r  m e n s .

Na twintig jaar perstrips kent Jan Schiphol beter dan zijn 
eigen achtertuin. Wat maakte hij afgelopen maand mee?

V R lfD A G  D E  1 3 E
Bijgeloof. Ik heb er niks mee, maar toch...
V o r ig e  m a a n d  v l o o g  i k  n a a r  

S t o c k h o lm  v o o r  e e n  r e v i e w -  

e v e n t  v a n  S t a r  W a r s  B a t t l e ­

f r o n t .  H e t  w a r e n  t w e e  v e r m a ­

k e l i j k e  d a g e n  m e t  e e n  d i v e r s  

g e z e ls c h a p  a a n  g a m e j o u r n a l i s -

t e n :  E n g e ls e n .  D u i t s e r s ,  I t a l i a ­

n e n ,  S p a n ja a r d e n ,  e e n  B e lg  e n  

d r i e  F r a n s e n .  N a  d e  e e r s t e  d a g  

g i n g e n  w e  o n d e r  d e  b e z ie le n d e  

l e i d i n g  v a n  d e  a l t i j d  c h a r ­

m a n t e  C h a r l o t t e  D u b o i s  e e n

A n d e r s  d a n  d i e  l a f f e  g a s t e n ,  

w e e t  e n  e r k e n  i k  d a t  i k  a g r e s ­

s ie  i n  m i j  h e b ,  d a t  i k  m i j  v a a k  

o n m a c h t i g  v o e l  o v e r  w a t  e r  

o m  m e  h e e n  g e b e u r t  e n  m e d e  

d a a r d o o r  o o k  g e d r a g in g e n  o f  

u i t i n g e n  v a n  b e p a a ld e  g r o e p e n  

h a a t .  M a a r  i k  w i l  d i e  h a a t  e n  

a g r e s s ie  n i e t  o m z e t t e n  i n  e c h t  

g e w e ld .  I k  k a n a l i s e e r  h e t  d o o r  

t e  t r a i n e n  o f  t e  g a m e n .  d o o r  

g e w o o n  e f f e  e e n  u u r t j e  a l l e s  e n  

ie d e r e e n  a a n  g o r t  t e  k n a l l e n .

D a a r  d o e  i k  n i e m a n d  k w a a d  

m e e .  i n t e g e n d e e l  z e l f s :  d e  v o l ­

g e n d e  d a g  w a s  i k  v a n  m e n in g  

d a t  d e  s t o e r e  o o r l o g s t a a l  v a n  

d e  w e r e l d l e i d e r s  v o l k o m e n  

m is p la a t s t  w a s ,  w a n t  m e t  g e ­

w e ld  is  g e w e ld  n o g  n o o i t  o p ­

g e lo s t .  M i s s c h i e n  m o e t e n  m e e r  

m e n s e n  m a a r  e e n s  e e n  L A N n e -  

t j e  o p z e t t e n . . .

f t w

h a p je  e t e n .  H e t  w a s  e e n  g e z e l ­

l i g  a v o n d je ,  d a t  w e r d  a f g e s l o t e n  

i n  d e  k r o e g .

D e  v o lg e n d e  d a g  w a s  h e l  o p ­

n i e u w  d e  h e le  d a g  g a m e n  e n  

d a a r n a  s a m e n  m e t  d e  F r a n ­

s e n  i n  d e  t a x i  t e r u g  n a a r  h e t  

v l i e g v e ld .  W i j  h a d d e n  d e  K L M -  

v l u c h t  v a n  1 9 : 4 5  n a a r  A m s t e r ­

d a m ,  z i j  d e  K L M  v l u c h t  v a n  

1 9 : 3 5  n a a r  P a r i j s ,

O p  d a t  m o m e n t  k o n  n i e m a n d  

b e v r o e d e n  w a t  v o o r  r a m p z a ­

l i g e  g e b e u r t e n i s s e n  z i c h  e e n  

p a a r  u u r  l a t e r  i n  d e  F r a n s e  

h o o f d s t a d  z o u d e n  v o l t r e k k e n .  

H e t  n o o d l o t  w e r d  o n b e d o e l d  

n o g  m e e r  g e t a r t  i n  d e  B u s i ­

n e s s  L o u n g e  w a a r  e e n  v r i e n d e ­

l i j k e  Z w e e d s e  h o s p i t a l i t y  d a m e  

k n i p o g e n d  v r o e g :  'E n ?  N o g

Als Wouter dit pakje had. 
zagen we hem de hele winter 
niet meer op de redactie.

p e c h  g e h a d  v a n d a a g ? ' .  A c h .  

n a t u u r l i j k :  h e t  w a s  v r i j d a g  d e  

1 3 e .  'W a t  n i e t  is ,  k a n  n o g  k o ­

m e n ,  g r a p t e  i k ' .

T o e n  i k  o m  2 2 . 0 0  u u r  i n  A m ­

s t e r d a m  la n d d e ,  e n  m i j n  t e l e ­

f o o n  a a n z e t l e ,  d r u p p e l d e n  d e  

r a m p b e r i c h t e n  b i n n e n .  E e n  

v o o r  e e n .  S t e e d s  e r g e r ,  9 / 1 1  v i ­

b e s .  G r i m m i g  e n  w a lg e l i j k .

I k  b e b  s i n d s d ie n  n o g  v e e l  

a a n  d i e  d r i e  F r a n s e  j o u r n a l i s ­

t e n  g e d a c h t .  I k  h o o p  d a t  h u n  

g e l i e f d e n ,  v r i e n d e n  e n  f a m i ­

l i e  g e s p a a r d  z i j n  g e b le v e n .  I k  

k w a m  t e r u g  i n  A m s t e r d a m ,  z i j  

k w a m e n  t e r u g  i n  e e n  H e l .
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X B O X  ONE: SYMPATHIE VOOR DE UNDERDOG
Waar Microsoft ten tijde van de Xbox 360 heer en meester was in 
consoleland, heeft men nu onvrijwillig het stokje overgegeven aan 
Sony. En dat terwijl de PS4 dit najaar maar liefst NUL Triple A 
exclusieve releases te bieden heeft.

S E R I O U S  
U y  G A M I N G

O k a y ,  U n t i l  D a w n  ( z ie  s c r e e n )  

is  e r g  le u k ,  m a a r  t o c h  n i e t  v a n  

h e t  k a l i b e r  U n c h a r t e d ,  G r a n  

T u r i s m o  o f  G o d  o f  W a r .  F e i t  is  

d a t  i n  d e  B e n e lu x  d e  P S 4  v é é l  

p o p u l a i r d e r  is  d a n  d e  X b o x  

O n e ,  e n  d a t  z ie  j e  t e r u g  i n  

h a r d w a r e  s a le s .

'Eigenlijk is nie 
mand goed in 
Candy Crush, 
de game geeft 
je slechts de 
illusie.”

L e u k  v o o r  S o n y ,  e n  h e t  is  z e  

g e g u n d ,  m a a r  v o o r  d e  b a la n s  

i n  d e  c o n s o le  b u s in e s s  is  h e t  

n i e t  p e r  s e  e e n  g o e d e  o n t w i k ­

k e l i n g .  C o n c u r r e n t i e s t r i j d  is  

b e l a n g r i j k ,  h e t  h o u d t  ie d e r e e n  

s c h e r p .  E n  d a a r o m  l i j k t  h e t  n u  

e e n  p r i m a  m o m e n t  o m  v o o r  

e e n  X b o x  O n e  t e  g a a n .  M e t  

H a lo  5 ,  F o r z a  6  e n  R is e  o f  t h e  

T o m b  R a id e r  h a a l  j e  e e n  m e e s ­

t e r l i j k  e n  d i v e r s  t r i o  i n  h u is .

N a t u u r l i j k  k a n  j e  w a c h t e n  t o t  

R is e  o f  t h e  T o m b  R a id e r  o v e r  

e e n  j a a r  n a a r  d e  P S 4  k o m t  o f  

n a a r  d e  b u d g e t b a k  g a a t ,  m a a r  

k o m  n i e t  a a n  m e t  g e l u l  d a t  d i t  

g e e n  t o p g a m e s  z i j n .  S o w ie s o  

s n a p  i k  d e  ‘ h a a t ’ o v e r  d e  e x c lu -  

s i v i t e i t s d e a l  v a n  T o m b  R a id e r  

n i e t  z o  g o e d .  D e  D a r k  S o u ls  

s e r i e  w a s  m u l t i p l a t f o r m ,  m a a r  

d e  s p i r i t u e l e  s p i n - o f f  B l o o d -  

b o r n e  is  e x c l u s i e f  v o o r  P S 4 .

i **

Het ideale cadeautje met Kerst 
voor de dames van de PU- 
redacteuren. Zo’n poesje dus...

D a a r  h o o r  je  d e  X b o x / P C  a c h ­

t e r b a n  o o k  n i e t  h u i l i e  h u i l i e  

o v e r  d o e n .

H e t z e l f d e  g e l d t  v o o r  S t r e e t  

F i g h t e r  V . O o k  P S 4  e x c lu s iv e  

t e r w i j l  a l l e  S t r e e t  F ig h t e r s  

d a a r v o o r  w e l  n a a r  d e  X b o x  

k w a m e n .

D a t  m e t e n  m e t  t w e e  m a t e n  

t r e k  i k  h e e l  s le c h t .  D u s  d a a r o m  

d a t  m i j n  s y m p a t h i e  m o m e n t e e l  

n a a r  X b o x  O n e  g a a t ,  n a t u u r l i j k  

z o n d e r  r i g i d e  e e n  k a n t  t e  k i e ­

z e n .  W a n t  u i t e i n d e l i j k  w i l  i k  

g e w o o n  d e  b e s t e  g a m e s  s p e le n ,  

o n g e a c h t  h e t  p l a t f o r m  w a a r o p  

z e  v e r s c h i j n e n .

250 miljoen mensen zijn het 
vast met met Tilting Point VP 
Jesse Divnich sens.

A M IIB O -S TA N D
] e  k u n t  j e  a m i i b o  o p  e e n  r i j t j e  i n  d e  

v e n s t e r b a n k  z e t t e n  o f  b i j  I k e a  e e n  v i t r i ­

n e k a s t  h a l e n .  M a a r  d e  m o o i s t e  m a n i e r  

o m  je  a m i i b o  t e  e t a l e r e n ,  is  t o c h  w e l  o p  

d e z e  a m i i b o - s t a n d .  T e n m in s t e ,  z o l a n g  h e t  

o m  je  M a r i o  f i g u r e n  g a a t .  V o o r  o n z e  F i r e  

E m b le m  p o p p e t j e s  h e b b e n  w e  t o c h  l i e v e r  

i e t s  w a t  o p  e e n  a f g e b r o k k e l d e  k a s t e e l -  

m u u r  l i j k t .

CRYPT CRU SHER
A a n g e z ie n  v o e r t u i g e n  d e  h o o f d r o l  s p e ­

le n  i n  d e  n ie u w s t e  S k y la n d e r s  g a m e  is  h e t  

h e le m a a l  n i e t  v r e e m d  d a t  e r  o p e e n s  o p  

a f s t a n d  b e s t u u r b a r e  S k y la n d e r s  w a g e n s  

o p  d e  m a r k t  v e r s c h i j n e n .  O n z e  f a v o r i e t  is  

d e z e  F ie s ta .  V o o r n a m e l i j k  o m d a t  h i j  i n  e e n  

g r a f k i s t  r i j d t .  Is  w e e r  e e n s  i e t s  a n d e r s  

d a n  j e z e l f  h e t  g r a f  i n  r i j d e n .

WOLF LINK
A lw é é r  e e n  a m i i b o .  M a a r  g o e d ,  a m i i b o  

z i j n  d a n  o o k  d é  h e b b u h d i n g e t j e s  v a n  d i t  

d e c e n n iu m .  E n  k i j k  n o u  t o c h  e e n s ,  d i t  

b e e ld j e  v a n  t w e e  v a n  d e  c o o l s t e  p e r s o n a ­

g e s  o o i t :  M i d n a  e n  L i n k .  V o o r  d e  m e n s e n  

d i e  T w i l i g h t  P r in c e s s  n i e t  k e n n e n :  d i e  

w o l f  is  d u s  L i n k .  E n  d i t  is  g e w o o n  d e  v e t s t e  

a m i i b o  o o i t .  K o p p e n ,  h o u d i n g  e n  u i t s t r a ­

l i n g  k l o p p e n  h e le m a a l ,  e n  d i e  s t e n e n  o n ­

d e r  d e  w o l v e n p o t e n  m a ­

k e n  h e t  g e w o o n  a f .  ^
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PowerSpy-^
•  En omdat traditioneel nie­
mand het met elkaar eens is, 
en iedereen vol passie (of als 
een klein kind) achter zijn 
games staat, vliegt iedereen 
elkaar elk Jaar weer vol in de 
haren.

•  Wat bij sommige redacteu­
ren erg lastig is...

•  Maar goed, er is ook dit jaar 
weer een GOTY gekozen, so 
don't worry.

•  En de prijs voor de beste 
game van het jaar gaat naar 
iemand die notabene ontsla­
gen werd vanwege dat spel!

•  Overigens slim genoeg na­
dat het spel af was.

•  Sowieso was 2015 opnieuw 
een prima jaar wat games be­
treft.

•  Als de server spelen toeliet.

•  Activision heeft voor 5,6 
miljard dollar developer King 
(bekend van Candy Crush) ge­
kocht.

•  En nee, dat was niet omdat 
ze zich zo graag King Activisi­
on Blizzard wilden noemen.

•  Activision wil met hulp van 
developer King ook de casual 
markt op, onder meer om daar 
hun bestaande franchises in 
klinkende munt om te zetten.

•  Inderdaad, Call of Candy...

•  Die 5,6 miljard dollar is 
zelfs 1,6 miljard meer dan Dis­
ney betaalde voor de Star 
Wars franchise.

•  JJ begrijpt dat overigens 
prima: ‘wie zit er nou te wach­
ten op een Star Wars film?’

•  Maar Activision was nog 
niet klaar, want in dezelfde 
maand begon de publisher 
ook een eSports afdeling en 
een film- en tv-studio.

•  We krijgen dus elk jaar met 
Kerst een Call of Duty film In 
de bioscoop.

•  De Powerspy begrijpt de 
deal overigens wel: Activision 
heeft nu met Candy Crush en 
Call of Duty de twee grootstè 
en meest commercieel suc­
cesvolle casual games in de 
markt in handen.



Power
Spy-Q)
•  De nieuwe Assassin's Creed, 
Syndicate, verleidde Jan tot de 
uitspraak: ‘ik hoop dat ze na 
Parijs en Londen nu klaar zijn 
met Europa, want dit is niet 
goed voor mijn airmiles.'

•  De PU-chief is nu een iobby 
begonnen voor een nieuwe As­
sassin’s Creed met Aborigi­
nals of Maya's.

•  Overigens verwacht de Po- 
werspy dat de industrie de 
stad Parijs voorlopig wel even 
met rust laat...

•  Kan New York inmiddels al 
wel weer aan gort geschoten

worden?

•  De Belgische minister 
president meldde na de 
aanslag in Parijs dat de 
terroristen gebruik had­
den gemaakt van de Play­
Station 4 om met elkaar 
te chatten.

•  Toch heeft geen enkele 
veiligheidsdienst de ter­

roristen betrapt op PSN.

•  Tja, ze zullen ook wel niet 
[IS] voor hun nickname heb­
ben gezet.

•  We kunnen nu dus ook Play­
Station 2 games spelen op de 
PS4 dankzij een emulator.

•  De Powerspy wil even niet 
vooruit kijken als we op de 
PlayStation 7 over dertig jaar 
PS6-, PS5-, PS4-, PS3-, PS2- 
en zelfs PSX-games kunnen 
spelen.

•  Nog een paar generaties en 
publishers hebben geen nieu­
we games meer nodig. Die 
kunnen hun oude zooi einde­
loos recyclen.

•  Vindt Ed overigens niet erg; 
die reviews zijn al geschreven.

•  Guitar Hero Live en Rock 
Band 4 zijn wederom een hit.

•  De Powerspy is door de po­
pulariteit van deze muziek- 
games bang dat over tien jaar 
de jeugd bij het woord gitaar 
denkt aan een plastic appa­
raat met knoppen erop.

•  Afro Samurai 2 is door de 
makers uit de schappen ge­
haald omdat het volgens hen 
een complete mislukking is. 
Alle gamers die de titel al had­
den aangeschaft, krijgen 
daarom hun geld terug.

lURfEN :

tw itter.com /jurjenT

M E E R  M A R IO  M A K E R
Zoals je elders in deze PU kunt lezen, is Super Mario Maker mijn 
game van het jaar 201 5 geworden. Dat voelt wel een beetje vreemd, 
zo’n eer gunnen aan een game waarvan je de levels zelf nog moet 
bouwen. Maar dat bouwproces heb ik wel als heel bijzonder beleefd. 
Bijzonder vermakelijk, vooral.
I k  h e b  o n d e r t u s s e n  a l  h e e l  

w a t  u r e n  i n  d e  g a m e  g e s t o k e n ,  

m a a r  M a r i o  M a k e r  b l i j f t  m e  

v e r r a s s e n  q u a  m o g e l i j k h e d e n .  

M o g e l i j k h e d e n  d i e  i k  m e e s t a l  

p a s  o n t d e k  d o o r  f i l m p j e s  e n  

le v e ls  v a n  a n d e r e  b o u w e r s  te  

b e k i j k e n .  W a t  t r o u w e n s  o o k  

e e n  w e z e n l i j k  o n d e r d e e l  v a n  

d e  M a r i o  M a k e r  e r v a r i n g  is . 

I e d e r e e n  d i e  d e  g a m e  h e e f t  g e ­

s p e e ld ,  w e e t  w a t  i k  b e d o e l .

Z o a ls  g e w o o n l i j k  b i j  e e n  g a m e  

d i e  i k  z o  l e u k  v i n d  a ls  M a r i o  

M a k e r ,  g a  i k  v a n z e l f  o v e r  e e n  

s e q u e l  d e n k e n .  M a a r  i k  v o n d  

h e t  m o e i l i j k  m e  d a a r  i e t s  b i j  

v o o r  t e  s t e l l e n .  N o g  m e e r  s o o r ­

t e n  b l o k j e s  e n  p o w e r - u p s ?  D a t  

z o u  d a n  b e t e r  a ls  D L C  b e s c h i k ­

b a a r  k u n n e n  k o m e n .  E n  d e  e e r ­

s te  D L C  is  a l  v e r s c h e n e n ,  d u s  

d i e  r o u t e  l i g t  e r  a l .

D e  b e s t e  d i r e c t e  s e q u e l  v a n  

M a r i o  M a k e r  z o u  w a t  m i j  b e ­

t r e f t  e e n  v e r s i e  v o o r  d e  3 D S  

z i j n .  L e k k e r  i n  d e  t r e i n  e e n  

b e e t j e  le v e ls  i n  e l k a a r  p r u t ­

s e n  o p  h e t  t o u c h s c r e e n  v a n  

d i e  h a n d h e l d ,  d a t  z o u  g o e d  

k u n n e n  w e r k e n ,  t o c h ?  M a a r  

e i g e n l i j k  k i j k  i k  n o g  w e l  m e e r  

u i t  n a a r  e e n  i n d i r e c t  v e r v o l g ,  

w a a r i n  j e  l e v e ls  i n  e e n  a n d e ­

r e  N i n t e n d o  f r a n c h i s e  k u n t  

b o u w e n .

.  ©

BACKWARDS COMPATIBILITY 
FOR THE WIN
Nadat we een mooie lijst Xbox 360 games kregen die gebruikt 
kunnen worden op de Xbox One, maakte Sony opeens bekend dat je 
met de PS4 ook PS2-games kunt spelen.

D a t  v i n d e n  e e n  h o o p  g a m e r s  

v a s t  t o f .  M a a r  h o e  z i t  h e t  h i e r  

o p  d e  r e d a c t i e ?  G r i j p e n  w i j  w e l  

e e n s  t e r u g  n a a r  o u d e  s h i t ,  o n ­

d a n k s  d e  o v e r v l o e d  a a n  n ie u w e  

g a m e s  d i e  w i j  k u n n e n  s p e le n ?

I k  v i n d  h e t  w e l  g e i ­

n i g ,  m a a r  w e e s  e e r ­

l i j k ,  w ie  w i l  e r  n o u  

é c h t  o u w e  g a m e s  

s p e le n  o p  z 'n  n ie u w e  c o n s o le ?  

I k  h e b  a l  t i j d  t e  k o r t  o m  a l l e  

n ie u w e  g a m e s  b i j  t e  h o u d e n .

H é  T je e r d ,  w e e t  j e  w ie  

e r  o u d e  g a m e s  s p e e l t  

o p  z 'n  n ie u w e  c o n ­

s o le ?  I k !  I k  k a n  n u  b i j ­

v o o r b e e ld  V iv a  P in a t a  s p e le n  

z o n d e r  m i j n  X b o x  3 6 0  u i t  d e  

k a s t  t e  h o e v e n  h a le n ,  i - d e - a a l .

D a a r b i j  is  h e t  n i c e  v o o r  o v e r ­

s t a p p e r s  d i e  m e t  d e  P S 4  v o o r  

h e t  e e r s t  e e n  S o n y  c o n s o le  

h e b b e n  a a n g e s c h a f t .

•
 I

i
H e t  v e r s c h i l t  g e w o o n  

I p e r  p e r s o o n .  I k  l e e f  

e e n  lu x e  e n  v e r w e n d  

le v e n ,  d u s  s p e e l  i k  l i e ­

v e r  H D - r e m a k e s  v a n  o u d e ( r e )  

g a m e s  e n  a ls  i k  é c h t  t e r u g  w i  

n a a r  v o r i g e  g e n e r a t ie s ,  d a n  

b r e n g  i k  e e n  b e z o e k je  a a n  m i j n  

r e t r o z o l d e r  o m  d e  b e t r e f f e n d e  

c o n s o le  a a n  t e  s l i n g e r e n .  M a a r  

w a s  i k  m i n d e r  g e z e g e n d  e n  

k r e e g  i k  m 'n  g a m e s  n i e t  g r a t i s  

v o o r  m i j n  w e r k .  d a n  h a d  b a c k ­

w a r d s  c o m p a t a b i l i t y  m e  d o l ­

g e l u k k i g  g e m a a k t . . .  h e le m a a l  

a ls  e r  ( n i e u w e )  T r o p h ie s  e n  

A c h ie v e m e n t s  i n  h e t  s p e l  z i j n .
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I k  s l u i t  m e  a a n  b i j  

W o u t e r ,  o p  é é n  v o o r ­

w a a r d e ;  d a t  S o n y  n i e t  

a l l e e n  r e m a k e s  e n  

b a c k w a r d s  c o m p a t i b i l i t e i t  g a a t  

b r e n g e n ,  m a a r  o o k  s n e l  m e e r  

n ie u w e  s t u f f !

W a t  d a c h t  j e  b i j v o o r b e e l d  v a n  

Z e id a  M a k e r ?

D e n k  a a n  d e  v o g e lp e r s p e c t ie f -  

s t i j l  v a n  A  L i n k  t o  t h e  P a s t ,  e n  

d a n  r e l a t i e f  k l e i n e  k e r k e r s  e n  

w e r e ld je s  b o u w e n ,  m a x im a a l  z o  

g r o o t  a ls  d e  le v e ls  i n  T r i  f o r c e  

H e r o e s ,  D a t  z o u  b e s t  e e n s  w a t  

k u n n e n  w o r d e n ,  M e t r o i d  M a k e r  

h e e f t  o o k  p o t e n t i e ,  m a a r  z ie  i k  

n i e t  s n e l  g e b e u r e n .

E n  z o  k o m  i k  o p  d e  m e e s t  v o o r  

d e  h a n d  l i g g e n d e  'M a k e r '  w a a r  

N i n t e n d o  m e e  z o u  k u n n e n  k o ­

m e n :  M a r i o  K a r t  M a k e r ,  

L i t t l e B ig P la n e t  K a r t i n g  h e e f t  

a l  l a t e n  z ie n  d a t  h e t  b o u w e n  v a n  

w e r v e le n d e  r a c e b a n e n  h e e l  le u k  

e n  e e n v o u d ig  k a n  z i jn .  E n  N i n ­

t e n d o  h e e f t  s o w ie s o  e e n  n ie u w e  

in s t e e k  v o o r  M a r i o  K a r t  n o d ig  

o m  d e  s e r ie  f r i s  t e  h o u d e n .  Ik  

b e d o e l :  i n  h e t  la a t s t e  d e e l  k o n  je  

n o t a  b e n e  o v e r  h e t  p la f o n d  r a ­

c e n ,  h o e  m o e t  je  d a t  o v e r t r e f f e n ?  

W is t  je  t r o u w e n s  d a t  M i y a m o t o  

i n  1 9 8 4  m e t  E x c i t e b ik e  a l  e e n  

r a c e s p e l  le v e r d e  w a a r in  s p e le r s  

z e l f  le v e ls  k o n d e n  b o u w e n ?

H o e  m e e r  i k  e r o v e r  n a d e n k ,  h o e  

w a a r s c h i j n l i j k e r  i k  M a r i o  K a r t  

M a k e r  v i n d  k l i n k e n .

T O C H  W E E R  
G E W O O N  E E N  

A S S A S S I N ’S  
C R E E D  
I N  2 0 1 6

Ik heb al eerder gezegd dat 
het me een goed idee lijkt 
als Ubisoft eens een jaartje 
overslaat met hun Assas­
sin’s Creed games, en ook 
de verkoopcijfers van AC: 
Syndicate lijken erop te wij­
zen dat gamers niet meer 
massaal zitten te wachten 
om ieder jaar een nieuwe AC 
te gaan spelen. Mijn Glazen 
Bol denkt dat die break er 
ook wel komt, maar niet vol­
gend jaar.
Waarom? Simpel, in 2016 

ziet de langverwachte Assas­
sin’s Creed film het licht en 
Ubisoft zet daar groot op in. 
De film is een paar keer uitge­
steld, maar mede dankzij de 
betrokkenheid van Michael 
Fassbender (zowel als hoofd­
rolspeler als producer) zou 
dit zou zomaar eens niet de 
gebruikelijke drollenbak van 
een gameverfilming kunnen 
worden.
Ubisoft zou natuurlijk wel 

gek zijn om in het jaar van 
een AC-film geen nieuwe 
AC-game uit te brengen. Die 
komt er dus gewoon. Wellicht 
dat de Fransen in 2017 dan 
misschien eindelijk een pau­
ze in gaan lassen.

A ssassjnS
C R E ^  ^

THE MOVIE f

ACTUALlVf MiQSTeP MEIJPOSIUS H/1S 

BSeU KÜOWW TO MAKE MISTAKCS... 

Fpow jme TO T iw e ... o h  d c a p ...

IN THEATERS



twitter.com/GKJJ

SOMS IS EEN GAME MEER DAN EEN GAME
Ik heb de afgelopen twintig jaar vele 
honderden games gespeeld. En de meeste 
met enorm veel plezier. Maar er bestaat voor 
mij nog een overtreffende trap van plezier 
tijdens het gamen; een state of mind die veel 
verder gaat dan uitbundig genieten...

D ie  g e e s t e s t o e s t a n d  b e r e i k  i k  

e c h t e r  z e ld e n .  M i s s c h i e n  e e n  a 

t w e e  k e e r  p e r  j a a r .  A ls  i k  m a z ­

z e l  h e b .  M a a r  b i j  F a l l o u t  4  w a s  

h e t  w e e r  r a a k .  I k  s p e e ld e  o p ­

e e n s  g e e n  g a m e  m e e r .  I k  w a s  

d e  g a m e .  I k  z a t  i n  d e  W a s t e ­

l a n d .  i k  a d e m d e  W a s t e l a n d ,  i k  

l e e f d e  W a s t e l a n d  e n  i k  d r o o m ­

d e  W a s t e la n d .  A l l e s  w a t  i k  i n  

h e t  s p e l  d e e d ,  n a m  i k  s e r i e u s .  

A l s o f  m i j n  e c h t e  le v e n  e r  v a n a f  

h i n g .  F i c t i e  e n  w e r k e l i j k h e i d  

v e r v a a g d e n ,  w a a r d o o r  h e t  g a ­

m e n  m e  o o k  d a a d w e r k e l i j k  f y ­

s ie k  e n  m e n t a a l  u i t p u t t e .

D a t  g e v o e l  h e b  i k  d u s  n o o i t  b i j  

a l  d i e  a n d e r e ,  ‘g e w o o n  g o e d e '  

g a m e s .  D a n  b e s e f  i k  e l k  m o ­

m e n t  d a t  i k  e e n  g a m e  s p e e l ,  d a t  

i k  m e t  p o l y g o n e n  b e z ig  b e n .  

E n  d a a r  g e n i e t  i k  v a n ,  m a a r  i k  

w e e t  d a t  h e t  n e p  is .  I k  b e n  e r  

n i e t  2 4  u u r  p e r  d a g  m e e  b e z ig .  

Z i t  n i e t  i n  d e  t r e i n  t e  d e n k e n  

h o e  i k  p r o b le e m  X  o p lo s .  L a a t

s t a a n  d a t  i k  e r o v e r  d r o o m .

W a t  m a a k t  F a l l o u t  4  d a n  z o  

a n d e r s ?  E e n  h o n d e r d  p r o c e n t  

s lu i t e n d e  v e r k l a r i n g  h e b  i k  n ie t ,  

m a a r  F a l l o u t  4  b e v a t  n i e t  a l le e n  

a l le s  w a t  i k  t o f  a a n  g a m e n  v in d ,  

B e t h e s d a  h e e f t  a l  d ie  z a k e n  o o k  

a l l e m a a l  g o e d  g e ï m p le m e n t e e r d ,

D e  o m g e v in g  e n  s f e e r  s t a a n  

m e  a a n ,  e r  z i t t e n  g u n s  i n  e n  

d e  a c t i e  e n  s p a n n i n g  la t e n  

m e  c o n s t a n t  o p  d e  t o p p e n  

v a n  m i j n  k u n n e n  p r e s t e r e n .  I k  

k r i j g  n o o i t  r u s t  i n  F a l l o u t  4 ,  

b e n  a l t i j d  o n d e r b e w a p e n d  

e n  h e b  s t e l s e l m a t i g  t e  w e i n i g  

a m m o . . .  m a a r  d e  o p l o s s i n g  is  

a l t i j d  v o o r h a n d e n  e n  h a a lb a a r .  

H e t  is  w e l i s w a a r  z w o e g e n  e n  

z w e t e n ,  m a a r  n o o i t  f r u s t r e ­

r e n d .  E n  d a t  g e g e v e n :  k e i h a r d

w e r k e n  v o o r  e e n  f i j n e  b e l o n i n g  

a p p e l l e e r t  a a n  m i j n  l e v e n s in ­

s t e l l i n g .  I k  h e b  n u  e e n m a a l  d e  

a m b i t i e  o m  m e z e l f  t e  b l i j v e n  

v e r b e t e r e n .  D a a r  g a  i k  v o o r ,  

i n  h e t  e c h t  e n  d u s  o o k  i n  e e n  

g a m e . . .

m a m

Dat wat had kunnen zijn: de 
Nintendo PlayStation.

“Ik wilde iets 
kleins gaan 
doen, iets on­
afhankelijks. Ik 
dacht na over 
VR, iets in de 
start-up-hoek. 
Maar ja, toen 
kwam Star Wars 
voorbij.”

Amy Hennig. de begaafde 
videogame schrijver/director 
die bij Visceral aan een nieuwe 
Star Wars game werkt, legt 
uit hoe ze na haar vertrek bij 
Naughty Dog bij alwéér zo'n 
grote AAA-studio terechtkwam.

D O A X  3  TE SN E U  V O O R  H ET W E ST E N
Wat doe je als uitgever van een rukgame 
zoals Dead or Alive Xtreme, als niemand je 
derde deel wil uitbrengen in het westen? Je 
geeft gewoon de critici de schuld.

A l s o f  D e a d  o r  A l i v e  X t r e m e  1 

e n  2  n o g  n i e t  e r g  g e n o e g  w a ­

r e n ,  h e b b e n  d e  h e r e n  i n  J a p a n  

b e s lo t e n  d a t  e r  e e n  d e r d e  d e e l  

m o e s t  k o m e n .  D e  e e r s t e  t w e e

O  door: N ino  
twitter.com/Ninodevries

“Activision Bliz­
zard heeft King 
goedkoop weten 
te bemachtigen.”

Michael Pachter heeft 
blijkbaar een nulletje over het 
hoofd gezien.

d e le n  w a r e n  t e l e u r s t e l l i n g e n ,  

z o w e l  i n h o u d e l i j k  a ls  q u a  v e r ­

k o o p c i j f e r s ,  d u s  k r e g e n  z e  h e t  

b i j  K o e i  T e c m o  n i e t  v o o r  e l k a a r  

o m  d e  g a m e  o o k  i n  h e t  w e s t e n  

u i t  t e  b r e n g e n .

M a a r  d é z e  v e r k l a r i n g  w a s  te  

le z e n  o p  d e  o f f i c i ë l e  F a c e b o o k -  

p a g in a  v a n  d e  g a m e :

“ W e  d o  n o t  b r i n g  D O A X  3  t o  

t h e  w e s t  a n d  w o n ' t  h a v e  a n y  

p l a n  c h a n g e  i n  t h e  f u t u r e .  

T h a n k  y o u  f o r  a s k in g .

D o  y o u  k n o w  m a n y  is s u e s  h a p ­

p e n i n g  i n  v i d e o  g a m e  i n d u s t r y  

w i t h  r e g a r d  t o  h o w  t o  t r e a t  f e ­

m a le  i n  v i d e o  g a m e  i n d u s t r y ?  

W e  d o  n o t  w a n t  t o  t a l k  t h o s e  

t h i n g s  h e r e .  B u t  c e r t a i n l y  w e  

h a v e  g o n e  t h r o u g h  i n  la s t  y e a r  

o r  t w o  t o  c o m e  t o  o u r  d e c i s i o n .  

T h a n k  y o u , "  ,

L e k k e r  m a k k e l i j k :  c u l t u r e l e  

v e r s c h i l l e n  d e  s c h u ld  g e v e n  

v a n  h e t  f e i t  d a t  m e n s e n  i n  h e t  

w e s t e n  ( t e g e n w o o r d i g )  n i e t  z i t ­

t e n  t e  w a c h t e n  o p  e e n  ‘g a m e ' 

d i e  v o l l e d i g  b e s t a a t  u i t  l u s t o b ­

j e c t e n  d i e  i n  t e  k l e i n e  b i k i n i ' s  

v o l l e y b a l l e n .  M a a r  h e t  l i j k t  e r  

v o o r a l  o p  d a t  d e  u i t g e v e r  e e n  

c o n t r o v e r s e  p r o b e e r t  t e  c r e ë ­

r e n .  B e g r i j p  m e  n i e t  v e r k e e r d ,  

c e n s u u r  is  v r e s e l i j k  e n  i e d e r  z 'n  

s m a a k ,  m a a r  w a t  h i e r  g e b e u r t .

is  z o  d o o r z i c h t i g  a ls  m a a r  k a n .  

A ls  D e a d  o r  A l i v e  X t r e m e  3  i n  

h e t  w e s t e n  w a s  u i t g e b r a c h t ,  

w a s  h e t  e e n  f l o p  g e w o r d e n ,  

m a a r  d o o r  o p  d e z e  m a n i e r  d e  

a a n d a c h t  t e  t r e k k e n  w o r d t  

D O A X  3  m i s s c h ie n  n o g  e e n  

p a a r  k e e r  v e r k o c h t  v ia  i m p o r t -  

k a n a le n .  D e  g a m e  is  im m e r s  

r e g i ó v r i j  e n  E n g e ls  g e l o k a l i ­

s e e r d .  T r a p  e r  n i e t  i n ,  l a a t  d i e  

s h i t  l e k k e r  i n  J a p a n .  M i s s c h ie n  

l e r e n  z e  h e t  d a n  e e n  k e e r .

Power
5 p y - ^
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•  De Powerspy vindt het lo­
venswaardig dat de developer 
in kwestie zo eerlijk is en de 
consequenties van hun falen 
accepteert.

•  Maar wie weet was het han­
diger geweest als ze die con­
sequenties vóór de release 
hadden getrokken.

•  Het is Immers niet alsof de 
game pas in de schappen 
slecht is geworden.

•  Waarschijnlijk komt er een 
free-to-play versie van PES 
2016. Dat blijkt uit een lek bij 
Konami.

•  Of zou Kojima dat als wraak 
onthuld hebben?

•  Nog meer PES-nieuws. De 
EK 2016 content wordt gratis 
DLC.

•  En toch heeft de Powerspy 
zo het idee dat Konami in ons 
land niet al te veel reclame 
gaat maken voor deze down­
load...

•  Dikke kans dat Wouter deze 
EK-DLC gaat reviewen. Hij is 
de enige op de redactie die 
geen minuut wakker heeft ge­
legen van de uitschakeling 
van Oranje.

•  Terwijl dat best wel handig 
zou zijn, dan was hij misschien 
wat vaker op tijd op zijn werk.

•  Het was de afgelopen 
maand natuurlijk ook Sinter­
klaas. Je weet wel, die hipster 
met die rooie pet en die eeeh 
Piet.

•  Ook dit jaar is de PU-redac- 
tie er weer met vereende 
krachten in geslaagd om het 
plan van Jan om alle teksten 
in het blad op rijm te zetten, 
te verijdelen.

0 Kun je nagaan hoeveel te 
laat ze dan waren binnengeko­
men.

•  Dark Souls 3 wordt mogelijk 
de laatste Dark Souls game.

0 En Kojima is dus ook al 
pleite. Wat moet Sam nu met 
zijn leven?

•  De hele dag seks hebben is 
zelfs voor hem geen optie.

•  Eindigen we deze Powerspy 
toch weer met seks.

•  Maar ja, seks sells...



Als je  dit leest, is Star Wars Battlefront al even uit en de 

nieuwe film net of bijna. Die tw ee hebben niks en aiies 

met elkaar te  maken, waarbij de game zich voiiedig op 

de originele Star Wars trilogie richt. En die wordt volgens 

Jan zó onwaarschijnlijk goed en mooi to t leven gew ekt, 
dat hij er nog stif van is (elk voordeel heeft z’n voordeel).

■ 1 ^
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Met enige verbazing heb ik sommige kritieken op Star Wars 
Battlefront gelezen. Want naast de vele gamers die genieten 
van de pracht en praal van Battlefront, de prachtige details, 
de pompende muziek en de heerlijke battles en dogfights, zijn 
er ook gamers die vinden dat het spel te oppervlakkig is. Want 
Ja, wie een Star Wars Battlefront 3 verwacht, komt bedrogen 
uit. Zo uitgebreid als dat spel was, is Battlefront niet. Sterker, 
er missen gewoon essentiële dingen. Maar tegelijkertijd doet 
deze game een paar zaken zó ontzettend goed, dat vele Star 
Wars fans met mij een traantje van geluk zullen wegpin­
ken. Hier volgt dan ook mijn pleidooi voor de game.



Die AT'AT zijn iets uit de verleden tijd, tegenwoordig zijn er alleen nog EET-EET.

V V  Alles klopt
M m  Het meest in het oog (en oor) springend, 
is de presentatie van Star Wars Battlefont. 
Dit is zonder twijfel een van de allermooiste 
games van dit moment. Het is onwaarschijnlijk 
hoe fraai de tovenaars van DICE de klassieke 
Star Wars trilogie in beeld brengen. De 'plastic' 
look van de stormtroopers, het bosrijke gebied 
op de Forest Moon van Endor, de rotspartijen 
en lava van de planeet Sullust, dat moment 
wanneer een gigantische AT-AT door zijn hoe­
ven zakt als je ‘m na een uitgekiende actie 
hebt uitgeschakeld, de manier waarop je vijan­
den door het beeld vliegen nadat je als Luke 
Sky walker een Force Push op ze loslaat... het 
ziet er stuk voor stuk superbe uit.
Daarnaast draalt alles zo strak als een Zwit­
sers horloge, steevast op 60 frames per se­
conde, zowel op PC als op PS4 en Xbox One. 
Neem daarbij de iconische Star Wars muziek 
inclusief de bekende thema's, het geluid van 
de blasters, X-WIngs, TIE-FIghters en Llgthsa- 
bers en je weet... alles klopt gewoon.
De vrouwen en mannen van DICE hebben

wee^e • wee^e
Je kunt zowel 

in first- als in 
third-person view 
spelen. Gewoon 
effe naar beneden 
drukken op je 
D-pad.

weetje • weetje
First- en third- 
person view geldt 
ook als je in een 
X-Wing of TIE- 
Fighter zit. De 
cockpitview is 
trouwens gruwe­
lijk, maar niet 
per se het meest 
overzichtelijk.

WOUTER OVER STAR WARS BATTLEFRONT
Er zijn twee redenen waarom ik meer een singleplayer-man ben:

1 1. Mijn gameskills verminderen met een factor 10 als ik tegen levende mensen speel, 
f 2. Als ik een fan was van wachten in een lobby, dan was ik wel hypochonder ge­
worden.

Maar in Battlefront ben ik niet eens zo bar slecht (helemaal als ik een Hero ben) en 
wachten op een potje? Dat heb ik nog niet één keer hoeven doen! Daarnaast zijn de ani­
maties mooier dan ik ooit in een MP heb gezien en is er niets in deze game waar George 
Lucas/Kathieen Kennedy van zou fronzen. Forcetastisch!

hun huiswerk tot in de puntjes gedaan en 
met hoogwaardige techniek het klassieke 
Star Wars universum tot leven gewekt.

I find your lack of 
singleplayer disturbing
Het is daarom zo jammer dat een verhalende 
singleplayer campagne schittert door afwe­
zigheid. Hoe cool was het geweest om met 
deze engine, met deze fabelachtige graphics 
een verhalende campagne te doorlopen? 
Okay, de verhalen uit de originele trilogie

zijn door en door bekend, maar daar hadden 
DICE & Disney vast wel wat op gevonden. In 
plaats daarvan krijgen we nu vijf simpele trai­
ningsmissies, Battles, Hero Battles en Survi­
val, die je allemaal in je eentje offline, co-op 
offline en in co-op online kunt spelen.

"Een arcade-achtige 
shooter die je oogbol­
len laat janken van 
geluk als je ook maar 
een greintje Star Wars 
liefde in je hebt."

Survial is prima te doen in je eentje, maar 
leuker met een maat, vooral op hogere moei­
lijkheidsgraden waarbij je sterren kunt ver­
dienen en onder lastigere omstandigheden 
jezelf kunt testen. Het komt erop neer dat 
je vijftien waves van steeds sterkere vijan­
den moet zien te overleven. Ook hun aantal 
neemt per wave toe.
In de Battles modus neem je het, al dan niet 
met A.l. gedreven sidekicks, op tegen een 
andere speler van vlees en bloed of tegen 
een computertegenstander. Het betreft klei­
ne groepjes Rebels/lmperial Forces op niet 
al te grote maps, waarbij je tokens verzamelt 
die gevallen vijanden droppen.
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In Hero Battles kies je als strijdende partij een 
iconische Held óf Boef. Zo heb ik menig potje 
als Luke tegen Darth Vader gespeeld, maar is 
een rondje Han Soio versus Boba Fett natuur­
lijk ook niet te versmaden. Prinses Leia en The 
Emperor maken de speelbare trio’s compleet.

Beetje Battlefield
De Survival en co-op waves zijn vermakelijk, 
maar waarin Battlefront echt schittert, is de 
all out warfare modi Supremacy (een soort 
Conquest) en Walker Assault. Dit is Battle­
front op z'n best en hier zie je het Battlefield 
DNA van DICE op perfecte wijze toegepast in 
het Starwars universum.
Toch zal het voor de fanatieke shooterfan effe 
wennen zijn. Zo draag je de hele tijd maar één 
wapen bij je (en als je al een sidearm hebt, is 
dat een ‘kaart’ met een downtime die je maar 
om de zoveel tijd kunt inzetten) en de blasters 
worden nadat je ze hebt unlocked niet per se 
beter, vond ik. Sommige latere wapens zijn ge­
schikter voor ciose combat, andere voor lange 
afstand, maar de allround blasters die je vrij 
vroeg vrijspeelt, waren al snel mijn favoriet.
Je kunt je actie nog wel bijsturen met drie 
kaarten die je mag inzetten. Deze kaarten 
staan voor granaten, voorwerpen als een tur­
ret of een jetpack, speciale wapens die een­
malig een krachtig schot afvuren, of een tij­
delijke skill die meer info geeft over de map. 
Al spelend rank je en speel je meer kaarten.

wapens en kledingpakjes vrij en dat is ’t dan 
wel. Vrij simpel allemaal, zeker als je het ver­
gelijkt met hardcore shooters als Black Ops 
III en Halo 5. Maar even voor de duidelijk: dit 
is dus niet zo’n shooter en dat wil het ook 
helemaal niet zijn!!!
Nee, Star Wars Battlefront heeft qua game- 
play bij vlagen meer weg van GoldenEye dan 
van Battlefield en dat is voor dit universum 
helemaal geen probleem. Want zo gezegd; 
als je grootschalige modi als Supremacy en 
Walker Assault speelt, komt alles samen.
De 20 versus 20 battles zijn intens en chao-

TJEERD OVER STAR WARS BATTLEFRONT
Het geluid van een Tie Fighter die langs je hoofd scheert, de AT-AT die op je af 

f komt stampen en de lasers die langs je hoofd fluiten; het is zo onmiskenbaar 
voor de fan, datje er automatisch kippenvel van krijgt.
Als het er dan ook nog eens prachtig uitziet en je in de game kunt stappen als 

Luke in een X-Wing, dan kan het niet anders dan dat het zelfs bij een milde fan gaat 
kriebelen. Tel daarbij op dat je zélf in de Millenium Falcon kunt vliegen en grote battles 
uit de films kunt naspelen, dan begint het in ieder geval bij mij intens te jeuken. En die 
kriebel en die jeuk, dat kan toch alleen maar The Force zijn?

weetje • weetje
Op de dag dat 

de film uit is, kun 
je de gratis 
Battle of Jakku 
DLC downloaden 
voor Star Wars 
Battlefront. Alleen 
al het vliegen door 
een neergestorte 
Star Destroyer 
maakt dit een 
MUST PLAY!

weetje • weetje
De maximale level 
ranking in Star 
Wars Battlefront is 
level 50.

f

tisch. Overal liggen pickups waardoor je tijde­
lijk in een AT-AT, AT-ST, X-Wing of TIE Fighter 
mag stappen. Je kan je verschansen in be­
mande turret-towers, die ook weer stukge­
schoten kunnen worden.
Als je mazzel hebt, vind je in de grote maps 
Hero pick-ups en ben je opeens Darth Vader 
of Luke Skywalker. En als je de Force krach­
ten goed in je vingers hebt, kan je je hele­
maal laten gelden op het slagveld. ’Gewone’ 
spelers raken hier ook echt een beetje van in 
paniek. Heerlijk.

Helden tegen schurken
Tijdens de eerder aangehaalde Hero Battles, 
maar ook tijdens grootschalige shootouts, 
kun je als iconische schurken en helden spe­
len. Zo ook in de mode Hero Hunt. Iedereen 
is hier een reguliere speler die jaagt op een 
van de zes Heroes/Villains. Degene die d e , 
Held (Luke, Han of Leia) of Villain (The Em­
peror, Darth of Boba) uiteindelijk verslaat, 
wordt zelf weer een Held/Villain waar de ove­
rige spelers op moeten jagen.
Veel minder vind ik dan weer de aparte



■ V ^  Heroes versus Villains mode. Dit is 
M M  een mode voor twaalf spelers, waarbij 
alle zes Helden en Schurken gespeeld wor­
den door gamers van vlees en bloed, onder­
steund door klootjesvolk.
Hier overspeelt DICE z'n hand en verliest het 
speciale karakter van deze personages alle 
impact. Het is gewoon te veel van het goe­
de en de boel verzandt al snel in een soort 
knopjes rammen.
Er zijn ook andere spelmodi die ik minder goed 
uit de verf vind komen. Zo is Blast wel een heel 
simpele Deathmatch variant en is Droid Run

De game kent 
in totaal dertien 
multiplayer maps 
verdeeld over de 
planeten Hoth, 
Tatooine, Endor en 
Sullust.

wat flauw omdat het feitelijk een mindere ver­
sie is van Drop Zone. Die laatste is veel leu­
ker omdat je de hele tijd extra power-ups kunt 
claimen die bij de gelande Pods komen. Maar 
om achter domme, bewegende droids aan te 
rennen om ze te claimen, is gewoon irritant. 
Cargo is tenslotte Capture The Flag, alleen 
dan op z'n Star Wars. Een prima mode die 
behoorlijk wat teamwerk vereist.

i am your slave
Een van mijn absolute favorieten is de Fighter 
Squadron mode. Het is een aparte modus

die zich helemaal focust op luchtgevechten. 
Het is een onderdeel dat aanvankelijk kritiek 
kreeg van sommige fans. bijvoorbeeld omdat 
je niet (Battefield-style) op ieder gewenst mo­
ment in een X-Wing of TIE-Fighter kan stappen. 
Datje dus óf een tijdelijk luchtvoertuig power- 
up moet weggrissen óf datje de aparte Fighter 
Squadron mode moet spelen.
Tja, het is wat het is en het heeft voor- en 
nadelen. Als je een 'luchtvoertuig pick-up' 
tijdens Walker Assault of Supremacy ziet lig­

gen. is dat een feestje maar het leidt ook 
af, vind ik. Ik ben niet per se de beste



JURJEN OVER STAR WARS BATTLEFRONT
Ik heb de game niet gespeeld (en ga dat waarschijnlijk ook niet doen omdat ik 
niet zo van muitipiayer shooters hou), maar damn wat ziet het er aiiemaai gewei- 
dig uit. Het kijken van de fiimpjes is in eik geval een genot.

piloot en ook bij Battlefield 3 en 4 laat ik 
die capriolen meestal aan anderen over. Tij­
dens de Fighter Squadron mode (misschien 
wel samen met de Moon of Endor het aller­
mooiste wat deze game te bieden heeft) zit 
iedereen in een X-Wing, Y-Wing, TIE-Fighter 
of TIE-Interceptor. En als je mazzel hebt en je 
scheert over een Hero pick-up, bestuur Je op­
eens de Millennium Falcon of Boba’s Slave I. 
Sorry: zelfs de zuurste zuurpruim kirt het dan 
uit van geluk.

Dit is eigenlijk gewoon de game Rogue Squa­
dron alleen dan als mode met fotorealisti­
sche (zover Je Star Wars realistisch kan noe­
men) graphics. Fighter Squadron maakt alle 
andere arcade flightgames definitief overbo­
dig. Fucking vermakelijk.

Janken van geluk
DICE heeft de iconische momenten van Epi­
sode IV, V en VI grotendeels gelaten voor 
wat ze waren, en sommige elementen heeft

wee^e • weekje
Speelbare voer­

tuigen in de game 
zijn AT-AT, AT-ST, 
T-47 Air Speeders, 
X-Wings, A-Wings, 
TIE Fighter, TIE 
Interceptor, de 
Millenium Falcon, 
Slave I en Speeder 
Bikes.

Sommige van die ijsgreppels zijn zo diep, daar kom 
je  alleen maar uit met een greppelhook.

men vrijelijk geïnterpreteerd. Soms met 
bevredigend resultaat, soms met een wat 
mindere uitkomst.
Okay, misschien had Je hier en daar op iets 
anders gehoopt, maar wét de game doet, 
doet ‘t  verdomd goed. DICE presenteert een 
toegankelijke, arcade-achtige shooter die Je

"Star Wars Battlefront 
heeft qua gameplay 
bij vlagen meer weg 
van GoidenEye dan 
van Battlefield."

oogbollen laat Janken van geluk als Je ook 
maar een greintje Star Wars liefde in Je hebt. 
De game speelt superlekker weg, ik ben nog 
geen bug of gekkigheid tegengekomen en de 
afwerking is top notch.
Je moet alleen niet te veel diepgang ver­
wachten en het ranken kan zelfs Je moeder 
onder de knie krijgen. En Ja, Je hebt maar 
één enkele gun om mee te schieten. En een 
blaster uit Star Wars klinkt en voelt mis­
schien niet zo lekker als een volautomatisch 
gepimpt Call of Duty of Battlefield 4 machi­
negeweer, maar een dergeliJk wapen zou hier 
ook wel heel erg out of place zijn.
Kortom: als Je beseft wat Je krijgt en weet 
waar Je niet op hoeft te rekenen, zal Je Je 
prima gaan vermaken met Star Wars Battle- 
front. O
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t f ï m i M
Twitter: @>NietRickBroers

Op reis naar:
Gamescom, ieder jaar weer!

Speeit:
ALLES van Bethesda, Pokémon ROM 
Hacks en Runescape 2007

Ondanks dat Rick (20) net gestopt is met in zijn broek poepen, 
is hij al vier jaar actief op YouTube als “Serpentgameplay” 
waar hij games volledig van A naar B uitspeelt en daar slap 
bij luit. Verder is hij (soort van) druk bezig met zijn studie 
scheikunde en stand-up comedy!

BREAKING  BAD

Omdat ik naast domme filmpjes en slech­
te grappen maken, ook scheikunde stu­
deer aan de Universiteit van Amsterdam is 
het logisch dat Breaking Bad een speciaal 
plekje in mijn hart heeft. ^
Verder heb ik zelf nóg
geen passie om op
massaschaal amfeta-  ̂ ^
mine te produceren, j
maar geef mij een J  ' J r  '
oude camper en y r  ^
een paar liter che- y
micaliën en dan t  , fjj
kan ik het voor je ƒ  Jf*
proberen!

verhalen, waardoor mensen nog wel eens 
beweren dat ik slecht ben in de games... 
ze moesten eens weten!
Een nadeel van het feit dat ik de hele dag 
spelletjes speel, daar overheen schreeuw 
en het op YouTube gooi. is dat ik bijna 

nooit écht relaxed game. Als ik 's 
avonds laat Fallout 4 speel, denk 

ik toch van: ‘tja. ik kan er ook 
meteen een livestream van ma­
ken!’. waardoor ik alsnog druk 
aan het praten ben voor een 
kleine groepje mensen dat om 

■jm T s V  drie uur 's nachts wakker is.
' ^  Heel af en toe heb ik het

echt effe nodig, dan gaan 
f  alle lichten op mijn ka-

I S S P r  j  mer uit en speel ik tot
j  diep in de nacht in mijn 

y  eentje, heerlijk is dat.
Verder zijn mijn kijkers (De 

—  Serpentjes) net zo droog en
raar als ik! Ik zei ooit in een video 

dat ik eiwitshakes goor vond en kreeg 
direct honderd euro aan eiwitshakes op­
gestuurd... Oh. en ik kreeg laatst opeens 
een PS4. zomaar?

.#  ̂ #

\  ■

YOU NEVER GAME 
ALONE

Het is echt heerlijk om van een game een 
soort dagboek te maken, een avontuur 
van soms tientallen video's waarbij som­
mige kijkers vol spanning op de volgende 
aflevering wachten. Het is alleen wel zo 
dat ik heel erg focus op het vertellen van

DROOMT
VAN...

A/s gamer is er één ding 
waar ik echt een moord 
voor zou doen: een 
tripje naar de E3! (en 
de bekendmaking van 
Portal 3, Half-Life 3, 
Team Fortress 3 etc.). 

Voor nu hou ik  't  nog 
maar eventjes b ij ieder 
jaa r naar Gamescom 
in Köln, dat kan ik  wél 
betalen *snif*

^ eatneSsAwait»

xgcQin -I

GEEFT TE 
VEEL GELD 
UIT AAN...
LP's! Mijn vader is 
anderhaif jaar geieden 
omgekomen b ij een 
motorongeiuk en 
het ieek mij to f zijn 
stokoude piatenspeler 
een warm weikom op 
mijn kamer te geven. 
Heb ik in één week ai 
voor 200 euro aan LP's 
gekocht! Shit is duur...

GIERIGE PU FANAAT

Toen ik nog op de middelbare school zat en 
al mijn geld uitgaf aan euroshopper energy- 
drank. frikandelbroodjes en games uit de 
vijf euro bak. was ik al fan van de PU. Om­
dat ik een gierige krent was. ging ik iedere 
maand naar de mediatheek van de school 
om daar de PU van ^tromgeroffel* ... drie 
maanden geleden te lezen. Gelukkig was ik 
door de previews vaak net up-to-date ge­
noeg voor de game die dan die maand uit­
kwam! Een jaarabonnementje met een gra­
tis game erbij is soms zo slecht nog niet...

GRAPJES MAKEN
Omdat ik stiekem best wel hipster ben. 
vond ik het jammer dat er opeens heel 
veel 'bekende' YouTubers zijn: nu ben ik 
verdomme de zoveelste in het rijtje!
Om mij lekker te onderscheiden van de 
grote meute heb ik besloten aan stand-up 
comedy te gaan doen. Momenteel ben ik 
vooral druk bezig met grappen schrijven 
en spelen voor twintig man en een avond­
je gratis bier. maar wie weet wat het kan 
worden! H
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Meer dan een jaar na de aankondiging van Wild 
werd op de Paris Games Week eindelijk de eer­
ste gameplay footage geshowd. Florian lulde zich 
als een volleerde Jan Meijroos naar binnen bij de 
behind closed doors sessie en kwam ‘wild 
enthousiast’ weer naar buiten!

M ichel Ancel, de creator van 
Rayman en Beyond Good & Evil, 
presenteerde op de Gamescom 
van 2014 zijn nieuwste project, 
genaamd Wild. In de eerste 
trailer zagen we een prachtige 
wereld met verschillende cha­
racters en dieren, maar wat nou 
precies het idee achter Wild was 
en hoe de gameplay eruit zou 
komen te zien, bleef onduidelijk. 
Nu, een dik Jaar later, na de 
presentatie op de Paris Games

Week, heb ik nog steeds een 
hoop vragen over Wild, maar ik 
ben ook een stukkie wijzer ge­
worden.

Primitieve stam
Als een geboren sjamaan ben 
Je onderdeel van een primitieve 
stam en het lijkt erop dat het 
ultieme 'doel' in de game het 
overleven in de natuur wordt. 
Ik zet doel tussen aanhalings­
tekens, omdat het mij nog

steeds niet helemaal duidelijk 
is, aangezien je niet echt quests 
volgt, zoals we dat gewend zijn 
in games. Je kunt in de wereld 
wel opdrachten uitvoeren voor 
bijvoorbeeld andere stamleden, 
maar dat is nooit de main objec­
tive in Wild. Het gaat meer om 
het respect voor de natuur, en

in het bijzonder voor de dieren. 
Als sjamaan ben Je namelijk in 
staat om een speciale band op 
te bouwen met de dieren in de 
wereld van Wild. Je kunt Je dieren 
bijvoorbeeld (na flink trainen) als 
een soort sidekick gebruiken. 
Zo zou Je bijvoorbeeld een beer 
met je mee kunnen laten vech­

ten, zelfs in een gevecht tegen 
andere beren. Je kunt de beer 
eveneens als mount gebruiken, 
maar dat is slechts een fractie 
van wat er mogelijk is met Je 
shaman powers.

Totale controle
Je zal dieren straks opdrachten 
kunnen geven, maar het wordt 
pas echt interessant als Je het 
voor elkaar krijgt om zó'n sterke 
band met het beest in kwestie 
op te bouwen, dat je de totale 
controle over kunt nemen! In de 
gameplay footage werd dit op 
spectaculaire manier geshowd, 
door op drie totaal verschil­
lende manieren een vijandelijke 
stam aan te vallen.
Zo heb Je de keuze om de con­
trole van een groot beest of 
roofdier over te nemen en het 
dorpje volledig plat te stampen, 
maar Je zou het ook sneaky kun­
nen doen door de stamleden te 
vergiftigen met een spin. Als Je 
helemaal out of the box denkt, 
zorg Je voor afleiding door een 
groep agressieve kraaien op de 
stamleden af te sturen, waarna
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je ongezien het kamp kan strip­
pen van resources. De mogelijk­
heden zijn eindeloos!

Bijzondere
spreuken
Tijdens de gameplay sessie 
wordt een van mijn stamleden 
gebeten door een giftige slang. 
Het Is duidelijk dat de vrouw in 
kwestie zal komen te overlijden 
als je niets doet, maar hoe kom 
je zo snel aan een tegengif? De 
vrouw weet gelukkig door wat 
voor soort slang ze is gebeten, 
dus je zou zelf de bosjes kun­
nen gaan afstruinen voor een 
identiek exemplaar, maar veel 
slimmer is om de controle over 
te nemen van een adelaar, die 
fantastisch zicht heeft van bo­
ven. Na een paar minuten zwe­

ven boven een grasveld heb je 
de slang gevonden en kan je 
hem met je adelaar naar de sja­
maan brengen.
Op dit moment komt een nog 
niet genoemd element om de 
hoek kijken, want de wereld van 
Wild zit vol met onverklaarbare 
krachten en vreemde objecten. 
Door de gevangen slang op een 
special altaar te leggen, en bij­
zondere spreuken uit te spreken 
(die je eerst moet ontdekken en 
leren), kan je een tegengif ma­
ken voor de vrouw.
Tijdens de presentatie bleven 
de devs er overigens maar op 
hameren dat het hier geen 
story missions betreft, maar 
dat de actie bedoeld is om je te 
laten begrijpen hoe alles in de 
wereld van Wild met elkaar in

HET CONCEPT VAN WI L D  I S  GEWEL DI G 

MAAR ER I S  NOG EEN HOOP TE D 0 E N 

VOORDAT WE DE GAME D A A D W E R K E L I J K  
K U N MEN S P E L E N . "

verbinding staat, en dat er voor 
ieder probleem een oplossing 
te vinden is.

Ontdekkingsreis

DIE ANDERE GAME...
Tijdens de presentatie werd Michel Ancet gevraagd of hij buiten 
de ontwikkeling van Wild nog tijd heeft voor andere projecten: 
waarop hij antwoordde ook nog steeds zijn ding te doen voor 
Ubisoft, en te werken aan een game die hem heel dierbaar is. 
Dat moet haast wel Beyond Good & Evil 2  zijn!

De wereld van Wild is gigan­
tisch. Sterker nog, de devs 
weten zelf niet eens hoe groot 
de game uiteindelijk gaat wor­
den. Ze hebben er zelfs een 
tijdje aan gedacht om de we­
reld oneindig groot te maken 
door random generated maps, 
maar daar lijkt men toch vanaf 
gestapt.
De wereld van Wild moet een 
ontdekkingsreis worden, waarin 
je vrij bent om te doen wat je 
wil, en moet zien om te gaan 
met de gevaren die de natuur 
met zich meebrengt.
Veel wilden de 
devs er niet over 
kwijt, maar Wild 
krijgt ook een on­
line mode. Het 
wordt mogelijk om 
je vrienden uit te 
nodigen in jouw

wereld en die kunnen zich zelfs 
tijdelijk aansluiten bij jouw 
stam. Het nadeel is echter dat 
wanneer je spelers naar jouw 
wereld haalt, je als het ware 
de poorten naar jouw wereld 
openzet en daar kunnen andere 
spelers misbruik van maken en 
je aanvallen. Ongenode gasten 
moet je in Wild buiten de deur 
houden!

Pre-alpha code
Het kleine team dat werkt aan 
Wild spreekt vol passie over hun 
project, maar ze maakten tege­
lijk duidelijk dat de game nog 
lang niet af is. Michel Ancel zei 
dat het misschien te vroeg was 
om de game al te showen aan de 

pers, maar dat de devs er 
zo enthousiast over 

waren, dat ze al­
vast iets wilden 

laten zien.
Het concept

van Wild is geweldig, maar er 
is inderdaad nog een hoop 
te doen voordat we de game 
daadwerkelijk kunnen spelen. 
De getoonde footage was op z'n 
hoogst een pre-alpha code, en 
aangezien er maar met weinig 
man aan de game wordt ge­
werkt, zou het me verbazen als 
Wild in 2016 uitkomt.
Ik kreeg daarnaast het idee dat 
het team nog een beetje aan 
het zoeken is naar wat er pre­
cies in de game moet komen 
en hoe ze ervoor kunnen zorgen 
dat het allemaal geïntegreerd 
wordt in een groots avontuur, in 
plaats van wat losse toffe com­
ponenten.
Het is daarom ook nog steeds 
niet helemaal duidelijk wat we 
precies kunnen verwachten van 
Wild, maar toch heb ik sterk het 
gevoel dat Michel Ancel en zijn 
team een potentiële topper in 
handen hebben. 9
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WOUTER

Wouter zat er best effe doorheen toen 
de directie van onze uitgeverij besloot 
te stoppen met Filmfan.nl. De site was 
zijn kindje, want samen met comics en 
games, zijn films waar hij voor leeft. Nou, 
misschien is er nog één dingetje waar hij 
helemaal van uit z’n pannetje gaat, één 
dingetje dat tevens al die eerdergenoemde 
liefdes vertegenwoordigt: Star Wars!
Zijn hart maakte dan ook een
vreugdesprongetje toen hij te horen kreeg 
dat ie de eindredactie mocht doen van een 
124 pagina’s tellend Star Wars Magazine, 
waar alles in staat waar je als SW-fan door 
geboeid wordt, en dat inmiddels in de 
winkels ligt.
Verder deed Wouter 
eigenlijk niet zo veel 
bijzonders afgelopen 
maand, maar deze Special 
maakt ‘m toch een beetje 
speciaal.
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HEF JE LIGHTSABER IN HET 
MACHTIGSTE U N IV ER SU M  OOIT

Schokkeiid nieiiws: het Star Wars universum bestaat niet
« . . .

echt! Toch speeit dit universum een belangrijke rol m dë 
•lévens van.vele daadwerltelijk bestaande mensen, waaron­
der onze Jurjen. En die heéh dus écht wel een paar keer de 
Death Star opgeblazen!

w :

DODO

The Empire Strikes Back 
(1982)
Met je Snow Speeder (van 
zes pixels groot) opende Je 
het vuur op machtige AT-AT's 
(die oogden als een rijtje 
kreupele dromedarissen). 
Qua gameplay stelde het 
ook weinig voor, maar het 
was Star Wars en interactief, 
en het Star Wars melodietje 
zat erin. Dus hier is het alle­
maal mee begonnen!

Star Wars (1991)
Deze game-vorm van A New 
Hope bestond hoofdzake­
lijk uit pittige platformle- 
vels, maar je mocht ook 
de Millennium Falcon in 
een cockpit view door een 
astroïdenveld sturen, en 
met een X-Wing vanuit een 
bovenaanzicht door die 
greppel van de Death Star 
vliegen. Al met al de eerste 
volwaardige Star Wars erva­
ring op een console.

Super Star Wars (1992)
De kracht van de toen pas 
verschenen Super NES 
werd optimaal benut om 
de gevarieerde platform-, 
schiet-, en vliegactie over­
tuigend in beeld te bren­
gen. Voor het eerst op een 
console klonken muziek en 
geluidseffecten ook niet 
meer als ingeblikte bliepjes 
maar ‘net als in de film’.

/ /

X-Wing (1993)
Anders dan de platformers 
op de consoles, richtte X- 
Wing op PC zich uitsluitend 
op space combat simula­
tie, en met groot succes. 
Na twee vervolgen kwam 
LucasArts met TIE Fighter, 
om je voor het eerst in een 
videogame voor de Dark 
Side te iaten strijden. In 
1997 culmineerde de serie 
in X-Wing vs. TIE Fighter.

m

star Wars: Rebel Assault 
(1993)
Dankzij het toen nog vrij 
nieuwe CD-Rom formaat, 
konden PC-gamers in deze 
rail shooter genieten van 
échte filmbeelden en voor- 
gerenderde 3D-modellen. Al 
oogde alles wel erg korrelig 
en was de gameplay nogal 
beperkt en lastig bestuur­
baar. Dus al met al toch niet 
echt een hoogvlieger.

PU.NL I 026 /  /
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Lang, lang geleden (1978), in een stadje 
aan de oostelijke rand van Nederland (As­
sen) zag ik op de bolle beeldbuis van een 
grote kleuren-tv (zó veel cooler dan de 
kleine zwart-wit-tv die wij toen nog thuis 
hadden staan) hoe een lange, goud­
kleurige en kleine, witte robot zich een 
weg door een woestijn baanden.
Ik was acht jaar oud, en bevond mij in 
een sporthal waar een buurtfeest was 
georganiseerd. De normale kinderen 
vermaakten zich met trampolines, 
balspellen en klimtoestellen. Maar 
in het berghok stond een tv met 
VHS-speler opgesteld, waar een of 
andere coole gast zijn videoband 
van het mij toen nog volstrekt 
onbekende Star Wars had inge­
duwd. En daar begon het.

Als achtjarig nerdje had ik mij tot dan prima kun­
nen redden met Suske en Wiske, Disney, Bud 
Spencer en Terrence Hill (mijn favoriete bios­
coopfilms uit die tijd!) en Marvel strips (die wa­
ren er toen al in het Nederlands!), maar bij het 
aanschouwen van Star Wars ging er een wereld 
voor me open. Een universum, eigenlijk.
Toen ik na het opblazen van de Death Star weer 
durfde uit te ademen, wist ik het zeker: mijn toe­
komst lag in de sterren. Ik zou Assen verlaten, 
X-Wing-piloot worden en een oorlogsstation met 
het formaat van een kleine maan opblazen. Of

daar in elk geval zo dichtbij komen als maar mo­
gelijk was.
Laat ik eens wat momenten uit mijn persoonlijke 
geschiedenis noemen die daarop volgden.

MIJN PERSOONLIJKE 
.SW-GESCHIEDENIS
1980: Sinterklaas schenkt mij Luke Skywalker, het 
eerste Star Wars figuurtje van een verzameling die 
al snel een tweede kartonnen doos vereist.
1984: Bij mijn achterbuurjongen zie ik 'V V  
dan éindelijk The Empire Strikes Back op m m

VOLGENDE MEESTERWERK AL IN DE MAAK
Wie schrijver en creative director Amy Hennig (via de media) een beetje kent, weet dat deze dame 
een van de voornaamste redenen is dat de Uncharted serie zo cool is. Twee Jaar geleden verliet ze 
Naughty Dog echter om voor Visceral Games aan een nieuwe Star Wars game te gaan werken. 
Datzelfde Visceral (bekend van de Dead 
Space serie) haalde eerder al Halo 4’s 
lead designer Scott Warner aan boord.
Dus tja, alles wijst erop dat we binnen­
kort een aankondiging van een volgende 
coole Star Wars game kunnen verwach­
ten. En dan is er ook nog eens een nieu­
we SW-game bij BioWare in de maak!

Amy Hennfg

Very excited to share that I'm joining 
(gVisceralGames as Creative Director on a 
new Star Wars project! bit.ly/1 kvo6eH

iL.iiil

Dark Forces (1995)
Na het succes van Doom 
was het natuurlijk slechts 
een kwestie van tijd voor­
dat er een EPS in het SW- 
universum zou verschijnen. 
Dark Forces was ook los 
van dat universum een pri­
ma shooter, met zelfs wat 
speltechnische nieuwtjes 
als meerlaagse levels en 
de mogelijkheid omhoog en 
omlaag te kijken.

Shadows of the Empire 
(1996)
In de aanloop naar de Spe­
cial Edition van de trilogie, 
kwam Lucasfilm met Sha­
dows of the Empire. Dit mul- 
timediaproject bestond on­
der meer uit trading cards, 
toys, comics, soundtrack en 
een game. Die game begon 
groots met een geweldige 
interactieve representatie 
van de Battle of Hoth, maar 
de shooter actie die daarna 
kwam, viel nogal tegen.

Rebellion (1998)
In deze RTS kon Je in het 
complete SW-universum 
planeten koloniseren, be­
spioneren, vloten bouwen, 
deelnemen aan space bat­
tles, en allerlei bekende (en 
minder bekende) persona­
ges rekruteren, die soms 
misschien zelfs over The 
Force bleken te beschik­
ken. Helaas was de uitwer­
king een tikje crappy.

Episode 1: Racer (1999)
Het blijft een van de vele du­
bieuze verhaallijnen in Epi­
sode 1, dat Anakin zijn vrij­
heid moet verdienen door 
een Podrace te winnen. Het 
resulteerde desalniettemin 
in een paar spectaculaire 
filmscènes en een behoor­
lijk geslaagde videogame 
die met zijn hoge snelheden 
erg deed denken aan F-Zero 
en Wipeout, en daar niet 
veel voor onderdeed.

Rogue Squadron II:
Rogue Leader (2002)
Deze launchgame voor de 
GameCube had uitmun­
tende visuals, knallende ge­
luidseffecten, de originele 
muziek en vrijwel élle goede 
set-pieces uit de originele 
trilogie. Ga maar eens een 
filmpje van deze game op 
YouTube bekijken, en ver­
baas Je over hoe fraai games 
er twaalf Jaar geleden 
al uit konden zien. »
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THE DARK SIDE
Nee, niet elke Star Wars game 
die de afgelopen decennia ver­
scheen was van hoog niveau...
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KINECT STAR WARS
Lekker dansen met Boba 

Fett en de stormtroopers! De 
droom van elke SW-fan, toch?

MASTERS OF TERA KASI
Dit één-tegen-één vechtspel In 

het Star Wars universum was zo 
dom en slecht dat er eigenlijk 

wel weer om te lachen viel.

STAR WARS: JEDI ARENA
In dit gedrocht voor de Atari 2600 
moest Je met een lightsaber een 
krakkemikkige variant op Pong 

spelen. Inderdaad: om te Janken.

FLIGHT OF THE FALCON
Een 3D-vlieg-en-schietspel met 

de Millennium Falcon? Okay. 
Maar waarom in hemelsnaam 

op de Game Boy Advance?

YODA STORIES
Onbeschrijflijk slechte 

graphics en zo mogelijk nog 
slechtere gameplay.

SÏJÖv*-'

Naast de vele games die voor PC en consoies versche­
nen, zijn er sinds 1983 ook enkele Star Wars games in 

arcades verschenen. Dit zijn drie van de beste.

STAR WARS (1983)
Dankzij de 3D Vector Graphics ziet deze 

eerste SW-arcadegame er nog steeds best 
cool uit, dus Je kunt Je wel voorstellen wat 

een impact deze game begin Jaren tachtig in 
de speelhallen maakte.

STAR WARS RACER ARCADE (2000)
Racegames doen het altijd goed in de arcade, 

dus kwam Sega in 2000 met een game die 
Je als Anakin Skywalker, Ben Quadinaros, 

Gasgano of Sebuiba liet deelnemen aan de 
legendarische Boonta Classic op Tatooine.

STAR WARS BATTLE POD (2015)
De nieuwste arcadegame van Star Wars, en 
damn, wat is ie bruut. Doordat de monitors 
met krankzinnig gedetailleerde graphics Je 

hele blikveld beslaan, waan Je Je werkelijk bo­
ven het oppervlak van de Death Star of Noth.

Jedi Knight II;
Jedi Outcast (2002)
In deze first/third-person 
shooter is het met badass 
Jedi Kyle Katarn het leukst 
Juist zo weinig mogelijk te 
schieten, en in plaats daar­
van de stormtroopers op 
Je pad met lichtzwaard en 
Force-powers te lijf te gaan. 
In tegenstelling tot de voor­
ganger werd deze puike SW- 
game niet door LucasArts 
maar door Raven Software 
ontwikkeld.

Bounty Hunter (2002)
In dit third-person actiespel 
kon Je als Jango Fett Je blas­
ters, vlammenwerper, mis­
siles en Jetpack gebruiken 
om Jacht te maken op Dark 
Jedi Komari Visa en andere 
doelwitten. Het feitelijke 
bounty hunting systeem 
was helaas weinig boeiend 
en de actie was nogal repe­
titief, maar toch: Je kon een 
van de coolste personages 
uit het SW-universum zijn.
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Knights of the 
Old Republic (2003)
Deze zeer diepe RPG van 
BioWare liet zien dat het 
kon: een meesterlijke vi­
deogame bouwen in het 
SW-universum. Lees el­
ders in deze PU het Game- 
Monument van Wouter om 
te snappen waarom deze 
game in 2004 werd gelau­
werd met louter 90-f scores 
en meer dan veertig Game 
Of The Year awards.

Galaxies (2003)
Deze MMO van LucasArts 
en Sony Online Entertain­
ment bood toegang tot een 
enorme wereld vol com­
plexe systemen en moge­
lijkheden. Misschien wel 
iets té complex, aangezien 
pas vier maanden na de 
release het een speler was 
gelukt de felbegeerde Jedi 
status te krijgen.

Battlefront (2004)
Deze shooter van Pande­
mic plaatst Je eens niet in 
de schoentjes van een Jedi 
maar in de laarzen van een 
naamloze soldaat. Spelend 
met twintig soorten solda­
ten uit vier facties neem Je 
deel aan diverse beroemde 
gevechten, waaronder die 
op Hoth en Naboo. De game 
werd goed ontvangen, net 
als het vervolg dat al een 
Jaar later verscheen.
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De game Star Wars 1313 wilde je  vanuit 
de helm van bounty hunter Boba Fett een 
grimmige kijk op het Star Wars universum | 
bieden. Dat zag er in de trailers veelbelo­
vend uit, maar helaas werd deze game in 
2013 door Disney gecancelled.

' W l  f

»VHS (de bioscooprelease had ik om een of 
andere reden gemist). En nog eens. En nog 
eens. En nog eens. Het zal wel altijd mijn favo­

riete SW-film blijven.
1987: Op de LTS ontmoet ik Roelof, iemand die 
nog veel meer van Star Wars weet dan ik. We 
worden beste vrienden.
1995: Tijdens mijn eerste trip naar Los Angeles 
bezoek ik het Chinese Theatre waar ooit de eer­
ste SW-film in première ging. Ik kom thuis met een 
Darth Vader T-shirt en een pop van Chewbacca. 
1997: Dankzij de Special Edition van A New 
Hope zie ik voor het eerst een Star Wars film in 
de bioscoop. Mijn toenmalige vriendin valt erbij 
in slaap. De dag erop maak ik het uit.
1999: Vooreen achtergrondartikel interview ik in 
Hollywood mensen die in de rij staan voor de pre­
mière van The Phantom Menace. En natuurlijk ga 
ik twee dagen later die film daar zelf ook kijken. 
2002: Op uitnodiging van Activision bezoek ik 
de Skywalker Ranch nabij San Francisco. Sinds­
dien sta ik in Assen bekend als 'de man die heel 
even de rug van (waarschijnlijk) George Lucas 
heeft gezien'.
2010: Ik koop vele dozen Star Wars Lego. Voor 
mijn kids, uiteraard.
2014: Samen met mijn kids kijk ik de behoorlijk 
coole animatieseries Star Wars Rebels en The 
Clone Wars.

2015: Voor Junior Press werk ik mee aan de ver­
taling van het naslagwerk ‘Ultimate Star Wars'. 
En voor PU mag ik vier pagina's PU Retro over 
Star Wars schrijven.

ZELF STUREN 
EN SCHIETEN
Nee, dit alles noteer ik niet om mezelf als super- 
fan neer te zetten. Ik beschouw mezelf hooguit 
als casual SW-fan.
Ongetwijfeld zijn veel van jullie veel dieper dan 
ik in het universum gedoken, bijvoorbeeld via 
de comics en romans die ik amper heb gelezen. 
Op Star Wars forums zul je mij ook niet treffen. 
En sinds ik mijn Chewbacca collectie in 2003 
inruilde voor een Xbox, spaar ik ook al geen 
Star Wars dingen meer. Met het optekenen van 
mijn persoonlijke SW-geschiedenis wilde ik dan 
ook iets anders aangeven; namelijk dat wan­
neer een universum zo groot en meeslepend is 
als dat van Star Wars, het eigenlijk een leven 
lang meegaat en interessant blijft. En dat zich 
steeds weer nieuwe mogelijkheden voordoen 
om contact met dat universum te maken. He­
lemaal als ik daar de dingen in ga betrekken 
die ik in mijn persoonlijke SW-geschiedenis ge­
makshalve maar even achterwege had gelaten. 
Jawel, videogames!
Werkelijk een X-Wing-piloot worden en de Death 
Star opblazen zal waarschijnlijk nooit gaan luk­
ken, maar gevoelsmatig zat ik daar heel dicht 
bij toen ik in 1984 de arcade game Star Wars 
speelde. En nóg dichter toen ik in jaren negentig 
games als X-Wing en Rogue Squadron speelde. 
Dat vind ik toch wel het mooie van videogames: 
dat ik niet lijdzaam hoef toe te kijken hoe Luke 
zijn raketten in die uitlaatpoort mikt, maar dat 
zelf kan doen. En dankzij het vorderen van 
de techniek oogt het naarmate ik ouder word 
stééds weer wat echter. H

Republic Commando 
(2005)
Als republikeinse comman­
do kun Je niet beschikken 
over lightsabers of The For­
ce, maar moet je in plaats 
daarvan vertrouwen op je 
guns en teamgenoten. Ook 
al is de gameplay zoiets als 
‘Halo meets Ghost Recon’, 
de game voelt vanaf het 
begin van de Clone Wars 
op Geonosis toch ook hele­
maal Star Wars.

Lego Star Wars:
The tfideo Game (2005)
Deze eerste Lego Star Wars 
game liet je met een dikke 
vijftig Star Wars poppetjes 
de avonturen uit de prequel 
trilogy nog eens blokkerig 
overdoen. Dit was de eer­
ste Lego game van Travel­
ler’s Tales en pakte zo goed 
uit dat ze tegenwoordig 
niks anders meer maken. 
Er komt er ongetwijfeld ook 
nog wel eentje van de se­
quel trilogy.

Empire at War (2006)
Deze RTS game speelde 
tussen Episode III en IV, en 
liet je zowel op de grond 
als in de ruimte strijden 
met bekende eenheden 
als X-Wings en AT-AT’s, 
en personages als Darth 
Vader, Obi-Wan Kenobi 
en Emperor Palpatine. De 
game zit goed in elkaar en 
de campaign is nog steeds 
de moeite waard. De online 
ondersteuning is echter in 
2014 gestopt.

The Force Unleashed 
(2008)
Deze game maakte deel uit 
van een multimediaproject 
dat ook een roman, strip 
en speelgoed omvatte. De 
onlogische leveldesigns en 
het tamelijk geFORCEeerde 
verhaal suckten een beetje, 
maar het evil gevoel dat je 
écht The Force gebruikte 
om soldaten als lappenpop- 
petjes van je pad te blazen, 
maakte veel goed.

Battlefront (2015)
Deze reboot van de Bat­
tlefront franchise uit 2004 
gebruikt de techniek van 
2015 om het Star Wars uni­
versum op ongekend fraaie 
wijze tot leven te wekken. 
Je mag door dat universum 
rennen en schieten als 
naamloze soldaat, maar 
fans worden ook bediend 
met de mogelijkheid als 
bekend personage of met 
een TIE Fighter ten strijde 
te trekken.



WORD DE GABBER VAN DARTH VADER

STAR WARS: THI
‘Zo, Graddus. Speciaal voor deze PU mag, nee MOET je een bril­
jant Star Wars spel verzinnen. Een game die origineel, subliem, 
grappig en Triple A is. En die zo goed is dat je het concept di­
rect aan Disney kunt verkopen... Succes! Groet, Jan’.

Nee, normaal ben ik niet snel geïntimideerd door 
een opdracht. Schrijf ik net zo makkelijk een episch 
epistel over achievements en trophies, als een stuk­
je onderzoeksjournalistiek over het gamegedrag in 
Spanbroek. Maar een zelfverzonnen spel in het Star 
Wars universum? De entertainmentfranchise met 
misschien wel de meest kritische fanschare ter we­
reld, waarvan de fucking bedenker na de nieuwe trilo­
gie compleet werd verketterd? Man, wat een beproe­
ving! Die verdomde Jan en zijn Sith-streken...
Hé, ik denk dat ik zojuist een onderwerp heb bedacht!

Het enige dat ze de hele dag doen, is thee drinken 
in hun tempel. Maar beslissingen nemen? Het heelal 
besturen? Ho maar. Dat laten ze liever over aan een 
groene dwerg met een spraakgebrek. Gelukkig kun je 
in The Sith Trials diep in de Dark Side duiken en jezelf 
lekker laten gaan... Unlimited POWER!!!
Belangrijk is verder dat het spel niet louter leentje­
buur speelt bij de films, maar op eigen benen kan 
staan. Dé test voor elke Star Wars game is per slot 
van rekening dat ie nog steeds leuk is wanneer je de 
legendarische lore weglaat.

macht is, gaat het bij The Empire van een leien dakje. 
De Jedi Order is gedecimeerd, de bouw van de Death 
Star verloopt voorspoedig en Vader heeft alle tijd om 
zich in de kunsten van het kwaad te bekwamen. Toch 
mist hij iets. Een sparringpartner. Een soort Sith- 
versie van Obi-Wan, met wie hij naar het Podracen 
kijkt en intergalactische sigaren rookt. Palpatine? 
Meh, da's meer een aardige opa. De Sith Lord beseft 
echter dat hij, na het debacle met Starkiller uit - pre­
cies - The Force Unleashed, niet lukraak iemand aan 
kan wijzen.
Dus wat doet onze Darth? Hij roept de meest geta­
lenteerde heren uit het hele heelal bijeen voor de ul­
tieme beproeving - de Sith Trials, welke erom draaien 
zoveel mogelijk planeten te veroveren en hun bevol­
king tot de Dark Side te bekeren. Degene die deze 
'wedstrijd' wint, moet wel een toffe peer zijn! Voor de 
verliezers rest de Sarlacc Pit.

Bebaarde staartjesdragers Intergalactische sigaren Darth Fanaticus
Inderdaad, de Sith dus. Want alle Han Solo’s, Luke 
Skywalkers en R2D2’s ten spijt, zijn deze duistere 
figuren toch wel de spil waar het in Star Wars om 
draait. Zonder antagonist immers geen conflict, en 
zonder conflict geen boeiend script. Daarbij; siech- 
terikje spelen is gewoon leuk, al bewandel ik in spel­
len als Mass Effect en Deus Ex paradoxaal genoeg

Nu heb ik lang getwijfeld in welk genre een en ander 
het best tot z’n recht zou komen. Een real-time strate­
giespel, a la Galactic Battlegrounds? Mwa, gei­
nig hoor, maar natuurlijk niet echt sexy.
Een beat'em-up in de trant van The For­
ce Unleashed, wellicht? Hmmm, dit was 
een serieuze optie, tot ik me realiseerde 
dat een action-adventure in de traditi- 
oneelste zin van het woord te beperkt 
zou zijn. Al bracht het verhaal van 
die game me wél op een idee.
Het zit namelijk zo: sinds 
Darth Vader aan de

Jij kruipt in de huid van één van de deelnemers. Darth 
Fanaticus, noem ik hem hier voor het gemak. Een 
ambitieuze vent, die echter gedesillusioneerd raakte 

door het slappe optreden van de Rebellen en zich 
tot de Dark Side wendde. Nu doet hij dus mee aan 

de Sith Trials. In eerste instantie voor de lol, 
maar wie weet wat de toekomst in petto heeft? 
Zoals gezegd bestaan de Trials uit het kolonise­
ren van planeten; denk aan iconische locaties 
als Sullust, Alderaan en Utapau. In totaal zijn 
het er dertig, waarbij je - net als in Star 

Fox - nooit alle levels in één play- 
through aandoet. In plaats
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daarvan krijg je telkens de keus uit drie verschil­
lende opties - de andere twee worden door de CPU 
‘gespeeld'. Een eindscore, afgezet tegen die van je 
tegenstanders, bepaalt vervol­
gens of je door bent of niet.
Ik zal een voorbeeld geven 
van hoe een typische Sith 
Trials missie werkt. Aller­
eerst bepaal je vanuit je 
ruimteschip een strategie: 
met de botte bijl, waarbij 
er een dikke kans be­
staat dat je burgers 
in je slachtpartij

meeneemt? Of diplomatieker, door jezelf te vermom­
men en zo het plaatselijke regeringspaleis binnen te 
dringen? Dit laatste vergt wel wat meer geduld, maar 
de beloningen (upgrades voor je lichtzwaard en Sith- 
powers etc.) zijn groter gezien de bevolking nadien 

bereid is je te assisteren. Let wel, voor het eerder 
genoemde scoresysteem maakt je keus geen ver­
schil: ook als massamoordenaar heb je kans om 
door te gaan naar de volgende planeet...

♦

A

Zwarte gat
Terwijl hij Trial na Trial succesvol afrondt, begint 

het Darth Fanaticus steeds meer te dagen: zijn 
krachten worden groter, z'n invloedssfeer be­

strijkt inmiddels het halve sterrenstelsel en 
derhalve heeft hij misschien wel meer in 
zijn mars dan simpelweg als veredelde cha­

perone van Vader te dienen. Een eigen 
Sith-dynastie? Het lijkt er in ieder geval 
op dat de zwarte Sith Lord opnieuw 

wordt verraden door zijn bloedeigen 
beschermeling, helemaal daar je 

aan het eind van de Trials een 
allesomvattende keus krijgt 

voorgeschoteld: waag je een 
aanslag op de Death Star en 
het leven van Darth Vader? 
Spoiler alert: niet doen! Dit 

' is namelijk een rookgordijn 
en gedoemd te mislukken, 

opgetrokken om de über- 
kritische, azijnpissende 

fans met hun 'non-
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KILLER-APP VOOR DE KINECT!
Het voornaamste gevoel dat Star Wars: The 
Sith Trials teweeg moet brengen, is er een van 
macht. Als Sith-lord heb Je immers een gigan­
tisch arsenaal aan dikke powers tot Je beschik­
king, waarmee je onder andere mensen de keel 
dichtknijpt, complete constructies omver blaast 
en gedachten kunt lezen. Een ervaring die voor­
al gestalte moet krijgen via de Xbox Kinect. 
Jawel, The Sith Trials is volledig compatibel met 
Microsoft's besturingssysteem en daarmee de 
eerste, échte killer-app! Ik kreeg de gedachte 
toen ik er onlangs achter kwam dat ik het on­
ding al zeker een jaar op Marktplaats heb staan, 
maar - zelfs met de handtekening van alle PU- 
redacteuren erop - waarschijnlijk alsnog een 
tientje bij moet lappen om er vanaf te komen. En 
dat is onterecht. De Kinect blijft namelijk een 
strak stukje technologie dat in het Star Wars 
universum allerminst zou misstaan.

canon'-gezeik voor te zijn. Beter ga je voor optie twee, 
door de complete thuisplaneet van de Gungans - inclu­
sief opperbevelhebber Jar Jar Sinks - uit te moorden! 
Nou Disney, als dat niet briljant, origineel en grappig 
is, weet ik het ook niet meer... en kan Jan mijn 
zwarte gat kussen. K
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dween zelfs dat kleine 
beetje schaamte als 
sneeuw voor de zon.

TONY, CRASH EN SPIDEY
Viscarious Visions (VV) bestaat al sinds 1990 
en is opgericht door de twee broers Karthik en 
Guha Bala toen ze nog op school zaten. De stu­
dio begon aanvankelijk met eigen ip's maar werd 

1  ̂.  al snel een gun-for-hire die zich vooral speciali­
seerde in portable games van bestaande fran­

chises zoals Tony Hawk, Spider-Man en Crash 
Bandicoot. Vooral voor de Game Boy Color en de 
Game Boy Advance heeft de studio tientallen ti­
tels gemaakt, waarbij Tony Hawk’s Pro Skater 2 
voor de GBA vele prijzen in de wacht sleepte. 
Maar ook een Doom 3 port voor de Xbox, een 
GameCube- en Xbox-versie van Jedi Knight II: 
Jedi Outcast en de Nintendo versies van diverse 
Guitar Hero games staan op hun conto.
Hun grootste succes kwam echter met Skylan-

WONDERLIJK
Nog voor ontwikkelaar Toys for Bob de eerste 

Skylanders uitbracht (Spyro’s Adventure) was VV 
al aan boord. Net als bij de ontwikkeling van de 
Call of Duty serie, voorzag Activision namelijk 
dat Skylanders wel eens een jaarlijkse release 
kon gaan worden. En dus werd de trouwe huur­
ling in stelling gebracht die in 2005 volledig ei­
gendom van Activision was geworden.
Toys for Bob deed nog de sequel. Giants (waar­
van de Wii-versie door VV werd gedaan), maar 
het derde deel kwam volledig voor rekening van 
de broers Bala en hun team.
Guha Bala, president VV: “een jaar voor de re­
lease van de eerste Skylanders zijn wij ingestapt 
om kennis te nemen van het nroiect. en sinds-

250 MILJOEN
Van elk Skylanders deel gaan 
ongeveer vijf miljoen exem­
plaren over de toonbank. De 
aanvullende toys zelf verkopen 
logischerwijs veel meer. Hal­
verwege 2015 waren er al ruim 
250 miljoen Skylanders toys 
verkocht, Ka-ching!

PU.NL 0 3 2 .
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ALBANY
Albany is de hoofdstad 
van de staat New York.
De stad heeft Neder­
landse roots, want Albany 
werd in 1624 door de Republiek 
der Zeven Verenigde Nederlanden 
gesticht als Fort Oranje, en deed 
dienst als handelspost. In 1647 werd 
de stad tot Beverwijck omgedoopt. In 
1664 veroverden de Engelsen het gebied en 
gaven het de naam Albany, ter ere van de Hertog 
van Albany. Jammer.

UPGHHHHHHHfI

Bob aan dit even wonderlijke als toffe concept. 
Zo houden we elkaar op de hoogte van ontwik­
kelingen en de nieuwste ontwerpen, zowel qua 
gameplay als designs van personages.”

LAND, ZEE, LUCHT
Bij Skylanders: Superchargers spelen naast nieu­
we figuurtjes ook voertuigen een belangrijke rol. 
Dat zorgde weer voor nieuwe en leuke uitdagingen. 
Guha: "de introductie van auto's lag voor de 
hand, maar we wilden meer dan ‘slechts' een 
Skylanders racegame. Dus wilden we ook met 
tucht- en watervoertuigen komen. Daarnaast 
moesten we de manier waarop we levels ont­
wierpen, aanpassen voor de race-onderdelen. 
Lastig, maar enorm leuk om te doen.”

3D PRINTEN
Grootste aantrekkingskracht van Skylanders blij­
ven natuurlijk de toys en aan dat maakproces 
wordt meer aandacht geschonken dan je zou den­
ken. Voordat een figuurtje volledig is goedgekeurd, 
doorloopt ie verschillende fasen, zowel op de te­

kentafel als tijdens het verfijnen van prototypes.
Ik herinner me nog goed dat ik in 2011 bij Toys 
for Bob op bezoek was. Om Skylanders-in-de- 
maak te printen, werd een van de allereerste 
3D-printers ter grootte van een tweezitsbank ge­
bruikt. Het printen van één zo'n poppetje duurde 
toen bijna een dag.
In het VV-kantoor staat ook een 3D-printer, maar 
een stuk kleiner dan toen, en nu is een Skylan­
ders figuurtje in een dikke twee uur geprint. 
Vervolgens worden deze handmatig geverfd en 
daarna bekeken door het team. Dan worden 
kleine verfijningen toegepast, andere kleurtjes 
bedacht en ga zo maar door. Pas wanneer attes 
naar wens is, en het figuurtje helemaal okay, 
wordt overgegaan to t massaproductie.
Karthik: “een design op een computerscherm 
kan er mooi uitzien, maar in het echt ziet een

HELIKOPTERVLUCHT
Okay, uiteindelijk heb ik toch nog een snuifje 
New York meegepakt dankzij de voor ons geor 
ganiseerde heiikoptervlucht boven Manhattan
op de iaatste dag. Heei cool!

figuurtje er toch net weer anders uit. Wat op een 
scherm cool lijkt, kan in real life net de plank 
misslaan. Daarom is de mogelijkheid tot het in­
house printen - en het stoeien met de designs 
van de toys zo belangrijk,"

KIND BLIJVEN
Ook al vind je Skylanders kiddy: iedereen die de 
moeite neemt om de game(s) te spelen, zal besef­
fen dat ze gewoon heel goed in elkaar steken én 
per deel beter en mooier worden.
De grappige toys doen menig nerd-hartje sneller 
kloppen, en hoewel ik zelf lang niet alle Skylanders 
toys even vet vind (vooral de Undead vind ik meh) 
weten vooral de Fire, Water, Tech en Life Skylan­
ders me vaak te bekoren. Helemaal met de keur 
aan voertuigen van de Superchargers die net als 
de Skylanders zelf te upgraden én te pimpen zijn. 
De racemodus - die ook online speelbaar is - is 
eigenlijk gewoon een Mario Kart op zich, en het 
design van de levels is kleurrijk en aangenaam 
gestoord. Een beetje als de makers zelf.
Guha: “het is heerlijk om je creativiteit de vrije 
loop te laten met de wetenschap dat we miljoenen 
kinderen plezier bezorgen. Tegelijkertijd blijven we 
zelf ook jong door het maken van Skylanders. 
Deels omdat steeds meer mensen zelf kinderen 
hebben die ermee spelen, deels omdat we steeds 
weer het kind in onszelf blijven aanspreken." K
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Wouter is een expert op het gebied van geld 
verkwisten, wat hij het liefst doet op de meest 
geeky plekken die het internet kent. En hoe 
hoger de kosten, hoe blijer hij is met z’n 
buit! Hij weet dan ook PRECIES waar je de 
beste Star Wars goodies kunt scoren...

VOOR DE JAPAN/ 
MOBIELOFIEL
Redbubble staat knoertvol kunstzinnige, crea­
tieve shit, waaronder ook een schijtlading aan te- 
iefoonhoesjes. De Star Wars afdeling hierbinnen 
is fantastisch, met afbeeidingen van een C3P0 
die het schiiderij The Scream nadoet en de M.E. 
in gevecht met de Empire, maar deze vind ik het 
vetst, ik bedoei. Star Wars en samurai aii roiled 
into one? Dat is eigenlijk te veei epicness voor 
één teiefoon!
Galactic Credit Standard: 29,73 
Echo Base: redbubble.com

STAR WARS + KUNST = LIEFDE
Ais Je nog ruimte hebt aan je muur en je steekt je iiefde voor Star Wars ook thuis 
niet onder stoeien of banken (maar er iiever boven), dan is deze set posters het 
aanschaffen waard. Kijk hoe smaakvoi je woning of slaapkamer wordt van een ge­
stileerde Darth Vader, Boba Fett, een stormtrooper en een Emperor's Royal Guard 
in niets dan rood, wit en zwart, dat kan zelfs de grootste SW-hater niet ontkennen! 
Galactic Credit Standard: 60,21 
Echo Base: etsy.com

DIT IS HOE EEN WARSIE ROLT
MOET. HEBBON. Waarom? Eh, om de poes mee te vermaken? IMee, vooral omdat 
deze BB8 net zo vrolijk rolt als z'n voorbeeld op het witte doek en je 'm met een 
app op je smartphone kunt besturen, waardoor het pure Warsie door je aderen 
zal pompen.
Galactic Credit Standard: 169,- 
Echo Base: bol.com

PILOOT OM JE VINGER
Nee, dit is geen onthoofde Tie Fighter piloot waar 
een laag chroom overheen gegoten is, dit is een 
ring. Een zilveren ring met een zwarte finish welte­
verstaan, en ik zou ‘m zeker kopen als ik rijk was i 
en me toevallig in Azië bevond, hoewel dat allebei 1 
voorlopig niet waar is.
Voor goedkopere alternatieven zou je trouwens 
even op http://www.jap-inc.co.jp/ kunnen kijken 
en ook de Sterling Silver Oxidized Silver Flan Solo 
Bounty Flunter Ring op etsy.com is het uitchecken 
waard als je meer verdient dan een PU-redacteur. 
Galactic Credit Standard: 870,- (excl. belasting) 
Echo Base: jd-jewels.com (slechts te koop 
in een van de Justin Davis winkels in Japan,
China of Korea)

http://www.jap-inc.co.jp/
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KYLO MET DE K 
VAN KNETTERVET
Er is genoeg leuke apparel van The Force 
Awakens te vinden, hoewel veel ervan net 
effe te hard probeert stijlvol te zijn. Maar dit 
T-shirt is geeky zonder schaamte, terwijl het 
tegelijkertijd niet 'WARSIE HIER!!!’ schreeuwt. 
Laat ik het zo zeggen: als mijn kast niet al uitpuil­
de van de shirts, dan had ik deze absoluut aan­
geschaft. Kylo Ren is nou eenmaal een baas en 
zwart/grijs/rood de ultieme kleurencombo. 
Galactic Credit Standard: 20,14 
Echo Base; amazon.co.uk

COOLSTE CAP VOOR DE ECHTE REBEL
Amazon.com is een goudmijn aan Star Wars goodies, maar helaas wordt niet 
alles in Nederland (en België) bezorgd, dus raak niet meteen te opgewonden als 
je iets vets gevonden hebt. Deze cap van New Era wordt wel naar je home base 
gestuurd en is even simpel als stijlvol dankzij het herkenbare, 
maar niet al té opzichtige ‘hey, ik ben een geek’ logo van 
de Rebel Alliance. Neig je meer naar de Dark Side, dan is 
er ook eentje met het logo van de Empire erop en beide 
soorten zijn naast flexfit constructed ook als 
met snapback verkrijgbaar. Jeweettoch?
Galactic Credit Standard: 33,78 
Echo amazon.com

DARTH VETER STRIKKEN
Het valt misschien niet meteen op dat dit Star 
Wars gebrande Adidas patta’s zijn, maar de 
naam van onze favo space opera staat zowel 
op de veters, als op de schoenzolen. Vind je 
dat niets, dan kan je ze nog aanpassen met 
bijvoorbeeld een Darth Vader aan de onder­
kant, want deze remake van renschoenen 
uit de jaren '80 zijn customizable... en 
pretty als Amidala, nietwaar?
Galactic Credit Standard: 110,- 
Echo Base: adidas.com

op en beide i 
als flatbill k w

TOP-TATOOINE-TOPJE
Een van de fraaiste shots uit SW; A New Hope vereeu­
wigd in prachtige kleuren op een schattig topje. Hier 
wil je (je) vriendin toch graag in (zien) rondlopen? 
Galactic Credit Standard: 27,58 
Echo Base; thinkgeek.com
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XXXL-WING
Een levensgrote X-Wing gemaakt 
van 5.335.200 LEGO-blokjes, da's 
pas mooie dingen! Helaas onbetaal­
baar, maar we moeten ook blijven 
dromen, toch?
Galactic Credit Standard: 637.485,- 
Echo Base: thisiswhyimbroke.com

BESTE KROEG OOIT
De LEGO-versie van de plek waar Han, Greedo neerschoot! De set komt compleet 
met Luke en z'n landspeeder, Obi-Wan Kenobi en een sandtrooper plus dewback. 
Zo vet, daar kan bijna geen nieuwe The Force Awakens doos tegenop, en ik ga 
'm zeker aanschaffen op een goede dag. Staat mooi naast m’n Jabba’s Palace -t 
Rancor Pitt en Ewok Village!
Galactic Credit Standard: 78,99 
Echo Base: bol.com

ACTIEPOP VAN 
DE EERSTE ORDE
Hot Toys, van Sideshow Collectibles, maken de meest 
realistische action figures op deze planeet. Het is let­
terlijk alsof je een mini-versie van een filmpersona­
ge in huis haalt en natuurlijk willen we dat ook 
van de characters uit The Force Awakens.
Deze brute stormtrooper bijvoorbeeld, die 
net effe vetter is dan een gewone sol­
daat van The First Order omdat hij een 
bijzonder dikke lasergun meezeult en 
extra bepantserd is. Deze Heavy Gun­
ner is zeker zwaar geschut ais het aan­
komt op speelgoed waar je niet mee 
dient te spelen!
Galactic Credit Standard: 257,42 
Echo Base: sideshowtoy.com K
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REFERENTIES IN GAMES

>,dTONY HAWK’S 
PRO SKATER 3

Omdat makers van games'door* 

gaans net ziilke geêks zijn als. de 

spelers ervan, willen zé nog wel . . 

eens wat Stdr. WarsJ’efereqfies 

eh grapjes in hün games stoppen.

_  Zoals in de volgende tien geval- 

len. Weet jij zonder de ‘op de 

kop-tekst’ te  lezen waar deze 

situaties naar verwijzen?

In Tony's derde Pro Skater kun je 
een in zwart gehuld personage ont­
grendelen met een rode, gehoorn­
de kop en een lange rode staf in 
zijn hand.

D
h a l f -l if e
OPPOSING FORCE

In het ondergrondse deel van Waste Proces-
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sing Area 3 waad Je op een gegeven moment 
door een kamer vol afval. Later vind je een rode 
knop die je kunt indrukken om de wanden van 
deze kamer naar elkaar toe te laten bewegen.
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ICO
Als je Ico één keer hebt uitgespeeld, kun je 

tijdens je tweede run een flitsend slagwapen krij­
gen, dat ook nog eens zoemende geluiden maakt.

O LEGO INDIANA JONES
In het begin van zijn eerste Lego 

avontuur, biedt Indie zijn aartsvijand 
een goudkleurig robothoofd aan, in 
plaats van het gouden beeld dat hij net 
uit een tempel roofde.
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I DEAD SPACE
In chapter 4 van deze self! horrorgame 

moet je met een boordkanon op astroi'den 
schieten. Wanneer je de missie haalt met 
minstens vijftig procent resterende energie, 
krijg je de trofee ‘Donut get cocky, kid'.
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O DONKEY KONG COUNTRY
In het level Tree Top Town hollen Donkey en Diddy over touwbrug- 

gen en ronde platformen langs hutjes die zich (  '
hoog in de boomtoppen bevinden. Dat lijkt 
toch wel heel sterk op die ene SW-omgeving...

FAR CRY 4
In Far Cry 4 kun je heel wat vuur­

wapens vinden, waaronder een opmer­
kelijk exemplaar genaamd HS77.
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O THE TALOS PRINCIPLE
In deze first-person puzzelgame zijn 

aardig wat referenties naar andere fran­
chises te vinden, waaronder een glimmend 
blok waar een man in vast lijkt te zitten.

FALLOUT: NEW VEGAS
In het verwoeste stadje Nipton liggen 

twee verkoolde lijken bij een huis. Dat dit 
iets met Star Wars heeft te maken, wordt 
wellicht duidelijk als je de namen van de lij­
ken leest: Owen en Beru.

D SAINTS ROW IV
In de DLC 'How The Saints Save Christ­

mas' kun je een grot vinden waarin een pe- 
perkoekmannetje aan het plafond hangt. Vlak 
onder hem een roodgloeiende zuurstok die 
zachtjes zoemt.

' l i n H  o q i  eqqBf j b b u  

g u i p u a z j a A  JOOA a p u o q j e o  u | u a j o j A a f u i  

IP J O M  o | o g  U B H  u u B B M  '> (O B g  s a > ( ! J is  

a J !d u J 3  aqjL j b b u  a p u B j a j a j  u a a  s| p a

'Saca JBBU iqooipaoz ufjz uba lujoijgnjai 
Hq jaauuB/w ua>)f!| ap|oo>(jaA unq ipujA 

a>|n3 -paoAagdo uaqqaq aujOOiBi do a ĵnq 
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Terwijl er dit Jaar in de echte/wereld vrouwen voor^ikke BMW’s weg 
gerold werden en bouwkranen omflikWrben|, gebeurden er^n onzé 
huiskamers veel interessa^itere^ ijin^en.j D^ar hérr̂ ezen' namelijk 
heiden uit de dood, werden universa van de jvemietiging gered en  ̂
gezocht'naar de Bron van het Eeuwige Leven. Dus voor de enige 
eindejaarsspeciai die er toe doet, moet Je 'hier bij de PU zijn.'We 
hebben de beste games beioond met prijzen in de belangrijkste cate-. 
gorieën, de PU-redacteureh delen hun persoonlijke Top 3 games van het Jaar 
en er is nog veéi meer eindejaarsherrie te vinden op de komende, fijne paigina’s!

GROOTSTE
VERRASSING

O Fallout 4
RPG van het jaar.
O  Destiny: The Taken King
Meer dan een add-on.
O Batman: Arkham Knight |
Shiny.

GROOTSTE FLATER

Mijn 30 voor Carmageddon: Reincarnation. 
Dat had namelijk een 10 moeten zijn...

Ik ben door anger management therapie 
een ander mens geworden.

« s a a i »
Zeker na het geweldige 2014 (met o.a. Mario Kart 8, Super Smash Bros. en 
Bayonetta 2) was 2015 gewoon een vette tegenvaller voor Wii U-bezitters. 
Tuurlijk, Splatoon (zie screen) was vernieuwend, Super Mario Maker hoogst 
vermakelijk, maar daarnaast verschenen - mede door uitstel van de nieuwe 

Zeida en Star Fox - gewoon te weinig échte Nintendo toppers.
Wat de 3DS betreft, is het tekenend 
dat de hoogst scorende games in
2015 remakes waren, zoals die van 
Majora’s Mask en Xenoblade 
Chronicles, of sequels van series 
die een beetje belegen beginnen te 
voelen, zoals de nieuwste Monster 
Hunter en Mario & Luigi.
Laten we hopen dat Nintendo in
2016 weer voor wat positieve ver­
rassingen gaat zorgen!
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DE REDACTIE I BLIKT TERUG

Toen de zomer nét afgelopen was, 
mocht ik met Jurjen B. even een 
paar dagen naar Corsica om daar 
Just Cause 3 te spelen. Was echt 

een droomtrip, mede door de jetski 
actie op het water.

ARTIKEL WAAR JE HET
MEREST TROTS OP BENT

De PURetro over New York vind ik 
persoonlijk aardig geslaagd. I THIS MICHT BC THE CBME 

HOU'DE LOOKIUC FOP.

Wat was het toch een geweldig jaar voor video­
games! M'n top drie van 2015 noemen is daarom 
moeilijk, omdat ik zoveel geweldige titels moet 
weglaten, zoals Xenoblade Chronicles X, Halo 5: 
Guardians, Hotline Miami 2: Wrong Number, 
Dragon Quest Heroes, Ori & the Blind Forest, 
de Scholar of the First Sin-editie van Dark 
Souls II, en de grootste verrassing van allemaal; 
Transformers Devastation, die zich ondanks het 

relatief iage budget toch mag meten met de andere klas­
siekers van PlatInumGames. Anyway, daar is ie dan toch:
O Super Mario M aker
Een game waar ik nog jaren plezier van ga hebben.
O Bloodborne
Mijn Game of the Year... als nummer 1 er niet was 
geweest.
O M etal Gear Solid V: The Phantom Pain ^
Maakt in z’n eentje het jaar al onvergetelijk.

/ J
^ ^ J ^ e d e r e e n  die Everybody's Gone to the Rapture (EGTTR) op z'n PS4 ge- 

speeld heeft, viel als een blok voor deze mysterieuze, unieke spel- 
ervaring. En ja, je kan dit stukje software cynisch afdoen als ‘wandelsi- 
mulator', maar dan mis je volledig waar de game om draait en wat de 

makers voor ogen hadden.
Op z'n best zou je EGTTR in het hokje van de adventure kunnen duwen, maar ook 
dat schept eigenlijk verkeerde verwachtingen. Deze indie brengt de Apocalyps 
op een totaal andere manier in beeld dan games als Fallout en RAGE. Het einde 
van de wereld zag er nog nooit zo mooi, vredig en ontroerend uit. Deze bijna idyl­
lische voorstelling van een Engels plattelandsdorpje in de jaren tachtig wordt 
ondersteund door de focus op menselijke verhalen vol liefde, verraad, jaloezie 
en verdriet.
Wie het CV van de kleine onafhankelijke studio The Chinese Room kent, beseft 
dat het oplossen van het ‘grote mysterie' van Everybody's Gone To The Rapture 
eigenlijk bijzaak is. Het is vooral de reis zelf, de verhalen die de omgevingen ver­

tellen en de interpretatie van de spe­
ler die voor een unieke ervaring zorgt.
Voor de duidelijkheid: ik probeer hier niet de intellectuele wijsneus uit te hangen 
door een lans te breken voor deze game. Ik ben dol op Triple A games als Rise of 
the Tomb Raider, Metal Gear Solid V en Batman: Arkham Knight, maar ik wil óók 
dat er games als EGTTR blijven uitkomen. Dat er ruimte is voor dit soort afwijken­
de pareltjes. Om te laten zien dat het medium videogames zich voor meer leent 
dan scheurende auto's, beeldvullende explosies en het leegschieten van wapens. 
En ik snap dat deze game niet voor iedereen is. Het tempo van het spel is bij­
zonder laag (ook nadat je de ‘verborgen' sprintknop ontdekt hebt) en het kost 
even om een band op te bouwen met de personages. Dat laatste is extra lastig 
omdat zij zich alleen manifesteren middels flarden licht en silhouetten. Maar 
ik kreeg tijdens het spelen van EGTTR een paar keer een brok in mijn keel en 
moest zelfs een traantje wegpinken. En dat heeft geen enkel ander spel in 2015 
voor elkaar gekregen.

LEUKSTE TRIP
PES 2016. Met andere journo's grapte ik op het 
FIFA 16-reveal-event nog dat PES beter mobile- 
only kon gaan. Boy, zaten wij er effe naast...

Ik vloog dit jaar onder andere naar Canada, 
maar het meest speciaal was toch wel mijn 
reis richting het mythische Spanbroek!

INDRUKWEKKENDSTE TECHNIEK 
METAL GEAR SOLID V: THE PHANTOM PAIN

O  Ori and the  Blind Forest
Inderdaad, ja.
O  NBA 2K16
Een game die de rest van sport- 
nOOby PU-redactie elk jaar weer 
over‘t hoofd ziet.
O Bloodborne
Inderdaad, ja.

Een open world game met 
mooie graphics en zonder 
bugs is vandaag de dag zeld­
zamer dan een zwangere velo- 
ciraptor in de binnenstad van 

Almere. Toch leverde Kojima een oogstre­
lende waterval aan prachtige graphics 
af met Metal Gear Solid V: The Phantom 
Pain. Op zowel de PC, PS4 als Xbox One 
draaide de game met een rotsvaste zes­

tig frames per seconde, zelfs tijdens de 
zwaarste scènes gedroeg de Fox Engine 
zich keurig. Ook de PC-versie was perfect 
geoptimaliseerd en liep als een zonnetje, 
iets waar bijvoorbeeld een Arkham Knight 
nog een dikke vette punt aan kan zuigen. 
MGS V verdient een extra pluim omdat 
het een van de weinige split-gen games is 
die niet inboet op grafisch detail. Andere 
games die op zowel de vorige- als op de

huidige generatie verschijnen, laten dui­
delijke steken vallen op het gebied van 
grafische pracht maar dit is bij MGS V 
absoluut niet het geval.
Het is doodzonde dat de fraaie en veel­
zijdige engine uit MGSV waarschijnlijk 
niet meer gebruikt zal worden, aangezien 
zowel Hideo Kojima als Julien Merceron, 
de technical director van de Fox En­
gine, niet meer bij Konami werken.



o  M etal Gear Solid V
De magistrale mix van Japanse weirdness en westers realisme 
stelde wederom niet teieur.
O King’s Quest: A Knight to  Rem em ber ^
Maar echt: tijdens het speien ervoer ik pure nostalgie! ik ben 
zo blij dat King's Quest weer terug is.
O Faiiout 4
Na de reiease van Faiiout 4 had ik ‘toevaliig’ een weekje game- 
vakantie. Dat had van mij ook wei een jaar mogen duren...

Dat ik The Witcher 3, Metai Gear Solid V en Rise of the 
Tomb Raider nog veei te weinig heb gespeeld! Het zijn 
games waar ik lekker de tijd voor wil nemen en met alle 
‘losse flodders' (en Fallout 4) kom ik er gewoon niet aan 

toe. Super crappy, want dan had mijn top 5 van 2015 er 
misschien wel heel anders uitgezien. Ik ga ze in het nieuwe jaar 
alsnog spelen, dat is meteen mijn goede voornemen!

‘Welke games moeten de 
Tweede Kamer fractievoor­
zitters spelen?' van Peter- 
Koelewijn moet iedereen 
gelezen hebben. Zelden zo 

hard gelachen.

Van met controllers gooien ga je niet 
beter gamen, het lucht wel op.

WAARDIGSTE HERUITGAVE 
UNCHARTED: THE NATHAN DRAKE COLLECTION

ZOIS HOS B££IU SOO UOUC 
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Er rolde een traan over mijn wang toen 
Uncharted 4: A Thief's End werd uitgesteld 
naar maart 2016. Uncharted 4 had mijn 
Game of the Year van 2015 moeten wor­

den. Maar gelukkig was er dit jaar de release 
van de Uncharted Collection! Holy shit, wat heb ik op­
nieuw genoten van de eerste drie Uncharted games. 
Bluepoint Games heeft de meesterwerkjes van 
Naughty Dog naar de PlayStation 4 gebracht en deed 
dat niet alleen met een hogere resolutie en betere 
framerate, maar ook met nieuwe schaduw- en licht­
effecten. Als klap op de vuurpijl is het richtsysteem 
gelijkgetrokken in de games, waardoor vooral het 

eerste deel een stuk fijner speelt.

Wederom heb ik in alle drie de games de Platinum 
Trophy binnengehaald en dat heb ik met het grootste 
plezier gedaan. De chemistry tussen Drake en de an­
dere characters is nog steeds fantastisch en het is 
heel cool om te zien hoe de serie is gegroeid sinds 
het eerste deel.
Aan bepaalde animaties kan je merken datje wat ou­
dere games speelt, maar verder ogen ze weer fantas­
tisch en spelen ze als een zonnetje. Door de games 
opnieuw te spelen, bevestigde het voor mij alleen 
maar dat dit de beste PlayStation 3 games waren en 
ook op de PS4 nog shinen als een malle. Als je nog 

nooit een Uncharted heb gesp... ah fuck it, ga 
deze Uncharted Collection halen, nu!

Fallout 4 aankondiging en release in een half 
' jaartje. Iedereen verklaarde me voor gek toen 

ik voorspelde dat we dit jaar nog Fallout 4 
gingen spelen, maar wie het laatst lacht...

GROOTSTE
EGENVALLER

Niet de top 5000 in seasons 
FIFA 15 gehaald.

iDe aardse en meeslepend muziek van Ori and the 
I Blind Forest dringt door tot diep in je ziel. Deze 
soundtrack blijft roeren in je hart tot je wel wat 

móet voelen, of dat nou het tranentrekkende begin 
is of de zenuwslopende en vingerbrekende sequenties hal­
verwege; het orkest sleept je vol overgave mee en overwel­
digt met de spectaculaire composities van Gareth Coker. 
Soms wervelend en licht, soms donker en drukkend: de 
game op zich is al een pareltje, maar juist de muziek maakt 
Ori mystiek en majestueus.



TOFSTE PROTAGONIST 
SAM (UNTIL DAWN) >
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Sam uit Until Dawn schitterde door afwezigheid in de, voor de rest fantas­
tische, PURetro ‘Vrouwen Die Hun Mannetje Staan' in de PU van vorige 
maand, maar zij is niettemin een dame die zich dapper geweerd heeft in 

deze fantastische teen slasher game. Sam, heerlijk gespeeld door Hayden 
Panettiere, is een beetje het allemansvriendinnetje in de vriendengroep die in Until 
Dawn belaagd wordt door een seriemoordenaar (en wat nog meer?), en het is dan ook 
onmogelijk om haar niet in je hart te sluiten. Niet dat ze een muurbloempje is, hele­
maal niet als je haar sneaky dingen laat doen en dus direct invloed uitoefent op haar 
persoonlijkheids-stats, maar ze is tóch universeel likable. Dus is de kans groot dat je 
peentjes zit te zweten wanneer ze in levensgevaar lijkt te verkeren.
Gelukkig gilt ze op die momenten niet cliché het hele huis bij elkaar, en als de game 
haar in een typische teen slasher situatie duwt, namelijk gehuld in een handdoekje 
omdat haar kleren door een heimelijke beiager zijn gejat, is ze lekker sarcastisch: ‘Well 
actually the towel didn’t turn out to be the best outfit for fighting killer maniacs.'
Sam is een parmantig popje met persoonlijkheid en veruit het best uitgewerkte (vrou­
welijke) personage dat dit jaar in een game verschenen is.

Arkham Knight PC. Die game 
is uit de schappen gehaald, 
kwam een paar maanden 

later weer terug, maar werkt 
nog steeds niet. Echt gênant.

Niemand minder dan Shuhei Yoshida himself 
zorgde dit jaar voor mijn vetste goodie. Jan 
had een interview met de beste man en die 
vond het geen probleem om een handteke­

ning te zetten op mijn 20th Anniversary PS4! 
Typisch geval van de kers op de taart.

O Just Cause 3  
O Undertale  
O Super Mario M aker

De PC-versie van Arkham Knight. Twee 
keer een game uitbrengen die niet of 
slecht werkt... Hoe zat het ook weer 
met die ezel?

I

Gratis games blijven met argusogen bekeken worden, 
maar als Wargaming één ding heeft laten zien, is dat 
ze in staat zijn miljoenen gamers blijvend aan zich 
te binden.

World of Warships is wat mij betreft niet alleen de beste 
gratis game van 2015, het is de beste game die Wargaming tot 
nu heeft uitgebracht. Dit zeeslagje 3.0 oogt gelikt en blinkt uit 
in historische details. Zoom gewoon eens helemaal in op de 
prachtige Battleships of Destroyers. Van de reddingsboten tot 
de moertjes en boutjes in de relingen, van de grote en kleine 
kanonnen glinsterend in de ochtendzon klaar om hun munitie 
weg te knallen tot de voorstevens, het is allemaal zó goed en 
zó nauwkeurig nagemaakt. Dat de passie van Wargaming voor 
krijgshistorie diep zit, druipt van deze game af.
Daarnaast zijn er de vele tactische en strategische laagjes, ter­
wijl er aan laagdrempeligheid niets wordt ingeboet. Iedereen kan 
dit spelen, al zul je wel flink moeten grinden om tot de hoogste 
Tiers door te dringen en de ultieme oorlogsschepen vrij te kun­
nen spelen. Of je trekt flappen, dan gaat levelen een stuk snel­
ler, maar de game is nooit Pay to Win. Deze Russen snappen het.

Tony Hawk’s Pro Skater 5. Ik ga hier 
geen woorden meer aan vuil maken. 
Hoe krijg je het voor elkaar?

« i m M



Weetje waarom Halo: Combat Evolved (los van het gebrek aan on­
line multiplayer) altijd de beste Halo game was, ook voor echt goede 
multiplayer? Omdat de combat geeh grammetje vet had en pÜLlr 
was: de guns waren perfect op elkaar afgestemd en vormden een 

goed gebalanceerde gameplay-driehoek met de granaten en melee 
aanvallen. Elke speler had gelijke kansen en daarom was élk potje awesome. 
Het was perfect.
Elk vervolg voegde geweldige dingen aan deze tijdloze formule toe, zoals online
multiplayer en de Forge modus, maar niet __
zonder ook tweaks aan de gameplay te ma­
ken die de eerdergenoemde perfecte 'kern' 
elke keer weer wisten te ondermijnen.
Dus fuck jou. Halo 2, voor het toevoegen 
van dual-wielding, waardoor die prachtige, 
strategische wapenbalans uit het raam 
werd gesmeten ten faveure van brute 
kracht (twee SMG's? Rot op).
Fuck jou, Halo 3, voor het toevoegen van 
Equipment, wat zelden handig was (zoals 
de Bubble Shield) en voornamelijk voor 
extra frustratie zorgde (de Radar Jammer, 
grmbifhk).
Fuck jou, Halo: Reach, voor de introductie

van jetpacks, die slimme weapon placement en het platformelement compleet 
vernietigden door alles veel te gemakkelijk bereikbaar te maken.
En fuck jou. Halo 4, voor het verder uitbreiden van de Armor Abilities, wat bijna 
hetzelfde was als Equipment, maar dan oneindig vaak toepasbaar.
Wat dit allemaal met de multiplayer van Halo 5: Guardians te maken heeft? 
Nou, simpelweg het feit dat deze game weer teruggaat naar de perfecte roots 
van Combat Evolved, door al die extra rotzooi van de tafel te smijten. Geen dual- 
wielding, geen Equipment of Abilities, et cetera. Gewoon pure, krachtige, geba­

lanceerde, verslavende, sandboxerige first-
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Lord Starrick uit Assassin’s Creed Syndicate. Skull Face uit 
Metal Gear Solid V. Dictator Di Ravello uit Just Cause 3. 
We hebben deze en andere slechteriken overwogen... maar 
allemaal te licht bevonden. Te clichématig. Gewoon niet 

boeiend genoeg. En de schurken die we wél boeiend genoeg 
vonden, waren weer niet zo geschikt om hier te beschrijven, omdat we 
dan te veel zouden spoilen.
Al deze zaken overwegende, hebben we als dé bad guy van 2015 op­
merkelijk genoeg gekozen voor een slechterik uit 2000. En ja, dat valt 
zeker te rechtvaardigen, aangezien dit oude kwaad in februari 2015 
naar ons terugkeerde in de remake van Majora's Mask voor de 3DS. 
Inmiddels zou iedereen die de game nog wilde spelen wel hebben ont­
dekt wie of wat Majora is, dus de kans op spoilers is klein. Maar ben 
je zo'n zeldzame Zeida fan die Majora's Mask nog niet heeft gespeeld, 
dan moet je je (1) diep schamen en (2) hier stoppen met lezen.
Majora is een demonische geest die huist in een oud masker dat ooit 
voor heksenrituelen en martelingen werd gebruikt. Een maskerkoopman

vindt het masker, maar wordt er door de Skull Kid 
van beroofd. Wanneer dit kind het masker opzet, wordt 
hij bevangen door de geest van Majora die zijn ondeu­
gende geest versterkt en verwringt tot de boosaar­
digheid zelve. Onder invloed van Majora verjaagt de 
Skull Kid de góden van Termina en zorgt hij dat de 
maan op ramkoers met dit land komt te liggen.
Kijk, een kind als marionet gebruiken om de wereld 
en alles wat erop leeft te vernietigen, dat is nog eens iets an­
ders dan over een eiiand of zelfs de wereld te willen heersen. 
Vernietigen beats overheersen, wat kwaadaardigheid betreft, 
nietwaar? Bovendien is Majora allerminst clichématig, maar 
mysterieus, onheilspellend en sinister genoeg om verantwoorde­
lijk te zijn voor het enige Zeida avontuur dat echt grimmig, drei­
gend en macaber mag heten.

Zo evil als Majora worden ze tegenwoordig 
niet meer gemaakt.

Mijn video review van Pillars of Eter­
nity waarin ik door haast een paar fei­
telijke fouten maakte. Sorry mensen! 
I still know my shit, maar ik vergeet 

soms wel eens iets...

McesA j j  siurs.
I STAP wflps virriE 

VIKKIE ruu!

GROOTSTE 
TEGENVALLER

De unanieme lof die MGS V vergaarde, werd dit jaar 
overschaduwd door Kojima-gate. En wie er ook de 
grote boosdoener is; ik vind het eeuwig zonde dat 
Konami en Kojima er samen niet uit zijn gekomen, 

naast het feit dat Konami sowieso terugtrekkende 
bewegingen maakt uit de game-industrie.

Until Dawn.
w m \ ^
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O  M ortal Kombat X Ê  
O Life is Strange  
O Fallout 4

Vorig jaar was Destiny niet meer dan een zeer ruwe diamant. De 
game knalde heerlijk weg maar alles daaromheen was een dom­
per. Het verhaal was kut, de grind was kut, de progressie was kut, 
de quests waren kut, alles was kut.

Gelukkig kwamen Oryx en zijn Dreadnaught dit jaar Destiny redden 
met de reiease van The Taken King, een pakket dat in één kiap de endgame 
van Destiny fixt. Het is jammer dat The Taken King alleen beschikbaar is voor 
mensen die het matige House of Woives en The Dark Below hebben gekocht, 
maar buiten dat valt er weinig 
op af te dingen. Het schijnt zelfs 
dat het team dat Diablo 3 heeft 
gefixt met de Reaper of Souls uit­
breiding, Bungie heeft geholpen 
met het nieuwe loot systeem. En 
dat zie je eraan af, want Destiny 
is inmiddels net zo vermakelijk 
als zijn grote voorbeeld.

Een tijdje geleden sprak ik Jakub Szamatek, de schrijver van Projekt Red 
die verantwoordelijk is voor bijna alle vette momenten in The W/itcher 3: 
Wild Hunt. Hij schreef de introductie van de game, waarin enorm veel 
uitgelegd moest worden voor de nieuwelingen, terwijl de mensen die be­

kend zijn met The Witcher niet verveeld mochten raken. Hij schreef de 
onvergefelijke zuipsessie van Geralt en zijn mede-Witchers Eskei en Lambert, wist 
zo hard aan m'n emotionele draadjes te trekken dat ik een quest uit schuldgevoel 
gewoon opnieuw deed en wist van Yennefer zowel een intrigerend als een geloof­
waardig character te maken.
Jakub, en natuurlijk ook de overige schrijvers van Projekt Red, hebben iets voor el­
kaar gekregen wat niet vaak wordt klaargespeeld in games: ze hebben personages 
gemaakt die boeiend worden dankzij de conversaties die ze hebben en de emoti­
onele reis die ze meemaken, niet omdat ze een coole gun in hun klauwen hebben.
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I  PU W outer

' Okay. beste  P U ditors. e r  m is t no g  1 o n d e rd e e l aan 
onze  fa b e lach tige  e inde jaarsspecla l: de beste  '

I gam e  van  h e t ja a r, vo lgens  PU. O f de  PUGOTY, zo 
u  w il. N ie t a lleen  vrlt ik m e t Ju llie  In deze ch a t gaan 
be s lu ite n  w a t d a t gaa t w o rd e n , m a a r h e t gesprek 

I o o k  g e b ru ike n  (a ls o n d e rd e e l) v o o r de spread.

09 40 J

j  Jan MeIJroos

I Gezien h e t g ro o t aan ta l u re n  gam ep lay, de  r ijke  
u n lve rsum s, en de tw e e  aansp rekende  
h o o fd p e rs o n e n  k u n n e n  d a t n a tu u r lijk  a lleen  m aar

I The W itch e r III e n /o fM G S V  zijn .

PU W outer

I Kan Je overs laan , ind e rd a a d , lig t n ie t in  m ijn  

n a tu u r. A ls Je c o n te n t b ied t, m o e t d a t o o k  ste rke  
c o n te n t zijn . ■

Jan MeIJroos

I o k  The W itch e r III It Is th e n

PU W outer

Had The W itch e r m a a r de  g a m e p la y  van 

B lo o d b o rn e , d an  w as de  w in n a a r d u id e lijk !

Jan MeIJroos

M G S 'S g a m e p la y  is zo soepe l, zo  s m o o th

I Samuel Cassado | 

09:40 J tv \  \ \ \ 1

N ino  de Vries

Volgens m ij h e e ft a lleen  W o u te r The W itch e r 3 

u itgespee ld , MGSS d o o r  m in s te n s  3 a n d e re n  dus 
d a t zeg t de n k  ik geno e g  ove r de  pac ing  en  he t 

I ve rh a a l va n  The W itch e r 3. G ew eld ige  ga m e  m aar 
lang  n ie t zo  ep isch  a ls MGS5. ^3

NIno de Vries

W itch e r 3 z it o o k  vo l m e t ove rb o d ig e  boeken, 

' co llec tab les en  ho rse  races

' A llebe i eens.

09 48 I

PU W o u te r

D aarm ee  d oen  w e  w e l A rkh a m  K n igh t te  k o rt, v in d  I 
ik. Een van  de m eest s tab ie le  gam es van  h e t Jaar, 
e rg  sh in y  ook, te rw ijl h e t te g e lijk e rtijd  e n o rm  veel

PU W o u te r

I The  W itch e r w as b ij launch  e ch t een m ie rennes t.

09:48 J

Samuel Cassado

H e t ka a rtsp e lle tje  was... oké  l guess.

N liK i de Vries 

B ug loos „  53 .

P rachtig

60 fps

I c o n te n t en  actie  b ied t.

I  Samuel Cassado 

MGS V o f  B lo odbo rne .

PU W outer 

Buggy dus.

09 43 I
09:48 !

D ia m o n d  Dog

Jan MeIJroos 

M 6 SV th e n

Enige tw e e  gam es d it  ja a r d ie  de  essen tie  van  h e t 
m e d iu m  v o o ru it hebb e n  w e te n  te  d u w e n  to t  

I onge ke n d e  n ie u w e  hoog tes ; h u n  gam ep lay.

09 43 I

N Ino de Vries

' MGS5 w as o o k  s tab ie l, A rkh a m  K n igh t w as vo o ra l 
I een h e rh a lin g so e fe n in g  p lus 1 n ie u w e  m echan ic 
I d ie k u tw a s

NIno de Vries

Bij geen enke le  gam e Is de  o p tio n e le  s ide  c o n te n t 

I h e t s te rks te  p u n t 09  4S [

N io o  d e  V rie s  

Zie: Fa llout

Jan M e IJ roo s

Ik v in d  d a t be ide  gam es h e t ve rd ie n e n  h oo r.

^  Samuel Cassado I

09:53 J

PU W outer

Fa llou t 4  m issch ien  nog? V a lt Ie ts v o o r  te  zeggen.

09.S7 J

! Samuel Cassado 

' B lo o d b o rn e  m an

N ino de Vries 

B a t t le f ro n t ;')

B lo o d b o rn e  gaan w e  n ie t w in n e n  Sam  :(

I Samuel Cassado 

' W ee t ik. m a a r v e rd ie n t T wel. 09 4

I PU W outer

I Ik v in d  d a t MGS V  een be e tje  te  vo l g e p ro p t z it m e t I 
: f ille r . Ie ts w a a r Ik fo r  one  m o e ilijk  do o rh e e n  kom .

09 46 I

PU W outer

I T jee rd  p le it  vo lgens m ij v o o r Rocket League.

Samuel Cassado 

Super M a rio  M aker? ;D I

F a llou t 4  b e g in t w e l s teeds  b e te r te  w o rd e n

M aar te  vee l p ro b le m e n  en  te  ve ro u d e rd  om  

I se rieus  te  ove rw e g e n  naast gam es a ls  MGSS en 
I W itc h e r 3  d ie  vee l v o o ru its tre v e n d e r aanvoe len

: Sam urI Cassado 

I Ja, *W aarde ' in  de z in  van  aa n ta l u re n  ga m e p la y  en  I  
e x tra 's  v in d  ik  o o k  w e in ig  b e la n g rijk  b ij ie ts  als 
GOTY, m a a r MGSV h e e ft T w e l a llem aa l Ja.

09:46 I

Nino de Vries 

I W e lke  fille r?

W  N ino de Vries

A  U nd e rta le 09 49 j f i

1  H e r S tory 09 49

■  D ow nw e li 09-49 H

P  V erd ienen  h e t a llem aa l

PU W outer

...en steeds m in d e r fra m e ra te  en  m e e r c o rru p t 
[ savegam es.

H eb e r  o o k  al een  pa a r gehad. 09 59 I

09 49 I

N ino  de Vries

En m in d e r c o m p a n io n s  o m d a t Ik ze a llem aa l 
k w ijtra a k  aan  bugs .

Samuel Cassado

H e t d in g  m e t fi l le r  m e t MGS V is d a t h e t d an  Je 

e igen schu ld  Is: je  k u n t a lles  doe n  zoals Je w ilt  
na m e lijk

I Jan MeIJroos 

The W itch e r s ideques ts  ku n  Je o n d e r geen b ed ing  
i f i l le r  noem en

H elke h ad  ie ts  van  3x d a t haa r g u n  n ie t m e e r 

I reagee rde  o p  In p u ts  w a a rd o o r ze d o o d  g ing , d ie  Is I 
' e r  a l he lem aa l k laa r m ee

: PU W outer

' Q ua m issies. Veel te  vee l o n z inn ige  s h it o m  Je 
bezig te  ho u d e n . 1

I Samuel Cassado

U nd e rta le  m ss. M aar n ie t ivm  w a t w e  genoem d 
hebben.

PU w o u te r

M aar e ig e n lijk  h eb  ik The  W itch e r 3 a ls GOTY al 

I v o o r  ie d e reen  ve rn e u k t. H oe k u n n e n  w e  n ou  een 

! g a m e  d ie  geen G o ld  A w a rd  kreeg  b e n o e m e n  to t  

' GOTY7Q

I N ino de Vries 

I A llem aa l o p tio n e e l toch?

PU W outer

D ow nw e li no  fu ck in g  way.
; N ino  de Vries 

' Z ie  ook : F a llou t

09 47 J

Samuel Cassado

Heb de  ve le  S ide O ps te lkens  m e t ande re  w apens 
en de rg e iijke  gedaan

N ino de Vries 

Parels v o o r de  zw ijnen
Jan MeIJroos 

W at ik  zeg: MGSV

M 'n  p la t in u m  can a tte s t to  th a t.

j  N in o  d e  V rie s

I Ken m e e rd e re  m ensen  d ie  hem  o p  t0 0 %  hebben  

gehaa ld  d u s  d ie  zu llen  b lij z ijn  m e t d ie  'f ille r ', ik 
heb  h e t g ro te rtd e e ls  lin ks  la ten  liggen en h eb  nog 

s teeds  een  to p  ti jd  gehad ■

I Jan MeIJroos 

 ̂ W a t W o u te r zegt

PU W outer

I W e z ijn  n ie t P ow er L im ited .

I Samuel Cassado 

D ie snap  ik  n ie t

PU Jurjen

Ik h eb  de  gam es n ie t gespee ld , m a a r o p  basis van 

I w a t Ik h eb  gez ien  en Ju llie  h ie r zeggen g a a t m ijn  

s te m  na a r MGS. En m o e t U n d e rta le  n ie t 'ook  
I g e spee ld ' gam e van  h e t Jaar z ijn?

Samuel Cassado 

I V ind  ik  een  s te rk  Idee

I PU W outer

De m e e rd e rh e id  h e e ft gekozen vo o r 

W ande ld e w a n d e lin d ie d in g e s .

R ap tu re  w h a d d a ya ca llit.

I Jan MeiJroos 

EGTTR

j  Samuel Cassado 

' ... I'm  fu c k in g  done .

10:16 J

I PUJurJen

W aa rsch ijn lijk  h e e ft de  m e e rd e rh e id  b e id e  gam es 
n ie t gespeeld.

PU W outer

Ik n ie t In led e r geval. V a n d a a r o o k  de  M o n n ik e r 

: 'O ok  G espeeld '. Zo van : oh ja , d ie  ó ó k  nog.

1018 I

Jan MeiJroos

M aar goed  de  "o o k  gespee ld " is geen  d iscuss ie  

m e e r. W e a re  be yo n d  th a t  P o in t  i  o 19 I

N ino  de Vries

Nee w o rd t g e w o o n  U n d e rta le  toch?  ■

Jan MeiJroos

N e e , Je m o e d e r ■

I PU W outer 

AKA U n derch in .
10:20 I

Jan MeiJroos

B e g rijpend  iezen b li jf t  las tig  v o o r  veel m ensen, 
deze d iscuss ie  g in g  /  ga a t o v e r de GOTY

W at a a rd ig  r ic h tin g  MGS 5 b e g in t te  leunen

(U n d e rta le  *  h ip s te r)

N ino de Vries

h ip s te r «Jan  s n a p t h e t n ie t ^

O f om g e ke e rd  zo  Je w il

PU W outer

Is U n d e rta le  Jouw  GOTY, JurJen?

PU Tjeerd

Ik kan m e  w e l v in d e n  in  MGS

I Jan MeiJroos

I vo lg e n s  m ij z ijn  w e  e r w e l... 1

PU T je e rd

j  ik h eb  Rocket League g e n o m in e e rd  vanw ege de 
I im p a c t en  h e t In tense  p le z ie r d a t Je e rm e e  k u n t 

I h e b b e n  en  d a t v o o r  de  m ees te  m ensen  o o k  nog 

g ra tis  ,

I  Jan MeiJroos

W a t ik  o o k  b e la n g rijk  v in d t  bIJ een  GOTY Is een 
b epaa ld  a ppea l d a t b u ite n  ge n re s  en  h o k je s  va lt. 

MGSV is zo ’n g a m e  io 27  I

PU T je e rd

M a a r ik  snap  d a t je  v o o r  GOTY w e l ie ts  m e e r In de 
w aagschaa l m o e t leggen „

PU W outer

Ik v in d  Rocket League o o k  w e l e en  m o o ie  nom , 

h o o r. P ure  fu n , sp litsc reen , pa rty ...
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PU TJeerd

MGS w as de  m e e s t a llro u n d  ve tte  en so lide  
re lease  d it  Jaar

Pun In tended 10 28 I
IÊ

Jan M eijroos

Plus d ie  l im ite d  MGSV p la ys ta tio n  4  d ie  ik  van  

K onam i h eb  gehad te lt  n a tu u r lijk  o o k  m ee

Het zijn Juist de kleine dingen die tonen hoeveel monni­
kenwerk er in The Phantom Pain zit. Ik was met pijn en 
moeite door een missie geslopen, had alles verzameld, 
was niet één keer gespot én had alie high value targets 
ontvoerd naar Mother Base; het perfecte moment om de 
PlayStation uit te drukken.
Maar er bleek iets dringends te zijn op Mother Base, en

toen ik daar aankwam, kwam mijn crew me zingend een 
verjaardagstaart aanbieden. Het was ongemakkelijk, als 
een spontane mannenknuffel die niet helemaal lekker uit 
de verf komt, maar het was Kojima ten voeten uit. Voordat 
ik überhaupt doorhad dat ik jarig was, was hij de eerste 
die me feliciteerde. En dat, mijn vrienden, is gewoon fuc­
king cool!

G ein tje

PU W outer

Ja. d a t m o e t je  e r  we! f f  blJ zeggen.JanJ j

M ensen  ge lo ve n  d a t zo n d e r m o e lte l jg  i

I Jan M e ijroos ^  iin inh

I T hey d o ll ,„ ,2 ,

lW IU

Ik  te l 6 x  MGSV d u s  w e  z ijn  e r  u it. righ t?

’ va n  d e  re ch te n  van  de  h ips te r.

Jan M eijroos

N Ino: c licke r gam es fo r  life  ,^.3 ^ .

I N ino de Vries

; Zag v a n o ch te n d  n og  een gast in  de  m e tro  

A d v e n tu re  C ap ita lis t spe len

Jan M eijroos

h e b b e n  ju ll ie  g e kn u ffe ld?

N in o  d e  V rie s

H oeveel C licker H eroes h eb  je  gespee ld  Jan?

Jan M eijroos

Na 2 v a r ia n te n  NAV van jo u w  a rt ik e l w as Ik e r heel 

snel k laa r m ee

N tn o  d e  V rie s

I je  m o e t e r  f f  in k o m e n  ,,

B eetje  a ls een  goe ie  w ijn  o f  een  w h iske y  d ie  je  
m o e t le re n  d r in k e n

I Jan M eijroos

' d a t zei je  m o e d e r va n a ch t o o k

I Samuel Cassado 

Ik d e n k  d a t de  d iscuss ie  n o u  w e l ro n d  is, tochV

ik  kan m e n ie t vo o rs te lle n  d a t JJ, F loo r en G raddus  
m e ta l G ear n ie t heel e rg  to f  v in d e n  ^^ 3 ., 1

PU W outer

O kay, G raddus  en F loor, ya  snooze ya  loose!

PUJurjen

M ijn  GOTY is M a rio  M ake r, W o u te r. U n d e rta ie  op  
de  2 e p lek. , „ 3 2 j

N ino de Vries 

H ip s te rl , „ 3 j  j  

PU W outer

N ino : soc ia l ju s tic e  w a rr io r  en  e e u w ig e  ve rd e d ig e r

10 33 j

Een van de belangrijkste argumenten die de haters van The 
Phantom Pain aanhalen wanneer ze de genialiteit van deze 
game proberen te ondermijnen, is het feit dat twaalf van de 
vijftig Story Missions bestaan uit moeilijkere, beperktere 
versies van eerdere missies.
Ironisch genoeg ervoer ik een paar van de beste momen­
ten precies tijdens di'e missies, zoals heel nummer 40, wat 
de EXTREME-versie is van de boss battle tegen de sniper 
Quiet. Wat dit inhoudt, is dat Quiet je niet alleen in een 
milliseconde spot, maar dat een raak schot van haar ook 
meteen Game Over betekent. Ook is ze hier niet meer vat­
baar voor 'creatieve oplossingen'; zo springt ze deze keer 
weg voor bombardementen.

Met andere woorden; om deze missie te halen, heb ik 
wérkelijk als een haast bovennatuurlijk goede sniper 
moeten spelen, door haar schoten uit te lokken en haar 
vervolgens te raken in de luttele seconden dat zij moest 
herladen.
Zeggen dat het S-ranken van die missie voor mij geherde­
finieerd heeft wat 'op het puntje van je stoel zitten’ bete­
kent, is een understatement. Het mooie aan al die gehate 
EXTREME, SUBSISTENCE en TOTAL STEALTH missies is 
dan ook dat ze al het speelgoed van de speler wegnemen, 
zodat hij of zij op een compleet ander soort creativiteit en 
skill moet vertrouwen, zonder de essentie van de game te 
verloochenen. Meesterlijk gamedesign.

Samuel C assado

G ew e ld ige  t ite l.  S peelt pe rfe c t, g e p o lijs t to t  een 

I g lans, re v o lu t io n a ir  q ua  u itvo e rin g , e tc  lo  sa I

I Jan M eijroos 

I Zeker.

PU W outer

I ja. a ls w e  C licker H e roes  gaan v e rg e lijke n  m e t 
I w hiskey, d an  z ijn  w e  w e l k laar, ja . ^

m o m e n t

Geen van mijn favoriete MGS V momenten is te beschrijven 
zonder belangrijke plotelementen te spoilen, dus ik ga voor 
de makkelijke uitweg en kies de algemene gameplay als 
mijn 'lievelingsmoment'.
In tegenstelling tot elk ander deel in de serie is MGS V 
een genot om te spelen. Elke basis die je infiltreert, elke 
bewaker die je omlegt, elk dier datje met een fulton naar je 
basis stuurt: alles watje in MGS V doet, is leuk.
Normaal heb ik een stronthekel aan stealth. Het is name­
lijk ontiegelijk lastig om een goede stealthgame te maken 
en de meeste ontwikkelaars falen daar dan ook in. Tel

daarbij op dat ik het gewoon niet leuk vind om als een 
angsthaas rond te kruipen en je hebt een goede formule 
voor een Metal Gear hater in spé.
Het siert MGS V dan ook dat zelfs een stealth hater als ik 
op zijn wenken wordt bediend dankzij het gigantische aan­
bod van wapens, gadgets en andere middelen die de game 
je geeft om elke situatie naar eigen inzicht op te lossen.
Ik had voor Ground Zeroes nooit verwacht dat open world 
stealth een ding zou worden, maar Kojima en co. hebben 
dit genre bedacht, gemaakt en geperfectioneerd. Een te­
rechte GOTY, dus.

I j

• Andere kansmakers voor Gratis Game van het jaar wa­
ren The Walking Dead: No Man's Land en Pac-Man 256.
Graddus vulde in 'gratis games zijn kut en voor zwervers'.

• Het moeilijkste dit jaar was het uitzoeken van de beste 
antagonist en protagonist, aangezien de keuze nogal ma­
ger was. Want met keuzes zoals ‘Hitler, in Zombie Army 
Trilogy' van Graddus, ‘Nino de Vries’ (raad eens van wie) 
en 'Arjan Robben' van JJ was Wouter niet tevreden.

• In de categorie die gebaseerd is op onze rubriek Ook 
Gespeeld, kwamen een hoop pareltjes langs: Galak-Z van 
Nino, Geometry Wars 3: Dimensions van Fiorian en Puzzle 
& Dragons van Jurjen bijvoorbeeld.

• In de categorie ‘Valt Steeds Net Naast de Prijzen' is Undertaie 
de grote winnaar. De game kreeg meerdere nominaties voor 
‘Best Geschreven' en ook eentje voor ‘Beste Muziek’. Overi­
gens waren al deze nominaties van Nino en Jurjen, de enigen 
op de redactie die genoemde game gespeeld hebben. K

PU.NL I 045
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Jarenlang was Knights of the Old Republic 2 - The Sith Lords Wouters roi- 
modei van teieursteiiende sequeis en haatte hij Obsidian met een vurige 
passie (totdat New Vegas uitkwam). Niet omdat hij graag haat, maar omdat 
hij zo ontzettend veel liefde heeft voor diens voorganger: het heiiige KotOR.

WOUTER Z 'N  GAME-MONUMENT

K

KNIGHTS OF THI
Ik  had niets dan hype in m'n lichaam over Star 
Wars: Knights of the Old Republic toen ik de la van 
m’n Xbox sloot, de eerder genoemde game bevat­
tend. Ik had natuurlijk allang het verband gelegd 
tussen de ontwikkelaar van deze game, BioWare, 
en mijn favoriete game allermozzerfokking tijden. 
Meneer Keizer en Generaal Da Baldur (dat is m’n 
koosnaampje voor Baldur’s Gate).
Laten we wel wezen; we schrijven 2003 en ik wist 
destijds ongeveer evenveel over games als ik nu 
van kleding weet - lerende, maar nog steeds fuc­
king ver van een fashionista -, maar besefte don­
dersgoed dat dit meer zou zijn dan een leuk Star 
Wars spelletje, Nee, dit was een game die Power 
Unlimited mij had aangeraden als een van de must- 
haves voor mijn favoriete platform, waarbij Steven 
het bejubelde als ’niet alleen de beste Xbox RPG 
tot op heden, maar ook verreweg het beste Star 
Wars spel ooit gemaakt’! Bij Mace Windu’s paarse 
lightsaber, dat is me toch een bewering!

"Mm

Maximale voorpret

"Ik was echt verloren 
vanaf het moment dat 

ik de indar Spire 
beschoten zag worden/'

Mijn hype werd alsmaar heftiger en heftiger naar­
mate de game vorderde, en dan heb ik het niet 
eens over daadwerkelijke gameplay, maar alleen 
de character creation al. De eerste zware keuze 
volgt al na luttele seconden, want dan heeft KotOR 
het gore lef om me te vragen wat voor klasse ik wil 
zijn. Weet ik veel! THE PRESSURE!
Veel te lang dacht ik na of ik de daarop volgende 
tientallen uren in de laarzen van een Scoundrel, 
Soldier of Scout zou wandelen, rennen en battelen, 
waarbij ik zelfs een aantal keer stappen terug nam 
om m’n keuze te herzien. Een hoofdje voor m’n ava­
tar kiezen ging me vrij gemakkelijk af, maar daarna

WO®

was het de beurt aan Attributes verdelen en dat 
is ongeveer het moeilijkste wat ik deed sinds de 
toets kansberekening wiskunde A l op 't VWO,., 
iets dat destijds nog maar enkele jaren geleden 
was overigens. Het voelde als een van de grootste 
beslissingen die ik ooit had gemaakt in een game, 
maar oh man, wat was ik nog een Jon Snow.
Na misschien wel een uur geworsteld te hebben 
met het verdelen van punten over Strength, Dexteri­
ty, Constitution, Intelligence, Wisdom en Charisma, 
kwamen de skills (hulplijn ingeschakeld) en feats 
(hoofd gebroken) nog langs. Inmiddels was 
het, als ik het me goed herinner, al drie uur .
’s nachts en moest ik überhaupt nog be- G
ginnen met de game. Gelukkig was ik een 
nachtmens (dat ben ik nog steeds ondanks 
dat m’n baan tegen mijn natuur ingaat) 
en zou ik nog vele nachten volledig 
meemaken dankzij KotOR. Regeima- 
tig net zo lang tot die kutvogels 
begonnen te fluiten en ik met 
tegenzin m’n bed opzocht...

Natuurlijk is een wijd shot van een groot ruimte­
schip dat verwikkeld is in een spacebattle een 
cliché intro voor iets van Star Wars, aangezien 
volgens mij wel twintig verschillende media met 
variërende maten van succes op deze manier naar 
A New Hope verwijzen. Maar dit was anders, dit 
voelde als een nieuw begin in de geschiedenis van 
iedereens favoriete scifi sprookje.
Gek genoeg speelt het zich juist 4000 jaar (nogal 
overdreven getal, maar dan weet je in ieder ge­
val zeker dat je niet fuckt met de canon) vóór de 
Original Trilogy af, omdat BioWare daarmee meer 
creatieve vrijheid dacht te hebben. En dat hadden 
ze zeker, hoewel Knights of the Old Republic alsnog 
een mix van verhaalelementen uit beide trilogieën, 
is; een extreem geslaagde welteverstaan. Zo zit er 
een plottwist in die als de grootste verrassing uit 
de geschiedenis van games gezien wordt en duide­
lijk geïnspireerd is door een zekere onthulling 
tegen het einde van The Empire Strikes _
Back... Iets met een zoon.
Bijna alles is op deze manier be- 
invloed door Star Wars. maar ,r-m

in praktisch alle gevallen 
weet BioWare het een ~

l. ï i ii

m m z L

Space Magic

a f
Ik was echt verloren vanaf het 
moment dat ik de Endar Spire beschoten 
zag worden. De magie van Star Wars is in dit su- 
perkorte cinematicje namelijk ontzettend duidelijk 
aanwezig, terwijl het tegelijkertijd nieuw en vers is.
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VOOR EEN TIENTJE!
Voor een tientje kan Je Star Wars: Knights 
of the Oid Repubiic op Steam kopen, en dat 
is natuuriijk schandalig weinig geld voor 
een Game-Monument.
Hou je van RPG’s en van Star Wars, je hebt 
nog een uurtje of vijftig over en je hebt deze 
titei nog geen kans gegeven, schaf het digi­
tale meesterwerkje dan ook blind aan, want 
hij is niet eens hopeloos verouderd, ofzo.

slimme slinger te geven 
waardoor het verrassend en 

vers is, in z'n geheel een verge­
lijkbare epiek tot gevolg. Knights 

of the Old Republic is een saga op 
zichzelf... verhaaltechnisch misschien 

wei een betere dan de prequel trilogie.

Dik Star Wars
Terwijl Je op jacht gaat naar Balista om 
samen met haar de Sith Lord Darth Ma- 
lak te verslaan, komt de Star Wars-heid in 

dikke, fijne brokken op Je af. Al snel krijg 
je een perky Twi’lek meisje en haar Wookie 
vriend als companion, knok je tegen Gamor- 
rean varkens, krijg je een Rancor op je dak 

I en ben je getuige van vernietiging op piane-
i tair niveau. En dat is nog maar het begin van

de game...
•Mb. Want hoewel je dan al een paar heer- 

\  lijke gesprekken tussen je compa- 
' ^  nions hebt gehoord, je jezelf en je

wapens al flink geupgrade hebt en 
er verschillende soorten game- 
play langs zijn gekomen (een 

kaartspel, een soort pod racen, een 
spacebattle met de Ebon Hawk), moeten de ech­
te plottwists en de lastigste keuzes nog komen. 
Je hebt op dit moment nog geen idee hoe hard 
deze game je gaat verrassen, welke plekken Je 
nog gaat bezoeken en welke fantastische charac­
ters je pad nog gaan kruisen.
Sterker nog, nadat je minstens tien uur op de eer­
ste planeet, Taris, hebt gespendeerd, zie je pas 

voor het eerste de grote antagonist van de 
l l ^  game, de evil bastard Darth Malak, en

"Een plottwist die als de 
grootste verrassing uit de 
geschiedenis van games 

gezien wordt."
is het je eindelijk duidelijk hoe serieus deze shit 
is. Daarna vertrek je naar een nieuwe planeet en 
dat was een nieuw begin middenin de game zoals 
alleen BioWare dat kan, vergelijkbaar met het mo­
ment in Dragon Age: Inquisition als je Skywatch 
onder je beheer krijgt. Je ziet de mogelijkheden, 
je verliest jezelf steeds verder en het is glorieus!

Het Star Wars monument
Eigenlijk is Star Wars: Knights of the Old Republic 
2 - The Sith Lords verre van een slechte game (on­
danks diens achterlijk lange titel die je nauwelijks 
in één adem kan uitspreken) integendeel zelfs, het 
was een moedig vervolg van Obisidian, duisterder 
en gewaagder dan z’n voorganger, die helaas te 
snel ontwikkeld werd. En ja, veel verbleekt bij het­
geen ze moesten evenaren. Zoals ze in het Engels 
zeggen: It was a tough act to follow.
Want Knights of the Old Republic is inmiddels nog 
meer dan Steven destijds in 2003 beweerde. Het 
is nog steeds het beste Star Wars spel ooit, zeker 
door de manier waarop het met respect en origi­
naliteit omgaat met het bronmateriaal, waarbij 
BioWare op handige wijze heeft gegoocheld met 
bestaande elementen en gemixed en gematched 
om nieuwe te creëren. Maar nu, twaalf jaar later, 
mogen we het ook een van de beste RPG's ooit 
noemen. En voor mij is het heilige KotOR waarlijk 
een monument. ) (

M ^  1 M J
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Je zou denken dat iedereen met ook maar een greintje 

fantasie, interesse heeft in het SW-universum. Maar ter- 
wiji de liefde voor Star Wars bij sommige redacteuren 
door de poriën naar buiten klotst, halen anderen hun 

schouders op voor a galaxy far, far away. Leest & huivert!

M e t Episode VII (bijna) in de bioscopen, het recent 
verschenen Star Wars Battlefront en de complete Star 
Wars hype-trein die voorlopig zal blijven doordenderen, 
vroegen we ons hardop af: hoe groot is de liefde dan 
wel haat bij de PU redactie voor het door G. Lucas 
geschapen universum? Commissie Force Power stelde 
een aantal vragen op, en hieronder lees je de voorspel­
bare, verrassende en schokkende antwoorden.

Dat is geregeld, ja.
Zelfs al zou ik vrijkaartjes krijgen, 
zou ik er nog niet naartoe gaan.

Dat moet nog kortgesloten
worden met vrienden.

Yup! Heb een voorstelling om 16:40 
' op de releasedag, omdat die om 
20:00 al binnen minder dan een 
fucking oogwenk uitverkocht was.

Nee, want ik ga de film vlak 
voor de première zien in 
een buurtbioscoop waar 
vrienden van me werken :)

, Ja, voor een 
andere film.

; Nee, maar da's wel een 
' goed idee eigenlijk.

Ik wil Episode VII wel zien, maar dat constante 
Star Wars gepijp werkt alleen maar averechts op 
mij. Van de zes films zijn er drie leuk, maar dat zijn 
meteen de drie oudste, dus ik snap niet waarom 
iedereen over elkaar heen valt om te schreeuwen 
dat ze 16 december naar de bios gaan.

Ja, die liggen in een kluis, naast
m’n lightsaber en selfie met Yoda.
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Heil yeah! Sowieso had ik de 
eerste trilogie op VHS. Inmid­
dels zijn alle films op Blu-ray 
meerdere keren bekeken.

Allemaal natuurlijk! Ben 
toch geen barbaar?!

Alleen de eerste drie, 
wat dus de laatste drie 
zijn... Wie verzint dat?

Ik heb jarenlang in een 
videotheek gewerkt en dus 
heb ik er wel een paar ge­
zien. Wat een baggerfilms.

Alles, inclusief films als 
Clone Wars, de twee Ewok- 
films en de Star Wars 
Christmas Special.

De eerste trilogie heb 
ik minstens tien keer 
gezien. De prequel trilo­
gie een keer of drie.

Oh jazeker, meer­
dere keren zelfs.

Allemaal een keer 
of dertig. Of mis­
schien wel veertig.

Ja: drie vette films 
en drie misbaksels.

Heel wat. Zeker 25. Als 
het er niet meer zijn.

Een stuk of tien. 
Alleen de beste.

Ontzettend veel. Begon op de PC met spellen als 
Dark Forces en X-Wing vs Tie Fighter, en vervolgens 
ben ik op de consoles verder gegaan met games 
als Rogue Squadron en Shadows of the Empire.

Geen een. En daar 
.»r ‘ ben ik trots op.

Een stuk 
of twintig, 
schat ik.

Acht.

0,0. Net als de films heb ik de games nooit 
leuk gevonden, en godzijdank heb ik ook 
nooit een Star Wars game hoeven reviewen.

Geen idee. Vast wel 
een paar, I guess.

Een stuk of 
vijftien.

k  \  T-shirts, action-figures, een Boba Fett mok {thanks Wouter), 
maar my pride & joy is de lightsaber van Darth Vader die ik 
gekregen heb tijdens mijn bezoek aan de Skywalker Range 
in San Francisco. Die prijkt trots in mijn kantoor.

Meerdere caps, een aantal vette truien, figurines (niet alleen 
I van Infinity), stapels T-shirts en m'n grootste trots is de duur­
ste LEGO Star Wars set ooit die ik aan m'n vriendin heb gege­
ven voor het vijfde jubileum van onze relatie: de Ewok Village.

Ik heb ooit als klein kind originele SW-poppetjes gekregen. 
Want ja, je wilde erbij horen. Die schijnen nu big money 
waard te zijn. Heb ik er in ieder geval nog iets aan gehad.

Ik heb in een doos in op­
slag een hele SW-verzame- 
ling, man. Van speelgoed 
en strips tot collectible 
cards, noem het maar.

Nee, helemaal niets. 
Niet eens een cap!

Nee.

Nee, natuurlijk niet.

Ooit had ik een vitrinekast vol Chew- 
bacca’s, maar ik spaar al ruim tien 
jaar helemaal niks meer. Hoef ik ook 
niets af te stoffen. Ik vind het wél 
leuk om te zien hoe m'n kids met 
hun Star Wars speelgoed spelen.

Teveel om op te noemen. 
Maar mijn trots is toch 
wel de LEGO-versie van 
Mos Eisley. )C
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Na het eindeloos spelen van Guild Wars en Wildstar was Alle 
vreselijk benieuwd naar Blade & Soul, de nieuwste MMORPG 
van NCSOFT. Wat begon als een uitnodiging deel te nemen 
aan een technische alfa zou uiteindelijk uitgroeien tot een be­
zoek aan het bedrijf in Zuid-Korea en een bijbehorend avontuur 
dat ze nooit meer zal vergeten.

A ls  Jan me belt, maakt mijn hart altijd een klein 
sprongetje. En ondanks de weergaloze looks van mijn 
hoofdredacteur heeft dat meer te maken met het feit 
dat hij bij extra leuk nieuws altijd de belfunctie van 
zijn telefoon gebruikt. Toen zijn naam echter een 
paar weken geleden in mijn telefoonschermpje te 
zien was, wist ik nog niet dat zijn belletje zou leiden 
tot een van de mooiste avonturen 
van mijn leven.
Jan vroeg namelijk of ik een weekje 
naar Zuid-Korea wilde om nader 
kennis te maken met Blade & Soul,

weetje • weetje

de nieuwste MMORPG van NCSOFT. 
Ook zouden we het eSports World 
Championship van deze game live 
meemaken en een bezoekje bren­
gen aan de Global Game Exhibition 
G-STAR.

Er heerst een gezonde 
concurrentie tussen de 
verschillende ontwik­
kelaars die NCSOFT in 
de arm neemt voor hun 
games: zo stellen ze 
zich allemaal ten doel 
om Lineage, de groot­
ste tite l van het bedrijf 
ooit, te verslaan.

Met een grote lach op mijn gezicht liet ik Jan weten 
dat ik mezelf graag wilde opofferen voor deze trip. 
Iemand moest het per slot van rekening doen, toch?

VRIENDEN EN SOJU
Na een uurtje gestrest heen en weer rennen op het 
vliegveld van Seoul hoorde ik ineens iemand mijn 

naam roepen. Voor me stond een Ko­
reaanse man die overduidelijk vreselijk 
opgelucht was dat ie mij had gevonden. 
Snel nam hij me mee naar buiten waar 
vier gamejournalisten mij vanaf de over­
kant van de weg luidkeels verwelkomden. 
In de auto met mijn vier collega's begon 
het Koreaanse avontuur pas echt. We 
lieten het vliegveld achter ons om op 
weg te gaan naar het Silicon Valley van 
Seoul, waar niet alleen het hoofdkantoor

van NCSOFT is gevestigd, maar tevens ons schitte­
rende hotel.
Onderweg werden we getrakteerd op schitterend uit­
zichten met hoge wolkenkrabbers, lange bruggen en 
volle snelwegen.
Na een warm welkom door de NCSOFT-ploeg en
een heleboel soju, een typisch Koreaans alcoho­
lisch drankje gemaakt van rijst, viel ik die eerste 
nacht heerlijk in slaap in mijn kingsize bed.

OP BEZOEK BIJ NCSOFT HQ
De tweede dag van onze reis stond in het teken van 
een tour door het hoofdkantoor van NCSOFT. Dit
reusachtige gebouw is twee jaar geleden in gebruik 
genomen en van letterlijk alle denkbare gemakken 
voorzien, zoals een compleet uitgeruste gym, een
bibliotheek met duizenden boeken, cd's en dvd's, en 
een auditorium waar werknemers een potje pingpon­
gen en in het weekend kunnen trouwen.
De meeste indruk maakten echter de mensen op de 
werkvloer op me. Twee verdiepingen vol met artiesten, 
programmeurs en andere ontwikkelaars die allemaal 
werkten aan Blade & Soul. De muren waren bezaaid
met artwork, de bureaus volgestouwd met figurines 
en de individuele werkplekken afgedekt met een soort 
groene parasolletjes in de vorm van bladeren. Deze 
bonte omgeving stond in opmerkelijk contrast met de 
volledige stilte op de afdeling en de opperste concen- 
tratie waarmee iedereen aan het werk was.

r /

i ̂  V

PU.NL I 050



TRIPT IN ZUID-KOREA

I M
I  i

f ’ CSQiPt

• % :

'0"S^. 'é
MUCH TO tÊflPU '^OU STILL HflVÊ..,flLie. 

... THIS IS OUST TH£ SeGlüUIHIG.'

T i >

Misschien had het te maken met de aanwezigheid 
van westerse journaiisten (de eerste keer in de ge­
schiedenis van het bedrijf!), maar ik vermoed eerder 
dat het discipiine is en voorai de trots die men haalt 
uit het harde werk.

BLADE & SOUL
Blade & Soul is al een paar jaar uit in Azië, maar 
komt nu dus ook eindelijk naar het Westen. Bij 
NCSOFT wil men hun games in de toekomst graag 
gelijktijdig wereldwijd uitbrengen, vooral nu de markt 
steeds meer openstaat voor het gebruik van MMO- 
elementen. Het lokaliseren van een game is echter 
geen simpele aangelegenheid, zeker omdat dit voor 
NCSOFT veel meer betekent dan het omzetten van 
de taal. De game wordt namelijk in z'n geheel aange­
past voor de westerse markt: door gebruik te maken 
van de feedback en logs van spelers heeft men 
bijvoorbeeld de droprate in dungeons verhoogd,

evenals de hoeveelheid xp die quests ( 
opleveren.
Een veelgehoorde angst tijdens deze 
trip was dat Blade & Soul wellicht ‘te 
Aziatisch' zou zijn voor de westerse 
markt. Dat slaat in dit geval, zoals je in 
de alinea hierboven kon lezen, dus niet 
op voor ons frustrerende elementen, 
zoals het eindeloos moeten grinden

weetje • weetje
Een derde game 
waar NCSOFT op d it 
moment aan werkt, is 
Lineage Eternal. Deze 
MMORPG zat zich 250 
jaa r na de gebeurte­
nissen uit de eerdere 
games afspelen.

van vijanden, maar meer op de gehele 
look en feel van de game. Denk hier­
bij aan het feit datje je avontuur in de 
MMORPG begint in een dojo en dat je  
personage kan zweven op de wind. 
Persoonlijk vond ik het echter verfris­
send een game in mijn favoriete genre 
te spelen die afstand neemt van de 
(westerse) standaard.
Een andere reden dat ik zo gechar­

meerd ben van Blade & Soul heeft te maken met de 
combat die geïnspireerd is door oosterse martial arts, 
zoals je die bijvoorbeeld kent uit films als Crouching 
Tiger, Hidden Dragon. De vloeiende en op combo’s ge­
richte combat voelt aan als die in fightinggames, maar 
dan wel een stuk complexer en vooral persoonlijken 
omdat je deze op velerlei manieren in kunt kleden en 

aan je voorkeuren aan kunt passen. Geluk- 
kig mondt dat in het geval van Blade &

) we«tje • we«t|e
Aangezien ik al spuugmisselijk word van 
games m et een first-person view, vond ik 
het best spannend PlayStation VR 
voor de eerste keer te probe­
ren, maar wonder boven 
wonder heeft mijn maag 
zich n iet één keer 
omgedraaid!



»Soul echter niet uit in een overvolie action bar, 
maar juist in een beknopte skiilset en een over- 
zichteiijke user interface.

De combat in Blade & Soui komt uitermate goed tot 
zijn recht in de Ivs.l-due ls, die er snel, dynamisch 
en spectacuiair uitzien, en je ais speier behooriijk 
competitief maken. Aangezien de community mijn 
ervaring hierin deeide, groeide het PvP-gedeeite in 
de game voorai door hun toedoen uit tot een ware 
eSports favoriet.
Om te iaten zien hoe groot Biade & Soui is ais eSports- 
game, nam NCSOFT ons mee naar Busan waar we 
in een grote arena mochten kijken naar de (haive) 
finaie van het Worid Championship.

I WILL ALWAYS LOVE YOU
Om in Busan te komen, moesten we Seoui per trein 
veriaten. Tijdens mijn reis zag ik het iandschap lang­
zaam veranderen: van bomen getooid in schitte­
rende herfstkleuren via onder water staande rijst­
velden en heuvels bezaaid met kleine huisjes tot aan 
grote havens vol containers en schepen, om uitein­
delijk aan te komen in ons hotel pal aan zee.______

Om bij te komen van
weetje • weetje
Wanneer Koreanen ge­
filmd worden, duiken ze 
massaal weg achter hun 
handen o f sjaal. Voor 
ons gezelschap geheel 
onbegrijpelijk, aange­
zien wij ju is t ontzettend 
ons best deden onze 15 
seconds o f fame te pak­
ken. Onze tolk legde uit 
dat de mensen eigenlijk 
gewoon erg verlegen 
zijn... Aww.

de vier uur die we zit­
tend door hadden ge­
bracht, werden we in 
de bar van ons hotel 
getrakteerd op een 
ijskoud Kirin biertje, 
waarvan het schuim 
bevroren is tot een 
soort sorbet. Op de 
achtergrond speelde 
een bandje met twee 
zangeressen uit de Fi- 
lipijnen wat fijne rock

ballads uit de jaren '80. Gelukkig mochten er ook 
verzoekjes ingediend worden, zodat ik na nog een 
aantal Kirins de longen uit mijn lijf heb gezongen bij 
Don't Speak van No Doubt en I Will Always Love You 
van Whitney Houston.

WERVELWIND - DE MUSCIAL
Een paar dagen voor vertrek naar Zuid-Korea kreeg 
ik het schema van de trip toegestuurd door de men­
sen van NCSOFT. Voor het grootste gedeelte bestond 
dit uit vrij gebruikelijke aangelegenheden, zoals het 
afnemen van interviews en het checken van Blade 
& Soul. Natuurlijk keek ik ontzettend uit naar het 
bezoek aan het hoofdkantoor van NCSOFT en de 
kans om de World Championship en G-STAR te 
bezoeken, maar het meest geïntrigeerd was ik 
door dat ene woordje dat genoteerd stond op 
vrijdag: 'musical'.
Ik had werkelijk van alles bedacht, van 
een Koreaanse uitvoering van Les Miséra- 
bles tot een aflevering van de anime van 
Blade & Soul, maar het werd uiteinde­
lijk een spectaculaire uitvoering van 
de storyline van de MMORPG. Het 
optreden met professionele zangers, 
dansers, acrobaten, musici en meer, 
voltrok zich op een schitterend in­
gericht podium met vlammenwer­
pers en lichteffecten. Er kwam 
hard rock voorbij, maar ook tap­
dans en rap.
Na afloop had ik nauwelijks een 
idee in welke wervelwind 
we terecht waren geko­
men, maar iedereen was 
het er unaniem over eens 
dat het geweldig was.



' -5 ^  t^  *P ' , < fftm .  ̂ ' -A <.

- : ‘.'̂ ' f  •» ' i  
T  ' ■ ; ' /  '

' r  i f ^ ^

j h y

\ '  •

■■‘ '  '%
’ * \

' '  ^ 1

MAMA, IK BEN OP TV!
Wat heb ik genoten van de twee avonden die we 
doorbrachten in de eSports arena van Busan voor 
de World Championship Blade & Soul. Uiteraard
verstond ik geen woord van alles wat er door de 
presentatoren zo enthousiast geschreeuwd werd en 
nog minder begreep ik van wat er geschreven stond 
op de vele bordjes met berichtjes die het publiek 
omhoog hield, maar blijkbaar is dat niet eens nodig 
om alsnog vanaf het puntje van Je stoel op te gaan 
in de matches.
Omdat eSports in Zuid-Korea echt een ding is, werd 
dit Blade & Soul World Championship live uitgezon­
den, en kon ik zomaar mijn debuut op de Koreaan­
se tv maken.
In de verre toekomst ziet men bij NCSOFT graag dat 
eSports de status van een 'echte' sport krijgt. Men 
denkt dat er plek voor is, dat spelers er klaar voor zijn 
en dat het simpelweg aan ontwikkelaars en uitgevers 
is om een groot podium te bieden aan eSports.
In de lange aanloop naar dit moment is het bedrijf 
in ieder geval druk bezig om van het Blade & Soul 
World Championship een globale aangelegenheid te 
maken, zodat er volgend Jaar eveneens Europese en 
Amerikaanse teams mogen meedoen aan het toer­
nooi.

MISCOMMUNICATIE 
EN NACHO'S
Een van mijn collega’s wilde een ca­
deautje scoren voor zijn vriendin en 
als Je een van de weinige (lees: twee) 
vrouwen bent op zo'n trip, kun Je erop 
wachten dat Je meegesleept wordt om 
Je mening te geven over tientallen crè­
mes, maskers en parfums. We beland­
den met deze missie in een winkel die

in eerste instantie deed denken aan een 
V&D of Bijenkorf, maar uiteindelijk bleek 
te bestaan uit honderden piepkleine 
winkeltjes, die weliswaar één dak deel­
den, maar zeker geen kassa. Hetgeen 
mijn collega en ik aanzagen voor behulp­
zaamheid van een horde achter ons aan­
hobbelend winkelpersoneel bleek dus 
eigenlijk een poging om ervoor te zorgen 
dat we niet te ver af zouden dwalen met onze armen 
vol spullen die we her en der hadden opgepikt...
Ik kan Jullie nog tientallen voorbeelden geven van 
miscommunicatie met de Koreaanse bevolking, 
maar het gebeurde gelukkig ook vaak genoeg dat de 
twee culturen op een perfecte manier bij elkaar kwa­
men. Ik heb bijvoorbeeld het lekkerste Mexicaanse 
eten dat ik ooit geproefd heb in hartje Busan gege­
ten. Of wat te denken van die middag waarop twee 
Jehova’s ons kennis wilden laten maken met hun 
geloof en mij een Nederlands boekje in mijn handen 
drukten! En geloof me; een Heineken smaakt ’t lek­
kerst na een kommetje zeer pittige noedelsoep.

wee^e • wee^e
Gekscherend stelden 
de mensen van NCSOFT 
dat we in Nederland 
minder geïnteresseerd 
in eSports zijn, omdat 
we ons te veel bezig 
houden m et voetbal.

GLOBAL GAME 
EXHIBITION G-STAR
Bij NCSOFT gelooft men heilig in de groei van de 
PC-markt en online gaming als geheel. Zodoende 
stoomt men niet alleen Blade & Soul klaar voor een 

westerse release, maar werkt men 
tevens aan diverse andere games, 
zoals Master x Master (MxM).
Het gaat hier overigens niet om een 
MMORPG, maar om een action shoo- 
ter/MOBA met verschillende PvE- en 
PvP-modi.
De game belooft vooral een stuk toe­
gankelijker te worden dan genregeno-

Blade & Soul wordt 
een free-to-play game, 
en absoluut zonder 
pay-to-win-systeem.
De zaken die Je In de 
game kunt kopen, zijn 
puur cosmetisch.

ten als LoL en DotA 2, en aangezien 
de game meerdere genres samen­
brengt, ook interessanter voor een 
groot publiek. Uniek aan MxM is 
da tje  twee personages kunt kiezen 
waartussen Je tijdens een match 
kunt switchen, zodat actie en stra­
tegie binnen een tel geheel kunnen 
veranderen.

Ik mocht MxM even spelen tijdens de Global Game 
Exhibition G-STAR, alwaar ik mijn collega's begeleid­
de naar een vlekkeloze overwinning. De conventie 
bood echter nog veel meer om ons mee te verma­
ken. Zo heb ik een potje elektronisch gedart, me 
minstens een kwartier vergaapt aan een Quiet-look- 
alike die belaagd werd door tientallen fotografen en 
heb ik zelfs even kennisgemaakt met de PlayStation 
VR-demo London Heist, waarin Je als passagier in de 
auto van een grote, kale gast plots van alle kanten 
beschoten wordt. In eerste instantie was ik nog lek­
ker aan het prutsen met wat lege blikjes die her en 
der in de auto verspreid lagen totdat deze plaats­
maakten voor een gun waarmee ik de slechteriken 
van hun motorfietsen moest knallen.

JAN, WANNEER MAG 
IK WEER TERUG?
Mijn weekje Zuid-Korea eindigde met een doorge­
haalde nacht, grotendeels doorgebracht op het 
strand. Rond vier uur ‘s ochtends namen we af­
scheid en stapte ik in een busje dat me naar het 
treinstation zou brengen.
Kijkend naar de opkomende zon realiseerde ik me 
hoezeer ik dit land en de mensen zou missen... Ge­
lukkig kan ik vanaf 19 Januari op elk moment Blade 
& Soul opstarten en me weer even in Zuid-Korea 
wanen. ) (  |
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Toen Tjeerd terugkwam van zijn Rainbow Six: Siege 
' reviewtrip in Londen, vroegen we ons af wat hij daar 

in hemeisnaam aiiemaai had uitgespookt; hij bieef 
nameiijk maar iuiien over zijn avonturen in een strip- 
ciub met dubieuze gaten in de muren...

H e t is stil in de stripclub. 
Overal om ons heen zijn deu­
ren en ramen dichtgetimmerd, 
b ^ ica d e s  opgezet, booby­
traps geplaatst en prikkel­
draad neergelegd. Iedereen 
houdt zijn adem in, wachtend 
op wat er komen gaat.
Op de verdieping boven ons ho­
ren we plotseling voetstoppen, 
er zoeft wat langs de muren 
en het hele gebouw schudt op 
zijn grondvesten als er iets op 
wordt geblazen. Iedereen kijkt 
verschrikt om zich heen, maar 
onze verdediging is nog intact. 
Ik heb een gaatje in de rrwiur 
geschoten en heb uitzicht op 
een gang, maar de vijand (in dit 
geval een team van vijf Duitse 
journalisten) kan van alle kanten

komen. Gelukkig is m'n team op 
elkaar ingespeeld en wordt mijn 
rug gedekt. Dit is misschien 
campen, maar oude multiplayer 
etiquette geldt hier niet; alles 
is geoorloofd om te winnen en 
campen mag, nee, moet.

Clusterbommen
Door het gaatje zie ik een 
hoofd om het hoekje gluren 
en binnen een seconde is de 
Duitser omgelegd. De span­
ning is voelbaar en als er een 
raampje in wordt getikt, begint 
mijn Vlaamse teamgenoot te 
sproeien met zijn AK. Hij raakt, 
niks en iedereen begint nu 
zenuwachtig heen en weer te 
schuifelen. Het is even stil tot­
dat er *ploef* *'ploef‘' *'pioef’̂

I AA£W£ep, Hse i m u  d a t  u we 

I Hieup ovepsmew euzo. maap
DIT IS MIJU HUIS HfLEMAAL UI£Tf I

' i .

klinkt. Iedereen weet wat dit 
betekent; er worden cluster­
bommen de kamer binnenge­
schoten en vanaf dat moment 
is het paniek, zeker als een 
teamgenoot geraakt wordt en 
er een muur wordt opgeblazen. 
De tweede Duitser valt ten 
prooi aan onze boobytrap, de

derde wordt onthaald op een 
lading kogels in z’n mik. Mijn 
tweede teamgenoot sneuvelt 
ook en ik duik achter de bar. 
Net op tijd, want boven mij 
spatten drankflessen uit elkaar 
door de kogelregen die volgt.

Situations
De intensiteit van een potje 
Rainbow Six; Siege is hoog; 
ondanks dat het voor een groot 
gedeelte afwachten en aftas­
ten is, verveelt het geen se­
conde. Momenten zoals ik net 
beschreef, zul je dus vaak mee­
maken, en door de grote hoe­
veelheid aan mogelijkheden en 
variaties, blijft dat ook iedere 
keer weer vers aanvoelen.
Wat ik tot nu toe beschreven 
heb, gaat natuurlijk over de 
multiplayer van RB Six: Siege, 
verreweg de leukste modus 
in de game, maar dat wil niet

weetje • weeqe
Ubisoft heeft a l aangekon- \ 
digd dat het post-launch 
tra ject bezaaid is met nieu­
we content, bijvoorbeeld 
met gratis DLC! En dat is 
goed nieuws natuurlijk.

zeggen dat er geen plezier te 
behalen is in de andere modi. 
Ten eerste heb je Situations, 
de modus die het gemis van 
een fatsoenlijke singleplayer 
campagne moet compense­
ren. Waar ik in de preview een 
paar nummers geleden sprak 
over vijf missies die een uitge­
breide tutorial vormen, is het 
wel meer dan dat. Je kunt na­
melijk in je eentje elf missies 
spelen die je kennis laten ma­
ken met de verschillende ope­
rators en maps, waarbij je drie 
challenges kunt halen. 'V V  
De missies worden gein- m m

PU.NL I 055



troduceerd met botergei 
M M  lecutscenes, diejelikke 
baardeed doen popelen om te 
beginnen. Het is een toffe ma  ̂
nier om in de game geïntrodu­
ceerd te worden, want je krijgt 
direct feeling met de maps en

Terrorist Hunt is eigenlijk het­
zelfde als Situations, maar 
dan zonder een specifiek ver­
haal, met willekeurige objecti­
ves en maps. Je kunt hierin de 
A.l. aanpakken, alleen of met 
een team tot maximaal vijf

'De spanning is voelbaar en als 
er een raampje in wordt getikt, 
begint mijn Vlaamse teamge­
noot te sproeien met zijn AK."

_____ i

je operative, en bovendien de 
kans om je een soepele spe­
cial agent te voelen.

Terrorist Hunt
Met het volbrengen van je 
missies en extra challenges 
verdien je XP, die je weer uit 
kunt geven aan het uniocken 
van nieuwe operatives. Die 
heb je namelijk hard nodig in 
de andere modi, zoals Terrorist 
Hunt, of in de multiplayer.

man. Dat is in principe best 
leuk, maar er zijn een aantal 
zaken die me hierbij stoorden. 
Zo is de A.l. af en toe een beet­
je raar, vrij voorspelbaar en bij 
vlagen gewoon bizar bovenna­
tuurlijk. Zo komt er standaard 
een wave vijanden op je af als 
je de bom begint te ontmante­
len of een gijzelaar vastpakt. 
en altijd via dezelfde plek. Op 
die momenten veranderen ze 
in lemmingen die zich blind op 
het objective storten, ook al 
worden tien van hun makkers 
op een rijtje neergemaaid.
Als je de moeilijkheidsgraad 
op Hard zet. weten ze op een 
of andere manier precies waar 
jij bent en ook al maak je een 
omweg deluxe, op het moment 
dat je één millimeter van je 
hoofd voorbij een struikje 
steekt, heb je een kogel tus­
sen je tanden.

GEEN CIJFER?!?
Op het review evenement waar ik was, kon ik drie volle dagen aan de bak met Siege, waarbij ik 
de game uitgebreid heb kunnen testen op een PC in een netwerkomgeving. Omdat dit vooral 
een online shooter is, is er dus een belangrijk deel van de game ongetest gebleven voordat 
deze review naar de drukker moest. Ook heb ik nog niet op een console kunnen spelen en 
weet ik dus niet hoe het met die versies zit, bijvoorbeeld op het gebied van framerate, maar 
ook wat betreft matchmaking. Het oordeel over die zaken en het uiteindelijke cijfer vind Je 
daarom op www.pu.nl/rb6siegereview.

“  - I jT  *

Vrouwen hebben het best moeilijk in de macho wereld 3  
van de commando's. Veel mannen noemen hun 
vrouwelijke collega's consequent commandoes. Tj

Dat maakt deze modus op een 
gegeven moment niet echt 
meer interessant, zeker met als 
je m vergelijkt met de multi­
player; want dat is toch echt wel 
waar Siege om draait, en dat 
komt vooral vanwege de opzet 
van de maps en de operatives.

Afwisseling
De kracht van de maps is na­
melijk dat ze prachtig opge­

zet, gedetailleerd en veelzijdig 
zijn, waardoor je telkens weer 
andere dingen beleeft in de­
zelfde omgeving. Iedere keer 
kunnen de 'terroristen' op een 
andere plek in de map zitten 
en dan zijn er nog legio moge­
lijkheden om die plekken te 
verdedigen en aan te vallen. 
Daarnaast heb je ook nog te 
maken met de teams die elke 
keer weer kunnen bestaan 
uit verschillende opera- 
tives. Aanvallen met 
twee gasten met een M  
schild pak je na- !
tuurlijk anders 
aan dan met 
lui die muren
kunnen op- \
blazen of die 
een sniper 
in het team ■ 
hebben.

Russisch
roulette
Voor mensen die pre­
cies vier vrienden heb- j 
ben, die fanatiek zijn, 
houden van tactische 
multiplayer shooters en 
die deze game ook gaan 
kopen, is Siege 
perfect en kun 
je ‘m zonder na- 
denken in huis
halen. __
Het probleem Is 
echter dat deze 
game daarbui- ■

ten te weinig in huis heeft om 
andere mensen over te ha­
len het spel te halen voor de 
zestig euro die Ubisoft ervoor 
vraagt, en het spelen met wild­
vreemden is toch een soort 
Russisch roulette, wat verve­
lende potjes op kan leveren. 
Hopelijk blijft deze game door 
eSports relevant en komt er 
snel een price drop, want als 
een potje Siege klikt, dan heb 
je een hele toffe ervaring. En 
ik gun iedereen z'n momentjes 
in de stripclub. O

w«etje • weeUe
Veel shooters doen het; 
speciale skins voor je  
wapens. Vaak kun je  die 
uniocken door goed te spe­
len, maar in Rainbow Six: 
Siege kun je  die speciale 
skins voor je  wapens a l­
leen kopen in de shop, net 
als XP boosters, voor echt 
geld en ingame credits.

De gameplay staat als een huis, is intensief, spannend en ontzettend geil 
voor de tactische shooterfans, maar buiten de multiplayer boet de game 
snel aan kracht in door weinig modi en een matige A.l. En dat is wat ze 

noemen: te weinig content voor de volle mep.

Als je kan genieten van een goede pot tactische 
multiplayer, kun je hier lange tijd mee vooruit, 
anders ben je er na zes uur wel klaar mee..

BASICS Q

TACTISCHE FPS
UBISOFT MONTREAL /  UBISOFT 
1-10 SPELERS 
OUT NOW
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Advertorial

BRUTE REKEN 
KRACHT VOOR 
IEDERE GAME 1

Informatique inGamer Level:50
De inGamer Level:60 is een droom-pc voor iedere fanatieke gamer, 
informatique heeft namelijk kosten noch moeite bespaard om de 
allerbeste componenten te verzamelen. Het resultaat is een indruk­
wekkende krachtpatser die zijn tijd ver vooruit is en moeiteloos de 
meest veeleisende games kan draaien.

e behuizing van de 

inGamer Level:60 ziet er

op het eerste gezicht voor 

gamebegrippen niet eens zo heel 

sprankelend uit, maar zodra je 

de machine inschakelt, Is dat wel 

anders. Twee lichtgevende ventila­

tors aan de voorzijde laten deze pc 

letterlijk stralen. Handig Is dat beide 

zijkanten deurtjes bevatten, zodat 

je zonder schroeven bij de hard­

ware en kabels kunt komen. Alles Is 

ruimtelijk en zeer netjes geordend. 

Raakt een onderdeel in de toe­

komst onverhoopt defect, dan kun 

je dat onderdeel eenvoudig vervan­

gen. Informatique heeft gekozen 

voor krachtige componenten die 

de nodige koeling nodig hebben. 

Om die reden zijn er op meerdere 

plekken ventilatlegaten aanwezig. 

Als de pc evengoed te heet wordt, 

kun je voor de zekerheid ook nog 

een afdekplaatje aan de bovenzijde 

verwijderen.

Snelheidsmonster
In de InGamer Level:60 Is een Core

17-processor gehuisvest met maar 

liefst zes kernen. In de praktijk bete­

kent dit dat deze machine 

vliegensvlug zware games opstart 

en afspeelt. Naast de processor 

zorgt een geheugencapaciteit van 

maar liefst 32 GB ervoor dat deze 

pc meerdere rekentaken snel uit­

voert. Voor het verwerken van 

geavanceerde gamebeelden Is er 

een uitstekende videokaart inge­

bouwd. Dit topmodel van MSI Is 

nog niet zo lang geleden op de 

markt gebracht. Huidige en toe­

komstige games kun Je dus met de 

hoogste instellingen zonder proble­

men spelen. De krachtige hardware 

produceert veel warmte in de 

systeemkast. Er zijn dan ook meer­

dere ventilators aanwezig om de 

warmte af te voeren. De voorzijde 

van de systeemkast heeft een 

bedieningsknop waarmee je de 

snelheid van de ventilators bepaalt. 

Die maken zo nu en dan wel wat 

lawaai, dus de computer in de 

woonkamer plaatsen is dan mis­

schien niet de beste optie.

Multimedia l i i
Naast het spelen van l | |

de zwaarste games l i ;

kun je de inGamer v \

Level:60 ook goed 

gebruiken voor de 

opslag en het afspelen 

van medlabestanden. Met ^

een Interne harde schijf van 3 

TB en een snelle ssd van 500 GB Is 

er plek genoeg om films, series en 

muziek te bewaren. Kom je alsnog 

ruimte tekort, dan heb je met deze 

computer maar liefst veertien 

usb-poorten to t je beschikking om 

externe schijven en usb-sticks aan 

te sluiten. Ook fijn is dat er in deze 

computer een blu-ray-speler/bran- 

der is ingebouwd. Een minpunt is 

dat de behuizing geen kaartlezer 

aan boord heeft.

Tot slot
wie van games, multimedia en 

videomontages houdt, beleeft veel 

plezier aan de inGamer Level:60. De 

pc reageert tijdens het gebruik ra­

zendsnel en kan met gemak gelljk-

dkcORSAW

Informatique inGamer 
Level;60
www.informatique.nl/201441

Prijs: €3149,-

tijdig zware rekentaken uitvoeren. 

Houd wel rekening met een forse 

aanschafprijs, want Informatique 

heeft voor deze machine een nogal 

prijzige videokaart uitgekozen. Het 

voordeel hiervan is wel dat deze pc 

zijn tijd ver vooruit is. Er is namelijk 

geen game die hogere componen­

ten vereist dan er in dit exemplaar 

zijn Ingebouwd. Vermoedelijk blijft 

dat nog wel even zo. Maar de ko­

mende jaren zal inGamer Level:60 

je zeker niet teleurstellen. :

http://www.informatique.nl/201441


F THE TON
De PlayStation 4  heeft Drake, maar de Xbox One heeft Lara 

Croft... althans voor een jaar exclusief. Moet je nu een 
Xbox One in huis halen voor Rise of the Tomb Raider? Jan 
vindt van wel en geeft Je daarvoor 10 redenen.

1. Mooie dingen
Rise of the Tomb Raider (RotT) 
is typisch een show-off game. 
Je schoonouders komen iangs, 
of vrienden die al jaren niet 
hebben gegamed, je zwengeit 
Je Xbox One aan en BAMI Lara 
Croft in your face.
De afwerking is sowieso 
super-de-iuxe, en dat mag 
ook wel eens gezegd worden 
in deze tijd van bugs en glit­
ches. Sneeuw, ijs, water, zon, 
gezichtsanimaties, filmische 
scènes waarin alles in elkaar 
dondert, prachtige vergezich­

ten en memorabele set- 
pieces... de game is echt 
gruweiijk mooi.

2. Meekijken 
is leuk

wat meer punten wanneer een 
stoere vrouw gasten afknalt 
dan wanneer een kerel dat 
voor de zoveelste keer doet.

Zelf zal ik de controiier nooit 
uit handen geven, maar RotT is 
een game die zich prima ieent 
voor iemand die meekijkt. En 
zonder seksistisch te wilien 
zijn, scoor je natuurlijk net

3. Vrijheid in actie

"De echte Lara 
is opgestaan!"

In de vorige game kon je al 
lekker stoeien met vijanden, 
maar verviei de actie toch al 
snel in shootouts. Doordat de 
(hub)omgevingen veei groot­
ster opgezet zijn, heb je letter­
lijk meer ruimte om je vijanden 
om te leggen. Dat kan stealthy

van dichtbij, stealthy van een 
afstandje, guns blazing, 
met molotovcocktaiis en 
ga zo maar door.
Ook kun je weer naar 
harteniust upgraden 
Het RPG-light sys­
teem is overge­
nomen van de 
vorige game, 
aiieen is het nu 
uitgebreider en 
heb je veei meer 
m ogeiijkheden

om je vijanden gek te maken, 
af te leiden en naar eigen 

inzicht om te leggen.

4. Tombes t
V*

Eigenlijk waren de 
tombes uit de re­

boot game van 
2013 geen 

echte tom­
bes. Hier zijn 
de tombes 

terug van weg­
geweest, maar 
het is me een 

raadsel waarom 
ze als 'optioneel' gela­

beld zijn. Het betreft stuk voor 
stuk memorabeie gameplay 
die voor afwisseling zorgt. 
Verwacht echter geen mind- 
bending puzzeis waar je nach­
ten van wakker ligt. Middels je 
instinct krijg je aitijd een ciue. 
De ontwerpen van de Tom­
bes zijn stuk voor stuk om je 
Indiana Jones goud-graaiende 
vingertjes bij af te likken (een 
galjoen dat vastzit in een be-

De PC-versie van RotT 
verschijnt in het eerste 
kwartaai van 2016. De 
PS4-versie komt november 
voigend Jaar.
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RAIDER
EXPEDITIONS
De multiplayer van de vorige Tomb Raider werd grotendeels genegeerd door gamers, en dus 
hebben de makers deze nu wijselijk achterwege gelaten. Daarvoor in de plaats zijn er nu Ex­
peditions, maar ook daar word ik niet echt warm van.
Het is een extra modus waarin je met behulp van kaarten levels kunt aanpassen door jezelf 
penalty’s of juist extra powers mee te geven. Deze Expedition Cards kun je zowel met ver­
diende in-game credits als met echt geld aanschaffen.
Het idee is dat je delen uit de game herspeelt of zelf eenvoudige missies in elkaar flanst en 
die dan weer met vrienden deelt. Wie een soort Super Lara Maker verwacht, moet ik teleur­
stellen, want daar is het totaal niet mee te vergelijken. Eerlijk gezegd vind ik het een beetje 
een geforceerde manier om de game te verlengen. Ook is het een wat opzichtige manier om 
middels microtransacties nog wat extra cash op te halen bij spelers.

\ \

vroren ijswaterval!) maar lan­
ger dan een dik kwartier zal 
je niet nodig hebben om een 
tombe-puzzel op te lossen. 
Hoe dan ook; je bent een 
dwaas als je deze tombes niet 
allemaal afwerkt, al was het 
maar voor de schatten, andere 
loot en extra XP.

5. Grotere omge­
vingen /  meer te 
doen
De wereld van RotT is groter, 
kleurrijker en verrassender 
dan het Japanse eiland uit de 
reboot game. Bovendien is er 
meer te doen. Naast veel shit 
om te verzamelen, en de opti­
onele tombes kun je ook nog 
sidequests doen voor de be­
woners van de vallei. Het zijn 
een beetje fetch quests, maar 
het levert je altijd weer goo­
dies, loot en XP op. Bovendien 
is het Metroidvania element

(teruggaan in levels omdat je 
inmiddels bepaalde dingen 
kunt die je eerst niet kon) hier­
door meer van toepassing.

6. Lara Craft
Ha, ha, ha... Craft, Snap je ‘m? 
Lara Croft? Lara Craft? Craf­
ting? (insert geluid van boe- 
roepend publiek). Hoe dan 
ook, het craft systeem - beetje 
è la The Last of Lis - is uitge- 
breider én intuïtiever. Door 
de rechtertrigger (of bumper) 
ingedrukt te houden, maak je 
wat je op dat mo­
ment nodig hebt.
Heb je je boog in je 
handen, dan maak 
je nieuwe pijlen; 
heb je een fles 
in je hand, dan 
knutsel je een 
pittige molotov­
cocktail in elkaar.
Het werkt vloeiend

en je hoeft nooit een menu in 
om nieuwe spullen te craften, 
mits je natuurlijk alle benodig­
de onderdelen en ingrediënten 
bij elkaar hebt gestroopt.

7. Collectible 
heaven
Voor de verzamelaar en hon- 
derd-procent-spelers valt er 
veel te halen. Er zijn schat­
ten die je kunt verzamelen, 
scrolls die je kunt lezen, audio 
recordings, de genoemde side­
quests, munten die je vindt, 
prachtige fresco’s en murals

Ik zou toch wel eens een game willen zien waarin Lara 
niet meer zo sterk en dominant is... ik bedoel, een 
game waarin ze niet de broek aanheeft. -V”  ' > ■ j \

die je kunt vertalen en ga zo 
maar door. Het zorgt voor ver­
dieping en context, en puris­
ten hebben zo een motivatie 
om ieder hoekje en spelonkje 
te onderzoeken.

8. Pijl & boog
Ik weet niet hoe ‘t met jou zit, 
maar sinds de verhalen van 
Willem Teil en Robin Hood ben 
ik een sucker voor pijl en boog. 
En pijl en boog staan inmid­
dels symbool voor Lara Croft. 
Je kunt er in RotT meer ma­
ken dan voorheen, en ook nog 
eens meer pijl en boog-achtige 
upgrades toewijzen aan Lara 
(drie achtereenvolgende head- 
shots); dat biedt tijdloos ver­
maak. Bovendien, ben ik meer 
van de stealthy aanpak dan 
van de guns blazing en daar­

mee is de boog sowieso mijn 
‘weapon of choice’.

9. Sneeuw
Met alle global warming peri­
kelen (november was de warm­
ste maand sinds eeuwen) en 
het verdwijnen van de Elfste­
dentocht is het goed dat be­
paalde games sneeuw en ijs 
tenminste nog serieus nemen, 
zodat we er in ieder geval nog 
virtueel van kunnen genieten. 
Ik raakte bijna onderkoeld in 
het virtuele Siberië van deze 
game. Brrrrr.

10. stop met
klagen!
Ik weet nog goed hoe we 
maandenlang met z'n allen 
hebben lopen klagen dat de 
Xbox One zo laat in Nederland 
verscheen. Er was niks goed 
aan Microsoft en de hoeveel­
heid stront die de Amerikanen 
over zich heen kregen, was tot 
in Spanbroek te ruiken. Toen 
was er de launch en waren er 
te weinig killer apps.
Welnu, die tijd is voorbij. Met 
Halo 5 en Forza 6 heb je al 
twee toppers, en Rise of the 
Tomb Raider is de derde Tri­

ple A high-end game die je 
daar aan kunt toevoegen. 

Dus stop met whining en 
speel deze game(s). Je 
zult er geen spijt van 
krijgen. O



M IO  & LUIGI
R JAM BROS.

0 / 2015 is een sober jaar voor 3DS-bezitters gewor­
den. Gelukkig is Nintendo zo wijs geweest om 

Mario & Luigi: Paper Jam Bros. vervroegd 
uit te brengen, zodat we het jaar toch nog 

op een fijne manier kunnen afslui­
ten. Al heeft Jurjen ook nog wel 
wat bedenkingen bij deze game.

O

Super Mario RPG verscheen 
in 1996 in Japan. De game 
was grotendeels ontwikkeld 
door Square, die van de Final 
Fantasy serie, maar dan on­
der sturende leiding van Nin­
tendo’s Shigeru Miyamoto, die 
van de Mario serie.
Super Mario RPG had net 
als andere RPG’s uit die tijd 
turn-based battles, maar dan 
wel met een vernieuwend ele­
ment: de timed action com­
mands. Wat erop neerkwam 
dat je tijdens de menugevech- 
ten met de juiste timing op 
knoppen moest drukken om 
aanvallen te versterken of je ­
zelf te verdedigen.
Helaas Is Super Mario RPG 
nooit in Europa verschenen, 
en is er ook nooit een direct 
vervolg gekomen. Nou Is dat 
laatste ook weer niet zo erg, 
want indirect heeft Super Ma­

rio RPG wel geleld tot twee 
complete series: die van Paper 
Mario en Mario & Luigi.
Om de cirkel even rond te ma­
ken, komen deze twee series 
weer samen In Mario & Luigi: 
Paper Jam Bros.

Flinterdun excuus
De game begint als een Mario 
& Lulgl-game, totdat de klun­
zige Lulgl een boek laat vallen 
waardoor de platte personages 
uit Paper Mario in de ‘ronde’ 
wereld van M&L verschijnen. 
Het verhaal is dus eigenlijk niks 
meer dan een flinterdun (ha!)

/  /

excuus om de twee werelden 
bij elkaar te brengen. Maar 
goed, Mario’s RPG’s hebben 
nooit bekend gestaan om hun 
briljante verhalen. En het sa­
menkomen van de twee werel-

«#De game doet eigenlijk alles 
goed, maar tegelijkertijd voelt 
ie een groot deel van de tijd als 
een herhalingsoefening.'n

den levert in elk geval wél leuke 
momenten en dialogen op. 
Denk aan de papieren Bowser 
en ronde Bowser die erover ru­
ziën wie de echte is. Denk aan 
papieren Toads die helemaal 
overstuur zijn nu ze plotseling 
in een driedimensionale wereld 
zijn beland. Denk aan de twee 
prinsessen die onderling grap­
jes maken over het feit dat Ma­
rio ze altijd moet redden.

Trioaanvallen
Speltechnisch leidt de samen­
vloeiing van twee werelden 
uiteraard ook tot de nodige 
vernieuwingen.
Om te beginnen bestaat je 
team dit keer uit drie perso­
nages: Mario, Luigi en Paper 
Mario. De ‘ronde’ Mario loopt 
altijd voorop, gevolgd door de 
andere twee. Je kunt de drie 
los van elkaar, maar ook als 
trio laten springen. Als je na 
zo’n triosprong de stick in een 
richting gedrukt houdt, zullen 
de broers rennen en blijven 
rennen. Dat is niet alleen han­
dig om ze vlot door de wereld 
te verplaatsen, het is ook ver­

eist bij sommige alleraardigste 
uitdagingen in de buitenwe­
reld, waarin je bijvoorbeeld 
Nabbit moet achtervolgen of 
papieren Toads moet opjagen. 
Zoals sinds Super Mario RPG 
gebruikelijk is, laat je je perso­
nages om beurten met timed 
action commands aanvallen 
en verdedigen, maar er zijn ook 
speciale dubbelaanvallen met 
twee personages en trioaan­
vallen met drie personages. 
Zo’n trioaanval verplaatst je 
team naar een andere omge­
ving, waar ze de vijand bijvoor-

weetje • weetje
Naast de zijaanzichtge- 
vechten tegen kleine en 
grotere vijanden, zijn er 
speciale 3D-arenagevech- 
ten waarin je  met een 
enorme papieren Mario of 
Luigi (die zich laat besturen 
als een tank) tegen reus­
achtige papieren Goomba’s 
en andere vijanden strijdt. 
Dat doe je  door met zo’n 
gevaarte te beuken o f 
het bovenop de vijand te 
gooien. Een aardige afwis­
seling, maar qua gameplay 
weinig bijzonder.

PU.NL I 060



wee^e • weetje
Het verzamelen van Toads 
speelt d it keer een belang­
rijke rol in zowel verplichte 
als optionele missies. Dit 
verzamelen doe Je door ze 
gewoon in omgevingen te 
zoeken, o f bepaalde mini­
games to t een goed einde 
te brengen. Zo verzamel je  
uiteindelijk een leger Toads 
dat sterk genoeg moet zijn 
om de troepen van Bowser 
te kunnen verslaan.

beeld met tennisballen moe­
ten raken of als een vlieger de 
lucht in moeten trekken.
Ook wel aardig: papieren Ma­
rio’s hebben ‘t vermogen zich­
zelf te kopiëren en aldus hun 
aanvallen te vermenigvuldigen. 
Genoeg opties dus tijdens ge­
vechten. En dan kun Je er ook 
nog eens gevechtskaarten en 
amiibo bij gebruiken.

Gevechtskaarten
Laten we beginnen met het 
leukste, de gevechtskaar­
ten. Dat zijn verzamelbare 
kaarten die bijvoorbeeld je 
aanvalskracht versterken, of 
zorgen dat je meer munten 
krijgt. Als je geen zin hebt om 
alweer een clubje Koopa's te 
verslaan, tik je gewoon even 
op een kaart die alle vijanden 
dertig punten schade toe­
brengt. Dat schiet op.
Dan nu een aspect wat me wat 
minder bevallen is: het amiibo 
gebruik. Je kunt amiibo van 
Mario, Luigi, Toad, Bowser, 
Yoshi en Peach registreren om 
personagekaarten te krijgen 
die ongeveer hetzelfde werken 
als de gevechtskaarten. Het 
mindere is da tje  elke keer als 
je zo'n personagekaart wil ge­
bruiken, je je amiibo tegen het 
scherm van je New 3DS moet 
houden. Of, erger nog, in het

geval van een ‘oude’ 3DS of 
2DS, dat poppetje om zo’n ron­
de reader moet zetten en daar 
contact mee moet maken.
Dat maakt het amiibo aspect 
gewoon te omslachtig om na 
één keer uitproberen nog va­
ker te gebruiken. En het voelt 
ook een beetje dubbelop, dat 
het spel twee van die kaart­
systemen heeft die beide ei­
genlijk een beetje op cheaten 
neerkomen.

Cosmetisch
Er zijn naast genoemde vernieu­
wingen best veel andere dinge­
tjes aangepast om Mario’s nieu­
we RPG een fris gevoel te geven. 
Zo kun je bij vijanden nu zien

welk level ze zijn, is het ‘level 
up’-systeem iets veranderd, zijn 
er een soort achievements toe­
gevoegd, kan papieren Mario 
door smalle spleten bewegen, 
en kunnen de drie broers hun 
krachten bundelen om bijvoor­
beeld heel hard met een hamer 
op een rotsblok te slaan of een 
brug over een gat te maken.
Op papier (ha!) klinkt dit alle­
maal heel anders en vernieu­
wend, maar omdat de meeste 
vernieuwingen minimaal/voor- 
al cosmetisch van aard zijn.

voelde de totaalervaring toch 
wel weer heel erg hetzelfde als 
in eerdere Mario-RPG’s.
Of je nu met twee of drie pop­
petjes met de juiste timing op 
knoppen drukt om op Goom- 
ba’s te jumpen, dat maakt na­
tuurlijk niet zoveel uit. En die 
triogevechten vond ik eerlijk 
gezegd wat te omslachtig om 
vaak te gebruiken.

Herhalingsoefening
Mijn favoriete Mario-RPG’s zijn 
Mario & Luigi: Bowser’s Inside

en weet de samenkomst van 
de twee series hier en daar 
leuk uit te buiten. Maar tege­
lijkertijd voelt Paper Jam Bros. 
een groot deel van de tijd als 
een herhalingsoefening.
Dat komt ook wel een beetje 
doordat - anders dan in de 
vorige drie Mario & Luigi’s - er 
dit keer geen andere wereld 
(zoals het verleden. Bowser's 
binnenwereld of een droomwe­
reld) is om naartoe te reizen, 
waardoor Mario blijft hangen 
in het overbekende Mushroom 
Kingdom, inclusief de voor­
spelbare boswereld, woestijn- 
wereld en ijswereld.
Tuurlijk, dat zijn nog steeds 
plaatsen waar ik graag kom, 
net als dat de beproefde Mario 
RPG-gameplay me nog steeds 
goed bevalt, maar ik kan toch 
niet heen om mijn gevoel dat 

de klad (ha!) een 
beetje in Mario’s 

RPG-avonturen 
begint te ko­
men. O
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tOODBORNE
Het komt niet vaak voor dat Samuel enthousiaster is 

over downloadable content voor games die al 
een tijdje uit zijn, dan over compleet nieuwe ti­

tels. Downloadable content voor een van de beste 
games van 2015 verandert de zaak, natuurlijk.

Ik  blijf zeggen dat The Phan­
tom Pain de beste game van 
2015 was, maar er zijn mo­
menten dat ik twijfel en toch 
denk dat Bloodborne die titel 
eigenlijk verdient. Weliswaar 
had ik lichte kritiek op deze 
Dark Souls spin-off - zo vond 
ik het gebrek aan variatie 
aan speelstijlen enigszins te­
leurstellend - maar over het 
algemeen vond ik Bloodborne 
een grimmig, gotisch meester­
werk, met de strakste combat 
in jaren en leveldesign dat net 
zo artistiek voelde als dat het 
gefocust was.

"Jawel, dames 
en heren: The 
Old Hunters is 
de beste DlC 
van 2015."

De aankondiging van DLC was 
dus zeer welkom, want hoe 
meer Bloodborne hoe beter. En 
dat is uiteindelijk ook wat The 
Old Hunters geworden is: 'ge­
woon’ méér Bloodborne. Meer 
nachtmerrie-achtige gebieden, 
meer coole transformerende 
wapens en meer sadistische 
bazen.
Verhoogd is ook de moeilijk­
heidsgraad. Sommige stan­
daard vijanden voelen aan 
als bazen, en 't  gros van de 
nieuwe bazen zijn moeilijker 
dan de lastigste (Logarius en 
Ebrietas, bijvoorbeeld) uit de 
hoofdgame. Damn!

Onvergetelijk
Laat dit dus duidelijk zijn: deze 
DLC is alleen tjedoeld voor.de 
hardcore Blóodborne fans. Ik 
heb The Old Hunters geklaard 
met een personage van le­
vel 90, maar geloof me als ik

Ik heb 't gevoel alsof elk moment 
Marcel Lubbermens ergens kan opduiken.

De DLC bevat naast 
zestien nieuwe wapens 
ook één nieuw item voor 
magische (arcane) aanval­
len: de BlackSkye Eye. 
Hiermee kan in een rechte 
lijn een blauw projectiel 
afgeschoten worden.

zeg dat dat aan de lage kant 
was. Sterker nog, de eerste 
baas, Ludwig, is meteen ook 
de moeilijkste baas van zo­
wel de gehele DLC als van de 
hoofdgame, én misschien ook 
wel van de gehele franchise 
(hij gaf me flashbacks naar 
Manus. Brrrrr). Hij is een ver­
nietigende memo van EROM 
Software die zegt: 'Deze DLC 
is gemaakt voor de échte hun­

-  é€k
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En toch moet ook Ludwig ouders gehad hebben /  
die m et liefde z ’n luiers verschoonden... < ^

ter. Kom maar terug als je later 
groot bent'.
Gelukkig is Ludwig niet alleen 
extreem moeilijk, maar ook 
extreem tof, met een tweede 
vorm die niet alleen visueel 
onvergetelijk is, maar ook een 
prachtige knipoog naar de an­
dere Souls games.
De overige vier bazen zijn ook 
geweldig, al zijn ze net niet zo 
memorabel als Ludwig. De op­
tionele baas is zelfs een beet­
je teleurstellend, voornamelijk 
omdat hij uiteindelijk niet veel 
meer is dan een (letterlijk) ex­
plosievere versie van The Cle­
ric Beast uit de hoofdgame.

Te vertrouwd
De monsters zijn verspreid 
over drie grote gebieden: een 
nachtmerrie versie van Cathe­
dral Ward (inclusief bloedri­
vier), een duivels laboratorium 
in een gigantische kathedraal 
en een somber, drassig vis­
sersdorpje. Prachtige locaties, 
alleen voelde slechts het vis­
sersdorpje écht nieuw.
Het voelt sowieso allemaal 
iets te vertrouwd, in tegenstel­
ling tot bijvoorbeeld de DLC 
van Dark Souls II, die met z'n 
giftige tempels, vlammende

torens en bevroren kasteel 
op verrassende wijze op vele 
fronten z’n hoofdgame wist te 
ontstijgen.
Een groot probleem vond 
ik dat echter niet; immers: 
'meer van hetzelfde’ is in dit 
geval ‘meer van het beste'. 
Daarnaast elimineren de vele 
nieuwe wapens het enige ech­
te minpunt van de hoofdgame 
enigszins; namelijk het gebrek 
aan verschillende speelstijlen. 
Oh, en niet geheel onbelang­
rijk: in het vissersdorpje kwam 
ik de coolste vijand van de ge­
hele franchise tegen: een krui­
sing tussen een Rottweiler en 
een haring. Jawel, dames en 
heren: The Old Hunters is de 
beste DLC van 2015. O

The Old Hunters speelt 
zich a f in een nachtmerrie 
dimensie waar gecorrum­
peerde hunters naartoe 
worden gestuurd als ze te 
bloeddorstig zijn geworden, 
en geeft meer informatie 
over belangrijke persona­
ges zoals Laurence.

Het is moeilijk om iets nieuws toe te voegen aan een game die, vooral qua 
leveldesign, al behoorlijk perfect in elkaar zat. The Old Hunters doet dan ook 
niets revolutionairs of super origineels, maar geeft de geharde Bloodborne 
fan wel precies wat ie nodig heeft.

Alles kan in zo'n tien uur gedaan zijn, mits 
je je Souls games goed kent en je personage 
minstens rond level 100 zit.
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CAUSE 3
Ondanks dat de dagen tegenwoordig steeds korter wor­
den en de zon het grotendeels laat afweten, komt Nino 
elke dag met een goed gebronsd tintje op z’n smoei naar 
de redactie. Biijkt dat die gast Just Cause 3 zo serieus 
neemt dat hij ervoor naar de zonnebank gaat!

N e t toen je dacht dat we 
genoeg open wereld games 
hadden gezien in 2015, komt 
Rico Rodriquez effe binnen­
vliegen met z’n wingsuit. Maar 
na Dying Light, The Witcher 3, 
Batman: Arkham Knight, Mad 
Max, Assassin’s Creed: Syndi­
cate, Metal Gear Solid V en Fall­
out 4 is dit toch echt de laatste 
zandbak game van het jaar.
De verwachtingen zijn hoogge­
spannen: kan deze derde Just 
Cause zich meten met de over­
daad aan genregenoten?

Meeexiiiiiicooooo
In Just Cause 3 kruipen we 
voor de derde keer in de huid 
van Rico Rodriquez. De zwoele 
Mexicaan (een soort Samuel 
maar dan van normale lengte) 
keert in JC3 terug naar Medici, 
het land waar hij is opgegroeid.

Rico is ooit op de 
vlucht geslagen toen 
Generaal Di Ravello 
de macht greep met een 
gewelddadige coupe, en na 
twee games elders te hebben 
doorgebracht, is het nu tijd om 
terug te slaan door Di Ravello 
van z'n troon te stoten.
Net als in de eerdere twee delen 
is het verhaal in Just Cause 3 
slechts een simpel vehikel voor 
de actie. De personages, zoals 
de klungelige jeugdvriend Ma­
rio en de kille wetenschapster 
Dimah (die Rico aan zijn vogel- 
pak helpt) zijn leuk uitgewerkt 
maar vergeleken bij games als

weetje • wee^e
Te lui om te lezen? Surf dan 
effe naar PU.nl/JC3review 
voor de video review van 
Just Cause 3.

The Witcher 3 en MGS V voelt 
het geheel toch een tikkeltje 
gedateerd. Niet dat je Just 
Cause 3 speelt voor het ver­
haal, maar het valt wel op dat 
de serie niet helemaal met z'n 
tijd is meegegaan.
Gelukkig biedt Just Cause 3 
op het gebied van gameplay 
precies genoeg vernieuwing 
om de aanschaf te recht­
vaardigen, ook als je de eer­
dere twee delen grijs hebt 
gespeeld. De vernieuwingen

I I Niet baanbrekend maar super 
vermakelijk, wonderschoon 
en heel erg groot.'I I

zitten 'm in twee aspecten, die 
allebei vergaande gevolgen 
hebben voor de gameplay.

Tm like a biiiiiird
De eerste vernieuwing is de 
wingsuit, Rico’s nieuwste speel­
tje dat aanvankelijk lijkt op een

miniscule verandering, maar na 
een beetje oefening bijna elk 
voertuig in de game overbodig 
maakt.
Rico’s wingsuit werkt bijna het­
zelfde als de parachute. Je kan 
op ieder gewenst moment met 
één druk op de knop vleugels 
onder Rico’s oksels toveren, 
waarmee je als een speer over 
het kleurrijke berglandschap 
van Medici zoeft.
Een ongeluk zit in een klein 
hoekje en het duurt even 
voordat je het truukje on­
der de knie hebt, maar als 
het eenmaal zover is, is het 
genieten geblazen. Het lijkt 
insignificant, maar de door­
gewinterde Just Cause speler 
weet hoe belangrijk de para­
chute was voor de gameplay 
en zoveel impact heeft de 
wingsuit dus ook.
Bizar genoeg heeft ontwik­
kelaar Avalanche Studios een 
heel systeem gebouwd om 
voertuigen eenvoudig op te 
slaan en overal in de wereld te 
laten airdroppen, maar ik heb 
dit tijdens mijn sessies alleen 
gebruikt om zo nu en dan een



vliegtuig af te laten leveren; 
rijdende voertuigen zijn in Just 
Cause 3 namelijk overbodiger 
dan ooit.

Challenges
De andere gigantische ver­
betering in Just Cause 3 is 
het gear mods systeem. Door 
challenges te doen, kan Je ver­
schillende upgrades vrijspelen 

die de game niet alleen mak- 
ketijker, maar ook interessan­
ter maken.
Het zit zo: Je hebt acht ver­
schillende soorten mods met 
elk hun eigen challenges. Er 
zijn traversal mods die Je meer 
mogelijkheden met Je wing- 
suit geven, land vehicle mods 
die Je auto skills uitbreiden, 
destruction mods die Je gra­
naten veelzijdiger maken, en­

zovoorts.
Je kan bijvoorbeeld de moge­
lijkheid om in de lucht te rem­
men met Je wingsuit vrijspelen, 
maar daarvoor zal Je wel gears 
moeten verdienen door wing­
suit challenges zo goed moge-

Ik zou eerder met zo’n wingsuit durven vliegen dan bungee jumpen. 
Sinds ik dertig jaa r geleden een meisje onbedoeld zwanger maakte, 
heb ik totaal geen vertrouwen meer in rubber. r

lijk uit te voeren. De wingsuit 
challenges dagen Je uit om 
zo nauwkeurig mogelijk door 
grote zwevende ringen te vlie­
gen en zo heeft iedere soort 
mod een unieke serie chal­
lenges die zijn toegespitst op

het gebruik van die specifieke 
vaardigheid.

Verzamelen
Het vrijspelen van die gear 
mods is een meer dan welko­
me afwisseling op de 25 ver-

HET IS WEER ZOVER...
Open wereld games zonder technische problemen zijn tegenwoordig een zeldzaamheid, en 
ook Just Cause 3 kent de nodige mankementen. Tijdens het grootste gedeelte van het review- 
proces speelde ik de game op PC en die versie draait (zoals verwacht) als een zonnetje; de 

PS4 komt er echter minder goed vanaf.
De laadtijden op de PS4 zijn veel te lang. Het begint al met een dikke anderhalve minuut 
tijdens het opstarten en ook na elke cutscene/fast travel/retry krijg je  ruim de tijd om je 
Snapchat, Twitter, Instagram én Facebook te updaten. No bueno.
Ook de framerate laat het afweten. Door het grote aantal explosies en het hoge tempo van 
de game wordt weer pijnlijk duidelijk dat de current-gen consoles eigenlijk helemaal niet zo 
krachtig zijn. Het is niet zo erg als bijvoorbeeld een Fallout 4 of een Assassin's Creed: Unity, 
maar Just Cause 3 komt zeker in die buurt en dat is zonde.
Het laatste irritante manco is dat de game constant verbinding probeert te maken met de 
servers van Square Enix, voor de leaderboards. Op het moment van schrijven waren die ser­
vers overbelast en de ‘play offline' optie lijkt weinig te doen, dus je console op offline zetten, 
is de enige optie. Blegh.

halende missies die de game 
rijk is. Zoals gezegd is het 
verhaal sowieso al niet bijs­
te r boeiend, en als Je de story 
missions in rap tempo achter 
elkaar speelt, zal Je Just Cause 
3 snel zat worden. Ik had rela­
tie f weinig tijd voor deze review 
en heb daarom een dag lang 
alleen maar verhaalmissies 
zitten doen, om vervolgens to t 
de conclusie te komen dat dit 
niet de manier is om JC3 te 
tackelen. Pas toen ik de story 
missions afwisselde met het 
verzamelen van collectables 
en het vrijspelen van gear 
mods begon ik de game echt 
te waarderen voor de heerlijke 

sandbox die het is.

missies bestaat uit het over­
nemen van basissen (door alle 
roodkleurige objecten op te 
blazen) en het escorteren van 
Je matties, met alle frustraties 
die we inmiddels gewend zijn 
van dat soort missies. Zo nu 
en dan kom Je een missie met 
unieke gameplayelementen te ­
gen, maar die zijn te zeldzaam. 
Gelukkig is er niet echt een 
reden om de game op deze 
manier te spelen; er is name­
lijk niks dat Je dwingt om Je te 
haasten. O
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‘Size doesn’t  m atter’, zegt PU’s eigen Spaanse dwerg 
altijd. De afgeiopen weken heeft ie echter aileen maar

iopen gilien over de EI^ORME wereld van Xenoblade 
Chronicles X, en hoe ontzagwekkend dat wel niet is;
de hypocriet.

M a a r  twee pagina's voor deze 
review!? Sorry, maar dat is écht 
te weinig voor de meest inhou­
delijk uitgebreide en overweldi­
gende game die ik in Jaren heb 
gespeeld; een bizarre uitspraak 
gezien ‘t  fe it dat The Phantom 
Pain, The Witcher 3 en Fallout 
4 nota bene in hetzelfde jaar 
zijn uitgekomen. Maar geloof 
me: Xenoblade Chronicles X is 
enorm. Op elk vlak.
Hoe enorm? Nou. de speelwe- 
reld (de vijf continenten van de 
prachtige planeet Mira) is gro­
ter dan die van Skyrim, The Wit­
cher 3 én Fallout 4 BIJ ELKAAR. 
En de crafting- en gevechtssys- 
temen zijn zo belachelijk uitge­
breid en diep, dat ik na een klei­
ne zestig uur spelen nog stééds 
spelmechanieken tegenkwam 
waar ik nog helemaal geen ge­

bruik van had gemaakt.
Oh, en het meest gemarkete 
gameplay-element van het

spel, het besturen van een 

Skell, komt pas halverwege 
het verhaal aan de orde... wat 
in mijn geval dus betekende 
dat ik pas na zo’n veertig uur 
éindelijk in zo’n mecha mocht 

stappen. Damn, son, da’s... 
omvangrijk.

Existentieel
De nieuwe Xenoblade is niet 
alleen inhoudelijk gigantisch, 
maar bevat ook genoeg game- 
play, quests en andere inter­
actieve elementen om die tijd 
daadwerkelijk op interessante 
wijze mee te vuilen. Nee, d it is 
geen game die ophoudt als je, 
na een uurtje of tachtig, het 
verhaal eindelijk hebt voltooid,

( h  ' f '
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want er zijn dan nog genoeg 
gebieden te ontdekken, reus­
achtige monsters te verslaan, 
vriendschappen te versterken 
en zijmissies uit te voeren. Al 
kun je deze game prima halen 
als je  alleen het verhaal wil 
meemaken; daar is ie (vooral

'Mira is niet alleen gigantisch, 
maar ook ongelofelijk mooi, 
divers en consistent interessant/'

de tweede helft) interessant 
genoeg voor.
Zo is de mensheid na een in­
tergalactische oorlog op de 
planeet Mira gestrand, waar 
niet alleen tegen de inheemse 
flora en fauna gevochten moet 
worden om te overleven, maar 
ook tegen een Covenant-achti- 
ge coalitie van aliens genaamd 
de Ganglion. Tijdens deze 
strijd ontpopt zich vervolgens 

een plot dat existentiële vraag­
stukken aansnijdt die lichtjes

doen denken aan die van Azia­
tische scifi-klassiekers als 
Ghost in the Shell en Akira.

Flirten
Geloof me echter als Ik zeg dat 
je  deze game voor iets anders 
wil halen.

I weetje • weetje
Qua verhaal heeft Xenobla­
de Chronicles X niets met 
de vorige games te maken. 
Het bevat ook geen ‘vaste’ 
hoofdrolspeler, zoals de 
charismatische Shulk in 
de vorige game. Deze keer 
mag je  je  eigen avatar 
ontwerpen, uiteraard met 
geslacht naar keuze. I

Hoe geinig ‘t  plot ook is, de 
spelwereld is dé reden dat ik 
gedurende een dikke week bij 
het opstaan meteen weer naar 
m’n Wii U rende. Ja, d it is een 
JRPG, maar ik heb nog nooit 
eerder een JRPG gespeeld 
waarbij verkenning het belang­
rijkste (en leukste!) onderdeel 
van de game was. In X kon 
ik het niet laten om uren te 
spenderen aan het simpelweg 
rondrennen door Mira. om on­
mogelijke rotsformaties te be­
klimmen, onvergetelijke vista ’s



te spotten, op goed verstopte 
grotten en basissen te stuiten, 
en zelfs in verraderlijke ocea­
nen te zwemmen.
Dit komt omdat Mira niet al­
leen gigantisch is, maar op een 
of andere manier ook ongelofe­
lijk mooi, divers en consistent 
interessant. Een gigantische 
spelwereld kan erg nadelig zijn 
voor een game (saaiheid) maar 
Mira voelt... echt. Zo echt en 
buitenaards als mogelijk is in 
een videogame; het doet de 
kleurrijke landschappen en 
constructies van games als 
Metroid Prime en Halo com-

\ weetje • weetje
story Missions stuwen het 
verhaal voort en duren het 
langst. Affinity Missions 
versterken de vriendschap 
tussen jou  en NPC's.
Normal en Simple Missions 
zijn zijmissies; goed voor 
ervaring en geld. Tenslotte 
zijn er Squad Missies, wat 
combat-gerelateerde mis­
sies zijn die je  online met 
meerdere spelers tegelijker \ 
kunt (lees: moet) aangaan.

‘■-f--- l-A -• IvIP ««
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Als ik zand zie moet ik a ltijd denken aan die Belgische 
ondernemer die v ijftig  miljoen ton Arabisch zand naar zijn 
landgoed lie t verschepen om naar olie te gaan boren.

piéét verbleken. Gecombi­
neerd met een haast volledig 
gebrek aan laadtijden (op de 
Wii U! Hulde!) is het simpelweg 
zijn op Mira al verrukkelijk.

Positioneren
Toch is het geen goed idee om 
alleen maar rond te rennen, 
waar daarvoor zijn er te veel 
bloeddorstige beesten, Mira 

herbergt een belachelijk grote 
en diverse hoeveelheid crea­
tie f ontworpen levende wezens 
waar je tegen mag en soms 
moet vechten.
Gelukkig is het eerder ge­
noemde vechtsysteem erg ver­
slavend, vooral als je de fijne 
kneepjes ervan begint door

te krijgen. Ondanks dat de 
normale aanvallen (hakken of 
schieten) automatisch uitge­
voerd worden, moet jij de rest 
wéi zelf doen: springen, rennen, 
van wapens wisselen en vooral 
het uitkiezen van speciale aan­
vallen (Arts). Na het gebruiken 
van een Art moet je  een paar 
seconden wachten voordat je  

die aanval weer kunt uitvoeren, 
dus de tactiek ligt in je perso­
nage goed positioneren en op 
de juiste momenten de juiste 
Arts inzetten. Dit is een zeer 
simpele uitleg, want er zijn nog 
zoveel andere systemen waar je 
tijdens het vechten gebruik van 
kunt maken, dat het vechten 
veel meer diepgang heeft dan 
deze alinea doet vermoeden.

En je  zult moeten levellen, want 
je  kunt de twaalf grote verhaal- 
missies alleen uitvoeren als 
je aan bepaalde voorwaarden 
voldoet, zoals bepaalde NPC's 
in je team hebben, bepaalde zij­
missies uitgevoerd hebben en, 
jawel, bepaalde levels hebben. 
Een van de weinige minpun­
ten van de game is de manier 
waarop het je  beperkt om het 
verhaal verder te spelen wan­
neer je daar meer van wil zien. 
Enigszins begrijpelijk, want er 
is zoveel in de game te doen 
dat de makers een manier 
moesten vinden om je  niet al­
leen het verhaal te laten vol­
gen, maar soms ben je  vijf è 
zes uur bezig met ander gehan­

nes voordat je  weer een keer 
een verhaalmissie mag doen. 
Het voelt een beetje gefor­
ceerd en dat is zonde, vooral 
gezien de organische, soepele 
manier waarop Mira zelf in el­
kaar steekt.

Organisch
Het is maar goed dat die com­
bat leuk is, want je  zult het erg 
veel moeten doen als je enigs­
zins vooruitgang wil boeken in 

het verhaal. Ondanks de nadruk 
die de game legt op het verken­
nen (je krijgt bv. ook ervarings- 
punten als je nieuwe gebieden 
ontdekt) is de beste manier om 
te levellen toch gewoon grinden.

' m
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Perfect

Gestoordheid
Ook enigszins teleurstellend 
is het fe it dat het verhaal toch 
minder filosofisch en fantasie­
vol in elkaar steekt dan an­
dere Xeno-titels. X is full scifi 
gegaan en voelt in vergelijking 
wat traditioneler en minder ge­
durfd, Het is meer Mass Effect 
en minder Japanse gestoord­
heid, en dat voelt voor deze 
reeks als een stapje terug.
Ook het fe it dat het vetste i  
gameplay-element van de M  
game, het rondrijden en m  
vliegen in je  eigen Skell, ■  
pas halverwege het ver- y  
haal beschikbaar komt, 
was redelijk frustre- 
rend. En, eerlijk is 
eerlijk: de game 
is zó waanzinnig 
groot dat uitein- 1 ^ ^  
delijk zelfs de 
combat ietwat een­
tonig wordt.
Deze minpuntjes, ge­
combineerd met het fe it dat 
het niet de verrassingsfactor 
heeft van z'n voorloper uit 
2011 - die toen terecht een 
dikke Gold Award kreeg van 
Jurjen - zorgen ervoor dat deze 

verder absurd goed gepolijste

JRPG ons gouden eerbetoon 
nét misloopt.
Maar laat de conclusie duide­
lijk zijn: op het gebied van digi­

tale rollenspellen is d it een van 
de beste producten die je mo­
menteel kunt halen. Wat denk 
je  immers dat de reden is dat 
ik nog lang niet ga begin- t  
nen aan bijvoorbeeld 
Fallout 4? O  “  '

%
»• ,»^V« «i>T<n

B '  'h it - o ' . '  ■ ■

De gigantische aantrekkingskracht van Xenoblade Chronicles X is te danken 
aan dezelfde kwaliteiten die de game af en toe zo vermoeiend maken: z’n 
extreme grootte en overweldigende diepgang. Met gemak een van de beste 
RPG’svan 2015.

Het verhaal kost tachtig uur. Verwacht 
minstens (!) het dubbele als je alle zijmissies 
uitspeelt en je percentages op 100 wil zien.

BASICS Q

JRPG
MONOLITH SOFT /  NINTENDO 
1 SPELER 
OUT NOW

PU.NL I 06 7



d '

'‘is - <*i

* " .V ~

t»* /» .

'!{

O
OP EN TOP GAMINGLAPTOP 
VOOR €999

NVIDIA
GTX960M

Intel® Core™ 17 
Processor

Full HD 
IPS Scherm

CORE i7
inside"





Deze winnaars
zijn geen 

miskoop
Twijfel bij aankoop van consumentenelektronica behoort voorgoed 
tot het verleden dankzij de nieuwe Tech Awards, een initiatief van 
ComputerlTotaal, PCiVI, Computer Idee, Tips & Trucs, MacWorld, 
Zoom.nl, Power Unlimited, Gamer.nl, insidegamer.nl. Media Totaal 
en Stuff. Van de duizenden nieuwe producten die afgelopen Jaar zijn 
geïntroduceerd zijn 129 producten bekroond met een Platina, Goud of 
Zilver Tech Award.

D e Tech Awards bieden extra houvast 

tijdens het kooptraject. Consumenten 
moeten doorgaans kiezen uit tientallen ver­

schillende producten binnen een product­

categorie. De onafhankelijke testoordelen 
van de gespecialiseerde experts scheiden

het kaf van het koren. Dankzij het kwali­
teitscertificaat van de Tech Awards begaat 
niemand een miskoop. Zij bieden het onaf­

hankelijke expertoordeel van Nederlands 

meest toonaangevende media binnen tech, 
fotografie en games.

D e T ech  A w a r d s  zijn v e r d e e l d  in 
drie v e r s c h i l l e n d e  keurm erk en .

1

De Platina Tech Award 
staat voor een uitstekende 

en innovatieve prestatie. 
Het is het beste product 

dat onze experts binnen 
de categorie hebben ge­
test. Prijs is veelal onder­

geschikt aan de prestaties. 
Platina is het beste van 
het beste. Bedoeld voor 
kopers die geen conces­
sies willen doen.

De Gouden Tech Award 
biedt zekerheid en 

verenigt uitstekende 
prestaties en ruime func­
tionaliteit in één. Bij de be 

oordeling speelt prijs een 
rot, maar blijft de nadruk 

op de prestaties liggen.

Jurering

Het winnen van een Tech Award
betekent erkenning van de test- 

redacties. Het betekent in de top 3 

staan van alle geteste producten 
van het afgelopen jaar. Aan de 

benoeming gaat een ingrijpend 
proces vooraf waarin alle test- en 
onderzoekresultaten nogmaals 
zijn vergeleken. Meestal is een 

product getest door verschillende 

redacties zodat de testresultaten 
moesten worden vergeleken 

door de redacties. Alle details zijn 
minutieus langs de lat gelegd en 

waar nodig werd gestemd over de 
winnaar, in enkele gevallen is geen 
gouden of zilveren award uitgereikt 

omdat geen van de geteste pro­
ducten voldeed aan de gestelde 

criteria voor deze award.

|7Ö] Tech Awards^ ^ 0 ■l-V- f
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De D-Link DCS-2332L biedt de meeste functionaliteit uit veel 
geteste iP-camera’s en is technisch gezien de beste camera 

die we in handen hebben gehad. Deze HD-ready 720p-bewa- 
kingscamera heeft een klassiek, webcam-achtig design en 
is bedoeld voor gebruik op een statief, te bevestigen aan een 

wand of het plafond. Tel daar de functionaliteiten bij op en je 
hebt een heel complete camera voor een aantrekkelijke prijs.

W D  M y  Book S e a g a te  B ackup
Plus Fast

LaC ie Porsche  

D esign D esktop
L o g i te ch  G G 5 0 2  
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D evolo  dLA N ®  
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Met de G502 Proteus Core domineert Logitech G de muizen- 
markt. Een fraai ontwerp, een onovertroffen optische sensor 
en een veelvoud aan features zijn de ingrediënten voor de 
beste allround muis die er is. Een waardige opvolger voor de 
legendarische G5 en G500.
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De QNAP TS-451 heeft een hoogwaardige afwerking in zowel 
hard- als software. QNAP’s besturingssysteem loopt net even 
soepeler dan de DiskStation Manager (DSM) van Synology en 
heeft veel functionaliteit. Vanaf de installatie met de QNAP 
CloudKey tot aan langdurig gebruik: nergens stelt de QNAP TS- 

451 teleur. Een ruim aanbod aan apps voor je smartphone en 
tablet maken deze NAS compleet. Enig minpunt: de witte be­

huizing van kunststof past niet bij een NAS met deze kwaliteit.

S a m s u n g  S S D  8 5 0  Pro

SAMSUNG
Solid state Drive

2015

— - . . V '
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S S D

iedere SSD maakt je systeem een behoorlijk stuk sneller, maar 

er kan maar één SSD de allersnelste zijn. Dat is de Sams­
ung SSD 850 Pro. De technologie is volledig door Samsung 
ontwikkeld: zowel de controller als het flashgeheugen zijn van 

eigen fabricage.
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A v a n c a  P o w e r b a r  Pro 9 0 0 0
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Deze Avanca is kleiner, lichter en goedkoper dan de meeste 
grote powerbanks die meer dan 15.000 mAh hebben, maar 
levert op een haar na dezelfde prestaties. Bovendien is deze 

powerbank voorzien van drie usb-laadaansluitingen van elk 
maximaal 2 A, die je tegelijk kunt gebruiken en in totaal 3,1 A 
stroom leveren. De terechte winnaar!

E m in en t
E M 7 4 8 0

» Madiaspeler Mediaspeler

W D T V  

M e d ia s p e le r .'
C hrom ecast X torm  X B 1 0 2  Free  1 5 . 0 0 0
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Televisie Televisie Televisie

L G 6 5 U F 9 5 0 V P hilips
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S o n yB R A V IA
K D -6 5 X 9 0 0 5 C

W ebO S  (LG ) '  T izen  

(S a m s u n g )

’ 1. Sm art-tv 
besturings­

systeem

A ndro id  T V  

(P h ilip s  &  S ony)

De Xtorm XB102 Free 15000 heeft de meeste energie van de 
geteste powerbanks, gekoppeld aan een uitstekende ener- 

giedichtheid. Opladen kan met behulp van de ingebouwde 
usb-kabel of via een micro-usb-ingang. Heb je een energie- 
hongerige tablet of wil je een paar dagen zonder stopcontact 
overleven, dan is dit de powerbank die je moet hebben.
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Het evohome-systeem maakt slim stoken per ruimte moge- 
lijk, en werkt érg goed. Het enige nadeel is de relatief stevige 

aanschafprijs. Daar staat een prima klimaatregeling tegenover 
die je kunt programmeren per ruimte, via handige en eenvou­
dig te bedienen apps.

Hoogwaardige smartphone voor een zachte prijs. Fraai is dat 
hij twee luidsprekers heeft en ook de overige specificaties zijn 
prima. Dankzij de uitgebreide handleiding haal je moeiteloos 

alles uit dit toestel.

LG G 4 L G 2 7 M U 6 7

I ® 9

0LÜ

9:30
WEDNESDAY. JULY 1
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De camera van de LG G4 is formidabel, het scherm kan zich 
meten met de beste van dit moment, en steekt er misschien 
zelfs wel een stukje bovenuit. Reken maar dat je opvalt als je 

tussen al je kennissen met een zwarte, vrijwel rechthoekige 
smartphone opeens een gebolde leren G4 laat zien.

De LG 27MU67 is qua ontwerp wat saai, maar hij ondersteunt 

alles wat je nodig hebt, en dit iPS-scherm biedt een onge­
lofelijk goede beeldkwaliteit. iPS staat niet bekend om zijn 

verversingssnelheid, maar als je voor de lol af en toe een spel­
letje speelt, kun je er bijvoorbeeld prima op gamen.



StrM m ing
audiodlcnst

Strtam lng
audlodlen&t

D eezer T ID A L

S t e e l s e r i e s  S ib er ia  6 5 0

p e i

i  ZILVER

N etflix V id eo lan d Ziggo M yP rim e

N est
T h erm o s ta t

N e ta tm o
T h e rm o s ta a t

H o n eyw e ll

evo ho m e

De Steelseries Siberia 650 is een headset van de bovenste 

plank. De -  stereo -  geluidskwaliteit is om van te genieten, 
zeker in hectische shooters. Aansluiten is op ieder apparaat een 

fluitje van een cent en het design is niet alleen mooi, maar ook 
uiterst functioneel. Wie een goede headset zoekt die ook nog 
eens op meerdere apparaten werkt, hoeft niet verder te zoeken.
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Devolo’s dLAN® 1200+ WiFi ac Starter Kit is een prima keuze 
als je een kamer in huis hebt zonder vaste netwerkaansluiting 
en vanuit daar draadloos het netwerk op wilt komen. Niet 
alleen krijg je de nieuwste HomePlug AV2 MiMo-powerline- 

technologie, je krijgt ook een 802.11ac-accesspoint. De power- 
line-adapters zijn de beste die we tot nu toe hebben getest. 
Overigens gebruikt deze set naast de fase- en nuldraad ook 
de aardedraad. Daarmee haal je de maximale snelheid.

(Eli Tech Awards^ ^ 0
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Denon heeft met het HEOS-multiroomsysteem een sterke 
concurrent van Sonos op de markt gezet. De HEOS 5 is het 
middelste model in de serie en koppelt een fraaie vormgeving 
aan een uitstekende geluidskwaliteit. Bij een mutiroomsysteem 
is de app ook erg belangrijk en ook op dat gebied heeft Denon 

het goed voor elkaar. De ondersteuning van streamingdiensten 
is in vergelijking met Sonos nog wat magertjes, maar Spotify en 
Deezer werken wel.

P a n d a  Free Antivirus

O q Q o

Panda Internet 
Security 2016

ij

0  ponda

Panda Eree Antivirus is de beste antivirussoftware. Het 
product haalt hoge scores in de meeste antivirustests van 

gerenommeerde antiviruslaboratoria en doet dat met geringe 
impact op de snelheid van ons testsysteem. De interface is 
modern en zeer overzichtelijk en de functionaliteit biedt drie 

soorten scans. Panda is volledig Nederlandstalig en erg pret­
tig in het gebruik.

'f'

L'. V

■ A  O
0 )

n)
in

M e ta lG e a r  ' 
S o U d 5 :T h e  

P h a n to m  Pain

B atm an : 
A rkh am  Knfght

G rand T h e ft  
A u to V  ;

PUTINA
> Beste console 

van het jaar

Sony
P la y S ta tio n  4  ^

Skylandersr;-. n L iG O D isney
S up erch arg ers D im ensions v*. vn  In fin ity  3 .0



S e a g a t e  B a c k u p  P lu s  F ast

De Seagate Backup Plus Fast heeft intern een kleinere en 
lichtere harde schijf van 2,5 inch. Naast dat de harde schijf zo 

compact is -  je kunt ‘m met één hand vasthouden -  en dat hij 
licht is, heeft deze 2,5-incher nog een voordeel: een significant 
lager stroomverbruik.

C a n o n  EO S 7D Mark

De EOS 7D Mark ii heeft drie indrukwekkende eigenschappen 
die ‘m bijzonder geschikt maken voor sport- en natuurfoto­
grafie. De aps-c-sensor haalt onderwerpen met een factor 
1,6 dichterbij. Belangrijker is de 10 beelden per seconde die 
de camera schiet, met een indrukwekkende buffer en in volle 
resolutie. De allergrootste plus ligt bij de 65 crosstype auto- 
focuspunten, verspreid over een heel groot deel van je com­
positie, zodat je bewegende onderwerpen snel kunt volgen.

I P

FUJIFILM X-A2

s y s t e e m c a m e r a

De prijs/kwaliteitverhouding ligt bij deze camera uitstekend. 
Hoewel de camera compact is, ligt hij toch uitstekend en 
stevig in de hand. Met deze camera kun je prachtige resultaten 

bereiken met de automatische filters, de zogenoemde Film- 
simulatie. De beelden zijn scherp, vol detail en bij 3200 iSO is 
er nog steeds weinig ruis. Het beeldscherm is helder, waar­

door het gemis van een eventuele elektronische zoeker niet 
echt opgemerkt wordt.

FUJIFILM XIOOT

'M

s P  HEfl

Met een mechanische én geluidloze elektronische sluiter, lijkt 
de XIOOT gemaakt voor straatfotografie. Temeer vanwege de 
hybride optische en elektronische zoeker. In de zoeker wordt 
heel handig in een kader aangegeven wat er binnen en net 

buiten je compositie gebeurt. En dat is bij straatfotografie 
bijzonder gemakkelijk, omdat je dan goed kunt zien wat straks 
misschien je beeld binnenwandelt. Handig is dat je bijna alle 
knoppen en het quickmenu zelf kunt programmeren.

IM Tech Awards
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LG G 4

Direct opvallend is het beeldscherm van deze LG G4. Scherp, 
helder, gedetailleerd en groot: prachtig om je gemaakte foto’s 
op terug te kijken. De foto’s zijn kleurecht en erg gedetailleerd, 
zelfs in de hoeken, in de avondfoto zit nog genoeg detail en 

met de HDR-functie sleep je er een prima foto uit. 'Verder krijgt 
de LG G4 extra punten voor enorme camerafunctionaliteiten.

O l y m p u s  ST Y L U S TOUGH T G -4

c o m p a c t c a m e r a

De Olympus STYLUS TOUGH TG-4 is de allereerste avon­
tuurlijke ruigcompact die in raw kan schieten. Zo kun je ook 

met weinig licht, onder water bijvoorbeeld, nog het beste uit je 
opnames halen. En ruig is hij! Hij overleeft een duikdiepte van 
15 meter en een val van twee meter, is belastbaar tot 100 kilo 

en bestendig tegen -10 graden Celsius. De TG-4 is een kleine 
compactcamera die zonder problemen in je jaszak past.

T h e  W itch er 3: H eroes o f  th e G rand T h e ft

W ild  H un t S to rm A u to V

2015
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O l y m p u s  ST Y L U S  
TRAVELLER S H - 2

y - P U i r iN A l j^ J i 1 ZILVER
instapreflex - instaproflex Instapreflex

P en tax  K -S2 Nikon D 5 5 0 0 C anon
E O S 7 6 0 D

proressienale
r tflax

proresskmtie
r tflax

prorassionelc
rcHex

C anon EOS 5DS C anon EOS 7D  

M ark  II
N ikon D 7 2 0 0

I P anasonic  LU M IX  | 
DM C-G F7K

Deze stijlvoUe retro-compactcamera is prachtig vormgegeven. 

Lekker klein, zodat de camera nergens in je bagage overbodig 
voelt. De 24x optische zoom volstaat om zowel dat weidse 

landschap als dat detail in de verte vast te leggen. En dank­
zij wifi ben je altijd in staat om je opnames heel snel met je 
smartphone met de rest van de wereld te delen.

C a n o n  EF 5 0 m m  f /1 .8  5T M

k V .

ZILVER
f  ( S e m i )  

p r o r e s s i o n e l e  v  
A  . ^ ^ s y s t s e m c a m e r a  ‘___

I P anasonic  L U M IX  | 
D M C -G X 8

C a t i o n

O b i e c t i e f  
m e t  v a s t  

b r a n d p u n t

Nikon C O O LP IX  

P 9 0 0
O lym pus  

S TY LU S  
TO U G H  T G -4

Point &  shoot 
I compactcamera 1

O lym pus
S TY LU S

TRAVELLER

5, -.V

in het analoge tijdperk was een 50 mm een standaardlens, 
met een beeldboek die min of meer overeenkomt met wat het 

menselijk oog ziet. Dit compacte en uiterst lichte standaard­
objectief past in elke fototas, wat voor soort fotograaf je ook 
bent. Voor een adviesprijs van 135 euro ligt hij al in je winkel­
mandje. Een aanrader!

[.Tech Awards
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S i g m a  2 4 - 3 5 m m  F2 DG H SM  Art

De Sigma 24-35mm F2 DG HSM Art biedt uitstekende op­

tische resultaten voor een relatief lage prijs. Het objectief is 
prachtig gebouwd: solide en robuust. Zowel de zoom- als de 
scherpstelring zijn breed en lopen heerlijk soepel, en dat is erg 
prettig in gebruik. De hsm-autofocusmotor is snel en vooral 

ook stil te noemen, en dat is weer fijn als je aan straatfoto- 

grafie doet.

S i g m a  1 8 - 3 0 0 m m  F3.5 - 6 . 3  DC 
MACRO O S  HSM C

Deze Sigma 18-300mm is met een adviesprijs van zes­
honderd euro een aantrekkelijk geprijsd en mooi gebouwd 

objectief. Zeker voor fotografen die graag zonder ai te veel te 
sjouwen en objectieven te wisselen toch vaak hun reflex mee 

willen nemen. Met een stille en snelle autofocus, is dit objec­
tief beter met AF te gebruiken dan handmatig scherpstellen.

Sony
C yber-shot 

D S C -R X 1 0 0 IV
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i i i f a ü
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OOK GESPEELD
O M D A T  W E  D E  

L E U K S T E  H O B B Y  
T E R  W E R E L D  H E B B E N

KIDDY KLASSIEKERS
Titel; Disney Infinity 3.0 - Rise Against The Empire play set 
Platform: PS3 /  PS4 /  Wii U /  Xbox One /  Xbox 360  

PrlJs: €  34,99

In  een Power Unlimited Star Wars thema­
nummer mag deze Rise Against The Empire 
play set voor Disney infinity 3.0 natuuriijk niet 
ontbreken, want net ais Star Wars Battie- 
front worden ook hier de kiassieke Star Wars 
Aims (de origineie triiogie) to t ieven gewekt, 
aiieen dan cute en cartoonesk.

Bij deze piay set komen twee toys; Luke en 
Leia waarbij - sorry dames - Luke absoiuut 
de voorkeur geniet. Leia staat haar vrouwtje, 
maar Luke heeft een blaster en een lightsa- 
ber, dus de keuze is snel gemaakt.
In een uurtje of vijf flits je  door de belang­
rijkste momenten van de films, waarbij de 
Battle of Hoth, vluchten van Tatooine en de

Battle of Endor in sneltreinvaart de revue 
passeren. Het voelt een tik je  gehaast maar 
is wel verdomd leuk om te spelen.
De gameplay legt wat meer nadruk op vlieg 

en voertuig onderdelen en is wat minder 
on rails. Alles ziet er (in ieder geval op de 
PS4) prachtig uit, en het was ju is t na het 
spelen van Battlefront zeer vermakelijk om 
deze 'kiddy' variant na te spelen.

SCORE:

VI V\ I \ K M VVI V

DE BAL IS ROND... OOK IN 2016

Voetba l b lijft een vreemd spelletje. Verschrikkelijk 
leuk, emotioneel en meeslepend ook, maar bovenal 
totaal niet te voorspellen. Wie had immers gedacht 
dat 'we' in de EK kwalificatiepoule veel minder pun­
ten zouden halen dan Ijsland, Tsjechië en Turkije? 
Dat FC Twente dit seizoen degradatievoetbal speelt? 
En dat het Chelsea van José Mourinho, vorig jaar nog 
kampioen, er werkelijk he-le-maal méts van bakt? 
Gelukkig hebben we Football Manager, Sport Inter­
active's coachingsimulator die zó realistisch is dat 
ie door sommige clubs als scoutingstool wordt ge­
bruikt, en - belangrijker nog - waarmee leunstoeltrai- 
ners zoals mijn persoontje zelf kunnen showen dat al 
die verloren Toto-deelnames gewoon op botte pech 
berusten. Geldt dit wederom voor Football Manager 
2016? Laat ik het eens met Chelsea proberen.

Uiteraard zijn er weer een fiks aantal aanpassingen 
en updates present. Duizend, zo lees ik in het pers­
bericht, waaronder het cool klinkende Manager on 
the Touchline. In de praktijk b lijk t d it echter een bij­

zonder basale character creation tool, zodat je  nu 
'zelf' aan de zijlijn kunt staan. Of, beter gezegd, een 
generieke dude met een generiek hoofd en een ge­
neriek pak aan.

Ik snap dat Sport Interactive hun spel een wat minder 
stoffige spreadsheet uitstraling wil geven, maar hier­
mee slaan ze de plank helaas mis. Ook de optie om 
variaties op dode spelmomenten of een eigen club 
te creëren, voelen eerder gimmicky dan essentieel. 

Wél handig is het vernieuwde ProZone pré- en post- 
wedstrijdanalysesysteem (zeg dat maar eens tien 
keer achter elkaar). Hierdoor kan ik to t in detail ach­
terhalen wat er precies fout ging bij mijn 4-2 neder­
laag tegen Arsenal om het Community Shield, en zet 
ik vervolgens overbodige vedettes als Ramires en, 

jawel, John Terry op de transferlijst. Doorselecteren, 
zoals dat zo mooi heet.
Met de opbrengst pik ik onder andere Shkodran 
Mustafi op bij Valencia. Yep, het handelen met een 
database van tienduizenden rete realistisch nage­
maakte voetballers gaat simpelweg nooit vervelen.

Terwijl het seizoen z'n gangetje gaat en ik halverwe­
ge tweede sta achter Manchester City (lees je mee, 
José?), besef ik me dat ik het Football Manager-virus 
weer volledig te pakken heb. Tegelijkertijd is er ei­

genlijk verdomd weinig veranderd sinds 2015, en 
eigenlijk ook 2014 en 2013.
Sure, de interactie met persmuskieten is gevarieer­
der en navigeren tussen de tientallen verschillende 
tabbladen weer nét wat intuïtiever, maar de match- 
engine ziet er nog steeds uit als een Commodore 
64 game.
Daarnaast gebeuren er ook nog altijd van die vreem­
de, onverklaarbare dingen. Zo win ik het ene moment 
met 1-5 op Anfield van Liverpool, terwijl ik de wedstrijd 
erna thuis niet tot scoren kom en te- 

gen Stoke met 0-1 de boot inga. /SC0RE\ 
ProZone zegt dat het komt door- f  ■ ■  A  \  

dat Hazard te veel naar binnen ( I
trekt. Maar ik? Ik denk dat de bal \  |  J
■ ook in 2016 - gewoon rond is...



OCCULTE SH IT IN  HET GITZW ARTE W ESTEN
Titel: Hard West 
Platform: PC 
Prijs: €  15,99

O h  man, wat is mijn 
iiefde voor turn-based 
games grenzeioos. 
Zeifs nu ik voi span­

ning zit te wachten op de uitieme om-de-beurt-game 
XCOM 2, kan ik me nog prima vermaken met tite is 
zoals Wasteland 2, The Walking Dead: No Man's 
Land en nu dus Hard West... En dat ‘Hard’, dat is 
geen grapje, mensen!

Met de gameplay is in ieder geval al vanaf het be­
gin weinig mis: je  kan twee acties uitvoeren met elk 
van je ruige koibois (nou ja, geen van je  helden is 
daadwerkelijk een drijver van koeien, maar ze schie­
ten wel met sixshooters en komen uit het wilde... 
eh, harde westen), voordat je  tegenstander aan de 
beurt is.

Dus probeer je  je  mannetjes zo tactisch mogelijk te 
plaatsen, in dekking het liefst, flank je  je tegenstan­
ders en is het nagelbijten geblazen als de baddies 
weer mogen en je  hulpeloos toe moet zien of je  wel

-  ^  V 'V .  ^

 ̂ SS

de ju iste  voorbereidingen hebt getroffen. Je kent 
deze turn-based awesomeness wel als je XCOM 
hebt gespeeld en zo niet, dan shame on you.

Hard West tweakt wat aan die ijzersterke game­
play, waarvan niet alle aanpassingen even briljant 
zijn (ben zelf geen groot fan van het fe it dat je  t ij­
dens de battles niet kunt saven en dat je, als er

een hoofdrolspeler afgeschoten wordt, helemaal 
opnieuw moet beginnen), maar het allerbelangrijk­
ste: het doopt het geheel in een inktzwarte, haast 
deprimerende atmosfeer. De Dood zélf verte lt over 
demonen en geesteszieke moordenaars, met in het 
middelpunt meerdere hoofdrolspelers verdeeld over 
enkele scenario’s, wiens verhalen elkaar kruisen. 
Terwijl je in elk scenario over een andere map navi­

geert, gebeuren er zieke dingen en word je  regelma­
tig verrast door moeilijke keuzes.

Hou je van uitdagende turn-based gevechten, occul­
te shit en pikzwarte verhalen in een genadeloze we­
reld, vergelijkbaar met de eerste Fallouts en Was­
teland, alleen dan met minder luchtige humor? Dan 
is deze game je m attie voor vele, glorieuze uren.

OORDEEL:

+

[BETERE KLAUW ,

N in tendo  Badge Arcade komt uit het niets en lijk t op Ninten- 
do's meest schaamteloze poging om ons geld af te trogge- B H  
len sinds, eh, ooit. En dat is het eigenlijk ook wel, maar ver- 
dorie, voor pure afzetterij is dit nog best goed gemaakt.
Badge Arcade is een digitale versie van zo'n grijpmachine die je  op 
elke kermis vindt en waar je  nooit iets mee wint. Je houdt A inge­
drukt om de klauw te bewegen, en zodra je A loslaat, zakt de klauw 
naar beneden om een 'prijs ' te pakken... wat in d it geval icoontjes 
zijn waar je  het Home-menu van je  3DS mee kunt opleuken. Blegh.

Voor de prijzen hoef je  d it dus niet te spelen, maar wat wel weer typisch 
Nintendo is, is dat de 'gameplay' verrassend verslavend is uitgewerkt. 
Je moet niet alleen simpelweg icoontjes 'pakken', maar je  moet ze door 
middel van daadwerkelijke physics in simpele ’hindernisbanen' soms ook 
loswrikken, uit de weg duwen of met hamertjes wegslaan. Ja, de variatie 
die Nintendo in dit irritante, simplistische kermisspelletje heeft weten te 
verwerken, is nog best indrukwekkend.
Het probleem is echter dat het een euro kost om vijf keer te mogen spe-

.  free-to-play allerm inst

■ j p  S a S a  A  ^  een uitzondering.S e

^ 3

OORDEEL:

•y.:

WHY DID  IT HAVE
T O  B E  S N A K E S ?

N a  de necropolis van Naxxramas en de lavapoelen van Blackrock 
Mountain verplaatst het derde uitbreidingsavontuur voor Hearthsto­

ne je  naar mysterieuze tempels in vier Warcraft gebieden, met de 
sfeer, muziek en valstrikken die we kennen uit Indiana Jones,

maar dan met de spooksels en tovenarij uit het Warcraft universum.

Het meesterlijke van Blizzard vind ik de manieren waarop ze dit avontuur­
lijke thema ook werkelijk naar de gameplay van hun strategische kaartspel 
hebben vertaald.
Neem de eerste eindbaas, Sun Raider Phaerix, die onkwetsbaar is to t je zijn 
s ta f hebt geroofd, waarna jij onkwetsbaar bent to tdat hij de stafkaart weer 
heeft vernietigd, enzovoort. Het voelt echt als een wanhopige strijd om dat 
machtige relikwie.
De volgende baas is trouwens nog cooler, en in feite niet eens een eindbaas 
maar een instortende tempel die je  tien beurten de tijd geeft te ontsnappen 
en je ondertussen bestookt met allerlei hinderniskaarten, waaronder uiter­
aard een groot rollend rotsblok. Van die dingen die ik nooit had verwacht 
in een kaartspel te beleven.

Spelenderwijs 'win' je  in deze uitbreiding 45 nieuwe kaarten 
een paar radicale, humorvolle exemplaren die nu al 
voor meer opschudding lijken te zorgen dan die uit de 
vorige kaartuitbreidingsset (The Grand Tournament, 
verscheen in augustus).
Dus ook al volgen de betaalde uitbreidingen voor het 
'gratis’ spel Hearthstone elkaar in hoog tempo op, het 
is wel weer allemaal kwaliteit wat je  koopt, en qua
volume genoeg om de prijs te rechtvaardigen.

waaronder

OORDEEL:
r
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V E E L  C O N T E N T  V O O R  V E E L  G E L D
m ei: The Crew: Wild Run 
Platform: PS4 /  Xbox One /  PC 
Prijs: €  40,-

The Crew kwam een jaar geleden uit en werd ge­
teisterd door server problemen. De ambitieuze 
racegame is alleen online speelbaar en door de vele 
disconnects en server errors werd de pret bedorven. 
In de maanden daarna werd dit door vele patches ge- 
fixt, maar een hoop spelers waren toen al vertrokken. 
In plaats van steeds wat kleine nieuwe stukjes con­

tent uit te brengen voor The Crew, heeft Ubisoft er­
voor gekozen om alles op te sparen en alles in één 
gigantische uitbreiding te stoppen genaamd Wild 
Run. Een goede zet, want er zit meer dan genoeg 
content in deze DLC om spelers weer terug te ha­
len naar The Crew en te ervaren hoe het is als de 
game wél lekker loopt.

Met Wild Run tackelt Ubisoft ook meteen het pro­
bleem dat er eigenlijk maar weinig te doen was in de 
wereld van The Crew, die de gehele USA beslaat. De 
content was schaars en het was vooral te eentonig

om je  aandacht langer dan een paar uurtjes vast 
te houden.
Ook op technisch vlak is de boel eindelijk strak­
getrokken en zelfs de graphics hebben een kleine 
upgrade gekregen. Er zitten daarnaast veel meer 
verschillende voertuigen in Wild Run, waaronder mo­
toren en monster trucks, maar het leukste zijn de 
nieuwe event types. Zo zijn er nu overal d rift events 
te vinden, kan je  proberen zo hard mogelijk te gaan 
in een rechte lijn in drag events en kan je  helemaal 
los met trick events in ware speeltuinen voor de 
monster trucks.

The Crew is een arcade game, maar de hoeveelheid 
‘domme fun' die je  online met je vrienden kon bele­
ven, was tot nu toe wel erg karig. Door de release van 
Wild Run is er ineens een overschot aan toffe nieu­
we events en content om te ontdekken,
maar daar betaal je  wel een hoge prijs _____

voor, want veertig euro voor content / s c O R e \  
die eigenlijk al lang in de game had /  f f m m m  \  
moeteh zitten, is een hoop knaken. ( Ê  I
Zeker als je  vorig jaar al zes tientjes V g  J
voor The Crew hebt neergelegd. \ _____ y '

D E  E N I G E  A P P D I E  M l f N

Titel: Shin Megami Tensei: Devil Survivor 2 - Record Breaker 
Platform: 3DS

Record Breaker is een remaster/port/update/whatever van Devil Survivor 2, 
wat een hele toffe strategische JRPG voor de DS is.
De setting is het hedendaagse Tokyo, waarin jij een tiener speelt die via een 
speciale app op z'n smartphone demonen kan oproepen om voor zich te 

laten vechten.
Uiterst verfrissend, vooral nu deze Record Breaker remaster behoorlijk ster­
ke voice-acting toevoegt die alle kleurrijke personages overtuigend tot 
leven brengen.

Ook niet geheel onbelangrijk: een volledig nieuwe, extra verhaallijn die bijna 
net zo groot is als de normale, en die vanaf het begin selecteerbaar is. 
Da’s waar voor je  geld. Ook de nieuwe, relaxtere moeilijkheidsgraad is een 
uiterst welkome toevoeging, mede omdat het ‘ t  grinden
wat sneller maakt. OORDEEL:
Wel vind ik ‘ t  enigszins jammer dat de (verder prima) 
turn-based tactics gameplay niet in zo'n kek, modern 
giletje is gehesen als de setting - en dat de simpele 
graphics verraden dat dit eigenlijk een DS-game is - 
maar dat mag de demonische pret verder niet drukken.
Op Fire Emblem: Awakening na, is er in ieder geval 
geen boeiendere tactics-game op de 3DS te vinden.

G E S T O O R D E  V E T E R A A N
Titel: Rodea: The Sky Soldier 

I Platform: Wii U 

Prijs: €  68,99

Y u ji Naka maakte niet alleen de 
eerste Sonic games maar ook 
nog eens het best wel fabuleuze 
Nights into Dreams. Dus tja, dan 

is het toch wel even het melden waard wanneer deze man met een geheel 
nieuwe game komt, helemaal als die nieuwe game zwaar kut blijkt te zijn.

Laten we beginnen met de graphics van Rodea; die hadden we in het Game- 
Cube tijdperk al lelijk, grauw en technisch zwak genoemd. Maar Rodea is 
dus een game voor de Wii U, datzelfde apparaat als waar Mario Kart 8 op 
draait. Onbegrijpelijk. En het wordt nog gekker.
De game verlangt steeds d a tje  een vizier in de lucht of op platformen richt 
om Rodea daar naartoe te laten vliegen. Alleen is dat vizier erg onhandig te 
besturen. Je gaat bijna verlangen om de game met een Wii-controller te 
spelen, zodat je  het vizier met de aanwijsfunctie kunt richten. Dat is geen 
raar verlangen, want oorspronkelijk is Rodea ook voor de Wii gemaakt. Al­
leen hebben ze die aanwijsfunctie uit de Wii U-versie 
gehaaid. On-be-grij-pe-lijk. En het wordt nog gekker. OORDEEL:

Bij de Westerse lancering van Rodea stuurde Yuji 
Naka een tweet naar zijn fans: ‘Please play the Wii 
version.' Maar die Wii-versie is hier niet verkrijgbaar 
omdat het enkel een pre-order bonus bij de Wii U- 
versie in Japan was.
Echt, gekker dan dit wordt het niet.
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SU P E R  SM A SH  BOYS

Titel: Super Boys: The Big Fight 
Platform: iOS /  Android 
PriJs: Gratis

M e t  z’n platformachtige levels, 
random in beeld vallende items 
en vele sterk verschillende, 
soms bekend ogende vechters­

bazen, doet Super Boys van ontwikkelaar Moof denken aan Smash Bros. 
Alleen heeft Super Boys een wat tragere en meer op Streetfighter II lijkende 
vechtstijl, en zijn die bekend ogende personages vooral afkomstig uit Moofs 
eerdere spellen, al zitten er ook wat internetstripfiguren en karikaturen van 
écht bekende videogame- en filmpersonages tussen.
Het belangrijkste w a tje  over Super Boys moet onthouden, is dat het vech­
ten behoorlijk goed voelt, en het spel erg leuk gepresenteerd wordt. Al met 
al een van de beste vechtspellen die je  op je mobieltje kunt zetten.

OORDEEL:
Een schattig kiein vechtspeiletje.

E E N  IE T S  M O O I E R E  D O O D

@Ach, Darksiders; de trilogie die nooit heeft mogen zijn. Door het 
faillissement van THQ werd ook ontwikkelaar Vigil meegesleurd in 
de misère en stie rf de DarkSiders franchise een te vroege dood 
(ba-dum, tss).

Over slechte woordgrappen gesproken; nu is er de Deathinitive Edition van 
deel 2 waarin je als de Dood Himself op avontuur mag.
Het is een kleurrijk, behoorlijk lang en vermakelijk action-adventure dat zijn
voorganger op een aantal punten
verbetert. De game is nu in lOBOp SCORE:
te spelen en huisvest alle DLC, V j V I  V jV H  H In ' H f
en dat is mooi. Dat de game nog j  j  f  ^ B  '
steeds af en toe last heeft van M  L ' M  L ' M  
framedrops, is minder mooi maar ■ H I H 
nooit dodelijk (ba-dum, tss 2). _____________

E E N  G A M E  W A A R  E D
H E E L  G O E D  I N  Z O U  Z 1 |N

[ \  Kijk, dit zijn nou het soort originele
[ # * % ( ]  ideeën waar indiegames hun bestaans- 

recht aan ontlenen en waar we er tegen- 
woordig helaas te weinig van zien. Typo- 

man is namelijk een platformer en puzzelgame 
inéén, met een twist die dusdanig interessant 
is dat het de gimmick status meteen ontstijgt.

De wereld van Typoman bestaat namelijk voor 
een groot deel uit letters en (Engelse) woorden, 
en die woorden vormen niet alleen instructies, 
maar ook obstakels, vijanden, sleutels en hulp­
middelen. Door de letters te manipuleren en 
daarmee de woorden te veranderen, kun je  de 
puzzels oplossen die jouw voortgang in de weg 
staan.
Wanneer je  bijvoorbeeld de letters G. R. A en B 
in de lucht ziet hangen, dan moet je die letters 
vastpakken ('grab') en ze gebruiken als lianen 
om naar de overkant te kunnen komen.
Typoman is dus een platformer die z'n wortels 
diep in taal heeft zitten, en dat is tof. Dit is de 
eerste game waarbij ik daadwerkelijk iets aan 
mijn liefde voor anagrammen heb gehad.

Mijn favoriete moment kwam al vrij vroeg in de 
game, toen ik het woord 'PART' benaderde. Het 
woord draaide vanuit het niets mijn kant op en 
verpletterde mij onder z'n gewicht. 'TRAP' (val­
strik) stond er opeens. Ik glim lachte van oor to t 
oor.

Nog mooier was de oplossing van deze puzzel: 
ik sleepte de le tter S naar het woord toe, zodat

■  I ,  l i l
* 1 ;  J 1 1  i

Tital: TVpoman 
Platfonn: Wii U
Prys: €  13,99

er 'STRAP' (band) kwam te staan, waarmee het 
woord le tterlijk  aan banden werd gelegd en ik 
eindelijk kon doorlopen. Magnifieke shit; ik voel­
de me zo slim!
De moeilijkheidsgraad van de game ligt af en 
toe wel echt bizar hoog. en niet alleen omdat je 
behoorlijk wat kennis van de Engelse taal moet 
hebben. Veel puzzels (en bazen) vereisen name­
lijk erg veel trial & error, waardoor je vaak geen 
idéé hebt wat je moet doen totdat je een paar 
keer bent doodgegaan.
Het heeft voor frustratie gezorgd in iets wat 
anders de slimste indiegame sinds Braid 
zou zijn geweest.
Laat d it je  echter OORDEEL:Laat d it je  echter 
niet van een aankoop 
weerhouden! Origina­
lite it is tegenwoordig 
immers een zeld­
zaam goed.

' I Thf (M m l 
• ■  i
- OictHMUtV

I
®

lk  had hoge verwachtingen van The 
Room 3, en het doet me deugd om te 
kunnen melden dat die zijn overtroffen. 
'O wauw,' zei ik bij het begin, toen ik mij 
niet in een donkere kamer maar in een 

rijdende trein bleek te bevinden. Een paar secon­
den later schrik ik als de trein een donkere tunnel 
in rijd t en er opeens een eng oud vrouwtje tegen­
over me zit.

De eerste en tweede 'Room' maakten al 
indruk met hun mechanisme van wonder­
lijke puzzeldozen. Dat soort puzzels tref 
je  ook weer in deel drie, alleen zijn ze 

nu geplaatst in veel meer verschillende 
^  = contexten en omgevingen, waardoor

A  je nu ook echt het gevoel krijgt een 
griezelig avontuur te beleven.

f  SCORE:
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Een basic m a a r b ijzonder functioneei to e tse n b o rd je , e e n  h o o g w aa rd ig e  
ko p te le fo o n  en  e en  M inecraft p o lsb a n d /s ta p p e n te lle r .. .  of zo ie ts .
De P llla ria  is w e e r le k k e r  d ivers d e z e  m aan d .

g * i* ï« ^ * :*K * :* : *
• • • • -

i r ~ V *

Dat M inecraft nog altijd extreem populair is, mag duidelijk zijn. 
Niet voor niets hebben we twee papieren M inecraft Gidsen ge­
maakt die als zoete broodjes over de toonbank gingen.
Als je  aan de wereld wil laten zien dat jij de ultieme Minecraft fan 
bent, dan kun je  deze Gameband dragen; een funky Minecraft 
wearable die je draagt als een armband/polsband.
De led-display geeft de tijd aan en je  kunt de display zelf aan­
vullen en instellen met berichtjes, afbeeldingen en animaties. 
Bovendien kun je je  voortgang van je spel middels de USB-aan- 
sluiting opslaan en naar iedereen meenemen.

•  • • • • • • • • • • •

TURTLE BEACH

o m  KDCK3B P i x a s
Turtle  Beach maakt al jarenlang koptelefoons voor Iedere portemonnee. De 
Ear Force PX24 van net onder de honderd euro weet met zijn hoogwaardige 
technologie zeer fraai geluid af te leveren dat bovendien zelf te tunen is. 
Daarom neem je de twee minpuntjes op de koop toe, zoals het fe it dat de 
kleine SuperAmp afstandsbediening aan de draad bungelt en de 
microfoon die niet van de headset kan worden afgehaald.
Voor de rest valt er weinig aan te merken op de 
PX24. Het geluid is krachtig en gelaagd door een 
reeks aan snufjes en audioverbeteringen zoals 
Superhuman Hearing, Variable Bass Boost,
Turtle Beach Virtual Surround Sound en 
Variable Mie Monitoring.
Op de SuperAmp kun je  alles zelf instellen.
Superhuman Hearing laat je  bijvoorbeeld 
beter voetstappen of herladen horen.
Nog twee grote voordelen van de PX24; 
het betreft een multiplatform  headset 

(PS4, Xbox One, PC, Mac, mobiele appara- 
ten/tablets): je bent dus in één 
keer klaar. En bovendien 
geldt to t en met 31 januari 
2016 een cashback actie 

waarbij je  tw intig euro 
terugkrijgt na aanschaf.

Dan kost deze puike headset 
dus nog maar 75 eurootjes!

€  9 4 ,9 5  NU MET CASH­
BACK ACTIE VOOR €  7 4 ,9 5

^ • ^ 9  • • • • •  • •  9 ^ 9  • • • • • • • -

•9* 9 * 9* 9* 9* 9 * 9 * 9 * 9 * 9* 9* 9» 9 * 9 * 9 * 9* 9 * 9* 9 *A,~,AT,,A~„9,~9~,9,~9 9 9, 9 9 9 979 9 M M ,  A -  ■*

D e  naam Coolermaster is bij gamers natuurlijk niet onbekend. Naast mooie 
kasten, headsets en muizen heeft het bedrijf een keur aan (gaming) keyboards 
in haar assortiment.
De CM Storm NovaTouch TKL ziet er weinig spectaculair uit, maar 
is dan ook vooral bedoeld voor gebruikers die de perfecte aan­
slag zoeken. En dat is voor iemand als ik (Jan) die al snel tus- | 
sen de 200.000 en 250.000 woorden per jaar tik t, natuurlijk 
helemaal niet verkeerd.
Naar een numpad zul je  tevergeefs zoeken, maar dat heb ik to ­
taal niet gemist. Ik durf zelfs te beweren dat d it een van de aller­
lekkerste toetsenborden is waar ik ooit op heb gewerkt. De kwaliteit, 
de snelheid, de afwerking en de aanslag zijn stuk voor stuk top.
Het prijskaartje zal misschien voor velen een drempel zijn, maar als je  een 

toetsenbord zoekt met een perfecte aanslag, hoe fje  niet verder te zoeken.

9 9 9 9 9 » 9 9 9 9 «
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Zo strak als...?
A) Een Zwitsers horloge
B) De steunkousen van Ed z'n moeder
C) De buik van Sabia Boulahrouz

Wat deed Jurjen als achtjarig jongetje op het 
buurtfeest in de sporthal?

A) Zich verstoppen in de meisjes kleedkamer
B) Chips en Cola ja tten uit de kantine
C) Kijken naar een Star Wars film

Wanneer smaakt volgens Alle een Heineken 
‘t lekkerst?

A) Om negen uur 's ochtends
B) Na een vrijpartij met Brad Pitt
C) Na een kommetje zeer pittige noedelsoep

m

Een wijze les?
A) Gebruik nooit de schietstoel in een helikopter
B) Neem altijd een extra verzekering op je 

huurauto tijdens de E3
C) Veeg nooit je  kont af met een reclamefolder 

met nietjes

Wat zegt Samuel, onze Spaanse dwerg, altijd?
A) Size doesn't matter
B) Beter een kleine die steigert, dan een 

grote die weigert
C) Ik weet zeker dat kabouters niet bestaan; 

ze zeggen het zelf!

Waarvan moest Jan een traantje wegpinken?
A) Everybody's Gone to the Rapture
B) Hij vond een euro tussen de kussens van 

z'n bank
C) Hij bleek z'n slechts drie keer gebruikte 

theezakje tóch niet te hebben weggegooid

l > I T „  
kun jij
winnen!

Mail de juiste 
antwoorden naar:.r
 ̂ nriisvraa0̂ Dowerunlimit(»ri.nl 1

DAN MAAK JE KANS OP 
EEN MEGA STAR WARS 

PAKKET BESTAANDE UIT:
STAR WARS BATTLEFRONT 

VOOR DE PS4 +
EEN DARTH VADER 
PS-CONTROLLER +  

DISNEY INFINITY 3.0  
STAR WARS VOOR PS4
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VOLGENDE MAAND IN POWER UNLIMITED

^  GAAT SAMUEL NAAR DE HEL ÉN NAAR DALLAS (WAT VOOR 
SOMMIGEN HETZELFDE IS )

NEMEN ROBOTS EEN DEEL VAN HET BLAD OVER

^  STO EIT JAN OP P R IM IT IE V E  W IJZE  MET EEN NIEUW E  
UBISO FT GAME

;K . m a g  ED v o o r  h e t  e e r s t  s in d s  W17 WEER EENS 
OP TR IP

PC SPREEKT FLORIAN MET EEN LEGENDARISCHE 
MOTORCOUREUR

PC KIJKEN WE NAAR AL HET FRAAIS DAT 2016 ONS GAAT 
BRENGEN IN  EEN EPISCHE GLAZEN BOL SPECIAL

PC VECHT WOUTER MET VEEL GEDULD EN TACTISCH 
IN Z IC H T  TEGEN BUITENAARDSE WEZENS

* ALLES ONDER VOORBEHOUD UITERAARD *

A L S JE BEGRIJPT WAT IK  BEDOEL
Ed kwdm ook deze mddnd weer een pddr noemenswddrdi5 e ) 

foutjea tesen in de teksten vdn de PU-reddcteuren. 
Rechts legt onze eindbdds uit wdt er is misgegddn. I 

De oren van het =  Als je  m eer wil weten over f

lijf te vragen spreekwoorden en gezegden, mag je j
me h e t hem d van h e f l i j f  vragen |

Op brute kracht = Tja, voorzetsels blijven een dingetje: 
met bfute knacht of op btute wijze 

Het is zaak Rebellen zoveel = Effectiever is om zovee/moge/i/k 
mogelijk neer te maaien Rebellen neef te maaien j

Voor het inslaan van alle provisies = Provisie verdien je, proviand sla je in

Met veredelde krachten = Bijna goed, maar toch helemaal fout:
met vefeende krachten

Wiens verhalen elkaar kruizen = Een klassieker: het meervoud -
van kruis is kruizen, maar het ƒ ^  
werkwoord is kruisen

.Cr

GAME OF THRONES EPISODE 1 T/M 6

De review  van Game o f  
Thrones m oest op 't  

laatst plaatsmaken voor 
een andere, maar toen  
had Ed de bijschriften  

al gemaakt. Deze wilden 
we jullie niet onthouden.

ZELDA, ZEIKEN  ̂ZAKKEN... '
Je ziet dat Zeida het m om ent in haar hart 
sluit; staat ze daar zo m aar even naast 
Jurjen T iersm a uit Assen! Deze bijzondere  
ontm oeting vond plaats in de Heineken (leuk  
detail, de b eker in Jurjens hand) Music Hall, 
na a floop  van een  con cert genaamd The  
Legend o f  Zeida: Sgmphong o f  the  Goddes­
ses, w aar onze Zeida fan s  Jurjen en Samuel 
natuurlijk op de ee rs te  rij zaten.
Jam m er dat ze vanaf die plek a f  en to e  
dingen riepen als 'speel eens iets uit Final 
Fantasgl’ en wel drie keer opstonden voor 
to ile tb ezoek , m aar dat krijg je  ervan w anneer 
je  als Nintendo de mannen niet alleen Zeida 
goodies (leuk detail, de zak onder Samuels 
zak) m aar ook nog eens tw intig  consum ptie- 
munten g e e ft.

m4

i

POSTERS
WE GAAN NOG EFFE DOOR!
Of de posters in dit en het vorige nummer goed 
zijn geweest voor de losse verkoop van PU 
weten we natuurlijk nog niet, maar we krijgen 
zoveel enthousiaste reacties van jullie dat 
onze uitgever heeft toegezegd dat er ook in de 
komende PU weer een dubbelposter komt. 
Onder de blog van Ed ‘Jullie posters in PU' 
van een dikke maand geleden konden jullie al 
aangeven welke game/character je daarop het 
liefst afgebeeld zou zien, en doe dat gerust nog 
effe als je dat nog niet gedaan had, want voor 
volgende maand zijn nog twee plekken vrij.

sjaakxgaming

DarkSouls 3 poster zou awesome zijn

D e V a lk  Q
The Witcher 31

Z e f8 9  0

Tomb Raider (Lara Croft)
Rainbow Six 
Sptinler Cell 
Hitman
Assassins Creed

P e w P e w Z o o k  0
Och, die posters Ik weet het nog goed, « i» .

I 1 ygp bijvoorbeeld Dead Or Alive, .dubbelzij^l

7 ■'=

o



b l ij f  o p  d e  h o o g t e  v a n  h e t  
g a m e n ie u w s  en  

m a a k  k a n s  o p  v e t t e  PRIT7CW 
a l s  j e  o n s  v o l g t  OP:

•J*. - -

RENNUUUUH UPDATE
In  het vofige nummer heb je  hunnen lezen <Jdt zes 
PU-reddcteuren op 18 septem ber 2016 ddn de Ddm 

\  to t Ddmioop 5 ddn meedoen. We vroegen deze 
^  atleten hoe het gddt met hun voorbereiding.

Zo heb ik laatst bewust bijna het 
vlie5tuig gemist, zodat ik die alleen  
rennend nog kon halen, en volgen­
de w eek ga ik naar de sportschool 
en schop ik de breedste gast in z ’n 
kloten. I k  hou je  op de hoogte.

Op karak ter en tw ee  
biertjes  kan ik die 
Dam to t Damloop 
vanavond al doen, 
dus lijkt tra inen  mij 
voorlopig nog niet 
van belang. I k  hou 
een  w interstop.

Tot nu to e  heb ik tw e e  
kee r hardgelopen in 

de strom ende regen  
^  en daar w erd  ik 

I  n iet vrolijk van. I k  
m oet zeggen dat ik 
er nog weinig ge­

noegen in schep, 
m aar hopelijk komt 
dat nog.

I k  zou eigenlijk vorige maand 
beginnen... maar toen  kwam 
Fallout + uit. Ook w erd ik 

verkouden en had ik stiekem  
gewoon geen zin. Toch, 
voor iedereen  die nu denkt 
'dat w ordt niks'; ik let wel 

b eter op m’n eten  en ga op 
tijd naar bed. Echt, ik loop ze lfs  
al zonder rustpauze naar de 

superm arkt op de hoek!

Tijdens mijn laatste hardloop- 
sessie w erd ik ’s avonds op een  
zebrapad(l) bijna geschept 

door een F iat Panda, die 
nota bene zijn koplampen 
niet aan had. V anzelf­
sprekend w erd ik door de 

bestuurder verro t gescholden, 
waarna hij zijn reis vervolgde. I k  
ben klaar voor dit jaar.

P ’  .

^  i '

Ê É

H et doelloze karakter van hard­
lopen is een groot struikelblok  

voor m ijntrainingsregim e. I k  ben 
daarom  gestart m et een expe­
rim entele trainingstechniek  
waarin 'echte ’ situaties mij 
e rto e  dwingen om te  rennen.

Op dit mom ent zie ik van­
wege een blessure mijn 
fys io th erap eu t vaker dan de 

atletiekbaan, m aar mijn ba­
sisconditie is zo goed dat 
ik me geen zorgen maak. 
In  principe m oet ik die v ijf 

gasten ze lfs  achteruitlopend  
bij kunnen houden.

De mislukte aanslagen eind maart waren te 
wijten aan het feit (lat vele terroristen waren 
vergeten het ontstehingsmechanisnie op 
?onierti|t1 Ie zetten. IXboxl

UIT DEN OUDEN DOOSCH
In een Star Wars themanummer mag een toepasselijke 9f«®P 
Ed z'n Ouden Dooseh met bijschriften natuurlijk m et  ontbreken.

• \

tr, -V*- -

j  m .1 bounty hunter but l m not nuts 
Hahriluif

;s je  goed luistert, kun je  horen dat Nolan North het geluid van het Hchtzwaard doet.
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I ■' GRATIS HEROES OF THE STORM 
KAIJO DIABLO BUNDLE

In form atique inGom er 
Level:20
• In te l®  C o r e ™  1 5 -6 4 0 0  2 .7  G H z

• N V ID IA  G e F o r c e  G T X  9 6 0  2 G B

• 1 T B  h a r d d is k  +  2 5 0 G B  B S D

• 8 G B  D D R 4  g e h e u g e n  

• D V D i R W  D L

• U S B  3 .0

• G ig a b l l  L A N

• H D M I

• W in d o w s  1 0

■ www.informatique.nl/inGamer20

intêi)
in s id e "

CORE i5

J W T -

1 0 9 9 , -
*Prijs excl. monitor *

: T ’ '

GRATIS RAINBOW SIX SIEGE OF 
ASSASSIN’S CREED SYNDICATE

In /orm atique inGamer 
Level:40

In te l®  C o r e ™  1 7 -6 7 0 0  3 .4  G H z  

N V ID IA  G e F o r c e  G T X  9 8 0  4 G B  

2 T B  h a r d d is k  +  2 5 0 G B  S S D  

1 6 G B  D D R 4  g e h e u g e n  

D V D i R W  D L  

U S B  3 .0  

G ig a b i t  L A N  

H D M I

W in d o w s  1 0

* www.informatique.nl/inGamer40

i n t ê i )
inside'

CORE'i?

- 2 0 4 9 ; -

1 9 4 9 , -
*Prijs excl. monitor "

1 1 9 /

Rapoo VPRO V800 + V900
D e z e  b u n d e l  b e s t a a t  u i t  d e  V 8 0 0  M e c h a n ic a l  

G a m in g  K e y b o a r d  e n  d e  V 9 0 0  L a s e r  G a m in g  M u is .  

• www.informatique.nl/VPROV800

O t j

7 9 , ”

Ji9r^

1 9 ,

Trust GXT 152 Illuminated
N a u w k e u r ig e  2 4 0 0  d p i  g a m e - m u is  m e t  6  k n o p p e n  

e n  v e r l ic h t e  b o v e n k a n t  e n  z i jk a n t e n ,  k e u z e  u i t  3  

k le u r e n .  www.informatique.nl/GXT152

Edifier C2V Multimedia 2.1
V o o r z ie n  v a n  e e n  m o d e r n  o n t w e r p  e n  u i t g e r u s t  m e t  

R C A  e n  a u x - in g a n g e n  v o o r  v e e lz i jd ig e  a a n s lu i t ­

m o g e l i jk h e d e n .  • www.informatique.nl/edifierc2v

1 0 9 ,

2 3 9 ,

AKRacing Gaming Chair
D e  v o r m  v a n  d e  s to e l z o r g t  e r v o o r  d a t  u  a a n g e n a a m  

e n  o n ts p a n n e n  z it ,  w a a r d o o r  u  n o g  e f f ic ië n te r  z u l t  

w e r k e n  o f  g a m e n .  www.informatique.nl/AKRacing

Razer Kraken 7.1 Chroma
G a m in g  h e a d s e t  m e t  g e a v a n c e e r d e  7 .1  v ir tu a l 

s u r r o u n d  s o u n d  e n  a c h te r g r o n d v e r l ic h t in g  m e t  1 6 ,8  

m i l jo e n  k le u re n .  • www.informatique.nl/razerkraken

P R E -O R D E R  N U  EN M A A K  K A N S  O P  EEN  

A C E R  P R E D A TO R  X B  2 4 ” M O N IT O R !

Overwatch Origins Edition PC
B ijz o n d e r e  h e r o e s  s p e le n  d e  h o o fd r o l :  K r u ip  in  d e  h u id  

v a n  e e n  a v o n tu u r l i jk e  t i jd r e iz ig e r ,  g e p a n ts e r d e  k r i jg e r  

o f  r o b o tm o n n ik .  www.informatique.nl/overwatch

In te l® , In te l®  lo g o ,  In te l®  C o r e ™  z ijn  g e r e g is t r e e r d e  h a n d e ls m e r k e n  v a n  In te l®  c o r p o r a t ie  o f  v a n  d o c h te r o n d e r n e m in g e n  in  d e  V e r e n ig d e  S ta te n  e n  a n d e r e  la n d e n .  A lle  g e n o e m d e  

p r i jz e n  z i jn  in  e u r o 's ,  in c lu s ie f  B T W , o n d e r  v o o r b e h o u d  e n  k u n n e n  w i jz ig e n  a ls  g e v o lg  v a n  m a r k to n tw ik k e l in g  o f  d o l la rk o e r s .  A fb e e ld in g e n  d ie n e n  te r  i l lu s t r a t ie  e n  k u n n e n

a fw i jk e n  v a n  h e t  g e le v e r d e  p ro d u c t .  D ru k -  e n  z e t fo u te n  v o o rb e h o u d e n .

B e r k e l e n  R o d e n r ijs

A r c h im e d e s s t r a a t  1

2 6 5 2  X R  B E R K E L  E N  R O D E N R I J S

T e l:  0 1 0  5 1  91  6 6 6

S te e n b e r g e n
D r u k k e r i j  3

4 6 5 1  S L S T E E N B E R G E N  

T e l:  0 1 6 7  8 2 0  2 2 0 u u r  b e s te ld , m o rg e n  in  huis!

http://www.informatique.nl/inGamer20
http://www.informatique.nl/inGamer40
http://www.informatique.nl/VPROV800
http://www.informatique.nl/GXT152
http://www.informatique.nl/edifierc2v
http://www.informatique.nl/AKRacing
http://www.informatique.nl/razerkraken
http://www.informatique.nl/overwatch



