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= RAYOs, TRUENOS 73
Y CENTELLAS...

Accién, retos y aventuras. Y mucha, mucha habilidad. Todo esta en tu mano.
Todo estd en GAMEBOY. La Unica, auténtica y genuina consola portatil.
Lo que menos pilas gasta. Todo un fenémeno.

Como sus més de setenta juegos. Nunca tanta diversion ocwpd
tan poco espacio.
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BLUES BROTHERS

(GAME BOY - TITUS/PROEIN S.A.)
GRANUJAS A TODO RITMO

na de las parejas mas famosas del
TWISTEB Hllppﬁn “mundo del cine, Dan Aykroid-John
[MEGA DRIVE - ELECTRONICS Belushi o, mejor dicho, The Blues
ARTS/SEGA) .
Brothers, es la protagonista de este
pequefio juego en el que nuestros dos
eminentes mUsicos tendran que hacer
frente a todos los policias del mundo, y
alguno mas, mientras intentan dar su
penultimo concierto y asi poder
satisfacer a todos sus incondicionales.
La cosa parece explosiva y por ahora
promete en graficos, movimientos y
sonidos. j Casi nada!

salidos de

~. WMAGIGAL TARUROOTO KUN
“Dragon’s

Fury” no va (MEGA DRIVE - JASMAC/SEGA)}
a tardar

mucho en aparecer una nueva
produccion que utiliza como
fondo las andanzas de una
pelotita que no cesa de rebotar,
ir y venir en pos de la maxima
| puntuacion.
Los encargados de realizar esta
fechoria para la dieciseisbitera > TRRGICA
de Sega es Electronic Arts, objetos.
conocida mundialmente por sus Un juego que destaca por colorismo y diversion y por unos protagonistas muy
productos de calidad altanera. “pro-nipones”. Habra que esperar para verlo “in situ” ; no créeis?

fra conversion directa desde las

pantallas de Television nos llega para

nuestra querida Mega Drive. La historia
narra las peripecias de un joven, Humaru,
que se encuentra con un amigo
extremadamente infeligente que, canasta
en ristre, ha de llenarla de multicolores

(NINTENDO - SIERRA}

amos a ver, ;quién no ha oido hablar alguna vez de la increible saga creada
por S|erm para Pc de King Ques"' Pues ln qumtu pcme (ulhmu y mds
por el ) se ha para
Salvando las légicas diferencias a nivel gréfico, y demés aspectos, nuestra
mision primordial consistira en devolver el castillo a nuestro rey protagonista
pululando por bosques llenos de animales y personaies con los que podremos
Fraty

Grdficos, aventura y, sobre todo, mucho King Quest es lo que os vais a
encontrar en este super carfucho que esperamos impacientes.




GAME

NO HAY NADA

BASICA

GAME GEAR y el videojuego
COLUMNS.

Pack compuesto por una Consola
GAME GEAR, adaptador de corrien-
te y el videojuego SONIC.

La Consola de Videojuegos Portatil Conve



La Consola portatil mas

alucinante que existe, ahora puede ser tuya
comprandotela a medida.

SEGA te ofrece dos Packs para que elijas el que
mejor te siente para entrar en la aventura.

jVeras como te pega!-

Ademas la puedes convertir en TV con un sencillo

adaptador.
No hay nada mas completo.

ble en TV




OK Pasarela:

PREDATOR 2
Consola: Mega Drive.
Distribuidor: Arena.
Compaiiia: Sega.
N. de jugadores: 1.
N. Vidas: 3.N. Fases: 7.

16.BIT CARTRIDGE
Enterprises.

m-mw'-“““““""“"““'

Licansed by 5098

EL ANGEL

EL CALOR DEL ASFALTC
Una leyenda cuenta que unos
‘demonios hacen acto de
presencia en los afios de mas
calor y en todos los
enfrentamientos bélicos en los
que la violencia se desata de
una manera més irracional.
En 1997, Los Angel

se ha

Los asesinatos, el
envenenamiento al que estan
siendo sometidos los
ciudadanos con drogas
adulteradas y, sobre todo, los
enfrentamientos armados han
hecho que la temperatura
normal de la ciudad se haya
4= A

p y
convertido en el campo de Los mayores traficantes y
batalla de todas las mafias agentes de policia han
de la droga. Trafi c a morir
() L2 Y I 1 d e -3 I 1. Y a

jamaicanos luchan entre si
- por hacerse con la
supremacia de la ciudad.

br

manos del mismisimo diablo y
el teniente Harrigan ha de
investigar qué es lo que ocurre.
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Efectivamente, haciendo buena :

la leyenda, el Depredador
aparecié, atraido por el calor de
las calles, los cuerpos y las
armas. La violencia lo reclamé y
ha llegado con unos pocos dias
para matar.

El calor sube, la violencia se
desata y el Depredador actia.
.DAR Y NO
INTENTO.

GOMO D
MORIR E

El juego, dispuesto en una
perpesctiva totalmente
isométrica, nos introduce en
siete batallas (fases) en las que
deberemos rescatar a un
nomero limitado, y
seleccionado, de policias o
agentes especiales. Una vez

protagonista,’el teniente
Harrigan, tiene unas cuantas
armas que puede utilizar
“buenamente” contra el mal
establecido. Sino, su misién,
alegre y loable, podria verse
irrealizada por la propia
inutilidad de sus métodos. A las

Predator 2 es, como
adivinado, la historia de un
extraterrrestre que llega a la
Tierra con el Onico fin de matar
por diversién, tanto a los
traficantes de droga como a los
policias que se precien de ser
sus adversarios.

todos pod ya bradas armas se van a
pasar a la siguiente fase juntar bonus de energia que
(batalla). recargaran vuestras ansias de

El juego, que es de agradecer , vivir eternamente, el armamento
que ga hasta cierto y algunas cosas mas que es
punto la linea argumental de la  mejor obviar, por aquellos de
pelicula, nos va a trasladar a las  que tido de la
calles, los tejados, el ! impro funcione un
e, incluso, la mismisima nave poquito.

del alienigena.
Como en todo arcade mata-

El caso es que la$ armas de las
que dispone seréan la
et

mata, y este lo es,

a de turno, que




MEGA DRIVE « ME

EDAD: 39
ALTURA: 183 cm.
PESO: 98 kg.
EXPERIENCIA: 18 afios en el
Departamento de la Policia de los Angeles.
CONDECORACIONES: 10 medallas al
valor; posee el mejor récord de arrestos por
crimenes en la historia de LA.P.D.
REPRIMENDAS: Responsable por la
destruccién de 11 coches de policia; varias
citaciones por el uso de excesiva fuerza.
PERFIL DE PERSONALIDAD: Propenso a la violencia; obsesivo, compulsivo;
nivel de agresion del 40% sobre el promedio: altamente independiente.

dispara bastantes balas en poco  que rescatar. Como es légico,

tiempo, unas cuantas granadas  tanto si la victima somos

explosivas y la pistola de cazar
los tipica y relati

poco util de la que hacen gala

los “polis” consoleros de hoy en

dia.

En las siete fases de que consta
el juego estara presente siempre
el Depredador que,
indistintamente, nos atacaré a
nosofros cono lo hara hacia los

pobres que f

Los depredadore:
buscan saciar su

INFORME DEL FBI: ALIENIGENA PREDATOR

NTELIGENCIA ACTUAL Fecha: 2 de Febrero de 1997.
Coordinador, proyecto Predator 2.
a: Caracteristicas del alienigena.
depredador que ha sido localizado en Los Angeles ha sido clasificado como “muy peligroso”.
CARACTERiSTICAS DEL DEPREDADOR Tiene la habilidad alterar
el espectro de su luz para volverse invisibles al ojo humano, son ciegos a la luz
ultravioleta y silo pueden usar el especiro infrarrojo para ver, por lo que son
atraidos por el cuft’:r de los cuerpos y las armas.
Se cree que los brutales asesinatos que se estdn produciendo en la ciudad son
el resultado de los ataques de esta bestia.

Antes del informe sobre armamento hay que hacer énfasis en un punto: Todas
las armas del Depredador estan guiadas por un laser de tres haces. Si vuestros
detectores reflejan esta sefial, sean cosncientes de que la bestia esta por su

a dispuesta a matar.
ARMAMENTO DEL DEPREDADOR
LANZA: Es un aparéfo felescépico de doble filo. DISCO VOLADOR: Es lanzado por el Depredador y sus bordes son fan cortantes como
la. RED: La red inmoviliza a las victimas o bien los aplasta con sus costuras especiales.




nosotros cono si se trata de un
rehén, lo més seguro es que
vuestro marcador, después,
marque una vida menos. Y
eso, como ya sabréis, es malo
para la salud.
Predator 2 es
un juego de
habilidad
tremendamente
dinémico que
va a sorprender

a propios y

extraios de la
consola por la
rapidez con la

que se desarrollan los hechos
que en forma de rescte o
ataques furtivos se vasn a
producir, por que el Depredador,
silencioso e invisible, no va a

- daros respiro mientras os
mantengais con vida.
El juego a nivel técnico es
bueno, fal y como nos temiamos

después de haber visto ese
poderoso Alien3, con unos
scrolles super-suaves, de corte
“Ultimate/Rare” de las primeras
producci malos i

que pululan posesos por esas
calles y derivados de Dios y con
un Depredador que no va a huir
la lucha por muy buen papel
que desempeiiéis en el juego.

El Depredador os espera tras la
marafia de maldades que
esconde la ciudad de Los
Angeles. Recomendado a
extremistas invisibles del culto
exterraqueo.

Valor y jal Depredador!

J.L. “SKYWALKER"

]
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jugabilidad

A quienes os

vayan los movimientos [ 88
temas 7

recargados graficos 86
de accién y e
"machaque" sonido 83
conveniente

de cabezas  NVITIEITED]

alienigenas,
disfrutard a
tope con este

cartucho.

'OTAL 86“




PASARELA

i ya creias superadas todas las pruebas que
existen, te equivocaste una vez mas, aun te queda
una competicion por solventar. ;Seras capaz de
convertirte en el atleta mas lauredado de las
consolas Nintendo? Tienes ocho pruebas para
demostrarlo. ;Preparate a conciencia, campeon!.

1

NINTENDO  NINTENDO ¢

El pabellén ya esta dispuesto
para lanzarte todo tipo de
gritos de aliento cada vez que
tengas que emplearte a fondo
para vencer. Las banderas
ondean en todo lo dlto, las
gradas no permiten sitio ni para
un sélo alfiler, miles de personas
se encuentran pendientes de fi.
Practica hasta que domines a
fondo cualquier evento al que te
fengas que enfrentar, sélo asi
tendras posibilidades de éxito.

Supongo que ya conoces el
refran que dice: -mas vale maia

12

que fuerza-, entonces ya serés
consciente de que deberds
aplicarlo con fodas las
consecuencias cuando estés
sobre la pista. Ya estds de sobra
preparado, eso si que es cierfo.
Las refransmisiones deportivas y
el poquito de deporte que
hacéis entre semana, serdn

Mucho cuvidadito con las salidas
en falso, porque podras
quedarte fuera de competicion.
El salto de longitud es un coctel
de velocidad y fuerza. Calcular
el angulo del salto sera la clave
para clasificarte y porqué no,
conseguir un récord
“Bobeamoniano”. En los 110

suficientes para sentaros metros vallas, o lo haces bien o
elante de la la y ob se acabo lo que se daba. Vigila
un buen puiiado de medall con ion la posicion de las
Los 100 metros lisos no piden  vallas y los pasos que das antes
nada mas que un buen punto de  de sobrepasarlas. La jabaling es
velocidad que adquiriréis el mejor modo de demostrar
pulsando con destreza el boton  cuan lejos pueden llegar tus
“A”. A mejor rapidez de dedo  aspiraciones en esta
mayor facilidad para dejar ion. Cuida de | !

atrés a cualquier oponente.

me|or hacia arriba que hacia
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eso que no estamos demasiado

SUaLIEY OSm 39 sorprendidos de lo que hemos
x 2gnd IRV visto y jugado. Ante todo buena
= 1240 - calidad y perfecta motivacion
para competir. Lo grdfico no
:uapemré en ningun caso a la
iccion a la que e llevara.
Tenemos ante nosotros una
nueva oportunidad de mejorar
Sip de tirador lo ya logrado en Barcelona
g i IIo vas a tener algo mas iBuena suerte a todos!
ficil.
Finalmente, en el salio de altura Felix J. Fisico Vara.
abajo, pero sin pasarse, ;eh? tendras que pasar por alto, {si lo
Buenos reflejos, inmejorable pasas por debajo no vale) un
vista, caracteristicas que se listén colocado cada vez a mayor
deben de poseer para altura dependiendo de tu ]
solucionar con éxito la prueba  habilidad de salto y tu técnica de
de tiro al blanco. No, no hay colocacion del cuerpo. Nada facil
manera de que los blancos os resultara ganar esta
vayan a camara lenta. El triple  competicion, recordad que estais e
salto atna velocidad, fuerzay solos y que vuestra concentracion & varedad
resistencia, sin desechar una debera ser maxima. Un consejo: | vuelve a ser
depurada técnica para decidir  intentar ser mejores que los el aliciente
en que momento deberemos de  demas porque los demés son mas fuerte
iniciar el paso siguiente sin que  muy buenos. glie preshia
nos frastablillemos y caigamos i'a'":é’ﬁazu
ridiculamente por Iu.fisiu. El tiro soﬁ,e o
con arco es un poquillo mas podra
," | porque se faden o C completar el
tus propios defectos el vientoy  Ya conociamos a su antecesor de resto.
los blancos en movimiento. los salones recreativos y es por
i




OK Pasarela:
Super WrestleMania
Consola: Super Nintendo.

N. de jugadores: 1 6 2.

elea como
siempre habias sonado en
el ring del WWF, puedes
ser uno de los diez
mejores luchadores del
mundo, peleando solo, en
pareja, o en las fabulosas
series de Supervivencia.

.Este gran espectaculo siempre
incruento, aunque con mucha
violencia totalmente
domesticada era natural que se
versionara, como juego en este
mundo consolero aunque
debido a la complejidad de los
movimientos que habia que
conseguir, hubo que esperar a
que las técnicas del software
evolucionaran y crecieran para

poder superar estas dificultades.

Ahora ya esta aqui Super
W, '} 2 <

W un estup

SUPER

WAlocerichA

Rl
.

- W!&I;")l I.I;ﬁwa"%“ MM

juego en el que podras
personificarte en diez grandes
luchadores, mundialmente
famosos, de grandes musculos,
grandes hazafias,
espectaculares golpes y
mortiferas llaves.La pantalla de
presentacion la hace el més
famoso de todos ellos, casi el
eje alrededor del que ha crecido
tan desmesuradamente este
show, el legendario Hulk Hogan
. Verés en el ring a este
i 0 hér

d
i) . oe’. R
escucharés el rugido del publico

aclamando a su luchador
favorito.

En el mend aparece el fabuloso
trofeo final, el cinturén de
campeén del mundo, elegiras
uno o dos jugadores, las
opciones son uno contra uno,
cacht a cuatro o las fabulosas
series de Supervivencia.

En una perfecta digitalizacién
apareceran los diez super
gladiadores para que elijas
como quien luchar y contra
quien luchar. El sonido muy
conseguido, hara que te




TENDO » SUPER NINTENDO  SUPER NINTENDO  SUPER NINTEND
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T

ambientes rapidamente, el
publico te aclamara con mas
fuerza cuando golpees 6
derribes a tu enemigo, eso
aparte del ambiente general
muy caldeado durante todo el
combate, real como la vida
misma.

El surtido de golpes, saltos
llaves y movimientos es
gompleﬁsimo y una vez que lo

. con mas potencia todavia.

E—
TED DibiesE]

derribado podras saltar sentado
sobre él, pisarlo o volar para
propinarle una doble patada.
Subido a las esquinas del ring
saltaras, cayendo encima de él

Incluso tienes la posibilidad de
apresarlo cuando te ataca y
lanzarlo fuera del tapete y como
en las peleas reales, bajar to,
para seguir castigandole fuera
del recinto de combate.
Conseguiras la victoria cuando
le inmovilices contra el suelo,
reteniendole hasta que el arbitro
complete la cuenta de tres, o,
cuando con tus golpes dejes sin
energia a fu rival, pero sino te

o
posibilidades de llegar a la
dificil final para intentar con
todas tus fuerzas conquistar el

iado cinturén de ¢ 6
mundial. Puedes atacar con los
puios, con los pies, correr o
apresar a tu contrario. Mientras
lo tienes asido golpearle con la
cabeza o hacerle un suplex, o
sea alzarlo para que caiga de
espaldas.

Tambien le puedes lanzar contra
las cuerdas

jas con él que te
dejara sin energia, serd tu
contrario acabando con tus
ansias de victoria.
Super Wrestlemania, es una
conseguida hazaiia de Acclaim,
LN y Beam Software.
que une a la movilidad mas

jugabilidad

Lo mejor de

ia, unos grdfi los visto a movimientos | 92
muy bien digitalizados y un través de la o
sonido que te hard vibrar. En fin T;V;:I P‘édfét's graficos 93
& vivirlo dentro
todo lo necesario para que este s o 92

espectacular juego te adicione

para recibirlo
con un buen
golpe.
Cuando lo
hayas

dieciséis bits
porung larga y LS originalidad
frepldan'e consolas.;Os
temporada. atrevéis con
Falconer los mejores

TOTAL

del ring?




Compaiiia: Erbe.

. de jugadores: 1.
v/
=N fots

na ciudad devastada
por la maldad contenida de

PASARELA GAME BOY * GAME BOY  GAME

ROBOCOP CONTRA
LA DROGA.
Nos traslad hasta una ciudad

unos pocos. Unos i}
reprimidos por los poderes
facticos. Una policia inoperante
que ha sucumbido ante los
senores de la droga. Robocop
es la solucion.

llena de drogas y malvados

pedernidos que de inteli
fienen mucho. Con un panorama asi,
al medio-hombre solo le queda
jugarselo fodo a una carta certificada,
y luchar sin parar que, entre ofras
cosas, para eso esta.

GOLPES DE COLORES.

Robocop 2, o la fuerza de la justicia,
es un juego que, proviniendo de
Ocean, nos “sorprende” con un

|

del arma po

ROMPETE LA CABEZA
En algin que
ofro nivel,
Robocop 2,
rememorando
las fases de los |

circuitos

integrados de

Terminator 2, nos regala un
rompecabezas que debemos
reconstruir en un tiempo limitado y
que nos reportard una buena
cantidad de puntos si lo ferminamos.

rtdatil y reclusos

llo arcade, de disp mil, con

fases y ige did
que sélo hacen acto de presencia
cuando no se les necesita y que
divierte por derecho propio.

El juego es claro: quince fases de
luchas callejeras, y factoriales, a lomos
de una armadura futurista llena de
posibilidades poco constructivas,
armas de doble filo, energias
recargables y unos cuantos
trofi /prisi que
que recoger en nuestro periplo por las
“streets” de una de las metrépolis mas
sucias y deshumanizadas del mundo.

b

PUNTO Y FINAL.

Con unos aspectos técnicos

MAS PRISIONEROS, ES LA GUERRA.
Efectivamente, en
cada una de las
fases nuestro
medio-hombre
tendré que estar
atento para
rescatar el mayor
nimero de .
prisioneros. Si el porcentaje al acabar la fase
no es satisfecho, nuestro “poli” tendré que
repefirla de nuevo, como casfigo.

irreprochabl bien puestos, con
unos gréficos grandes y bonitos y
unas melodias/Fx que no tiene nada
que envidiar, el juego mantiene ciertas
proporciones y distancias con el
celuloide que le vié nacer.
Recomendable y disparador, a pesar
de las violentas premisas de las que se
vale.
£y L

os divirtais.

de pocas i Que
J.L. “SKYWALKER”

» BANCO DE PRUEBAS

TOTAL[E:J)




OK Pasarela:
Snoopy's Magic Show
Consola: Game Boy.
Distribuidor: Spaco S.A.
Compaiiia: Mindscape.
\ N. de jugadores: 162. /
N\_Vidas: 6. Fases: 120. /"

ienvenido al magico
show de Snoopy. Todo
comenzo un hermoso
dia de verano,

N

PASARELA GAME BOY « GAME BOY « GAME

UN BEoSGRATL

iOh! Dios mio! Sefior!, jMadre!
iMadre! Es que ya viene... me

RS INEINITO

tio como él, pero con barba- que
deshoru lo que hngans € infentara
la vida a

¢ Woodstock
decidieron salir al
campo de
excursion: - jQue
estupendo dia!
sol brilla, los
pajaros cantan, las
nubes se levantan...
®Verdad Woodstock? [.....]
iWoodstock! ;Donde estas?...
Pero Woodstock no estaba.
Habia caido por un agujero
hasta el centro de la Gruta-
Laberinto-de-los- Espej

igue no me cogiste jJ 6.l
,Cuguen ross.. Ya me ha matado ofra
vez la...de la bola.

Y es que no hay més remedio que
refunfufiar, porque cuando llegas al
nivel sesenta -60- y, con lo complicado
que fe ha sido pasar los cincuenta y
nueve anferiores, te matan en la
Gltima vida, sabiendo ademas, que te
quedan ofros fantos para terminar... fe
desesperas. Menos mal que puedes
comenzar el juego donde lo dejaste
porque si no...

Se frata de salvar todos los

Copiadores. Snnnpv. ahora,
tendra que rescatar con tu
ayuda a un Woodstock que se
encuentra en otra dimension y
ademas multiplicado por
cuatro.

Woodstocks que hay en la pantalla, a
través de un laberinto donde los
bloques pueden moverse a veces,
donde existen cémaras de
teletransporte, premios que retienen el

vosotros -no a mi que soy
todopoderoso-, evitalo. Si os gustan
los juegos que crean adiccién,puedo
garantizarte que os vais a devanar los
sesos hasta caer exhaustos en la
cama. Es uno de los juegos mas
extensos, menos aburridos y mas
faciles de entender pero a la vez
dificiles de jugar tenerlo, es un
privilegio.

José Villalba Medina.

-, BANCO DE PRUEBAS

i

paso del fiempo unos segundos o fe SNOOFY &
dan la oportunidad de destruir una M
bola asesina que estd, 5 7
constanfemente, paseandose a lo jugabilidad m
largo y a.ncho dela ’!;onh;l: Snoopy es el
Siempre, por muy dificil que lo veas, personaje
hay forma de entrar o salir de algin que esta vez
sitio, pero sdlo yo, por ejemplo, -que os propone
soy un dios-, soy capaz de averiguar un juego que
dénde se encuentran esos pasadizos. pondra a
No sé si alguno de vosotros, los prueba toda
mortales, encontraréis las soluciones... vuestra
zona donde esta Woodstock preso. inteligencia y
Snoopy os hablard para alentaros a capacidad de
seguir el rescate cada veinte niveles. reaccion.
Peroa pamrdelnmlnumasssem

F de Snoopy -un
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THE ‘ ,
FERMINKTOR.

Consola: Master System.
Distribuidor: Sega.
Compaiiia: Virgin.
N. de jugadores: 1.

N. Vidas: 1. Niveles: 5.

PERI-'EG'I'O




FASE DEL AMAZONAS

Este convidado de
piedra os hard
temblar cada vez
que saltéis. Hacer
lo propio cuando
este se disponga
a hacer lo mismo.
¢ Entendéis?

Para acortar
vuestro camino
hasta el malo de
turno tendréis
que, atencion,
ino ver lo que
vedis y hacer lo
que no credis!
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La Onica manera
de que podais
escalar por este
lugar es llevando,
en vuesiro
marcador, la
friolera de
300.000 puntos.
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[ Eltemaesde

sobra
conocido por

| todos

| vosotros

| gracias a las
| peliculas

| pero, ahora
| tenéisla

{ oportunidad

de vivirlo en

| directo total.

vt
ToTALICH




OK Pasarela:
Chuck Rock.
Consolc Geme Gear.

N. de |ugudores 1.
Vidas: 4.

sta historia va de
prehistoria. Han raptado a
la mujer de nuestro héroe.
Nuestro amigo CHUCK
ROCK con sus muy
especiales poderes, y
nuestra ayuda va al
rescate de su maravillosa
y salvaje Ofelia.

GAME GEAR * GAME GEAR
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., BANCO DE PRUEBAS

jugabilidad

Este "gracil" e
personaje movimientos | 87
que figura en -
plantilla de gréficos 85
las consolas -
“mayores" sonido 85
irrumpira en
Vieetae originalidad
portéatiles con

S TOTAL 77|




OK Pasarela:

U.N. Squadron
Consola: Super Nintendo.
Distribuidor: Erbe.
Compaiiia: Capcom.

N. de jugadores: 1.
Niveles: 10 més ofros
subniveles.Vidas: 3 vidas y
3 continues

repidantes
misiones de combate,
pilotando los mas
modernos
cazabombarderos, con las
armas mas sofisticadas
del momento. Una
fabulesa combinacion de
grandes enemigos,
poderosos aviones y
pilotes de excepcion.

U.N. SQUADRON

LUGHA EN
LOS CIELOS DEL
REINO DE ASLAN

El reino de Aslan, se encuentra
en una situacién desesperada,
hace ya mas de un afio que ha
sido sometido y dominado, por
un poderoso ejército, formado
por despiadados soldados
profesionales, dotados con las
armas méas modernas. Son los
mercenarios del Proyect 4.
La Unica resistencia esta
localizada en una regién ]
desértica en los limites del pais.
Es la denominada Area 88,
donde estan las fuerzas del
U.N. Squadron, dispuestas a
golpear y destruir a Proyect 4,
para devolver la libertad al
pueblo de Aslan. Este momento
decisivo ha llegado y los ases
de U.N. Squadron estan
dispuestos para comenzar la
reconquista.

Puedes personificarte en
uno de los tres pilotos mas
calificados de esta formacion de
élite: Skin Kazama, nacido en
Tokio, el piloto mas rapido de
todos los tiempos.

. Telect your
target areal
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Mickey Skyman, nacido en San
Francisco, experto en el manejo
de toda clase de armas
especiales.

Grey Gates, nacido en
Copenhague, capaz de
improvisar en un instante una
tactica de combate victoriosa.

Una vez hecha tu eleccién,
pasas a la sala de mando
donde el comandante Saki, jefe
de operaciones te dard a elegir
tu érea de ataque en un mapa
situado a su espalda. Saki te
informara personalmente de las
caracteristicas de la zona
seleccionada.

De ahi pasas a los hangares,
donde McCoy, jefe de
escuadrilla, te mostrara los
cazas de combate disponibl

CGUADRO DE ARMAS

Cluster: Ondas explosivas rodearan tu caza.

Falcon M;
Phoenix Mi:

Un misil aire-fierra.

Disparas y cada misil buscard su blanco.

Super Shelk: Un rayo de plasma de tremendo poder destructivo.
Bullup: Un tiro de cinco misiles en diferentes direcciones.

Thunder Laser: Fuego de tres lasers traseros.

Bombs: Bomba convencional que puede lanzarse scbre el blanco.
Napalm: Cuando estalle llenaré la pantalla de fuego destructor.
Gunpod: Disparos de tu cafion en diagonal, arriba y a la derecha.
Sailing Misile: Lanzamieento vertical de misiles.

Mega Crush: Misil que estalla a gran altitud, dejando caer una lluvia de

mortiferos lasers.

que controles este dato porque
cuando seas impactado por un
enemigo o por sus armas,
sufriras una pérdida grave de
combustible, tus controles de
vuelo emitiran un sonido de
alarma fiado de un flash

El piloto elegid:
utilizando un F8E Crusader y
una dotacién de tres mil délares
para conseguirse el armamento
apropiado para destruir al
enemigo del territorio a liberar.
Durante tu vuelo en la zona
elegida, tienes a la vista una
informacién completa que te
mantiene al tanto de los datos
_mas importantes necesarios
para cumplir tu objetivo, como
tiempo, combustible, armas,
potencia, efc., etc.,
El dato Fuel es muy importante

inter de toda la pantalla,
anunciando peligro inmediato
de destruccién.

Esta emergencia durard unos
segundos, durante ese periodo
serds fan vulnerable que un solo
impacto acabara
fulminantemente contigo y con
tu misién. Tienes que extremar
la vigilancia hasta recuperarte.

Special Weapons: control de la
actividad de fus armas
especiales y del disparo con
ellas.

Para tu primera mision te

= Cruesbor

sera asignado el F8E Crusader,
un magnifico aparato con una
gran capacidad de maniobra
que en manos de un buen piloto
resultara tremendamente
efectivo. Cuando consigas
aumentar fu cuenta en dolares
por dietas de combate, podras

Sl giwwrn

- - Y’w
LL,_»‘ s »w*f?' gl

a o o

en el piloto mas
.N. Squadron.




COoRY Yok LEUEL
Aan S | e !1ﬂi‘la\4ny LR

Submarinos, barcos, edificios, aeropuertos, ejércitos enteros, nada
escapa al terrible poder de destruccion de lns aparatos mas modernos

que pululan por el cielo del reino de

te atacaran con mayor
ferocidad.

El segundo modelo a tu
disposicién es el F20 Tiger
Shark, una versién mejorada
del F8E Crusader, puede ser
portador de un sistema de
misiles aire-aire muy efectivo.
Superior si cabe es el F14
Tomcat, considerado como el

la tecnologia mas reciente y
avanzada, el mas veloz y
manejable prototipo

aerondutico, preparado para el .
uso de toda clase de armas de
gran potencia.

Te veras obligado en tu camino
por las zonas sucesivas, cada
vez mas complicadas, a usar
progresivamente, los mejores

mas agil bombardero en la
Ld~A s

p y las armas mas

tentes para contrarrestar los

A los mandos de cualquiera de los
aviones te sentiras un -Top Gun-.

pllolor y armar, uparn'os de
mas p

p
lo para el enel
pa

¢ que en mayor

aire, cuenta con un gran surtido
de armas opcionales. Un
escalén mas arriba,
encontramos el A 10A
Thunderbolt creado para el
ataque a grandes bases
terrestres, puede tranaportar
gran cantidad de armas y
bombas de alto poder
desiructivo. Uno de los mas
recientes y secretos aviones de
combate, es el indetectable
YF23 Stealth Ray, inexistente
para los misiles enemigos y que
puede usar a su vez un

vertical de misiles.

cupucndud ofensnvo, armamento
y sofisticados suplementos.
Segun avances las zonas a
destruir seran defendidas con
muchos medios y tus enemigos

Si aunas perfectamente tu valor y
tu inteligencia, ganaras la batalla.

32

Por ultimo el F200 Efreet, un
caza bombardero equipado con

cantidad y con més saiia, haréan
endiabladamente dificil la
victoria definifiva.

“FALCONER”.

-, BANCO DE PRUEBAS

jugabilidad

Este juego
pone en tus
manos la

movimientos | 94

oportunidad gréficos 91
de manejar el =
armamento sonido 94

mas
sofisticado
que se ha
construido en
la historia

originalidad

TOTAL

militar.



scue of Princess Ilobdn
Consola: Game Boy.
Distribuidor: Erbe.
Compaiiia: Nintendo.
N. de jugadores: 1.
Vidas: 5. Fases: continuo.

El Real Castillo de Blobolonia,

una bellisima princesa, un

universo que peligra bajo el

azote de la avaricia personnl
i A

del Al de

PASARELA GAME BOY « GAME BOY « GAME

A ver, squién de vosotros no ha tomado, alguna

vez, alubias gelatinosas para alterar la forma de su
cuerpo y gastarie una broma pesada a un amigo? [...]
jAH! ;Ninguno! Entonces... jno estoy en mi planeta,
sino en La Tierra! ;Por fin llegué! Bien, jno perdamos

tiempo!, ti, que me estas
leyendo, ven conmigo y
ayidame a rescatar a la

princesa Blobette del castillo
del Alquimista Antagonista de

Babilonia. La recompensa
sera... jUff! averigualo ti
mismo... jj

para cambiar de forma. Cada
LI

alubia tiene un sabor Y,

DAVID CRANE' THE

Xt
35 UANILLR =

en una aventura que dejaria
(N} 3 a el

segun sea el sabor, distinta sera
la trunsformoaon Hay catorce
A

Babilonia.

Todo ello en un mundo de
fantasia y misterio, donde las
trampas mortales pululan como
abejas alrededor de un panal.
éVas a dejar que, Blob, pase
s6lo por todo esto para salvar
la princesa Blobette, sin

i peo el juego
comienza con siete. {TU!, sélo to
eres la persona capaz de hacer
llegar a la boca de Blob esas
misteriosas alubias. Blob te

b G en todo Y
asi, formaréis el mejor equipo.
Pero a lo largo de tu busqueda,
encontraras hmblen tesoros,

prestarle la mas mini da?
Eres indispensable para o
porque, para llegar a la
princesa Blobette, ha de poder
transformarse y, asi, sortear los
ingenios mortales del Alquimista
Antagonista y todas sus
trampas. Pero es necesario
comer las alubias gelatinosas

bolsas repletas de al

gelahnosus con nuevos subores,

-los
de Blobette-, monedas
Y después detodolo que te he
dicho, con la cantidad de
eberes que tienes a lo largo
del mes, ;te vas a negar el
privilegio de ser el coparticipe

£

José Villalba Medina.

» BANCO DE PRUEBAS

RESCUE OF

PRINCESS BLOBETTE
jugabilidad

Em

=
m-

ong ahdad

o

Esta divertida
aventurala
compartiras

con una
pequena
burbuja
llamada Blob
alaque
deberas de ir
alimentando
para poder
utilizarla.




PASARELA

~~ OKPasarela:
Double Dragon Il
Consola: Nintendo.
Distribuidor: Spaco.
Compaiiia: Acclaim.
\. N.de jugadores: 16 2.
N\ Vidas: 3. Fases: 5.

NUevo por una organizacion tremendamente

malvada. Pero aunque sabian queé es lo que tenian
que hacer, lo cierto es que el éxito del rescate
pasaba por encontrar un milenario tesoro: Las

piedras sagradas.

versions
Entertainment Systom’™.

4

enfertainment inc

34
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DOUBLE DRAGON I
, EN BUSGA DE LAS
'"PIEDRAS
ROSETTAS

u chica preferida habia sido raptada de

|
r

e 1)
|

3
3
i
3
3
4
3
3
L3

REGRESO A LOS ORIGENES

No se sabe muy bien si ocurrié una mafiana
pero el caso es que su chica preferida,
Marion, desaparecié de buenas a primeras.
Los Double Dragon, Billy y Jimmy, tenian que
retornar a las andadas en pos de su costilla
pero en esta ocasion, los Black Shadow no
estaban tras la fechoria.

Efectivamente asi era, por lo que decidieron
recurrir a una adivina que les revelé que para
rescatar a su amada Marion tenian que
recuperar fres famosas piedras que se
encontraban dispersas por fodo el mundo.
Ella, la medium, les guiaria hasta el tesoro.

DOS SIN TRES

Esa al menos debe haber sido la filosofia que
ha guiado la realizacién de esta fercera
trega de las and leras de un par

de buenazos que se ab.ren paso a base de

P Y

Es de agradacer que la historia se repita, que
nuestra chica haya sido raptada y que la
aventura, en esta ocasién, salga por las

sendas del mundo y los continentes. El juego,




que mantiene en exceso la

de la saga, traspasa las
fronteras habituales por los
VIc|es de largo recorrido,
trasladandose desde los Estad,

Unidos hasta Egipto pasando
por China, Japén e ltalia.

Un viaje imaginario que se
acompaiia con un desarrollo,
pantallas y enemigos que no
han sido regenerados acorde
con los tiempos y que ya hon

TENDO  NINTENDO  NINTENDO -

POCO QUE CONTAR

En fin, Double Dragon il es
ideal para los mitémanos y
locuelos de la saga que hayan
sofiado alguna vez en
convertirse en un afamado
golpeador y que, insaciado por
la falta de entregas, vea en esta
fercera parte su tabla de
salvacion.

Para mi este juego es una

sido vistos exc

poludas y acabar con todos |os
enemigos de una pantalla para
entrar en otra y repetir el
proceso, es una ruhnu que gusta
cuando se es un fandtico de

lq, integra y total, de los
dos juegos anteriores aunque
eso si, han querido dar un
toque de misticismo aventurero
de pura cepa que es de

Técnic no ha

trilogia.

Double Dragon I, salvo una
nueva opcioén con la que
podremos elegir a dos nuevos
luchadores (antes hay que
derrotarlos), es igual a sus
predecesores en todo salvo que,
eso si es verdad, en esta
ocasion veremos mundo.

varlodo Slguen snendo casi las

BILLY annon

Abstenerse sibaritas de
protoproducciones épicas de
corte antafero.

Double Dragon Ill, acabando ya,
es ofra racién de lo mismo, es
decir, del Double Dragon original.

J.L. “Skywalker”

ANCO DE PRUEBAS |

DOUBLE DRAGON III

it | 30

Siempre se T
agradecen movimientos
las aventuras

los mismos prolugomstus y lo
mas peligroso, la misma
manera de matar a nuestros
enemigos.
R dado a locos, ||

o adictos a la saga de la patada
en ristre.

a
pufo o pie
originalidad m

pero, si
ademas
viajamos por
ahi, mejor
que mejor.
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NHLPA Hockey 93
Consola: Mega Drive.

Distribuidor: Sega.
Compaiiia: Electronic Arts.
N. de jugadores: 1 6 2.

a liga de Hockey norteamericana tuvo un
brillante desarrollo durante 1.992.
Este ano el espectaculo promete ser ain mas
alucinante. Introdiicete ahora dentro de uno de los
deportes mas duros y completos gue existen
dirigiendo, si te atreves, a uno de los participantes.
Afila tus cuchillas convenientemente porque el desafio
esta a punto de empezar...

SOBRE AFILADAS
CUCHILLAS
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! demasiado deprisa tu
porteria. Por supuesto si el arbitro
hadmpolc’l‘:iﬂuencimu,'wfrirésh
‘Cuidado con las lesiones que
podrian mermar |<i po;::llodefu
equipo, pero si se las produces
hébmemdos:onirunos,
aumentaran tus posibilidades de
ganar. ‘Guéqmeresqueledlgo"
esto es asi y punto. Tomas el stick
ysalescloplsluoiequedusen

el banquillo
oudavezquehf? Ipi

dentro, gsencillo, no?
Quiza lo fuese si el
e

poquillo de sangre.

Ademas puedes crear,
personalizar y grabar en el
propio cartucho las alineaciones
del equipo, llevar un control
estadistico de fodos aquellos
datos que son verdaderamente
mpoﬂunhs para variar tu
sistema de juego. Si no querias
ser enfrenador, aqui no valen
excusas.

- Sobre el hielo uno ha de
rse como si su vida
dependiera de ello. La porteria
contraria estd ahi, a unos pocos
_mefros de ti y i no tienes nada
mds que infroducir la pastilla

un grupo de monjas
tibetanas pero,
lamente para

ti, son como cien “Taz”

disfrazados de camiones con un
sélo objetivo, machacar tu casco
y lo que éste contenga. La opcién
esta clara o comes o te comen.
Una estrella rodeard al jugador
que lleve la pastilla, de éste modo
podras facilmente controlar el
uego y pasar habilmente hacia el

que se encuenfre me|or

A DRIVE . MEGA DRIVE

pafines y la coraza més grande
que tengas, porque éste «NHLPA
HOCKEY 93» no es para andarse

con bromas. Con él aprenderds

espectacular juego, fe lo aseguro
{a mi adn me duele un ojo).
Buenos grdficos, int -
similitud con la realidad hastaen
el més minimo de'aﬂie ‘

jugadas lo merecen. Toduesby
més lo podras tener si te apuntas
almqoreqmpoylelowegusenn' .
tu consola...si fe atreves. -

graficos

sonido

riginalidad




OK Pasarela:

Trivial Pursuit

Consola: Master System.

Distribuidor: Domark.
Compaiiia: Sega.

N. de jugadores: 1 a 6.

Quién no ha
jugado alguna vez a ese
famoso juego de tablero
en el que nuestro intelecto
y sabiduria son puestos a
prueba en todas y cada
una de sus fases? Asi es
Trivial Pursuit, sencillo y
divertido.

Trivial Pursuit fue, al principio,
un juego de tablero que tuvo un
éxito increible en todo el
mundo, vendiendo miles de
copias de varias ediciones. La
versionada para Master System
es, en concreto, el “Genus
‘Edition”, algo asi como el mas
completo y de mayor nivel
intelectual de todos los
existentes.

El fenémeno pensador que nos
traia Trivial Pursuit tuvo su
precedente en los ordenadores
(Spectrum, Amstrad y
Commodore 64) con la
publicacién de un juego donde
los bloques de preguntas
podian ser cargados,
indistintamente, en cualquiera
de ellos. Tras esas pequefias
virguerias tecnolégicas llegé la
de Pc y jtachén! ahora le toca el

PASARELA MASTER SYSTEM * MASTER

GENUS EDITION

PREGUNTAS Y
RESPUESTAS

la mesa del comedor es la forma
habitual, cuando probeéis sol consola, seguro que repetiréis juego.

turno a la ochobitera de la
familia Sega. me—
RETNTCIAR JUEGO
Sueco wuEvo

cowo | o130
craznIDG | BT
v o ox

En el juego, que ya desde .

ahora mismo recomiendo que
sea jugado por al menos dos
consoleros, controlamos los
designios de una fichita que, a
modo de parchis, oca o
derivado, se mueve a golpe de
dado buscando casillas llenas
de respuestas para seis




EM * MASTER SYSTEM * MASTER SYSTEM * MASTER SYSTEM

asignaturas distintas. Cada una
de estas seis asignaturas (Arte y
literatura, deportes y tiempo
libre, geografia, historia,
espectdculos y ciencia y
naturaleza) poseen una casilla
que podriamos llamar “Master”
donde si la respuesta es
contestada obtendremos una
porcion de las seis que debemos
conseguir antes de poder
retornar al centro del tablero y
acabar ganando la competicién
intelectual del siglo que nos
hemos marcado.

Asi, a “grosso modo”, es el
desarrollo de este juego que
posee cerca de 2000 preguntas
que incluyen desde reconocer
contornos y figuras,

gais .

aue 22

hasta melodias de peliculas,
himnos nacionales o canciones
populares. Preguntas, todas,
que han de ser contestadas en
un tiempo limitado y que
podemos variar a nuestro

hitel

UN AMBIENTE PARA CADA PREGUNTA.

Dependiendo de si la pregunta es de las llamadas “Standar”
o musicales o visuales, la accién de Trivial Pursuit se
trasladard a una estancia u otra. De esta manera
reconoceréis enseguida qué tipo de pregunta se os va a
hacer.

porcentajes globales de acierto.
De esta manera ganar sabra de
ofra manera, viendo
nuestra imparable
progresién hacia la cima.
Y esto es todo amigos,
como alguien dijo, por
que poco mas hay que
contar de un juego que
todo el mundo conoce y
sabe disfrutar a golpe
de dado cibernético
sobre esas mesas de
roble jurasico que todo
tenemos en nuestro
salén preferido... ;no?

Trivial Pursuit es desde su origen
un juego sencillo que no engafia
a nadie y que ofrece diversion a
cambio de sabiduria. Un dado

gusto/disg (Han ¢
el detalle de la vela que se
consume en los ordenadores por
el de un caracol que se mueve
lento pero firme hacia su

" “meta”).

Para mayor deleite en nuestra
victoria, el cartucho posee una
interesante opcion de
estadisticas en las que se nos
muestra el nimero de
aciertos/fallos en cada una de
las seis asignaturas asi como los

c lado por un pajarraco
de buen aguero, que imparte la
suerte en cada jugada,
redondea un producto
arquetipico que ha sido
acompaiiado de unos graficos y
melodias tremendamente
amenos.

Trivial Pursuit es el tipico juego
de sobremesa dominguera que
divertira si el numero de
“players” supera el par minimo
exigible. A partir de ese

momento las iras, y venidas, se
tornaran en disputas y los
conocimientos se utilizaran a
modo de proyectiles sobre las
aspiraciones de tus adversarios.
Para terminar decir que este
Trivial Pursuit es un juego
recomendable para grupos
humanos establecidos sin
pretensiones violentas y que
aspiren, llana y sencillamente, a
luchar en la arena del intelecto
de todas todas.
Protorrecomendable.

J.L. “SKYWALKER”

., BANCO DE PRUEBAS

TRIVIAL PURSUIT

jugabilidad

movimientos | 85

graficos 88
sonido - 89
originalidad | 90

o




TRICKS & TRACKS

uenos, excelentes, magnificos, alucinantes, etc... estas y
otras palabras salen de mi boca cuando leo las cartas
que me envidis. Sigo probando todos vuestros trucos y
funcionan tan bien que estoy llegando a convertirme en
el més “enterao consolero” que pulula por el universo “bitero”.
Gracias por vuestras clases de manejo y tomar nota de éstas
“recetillas”.

THE HUNT
FOR RED OCTOBER

s0s Nicolds Becerra Barba de Sevilla

lvene esta soplando al oido un truguillo
fantastico para elegir el nivel de juego
que qu:réi:. Solo tenéis que pulsar . b
izquierda, derecha, select, B, izquierda, S222 Del Octubre Rojo) ~ .
derecha, select y start. ;No es un fruco e
digno para haber tenido un pabellén en

la EXPO?. ‘ ; 1

SUPER MARIOWORLD ¥

" - n Gerona se encuentra Daniel Felip, un fiel

,s‘ UPE- ﬁ Eseguidor de Mario que, como experto

: ; jugador nos cuenta que si en la pantalla
3 3 Star World 2, deberds de coger la estrella que
te hace invulnerable. Después, nadando
répidamente hacia la derecha vas matando
algon pez que ofro hasta que te aparezca el
oo cuadro con la interrogacion. Si lo rompes antes
s de que se acabe tu inmortalidad, saldré una
nueva estrella y con ella, matando siete peces,
los siguientes te proporcionaran vidas extra.
Quién hubiera podido imaginar que este
secreto estaba tan bien guardado, ;verdad
Daniel? jGracias por concedernos la
inmortalidad!




TAZMANIA

oberto Lopez Séez de Madrid, se lo pasa
Bbomba jugando con Taz, su fremendo

ansia por confinuar en el juego le ha
llevado a darse cuenta de que cogiendo los
“continves” y suicidandose seguidamente
conseguiremos para las siguientes veces fodos
agquellos “continues” que ISesoemos.

STAR WARS

\

:

\

l

} ngel Palomares Mora, amigo y residente  pasadizo que os dard 2 vidas. Si queréis
Aen La Coruia, estuvo en la cueva de Obi repetirlo, solo sera posible hasta que

Wan Kenobi y se di6 cuenta de que en  obtengdis siete vidas. Angel ya ha vuelto de

la pared de la izquierda, de distinto color por  tan largo vigje.

i

cierto, si saltais, podréis meteros por un




a empezamos a recibir varia ofertas
economicamente fuertes para que
vuestras obras de arte se incorporen al
recién inagurado museo de Thyssen. No
estamos dispuestos a exponerlos en otro sition que no sea en
esta seccion de OK Consolas jQue se han creido!

Luis Ortells Cerda Valencia, siente
profunda admiracién por Sonic,
eésto se nota observando el
cviadoso dibujo que ha realizado
de su amigo preferido.

Mario ya sabe de
nuestra revista
gracias a Hugo
Garcia de la Vega,
afamado pintor
salmantino. Si esto
lo consigues con
tan solo 13 afios,
nos asusta pensar

... Y por supuesto, Obelix lo que puede
acepté de buen grado tan honesta pasar cuando
proposicion. tengas algunos
Tendréis que reonocer que You mds.

Asensio Roy de Santurce pinta de
maravilla, ;o no?.




DIVIERTETE CON NOSOTROS
TODAS LAS SEMANAS

Si te suscribes ahora a OK CONSOLAS recibiras
totalmente gratis este magnifico BLOCK GAME
con un apasionante juego en tu domicilio.
Atrévete con ély te pasaras muchas horas
jugando a tope.

Ahora tienes la oportunidad...
jenrréllate con OK CONSOLAS!

-
iQue oferta
[ .

VALIDO SOLAMENTE PARA ESPARIA iNo la dejes pasar!
OFERTA DE LANZAMIENTO VALIDA Tu eliges: el
HASTA EL 31/12/92

BLOCK GAME
o el 20%

SUSCRIPCIONES

por tfno.: 457 53 02; 457 52 03
y 457 56 08
por Fax: 457 93 12

BOLETIN DE SUSCRIPCION

s i, deseo recibir los 52 préximos nimeros de OK CONSOLAS por 5.200 Ptas. (Incluido IVA y
| gastos de envio) y la oferta de suscripcién descrita en el cupén.

: Nombre: 16" apellido: 22 apellido

| Domicilio: Nomero: Piso:
| C.Postal: Ciudad: Provincia:

| Edad: Profesion: Teléf L0 Rirma:

I

| Deseo recibir el BLOCK GAME (] Prefiero el 20% de descuento

1

| FORMA DE PAGO

| Contrarrembolso Adjunto cheque a favor de editorial Nueva Prensa S.A.
1 Giro Postal/Ne:.Lil i s

Editorial Nueva Prensa S.A. =
Plaza del Ecuador 2, 1° “B” 28016 Madrid Tfno.: 457 53 02; 457 52 03 y 457 56 08 Fax: 457 93 12 Suscripciones por

tno.: 457 53 02; 457 52 03 y 457 56 08 Suscripciones por Fax: 457 9312 * Oferta de lanzamiento valida slo para
Espania hasta el 31 de diciembre de 1992.

La renovacion sera automatica, salvo orden contraria expresa.
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