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このだひ.はフ戸ミリ コンビュータ用ゲームカセット「フコフイ
T， I ~ ~ 

ナルファンタジー III ~ をお買い上げいだだきまして、誠にあり

ガとうございました。これから晶まるであろうあなだの議き邑

員長に、 Jtしでもこのwi説街醤ガ役に主っ季を厳ってやみま
せん。邑儀の前lこ、差出に、わからない季ガ畠きたときは、ぜひ

ご一読下さい。

， ，ーもじE‘ 仇・‘
使用上の注意
・この力セットには、パック戸ツブ機能ガついていま守。セブし疋デタを

確実に保存するために、必ずリセットスイッチを押しなガら電源を切ってく

ださい。ま芝、本障の電源を入れだままで力セットを鎮き差ししたり、むや

ゐ巳電頑スイッチをON.OFFしないでください。

-精密機留ですので、極蜘な温度条件下での使用や保管、強いショックを避け

てください。ま芝、絶対に分解しないでください。

・蝋吾郎に触れだり、水にぬらさないようにご注意ください。

・シンナ 、ベンジン、戸ルコ ル怠どの揮発油ではふかないでくださし」

・ゲームをしないときはAC戸ダブタをコンセントから必ず堕いておいてくだ

さい。

・ゲ ムを守る時はテレビ画面からできるだけ骨量れてください。まだ、畏時間

ゲームをする跨は、健康のため約2時間ごと巳何分から15分の体憩をするよ
うにしましょう。
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4Aの五送達はみなしごで
詮議の箱「ウjレ」の単語トパパに醤てられた

矢地震でクリスタル力、地出に結み

そごにできた洞窟へとやってきた

4人は深検気分

ちょっとした産尚だめしのつもりだった



それではまずコントロ ラーのそれぞれのボタンの主法

うよしましか明わ説てau つ
日割判役な廿的コ
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ー
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ー
の
使
い
方

セレクトボタンスタートボタン

半字ボタン

高学ボタン
キャラクターの移動!こ金品します。

コマンドや戸イテムを選最もするのもこ

のボタンです。
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主*討には+字ボタンガ議長、移卦ボタン、 Aボタンガ

決定ボタン、 Bボタンガキャンセルボタンと覚えておけば

いいでしょう。

この最強高.ei:j暑でIel:、持lこま訟ガ芯い揺り、語録→半学
ボタン、決定→Aボタン、キャンセル→Bボタンをそれぞ

れ使用するという意味で使っています。
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ゲ ゲームの始め方
とび'ー

さあlいよいよ旅立ちです。まずは

フ戸ミコンにカセットを主し込み、通

会詣を人れ吋叫号主の援なオー
由舎は ブ二ングメッセージガ出てきます。こ
F口し お

め こ?スタートボタンき押すと画面ガ切
方tり醤わりきすので、翌めてゲムをヲ
レイする時、または始めからもう1度

やりなおしだい時はこユゲムを選

最します〈→名前量議〉。以晶にセブ

しだアータガある義告は若予の畠酋の
"う わ〈 令か h 、ヒ つづ

犠に3つの枠の中|こ表示されますので、続きをしだいデ-
""....，，< 

タを選択してください。(→コンティ二ユ 〕

会まえとうろ〈

名前登録

ニューゲームを選択すると右の名前

登録画面へと切り替わります。 4人の

主人公達に、あな芝の好きな名前を{寸

けてください。金品は6支学まで、高~
ボタンで選ぴAボタンで入力します。

〈だだし後最のキャラクターに筒じ名前をつける季はでき

ません〉訂韮はBボタンで1つ前の夫元に長ります。金員自

ガ6支孝に治たない蒔leI:、ヵソルを|マフの若の益邑

に合わせ定りない弟を益邑で虐め、6支李としてください。



踊えば「サザン」という畠前のゐ苔1;:):、「サザン口口口Jと、

3支宇品、通邑で虐めるわけです。 41の量議ガ揺さわれば
いよいよゲームスタートです。

メッセージスピード
この畠酋の晶、 高李ボタンの圭若を

僻のAゐE臣、，
押すと、画面右上のメツセ ジスピー

ドの語学ガ益止します。これは畿飴蒔

のメッセージの蚕示。語簡を益量するもので、 8島品きに会か

れ1ガ議も謹く、 8ガ通量もiく語表されます。このスピー
ドの変更は二ユーゲーム、またはコンティ二ユ 選択時に

いつでも益量できま弓ので、債れるに提ぃ説示スピ ドを

上げるのガいいでしょう。なお、メッセージスピ ドはそ

れぞれのセーブデータごとに設定できます。〈初期設定はす

べて r6~ になっていぎす。〉

コンテイニュー
以晶にプレイし芝ゲームのデータを

" ぞA -.-1 

セブ〈保存〉しておくと、その続きか

ら始めることガできます。セ ブし芝

アータガある急告は、畠酋岩の援にj語表されますので、説
きをしだいデータに矢臼を合わせ、Aボタンを押します。

セフできるデータは3つまでです。セフのしかだにつ

いては19Pをお読みく定さい。
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は あな空達ガ迷どーんだのはクリス

1': タルガ祭られた洞窟。すべてはこの

め 楢空らおり討。量ってい今う
て ちに敵と出会う事でしょうガ、怒れ

の ずlこ議いましょう。
方2
1こ 訟を箇しだら~へと蓮んでみまし
ょう。宝結ガありますね。宝箱は前

に立ってAボタンを押せば中の戸イ

テムガ手に入ります。

行き上仁まり、でも、先には道ガ男
みや 、わ

えるし、なんだか怪しい岩も。こん

な詰は豊通の皇室嶺でいろいろ論べて

みましよう。催しげ忽逼を論べると、

ほら、ちゃんと道ガつなガりましだ。

さあ、邑畿を説けましょう。
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局長かの議いでレベルも1:ガつだ

事でしょう。;S:Iこは扉ガありますね。

入ってみましよう。そう、ここガク

リスタルガ袋られだ部虐なんです。
，え すオ

前へと進んでみましよう。

し

ま

う

い

き

ま
刈今

そ

は

ガ

き

し
強

に

ム

て

う

も

け

テ

つ

い

り

わ

イ

か

と

よ

る

戸

。

ガ

記
物

げ

だ

す

い

州

刑怪

に逃

れ

で

同襲

寸

の

¥

入

ず

ガ

ト

と

も

に

は

力

行

疋

で

て手

つ

法

制

汁

つ

。

。

た立

こ
あ
会
す
ん

l

、
一
フ

臥
掛
M

「
で出

で

せ

引
役

炉突

。

に

h

奴

ま

と

乏

で

な

き

っ

で

ガ

M

何
即光

。

は

い

す

ル

ゆ

ま

タ

ぱ

め

ス

ま

山始

リ

、

り

ク

ん

町一語

な

だ

巳

か大

と

か

れ巨

芝

げ静

る

れ

て

あ
ふ触

ガ

に

に

や

H

前

ル
の

タ

み

的
自
ス
弘
一

も

リ

み

て

ク

日包

し

。

を

に

か

叫達

れ

う

た

そ

よ

な
し

あ

そう、あなだ達はクリスタルから

力を授かつだのです。クリスタルの

力はジョブチェンジという未知の力
たれ あた

をあなだ達に与えてくれます。(ジョ

ブチェンジについては、 36Pから詳
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免法障の主に主って誌へ畠ましよう。
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情:話す山 " . 
報T う去話空芝る平合や:apガを調べ
収 与 会場宇、宝精を開ける事合は、その

集 与 慨に立ってAボタンを押します。

アイテムを使う
詰をした拍まや、緒方lこ泊して戸

勺か "みt

イテムを使う場合はまずBボタンを
お がめA 均ぷ

押します。すると画面下部につイン

ドガ開き、手持ちの戸イテムガ表示

されますので、使いたい戸イテムを選び、Aボタンを

押します。

本 Bボタンを押してもウインドガ開かない窃合は使え

ません。
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いど"咽令

移動中lこスタートボタンを押すと
みS がめA がめA

石の画面になります。 この画面はメ

ニュースクリーンと呼ばれ、パーテ

ィの現在の状態を男る事ガできます。

ドンイウ
ヒ
一軍
日表
.・
ラ

レ
F.

・

ヤ

V

芹

ν

サ
ψ
町一

山
田
明
・

馬 主小 包 ・ l1''''. ぺつ ・て む 叫

HPの現在値/愚大値 ・ 魔法のクラス別 手待ちのお金(ギlレ〉
" "令仰の骨帆す今

手持ちのキャパシティ値 使用可能回獣

量に岩損iに語表されているコマンドを量諒すると、そ
れぞれ以?との緩な@~Jを集たします。 詳しい益ぃ諸につ
いては、それぞれのコマンド説明をお読みください。

圃圃圃圃圃圃圃圃圃副圃圃圃圃圃相「ー一一liliiii1百

JfiJ11LFili Jji||| 
卜一一仁mIl仁三:五日.

キャラフターの名前 換をのジョブ・ .

メ
ニ
ュ
ー
ス
ク
リ
ー
ン
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アイテム
手持ちの戸イテムガ表示されます。

つの ぱめい

1)使う場合
勺の め

カーソルを使う戸イテムに合わせ
かいれ つつ ，され η か

Aボタンを2回押し、続いて撃に使
"'A ，~~ 

うガを選択してください。

を
川連

力

も

ル

を

ち

で

ソ

ム

い

ど度

一

テ

ち

1

カ

イ

い

、

。

れ

戸

、
し

す

ぞ

。

ぱ

だ

ま

れ

す

れ

定

い

そ

ま

す

。

ま

巳

し

目動

す

し

ム
れ押

、移

ま

て

テ

つ

に

け

つ

A
A

ロ

イ

す
H

上

ぷ

ば戻

g
置
戸
鉱
山

町左

は

に

tu
円
い

1
山番

ガ
卓
喧

日

定

を

ニ

a
間
い位

HU
え

ン

、て
手

の

白河
か替

タ

釦合

す

は元

リ

れ

ボ

ば場

ガ

引

い入

A
う
日動

と

む

を

、

吋使

を

う

3
L置
せ

て

ル

山戦

‘f
い位

わ

し

ソ

と

白

ぁ合
引統
一

円献

3)鎗てる場合

まず会てだい戸イテムを議びAボ

タンを1白舟します。説いてを米の

ゴミパコマーク(表示されていない

品l芯、 半李ボタンのと戸、ま芝は若を浄し説けます〉に
カーソルを合わせAボタンを押せば主主てられます。

村

川

川領
山
U

よ聖

ま
じ

き

川
周
一
ホ

ル
」
+
品

の
江E
R

-
つ
る

吋使

せ
を

さ

広
ロ
ム
え

ば渇
行
川
措
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伊

市

h

v
、，
ド
k

」
γ
1
ν

じ
山法

ン

さ

む
山方

マ

だ

日

な

コ

く

今出

品

百

て

a
魔
山本

ま

し

ム
盤
引

い意

ω
守
山注
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a
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と

弘

凶種
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る
お
m

ま
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×

い
恥回

れ

川法

ガ

。

て
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信

キ

と
b
在
川法

を

川法

ま

川法
山
現
a
魔
い類
a
魔

1)使う場合

「っかうJコマンドを選び、魔法を

量び、説いて雀に泊して益うかを会

めます。室員1こ益うことも由来、その通告は、￥学ボ

タンをいずれかの括局に浄し説け、釜員に支jしカーソ

ルガ話語しだ妖員長でAボタンを浄します。〈企昆によっ

ては11Itにす入にしか益えないものもあります。詳し

くは31Pからの会法リストをご鎗予さい〉
号 令かA ぱ .. 

2)他のキャラクターと魔法をすべて受像する場合

「こうかん」コマンドを釜び、拍主を撞ひ・ます。

(疋だし、韮換する柏主ガ先んでいるか、詰になってい

る掲合はできません〉

りた

問
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作
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そうび

選択し芝キャラクター1こ対して、武器、防具を装備、

議長長する急告に金品します。
ぞう ぴ ぱ.ぃ

1)装備する場合

コマンドを議録してから、「そうび」

をちなうキャラクタ を語録してく

ださい。

続いて体のどの部分に装備するかを決定します。装

備できるところは「みぎてJ、「ひだりてJ、「あだまム

「からだJ、「うでJ、の5ヶ崩です。
i島占請を誕iをすると、主命ちの戸イテムガ量去され、
カーソルガ移動します。装備できる

戸イテムは、名前の前に武豊号、防具

マークガ表示されている戸イテムの
.'事 V

みです。 XE日のココイテムは装備でき

ません。

で

み

、v
備

v
備

ム
r

C
H装

己
表

テ

は

J

に

を

イ
M

盾

ま

J

r

具

戸

と

芝

で

削防

な
恥類

あ

う

、

町能
s
鶴

「

「

s
暢

か可
ぷ武

は

は

ぷ武

ガ

O
L

子
て手

の

υ
備

ん

m
帽
こ小

で

刊装

せ

、
、

ま

、
ま
山田ん
わ鏑

っ

て

き

し
腕

5

い

で

に

、

牛
〈

て
v
備

J

に

説

岨

れ
H

装

て

J

は

さ

と

り

だ

一

ム
ホ

う

だ

ら

夕

日表
w
違

ひ

か

。

ク

ガ

ガ

「

「

す

ラ

ク
U

所

か

は

で

ャ

-
u
場

J

山鎧
町能

キ

マ

、
て

、

治可
制各

も

ぎ

以服

ガ

できます。

2)装備を議除する会益

16 
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「そうびかいじよ」コマンドを使うと、現在装備して
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ロ
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は
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戸

芝

に

ぱ

す

A
十日
目
る

“新

ピ度

っ

す

、

uE

い
、
。

1

い
は
せ
ト
ロ
払
て
ら
い

を

ガ

つ

わ

t
甥

し

か

さ

の
M

枠
ず
あ
合
d
M

刈
び備

て

だ

も

の

つ

を

角的
判装

し

く

る
ム
ベ
ー
ル
ua
J
4ヲ

ず

て

い

テ

ソ

ω
は

し

ステータス
If;. ~，. 1:，もたい ム

キャラクタ の現在のステータス〈状態〉を見ると
し主 今

きに使用します。

キャラフター名 あ怠疋ガつけ疋名前で章。

ジョブ 現在のジョブです。

じ申くれんと 現在のジョブの勲練度で事。

LEVEL 現在のレベルです。

つぎのレベJしまで 次のレベルまでに必要な経駁値で習。

HP/HP 体力の現在値/最大値で章。

MP/MP  魔力のクラス別使用可能回叡です。

ちから 攻撃の刻果に影.しま雪。

すばやさ 戦岡崎の動きに影.します。

定いりよく HPの上ガり方に膨.しきす。

ちせい 黒魔法の刻果に影・します。

せいしん .白魔法の刻果に影.し苦言ro
こうげき 与えるダメージに膨醤します。

めいち申うりつ 攻躍の命中率に影.し害す。

ほうぎよ 費け定ダメージに.，・します。

かいひりつ 取撃をよける確率に膨醤し草<r。

まぼうぼうぎよ 魔法lこより受けるダメ ジに影.しま章。

まほうかいひりつ 魔法攻撃をよける確率に膨.します。
17 
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パ
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メ
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、
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け後
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し
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だ
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。

‘以

し
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会

聾

の

だ

う

す

叫弓
恥係
ド比

山系

を

ま

*
M関
と

ジョブ

ジョブチェンジを美吊する渇告に長信しぎす。C36P、
ジョブチェンジ参恥コマンドを溢ひ・キャラクタ を

主主ぷと、現在チェンジ可能なジョブガ表示されますの

で、チェンジしたいジョブを語録してください。
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理
セーブ
換をの減員長を力セット白にセーブ

〈記録〉する場合に使用します。但し

実行はワ ルドマップ上のみで可能

で、ダンジョン、苗、通の革ではで

きません。コマンドを選択すると右
，.う がめ^

の援な画面に主主ります。 3つのフ戸イルの中からセー
ブをしだいフ戸イルを主主んでください。謹んだフ戸イ

ルlこ以晶にセーブしだデータガあるagitL晶のデー
タは消えてしまいます。なあ、ゲームをやめる場合、

/&;ずリセットボタンを浄しなガら通識を由ってくださ

い。そうしないとせっかくあなだガ醤ててき定食蚕な

アータガ治えてしまう季ガあります。 当えたデータ

の巌自主、詰韮はネ命議ですので、くれぐれも慎蚕1こ1

セレクトボタン
移量脳lこセレクトボタンを舟すと、命
誌主のき長tkキャラクターを益量できま弘
シーフなどの持主主誕百を治っ定キャラク

む の今川t

ターを表示すれば、その能力をふんだん

に発海してくれますし、会きなキャラク
じ たの

ターを表示するのも楽しいでしょう。状

治に結じてお盈いください。

*このシステムは議嗣a¥lのフォーメーシ

ョンを変更するシステムではありません。
19 



20 

町 ま FFIIIの面持には話峯くの苗ガ

芯 結し、その$，こは齢な邑ゃ議

ー、 ガあります。ここではそれぞれの
ぷ 邑の酬について紬しましょう。
て やどや

宿屋

消費したヒットポイントCHP)、マジッ

クポイント CMP)を量失臨まで箇盈でき

ます。料金はf古屋ごとに異なります。なお、

大抵の宿屋のカウンターの隣には戸イテム

を売る量真崖の力ウンターガあります。

武器屋

さまざまな武畠を負ぅ挙ガ由来ます。邑

によって売っている武岳は美なります。
Uうとや

防具屋

さまざまな鼠真を負ぅ季ガ由来ます。信

によって桑っている崩真は美なりぎす。
. "う守'

魔法屋

邑虎話、議会量、そして垣敏免法を負う

挙ガ由来ます。

パブ

ぁ詣をixんだりする拳は由来ませんガ、
役に主つ情報ガきっと命けるはずです。

*王企の邑以弘にも、苗の$，こl志夫ること

が白桑る議ガ話峯くあります。



叫泉

あ
の
巳

v副
聞
広

v

u
符

の
る
H
家

s
来

の

で出

か
が

こ

辻事

ど
す

の

ら
糸
町

え
の

ガ

ど

み

ん

品
泉

よ

と

乱

を

ほ

3M
M者

。
す

か
日明正
L

死

す

ま

わ復

で
り

みせ .::.! !r今 〈了 .'まあい

庖で武器、防具、アイテムを買う場合

カウンターごしにあ后の人にき苫しか

けると、畠酋ガ若主の議に会わりますの

で、「かうJを議ぷと嵩嵐ガ蚕去されま

す。まずはいくつ必要かを決めて

さい。 FFIIlの居ではまとめ買し

来るうえ、まとめ貰いをすると1個あ

だりの単価ガ安くなります。

廷は負うものを量びましょう。武岳、崩具、廃廷の

急告la、若街jの話キャラフターの畠きに遥邑してくだ

さし1。選んだ武岳、砧sミガ盈えるキャラクターはパン
ザイをして、その武器、防具ガ使える事を表します。

売る急告は「うるJ を量ぶと主治ちの戸イテムガ量

示されます。まず1つの戸イテムを1つずつ売りだい

のか、それともあるだけ全部売りだいのかをまず決め

てくださし1。あとは売り芝い戸イテムのところにカー

ソルを合わせ、Aボタンを治せば{金融ガ説示されます。

よければもう1金Aボタンを、義りだくなければBボ
タンを縛してください。

21 



戦
闘
シ

l
ン
に
つ
い
て

いど弓偽.. てー で あ

パティガ移動中に敵と出会うと

晶酋ガフラッシユし、議前シーンに

切り笛わります。各キャラフターの

コマンドを~ìをすると議舗が美詰さ
れ、いずれかガ全滅するか、CIこげるJ

季ガ説話すれば議舗は緩ヲします。

に崎、，，'じ すう まる υ" じ

コマンド入力時の数値表示について

コマンドを決定すると、震に対し

て~持するかを宗す最孝ガ、キャラ
クターの主に話語し、品蒔に米のウ

インドには謹んだコマンドガ援去さ

れます。この援奈は4A白のコマン
ドを決起するまで表示されます。

せ人とうじ勺 ζうじ す今 . v，令じ
戦闘実行時の数値表示について

議飴出の量挙によるダメージや、

戸イテム、危韮による1*1:1白自主など

の敏値は、すべて対象キャラフターの上に直筆表示され

ます。議の最学はダメージ CHPー〉を宗し、議の最李

は回自主 CHP+)を最します。

コマンドについて
叫 H

戦闘シ ンのコマンドは、キャラクターのジョブによ

って美なりますので、ここに魯かれていないコマンドに

ついては、キャラクターの説明をお読みください。
22 



たたかう

武畠(まだ lët桑尋〉で自主をJ~雀し
ます。コマンド選択後、カーソルで

支社峯とする厳を選ぶと語学ガ説示さ

れます。なあ、量供しだ面白ガ筒じターン缶、*に歯され

だ議昔、白毎品に植の厳に泊して説員長をif告します。

まほう

禽韮を金品します。定基はその櫨

毅lこよって、ォ査に量俸にかけられ
るもの、介入だけにかけられるもの、

かける相手の獄を変えられるものガ

あります。ここではそれぞれの庭韮の盈ぃ告について説

明しぎす。どの魔法ガどれにあてはさまるかについては、

31Pからの魔法二貧をお読みください。

1) 1度に釜i主にかけられる嘉延
S量韮を量訴するだけで美持されますo
2) 1人だけにかけられる魔法

元韮を謹んでから、量にかけるかを

決定します。

3)かける相手の数を変えられる魔法

かける相手を全体にも、 1人にも、

量に厳!こ泊しては1這最だけにも由り

会える季ガlli桑る庭韮です。 E量韮を這
23 
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あと

んだ後、以下の方法で決定します。

厳、または会話す入→高孝ボタンで

主主び、 Aボタンを舟します。
員~1 溢最→J~量指峯の櫨長の主、ま
だは予に+孝ボタンを浄し説け、錨援

にカーソルを点滅させ、 Aボタンを押します。
最釜a;→半孝ボタンのをを舟し説けて、釜俸に力一ソ
て<^勺

ルを点滅させ、 Aボタンを押します。

会話量a;→半学ボタンの岩を舟し説けて、釜a;，こカー

ソルを点滅させ、 Aボタンを押します。

にげる

厳から注げます。コマンドを語録し
υと吟 じ「ニ今@‘ニ，

たキャラクターガ一人でも実行に成功
て< ぜ<い< 二と

すれば、その時点で全員ガr，こげるJ事

になります。だだし、急げる晶に厳か

らのJ~援を受けた急告すべてのキャラクターガ受けるダ
メージは、通常の4倍近く1こなりますので、コマンドの

議長は憤量lこ。

ぼうぎよ

厳の鼓暴力ら会を寺り乏い6舎に語録します。最振を受
けても逼婦の酋益のニ註金のダメ ジで嘉みます。だだ

しコマンドガ長lをされる晶lこダメージを受けた海苔lま、
益減と金わりません。



アイテム

コマンドを選択すると、手持ちの戸

イテムガ岩永されます。金品しだい戸. 
イテムlこカーソルを合わせ、 Aボタン

かもお

を2回押してください。

「戸イテムJコマンドを盈うと武岳の烏ち換えを持なう

季も由粂ます。〈議主主烏ちの武岳はコマンド議録後、ーが

学ボタンのをを舟レ説けると援示されます。〕寺島ちの武

喜と烏ち換えだい武喜それぞれにカ ソルを合わせ、 A

ボタンを浄せば冷ち換えガ由来ます。怠ヨラ、冷ち換えは

その揚で美詰されますので、員長コマンドメ;出合ちの妖

員長になります。つまり、武岳を金えてすぐ議ぅ拳ガ毒自主

という訟です。

ならびかえ

コマンドとしては峯奈されていませ

んガ、i飴単にキャラクターの晶径の
lIi量を益量する拳ガできます。ード学ボ

‘ど~ I J ~': ~ 1.1'" J.< 

タンをキャラフタ を移動させだい方向に2回押し (2
白白に矢田ガ語表されます〉、 Aボタンを舟せぱ美子〈未

愈ウインドには「ぜんしんJ または「こうだいJ と袋奈

されます〉です。

25 
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せんと...， 1:1もたい へ人の

戦闘による状態の変化について

訟の量挙によって、キャラクターの玩巌は話芯にき主化

します。いずれの状態も戦いには大き怠傷害となります
， "奇 "ぺ 均い品《

ので、戸イテムや魔法で早めに回復してください。

しlifう 伺もできません。

せきか 伺もできません。

かえる 攻電車力ガ芯く、 魔法もトード以外使え事せん。

ちんもく すべての魔法ガ使えなく怠りま守。

こびと 武昌巳よる双撃力ガほとんど芯くなり害す。

くらやみ 攻寧の命中率ガ下ガりま'1.

どく HPガ滅り続けま守。

以手の祇巌は議飴ガ話さわれば色証品に白書きしますが、議

闘時のコマンド入力はできなくなります。

まひ 何もできません。

ねむり 何もできません。

こんらん 疎方に対して攻躍してきま守。

パックアタック

通常の戦闘画面と異なり、モンス

ターと自分達の位置関係ガ逆転する

場合があります。これは rnック戸
タック」と金ばれ、厳に益ろから奇麗

設量を受け定通告このような晶畠1こなり、後ろにさげて
，え

いたつもりのキャラクターガ前1こなってしまいます。

*パック戸タックを金17、議働出に「ならびかえJ を美

詰しだ急昔、その祇娠は戦前足量子自主も極品されています

ので、面、ず完のt見極に援す季を送れずに1



容~ひ 「フコフイナルフ戸ンタジ Jシ1) ズではすっかりあ

。 おtなじみの益郎tスパ戸イテム、鳴益位。主主箇は
麗i鈍で4棋の組説ガ皆さんの誌にお白負えします。

ひ〈うて、、

シドの飛空艇
最初lこあなたガ手lこする飛空艇です。

歩くスピードの2倍の速度で空を飛び

ます。白を~える季は白桑ません。
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越えられません。
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インピンシフル
あなだガ益金に主にλれるのガ、この「インピンシ
フJレJです。この総だけガ白を趨える能1Jを合つので
す。

これ以掛;に量返する桑り絹を組1):しましょう。
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デブチョコボ
チョコボの議には量はもうォ在、「デ

ブチヨコポ」ガ樋れています。議の未

の串で、チヨコボくさい未を負つけた

ら、「ギサールのやさし¥.Jというチヨコ

ポの大野物を使うと(rギサールのやさ

し¥.Jはどこかの苗で売っています。躍

してみてください〉アブチョコボガ出

てきます。デブチョコボlこ乗ることは

できませんガ、手持ちの戸イテムをいくらでもあずける

ことができ、凪量な晶はいつでも還してもらえます。も

ちろんあずけだ崩と筒じ場競でなくても、デブチョコボ
よ氾

を呼び出せるところでしだら、どこでも矢正夫です。 29 



. "今 ..  付いと今

麿 ま 魔法は大きく3つの系統に分けられます。黒魔法、

:~'! 邑虎韮、そして昌鎗食廷です。それ
1.1.>.づ ぞれの会韮の益組を簡単に員言語する

/' 
/ 

¥ 

30 

と、最に泊するI5I量の盈説を烏つの
かた たい 1J'')!fJ f)い ふ ぐ

ガ黒魔法、味方に対する防御、回復

の溢舗を合つのが邑売量、そしてモンスターを事ひ・由

す売を克つのガ旨滋R$.です。

ー す。
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黒魔法

クラス1
フ戸イ戸 敵に向かつて火磁を役げつけダメ ジ。

ブリザド 大気を急速に冷却し、その冷気でダメージ。

スリプル 脳細胞に直鐙作用し、眠らせる。

クラス己
サンター 稲妻を呼び出し献を直撃してダメージ。

ポイズン 地中の事繁を集中し、HPを低下してゆく。

フライン 敵の視力を奪い、命中率を低下させる。
31 
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クラス3
フpイラ 強力な炎の渇ガ敵を包みダメージ。

ブリザラ 大気中の水分を結局化しダメージ。

サンタラ 大気中の電気エネルギーを鎮めダメジ。

クラス4
ブレイク〈個〉 敵の体を徐々に石化して、死に歪らす。

ブリザガ 大気中の水分を巨大な氷柱とし、阪を貫く。

シヱイド 献の運動神経をマヒさせ、動きを広める。

クラス5
サンタガ 稲妻系愚上級。獄十万ボルトの電撃ガ襲う。

キル〈全〉 自分よりレベルの低い献を一掃する。

イレース 防御系の魔法をすべて無知にする。

クラス6
フ戸イガ 炎系の費量上級、巨大な火球ガ昨裂する。

バイオ 敵lこ句着している細菌を巨大化しダメジ。

デジョン(変〉 時空間の歪みに骸を落し消滅。〈戦闘時〉

タンジョンで指定した階に戻る。(穆動時〉

クラスフ
クエイク〈全〉 大地と大気を振動させダメージ。

フレクガ〈個〉 一瞬!こして蔽の体を石イじさせ、死に至らす。

ドレイン〈個〉 敵のHPを吸収し自分のものにする。



クラス巳

フレ戸 獲さまじい光と熱を発生しダメージ。

デス〈個〕 一撃で阪を死に歪らしめる。

メテオ(全〉 慣右群を引き寄せ、敵全体にダメージ。

白魔法

クラス 1
ケ戸ル HPを回復。死人系の献にはダメージ。

ポイゾナ(変〉 書黙を体内から消し去る。

サイトロ 移動時にマップガ見れる。(戦闘時刻果なし〉

クラス2
工戸口 空中の敵に対して特にダメ ジ。

トード〈変〉 力エルになっ芝り、元!こもどしだりする。

ミニマム(変〉 小人になったり、元にもどしだりする。

クラス3
ケ戸ルフ HPを回復。ケ戸ルより回復量ガ多い。

テレポ(変〉 ダンジョンガら外に脱出する。〈移動時〉

献を他の空間へ弾き飛ぱす。(戦闘時〉

フライナ〈変〉 目ガ見えない状態〈命中率低下〉を回復。

クラス4
フイブフ〈個) HPの最大値と現在値を見る。(ボスは不可〉

コンフユ 脳に作用し混乱させ、仲間智Jれを起こす。

サイレス 呪文を封じ込め、魔法を使えなくする。
33 



塑
クラス5
ケ戸ルタ HPを回復。ケ戸ルつより固復量ガ多い。

レイズ〈個〉 死んだ仲間を復活。但しHPは1ケタ。

プロテス〈個〉 見えない膜をはり、防御力を上げる。

クラス巳

工戸ロガ 空中の敵に大ダメージ。工戸口の強力版。

ストナ〈変〉 石化しだ状態を回復する。

ヘィスト〈個〉 攻豊富力を」二げ、波電車固敵を増やす。

クラスア

ケ戸ルガ ケ戸ル系鰻よ級。 1人に使えば愚大回復。

工スナ(個〉 死以外のステ タスの異常をすべて回復。

1)フレク〈個〉 攻撃魔法を反射壁で相手にはね返す。

クラス臼

トルネド 敵のHPを1ケタlこして、瀕死の状態にa

戸レイズ〈個〉 死んだ仲間を復活、 HPも最大まで回復。

ホ-1)ー(個〉 神聖なるエネルギーでダメージ。

34 



召ミ 垣善魔芸とはそφ舎の誇り、モンスターを企び出し
喚カて、敵と戦わせる魔法の事です。
麿;8つのクラスにオつずつ、論で8棋の魔法ガあ
窪ijh白持いの齢で、邑鋭を盈ぅ?とス宏一、兵
魔法を使うモンスター、そして2つの魔法の力を合わ

せ烏ち、非婚に謡1:)芯売を発会する缶liモンスターの
J昆 吃

いずれかを呼び出すことガできます。
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クラス 1 工スケブ 黒 IJ5l電車刻栗ゼロ
(チヨコポ〉 白 |敵から逃げ出す

合体 |キック(敵1匹ダメージ〉

クラス2 戸イスン黒 |冷だい視線〈敵1匹ダメージ〉

(シヴ戸〉 白 |催眠光線〈敵全体〉

合体 |氷の結局(敵全体ダメージ〉

クラス3 スパルタ黒 |稲妻(敵1匹ダメージ〉
(ラムウ〉 白 |マヒ〈甑全体〉

合体 |天の怒り〈敵全体ダメ ジ〉

クラス4 ヒートラ 黒 |怒りの炎(敵1匹ダメージ〉
〈イフ1)ート〉 白 I[床万全員の体力を回復

合体 |地獄の火炎〈敵全体ダメージ〉

クラス5 ハィパ 黒 | キック〈商~1 匹ダメージ〉

〈タイタン〉 白 |パンチ(敵オ匹ダメージ〉

合体 |地震〈敵全体ダメ ジ〉
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FFIlIIこはジョブチェンジと企ばれるシステムガ義局

されています。このシステムを使いこなせるかどうか
たび ゆ 〈え おお

で、あ怠だの旅の行方は大きく変わっていくはずです。

で、

ジョブって何つ
議士、 S量量晶、清λといった、キャラクターガ危っ
固育の特性の事をFFIlIでは「ジョつろと呼んでいます。
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ど
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。
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の

と
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魔

く

4

引

い
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こ

ヤ
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と
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、
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魔
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日要
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で
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蜘
他
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、
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H
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叫変
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ル

ル
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こ
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べ

べ
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か

ジ、ョフ‘チ工ンシ、の

メリットは?
長い戦いの申には、

善方な説説ガ長韮しま
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す。偽ぇleta量韮しか通信しない訟の工リ戸を、議士誌
のキャラクタ で戦うのは不利ですから、ジョブチェ

ンジlこよって釜員を庭量白誌にしたり、話では益の訟

に益いキャラクターでnーティを希晶し芝り、玩討に
mじ芝戦いのパターンを常に作りだすこと11できるわ
けです。
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時
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だ
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岨
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・
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の
、
一
ン

・
眉
闘
と

仕

り

ン

聞
置
圏

内
現

怠

工

咽
咽
岨
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ヨ
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に
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の
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H
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。
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工
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s
来

ヰ

巳

す

チ

け

で出

"あい主え えい h

チ工ンジした場合、前のジョブの影響は?
まったくありません。抗えば、虎逼白から議士にチ

ェンジしだ場合、魔法はまつだく使えなくなり、ステ

ータスの値もレベルに応じて変化します。
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に
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も
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与
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ヨ
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J
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ジ
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あ

だ

ム

デ
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と

の

る

と
で
ど
、
銭
円
け
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b
)リ
J

り
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ふ
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A
Z

M
J
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き
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を

伽

工

時

・

冗

句

閉

山初

チ

ン

ま

そ

えてゆくのです。

クリスタルと出会つだら話しかける事を忘れずにl

L‘ .で，
今どんなジョフ‘チ工ンジカ1出来るんだろう?

その時誌でチェンジ司最なジョブは、メニュースク

リーンで「ジョブ」コマンドを実

i告すれば負る季ガできます。
ぞれのジョブの岩に選去されてい

る数也は在ガ熟練度、若ガチエン
砂q ょう " 

ジlこ必要なキャパシティ値です。
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HP、MPはどうなるの?
HPIま金わりませんガ、MPIま薪しいジョブの櫨績
によって、主主る急告ガあります。踊えば虎量白ガ議士

にチェンジした通告、議士は虎韮ガ筆く盈えませんガ

ら、 MPはゼロになりますし、 t詰這ガ売量命誌の急告
で、員長失金品箇最ガ美なるとき、揺しいジョブの金局箇
す今 1'.1. ~ぃ L よ今のの今かいす号 、
数によって、現在の使用可能回数ガ減る事もあります。

また、~士ガ定量昔話にチェンジしだ.苔、戦士lまM
. ど今 L

Pガありませんから、魔道師にチェンジしても、その
蒔請では金品合員長箇最はゼロのままです。もちろんこ

のゐ告は語虐や戸イテムを盈えば白自主しぎす。
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弘

駒

川
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を
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蒲
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す
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×

三
フ

た

あ

ま

肋新

に

キャパシティも十分なのにチェンジでtきないんだけど?
2つ事えられます。 1つは装備をすべて訴していな

ゆ，

し，.苔、もう1つはそのキャラクターのレベルガ低い
" .、、‘・『て‘
掲合です。ジョブによっては一定のレベルに達してい
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M
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'
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れ
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一

二

て

キ

じ

そ

タ

メ

い

に

い

勺， が のん ιど ニ人ど

次にメニュースクリーンに画面を戻し、今度は「ジ
1tA ，~< 

ヨブJ コマンドを選択、続いて「そうびかいじよJ し

だキャラクタ を議長します。ゐ， が め^

右の画面になつだら、 チェンジし
也A 危 〈 υ-，ょう

だいジョブを選択します。必要なキ
むか〈にA

ャパシティ値ガあればここで確認の

メツセ ジガでますので、よければ
お かA司a苛

Aボタンを押してください。これでチェンジ完了です。

川忘をのるす
υ
備
制
装を

ぐ異
山
防

s
器

4

武す
H

必立
法
俊たしジ

ー

ン

に
工

す
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で あ !J'， 

せっかくクリスタルと出会っても、話しかけなけれ
101':..， ・ て"、"'
ぱ新しい力ガ手!こ入りません。クリスタルには必ず話

しかける僚にしぎしよう。

Eえ

ジョブチェンジに慣れるまでは、チェンジする前に

セ ブしておくといいでしょう。そうすれば借金もジ

ョブチェンジを試す事ガできますし、ベストパティ

も組みやすくなりますよ。

-." とうじ』 令

'fR_のページからは、 FFIIIに登場するジョブについて

説街します。それぞれのキャラクタ は議宕な結註を

烏ち、自首の結援な白色出を克っている急告もあります。

もちろん装備できる武岳、崩真も美なりますので、ジ.え，
ヨブチェンジする前lこよく読んでおいてください。

戦闘時コマンド

そのキャラクターガ議鮪で盈える詰告の季です。

すで
か類山種の

-
器ぷ武るきで

ぴ備引装ガタ

E
ク

同
国

ラ

樹

仲

間

炉

即
断

そ
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使用可能武器

棒、校、ナイフ

ど度

ヤ

は

ゲ

か程

キ

と

、

。

る

な

る

め

ん

あ

イ

え

だ

せ

に

テ

吋使

い

ま

U

更

イ

ガ

な

れ

、
マ
山法

え
L

知

し
ん
み
蝿

叫使

も

怠

一

の

ど

か

こ

オ

山方

ん

い

い

る

い商

と

し

吋使
s
来
刊黒

ほ
滋
躍

を
で出
u
白

は

は

川方

ガ

、

山法
益
宇

い商
辻事

し

s
魔

る

の

う

だ

い

'切

山法
問叫
制
定
M
宮
司

り

魔

て

。

の

め黍

j
|
刊黒

っ

す

ル

を

し師

と

吋使

で

べ

山半

円首一
山法

を

一

レ

日後

一五
a
魔
s
舘

夕

、

の

a
師段
目白

ぷ武

ク

え

ム

包
亦

の

ラ

‘言
一

戦闘時コマンド

ム一アイ戸うままよ

フ

ぎ

イ

う

E
ナ

ぽ

潟

、

弘

樹
川剣

が

胴
品

目

卸
削除

ガ

て
U

弓
h

十

日事

い

、

は

う

C

し

に

叫使
わ列

だ

引数

を
日後

芝

山本

や矢

、

。
り

川弓

て

す

r
残

ム

な

つ

ま

の

テ

民
間
w
遣

れ

ぜ矢

イ

u
特

と

ら

、

戸

い
'鶴
ぇ得

で

芯
J

武

ガ

の

う

き
の
h

力

す

ほ

で

ど

内撃

ま

ま

H
用

な

日攻

り

L

使
川剣

い

あ

o

よ

は

は

な

ガ

う

〈

ぎ

ヤ
ハ
接
出
…棚

以

川

町

田膏

均

弘

d
…研

司

万

一引

制

ど
¥

の

ま

わ列
a
は
、意

時

力

可

う
人

山他
s
来
臥前

に

壬

闘

た

用

川狩

で出

も

や矢
一一分

戦

だ

使
叫弓

44 



二

に
相対
u
守

か

Lr
り

に

を

百
出通

一

一

h
J
'
u
t
-
-
，
 

U
川間四

ン
ン

8

日
間
も
メ

メ

え山
川剣

の

て

N

聞

か名
山他

し

今川
北
な
は
お
主

A
W

酔
う
に
存
」

"双

よ

日時
h

身

日
一
る

、
の

-
J

い

く

ら

ガ

て

吋強
山自

す

れ

も

で

わ

ゆ力

し

ラ
ぃ言

。

か対

。

ヤ

と

す

に

す

キ

ぶ

ま

内撃

ま

の
μ
選

し

日攻

り

・ト
肝系

を

な

の

あ

「
L

士
謡
回
こ
叫献

も

〉
叫戦

つ

い

る

司事

す

も

持
議
比
す
る

戦闘時コマンド

定乏かう、lまうぎよ、にげる、戸イテム

使用可能武器

剣、ナイフ

シーフ
シーフの持援は議いよりも、厳の白色し戸イテムを話
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戦眠時コマンド

だたかう、ぬすむ、とんずら、戸イテム
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{色とm在偉くしらべる、定だしボスは本合〉、福論〈み
やぶる〉を語り当ててしまうのですから。

戦闘将コマンド ~ー司・・・・E色、-
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は厳を語力し益金させ(おどかす〉、長岩に尚けて掻た

れる声は全員の]:9:聖書力を戸ツブ(おうえん〉させます。
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例俸

車算お士
1う縞由、つまりモンスター旨畿自主1]を克つだ庭逼歯
のヴ戸ージョン戸ツブ最です。 1う補昔話とtt主主して、ク
ラス副金品箇最も戸ツプし、量にすべてのクラスで邑
と議ガ奇体しだ非掃に温1]なモンスターを邑滋するこ
とガできます。

戦闘時コマンド

だだガう、まほう、にげる、コフイテム

使用可能武器

棒
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酒 ? ここではFFIIIの也持に釜場する戸イテムを組芥しま

i吾iしよう。戸イテムのと告にはいつでも盈えるものもあれ
弔丹ぱ、i虫歯$だけに益えるものや、移量出だけに溢える
;「 ものもあり、その主主出も多極多緩です。そのJjを崖レ

ヰ く金繰していれば、これらの戸イテムはきっとあなだ

ム の齢の夫きな鼠けとなることでしょう。
つ号、a つ均

通常(いつでも使える)アイテム 何印は非売昂です〉

ポーション

ハイポーション

きんのはり

あとめのキッス

やまびこそう

うちでのこづち

めぐすり

どくけし

ラッコのあだま

まほうのかぎ

ギサルのやさい

こびとのパン

工リクサー*

フェニックスのお*

HPを回復してくれます。
ポーションの強力版です。

石巳なっ疋人を元に戻します。

刀工ル|こなつだ人を元!こ戻します。

沈黙(呪文ガ使えない〉の状態を元に

戻します。

小人にしだり、元に戻しだりしきす。

巴ガ見え怠い(命中率低下〕状態を元

に戻します。

体内の審を消し去ります。

タンジョンガら 瞬巳して外に出られ

ます。

鍵のかかっ疋扉を開けられま守。

特定の濁所で使うと「でぶチョコボJ

を呼び出せます。

自分の位置を中山とし芝世界図ガ見ら

れます。

HPとMPを完全に回復してくれます。
死んだ仲間を生き返らせます。
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戦
闘
時
専
用
ア
イ

金全人と今 L 也A t1

戦闘時専用アイテム〈すべて非売白〉

これらの戸イテムはどこのあ后にも売っていません。

宝箱力、敵との戦いでのみ手にいれる事ガできるので

す。どの戸イテムをi量っても主主芯な魔韮と邑援の対象
ガ告られますので、 i虫偏齢出ガ嵐いキャラクターにと
っては非掃に~に主つ戸イテムとなる季でしょう。こ
こに書いだ以外にも叡々の戸イテムガありますガ、そ

ァ の必桑はあなた白昼の孝で健かめて示さい。ただし、

ム
，いかぎ ーと..寸

どの3フイテムもオ固限りでなくなってしまう事をお忘

れなく!それぞれの魔法の効果については、31Pの魔
"今、 t，..1. 
法覧をお読みください。

ポムのかけら フョフイラと同僚の羽果ガあります

ポムのみぎうで フ戸イガと同横の刻栗ガあります

怠んきょくのかぜ ブリザラと同様の殉果ガあります

ほっきょくのかぜ プ1)ザガと同織の刻果ガあります

ゼウスのいかり サンタラと同僚の勉果ガあります

ガみがみのいかり サンタガと同僚の刻果ガあります

だいちのドラム クエイクと同僚の刻果ガあります

バッカスのさけ ヘィストと同僚の羽果があります

ちんもくのおふだ サイレスと同僚の刻果ガあります

ひつじのさまくら スリプルと同犠の刻果ガあります
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FFIII/こ登場する武器、防具は、すべて名前の前にそ
，.・ aい L"'， _;. ， ゆ か
の種類を示すマークガついています。武器の種類と、

それぞれの武器を使いこなせるキャラクタ は以下の

通りです。

*そのマ フガついているからといって、すべての武

岳ガ長えるわけではありませんので、ご淫意ください。

間j

暗黒剣
ナイフ

m 
力ンフ (慢〉
ロッド〈俸〉

根

ハンマ
幡

本

ブメラン
ベル(鈴〕

竪琴

弓

だきまねぎ剣士、醐士、赤、黒魔道師、
ナイト、シフ
魔声明j士
定まねぎ剣士、戦工、赤魔道師、ナイト

空手家

モンフ
赤、目、黒魔道師、幻術師、 魔人、
導師、魔界幻土

赤、白魔道師、導師

バイキング

竜騎士

学者

シーフ
風水師

理事遊府人

定まねぎ剣士、戦士、赤、黒魔道師、狩人

角 色創

は以下の通りです。

つ
い所

4
は場
、
る

り

き
ょ
で
に
υ
備

い
れ装

M

違の

と

L

所
μ
類

川場

同種

る
の

‘J来

れ

て出

ぞ

ム
隅
れ

引装

そ
の
。

そ

す
は

ま

か類

れ

凶種

ら
の

け

，異
ゎ分

川防

巳

兜 Clifうし、かぶと、へんム怠ど〉 あ芝ぎに蓑輔できます。
鐙〈ふく、よろい、メイル、ロ ブなど〉からだに装備できます。

小手〈うでわ、こてなど〉うでに装備できます。
盾〈疋て、シールド怠ど〕みぎて、E安定はひだりてに装備できぎ草。

53 



印
音
別
防
具

防具リスト
フフ
戸イス戸マ

戸イスシルド

戸イスへんム

イージスの疋て

力

し

て

て

く

う

こ

だ

ふ

し

い

ト

ぽ
の

の

の

て

う

る

ツ

の

ル

ル

や

芝

ぽ

よ

レ

や

タ

タ

し

の

の

の

ト

し

ス

ス

く

わ

わ

わ

ン

く

リ

リ

ガ

ガ

ガ

ガ

ガ

ガ

ク

ク

名、

武
器
リ
ス
ト

クリスタルへんム

クリスタルメイル
くろおびどうぎ

くろしようぞく
くるずきん

くろのロフ
けんI~うぎ

サ
しじんのふく

しろのロープ

タ
だいちのころも

ダイヤシルド

タイヤメイル

ダイヤのうでわ

54 qィヤのガぶと

戦士、府人、ナイト、バイキング、竜騎士

定まねぎ、蹴士、赤、ナイト、シーフ、

バイキング、竜騎士

戦士、赤、狩人、ナイト、シーフ、

バイキング

ナイト、バイキング、竜騎士

白、黒、学者、魔人、導師

芝草ねぎ、 蛾士、赤、ナイト、シーフ、

バイキング、竜騎主

魔剣士以外

魔剣士以外

ナイト、バイキング、竜騎士
学者、白、属、 魔人、 導師

定まねぎ、戦士、赤、ナイト、バイキング、

竜騎士

だまねぎ、蛾士、赤、ナイト、シフ、

バイキング、 竜騎士

芝草ねぎ、 戦士、赤、ナイト、バイキング、

竜騎工

戦士、赤、ナイト、バイキング、竜騎士、

モンク、空手家

シーフ

シフ
赤、黒、幻術師、 魔界幻土

モンク、空手家

ち道筋人

赤、白、幻術師、 導師、 魔界幻士

毘水師

ナイト、バイキング、竜騎士

ナイト、バイキング、竜騎士

赤、黒、目、学者、風水師、幻術師、 魔人

尊師、 魔界幻主

ナイト、バイキング、竜騎主



ダイヤのこて

チャクラバンド
ツノ刀イのかぶと

ツノガイのよるい
デモンズシルド

デモンズメイル

とうぞくのこて

どうのうでわ

ム
ル

ル

い

ル

イ

イ

ろ

へ

メ

メ

よ

ク

ク

ン

の

ン

ン

ゴ

ト

キ

キ

ラ
-
イ

、
イ
イ

ド
ブ

ナ

r
パ
パ
はち<l'き

はねつきほうし

パワー1)スト

占、く

フレイムメイル

マ
まどうしのふく

まもりのゆびわ
ミスリル戸マ

ミスリルのうでわ

ミスリんのかぶと

ミスリルのこて

ミスリルの疋て

ヤ
ゅうしゃのだて

品

ポ

幻

a

自

由一

フ
風
、
士

一
、
師

厨

シ

赤

導

竜

ナイト

バイキング

バイキング
モンク、空手家

狩人、学者、風水師、ち適時人、魔人、尊師
戦士、モンフ、赤、狩人、ナイト、シフ、
学者、風水師、バイキング、竜騎士、空手家、
ち遊騎人

魔剣士以外

戦士、狩人、ナイト、バイキング、竜騎士

赤、線、白、幻術師、 魔人、 尊師、!Jl界幻士

魔剣士

だまねぎ、戦士、赤、狩人、ナイト、

バイキング、 竜騎士
赤、黒、目、学者、風水師、幻術師、魔人、
導師、魔界幻土

だまねぎ、戦主、赤、ナイト、シーフ、

バイキング、 竜騎士
定まねぎ、 戦士、赤、ナイト、バイキング、
竜騎士

だまねぎ、 戦士、赤、ナイト、三ノーフ、

バイキング、 竜騎士

ナイト、バイキング、竜騎士
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τフ
リフレクトメイル ナイト、バイキング、竜騎士
1)ボン 全員

り申うのかぶと 竜騎士

Jレーンのうでわ 赤、黒、白、学者、風水師、幻術師、廃人、
導師、魔界幻士

武器リスト
コフ

いかずちのや 持人
ウインドスピ戸 竜跨主

工戸ーナイフ シフ

ズリハルコン シーフ

カ
力イザナックル 空手家
きのや だまねぎ、戦士、黒、赤、持人

ギヤマンのベル 風水師

キラーポウ 狩人

キングスソード 戦士、ナイト

クレートポウ たまねぎ、戦士、黒、赤、持人

こおりのじてん 学者

こおりのほう 赤、黒、幻術師、魔人、魔界幻土
こおりのほん 学者

こあるつえ 赤、白、導師

ゴーレムのつえ 赤、白、導師

こだいのつるぎ 戦士、ナイト

サ
サーベンドソード 戦士、ナイト

サラマンドソード 戦士、ナイト
さんせつこん モンク

サンタースピ戸 竜騎士
せいなるや だまねぎ、 蛾士、県、赤、持人
タ
だいちのベル 風水師
ダガー 定まねぎ、 戦士、果、赤、ナイト、シーフ

56 
ダブルトマホーク バイキング



ダブルハーケン

ちょうろうのつえ

つえ

ディフエンター

テイルヴインク

てつのや

トルハンマ

ト1.)トンハンマー

トンフpー

ナ
ナイフ

ヌンチャク

ねこのつめ

J¥ 
バトル戸クス

ハンマー

ひかりのほう

ひかるつえ

ひりゅうのつめ

ブーメラン

ブラッドランス

フリズプレイド

ほのおのじてん

ほのおのIa:'う
ぼのあのほん

ホーリーランス

マ
マインゴシユ

マドラのだてごと

ミスリルソード

ミスリルナイフ

ミスリルロッド

モーニングスター

もえるつえ
寸フ
ゆみ

ゆめのたてごと

バイキング
導師

赤、白、尊師

ナイト

赤魔尊師 s剣
だまねぎ、戦士、黒、赤、荷~ /p' 

バイキング

バイキング

モンク

だまねぎ、戦主、月眠、赤、 Jナイト、三ノーフ

モンク

空手家

バイキング J t':"ぞ

バイキング 戸
赤、黒、幻術師、魔人、魔界~ì::土
赤、白、尊師

空手家

シーフ

竜騎士

戦士、ナイト

学者

赤、黒、幻術師、魔人、 魔界幻士

学者

竜騎士

シフ

曾遊騎人

だまねぎ、戦士、ナイト

定まねぎ、戦士、黒、赤、ナイト、シフ

赤、娘、白、幻術師、魔人、導師、 魔界幻士

バイキング
赤、白、尊師

だまねぎ、戦士、黒、赤、狩人

ち道路人
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トィナ土

師

戦

導

ぎ

臼

ね
、
人
ま

赤

狩

だ

え

み

ド

つ
ゆ
一

の
の
ソ

ン
ン
グ

一
一
ン

ラ
ル
ル
ロ

ワ
ワイトスレイヤー 赤魔導師

魔法早見表

フフ タ
戸イスン 召2 召喰魔法 トル平ド 白8 HPをオケタに
戸レイズ 白8 死者完全復活 ドレイン 黒7 HP吸収
イレース 黒5 防御魔法無刻 3、
工戸口 白2 空の阪に刻果 バイオ 鳳6 細菌でダメージ
工戸ロガ 白6 工戸口+ぴ ハイパ 召5 召喰魔法
工スケブ 召1 召晩魔法 ヒトラ 召4 召喰魔法
工スナ 自7 ステータス全快 フpイ戸 黒オ 炎でダメージ
力 フ戸イラ 黒3 フpイ戸+c派
キ)[_， 黒5 格下の敵をー婦 フ pイ11黒6 炎系愚上級
ク工イク 黒7 地震でダメージ フライナ 白3 視力回復
ケ戸ル 白1 HP回復 アライン 黒2 命中率低下
ケ戸ルラ 白3 ケ戸ル+(). ブリザド 黒1 冷気でダメージ
ケPルタ 白5 ケ戸ルラ+(). ブリザラ 鳳3 ブリザド+ぴ
ケ戸ルガ 白7 ケ戸ル系最上級 プリザガ 黒4 冷気系11上級
コンフュ 臼4 骸を混乱 フレ戸 黒8 阪ダメージ
サ ブレイク 黒4 苦言々に石化
サイトロ 白qマップ透視 ブレフガ 黒7 一掌で石化
サイレス 白4 呪文封じ込め ブロテス 白5 防御力戸ツブ
サンター 県2 楠警でダメージ ヘィスト 白6 直撃力戸ツブ
サンタラ 黒3 サンター+係 オミ 1) 白8 聖なるダメージ
サンタガ 黒5 稲妻系費量」ニ級 ポイズン 黒2 書でダメージ
シエイド 黒4 動け怠くする ポイゾナ 白1 解書
ストナ 白6 石化回復 マ
スバルク 百3 召唄魔法 ミニマム 白2 小人一人
タ メテオ 島県8 慣石でダメージ
デジョン 黒6 異次元へ飛ばす てヨ
デス 黒8 q撃で倒す ライフラ 臼4 HPチェック
テレボ 白3 タンジョン脱出 リフレク 白7 魔法反射盤
トド 白2 力工ル←4人 レイズ 白5 死者復活
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そうどい

壮大なFFワーノレドをすべ、て体験して欲しし、

ファミリーコンヒ。ユータ用ゲームカセッ卜

ファイナルファンタジー
SQF-FF定価5，900円(税別)

シ1)ーズ議1議lフル戸ニメの議

勧シ ン、荘失なスケール、そし
て圧倒的スピード感!こあふれ疋R

PG送矢経!

ファイナルファンタジーII
SQF-FY定価6，500円(税別)

権験色の怠い'&援システムをあめ

とする、敏々の新型システムを導

入し芝ドラマチックRPGI

しんとうじよう

新登場!スクウェアブFランドの本

ファイナルファンタジーIII
ワールドガイドPARTl(仮題)
必れ し

誰も知らなかったFFワーノνドが
ここにある!

か定
a

予
小売
出
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角
川旬げ下
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吋編
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