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Bayonetta & Vanquish Bundle ab
sofort fiir PlayStation 4 und Xbox One
verfugbar

IRVINE, Calif. — 18. Februar 2020 - Es gibt keinen besseren Weg, um den zehnjahrigen Meilenstein
zweier actiongeladener Titel zu wirdigen, als mit dem Bayonetta & Vanquish 10th Anniversary
Bundle, das ab heute fiir PlayStation 4 und Xbox One erhaltlich ist!

Pressematerial ist hier verfligbar: https://presse.kochmedia.com/de/Bayonetta-Vanquish-10th-
Anniversary-Bundle

Der Launch-Trailer auf Youtube:
USK: https://www.youtube.com/watch?v=yMCQDKnG05Q
PEGI: https://www.youtube.com/watch?v=bycAoha7IsE

Ein Zitat vom Armature Studio:

Armature Studio hat sich mit PlatinumGames und Sega of America zusammengetan, um Bayonetta
und Vanquish auf die Xbox One- und PlayStation 4-Konsolen zu portieren. Dabei bleibt die stilisierte,
intensive Action und die einzigartige Grafik jedes Spiels erhalten, wihrend die Framerate auf 60 FPS
erhéht und 4K-Auflésungen auf der Xbox One X und PlayStation 4 Pro unterstiitzt werden.

Im Rahmen der Portierung des Spiels hat Armature beide Spiele auf eine moderne 64-Bit-Architektur
aktualisiert, einschlieflich der von den Spielen verwendeten Middleware. Armature arbeitete eng mit
den urspriinglichen Entwicklern zusammen, um ihre Vision fiir die Spiele auf moderner Hardware zu
verwirklichen und jeden Titel mit visuellen Verbesserungen und Polituren zu aktualisieren.

Ein besonderes, physisches Angebot:
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Sammler, aufgepasst! Diejenigen, die sich fiir die physische Veroffentlichung unserer Launch Edition
entscheiden, erhalten beide Spiele in einer gepragten SteelBook-Hiille mit brandneuen Cover-
Motiven, die von Weapons Van produziert und von Bayonetta-Regisseur Hideki Kamiya und SEGA
betreut werden.

Das Bayonetta & Vanquish 10th Anniversary Bundle fiir PlayStation 4 und Xbox One ist ab sofort bei
allen groRen Einzelhandlern erhaltlich.

Zwei PlayStation-4-Themes

Fir PlayStation 4-Spieler, die ihre digitale Bibliothek erweitern méchten, stehen zwei Hintergriinde
zum Kauf des Bayonetta-&-Vanquish-Bundles zum 10-jahrigen Jubilaum im PlayStation-Store zur
Verfligung:

<>- - Bayonetta & Vanquish 10-jdhriges Jubildaumstheme - fiir eine begrenzte Zeit fir alle
Vorbestellungen und Einkdufe bis zum 3. Mdrz 2020 - zwei Wochen nach dem Start.

Machen sie sich bereit, in zwei der beriihmtesten (und stilvollsten!) Actionspiele unzéhlige Gegner zu
besiegen. Sowohl Bayonetta als auch Vanquish werden auf PlayStation 4 Pro und Xbox One X zum
ersten Mal in 4K-Auflésung mit 60 FPS remastered.

Uber Bayonetta:

Erleben Sie die Entstehung der Bayonetta-Serie mit dem klassischen, originellen Action-Adventure-
Kultspiel. Die verfiihrerische Umbra-Hexe erhebt sich nach einem halben Jahrtausend im Schlaf aus
der Tiefe, ohne sich an ihre mysteridse Vergangenheit zu erinnern. Sofort in die Schlacht geworfen,
muss sie ihre unzahligen Feinde besiegen, um die Wahrheit herauszufinden.

Nutzen Sie Bayonettas Arsenal an Fahigkeiten, einschlielich der Formanderung in verschiedene
Tierformen, der Beschwoérung von Damonen mit ihren Haaren und der Beherrschung der
Geschosskiinste. Hacken, zerschneiden und offenes Feuer auf Horden von himmlischen Feinden in
diesem unglaublich charmanten, actiongeladenen Abenteuer.

Uber Vanquish:

Der Hit Sci-Fi-Shooter kehrt zuriick. Eine Ubervélkerte Erde, die unter begrenzten Ressourcen erstickt,
wird von Providence, der solarbetriebenen Weltraumkolonie, unterstitzt. Wenn eine Meutergruppe
die Kolonie pl6tzlich Gbernimmt und ihre Technologie zur Zerstérung von Stadten einsetzt, muss eine
speziell ausgebildete Einheit von Space Marines die Kolonie zuriickerobern.

Ausgestattet mit BLADE, dem experimentellen Waffensystem, mit dem bis zu drei vorhandene
Waffen gescannt, kopiert und gespeichert werden kénnen, muss DARPA-Agent Sam Gideon die
Kolonie infiltrieren, Legionen von Zukunftsfeinden besiegen und den Energiesender deaktivieren, der
das Leben auf der Erde bedroht.

About PlatinumGames Inc.:

PlatinumGames Inc. is an independent video game developer based in Osaka, Japan, dedicated to
making high-quality, next-generation games for a variety of platforms.

PlatinumGames’ website is located at www.platinumgames.com

About SEGA® of America, Inc.:

SEGA® of America, Inc. is the American arm of Tokyo, Japan-based SEGA Games Co., Ltd., a
worldwide leader in interactive entertainment both inside and outside the home. The company
develops, publishes and distributes interactive entertainment software products for a variety of
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hardware platforms including PC, wireless devices, and those manufactured by Nintendo, Microsoft
and Sony Interactive Entertainment Inc. SEGA of America's website is located at www.sega.com

Uber Koch Media

Koch Media is a leading producer and distributor of digital entertainment products (games, films and
software). The company's own publishing activities, marketing and distribution extend throughout
Europe, North America and Australia. The Koch Media group has more than 20 years of experience in
the digital media business, and has risen to become the number one publishing partner in Europe. It
has also formed strategic alliances with numerous games and software publishers: Bethesda,
Capcom, Codemasters, Kaspersky Labs, Konami, Koei Tecmo, Milestone, Sega, Square Enix, etc. in
various European countries. With Headquarter in Héfen, Austria Koch Media owns branches in
Germany, England, France, Austria, Switzerland, Italy, Spain, the Nordic regions, Benelux, Australia,
Czech Republic, Poland, and the United States.

All product titles, publisher names, trademarks, artwork and associated imagery are trademarks,
registered trademarks and/or copyright material of the respective owners. All rights reserved.
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