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éSeqa respondera
bajando su soffware?

SONY Y NINTENDO
DERRIBAN LOS PRECIOS

DE SUS SISTEMAS

Las guerras no las hacen sola-
mente los generales. También
las companias hacen otro tipo
de guerras, afortunadamente
sin sangre ni muertos, pero
igual o mejor planeadas que las
otras. Como la que se desato a
partir de febrero pasado, cuan-
do Nintendo y Sony comenzaron
a recortar los precios de sus
sistemas a diestra y siniestra,
desde sus cuarteles generales
en el Este y el Oeste. Veamos
como fue esta campana:

* 21 de febrero: Nintendo anun-
cio que a partir del 14 de marzo
rebajarian el precio del Ninten-
do 64 en Japon. Eso significaba
una disminucion del 33% de los
203 dolares que costaba, a 137
dolares. Pero debido a las exito-
sas ventas en los EE.UU. no se
anunciaron reducciones simila-
res para los yanquis. jPobres!
* 27 de febrero: después de ru-
mores de que bajarian los pre-
cios en todo el mundo para el
hardware y el software de
PlayStation, bajan los precios
del sistema en Australia y los
paises de Europa, a unos 200
dolares.

* 3 de marzo: Sony Computer
Entertainment de America
anuncia una reduccion del 25%
en el precio del PlayStation (a
149.99 dolares). Ademas,

anuncia precios mas bajos para
algunos softwares (39,99 a
49,99 dolares) y una nueva "Se-
rie de Grandes Exitos" para jue-
gos que tengan mas de un ano
de antiguedad y hayan vendido
mas de 150.000 copias. Los
primeros titulos en ese grupo
incluyen a Battle Arena Toshin-
den, NFL GameDay, Twisted Me-
tal, NHL FaceOff y Warhawk.
Ese mismo dia, de acuerdo a
Associated Press, un represen-
tante de Nintendo dijo que la
compania asumiria una actitud
de espera respecto a la res-
puesta en los precios del N64.
(Sin embargo, muchos estan
seguros que la baja en el precio
es solo cuestion de tiempo).

* 6 de marzo: un periodico ja-
ponés publica una historia que
luego repite la agencia Reuters
y varios sitios en la Internet.
Afirma que el presidente de Nin-
tendo Hiroshi Yamauchi indico
que el Nintendo 64 bjaria a 150
dolares en Norteameérica a fines
de marzo.

* 7 de marzo: en EE.UU. em-
pleados de Nintendo se niégan
a ratificar la afirmacion de Ya-
mauchi, y hasta llegan a decir
que se trata de "un error de tra-
duccion".

* 17 de marzo: se produce la
reduccion del precio por Ninten-

@

do a 149,99 dolares en EE.UU.
* Hasta este momento, queda
por ver la reaccion del tercer

grande en discordia, Sega,
quien no ha indicado una rebaja
en el precio del Saturno. Es
mas, representantes de esta
empresa han afirmado, con to-
da razon, que su oferta que in-
cluye un paquete de software
gratuito hace al Saturno el me-
jor negocio en el mercado, y
que no pensaban bajar el precio
de su. hardware. En cuanto a ba-
jar los precios del software, se
indico que los precios al publico
ya estan a 40 o 50 dolares, lo
cual es muy competitivo.

Para los ohservadores astutos,
agreguemos que Sega ha dado
un ritmo mas lento a su produc-
cion de sistemas, a unos 4 mi-
llones para 1997: evidentemen-
te, desea reducir su actual
stock de este sistema. Los es-
pecialistas calculan que en
1997 se venderan justamente 4
millones de Saturngsien todo el
mundo (asi _como se calcula
que PlayStation y Nintendo 64
venderan casi 11 millones de
sistemas cada uno).

Mientras todos esperan el pro-
ximo movimiento, muchos pien-
san que el proximo campo de
batalla sera la gran exposicion
de E3.
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NOTICIAS PARA CONSOLAS DE 16 BITS

Una vez que pasan las fiestas
de fin de ano, los duefos de
consolas de 16 bits se enfren-
tan con una triste realidad: la
avalancha de games nuevos pa-
ra 16 bits se convierte en un es-
caso punado de games por mes.
El fin de ano pasado incluy bue-
nos titulos como Donkey Kong 3
y Ultimate MK 3 para el Super
NES, y Ultimate MK
3, Vectorman 2, y
Sonic 3D Blast para
el Genesis. En los
primeros meses del
ano, por otro lado,
encontramos ape-

nas cuatro juegos

nuevos, de los cua-

les dos son nuevas

versiones de clasi-

COS Vigjos.

La mejor noticia es

la nueva presenta-

cion por T*HQ de

los grandes games de Super

Star Wars: Super Return of the
Jedi y Super Empire
Strikes Back, a
tiempo para acom-
panar el reestreno
de la gran trilogia de
la ficcion cientifica
en los cines.

Estos son los ga-
mes que debian
aparecer en estos
altimos meses:

e Maui Mallard in

Cold Shadow por

S e Disney Interactive

(Super NES)

¢ Super Empire Strikes Back por
T*HQ (Super NES)

e Super Return of the Jedi por
T*HQ (Super NES)

¢ X-Women por Sega (Genesis)

Pasemos ahora al comentario de
los que ya pudimos jugar:

PRINCE OF PERSIA 2

Tema: Accion y Aventura e Jugadores: 1

El Principe ha vuelto para resolver acer-
3 tijos, saltar abismos, pelear con espa-
das, y esquivar trampas mortales, todo
para salvar a la princesa de las garras de Jaffar.
Pero en Prince of Persia 2 alguien tuvo la buena
idea de prender la luz: los graficos son mas ale-
gres gracias a que estan mas iluminados y deta-
llados, tanto en las mazmorras como al aire li-
bre. Desgraciadamente, los personajes estan de-
lineados con negro por atras, y son bastante chi-
, quitos. La mdasica sigue
siendo adecuadamente exo-
| tica, pero al game no le ven-
| drian mal algunos efectos

| sonoros mas copados.

WAR 3010: THE REVOLUTION

Editor: Advanced Production Inc.

Tema: simulador ¢ Jugadores: 1
Los graficos y los sonidos mediocres
pueden hacer que War 3010: The Revolution pa-
rezca tonto en comparacion con otros simulado-
res bélicos, pero el game es realmente comple-
jo. Tenés que comandar una flota de naves espa-
ciales, apoderarte de las naves del enemigo, y
construir estaciones espaciales. Si bien tus neu-
ronas se van a estar ejercitando a mil por hora,
tus ojos se van a cansar pronto de los fondos
aburridos. Hasta las batallas son bastante plo-
mazos. Los sonidos pobrecitos y la misica tonta
tampoco ayudan. Si a esto le agregas los inter-
minables mendes (tenés que pasarte leyendo el
manual). Al final, te encontras deseando que se
termine esta Revolucion tan poco revolucionaria.
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R Tema: Accion y Aventura
Jugadores: 1

Editor: Williams  Tema: Recopilacion de games de ar- . Esta bien para los

4" cade * Jugadores: 2 —a— principiantes, pero

Las versiones nuevas de viejos | no para veteranos.

juegos de arcade son una mania de moda. LRI T Sos el aprendiz de un mago y
A diferencia de los Museum Games de Nam- | * ¢ i tenés que explorar cavernas,
co, Williams Arcade's Greatest Hits no ana- " g A ' bosques y pantanos, en bus-
de nada nuevo a estos games comunes en : | ca de oro y encantamientos,
los anos '80. De los clasicos que vienen en e esquivando enemigos bas-
este juego (Defender, Defender Il, Joust, Robotron, y Slmstar} el tante faciles, trampas infanti-
mejor es Robotron, con sus enemigos numerosos que consiguen les y Bosses grandotes y len-
crear un suspenso real. En todos los games, vas a encontrar que tos. El control hace acordar
los graficos son simples hasta el aburrimiento, y los sonido no ana- demasiado a los juegos de 8
den nada. Los controles son una loteria, especialmente en Defen- bit. Esta bien que estamos
der, donde hay muchas cosas para hacer pero tus tiros y maniobras | [CULSIE NSRSV
son a menudo ineficaces. Estos games viejos pueden tener un lu- vos para 16 bits, pero tampo-
gar en tu corazon, pero no en tu consola: no todos los games vie- co es cuestion de mandarse

cualquier cosa...

jos son automaticamente "clasicos".

@ STREET FIGHTER ALPHA 2

Tema: Lucha ¢ Jugadores: 2
Una buena version del game de arcades, Street Fighter Alpha 2 demuestra que el
Super NES todavia tiene diversiones para ofrecerte. Todos los Custom Combos,
golpes especiales, y super golpes estan intactos, lo que te asegura un game mo-
vido ...aunque algunos retrasos joroban cuando estas haciendo un Custom Com-
bo o un Super Move. Los personajes son detallados, pero los fondos tienen po-
ca animacion (por ejemplo las bicicletas en el fondo del escenario de Chun Li), y
algunos han perdido completamente algunos elementos (como los espectadores en el escenario de Bir-
die). El sonido es un asco: los efectos tienen ruido a lata, las voces desaparecen completamente en
algunos casos, y el anunciador se tarda un siglo para decir el nimero del round y "Flghtl" La musiqui-
ta te hace acordar a los 8-bit. Los games de Street Fighter son famosos por su
jugabilidad, y esta version responde joya en eso. Los movimientos son faciles de
gjecutar, gracias a los controles que responden perfectamente. La (nica desven-
taja es que las luchas son lentas, incluso en el Turbo mas veloz del game. Pero
dejando a un lado las criticas, SFA2 es un buen game de lucha que sigue siendo
en general una buena version del Arcade.







Seleccion de nivel - Empeza un juego. Cuando la opcién de mi- T O T st
W\ sion aparezca (empieza en Rusia), presiona => (esto te mueve
WSS a Japon, una misin que no esta disponible). Cuando el globo
salte hacia la €, inmediatamente presiona y sostené Xy ¥-€

en el direccional. El globo terraqueo empieza a saltar hacia la <. Sin embar-
go, las misiones no tienen nombre, asi que vos nunca estas seguro de en

qué etapa podés aterrizar.

Phantom Class - para ju-
gar en Phantom, la cla-
se de mayor velocidad,
tenés que ser un as pa-
ra tomar las curvas. En
la pantalla de "setup",

presiona y sostené L1,

R1, y Select. Mientras

sostenés esos botones, presiond A, A, A, @,
@, @ La Phantom Class aparece en la pantalla
pista/clase. :

Tiempo Infinito - esta trampa impide que la ca-
rrera termine si no llegas a un punto de control
a tiempo. Para conseguir acceso, hacé pause en
el game durante una carrera. Luego presiona y
sostené L1, R1, y Select. Mientras sostenés es-
tos botones, presiond A, ® X, A, 1 @, X,
Saca el game de Pause y tenés tiempo infinito.

Escudos Infinitos - este truco impide que reven-
tés cuando se te acaban tus escudos. Para te-
ner acceso a esta trampa, hacé pause durante
una carrera. Luego presiona y sostené L1, R1y
Select. Mientras sostenés estos botones, pre-
siona A, X, 1, ® A X, W @®. Saci de Pause el
game y tus escudos nunca se van a acabar.

- Jr

STREET FIGHTE
AT _ LP H A 2

Juga como Akuma
malo - Para jugar co-
mao un Akuma mucho
mas duro, empeza
un juego en Arcade
Mode. Luego, en la
pantalla de selec-
cion de luchador, po-
né el cursor sobre
Akuma, presiona y
sostené Select, lue-
g0 mové el cursor
sobre Adon, Chun-Li,
Guy, Rolento, Saku-

ra, Rose, Birdie, .
Akuma, Bison, Dan y detenete sobre Akuma.
Con el cursor sobre Akuma, presiona cualquier
botén.

- s™ -
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WWF WRES TLEMANIA THE ARCADE GA ME

Invencibilidad - hacé
Pause en el game en

cualquier momento du-

rante una pelea. Luego
presiona X, A, R2, 1. Después de
ingresar el cédigo, vas a ver un des-

tello. Despausa el game y tu perso- |

naje es invencible.

Golpes Poderosos - hacé Pause en
el juego en cualquier momento de
una pelea. Presiona X, A, L2, ¥.
Después de ingresar el codigo, ves

un destello. Saca de Pause el game

y tu personaje hace mas danos.
Resetear "Cheats" - hacé Pause en
el game durante una pelea. Luego

Debilitar oponente - hacé Pause en el juego du- presiond B, @, A, X. Después de ingresar el codi- :
rante una pelea. Luego presiona X, A, L2, 2. Des- go, vas a ver un destello. Saca de Pause el game
pués de ingresar el codigo, vas a ver un destello. y cualquier "cheat" (trampa) ingresada previamen-

-Sacé de Pause el juego y tu oponente esta mas te queda cancelada.

débil.

Detener Timer - hacé Pause en el
juego en cualquier momento duran-
te una pelea. Luego presiona X, A,
R2, €. Después de ingresar el codi-
go, vas a ver un destello. Saca de
pause el juego y el reloj esta deteni-
do.

La Fatalidad del Enterrador - Para hacer la Under-
taker's Fatality, derrota a un opo-
nente, y cuando aparezcan las pala-
bras "Pin Him", parate tras el opo-
nente y cerca de su cintura. Presio- |
na Power Punch (A). El Undertaker

se agacha y salen volando murciéla-

gos del estomago de su oponente.

SLAM 'N' JAM'96

Porcentaje de Probabilidades - em- talla un porcentaje que muestra tus probabilida-
peza un juego en cualquier Mode. des de anotar.

Después de la segunda pantalla Jugadores Chiquitos - para jugar el game con juga-
Scouting Report, presiona y sostené dores chiquitos, empezé un juego en cualquier

L1. Sostené el boton hasta que lan-
cen la pelota.

Entonces presiona Start para hacer 4§

Pause. Mientras el game esta en
pausa, solta L1.

Luego presiona Start para sacar al
game de Pause. Ahora, cada vez
que hacés un tiro, aparece en pan-

Mode. Después de la segunda pan-
talla de Scouting Report, presiona
rapidamente R1 hasta el lanzamien-
to. En el lanzamiento, presiona
Start para hacer Pause, luego pre-
siona Start otra vez para sacar de
pausa. Ahora todos los jugadores
son re-chicos.
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Modo Alambre - empeza un
juego nuevo y en la pantalla
| de seleccion de modo, elegi
Arcade Mode. Luego elegi
| cualquier personaje en la
pantalla de elegir luchador.
Cuando aparezca la casilla

con los modos Normal y Kids y

(chicos) presiona y sostené
el botén L, luego selecciona
cualquiera de los dos modos.
Sostené L hasta que empie-
' ce el match. Cuando empie-
ce, vas a disfrutar de una lu-
cha como el game Punch-Out
en primera persona.

Jugar como Dural Plateado -
anda a la pantalla de selec-
' cion de luchador y presiona
¥, P, 2, luego presiona si-
multaneamente A e €. Va a
| aparecer Dural Plateado en la
| casilla del luchador.

Dural Dorado - anda a la pan-
' talla de seleccion de lucha-
dor y presiona 1T, ¥, €, lue-
go presiona simultaneamen-
| teAy . Va a aparecer Dural

| Dorado en la casilla del -lu- &

chador.

P TRIPLE PLAY "97 b

Home-runs Locos - durante un juego o en el Home Run |
\'\i\\\ Derby, presiond y sostené R1, R2, L1 y L2. Mientras es-
) tas sosteniendo todavia los botones, presiona rapida-
mente T, 1, A, A, M, P, X, X. Vas a oir una campani- F
ta si hiciste correctamente el truco. Cuando golpeas la pelota, la
misma va a salir del estadio. (Te avisamos que este truco es muy di- %

— ficil de hacer y vas a tener que practicarlo |
Sl hasta que te salga).

Jugadores Especiales - ingresa cualquiera |

de los nombres de los Development Team 1

Members y vas a crear un stper jugador
con atributos especiales.

| MOR 1 f“:.L KOMBAT 3

. Menii de trampas - En la pantalla en que aparece la marca (después

de la que dice "Prepare for Kombat") presiona C, R, A, Z, Y, C, Y, R,
A, X. Vas a oir una risa si hiciste el truco ?
correctamente.

Luego, en la pantalla con el logo UMK3

que gira sobre las opciones, presiona ar.

Aparece una casilla "?".

Presiona cualquier boton, y vas a ingresar

a un mend de trampas ("cheats") con jue-
go libre, tiempo

cuears N EERNSERECT YOUR FIOHTER de fatalidades

"ai..b.}é).;'tf Ak “ g A _. i . g8 ilimitado, pe-
‘exes riar A RO o y?;l ' ji leas. . de "Suh
Mreeemas i Vo Do AP round, y acceso

"MILEERS
CLASSIC SUB-TERC
FATALITY TINE

1 ROORE NATEN

a personajes o- |
cultos.
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I I 8 Debug Menu - en

la pantalla del titu- R 4
g Juga como Devilot - el Jugador Uno debe lo, presiona rapi- ? £ ¥

! ; 4
\ A presionar y sostener Start, luego poner el damente P, ¥, ‘N

' ahs
FSELRYE Py
iy —— RN
| Morngan, Y presionar ¥ 13 ;i e ' | = M. Si hiciste ; NHU'\!J"H’:.J
8 veces. Cuando el timer lle- [FHSES e GRELTS

el truco correcta-
mente, vas a oir
una campanita y aparece la pantalla del
Debug Menu. Entre las opciones estan se-
leccionar niveles, prueba de sonido / CD,
y créditos.

ga a 10, presiona cualquier

" boton. El Jugador Dos debe

' presionar y sostener Start,
luego poner el cursor so-

. bre Felicia, y presionar ¥
13 veces. Cuando el timer llega a 10, presiona
cualquier boton. Ahora podés jugar como Devilot del ga- |
me Cyberbots.

Invencibilidad - Empezé un juego, y pre-
siona Start y Select. Elegi abortar la mi-
sion para salir de este juego. Luego, en la
e Dan - el jugador Uno debe pre- pantalla del titulo, presiona 1, 1, 1, ¥,
e ‘l sionar y sostener Start, luego B8 ¥, ¥, >, =, A. Sihiciste el truco correc-
"i poner el cursor sobre Morri- S8 tamente, vas a oir una campanita. Empe-
|l gan, presionar ¥ 13 veces, y Z& un nuevo juego, y tu tanque va a ser in-
presionar cualquier boton. El vencible.

jugador Dos debe presionar y &

sostener Start, luego poner el

; i cursor sobre Felicia, presionar /‘J \ni\
J 13 veces, y presionar W‘{ TR

cualquier botén. Ahora po- _
| dés jugar como Dan. : Ver el eqmp? de Reflections
: A ¥ Mientras el game se esta cargando, espera #
Akuma - el jugador Uno de- |8 3 6 que aparezca la pantalla con la advertencia
be presionar y sostener e Sk ‘ sobre pirateria. Presiona y sostené simulta-
Start, luego poner el cur- FEEEE gl neamente L1, €,y
sor sobre Morrigan Y pre- —--——*“—"‘"_“'_"'"'LH-—:E; ®. Cuando apare-
| sionar €, ¥, €, ¥, € ¥, ce el logo del equi- M
r luego sostener € y presionar cualquier boton. El juga- @ po Reflections,
dor Dos debe presionar y sostener Start, luego poner 3
" el cursor sobre Felicia y presionar =, v, =2 4, =2 |,
.y luego sostener = y presionar cualquier boton. Ahora
podés jugar como el poderoso Akuma.
0

equipo de progra-
macion.

~ .y
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nerales, bajo

qui te pasamos algunos consejos ge- |
tulo-de Estrategias.
I necesitas ayuda para elegir las

criaturas mas utiles, la vas a encontrar ba-
jo el titulo Monstruos. Si no sabés como ad-
ministrar todas las salas y recintos bajo tu
mando, tenés buenas ideas en Cuartos. Y
si te copa el humor negro, aunque no te sir-

va de nada, divertite con Bromas Pesadas.
) : m R
" P
i i
DUNGEON ’ &
KEEPER :
Electronic Arts L } b
Software / Bullfrog P - -
Estrategia o s 1
Aventura s 4
1 a 8 jugadores

ESTRATEGIAS
IMPS PELIGROSOS

Nunca te olvidés que los Imps (dia-
blitos) son bastante dafiinos, tanto
en la ofensa como en la defensa.
Si bien no son una amenaza contra
una Dark Mistress (Sefiora Oscura)
Nivel 10, pueden reclamar cuadra-
dos de las Dungeons (mazmorras),
lo que le da a tu oponente la opor-
tunidad de dejar sus criaturas en tu
misma puerta. También pueden ro-
bar cuartos enteros, de los enemi-
gos o fuyos.

IMPS INVISIBLES

Una de las maniobras mas copa-
das es echarle un hechizo de invi-
sibilidad a tus Imps y dejarlos ha-
cer desastres en el territorio ene-
migo. Algunas veces pueden to-
mar cuartos enteros bajo las nari-
ces de tus enemigos. Por lo me-
nos, pueden reclamar mazmo-
rras para vos, a menudo cerca
del nicleo de mazmorras enemi-
gas. Podés dejar caer mons-
_truos o trampas en estos espa-
cios, o arrojar hechizos. Proba
algunos de nuestros malvadisimos
truquitos:
1) Echa hechizos Disease (enfer-
medad) en los enemigos cerca de
sus madrigueras. Esta es un arma
terrible, porque con un poco de
suerte les van a contagiar la plaga
a sus companeros.

.




2) Arroja un Call to Arms (llamado
a las armas) justo en el corazon de
las mazmorras enemigas (usa con
prudencia esta estrategia, porgue
puede volverse en tu contra).

3) Los puentes pueden ser un ar-
ma. No dudés en vender partes de
un puente que acabas de construir.
Podés atrapar a enemigos que se
suban a ellos; también podés cons-
truir un puente hasta el lado ene-
migo de un lago de lava, y luego
cortarlo al medio. Deja caer un Imp
invisible en el trozo de puente del
lado enemigo (no te olvidés de se-
guir arrojando hechizos sobre él).

PONE PUERTAS

Si necesitas que una criatura pase
un buen rato en un cuarto, pero el
maldito se te manda a mudar, po-
né una puerta en el cuarto y cerra-
la. Es un recurso re-bueno si gue-
rés asegurarte que alguien haga
su entrenamiento. Los Imps, por
ejemplo, son mucho mas eficaces
cuando estdn entrenados, pero si
no los encerras, tienen tendencia
a tomarse el bugue.

CUARTOS DEL TESORO

Cuando empezas, tenés que cons-
truir un cuarto del tesoro cerca del
filon de oro, para que tus Imps pue-
dan juntar rapido el tesoro. Pero
mas tarde en el game, el cuarto del
tesoro inicial se va a usar menos,
porgue vos vas a tener que cons-

.~ truir un cuarto del tesoro mas cerca

de los filones de oro nuevos. Podés
vender parte de tu viejo cuarto del
tesoro para construir uno nuevo. El
espacio puede ser dejado libre pa-
ra hacer cosas que necesités am-
pliar, como madrigueras (Lairs) y
falleres (Workshops).

HAND OF EVIL

Los monstruos se foman mucho
tiempo para ir de un lugar a ofro,

pero con la Hand of Evil (mano de
la maldad) podés depositarlos don-
de guieras al instante. jSi querés
progresar rapido, esa mano tiene
que estar siempre trabajando! (Por
supuesto gue esto es un poco can-
sador para vos, pero vale la pena).

CRIATURAS POSEIDAS

El hechizo Creature Possess (hacer

TRAMPAS ENEMIGAS

Las trampas enemigas en general y
la Lightning (relampago) en espe-
cial son peor que un grano en Ia na-
riz. La mejor estrategia es blo-
fuearlas si es posible, y para eso
tenés que construir una puerta o
dos. También es posible eliminar-
las, pero no es barato ni facil. Pri-
mero, tenés que reclamar la zona
alrededor de ellas. Después podés
hacer una de estas dos técnicas: 1)
dejar que un Imp entre en |a tram-
pa, e inmediatamente dejar caer
otro Imp, al lado. Mientras el pri-
mer Imp se asa a la parrilla, el se-
gundo (con suerte) puede reclamar
el cuadrado en que estd la trampa.
2) tamhién podés dejar caer una
criatura dura de roer en la trampa, y
después sanarla ("heal") constante-
mente hasta que la trampa se que-
de sin energia. Y si ..:para conse-
guir algo hay que invertir algo!

CAJAS DE
TRANSFERENCIA

Si conseguis una Transfer Creature
Box (caja de transferencia de cria-
turas), es una buena idea llevarte
algunas de las mas ifiles al si-
guiente mapa. Las Dark Mistresses
y los Dragons son los mejores alia-
dos, porque son buenos luchado-
res, y tamhién pueden hacer inves-
tigaciones en una biblioteca. Los
Bile Demons (demonios hiliosos)
son mas duros que los Trolls
(ogros) y pueden trabajar en los ta

gue una criatura se vuelva posei-
da) es muy cémico, pero también
tiene algunos usos ufiles. Por
ejemplo, algunas de las criaturas
voladoras que escupen o respiran
fuego pueden sobrevolar Ia lava.
Si hay limites con lava eg-gl terri-
torio enemigo, podés tirarle a gus-
to a los monstruos que vagan alre-
dedor de las mazmorras enemigas.




te game es Sim City. Cuando
estas criaturas demoniacas se
ponen pesadas, dales con to-
do: los que te molesten man-
dalos a prision, o a la cama-
ra de torturas, o mejor toda-
via a una mision suicida. Es
muy dificil poner contento de
vuelta a uno de estos engen-
dros infernales, y a menudo

lleres. Los héroes capturados son
buenos luchadores, especialmente
si te tomas la molestia de entre-
narlos; los arqueros son especial-
mente (tiles. Los Horned Reapers
(segadores cornudos) son re-joro-
bados de mantener tranquilos, pe-
ro son alucinantes en las batallas.
Eso si, ojo con estas mudanzas,
porque algunas de las criaturas
son unos sefiores, y empiezan a
exigir cosas como madrigueras y
otras comodidades que vos no vas
a poder ofrecerles inmediatamente
en el nuevo nivel. ’

SACRIFICA LA BASURA

te va a ir mejor si te libras
de ellos.

MONSTRUOQOS

Algunos monstruos pueden sem-
brar el terror en las mazmorras,
asustando a todos los que encuen-
tran. Otros son unos vagos que so-
lamente se comen un pollo o dos, y
cobran sus sueldos. Aqui van unas
sugerencias sobre los monstruos
“(tiles para la cartera de la dama o
el bolsillo del caballero."

BILE DEMONS

Necesitas un Hatchery (criadero) y
una Lair (madriguera) grandes

Las criaturas del enemigo se
ponen a luchar con la primera
criatura que enfrentan, y des-
pués luchan a muerte. Empeza
mandando conira el enemigo
una criatura de bajo valor, y ha-
¢é que los mejores guerreros
entren mas tarde en batalla. Asi
el enemigo se va a copar pe-
leando conira la basura mien-
tras tus criaturas mas fuertes los

revientan.

MANTENE EL ORDEN

Algunas de tus criaturitas se pue-

den poner furiosas y atacar a

otras de tus criaturas, o hacer
destrozos en las mazmorras, o to-
marse el palo y desertar. Para
tranguilizarlas, podrias darles oro,
0 un cuarto mas grande. Pero vos
no sos un Estado Benefactor, ni es-
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para ellos, pero son tranquilos y
duros. Una vez que lleguen a un ni-
vel bastante elevado, pueden tra-
bajar en los Workshops y producir
frampas. Si necesitads destruir una
trampa de gases, acordate que los
Bile Demons son invulnerables al
gas venenoso.

DARK MISTRESSES

Son luchadoras excelentes. Y tam-
hién pueden hacer investigaciones
en la hiblioteca cuando avanzan
hasta un nivel suficientemente al-
to. Tienden a pasar demasiado
tiempo en la camara de torturas,
asi que tratd de retenerlas en el
cuarto de entrenamiento. La cama-
ra de torturas es para trabajar, no
para divertirse.

DEMON SPAWNS

Dado que estos monstruitos engen-
dros ("spawn") del demonio se con-
vierten en Dragons al llegal al Ni-
vel 10, es buena idea transferirlos
desde el principio del juego. Ade-
mas son buenos luchadores.

HELL HOUNDS

Estos Sabuesos del Infierno son
atiles y buenos luchadores ...pero
fienen tendencia a vagabundear
por ahi y llamar la atencion. Por
eso, tenelos ocupados en el Grave-
yard (cementerio) o en el cuarto de
entrenamiento hasta que estés lis-
to para atacar.

HORNED REAPERS

Estas criaturas son un incordio,
porque odian a todo y a todos. Por
supuesto que son luchadores jo-
ya, pero tenés gue construirles

un Hatchery y un Lair aparte ...
para cada uno de ellos, lejos de
todos. Algunos dicen que para
mantenerlos contentos tenés
que hacerles un gran Temple
(templo)...




IMPS

Estos diablitos son los mejores
candidatos al entrenamiento, por-
que mejoran mucho y trabajan
mas rapido. Tienen la mala cos-
tumbre de ser carne de cafion pa-
ra las trampas, y a veces se cor-
tan solos y se mandan "explora-
ciones" por partes profundas de

las mazmorras, especialmente

BRIDGES

Los puentes son una parte esen-
cial de algunos niveles, peroala
vez pueden volverse en tu contra.
Si un Imp consigue un cuadrado
de un puente, puede reclamar to-
da la cosa, como si fuera un cuar-
to.
Hacé los puentes cortos, si podés.
Si no estds usando un puente,

cuando abren nuevos pasajes. Vigi-
lalos y poneles puertas para tener-
los quietos en algun lado. Como lu-
chadores son medio maletas, pero
tienen otros usos en la ofensiva, co-
mo reclamar cuarios.

WARLOCKS

Los Warlocks (brujos) prometen
mas de lo que dan. En combate son
bastante debiluchos. Y por otro lado
siempre se estan peleando con los
Vampires. En los niveles mas avan-
zados, ni te molestés con ellos. Los
Vampires y Dragons pueden hacer
las investigaciones, y son mejores
en la lucha.

FLIES. BEETLES,
SPIDERS

Las Flies (moscas), Beetles (esca-
rawajos) y Spiders (arafias) no son
especialmente fuertes, y las mos-
cas y las araias son una molestia
porgue se odian a muerte pero in-
sisten en hacer sus nidos juntos.
Todos estos hichos son mas ttiles
como sacrificios en los niveles mas
avanzados. Librate de ellos.

CUARTOS

Aqui tenés algunos consejitos sobre
construccion y decoracion de algu-
nos edificios afiles, para que fu
gente y tus invitados disfruten de la
vida (o de la muerte), segun

mas fe convenga.

DUNGEONS Y OTROS

Disena tus Dungeons (mazmorras)
para que cualquiera que intente

' Hegar al corazdn de tu cuartel ten-

ga primero que pasar a través de
una zona de gran transito, como la
madriguera o el cuarto de entrena-
miento.

Tomate el tiempo necesario para
reforzar tus paredes, y si podés
construi cerca de roca impenetra-
ble. Como su nombre lo dice, nada
puede pasar por ahi. Pero dejd al-
go de espacio para ampliaciones.
La mayoria de los cuartos son mas
eficientes si los hacés rectangula-
res. Trata de evitar que los cuartos
estén unos junto-a ofros sin pare-
des, porque reduce su eficiencia.
También trata de evitar construir
cerca de lava o agua.

BARRACKS

La barraca no es una edificacion
muy interesante, pero puede servir
de algo mas si la construis para
usarla de defensa de los lugares
mas delicados, como el Heart of
Dungeons (Corazon de las Mazmo-
rras) o0 la biblioteca, forzando a
cualquier enemigo a atravesarla
antes de llegar al lugar que guerés
defender.

Si ponés puestos de guardia en los
extremos de los puentes, construi
tus barracas cerca para que los or-
cos se acostumbren a ellas mas fa-

cilmente.

vendé el cuadrado mas lejano, pa-
ra que Imps enemigos no puedan
acercarsete a fraicion.

Los puentes pueden ser huenas
trampas: atraé a enemigos hasta
ellos, y después vendé partes del
puente para atraparlos alli. Por
otro lado, los puentes incompletos
sirven como buenos puestos para
francotiradores de las criaturas con
un alcance de ataque limitado.

GRAVEYARD

Es importante que construyas tu
cementerio lejos de la hiblioteca
(trata de evitar ademas que los
Vampiros hagan su nido en una
madriguera que usen tamhién los
Warlocks).

Poné algunos Hell Hounds en el ce-
menterio para acelerar el proceso
de descomposicién y la creacion
de vampiros. Toma largo tiempo
para crear un vampiro, pero vale la
pena, porque atraen a mas criatu-
ras a tus mazmorras. Y no te olvi-
dés de hacerlos trabajar en el cuar-
to de entrenamiento hasta que Ile-
guen al nivel 3: cuando un vampiro
[lega al nivel 3, sufre una resurrec-
cion en el cementerio, con un nivel
menos.

GUARD HOUSE

Los puestos de guardia mas impor-
tantes son los colocados en ambos
exiremos de un puente. Las criatu-
ras de guardia pueden atacar a
Imps que tratan de tomar el puente.
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HATCHERY

en pollos, volverdn a este criade-
ro. Como corren el riesgo de ser
comidos por otros monstruos, no te
olvidés de poner tus pollos en pri-
sidn hasta que cambien de vuelta a
monstruo.

Tenés que construir criaderos se-
parados para los Horned Reapers,
si tenés de estos monstruos barde-
ros.

LAIR

Vas a necesitar construir muchas
Lairs (madrigueras), especialmen-
te en las etapas mas avanzadas del
game. Asegurate de mantener a
las criaturas que se odian en ma-
drigueras separadas. Ahi es donde
empiezan todas las peleas: acor-
date de separar a moscas y ara-
fias, Warlocks y vampiros, y a los
Horned Reapers de todos los de-
mas.

No todos los monstruos estan dis-
ponibles en todas las etapas del
game. Por eso no aparecen los
dragones por mucho gue tengas
una madriguera linda y amplia.

LIBRARY

~ Si tu enemigo infiltra tu biblioteca,
sonaste, porque va a poder robarte
tus hechizos. Una biblioteca es uno
de los cuartos mejores para cons-

truir en roca sdlida, y el primero
que tenés que reforzar. Esto no te
garantiza nada, pero lo hace mas
dificil de atacar; lo mas probable
es que tengan que recurrir a hechi-
zos Destroy Wall (para destruir pa-
redes). También es otro cuarto
donde las puertas con llave son lo
mas indicado: asi los enemigos no
pueden entrar, y los Warlocks (bru-
jos) se concentran mas (acordaie
que podes alimentar a tus criaturas
manualmente con pollos).

. Labiblioteca requiere mas espacio

Si tus monstruos son convertidos a medida que tus investigaciones

descubren mas hechizos, asi que
deja lugar para ampliarla.

PRISON

Cuando estés luchando contra mu-
chos enemigos y las cosas no mar-
chen muy bien, o tengas solamen-
te unos pocos Imps haciendo otras
cosas, tené mucho cuidado si deci-
dis capturar prisioneros, porque se
pueden recuperar si los dejas mu-
cho tiempo, y atacarte de vuelta.
No dejés que se te llene demasia-
do la prision, porque es muy com-
plicado manejarla con eficiencia:
capturar enemigos es una tactica
productiva, pero si se te escapan,
se arma un bolonqui. Claro que por
otro lado, |as criaturas que mueren
en prision se convierten en esque-
letos, que son unos luchadores ex-
celentes, especialmente cuando
los entrenads.

SCAVENGER ROOM
Puede ser buena idea tener mu-

‘chos Imps en el Scavenger Room

(cuarto de carrofieros) para atraer
a Imps del enemigo. Acordate que
los Imps son de costo relativamen-
te bajo si los sacrificas a menudo,
pero que son muy importantes.
Muchos Imps de tu lado significan
oro y expansion rapidos.

o

TEMPLE

- Sacrifica algunos Imps en el tem-

plo, y bajara su cosio. Los Imps
capturados y convertidos son idea-
les para esto. jPero no sacrifiqués
Imps que hayas entrenado!

Sacrificios convenientes:
* Mosca + araiia = un Warlock

* 2 moscas = completas tu inves-
tigacion actual

% 2 escarabajos = completas tu fa-
bricacion actual

% Escarabajo y arafia = una Dark
Mistress

* 3 araiias = un Bile Demon

% Dark Mistress, Bile Demon,
Troll = un Horned Reaper

TORTURE CHAMBER

Considera la camara de torturas
como una alternativa a la prision.
Las criaturas capturadas mueren
aqui rapidamente, y se convierten
en Ghosts (fantasmas). Toma largo
tiempo para que mueran en pri-
sidn, donde hay un gran riesgo de
una fuga. jPero como la carcel, no
podés sobrepoblar la camara de
torturas!

Cuando torturas cautives, curalos
primero. Esto te da un tiempo mas
largo para obtener informacion de
ellos y/o convertirlos. Si tenés
tiempo, repeti el proceso.

s
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los nuevos filones ...jpero
siempre donde podas defen-
derlo!

WORKSHOP

Cuando construyas Works-
hops (talleres), no te olvi-
dés de dejar suficiente es-
pacio para ampliarlos,
porque después de unos

Cualquier héroe capturado que
conviertas en la camara de torturas
debe ser curado y enviado a entre-
namiento; los arqueros convertidos
son muy itiles.

TRAINING ROOM

No esperés a que las criaturas va-
yan solitas al cuarto de entrena-
miento, deja caer algunas para que
se vayan perfeccionando. Y acor-
date que es buena idea encerrarlos
con llave aqui.

Las criaturas mas duras son mejo-
res luchadores después de pasar
un tiempo aqui: las Dark Mistres-
ses, los Skeletons, Ghosts, Dra-
gons, Hell Hounds, Vampires, y
Captured Heroes.

TREASURE ROOM

Podés usar la Hand of Evil para re-
coger tesoros que hayan caido en
el piso de las mazmorras. Algunas
veces los Imps son lentos para re-
cogerlos, 0 para extraer mas de las
minas. Si no tenés otra cosa que
hacer en un momento dado, agarra
un montdn de oro y ponelo en tus
cuartos del tesoro.

Tus primeros cuartos del tesoro
probablemente van a quedar de-
masiado lejos de los nuevos filo-
nes para que tus Imps puedan re-
coger y guardar tesoros con efi-
ciencia.

A medida que te expandis, construi
un nuevo cuarto del tesoro cerca de

cuantos descubrimientos,
los falleres requieren ampliacio-
nes, como las hibliotecas.

Una vez que tengas hecha una
puerta o una frampa, NO la colo-
qués inmediatamente: tené pacien-
ciay esperd a que la hayan fabrica-
do una segunda vez, porque los
trabajadores necesitan los descu-
brimientos basicos para hacer
puertas y trampas mas avanzadas.
Después si podés colocarla.

BROMAS
PESADAS

Dungeon Keeper es un juego que te
da mucha libertad de accion, tanto
para avanzar, como Simplemente
para jorobar un rato probando al-
guna chifladura que salga de tu ca-
hecita loca.

A veces estas ideas pueden resul-
tar itiles a la larga, otras no sirven
para nada, y algunas podrian real-
menie meterte en problemas. No
importa, si te sentis creativo o te-
nés ganas de reirte un rato,
SALVA tu juego, y después

* Cred fu propio circo romano: po-
né adentro todos tus monstruos y
criaturas capturadas, y encerralos.
No los alimentés, y dales unas ca-
chetadas a algunos para estimular
la mala onda. El ganador sobrevi-
viente se merece un puiiado de
oro!

* Podés seguir jugando en un ni-
vel después de haber ganado: ex-
ploralo, y divertite creando tram-
pas mortiferas, laberintos y otros
chiches.

Hasta podés encontrar cosas inte-
resantes como bonus de Transfer
Creatures.

* Hacé la prueba de echarle un
hechizo Possess Creature a un po-
llo.

* Deja caer uno de tus secuaces
en la camara de tortura, y luego
echales una Possess Creature a to-
dos. jVas a ver la que se arma!

* Sacrifica un pollo en el templo.
Fijate lo que pasa en el criadero
cuando lo hacés.

* Sacrifica un Lord of the Realm.
% Deja caer oro en el Templo.

* Sacrifica un Horned Reaper.

* Sacrifica dos Bile Demons.

* Sacrifica un vampiro o un War-
lock.

mandate alguna cosa pira-
da. Aqui van algunas suge-
rencias:

* Proba luchar como uno
de tus monsiruos, espe- | ' -
cialmente uno bien fuerte
como un Dragon. jEstd jo- %
ya, y si aprendés a domi-
narlo con hahilidad, hasta

e

te puede beneficiar!

=




M.A.X.

interplay
Estrategia
1 jugador

Las debilidades
de algunas unida-
des son obvias; y
otras no tanto.
Por eso te pasa-
mos estos conse-
jos, para que no
tengas que des-
cubrirlos a fuer-

za de '"sangre,
sudor y lagri-
mas":

* Lleva siempre
radares moviles
o exploradores
con tus unidades
de largo alcance,
para que puedan
aprovechar ese
alcance.

+* Protege contra
aviones de ata-
que terrestre a
los grupos en
movimiento con
aviones caza, no
con unidades an-
tiaéreas moviles.

% No pongas tan-
ques en la prime-
ra linea de una
fuerza de defen-
sa en una cabeza
de playa a menos
que quieras darle
al enemigo un
blanco facil. Po-
né a tus tanques
mas atras y guar-
dalos como una
fuerza de reac-
cion contra los
enemigos que

I.AS BASES I]El. Jllliﬂl]

" un juego de ajedrez, pero funciona co-

mo uno: por ejemplo, los ataques y sus

resultados son siempre los mismos. En .
el ajedrez, si una pieza se mueve a una
casilla en que ya hay otra pieza, esa .

otra pieza es eliminada. En M.A.X., si
una unidad esta a tiro de otra unidad y
le dispara, el blanco recibe el impacto.
A diferencia del ajedrez, el blanco pue-
de no resultar inmediatamente elimi-
nado, pero sufrira una cantidad de da-
nos que son siempre iguales para cual-
quier unidad dada (solamente las po-
tenciaciones pueden cambiar el dano
que hace una unidad). :

De modo que si estas acostumbrado a
juegos donde un asalto frontal por
unas pocas unidades PODRIA tener
éxito porque es posible que el enemi-
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rya de esa forma de pensar.
‘" Te contamos un secreto: M.A.X. fue di-

' sehado pensando en un juego de aje- '
,; drez, aunque con mucha mas variedad =
f\ _en las piezas. Claro que no se parece a i

- go falle ote haga poco dano ...olvudate

UNA UNIDAD PARA
GCADA TAREA

1No hay armas mas poderosas o mejo- r

res que otras en M.A.X. Cada unidad

' tiene sus usos y defectos y puede ser

potenciada mucho mas alla de sus ni-
veles basicos. Los tanques y los rifles
de asalto, con su habilidad para dispa-
rar incluso al final de un movimiento
parcial, son excelentes para batallas a
campo abierto con mucho movimiento.
Por otro lado, si los ponés a enfrentar
a lanzamisiles estacionarios bien pro-
vistos y bien informados, pronto se
convertiran en chatarra. De la misma
manera, los aviones de ataque a tierra
son demoledores cuando actian con-
tra unidades de mar y tierra sin defen-
sa, pero caen como moscas cuando
hay unidades antiaéreas preparadas.
Las unidadades antiaéreas moviles
atrincheradas son casi invencibles
contra un nimero razonable de avio-
nes, pero no pueden responder si las
pescas mientras se estan moviendo.

LA IMPORTANGIA
DE HAGER MEJORAS

Una de las decisiones mas dificiles es
elegir qué mejoras hacerles a tus uni-
dades ...y esto puede hacer la diferen-




"\ prar.

. ples. Las unidades enemigas disena-
. das para resistir dos o mas impacto
e pronto empiezan a volar por el aire
Esto puede arruinar la estrategia del
. enemigo
pensables si el enemigo ya ha inverti-
" do en mejoras para sus blindajes (Ar-
mors).

tienen solamente 4, sos dueno de la
batalla.
* Cuando comenzas a construir una
colonia, tu plan deberia incluir una fa-
brica de vehiculos livianos y unidades
de almacenamiento para los recursos.
Si tenées constructores extra ponelos a
hacer habitaciones y ecoesferas, y de-
dica a los ingenieros libres a trabajar
 en construir defensas. Las mejoras pe-
. quehas en Armor y Hit Points no son
~ muy utiles, pero son baratas. Busca
una segunda mejora de estos atribu-

tos; pueden ser la diferencia entre ser
destruido y poder volver a una unidad
de reparacion.

* Los disparos son la mejora mas cara
para un vehiculo de combate, pefo
pueden ser una gran diferencia. Un
transporte de misiles con dos disparos
puede moverse y volver a disparar.
Siempre vale la pena comprar un dis-

g m‘ e
| cia entre la derrota y la victoria. Por

eso hay que investigar antes de com- |

o de combate. Puede reportar una di-
erencia decidida, especialmente si se |

--- ¥ por otro lado, son indis-

|||||||

paro mas para un vehiculo, si podés

pagarlo.

Un comandante de M.A.X. que acaba
de aterrizar en un planeta tiene dos
metas inmediatas: construir una colo-
nia y defenderla. Los enemigos segura-
mente te van a descubrir pronto, y te-
nes que estar listo para defender a tus
colonos ...pero es initil construir de-
fensas si no tenés a nadie para prote-
ger. La tactica es poner a tu construc-
tor a trabajar sobre una planta de vehi-
culos livianos (Light Vehicle) mientras
el ingeniero (Engineer) trabaja en uni-
dades de almacenamiento para la esta-
cion minera y conectores entre la plan-
ta y la mina. |

Los constructores extras (que general-
mente no cuentan con suministros al
comienzo de un juego) deben ser pues-
tos a trabajar en las habitaciones y
otros edificios de la colonia (ecoesfe-
ras, salas de entrenamiento, y centros
de investigacion). :
Los ingenieros extras pueden poner al-
gunas defensas fijas, como antiaé-
reos, radar, e instalaciones de misiles.
También vas a necesitar antes que pa-
se mucho tiempo una planta para fabri-

27
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4 * El alcance es caro de mejorar, pero ‘ A GONSTRUIR SE HA DICHO '
tambien es vital. Para los tanques,
acordate de mejorar ademas la detec-
cion (Scan) asi como el alcance (Ran-
ge); si tenés tanques con un Range y
un Scan de 5 cuando todos los demas

consigan desem-
barcar. Si estas
defendiendo una
zZona pequena,
no juntés tan-
ques; construi to-
rretas de ametra-
lladoras y unida-
des moviles que
tengan armas de
largo alcance.

* Si estas en-
frentando a un
enemigo con es-
casa fuerza aé-
rea, podes usar
exploradores en
lugar de escoltas
para proporcio-
nar informacion a
las torpederas y
cruceros misilis-
ticos.

* Los submari-
nos pueden re-
sultar terribles
para una poten-
cia con base en
el mar. Las cor-
betas, aviones y
minas marinas
dedicados a pro-
teger astilleros y
muelles pueden
parecer un gasto
innecesario
..-hasta que te
los empiecen a
hacer volar bajo
tus narices.

* Las minas te-
rrestres son
siempre itiles
como proteccion.
Tus unidades no
son afectadas
por ellas, y las
unicas unidades
enemigas que
pueden encon-
trarlas son muy
fragiles. El mejor
uso de los cam-
pos minados son
delante de una
posicion que
puede ser prote-
gida por infante-
ria y explorado-
res, que se pue-




~ den

encargar de
reconocedo-
res enemigos y
los colocadores
de minas.

* Los infiltrados
son siempre iuti-
les; aunque sola-
mente consigan

los

| evitar que el ene-
| migo use una

' ecoesfera

por

| unas pocas vuel-
' tas, su contribu-
. cion puede .ser

importante. Acor-
date que Ilos

. transportes blin-

dados de tropas
son anfibios y ca-
si invisibles en el
agua. La iinica

~ falla real de los

infiltrados 13
que sus habilida-
des estan vincu-

. ladas a la anica

~ concesion del ga-

me a la suerte:
siempre existe la
posibilidad de
que un infiltrado
fracase al tratar
de robar o inca-
pacitar a una uni-
dad enemiga, y
hay la posibilidad
de que ese fraca-
S0 acarree un de-
sastre.

* iSi no querés
convertirte en

 carne de canon,

estudia estos

consejos!

* Este game de
estrategia es
sensacional, pe-
ro puede ser muy
cruel con Ilos
inexpertos. Por
eso les dedica-
mos estas pagi-
nas, para ayudar-
los a comprender
y disfrutar estas
batallas entre el
metal y las neu-
ronas.

F especialmente si esta protegido por
varios aviones de combate. Mejorar la '
: deteccion de un AWACS puede ser muy
1 importante en las etapas mas avanza-
"1 das de un juego; lo protegera de ser g
1" derribado por unidades antiaéreas con b
" gran alcance.
Y los aviones de ataque terrestre pue-
den ser demoledores. »
Ya que los aviones nunca tienen que .
aterrizar excepto para rearmarse y ser
reparados, es mejor usarlos en los bor-
des de un conflicto, atacando a cons-

- los de combate grandes, y una fabrica |
de una unidad aérea. Luego tenés que | tructores e ingenieros enemigos, mo-
construir depésitos, hangares y, cuan-  viendo columnas sin apoyo, y ayudan-
do es apropiado, astilleros y muelles. gd" a agrimensores y exploradores. No
Todo es necesario, excepto en casos ‘tienen mucho uso en los conflictos

especiales. ¥
Una vez que tengas todo esto funcio-
nando, tenés que decidir qué unidades
construir: desde el principio los explo-
radores son muy iitiles. Te van a venir
bien, agrimensores extras si hay mu-
cha tierra para buscar recursos vita-
les. Los ingenieros y los camiones de
provisiones siempre van a encontrar
trabajo.

Si tenés que combatir desde el princi-
pio, las topadoras te van a venir bien
para aprovechar los escombros: a ve-
ces los desechos que consigas sacar
van a mantener viva a la colonia hasta
que puedas poner a funcionar una se-
gunda y tercera estacion minera.

Otra duda es queé unidades aéreas
construir: las unidades aéreas son fra-
giles; las unidades antiaéreas son po-
derosas. A veces, las mejores inversio-
nes son los transportes aéreos que
pueden llevar tus cosas por todo el
mapa y dejarlas en lugares lejanos pa-
ra hacer ataques inesperados a los
enemigos. Un avion AWACS (de recono-
cimiento) es una excelente inversion,

francos, a menos que el enemigo por
alguna razon carezca de unidades an-
tiaéreas gracias a una ofensa terres-
tre activa o bombardeo con canoneras.
En tales casos, pueden sobrevolar las
posiciones enemigas y destruir sus
construcciones estratégicas. Los avio-
nes de ataque terrestre con mejoras
en el alcance son probablemente la
respuesta mas adecuada para el pro-
blema antiaéreo. La defensa antiaérea
suele ser tan eficiente como su siste-
ma de radar: ataca a los radares ene-
migos, y tus aviones van a tener una
vida atil mas larga.

DESPLIEGUES INIGIALES

El entrenamiento te va a dar una bue-
na idea sobre las unidades que vas a
necesitar para empezar: constructor,
ingeniero, un par de exploradores, un
agrimensor, y tal vez un par de tanques
y un rifle de asalto. Es un grupo equili-
brado para enfrentar amenazas de
otros grupos similarmente equilibra-
dos.




&, das, aunque también podria dar resul-

* La Scout Horde es un despliegue for-
I mado sobre todo por Scouts, tal vez i

tado cuando tu zona de aterrizaje es
una isla grande. Y por supuesto, si

mejorados en Attack y Speed (veloci- & construis una planta de vehiculos livia-
dad). Un nuevo grupo de colonos pue- % nos al principio, pronto vas a tener

de tener hasta ocho de estos vehicu- i
los. Si pensas que vas a aterrizar cer-

. ca de una colonia enemiga, es unag
fuerza ideal para superar sus defensas
y destruir su estacion minera, genera-

dor de energia, y vehiculos de cons-

truccion antes que ellos sepan qué es- i

ta pasando. Pero vas a apostar todo a

-~ empezar el ataque cerca del enemigo.

Si ellos estan lo bastante lejos para

.} construir mas exploradores y otras‘
~ unidades mas pesadas, te van a des-

truir cuando hagas contacto.

x La opcion Defender requiere mas ve-
hiculos de construccion, muy pocos
exploradores (a lo mejor uno solo), un
Scanner, y un par de transportes de mi-
siles y/o lanzacohetes. El plan es que-
darse piola en un lugar, atraer poco la
atencion, y destruir todo lo que se te
acerque. Probablemente funciona me-
jor en una isla a un lado del mapa pla-
netario. Un jugador que sigue esta tac-
tica probablemente pueda ser destrui-
do por una Scout Horde, a menos que
haya tenido tiempo de reforzar sus de-
fensas.

* La opcion Heavy Metal elimina a los

~ Scouts totalmente para anadir un par

de tanques o un rifle de asalto. Usa
tanques en pares para hacer tu explo-
racion, y ataca lo que encontrés tan
fuerte como puedas. Es una tactica de
hacer tus reconocimientos apoyado
por la fuerza. Tiene sus riesgos, pero
puede permitirte destruir al enemigo
antes que pueda establecerse. Eviden-
temente, funciona mejor en un mundo

Scouts para explorar una zona mas am-

‘i

3

plia una vez que te hayas asegurado tu %

vecindario mas cercano.

DEFENSAS NO TAN PASIVAS

Con todas las unidades en movimiento

b

que te ofrece este juego, es facil olvi-
darse de las defensas fijas o pasivas:
_artilleria estacionaria, misiles, radar, y

defensas antiaéreas son evidentemen-
te utiles; otros elementos como blo-
ques de concreto y minas suelen ser
despreciados, pero acordate que son
excelentes para demorar y dirigir a las
fuerzas enemigas que se acercan.

Un consejo sobre las minas (las que
explotan): no hace falta cubrir de mi-
nas toda la pantalla para moverle el pi-
so a tu enemigo. Si tu oponente pierde
una unidad por una mina, toda esa zo-
na se convierte en sospechosa hasta
que haya hecho un barrido (muy lento):
poné unas cuantas minas desparrama-
das para desviar al enemigo hacia una
zona cubierta por todas las armas de-
fensivas que podas concentrar.

Los bloques de concreto son mas visi-
bles que las minas, pero son mas difi-
ciles de eliminar. Los blogques pueden
frustrar un avance enemigo rapido, es-
pecialmente si éste no tiene equipos
de deteccion de
largo alcance y
no los ve hasta
que ya esta en

marcha el ata-

&

* Cuando com-
pras tus primeras
unidades, podés
elegir una varie-
dad tradicional, o
jugarte todo con
una estrategia
rara como Scout
Horde.

* Cuando comen-
zas a construir
una colonia, tu
plan deberia in-
cluir una fabrica
de vehiculos li-
vianos y unida-
des de almacena-
miento para los
recursos. Si te-
nés constructo-
res extra pone-
los a hacer habi-
taciones y ecoes-
feras, y dedica a
los ingenieros li-
bres a trabajar
en construir de-
fensas.

* Elegir las me-
joras correctas
puede hacer toda
la diferencia del
mundo en una ba-
talla. Lleva tus
aviones de ata-
que terrestre al
hangar para una
mejora de alcan-
ce, y van a hacer
bolsa las defen-
sas antiaéreas
enemigas.

* Cuando com-
prés tus prime-
ras unidades, es
divertido elegir
un esqguema me-
nos convencio-
nal, y adoptar
una estrategia
Scout Horde o
Defender.

* Los aviones de
ataque terrestre
som caros, pero
pueden ser infer-
nales para un
enemigo sin sufi-
cientes defensas
antiaéreas.
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~ Presentasu COLECCION JUEGOS
} - COMPLETOS

A partir del 20 de septiembre <
en lodos los quioscos Sonone




persona al estilo del Doom. Se
desarrolla en el cibernetico
ambiente de la base Delta.

Su mision es eliminar a los
extraterrestres que guieren
apoderarse del planeta.

Un juego de accion en primera
|
i
l

Estos tipos no saben nada sobre el honor en combate
y no tienen ningun drama en reventarte de a dos.

Ademas, en el disco: Lara Croft, la atléti-
ca y bien dotada muchachita de Tomb
Raider.

incluye CD-ROM
con
juego completo

Otros juegos
contenidos en

el disco:

Captain Comic
Defender
CD-Man
Crusher 2
Hugo il

Aqua Man

Demos de:
Tomb Raider
Gene Wars
Screamer |l
Sonic CD

y mucho mas
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PlayStation™

EIGTOBY GOAL :
ALIEN TRILOGY
TOBAL
ROCKMAN 8X
Y MUCHOS MAS

- G 7 FIGHTING IMPAC"
ULTRA 64: SRR

STAR WARS TENEMOS EN TOTAL 300
CRUIS’N USA s

MARIO KART $ 4 |
DOOM 64 Te ofrecemos comprar por te

NBA HANG TIME =~ < ¥ por el mismo precio de mosti
FUTBOL JAPONES ({3 5 F o

F1 GRAND PRIX Y como siempre con
HUMAN GRAND PRIX |

TUROK VENTAS POR MAYOR Y MENOR
SUPER STAR SOCCER 64

FIFA ‘O7 LLAMANOS AL: (01)

RiLEraneminceT  AV. RIVADAVIA 2988 (1203) - BUENS
e Cone ABIERTO DE LUNES A SABADC
' STAR FOX AHORA TAMBIEN “LA PLATA” - CALLE 47

TETRIS
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QUAKE:
CAPTURE
THE FLAG

Estrategia
1 o + jugadores

| Grafico 70

' Sonido ¢ |
. Desafio g |
' Diversion 70 |
| Jugabilidad 70 |
40r|g|nalldad 9‘

Capture the Flag
comenzd  como
apenas un agrega-
do poco conocido,
pero su populari-
dad corrid como
pélvora, y ahora
cuenta con mapas
detallados, bande-
ras animadas y
nuevos personajes
que aumentan su
interés. jEs una re-
volucion en el
mundo de los ga-
mes para muchos
jugadores!

{1
.

Los jugadores se dividen en dos

equipos, los rojos y los azules, cada

uno con su bandera. La meta es ro-
bar la bandera del oponente y llevar-
la de vuelta a tu base. Para detener
al que se lleva tu bandera, basta
con reventarlo y tocar la bandera
caida, que automaticamente vuelve
a tu lado. Para obtener puntos cuan-
do te robas la bandera del enemigo,
tu propia bandera tiene que estar
presente en tu base cuando volves
con la bandera contraria. Una captu-
ra exitosa te da 15 puntos a vos y
10 puntos a todos los otros miem-
bros de tu equipo. La mayoria de los
games estan pre-

pararte). Justo en el medio GEVATE
plataforma flotante con un Light-
ning Gun, Health (salud), y Cells,
mientras en una cornisa cercana
hay un lanzador de granadas. En el
salon de la bandera, | una puertita la-
teral lleva a unas escaleras hasta
un salon de francotiradores, con ar-
madura y un lanzamisiles Tambien

puerta mas que se abre
le te espera del lado iz 'jyierdo del
cuarto, y oculta un ascensm que lle-
va al Super Nailgun.

= o~
parados para que

pases a otro nivel
cuando aliggﬁ;l'li-gn .
gana 120 puntos. A
Es realmente un
juego de equipo.

El primer mapa

.35§E§§‘E%

Es un nivel bes:
tialmente grande.
Para hacer una
captura tenés que
tener unos refle-
jos de aquellos, y
mucha suerte,

contiene dos ru-
tas principales que llevan a una cap-
tura exitosa. La primera ruta es rec-
ta y atraviesa dos salones largos y
coloridos, y despues sube las esca-
leras hasta la sala de la bandera. El
segundo camino pasa por un tunel
bajo el agua larguisimo, al que lle-
gas zambullendote desde el camino
a la superficie de agua a mitad del
nivel. El tunel bajo el agua es re-lar-
go, y te vas a quedar sin aire (jfuis-
te!) si no usas los ganchos para ace-
lerar tu avance. Una vez que saliste
en la parte superior del tunel, salta
hacia la izquierda para agarrar la
bandera enemiga (y reza para que
no haya nadie esperandote para dis-

porque para cru-
zar del lado rojo al azul vas a tener
que mandarte todo un recorrido ba-
jo el agua por un tunel angosto y
medio sumergido. Cada entrada a la
sala de la bandera contiene cuatro
cornisas para francotiradores, con
agujeros muy buenos para tirar gra-
nadas. Los que protejan la bandera
tambien tienen que acordarse que
justo encima de la bandera hay un
agujero en el techo ideal para que
se cuelen intrusos,
En la mitad de este nivel vas a en-
contrar un monton de agua. Busca
una puertita bajo el agua que tiene
un boton al lado. Presiona el boton,
subi al ascensor que mueve el bo-




ton, y presiona de nue\m e;l
Vas a subir hastayus

ujgar del n uel es r
cuando teneés la bandera de tu opo-
nente, ' qwereys impedir que tus ene-
migos w Lgan puntos: escondete
en el arma de la torre, y es poco
probable qu E& e cue;n{:ren por un
buen rato. i

Este

Este nivel contiene una plataforma
que se mueve constantemente y
viaja de un extremo del nivel al
otro, ademas de dos tuneles de
viento muy comodos que te pueden
dejar caer justo en medro:f de la ac-
cion. Cada sala de la bandera con-
tiene un Nailgun, una escopeta de
dos canos, una

En este mapa, te-
nes que luchar
dentro de dos
enormes castillos
antiguos, con una
red de cavernas
en el medio. Hay
montones de co-

gran cantidad de
clavos y bombas,
y armadura amari-
lla. La plataforma
en movimiento es
util: usa los gan-
chos para fijarte a
la parte de abajo,
y dispara de ahi.

En el cuarto del

sas valiosas ocul-
tas en este nivel, entre ellas un lan-
zador de granadas y cohetes en las
almenas del castillo y un equipo de
salud 100 en la parte mas alta del
castillo. Mandate una zambullida en
el foso, nada hacia la izquierda del
castillo, y podés encontrar un Light-
ning Gun y algunas Cells.

Hay Powers Ups a montones en las
cavernas centrales. Podes conse-
guir un Quad Damage, un lanzador
de misiles, y 100 de salud si te de-
jas caer con cuidado y rapidez en el
medio del estanque de lava junte al
Nailgun, clavos y armadura amarilla.
Si podes llegar al nivel superior de
las cavernas, vas a descubrir dos tu-

centro podes te-
ner unos buenos tiroteos: hay mon-
tones de municiones y Power Ups,
incluyendo un famoso Quad Damage
escondido en un rincon oscuro. El
cuarto del centro también tiene dos
tuneles de viento que te van a llevar
de un soplido a traves de un tunel
largo que desemboca en la sala de
la bandera enemiga. Enfrentando el
lado rojo, el tunel de la izquierda te
lleva al lado azul, mientras que el
tunel de la derecha te lleva al lado
rojo. Fijate que los tuneles tienen

‘una sola direccion: no podés volver

por donde viniste, y tenés que estar
listo para luchar contra cualquier

defensa que te esté esperando.

oS

* Es buena idea po-
ner Ia opcion "Always
Run® en el menii de
opciones.

* La mayoria de los
niveles requieren sa-
ber manejar los gan-
chos antes de paoder
empezar a anofar
punios. Simplemente
tenés que disparar el
gancho contra los
enemigos, luego sa-
ca tu arma y reventa-
los.

* Todo vale: los
francotiradores, las
emboscadas y hacer
circulos para atrapar
desde atras al enemi-
go. No hay jugadas
prohibidas.

* No tengas miedo
de lastimar a tus
compafieros. Tu fue-
go no les hace nada,
y podés dispararle un
cohete a la cara a
alguno sin danarlo
(no es un simulador
muy realista).

* Usa el gancho para
aumentar tu acelera-
cidn: preparéa el gan-
cho, alineate con la
pared, y apreta el bo-
tén de disparo. Cuan-
do I1a bola del gancho
conecte con la pared
opuesta, te vas a ver
arrojado hacia ella a
gran velocidad.

* Todos los mapas
tienen montones de
lugares para apostar
a un francotirador en
la sala de la bandera,
asi que asegurate
gue siempre haya al-
guien de guardia.

* El gancho es la
clave de muchos mo-
vimientos: usalo para
colgarte de un techo
en sombras y dispa-
rarle a los enemigos.
% Cuando Ilevés la
bandera, vas a des-
pedir un brillo espe-
cial, asi que ni pen-
sés en pasar desa-
percibido cerca de
tus enemigos.

e




THE LOST
WORLD:
JURASSIC
PARK

DreamWorks Int /
Sega
* Accion
1 jugador

* [::zadores de di-
nosaurios o0 mons-
truos feroces:
icual elegis?

* Las animaciones
son copadisimas:
en el papel del Ti-
ranosaurio, podés
elegir comerte a un
humano ...

* ...0 hien darle

unos mordiscos Y

después revolearlo
por el aire. Una di-
version que segu-
ramente atraerd
mucho a los game-
maniacos.

y‘g n-
pio director
en Spielbery, super

| pr'o

ideo :’,j' 1.4

los expertos Ve
n hacer fan

a tus manos Ui

que Sﬂbe

por llegar
blicitados del

e
Uil

de sv pelicula {

[ ]
L]
ﬂﬁﬂr casl tll s

filme The Lost W
sU

perdido), en

ARGUMENTO
A PURA ACCION

El game transcurre cua-
tro anos después de los
acontecimientos que vi-
mos en Jurassic Park, la
pelicula. Una segunda is-
la (que fue abandonada
por los cientificos) ahora
sirve como hogar para
que los dinosaurios se
crien como se les cante.
Podrias pensar que tu tra-
bajo consiste en ir a cui-
dar a estos antiquisimos
animales, pero The Lost
World tiene una idea mas

agresiva de la diversion, y
en este caso podés jugar
como uno de los dos hu-
manos cazadores de dino-
saurios, con un pesado

arsenal, o bien como
cualquiera de tres dino-
saurios a cual mas feroz y
carnivoro. Podés manejar
a un Compsognathus, chi-
co pero salvaje, un Rap-
tor veloz y sanguinario, o
hasta un monstruoso Tira-
nosaurus Rex. Cada per-
sonaje tiene sus propios
movimientos y ataques di-
ferentes, lo que da al ga-
me mucha variedad.

<

mas famoso d
viso el proye
hasta llevé a svs

rks

bien. Ahora €S e =
o de los juegos mas PY
sMo tiempo ¢ve el

el mundo,
cto del

orld (El Mundo
version por
YS‘G“O“:

VIVI EN
EL JURASICO

Gracias a la gran aten-
cion que se ha prestado a
los detalles del juego, te
podés hacer la ilusion de
que lo que ves en la pan-
talla se parece bastante
a la realidad. Por ejemplo,
cuando jugas como un T-
Rex, te vas a topar con
un grupo de humanos ar-
mados con rifles y lanza-
llamas. Ahi podés decidir
pisotearlos, o huir atrave-
sando sus filas. Hasta a
lo mejor querés comerte
a algunos o simplemente
arrojar sus cuerpos san-
guinolentos por el aire.




Pero primero tenés que
agarrar a uno, y estos
enemigos inteligentes
te esquivan desde que
te ven atacarlos. Enton-
ces vas a oir sus gritos
pidiendo socorro o dan-
do ordenes, mientras tu
corpachon de varias to-
neladas se avalanza
contra ellos.

Curiosamente, en con-
traste con tanto trabajo
dedicado al game, se
eligio hacerlo un game

de 2D, en lugar de tridi-

mensional. La explica-
cion es que al dirigir a
un dinosaurio, sus movi-
mientos principales son
morder y atacar en di-
recciones muy defini-
das, lo que resulta dificil
de hacer bien en un jue-
go 3D. Tomb Raider, por
ejemplo, es bastante to-
lerante con tu punteria:
vos apuntas mas o me-
nos a un bicho, disparas
y el animal cae. Por otro
lado The Lost Worlds es
un game mas de conflic-
tos entre personajes

que de exploracion de
un lugar, y no se nota
tanto la falta de libertad
de movimientos. Ade-
mas, el control digital
del PlayStation esta op-
timizado para

el juego bidi-
mensional.
Los disenado-
res del juego
aseguran
que el ga-
me, con su
duracion
mucho

mayor que

el filme, va a permitir a
su usuario disfrutar de
una experiencia muy in-
tensa en una isla prehis-
torica, y averiguar mas
cosas sobre la vida de
los dinosaurios, qué co-
men, como cazan, como
se mueven ...0 sea que,
en este caso, esperan
que el juego sea mejor
que la pelicula.




DYNASTY
WARRIORS

koei
Lucha
1 jugador

| Grafico g |
. Sonido 7
Desafio g |
Diversion 70 |
Jugabhilidad ¢ |
| Originalidad 5 |

* Sun Shang Xiang
no es accesible al
comienzo del juego
a menos que ingre-
sés este codigo.
Presiona Start y
anda a la batalla
de un solo jugador.
Presiond lo si-
guiente: L, L, U, D,
A, L1ydespués
R1. Vas a oir un
ruido y aparece es-
ta luchadora.

* 3i vos y tu opo-
nente lanzan un
golpe con sus ar-
mas al mismo
tiempo y en la mis-
ma parte del cuer-
po, las armas cho-
- caran.

mientras que la X y el ® son para defensa. :
Estos hotones de defensa son los que hacen diferente
al game. Para usarlos correctumente, tenés que ser un
campeon con la coordinacion enire el ojo y la mano.
Cuando el enemigo ataque, tenés que apretar un ho-
ton de defensa en el momento justo. Cada botéon de

defensa hace svu progico movimiento, asi quettenés que
saber qué ataquesesta empezando } N

tu oponente para apretar el

botén que corresponde. Co-
es todo
bastante dificil, pero cuando

mo fe imaginas,

lo aprendas a hacer vas a

disfrutar de un juegazo.




LU XU
Se destaca por su velocidad y

la cantidad de impactos que
logra, aunque no por su dano.

N

7HNE - -60
Lo DEERER 30
SONAN ..., 66
DA -----EEEEE 32
VNS>EX3 oo 52
Bl PE: 0 A 72
NE-------2tmRERe. 30
= | NI --TEEE—. -30
>NV ¢ €lx3----- 96
Ve €lx2 ----ao.. 50
| AR e 28
>OHAVE ------. -60

T -
GUAN YU
No tiene muchos movimien-
tos pero su alcance es increi-

 ble, y ademas es re-fuerte. Lo
mejor es jugar de lejos y dar-

. leatu enemigo desde cierta

distancia. No es bueno si te
acercas demasiado.

Sl 27
N A e 23
Bl 16
VA - 16
TR - -32
N - -46
M B € Sostener ------ -46
Veell ---aaoo... 30
VNS E o 54

ol N o L S 36
EJ'EAEN ... 97
SHEN-------a - 52
AN--- ... 53

Sostener € W

DIAN WEI

Es lenteja pero re-fuerte. Su
alcance de ataque es enor-
me. La mejor estrategia es
quedarte en tu sitio y que te
ataquen si son machos. Revo-
lea golpes y no te muevas.

*

BXx3------------ 76
HAN-------- - 62
EEVEA - .. 98
HAONE------- . 62
CHBA-----a 60
SVNW 42
2D AX2 e -48
Ve -~ 52
VYD AX2 - 74
Y N A ------_ .8 -44
€CAN------- 58
NAN-------- -46

(I S3lC CEX6>N -V

SNV EHXx6A ---V

CHAN

Di&O
Rapida y con muchos golpes.
Varia tus movimientos duran-

7 te las peleas para confundir a
~ tu oponente. Esta linda minita

tiene un Double Leg Kick que
golpea como una mula. Usa
tambien su impacto con salto
para derribar al contrario.

30}

!

cL 0 [TEEEET sl 42
ERURT TV o 50
il e 22
T S 36
VNS AN oo 48
SCAN oo 70
SOAM - 38
=S S R 38
N ARl Gt S e 37
T T TS e e 47

Este luchador es probable-
mente el mas promedio de to-
dos. No es muy poderoso ni
muy rapido, pero sus movi-
mientos son suficientemente
variados para confundir al
enemigo si sabés usarlos
bien. Acordate que en este
caso, la mejor defensa es el
ataque. Alterna tus impactos
de arriba a abajo y después
empeza un combo. Asi vas a
poder conseguir algunos bue-
nos impactos.

|V RO el gl 42
UR TS 28
SEE - 18
DU AR 32
700 ----------o... 60
UR T & ey e 38
ST et SRS AR 71
DN A E 30
T w S e G e 29
>AN----ca 52
SAVE - 44
Ll |

EEA - 88
YERE - 38




XILH0U DUN
Este tipo tiene una velocidad
mediana y hace bastante da-
no. Sus movimientos son po-
~ co variados pero utiles. Espe-
P ra que el otro luchador se
: acerque a vos y entonces ata-
ca.

VSO N R 36
WS R = s s -36
Bx4 -------ec-aanaon 72
: ANN - 70
DR N -l 56
B ¢ M- 28
N L ccm - 52
VNI EX2 oo 65
VNDEX3 --aan--- 102
> OW--e oo -36
7Y R —— 42
S>> AN ----iaoa -60
S>AAN oo 66

VN> ANATH---110

CHI

. Este tipo tiene una velocidad
promedio y es bastante fuer-
te. Usa sus combos para man-
tener un ataque constante.
Mantené alta la guardia sola-

- mente lo necesario y avanza. '

Como siempre, no te olvidés
de variar los combos que
usas para que el oponente no
te esté esperando.

; V£ €e€AX3ID>ANR --102

~ él es no dejar nunca de revo- |
. lear su arma. Los hace bolsa
a los enemigos[. Y no te olvi-
' | dés de hacer el golpe Pogo |
* Stick cada vez que derribés a - tiene un monton de golpes
" tu oponente. e

NAA - -36
CHEOBER---- .. 90
Vo o S -32
ey « i -- - et 64
Bt dV SEEEEEEPEEEERRE 24
THEOIA--namo-- 58 &%

----------------

enganchan re-bien. Vos podés
mantener confundido a tu
1 oponente gracias a la amplia
' variedad de golpes con que
podés darle.

------------

----------

---------------------------

T i .66 %

S A N3 AR 102
4
U ZHU A - - s 70
{Este chabon sique eslente- 1f > > HA A ---------- 96
T e 54

ja! Pero por otro lado es re- ©
fuerte. €U VNOEX4A -122

Lo mejor que podés hacer con

ZO0ANG "EE

Zhang Fei es poderoso y tie- | 5
. ne bastante buen alcance. No '

" ...pero tampoco los necesita. ?* -

o DEJEI que tu enemigo ataque y

. dale con un buen combo. Usa |
el Stomp después de derribar-
lo para un impacto mas.

€CLVUNIOEX3----- 45
€E->EmY NSO Ex3-97

2HAO YUN
Este luchador tiene un mon-
ton de combos diferentes que




CONCURSO ACTION GAMES 97

1% premio:
1 consola Playstation con 10 juegos a eleccion - Auspicia Power Game
2° premio:
1 consola Playstation con Pistola y 1 juego a eleccion - Auspician Shopping Game

3° premio:

1 consola Sega Saturn con 2 juegos - Auspician SES y Hobby
4° premio:

1 consola Sega Genesis con 2 cartuchos - Auspicia Audio Oro

Tu juego preferido: 1
Otros juegos buenos: 2e

...........................................

...........................................
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Completa los datos y envia esta hoja a: Editorial Quark - Concurso Action Games '97
Rivadavia 2421 3¢t piso Oficina 5 - Capital Federal (1034) - Argentina

DATOS PERSONALES
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Cierre del concurso: 12 de septiembre de 1997

El sorteo se realizard el 15 de septiembre en esta editorial. Los nombres de los ganadores se publicardn en la edicién de octubre de 1997. Los pre-
mios deberdn ser retirados antes de los 60 dias posteriores a la publicaci6n del resultado del concurso en los lugares que disponga esta editorial, ven-
cido este plazo, se perderd el derecho a los mismos. La participacion no implica obligacién de compra, se pueden retirar cupones en esta editorial.
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OVERBLOOD

E!A / Reverhill Soft
Aventura

1 jugador

* La base donde
ocurre la aventura
es un verdadero
caos: tenés que an-
dar muy alerta.

* La mayoria de
los rompecabezas
se pueden resolver
con unos pocos to-
ques de hotones.

*x Overblood es
una sabrosa com-
binacion de ficcion
cientifica y horror.

Uno puede ser un
poco desmemoria- T
do, .. sobre todo.|
cuando se trata de
recordar un teore-
ma aburridisimo,
pero no saber
quien es uno ...
ifiera, debe ser ho-
rrible! Pero si ade-
mas lo unico que

sabes es que tenés una enferme-
dad misteriosa que te va a con-
vertir en un monstruo, y despues
te va a matar, tenés en tus manos

una verdadera pesadilla... o un
videogame copado. Porque de
eso se trata Overblood.

LOS PERSONAIJES

Raz es el muchachito cie[ game.
Esta un poco- confundido sobre

quien es, y esta falta de memoria
lo pone bastante furioso. Con un
poco de suerte y tu ayuda, ese
extrano crecimiento que tiene en
un brazo puede ser curado (aten-
cion a algo que se llama ARNA,
por ahi esta la cura). Mientras
controlas a Raz, podes tratar de
salvarlo de su terrible destino.
De algun modo ha contraido la
misma enfermedad que aflige a

los enloquecidos monstruos co-

medores de carne humana que
pueblan el complejo subterraneo.
Pipo es el robotcito 5|mpat|c0
que se hace amigo del muchach
| |entras el héroe barbu

_ truo esta por al-
———— 1 morzarsela como a
‘ un

bife tierno.
Milly tiene la ven-
taja de que todavia
recuerda quien es.
Y aunque confia en
que Raz se encar- |
gue de muchas pe-
leas, también pue-
de despachar
monstruos por su cuenta, gracias
a un arma que encuentra al avan-
zar el juego.

GRAFICOS SANGRIENTOS

Los graflcos songbasta
dos a Resment Evil (u

jan es en Ias
asquerosas: en_ ul %i
go, Raz en
..pero al ace]
que =1 c,habo_
arriba. Para;
remos que ellgan
que despuesitife
mojan la cam




STREET
FIGHTER Il
NEW
GENERATION

Capcom
Lucha
2 jugadores

i

: ; Grafico g
! Sonido g

| Desafio ¢ |

Diversion /70 |

| Jugahilidad 70 |

| Originalidad ¢ |

i
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* Los Super Ars di-'

. ferentes significan
Super Meters dife-
rentes, que llegan al
maximo a diferentes
niveless

* Cada Super Art tie-
ne una cantidad pro-
pia de Chi para acu-
mular antes de ha-
cerlo.

* Blocking es un
buen reemplazo para
los Alpha Counter,
demasiado faciles, y
mejora las técnicas
de defensa.

% Air Blocking se
puede hacer sola-
mente si presionds
hacia adelante en tu
salto ...nada facil.

* Un buen jugador
no solamente vigila
el Stun Meter de su
gnemigo, sino fam-
~ hién el propio.

* Algunos atagues
atontan mds rapida-
mente que otros. Usa
esta nueva barra para
pelear mas eficaz-
menie.

% Hacer un Super
Jump no es una idea
demasiado inteligen-
~te... a menos que
seas masoca o algo
asi.

=

Seis (si, 6) ailos se tomaron los ti-
pos de Capcom para sacar Street

Fighter Ill (pasando por Street
. Fighter Alpha y otras yerbas). Yau,t_;

podian patear y llorar los gam
maniacos de SF, Capcom no les;
ba bola. Pero ahora Street
Fighter Ill promete o ==
un nuevo nivel de =7

lucha nunca visto
antes, con anima-
ciones qug hacen
palidecer de envidia
a los modernosos lu-
chadores poligona-
Ies, pero completa-

uy

D-ROM para la asombrosa
d de 776 Megabits de
o de los games de lucha
és espacio libre. Para
Imy 64 colores en los

ondos, iodo manejado
Por supuesto que con
todo esto la animaciéon es mas del
doble de perfecta que antes!
Pero los graficos no son lo mas im-
portante, sobre todo en un game
de lucha. Capcom sabia que tenia
que ofrecer una manera totalmen-
te nueva de luchar, y durante esos
seis largos afos, los gamemania-
cos han estado sir do de pilo-
tos de prueba de Street Flghter.u!
sin saberlo, cuando jugaban Dark-
Stalkers, Marvel Super He
Street Fighter Alpha I
rclnhlpgg de comppiil

m

nte dibvjadas « """"'"M

!" !
swvo hardware CPS IlI usa H

La nveva maquina es mucho mas
. simple que cualquier cosa desde
Super Street Fighter 1l Turbo, y es
una suerte. |
- Porque durante los ¢ltimos aiios, |
mu:h S 1ugudores se q%ﬂqron por

=« la forma.de pelear a |
Ioﬂpco de los oltimos |
Iu:hudores%é Cap-
com. Ya nunca se
veia una ‘buena es-
trategia, solamente
bastaba con Tapo- .
4 rrear los botones y &
-~ A% ganar demasiado
_.ﬁg iq;llnfenie, incluso
los mas novatos.
iPero lo mejor de Street hghler
habia sido la técnica, no un mon-
ton de golpes a lu apuradal Los
buenos luchadores pueden que-
darse tranquilos, porque la vieja
buena formula ha vuelto, con al-
gunas vueltas de tuerca para pre-
miar al luchador serio, y no a los
novatos que quieren gamer
Hasta el Sistema de Super Com
ha sido simplificado pero meioru-
do para darte mas e

outrer, bé -
ter Ill. Las novedades se lla-
Super Arts, Blocking, y el
Memr' también hay viejos 4.
" el super Alump. k.
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S PE R A RTS Sipensis que se trata de los Super Com-
bos, te equivocas. Ahora se llaman Super Arts, una version mejorada del sistema Super
Combo. Cada personaje tiene tres Super Arts distintos para elegir. Dependiendo de tu
eleccion, vas a poder construir de uno a tres Supers (no niveles de Supers). Los Supers
Nivel 3 (Level 3) son una cosa del pasado. Si tenés tu Super Meter en Level 3 significa
que podés hacer tres Supers, y eso es todo. Ademés, el largo del Super Meter cambia
para compensar el poder del Super en cuestion. Cuanto mas fuerte el Super, més tiem-
po tardas en acumular el Chi necesario para hacerlo. Esto debe ser uno de los mejores
4 cambios de Street Fighter I11.

BLOCIKENG ;acodis de los Alpha Counters? ; Y de los

.. Air Blocks? Bueno, olvidate de ellos, porgue fueron reemplazados por una técnica total-
mente nueva llamada Aggressive Blocking. Presionando hacia adelante en el momento
en que recibis un impacto, tu personaje destella y bloquea el ataque sin sufrir dafios o
tiempo de atontamiento ("stun time"). Si bien esto se puede hacer en el aire, es muy di-
ficil. EI movimiento para este mecanismo de contraataque todavia no esta bien estable-
cido, pero no te aflijas: consideralo un Custom Alpha Counter que no gasta energia de
tu Super Meter, porque es un movimiento coman. Claro, lo malo (o lo bueno, segiin co-
mo se mire) s que cuando los expertos dominen esta técnica, van a reventar a los no-
vatos como a globitos de chicle. Coal!

| STWINI METER (oneste medidor de atontamiento, vas a
| saber mucho mejor cuanto recibi6 tu oponente. El nuevo Stun Meter, debajo de la ba-
N rra de vida, mide el equilibrio, y una vez que estd lleno, el luchador gueda atontado.
- También muestra la recuperacion después de una serie de golpes. Esta barra también
tiene largos diferentes dependiendo de qué personaje elijas: Alex y Dudley son mucho
mas dificiles de atontar que Ibuki.

Por lo demas, el medidor no tiene gran utilidad; se podria decir que sirve sobre todo pa-
ra justificar ataques especiales, como el Shocking Fireball de Ryu. En seguida te vas a
% acostumbrar a vigilar tu medidor y el de tu enemigo.

SUPER JUUMP §
Super Jump o Super Salto parece ser uno de los
agregados mas flojitos al Street Fighter 11l aun-
que no molesta si no lo querés usar. Para hacer Q 7
el Super Jump, apretda ABAJO y luego ARRIBA ‘
* | con rapidez ...jcon lo cual podés recibir un gol- ‘ i -
“ pe realmente fuerte al bajar! ;Captaste por qué !_;—;. S
- no es una estrategia muy piola? e

Combos, pero ohoru vas
<\ der elegir qué clase de encuen- por los mas expe
4 ESTRA?EG'A tro querés disffutar. Si buscas Pero justumente es
Ahom con este nvevo Super Art una pelea rapida, elegi un Su- fio mayor Io»ti'ue ha
¢s poner en juego tu per Art poderoso; si querés puda a Stree
itanto como tu rapi- usdrlos <omo deiensa, elegi trata de apre |
ez es wesﬁonw;de elegir  uno mas d@iﬂi“pﬁrb efectivo. locu: la Super Art on es

simp te ulyun persohuje; Esto es lo mejor de Iz, que el iwhﬂwrjgg afios de [prue-
: pronto te vas u dar twento que vuelve u la clasica estrat bus. © ecto interesunte ;
s ulgunbs Super Arts, funcionan de Sireei Fighter, que hizo"a I pelr Jels qu ol
mejor contra ciertos personu- serie tan popular. Por 5upues-
jes. Nos habiam ymbra-  to, puede ser una mula mni

al <on los uper .#:jmﬂi l@s novatos v-ll'

¥0- que van u resultar




* SHINKUU-HADO-KEN: El Su-
per Fireball tiene ahora una on-
da de fuerza que lo hace mas di-
ficil de esquivar saltando.

* SHIN-SYOURYU-KEN: ;Eso es
potencia! El Power Dragon
Punch le quita el 50% de la vida
de tu enemigo.

* DENJIN-HADO-KEN: El Elec-
tric Fireball no solamente es im-
posible de bloquear, ademas
atonta si sostenés hacia abajo
Punch méas tiempo.

+ SYOURYU-REPPA: El Multi-
dragon Punch funciona mucho
mas parecido a la version anti-
gua, y a la vez es mas dificil de
evitar.

* SHINRYU-KEN: El Vacuum
Dragon se eleva muy alto en el
aire, y hace un daria terrible.

* SHIPPU-JINRAIKYAKU: Ken
puede mandarse el terrible Hu-
rricane Kick, mas alucinante
que el viejo Super Combo de
BRyu.

# HYPER BOMB: Este Art mor-
tifero salio del manual de entre-
namiento de Zangief, y puede
quitarte la mitad de la vida.

+ BOOMERANG RAID: Es facil
reconocer el Flurry Punch de
Adon aqui, pera con mucha mas
potencia detras.

* STUN GUN HEADBUTT: Des-
pués de ver como Birdie atonta-
ba a un oponente con su Head-
butt Level 3, Alex anadio este
golpe a su repertorio.

°

Ryu no ha cambiado mucho con los
anos. Todavia esta buscando el equi-
librio perfecto entre espiritu y fuer-
za, y nunca ha dejado de entrenar-
se. Sigue llevando su bolso de ma-
rinero, y cuando encuentra un opo-

nente digno, lo deja en el suelo y
empieza la pelea. Los anos le han hecho bien, y su
fuerza ha mejorado mucho. Fijate que todos los Super Arts de Ryu
se basan en el Fireball o el Dragon Punch, y asi debe ser, porque
es un maestro en ellos. Pero desaparecio su Hurricane Kick Super
Combo de la serie Alpha. Todavia tiene que aprender a dominar la
Red Fireball, lo que le molesta porque en realidad es sencilla. En
cambio, domina el Electric Fireball Super Art (si lo seleccionas).

Ken es ahora papa, y Eliza no quiere
que ande por ahi mandandose la par-
te por los torneos. Solamente lo de-
ja luchar si esta Ryu en el encuen-
tro. A Ken no les gusta nada esto,
pero sigue entrenandose. Ahora ha
perfeccionado el Vacuum Hurrica-
ne Kick Super Art (si es seleccionado) que
Capcom le habia dado por error a Ryu en la serie Alpha. Su
Ground Roll es cosa del pasado, pero sigue siendo un luchador so-
lido con sus poderosas patadas y mortiferos Dragon Punches. Nin-
gin gamemaniaco se va a querer quedar sin la oportunidad de de-
sencadenar la furia tan especial de Ken, porque es uno de los po-
cos personajes que pueden enfurecerse pero seguir siendo exce-
lentes competidores.

lex es un personaje central prove-
iente de Manhattan en el nuevo am-
biente de Street Fighter. Alex quedo
tfano cuando era muy chico, y
criado por Tom, el mejor amigo
de su papa. Tom era un ex instruc-
tor del ejercito que administraba
un gimnasio y se ejercitaba todos los dias, y e
ayudo a Alex a convertirse en el luchador formidable que es
ahora. Cuando Tom fue derrotado por un luchador misterioso, Alex
comenzo a buscar a este hombre para derrotarlo en honor de Tom.
Alex es un hombre endurecido, que usa su terrible fuerza para ha-
cer bolsa a sus oponentes. Ha aprendido técnicas de antiguos
World Warriors como Zangief, Adon y Birdie, y puede seleccionar
algunos de sus Super Combos como sus Super Arts.
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* SPINNING BEAT: Es un ata-
que a los saltos que puede ser
muy eficaz contra ataques de ai-
re y tierra.

* BRAVE DANCE: Es efectiva
solamente cuando estds muy
cerca del oponente, pero su pa-
tada es muy poderosa.

* HEALING: La habilidad para
curarse ella misma hace a Elena
todavia mas eficaz. Se la puede
interrumpir a golpes.

* KISHIN-RIKI: Es su Art mas
mortifero: jpodés hacerlo por lo
menos dos veces!

* YAGYOU-DAMA: Este estalli-
do de Chi esta joya para lucha-
dores a corta distancia, pero es
inatil contra los que arrojan bo-
las de fuego [Fireballs).

* TENGU-STONE: Oro se rodea
con un anillo protector de rocas
y otras cosas para arrojarselas
a sus enemigos.

* MAGNETIC STORM: Su impre-
sionante Super Art atrae a su
oponente hacia la electricidad
desde donde se encuentre.

* SLUM DANCE: Este Super
Art es dificil de manejar a me-
nos que estés cerca, donde Ne-
cro es mas débil.

* ELECTRIC SNAKE: La Electric
Snake es un atague mortifero
de mediano alcance que logra
mucha potencia. Usalo a menu-
do.

— T—

E

n el estilo capoera, y sus
tos vagos a menudo con-
S oponentes. Tiene pier-
0sas que equilibran sus
debllldades en la parte superior del
cuerpo. De hecho, fijate que no tie-
ne ningin ataque con piias, lo que puede ha-

cerla un luchador dificil de usar. Sin embargo, si te acostum-
bras a sus patadas, vas a ver que es muy efectiva. Su papa, el Ii-
der de la tribu, estudié medicina en Francia, y Elena espera seguir
sus pasos algan dia. Esto hace que uno de sus Super Arts sea
Healing (curacion). Ademas es capaz de utilizar la fuerza de la Ma-
dre Tierra (Mother Earth) para aumentar su propia fuerza y resis-
tencia.

Oro es un luchador extrano de mas de
140 anos. No ha encontrado muchos
desafiantes dignos de toda su fuer- |
za, de modo que se ha atado un bra- |
zo para hacer que la pelea sea mas |
"justa" para su oponente. Vive en |
cavernas en el Amazonas como
hermitano, y solamente desea la compaiiia = TesAvS

de animales salvajes. Su estilo Senjyutu es muy artistico, y
esta buscando un discipulo digno para prepararlo. Como luchador,
puede ser dificil de usar como uno de los pocos personajes que
tienen ataques con arremetida. Puede ser comparado con Guile,
pero no es tan efectivo, debido a su lentitud y defensa débil. Ha-
ce falta un gamemaniaco muy enganchado con SF para aprender
a usarlo bien.

Nacié en un pequeno pueblo ruso jun- B -
to a un lago y tuvo pocas oportunida- ‘-"‘" f
des de nino. Después del colapso del
gobierno de Moscu, Necro llego a
esa ciudad, donde fue raptado por
una organizacion dirigida por un
hombre llamado Gil. Alli fue objeto
de varios experimentos horribles y fue muta-
do a su actual forma, muy agil. Sus miembros son tan flexi-

bles como la goma, pero duros como acero. Lucha para sus rapto-
res, pero secretamente ansia escapar de ellos, y esta buscando
la oportunidad de huir en cada pelea, aunque todavia no ha esca-
pado. Los jugadores tendran dificultades para usar a Necro debi-
do a sus ataques salvajes y lentitud. Tiene muy buen alcance y es
similar a Dhalsim.

—




* KASUMI-SUZAKU: Este pro-
yectil de aire miltiple no es muy
paderoso, pero es una gran de-
fensa.

* YOROI-DOUSHI: Aungue no es
su Super Art mas fuerte, por-
que tenés que estar cerca, es
bueno también contra los ata-
ques de aire.

* KIRIN-KYAKU: Su Super Art
méas poderoso, pero mas facil
de evitar, es conveniente para
interrumpir combos.

% ROCKET UPPERCUT: Este
Dragon Punch, tomado presta-
do de Ken, hace mucho dario
cuando da en el blanco.

* ROLLING THUNDER: Adon de-

‘be tener una escuela en alguna
parte, porque su multipiia Su-
per Art aparece aqui otra vez.
* CORKSCREW BLOW: Este Su-
per Art es una variante mas
fuerte del atague especial de
Rose, de Alpha 2.

Se chimenta que lbuki es la hija de

Geki, y a juzgar por sus ataques, po-.

dria ser verdad (Geki fue el ninja del

primer game Street Fighter). De he-

cho, cuando Ibuki pierde un round,

aparece un personhaje muy pareci-

do a Geki en el fondo.

Ibuki es solamente una escolar de Japon que

ha estado entrenandose desde muy pequeiia con sus amigos.

Es alegre, descuidada y le encanta sonar despierta. En la lucha es
muy seria y sabe buscar las debilidades de su oponente y aprove-
charlas.

Sera una de las nuevas favoritas, porque su equilibrio de defensa
y ataque esta copado. {Es la desesperacion de los que arrojan Fi-
reballs, porque tiene un proyectil de aire!

Dudley es un hombre de negocios

muy rico. que adora boxear. Aunque

es pequeno de cuerpo, compensa

eso con'su técnica

Su.padre también es un atleta exi-

toso, de modo que Dudley disfruta

vagando por las calles para pelear

y asi ganarse la aceptacion de su padre. No

tiene rival en la velocidad de sus pinas, y puede derrotar a
cualquiera una vez que lo tiene al alcance de sus pufios. Como

~ personaje, los gamemaniacos pueden considerarlo otro Balrog o

Mike, pero es mas facil de usar con eficacia.

De hecho, sus ataques bien redondeados y excelente resistencia
lo convierten en un luchador mortifero. jAtencion a su defensa
"guardia baja"!

nuevo discipulo de Shotokan '
e rapidamente la atencion como
nuevo personaje tipo Dan, pero TR o0
ucho mas. Nacio y se crio en ﬁ R
il, admira a Ken, y desearia en- | " w.)

* HADO-BURST: Sean tiene su
bola de fuego, que junto a sus
demas ataques, lo convierten en
un luchador joya.

* SYOURYU-CANNON: Parecido
al Vacuom Dragon Punch de
Ken, tiene més alcance pero
menos potencia.

* HYPER TORNADO: jNada co-
'mo este golpe para desmayar a
un oponente! ;Sean se pone co-
mo loco al hacer este ataque!

trenarse con él. Es impulsivo y ego-

céntrico, como Ken, pero no ha lle-

gado a aprender bien los estilos Shotokan. -

Su abuelo lo entrend, y es bastante poderoso, pero cree que

con la tutela de Ken podria convertirse en el mejor luchador de to-
dos. A pesar de su mal genio, es muy amable cuando no esta lu-
chando, y odia que lo llamen Dan. Los gamemaniacos se van a co-
par con su amplio arsenal de ataques, algunos de los cuales fue-
ron creados para enfrentarse con atacantes con Fireballs como
Ken y Ryu. Si a esto le afadis su Hado-Burst Art, es genial.
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% TENSHING-SENKYUTAI: Este Rising Kick
Flurry es dtil de cerca, pero no desde cier-
ta distancia. ;Te acordas de Gen?

* SOURAI-RENGEKI: Este Art es mucho
mas efectivo desde cualquier distancia, pe-
ro es re-fuerte si estas cerca.

* GENEIJIN: Otro Flurry Attack mas para
los mellizos...y tiene mucha potencia.

" Empecemos por las malas noti-
cias gque podemos detectar en
un primer vistazo a este nuvevo
SF. Uno de los bajones mas no-
tables es el argumento (o la
falta de él): creemos que la
gente de Capcom se equivoco,
y en realidad se trata de Street
Flghl'e__r 4. Porque los persona-
jes no tienen nada que ver (ca-
si) con los de SF2. ;Quién ga-
né ese torneo? (Qué pasé con
M.Bison y'“Akumu% ¢Dénde esta
. Sag| nemigo de Ryu?2s .,,Y
 los otros vueléﬁs favoritos, como
- Blanka y la honliu. _Chun-Li?
.M huchos, un poco mas de

Jmieno)

der, mientras Yang es mas retraido y le gusta me

tar sobre la vida. Entrenados por su abuelo, que segiin los
chismes seria Gen (se nota por sus estilos de lucha simi-
lares), son ambos rapidos y mortiferos. Vas a descubrir
que Yang no parece tener su propio icono de seleccion:
usa los botones de patada (Kick) para seleccionar a Yang
y los botones de pina (Punch) para seleccionar a Yun.

UNA DE CAL'Y OTRA DE ARENA

razonable. ;En cambio en SF3,
los luchadores aparecen y de-
saparecen como en un teatro
de titeres!

Ahora pasemos a la parte bhvue-
na, que es la mas importante,
en realidad. Capcom se merece
un aplauso por la copadisima
maquina de lucha que es el
nuevo game. Hasta les hace
sombra a los luchadores poli-
gonales que estan tan de moda
ahora.

Y es una maquina de calidad,
no solamente algunos truquitos
vistosos. La mayoria de los
nuevos personajes estan re-
buenos ...y los mas flojos, co-
mo Necro y Oro, todavia pue-



~ MASCOTAS VIRTUALES

{OVE ES UNA
MASCOTA VIRTUAL

Tamagotchi, Dinkie Dino, Raku-
Raku DinoKun y Gyaoppi son to-
dos nombres de animalitos de si-
mulacion virtual. Viven en tu
computadora o en un llavero.
Necesitan de cuidados, igual
que una mascota verdadera. Hay
que alimentarlos, jugar con
ellos, limpiarlos, protegerlos,
medicarlos, educarlos y llevar-
los a dormir. Tamagotchi, de
Bandai, fue el primer animalito
con forma de llavero, llegado
desde Japon. Después los chi-
nos crearon otros modelos, co-
mo Gyaoppi y DinoKun. Los cui-
daras apretando botones, pue-
den ser tres, cuatro o cinco. Con
el tiempo te acostumbraras tan-
to a tu animalito virtual que te
parecera una mascota real, viva.

(SERA MEJOR
GUE UNA
VERDADERA
MASCOTA?

Un animal verdadero hace miles
de cosas que uno virtual no hara

(caca en la alfombra, por ejem-
plo). La gracia de estas
mascotas virtuales es que dan
poco trabajo, son divertidas y
uno termina queriéndolas.

[POR GUE
MUEREN O
DESAPARECEN?

La gente debe resignarse a per-
der cosas. Es triste que el
animalito virtual muera, pero no
es algo de otro mundo. Mas due-
le la muerte de uno verdadero.
Ademas es una ocasion para rei-
niciar el cuidado de otro, cono-
cer otro modelo. Y para que el
fabricante venda mas...

Cuando el bicho virtual muere,
cambia de forma. Unos se
transforman en anillos, o en una
cajita... Pero basta apretar el
boton trasero con una aguja pa-
ra que nazca otro.

Un bicho virtual vive entre 12 y
90 anos, segin el modelo. Un
dia nuestro equivale a un afo
de vida virtual. El éxito esta en
conseguir que llegue a muy vie-
jito.

(CUANDO
TERMINA?

Nunca. Cuando tu bichito mue-
re, apretas reset. Si se apaga,
cambias la pila. Y si se te rom-
pe, jte compras otro!

MIRA ST SABES
CUIDAR EL TUYO

Si se muere cuando

lo cuidaste

o Y e B e e i e P F P e e e s muy mal
ENROraa MUCHD: ik st o urisnnisaiing aiinsamiaks sl il s AR an mal
e R e e T bien
Envejece (permanece muchos dias adulto)...... excelentemente
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CONOCE TODOS LOS MODELOS
(GUE ANIMALITO VIRTUAL ES EL ME-

TAMAGOTCHI
El Tamagotchi
es un animal
(i [] espacio.
Adoptara dife-
rentes formas
segun como lo cuides. Bien cui-
dado cambiara hasta parecer
un gatito, si lo desproteges se
volvera un monstruo descuaje-
ringado.

Si no te ocupas correctamente
de tu Tamagotchi regresara a
su propio planeta. Es el bicho
virtual mejor logrado y también
el mas caro.

GYAOPPI

Un Gyaoppi os-
cila entre seis
tipos de dino-
saurios. Algu-
nos son ptero-
dactilos; otros, estegosaurios,
tiranosaurios, triceratops y

otros, no se sabe claramente
de qué clase son.

Pero éstos, entre todos los
animales virtuales, tienen los
disenos mas bonitos que te po-
dés imaginar.

RAKURAKU
DINOKUN
Conocido tam-
bién como
Dinky Dino. Di-
nokun se ali-
menta con hamburguesas, pa-
tas de pollo, manzanas, zanaho-
rias, helados o sopas y resulta
mas facil de cuidar que Tama-
gotchi o Gyaoppi. Hay tres tipos
diferentes de dinosaurio y todos
son lindos.

Si muere de viejo se enrosca,
pero si es por desproteccion, se

convierte en murciélago.

My

SWEET PUPPY
Este cachorro
que vive en un
llavero con for-
ma de casita
es la inica mascota virtual con
escenario. Mientras pasea por
su casa salta jugando a la pelo-
ta. Sin los cuidados necesarios,
desaparece.

CHICKPET

Es un canario
que exige tan-
tos cuidados
como Tamagot-
chi. Se alimen-
ta con alpiste, bombones y
agua.

ijAtencion!: toda al informacion
figura en japoneés.

TAMA PUPPY
Este cachorrito
se alimenta
con arroz vy
huesos. Le gus-
ta saltar y ju-
gar a las escondidas. Al apagar
la luz para dormir, se abre una
puerta y él sale hacia su casita;
cuando la luz se enciende, la
puerta vuelve a abrirse para que
entre.

DINOPET

Otro dino. Tie-
ne una cara
real. Cuando
duerme con luz
encendida se

S

pone lentes oscuros.

BABY DINO
Unicamente
con Baby Dino
aparece una
mama dinosau-
rio poniendo el
huevo del que él nacera.

A la hora de dormir hay que co-
locarle piyama y apagarle la luz.

NEKOTCHA

Es un gatito.
De pequeno se
alimenta solo
con leche, pero
ya crecido co-
me pescado. Deberas cuidarlo
de golpes y lastimaduras (po-
nerle "curitas" y, si es grave,
llevarlo al hospital).

Se diferencia de otros porque
cuando crece tiene su casa en
un islote.

OTROS
ANIMALITOS
QUE ANDAN
POR AHi
Este es el co-

® mienzo de la
"Era de las Mascotas Virtua-
les”. Muchas ya andan por el
mundo. Nintendo ya anuncio
que esta fabricando un cartu-
cho para Game Boy con
mascota virtual incluida.
Corren chismes acerca de una
version de mascota virtual idén-
tica a Mickey.
En Japon estan vendiendo a Ta-
maFight, un animalito virtual
que se encaja en otro y se vuel-
ve resistente a los golpes, por
mas fuertes que sean.




APRENDE TODO SOBRE
LAS MASCOTAS VIRTUALES

TAMAGOTCHI:

Comida: Bombones y miel - Juegos: basquet -
Clima: No tiene - Higiene: Franela - Aprendizaje:
Maestra chillona Apariencia de calavera -
Enfermedades: Darle dos inyecciones

GYAOPPI.

Comida: Pollo, frutillas y bebidas - Juegos: Adivi-
nanzas, cartas - Clima: Nieve, sol, lluvia -
Higiene: Palita - Aprendizaje: Maestra chillona -
Enfermedades: Parece una calavera. Darle una
inyeccion

NEKOTCHA:

Comida: Leche y pescado - Juegos: Piedra, papel
o tijera - Pelota - Clima: No tiene - Higiene: Bano
- Aprendizaje: No tiene - Enfermedades: Parece
una calavera. Darle inyeccion, jarabe o pildora

DINOPELT:

Comida: Hamburguesas o helado - Juegos: Pelo-
ta, cartas - Clima: Nieve, sol, lluvia - Higiene: Pa-
lita - Aprendizaje: Maestra chillona -
Enfermedades: Parece una calavera. Darle una
inyeccion.

CHICKPET:

Comida: Bombones y miel - Juegos: Cartas, bas-
quet - Clima: Nieve, sol, lluvia - Higiene: Palita -

Aprendizaje: Mestra chillona - Enfermedades: Pa-
rece una calavera. Darle una inyeccion

TAMA PUPPY:

Comida: Huesos y arroz - Juegos: Basquet -
Clima: No tiene - Higiene: Palita - Aprendizaje:
Unos chirlos - Enfermedades: Parece una calave-
ra. Darle una inyeccion

MY SWEET PUPPY:

Comida: Comida y jugo - Juegos: Basquet, salta
como pelota - Clima: No tiene - Higiene: Se ducha
y va al bano - Aprendizaje: Paliza Cara triste. -
Enfermedades: Dar dos inyecciones

BABYDINO:

Comida: Arroz y dulce - Juegos: Basquet - Clima:
No tiene - Higiene: Se ducha. Va al bano. -
Aprendizaje: Lee un libro - Enfermedades: No
quiere saltar, ni comer, ni estudiar. Dar una inyec-
cion.

RAKURAKV DINOKUN:.

Comida: Hamburguesas, pollo, manzana, zanaho-
ria, helado, fideos y bebida - Juegos: Piedra, pa-
pel o tijera - Clima: Aire acondicionado - Higiene:
Se bana - Aprendizaje: estudia - Enfermedades:
Aparecen crucecitas en los ojos. Dar una inyec-
cion

% No ls dejes llorar. Dale comida con
frecuencia. Asi crecera feliz y educa-
do.

* Espera hasta que haya dos corazo-
nes e el grafico de alimentacion y
dos en el de felicidad antes de de ali-

mentarlo o jugar. Asi no sera un
animalito firano.

* Si querés que permanezca activo,
hacé lo siguiente: cuando lo veas tris-
fe, juga con él, cuando tenga hambre
dale frutas, no carne; deberas casti-

garlo cuando reclama sin razones. De
lo contrario, se volvera mafioso. Tam-
poco le des demasiadas frutas o golo-
sinas.

* Dale inyecciones sdlo cuando las
necesite. jAy!




Mascotas virtuales
en Internet

CYBER PETS: Primer sitio brasilefio so-
bre mascotas virtuales. Dirigido a los
nifios, exhibe Gifs animados e instruc-
ciones para cuidar a Tamagotchi y
Gyaoppis.
http://www.macmania.com.br/cyberpets
SHUJI'S PAGE: Pégina de software
donde encontrards un simulador de Ta-
magotchi para la agenda electrdnica Pi-
lot, de US Robotics.
http://www.wakuwaku.or.jp/shuiji/
BANDAI: Sitio oficial de Bandai ameri-
cana. http://www.bandai.com

BALLS!: Podés encontrar buenas imé-
genes de Tamagotchi.
http://206.100.185.218/Jesse/

[TAMAGOTCHI ESTA AQUI!: Sitio de
mascotas virtuales en su condicion ‘down-
load" para Windows 95 y cursores en forma
de Tamagotchi. También hay una version
Java para "browsers" de WWW.
http://members.hknet.com/~adaftamagotchi
PF. MAGIC: Datos sobre fabricantes de
Catz, Dogz y Oddballz, simuladores de
animales que circulan por computado-
ras personales.
http://www.pfmagic.com

"UNDER GROUND" TAMAGOTCHI: In-
dicaciones para cuidados, FAQ (Dudas
mas frecuentes, en inglés), vinculacio-
nes para corregir Tamagotchis y simu-
laciones.
http://www.sfc.keio.ac.jp/~funa/tmg/indexe.html
VIRTUAL PET: Tienen todos los tipos
de mascotas que puedas imaginar, con
datos sobre fabricantes. El sitio mantie-

ne una pdgina con estudios sobre
mascotas virtuales.
http://www.virtualpet.com/vp/

FREE HOTEL: Lugar donde encontraras
un Tamagotchi que habla dialecto Ja-
vascript. http://www.freesp.com/tama
TAMAGOTCHI FEVER: Tal vez sea el lu-
gar mas completo para informarse so-
bre mascotas virtuales. Enlaces, FAQs,
buenas ilustraciones, testimonios de
usuarios e instrucciones.
http://www.geocities.com/TimesSquare
/Castle/1999/Index.html

TAMAGOTCHI COLLECTORS PAGE: P3-
gina con noticias sobre nuevas versio-
nes de Tamagotchi y animalitos simila-
res, productos de marca Tamagotchi,
pagina para educar mascotas virtuales
y prototipos. http:
/lhandel.pacific.net.sg/~dinog/tamaone.htm

INSTRUCCIONES OPORTUNAS

Estas instrucciones no se corroboraron en todos
los animales virtuales. Algunas sélo funcionaran
en Tamagotchi, otras con Gyaoppi,etc.
Experimenta en el tuyo, sin entristecerte si no
resultan. Tal vez descubras una posibilidad que
nadie conoce.

TAMAGOTCHIS GEMELOS

iConsegui Tamagotchis gemelos! Cuando tu "Ta-
ma" este volando, apreta todos los botones. Tras
escuchar el bip, solta B y C, sin soltar A. Siem-
pre con A apretado, pulsa reset. Tendras un nue-
vo huevo de Tamagotchi, ademas de tu viejo ami-
go. (Nota: esta posibilidad nos fallo siempre.)

COMO HACER GUE TV
MASCOTA VIRTUAL
CREZCA MAS RAPIDO

Cambiando la hora del reloj, aumentaras la edad
del animalito. Poné el reloj en pantalla (SET) y fi-
ja la hora en las 11:59PM (con el botén A ade-
lantas las horas; con el B, los minutos). Espera

hasta que pase la medianoche. Adelanta el hora-
rio (por ejemplo, 02:00PM). Tu mascota enveje-
cera un ano. Repeti la operacién cuantas veces
quieras.

COMO CONGELAR
TV MASCOTA

En principio, no debe interrumpirse la vida del
animal virtual pero, en algunos modelos, una
"trampita” te permitira interrumpir el juego.
Cuando ningiin icono esté abierto, apreta el bo-
ton B para habilitar la pantalla del reloj. Enton-
ces, presiona A y C juntos; entraras en la panta-
lla de ajuste del tiempo. Mientras permanece esa
pantalla, tu mascota estara congelada.

GUARDA LAS LENGUETAS

Guarda muy cuidadosamente ese pedacito de
plastico que retiraste para hacer funcionar tu bi-
cho virtual. Cuando te canses de él, en lugar de
retirar la bateria, te conviene encajar nuevamen-
te la lengleta para que deje de funcionar.

&



COMO GUIDAR DE
TV MASCOTA VIRTUAL

Los botones, aunque son parecidos, tienen diferentes funciones. Un boton
sirve para activar funciones (A), otro para impartir una orden (B) y otro
para desistir de ella (C).

COMIDA

Cada animalito come determinado tipo
de cosas. Hay variedad de comidas: car-
ne, frutas, helados, hamburguesas, pes-
cado, alimento, leche y huesos.

Una porcion de comida (o golosinas) es
la forma mas rapida de hacer feliz a una
mascota virtual. Cada dulce le aumenta
un punto a su nivel de felicidad. Pero no
hay que exagerar, porque deterioraras su
comportamiento y su salud.

JUEGUITOS

Cada bicho tiene su juego preferido. El basquet, en
general. Lo juegan balanceando la cabeza de uno
a otro lado y vos tenés que saber la hora en que el
tuyo lo practica (apreta A o B).

Cartas: Gyaoppi tiene un macito de cartas. Vos tra-
t4 de adivinar si la proxima carta es mayor 0 me-
norque 7. A =menor - B = mayor

Pledra, papel o tijera: Un DinoKun juega Jan Ken
Po (piedra, papel o tijera). Las reglas son: - Papel
gana a piedra - Piedra gana a tijera - Tijera ga-
na a papel .

LIMPIEZA

A veces el animal se ensucia. Se-

lecciona el elemento que corres- I" FORMACIONES

ponda, segln tu modelo, para lim-  Te informa la edad y el peso, la
piarlo. cantidad que come y el nivel de
felicidad y educacion.




REMEDIOS

Cuando algunos bichos se enferman, la pantalla
muestra una calavera. Mejoran con inyecciones. Los
que no se transforman en calavera, si estan enfermos
no comen, ni tienen actividad. Es necesaria la inyec-
cion.

A veces, se enferman por falta de cuidados, pero tam-
bién lo hacen sin motivo alguno, como cuando noso-
tros nos engripamos. La causa no importa mucho y
con la inyeccion se mejoran.

CLIMA

Gyaoppi usa paraguas cuando llueve: si
nieva, impermeable; gorro, si hay mucho
sol. DinoKun precisa que le atiendan el ai-
re acondicionado. Tamagotchi no sufre
cambios de clima.

EDUCACION

Si tu animal virtual esta bien alimenta-
do, lleno de amor pero contin(a recla-
mando atencion, es que esta malcriado
y necesita disciplina y educacién.
Gyaoppi tiene una maestra chillona, pe-
ro es la (nica forma de convencerlo de
que vuelva a comer y jugar. En cambio,
Baby Dino s6lo precisa un buen libro.

LLANTO (RECLAMO)

Si tu animalito tiene hambre o suefio, esta sucio o
enfermo o quiere jugar, te llamara.

Si siempre lo cuidas bien, se transformara en un
adulto bien educado y saludable. Si no lo cuidas
debidamente, morird o desaparecera.

LVa

A la hora de dormir, precisa que se apague la luz. Mientras duer-
me, no llama, ni juega, ni responde. Pero deberas vigilarlo, por si
enferma, y darle la inyeccion aunque esté dormido. Y ademas re-
corda que necesita estar limpio.

55)




Cartas Gamemaniacas

™ toda la banda gamemaniaca:

iHola! Yo soy el Ruso, el mejor gamer de la tierra
{modestia aparte), bueno, tengo 18 anos y los sigo
hace dos, me parecen la mejor revista del pafs, pese
a algunos "chascarrillos", pero son los mejores al
fin.

El propésito de esta carta no es ni pedir ni dar desa-
fios, etc., es para hablar sobre lo que mds nos gusta
a los gamemaniacos: los videojuegos.

;Se dan cuenta como cada vez mds, la gente se en-
gancha con los videojuegos?, es increible. Antes era
un pibito de 5 afios jugando al Family. Ahora son
montones de tipos (o tipas, no discriminar), que se
desgarran jugando con la Saturn o la Playstation.
Pese a algunos cerdos lobotomizados que dicen
huevadas como joh!, jincreible!, jlos juegos son
malos!, jdan epilepsia!, jtransmiten violencia, hasta
politicos (Hillary Clinton protestaba por el MK) y
un senador yankee, un tal Jhseph Liberman, dice es-
tupideces como "la gente que juega videojuegos
violentos tiene tendencia a ser mds violenta", jmird
que yo juego un partido al Ultimate y que después
salga por la calle a sacar gsqueletos por la boca a la
gente!, jridiculo! (esta nota al senador salié en una
revista yankee llamada ...Next generation, el nime-
1o de abril).

Bueno, cambiando de tema y hablando de los jue-
gos en si, la calidad de los juegos que estdn saliendo
es bestial (Tomb Raider, Rage Racer, Fighters Me-
gamix, etc.) y hablo de la Playstation y Saturn, por
supuesto.

En cuanto a la N64, me parece que les sali6 el tiro
por la culata, no tienen ni veinte juegos y la mayorfa
no son lo que prometieron (esta es verdad, ;no?) ni
KI, ni Cruis n' USA, ni el de la Guerra de las gala-
xias son excepcionales, buenos nomds, exceptuando
al plomero cornudo, (lo odio, lo admito), pero el
Super Mario 67 es... es... (me cuesta), increfble (pe-
ro no mejor que mi favorito, ¢l Tom Raider, ademds
Lara Croft estd fuertisima).

Trucos:

Playstation - Tomb Raider (armas al mdximo) - en
¢l juego, poné pausa y presiond L1, A, R2, L2, 1.2,
R2, 0, L1. Si lo hacés bien, vas a escuchar a Lara
i

Férmula 1 - poné todos los c6digos en la pantalla
de practica- calificacién-carrera, después de poner
el cGdigo apretd select y mantené.

Pista extra: €00 AAOQ P 2

Modo Buggy: = 7 tridngulo, € 1, A
Pistade Java: 01 220X

Contra: Legacy up War (poné los cddigos en la
pantalla del titulo).

Continues ilimitados: L2, R2, LI, R1 € =2 €=
Selece de arma: L2, R2, L1, L2 4 & ¢

 Edad Media Europ

Saturn

Legend of Oasis: poné el selector de armas (con Z)
presiond X y sin soltarlo, va a aparecer un "doble”
tuyo, que podés manejar con el 2° control, para sa-
carlo repeti la operacion.

Virtua Fightér Kids:

Modo alambre: mantené L desde que elegis un per-
sonaje hasta empieza la pelea.

Gold Dural: ¥ 1 €= + A (en seleccion de perso-

najes)

Black Fire: poné los cddigos en la pantalla de pre-
sentacidn)

Todas las secuencias de video: ZAZABABYC
ACA

Skeleton Warriors (con el juego pausado)

Vidas infinitas: BA ¥ BA € ¥ 2y 1

Invencibilidad: C2*AZY € A2V BABY
Cristales infinitos: € AZYC=2>ABBY d A &

i
Al terminar los trucos sacd la pausa (obvio).
Bueno, terminando esta carta, querfa pedirle a cual-
quier gamemaniaco que le guste escribir, me escri-
ba, no es un club ni nada, es sélo para cambiar in-
formacidn, trucos y cambiar juegos, ;por qué no?
Mi direccion es Brasil 532, CP (8332), Gral. Roca,
(Rio Negro), jAh!, tengo una Saturno, con juegos
originales y copias, (tengo juegos muy interesantes
para cambiar, como Shining Wildom, Legend of
Qasis o el Panzer Zuri (original).
Bueno, me despido con un gran abrazo gamemania-
co desedndoles lo mejor y. a todos los gamemania-
cos/as del pafs jaguante Boca, Sega y Lara Croft,
long life to the videogames!
iForever! Fin,
Nicolis Ferndndez
Gral. Roca - Rio Negro

«___»uerida Banda de Action:

Soy Agustin Scoponi (nuevamenie) para agradecer-
le a Uds. el maravilloso regalo del CD FX. Esta re-
contrabueno, pero no le agarro bien la mano al te-
clado y le pedi a papd que me compre un joystick.
Bueno volviendo a lo nuestro. le voy a pasar unos
password de Time Commando para la PlayStation.
Imperio Romano JHBEYRLI

Edad Media Japbn ~ HOBATPFW
LKMVMGHO
Conquistadores UXVBWXGZ

Salvaje Oeste VVOXETGR

Guerra Moderna HWNOQWEFI

Futuro  DMSQKDEB =

Mis alld del tiempo  GYEWQLDV

Desearfa que, si alguno tiene algo para el Sampras
Extreme Tennis me lo pase. Quiero avisar que ven-

do la Genesis (Sega original) con la caja, los ma-
nuales y el joystick (3 botones, original), Estd todo
en excelente estado. También dos joysticks de 6 bo-
tones con sus cajas.
Tengo tambicn para vender 42 juegos para Genesis
originales con sus respectivos manuales y en un ex-
celente estado. Algunos titulos, por decir, son: Mor-
tal Kombat I, II, III, Super SF y SFII, Fatal Fury 2,
Fifa Urben Strike, Shaq Fu, Sonic 1. 2 y Spinball,
ATP Tour Tennis, Eternal Champion, Out Run, X-
Men, Maximun Carnage, Street of Rage 2. etc. El
que esté interesado el aviso que los juegos los ven-
do de a 5 juntos y los precios van de los 20 a 35 pe-
so0s, depende del juego. La méquina la vendo en $55
con Jungle Book y Bubsy 2 (estos dos juegos son
copia) ¥ los demds joystick los vendo a $10 cada
uno. Bueno me despido de la genial y siempre bien
ponderada Action, sigan asi que son unos MAS-
TERS, Abrazos y hasta la préxima carta. Mi Tel.
8329203, pregunten por mi o por mi papd
Agustin Scoponi
Capital

W—"stimados amigos de Action: J
Me llamo Santiago Caravaglia (mis amigos me di-
cen Gargy) y, sin mds predmbulos les mando todos
los trucos de Mortal Kombat 3 Ultimate, que atn no
han sido expuestos en la revista.
Mortal Kombat 3 Ultimate (Sega)
Brutalities :
Rain: XXBCZBCZBXA
Scorpion: XXBZZCZXXAX
Smoke: XXBCZXZX7ZAC
Ermac: XXABZCBXACZ
Sub-Zero: XCZAXZ7XXAX
Kabal: XBCCZAAAXAA
0ld Sub-Zero: XAXBCCZZAXA
Reptile: XBZZBXACCBA
Sindel: XBCBCZBZZCBA
Liu Kang: XAXBCZCZAAX
Noob Saibot: XCABCZXABCZ
Kitana: XXBZBCBABXB
Mileena: XAAXBZCZBXA
Jade: XCXAZZCBBXZ
Jax: XXXBAXXXBAX
Sonya; XCBXCBXABZC
Sektor: XXBBZZCCAAX
Shang Tsung: XBBBCXAABBB
Kano: XABAXBZCBZCC
Kung Lao: XACZBXACZBX
Stryker: XAZCXAZCXCC
Smoke (robot): XCCZBBAAXBB
Nightwolf: XXZCCBAAXZ
Bug: comenzd en el modo 2 on 2 Kombat, v elegi
del player 1 las dos veces Kano y del player 2, pri-




mero cualquier personaje y después a Reptile o
Smoke (ej: Noob Saibot y Reptile). Luego gand el
round 1 con noob Saibot y en el segundo round, Ka-
no le tiene que pegar hasta dejarlo en danger. Luego
hacé invisible a Smoke/reptile y que Kano le haga
el Grab Ashake ( ¥ e =), asf saldrd Noob Saibot

con los colores alterados. Probd con otros persona-
jes. Atencion: el bug se desactiva al hacer las ma-
gias,

MK3 (Sega):

este bug sdlo funciona en las pantallas Subway,
Soul Chamber y The Bank. En Start /Options, hacé
el Killer Code (A izq. A arr C der A izq A arr) y ac-
tivd a Smoke, y luego en la pelea el jugador que lo
eligi6 debe hacerlo invisible (arriba x 3 RUN) y pe-
garle un gancho al contrincante, para mandarlo a
arriba. Ahora al ejecutar el arpén, fatality o friends-
hip, saldrdn diferentes colores, de acuerdo con la
pantalla que hayas elegido.

UMK3 (Snes).

si pensaste que Sheeva no estaba en el juego, jie
equivocaste fulero, brother! Con este bug podris ju-
gar con ella (aunque un poco rara),

En la pantalla de Start/Options, mantené apretados
L y R, luego presiond Start para que aparezca el
modo tournament. Una vez que aparecid... apareci6,
hacé random select (arriba + Start) en ambos con-
troles. Si sale al E de endurance, el bug salié (si no

intentd de nuevo). al empezar el torneo, gand hasta

llegar a la E que seria el Endurance, v serd nada
mds ni nada menos que Sheeva Invisible. ;Cémo sé
que es Sheeva si es invisible?, ficil, su nombre apa-
rece en la barra de poder. No podés hacer ningin
poder especial o combo, sélo correr, pegar pifias y
patadas. Este bug es una falla impresionante, ya que
no s6lo sacards a Sheeva Invisible, sino que la pan-
talla subird, bajard y sc tildard muchas veces,

MK Trilogy (N64)

Escogé a Chameledn

Elegi a cualqueira de los ninjas y antes de que em-
piece el combate, pulsd: atrds R1 R2 cuadrado tridn-
eulo. Si lo hicite bien, aparecerd Chameleon.

Viejos personajes:

Para jugar con Kano, Rayden, Jax, o Kung Lao de
MK 1/2, posicionate con ¢l cursor en el personaje v
presiond Select hasta que aparezca el de la otra ver-
sién.

Accedé a la opeidn 7

Para acceder a la opcidn del interrogante, colocd el
cursor sabre Game Configure, Apretar arriba y los 4
botones de L y R. Asf accederds al interrogante,
donde podrds elegir: 1 button fatalities, Instant
Agresor, normal Boss Damege, Low damage y
Health Recovery.

Jugd debajo de The Pit

Empezd el juego en el modo 2P y hacé el truco de

level select (en la seleccion de personaje, poné el
cursor sobre Sonya y mantené presionado arriba y
luego pulsd Start. Se escuchard una explosién y
temblard la pantalla. Luego de elegir el personaje,
aparecerd un ment donde podrds elegir el escenario
de batalla.

Elegf cualquier luchador y escenario The Pit. Luego
de ganar, cuando aparezca Finish Him/Her, pegale
un gancho para que lo tire y cuando esté cayendo
frente a vos, saltd y conectale una patada o si estds
con Scorpion el Arpon, sub-Zero el freeze, etc. Lue-
20 de pegarle un golpe caerd y quedard parado so-
bre los pinches y mareado, ahi si estds con Sub-Ze-
ro, lanzale el freeze ground ( ¥ ¢ € ) para que

quede congelado abajo, también se trabard la panta-
lla cuando tirds el arpén de Scorpion y luego la pan-
talla bajard a la zona de los pinches.

Final Doom (Playstation)

Inmunidad y armas: comenzd el juego normal y de-
tenelo, luego presiond: tridngulo, tridngulo, tridngu-
lo, L2, L2, R2, R1, cuadrado (todo el mapa).

Mapa de objetos: tridngulo, tridngulo, tridngulo, L2,
R2, L2, R2, R1, circulo.

God Mode: abajo, L2 cuadrado, R1, derecha L1, iz-
quierda, cfreulo,

Free Stuff: X, tridngulo L1, arriba, abajo R2 iz-
quierda, izquierda.

Warp: derecha, izquierda, R2 RI tridngulo L1 circu-
lo X.

Rayos X: L1 R2 L2 R1, derecha, tridngulo, X.
Dragon Ball Z - The Legend {Saturn)

35 personajes en SP Mode: normalmente para acce-
der al modo SP, tenés que terminarte el juego en la
modalidad Z Campaign. Pero de esta manera es més
fdcil: pulsd y mantené apretado XYZ y Start en la
pantalla de presentacion.

Menii oculto de Sound Test: pulsd A en el ment de
opciones y listo.

Desafio a cualquier gamemaniaco a dar vuelta Zero
Tolerance sin perder ni una vida.

Santiago Garavaglia

Villa C. Paz- Cirdoba

I~ ¢ llamo Benjamin Amedo, tengo un Sega
y 7 juegos. Quisiera saber si me pueden dar trucos
para el Toy Story de Sega, yo pienso que este juego
estd muy bueno y deberian hacer mds como T.S.
También tengo una queja con respecto a un truco
que dieron en la revista Action Games N° 59 sobre
el Primal Rage de Sega en la seccion Cartas Game-
maniacas ¥ quisiera que me lo confirmaran, ya que
el mismo no me funciona.

Aqui les mando unos trucos para el Comix Zone de
Sega, Sonic y para el Beavis and Butt-Head.
Comix Zone: el jukebox escruchd las musicas; 14,

15, 18, 13,5, 1, 3, 18, 15, 6, vas a escuchar una voz
que dice "ho yea", bueno, més o menos.

Beavis and Butt-Head: ingresd el password G 6 W
k+xyrGkxYcVNy vasapoder ir al concierto
con todas las entradas. Para poder bailar con la ban-
da "GUAR" tenés que: en burguerworld enfermarte
(agarrar la rata), luego ir al hospital (entrar donde
estd la enfermera que no te deja pasar) entrar y aga-
rrar la tijera.

En la casa agarrar el gato (con la caiia de pescar y el
chicle como camada). Cuando ya tengas las tijeras y
el gato, hacé lo siguiente: anda al concierto, pasd de
largo la entrada, cerca del poste soltd el gato y segui
caminando, te encontrars con unos cuantos tipos,
llegards a una puerta pintada de verde, entrd alli y
vas a encontrar con otro tipo que fe tira cosas, cortd
una cuerda que estd frente a ti y una bolsa caerd so-
bre €¢I, después agarrd los disfraces (son un bollito
negro al final del pasillo), cruzd la cortina y apare-
cerds bailando con el grupo.

CARTAS GAMEMANIACAS

Si tenés trucos, estrategias de juegos, o sim-
plemente si tenés ganas de contarnes algo;
escribinos y publicaremos tu carta. Entre todos
los que nos escriban, se elegiran algunos al
azar, los que recibiran un premio sorpresa de

Action Games.

Entonces, si ya te tlam:icli}s_l't-e.'.r escribinos a:

CARTAS GAMEMANIACAS - ACTION GAMES
Editorial Quark S.R.L.

Av. Rivadavia 2421, 3¢

iso, of. 5

{(1034) Buenos Aires




~ Cartas Gamemaniacas

Sonic 1: en la pantalla donde dice Start, apretd aba-

jo, arriba, atrds, adelante, mientras presionds A y
luego apretd Start y asi podrés elegir el nivel,

' Benjamin Arnedo

Yerba Buena - Tucuman

«__»uerida Action Game

Les escribo para decirles que la revista es muy bue-
na y de paso para mandarles trucos de PC y Sega
Genesis,

Doom 2 (PC)

IDDQD: invencible IDFA: armas y municiones
IDKFA: llaves, armas y municiones

IDCLIP: te permile transpasar las paredes

IDCLEV + el niimero de nivel del 0 al 30, el 31y 3°
son niveles extras del Wolfenstein

Escribir

IDBEHOLD més

V - para ser invencible

S - para recargar la energia

[ - para ser invisible

R - para tener uno traje antirradiactivo

L - para iluminar el sitio

IDCHOPPERS: te da la sierra eléctrica

IDDT: (en el mapa) para ingresar al mapa presionar
tab; poniendo el truco una vez md, aparecerdn todos
los enemigos.

Halloween Harry (PC)

Para recargar energfa presionar las teclas BIG si-
multdneamente.

Presionar Control + Alt + Shift (derecha) + F12 y
aparecerdn las coordenadas arriba a la izquierda de
la pantalla.

Raptor (PC) - (este truco sirve para la version re-
gistrada solamente)

Salir al DOS y tipiar lo siguiente: SETS - HOST =
CASTLE

Una vez hecho esto corremos el juego y en la pantalla
de registro veremos que aparece el mensaje "GOD
mode enabled”, gracias a este truco obtendremos to-
das las armas posibles y dinero en efectivo.

TFX (PC)

Mantener presionada la tecla control, mientras pre-
sionamos Enter tres veces; haciendo esto podremos
volar adénde deseemos sin necesidad de entrenar-
nos.

Cuando nos quede poco combustible, presionar Alt
+ L, esto nos transportard a la pista més cercana.
Desert Strike (Mega)

Para empezar con 3 helicOpteros poner este pass-
word.

tqqqlom

Flashback (Mega)

Claves
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Normal — Experto
1: Falcon 1: Clio
2:Data  2: Acric
3:Milord 3: Blob
4: Quicky 4: Stun
5:Bijou  5: Mimilo
6: Bubble 6: Hector
7. Clip
Diego Martino
La Plata - Bs, As,

3 Hola! Me llamo Mauro Andrés Gutiérrez. Ten-
go 11 aflos, les escribo a ustedes por una idea que se
nos ocurrié a mi primo y a mi. Y queria contarles
que somos dos gamemaniacos totales. Comencé a
jugar a los videogames en la casa de Néstor Javier
Montivero (mi primo), al Family Games, con juegos
como Street Fighter II. Con el transcurso del tiem-
po, empezamos a alquilar la Sega (Mega Drive IT) y
también jugdbamos en los arcades de una ciudad
vecina (Villa Constitucidn).

Uno de mis juegos favoritos es Mortal Kombat (de
Arcade y Sega), Battle Tods (Family Games) y me
gustaba ver Couver Games los domingos en Cable-
vision.

Espero que contesten mi carta y, si es posible, qui-
siera hacerme socio gratis para los sorteos, ademds
me gustarfa que elijan mi carta para que la publi-
quen porque les mando algunos trucos nuevos.
Mortal Kombat Sega Genesis

Shang Tsung

Flame Skull (1) € € X

Flame Skull (2) € €2 X
Flame Skull (3) € € 22X
Hell Fire =2 € € C

Algunas transformaciones
Sektor: ¥ = € run (Y)

Kano: 2 € 2B
Jax:223V A Cyrax: BBBB

Night Wolf: 1 (rdpido)

Sub-Zero: 2 ¥ 2 X

Poderes:
Jax:
Arm missile; €2 X

Double arm missile: =2 =2 € € X
Dash Punch: 227 Gotcha: =2 =2 A

Kano:
Knife uppercut: ¥ 2 X

€X
Sonya: ¥ = A (Energy Rings)
Square Punch: = € X LEG Throw: ¥ AB (juntos)

Knife Throw: ¥

Sub-Zero:

Freeze: e Alce Shower: e X

Slide: €ByC Ice Clone: ¥ € A

Cyrax:

Green Net: € € C Teleport: 2 ¥ B

Sektor: :

Missile: =2 = A Ho Ming Missile: 2 ¢ € X

Passwords de World Soccer Cup (Family Game
Ultimo partido: INIFKHAEG
Gracias y saludos de nuestra parte.
Mauro A. Gutierrez
San Nicolds - Bs. As.

& ola amigos de Action Games:

Me llamo Nelson Baigorria y les escribo de Cutral-
Cé, provincia de Neuquén. La revista es muy com-
pleta. Excelente.

Bueno, lo que necesito es informacién de un juego
que salié a mediados de los ochenta para Arcade, el
nombre por el que se lo conoce es Rigar. Cuando
ponias la ficha se escuchaba el sonido de un trueno.
Tenia dos funciones tiro y salto, es de veintisiete fa-
ces. El tipo al comenzar el juego tenfa un circulo
normal que lo disparaba hacia los dos costados y en
medio circulo, esto salfa haciendo la palanca hacia
arriba, al pulsar el disparo.

En la parte de abajo de la pantalla aparecfan cinco
cuadrados, que durante el juego apararecian los po-
deres; por ejemplo, estaba la corona, al agarrarla
agrandaba el circulo. La estrella daba mds alcance.
El sol daba al circulo salida vertical. El tigre era pa-
ra cuando saltabas y cafas sobre un enemigo, lo des-
truias, teniendo estos cuatro poderes y agarrar la
cruz, daba un escudo por un minuto y ciento sesenta
punios. En la face trece, no recuerdo bien, en esa fa-
ce disparando en el cielo, algunas veces cafa un mi-
1l6n.

Cuando terminaba el tiempo para pasar a la préxima
fase aparecia en la derecha, siempre igual. Cuando
moria el tipo lo llevaba una cosa con una forma
parecida a la muerte, algo parecido.

Lo que necesito es saber si este juego sale para al-
giin sistema y si es exactamente igual o hay alguna
diferencia.

Necesito trucos para ser invisibles o pasar de fase
en estos juegos: Super Nes, Batman Returns, Bat-
man Forever, Knights of the round o conocido co-
mo El Rey Arturo. Invencibilidad Rival Turf.
Super Air Diver - truco para que no se acabe el
combustible y tener todas las armas o algunos jue-
gos de aviones.

Para Sega - trucos para ser invencible o pasar de fa-
se. Yectorman II - Batman Forever.




Me despido con un abrazo para los'amigus de Ac-
tion Games y espero haber sido claro con los pedi-
dos.
Chau. Aguante Action Games.
Nelson Baigorria
Cutral-Cé - Neuquén

== oy Rodrigo N. Alvarez y les robo un espacio
para lo siguiente.
Vendo - Super Nintendo: completo c/caja, manual
en castellano, 1 afio, cables p/audio video,,
Cartucho - Super Mario World $140.
TV color Drean 16" c/control remoto, poco uso,
buen estado, ant. 10 afios $120.
Llamar de lunes a viernes después de 18:30 hs. al
020-54455

Rodrigo N. Alvarez

Bs. As.

JE—stimados amigos de Action Games:
Antes que nada, les comento que tengo 14 afios, po-
seo un Sega Megadrive y los siguientes juegos: Fifa

Soccer, Toy Story, Zool, Aeroblasters, Castle of
Tllussion, Boy Soccer Team 3, World Trophy Soc-
cer, Prince of Persia, Mortal Kombat, NHL 96, Fifa
96, International Superstar Soccer Deluxe, Valis,
Beavis and Buth-Head, Strider Returns, Ren and
Stimpy, Fantasfa, golden Axe 3, Qut of this World,
Streets of Rage 2, David Crane's Amazing Tennis y
un Nintendo con muchos juegos.

También les comento que terminé mds de 120 jue-
gos entre Nintendo, Super Nintendo, Megadrive,
3DO, Playstation y Arcades.

Como podrén observar, soy un gamemanifaco con
locura y amo a Action Games.

jAh! Si algiin chico necesita trucos para cualquiera
de los juegos que posco, puede escribirme.
Estocolmo 1280 - I. Casanova (1865) Bs. As.
Respuestas

1) Para Maximiliano Moyano

International Superstar Soccer - te paso una pe-
quefia maiia para este juego. Al empezar, dirigite a
opciones y desactivd la opcién de faltas. Al empezar
a jugar, si remats al arco y el arquero ataja la pelo-
ta, rdpidamente corré hacia él'y ejecutale una barri-
da; el arquero, al ser golpeado, soltard el balén, con
lo cual vos podés tomarlo y dirigirte sin problemas
a la porterfa vacia.

2) Para Leandro Ferraro - Ristar - No, no hay mds
trucos, aparte de los passwords.

3) Road Rash 2 - Creo que tu cartucho es trucho.
Trucos

Boy Soccer Team 3 - Mando todos los passwords,
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ya que muchos chicos tienen problemas con este
juego.

National Tournament

ALSS5 - 555AE - AQAAA - AAAAA - AAAAA -
AAPSA

AP355 - 555AE - BAAAA - AAAAA - AAAAA -
AAPWA -

ATS55 - 555AE - BRAAA - ACAAA - AAAAA -
AABOA

AX3555 - 555AE - CBAAA - ACAIQ - AAAAA -
AADAA

A1555 - 555AE - CRAAA - ACAJA - AAAAA -
AADGA

BD3555 - 555AE - DDAAA - ACAJQ - AAAAA -
AAFOA

Teemo Cup

B1555 - 555AE - DRAAA - AAAAA - AAAAA -
AABWA

CD555 - 555AE - EDAAA - AAEAA - AAAAA -
AAD4A

CL355 --555AE - EUAAA - ACEIA - AAAAA -
AAHEA

CP555 - 555AE - FEAAA - ACEIA - AAAAA -
AAHIA

CT555 - 555AE - FVAAA - ACEIA - AAAAA -
AAIMA

Tournament Leabue

CUQPS - 535AE - GGAAA - ACEIA - AAAAA -
AALSA

CYQDD - 555AE - GWAAA - ACEIQ - AAAAA -
AAD2A

CZQDC - iP5AE - HGAAA - AEEIQ - AAAAA -
AACEA

DAQDC - iJRAE - HWAAA - AEEIQ - AAAAA -
AAFMS

Spot Goes to Hollywood

Probi los siguientes passwords

FYVR54P7 - NBWPTYYJ - FiXNUZGU -
J6EPZK4Z - HY53380Z - iZADPQSJ -
38iWNHMN - LZPPTB7P - HQTMURBW - BAF-
73Ki4 - 4LMX8DNS - HAGLIRTQ - PB6PZS3Y
World of Illussion - passwords

GOOFY - PLUTO - DONALD - MICKEY
DONALD - CABALLO - GODFY - MICKEY
PLUTO - TIO RICO - CABALLO - MINNIE
CABALLO - GOOFY - PATA - PLUTO

TIO RICO - MINNIE - GOOFY - PATA

Prince of Persia

Detené el juego en cualquier momento e ingresd en
alguno de los siguientes cddigos segin el efecto de-
seado.

CACBBACC - rellena tu energia :
AABACAAC - abre las puertas automdticamente
ABACCCACB - hace totalmente invisible la panta-
lla

BAABCBBB - provoca un terremoto
ABABCCACB - acaba con los guardias
True Lies - passwords
BGGRKT - continues infinitos
BGLVS - vidas infinitas
BGGRLY - energia ilimitada
BGWPNS - todas las armas
MNCHT - level select
CRDTS - ver los créditos
SHTGN - empezar con la Itaka
(hota: se puede utilizar més de uno a la vez. Lo co-
pado es utilizarlos a todos.)
Estos son algunos de los trucos que conozco. Los
demds fueron enviados en las cartas anteriores, las
cuales no fueron publicadas.
' Hernin Jorge Kralj
I. Casanova - Bs. As.

M ¢ llamo Leandro, tengo 14 afios y tengo

un Sega con solamente dos juegos: uno es de pool

Minnesota Fats pool leyend, y el otro es el famoso

Mortal Kombat 3. Les escribo para mandar algunos

trucos para Sega.

Toy Story - elegf el nivel: en la pantalla de presen-

tacion, apretd A, B, derecha, A, C, A, abajo, A, B

derecha, A. Empez4 el juego normalmente y poné

pausa. Apretd el A durante la pausa y pasés al nivel

que sigue.

B. 0.B. el androide - passwords

Area 1: 743690

Area 2: 103928

Area 3: 144895

Area 4: 775092

Area 5: 481376

Comix Zone - Invencibilidad: andd a options y po-

né Jukebox. Después, apretando el botén C, escuchd

las siguientes canciones: 3, 12, 17,2, 2, 10,2, 7, 7,

11. Si escuchaste una voz, el truco salid bien. Ahora

comenzd el juego y listo, sos invencible,

También querfa mandar un desaffo

Desafio a cualquier chicofa que mande trucos para

mi juego de pool.

Me despido diciéndoles que-es la revista més espec-

tacular de todas las que hay.

PD: un saludo muy grande a mi cufiado Ariel que es

un capo total. Aguante Metallica y Los Piojos.
Leandro David Niiiez

Bs. As.

T ola, qué tal gamemanfacos, cémo van los
trucos. AQui les mando password para super cam-
peones de Mega,

Bulls: DH535 555AY AAAAA

0, Y SI NO TE LA CONSIGUE LLAMA AL 953-3861 DE 10 A 13 Y 14 A 17.
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AAAAA AAAAA AABJ

Royals: F5555 555AY DAAAA

AAAAA AAAAA AADB

Germany Jrs. 15555 555AY IQAAA

AAAAA AAAAA AAFG

En estos passwords no es necesario poner la ltima
letra en el dltimo casillero, las letras del 1° 2° casi-
llero son nimero 5, no son letras eses.

Ahora brutalities para Mega

Liu Kang: XAXBCZCZAAX

Kung Lao: XACZBXACZBX

Scorpion: XXBZZCZXXAY

Classic Sub-Zero: XAXBCCZZAXA

Kano: XABAXBZCBZC

Sindel: XBCBCZBZCBA

Sektor: XXBBZZCCAAX

Jax: XXXBAXXXBAX

Mileena: XAAXBZCZBXA

Striker; XAZCXACZXCC

Rain: XXBCZBCZBXA

Human Smoke: XXBCZXZXZAC

Kitana: XXBZBCBABXB

Sonya: XCBXCBXABZC

New Sub-Zero: XCZAXZZXXAX

Night wolf: XXZCCBBAAXZ

Shang Tsung; XBBBCBAABBB

Ermac: XXABZCBXACZ

Jade: XCXAZZCBBXZ

Cyrax: XZXZZXZXZCA

Cybers rooke: XCCZBBAAXBB

Reptile: XBZZBXACCBA

Kabal: XBCCCZAAAXA

Noob Saibot: XCABCZXABCZ

Si alguna brutalities de algunos personajes no sale,
entonces tenés que presionar los botones mds rapido
para algunos personajes y mds lentos para otros, pa-
ra acceder al cheat en UMKS3 tenés que presionar
normalmente la secuencia AC T B BA ¥ enla

pantalla de Start options con la palabra Start ilumi-
nada sin entrar a options, si se entra a options para
modificar los controles y dificultad, el cheat se hace
cuando salgas con la palabra options iluminada.
Para transformarse en Human Smoke tenés que ele-
gir a CyberSmoke y antes de que comience el 1° o
2° round tenés que presionar XYZB al mismo tiem-
po hasta que se transforme, no hace falta presionar
el direccional.

Combo de Rain

Combo 1; Telekinetic fireball ( % = HP) v lo ele-

vis arriba de Rain, luego conectds 2HP, telekinetic
fireball, lo elevds otra vez, conectds 2HP y ejecutd
el movimiento del rayo ( € € HP). Hasta que el

CPU deje de respirar. Solo funciona con el CPU, de
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2 jugadores se puede bloquear.
Combo 2: Telekinetic Fireball, lo elevds arriba de
Rain le conectds 2 HP, Telekinetic Fireball, lo ele-
vis de vuelta, termina con Round house Kick y re-
ventalo con un uppercut o le das 1 HP y una patada
lista, si no te sale, simplemente le das un uppercut,
Para hacer estos combos tenés que tener una gran
sincronizacidn.
Bug con Sektor, ingresd al Killer Kodes y poné lo
que quieras, ya sea fatalities, friendship o lo que
quieras, entonces elegis a Sektor y a cualquier otro
luchador, menos Motaro y Shao Khan. Sektor debe-
rd perder los 2 round y en el segundo tiene que que-
dar en danger y entonces Scktor tiene que lanzar el
misil rastreador y el otro luchador tiene que golpear
a Sektor para que el CPU diga finish him y apretar
el botén de lo que hayamos puesio en el killer, en-
lonces la pantalla se pondrd negra y podremos hacer
lo que queramos con Sektor hasta un tiempo deter-
minado, también funciona en MK3.
Bug con Reptile, también tenés que poner fatalities
donde quieras en el Killer, elegir a Reptile en un
player y cualquiera en otro, hacer el cédigo del Ex-
tra Time Fatality que todos ya deben saber ganar
con Reptile y cuando diga Finish him o her, debés ir
a una esquina y lanzar la slow force ball, ir corrien-
do y calcular la distancia de fatality y apretar ¢l bo-
t6n y verdn lo que sucede.
Espero que les gusten los trucos y brutalities, por
ahora me despido. Saludo atte. a todos. Chau,
Es mi primera carta, publiquenla, por favor.
KYO
Villa Regina - Rio Negro

&« »uerida Action Games:

Mi nombre es Pablo Gallotta y vivo en Lands Este.
Estd demds decir que la revista me encanta aungue
la colecciono desde setiembre de 1996. Mandé co-
mo diez cartas pero me publicaron sélo una.

Quiero decirles que el CD FXFight que regalaron
en ¢l nimero de abril es excelente, aunque siempre
llego a Rygil y me c. a palos. Aunque el precio de la
revista aumentd, las hojas son.mds duras y no se
arrugan,

Quisiera mandar unos desafios para PC.

| - Sherlos Holmes 2 - The case of the Rose Ta-
too: ;qué tengo que hacer después de ir a la policia,
al club y al hospital (nada puedo hacer en cualquie-
ra de esos lugares).

2 - Maniac Mansion 2 - Day of the Tentacle; ;c6-
mo hago para agarrar al gato con la raya blanca en
¢l lomo (en el futuro)?, sé que se lo tengo que dar a
Zed Edison, asf sale corriendo y lo persigue el ten-

téculo cazador. Probé usando todos los ftems que se
puedan mandar a Laverne pero nada funciona.
3 - The Dig: ;c6mo y dénde consiga la dltima placa
metdlica?
4 - Prisioner of Ice: ;cémo y dénde agarro la pie-
dra MNAR?
5 - Secreto del Templario: ;qué hago después de
agarrar los dos extintores?
Y ahora algunos trucos:
1 - MK2 (Mega): Test mode: AT, AB, AT, AD,
AB, AD, AT, AT, AD, AD
2 - MK2 (PC): Test Mode; en los créditos, apretar
ALCULED,SSUL
3 - X-Men Clone Wars (Mega); para tener 99 vi-
das hacé pausa v poné AB v C. AR, AT, AR, AD,
AD, C'y sacd la pausa.
Por favor, publiquen esta cama ya que tiene los de-
safios mds importantes y un saludo a todos los ga-
memaniacos y aguanten los videogames.
Me gustaria hacerme socio. pero no sé como.

Pablo Gallotta

Bs. As,

3 Hola! De nuevo, Banda de Action, soy yo, An-
drés Politti, y les digo que me compré un Playsta-
tion y tengo 4 juegos y les mando trucos;
Mechwarrior 2 - passwords
Fase 2 - LED0AY0+UL
Fase 3 - 0/00AY++#T
Fase 4 - THO0A<++<*

Fase 5 - TI00AYZ+UX
Fase 6 - #000AY>4+Z
Fase 7 - TOOO/YX4+Z
Fase § - #x00/Y440Z
Fase 9 - TX00/'YZAT<
Junto a esta carta, mando el cup6n para hacerme so-
cio y una historieta.
Andrés Politti
Armstrong - Santa Fe

« > uerida Action Games:

Les escribo para pedirles passwords para Buba'N
Stix y quisiera saber si hay un truco para Sonic The
Hedge Hog Spin Ball (si podria ser para pasar de
niveles). '
Aqui tienen trucos para Mega (y algunos pass-
words)

Champions World Class Soccer

Passwords

2" part: SGCCBBCBB

3" part: CLCCFBCFB

Oct. de final: 3QCCFECEF




Oct. de final: 4VCCFFCFF
Semifinal: 9ZCCFFCFF
Final: [3CCFFCFF

Road Rash 3

Supermoto

N5G9 QVOF

Power Athlete 2
Passwords

1; WBY OZDB SON

2: WBY E4DO UZ1

4: H3V T9TK B1V

5:IVS MOTY 616

6: IV5 Z9IZ RH7

T:QYV 6919 D97

Tiny Toons all Stars
Passwords
1 BASTER
2PLUCKY
JELVIRA
4 BABSY
5 BASTER
6 ELVIRA
7 PLUCKY
8§ MAX
Tiny Toons
Passwords
| TRBW
2 HNBQ
3PZBQ
4 7ZRBW
5 XNBQ
6 PZBQ
7TKIBW
8 QIBW
9 KX7B
Sonic 2
Seleccidn de pantalla

En options, en sound test power cancién 17, B, can-
cién 65, B, cancion 9, B, cancién 19, B. Luego
apretar A y start.

Sonic 3

Seleccién de pantalla

ML P después ira sound test.

Tin Head
Passwords

21 PSYCHE
31 QUARKS
12 PHOTON
2.2 SATURN
32 VECTOR
COSMOS
GLUONS
PARITY
ESCHER

BASTER
MAX
BABSY
BASTER
HAMTON
PLUCKY
ELVIRA
BABSY

BASTER
ELVIRA
HAMTON
MAX
DIZZY
BABSY
MAX
BASTER

BASTER
BASTER
PLUDKY
ELVIRA
MAX
HAMTON
BABSY
MAX

HKLL
HQKL
HWBL
HQBK
HQBW
HQBW
HWBQ
HQBW
TXBQ

LDBQ
LLBW
LLBW
DDBW
KLBQ
ZDBQ
ZKBQ
ZKBQ
ZDZB

HGLL
HZGO
HZKL
HZBG
HZBW
HZBQ
HZBQ
HZBQ
TXBQ
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2-4 NEWTON
34 PASCAL
Atentamente.
Ariel A. Aslanian
Bs. As.

I ola, mi nombre es Alfredo y tengo un Sega
Genesis con tres juegos (MK3, UMK3 y Fifa 97).
Esta es la primera carta que mando y espero que no
sea la tltima.

Tengo un desaffo y un par de consejos para la revis-
ta.

Acd va el desafio?

Sega Genesis - La Fifa 97 ;tiene algin truco? Si
tiene, jc6mo es?

Y acd los consejos?

1) El papel de la revista estd bien pero sus tapas
quedarfan mejor con un papel més resistente; o sino
como la Action Games afio 5, N° 58,

2) Las [otos de los juegos que aparecen en la revista
se ven algo borrosas y esto desperdicia la calidad
del juego.

3) También me crucé con bastantes errores de im-
prenta y esto confunde a los lectores de Action Ga-
mes.

Y querfa preguntar: jc6mo me hago socio?, por las
dudas les mando los datos.

Nombre y apellido: Alfredo Daniel Ferretti

N° de documento: 28.528.382  Fecha de naci-
miento: 25/2/1981

Direccion; Paéz 1363 Localidad: San Justo, Bs.
As.

Pais: Argentina Teléfono: 651-0877

Bueno basta de charlas y vamos a los trucos.

Querés unas peleas distintas en el MK3 (todos estos
codigos se ponen después de elegir los luchadores),
todos de Sega.

087 - 123 = desaparecen las barras de energia

460 - 460 = cambia de luchador durante la pelea
020 - 020 = desactiva la defensa

642 - 468 = jugar al space invaders

667 - 000 = sin tiempo

Zero: the kamikaze Squirrel (estos cédigos hace-
los cuando pasds el juego)

Seleccion de nivel: AC = AB

Energfa infinita: B T BBA

estrellas infinitas: ¥ AB

Todos estos trucos que mando tienen la garantia de
que ya fueron probados por mi y todos funcionan.
Bueno, me despido, pero la préxima carta seguiré
con los trucos de Sega y un truco inédito del Killer
Instinct de arcade.

PD: No les voy a pedir, como todos, que publiquen

mi carta, pero si que la tomen en cuenta y pido per-

dén por la letra y por los errores que me debo haber
comido. Hasta la proxima.

Alfredo Daniel Ferretti

Bs. As.

T ola, Action Games

Soy Luis. Querfa decir que la revista estd muy pero
muy buena. In my house poseo un Sega con 24 jue-
gos: Dragon Ball Z, Fifa International Soccer, Mor-
tal Kombat 1, 2, 3 y el Ultimate, Sonic 1, 2, 3 y
Knuckles, Eternal Champions, Desert Strike, Earth
Worm Jim, Joe & Mac, True Lies, T2 The Arcade
Game, Boogerman, Batman and Robin, NBA Jam
T. E., Animaniacs, Michael Jackson (Moonwalker),
Skitchin, 4 en | (Tinny Toons, Pro moves Soccer,
Sunset Riders y Robocop 3) Y por iltimo de Sega
Justice League.

Ademds tengo un Family con un solo cartucho, el
de los Campeones 2.

También tengo un Super Nintendo con tres juegos:
Gradius 3, Doom Troopers y Letal enforcers + Pis-
tola. Y por tltimo que hace muy poco me compré
una PC (CD-ROM) con los juegos de NBA Live 97,
Time Commando, Magic Carpet 2, Crusader y apar-
te 3 compact de Michael Jackson.

Esto fue todo lo que tengo, ahora vayamos a los tru-
Cos.

SNes

College Slam - embocadas - En la pantalla de to-
day's match-up apretd repetidamente 1 ¥ durante 5

segundos y después apretd cualquier botén.
Remolino - En la misma pantalla hacé que el con-
trolador gire 360° en le sentido de las agujas de un
reloj.

Sega - True Lies - Les doy los passwords mds im-
portantes de este juego

BGLVS: para vidas infinitas

BGGRLY: para eneria ilimitada

BGWPNS: para comenzar con todas las armas
MNCHT: para seleccionar nivel

PC (CD-ROM)

Sega Rally Championship

Corre con el Lancia Stractos - en la pantalla de se-
leccion de modos (arcade, time attack, etc.) presio-
nd en tu teclado los botones en orden exacto:
XYZYX. Selecciond time attack, con el botén que
siempre usds para seleccionar.

Pista nueva - en la misma pantalla iluming time at-
tack y sujetd los botones de tu teclado X e Y vy des-
pués presiond el botén para elelgir, elegi tu auto y
aparecerd una pista nueva,

20, Y SI NO TE LA CONSIGUE LLAMA AL 9533861 DE 10 A13 Y 14 A 17.
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Controla el zoom - cuando das replay podés contro-

lar el zoom con los botones de acelerar, frenar y los

Cursores.

Esto fue todo, hasta la proxima.

PD: Aguante Action Games, Atorrantes, San Loren-

z0. Aguante Michael Jackson. Qooo... '
Luis Alberto Patiiio

Bs. As.

. ction Games:
Me llamo Sebastidn Keuchkaridn, tengo 13 afios y
so y de Montevideo, Uruguay.
Ahora voy a aprovechar para mandarles un truco.
Mortal Kombat 2 (Mega) - con este bug logrards:
a) mds tiempo para las fatalitis, b) fatalitis trucadas.
1) Hacé test modes (izq., ab., izq., der., ab., der.,
izq., izq., der., der.)
Background 2 (o cualquiera que no sea off), y des-
pués elegi Oooh, Naty!
2) Empez4 el game y elegi a Shang Tsung y, el se-
gundo jugador, a cualquier otro.
3) Gand el primer round y en el segundo transfor-
mate en Jonny Cage y después tird muchas bolas al-
tas hasta que s6lo aparezca una (con esto desactivés
la sangre).
4) Cuando te vuelvas a transformar en Shang Tsung
comenz4 a pegarle hasta que su energia llegue a
Danger.
5) Transformate en el luchador que quieras para ha-
cer la fatality.
6) Pegale el tltimo golpe para sacar el danguer (el
luchador quedard mareado, pero no dird finish him-
fher) de ahi en adelante dispondrds de todo el tiem-
po que quieras para hacer la fatality y ademds la fa-
tality saldrd trucada.
Efectos en las fatalitis: a) sin sangre, b) si lo decapi-
tds, la cabeza desaparece en el aire y muchos mds
trucos.
Nota: después de haber hecho la fatality el juego se
para.
Ahora quisiera hacerles una pregunta, ;jcémo hago
para sacar a Smoke humano en el juego UMK3 ya
que con el control de 3 botones hago el truco y no
me sale?
Bueno, ahora me despido. Un saludo a Fabidn y a la
colo.
PD: por favor, publiquen mi carta.
Sebastian Keuchkarian
Montevideo - Uruguay

M ola, Action Games
Me llamo Sergio Fabricio Pereyra y tengo 16 afios,

S| TE FALTA ALGUN NUMERO DE ACTION GAMES PEDISELA A TU KIOSQU

vivo en Manuel Alberti. Tengo un Sega y es la ter-
cera carta que les escribo. Les mando muchos tru-
cos de Sega.

Passwords

Zero Tolerance

Pantalla 11: XvaujeZ3] (final)

Pantalla 11; OLBeCtdFk

Pantalla 20: dFKgv/avs

Pantalla 30: BUpowrX70

Batman Forever

Batma: flash pellet 2 A, electric pallet 2 ¥ C,

smoke pallet = ¥ Bbatbola ¥ ¥ ¥ A
Robin: electro pro & A dart 2 ¥ C, smoke pallet
2 4 B wrist rivets 2 ¥ A

Urban Strike
11 vidas: YLIFLPTCNJF
15 vidas: (y nivel 3) 9G6TOBR653V
nivel 4: L6TC6745HX3
nivel 5: NWR37zHLMTF
nivel 6: NW63XZHLM6Y
nivel 7: LeTZHD3PFZT
nivel 8: GPAKLD3PFZV
passwords perdidos:
GPTH674FB6P
Bueno, espero que los disfruten. Quiero decir que
compro a $20 el cartucho Micro Machines 96 y
vendo al mismo precio el cartucho de Hockey sobre
hielo Wayne Greteky and Nalpa all stars. Mi te-
léfono es (0320)91472. Y pasen los trucos de El
Weapon Lord.
Bueno, viva Action, rock and roll y River.
jChau! Pésenme la carta, plis.

Sergio Fabricio Pereyra

Los Olivos - Bs. As.

CD7CBR3XBbP -

. migos de Action:

iHola!, mi nombre es Carlos Caramds y vivo en La

Calera, en la provincia de Cérdoba, tengo 16 afios y

un Sega Genesis con los siguientes juegos: UMK3,

Tiny Toon all Stars, Tecmo cup (Los Campeones),

1996 Atlanta Olympic Games, Fifa 97, NBA Hang

Time, The Adventures of Batman & Robin, Flash-

back, World of Illusion, Dragon Ball Z, Bankers,

Revolution X, Street Racer, Sonic & Knuckles,

Earth Worm Jim, NBA Live 97 e International Su-

per Star Soccer Deluxe. Aqui les envio algunos

passwods y (rucos:

Los Campeones - Sega Genesis

National Tournament

lerjuego A5555  S55AY  APAAA
AAAGQ AAAAA AAP4A

Amistoso ASS555  555AY  ASAAA

AAAHR
B5555
AAAHR
B5555
AAAHR
B5555
AAAHS
B5555
AAAHT
B3555
AAAHU
Visiting Game Abroad
ler juego  D5555
AAAAA
D5555
AAAGQ
3er. juego D5555
AAAOQ
4juego D5555  555AY
AAAXA AAAAA
Tecmo Cup - Preliminary League
argentina D35555  555AY
AAASQ AAABA
D3YP 355AY
AABHQ AAACA
D3YIB  555AY
AABPQ AAADA
E3YJB  AHSAY
AABXQ AAEAA
Quarter - Final
Italia E3YIB
BAB3Q
Semi final
Brasil

AAAAA
S55AY
AAAAA
S55AY
AAAAA
S55AY
AAAAA
355AY
AAAAA
S35AY
AAAAA

AABEA
BPAAA
AABWA
BSAAA
AABYA
CPAAA
AACOA
C5AAA
AAD2A
DPAAA
AAE4A

2° juego
Jer juego
47 juego
5% juego

Final

S55AY
AAAAA
555AY
AAAAA
555AY
AAAAA

D3AAA
AAPCA
ENAAA
AAP4A
ESAAA
AADAA
FPAAA
AAEEA

2° juego

FSAAA
AAFKA
GPAAA
AANQA
GSAAI
AAHYA
HPAAI
AABOA

Inglaterra

Francia

USA

ABAAY
AAAFA

HSAAI
AAEWA

E3YJB
BACHQ

ABAAY
AAAGA

IPAAQ
AAF2A
Final
Alemania F3YJB  ABAAY ISCAQ

BACHQ AAAGA AAGQA
Estos son todos los encuentros del game, con estos
passwords, los partidos serdn una victoria asegura-
da. Sélo el amistoso contra Hamburg serd casi im-
posible. Yo me harté de jugarlo y sélo gané una vez
por penales, no vale la pena esforzarse, pues el jue-
go no cambiard para nada.
International Super Star Soccer Deluxe - partidas
contra los All stars
Con Brasil %X ¥ 3G 2-

ConItalia R 1Y !qJS

Estos passwords se obtienen al ganar los 70 parti-
dos del World Series (35 en cada temporada).

NBA Hang Time - codigos

Todos se ¢jecutan en Tonight Match UP.

Power Up Turbo: 464
Roof Top Court: €220




Dragon Ball Z
En el momento que te hagan un siper y la pantalla
se dirija hacia el personaje que usds marcd rdpido y

varias veces tu stiper. Si fuiste demasiado répido, le

habrés devuelto el poder.
Espero que estos trucos y passwords hayan sido tti-
les para quienes tienen estos juegos. Si algiin game-
manfaco quiere contactarse e intercambiar trucos,
mi teléfono es (0543)67578. jBye! ,
Carlos A. Caramés
La Calera - Cérdoba

== anda de Action Games:

Me llamo Marco Trombetta, tengo 11 afios y vivo
en San Andrés de Giles.

Ahora quiero pedirles algunos trucos; para el Cut
Troat Island, para el Super Air Wolf, para el Chose
H.QII y para el Super Hang-on, trucos no estrate-
gias ni passwords,

Vamos a los trucos.

1) Mega - Vectorman 1: empezd mds adelante.
Cuando dice Sega debajo del logo, saltd 12 veces y
después 24 veces para arriba y van a caer letras,
agarrd de 40 a 120 y fijate.

DMKIL-Testmode: € d €2 2 €€

3) Super Krusty fun House

nivel 3 password: Flanders

4) Snes - Super Bomberman

Bomberman chico: ¢odigo 5656

SMK I1

Tiempo para la fatality: en la seleccion de persona-
jes, apretd ™ T € 1 ¥ + Select.

Eso es todo, les mando un abrazo y felices vacacio-

nes. Felicitaciones por la revista,
; Marco A. Trombetta
Bs. As.

W ola Action Games. Yo soy fandtico de Ac-
tion Games. Revista que sale, revista que compro.
Voy a decir trucos de algnos juegos para Mega. Un
truco de MK3:

Cheats: ACT BT BA ¥

Killerkodes: C2A€ATC2A€A D
secrets: BAV €AV CaI M

Sonic 2: andd a sound test (en options) escuchd es-
tos sonidos con el B: 19, 65,9, 17. Andd a 1 player,
apretd A y Start juntos (seleccidn de fase). En selec-
cién de fases, andd a sound test y escuchd 1, 9, 9, 2,
1, 1,2,4, 1,2, 6. Elegi la pantalla que te guste con
el Ay Start juntos. Con 50 argollas te convertis en
Super Sonic, con el B te convertis en argolla, con el

Cartas Gamemaniacas

A cambids de forma y con el C la producis.
Aguante Action Games.
Ernesto Calvo
Canelones - Uruguay

«__»ueridos amigos de Action Games:

Querfa decirles que tengo un Sega Genesis y los
cartuchos MK3U y Boy soccer Team 3.

Me llamo Damién Blanch, soy de Plottier (Neu-
quén) y aqui van los trucos.

MK3U - tengo un truco recopado que se hace con
Kaball. Tenés que estar en el tercer round y cuando
matds a tu enemigo dejds apretado el X, te acercds y
apretds 2 2 ¥ 2 (pegado) y a Kaball se le saldr4

la cabeza, luego presionds el B y después muchas
veces el X, Kano le empieza a pegar muchas pifias
y cuando se termina el tiempo de fatality, Kano se
derrite y dice fatality. Lo tenés que hacer en cual-
quier escenario y con tiempo maximo para fatality
(955-935).

Esto tenés que hacerlo con Smoke. Tenés que estar
en The Pit 3. Ganale el primer round y en el segun-
do dejalo en danger, hacete invisible (B * 1 X) y

tirale el gancho y cuando tu enemigo llega hasta
vos, ejecutd el Stage fatality (2 2 ¥ + C), muy

rdpido. La revista estd copada. Hasta la préxima.
Damizin Blanch
Plottier - Neuguén

= ola, me llamo José Marin y tengo 14 afios,
les escribo porque esta revista estd jgenial! y para
que publiquen algunos informes sobre el UMK3
(Genesis).

UMK3 - Scorpion

Fl: ¥ ¥ 1 +Z (mitad de pantalla)

F2: 224 P +Y (pegado)

F. €= = € (cerca)

p2ddC

B: 2 = ¥ = Z (cualquiera)

A2 P 1+ 7 (cerca)

Brutality: XXBZZCZXXAX

Ermac:

F1: YBYYZ (pegado)
F2B+¥ 4 ¥ ¥ (2 cuerpos)

F: = = = X (cualquiera)

P YR
B: ¥ b € € X (bien lejos)

Distancia: (X)
A: =22 € € C(] cuerpo)

Brutality: XXABZCXACZ

Shang Tsung :

Fl: A+2 2 ¥ 2 (pegado)

F2: A + YBYB (pegado)

F: CYY ¥ (2 a 12 cuerpos)

PB+M 1t €C

B: YYYC (2 a 12 cuerpos)

A: X +YYY (1 cuerpo)

Brutality: XBBBCXAABBR

Sub-Zero classic

Fl: ¥ ¥ & = X (pegado)

F: ¥ € €= C (pegado)

P24 93X

B: ¥ 3 9 3 Z (cualquiera)

A: € €9 ¥ A (pegado)

Brutality; XAXBCCZZAXA

Reptil

F1: €2 ¥ B (3 cuerpos)

F2224 4 Y(l cuerpo}.

E: 24 €7 (pegado)

P: BYBB

B: 22 € ¥ C (cualquiera)

A: b ¥ A 4+ C (pegado)

Brutality: XBZZBXACCBAX

Earthworm Jim 2: cuando estés jugando en la pan-

talla, apretd Start y hacé: ABCABCABC, recarga

energfa

ACACAC lombriz gum x 10

Brutal (Genesis CD) :

Jugar con el jefe: en la presentacién, apretd 1

ABCCBA ¥ y * para Karate croc

Cool Spot: presiond start y hacé:

ABCBACABCBAC, pasards de pantalla

Dejéndoles estos trucos, me despido de ustedes y

espero que publiquen esta carta porque es la prime-

ra que mando.

PD: Aguante-Sombras y River y un saludo para pri-

mer afio G, de 1a EPET N° I de Cutral-c6, Neuguén.
José Sebastian Marin

Cutral-c6 - Neuquén

Chauw, la banda

ATENCION GAMEMANIACOS:
NO SE OLVIDEN DE PARTICIPAR
EN EL GRAN CONCURSO
ACTION GAMES ‘97.
;iHAY CONSOLAS DE REGALO!!

RO, Y Si NO TE LA CONSIGUE LLAMA AL 9533861 DE 10 A 13 Y 14 A 17.

b _
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Sega CDic/10 iu_e:_go.s_j : Play c/5 juegos =
SegalSaturnolc/5 juegos Super Nintendol c/5/ juegos!”
Sega Génesisic/5/juegos Game Boy/ c/2/juegos
Family c/5' juegos 3D0Ic/5 juegos

VENTA - CANJE ALQUILERES / CONSOLAS USADAS C/ GARANTIA

Venias Telefonica a Todo el Pais

Tel.: 781-7611 / 782-3105 - Fax.: 782-4385

Planes de Pago con todas la Tarjetas.
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MORTAL KOMBAT 2

MISION IMPOSIBLE

TERMINATOR 2
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EE] INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 64
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MORTAL KOMBAT TRILOGY

QUAKE 2

STAR GLADIATOR

AREA 51

IR

KING'S FIELD 2

MAXIMUM CARNAGE

Mo FORTABRLE MEQKIT

SHADOW WARRIORS

CORRIDOR 7







