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trennen Deinen Hintern vom Asphalt.
Du mufit au18“ I lI _
um am Ende als die

beschleunigen,
I . l in's Ziel zu fahren.

" http://www.sega-europe.com




Fur die Zukunft geristet!
Zundchst einmal mochte ich mich an dieser
Stelle bei allen Lesern bedanken, die uns
auch jetzt noch die Treue halten und uns
hoffentlich auch bis zum Start der neuen
Konsole begleiten werden. Sicherlich wirkt
das vorliegende 32 Seiten-Supplement auf
den ersten Blick alles andere als attraktiv,
beriicksichtigt man jedoch, daf3 durch den " Der Test zum langer-
S——— Wegfall von Postern, Anzeigen, Umschlag- warteten RPG-Hit.
seiten, Komplettiosungen und Standardrubriken rund 39 Sei-
ten an Platz gewonnen wurden, dann fallt die Seitenreduzie-
rung hoffentlich nicht mehr so deutlich ins Gewicht. Ausfiihr-
liche Berichte zu lange erwarteten Highlights wie Panzer Dra-
goon Saga, Burning Rangers oder House Of The Dead diirf- .18
ten daruiiber hinaus ansprechende Unterhaltung garantieren.
Viel Span!

Hans Ippisch Gl/dao W
Chefredakteur

Buring Rangers

05'57'85
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Schon
gewu3t?

M 100 Millionen Dollar-
Werbebudget! Nicht kleckern,
sondern klotzen! Unter diesem
Motto will Sega offensichtlich
die neue Konsole in Europa
einfuhren. Den ersten Informa-
tionen nach wird Sega fir Eu-
ropa ein Werbebudget von 100
Millionen US-Dollar haben,
was darauf schlieBen 1aBt, daB
Sega Deutschland alleine in
den ersten sechs Monaten der
Einfuhrung etwa 45 Millionen
DM zur Verfligung haben wird.
Sony hatte im September
1995 ,nur” etwa 25 Millionen
DM ausgegeben. AuBerdem
wurde bekannt, daB3 Sega der-
zeit ein geheimes ,Katana“-
Komitee formiert, in dem die
Spitzenmanager von Sega alle
zwei Monate einen Plan flr die
Veréffentlichung ausarbeiten.
Derzeit hat man offensichtlich
die Option, die Konsole am
1. Marz 98 oder 1. September
‘99 zu verdffentlichen, wobei
der letztere Termin aufgrund
der verfligbaren Softwaremen-
ge wahrscheinlicher ist. Bis zu
diesem Zeitpunkt wird in Euro-
pa weiterhin der Saturn unter-
stltzt.

‘ Street Fighter 3-Exklu-
siv-Deal! Einen insbesondere
in Japan und den USA be-
deutsamen Vertrag konnte Se-
ga kurzlich mit Capcom ab-
schlieBen. Demnach verpflich-
tete sich der japanische
Spielehersteller, eine exklusive
Street Fighter 3-Fortsetzung
fur die kommende Konsole
von Sega zu produzieren. Er-
scheinen soll das Spiel in Ja-
pan punktlich zur Veroffentli-
chung des neuen Geréates.

Abo-CD 6/98! Einen be-
sonderen Leckerbissen haben
wir uns fur die kommende Abo-
CD sichern kénnen! Es wird
sich dabei um keine Demo-CD
handeln, sondern um die kom-
plette erste CD der Vollversion
von Panzer Dragoon Saga.
Mehrere Stunden Spielspal
sind damit garantiert.

Radiant Silvergun

Insider kennen Treasure sicherlich noch als Ma-
cher von Klassikern wie Gunstar Heroes, Dyna-
mite Headdy oder Guardian Heroes, deren Ge-
meinsamkeit darin liegt, daB sie technisch her-
ausragend sind. Gleiches darf man auch flr
Treasures neues Projekt erwarten, das sich an
bewahrten Shoot 'em Up-Konzepten orientiert.
Neben sieben verschiedenen SchuBvarianten,
die mit den Tasten A, B und C angewahlt werden
kénnen, verblifft der Vertikal-Scroller Radiant

lassen
Thunderforce V-Kenner ins Schwar-
men geraten.

Silvergun mit Dutzenden von Sprites und aufwendigen 3D-Objekten.

Fighting Vipers 2

Fighting Vipers mag zwar hierzulande nicht be-

Model 3-Hardware ermaéglicht eine
wesentlich aufwendigere Optik.

sonders erfolgreich gewesen sein, doch in Japan
gehort dieses Beat 'em Up noch heute zu den be-
liebtesten Titeln in der Spielhalle. Umso gespann-
ter ist man dort auf die mit drei neuen Charakte-
ren (BMX-Radfahrer Charile, Madel Emi, Nachfol-
ger von Mahler) ausgestattete Fortsetzung, die
nicht nur mit imposanter Model 3-Grafik begei-
stern will. Ebenfalls faszinierend hort sich der Su-
per K.O.-Move an, mit dem man ein Match sofort

6 SEGA MAGAZIN

beenden kann, selbst wenn man erst in der Anfangs-Runde ist. Es versteht sich von
selbst, daB sowohl Outfits als auch Move-Repertoire und Hintergriinde komplett neu ge-
staltet wurden und man von einer Umsetzung auf Segas neue Konsole ausgehen darf.
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Die Grafik kann mit
schicken Polygon-Elemen-
ten dberzeugen.

Time Commando

Noch vor einem Jahr hieB3 es, daB das an Alone in
the Dark orientierte Adventure Time Commando
nicht auf dem Saturn mdéglich ist, nun erscheint in
Japan plotzlich eine astreine Umsetzung! Liegt es
etwa daran, daB die franzésische Entwicklerfirma
Adeline seit einigen Monaten zur Sega-Familie
gehort? Wir wissen es nicht, berichten jedoch in

einer der nachsten Ausgaben ausfuhrlicher (iber

diesen Titel.

So schnell kann es gehen!
Wahrend wir in Europa noch
auf die Veroffentlichung des
Vorgangers warten,
sich die japanische RPG/Stra-
tegie-Gemeinde bereits auf die
Veroffentlichung des zweiten
Teils der Shining Force llI-Reihe vor, die ja zur Trilogie aus-
gebaut werden soll. Den ersten Screenshots nach zu
schlieBen wird man insbesondere die Optik etwas aufbes-
sern. Mehr demnachst!

bereitet

Shining Force lll Teil 2
knipft nahtlos an den
Vorganger an.

In Time Commando bewegen sich
schicke Polygon-Akteure vor fest-
stehenden Hintergriinden.
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CHARTS-CHARTS

1. WINTER HEAT

6. COMMAND &
CONQUER

2. SEGA RALLY

Yormonat: 6
Bewertung: 95%

Hersteller: Sega/AM2

Monat: 27

7. WORLDWIDE

SOCCER ™98

A it ™

8. VIRTUA

FIGHTER 2

SYANRNUSRIN

3. STEEP SLOOP
SLIDERS

Vormonat: 5

Bewertung: 82%
Hersteller: EA./Fox Int.

9. NHL "98

5. FIFA 98

Vormonat: New
Bewertung: 82%
Hersteller: Eledronic Arts
Monat: 1

10. PANZER
DRAGOON 2

Vormonat: 10 Vormonat: 13
Bewertung: 89% Bewertung: 88% Bewertung: 95%
Hersteller: Virgin Hersteller: Sega/AM2 Hersteller: Hectronic Arts Hersteller: Sega
Monat: 16 Monat: 27 Monat: 1 Monat: 23
PlatzVormonat Titel Hersteller  Bewertung Monat  Platz _Vormonat _Titel Hersteller Bewertung  Monat
1. (23)  SOVIET STRIKE EA 85% 5 18.  (4)  WIPEOUT 2097 SEGA 80% 5
12 (18)  WARCRAFT? EA 94% b 19.  (7)  SATURN BOMBERMAN  SEGA/HUDSON  93% 10
13 (12)  ENEMYZERO SEGA/WARP  80% i 20. (9  SONICR SEGA 86% i
LR SEGATOURING CAR ~ SEGA 85% 1 21 (14)  THELOST WORLD SEGA 81% 4
15, WE  DAYTONAUSACCE  SEGA 95% 13 22. (1)  TOMB RAIDER CORE /SEGA 96% 17
16. (200 LASTBRONX SEGA 8% 5 23.  (22)  SHINING THE HOLY ARK  SEGA 90% 9
7. ) RESIDENT EVIL b

CAPCOM

92%

N,

(16)

SEGA/SONIC TEAM

97% 19

MAGH IMIT]

Welche funf Spiele gefallen euch am besten?
Welche drei noch nicht verdffentlichten, aber in
der Entwicklung befindlichen Spiele wiinscht
ihr euch am sehnstichtigsten? Schickt eine
Postkarte, auf der ihr eure drei Wunschspiele
und funf aktuellen Lieblingsspiele mit der
jeweiligen Systemangabe von Platz 1 bis 5
notiert, an nachstehende Adresse. Vielen Dank!

Computec Verlag

SEMA Kennwort: Charts
RoonstraBe 21 ¢ 90429 Nirnberg

MOST WANIIE

Platz Vormonat Titel Monat
1. (5) PANZER DRAGOON SAGA 9
2 (1 BURNING RANGERS b
3, (3) HOUSE OF THE DEAD 5
4. (6) NINJA 5
o (NEU) CHORO Q3 1
6. (NEU) GUNGRIFFON 2 1

SEGA MAGAZIN 7
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Nach dem grandiosen Panzer Dra-
goon 2 sind die Erwartungen an den
dritten Teil hoch. Hinter Panzer Dra-
goon Saga verbirgt sich jedoch kein
reinrassiger 3D-Shooter, sondern
eine gekonnte Mixtur aus RPG-
Action und anspruchsvollem
Ballervergnugen. Wir sind
auf dem schuppigen
Ricken durch das Spiel
geflogen...

in dunkles Zeitalter

ist angebrochen: Die

legendaren Drachen,
die Boten der Gotter, sind
nahezu ausgerottet, und das
Imperium regiert mit eiserner
Hand. Mit einer furchtein-
floBenden Streitmacht ver-
setzt es das Land in Angst
und Schrecken, niemand
wagt es, Widerstand zu lei-
sten. In diesen Tagen wird
auch das Heimatdorf von
Edge, einem unerfahrenen
Jungling, ausradiert. Doch
das Schicksal ibt Nachsicht
mit Edge und schickt ihm in
seiner groBten Not einen
Drachen, der ihm das Leben
rettet. Fortan sind die beiden
unzertrennliche Weggefahr-
ten, und nach und nach ent-
schlieBt sich Edge, den
Kampf gegen den (ber-
machtigen Gegner aufzu-
nehmen.

Da Edge die meiste Zeit sei-
nes Abenteuers hoch zu Rof
oder besser gesagt auf dem
Ricken des Drachens ver-
bringt, empfiehlt es sich,
sich die grundlegenden
Steuerbefehle genauestens
einzupragen, um auch im
Angesicht des groBten Fein-
des alles unter Kontrolle zu
behalten. Das gefllgelte Tier
erweist sich aber sehr
schnell als brav

Y,

und folgsam, zudem halt
sich das Feindaufkommen in
den ersten Abschnitten noch
stark in Grenzen. Die dreidi-
mensionalen Welten werden
ausschlieBlich von natrli-
chen Hindernissen, sprich
Felswanden, Tunnels und
dergleichen begrenzt, inner-
halb derer man sich anson-
sten vollig frei bewegen darf.
Die automatische Kame-
raansicht zeigt in diesem Fall
den Flugdrachen stets aus
einer geeigneten Verfolger-
perspektive. Per Steuerkreuz
bestimmt man dann die ge-

)) Niemals zuvor
hat man solch ac-
tionreiche RPG-
Fights zu sehen be-
kommen. Das ist
Shoot ‘em Up-Ver
gniigen mit an-
spruchsvollem
Tiefgang! «

wunschte Richtung bezie-
hungsweise ob man an
Hohe gewinnen will oder ei-
nen Tiefflug Gber den Boden
bevorzugt. Zur Grundaus-
stattung gehért dartiber hin-
aus eine wirkungsvolle
Handfeuerwaffe, mit der
man im Anfangsstadium ge-
zielte Salven, aber auch Ho-
ming Missiles verschieBen
kann. Neben all den Geg-
nern werden aber auch
andere Gegenstande

damit angepeilt. Eine
besondere Bedeu-




Beim BeschubB dieser Monolithen werden zahllose un-
terschiedliche Sammelitems freigesetzt.

tung besitzen hierbei die
monumentalen Steinsaulen,
welche eine Vielzahl ver-
schiedener Sammelitems
enthalten, die sie bei Be-
schufB3 in Form von Plasma-
kugeln freigeben. Ebenso
korrigiert man so seinen
Flugkurs in die Richtung von
Hohlen, geheimen Grotten
und zeitsparenden Abkur-
zungen. Im Verlauf des Spie-
les findet man zudem immer
wieder sogenannte ,, Ancient
Stones”, weise Steine, die
die Geschichte des Univer-
sums aufnehmen koénnen
oder die - einfacher gesagt -
ein Abspeichern des aktuel-
len Spielstandes ermaogli-
chen.

Die Aufgaben, die man in
Panzer Dragoon Saga erfll-
len muB, sind sehr viel-
schichtig. Die einfacheren
beginnen dort, wo
man beispielsweise
durch den Ge-
genwind von gi-
gantischen Venti-
latoren am Wei-
terkommen ge-
hindert wird. In ei-
ner nahegelegenen
Hohle findet man je-

doch schnell einen entspre-
chenden Schaltmechanis-
mus, der die Turbinen auBer
Kraft setzt. Im Verlauf des
Spieles werden dann immer
hohere Anforderungen an
den Spieler gestellt. Die
Stadt von Zoah zu Beginn
der zweiten CD ist dagegen
schon recht komplex und
besitzt eine Vielzahl von
Gassen und Hausern, vor al-
len Dingen aber begegnet
man (zu FuB) haufenweise
Leuten, die einen mit ihrer
wunderlichen Lebenseinstel-
lung zunehmend verwirren.
Der Verlauf der Handlung
und die Kenntnisse, die man
erwirbt, erweisen sich dabei
jedoch als durchgehend lo-
gisch und machen das Spiel
dadurch umso spannender.
Wie bereits beim Besuch der
Karawane in der Wistenre-
gion ladt auch hier wieder
ein Shop ein, um Trophaen
gewinnbringend zu ver-
hékern beziehungsweise sie
gegen nutzliche Zusatzwaf-
fen oder magische Energie-
tranke einzutauschen. Alles
in allem sind derartige Loca-
tions aus grafischer Sicht
ebenso komplex und detail-
reich gestaltet wie die Flug-
seqguenzen. Begehbare
Turen und Gegenstande
werden dabei wiederum mit

Jedermann spricht hier von der heiligen Stadt. Was es

damit wohl auf sich hat?

So werden die anfliegba-
ren Stages dargestellt.

dem Fadenkreuz
fixiert, mdgliche
Handlungsweisen
ergeben sich fast
von selbst, und auf
ausschweifende
Multiple-choice-
Gesprache hat
man zugunsten ei-
nes reibungslosen
Handlungsverlau-
fes dankenswer-
terweise verzich-
tet. Besonders an-
sprechend wirkt unter ande-
rem auch, daB man in den
Adventure-Abschnitten zwi-
schen Tag und Nacht unter-
scheidet. So findet man die
einen Hauser nachts ver-
schlossen, wahrenddessen
beispielsweise eine Bar gut
besucht ist, und schlieBlich
will auch ein Flugdrache ein-
mal zum Schlafen kommen.

Keine Angst, euch erwartet
mit Panzer Dragoon Saga
keineswegs ein ermudendes

‘ \\?\

Die Ancient Stones die-
nen zum Abspeichern.

Die Gegner haben oft gigantische
Dimensionen. Hier seht ihr einen
Arachnot.

Adventure, in dem man hilf-
los feststeckt, wenn man
nicht jedes kleinste Detail
beachtet und mit allen mog-
lichen Kombinationen her-
umprobiert. Vorwiegend wird
hier nur der Handlungsver-
lauf weitergesponnen, was
teilweise sogar von mehr-
mindtigen FMV-Sequenzen
begleitet wird. Sobald man
die Tore einer Stadt oder die
Grenzen eines Lagerplatzes
verlaBt, befindet man sich
wieder auf den Schwingen
seines schlagkraftigen Dra-
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Mit einem entsprechenden Mapping-Item IaBt sich Die Baldor-Queen erzeugt leider laufend ekligen Dra-
feststellen, an welchen Stellen du bereits warst.

Dieses
fahrt zur Forbidden Zone.

Energiezentrum

chenbegleiters und findet
auf einer Ubersichtskarte
neue Stages, die mit weite-
ren actionreichen Sequen-
zen aufwarten. Im Mittel-
punkt des gesamten Game-

)) Schon nach we-
nigen Augenblicken
wirst du von Panzer
Dragoon Saga in ei-

ne Fantasy-Ge-
schichte entfiihrt,
die dich bis zum

Ende nicht wieder

loslaBt.

plays stehen namlich die rol-
lenspielartig aufgemachten
Kampfsequenzen. So viel
Action wie hier hat es in
noch keinem RPG-Fight ge-

Nach und nach mutiert
der Drache.

geben! Von grafischer Seite
wirken die Feuerduelle mit
den wildesten und abscheu-
lichsten Kreaturen aus tau-
sendundeiner Nacht fast wie
die Shoot ‘em ‘Up-Sequen-
zen aus Panzer Dragoon 2.
Tatsachlich aber besitzen
diese Kampfe wesentlich
mehr Tiefgang, verbunden
mit einem gigantischen Waf-
fenarsenal sowie zahlreichen
Regenerations- und Ergéan-
zungsmoglichkeiten. Da gibt
es neben einem normalen
FeuerstoB die bereits er-
wahnten zielsuchenden Ra-
keten. Unter der Rubrik der
Berserk-Fahigkeiten kommt
man nach einer Weile zu ei-
nem sogenannten Chain La-
ser (lenkt sich automatisch

Die gefahrlichen roten Zonen der Gegner sind oft auch

deren schwacher Punkt.
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chennachwuchs.

In der Wiiste begegnen dir riesige Sandwirmer. Eini-
ge Wurmlécher fiihren dich zu anderen Regionen.

von einem Ziel zum nach-
sten), spater auch zu alles
vernichtenden Streuschis-
sen und vielem mehr. Die
Gegner werden dabei nicht
einfach nur in herkdmmli-
cher Art und Weise per mas-
sivem Dauerbeschuf3 vom
Himmel geholt, sondern die
Umgebung um die feindli-
chen Ziele ist auf einem klei-
nen Scanner in vier 90°-Zo-
nen unterteilt. Je nachdem,
wo die Monster am gefahr-
lichsten sind, zeigt das In-
strument dies als roten, farb-

losen oder grinen Bereich
an. Die drei Energieskalen
der eigenen Kanonen laden
sich nur z6gernd nacheinan-
der auf und verbrauchen
sich je nach Wahl der Waffe
unterschiedlich schnell. Bei
Treffern, egal auf welcher
Seite, nimmt die Lebenskraft
dann in Form von Punkte-
werten ab, und es ist nur ei-
ne kurze Frage der Zeit, bis
die ersten Schusse bei dir
selbst einschlagen, solltest
du dich zu lange in einem ro-
ten Sektor aufhalten. Als be-

Viele Gegner treten scharenweise oder in ganzen
Rudeln auf.




Titel: Panzer Dragoon Saga
Genre: Action-RPG
Hersteller: Sega/Team Andromeda
Tel.: 040-2270961
Release: April ‘98

Preis: ca. DM 90,-
Spieler: 1

Save Game: Ja

Datentrager: 4 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Im Schein des Feuers schmiedet man gemeinsam mit Besonderheiten: Anspruchsvolle Shoot ‘em Up-Kost
einem Freund Plane fiir den nidchsten Tag. mit Adventure-Elementen

sonders hartnackig erweisen
sich natrlich die groBen
Zwischen- und Endgegner.
Am Ende jedes Kampfes er-
folgt eine Trefferauswertung,
und je nachdem, wie schnell
und sicher du so ein Un-

getim vernichtet hast, wirst | Gr: K 94
- Die Panzer Dragoon Saga umfaBt eine glgant:sche Welt mit un-
fur manchen Kampf ge-
L ) P19 zahligen Regionen und Details. Nicht nur in den FMV-Sequen-

lobt, was sich in Bonus- zen kommt man sich wie im Film vor.

Items oder nach einer Weile

auch in generellen Upgrades | Sound 92
deiner Fahigkeiten auszahit. . Mystische Melodien sowie Urschreie von monstrésen Echsen

Oliver PreiBner @ und Kreaturen verschmelzen im Kampfgetimmel zu einer an-
sprechenden Atmosphare. Die Sprachausgabe bei Unterhal-

- WOra U ) ——— tungen oder besonderen Ereignissen wirkt teils dramatisch.

— J f f:.
Wow! Hier gibt’s nichts mehr auszusetzen. Span- G esam t 9 e

' nung von der ersten bis zur letzten Sekunde; Die- Eine derart gekonnte Mischung aus Abenteuer, Action, RPG-

' ses Spiel muB man einfach haben! Wer die ersten Elementen und Shoot ‘em Up-Komponenten hat es noch nicht
beiden Panzer Dragoon-Spiele mag, wird begeistert sein. Wer gegeben. Hier kommt jeder ungeachtet seiner speziellen Vorlie-

. mit den Panzer Dragoon-Spielen noch nie etwas anfangen ben voll auf seine Kosten! Wer die Panzer Dragoon Saga auBBen

konnte, wird spatestens jetzt bekehrt. . vorlaBt, verpaBt eines der bedeutendsten Werke.
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Die lange Warte-
zeit, in der wir
euch immer mit
den aktuellsten
Infos und News
zu diesem heiBer-
sehnten Action-
Knaller versorgt
haben, ist zu En-
de. Vor uns
liegt die
erste
Kopie
der ferti-
gen Ver-
kaufsversi-
on, die ihr in den
nachsten Tagen in
den Regalen fin-
den werdet.
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Ein weiterer SchuB, und dieses FaB explodiert. Biswei-
len ist es auch gefahrlich, nur daran vorbeizugehen.

\.' T ‘r

In abgelegenen Bonusraumen findet man manchmal
gleich mehrere Diamanten auf einmal.
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ndlich haben Yuji
Naka und sein Sonic
Team dem Spiel den

letzten Schliff verliehen. Das
Ergebnis kann sich wahrhaf-
tig sehen lassen und be-
statigt die hohen Erwartun-
gen, die wir in diesen Titel
gesetzt haben.

Fast wie bei Cap-
tain Future...

Das Video-Intro erinnert al-
lein schon von den Titelhel-
den her an die lange Jahre
erfolgreiche Zeichentrickse-
rie ,Captain Future“. Aus-
gerustet mit der modernsten
Technik kampft das Team,
allen voran Shou Amabane
und die junge Tillis, fur Frie-
den und Freiheit. Erfreulich
ist hierbei vor allem, daB -
trotz eines im wahrsten Sin-
ne des Wortes explosiven
Gameplays - das Spiel fast

BURNING
RANGERS

vollig gewaltfrei ablauft. Im
Rahmen von vier umfangrei-
chen Missionen besteht dei-
ne Hauptaufgabe namlich
darin, eingeschlossene Op-
fer aufzuspliren, wiederzu-
beleben und somit zu retten.
Ausgebildet flr den Kata-
stropheneinsatz, insbeson-
dere aber in der Brand-
bekampfung, begibst du
dich hierbei in futuristische
Gebaudekomplexe. Dein
gefahrlichster Gegner ist
das Feuer, welches sich oft
in Uberraschenden Verpuf-
fungen entzlindet. Als eben-
so tédlich erweisen sich zu-
dem giftige Gase und
Dampfe. In spateren Ab-
schnitten begegnen dir dar-
uber hinaus einige zweibei-
nige Widersacher, Roboter,
die auBer Kontrolle geraten
sind und in dir einen gefahr-
lichen Eindringling sehen.



Der Pflanzenendgegner verschieBt Gase. Du muBt feu-
ern, wenn sich der Kelch oéffnet!

Der typisch japanische Ani-
me-Stil der verschiedenen
Charaktere pafit in diesem
Zusammenhang hervorra-
gend zu dem futuristisch
aufbereiteten Thema.

Die Funktionswei-
se des Kampfan-
zuges

Der Anzug der Burning Ran-
gers besteht aus einem weit-
gehend hitzeresistenten Ma-
terial, das vor den hohen
Temperaturen im Inneren der
Gebaude schitzt. Energie-
symbole in Form von roten
(1 Punkt) und grinen Dia-
manten (5 Punkte) versorgen
ihn mit Transferenergie, die
zur Teleportation (= Rettung)

» In Burning Ran-
gers gibt es einma-
lige Transparenz-
und Light Sourcing-
Effekte zu bewun-
dern.

von aufgefundenen Perso-
nen bendtigt wird. Die schit-
zende Funktion geht jedoch
vor allem im direkten Kon-
takt mit Explosionen schlag-
artig verloren. Nach dem
Verlust der Energiesteine
reicht meist ein weiterer Tref-
fer, und schon ist man eines
seiner anfangs funf Conti-
nues los. Neben Kkleinen
Scheinwerfern, deren Licht-
kegel die Orientierung in
dunklen Raumen erleichtert,
ermoglicht ein Jetpack ex-

trem weite Springe, um bei-
spielsweise gefahrliche Ab-
griinde zu uberwinden oder
hdéhergelegene Plattformen
zu erreichen. Da der Um-
gang mit diesem Flugruck-
sack flur den gesamten
Spielverlauf von entschei-
dender Bedeutung ist, wird
er dir gesondert beige-
bracht. In einem sogenann-
ten Trainings-Space wird dir
daher von deinen Teamka-
meraden jede einzelne Funk-
tion genau erklart, und erst
wenn du die entsprechen-
den Ubungsfliige erfolgreich
bestanden hast, darfst du an
einem echten Einsatz, der
ersten Mission, teilnehmen.
So lassen sich in der Flug-
phase die Turbinen ein wei-
teres Mal zinden, was mit
Hilfe der Richtungssteue-
rung entweder zu einem zu-
satzlichen  HGhengewinn
oder einem waagrechten Di-
stanzsprung fuhrt. Ebenso
kann man sich auch mit ei-
nem Ruckwartssalto retten,
wenn kurz vor einem bei-
spielsweise eine gefahrliche
Explosion zu beflrchten ist.
Ebenso wichtig und zur
Grundausstattung gehoérend
wie der Jetpack ist dartber
hinaus eine Art Strahlenka-
none. Diese Handfeuerwaffe
neutralisiert einerseits alle
Gase und Dampfe und
|6scht natirlich auch lodern-
de Flammen. Andererseits
wirkt sie auch umgekehrt,
wenn es darum geht, Robo-

An diesem roten Schalter kann man das Licht wieder

einschalten.

]
' 'Iﬂqgng fer,Complele

handife lisy Y
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Per Transformierung werden die Katastrophenopfer
aus dem Gefahrenbereich geschafft.

Die Funktion des Jetpacks wird in kraftige Schwimm-
ziige umgewandelt.

]
4. A ___ Pt S "-i
Der Boden zerbricht und reiBBt dich mit in die Tiefe.
Keine Angst, dieser Absturz endet nie tédlich!
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w»Flipper” zieht dich durch die unterirdischen Wasser-
kanéle und katapultiert dich wieder ins Trockene.

Der Riickweg ist abgeschnitten, und du muBt dich die-
sem blauen Roboter stellen. Gliicklicherweise ist er
ziemlich trage und schieBt nur selten.

tergegner zu eliminieren.
Zielt man damit auf explosi-
ve Fasser, darf man sich
nicht wundern, wenn einem
diese danach um die Ohren
fliegen, und die begehrten
Diamanten schieBt man
schnell damit in 1000 Teile.
Ein Energiebalken signali-
siert den Ladezustand der
Waffe, die erst nach ein,
zwei Sekunden (Fire-Button
gedrlckt halten) ihre volle
Wirkung entfaltet.

Entscheidende
Regeln fiir den
Einsatz

Die Fahigkeiten der beiden
aktiv zum Einsatz kommen-

0 I'49"490
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Shou Amabane hat gerade noch den Rand der Platt-
form zu fassen bekommen.

den Burning Rangers sind
nahezu identisch. Ob man
nun in die Rolle von Shou
Amabane oder in die Haut
der 19-jahrigen Tillis
schlipft, bleibt dem person-
lichen Geschmack Uberlas-
sen. Mit jedem der beiden
Charaktere kann man sich
dementsprechend frei in den
dreidimensionalen, beein-
druckenden Gangen und
Raumen bewegen. Mittels
des Raketenrucksackes ka-
tapultiert man sich stufen-
weise von Plattform zu Platt-
form. Manche der gréBeren
Hallen enthalten bis zu drei,
vier Etagen Ubereinander. In
der Regel wird die Kamera-

SSGE 3
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Meeresgrund sehen.

perspektive beim Laufen au-
tomatisch gewabhit. Die {bli-
che Verfolgerperspektive
|aBt sich jedoch mit den seit-
lichen Richtungstasten ver-
andern, und im Stehen kann
man seinen Blick sogar be-
liebig umherschweifen las-
sen. Nicht selten entdeckt
man so einen Vorsprung,
den man sonst unter Um-
stdnden (bersehen hatte.
Drohende Explosionen kin-
digen sich mit einem kni-
sternden Gerausch und ei-
ner rotlichen Farbung der
betreffenden Stelle an. Es
empfiehlt sich deshalb, stan-
dig sprungbereit zu sein. Ein
schneller Rlickwartssalto ist
dabei das bewahrte Mittel,
um sich aus dem Laufen
heraus aus der Gefahrenzo-
ne zuruckzukatapultieren.
Beim Sammeln der roten
und grinen Diamanten sollte
man moglichst alle Winkel
durchsuchen. Schon ein
Diamant reicht, um dich fur
eine Explosion unverwund-

004480

LT M E |

Durch die Scheiben der Anlage kann man den

bar zu machen. Fir die
Transformierung eines Ver-
letzten bendtigt man flnf
dieser Steine, besitzt man
jedoch mehr, so bedankt
sich der Gerettete flir zehn
Diamanten mit einem Bo-
nus-Continue. Da die Ereig-
nisse fur jede Stelle fest vor-
programmiert sind, tritt spa-
testens nach ein paar ge-
scheiterten Versuchen ein

)» Uberraschende
Explosionen und
giftige Gase sind

die drgsten Feinde
der Feuerwehr-

truppe.

gewisser Lerneffekt ein, oh-
ne daB das Spiel hierdurch
jedoch an Reiz verliert. Zu-
gleich fungiert jede Person,
die man erfolgreich transfor-
mieren konnte, als Check-
point, von dem aus man
nach Verlust eines Lebens
die Suche fortsetzt. Obwohl
man mit dem zur Verfligung

Dieser furchteinfléBende Fisch hat es am Ende des
2. Levels auf dich abgesehen.
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Hier kannst du sehen, welche Personen du im Verlauf
des vorangegangenen Levels gerettet hast.

stehenden Zeitlimit ohne
jegliche  Schwierigkeiten
auskommt, sollte man sich
dennoch nicht zu lange in
ein und demselben Raum
aufhalten. Schnell wird ge-
nau dieser Punkt zum
Brandherd, und ein paar hef-
tige, oftmals auch todbrin-
gende Explosionen helfen
dir wieder auf die Sprilinge.
In den oftmals labyrinthartig
erscheinenden Gebaude-
komplexen o6ffnet sich nicht
jede Tur vollautomatisch,
und viele davon schlieBen
sich hinter dir endgultig.
Dennoch steckt man nie-
mals in irgendeiner Sack-
gasse fest. Rot leuchtende
Schaltertafeln erweisen sich
im Laufe des Spiels als be-
sondere Schilsselpunkte.
Hier werden schwere
Schotts bedient, aber auch
Strom- bzw. Lichtausfalle
behoben.

Ein abschlieBender
Vorgeschmack...

Viele der Screenshots, die
wir euch gezeigt haben,
stammten aus dem 1. Level.
Zunachst schien es das Ziel
zu sein, den zu bersten dro-

henden Reaktorkern zu de-
aktivieren, bis wir schlielich
in einen seltsam farbig
schimmernden Raum ge-
langten, in dem wir letztend-
lich einer gigantischen
fleischfressenden Pflanze
gegenuberstanden. Wer sich
also flr die kommenden
Missionen qualifizieren will,
muB erst den jeweiligen
Endgegner bezwingen. Oh-
ne die richtige Taktik und
Technik erweisen sich diese
Mutationen als wahre Conti-
nue-Fresser. Die folgenden
Stages werden zunehmend
interessanter und haben im-
mer wieder etwas Neues zu
bieten. Die 2. Mission nennt
sich beispielsweise ,Silent
Blue®. Manche Teile der un-
terirdischen Einrichtungen
stehen unter Wasser, und
man taucht von Raum zu
Raum. In Showbecken ein-
gesperrt, fristen hier Delphi-
ne ein trauriges Dasein,
wenn man sich an ihre
Ruckenflossen klammert,
entwickeln sie jedoch richti-
ge ,Flipper-Qualitaten” und
ziehen einen durch die un-
terirdischen Kandle...

Oliver PreiBner &

-Wword Up

man einfach haben.

Bei Burning Rangers hat das Sonic Team genau
die richtige Mischung aus Action und Anspruch
getroffen. Das klassische, geradlinige Gameplay
Uberzeugt ebenso wie die berauschende Kulisse, in der sich
das Science-Fiction-Spektakel abspielt. Dieses Spiel muB

-Check Up

Titel: Burning Rangers
Genre: 3D-Action
Hersteller: Sega/Sonic Team
Tel.: 040/2270961
Release: April ‘98
Preis: ca. DM 90,-
Spieler: 1
Levels: 4 Missionen
Save Game: Save Game + Passcode
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: Abwechslungsreiches Leveldesign mit
tollen Light Sourcing-Effekten; action-

reiches Gameplay ohne Gewalt.

Grafik 88%

Die phantastischen Licht- und Transparenzeffekte
holen das letzte aus dem Saturn raus.

Sound 86%

Mehr noch als die Musiktitel sind vor allem die Sound-FX
stimmungsférdernd. Der Sprechkontakt mit der Leitstelle
sorgt fur zuséatzliche Dramatik.

Gesamt 94%

Das Gameplay von Burning Rangers fesselt von Anfang bis
Ende. Es verstrickt sich nicht in eine Anh&ufung von unbe-
deutenden Features, sondern konzentriert sich auf das We-
sentliche. Das Ergebnis ist eine gelungene Mischung aus
Schnelligkeit, Ausdauer und Geschick, verpackt in eine mehr
als gelungene grafische und akustische Atmosphére.

Vo) ——— 29 90
Mr. Bones ............. 59,90
Three Dirty Dwarfes .. 49 90
s L —— 39 90
TopGear Lenkrad .. 149,%

(3 in 1; fiir Saturn, PlayStation & Nintendo 64)

Arcade Joystick ..... 29,90

(mit Mikroschaltern; Dauerfeuer)

Enforcer Gun .......... 29,90

s’




Light Gun-Besitzer
aufgepaft! Das
vermutlich letzte
neue Saturn-Spiel,
das eure beriich-
tigte Peripherie
unterstitzt, er-
scheint Anfang
April in Deutsch-
land. Wir haben
den Test dazu!

Offensichtlich konnte man
sich auch in Segas Entwick-
lungsabteilungen dem aktu-
ellen Horror-Trend nicht ver-
schlieBen, der Spiele wie Re-
sident Evil zu Millionensel-
lern werden |aBt. House of
the Dead unterscheidet sich
namlich deutlich von seinen
im Vergleich dazu eher zah-
men Vorgangern. Durfte man
sich bisher mit virtuellen Po-

Fein! Es diirfen sogar zwei
Spieler gleichzeitig auf
Monsterjagd gehen.

~-Word Up

Nichts fiir schwache Nerven! House Of The Dead hilt,

was sein Titel verspricht.

lizisten durch mehr oder we-
niger realistische Krimi-
Szenarios ballern, so wartet
nun ein echtes Horror-House
mit untoten Gegnern auf den
Light Gun-Fetischisten. Ein
oder zwei Spieler durfen sich
entweder per Joypad oder
mit der Lichtpistole durch
insgesamt 4 umfangreiche
Levels ballern, die zum Teil
durch das Innere des Horror-

Hier seht ihr eine
AuBenansicht des House
Of The Dead.

House Of The Dead ist zwar der erhoffte Shoot
‘em Up-Hit, allerdings sind sowohl grafisch als
auch technisch Schwachen gegeniiber den bei-
den Vorgangern zu verzeichnen. Als Ausgleich gibt es dafiir
ein etwas interessanteres Gameplay.

Hauses fuhren, zum Teil je-
doch auch im Freien spielen.
Das Spielprinzip unterschei-
det sich dabei nicht im ge-
ringsten von den bekannten

Vorbildern. Gescrollt, ge-
zoomt und gelaufen wird au-
tomatisch, man hat lediglich
die Aufgabe, mit selten
wechselnden Waffen die an-
stuirmende  Gegnerschar
zuruckzuschlagen. Die opti-
sche Darstellung ist leider et-
was zu pixelig und zum Teil
grafisch sparsamer ausgefal-
len als erhofft, auBerdem
farbte man die Korperflis-
sigkeiten grin ein, was je-
doch das Spiel keineswegs
harmloser macht. Neben
dem erwarteten Arcade-Mo-
dus gibt es auch eine spezi-
elle Saturn-Variante und ei-
nen BoB-Mode, in dem man
alle vier Endgegner bekamp-
fen darf.

Hans Ippisch B

-Check Up

Titel: House of the Dead
Genre: Light Gun-Shoot ‘em Up
Hersteller: Sega
Tel.: 040-2270961
Release: 9. April 98
Preis: ca. DM 100,-
Spieler: 1-2
Levels: 4
Save Game: Continue
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: Unterstitzt Light Gun

Grafik 78%

Im Vergleich zur Automatenversion muB3 man deutliche Abstri-
che in Kauf nehmen. Im Vergleich zu den Saturn-Vorgangern
mangelt es dem Spiel an technischer Perfektion.

Sound 78%

Gelungene Musikstiicke, vereinzelte Sprachausgabe und
durchschnittliche Effekte.

Gesamt 80%

Wer auf simple Shoot ‘em Ups und/oder Horror-Ambiente
steht, wird begeistert sein, alle anderen sollten probespielen.
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ATLANTIS

Die Thematik um den versunkenen Kontinent fesselt auch
heute noch Wissenschaftler in aller Welt, die zum Teil
wahnwitzige, zu ihrem Glick wohl auch nie widerlegbare
Geschichten erfinden. Cryo und Sega mochten mit dieser
Thematik nun die Saturn-User an den Screen fesseln.

Das Intro zeugt von den Renderkiinsten franzésischer
Grafikdesigner.
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Mit einer speziellen Grafiktechnik werden aus 2D-Bil-

dern schone 3D-Ansichten.

o schon sich der Ti-
tel Atlantis auch an-
hort, im Prinzip héat-

te man dieses Adventure
auch auf jeden anderen Pla-
nenten oder Kontinent ver-
legen koénnen, denn der
Spieler hat leider nicht die

Kontinent zu suchen oder
das Geheimis dieser Welt zu
lGften. Vielmehr schllpft er
in die Haut von Eno, der ge-
rade seinen Dienst als Leib-
wache bei der Kénigin von
Atlantis antreten will. DaB
jene gerade an diesem Tag

Gemahl im Palast ruhte, ist
beunruhigend, denn Atlantis
wird schon immer aus-
schlieBlich von Frauen re-
giert, wéhrend sich der Ge-
mabhl alle sieben Jahre in ei-
nem Zweikampf mit einem
Jlingeren messen und im
Falle einer Niederlage sei-
nen Platz an diesen abtre-
ten muB. Auf der Suche
nach der Lésung des Rat-
sels, muB man insgesamt
uber 100 Kapitel bestreiten,
die man zum Teil erst im
zehnten Versuch |6sen
kann. Blauduige Unterhal-
tunsversuche mit angetrof-
fenen Personen sind Ubri-

gens nicht immer empfeh-
lenswert, denn die Garde
des Prinzen hat einen Aus-

nahmezustand verhangt,
der einen schneller hinter
Gitter oder unter die Erde
bringen kann, als einem lieb
ist. Besonders bemerkens-
wert ist die 3D-Engine, die
leider keine freie Beweglich-
keit zulaBt. Ahnlich wie in D
oder in Mystery Mansion
bewegt man sich von Punkt
zu Punkt, wobei auf die Ka-
merafahrten dazwischen
verzichtet wird. Als Aus-
gleich darf man jedoch je-
derzeit einen Rundumblick
wagen, der ein flaches 2D-
Bild dank geschickter Tech-
nik wie eine 3D-Grafik er-
scheinen laBt.

Hans Ippisch &

\

Es ist nicht unbedingt rat-
sam, jeden anzutreffenden
Menschen anzusprechen.

-Check Up

Titel: Atlantis
Genre: Adventure
Hersteller: Sega/Cyro
Tel.: 040-2270961
Release: Erhaltlich
Preis: ca. DM 100,-
Spieler: 1
Levels: 100 Kapitel
Save Game: Continues
Datentrager: 2 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Hoch

Besonderheiten:

Deutsche Bildschirmtexte

Grafik 73%

Interessante, neuartige 3D-Engine, die jedoch unter der nied-
rigen Auflésung und den standigen Ladepausen zu

Aufgabe, den versunkenen

- Word Up

Alleine der Name Atlantis durfe bei einigen Adven-
ture-Fans groBe Hoffnungen wecken, die jedoch
von diesem zwar ambitionierten, aber letztendlich
unausgegorenen Abenteuer nicht erflllt werden kénnen. Lo-
benswert sind die deutschen On-Screen-Texte!

entfuhrt wurde, wahrend ihr

leiden hat.

Sound 73%

Anstandige Musikstlicke und leider nur englische
Sprachausgabe.

- Gesamt 63%

Fir Adventure-Freunde, die auf geruhsame Unterhaltung ste-
hen und Spiele wie D und Jewels Of The Oracle lieben, si-
cherlich ein empfehlenswertes Spiel.
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Wer auf der Suche nach Informationen zu einem bestimmten Saturn-Spiel ist, wird hier
bestimmt fiindig! Auf vier prall gefillten Seiten prasentieren wir iiber 200 Spiele knapp und
kompakt! Beispielsweise gibt es die aktuellsten Infos zu 31 Top-Projekten und ein fein sduber-
lich aufgelistetes Hitverzeichnis mit 26 verschiedenen Genres, in dem sich alle bislang
getesteten Saturn-Spiele wiederfinden. Gute Unterhaltung!

BAROQUE

Genre: Action- Adventurg Spieler: 1 gl TETE
Release: 2. Quartal ‘98 Herseiler: ESP

Baroque Is! einer der ersten Tlel des Saturn- Y TR o
freandlichen ESP-Spieleverbandes. 2%——« i

FRCELLVES | AVTE k.,

CHORO Q3

Release: 2. Quartal ‘88 Hersteller: Takara ¢

In en Japanischen Fachmagazinen hat dieses

Spiel Spitzenwertungen erhalen,

BURNING RANGERS
Genre: 30-Action Spieter: 1
Release: 23.4.88 Hersteller: Sega/Sonic Team
Den Test zu diesem Action-Spektake! findet i
aul den Seiten 12 his 13.

Genre: Action-Adventurs Spieler: 1 Yry .

Relase: 1098 hostllr: Wary [ |00 | gl
Erste unglaublich sussehende Screenshots des i:"" -
Warp-Spiel erreichten uns aus Japan. .

)

BACK CATALOGUE ¢ BACK CATALOGUE

1. Madden “98 1/98 90% 4. NFL'97 3/97 78%
2. Madden 97 1/97 90% 5. NFL Quarterback CI. 97 10/96 75%

3. NFL Quarterback Club ~ 4/96 82%

1. World Series Baseball 2 11/96 85% 3. Big Hurt Baseball 7/96 80%
2. World Series Basehall 1/96 81% 4. All Star Baseball 1/97 718%
1. NBA Action ‘98 12/97 86% 5. NBA Live ‘97 6/97 78%
2. NBA Jam Exireme 2/97 86% 6. NBA Action 9/96 76%
3.Slam 'n" Jam 96 8/96 80% 7. NBA Jam Tourn. Edition ~ 2/96 75%
4. NBA Live 98 3/9878% 8. Space Jam 3/97 68%
1. Worldwide Soccer ‘98 12/97 90% 6. Euro 96 Soccer 7/96 78%
2. Worldwide Soccer ‘97 10/96 90% 7. FIFA Soccer 97 5/97 76%

3. Victory Goal “97 (Import) 6/97 88%
4. FIFA 98 4/98 82%
5. Olympic Soccer 10/96 78%

8. International Victory Goal 8/95 75%
9. FIFA Soccer 96 3/96 74%
10. Striker 96 9/96 61%
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Eishockey: - rscrewemo—
1. NHL 98 4/98 88% 4. NHL Hockey "97 1/97 74%
2. NHL Powerplay ‘96 9/97 86% 5. NHL All Star Hockey 1/96 71%
3. NHL All Star Hockey ‘98 1/98 78%

GOl e ——
1. Actua Golf 1/97 81% 4. Valora Valley Golf 5/96 76%
2. Pebble Beach Golf 10/95 80% 5. World Cup Golf 4/96 59%
3. Virtual Golf 8/96 78% 6. PGA Tour ‘97 3/97 48%
Rennspiete - - e essmm————
1. Sega Rally 2/96 95%  14.F1 Challenge 4/96 80%
2. Daytona USA C.CE. 12/96 95%  15. Hang On GP “95 2/96 80%
3. The Need for Speed 7/96 91%  16. Cyber Speedway 10/95 78%
4. Daytona USA 8/9590%  17. Destruction Derby 11/96 78%
5. Steep Slope Sliders 1/98 86%  18. WipEout 5/96 76%
6. Sonic R 12/97 86%  19. Hardcore 4x4 2/97 76%
7. King the Spirits 2 8/97 86%  20. Road Rash 9/96 73%
8. Andretti Racing 6/97 85%  21. Scorcher 5/97 12%
9. Sega Touring Cor 12/97 85%  22. Impact Racing 1/97 70%
10. Street Racer 12/96 84%  23. Formula Karts 12/97 68%
11. Nascar 98 3/98 82%  24. Hi Octane 1/96 59%
12. WipEout 2097 8/97 80%  25. Highway 2000 1/97 58%
13. Manx TT 5/97 80%  26. Virtua Racing 2/96 49%



DEEP 4
Gemre: Adventre Spiser: 1
Releass: 18.6.88 Hersteller: Sega

Wir wissen nur, daf Deep 4 ein komplexes Ad-
venture ist, mehr Infos folgen demnchst.

Genre: RPG Spieler: 1
Release: 2. Quartal 98 Hersteller: Game Arts

Das erfoigreiche Action-Adventure wird fort-
pesetzt! Ein Deutschiand-Release Ist maglich.

DRAGONFORCE i

Genre: APG Spleer: 1
Release: 1. Quartal 88 Hersteller: FTL
RPG-Ploniere, die sich noch an den Amiga- und

T S v T o (08 © ok
flfo2; 87 Tl NS0
I ' 4 ) ., - ,

N

Geare: 30-Action Spisler: 1
Release: 2. Quartal 98 Hersteller: Game Arts

Die militarische Action-Simulation get in Japan
im 7weiten Quartal endlich weiter:

" il — "
L3 o= -, *
ok

U RspeiiRe e s

— Y

1/98 70%
1/96 67%

1. Tennis Arena
2. Virtual Open Tennis

BACK CATALOGUE

IRRRGssrsss e

3. Breakpoint Tennis 2/97 51%

1. Winter Heat

2. Athlete Kings

3. WWF Wrestlemania
4. Victory Boxing

3/98 94%
9/96 92%
9/96 81%
2/96 76%

5. WWF In Your House 1/97 12%
6. Sea Bass Fishing 12/96 70%
7. Fire Prowrestling 1/98 64%

4/96 88%
3/98 87%

1. Street Fighter Alpha

2. X-Men vs. Street Fighter
3. Golden Axe — The Duel ~ 1/96 86%
4. Street Fighter Alpha 2~ 2/97 85%
5. Night W. Darkstalker's Rev. 6/96 85%
6. Marvel Super Heroes ~ 12/97 83%
7. X-Men Children of the Atom 5/96 83%

8. Street Fighter Collection  1/98 80%
9. Samurai Shodown 1V 1/98 80%
10. Primal Rage 8/96 76%
11. King Of Fighters ‘95 9/97 76%

12. Street Fighter — The Movie 10/95 70%
13. Galaxy Fight 4/96 68%
14. Rise 2: Resurrection 9/96 38%

3/97 %
11/96 78%
8/96 74%
3/97 70%
10/95 70%

1. Indiziert

2. Three Dirty Dwarves
3. Skeleton Warriors
4. The Crow 2

5. Shinobi X

6. Iron Man 10/96 70%
7. Dragonheart 5/97 61%
8. Battle Monsters 10/96 45%
9. Batman Forever 3/97 35%
10. The Incredible Hulk 4/97 19%

Genre: Beal "em Up Spieler: 1-2
Release: 2. Quartal ‘98 Hersteller: Sega | |
Wenn alles glattgeht, dann sollte Fighting Vipers 2

auf Segas neuer Konsole erscheinen.

HOUSE OF THE DEAD
Genve: Acin Spiler:

Release: 8.4.08 Hersteller: Sega

Den Test zur neuesten Sega-Spielhallen-
umsetzung gibt es auf der Seite 16.

Genre: 30-Action Spieler: 1
Release: tha. Hersteller: Shiny Entertainment

Shinys letztes Sega-Spiel war Earthworm Jim 2
fiir den Mega Drive, als nachstes folgt Messiah
fiir Segas neue Konsole!

NINJA
Genre: Beal 'om U Spieer: 1-2
Release: Frijahr ‘98 Horstller: Core
Meldungen, daf Ninj, das ja auf dem Saturn be-

gonnen wurde, nicht mehr fiir Segas Konsole er-
scheint, sind derzeit nicht zutreffend.

o
o d

Alle Saturn-Spie'e im Uberblick

1. Virtua Fighter 2 1/96 95% 7. Virtua Fighter Kids 11/96 88%
2. Dead Or Alive 12/97 93% 8. Virtua Fighter 8/95 87%
3. Fighters Megamix 6/97 92% 9. Toshinden Remix 4/96 76%
4, Fighting Vipers 11/96 91%  10. Toshinden URA 1/97 65%
5. Virtua Fighter Remix ~ 11/9591%  11. Crificom 7/96 65%
6. Last Bronx 11/97 88%  12. Zero Divide 2 (Import) ~ 2/98 56%

1. Alien Trilogy 10/96 88% 4. Robotica 12/95 74%
2. Exhumed 10/96 86% 5. Hexen 4/97 72%
3. Space Hulk 9/96 75%

1. Virtual On 1/97 89% 4. Krazy Ivan 1/97 12%
2. Gun Griffon 8/96 87% 5. Ghen War 10/96 63%
3. Blam! Machinehead 11/96 86%
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RADIANT SILVERGUN |

Geare: Shool ‘em Up Spieler: 1-2
Release: 2. Quartal ‘98 Herstelier: Treasure
Die Macher von Guardian Heroes und Gunstar

Heroes arbeiten an einem neuen 2D-Shool ‘em
Up fiir den Saturn.

REAL SOUND 2
Genre: Adventure Spleler: 1
Release: 2. Quartal 98 Hersteller: Game Arts

Kein Scherz! Das Spiel, das nur aus Sound be-
steht, wird fortgesetzt.

STREET FIGHTER 3 TEIL 2

Genre: Beal 'em Up Spieler: 12
Reiease: 4. Quartal 88 Hersteller: Capcom

Piinktlich zur Veraffentlichung der neuen Konsole
wird gin exklusives Street Fighter 3-Spiel
erhiltlich sein.

|

RIVEN

Genre: Adventure Spisler: 1
Release: 14.5.88 Hersteller: Sega

Den Myst-Nachiolger werden wir definitiv in der
nichsten Auspahe vorstelien.

BACK CATALOGUE ¢ BACK CATALOGUE

Genre: RPG
Release: 4.8.88 Hersteller: Sega

Die langerwartete Rollenspiel-Hoffnung wird am
4, Juni in Deutschiand verdfientlicht. Den Im-
port-Test findet Ihr in dieser Ausgabe.

Genre: RPG
Release: tha. Hersteller:

Wihrend wir noch aul die Verdffentlichung
les Vorgangers warten, freut sich Japan schon
aul Tell 2.

Sega

Herstelier: Quintet

SHINING FORCE 3
Spie: _

SHINING FORC

Elll TEIL 2
i : I ——

Release: 1908
. Ende Januar ist dieses vorziigliche Import-Spiel
in Japan erschienen. Importireaks diifen gerne
* |
PANZER DRAGOON SAGA
Genre: Rollenspiel Spieler: 1 | PN TR
Release: 2.4.98 Hersteller: Sega :&’. '
Fantastisch! Wie gut dieses Spiel wirklich ist,
verraten wir auf den Seiten 8 bis 11. > L

IDaNehikelAsii

1. Shellshock 6/96 87% 3. Assault Rigs 4/97 68%
2. Amok 12/96 86% 4. MechWarrior 2 9/97 59%
3. Tunnel B1 2/97 81% 5. Off World Interceptor ~ 1/96 57%
dldefeliigedGhion=c - o
1. Panzer Dragoon 2 6/96 95% 8. Independence Day 6/97 70%
2. Thunderhawk 2 1/96 93% 9. Star Fighter 3000 10/96 69%
3. Magic Carpet 4/96 93%  10. Black Dawn 3/97 69%
4. Panzer Dragoon 9/9591%  11. Titan Wars 6/96 60%
5. Darklight Conflict 9/97 83%  12. Sky Target 1/97 58%
6. Shockwave Assault 7/96 79%  13. Black Fire 10/96 50%
7. Wing Arms 1/96 78%

1. Tomb Raider 12/96 96%
2. Resident Evil 9/97 9%
3. Dark Savior 3/97 90%
4. Story of Thor 2 9/96 88%
5. Herc's Adventure 10/97 83%

7/96 81%
9/97 78%

6. Guardian Heroes
7. Swagman

8. Cyberia 5/96 78%
9. Casper 12/96 75%
10. Defcon 5 10/96 75%
11. Shining Wisdom 8/96 70%
12. Crusader: No Remorse ~ 5/97 69%
13. Alone in the Dark 2 8/96 66%
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1. Shining the Holy Ak~ 7/97 90% 8. Discworld 2 9/97 80%
2. Dragon Force 8/97 90% 9. Jewels of the Oracle 1/97 80%
3. Mystaria: The Realms of L. 3/96 86%  10. Torico 5/97 76%
4. Discworld 9/96 85%  11. Virtual Hydlide 11/95 64%
5. Myst 11/9585%  12. Mystery Mansion 2/96 61%
6. Blazing Dragons 10/96 81% 13.D 6/96 60%
. Enemy Zero 1/98 80%

Bhool- eM AP~ o e
1. Soviet Strike 3/97 85% 4. Return Fire 5/97 72%
2. Mass Destruction 5/97 82% 5. Tempest 2000 1/97 59%
3. Crime Wave 12/96 73% 6. Bedlam 5/97 54%
Light Gun-Shoot ' emUp
1. Indiziert 12/96 % 5. Crypt Killer 5/97 55%
2. Indiziert 1/96 --% 6. Mighty Hits 12/96 53%
3. Indiziert 3/97 -% 1. Revolution X 7/96 26%
4. Chaos Control 12/96 69%



RESIDENT EVIL. 2
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Genre: Rennspiel Spieler: 1-2
Release: tha. Hersteller: AM2

Wir denken nicht, da Scud Race niemals fiir ei-
ne Heimkongole umgeselz! wird.

Genre: Rennspiel Spieler: 1-2
Release: 2. Quartal 98 Hersteller: Sega

Wir gehen davon aus, dad Sega Rally 2 aul Segas | 8
neuer Konsole erscheinen wird.

Geare: 30-Action Spieler: 1
Release: 2. Quartal 98 Herstelier: Adeline
Electronic Arls verdffentiichte hierzulande nur

PC- und PS-Versionen, in Japan komm! sogar ei-
ne Saturn-Variante.

1. Thunderforce V 10/97 90% 6. Gradius Deluxe 6/96 75%
2. Galactic Attack 1/96 84% 7. Gun Frontier (Import) ~ 2/98 74%
3. Darius Gaiden 3/96 80% 8. Darius Il 1/97 62%
4. Metal Slug 7/97 78% 9. In the Hunt 1/97 54%
5. Layer Section Il (Import)  2/98 76%  10. Terra Cresta 3D 11/97 52%
Benl@pieles—— = -~
1. Baku Baku Animal 7/96 88% 5. Super Puzzle Fighter 2 6/97 69%
2. Bust-A-Move 2 10/96 88% 6. Hebereke's Popoitto 8/96 65%
3. Puzzle Bobble 3 6/97 87% 7. Tetris Plus 11/97 45%
4. The Lost Vikings 2 4/97 85%

1. Nights into Dreams 9/96 97% 6. Mr. Bones 12/96 76%
2. Saturn Bomberman 6/97 93% 7. Grid Run 4/97 75%
3. Elevator Action R. (Import) 8/97 80% 8. Bomberman Fight! 4/98 74%
4. Blast Chamber 6/97 79% 8. Sega Ages 2/97 70%
5. Bubble Bobble & R.I. ~ 10/96 77% 9. Trash It 8/97 70%

VIRTUA FIGHTER 3
Genre: Bea ' Up Spier 1.2
Releas: hn. Horstale: AM2

Virtua Fighter 4 komm! definitiv fiir Segas neue
Kongole, Virtua Fighter 3 wird vielleicht niemals
umgesetzt werden.

Genre: 30-Action Spieler: 1-2
Release: tha. Herstelier: Sega

Dank verbesserter Model 3-Hardware sieht Vir-
tual On 2 einfach traumhafl aus.

Genre: Fubball Spieler: 1-2
Release: tha. Hersteller: Sega

Schon gewuBt? Virtua Striker 2 arbeite! mit
elner modifizierten Model 3-Hardware.

Genre: Beat 'em Up Spieler: 1-2
Release; (ha. Hersteller: Capcom

Offiziell! Das derzeit beste 2D-Priigeispiel wird
auch in Deutschiand erscheinen. Wann, Ist
allerdings noch nicht kiar

BACK CATALOGUE ¢ BACK CATALOGUE

2b-Oheol-amblp—e— - =

1. Bug! 10/95 88%  10. Mega Man 8 5/97 79%
2. Clockwork Knight Il 11/9586% 11 Sonic Jam 8/97 17%
3. Earthworm Jim 2 8/96 86%  12. Spot Goes to Hollywood  2/97 76%
4. Rayman 12/95 85%  13. Clockwork Knight 8/95 74%
5. Pandemonium! 7/97 83% 14, Gex 5/96 74%
6. Croc 12/97 82% 15. Johnny Bazookatone ~ 4/96 73%
7. Sonic 3D 2/97 82%  16. Keio Flying Squadron  10/96 67%
8. The Lost World 12/97 81%  17. Mega Man X3 10/97 61%
9. Bug! Too 3/97 79%  18. Ninja (Import) 2/98 40%
SHAteGIO: = s e e
1. WarCraft 2 9/97 94% 6. Advanced W. War 2 (Import) 7/97 82%
2. SimCity 2000 1/96 90% 7. The Horde 6/96 78%
3. Command & Conquer ~ 1/97 88% 8. Lemmings 3D 9/96 72%
4. Theme Park 12/95 88% 9. Battle Stations 9/97 59%
5. Worms 4/96 88%

1. Pro Pinball 9/96 84%  4.Til! 12/96 76%
2. Digital Pinball 11/9583% 5. True Pinball 6/96 74%
3. Pinball Grafitti 6/97 77%
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TIPS & TRICK S

TIPS

TRICG

Gute Zeiten fir unsere Tips & Tricks-Seiten!
Es gibt namlich jede Menge Nachschub an
Codes fiir Spiele wie Dead or Alive, Winter

Heat und X-Men vs Street Fighter. Damit

WINTER HEAT

Alternatives Outfit

Dazu einfach bei der Aus-
wahl des Spielcharakters
oben oder unten driicken.

Als Jeff Jansen Spielen

Zuerst spielt ihr das Spiel
im Arcade- oder normalen
Modus durch und miiBt da-
bei mit mindestens 10.000
Punkten abschlieBen. Dann
geht ihr mit dem Cursor auf

bleibt euch der SpielspaB dann sicher um einiges ldnger er- ,Arcade* oder den Stan-

dardmodus im Hauptmend.

halten - vor allem mit einem Code, durch den ihr als Gouki 1 gie L- und die R-Taste
spielen konnt. Zudem zeigen wir euch die versteckten gedrlokt halten tnd Start

dricken. Weiter L und R

Teams in NHL All-Star Hockey 98 und wie ihr an die beson-  gedriickt halten, den Cur-

dere Endsequenz in Thunder Forve V herankommt. Auch
nachsten Monat werden wir euch wieder jede Menge Tips
bieten konnen! Und denkt dabei immer daran, daB ihr uns
auch eure eigenen Codes oder Fragen und Anregungen zu
den Tips & Tricks schicken koénnt. Also schreibt an uns, und

alles Gute bis zum nachsten Monat!

Viel SpaB3, Michael Erlwein

sor auf B. B. stellen und A
driicken.

Roonstr. 21 » 90429 Niirnberg

Schickt eure Tips & Tricks an folgende Adresse:
Computec Verlag * Redaktion Sega Magazin

X-MEN VS STREET FIGHTER

Volle Kombi-Ladung

Beende die ersten flinf Team-Kampfe im Arcade-Modus mit
einer Hyper-Kombi. Dann besiegst du noch Gouki, und im
Optionsmend erscheint eine Auswahl, bei der du die Kombi-
Ladung einstellen kannst.

Weiter angreifen

Wenn du gleich nach dem Sieg den Startknopf driickst,
dann kannst du deinen besiegten Gegner noch weiter
angreifen.

Geschwindigkeit einstellen
Wenn du das Spiel einmal durchgespielt hast, dann kannst
du 10 verschiedene Turboeinstellungen auswahlen.

Q2 SEGA MAGAZIN
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Zufallige Charakter-Auswahl
Gehe auf Magneto und halte bei der Charakterauswahl die
L-Taste gedriickt.

Gleicher Charakter im Team

Gehe auf Wolverine und halte die L-Taste gedriickt. Nun
springt der Cursor zuféllig zwischen den Kampfern hin und
her. Stoppe den Cursor dann, wenn er wieder auf Wolverine
steht. Nun kann man jeden Charakter auch zweimal flr das
gleiche Team anwahlen. Alternativ dazu kann man auch,
nachdem man das Spiel einmal durchgespielt hat, im Arca-
de-Modus den gleichen Charakter anwahlen.

Schneller Neustart
Der Verlierer kann ganz schnell einen neuen Kampf mit dem



gleichen Kampfer starten. Dazu drliickt man die L- und
die R-Taste, bevor die Anzeige nach dem Sieg erscheint.
Wenn man dann das Wort ,Fight“ hort, wei3 man, daB
man zum richtigen Zeitpunkt gedrlckt hat.

Als Street Fighter Alpha 2-Version von Chun Li kdmpfen
Stelle bei der Charakterauswahl den Cursor auf Chun Li,
halte dann den Startknopf ca. 5 Sekunden gedriickt, und
driicke dann irgendeinen Knopf.

Verbesserte Audioeinstellungen
Gehe mit dem Cursor im Hauptment auf ,Audio“ und

NHL ALL-STAR HOCKEY ‘98

Versteckte Teams TR
Kurz bevor der "§&
Screen mit der Tea-
mauswahl erscheint,
haltstdu A+ Y + C
gedruckt. Nun
kannst du links von -

den Mighty Ducks noch die Teams ,Rad Army*“ und ,Virgin
Blasters" anwahlen.

Drittes Outfit
Wiéhle als Heim-
team die Ran-

gers, Mights ==
Ducks, Black-
hawks, Bruins

oder Lightnings )
aus. Wahle dann
noch das andere
Team aus und
halte wahrend des folgenden Ladevorgangs A + Y + C ge-
drickt. Nun sollte die Heimmannschaft das neue Trikot tra-
gen, und die Gastmannschaft tragt das Heimtrikot.

YOO oI

THUNDER FORCE V

Zusatzliche Endsequenz

Wenn du das Spiel ohne Continues in irgendeinem Schwie-
rigkeitsgrad durchspielst, dann kannst du eine langere Bo-
nusseqeuenz sehen. Dadurch wird der letze Endgegner
auch ein ganzes Stlickchen schwerer zu besiegbar.

ALL JAPAN PRO WREST-
LING FEATURING VIRTUA

Sound-Test

Halte am zweiten Controller die L- und die R-Taste ge-
drickt und wéhle mit dem ersten Controller den Einzel-
spieler-Modus an. Nun kann man wahrend des Spieles mit
dem zweiten Pad verschiedene Sounds abspielen.

TIPS & TRICKS

driicke die L- oder die R-Taste. Nun kannst du eine neue
Option namens ,Sharpen SE“ anwéhlen, mit der alle
Sounds klarer dargestellt werden.

Als Gouki kampfen
Gehe bei der Charakterauswahl mit dem Cursor auf Ma-
gneto, Juggernaut, Dhalsim oder Vega und drlicke oben.

Alternative Hintergrundmusik
Stelle dazu einfach in den Optionen die Musik von , Ste-
reo” auf ,Mono".

MEGAMAN X4

Megamans ultimative
Rustung

Gehe bei der Spieleraus-
wahl auf Megaman X.
Driicke dann zweimal B,
sechsmal links, halte
dann die L- und die R-Ta-
ste gedrickt und drlicke
Start. Wenn du jetzt noch
eine Spezial-Ristungs-Kapsel erwischst, dann bekommst
du diese Superrustung.

Zeros schwarze Riistung

Gehe bei der Spielerauswahl auf Zero, halte die R-Taste
gedrickt und driicke sechsmal rechts. Lasse dann alle
Buttons los, halte B und drlicke Start.

DEAD OR ALIVE

Als Raidou kampfen

Spiele das Spiel mit den Standardeinstellungen im Arcade-
Modus durch.

Experten-Modus

Halte die L- und die R-Taste bei der Charakterauswabhl
gedrickt, und du kdmpfst in einer Arena ohne Sicher-
heits-Zonen.

Wiederholung abspielen

Halte, nachdem du eine Runde gewonnen hast, A + C ge-
drtckt, und es erscheint ein Replay-Pfeil auf dem Screen.
Wenn du nun mit B zurlickspulst und dann loslaBt, so wird
das Match noch einmal abgespielt.

Pausen-Bildschirm

Halte das Spiel an und driicke dann X + Y + Z.
Zusatzliche Konfigurations-Optionen

Spiele das Spiel mit der Schwierigkeit ,Normal®* oder
schwerer durch und versuche, eine der zehn Topzeiten zu
schaffen. Gib dann AOD als Initialen ein. Danach er-
scheint eine weitere Option, unter der man dann einiges
einstellen kann.

Geheime Grafiken

Bei Dead or Alive kann man die CD auch mal in ein PC-
Laufwerk einlegen. Wenn man dann im Ordner ,,Omake*
nachschaut, findet man dort mehrere interessante Bitmap-
Grafiken, die man sich mal an einem PC anschauen sollte.
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SCORE
ATTACK

WER IST DER BESTE ZOCKER UNTER EUCH?
SCHLIESST EURE KONSOLE AN EINEN
VIDEORECORDER AN UND MACHT MIT! ZU
GEWINNEN GIBT ES SPIELE NACH WUNSCH!

- __ __

So geht's!

1. SchlieBt eure Konsole an einen VHS-Videorecorder an. Den
Ausgang des Recorders stopselt ihr an den Fernseher an. Damit
ihr nun ein Bild bekommt, mif3t ihr den Videorecorder noch auf
den Kanal der Konsole und den Fernseher auf den Kanal des
Recorders einstellen. Legt nun eine leere Videokassette ein, auf
die ihr durch Driicken der “Record”-Taste die Spielsequenzen
aufnehmen konnt.

2. Zeichnet, wenn maglich, die letzten dreif3ig Minuten bis zum
Highscore auf, so daf3 eure Punktzahl oder die Bestzeit ersicht-
lich wird. Es ist Ehrensache, daf3 ihr dabei kein Action Replay-
Modul einsetzt. Haben wir dabei auch nur den leisesten Ver-
dacht, daf3 geschummelt wurde, gelangt die Videokassette nicht
in die Wertung.

3. Notiert auf dem Coupon eure Bestleistungen und sendet ihn
zusammen mit der VHS-Videokassette an uns. Legt den Coupon
am besten in einen Briefumschlag und steckt diesen zwischen
Videokassette und Hiille. Natiirlich darf man seine Bestzeit ver-
bessern und eine neue Kassette einschicken. Eine Bitte: Verzich-
tet auf unnétige Verpackung und Verklebung. Ein kleines gelbes
Postpaket reicht vollkommen aus! Notiert die Bestleistung auf
der Paket-Auf3enseite!

Die Regeln

Jedes Spiel ist mindestens drei Monate lang im Wertungskata-
log enthalten. Wird eine Bestleistung nicht mehr ibertroffen,
bekommt der Spitzenreiter ein Spiel nach Wahl.

Aufgepalit!

Ab sofort werden keine Péckchen mehr akzeptiert, auf denen
die Wertung nicht auf3en gut sichtbar notiert wurde. Dariiber
hinaus bitten wir euch, zusétzliche Zeitungs-Verpackungen fiir
die Videocassette wegzulassen, da es sich hierbei nur um
unnédtigen Mill handelt.
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Wer schafft in Winter Heat den weitesten Sprung auf Skiern2
Der gewdhlte Charakter und Spielmodus ist dabei egal.
Platz Teilnehmer Besfleistung  Mongat
(Ll (Neu) Kurth Walter 155,12 1
2. (Neu) Kosmack Markus 155,10 1
3 (Neu) Reinsch Heiko 155,05 1
4, (Neu) Franke Marcus 154,88 1
5. (Neu) Kuter Dirk 153,99 1
6. (Neu) Kowatsch Thomas 153,87 1
Z (Neu) Spaniol René 153,76 1
8. (Neu) Graff Hans 153,32 1
9. (Neu) Wittwer Niklaus 153,16 1
10.  (Nev) Metzinger René 153,14 1
11 (Neu) Schrader Tim 152,69 1
12. (Neu) Apel Ralf 152,39 1
13. (Neu) Bulik Heiko 152,36 1
14. (Neu) Wunsch Ronny 152,04 1
15. (1) Méring Andy 151,75 2

SEGA TOURING CAR

Wir wollen wissen, wer die schnellste Rundenzeit im Time
Trial-Modus auf dem Griinwalt-Circuit dreht (Fahrzeug egal).

POSITION
I
. % ”

-

Plalz Teilnehmer Bestleistung  Monat
1 (Neu) Fichtmiller David 28:375 1
2 (Neu) Schenk Wilfried 28:393 1
3. (1) - Schreiner Harald 28:619 2
4, (2) Zeibig Mike 28:853 4
5. (3) Schulenberg Dirk 28:906 3
6. (4) Witte Daniel 29:210 2
i (Neu) Schilling Rainer 29:251 1
8. (5) Lebmeister Uwe 30:758 2
9. (6) Neumann Uwe 30:896 4




WINTER HEAT]

Wer schafft in Winter Heat die héchste Gesamtpunktzahl?
Der gewdhlte Charakter ist nicht von Interesse.

SELECT A CHARACTE

WAITING FOR NEW P
15
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Platz Teilnehmer Besfleistung  Monat
1 (Neu) Reinsch Heiko 14.799 1
2. (Neu) Witiwer Niklaus 14.534 1
3 (Neu) Neumann Volker 14.171 1
4, (Neu) Kowatsch Thomas 14.123 1
5. (Neu) Sarow Torsten 13.860 1
6. (Neu) Hubatsch Nancy 13.619 1
A (Neu) Graff Hans 13.563 1]
8. (Neu) Kuter Dirk 13.491 1
9. (Neu) Schuchter Mario 13.426 1
10.  (Neu) Bulik Heiko 13.380 1
11, (Neu) Schrader Tim 13.369 1
12. (Neu) Wunsch Ronny 13352 )
13.  (Neu) Berger Achim 13.285 - ]
14.  (Neu) Schmidt Jirgen 13.196 1
15. (Neu) Husmann Roy 13.028 1
16. (Neu) Rittnaver Matthias  12.982 1
17. (Neu) Baldauf Kai 12.890 1
18. (Neu) Eger Enrico 12.432 1
19. (1) Kndbchen Ulf 12340 2

STEEP SLOPE SLIDERS

Wer fahrt im Laufe unseres Wettbewerbes auf der Strecke Ex-
treme 01 (2. Strecke) die schnellste Zeit. Der Charakter Jet
darf dabei leider nicht von euch benutzt werden.

Platz Teilnehmer Bestleistung  Monat
1. (1) Melchert Ralf 1:05:68 2
2 (Neu)  Schwingel Matthias  1:05:95 1
3 (Neu)  Schmidt Sebastian 1:07:20 1
4, (Neu)  Kerscher Thomas 1:07:64 1
5. (Neu)  Jais Dominik 1:08:64 1
6. (2) Méring Andy 1:09:12 2
Z (3) Samtschek Benjamin  1:09:80 2
8. (4) Delasauce Rene 1:10:36 2
9. (Neu) Hamann Raik 1:10:96 1
10. (5) Rudert Marco 1:11:00 2
11.  (Neu) Khoygani Thomas 1:11:06 1
12. (Neu)  Siebert Alexej 1:11:20 1
13. (6) Bracht Daniel 1:11:23 2
14. (Neu)  Rihm Steffen 1:11:33 1
15 (7) Benthin Torsten 1:11:36 2
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MD2 + 4 Pads + 4 P. Adapter + 9 Sp.
(NBA Live, SSF 2, Theme Park, Toy Story,
Fifa 96, Batman Forever usw.) 250 DM
Tel: 05231/64659

Verk. MD 1 + 2 Infrarotpads + 24 Spiele
(Dune 2, FIFA 97, NHL 97, NBA 97
u. a.) nur komplett: 600 DM

Tel: 03504/615739

Tausche/verkaufe Spiele z. B. Landstalker,
Ecco2... fausche auch je 15 AT-Spiel ge-
gen 3 MD-Spiele. Suche: Sonic 3,

Rock’n Roll R. usw. 02237/8905

Verkaufe 50 MD-Spiele, giinstig, wie nev,
auch seltene Games Tel: 02373/14269 ab 17
Uhr PS: f. GG TV-Adapt.+ Gear to G.-Kabel

Suche Mega Drive 2 Sowie Phantasy Star-
IV Landstalker Dune 2 Story Of Thor
Tel: 03471/316541 ab 20 Uhr

Suche Spiele fir MD2/CD Bitte schickt mit
eine Liste + Preise an Dirk Boxler, Wiesen-
sirafle 84, 79312 Emmendingen

Splatterhouse 3 jp. 55,- DM, MCD:
Funky Honnon Band jp. 85,- DM,
Spiel + Gun us. 85,- DM, Sat: Metal B.
65,- DM alles inc. Porto T/F:
030/6258637

Biete: Buck Rogers, Junction, Mega-Lo-
Mania, Red Zone, Solvil, Theme Park, etc.
je: inc. Porto 55,- DM T/F: 030/6258637

Biete 6 Sega Mega Drive-Spiele an: Bat-
man, Viacom, Puggy, Dark Castle, Captain
Planet, alle Spiele fiir 80 DM einzeln 25,-
DM Tel: 040/541225 Michael Klovek

Suche Pistole und Spiel Monopoly fiir Mega
Drive/MS. Tel: 0172/3212146 ab 18 Uhr

Verk. MD + 2 Pads + 39 Spiele + MCD +
14 CD’s + GG + 7 Spiele + Netzadapter
nur zusammen, Preis VHB,

Tel: 036967/71263 Falko

Suche dringend Nomad, Multimega, MD
I/1l, MCD I/1l, GG (TV-Tuner), alle Sonic-
Spiele dafiir (etc.) ruft an, Thomas
0172/87123531

Lemm. 2, Power Dr., Fantastic D., Cos-
mic Sp. + Action Repl. Je DM 20,-. Po-
lakewicz, Dorfstr. 57, 21745 Hemmoor

Verk. Sega Mega Drive + 2 Pads u. 12
Spiele z. B. FIFA 95, Paperboy Aladin u.
WWF zus. 350,- DM VB

Tel: 07950/1265 ab 19 Uhr
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suche NBA Act.98, WHeat, S. Touring
Car CH-01723278898

Hi! Suche, kaufe dltere Sat-Spiele! Z. B.
Street Racer, Resident E., Dragon Force,
Three Dirty Dwarves.... 08223/753

Verk. Saturn, Multinorm, RGB, 2 Pads, 2
Spiele 250 DM, weitere Spiele, auch Im-
port, JP, USA je 40 DM 02571 /56644

Verkaufe Saturn + Pad + 8 Spiele (u. a.
Resident Evil, Touring Car, Tomb Raider,
Street Fighter Ipha, Independence Day)
+ 6 Demo-CDs Preis DM 350 VB

Tel: 02333/81565

[ MASTER SYSTEM |

Suche Master System II. Biete 50,- DM.
Tel: 036201/86836 bitte schnell anrufen!

Biete: Bubble Bobble, Dschungel Buch,
Gain Ground, Golfamania, Senic Chaos,
Qutrun, efc. je: incl. Porto 45,-

T/F: 030/6258637

Verk. MegaCDIl + 5 Spiele 120 DM, verk.
AuBerdem MD und 66 Spiele und Sega Ma-
gazine. Dennis Tel: 06741/93966 o. 2672

Suche Mega CDII + 32X + Spiele. Biete
Sat-Spiele zum Tausch z. B. Lost World,
Nights usw. Verkaufe auch Sat&MD-Spiele
+ Zubehor 02237/8905

___ SATURN

Verk./tausche Athl. K., Dayt. USA, S. Ral.,
Panz. Dr., JP2, D, V.F, Warc., Enemy Z.,
u. a. Demos Mo-Fr. ab 21.30 Uhr

Tel: 06897/767134

Suche Konsolen + Sammlungen f. Sat.,
MD, Sony PSX, SNES, NES etc. Einfach
melden u. Tel: 0641/970424 Kirsten

Verk. V. Racing, V. Hydlide, Space-Hulk, Bat-
fle St., NBA Extr., Schockwave Assault je 30
DM Res. Evil Tel: 0172/3113608 ab 17 Uhr

Verk. Mechwarrior 2, Clockwork Knight 2,
Story of Thor 2, Dark Savior, Rayman,
Gex fiir zus. 200 DM geg. Nachname
Tel: 06044/3959

Verk. Myst, Pandemonium, Johnny Bazoo-
katone, Blam-Machine Head, Dragon For-
ce, Bug Too fir zus. 200 DM geg.
Nachnahme Tel: 06044/3959

Verk. V. Fighter K. 28 DM, V. Fighter 18
DM, FIFA 96 25 DM, Theme P. 30 DM,
Bug 23 DM Tel: 02261/27337

Achtung: Suche Import-Adapter und
suche Import Spiele und tausche Demos!
Tel: 07144/6750 fragt nach Stefan

Ver: Sega Magazine 2/96 bis 12/96,
1/97 bis 12/97 zus. 69 DM,

Digi?c| Pinball 25 DM, FIFA 97 15 DM
Tel: 09931/5913 Andi

Tausche/verkaufe: Battle Monsters,
Panzer Dragon?2, Shell Shock.

Dragonforce, suche: Alien Trilogy
Tel: 05361/53478

Verk. 14 Sat.-Spiele + Virtua Stick + 2 Pads +
6 Pl. Adapter + 9 Demos inkl. Sega Flash Vol.
1-6 Tel: 07251/61257 Volker

Verk. Saturn, 12 SEieIe, 8 Demos, 3 Joy-
pads, 3D Pad, Lenkrad VB 700 DM
Dennis Tel: 06741/93966

Verk. 9 Demo CD's (Sega Flash 2-6 usw)
Daytona USA u. FIFA Soccer 96, VHB
Tel: 0177/5037516 AB

Verk. Saturn + 2 Pads + Demo + 12 Sp.
z. B. T. Raider — Warcraft2 - C&C - VF2
usw. 450,-DM Sven 0172/51582180 o,
03721/32219 ab 17 Uhr

Verk. Saturn, 2 Pads, 1 Lenkrad u. 9 Spie-
le u. a. Daytona 2, Sega Rally, Tomb
Raider, Need For Speed nur zomp|eﬂ

VB DM 900 Tel: 020/6540123

Verkaufe: Command and Conquer u.
Independence Day fir je 30 DM
Tel: 05221/62988

Tausche Battle Stations und Destruction
Derby, suche Virtua Fighter 2, Sov. Str.
Tel: 03675/745424 David

Verkaufe Saturn, 3 Pads, 8 Demos, 7
Spiele (Sonic 3D, Myst. IYH usw.)
VB ab 16 Uhr Tel: 037346/91659

Tausche R. Evil, Exhumed, Tu. B1,
WipEout, HO.G.P .96, Robotica (3 fir 1)

Suche japanische Spiele z. B. Metal Slug,
Samurai 4, Daytona CCE uvm. Verkau-
fe/Tausche auch, ab 21 Uhr
03644/564292 Sascha

Verk.: SF | + Il, Centurion, Rings of Power,
Virua Racing, General Chaos, Landstalker,
ab 21 Uhr 03644/564292 Sascha

Verk./tausche: R. Evil, Manx, Hardeore
4x4, S. Rally, ID-Shooter, STC, Sot2, C. u.
C., Dark Savior u.v.m. Ab 21 Uhr
03644/564292 Sascha

Suche: Lost World, WZO9%7, WC2, Bom-
berman, EO, tausche Resi. Evil, C+C, Gun
Grif., Soviet Strike etc. Tel: 0631/270341

Verk. F. Megamix Virtua F2 WW Soccer
97 Spot GTH Sega Touring Car suche von
Storm D. Force Sh. + H. Ark.
06332/16497

Verk. Virtual On Alien Tr, Panzer Dr, 142
C&C Nights Exhumed suche Iron Storm
Warkraft | Bomberman D Force
06332/16497

Verkaufe, tausche, kaufe Spiele u. Konsolen fir
SAT, PlayStafion, N64, SNES, suche Importe
fir Saturn, alles anbieten. Tel.Fax:
05561/982042 ab 16:30 Uhr, Thomas

Verk. + tausche Saturn-Spiele, suche NHL
98, Winter Heat, Steep Slope SI. Memory
Card Tel: 05332/73181

Achtung verk. Saturn incl. 2 Control Pads 9
Demo CDs und 8 Spiele (Anfénger) 1 A Zu-
stand fur 250,- Tel: 070/4214289 Mario

Verk. Saturn + 2 Pads + Mem. Card + 7
Demo CDs + 10 Spiele (z. B. VF 2, War-
craft 2, Need 4 Speed, NHL PP) nur DM
450,- Tel: 0921/30154

Verk. Saturn + Pad fiir 150 DM, je Spiel
30 DM: Daytona USA, SOT 2, Jonny B.,
Tilt, WipEout, PD | u. I, NFL Club 97, Tel:
03771/479786




Verk. Sat. + 18 Spiele + 2 Demos + 3
Controller + Lenkrad + Adapter o. Tausche
gegen PC. Preis 600,- DM

Tel: 02671/3595 ab 15 Uhr

Verk. U. tausche Sat.-Spiele: Shinobi X
25,- Worldw. Soccer 97 30,- Sega Rally
30,- Wing Arms 25,- suche NHL Powerpl.
96, Thungerforce V, Tel: 0621/741744

Verkaufe Saturn, 3D-Pad, Memory-Card
sowie die Spiele Sega Rally, Nights,
Daytona USA Championship, Road Rash,
Whizz, Lemmings, TE me Park + SimCity
fir zusammen DM 350,-. S. Polakewicz,
Dorfstraf3e 57, 21745 Hemmoor.

Verk. Saturn + Zubehér + 7 Games, dar-
unter ist z. B. Resident Evil, fir 470 DM
Tel: 0041/071 /6900600 Stefan

Tausche od. verk. Shin. Wisdom, Lost World,
Res. Evil, 10 Demo-CDs, suche Bomberman
Man, Athletic Kings, 07803/2944

Res. Evil DM 60,- Daytona USA C. C. E.
DM 40,- Nights, X-Men, NBA Sam Extre-
me je DM 25,- Tel: 07761/2503

Tausche Discworld 2, Sega R. C + C, Story
o. Thor 2, D. Force suche Res. Evil, Return
Fire und Z Tel: 030/4858790 ab 20 Uhr.

Verk. 8 Sat-Spiele 30 bis 35 DM z. B.
S. Rally, A. Racing (us), Frankenstein (uk)
Usw. {) 16.30 Uhr, Tel: 03344/330443

WR. Manio, Bubble Bobble, WC Golf, V.
Goal, Actua Golf, V. Boxing, Des. Derby,
Virtua Fighter, Pandemonium, je 40 DM
oder Tausch 02325/370476

V. od. t.: H. Ark, R. Evil, Exhumed, W.
Out, V. F. R. Bug, u. a. Suche: Worms, Eo-
herc’s Ad., M. Man 8 Son, C 3 D, D. Sau-
rior Tel: 036603/44209

Verk, Saturn + Pad + Virtua-Stick + Adap-
ter + 10 Spiele + Zeitschriften fir 350,- DM
Tel: 0201/740720

Verk. Virtua Stick + Dragon Force fir 100
DM (auch einzeln). AuBerdem Tunnel B1,
NHL Powerpl. und Q. (VB) Tel: 06046/3392

Verk. Saturn, 2 Pads, Lenkrad, 8 De-
mos, 18 Spiele, 550,- DM
Tel: 06233/31150 ab 18 Uhr,

Verk. /tausche Ho|y Ark., J. Storm 1 us,
AWW 2 p, Langrisser 3 jp, D. Saviour, S.
of Thor 2 u.v.m. Suche Strat. Sp.

Tel: 0399232421

Saturn mit 10 Spiele Action Replay 700
DM Tel: 02325/370476

Verk. 80 Saturn-Spiele ab DM 10,- (auch
Tausch magl.) Saturn f. DM 150,- (m. 2
Pads DM 170,-) Tel: 09922/6756

Verkaufe 24 Sega-Magazine zw. 3/96-
4/98 f. DM 50,- (Porto frei) + 6 Demo-
CDs f. DM 12 (+ Porto) Tel: 09922/6756

Verk. 6 Sat. Spiele fir je 30,- DM auch zu-
sammen fiir 115,- DM ab 19 Uhr erreich-
bar Tel: 07950/1265 nach Thorsten fragen

Sega Magazin 4/96 - 4/98 Demo Disc -
Christmas Nights Sega Flash 2-5, Winter
Heat + andere Tel: 02183/81129

Suche Video CD’s (alles anbieten), Thun-
derforce V, Sonic R, Tel: 07533/4354

Verk. Amok, Off-World. Handeln maglich.
Suche R. Evil Tel. 030/7116820 ab
17.30 Christian Harnisch

Verkaufe Saturn + 2 Pad, 2 Memory, 11 Spie-
len u. a. R. Evil, Mystaria, Topzustand - Preis
nach Vereinb. Tel: 039205/20191 Marcel

Um die Abwicklung der Sega Box so
einfach wie méglich zu halten, bitten
wir euch, folgende Regeln zu beachten:

1. Es diirfen keine indizierten Spiele an-
geboten werden!

2, Irrefiihrende Anzeigen nach dem Mot-
to ,Der hundertste, der mir DM 10,-
schickt, bekommt ...” oder Ghnliches
werden nicht veraffentlicht.

3. Ihr dirft nur Sachen anbieten, an de-
nen ihr auch die Rechte besitzt.

4. Wer unter falschem Namen und
falscher Adresse Kleinanzeigen auf-
gibt, muB mit strafrechtlicher Verfol-
gung rechnen.

5. DM 5,- miissen in bar oder als Ver-
rechnungsscheck beigelegt werden.

6. Fiir Kettenbriefaktionen, dubiose
Heimtdtigkeitsangebote und sonstige
Bavernfangereien haben wir leider
keinen Platz.

7. Wenn ihr Import-Spiele anbietet,
dann gebt dies bitte zusdtzlich an.

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind
nun geklért. Schickt eure Anzeige an
nachfolgende Adresse:

SEGA Magazin - SEGA Box
RoonstraBe 21 - 90429 Nirnberg

Verk. Nights + Pad fiir 35,- DM, ohne Pad
fiir 20,- DM, Dark Savior 20,- DM, WWS
97 30, DM, Winter Heat 60 DM, Dayfona,
Theme P. je 20,- DM Tel: 034130/29397

Suche: Theme Park, Independence Day,
Mass Destruction, The Horde und Wing
Arms zu gunstigen Preis!

Tel: 06182/27585 Kim

Suche Konsolen + Sammlungen + Neuhei-
ten f. Sat, Sony PSX, S-NES, N64, MS,
GB usw. Tel: 0641/970424 Kirsten

Verk. Top Sega Saturn + 2 Pads + RF Unit
+ 12 Org. Spielen (X-Men, P. Dragoon 2,
Alien usw.) NP ca. 1100 DM fir 350 DM
Tel: 02041/29448

Verk. Saturn mit Shining, Space Jam,
WWS 97, Explorer Pags bzw. Confroller
Pads zus. 300,- DM!! Auch einzeln

Tel: 09776/8358

B 32x

Biete: After Burner 3, Corpse Killer, Golf,
Chaot IX, Motherbase, Assault efc. je: incl.
Porto 55,- T/F: 030/6258637

T ciuss

SEGA-FAN CLUB sucht weitere Mitglie-
der! Wer Lust hat mitzumachen, wendet
sich an: Sven Harder, Erbacher Str. 36,

D-64732 Bad Kénig

[ SONSTIGES |

Verk. Sat. + 10 Demo CD's u. a. C. Nights
+ T&T-Heft + 5 Spiele (R. Evil, F. Mega-
man) + Gun + 3 Pads nur komplett,

VB 370,- Tel: 09434/2109

Verkaufe Games jeder Art. T. Meyer,
Fraunhoferstr. 15, 47057 Duisburg, System
angeben und nur schrifliche Gesuche

5uchuc 7

SIND DIE
INNER!

enlanger Auswertung kénnen wir nun endlich
er unserer Jubildumswettbewerbes bekannt-
reise gehen in den nachsten Tagen zu.
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Mail

Nun liegt es also vor euch, das erste Se-
ga Magazin-Supplement, dessen redak-
tioneller Umfang anhand des verfiligba-
ren Materials festgelegt wurde. Uns ist
klar, daB sich dieses Supplement nicht
mit dem guten alten Sega Magazin ver-
gleichen laBt, leider 1aBt uns die derzeiti-
ge Marktsituation aber keine andere
Wahl. Der ausschlaggebende Grund fiir
die Umstellung war natiirlich die Ver-
schiebung der Sega-Konsole auf 1999.
sDank" dieser Verspatung und des dar-
aus folgenden Informationsmangels 1aBt
sich das Sega Magazin mittelfristig leider
nicht in einer Form weiterfiihren, in der
es euren und unseren Qualitatsvorstel-
lungen gerecht wird. Urspriinglich woll-
ten wir ab dieser Ausgabe liber die neue
Konsole berichten, nun steht noch nicht
einmal fest, ob das Gerat auf der E3 in
Atlanta gezeigt wird. Um euch dennoch
genugend Infos fiir euer Geld liefern zu
kénnen, haben wir uns deshalb dazu ent-
schlossen, das Multiformat-Konsolenheft
Mega Fun beizulegen, was euch natiirlich
keinen Pfennig extra kostet. Die zweimo-
natliche CD gibt es selbstverstandlich
auch weiterhin, wobei wir mit der ersten
der vier Panzer Dragoon Saga-CDs sogar
einen besonderen Kniiller fiir die nachste
Ausgabe in Vorbereitung haben. Ubri-
gens, sobald wir plinktlich zum Start der
neuen Konsole ein neues Sega-Fachma-
gazin einfuihren werden, werden samtli-
che zu diesem Zeitpunkt verbliebenen
Sega Magazin-Abonnements auf das
neue Objekt libertragen. In der Hoffnung,
daB ihr uns bis dahin treu bleibt, tragen
wir weiterhin fleiBBig alle Infos zum The-
ma Sega zusammen.

Eure Sega Magazin-Crew

28 SEGA MAGAZIN

FIFA 98

Ich habe einige Fragen zu FIFA 98 (Saturn), und ihr seid
meine letzte Rettung! Verzweifelt versuche ich, die Op-
tionen ,Anzeigetafel” und ,Wetter“ (speziell Schnee
usw.) einzustellen. Der Sprecher faselt auch was von
Schneefall, aber es ist das herrlichste Wetter. Auf Bil-
dern der PS-Variante konnte man diesen oben genann-
ten Effekt sehen. Ist das bei der Saturn-Version an-
ders, bin ich unfahig oder ist etwa die CD defekt? Die
Sega-Hotline verwies mich direkt an EA Sports, und
die wiederum sind sehr schwer erreichbar, da stiandig
alle Leitungen belegt sind. Auch war es mir nur schwer
maoglich, fiir den ,alten” Saturn ein kleines Ersatzteil
(Scartkabel) zu bekommen. Das ist doch fiir alle Sa-
turn-User sehr schade, findet Ihr nicht?

S€8A, Die CD ist nicht defekt, die Saturn-Version bietet
diese Funktion einfach nicht. Was das Kabel angeht, soll-
te die Sega-Hotline weiterhelfen kdnnen.

Euer Ralf

Diverses

1. Wird es méglich sein, House of the Dead als Original
zu spielen (unzensiert)?

SEMA| Nein.

2. Konnte man nicht, um das Heft mit ein paar Seiten
zu fullen, einmal einen Bericht (iber Konsolen-Emula-
toren bringen? Es soll doch ein Saturn-Emulator in Ar-
beit sein, fur die PlayStation gibt es ja schon einen. Ihr
konntet ein paar Quellen anfiihren, wo man am besten
die nétigen Dinge beziehen kann. Das waére fiir viele
bestimmt interessant.

SEA| Wir finden das Ganze alles andere als interessant.
Derartige Emulatoren, die Ubrigens nur fiir die 16 Bit-

Schickt euren Leserbrief per Post oder eMail
an eine der nachfolgenden Adressen:

Computec Verlag
Redaktion SEGA
Kennwort: Mailbox

Roonstr. 21
90429 Niirnberg

Internet: hsippisch@pcgames.de



Konsolen anstandig funktionieren, sind illegal und zer-
storen den Videospiele-Markt. Wer sollte dann noch Kon-
solen kaufen?

3. Kommt Grandia als deutsche Version?
@1 Leider nein.

4. Kennt ihr das Magazin Game Front? Wie findet ihr die
Art des Mags, bestimmte Spiele auseinanderzuneh-
men? Ich finde, daB die Game Front eines der wenigen
Mags ist, die Hypes ordentlich begutachten. Die haben
sich tatsachlich getraut, hochgelobte Spiele wie Alien
Trilogy (Superschrott!) oder Turok (tolle Grafik, spieleri-
sche Mangel) richtig zu betrachten. Verdient doch An-
erkennung, oder?

Sicherlich kann man als kleines Fanzine wesentlich
lockerer und subjektiver die Meinung sagen, wahrend
man als groBes, professionelles Magazin sein Urteil ge-
nauestens begrinden muB, da man sonst mit juristischen
Streitereien und Testmuster-Stopps rechnen muf3. Wenn
Fanzines dazu tbergehen, gute Spiele wie Alien Trilogy zu
verreiBen, um ihrem Image gerecht zu werden, hat das
nichts mehr mit Objektivitat zu tun. Davon abgesehen ha-
ben derartige Magazin eine Freak-Zielgruppe, deren Ge-
schmack nicht Massenmarkt-konform ist, was heiBt, daB
diese Magazine auf dem professionellen Markt keine
Uberlebenschancen hétten.

5. Warum nur hat man das dem Bomberman angetan?
Das kann doch nicht wahr sein!

Mir ist nicht klar, was du meinst, denn Bomberman
Fight! hat durchaus seine Reize. Ich finde es durchaus ori-
ginell, einmal aus dem normalen Bomberman-Konzept
auszubrechen und neue Ideen zu probieren.

6. Die Gruppe der Saturn-User soll doch einen ziemlich
hohen Altersdurchschnitt haben. Diese Gruppe liest al-
so auch liberwiegend euer Magazin. Meint ihr, daB sich
davon jemand Poster von Spielen ins Zimmer hangt?
Wohl nicht.

Dieser Ansicht waren wir auch immer, deswegen ha-
ben wir auch lange Zeit keine Poster gemacht, die Reso-
nanz auf die Poster in den letzten drei Ausgaben war je-
doch hervorragend.

7. Ein Leser schrieb in der letzten Ausgabe etwas von
Screenshots der Katana-Grafik. Habt ihr was aktuelles?
Wenn ja, mailt es doch einmal riiber.

Dieser Leser sprach von angeblichen Bildern der
Hardware, die jedoch nichts weiter als primitive
Schwarz/WeiB-Skizzen von austauschbaren Gehausen wa-
ren. Derartigen Unsinn wollen wir ganz einfach nicht ab-
drucken, Bildmaterial an Leser schicken wir generell nicht.

8. Ich habe gelesen, daB die Katana-Konsole zwei
CPUs hatte. Wieso so kompliziert?

SE8A| Niemand hat endgultige Daten bezuglich der Hard-
ware, deshalb wollen wir dies auch nicht kommentieren.

9. Bleibt der Name Katana auch auBerhalb Japans?

SEBA Katana ist nichts weiteres als ein Arbeitstitel, der
mit dem endgultigen Namen nichts zu tun hat.

10. Erhalt Sega finanzielle Unterstitzung durch Micro-
soft?

SEMA| \Vieso soliten sie? Sega macht etwa halb so viel
Umsatz wie Microsoft und ist insgesamt gesehen noch
immer eine profitable Firma.

11. Ich hoffe, das Sega Magazin wird es in einem Jahr
wieder am Kiosk geben!

SEMA So wie es derzeit aussieht, wird es das Sega Ma-
gazin nicht mehr am Kiosk geben, stattdessen wird ein
Magazin flr die neue Konsole erscheinen.

Thomas Dziallas

Core Design

Wie verhalt sich das nun mit den Veroéffentlichungen
bei Core und EA? Eigentlich wollte Electronic Arts
nichts mehr fiir den Saturn rausbringen, aber so wie es
aussieht, erscheint noch das eine oder andere Spiel.
Im Gegensatz zu Core, da wird zunachst angefangen
zu programmieren. Dann sind die Spiele fast fertig, und
es wird immer bekundet, daB diese teilweise grandio-
sen Spiele auch erscheinen. Doch anschlieBend wird
alles gecancelt. Diese Spiele hatten schlieBlich auch
die Chance auf eine sechsstellige Verkaufszahl, denn
knapp 8 Millionen Saturn-User sind ja auch nicht gera-
de wenig, oder?

SEBA| Electronic Arts haben gesagt, daB sie keine neuen
Saturn-Entwicklungen mehr anfangen werden, da sie
ebenso wie die anderen Firmen bereits an Spielen fur Se-
gas nachste Konsole arbeiten. NHL 98 und FIFA 98 wur-
den hingegen schon vor langer Zeit begonnen und jetzt
veroffentlicht. Bei Core Design hat man bislang bis auf
Fighting Force keinen Titel abgesagt. Tomb Raider 2 war
nie fir den Saturn geplant, Blam! oder Swagman erschie-
nen wie beabsichtigt. Was es mit Ninja auf sich hat, wer-
den wir wohl erst auf der E3 erfahren. Die potentiellen
Saturn-Kunden sind aufgrund des arg minimierten Sega-
Vertriebs leider nur noch schwer zu erreichen, daher las-
sen sich (auBer in Japan) auch keine sechsstelligen
Stlickzahlen mehr erreichen. Wenn man in Deutschland
mehr als 10.000 Stiick von einem Spiel verkauft, darf
man sich glucklich schatzen.

Michael Zéller
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