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» 08 - Actualidad

Nuestros enviados especiales por todo el planeta estan que no
dan abasto con las noticias que rodean a nuestra consola. La
nueva version japonesa de «Phantasy Star Online», mas detalles
de «Shenmue 2», el proximo cargamento de juegos de Proein. ..

14 - Internacional

Ninglin océano es tan grande que nos impida cruzario en
busca de informacion de los juegos que van saliendo en Japon
o EEUU. Este mes, «Floigan Brothers» y «Hundred Swords».

Outtrigger

El equipo de desarrollo de Sega AM2 (;te suenan «Shenmue»,
o «Ferrari 355»7?) esta ultimando la conversion de este juego de
recreativa, que pronto llegara a la consola blanca para batirse
en duelo con el rey de la accion subjetiva, «Quake Il Arenay.

-1 Previews

24 - 18 Wheeler

El tremendo tonelaje de estos camiones no supondra ningun
obstaculo para que los pongamos a toda velocidad por la
autopista. Ni Loquillo podria estar tan feliz como nosotros.

28 - Confidential Mission

Su protagonista es un agente secreto de smoking y pajarita.
Dice gue su mision sera secreta, pero a lo mejor 1a conoceis ya
del acarde. Ahora se acerca a Dreamcast con la pistola cargada.

32 - Evil Dead

La mitica pelicula de terror gore “Posesion Infernal” esta a punto
de llegar a Dreamcast, asi que ve preparando la sierra eléctrica.

1 - Skies of Arcadia
Una historia larga y envolvente para la gran apuesta de Sega por

el rol clasico, que llega dispuesto plantarle cara a cualquier otro
titulo que quiera medirse con él. jY ademas esta en castellano!

- Daytona USA 2001

Este es un titulo ya clasico de los arcades, firmado por Sega,
y con la garantia de calidad que da el llevar ofreciendonos
las carreras mas freneticas desde hace mas de cinco anos.

1 - NBA Hoopz

El lado mas loco de la NBA, ese que esta basado en tapones

imposibles, mates “acongojantes” y partidos con mas marcha

gue el verano en Ibiza, renace en este divertidisimo juego.




» 46 - Rogue Spear
Con muy poco tiempo de diferencia nos llega esta
continuacion del juego de estrategia «Rainbow Six»,
cON Nuevas misiones y varias mejoras en su diseno.

-] Zona Abierta
» Tu seccion

Cuando llegues a estas paginas, seguro que te entran unas ganas
locas de conectarte a Internet para enviarnos tu aportacion.

» ;Aun no te has decidido?

Pues entonces esta guia, ordenada por géneros y completamente

l-i-1 Guias y trucos
» 58 - Grandia 2

“Aunque esta maravilla del género rolero este en ingles, ni un solo
aficionado deberia perderse la experiencia de jugarlo”. Con esta
idea en mente, decidimos preparar esta compleja guia. Asi no 0s
perderéis nada de su argumento, aunque no sepais decir ni “yes”.

» 70 - Phantasy Star Online

Si el mes pasado os dimos todos los datos necesarios para llegar a
ser los personajes mas populares del juego online, aqui teneis una
ayuda para resolver todas las misiones ofiline. jY a subir el nivel!

» 80 - Especial Trucos

¢0s imaginais resolver todos los problemas con una secuencia de
botones? Mientras buscamos el codigo para aprobar el examen de
Fisica, os dejamos con los ultimos trucos que hemos encontrado.

- Ocio

Unas pinceladas para estar a la ultima: tenemos peliculas de

Ah, y cuidado con mancharos de grasa, que Torrente anda por ahi.

- Electronica

y Para preparar esta pagina removemos Roma con Santiago hasta
encontrar los “cacharros” mas interesantes y modernos, disenados
especialmente para hacernos la vida un poco mas sencilla.

actualizada, te vendra que ni pintada para saber qué juego comprar.

miedo, el ultimo disco de Rosendo y hasta literatura (o sea, Astérix).

Este mes,
en nuestro
GD-Rom:

reamon
Volume 20

SEGA

o Sega Europe,Ltd 2000,2001

Demos Jugables:

p Skies of Arcadia

En esta demo de mas de dos
horas, conoceras a Vyse, Aika
y Fina, navegaras en su barco
y tendras las primeras batallas.
Ademas, jesta en castellano!

» 18 Wheeler

Los camiones de Sega ya estan
listos para que un conductor
atrevido se ponga al volante

y conduzca por el espectacular
primer circuito del juego. ;Que

tal si subes y pisas el acelerador?

» Shenmue 2

» Outtrigger

» Daytona USA 2001
» Crazy Taxi 2

» Confidential Mission

SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: Revista Oficial Dreamcast dispone
de un servicio técnico, en el gue se pueden consultar dudas acerca de
nuestros GD-Rom. El horario de servicio es de 10h. a 14h. y de 16h. a
20h. de Lunes a Viernes, en el TELEFONO: 902 15 18 01

BUZON DE SUGERENCIAS: sugerencias.dreamcast@hobbypress.es
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Solo los'intrepid
conquistaran
el reino de los cielos.
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Estas a punto de embarcarte en un viaje mistico en busca de tesoros desconocidos, tierras lejanas y
respuestas a antiguos misterios. En una carrera para descubrir la verdad de Arcadia, te enfrentaras a
la colera de la Armada Imperial. Armate de valor, el destino te conducira al lade mas oscuro del cielo.
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Nuevos detalles de
La aventura de W
henmue 2

- ]
Ryo Hazuki ya
)
levanta pasiones
Los chicos de AM2 siguen ofreciéndonos pequenas “pildoras” de como sera '—_-T!- W A e
la sequnda parte de «Shenmue». Lo ultimo en llegarnos ha sido una serie de UM 3 =

pantallas que corresponden a las diferentes novedades gue incluira el juego.
Varias de ellas nos muestran, por ejemplo, las mejoras en el sistema de
control, ya que ahora tendremos una serie de iconos en la pantalla que nos ' e
permitiran decidir si queremos hablar con un personaje, sobre que temas, : :
o si lo que queremos es, por ejemplo, abrir una puerta que hay al lado suyo.
Por otra parte, entre estas primeras pantallas también se atisba como sera
el mapa de las ciudades gue visitemos, asi como los diferentes minijuegos en oy . ; |
los que podremos participar, desde echar un pulso @ apOSEAr INBT0 BN UNA o scigmaremos una sccion a cav boten del  indicardn fas citiniae posibiidades, En
partida al popular Pachinko. A continuacion os las explicamos mas en detalle. =~ mando, como en «Zelda» para Nintendo 4. caso, los labios del botén A son para habi

£ i

]
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MAS ACCION: Yu Suzuki ha prometido que FUERZA BRUTA: Todavia no sabamos la COMPRANDO EL MAPA: En cada nueva EL MAPA EN PANTALLA: Una vez que |
la segunda entrega tendra mas accion. En forma de control en este pulso, pero viendo zona que visitemos podremos comprar un hayamos comprado, veremos el mapa en
esta pantalla veis a Ryo echando un pulso. a nuestro oponente, seguro que no es facil, mapa gue nos ayudara a orientarmos. parte infenor izquierda de nuestra pantall:

SE ADMITEN APUESTAS: El dinero va a DINERO FACIL: En este juego tendremos CASA DE EMPENOS: Una nueva forma de PACHINKO: Este popular juego japonés
tener también mayor relevancia. Podremos cjue acertar si el nomero del dado es mayor mover nuestro dinero sera empenando los va a salir también en «Shenmue 2». Mues!
hacer apuestas en diferentes minijusgos. o menor del que nosoiros apostemos. objetos que recojamos durante la aventura. suerle dependera de donde caiga la bolit:

ESIEEN Juega a Dreancast y gana un OPEL SPEEDSTER
Apartir del 1 de abril, yhasta el 30de  CENTRO MAIL sortea este

# Tetsuya Mizuguchi, el productor de junio de 2001, Centro Mail sorteara un -
(SPACE CHANNEL 5», ha descrito Opel Speccstr enre s los quese. COC1 1920 ©Nire sus clientes

su proximo proyecto, que responde al compren uno de estos productos: |a
nombre provisional de «<K-PROJECT>, consola, «MSR», «Phantasy Star Online»,
como un “shooter musical”. Al parecer, «Toy Racer», «Shenmue», «Virtua Tennis»,
los jugadores crearan mfsica a medida «Sega GT», mando, teclado, Vibration
gue disparen, algo que nos suena tan Pack o raton. Asi que ya sabéis, jugad
raro, que tendremos que esperar a verlo con Dreamcast, y a lo mejor este verano
para comprender en qué consiste. 0s vais de vacaciones en este cochazo.




- Primera imagen de la peli de Resident Evil

Wil Jovovich conra los g
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vl ’ LeeE jademas conduce un cochazo!
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Milla Jovovich (“El quinto elemento”), en Paramount Pictures ha presentado
el papel de la “matazombies” Alice, sera este poster promocional de la peli
la gran protagonista de esta adaptacion de «Tomb Raider», en el gue es
del juego de Capcom. El rodaje se esta posible admirar a Angelina Jolie
desarrollando en Alemania, y su estreno en todo su esplendor. Como ya

en EEUU esta previsto para Halloween sabéis, la pelicula se estrenara
(31 de octubre), un dia muy apropiado. el proximo mes de julio.

Como veis, la chica es bastante lista, Ademas, han llegado también
porgue lo primero que hizo fue pasarse a nuestra redaccion unas fotos
por la armeria. Mas vale prevenir, ;no? del cochazo que conducira Lara,

un impresionante Land Rover
Defender equipado a la ultima,
con el que seguro que nuestra amiga se

Zona de combate e
Ubi Soft lanzaré Conflict Zone en junip [ teisi

Seguro que muchos o0s acordais de «Peacemakers»,
Londres, en el ditimo ECTS. Como 0s dijimos en su d
de estrategia en el Que nos propondran dos alternati
por un lado, podremos liderar las fuerzas pacificado
tambien podremos ponernos en el papel de un dic
Después de varios meses sin oir hablar de él, aho

un titulo que Ubi Soft presents en
ia, se trata de un prometedor juego
vas antes de comenzar la partida:
ras internacionales, o si preferimos,
tador que amenaza Ia paz mundial.
ra este juego es noticia por un doble
motivo: primero, porque ha cambiado de
nombre, y a partir de ahora pasa a llamarse
«Conflict Zone». Y seg undo, porque figura en
el plan de lanzamientos de Ubi Soft para el
Proximo mes de junio. Por e momento, os
vamos a refrescar la memoria con estas dos
paniallas, pero esperamos poder hablaros
largo y tendido sobre e juego en breve.

= T -
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PHANTASY STAR ONLINE BRSEG/E
EVOLUCIONA [Eu=

a un acuerdo en Jap6n con Innomedia
e Isao Corporation para ofrecer un
nuevo servicio de telefonia por Internet
a los usuarios de PC nipones. Se llama
DREAMCALL, y permite telefonear
desde el ordenador a moviles y fijos
con unas tarifas mucho mas baratas.

PRESENTACION

European
super League

Virgin nos llevo al
Santiago Bernabeu

s HPBAE/B10 a'84"'48 r o= HE A4/ 44
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El Sonic Team le ha dado una alegria a los usuarios japoneses
de «Phantasy Star Online» al anunciar el lanzamiento de una
nueva versiéon del juego, que saldra el préoximo 15 de mayo.

Entre las novedades estara una opcién para que hasta doce

aventureros se lo pasen en grande jugando al fitbol en un
campo dentro del lobby. Habra también dos escenarios
adicionales, el templo y la nave espacial, y por supuesto,

nuevos monstruos, trajes e items. A nivel de jugabilidad,
lo mas destacado serd que los aventureros podran elevar
su experiencia hasta 200, y enfrentarse entre si en un modo
batalla con opciones como el clasico “capturar la bandera”
De momento, "Phantasy Star Online Ver. 2" esta previsto
solo para Japon, pero esperamos que Sega lo lance en el resto
de paises, donde el juego estd cosechando un éxito enorme.

Segun cifras de Sega América, ya hay

mas de 200.000 usuarios registrados

en todo el mundo. ;jAcaso no nos
merecemos tener esta nueva version?

: ' | El pasado 12
el ... ' \ ¥ 4 de marzo, Virgin
, — ‘\?‘ -4 invito a la prensa

| i del sector a la
;‘.‘h presentacion
s

de «European
Super League»,
el simulador

de futbol que
comentamos en
nuestro numero 15.

El evento tuvo lugar en la sala de trofeos
del Santiago Bernabéu, y alli pasamos un
rato divertido en compania de los chicos
de Virgin y de nuestros colegas de ofros
medios, solo empanado por |a insistencia
de Florentino Perez por ficharnos para
sustituir a Figo. La oferta que nos hacia
tenia muchos ceros, pero donde esté el
futbol virtual, gue se quite el de verdad.
¢<No estais de acuerdo con nosotros?

Adios al presidente te
Isao Okawa fallecid el SEG A
pasado 16 de marzo

Sega esta de Iuto. El 16 de marzo murio, victima
de un fallo cardiaco, lsao Okawa, su presidente.
Okawa, que tenia 74 afos, se habia hecho cargo
de la compania en sustitucion
de Shoichiro Irimajiri, y desde
alli impulso los cambios que
Sega ha emprendido en los
ultimos meses. Su sucesor

en el cargo sera Hideki Sato,
el anterior vicepresidente.
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LA MEJOR INFORMACION PARA TU DREAMCAST
|

> REVIEWS: Skies of Arcadia, Daytona USA 2001 y Evil Dead

> PREVIEWS: Alone in the Dark IV (exclusiva), Confidential Mission y 18 Wheeler
» BIG IN JAPAN: Phantasy Star Online 2

' » ARCADE SHOW: Sports Jam, la nueva recreativa de Sega

» ESPECIAL TRUCOS: Grandia ll, Phantasy Star Online, Spawn, Vanishing Point,

Skies of Arcadia, Daytona USA, Sonic Shuffle y Evil Dead
'CONCURSO DREAMCAST: Sorteamos una Dreamcast, 5 juegos

Skies of Arcadia, 15 Visual Memory y 15 Dreamcast Controller
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flchaje
| » Infogrames ha anunciado que una
| de las canciones que escucharemos

Prepara la segunda parfe de [
U ITImGTe FIghTI ng ChomplonShlp de Stewart Copeland, uno de los

ex-componentes del grupo "Police”.
Si le echais un vistazo al numero 10 de |a revista, encontraréis una preview Al parecer, el tema sonard durante

de «Ultimate Fighting Championship», un juego de lucha exirema que, pese la intro de esta esperada aventura.
a ser bastante violento, tenia muy buenos graficos y un sistema de lucha
divertidisimo. La pena es que al final no llego a Espana por un problema de
distribuidoras: los derechos sobre los juegos de Crave pasaron de Acclaim

iﬂuf;i;]:,; : ;z ;Ezlrnia(;t;m;; mismo «UFC» o «Tokyo Highway Callenge 2» ; E Sta mo S. a n te :
El nuevo «UFC» va a llevar Ia: e ?3 fGCfeathH mas
loca de la historia

coletilla de «Tapout», y sus creadores
aseguran gue va a incluir nuevos luchadores,

mejores graficos y también nuevos modos
de juego. Su lanzamiento sera el proximo
verano, asi que esperamos gue tenga
mejor suerte que la primera entrega
y podamos jugarlo también por agui.
Las imagenes que veis aqui pertenecen a la
extravagancia mas grande que nos ha llegadc
de Japon en mucho tiempo: se trata de una
recreativa que se llama «inu No Osanpo», y
que consiste en jpasear a un perro! Nosoiros
caminamos sobre la cinta, mientras en pantal
sale el animalito, que va marcando el ritmo, s
acerca a otros perros y... si, tambien hace pi
Ademas, durante la partida van apareciend
tambien unos “Quick Time Events” como los
- «Shenmue», que debemos superar para lograi
nuestro objetivo principal: que el perro esté
dl a. siempre contento. Lo que no sabemos es si
también llega a mordernos cuando se cabrea

PILOTOS

por un

Ubi Soft nos invito a
la presentacion de Fl
Racing Championship

Gracias al realismo del simulador de Formula 1
de Ubi Soft ya nos habfamos hecho una idea de
lo que deben sentir los pilotos de uerda.dl Pero
la presentacion que la compafiia organizo el
pasado 27 de marzo en el circuito de karts que
Carlos Sainz tiene en Las Rozas (Madrid), nos
permitia hacer nuesiros pinitos como as»as--j del
volante. .. v que todo el mundo comprendiese
por qué nos dedicamos a editar revistas de.
videojuegos en lugar de correr en los circuitos
del mundial {un saludo al personal de pista, por

| z ifi
Arrl'r_:"-?: i!:!;:rs"‘r Ig ;E:.ﬁ]n;us en:i]t::r;ienl:;f:if:: ::t::’:ma_ empujarnos en los momentos de dificultad).
Debajo: Ha




Pero que los alérgicos
esten tranquilos, que
aqui lo que florecen
son los juegos, y eso

no le hace mal a nadie.
Proein, por ejemplo, va
a lanzar cuatro nuevos

titulos en las proximas
semanas. Aqui tenéis
un primer adelanto.

CHARGE' N

La version
moderna del
‘Dim, pam,
pum” de las
ferias esta

a punto de
aterrizar en
Dreamcast.
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Pocos titulos tan descriptivos como el de este juego
de disparos, pues en cristiano «Charge'n Blast» viene
a significar algo asi como “carga, dispara y mandalos
a freir esparragos”. Bueno, dicho y hecho, porgue
nuestra labor en el juego sera cargar una de 1as tres
armas que tendremos, apuntar a los innumerables
extraterrestres gue desfilaran ante nosotros como

en una caseta de feria (no tendremos libertad para
movernos por los escenarios), y dispararios antes

de que sean ellos los gue nos manden al otro barrio.
Se fratara de una idea muy sencilla, pero con un

gran poder adictivo, sobre todo jugando a dobles.

-:;,E -

(CARRIER

El miedo y la accion
vuelven a Dreamecast
con esta fantastica
aventura de terror.

Una ambientacion claustrofobica en un
entorno sin salida (la accion sucedera
en un portaaviones), experimentos con
un extrano virus que han convertido

a la tripulacion en mutantes sedientos
de sangre, sustos a la vuelta de cada
esquina y un monton de situaciones
que resolveremos estrujandonos la
sesera... siempre que algln enemigo
no nos la haya estrujado antes, claro.
«Carrier» salio en Japon hace ya casi
un ano, pero sdlo ahora vamos a poder
jugarlo en Espana, jy con subtitulos!
Seguro que la espera merecio la pena.

COASTER
WORKS

Ahora podras disenar tu
propia montana rusa sin
estudiar una ingenieria.

Mo penséis que estamos de cachondeo;
«Coaster works» sera un simulador de
construccion en el que tendremos que
disenar montanas rusas con todos los
detalles que manejaria un ingeniero.
Durante la fase de creacion, la pantalla
nos mostrara imagenes vecioriales de
nuestro proyecto, y tendremos que estar
pendientes de los materiales, el espacio
y la fuerza de la gravedad para que todo
funcione bien al ponerla en marcha.

IRON
ACES

Estos cazas de combate
lo tienen todo listo para
SU proxima mision.

Este nuevo simulador aérec nos pondra
en la piel de un piloto del ejército aliado
en plena 2* Guerra Mundial. «lron Acess
va a proponernos misiones defensivas,
de reconocimiento, y de combate sobre
objetivos de la Alemania nazi.

Un interesante apartado visual, que nos
permitira seguir la accion desde dentro
o fuera de nuestro avién, tratara de darle
nueves aires a un género poco habitual,
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Cada soldado que interviene en las batallas tiene su propia barra de energia, aunque
el interfaz del juego nos permite moverlos en grupo para simplificar el contral.

El juego de Smilebit tiene
mMuUGhas razones para ser una
pieza codiciada por amantes
de las cosas bien hechas.

Mo sdlo se trata de uno de

los pocos titulos de estrategia
online que hay para consocla,
sino que también es posible
comprar un CD aparte en &l
que se incluye su fenomenal
banda sonora. Aungue claro,
hay que ser japonés
para poder darse
un gustazo asi.

L

il .
i
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Cuatro reinos se
enfrentan en esie
juego de estralegia
a traves de Internet.

/ LOS LIDERES g™

¥

batallas

online de «Hundred Swords»

La estrategia es un genero que se
presta bien a las partidas online. Titulos
como «WarCraft» han conocido un éxito
enorme en PC, pero los “consoleros”
nunca hemos podido disfrutar de esas
intensas experiencias. Bueno, a menos
que cumplamos dos requisitos: tener
una Dreamcast y ser japoneses, porque
solo nuestros amigos nipones pueden
permitirse jugar a «<Hundred Swords».
El juego de Sega acaba de salir en
aquellas tierras, y nos transporta a un
mundo fantastico-medieval donde se
enfrentan cuatro ejercitos, controlados
por otros tantos jugadores desde casa.
Cada grupo tiene sus propias fuerzas
(infanteria, caballeria, magos...), ¥ su
lider debe apanarselas para manejar
sus recursos atacantes y defensivos
hasta alzarse con la victoria definifiva.

General Rupluslorie

Smilebit, los “padres” de «Hundred
Swords», han creado un interfaz muy
simple para controlar a nuestras tropas
sin pesadas combinaciones de teclas,
como en el PC. En el apartado grafico,
destacan tanto el imaginativo diseno
de los soldados de cada reino (se ve
que alli no hay prestacion social), como
los retratos no animados que aparecen
en las escenas de dialogo, creados por
el ilustrador Yoshio Sugiura (de acuerdo
no le conocemos de nada, ¢pero a que
queda bien la vacilada?).

Como no pensamos que «Hundred
Swords» llegue a nuestro pais, nosotros
ya le hemos solicitado a un matrimonio
japonés que nos tome en adopcion par.
poder pirarnos alli a disfrutarlo como s
merece. En nuestro proximo numero o¢
contaremos si el truco ha colado o no.
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Descubre «Floigan Brothers», la ultima locura de Sege

Esta es la historia de Moigle y Hoigle, los dos hermanos Floigan, un par de
tipos raros como tantos otros, pero que van a saltar a la fama porque Sega
Ameérica piensa convertirlos en protagonistas de un juego totalmente loco.

«Floigan Brothers» ha sido desarrollado por Visual Concepts, y nos permite
conocer de cerca como se las apana la extrana pareja para salir adelante en
la vida: Hoigle, el mas enclenque, es la cabeza pensante del dlo, mientras
gue Moigle, el grandullon, es el encargado de llevar a la practica sus planes.

El juego se desarrolla tanto en casa de los Floigan, como en una mezcla
entre patio y vertedero que tiene al lado, y nos obliga a comernos el coco
para descubrir la forma de resolver diferentes problemas combinando la
inteligencia de Hoigle y la fuerza de Moigle. El humor esta siempre presente
porque cada nueva situacion resulta
mas disparatada que la anterior.

Ademas, «Floigan Brothers» tiene
también algunas funciones online,

que permiten descargar de la red o W TR I
temas navidenos, de Halloween, etc.,
0 vestidos para los hermanos. Cada
jugador, ademas, puede intercambiar
su Moglie con los demas, porque el
hermano tontorron va desarrollando
habilidades segun avanza la partida.
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® pant play with me then.

Ea T Y Raal s

El juego esta a
punto de salir
en EEUU, pero
dudamos que
llegue aqui.

La posibilidad de conseguir nueva ropa
para los hermanos hara que nos partamos
de risa con la vena "drag queen” de Moigle.

Los hermanos Floigan son una parefa de lo mds organizada. El canijo Hoigle es el que

pone ia (limilada) inteligencia, mientras que al pinfilo de Moigle le loca poner sus i Como podemos cruzar el rio? Problemas
planes en priclica. ;Vosolros os fiarials de dos tipos con una pinia ian desastrosa? como éste son constantes en la aventura,
y sus soluciones, totalmente disparatadas.
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El nuevo arca
de disparos d
Sega prepara
asalto al tron
de «Quake I
s Quieres sabe
sus planes pa
conseguirio?
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a llegada del verano siempre tiene alicientes muy
atractivos, que nos llevan a mirar el calendario con
impaciencia. Hablar del verano nos hace soifar con las
vacaciones, la playa, el calorcito, la escasez de ropa,
las juergas por la noche y, este aiio, también con «Qutirigger»,
un juego al que quiza no le hemos prestado demasiada atencion
hasta ahora, pero del que vamos a hablaros largo y tendido en
las semanas que faltan de aqui al mes de julio, que es cuando
Sega nos ha dicho que tiene previsto lanzarlo en Espaiia.

El origen de «Outtrigger», como el de tantos otros juegos de
nuestra consola, hay que buscarlo en esa maravilla que se llama
Naomi, y que no desfila en las pasarelas de moda precisamente,
sino que lleva anos permitiéndonos disfrutar de las recreativas
mas divertidas. Una vez mas, la capacidad de la consola de Sega
para recibir conversiones calcadas del arcade va a hacer posible
que gocemos un juego de esta talla sin tener que salir de casa...
iy sin necesidad de echar una moneda cada vez que juguemos!

Para continuar con las presentaciones, hay que decir también
gue el juego lleva la firma de AM2, uno de los varios grupos de
desarrollo que tiene Sega, sobradamente conocido porque en
su impresionante curriculum figuran titulos como «Shenmue»,
«Ferrari 355 Ghallenge» o el reciente «Fighting Vipers 2», entre
ofros. Vamos, que parece que estos tipos se han aprendido la
formula magica para convertir en éxito todo lo que programan,

asi gue os recomendamos gue permanezcais muy atentos a lo
que pueda depararnos su proximo proyecto.

Como la version arcade nunca ha llegado a venir a Espana,
«0utirigger» quiza no sea todavia demasiado conocido entre
los “jugones” nacionales, pero vamos a daros un nombre como
referencia para ir centrando el tema: «Quake Ill Arena», Seguro
que ahora ya hemos conseguido captar definitivamente vuestra

atencion, za qué si? El punto de union entre los dos juegos es su
género, la accion en primera persona, y si «Quake lll» se gano la

supremacia primero en PC, y la confirmo después con su genial
conversion a Dreamcast, ahora el principal objetivo de
«Quttrigger» es ponerle muy dificil su futuro como
rey de los “shooters” subjetivos.

Su gran baza es que se trata de un juego
cien por cien original para Dreamcast
en un género en el que hasta ahora
siempre han mandado los grandes
clasicos de PC. Su lanzamiento va a
suponer todo un soplo de aire fresco,
aungue va a venir acompanado del
estruendo de explosiones y disparos.
Poneos a cubierto y pasad la pagina,
porgue a continuacion vais a encontrar
un espectacular adelanto del juego.
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cDentro o fuera?

La opciéon para cambiar a una perspectiva
en tercera persona, una novedad muy util -

ay muchas razones para afirmar que «Outirigger» subjetiva. Al fin y al cabo, ver como un enemigo se acerca
va a ser un juego muy especial, pero quiza lamas  directo hacia nosotros, dispuesto a atacarnos, nos produce
convincente de todas sera la posibilidad de elegir  una emocion incomparable. Bueno, algunos prefieren llamar

entre dos vistas diferentes: una sera Ia tipica canguelo a esa sensacion de cosquilleo que nos entra.
subjetiva que siempre ha definido a los arcades en primera Pero tenéis que reconocer que disponer de una segunda
persona, mientras que la oira sacara la camara fuera, para vista es un punto que no suelen incluir este tipo de juegos
situarla tras la espalda de nuestro personaje. (por algo los llamamos arcades subjetivos, ;no?). Como veis

Los que estéis mas acostumbrados a este tipo de juegos, en la pantalla de aqui abajo, Ia accion también va a ser muy
Seguro que vais a preferir seguir la accion con la perspectiva  vistosa teniendo a nuestro personaje delante de la camara.
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El desarrollo

Un entrenamiento para crear la mejor
fuerza antiterrorista

| argumento de «Outirigger» nos va a poner en
contacto con Inter Force, una organizacion privada
que se dedica a luchar contra los terroristas que
amenazan la paz mundial (se ve que Rambo y los
demas tipos duros que se dedicaban a esto fracasaron).

Pero para entrar a trabajar en Inter Force no bastara con
rellenar un formulario y entregar dos fotos tamaiio carnet,
sino que los aspirantes tendran que superar unas pruebas
de lo mas exigentes. Y aqui precisamente sera donde vamos
a entrar nosotros en juego, porque se supone que nuestro
personaje sera uno de los gue quieran conseguir el trabajo.

Para lograrlo, sera necesario que atravesemos con éxito
el modo misiones, una serie de quince pruebas consecutivas
que dara comienzo con un tutorial para principiantes, para
ir avanzando después hasta los retos mas complicados, del
tipo “acaba con diez enemigos en un tiempo determinado”.

Ademas, tendremos también el modo arcade, que imitara
las partidas de la recreativa, y un modo multijugador, del que
os hablamos en ofro apartado de este mismo reportaje.




Comando de élite

Cuatro personajes con el gatillo a punto

stos que veis aqui seran los cuatro protagonistas del  partida, porque no sera lo mismo avanzar con el pesado Talon '
juego, elegidos por su gran pericia entre los mejores  Grant que con la escurridiza Lina Miyagi. El juego
reclutas de Inter Force. Cada uno tendra sus propias El juego va a incluir también una opcidn para modificar su tiene su
caracteristicas de ataque y defensa, con lo que elegir  apariencia, aungue todavia no sabemos si sera tan completa origen
‘auno u otro condicionara la estrategia que sigamos durante la  como Ia de «Phantasy Star Online» o0 algo mas modesta. =n los ‘
salones

- i ' arcade
Alain Ciel ) | A T 4 niponey
................. (R aconaoas oo \
...................... nio

.......................

................

Aain va a ser el personaje estandar
(el juego, muy equilibrado en

{odas sus caracteristicas. Tendra

¢l punto justo de velocidad en

" sus movimientos, combinado con

la notable potencia de fuego de las
armas que podra utilizar.

Serd el personaje perfecto para

Ios novatos que aun no dominen

i1 fcnica de ataque avanzada.

En todo juego de este tipo tiene que haber
Un personaje que se caracterice por su
agilidad especial, y en «Outtrigger» ese
papel le va a corresponder a Lina Miyagi,
que al mismo tiempo sera la tnica chica
que integre este grupo de elite.

Jugando con ella, la tactica que sigamos
sera la de atacar y escapar rapidamente,
porque sus armas no tendran la misma
contundencia que las de nuestros rivales.

-----------
|||||||||
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Este ingles sera casi como el hermano
gemelo de Alain, porque tendra unas
caracteristicas muy similares. Casi 0s

podemos decir que la unica diferencia

estara en el color del pelo, ya que incluso
utilizaran los dos las mismas armas.

Al igual gue su compaiiero, en ciertos
momentos podremos aprovecharnos
del poder atacante de sus armas,
mientras que en otros sacaremos

partido de su notable velocidad.

Repasando los datos sobre la altura y
el peso de Talon, os habreis hecho ya una

idea de cuales seran sus caracteristicas.

Efectivamente, va a ser el soldado mas

fuerte de «Quttrigger», capaz de plantarse
en medio del escenario y enfrentarse cara
a cara a cualquier rival. Esta descomunal
corpulencia va a tener su parte negativa
£en que le hara ser especialmente lento
en todos los movimientos que haga.




rupo

Duelos en

as partidas multijugador siempre son la salsa de los P
arcades subjetivos, porque eso de superar misiones | &l

esta muy bien, pero lo que mas mola es reirnos de un
colega cuando mandamos a su personaje al médico
de cabecera a que le recete algo para el exceso de plomo.

En principio se creia que «Outtrigger» tendria modo online,
pero finalmente parece que nos tendremos que conformar con
unos duelos a pantalla partida que seran igual de interesantes.
Estas batallas “deathmatch”, ya sea jugando en solitario o por
equipos, van a pegarnos durante muchas horas a la pantalla.

cielo abierto

Nuevas ideas para disenar los escenarios

ira de las grandes diferencias de «Outtrigger» con
respecto a sus compaferos de género la veremos
en el disefio de los escenarios. Normaimente, este
tipo de juegos nos tiene acostumbrados a visitar
todo tipo de decorados liigubres y laberinticos. Sin embargo,
el juego de Sega se va a desmarcar presentando escenarios
abiertos y, desde luego, mucho mas “terrenales”, porque van
a estar situados en lugares como estaciones de tren, castillos,
bibliotecas, templos en ruinas y hasta en un museo de arte.
Ademas, la extension de los decorados también sera menor,
con lo que los que sigan la tactica de correr como bellacos lo
tendran muy oscuro para poder sobrevivir en «Outtrigger». Lo
que si habra sera todo tipo de escondrijos donde oculiarnos.
En la version de Dreamcast encontraremos los mismos doce
escenarios que tenia la recreativa, aunque Sega ha prometido
incluir también algunos nuevos, exclusivos para la consola.

el soebeneadd

Las arenas C

«Outtrigger»,
apartaran d
diseno lugub
que abunda i
este generi




a conversion de «Quttrigger» a Dreamcast obligara

a introducir algunos cambios respecto a la version

para recreativa que disfrutan los usuarios nipones.

Una de las opciones del arcade es la posibilidad
de disputar batallas en grupo desde varias maquinas
conectadas entre si, algo que, como os hemos dicho
antes, se perdera al no contar con juego online.

Ademas, otra caracteristica de la recreativa es un
original sistema de control, que permite mover el punto
de mira con una bola. En la version de Dreamcast, lo
mas seguro es que esta funcion sea desempefiada por

_ el raton, en combinacion con el joystick del mando.

En Japdn se pueden jugar partidas en red
aprovechando fa conexion entre varias
recrealivas. Mirad qué bien se fo pasan.

La recreativa

Aqui no la conocemos, pero en Japon
gastan muchos yenes en esta maquina

S

El arcade utiliza una bolfa para mover &l
punto de mira del personaje. Asi resulta
mas facil apuntar a nuestros enemigos.

Aungue todavia
no tenemos fa
| confirmacion
definitiva, fo
mds seguro es
que ef raton de
Dreamecast cumpla
las funciones de fa
bofa en la recreafiva.
Usaremos el mando
para disparar, cambiar
de arma, movernos...

B L]

Tu mejor ayuda

O como aprovechar los items para salir
con vida de las batallas mas peligrosas

También encontraremos los tipicos objetos gue nos hacen
la vida mas facil en estos enfrentamientos, y aqui no solo
habra botiquines o municion, sino fambién otros items mas
originales, como gafas de vision nocturna o térmica, que nos

odo el que haya echado una partida a un arcade

subjetivo sabe que la igualdad de condiciones no
es una regla habitual en este tipo de juegos. Aqui
la norma es tener un ojo puesto en los enemigos

Julio es
el mes

que nos ataquen, y el otro en los items que podamos hallar permitiran descubrir a los enemigos cuando se escondan. 2jegido
en los escenarios, porque no es lo mismo avanzar con una s b para que
triste pistolita que hacerlo con un “peacho” de lanzamisiles el ju eao

de esos que hacen que a nuesiros rivales se les caigan los
pantalones a los tobillos cuando nos ven aparecer.

Cada uno de los cuatro protagonistas tendra sus propias
armas, pero ademas podremos coger “juguetes” para hacer
ataques especiales, como lanzallamas o rifles francotirador.

salga en
Espana
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» Compania: AM2 (www.sega-rd2.com)

» Fecha: Mayo

P Género: Velocidad

Los testigos afirman que el causante de la colision en cadena fue un camion enorme

que circulaba en sentido contrario jy con la misica de Camilo Sexto a todo volumen!

uchas veces, durante un

viaje, hemos tenido que

aguantar al tipico camion
de “Transportes Galvez” a lo largo de
kilometros, tragando polvo a diez por
hora, y sin poder adelantarle, porque
la carretera va de una curva a ofra.
Vale, pues si 0s creeis que éste es
el mayor peligro que puede crear un
camion, estais equivocados, porgue
cuando en mayo llegue a Dreamcast
«18 Wheeler» comprobaréis que un
vehiculo de estos puede causar mas
estropicios todavia cuando tiene al
volante a un kamikaze del asfalto.

A PUNTO DE ABANDONAR LOS
SALONES ARGADE que le vieron
nacer, el juego de AM2 promete
diversion y descargas de adrenalina
en grandes cantidades, porque nos
va a proponer desenfrenadas rutas
hechas por camioneros capaces de
destrozar todo lo que se encuentren
por delante con tal de llevar la carga
a su destino antes que sus rivales.

Esto significa que nuestros viajes
seran mucho mas trepidantes que
en la realidad. En vez de pararnos

SWheeler
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a comer un bocata de jamon y queso
en un bar de carretera, tendremos
que esquivar rocas gigantescas que
se desprenderan de las montanas,
policias irritados por nuestra manera
de conducir, automovilistas pelmazos
que nos impediran el paso en el peor
momento, y hasta a un tornado que
cruzara la autopista de Arizona.
Claro, que los cinco conductores
que podremos elegir también van pp

§h Cada fase nos marcara una ruta a traves
de las autopistas norteamericanas.

& Agqui podemos ver a Nippon Maru en un
intento desesperado por llegar a su casa a

5 "DALLAS )
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IRMLE!
515 93131 ¥

tiempo ver el partido de esta noche.

& Los escenarios se generaran de forma
muy suave, sin ningan tipo de parpadeo en
los fondos. jPisale en esta cuesta arriba!

CARS .
_J TRAHSFOETEEL

) La calidad técnica de “18 Wheeler” sera
impresionante. Podremos disfrutar de unos
acabados de lujo en los escenarios. (No os
recuerda este puente al Golden Gate?

@ Cuando comencemos la ruta sabremos
el dinero gue nos pagaran cuando hagamos
la entrega. jPero nos recortaran el sueldo si
danamos la mercancia por el camino!

{3} No os credis que esto va a ser tarea facil.
En todas las fases habra un camion de la
competencia intentando que no leguemaos
a tiempo a nuestro destino.




M @ poner su granito de arena en
esta locura, pues seran de la opinion
tie gue el camino mas corto entre
dos puntos siempre es la linea recta,
asl gue no se lo pensaran si tienen
airavesar una zona residencial con
5Is casitas y sus jardincitos tan bien
cuidados, conducir en direccion
gontraria por una carretera estrecha,
garrasar una gasolinera provocando
grandes explosiones a su paso.

L0S QUE HAYAIS JUGADO A LA
VERSION ARCADE y conozcais sus
gxcelentes graficos, habreis notado
gn las pantallas que os mostramos
aaui que el juego de Dreamcast va
4 ser exactamente igual. Viajaremos
2 bordo de camiones que llenaran la
pantalla, por carreteras y autopistas
americanas en las que va a circular
{rafico real en ambos sentidos.

EN [a ruta nos enconfraremos con
ncorporaciones, desvios, ensanches
0 cualquier ofra posibilidad, usando
(o vistas diferentes para seguir la
accion: la tipica exterior, y otra mas
geste dentro de la cabina, que nos
permitira conocer el (mal) gusto de
tada conductor: llaveros colgados
del retrovisor, revistas, gafas y otros
objetos adornando el salpicadero
(no, no habra calendarios de chicas
canon, escudos del Atleti, ni fotos

con el letrerito de “papa no corras”).

EL ESTILO DE CONDUCIR
DE SEGA. Se trata de correr
todo lo que podamos saltandonos
todas las reglas. Lo hemos visto
en juegos como «Crazy Taxis,

y ahora lo pondremos a prueba
al volante de enormes camiones.

LUJO. Decirlo a estas alturas
es casi una obviedad, pero,
una vez mas, la version para
Dreamcast va a mantener

el mismo nivel grafico que
conocimos en la recreativa.

EXTRAS PARA CASA.
Los programadores van a
tener al detalle de incluir
algunos modos de juego,
como el de dobles, que

no estaban en el original.

LASCLAVES

En fin, que los protagonistas de «18
Wheeler» seran los cinco horteras
virtuales mas grandes de la historia.
Una de las opciones importantes
sera la de elegir el cargamento que
queremos llevar a su destino, desde
coches, gruas o froncos de madera,
a tanques de agua jy hasta tranvias!
Por supuesto, cobraremos mas si
escogemos llevar mas tonelaje, pero
nos expondremaos a que nos paguen
menos si danamos la mercancia,
algo que no sera dificil conociendo
como se conducird en este juego. PP
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@ En ocasiones vendra bien utilizar esta
camara para ver lo gque tenemos detras.

@ La imagen es bonita, pero deberemos
tener claro que esto no va a ser un rally:

se tratara de avanzar por el asfalto.

@ El contador de la izquierda nos indicara
el tiempo que tenemos hasta el checkpoint.
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& . Os habeis fijado en las gafas y la revista
del salpicadera? jPues se moveran de un
lado a otro cuando tomemos una curva!

@ Detalles como ese helicoptaro que cruza
seran habituales durante las carreras.

i Elegi un mal momento para ir en sentido
contrario. Ejem, buenas tardes agente...

AW




parques o cualquier cosa que se nos ponga por delante.

NI siguiera tornados como &l que apareces en la pantalla de la
derecha podran detenernos. ¥ es gue nosotros, cuando nos
ponemos al volante de un camion y tenemaos una mercancia
que antregar, somos “mua pofesionales”. El trabajo es el trabajo.
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PP En cuanto a los modos de juego,
«18 Wheeler» nos ofrecera distintas
posibilidades. La mas importante,
claro, sera el modo “Arcade”, en el
gue mantendremos una dura pelea
a dos bandas: por un lado, contra
el cronometro que marcara el
tiempo que nos queda hasta
el siguiente “checkpoint”,
y por el otro, contra un
camion de |a competencia
que luchara para que no
logremos nuestro objetivo ”ME 1 7
utilizando cualquier medio LIMIT
(mejor si queda fuera del
codigo de la circulacion).

@ E! modo multijugador promete grandes
disputas para averiguar quien 25 el mas
bruto de todo el condadeo de Oklahoma.

) El modo arcade se basara en llegar a o
“checkpoint” en el tiempo Indicado. S no |
conseguimos, la partida habra terminado.
€ Ya veis que no todos los conductores
van a ser tipos rudos. En el [uego tambien
va a haber sitio para bellezas como ésta.

CARS R,
_DALLAS | TRANSPORIER

PERO TAMBIEN VA A HABER
MOVEDADES en la version que nos
llevemos a casa. Una de ellas sera
un desafio en el que tendremos que
aparcar nuestro trailer en espacios
minudsculos, que en |a recreativa
eran fases de bonus y ahora sera un
modo aparte. Va a ser la unica vez
gue tengamos que usar paciencia pp
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) Parece que se esta levantando un poco
de viento. |Si ya me parecia a mi gue esto:
nubarrones tenian muy mala pinta!

@ ;Cue tal un momento de relajacion pare
admirar esta vista del Canon del Colorado’
) Esperemos que estos camioneas cistern;
no lleven liguido inflamakle. De lo contrari
los bomberos van a tener mucho trabajo.
g ;i Un peluche en el salpicadero? Ya se
sabe, estos japoneses son tan suyos. ..

€ Madre mia, por si el camién no era ya
grande, mirad la carga que hemos elegido.
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nos llamara la atencion, porque no
es habitual: tendremos que cambiar
las marchas manualmente, aunque
solo habra dos con distinta potencia
para avanzar, ademas de la marcha
atras. En todo caso, sera un puntito
de simulacion dentro de un arcade
de los que salen en los manuales.
¢0s gusto «Crazy Taxi»? Pues en
«18 Wheeler» vais a poder disfrutar
del mismo desarrollo frenetico, pero
elevado a la potencia de un trailer
americano de varias toneladas. Asi
gue ya sabeis, i quereis poneros
a tono con este titulo, id haciendo la
maleta (sin olvidar los cassettes de
Manolo Escobar), porque queda poco
para gue salgais de viaje al volante
de vuestro flamante camion. B

M y tecnica por igual, en vez de
obligamos a pisar el acelerador a
iondo para “volar” por la carretera.
El ofro gran estreno en la version
ge Dreamcast va a ser un modo para
dos jugadores que promete serios
pigues con el vecino (ademas de la
destruccion del mobiliario urbano),
porque seguro que estaremos tan
pendientes de hacerle todo tipo de
perrerias a nuestro rival, como de
ser los primeros en llegar a la meta.

DONDE TODO SE MANTENDRA
COMO EN EL ARCADE sera en el
gontrol, que para no desentonar con
el espiritu del juego sera bastante
sencillo en los giros, maniobras, etc.
Sin embargo, habra un detalle que

._1
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i Tendremos gue esguivar un monton de
obstaculos como estos pedruscas para
llegar de una pieza a nuestro destino.

@ La espectacularidad de los tramos de
noche sera altisima. El efecto de los faros
iluminando |a carretera sera magnifico.

€ Con esta vista interior y el cuermo gue
sale del morra de nuestro camion, parecera
gue vamos montados en un toro de lidia.
£ jJulian ten mucho cuidadin con ese
camion que viene de frente! jJuliaaan!

@ Las autopistas estaran llenas de trafico
real. Mirad cuantos coches hay en pantalla.
@ El cambio de marchas serd manual, pero
atin asi el control resultara muy sencillo.

& Uno de los dos sobra en esta carretera,
asi que hay que tomar una decision cuanto
antes para no acabar visitando el desguace.
i) Los escenarios seran muy variados y tan
pronto tendremos que cruzar el desierto
como bordearemos las playas de California.
& La marcha atras nos ayudara a hacer
maniobras, aungue no sera facil estando al
volante de un camidn de veinte metros.

i) Cada conductor tendra su estética, pero
os podemos asegurar gue ninguno llegara a
desfilar en la Pasarela Cibeles. {Vaya pintas!

B & serd una fiel
2 la recreativa, también
s modalidades de

@ﬂtﬂm en el original.
ellas seran los retos de
‘obligaran a aparcar
18 camion en espacios
. En la recreativa eran fases
ra estaran en el mena
o directameante,
tendremos ademas un
Jjugadores a pantalla
 podremos echar
llares a toda pastilla.

v,
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» Compaiiia: Hitmaker (www.hitmaker.co.jp)

» Fecha: Mayo

» Genero: Dispar

)

Dreamcast le ocurre con la
placa Naomi como a esos
hermanos que tienen que
usar la ropa que al mayor le quedo
pequena. Solo que, en este caso, la
jugada es redonda: la sencillez con
que los arcades se trasladan a la
consola hace posible que recibamos
en casa conversiones casi perfectas.
De la mano de Hitmaker, un grupo
de programacion de Sega, hace poco
gue llego a los salones recreativos
«Confidential Mission=. Lo hizo con
un par de pistolas y con una mision
antiterrorista como fondo. Ahora, en
el plazo de un mes, vamos a poder
resolverla nosotros mismos sin tener
gue movernaos de nuestra casita.
Estaremos ante un “shooter” puro
y duro protagonizado por Howard
Gibson, un espia repeinado, trajeado,
y con una pajarita al cuello que no
se le mueve ni haciendo puenting.
Viéndole aqui, a la izquierda, sa que
se parece a James Bond, el rey del

GContia
o. MiIssion

Tranquila, muneca, cuando salgamos de ésta quedamos para

tomar un Martini con vodka. Y ya sabes, agitado, no mezclado.

espionaje por antonomasia? Pues

no solo tendra parecido fisico con él,
sino tambien una inusitada facilidad
para lograr la compariia de senoritas
de las de ordago a pares. Vamos,
que en esto sera como nosotros. ..

ADEMAS, PARA ENFRENTARSE
A CADA MISION, va a contar con la
inestimable ayuda de la oxigenada
Jean Clifford, que tambien va hecha
un pincel y, jotra casualidad!, parece
una hermana gemela de la agente
Scully, de “Expediente X". Es todo un
bombon, pero con la punteria de un
lanzador de pufiales circense, y va
a hacer posible que intervenga en pp

enuial

i} Antes de enfrentarnos a las misiones,
estara de mas entrenarnos con enemigo
de mentira. i¥ hay un montén de ejercici
@ Espero que seas diestro, porgue el br
izquierdo se te va a quedar hecho papilk
@ Estos terroristas no tienen escripulos
han tomado el tren, sin preccuparles (o
minimo que esté [leno de civiles inoceni:
@ El color del punto de mira nos indicar:
a quién hay que atacar antes. 5i se pone
rojo, querra decir que nos van a disparas
) Nuestra municion sera ilimitada, asig
no tendramos por qué escatimar en bala




| OTRA CONVERSION DE
| CALIDAD. Esto de que nuestra
' consola sea prima-hermana de
|a placa Naomi no deja de darnos
motivos de alegria. Como de
5 costumbre, se va a tratar de

una conversion casi perfecta

0
u

| UNA HISTORIA DE ESPIAS.
:

| El argumento del juego nos va
| aponer en fa piel de un espia
| de alto postin a lo James Bond.

. Como tendra una companera,
@,IF‘-I podremos llamar a un colega
it | pamjuga.r pamdas a dubraﬂ ’
“w | e iA DESEMPOLVAR LA

|| PISTOLA! Ya era hora que otro

| juego nos permitiera utilizar este
periférico tan divertido, ¥ que
hasta ahora so0lo era compatible
con =The house of the dead 2s.

b 12 partida cualquier amiguete, ya
que el juego va a incluir una opcion
para dos “pistoleros” simultaneos.

A o largo de las tres misiones
principales, y algunas otras secretas,
nuestro objetivo sera terminar con
un peligroso grupo de terroristas
infernacionales, mas malos que
Ios programas de Joseé Luis Moreno
[pero tambien mucho mas divertidos
J MENOS CAsposos, que conste).

Resulta que este grupo terrorista
fla conseguido hacerse con un misil
de enorme poder destructivo, y esta
dispuesto a lanzarlo contra cualquier
gran metropoli del mundo si no se
cumplen sus requerimientos. Vamos,
un caso ideal para Howard Gibson,
aungue el tipo va a necesitar nuestra
ayuda para desbaratar sus planes.

LA ACCION SEGUIRA UN PUNTO
[E VISTA SUBJETIVO, con lo que
s0lo veremos a los protagonistas
en [as muchas escenas de video que
se ran intercalando en el desarrollo.
Nuestro avance, al igual que sucedia
gn ofros titulos como «The House of
fhe Dead 2» o «Silent Scope=, sera
automatico, asi que nuestra Unica
preocupacion va a ser hacer diana
en el objetivo que tengamos delante.

) Los muy cobardes no atacaran solos,
sino en autenficas manadas. {Pues al corrall
{) Vaya forma de vigilar que tienen estos
dos pardillos. Veréis que susto se llevan...
i@ Es2 “pepino” rojo viene hacia nosotros.
0 = disparamos, o nos estalla en la cara.

@ Mucho disfraz y mucha gaita, pero os
voy a dejar el cuerpo como un colador.

) Este enano gordinflon es el primer jefe
final al que nos enfrentaremos. A pesar de
su aspecto, sera un tipo muy duro de pelar.
& Eslo si gue sera para entrar en el libro de
los records: tendremos que acabar nasotros
solitos con un helicoptero de combate.

£ Agui, el mannerito, que nos ataca en
plan Rambo. Pero alma de Dios, jes gue
acaso no sabes quién es Howard Gibson?

Los enemigos no se cortaran ni un
pelo, y lo mismo nos atacaran dentro
de un museo antropologico, que en
un tren en marcha, hasta que nos
colemos en su base secreta. Cuando
aparezcan en la pantalla, cada uno
saldra rodeado por un punto de mira
y nuestra labor consistira, por si no
os lo habéis imaginado, en apuntar
correctamente y apretar el gatillo.

Un solo disparo certero acabara
con cada enemigo, pero si queremos
hacer puntos de verdad para figurar
en la lista de los mejores agentes en
Internet, deberemos unir combos de
hasta tres disparos con cada rival. pp

6 [Avas§
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JEs una MISION ©
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T TER

de Howard Gibson con
muchao alla de ser un

o un ejército sin que se

lo. Comparte también su
poner posturitas cuando
a camara. Y, por supuesto,

OfF IDENCTALY 1.
[}
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PP Eso, 0 tener muy buena punteria
y acertarles de lleno en su arma,

ya que en ese caso coNseguiremos
un “tiro de justicia” como ya sucedia
en «Virtua Cop», lo que nos reportard
un monton de puntos extra.

ADEMAS DE PUNTERIA, HABRA
QUE TENER REFLEJOS, porque el
punto de mira de todos los enemigos
cambiara rapida y paulatinamente
del verde al rojo, momento en que
nos empezaran a disparar. Ademas,
casi siempre saldran tropecientos a
la vez y por todas partes, con lo que
se entiende que el secreto del éxito
va a estar en discernir rapidamente
la forma mas rapida y efectiva de
limpiar de malhechores el escenario.
Por no hablar de los duelos con los
jefes finales, en los que tendremos
que Ser mas precisos que nunca.

Por supuesto, antes de ponernos
en marcha en las misiones reales,
el juego nos va a permitir entrenar
en divertidas pruebas encaminadas

a mejorar nuestra punteria, técnicas
de disparo, reflejos, velocidad, etc.
La nota mas destacada del juego
de Hitmaker va a ser el elevadisimo
nivel grafico y técnico que ofrecera
en cada una de las misiones. Como
ya sucedio con otros titulos de la
talla de «Soul Calibur», «Crazy Taxi»
o «Virtua Tennis», los 128 bits de la
consola de Sega garantizaran una
conversion perfecta de la recreativa.
Este alto grado de calidad grafica
nos va a regalar unas animaciones
sorprendentes en los muchisimos
tipos de enemigos, de manera que
tendran reacciones diferentes segun
la parte de su cuerpo en la que les
acertemos con nuestros disparos.
Tambien sera para quitarse la boina
el estupendo motor del juego, que
va a permitir un suave movimiento

de la camara mientras se desplace pp

@ Entre este tio y el mono de la exposicion
solo hay una diferencia: las gafas de sol,
& Un ejemplo de como van a atacar los
enemigos. Mosotros contamos hasta siete.
€ Pero chaval, jtd crees gue estas son
horas de ponerse a encanonar a la gente?
@) Un tanque con cafiones lanza-misiles.
jUn enemigo muy grande para mi pistolita!

@ Si lo veo todo verde no es porgue lleve
gafas de sol, sino porque han llenado todo
de gas de la risa. jAaah! jJa, ja! jCufiaaaao!
& Los enemigos se veran tan grandes a

veces, que parecera que se salen de la tele.

€ El juego tendra un monton de escenas de
video intercaladas en la accién, con lo que
la experiencia se hara muy cinematografica.
@ Estan en la puerta del museo, pero no
tienen pinta de ser los porteros de la galeria.
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M) por los escenarios que vayamos
yisitando en cada mision (con los
tonsabidos sustos cuando giremos
Wia esquina y nos demos de bruces
gn un terrorista apuntandonos).

PARA EL FINAL HEMOS DEJADO
UN DETALLE qgue no se puede pasar
gor alto: aunque podremos jugar con
g mando de control, lo divertido sera
nacerlo con la pistola de Dreamcast,
que estaba criando polvo desde que
aanamos con la horda de zombies
{8 «The house of the dead 2».

Electivamente, podremos disparar
g nuevo con este periférico siempre
JUe nuestra tele no sea de plasma
0100 Mhz, con las que os avisamos

CREDITS)

{3 Aczbamos da infiltrarnos en la base de
gperacionas enemiga. Pero la verdad es
gue no hemos pasado desapercibidos
yesios fios nos estaban esperando.
) Eh, cuidado! Mira que eres
brute: ya le has cargado el cristal
el pantalla. jAhora veras!

gue no funciona. Os aseguramos que
la experiencia de juego cambiara de
parte a parte, aportandole una mayor
dosis de realismo y diversion. Eso si,
ya podeis ir haciendo gimnasia para
el brazo, porque mantenerlo pistola
en ristre durante toda la partida sera
una labor para gente con resistencia.
Mosotros acabamos de mandar a
la tintoreria el elegante smoking que
nos compramos para la boda de
Leticia Sabater, porgue no queremaos
desentonar con Howard Gibson y su
companera, Jean. La pistola ya esta
conectada, asi que solo nos queda
esperar un mes para entrar en
accion. Pero que no se entere
nadie, jes confidencial! I

4
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& Parece mentira lo bien que se me da; a
mi, que era de los que apuntaba a un farol
iy acababa con dos senoras de gran edad!
€ Estos tres individuos estan a punto de
saber lo gue vale un peine. Venga, mejor
rendiros, que las armas las carga el diablo.
€ El jefazo final del parche en el gjo nos
sorprendera con un modelito de lo mas
psicodelico, pero Otil: e hara invisiblea.

€ Acaban de dispararnos un misilazo,

pero si usamos nuestros buenos reflejos, lo
podremas detener antes de que nos dane.
& En la fase del tren no dejaremos de
sorprendernos con €l hecho de que puedan
salir tantisimos enemigos de un espacio tan
pegueno. jQue alguien llame al revisor!
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» Fecha: Mayo

» Género: Aventura de terror
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;Habéis oido hablar de la puerta que conecta nuestro mundo con el mas alla? Pues mucho nos

tememos que alguien se la ha dejado abierta. ;Y lo que se ve al otro lado tiene muy mala pinta’

os amantes de las peliculas
“gore” podemos estar felices,
porque Proein va a traernos
a Espana «Evil Deads, version para
Dreamcast de la trilogia de culto
“Posesion Infernal”. Estas pelis,
dirigidas por Sam Reimi, narran
las peripecias de Ash, un chavalote
que se va de vacaciones con unos
amigos a una cabana perdida en
el bosque, propiedad de un ocullista.
Lo malo es que alli se congregan las
fuerzas del mal, y parece gue tienen
tantas ganas de juerga como ellos.

LOS PROGRAMADORES DE THO
PLASMARAN el peculiar estilo de
|as peliculas, a medio camino entre
el terror y el humor negro, en una
aventura al estilo «Resident Evil».
El espiritu de la saga se reflejara
en los escenarios prerrenderizados,
agobiantes y tetricos, y sobre todo,

en la estética que seguiran los
enemigos de Ash, que estaran tan
muertos como imaginais pero con
un look muy personal. Si a todo esto
le anadimos una musica de fondo
que haria temblar incluso a la nina
del exorcista, debéis tener muy claro
que nadie nos va a librar de dar mas
de un respingo en nuestro sofa. pp

) La perfecta ambientacién lograra que
nos metamos de lleno en la aventura.
€) Esta casita de veraneo no tiene nada
gue ver con lo que ponia en el folleto de
la agencia. (Aqui no hay quien duerma!

UN ARGUMENTO DE CINE
GORE. «Evil Dead» va a ser la
versidn para nuestra consola de
la trilogia de peliculas de terror
gue dio comienzo con “Posasion
Infernal”. Ash y sus amigos ahora
daran que habiar en Dreamecast.

EM ESCEMA. Los escenarios
prerrenderizados, con texturas
muy suaves vy logrados efectos
de luz, transmitiran una sensacion
de inquietud que se extendera del
principio al fin de la partida.

SCLAVES

=1l | REENCUENTRO COM EL
“SURVIVAL HORROR". El
juego de THQ seguird las lineas
basicas del genero, combinando
momentos de accion, resolucion
de puzzles e investigacion.

@ Criaturas como éstas intentaran dejarnc
tiesos con cualguier objeto. Valdra todo.
@ :Qué ha sido del espiritu de amistad de
los boy scouts? Venga, chavales, jpor que
no vamos a buscar setas por el bosque?
@ Si Caperucita Roja armo una tan gorda
sdlo por un lobo, ;qué haria si se cruzara
con un bicho asi de feo en el bosque?

) Ash es un tipo precavido: no soltara el
hacha y la motosierra ni para ir al bafio.




& Los escenarios estaran prerrenderizados,
en la linea de los de «Resident Evil 3«.

@ El espiritu del granjero loco de Oklahoma
buscando gresca con nuestro protagonista.
& (Aaaaargh! jTe prometo que no volvere a
poner “Gran Hermano™! jSocormooooo!

€ Una pagina del Necronomican, pero...
ique hace alli arriba? Esto huele a puzzle.
& Podremas utilizar distintas armas. Aqui,
Ash prueba su pistola con un fantasma.

& Vaya pinta que tiene esta casal Vamos,
que preferimos vivir en la de “Psicosis”.

M Nuestro objetivo en el papel de
Ash sera recoger todas las paginas
del Necronomicon, que han quedado
gsparcidas por los escenarios del
\iggo. Solo asi podremos realizar

Ul CONjuro para recuperar a nuestra
nobre novia, raptada por las hordas
de ultratumba (aunque reconocemos
que algunas veces deseariamos que
5 quedase aili una temporadita).

CONTAREMOS CON LA AYUDA
DE UNA MOTOSIERRA como gran
estrella de un arsenal muy variado,
U Nos Servira para abrirnos paso
gnre un ejercito de enemigos tan
dispares como esqueletos, zombies
fisirazados de boy scouts con mala
wa, espectros y demas bichos del
mas alla, todos poseedores de una ademas de enfrentarnos a la tesitura Por eso, y en espera de gue
{enacidad a prueba de golpes para de resolver mas de un puzzle para pasen los dias que quedan hasta
glacamos una vez fras otra. poder seguir adelante en nuestra que el juego salga en Espana,
Pero no todo sera accion en «Evil guerra contra las fuerzas del mal. 0s recomendamos que bajeis
Dead». Tambien tendremos que ir Con todos estos ingredientes, al videoclub, cojais las tres
descubriendo objetos a medida que el plato de este nuevo y original peliculas en las que se basa,
avancemos, que nos resultaran de “survival harror” se presenta de lo un barreno de palomitas,
alguna utilidad tarde o temprano, mas suculento para los numerosos y dediquéis todo este
aficionados que tiene este genero. tiempo a poneros al
Su mezcla de miedo y sentido del dia sobre las aventuras
humor, no exenta de calidad grafica,  de Ash y su infernal
nos resulta de lo mas apetecible. pandilla de amigos. [l 4

e of Your sclent 1fic w
exparimenta. With a
little research it

might bacoms useful .

@ Los items que vayamos recogiendo los
dmacenaremos en este inventario.

£ Tio, tienes muy mala cara. ;Mo te habra
sentado mal la cena? Ya te avise de que los
bocatas de sardinas son muy indigestos.
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o0 de Juego: Juego de rol

1 Visual Memory: 23 bloques

M intemet I

W Precio: 8,980 ptas.
W Edad Para todos los pablicos
] jjadores: 1 :

A Homa: Subtitulos en castellano

0s aficionados al rol
sabemos de sobra
| que un buen RPG no
§ programa de un dia para
giro. Por eso hemos podido
gsperar pacientemente
durante el periodo de
Sequia que este género ha
- sufrido casi desde el dia en
~ (ue nacio nuestra consola.
En el fondo, confiabamos
£n que llegase el momento
(& descorchar la botella de
thampan que guardabamos
£ la nevera, porque seguro
{ue iban a venir tiempos de
\acas gordas (que no locas).
Sl la cosecha comenzo
con «Phantasy Star
Online», y hace solo
un mes nos sorprendio
¢l portentoso «Grandia 2»,
éora los programadores de
Overworks nos traen como
. uinda para este pastel el
esperadisimo «Skies
of Arcadia». jY
A vaya guindal
Con tanta
maravilla por
jugar, mas de
uno se va a pasar
una temporada larga sin
- galir de su habitacion. Pero,

B Compaiia: OVERWORKS
. wwwo-workacofp
W Distrbuidora: SEGA

WA, dreSmEast-aurang. con

Pensaras que estoy borracho, pero te aseguro que
@cabo de ver pasar a un galeon pirata volando.

R e

u + _ Crystales  }

al fin y al cabo, jqué mas da
eso si el futuro del universo
depende de que nosotros
podamos acabar la partida?

ESTA APUESTA DE SEGA
POR EL ROL CLASICO viene
precedida de un gran éxito
en Japon y Norteamérica,

y nos traslada a un mundo
fantastico, Arcadia, en el que
las tierras flotan como islas
en el “océano” de los cielos.
Esta peculiaridad, que tan
mal casa con las teorias de
Newton, ha propiciado que
se desarrolle una civilizacion
“marinera” que usa barcos
de toda clase como medio
de transporte para ir de una
isla a otra (nadie les explico
para que sirven los aviones).

Con tanto trafico naval,
no nos extrana que existan
piratas aereos, aungue los
haya malos, a lo Pata Palo,
y buenos, a lo Robin Hood. pp
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Este simpdatico bichejo con pinta de
globo de helio que posa al lado de
Fina es su mascota, Cupil. Ademas
de hacerla compahia, representa el
principal arma de la chica y puede
evolucionar s se ke alimanta con
“chums”, extrafos objetos que se
encuentran diseminados por los
lugares mas reconditos de Arcadia.
iPremio para el que acierts quign
se encarga de encontrardos!

Barcos de cualquier época
y de todos los modelos surcan
los cielos de Arcadia.

Mas de 300 personajes nos
esperan para echar una charla.
jTienen mucho que contarnos!
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. QUE PASO CON
LAS LUNAS?
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Teodora | se haga con ellos.

Es después de llevar varias horas

de juego cuando Fina nos explica el
porque de [as tierras fiotantes, que
esta relacionado con las Lunas de
Arcadia y su terrible poder. En ese
momento comienza nuastra epopeya
en busca de esos “trozos de luna”,
antes de que la malvada emperatriz

Los potentisimos ataques
especiales constituyen una de
las salsas de los combates.

Toda la trama del juego se
resuelve a través de cientos
de escenas, como en una peli.

PP A este grupo pertenecen
Vyse y Ayka, dos chavalines
con ganas de ver mundo y
convertir su nombre en una
leyenda. Un dia, en uno de
Sus viajes conocen a Fina,
una misteriosa chica con un
secreto que les va a dar la
oportunidad de cumplir esos
suenos (mirad el cuadro de
la izquierda si queréis saber
un poco mas sobre él).
Como en las buenas pelis
de aventuras, nuestro trio
de personajes se embarca,
y nunca mejor dicho, en una

epopeya llena de desafios,
sorpresas, y peligros, con el
objetivo de encontrar unas
Piedras Lunares antes de
que lo consigan los malos.

UN ARGUMENTO SOLIDO
Y VARIADO nos hace viajar
a tierras muy diversas, con
ciudades llenas de gentes
de diferentes culturas. Asi,
lo mismo visitamos lugares
parecidos al Egipto de los
faraones, gue nos vemos
entre tribus precolombinas
de la selva amazonica, o en

una ciudad que bien podria
ser el Paris de antes de |a
Revolucion Francesa. Vaya,
si hasta ensenamos historia.
iPara que luego digan!

Es como vivir muchas
aventuras en una, y no solo
es el juego de rol mas largo
de Dreamcast, sino que esta
gran historia nada tiene que
envidiar a los grandes RPG
de fodos los tiempos (si, si,
nos estamos refiriendo a los
«Final Fantasy» o «Zelda»).

Pero la cosa no queda ahi,
pues al genial argumento se
le une un ritmo narrativo de
lo mas cinematografico, muy
bien logrado con secuencias
cinematicas que se mezclan
con ratos de investigacion,
resolucion de puzzles y con
la accion de los combates. by
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Al igual gue en los mercadliios de
cualguiera de nuestros puebics o
cludades, en Arcadia encontramos
muchas tiendas dande es posible
comprar y vender practicamente
de todo: ropa, ohjetos, anmas, etc.
jPero cuidado que no te timen!
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Pero... ;es esto Tatooine? jAparecera Darth Maul en algin momenta?
Tranguilos, chicos, que solo es la ciudad de Maramba, en el desierto.

La calidad grafica de los escenarios es sorprendente, y mas ain si tenemos en cuenta que se generan en
tiempo real y podemos girar la camara a nuestro gusto con los gatillos. ;Hay alguien que ofrezca mas?




PFese que en ocasiones
- pademos escuchar algunos
- gillios o frases en inglés,
todos Ios dialogos del juego
;-m llegan en forma da
[edde. ¥ esta vez podemos
pstar bign contentos, pues
5 han traducido en su
wtegricad al castellano. Un
ataliazg an un juego con
[anfisimas conversaciones,

PP Pero aln asi, «Skies of
Arcadia» nos pareceria un
gigante con pies de barro si
no contara al tiempo con un
poderoso apartado técnico,
que eleva el juego a cotas
altisimas, vy que podriamos
comparar, con las logicas
diferencias de estilo, con lo
que represento «Shenmues.

PORQUE 0OS ESTAMOS
HABLANDO de escenarios
en 3D generados en tiempo
real, con una abundancia de
detalles y una calidad en las
texturas pocas veces vista.
Y ademas, casi siempre nos
permite mover la camara
libremente para ver mejor.

Por estos escenarios tan
giganiescos se mueven un
monton de personajes como
Pedro por su casa, todos de
gran tamano y con ganas
de contarnos cosas (eso si,
algunas mas importantes

que-otras para la mision).

¥ como en todo RPG, nos
esperan intensos momentos
de accion en los constantes
enfrentamientos por turnos
que podemos vivir en tierra
0 en espectaculares batallas
a bordo de nuestro barco.

Los primeros estan llenos
de colorido, efectos de luz
y mavimiento, y exigen de
nosotros una atencion muy
especial, dado que el uso de
los ataques especiales o las
magias depende de la barra
de “Espiritu”, que es comun
a todo el grupo que en ese
momento controlamos y que
mide su grado de “moral”.
Asi, crece mas si nuestros
personajes estan siendo
fuertes y poderosos durante
el combate, mientras que si
el enemigo con el que nos
enfrentamos nos mete cana,
la moral de nuestro equipo
acaba por los suelos y su kb

iQue no, sefora! [Que yo no
soy el camarero de este cafa!

{El pasaporie!
VY8R ¥ ¥o Gan0mon nuestr
Primera Datalia naval !
(En =i owidd AdbiA estass
tan nervigsa! fn gl
AMbetros. sdip [bamos Al
abordaje ce otres navios
Peee dosde mue asca|tamcs
&l mercader & Nagr, wa
podengs entrar 8 Velye co
& vl PRsBPOTLE Gug noa dig!

Vaya, ya podian poner algun
ascensor en esta ciudad.

Todos los sucesos importantes
nue vivimos en «Skies of Arcadiar
se anotan escrupulosamente en
&l diario de Vyse, al que podemos
acteder en cualquier momento.

A veces, puede darnos pistas.

#i Palacro [Roafial. AR Aoimie do
]
4 I rdaierd] dar el Dl (0dT 08 13 Clung
L) - Y
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Mo, no es Disneyworld, sino el
palacio imperial de Valuan.

Las batallas aéreas entre bargos son muy espactaculares, tanto por el
disefio de |as naves como por enfoques tan bonitos como éste.

a8
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Hasta en |las tribus selvaticas
encontramos lugares donde
hacer algunas compras.

Hay que vigilar la brijula para
no acabar mas perdidos que
un chino en los Sanfermines.

iSOY EL REY DEL MUNDOOOQO... DE LOS COMBATES!

Bueno, entre todos los barcos que hemos gobermado en el juego no estaba el
Titanic, pero si que hemos participado en mas peleas gue en una pelicula de
Bruce Lee. La verdad es gue son bastante divertidos y tienen un componente
tactico muy marcado, tanto los que son “a pie”, como los que son entre barcos.

PP barra de Espiritu no sube
ni con tres botes de Viagra.
La otra gran caracteristica
del sistema de combates de
«SKies of Arcadia» radica
en la posibilidad de cambiar,
en pleno enfrentamiento, el
elemento (fuego, hielo, rayo,
etc.) del arma, reforzandose
la necesidad del uso de la
estrategia para tener exito
segun la clase de enemigo
contra el que luchamos.
Con sinceridad, no es el
genial sistema de batalla
a medias entre los turnos
y el tiempo real de «Grandia
2», pero si que es divertido
y esta muy bien resuelto.

LOS QUE SON AUN MAS
SORPRENDENTES, son los
enfrentamientos entre naves
que afrontamos a lo largo de
la aventura. Como dijimas,
se desarrollan también por
turnos, pero aqui conocemos
de antemano cual va a ser

lll
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Los atagques de los enemigos nos restan puntos de vida. Lo que no
saben estos dos es gue nos hemaos traido el repelente de insectos.

la actitud del barco enemigo =
cada vez, asi que podemos IPEH[] u“E MAL[I@
montar una estrategia para

acabar con el: se trata de
optar por la defensa cuando
vemos que el va a atacar, 0
disparar nosotros en el turno
en el que el rival no lo haga.
La espectacularidad de las
imagenes pone el resto para
conseguir que estas batallas Fomi:
sean dignas de verse. @reunrm

Ahora bien, la diversion ﬁﬁ 719"
H
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gue ofrecen estos combates
Se Ve quizas empanada por
la que pensamos que es la
principal (y casi la unica)
rémora del juego: se trata de
la altisima frecuencia con la
que ocurren los combates.
Vamos, que hay mas golpes
en «Skies of Arcadia» que
en el parlamento de Taiwan.
Las batallas son aleatorias,
y hay veces en que resulta
imposible avanzar mas de
diez segundos seguidos sin
entrar en una. ;Que hay de
una opcion para evitarlas?
Para colmo, los combates
suelen ser bastante largos
cuando no contamos con
unos hechizos que sirven pp

En una reunidn del palacio
imperial e nos presenta
a todos los almirantes de
la Armada Imperial, o sea,
los malos de la aventura.
Mo olvideis sus nombres,
porgue estos tipejos son
los diferentes jefes finales.




iFina ha sido hecha prisioneral
Pronto vendran Vyse y Aika en
su ayuda. ;A queé esperais?

- laa’ talia
B Ly mveria de T geate &
Bl Fite R0y R GaSE Suk
B exizte un coafimente A
stra ‘et del OckEee Sur
fl descodeimiento du pste
coslindmis 7ich, opulEnts
¥ ooon ung lgroa Rigearbl
B Na deivelads lb
Bebibl | d de que aie
— T T

PP atacar a todos nuestros
enemigos a la vez, lo que no
ocurre hasta bien entrados
en el juego. Si lo hubieran
ajustado mejor, hablariamos
de un RPG casi perfecto.

Tndo el cielo de Arcadia se
sncuentra repleto de peligros
j £z importantes secretos que
gafan esperando a que algin
vallerite |os descubra. ¥ siempre
| podremos hacer una visita al
*firemio da Marineros” para que
- 038 [en Una jugosa recompensa
-~ par nuestros descubrimientos. _)

Y ES QUE HAY OTROS
ELEMENTOS que convierten
a «Skies of Arcadia» en una
experiencia rolera llena de
diversion, y que ademas le
dan una duracion enorme.

Hablamos, por ejemplo,
de un monton de lugares
secretos repartidos por los

o~

4

Fooos juegos de rol han gozado de un nivel técnico tan importante
y cuidado como lo hace «Skies of Arcadia» en nuestra Dreameast.

cielos, que nos reportan
beneficios si vendemos la
informacion de donde estan
al “Gremio de Marineros”.
0 también de un simpatico
Juego que nos descargamos
a nuestra Visual Memory: el
juego de “Pinta”, un curioso
personaje que se nos ofrece
como buscador de secretos.
También conocemos a
Cupil, la mascota de Fina,
a la gque podemos “adoptar”
y alimentar para hacer que
evolucione como si fuera
nuestra mascota virtual. El
problema es que es un poco
“especialita”: su alimento
resulta muy extrano, y solo
se encuentra en los lugares
mas reconditos de Arcadia.

Incluso debemos hacer de
“cazatalentos” cuando llega
el momento en que Vyse
logra hacerse con un galeon
propio, porque tenemos que
reclutar una tripulacion que
CON SuU pericia consiga que
se incremente su poder.

Todas estas tareas se ven
facilitadas por la fraduccion
de los dialogos, que hace el
juego accesible para todos.

En fin, que podemos citar
un monion de motivos mas
para que o0s “embarquéis”
en «Skies of Arcadia», pero
es mejor que los descubrais
vosotros. Ademas, tenemos
que cortar aqui, porque Vyse
y Aika van a levar anclas y

queremos irnos con ellos. W

~-a&' ‘ /

En realidad, ése es su nombre,

y en cuanto nos hacemos amigos
suyos se ofrece a instalarse en
nuestra VM para que juguemos
con el a un simpatico juego que
nos ayuda a descubrir secretos.

] j
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En Arcadia no hay coches, asi
gue se usan otros transportes.

Tipico diseno japoneés de los
persanajes. iMenudos ojazos!

A Mos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:
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Tipo e juego: Velocidad
¥ Compaiia: SEGA

 WWEamCaST-Bupe.com

¥ Distribuidora: SEGA
W O ERTICAS - TR COT

Vistial Hemm"..' 24 blogues

uando, alla por el
lejano ano 1994,
Sega estreno en los
salones recreativos de todo
el planeta «Daytona USA»,
seguro que no imaginaba
gue se iba a convertir tan
rapidamente en uno de sus
buques insignia dentro del
género de la velocidad.
Basado en el premio
Nascar, que se disputa
todos los anos en el
circuito de Daytona,
en Florida, su mayor
baza era un sistema
de conduccion arcade,
poco real, pero efectivo
y, sobre todo, espectacular,
El juego tuvo dos versiones
para Saturn, e incluso llego
en 1998 la sequnda parte a
los salones recreativos.
Con semejante historial,
cuando Sega nos anuncio
que estaba programando

-----
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| Con el control tan sensible de «Daytona USA 2001+, es muy habitual

‘gue nuestro coche derrape a la primera de cambio. Eso si, los efectos
de estos derrapes (humo, huellas en el asfalto...) son estupendos.

Quitarle las carreras online a este juego es como
peberte una Coca-Cola sin gas. jLe falta fuerza!

B
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La recreacion de los circuitos
es estupenda, sin una sola
aota de niebla en &l horizonte.

- REPETIMOS!

«Daytona USA 2001» para
Dreamcast, y que ademas
las carreras serian online,
nos entro una risa nerviosa
que tardo en desaparecer.

AU AN BT

Al final de cada carrera,
: e podemos ver su repeticion,

T i ——— e 1 0 guardarla en nuestra

MR BRACKTHRAIN SFICED Visual Memory, En estas

repeticiones no se han

gscatimado cAmaras, y
podemos sequir la accion
desde cualquier vista.

PERO AL FINAL, COMO
0S ANUNCIABAMOS en la
preview del numero pasado,
nuestro gozo ha acabado en
un pozo, porque en Europa,
no vamos a poder jugar via
Internet. Y este “recorte” no
habria sido especialmente
negativo si no estuvieramos
ante una version pensada
para ser jugada online, que
se queda coja si le quitamos
su razon de ser principal. pp

Podemas variar en cada coche
las ruedas, las marchas y el
color, pero nada de mecanica.

Esteticamente, estamos ante
un juego brillante, colorido
¥y con buenos efectos de luz.

i l‘?’I-tll'll'l-l
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Teniendo que dar ocho vueltas al circuito, es preciso extremar las
precauciones: una visita a boxes seria fatal para nuestro resultado.

TANTAS CAMARAS COMO
EN “GRAN HERMAND"

Bueno, quizas no sean tantas, pues
silo son cuatro los puntos de vista
gue podemos eSCOQer para correr
en el juego, pero en cualguier caso
son bastante efectivos. En las dos
subjetivas {en una se va el mormo
del coche v en la ofra no), la
sensacion de velocidad es mucho
mas alta que con las otras dos.

»p Como sus predecesores,
«Daytona USA 2001+ ofrece
carreras a toda pastilla, con
un frenetico estilo arcade,

y con un monton de rivales

(hasta 40) que quieren que

cambiemos nuestro trabajo

de piloto por el de vendedor

de enciclopedias a domicilio.

ES AL CONOCER DATOS
MAS CONCRETOS, cuando
se nota que todo estaba
dirigido al juego en Internet.
Corremos en ocho circuitos,
(dos son exclusivos de esta
Version), un numero que se
aceptaria para correr online,
pero que se queda bastante
corto para jugarlo en casita.

Mo, desde luego, la hierba no
as el firme mas estable. ..

También corremos contrameloj,
asi gue ja vigilar &l crono!

Este “supositorio” es uno de

los vehiculos secratos.

UN ARREGLD MUY GARD

Si, es cierto que después los
volvemos a visitar en modo
invertido, espejo, o incluso
espejo-invertido, pero siguen
pareciendonos los mismos.
Su origen online es mas
patente todavia al entrar en
el garaje, mas estrecho que
el de un chalecito adosado:
aparte de algun otro secreto,
sdlo tenemos cuatro coches
a nuestra disposicion (son
modelos no reales). Se les
pueden modificar el tipo de

ruedas, el cambio, el color. ..
pero volvemos a lo de antes:
SuU escasez se pasa por alto
con la variedad que dan las
carreras online, pero cuando
todo queda en casa, hacen
falta mas recursos para que
el juego se diferencie de las
VErsiones que conociamos.
Nos queda la opcion para
poner nuestros tiempos en
la web del juego o bajarnos
repeticiones, pero seguimos
estando en inferioridad de pp

t"aP
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Cada vez gue nos pegamos un golpe en «Daytona USA 2001+, nuestro coche sufre desperfectos v su estabitidad
y velocidad se resienten en gran medida, con lo que nos vemos ohligados a parar en boxes para someterio a un
arreglo de emergencia. En 12 practica, detenernos en boxes significa inefudiblemente perder (a2 carmara, con lo
fue ninca usamos de s sarviclos de estos mecanicos, porque despuiss se pagan demasisdo canos.

VOLARE OH, OH...

El mas minimo roce con un mal
angulo de una pared o con un
rival, puede hacer que nuestro
coche, pegue un salto y dé un
montan de vueltas de campana,
como si hubiera entrenado para
participar en fas olimpiadas, en
la especialidad de salto de potro.
iCuando se enteren en el sequro!

—




iMe acaba de adelantar un
velero por la derecha! Creo
gus me voy a parar un rato.

PARA TODOS
LOS GUSTOS

e .
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Anles de comenzar una carrera
individual, podemaos elegir el circuito
y &l mimero de vueltas que daremos.

EEEOTENTRY. CAN]

ENTRY CAR 40

IR T TR T

| También podemos decidir contra
- cuanios coches vamos a competir,
 desce diez hasta cuarental.

for iitimo, podemos comer en el
circuito tal cual, elegir &l modo
espejo, 0 tambign el modo inverso.

Al final de cada carrera, vemos
nuestro tiempo en cada vuelta.

Esto es una lucha codo con
codo, ¥ lo demas, tonterias.

176
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&Alguien se anima a coger una lupa y contar cuantos coches aparacen a la vez en esta pantalla? Mosotros
hemos contado al menos doce, y la inteligencia de cada uno esta preparada para ganar, sea como sea.

IROSHIO N

PP condiciones respecto a
los jugadores americanos.

A la hora de competir,
podemos decidir entre echar
carreras sueltas, escogiendo
circuito, numero de vuelias,
y de rivales; entrar en un
campeonato que nos obliga
a sumar puntos para poder
avanzar; o también probar

los enfrentamientos para dos

jugadores a pantalla partida.

Todos los circuitos se ven
luminosos, solidos y tienen
una gran profundidad. Y lo
mejor es que el juego no se
ralentiza ni siquiera cuando
se reunen quince vehiculos
en la pantalla. jSi se parece
a Madrid en hora punta!

Los coches presentan un
modelado correcto y un raro
efecto de reflejos, no reales,
pero resultones. Ademas, si
nos chocamos, se deforman
y su estabilidad se resiente.

EN LO QUE «DAYTONA»
NO CAMBIA, para regocijo
de sus fans y desesperacion
de quien no lo haya jugado
anteriormente, es en su
“incontrolable control”, tan
sensible que hace que echar
una simple carrera sea toda
una aventura, pues el fallo
mas minimo puede provocar
que nuestro coche vuele por
los aires con la gracilidad de
una golondrina borracha. Se
hace imprescindible ajustar
la sensibilidad del volante,
pero eso no evita que llegar
el primero a la meta quede
reservado para los expertos.

En fin, que la puntuacion
de «Daytona USA 2001»
seria mucho mas alta si no
se hubiera perdido el juego
onling en su viaje a Europa.
Sin él, queda como uno mas
del género, notable a nivel
técnico, pero con un espiritu
tan arcade que se echan de
Menos mas circuitos y mas
coches para darle interés a
nuestras partidas caseras.

Mo es lo mismo que jugar onling,
pero siempre podemos echar una
carrera con algin amiguete que
se atreva a desafiarnos. Se divide
|a pantalla en dos, pero seguimos
teniendo una vision perfecta.

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:

Valoracion
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¢ES Un pajaro? ;es un avion? No, tampoco es Superman.

ES mi jugador, y acaba de dejar tu aro echo fosfatina,

@ Tipo de juego: Deportivo

B Compania: MIDWAY
WL EY com

| Distribuidora; VIRGIN
lr‘a"I-'I-"I-'I-'ZPngfn"I.ES

® Visual Memory: 160 blogues
B Internet: No

W Precio: B.990 ptas.

W Edad: Para todos los plblicos
B Jugadores:De1ad

® ldioma: Inglés
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El juzgo nos permite seguir
una temporada completa

0 jugar sélo los Play-0ff,
Tanto en una opcidn como
en la otra podemos ajustar
&l numero de partidos a
disputar, ya sea en la liga

0 en las eliminatorias.

~ FOULS "‘\

MILLER

= Ak

na nueva oleada de

accion ha llegado a

Dreamcast, y lo mas
curioso es gue no hablamos
de ningun juego de disparos,
ni de una aventura de terror,
sino de un juego de basket.
Se trata de «NBA Hoopz»,
un titulo con el que Midway
le da un nuevo impulso a la
mitica saga «NBA Jams».

Como ya sabéis (y si no,

tenéis «NBA Showtime» en
Dreamcast como referencia),
el juego mantiene un estilo
arcade caracteristico, con
mates estratosféricos, triples
imposibles y un porcentaje
de aciertos casi infalible,
gue logra que los partidos
tengan un ritmo agotador.

PERO UNA SERIE DE
MEJORAS separan a «<NBA
Hoopz» de sus antecesores,
y le hacen un digno sucesor.
La principal es que ahora los
partidos enfrentan a equipos
de tres jugadores, con lo que
todo resulta mas complicado
y también mas tactico.

Ademas, en el menu de
modos de juego nos esperan
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también varias novedades.
Las que mas destacan son
juegos como el veintiuno o
el concurso de triples, que
vienen bien para saciarnos
mientras esperamos a que
un amiguete nos desafie.
Por supuesto, también
podemos jugar una liga de
la NBA de principio a fin, o si
lo preferimos, disputar solo
los partidos de Play-0ff, con
la ventaja de que estan Mp

Me apuesto mil duros a que
esto acaba en canasta de dos.

CofcuHiva ¥ies
SMART TUEBD UsAGE

Faf Teran BiM AN
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Tiro triple y lucha titinica por
el rebote dentro de la zona.

JUGADORES A MEDIDA

Podemos personalizar a nuestro
jugador, decidiendo su aspecto
y caracteristicas (incluso desde
qué lugar encestara con mas
facilidad). Ademas, también es
posible hacer fichajes y reunir
&n nuestro equipo a las estrellas
mas rutilantes de la NBA,

TomWSm LAY R
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Con tres jugadores por equipo,

ghora es mas facil cerrar el
rebote y salir al contragolpe.

i
MAS DIVERSION

CONCURSO DE TRIPLES: Se frata
iz comprobar guién €5 el mejor
lanzador desde I linea de tres.

ZBALL: S& juega por parefas, Oulen
e mads puntos gana, y cada
arcile de la cancha puntia distinto,

(5 ANGE EE CLIPPERS

EOMBILLA: El que complets primearn
este cirouito de kugares marcados
= &l gue se lleva la victorfa a casa.

VEINTILING: Nos enfrentamos a dos
rivales; y gana el que logre veintiin
puntos (de ahi el nombre, zno?).

MIDWAY 2
' ¥ANCOUVER 18 -

B -
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Oye, gue el aro queda un par
de metros por debajo tuyo.
Como no pierdas altura...

by todos los equipos de la
liga americana, con plantillas
reales y actualizadas. Incluso
es posible reconocer a los
jugadores en la pista, porque
el modelado de los cuerpos
es soberbio (estan fuertotes
estos muchachos, si senor).
De todas formas, tambien
podemos editar los equipos,
y asi juntar en el nuestro a
los tres mejores jugadores,
0 variar sus caracteristicas,
tanto fisicas como técnicas.
Y el control? Pues como
buen arcade, sigue siendo
tan simple que nos bastan

. m "‘u FOULS
.‘ T GARMETLD
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los botones de tiro y salto
para ponernos en marcha.

MAS TRABAJO CUESTA
AHORA ponernos “on fire",
ese estado en el que nuestro
jugador se vuelve imparable,
0 taponar el tiro de un rival.
Otra novedad es la aparicion

FOULY

Los tiros libres son una de las
novedades de «NBA Hoopz:.

Mos es por sefialar, pero algdn
defensor se ha despistado,

de las faltas personales: si
nos pitan cuatro en un solo
cuarto, nos castigan con un
tiro libre que vale por tres
Y perdemos la posesion, asi
que debemos tener cuidado
con la defensa agresiva.
Buscando defectos, os
podemos comentar que los
rivales no andan sobrados
de inteligencia (sobre todo
cuando se agota el tiempo
y deben tirar rapido) y que
al haber tres jugadores, nos
resulta dificil seleccionar
al que queremos controlar.
Esto no quita para que
«NBA Hoopz» nos parezca
un arcade divertidisimo, muy
aprovechable, sobre todo si
lo jugamos con amigos. W
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En el descanso podembs ver
las estadisticas del partido.

TRE HllLFIlIrﬂ I:llll RARDES &
f}l TWO FLATINE il

Despues de cada partido podemos
contestar una pregunta relacionada
con la NBA para saber quien es el
que mas sabe sobre baloncesto.
£Cregis que debemos utilizar ahora
el comodin de la lamada?

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:

Valoracion
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2INB0OW SIiX:
ROGUE SrPeEar

Lo siento, se te acabaron las vacaciones. Han llamado del
cuartel general, y tienes nuevas misiones que cumplir.

W Tipo de juego: Estrategia

= Compania: RED STORM
WAYW rROSanTL o

® Distriouidora: VIRGIN o)
e Wi irgin &5
i Visual Memery: 5 blogues
B Internet: H-:r
® Precio: 8.990 ptas
W Edad: +18
B Jugadores: De1ad
B Idioma: Inglﬁs
ace apenas tres
meses 0s hablamos
de «Rainbow Six»
(publicamos la novedad en
el nimero 14 de la revista),
el juego de estrategia que
salio para nuestra consola
despues de haber puesto
firmes a los terroristas de
todo el mundo en el PC. Alli
aparecieron despues nuevas
misiones bajo el nombre de
«Rogue Spear», y de ahi que
ahora nos llegue este titulo.

YA SOSPECHAREIS QUE
ESTE JUEGO sigue la linea
de su antecesor, pero incluye
algunas novedades que 0s
vamos a contar mas farde.
Sin embargo, primero vamos
a refrescaros la memoria: en

Antes de cada mision, hay que
leerse un informe como éste.
;Qué tal se os da el ingles?

2] MK MPSSED

4]

thawvel
My ad
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Hay que ser valiente para entrar a un castillo plagado de terroristas
peligrosos. Ahora gue me acuerdo, yo tenia hora para el dentista...

Siempre s recomendable el

estar preparado para disparar.

«Rogue Spear» nos ponemos
al frente de un comando
antiterrorista, y como buenos
“currantes”, tenemos que Ir
cumpliendo las misiones que
nos mandan nuestros jefes.
Primero nos pasan unos
informes que incluyen las
ordenes e informacion sobre
nuestros enemigos, y luego
tenemos que pensar todos
los movimientos de nuestros
hombres y reflejarlos sobre
un mapa. Idear un buen pp

Muestro francotirador siempre
esta cuando hace falta. Ahara
apuntar es mucho mas facil.

| = ASLAWLTING
i mur-

Mumsnmnnn@

La novedad que mas 5g
agradece son las partidas
para jugar con hasta res
amigos. Se trata de un
mado similar a los tipices
de juegos como =0uakes,
Con escendarios amplios
y llenos de escondrijos.
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ihmparal, voy disfrazado de
camuflaje. (Mol ;Qué tienes?
¢Un enemigo dices? Pozi.

g AcEION

Aolian Airfin
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sfogue Spears presenta una
mejor ambientacion de los
gE0ENaFios, con misiones mais
varfadas y con mas gancho. De
arriba & abajo, nos veis evitando
un secuestro aéreo, patrullando
par Kosowo, 0 en pleno tiroteo

dentro de un vagon de metro, )

o i DI
-~ ERITELY

) plan puede llevarnos a la
victoria, pero como moverse
por el complicado interfaz en
inglés no es facil, acabamos
usando el plan predefinido
que nos da el propio juego.

Después hay que llevarlo
a la practica, y entonces el
orden es fundamental. En
algunas misiones puede ser
el francotirador quien actie
primero, mientras que en
otras es mejor que €l grupo
de asalto abra el camino.

COMO OS HEMOS DICHO
ANTES, el juego mantiene
el planteamiento del original,
pero tambien incluye alguna
que otra novedad a destacar.
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Aunque hay una opcion para eliminar la sangre, os avisamos que en
«Rogue Spear- aparecen escenas de violencia bastante explicitas.

Ahora, por ejemplo, cambiar
de arma es mas sencillo, la
mirilla tiene mas precision,
y ademas podemos hacer
las veces de francotirador.

Graficamente, tanto los
decorados como el ambiente
de cada mision estan mejor
conseguidos, y los nuevos
objetivos a cumplir resultan
muy variados: desde evitar
el secuestro de un avion,

Bogart

j
|
=
|
|

mi | Haxbder

hasta hacer algo de fanta
actualidad como “apatrullar”
por las calles de Kosovo.

Pero quizas la novedad
mas importante es que esta
vez si podemos disfrutar de
un modo multijugador, algo
que se echaba de menos en
el primer «Rainbow Six».

En definitiva, no podemos
decir que «Rogue Spear» sea
un juego diferente, sino mas
bien una ampliacion de lo
gue ya conociamos, al igual
que ocurria en el PC. |

Lo que me faltaba, encima vaoy
¥ me pierdo en unos estudios
de television. A cual iba yo?

Como sucedia en el original, cada
misidn exige un tiempo de estudio
para disefiar un plan de ataque.
Podemos elegir a los componentes
del comando, su equipacidn (desde
rifles de francotirador a granadas de
mano) y hasta especificar todos los
movimientos de nuestro comando
sobre un mapa del escenario.

T e

()
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Vyse, Aika y Fina,

jos'tres protagonistas

de «SKies of Arcadia», se
fian tomado un respiro en
Su aventura para hacer una
A visita a nuestra Zona
Abierta. Y aqui les tenéis,
hablando sequramente del
exito que va a cosechar su
fenomenal RPG alhora que
ha llegado a Espana.

LOS FAVORITOS

Sigue «Phantasy Star Online» en lo mas alto,
seguido muy de cerca de «Grandia 2». jComo
se nota gue teniais ganas de pillar un buen
RPG! Mas sorprende la vuelta a esta lista de
dos titulos veteranos como «THOTD2» o «Fur
Fighters». En verdad, bondades no les faltan.

Phantasy Star Online
Grandia 2

Shenmue

Virtua Tennis

The House of the Dead 2
Sonic Adventure

Soul Calibur

Resident Evil Code: Veronica
Sonic Shuffle

Fur Fighters
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REDACCION

=4 UN GRADO. Y por

LA ENCUESTA

En nuestro nimero anterior quedo claro que «Shenmue 2» es el
que todos esperamos con mas impaciencia. Por eso, el mes pas
0S preguntamos que mejoras esperais encontrar respecto al orig
mas accion, que esté traducido al castellano, que nos dé mas |k
en la investigacion, que tenga un final mas cerrado, 0 que haya |
encuentro cara a cara con Lan Di. La cosa finalmente ha quedac

Que haya mas accion. [l Que tenga un final mas c
Que nos dé mas libertad en i3 investigacion.

B Que esté traducido al castellano,
B Que haya una pefea con Lan Di

Resulta abrumador ver el resultado de la encuesta de este mes,
pues queda mas clarito que el agua de Lanjaron que lo que vost
de verdad quereis es poder jugar a «Shenmue 2» escuchando a
Hazuki hablar en castellano (o al menos, suponemos, subtitulade
Pues a ver si en Sega toman buena nota de esto, y ahora si que
cumplen los deseos de todos. En cuanto al resto de apciones, st
bajisimo porcentaje las convierte en temas secundarios para vos
Este mes queremos conocer qué es lo que mas os atrae del nue
concepto de juego que nos propone «Phantasy Star Online».

AL CONECTARTE ONLINE, ;QUE ES LO QUE PREFIERES HAC
- Entro en el lobby y chateo con los otros “hunters’
- Formo un equipo, y espero a que se unan a nii.

- Busco un equipo, pero sélo con espaiioles.

- Busco un equipo, aungue haya jugadores extranje

Como en cualquier encuesta, cuantos mas vnt@is, mas fiable ser
respuesta. Podeis votar entrando en nuestra pagina web:

www.hobbypress.es/dreamcast

EL TOP 10 DE

44444444

LOS LECTORE

DE LA

Pocas sorpresas en vuestra lista, que sic
con «Shenmue» en la cima. La unica enl
desde el mes pasado es la de «Grandia .
que pese a estar en ingles, ha encandila
a muchos, como ya hizo con nosotros.

1 Shenmue

2 Resident Evil Code: Veronica

3 Phantasy Star Online

4 Virtua Tennis

5 Soul Calibur

6 Grandia 2

7

8

9
10

Metropolis Street Racer
Crazy Taxi

Sonic Adventure

Quake Ill Arena

LA VETERANIA ES

» eso «Soul Calibur» no
ha desaparecido de
esta lista desde el dia
en que Dreamcast
llego a nuestra casa.

Para participar en esta lista solo tenéis que cumpli
requisito: ser unos auténticos “dreamers”. Podeis |
en nuestra pagina web, tecleando esta direccion:




= - Enunsolo mes, «Grandia 2» ha logrado ser el segundo
' juego de Dreamcast mas vendido, y aqui estan algunas

de vuestras opiniones sobre €l. Para el praxima numero,
queremos que 0s “mojeis” con «Skies of Arcadia».

David Cabanas:

«Grandia 2» es de los mejores
RPG que he jugado nunca. Sus
graficos son impresionantes y su
historia te introduce plenamen-
te en la aventura. Ademas, tiene
una fantastica banda sonora y
un sistema de combate por tur-
nos totalmente nuevo. La tnica
pega es que se me hizo corto.

Sergio Fernandez:

Me ha parecido excelente. Los
graficos son preciosos y detalla-
dos. Los combates son amenos,

con gran variedad de opciones y
un ritmo frenetico. A diferencia
de otros titulos de rol, apenas es
una tortura entrar en combate.

Y lo mejor de todo (si sabes in-
gles) es su argumento. Animo a
todo el que este indeciso a que
se lo compre y lo disfrute como

SE merece.

Carles Panadero:

«Grandia 2» esta bien, pero no
es para tanto. Creo que «Skies of

Arcadia» le da 1.000 vueltas.

Ubi Soft debia haberlo traducido.

Jorge Garcia Miralles:

Es un pedazo de juego y, gracias
al video que nos ofrecisteis, creo
que es el mejor juego que ha sa-
lido para Dreamcast... pero pa-
ra el mercado anglosajon: A mi
parecer, Ubi Soft y otras compa-
nias deben pensar que todo el
mundo habla inglés. Un juego de
rol, sobre todo si es de la calidad
de «Grandia 2», deberia estar
doblado, o por lo menos traduci-
do al espanol.

Carlos Montllor:

«Grandia 2» esta bien, pero pre-
fiero «Phantasy Star Online»,

“Raquiov":

Me he pasado «Grandia 2» y
Creo que es una pasada. Aunque
esté en inglés y no se entienda
todo, nunca se pierde el hilo de
la historia. Lo Unico es que es

relativamente corto, si lo com-
paramos con juegos de la mis-
ma talla como «FFVII» o «Zelda:
Ocarina of Time».

Sergio Romero:

Tengo «Grandia 2» y creo que es
uno de los mejores juegos de rol
que existen. Me encantan sus
graficos y su argumento. Tiene
el mejor sistema de combate por
turnos que he visto, y los efec-
tos de las magias son sensacio-
nales. Aunque le faltan mas
combates y el inglés es algo difi-
cil. ¢Alguien dijo «FF Vil»?

puntocritico.dreamcast@hobbypress.es
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“Si «Shenmue» era
un buen juego, «Phantasy Star
Online» es un juegazo. El unico
problema es que Si no estas
conectado a Internet pierde un
poco la gracia”.
Eric Navarro

“Recuerdo aquel 9
de «<Metropolis Street Racer».
Yo no le daria mas de un 7,
pues pasarse las pruebas es
muy dificil, y los graficos no
son tan buenos como creia”.
Miguel A. Hernandez

~ “Creo que «Soul
Calibur» es el juego mejor
disenado y con mas alicientes
que he visto. Sus graficos son
fantasticos y el control es
practicamente perfecto”.
Javier Berna

OPINION

© “Aunque puede que se
nos haga corto, merece la pena
comprarse una Dreamcast,
aunque solo fuera para poder
jugar con el genial «Shenmue»”.
“Philip Knight”

“Ni PlayStation 2, ni
X-Box, ni mas tonterias. Como los
juegos de Dreamcast, no los hay
ni habra en ninguna parte. jViva la
consola mas blanca de Sega!”
Juan Zafra

“Me parece muy mal
que no haya un modo para cuatro
jugadores en «Phantasy Star
Online», con el que podriamos
jugar varios amigos, pero sin
conectarnos a Internet. Parece
que lo hacen para sacarnos mas
pelas con la conexion”.

“Tonel Man”

Aqui tenéis la seleccion de opiniones de este mes. No
estan todas las que son, pero si las que nos han parecido
mas interesantes. Mil gracias por enviarlas cada nimero.

(1) "Soy Miguel, y soy
portugues. Todos los meses voy
a Espana para comprar la mejor
revista de Dreamcast del mundo.
iSois los mejores! {Seguid asi!
\Viva Dreamcast!”
Miguel Mendoca

o “Quiero dar mi mas
sincero apoyo a los usuarios
de Dreamcast. La consola es
estupenda y debemos hacer
todo lo posible para que no
desaparezca, pues con juegos
como «Shenmue», 0 «Resident
Evil Code: Veronica» somos |a
envidia de los otros jugones".

Jorge Barco

© “«Phantasy Star Online»
tiene la mecanica de «Diablo 2»,
pero es aln mejor”,
“Djmonty”

“Compré hace poco
«Tomb Raider Chronicles» y me
ha encantado. jGasi no paro
de jugar! Lo unico que me
decepciona es que se parece
demasiado a «The Last
Revelation». Quizas seria
interesante que le dieran otro
aire a |a serie en el futuro”.

“Luisy”

“Quiero felicitar a los
que hacéis este "peazo” de
revista, porque es la mejor del
quiosco. A sequir asi”.

Jorge Garcia

Todas las opiniones, son
igual de bienvenidas, asi
que no sabemos a que
estais esperando para
coger vuestra consola y
enviarnos un “emilio” a
esta direccion tan bonita:

opinion.dreamcast@hobbypress.es

®
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A FALTA DE PORTATIL... jTENGO LA VM!
El “emilio” de Gaspar fue claro y conciso:

minijuegos para la Visual Memory?

HOD: Algunos titulos de Dreamcast usan la VM
en algun punto del juego, («Shenmue»,
para aprender ciertos golpes, 0
«\irtua Tennis», en el que puedes
seguir el partido en miniatura y, con
la vista de un lince, incluso jugar en
ella). De minijuegos que se puedan
jugar con la tarjeta fuera del mando,
independientemente, recordamos los
de «Sonic Adventure», con los Chaos,
«/ombie Revenge», «Tech Romancer»,
«5ega GT» y recientemente, el juego de
Pinta en el fabuloso «Skies of Arcadia».

T

dJesis Yuste nos lo complico un poco mas:

;Sabéis alguna pagina web donde se pueda
descargar minijuegos para la Vii?

Pues hay unas cuantas, y como nadamos en la
Red como pez en el agua, aqui os damos una
direccion muy buena, con decenas de juegos

y enlaces a otras paginas:

hitp://perso.wanadoo.es/kroma/datas.htm

LLEGO LA HORA DE PINTAR GRAFFITIES

Jaime Qlivares se lo pasa pipa con los
skaters mas caileros de «Jet Set Radio»,

:;Como se consigue el nivel “Jet”?

ROD: Obtener el nivel “Jet” en cualquier fase
s cosa de “hachas”,
pues se necesita un
monton de puntos.
Para ello debes hacer
todos los graffities

~f grandes sin un solo
~ | fallo, y que al final de

y sprays. jAh, y pintale la espalda a Onishima!

;Y para qué sirven esos huecos en blanco
que hay en ia lisia de graffities?

nuevos, gue aumentaran tu coleccion, Busca
por cualquier lado los simbolos del juego.

Hemos terminado de responder vuestras dudas de este mes y ya esperamos
que lleguen las del proximo. Nuestra direccion electranica sigue siendo ésta:

: ¢A QUE MOLA «PHANTASY STAR ONLINE»?

. Quim necesitaba nuestra guia de «Phantasy |

¢Podéis decirme algunos juegos que tengan : Star Online» como agua de mayo.

. ¢Como puedo subir la dificuitad a “hard”
. en el modo offline?

- ROD: Para subir el nivel de dificultad a “hard”
¢ (v luego a “very hard") debes terminar todas

. las misiones offline. Para ello, solo has de

© seguir nuestras recomendaciones de la guia

: del juego que tienes a partir de la pagina 70.

: DOS PREGUNTAS, MEJOR QUE UNA

Y en el caso de Oriol, ademas, no tienen
: nada que ver la una con la otra.

. No sé si comprar «Grandia 2» o «Skies of
. Arcadia». ;Cual me recomendais?

: ROD: Los dos juegos son estupendos, largos y
. divertidos, y si el “handicap” de «Grandia 2» es
. que esta en inglés, el de «Skies of Arcadia» es
© que tiene excesivos combates, quizas no tan

. divertidos como los del primero. jQué eleccion
- mas dificil! Pues mira, lo mejor que podrias

: hacer es, si hablas inglés, comprarte los dos.

: Y sinolohablas... apuntarte a una academia

. de idiomas y comprarte los dos igualmente.

. Puedo comprar juegos de Japon o de EEUY,
. ¢Funcionaran en mi consofa?

- ROD: Como ya os hemos contado otras veces.
. el sistema de television de USA y Japon (NTSC) :
. es distinto al europeo (PAL), y esto hace que
. los juegos japoneses o norteamericanos solo
: §e puedan ver en consolas de esas latitudes.
- Asi gue si tu consola es PAL (se reconoce

. porque la espiral es azul), no te funcionaran.

: OPCIONES EN INTERNET

Se llama Juan, pero eso no le impide ser
. un gran aficionado a la “red de redes”.

la fase te sobre tiempo . ;Como puedo oir musica o ver videos?

. ROD: Desde Iuego, lo més facil es conectar un
- ordenador y... Ejem, bromas aparte, con el

: actual navegador de Dreamcast, no es posible;
| ROD: Los barrios de Tokyoto esconden graffities :
: Sega saben cuando estara disponible de una
: vez por todas... y esperamos que sea pronto.

SOS
camcast

No hemos podido ampliar el espacio del consultorio como prometimos (mil perdones), pero
aqui seguimos, al pie del cafion, respondiendo todas las dudas que querdis transmitirnos.

i ¢QUE ME PASA DOCTOR?

®

si lo sera con el «Dreamkey 2.0», que solo en

: es un “nick”. (jQué linces!)

. una partida, la
. consola se resetea.
. ¢Queé debo hacer?

¢ ROD: Hombre, sin ser
. técnicos, esto suena a que tu consola tiene |
- algun “poblemilla” Puede que tenga algo de
. polvo en la lente, asi que prueba a pasarle |
: suavemente una tela fina de las que se usan '
: para limpiar gafas. Si la cosa sigue igual, ;qué

PARA JUGAR EN EL MONITOR DEL PC...

.+.que es lo que quiere hacer nuestro amigo,
. el simpatico Jonathan Sanchez.

. ¢Hay alguin dispositivo para conectar la
. Dreamcast al monitor del ordenador?

R0D: Pues si que lo hay, en forma de cable, y i
. con el sugerente nombre de VGA Box. Conecta
. directamente la consola con el monitor del PC

- imagen alucinante. El oficial (de Sega) cuesta
i unas 9.000 pelas, y también tienes alguno “no
. oficial”, como el de Panther, por unas 5.000.

. NO NOS ANDAMOS POR LAS RAMAS...

: No sabemos si se llama Christopher Cuenca
. o si se llama Cristopher y es de Guenca. En
: cualquier caso, lo sentimos, macho... Tiene
. dos preguntas que casi se responden solas.

¢ ¢Me recomendais que me compre «Crazy

. ROD: Pero alma de Dios,
: ¢como puedes no tener

. aln «Crazy Taxi» y dudar
¢ si comprarlo 0 no? Ni te

. lo pienses. Con tu regla

. de tres, podrias esperar a
- ver si sale «Crazy Taxi 3»
.y ahorrarte los otros. ..

. ¢Saldré algin juego de fiithol de EA Sports?
: ROD: Por mucho que lo sintamos, no.

sos.dreamcast@hobbypress.es

Se llama “Ammonreal”, pero suponemos que

A veces, en medio de

tal consultar al Departamento Técnico de Sega?

(no con el ordenador) y ofrece una calidad de

|

Taxi», 0 mejor espero a su segunda parie?
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0S EN CASTELLANO
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MNos encontramos ante
un juego que, a primera
vista, parece que basa
todo su interés en la
carrera que le da titulo.
Sin embargo, y pese a
gue la opcion para jugar

dia entero es lo mas llamativo,
graficos como sus variados
' juego le dan un interés especial.

on.... - 8
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jora: ACCLAIM
%0ptas. Edad: TP
gEe162 @000
Este simulador de

motos tiene a la potente
escuderia italiana como
principal reclamo, si

bien es demasiado soso
y ofrece poco juego a la
competicion. Es, junto a

, Bl unico juego de carreras

s gue podemos disfrutar en nuestra
no [lega siquiera al aprobado.

. mE
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Carreras de motocross
en un titulo que trata

de llenar la carencia de
Dreamcast en juegos de
matos. Lo intenta, pero
no lo consigue, pues es
muy flojo técnicaments,

o de las versiones para ofras
menos potentes. E| motor grafico
w50, y su control, una pesadilla.

-------------------------------------------
.............................................................

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

Una vision distinta de la
velocidad es la que nos
propone este juego, que
esta protagonizado por
lanchas motoras. Tiene
una realizacion técnica
aceptable, con circuitos
gue nos |levan peor ciudades famosas del
mundo, pero la puesta en accion no ofrece
la espectacularidad y el interés necesario.

Puntuacion..........cceooevceeeesennens 9

Distribuidora; SEGA
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Idioma: INGLES
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r |1 Esta es una de las

mejores conversiones
de recreativa que se han
hecho para Dreamcast.
La idea de que parte es
' s | muy original, y jugar con

€l es una experiencia de
lo mas divertida, Tiene un ritmo frenético y
una banda sonora de lo mas cafera. Todo
jugon que se precie deberia tenerlo.

et .
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PUNtUACION.........c.coecercemnnsemsensses 9

Las siete paginas que
vienen a continuacion
son el mejor escaparate
para todo el que esté
pensando en comprarse
un juego de Dreamcast.
Si tenéis alguna duda
sobre cual elegir, aqui
encontraréis la solucion.
Nos los hemos jugado
todos, asi que nuestra
opinidn es muy fiable.

Estamos ante una buena
version para Dreamcast
del clasico de recreativa
de Sega, con un espiritu
muy arcade unido a un
apartado técnico muy
notable. Pero se trata
de un juego pensado para jugarse onling,

y como aqui finalmente no tiene esa opcion,
se gueda muy corto de coches y circuitos.

PUntuacion...............ooeeerecesecsensees B

Precio: 9490 ptas. ... Edag: TP
N°de jugadores:102 .
Idioma; TEXTOS EN CASTELLANO

Dyreamicast) ¢ Este simulador de F-1
‘."- . conjuga la licencia de
la FlA, los logros de
suU predecesor y varias
mejoras, sobre todo en
— | lo referente al control
de los bolidos v en la
sensacion de velocidad. Es un simulador
correcto, pero las novedades no parecen
justificar su compra si se tiene el anterior.

(LN LT T g

Puntuacion

LOONEY TUNES SPACE RACE
Co

+++++++

Los personajes de la
Warner protagonizan un
juego de carreras locas
al estilo «\Wacky Racess.

minuto de juego, ¥ la
diversion se multiplica
con la posibilidad de usar un montan de
objetos marca ACME contra nuestros
rivales. Algo infantil, pero muy entretenido.

Puntuacion.......cevvessenns T

Su simpatia inunda cada

Precio: 8.990 ptas. _Edad: TP
N dejugadores:162 @~ 00
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

El dltimo simulador de
F-1 de Video Systems
nos ofrece un plus de
realismo gue le permite
ser el mas correcto del
genero. Tiene fidelidad
absoluta en casi todos
los aspectos de un campeonato, lo gue
implica una elevada dificultad y una larga
curva de aprendizaje. ldeal para expertos.

Puntuacion............ccooirsnereeeeee 8
METROPOLIS STREET RACER

L] BAEEE RIS EE IR AR R
-------------------------------------------------------------

Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO
Un simulador genial, que
combina unos circuitos
excelentes, que nos
llevan por calles reales
de Londres, Tokio y San
Francisco, un montan
de modelos de coches
verdaderos, ¥ unos modos de juego que
aseguran meses de vida, tanto jugando en
individual como en comparia de amigos.

PUntuacion.............oo.ovvcemmmsmnsens 9

Precio: 8,490 ptas Edad: TP

-
e e T T
...........................................................

Sin lugar a dudas, es el
simulador de velocidad
mas realista que jamas
se haya visto en ninguna
consola. Imita con tal
perfeccion el sisterma de
conduccion del modelo
Ferrari 355, gue hacen falta muchas horas
de entrenamiento para cogerle el control,
Una obra maestra altamente recomendabla.

Puntuacion...........co.ocoervereneene 3

Distribuidore: UBI SOFT

R e EE T
-------------------------------------------------------------

Creado por Ubi Soft,
este simulader de
carreras de F-1, pese a
no contar con la licencia
oficial de la F.LA., s una
buena opcion. Presenta
un control realista, por
lo que cuesta bastante adaptarse a €l en las
primeras partidas. Graficos comectos y dos
modos que se agradecen: arcade y “retro”.

Puntuacion...........coeereavseseennrs B
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BEAED 2 e
Compania: ACCLAIM
Distribuidora: ACCLAIM

............................................................

N° de jugadores: De 1 2 4

FEREEAERASEREEE

Idioma: TEXTOS EN CASTELLAND

Locas carreras con
coches teledirigidos.

El juego ofrece graficos
brillantes y detallados,
unidos a un contral
sencillo y que responde
estupendamente.

Es bastante divertido en general, y alcanza
niveles de sobresaliente cuando se ponen
en marcha las carreras a cuatro jugadores.

Puntuacion.........cccccooeovrinnnn.

.....................................................

--------------------------------------------------------

Estamos ante uno de los
juegos mas divertidos
de su genero, con una
vocacion claramente
arcade (disefio de los
circuitos, manejo suave
y sencillo), que ofrece
ademas un modo campeonato de lo mas
entretenido. Tiene graficos muy buenos,

y su jugabilidad también es bastante alta.

Puntuacion.............cccvenesrerees 8

TOTRAGER

Compafiia: NOCLICHE

Distribuidora: SEGA
Precio. 1.990ptas.  Edad:TP
N°de jugadores:De1ad .
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO
Los juguetes rebeldes

de «Toy Commander»
vuelven para echarnos
unas carreras. Aungue
técnicamente no va muy
alla, tiene tres virtudes:
es el primer juego con
carreras online en tiempo real, una parte

de los beneficios de su venta es para una
causa benéfica, jy ademas sale baratisimo!

Puntuacion.................ccccccevcrvnnnn. 6

DAVE MIRRA FREESTYLE BMX

Compania: AGCLAIM
Distribuidora: ACCLAIM

--------------------------------------------------------------

Precio:8.990ptas. | Edad: TP
N°de jugadores: 162 .

Este juego nos propone
coger una bicicleta para
hacer las mas increibles
y locas piruetas que nos
podamos imaginar.

Con jmas de 1.300!
movimientos y una gran
jugabilidad, el juego hace las delicias de los
fans de los deportes de riesgo, si bien es
cierto que, técnicamente, es un pelin flojo.

Drreamcast
ey
W

PUNRUACION........connirinssssccosrassanss 1

Compania: MIDWAY .
Distribuidora: VIRGIN
Precio: 8.490 ptas. Edad: TP

...........................................................

..............................................................

Las ya tradicionales
carreras por San Fco.
de esta serie llegan esta
vez en version futurista,
con escenarios y coches
alusivos a la fecha del
titulo. Se mantiene el
espiritu arcade de siempra, y tanto el modo
batalla como el de cuatro jugadores le dan
un poco de variedad a un juego correcto.

Puntuacion...........c.ccccoccccevvvieiienn 6

Compania: LUCASARTS
Distribuidora: ELECTRONIC ARTS
Precio:9.49%0ptas. | Edad: TP

El primer juego de la
saga "Star Wars” nos
propone competir en las
carmeras de podracers
del “Episodio 1", Buenos
graficos y alta sensacién
de velocidad. Lo que
falla es el extrano control v el hecho de ser
una version calcada de la de PC, sin ofrecer
ninguna novedad en nuestra consola.

PUNtUACION. ... T
VANISHINGPOINT |

Compariia: CLOCKWORK GAMES

Distribuidora: ACCLAIM ...
LERCH0 Do) LR, e .....Edad: TP
N°de jugadores:De1a8 . ..
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

..............................................................

Este juego de carreras
con casi 40 turismos de
las mejores marcas del
mundao, puede mirar sin
tener que pestanear al
otro grande, «Metropolis

Street Racers, ¥ esto es
gracias a un genial apartado técnico, de
dejar con la boca abierta, y un concepto de
carreras muy divertido. Imprescindible.

Pu nhla niﬁnll EEsEAAdssEEEEERdTE R R AR 9

ESPN INT. TRACK & FIELD

..............................................................

.............................................................

N°de jugadores:De1ad . . ...
idioma; INGLES . ...
La saga mas conocida
Iy reconocida) del
atletismo y la gimnasia
en videojuego llega a
Dreamcast con toda la

I

jugabilidad y diversion

gue le caracteriza. Su
control es sencillo e intuitivo, pera tiene

un apartado grafico muy descuidado, con
muchos detalles en que falta calidad visual.

PEMUBCION......covnsisiiasimivmmsms T
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Compafia: SEGA .
Distribuidora: SEGA .

...........................................................

..............................................................

Lo mas parecido que
tiene nuestra consola

a «Gran Turismo=, Tiene
muchos vehiculos (hay
modelos occidentales
que nos estaban en la
varsion japonesa), y una
cantidad de opeciones mecanicas y jugables
que lo conviarten en un juego de lo mas
recomendable para los fans de la velocidad.

Dreamcast

L= TEUFERLN

Puntuacion..........ccoeeecenserennns. 8

-------------------------------------------------

Otra juego de carreras
que se aparta del
camino mas realista y
opta por los coches de
radiocontrol. Su mejor
virtud esta en todos los
loopings y vueltas que
hay en sus cirguitos, y en una jugabilidad
bastante aceptable. Sin embargo, no pasa
de ser un titulo normalito, sin mas.

Puntuacion...........ccvnvmrseenenns 3
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Compania: EDEN STUDIOS

Distribuidora: INFOGRAMES .
Precio: 8.990 ptas. . ............ Edad: TP

.................................................

..............................................................

La mejor version del
popular «V-Rally=. Una
sabia mezcla de arcade
y simulador de mucha
allura, para senfirmos
como en un rally de
verdad. Un completo
editor de circuitos, varias vistas a elegir,

el gran realismo de los coches y su modo
para 4 jugadores, son sus mejores bazas.

Puntuacion............ccocvvicccenn 9

ECW ANARCHY RULZ

Compania: ACCLAM e
Distribuidora: ACCLAIM . .
.............................................. bdad: +13

N°de jugadores:De1a4 .
Este juego de lucha
extrema brilla por su
numero de luchadores y
por su enorme cantidad
de opciones. Pero su
pobre nivel técnico, sus
graficos mediocres y su
escasa jugabilidad {con muy pocos golpes)
lo hacen sdlo recomendable para fanaticos
incondicionales de este... jdeporte?

5 1 LOIE: [F]]1] e s W S/ 4

Rt St gmore
Vil "y
SEGA RALL 4 :_
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...........................................

Precio: 8490 ptas. . ...
N°de jugadores: 162 .

\dioma: INGLES
Sega nos ir

b — a tope con
conversion
p‘l conocidisin
w mejorada a
= | nuevos mo
Los grafica

idénticos (o sea, excelentes), a
queda un poco corto en jugabi
de los mejores titulos del géne

Puntuacion...................

elInED DHNABALET
SUFER RUNABUU

-------------------------------------------

N°de jugadores:1
Idioma: INGLES

Un juego g
el planteam
de «Crazy |
basa mas ¢
misiones p
de la ciuda
alguna, gue
carreras. Buenos graficos, veh
dar y tomar, y una diversion as
Si os gusta la idea, tenedio mu

Punt“auiu' “#"-!! LERRERE LY G LIL)

WACKY RACES
'WACKY RACI ~:;m

..........................................

Distribuidora: INFOGRAMES

11111111111111111111 PR PP

.......................................

N° de jugadores: De1ad

Idioma: DOBLADO AL CAST
T «Wacky Ra
Z:I'-.'ﬂﬁful(y,ml':ﬁ pm:?n i
[ - ‘b pilotos ma:

i mundo. Gr

“clavan” a'

ammados,

simpaticos

de retos |2 dotan ademas de b
y llega a enganchar a cualguie
género, tenga la edad que ten

Puntuacion..................

EUROPEAN SUPER LEAI

Compaiiia: VIRGIN

Distribuidora: VIRGIN

N° de jugadores: 162
Idioma: TEXTOS EN CASTEL
El simulad
de Virgin n
jugar al fut
europea, c
jugadores |
reales. Tiet
voluntad g
pues la dureza e imprecision ¢
asi como la poco ajustada inte
los jugadores, le restan bastar

Puntuacion.............cc.
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5 El simulador de basket
mas real que hayas
visto. Juega en la liga
mas importante del

) .| mundo con todos los
i a equipos oficiales y las
3 estrellas de la NBA a
es. La calidad de los graficos es
nts, y bajan a un nivel de detalle
wca habian llegado otros juegos.

------------------------------------------

Un juego de boxeo
guiado por la diversian,
¥ con el plantel mas
original que te hayas
echado a la cara. Cada
uno de elios con sus
tacticas y formas de
_--r- sivas. Los movimientos son de
efido, v mantienen el realismo
per nunca el sentido del humor,

T —— ORI |

HAWK'S PRO SKATER 2
i TREYARCH

P T T T T

Una segunda parte que
mejora al original, sobre
todo en lo que se refiere
a su mayor variedad
de objetivos, y nuevas
opciones de juego para
dos jugadores. Como

bign incluye dos completos
je personajes y de pistas. Ahora,
camente es muy similar al primero.

=

A STRIKER 2

................................................

Con unos graficos

¥ unas animaciones
asombrosas, hasta
creeras que te duele

|a pierna si le dan una
patada a tu jugador.

Su calidad global es

U pero es algo escaso en opciones
a0 exagerado en su estilo arcade,
fudica la jugabilidad y el realismo.

NBA SHOW TIME

Compania: MIDWAY
Distribuidora: INFOGRAMES
Precio: 5,990 ptas. ~ Ec
N° de jugadores: De1ad
Idioma: INGLES

..............................................................

Basket espectaculo

en estado purc. Una
autentica locura dentro
de la cancha, llena de
mates, rebotes y saltos
estratosféricos. Estilo
muy arcade, ¥ un modo
multijugador que rompe todos los moldes.
Si buscas diversion sin preocuparte de las
reglas, ya sabes, éste es tu juego.

PUNtUACION.........coiiiinessssonsissia]

READY 2 RUMBLE ROUND 2

.............................................................
.............................................................

..........................................................

Idioma; INGLES "
La segunda parte del
jusgo de Midway ha
sabido conservar toda la
gracia del original, pero
mejora las animaciones
y la apariencia de |os
personajes (con varios
fichajes). Ademas, ha perfeccionado los
modos de juego hasta conseguir gue la
jugabilidad suba todavia mas enteros.

Puntuacion........ O &

UEFA DREAM SOCCER

.............................................................

Distribuidora: SEGA ...
Precio: 8490 ptas. ..........Ed
N°dejugadores:De1ad4
idioma: DOBLADO AL CASTELLANO

--------------------------------------------------------------

Los chicos de Silicon
Dreams cambian de
nombre al tercer juego
de la saga «Worldwide
Soccers, y le anaden
diversas novedades,
como la presencia de
equipos femeninos o los comentaristas en
castellano. Mas jugabilidad que en sus
antecesores, pero sin llegar a lo maximao.

PUntuacion..........cooveemmmnsscsreiss 1

VIRTUA TENNIS

Compaiia: SEGA
Distribuidora: SEGA
Precio:8.490 ptas. Edad: TP

..............................................................

Sin duda, es el mejor
simulador de tenis de
tados los tiempos y en
cualqguier plataforma.
Conjuga una jugabilidad
sin limites con un
montan de tenistas y
pistas que redundan en una larguisima vida.
Su modo multijugador es todo adiccion,

Si todavia no lo has probado, corre a por él.

PUMBACION....cconnianmishuiii

NBA HOOPZ

Compafia: MIDWAY ...
Distribuidora: VIRGIN .
Precio: 8,990 ptas,  FEdad: TP
N° de jugadores:De1a4
Idioma; INGLES .
Midway nos ofrece otra
revision de su saga
«NBA Jam», como hizo
con «MBA Showtime:,
&n la que mantiene su
puro estilo arcade en
partidos de basket,

con tres jugadores por equipo, y con varias
mejoras técnicas y de juego, que lo hacen
una buena opcidn si te gusto el anteriar,

Puntuacion.........ccoooeeoevvenneee. 8

SEGA EXTREME SPORTS

Compania: SEGA
Distribuidora: SEGA
N° de jugadores: 162
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

Con él practicamos los
deportes mas extremaos,
(ala delta, snowboard,
parapente o puenting),

y solo corremos el
riesgo de que el mando
se gueme de tanto jugar.
Elevadizima calidad grafica y una sensacién
de velocidad muy alta. Su dnico pero es
gue algunos deportes resultan muy sosos.

Puntuacion........ccccceveveivvennn. 8

UEFA STRIKER

Compania: RAGE .
Distribuidora: INFOGRAMES

Precio; 5090 ptas. " Edad; TP
N°de jugadores; 162

El primer juego de futbol
gue aparecio para
Dreamcast. Se trata de
un simulador correcto
en cuanto a nimero de
opciones y jugabilidad,
pero gue tampoco
aporta demasiado a nivel grafico. A pesar
de todo, es una opcidon aceptable si lo que
estas buscando es meterte fatbol en vena,

Puntuacion............ccommnne: 6

WWS 2000 EURD EDITION

Compania; SILICON DREAMS

Distribuidora: SEGA ...
Precio: 8.390 ptas.

............................................................

.................................................................

o mu | Una nueva version de
k "Worldwide Soccer 2000,

la Eurocopa del pasado
verano, que introduce
bastantes mejoras, sobre

todo a nivel grafico, de
velocidad de juego y de control, tanto de los

jugadores, como del baldén. Un simulador muy

correcto para futboleros con hambre de gol.

PUntuacion..........o.cooececcensmennens T

NHL 2000

Compania: BLACK BOX GAMES
Distribuidora: SEGA
................................................ Edad. TP
N° de jugadores: De1ad

La linea deportiva de
Seqa se refuerza con

un magnifico simulador
de hockey sobre hielo.
Tiena unas magnificas
animacionas, y una serie
de detalles graficos que
nos dejan asombrados. La jugabilidad es
tambien muy alta, asi gue su mayor defecto
es que el hockey no es muy popular.

Puntuacion................ocooeveeeereeeeens 7

TONY HAWK'S SKATEBOARDING

Distribuidora: ACCLAIM

Precio: 8490 ptas.  FEdad: TP
N°de jugadores: 162 ...
Todos los aficionados

al moenopatin tienen agui
Ln jusgo gue simula
perfectamente las
espectaculares piruetas
de este deporte, aungque
introduce tambien un
togue de fantasia en los objetivos de cada

fase. Buenos graficos y jugabilidad, pero
sin aportar novedades respecto al original.

VIRTUA ATHLETE 2K

Compania: SEGA .
Distribuidora: SEGA
Precio: 8.490ptas. Edad: TP
N° de jugadores:De1ad
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

Puntuacion............ccoouneo...

realizada con la excusa de

Sega nos da atletismo

' g en estado puro con este
t ) divertidisimo simulador,
sobre todo en su modo
para cuatro jugadores.

Tiene unos graficos
¥ unas animaciongs

B,
. AT

estupendas, y funciona con el control tipico
de machacar botones. Su gran defecio es
que se queda corto de pruebas: solo siete.

Puntuacion............ccocoevvevsnsenns 7

WWF ROYAL RUMBLE

Compaa: THQ. . e
Distribuidora; PROEIN .
Precio: 9490 ptas.  Edad: +13
N°de jugadores:De1ad
Otro titulo de lucha libre
que sigue en la misma
estética y en el mismao
estilo de juego que el
resto, peroc que esta

vez se distingue de sus
competidores porgue
nos permite jugar la Royal Rumble, con
peleas multitudinarias. Seguro que les mola
a los aficionados a este “deporte”.

Dreamcast’ @

Puntuacion...........
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Compania: CAPGOM
Distribuidora; VIRGIN
.............................................. Edad: +18
Ndejuaderes: Y
Idioma: SUBTITULOS EN CASTELLANOD

SAERRR AR RN

Capcom vuelve a hacer
una conversion de una
de sus aventuras mas
famosas, y de nuevo
vuelve a dejarnos con
sabor agridulce. Por una
parte, el juego presenta
una trama interesante, y sus dinosaurios
aseguran buenos sustos. Sin embargo, casi
no tiene novedades respecto al original.

Dreamcast &

I
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PUNUACION..........ccovinenririonisesonis T

Disiribuidora: PROEIN
Precio: 9.490 ptas,
N’ de jugadores:f . . o
Idioma: SUBTITULOS EN CASTELLANO _

.. Edad: +18

La mejor entrega de la
saga «Resident Evil»

es exclusiva de nuestra
consola, y posee una
calidad grafica
asombrosa. La historia
qua Nos proponeé es una
de las mas elaboradas que encontrards en
mucho tiempo, lena de detalles fascinantes.
Una obra de arte imprescindible.

CODE:Yeranica

Puntuacion..........ceoeveeevevesncennnns 10

Compania: EIDOS
Distribuidora: PROEIN. . . .
Precio:9.990 ptas. . Edad: +13
N'dejugadores:
Idioma: DOBLADO AL CASTELLANO
El segundo capitulo que
sale en Dreamcast de la
saga mas famosa del
genero aventurero, nos
plantea cuatro episodios
independientes y muy
diferentes entre si, con

lo gue el jusgo gana enteros en variedad vy

diversidn. Su dificultad estd mas ajustada
que nunca. Para fans de la Srta. Croft.

Dreamcast

Puntuacion.......ccccccovineivncnnn. 8

Compania: UBISOFT ..
Distribuidora: UBISOFT
Precio:8.490ptas. Edad: TP
Wde juaadoress 0, < 0
dioma: SUBTITULOS EN CASTELLANO

El simpatico Rayman
protagoniza un
estupendo juego de
plataformas, con un
desarrollo de o mas
divertido y unos graficos
realmente fantasticos.
Aungue podria parecer enfocado para los
mas jovenes, garantiza horas de diversion
para los jugones de todas las edades.

PUNTUACION........ccooonciccnrensensinsmonssnes B

Compania: APPALOOSA INTERACTIVE
Distribuidora: SEGA
Precio:8.4%0ptas.
N de JUgRUOTEST e
Idioma: SUBTITULOS EN CASTELLANO

Edad: TP

Ecco, un valiente delfin
que trabaja para Sega
desde hace bastantes
anos, tiene en esta
compleja aventura la
mision de salvar la
Tierra de una invasion
extraterrestre. Realismo a tope en los
animales, preciosos escenarios 30 y un
guidn de lujo para un juego bastante dificil.

PUNtUACION............coccrmmmmmmmrrnsnesines 8

Compania: SEGA ...
Distribuidora: SEGA .
Precio: 8.990 ptas.  Edad: +16
N°de jugadores:1
Idioma: INGLES, ..
La obra maestra de Yu
Suzuki tieng un nivel
grafico extraordinario,

lo que le permite ser el
juego mas realista que
se haya visto jamas. Sus
tres discos desammollan
una aventura can un planteamienta muy
cinematografico. Es como jugar a wivir,
aungue €l tema del idioma le resta un punto.

Dreamcast. ®

PUntuacion........ccmmmere 9

Distribuidora: PROEIN.
Precio: 8,990 ptas. Edad: +13
N°de jugadores:1
Idioma: DOBLADO AL CASTELLANO

Lara no podia faltar a la
cita con la historia, y se
ha apuntado a corretear
por el procesador de
consola mas potente
que hay en el mercado.
Munca antes la seforita
Croft habia estado tan guapa, ni tan rodeada
de peligros. Una gran jugabilidad para &l
mismo desarrollo gue todos conociamos.

Puntuacion...........coeeoeoesneencees T

Compania: GAPCOM ..
Distribuidora: VIRGIN ..
Precio: 8.990 ptas.  Edad: +18
N°dejugadores: 1 s
Idioma; INGLES e

Primero fue la mansidn
a las afueras, ahora es
todo el pueblo. Raccoon
City esta invadida por
una legidn de zombies
que esparan que llegus
alguien para hincarle el
diente. Uno de los exponentes del "Survival
Horror', con algunas novedades exclusivas,
pero manteniendo lo ya conocida.

PUntuacion............coevereeceecenee 1

Companja; SPIRALHOUSE | ..
Distribuidora: INFOGRAMES .. ......
00 IEs b e
\dioma: DOBLADO AL CASTELLAND

Una fabulosa aventura
de accion ambiantada en
una época de espadas,
dragones y magia.
Decorados preciosistas
a recorrer con hasia seis
personajes diferentes,
cada cual con sus caracteristicas especiales.
La banda sonora es casi un lujo asiatico,

v su doblaje te mete de lleno en ambiente.

PUNUACION...........coooniiemsemssssansessas 8

102 DALMATAS
Compafiia: CRYSTAL DYNAMICS ...
Distribuidora: PROEIN .
Precio: 9.990ptas. ...
N°de jugadores:i® ...
Idioma: DOBLADO AL CASTELLANG

. Edad: TP

Los mas pequenos de la
casa encuentran en este
titulo un plataformas con
la mision de desbaratar
los sadicos planes que
la malvada Gruella de Vil
tiene con los 100 perritos
dalmatas hermanos de sus protagonistas.

El jusgo sigue el argumento de la pelicula

de Disney v al estar doblado gana bastante.

PURTHACTON. .....ccocinminsinmmnia 6

SONIC ADVENTURE

------------------------------------------------------------

..............................................................

El puercoespin mas
famoso de Sega corre
en el plataformas mas
frenético disponible en
Dreamcast. Recorre
enarmeas mundos 30

con un aspecto grafico
alucinante, en su lucha contra los secuaces
del malvado Dr. Robotnik. La posibilidad de
jugar con los otros personajes es fantastica.

Puntuacion..........cc.occrensees 9

SUPER MAGNETIC NED

Compania: GRAVE ENTERTAINMENT
Distribuidora: AGCLAIM
Precio: 8490 ptas.
N° de jugadores:1
idomaINGLES: .

_ Edad: TP

El protagonista del juego
es un electroiman. Tiene
un argumento infantilon,
y graficos coloridos vy
aceptables, pero con un
control demasiado lioso

para los mas pequenos,
que es a los gque se supone que va dirigido.
Mo esta mal, pero nunca llega a alcanzar la
altura de sus companeros de género.

PURRUACION. ..o 6

Precio:8.990 ptas.
N’ de jugadores: 1 ..
Idioma: SUBTITULOS EN CAST

El Gltimo capl
saga «Reside
tiene mejoras
respecto al o
PlayStation, f
signdo una a
terror apasior
de accion, sustos y puzzles que |
prueba nuestra inteligencia. Si n
jugado antes, resulta muy recom

Puntuacion....................

Distribuidora: PROEIN
Precio. 8990 ptas. .

El vampiro R:
el protagonis
inguietante a
un objetivo: |
Graficos muy
v jugabilidad
de bomba, g
cortan mostrando altos niveles d
Un juego apasionante, aungue n
novedades respecto a antariores

Puntuacion..................

KAQ THE KAN;

Compania: TITUS .
Distribuidora: VIRGIN
Precio: 8.430 plas.

..............................................

Un nuevo jue
protagonista
y un plantean
infantil. Tiens
gue se le pid
integrante de
(saltos, enam
aungue evidentemente no llega
de los grandes titulos de nuestra
ni en su nivel grafico ni en el de

Puntuacion............coo....

Distribuidora; PROEIN
Precio: 8.990 ptas.
N°de jugadores:1
\dioma; INGLES
La version “ju
peli de Disne
a dar saltos
Buzz Lighiye:
amplios esce
Sigue el argu
wimos en el ¢
mejora el nivel grafico de las ver
otras plataformas. Sin embargo,
cantrol le resta muchos puntos.

Puntuacion......................



Iptas. . Edad: +13

R e

KERERES SRR SEEsssmEmsEEEE AR

Los mejores personajes
de dos companias tan
clasicas en el género
coma Capcom y SNK
se enfrentan en el mejor
juego de lucha en 2D
para Dreamcast. Ritmo
en los combates, Super Special
cenarios interactivos y, sobre

cha, mucha jugabilidad.

AEEEEAEEEAS R

Edad: TP

.................................

Mos encontramos ante
un juego de lucha en
2D, correcta conversion
de la recreativa, con
unos graficos brillantes
y coloristas, cuyo
principal atractivo radica
meras0s personajes, tanto los

imos de la saga «Street Fighters,
% super-héroes de la casa Marvel,

B

La tercera parte de la
saga =Rival Schools»
llega a Dreamcast para
gue nosotros nos liemos
a guantazo limpio en

el Instituto. Combates
en equipo, rapidos

wlios escenarios 30, Un montdn
onajes con un disefio muy manga y
'? umar, para un juego divertidisimo.

El mejor «Street Fighter:
de la prolifica saga de
lucha en 2D de Capcom.
‘B Lavuelta de la popular
2V Chun-Li marca la pauta,
7| v ademas disponemos
de una gran cantidad de
yis. Los nuevos “super art moves”

85 espaciales alucinantes, que
sU ya legendaria jugabilidad.

Distribuidora: ACCLAIM

R R e T T

Precio: 8,490 ptas, Edad: +13
N° de jugadores: De1ad
Idioma: INGLES 88 5l

Junto a «Soul Caliburs,
el mejor exponente del
género en nuestra
consola. Cambina &l
atractivo de sus chicas,
un control excelente y
unos escenarios en 30D
que nos permiten combatir en diferentes
alturas. Una opcion de compra magnifica
para los aficionados a las tortas virtuales.

Puntuacion..........cocoeeemmssnsseesseesersens 9

Compariia: CAPCOM
IR AR R P R T R PR R R A R R R R PR R R RN R P R R PR RS RN RN R RN ]

Distribuidora: VIRGIN

mEeasbEad e e T )

Precio: 8,490 ptas, Edad: TP

N0 ugadores: 102 ......crrveren
Idioma: INGLES

....................... ARSI SRS EEI SRR AR SRR

Con un modo historia
se habria convertido
en una verdadera obra
maeastra de la lucha en
2D... pero aun sin &,
gracias a sus geniales
graficos, estupendos
efectos y su gran nimero de carismaticos
personajes es una gran opcian para los
que se vuelven locos con este género.

PUuntuacion..............oemmemmmnnenn 9

i)

Compaiia: NAMCO

Distribuidora: SEGA

R LT

Edad: +13

.......................................................
-----------------------------------------------------------

s uno de los mejores
juegos de Dreamcast, ¥
solo para poder jugarlo
mereceria la pena
comprarse la consola.
Un monton de modos
de juego, los mejores graficos que se han
visto en el género, un control alucinante y
mil cosas mas. No tenerlo es un pecado.

Puntuacion........ I AR o] [ 1

N° de jugadores: De 1 a 4

1111111 B T T L e

Un innovador juego de
lucha en 3 dimensiones
que nos lleva hasta el
Infierno. Preparaos para
un apartado técnico de
excepcian y freneticos
combates multijugador
entre los personajes creados por Todd
McFarlane. ¥ de la mano de Capcom, una
compania que es sinonimo de diversion.

Puntuacion.............cccceumenmrsereceens 8

Distribuidora: SEGA

N° de jugadores: 16 2

...........................................................

Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO
Aunque son pocos, los
luchadoras mas raros y
estrafalarios del género
nos regalan un montan
de horas de diversion
en esta nueva version
del clasico de Saturn.
Técnicamente es correcto, pero quizas su
control sea demasiado simple y ademas,
pide a gritos el modo “historia” gque le falta.

PUntuacion............eeereumsemssessersesees 7

Compaiiia: CAPCOM

P e T T T

Distribuidora; PROEIN ...

AEEEABERAGERRsEE RS

Precio: 4.490 pias. Edad: TP

B T e LT PR TS

N® de jugadores: 1.0 2

................................... nEEEsEEER SRR BERAE

Idioma: INGLES

............................. AR EE A RN SRR SRR AR

Capcom, famosa por
sus sagas de lucha

en 2D, nos presenta

un estupendo arcade
en 3D, con graficos de
cuidada estética manga
y la diversion anadida
de poder interactuar con cualquier ocbjeto
de escenario y usarlo como arma. Una
excelente conversidn de la recreativa.

Puntuacion. g

Distribuidora: VIRGIN

...... e S R A

N° de jugadores: 162
Idioma: INGLES

Una nueva entrega de la
inagotable saga «Street
Fighter», con graficos
brillantes, un plantal
nacda despreciable

de luchadores [j341)

y un buen catalogo de
opciones de juego. Ahora bien, todo ello

en 20, con las carencias propias de este
entorno grafico. Se queda algo antiguo,

Puntuacion........eevvvvinnnn B

\° de jugadores; 102

ERREEEd ST AR ESEEE AR R

Idioma; INGLES .
Gigantescos robots, con
poderosisimos ataques,
se enfrentan en un
completo juego de lucha
en 30 sobre grandes
escenarios ¥ con gran
libertad de movimientos.
Una buena opcidn, gue se ve un poco
empanada por el bajo nimero de “mechs”
gue podemos elegir para luchar.

PUuntuacion...........coeeeveeemmanssersss 6

| JOJO

Benbermonl

Distribuidora: VIRGIN
Precio: 8.490 plas, ~ Edad: +13
N° de jugadores:102

Idioma: INGLES _

FEEEEFERAEERRIRERARR R dEEEER BEEadeE

Otro titulo de la prolifica
Capcom, basado esta
vez en los personajes
de un manga bastante
conocido en Japon,
aunque no en Espafna.
Wuglven a ser peleas en
2D, con unos graficos poco espectaculares
y algunos fallos de control. Aprobado sin
mas, y para buscadores de curiosidades.

VT (TE: TR [ ] | R . |

Compati; GAPCOM

Distribuidora: PROEIN

BERAE bR E AR A ERRARRESIERRAS AR ERARTEARsT RS

Precio:9.490 ptas. | Edad: TP
N’ de jugadores:De1ad
Idioma: ING

e L T T e T

La segunda parte de
este juego tiene la virtud
de no ser solo una
continuacion con mas
personajes y alguna que
otra mejora grafica, sino
gue se desmarca de su
original planteando unas peleas para cuatro
jugadores en las que sigue habiendo total
interaccion con los distintos escenanos.

Dreamcast #

PUntuacion............ermsemesennsenss 9

SF i DOUBLE I
Compania: CAPCOM

Distribuidora: VIRGI

EesEERSERA S T T Y PETI I FERAEE T EEENRE T

N de jugadores:102
Idioma: INGLES

Las dos primeras
versiones del juego de
recreativa estan unidas
en un solo GO, ¥ por eso
: el titulo de éste es de
M1l “doble impacto”. Pero
aun siendo dos juegos
en uno, realmente aporta muy poco al
genero, al presentarnos pocos personajes,
¥ un aspecto grafico anclado en el pasado.

PUntuacion..............coesemsessssmsensase B

Distribuidora: SEGA ALY :
Precio: 8490 ptas, Edad: +13
N°de jugadores: 162 ...

La saga «Virtua Fighters

es antolégica en la lucha
en 30, y no podia dejar
de estampar su sello en
los 128 bits. Se trata de
un juego de lucha con
buen control y graficos
de calidad, tanto de los personajes como
de los escenarios, aungue se queda corto

a la hora de ofrecer opciones de juego.

Puntuacion...........c.cooveveveveenn 8




Guia de Compras

r

B ACCION

ARMY MEN SARGE'S HEROES

CompaniacaDl - sk o
Distribuidora: VIRGIN

Precio: 8.990 ptas.
N°de jugadores:De1ad
Idioma: SUBTITULOS EN CASTELLANO

El sargento Hawk tiene
gue enfrentarse &l solito
a todo el gjército de
MUNEcos Marenes.
Para ello cuenta con un
montdn de armas y un
planteamiento de juego
original al principio, pero que termina por
hacerse repetitivo. El modo para cuatro
jugadores no consigue que suba el nivel.

Puntuacion..........cmescereesee 3

FUR FIGHTERS

Compania: BIZARRE .
Distribuidora: AGCLAIM .
Precio: 8490 ptas.  Edad: TP
N°de jugadores:De1a4
Idioma: SUBTITULOS EN CASTELLANO

Accion a manos llenas
5& conjuga con buanas
dosis de aventuras y de
plataformas en este
titulo. Ademas, todo
ello acompanado de un
sentido del humor de |o
mas hilarante que hace que uno se ria cada
dos por tres. Parece infantil, pero encanta
también a los mayores con ganas de juerga.

-
ir‘.fﬁl_.'gﬁﬂﬂh'-'.

%, ¥

Puntuacion..............cvcesmnii T

JEDI POWER BATTLES

Compania: LUCASARTS
Distribuidora: ELECTRONIC ARTS
Precio:9.4%0 ptas. Edad: TP
N° de Jugadores: 1. .....coorerrrennens
Aunque el juego llego a
PlayStation hace varios
meses, [a tardanza en
venir a nuestra consola
ha permitido que se le
incluyan numernsas
mejoras, tanto a nivel
grafico, con personajes mas grandes y

una resolucidn mayaor, como jugable, con

la inclusion de dos modos de juego nuevos.

Dreamcast ®

Puntuacion............cccccovvevvveveren. 8

Distribuidora: VIRGIN .
Precio:8.490ptas. Fdad: TP
N°de jugadores: 1
Idioma: INGLES ...

Este juego nos ofrece 40
niveles llenas de accién,
en los gque podemos
controlar a sus tres
originales protagonistas
repartiendo diparos a
troche ¥ moche. Los

o8 3

& =

graficos tienen mucha calidad, y esta lleno
de situaciones variadas e hilarantes. Su
gran defecto es una dificultad elevadisima.

PUntuacion............c.oemsassonsses T

....Fdad; TP

BANGAI-O

Distribuidora; VIRGIN ...
Precio: 8.490 ptas. Edad: TP
N°de jugadores:1 o
LIn matamarcianos con
una estetica manga en
sUSs secuencias entre
fases, que nos pone a
los mandos de un robot.
Es bastante largo (tiene
44 fases), pero al mismo
tiempo tiene un nivel de dificultad elevado

en extremo. En definitiva, un juego sin
mucho empaque, solo para fanaticos.

Puntuacion......................

GAUNTLET LEGENDS

.............................................................

Precio: 8490 ptas.  Fdad: TP
N° de jugadores: De1ad

Revival en 3D de uno de
los juegos mas exitosos
de los comienzos de
esta industria, «Gauntlet
Legends= nos sumerge
en un mundo fantastico
medieval en busca de
unas runas clvidadas. Enemigos a porrillo v
muchas magias. Técnicamente es un poco
flojo, ¥ lo mejor es su opcion multijugador.

Puntuacion.........ccccccovinnnnnevnne. B

JET SET RADIO

.............................................................

............................................................

..............................................................

Seqa nos trae un juego
mModemo como pocos:
sus protagonistas son
unos patinadores que
pintan graffiti, tiene una
banda sonora que quita
el hipo, y por encima de
todo destacan unos graficos que mezclan la
estética del dibujo animado con una calidad
¥ unas animaciones sobresalientes. Genial.

Puntuacion................c.cccceveeeee. 10

NIGHTMARE CREATURES 2

Distribuidora: KONAMI

.............................................................

N dajupetomes: | - e e
Idioma: SUBTITULOS EN CASTELLANO

De la mano de Kalisto,
un juego especialmenta
recomendado para los
amantes de |los sustos,
de las peliculas gore y
de los juegos de accian.
El argumento es buenao,
pero el juego no engancha como deberia

al tener un compenente técnico flojillo y un
sistema de combate demasiado simple.

Puntuacion.............cccceeevevennnnns 6

DRAGON'S BLOOD

Compania: CRAVE s
Distribuidora: VIRGIN ...
Precio: 6.990 ptas. . Edad:+13

N° de jugadores: 1 ..
Idioma; INGLES
Una buena aventura,
ambientada en un reino
medieval, donde tienen
el tipico problema con
una plaga de dragones.
Una realizacion técnica
bastante buena, con
heéroes de gran tamarfio, aungue las peleas
resultan algo confusas y se abusa mucho
del efecto de niebla. Si no fuera por eso...

GRAND THEFT AUTO

Puntuacion..........

--------------------------------------------------------------

Nigejudatores, | . o
Idioma: SUBTITULOS EN CASTELLANO _
Un jueqo que ya era

muy conocido antes de
llegar a nuestra consola,
¥ que en esta versian
mantiena el mismo
planteamiento de toda

la vida: tememos que
cumplir misiones al servicio de la mafia.

Sus graficos no son nada del otro mundo,
pero al menos resulta entretenido.

Puntuacion.........ceoencisnionices 7

KISS PSYCHO CIRCUS

Compania: TREMOR ENTERTAINMENT

Distribuidora; PROEIN

.............................................................

N° de jugadores:1 .

idioma: INGLES ..

Poco, poguisimo fuelle
el de un juego de accion
subjetiva con un control
infernal y un desarrollo
supermonotono y Soso.
Ademas, los Kiss, que le
dan el titulo, son mas un
reclamo publicitario que otra cosa, pues
casi no aparecen en el juego [y la banda
sonora es de pena). Mada recomendable.

Puntuacion..........ccceevencrnccrencncnne. 3

Compania: 1D SOFTWARE

Distribuidora: SEGA
Precio: 8990 ptas. | Edad: +18
N° de jugadores:De1ad
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

..............................................................

Uno de los grandes
clasicos del jusgo online
para PC llega a nuestra
consola en una
conversion magnifica,
gue no pierde ni un
apice de calidad grafica
¥ 5 capaz de mantener una velocidad de
accion impresionante mientras estamos
disputando sus geniales partidas en la red.

Puntuacion..............cooeeeceersenese 10

Esta adaptac
pelicuta de D
permite toma
de tres dinos
diferentes ha
que debemao
para ir resoly
diferentes misiones que se nos |
Vista aérea, personajes pegueno
planteamiento infantil completan

Puntuacion...............cc..

GUN BIRD 2

N° de jugadores:1

Capcom ha ¢
una de sus r
que nos met:
de siete pers
avanzar al m
estilo de los |
clasicos. No.
achacar mucho a nivel técnico, |
demasiado corto, y tambien con
a los miles de disparos de los e

Puntuacion............c.......

Precio: 8.990ptas. ..
N° de jugadores: 1

Idioma: SUBTITULOS EN CAS
«Maken X- p
de los argurm
interesantes
que se & pu
a un juego d
Es un buen
primera pers
graficos cumplen eon su mision;
que su control no responde del
lo que le resta bastante jugabilic

Puntuacion..........coe.

SILENT SCOPE

--------------------------------------------
............................................
------------------------------------------

La conocida:
del francotira
a Dreamcast
CONVErsion g
el mismo mive
PEro que nas
SOrnresa (neg
ser compatible con la pistola. Por
resulta muy divertido mientras du
suU duracion se nos antoja demas

Puntuacion..............co



WARS DEMOLITION
ia: LUCAS ARTS

........................................

------------------------------------------------

Este juego aprovecha
el tirén de |a saga Star
Wars para plantearnos
unas insulsas batallas
con los personajes mas
famosos de la galaxia a
bordo de los vehiculos
aracterizan. La niebla es comin

s escenarios, y el interes de los
decae con demasiada rapidez.

................................................
............................................

La formula de «Bust a
Move 4» no es nueva,
pero si enormemente
adictiva, como saben
los que la conocen.
Vistoso y muy colorido,
habria alcanzado mucha
5l hubiera tenido una opcion que
necesaria en este tipo de juegos:

ar partidas a cuatre jugadores.

.............................................

.................................

La segunda parte de
eate titulo clasico de
Saturn ofrece a todo
aficionado un motor
grafico estupendo, una
historia interesantisima y
el mas divertido sistema
.-; que conocemos, Es una joya
ico, ¥ su Unico problema es que
un buen nivel de ingles.

......................................

.....................................

......................................

Un juego absolutamente
unico ¥ revolucionario.
Es el primer RPG online
de nuestra consola, en
el que podemos formar
equipo con otros tres
jugadores de cualquier
mindo para cooperar en una gran
uturista. ¥ técnicamente, da gloria
i podia ser en Dreamcast!

_' ORI e kiah v fEA R 1 s e s 10

THE HOUSE OF THE DEAD 2

Compania: SEGA
Distribuidora; SEGA
Precio: 8.990 ptas, | Edad: +18
N° de jugadores: 162

Conversion casi perfecta
de uno de los arcades
mas grandes. Nuestro
objetivo es cargarnos

a todos los zombies y
demas bichejos da la

misma calana que nos
vayamos encontrando. Diversion terrorifica
garantizada, y mucho mejor si lo jugamos
con |a pistola de Dreamcast, por supuesto.

PUnNTUACION. ... eceresnmsnresersserenss 9

MR. DRILLER

Compania: NAMCO . ..
Distribuidora: VIRGIN
Precio: 8.990 ptas.  Edad: TP
N° de jugadores: 1
Idioma; TEXTOS EN CASTELLANO
Drﬁarmaﬁ' ".'_-"- Aungue no sea muy

. habitual en la compafia,
Mamco se atreve con un
genero como el puzzle,
¥ lo hace con una idea
brillante y divertida:
tenemos que taladrar
los blogues de colores del suelo para llegar

hasta la parte baja de la pantalla. Lo dnico
que le falla es la falta de un modo versus.

PUntuacion.........ccemmmeeceessmnes 8

SAMBA DE AMIGO

Compania SEQN. .0
Distribuidora: SEGA .
Precio: 19.990 ptas.  Edad: TP
N° de jugadores: 162

Dreamcast &

Un juego musical que
tiene la peculiaridad de
gue se vende junto con
un par de maracas, lo
gue os da una idea de
su grado de locura,

y nos hace bailar un
monton de canciones famosas. Nos parece
el instrumento ideal para disfrutar de las
fiestas en casa, aungue sale un poco caro.

Puntuacion.............ccccceevivnvvrveenn. 8

RECORD OF LODDSS WAR

Compania: SWING! INTERACTIVE
Distribuidora: VIRGIN
Precio: 8.990 ptas..
N dejugagores: | ool

.. Edad: +13

Esta adaptacion de un
conocido manga toma
forma de RPG, v nos
pone en el papel de un
caballero resucitado que
debe liberar un mundo
fantastico-mediaval.
Tiene una perspectiva tipo «Diablos, v en
sus mazmorras hay batallas constantes.
jLastima que no lo hayan traducidol

Dreamcast ©

PG T

TOY COMMANDER

Compafila: NOCLICHE
Distribuidora: SEGA .
Precio: 8490 ptas. ~  Edad: TP
N°de jugadores:De1ad
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

ol

=l
. ‘l‘.’.l!.'l 0 L
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Nuestros juguetes se
han rebelado, y estan
sembrando el caos en
toda la casa. Utihizando
todo tipo de vehiculos,
atravesamos un monton
de fases para poner

M
v,
F
: i

g

firmes a estos rebeldes de plastico. Tiene
unos estupendos graficos 3D, aungue es
un juego al gue le falta algo mas de chispa.

PUNtUaCion.............coeuvermensessersees T

RAINBOW SIX

Compania: RED STORM
Distribuidora: VIRGIN
Precio:8.990 ptas.
Wdejugadores:y

.. Edad: +18

El primer gran juego de
estrategia de Dreamcast
nos pone al mando de
todo un equipo de
accion antiterrorista en
una serie de misiones
con diversos objetivos.
Tecnicamente complejo, sus extensos
menus recuerdan demasiado su origen del
PC. Para aficionados que dominen el ingles.

Puntuacion........ccccnuniererereeeees B

SPACE CHANNEL 5

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

Ndejugadores:t .. . ... i
Idioma; TEXTOS EN CASTELLANO

La reportera Ulala es

la protagonista de un
peculiar juego musical
en Dreamcast gue deja
el fiston muy alto para
los demas. Un sencillo
concepto, graficos y
coreografias de alucine y, sobre todo, su
poder adictivo, le convierten en un juego
genial. Su Unica pega es gue se hace corto.

-u--u--uu--g

Puntuacion........

SKIES OF ARCADIA

.............................................................

-------------------------------------------------------------

...........................................................

Idioma: TEXTOS EN CASTELLANG
Loz cielos de Arcadia
son el escenario en el
gue se desarrolla este
titulo indispensable del
rol clasico. Se trata de
una larguisima aveniura
con todos los elementos
tipicos del genero, a los que se suma un
ritmo muy cinematografico, y un apartado
técnico soberbio. |Y todo, en castellano!

Puntuacion...............ccmmnmnn 9

ZOMBIE REVENGE

Compania: SEGA .
Distribuidora: SEGA .
Precio: 8,990 ptas, ~  Edad: +18
N° de jugadores: 162
Idioma; INGLES .

Este beat em up s una
opcion de compra con
diversion asegurada,
que nos traslada a una
ciudad repleta de
zombies. Los graficos
son impactantes y el
ritmo vertiginoso. Es una conversion del
arcade a la gque solo se |2 puede achacar
gue no tenga una duracion algo mas larga.

PUntuacion.........ceeeeesensnessssrerens 8

RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR

Compania: RED STORM
Distribuidora: VIRGIN

Precio: 8,990 ptas.. . Edad:+18
N°de jugadores:De1ad4
Mas que una novedad
en toda regla, «Rogue
Spear» viene a ser una
ampliacion de su
predecesor, «Rainbow
Six», con nuevas
misiones, un acabado
mas cuidado y alguna importante novedad,
como la inclusion de opcian multijugador. Si
te gustd aquél, éste te seguird encantando.

Puntuacion............ccoveeeeeeereeen T

SONIC SHUFFLE

Compafiia: HUDSON SOFT .
Distribuidora: SEGA ...
................................................ Edad: TP
N°de jugadores:De1ad .
\dioma; TEXTOS EN GASTELLANO
Es el unico “party”, por
ahora, de Dreamcast y
ests protagonizado por
Sonic y su panda. Su
aspecto visual a lo «Jet
Set Radio» es bonito,
pera a la hora de jugarlo
pierde enteros por los constantes tiempos
de carga y por el escaso protagonismo gue
le otorga a los eventos multijugadaor.

PUntuacion.........ccccinnsnnes H

TIME STALKERS

Distribuidora: SEGA
Precio: 8.490 ptas..
Nidejugadores:y .
Idioma: SUBTITULOS EN CASTELLANO

_ Edad: +13

Un juego de rol que no
alcanza las grandes
s cimas de otros titulos
‘ del género, pero que
cumple su papel sin
meterse en mayoras
complicacionas. Tiene
un estilo grafico con personajes cabezones
y un sistema de mazmorras y laberintos que
se puede hacer algo repetitivo.
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Guias y trucos - Grandia 2
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1 WITT FOREST PATH

M i nombre es Ryudo, y soy
un Geohound, una especie

de mercenario dispuesto a cumplir

cualquier mision, por peligrosa
que sea, pero a cambio de una
buena cantidad de dinero, claro.
Los Geohounds somos una raza
aparte. Todos nos desprecian,
pero a la vez nos necesitan...

ras finalizar de forma algo

accidentada el ultimo trabajo

que tuve y cobrar la paga
acordada, no pensaba en otra cosa
mas que en tomarme un necesario
descanso. Sin embargo, poco iba a
durar la inactividad, porque cuando
caminaba por un sendero, mi viejo
companero Skye diviso algo en las
ramas de un arbol cercano. Era un
sobre, ¥ en la carta que contenia
me solicitaban que trabajara como
guardaespaldas de la Iglesia de
Granas, en la aldea de Carbo.
El dinero es el dinero, asi

Este RPG de Game Arts es uno de
los mejores exponentes del género
en Dreamcast, pero esta en inglés.
Por eso hemos pensado que vendria
bien hacer una guia que no solo 0s
dijera como llegar al final, sino que
contara también su argumento.

que decidi ir al pueblo, a pesar de
gue no me hacia mucha gracia el
mezclarme con aquellos religiosos.
Antes de continuar por el sendero
explore los alrededores y encontre
un frasco para sanar heridas y un
antidoto contra venenos. Avance
por el camino, pasando junto a unas
pequenas cascadas, hasta llegar a
una escalera de mano. Alli encontré
el primero de 10s conos Iuminosos
gue me permiten recuperarme
totalmente y guardar mis progresos.
Subi por la escala y abri un cofre
en el que habia un Blizzard Charm,

que sirve para protegerme de los
atagues basados en la tormenta.
Descendi por otra escala y segui
avanzando, encontrandome en mi
camino a los primeros enemigos:
unas aranas gigantes. La pelea me
vino bien para entrenar y entonar
mis musculos. El sendero me llevo
por fin a la aldea de Carbo, no sin
antes encontrar otro remedio para
heridas, una granada de mano y
una sustancia llamada elixir de Yomi.

ESGUELA DE LUCHA

Los tutonales resuitan fundamentales

pam aprender los aspectos basicos

e los combates. Conviene seguirlos

todas, porgue te ensenaran sobre el

terreno como defenderte, esquivar
giagues, o cual es el mejor momento
ara lanzar un atague critico. Tambian
b revelardn todos los Seche!

golpes especiales, b

sacare partido a

con los que puades €on

personajes aprendan hahlhdades muy

utiles para tener éxito en hﬂm!ur&




ada mas entrar en el pueblo,

me tope con una reunion de

monjas guerreras. Todas se
dirigian hacia el bosque, a excepcion
(& una de ellas, llamada Elena, que
56 reuniria con las otras mas tarde.

Una vez se marcharon, me enteré
de que se disponian a realizar una
teremonia de exorcismo aquella
misma noche. Al parecer, esta zona
venia sufriendo ataques de criaturas
monstruosas cuando anochecia,
{3 lglesia de Granas habia decidido
buscarle remedio a este problema.
A mi izquierda se encontraba la

posada del pueblo, donde podria
descansar y grabar mis progresos,
@ la derecha el almacen, el lugar
|doneo para hacerme con armas,
[hiemas medicinales y otros objetos
Utlles. Hablé con los habitantes del

:

2 GARBO VILLAGE

lugar, ¥ una anciana me conto una
historia sobre la luna de Valmar y
la antigua batalla entre la Luz y la
Oscuridad. Pero no queria perder el
tiempo, asi gue me dirigi a la Iglesia,
donde tenian que contratarme.
Alguien cantaba en el interior con
una voz suave y angelical... Cuando
entre, descubri que era la hermana
Elena, pero en este primer encuentro
ya recibi las primeras muestras de
menosprecio por parte de aquella
nina orgullosa. Carius, el sacerdote,
me dijo que me reuniera con él en la
posada, donde me daria los detalles
del frabajo que me iban a encargar.
Viaje hasta |a posada y le dije al
duefio gue debia reunirme alli con
Carius. Pocos momentos después
aparecio el sacerdote y me explico
cual iba a ser mi objetivo: debia

escoltar a mi “amiga” Elena hasta la
Torre Garmia, en el bosque, donde se
iba a celebrar la ceremonia sagrada.
Una vez concluida ésta, tendria que
acompanarla de nuevo de regreso
a la aldea, sana y salva. La senorita
parecia no estar muy de acuerdo
con este plan, pero a mi me no me
importaba lo mas minimo, con tal
de cobrar lo prometido. Asi que nos
pusimos en camino, y salimos de la
aldea en direccion al Bosque Negro.
Mientras haciamos nuestra
excursion nocturna por el bosque,
fuimos recogiendo algunos valiosos
objetos, y nos topamos tambien con
unos pajaros nada amigables que se
llaman Dodos, pero al final llegamos
sin dificultades a la Torre Garmia. Alli
nos estaba esperando el resto de las
hermanas para iniciar la ceremonia.

Who are you?

What are

4

3 GARMIA TOWER

n el primer piso de Ia torre
me las tuve que ver con unas
aranas gigantes, y despueés
iplore foda la planta en busca de
lEtos antes de subir las escaleras
conducian al sequndo piso. Este
ba formado solamente por dos
sirechos corredores en diagonal,
desembocaban en las escaleras
conducian a la siguiente planta.
Ya en el tercer piso, me asegure
gquiparme con el Wind Charm
nabia encontrado mas abajo,
Ue iba a enfrentarme a las
golas. Estos enemigos obtenian
U poder del viento, y demostraron

mayor resistencia que las aranas.
Finalmente acabé con todas ellas
y Me recupereé en un cono lumMinoso
antes de dirigirme al dltimo piso.
Alli me esperaban dos gargolas
que me atacaron simultaneamente,
pero pude derrotarlas sin mucha
dificultad. Encontré a Tessa herida
de muerte en el suelo, y me conto
gue la ceremonia habia fracasado,
y que debia intentar salvar a Elena.
Sin embargo, las puertas que daban

acceso al centro de la planta estaban

cerradas. Entonces Skye me senalo
una ventana que habia a la derecha.
La hice pedazos con mi espada pp

| havan t saen vou around

Una de ellas, Tessa, me dijo que
esperara fuera de |a torre, y que bajo
ninguna circunstancia entrara alli,
porgue si lo hacia podria echar a
perder el ritual. Dado que mi mision
era proteger a Elena, aguello no me
gusto un pelo, pero no dije nada y
obedeci sus ordenes sin rechistar.

Encendi una fogata y me senté
a esperar, durante unas horas... de
pronto, un grito turbo la tranquilidad
del bosque, mientras extranas luces
salian de las ventanas de la torre.
Aquello no me olia bien, asi que hice
¢aso omiso de la advertencia de las
hermanas y corri al interior.

DE COMPRAS

Slempre gue llegues a una nueva
ciudad, es conveniente gue visites

&l almacén para adquirir los objetos
necesarios durante tu viaje, como
medicinas o armas. En especial, es
muy titil echar un vistazo al apartado
“regional”, donde puedes encontrar
objetos elaborados en la regicn.
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PP v salteé al interior. Alli estaba
Elena... envuelta en una bola de luz
y transformada de forma muy rara,
con lo que parecia ser una pareja de
alas negras saliendo de su espalda.
Sin entender nada, me precipite

sobre ella con la intencion de sacarla
de aquel lugar infernal. Escapamos a

través de una de las ventanas, y nos
deslizamos hasta el bosque.

La torre habia sido rodeada por el
poder de la Oscuridad. No sabia muy
bien queé significaba aguello, pero lo
que estaba claro es que no me iba a
quedar alli para descubrirlo, asi que
volvimos rapidamente a la aldea.

CARBO VILLAGE 2

n la iglesia, Carius trato de

calmar a Elena y la mando

a su cuarto a descansar. Fue
entonces cuando me explico que lo
gue trataban de hacer las hermanas
en la torre era sellar las alas de la
Oscuridad de Valmar. Aungque en
aguella batalla primigenia entre
Granas y Valmar este ultimo habia
sido derrotado, no fue totalmente
destruido, y desde entonces trataba
de ir recuperando su antiguo poder.

Ahora Valmar se habia apoderado
de Elena con el objetivo de absorber
su alma, y una vez conseguido esto
se ocuparia de otra victima. Tan solo
quedaba una solucion, y era acudir a
la Catedral de Granas, porque alli el
Papa Zera Innocentius podria liberar
el alma de la pobre Elena.

Carius gueria contratarme una vez
mas para que llevara a Elena hasta
la catedral. Sin embargo, yo ya habia
cumplido mi mision y no queria tener
nada mas que ver con la chica ni con
aquellos extranos sucesos. Ya habia
tenido suficiente. Entonces aparecio
ella: una extrana pero a la

vez atractiva muchacha,
gue se proponia destruir
la iglesia y el pueblo.
No me quedd mas
remedio que tratar
de evitarlo, pero pese
a mis esfuerzos me

/ fulmino con tres de sus
v poderosisimos hechizos.
A pesar de todo, parece que

le causé una buena impresion: antes
de irse me dijo con coqueteria que
volveriamos a encontrarnos. Debo
reconocerlo, también a mi me gusto;
luchaba bastante bien... para ser una

chica, claro. jAh! Se llamaba Millenia.

No sé muy bien por qué, pero de
pronto me di cuenta de que debia
ayudar a Elena. Ademas, si era cierto
que las fuerzas de la Oscuridad se
estaban abriendo paso a nuestro
mundo, mas tarde o mas temprano
iba a tener que enfrentarme a ellas.

Volvi a la posada, y alli Carius me
entregd como pago por esta nueva
mision una estatua de oro. Decidi
guedarme a dormir en ese lugar,

y aproveche para charlar con Elena

durante la cena. Al fin y al cabo, iba
a hacer un largo viaje junto a ella.

A la mafana siguiente los dos
NOS pusimos en camino, No sin antes
hacer una breve visita al almacen del
pueblo, donde le compré unas botas
de montana a Elena, y también nos
equipamos convenientemente con
armas y medicinas. Cuando por fin
estuvimos listos, dejamos Ia aldea y
nos dirigimos a las montanas de Inar.

Cada Vez gue aoampas para pasa

la noche, los personajes Lianen una
charla alredodor de o heguera, Doben
Ir pulgsands sobre cada uno de alios
hasta que agoten lodos o difdogos
y decidan gque es hor de dormin




0 INOR MOUNTAINS

n nuestro recorrido por las

montanas nos enfrentamos a

gran cantidad de monstruos,
Jer0 con la ayuda de Elena no fue
ificil acabar con ellos. El camino
erpenteaba continuamente y tenia

un monton de recodos, en los que
encontramos dinero y objetos.
Llegamos a un cono de luz, donde
aprovechamos para recuperarnos y
también para salvar nuestro avance.
Despues continuamos ascendiendo,

6 AGEAR TOWN

sta ciudad presentaba un

aspecto decadente y muy

poco hospitalario, por lo que
I primero que hicimos fue pasarnos
0r la posada gue regentaba mi viejo
migo Vyx. Tras una breve charla con
| volvi mi atencion a una mesa del
ndo. A un pequeno mocoso se le
abia perdido un medallon que era
cuerdo de su madre, y buscaba a
guien que le ayudara a recuperarlo.

Segun me dijo, el medallén se lo
habia robado un monstruo de los que
estaban sembrando el panico en la
ciudad en los dltimos tiempos, y se
lo habia llevado a una gruta que se
encontraba al norte de la ciudad. El
me pidio que le ayudara, a lo que me
negué rotundamente, porque ya tenia
un frabajo entre manos.

Deje a Elena descansando en su
cuarto, ¥ pensé en qué podia hacer

y finalmente alcanzamos la siguiente
seccion de las montanas.

Decidimos acampar para pasar la
noche en una gran planicie. Al calor
de la hoguera, le pregunté a Elena
acerca de lo que habia ocurrido en
aquella ceremonia en la torre. Pero
con mi habitual torpeza me excedi
en algunos comentarios, y ella se
ofendio. Y lo que es peor: dejé gue la
pobre chica durmiera sobre el duro
y frio suelo rocoso tras la tienda.

Al dia siguiente reanudamos la
marcha, y nos topamos con un cofre

a continuacion. Pero no tuve tiempo
de pensar mucho, porque Millenia
aparecio de repente en la estancia

y, burlona ella, se dedico a jugar con
nosotros, paralizandonos a Skye y a
mi. Entonces alguien llamé a nuestra
puerta y dijo que Roan, el muchacho,
habia decidido ir solo en busca de su
medallon. Millenia parecia ansiosa de
luchar y decidio que teniamos que ir
tras el chico en busca de un poco de

negro rodeado de grandes rocas, que
impedian acceder a él. Un poco mas
adelante hice palanca con una roca,
y esta rodo hasta liberar el cofre que
habiamos visto mas abajo. Entre los
objetos que encontramos en el cofre,
estaba el Crystal Brooch, que sirve
para aumentar el poder defensivo,
y dejé que Elena lo utilizara.
Avanzamos por el nuevo camino
gue se habia abierto, y tras varios
enfrentamientos con monstruos
dejamos atras por fin las montanas,
dirigiendonos a la ciudad de Agear.

accion. Esta vez no pude negarme.
Salimos de la posada y visitamos
la tienda de los guardas, donde nos
abastecimos de todo lo necesario
para la excursion. Entonces entramos
en la ciudad en ruinas, a traves de la
barricada. Avanzamos hacia el Norte,
hasta otra barricada que impedia la
salida en el otro extremo. Un poco
a la izquierda encontramos la puerta
de entrada a la gruta del monstruo.

@
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ada mas entrar en la cueva,
bajaron unas estalactitas en
forma de escalones, que no
dudamos en utilizar. En la siguiente
camara enconiramos una extrana
criatura, a la que podiamos darle Poff
Nuts. Cogimos la bomba incendiaria
y avanzamos a la siguiente camara.
Hice rodar una gran roca, que nos
abrio paso a una sala con sorpresa.
Luego fuimos a un islote en el centro
de la cueva, y accioné una palanca
para poder cruzar un puente flotante.
[ras pasar entre dos antorchas,
llegamos a una zona donde empuje
una roca para que hiciera de rampa

o DURHA

y nos fuera de utilidad mas tarde.
Seguimos adelante, saltamos a
un nivel inferior y cruzamos la puerta
abierta, donde quedamos encerrados
con cuatro serpientes. Cuando las
despachamos, volvimos al principio,
y accioné de nuevo la palanca para
cruzar por el otro puente flotante.
Gracias a la roca que empujé
antes pudimos llegar hasta el puente
y avanzar hacia la siguiente seccion.
Entramos en una camara donde nos
encerraron con unos cuantos sapos
feos y muy resistentes. Acabamos
con ellos y seguimos adelante hasta
alcanzar la salida a la siguiente zona.

GAVE Z

or fin encontramos a Roan,

y descubrimos que estaba

en serias dificultades. Tres
criaturas con muy mal aspecto lo
rodeaban, asi que Millenia y yo
tuvimos que enfrentarnos a ellas.
Esta vez no fue facil. Los monstruos
eran enormemente resistentes y
ademas debiamos tener especial
cuidado con un hechizo de sueno
gue lanzaban de vez en cuando,
porque dejaba a quien alcanzase
inconsciente durante varios turnos.

Usando nuestros movimientos

especiales y ataques criticos de
forma bien calculada, tras unos
minutos nos deshicimos de ellos.

Roan se unio a nosotros dos,
y avanzamos hasta otra estancia
donde, una vez mas, nos vimos
atrapados con cuatro serpientes,
a las que logramos derrotar mas
facilmente gracias a la ayuda de
Roan, tengo que reconocerlo.

Asi llegamos a una gran cueva
en la que, tras destruir unos cuantos
sapos, descubrimos una serie de
cajas y baldosas en el suelo. Empujée
la caja que estaba mas a la izquierda
sobre la baldosa de ese mismo lado,
y me situé sobre |a otra baldosa para
abrir la puerta de enfrente. Entramos
y accioné el mecanismo que habia
alli, lo que hizo descender el nivel del

agua y nos dejo abierto el paso ha
una nueva seccion de la cueva,
Llegamos hasta una zona elevad
con dos antorchas, y saltando abaj
nos esperaba un combate contra ir
nuevos trogloditas. Tras acabar con
ellos, active un nuevo mecanismo |
cruzamos un puente para encontra
un oportuno cono luminoso que no:
permitio recuperarnos y grabar,
Empujé la roca sobre el agujero
del suelo y seguimos adelante hast
el paso hacia las profundidades de
la caverna, no sin antes preparamg
aprendiendo nuevos movimientos y
hechizos que nos vendrian bien pal
la dura batalla que nos esperaba.

GOLPES ESPEGIALES

W Foreriip
Pryrudo

Con las "special coins” puedeas, entre
otras cosas, aprender movimie
especiales nuevos y potenciar los que
ya coneces. Esto es muy importante
porgue de estos golpes dependera el
gue consigas o no la victona en ios
combates mas dificiles del jusgo.
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arece que el dueno de la

cueva estaba cabreado con
~ nosotros por haber entrado
I llamar. En fin, que el Minotauro
e Durham venia con la intencion de
nsenarnos buenos modales con la
yuda de dos trogloditas. Lo primero
jue hicimos fue deshacernos de los
iompanantes, para concentrarnos
lespués en danas al Minotauro.

Empleando adecuadamente los

novimientos especiales, y sabiendo
uramos en los momentos precisos,
udimos vencer a aquella criatura.

Como recompensa, nos dieron
el Adventure Book y el medallon de
Roan. Antes de morir incinerado por
Millenia, el Minotauro se refirio a ella
como las Alas de Valmar, pero no me
explico lo que queria decir con eso.

x

11 BAKED PLAINS

uestro camino por esta zona

fue bastante tortuoso debido

a que estaba infestada de
nemigos, pero nosotros decidimos
nirentarnos a ellos como forma de
umentar nuestra experiencia.

Asi conocimos nuevas criaturas
omo las mantis gigantes, bastante
ieligmsas, 0 los hombres de la
i’rena unos desagradables gusanos
lie nos atacaban en grupos de seis,

por lo que las granadas de mano nos
fueron bastante utiles contra ellos.
Entre los objetos que encontramos
habia varias semillas que servian
para aumentar caracteristicas como
la velocidad o la inteligencia.

En la segunda zona, avanzamos
hasta encontrar un lago de acido,
donde destrui unas rocas que nos
permitieron acceder a un cofre negro
que escondia varios objetos deniro.

10  AGEAR TOWN

uando salimos de la caverna,

Millenia se transformo ante

nuestros ojos y una Elena
aturdida nos mirG con gran sorpresa.
¢ Qué narices estaba pasando? Elena
poseida por Valmar, Millenia, las Alas

Cerca del lago, se encontraba el
paso que nos lleva hasta la siguiente
zona. Alli aprovechamos el cono de
luz para recuperar, y continuamos
hasta el borde del precipicio, donde
admiramos el espectaculo de los
Granacliffs, el acantilado que abrio
en la corteza terrestre la poderosa
espada de Granas cuando lucho con
Valmar, en tiempos inmemoriales.

Decidimos descansar tras la dura
jornada de viaje y acampamos en
un claro. Pero cuando estabamos en
mitad de la noche algo turbo nuestro
suefo. Fuera de la tienda habia
algo... Salimos y nos enfrentamos a
un furioso individuo que, al parecer,
solo tenia en mente destruirme a mi.
Mientras mis companeros de viaje
le atacaban, yo tuve que estar solo
pendiente de defenderme y curarme,
porque los ataques que hacia eran
muy poderosos. Tras una dura pelea,
finalmente pudimos reducirle.

Tras derrotarle, Mareg, que asi se
llamaba el tipo, confeso que a quien
buscaba realmente era a alguien que

de Valmar... Yo estaba tan confuso
que pense que lo mejor era volver

a la posada y descansar hasta que
llegase el dia siguiente. Al amanecer,
abandonamos la ciudad por la salida
Norte para continuar nuestro viaje.

MAGIA GURATIVA

En «Grandia 2+ 1a magia es ante todo
defensiva, y su mayor utilidad es la
posibilidad de curar a los personajes
parcial o totalmente; lo que resulta
imprascindible en fases avanzadas.
Para poder usar magia, el personaje
debera equiparse con un Mana Egg.

se llama Melfice, y que yo olia igual
que él. Melfice... era mi hermano,
a quien yo creia muerto desde hacia
anos, y ahora Mareg me decia que
estaba vivo iy él lo estaba buscando!
Reemprendimos nuestro camino,
abriendonos paso entre varias mantis
gigantes y dodos, y encontramos la
Shell Armor, con la que se equipo
Roan. Luego abandonamos esta zona
en direccion a la ciudad de Liligue.
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12 LILIGUE GITY

0 que parecia una prospera

ciudad era un infierno para

sus habitantes, como vimos
cuando hablamos con la gente que
nos encontramos. Algo andaba mal
en Liligue. Pasamos |a noche en la
posada, y nos dieron de cenar algo
absolutamente asqueroso. Era lo
que elios llamaban raiz de Arum,
una pasta terrosa. A todos se nos
pasd el hambre y nos acostamos.

Al dia siguiente, en la casa de un

ingeniero, supimos lo que ocurria;
la gente habia perdido su sentido
del gusto, y solo podian comer raiz
de Arum para calmar el hambre. Esto

puertas metalicas gue habia en el

aquella porqueria de raiz, el senor
(3adan se atiborraba en su casa con
todo tipo de manjares. Aseguro que
no sabia nada acerca del mal que

habia castigado a una dieta forzosa.
A mi lo tnico que me importaba era
el Skyway, pero Gadan pidid 10.000
piezas de oro por el viaje, y dijo que

hasta el dia siguiente. Ademas nos
conto que quizas el sacerdote de la

suelo. Mientras todo el mundo comia

aquejaba a los ciudadanos, que quiza
habian hecho algo malo y Granas les

en cualguier caso no podriamos salir

ciudad supiera como podriamos
ayudar a los habitantes de Liligue.

La iglesia se encontraba sobre una

colina a la que se llegaba siguiendo
un sendero metalico. El sacerdote
nos conto que bajo la ciudad habia
unas antiguas ruinas, y se estaban
realizando unas excavaciones. Todo
indicaba que la fuente de los males
de la ciudad estaba alli. Al salir de la
iglesia vimos a Mareg, quien decidio
unirse a nosotros, Volvimos a la casa
de Gadan y abri con mi espada las
puertas metalicas del suelo, que
eran la entrada a las excavaciones.

me basto para decidir que debiamos
salir de alli de inmediato, y pregunté
sobre el Skyway el aparato volador
que permitia cruzar los Granacliffs.
Me dijeron que el senor Gadan era
el dueno del Skyway, y que ademas
era el Unico gue podia ayudar a
solucionar el problema de la gente.
Fuimos sin perdida de tiempo a la
casa de Gadan, que se encontraba
un poco mas adelante, junto a unas

13 LILIGUE GAVE

tuvimos mucho cuidado de no dejar
nada sin explorar, ya que por alli se
encontraban diversos objetos que
nos serian de utilidad mas adelante.
La segunda zona era el templo en
ruinas del que nos habia hablado el

vanzamos por los tuneles de

la excavacion encendiendo

las antorchas que veiamos
a nuestro paso. Siguiendo siempre
rumbo Morte hallamos sin dificultad
el acceso a la siguiente zona. Eso si,

sacerdote. Alli los Ghouls si que nos
pusieron las cosas dificiles debido
a sus peligrosos atagues magicos.
Nos dirigimos hacia la izquierda,
avanzamos y luego a la derecha para
llegar hasta un altar donde una placa
decia que, para poder abrir el portal,
debiamos encender las esferas roja,
verde y azul. Pisé una baldosa que
habia en la esquina para abrir una
puerta que no dudamaos en cruzar.
Fuimos hacia el Sur y entramos
en un corredor a nuestra izquierda
que nos llevo hasta la esfera azul.
Me aproximé a la piedra y la esfera
de ese color se ilumino en el altar.
Salimos por donde habiamos venido
y entramos en el pasillo principal por
el corredor que teniamos enfrente.
Acabamos con los habitantes del
lugar vy abrimos los dos cofres que
encontramos. Bajamos las escaleras

MISTERIOSA MILLENIA

Millenia ag gl contrapunta de Elena:
mistenasameante atractivi, juguetona
¥ muy, muy poderosa. Tante gue se
agradece su caompania cada vez
fiuE 64 una a nosotnos, Poco 8 poco
vamos descubriendo mas cosas
acerca de sus ooultas intenciones,

All right. Lat's go!

PSS RN

y ahora encendimos la esfera verde.
Volvimos a subir las escaleras
y nos dirigimos al pasillo a mano
derecha esta vez, que desembocaba
en otro corredor bastante derruido.
Cruzamos la puerta que estaba jusio
enfrente de nosotros, y accedimos
a una habitacion con grandes cajas.
Nos acercamos y empujé la caja
que estaba fuera de su sitio hacia la
izquierda, lo que me permitio coger
un Poff Nut. Despues salimos de Ia
habitacion para que la caja volviera
a su sitio, volvimos a entrar y esta
vez empujamos la caja de manera
que formara un puente por el que
pasar a la otra parte de la habitacion.
Subimos las escaleras, dimos buena
cuenta del Ghoul y cruzamos hasta
llegar donde estaba la esfera roja.
Finalmente nos fuimos de vuelta al
altar. Encendimos la cuarta y Gltima by



) esfera, y entonces finalmente se
brio el portal, que atravesamos sin
UErer esperar ni un minuto mas.
Seguimos adelante por el borde
el precipicio hasta el cono de luz
entramos en la siguiente caverna.
Il encontramos un sello de Granas,
bierto. También nos encontramos |a
gngua de Valmar, que antes de que
udiesemos hacer nada se trago a
i pobre Elena. Menos mal que un
lomento después la criatura se vio
pligada a escupir a su presa: jpero
1@ Millenia! Y ademas salio con un
abreo de cuidado. La lengua escapo
Iverfa, pero Millenia tenia intencion
B Ir tras ella. Nosotros no ibamos a
B Menos, asi que, tras prepararnos
onvenientemente y equiparnos con
)t0s |os objetos que encontramos

dentro de un cofre, pasamos a través
de una abertura que tenia la pared
para enfrentarnos con la criatura.
Fue un combate realmente duro.
La Lengua de Yalmar se componia
de dos manos, por decirlo de alguna
manera, la cabeza y la Lengua, v no
iba a ser nada facil acabar con ella.
Cada una de las partes atacaba de
diferentes formas, pero los que mas
debiamos temer eran el ataque que
se llamaba “lengua hambrienta”, que
podia engullir a varios de nosotros, y
el de las manos, que escupian fuego.
Asi que lo primero fue acabar con
esos lanzallamas, con lo que ademas
de evitar el temible ataque de fuego,
conseguimos mas facilidades para
anular otros ataques. Cuando por fin
derrotamos al monstruo, Millenia

4 LUMIR FOREST

na especie de yetis enormes

consiguieron que el paseo

por el bosque resultara mas
jiretenido. Eran durillos, pero los
aques basados en fuego les hacian
licho dario, asi que aprovechamos
s punio débil para derrotarles.
- Recogimos algunos objetos y nos
dentramos en una caverna, que al
incipio parecia muy enrevesada,
810 explorando concienzudamente
ulimos atravesarla y salir de nuevo
ihnsque. Nos abrimos paso entre
5 Jelis que nos esperaban hasta

llegar a la base de un enorme arbol.
Rodeandolo pudimos descubrir una
entrada que nos llevo a su interior.
Ahora nos encontrabamos en una
estancia aproximadamente circular,
con varias raices que se alimentaban
del agua de unos peguenocs hoyos.
Al cortar las raices con mi espada,
se abrian accesos a distintos tuneles.
Tres de ellos llevaban a zonas muy
reducidas, pero en ellas encontramos
unos valiosos objetos esperandonos,
ademas de unas orugas gigantes de
las que habia que temer su ataque

transformo sus restos en lo que
realmente eran: jel sefor Gadan!
Ademas, Millenia se transforma en
Elena ante nuestros incrédulos ojos.
De vuelta en casa de Gadan, Elena
no recordaba nada del combate ni
de haber sido tragada por la criatura,
pero despues de preguntarle sobre
que pensaba ella que habria hecho
Millenia con el monstruo tras acabar
con él, nos dijo que probablemente
habia absorbido el alma de Gadan
para hacerse un poco mas fuerte.
Volvimos a la posada a descansar,
hicimos unas cuantas compras en el
almacen y después nos dirigimos a
la estacion del Skyway, que estaba
en la parte izquierda de la ciudad.
Embarcamos en el aparato y
conversamos sobre los recientes

S0 mow you gat to meat my friends
Comm aver hara [l maka you

con veneno, para el que por suerte
llevabamos suficientes antidotos.
La cuarta abertura, situada en la
parte oeste, nos llevo a otra zona de
cavernas. No fue dificil encontrar el
camino de vuelta al bosque.
Despues de recoger unos objetos
llegamos a una zona en la que nos
envolvio una niebla muy espesa. Con
cautela seguimos adelante, pero de
pronto nos vimos transportados a un
exotico lugar, que parecia sacado de
un cuento de hadas: el jardin de los
suenos. Cuando se disipo la niebla,

-
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acontecimientos. Pero al anochecer
ocurrio algo extrano: todo empezo
a moverse, y el Skyway se precipito
contra el suelo. Afortunadamente,
fuimos a aterrizar al otro lado de los
Granacliffs, pero todavia estabamos
bastante lejos de la catedral, que era
el destino final al que queriamos ir.
Tras comprobar que nadie habia
sufrido heridas, nos dimos cuenta de
gue Elena no estaba con nosotros.
La encontramos frente a un extrafio
espejo en un claro, y descubrio
bastante confusa que ella y Millenia
compartian el mismo cuerpo, Estaba
muy asustada, porque tenia el mal
dentro de ella: las Alas de Valmar.
Después de esta sorprendente
noticia, nos pusimos en movimiento
entrando en el bosque de Lumir.

encontramos alli a una nifa, que nos
pregunto que haciamos en su jardin.
Tras comentarle que nos habiamos

perdido en el bosque, |a nifia se  pp

_K‘E\F
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PP asusto, retrocedio, y le suplico

a Elena que no se la comiera. Acto
seguido desaparecio. Como alli no
encontramos nada mas de interes,
nos fuimos por la unica salida.

Una vez de vuelta en el bosqgue,
aparecimos junto al cofre que vimos
anteriormente. Fuimos de nuevo en
direccion al sendero gue conducia al
jardin, pero lo encontramos cerrado
con una cerca, asi que decidimos ir
en la direccion opuesta. Mientras lo
haciamos, todavia nos estabamos
preguntando si aquel lugar era real
o simplemente lo habiamos sonado.

15 MIRUMU VILLAGE

uestra llegada a la aldea
de Mirumu provocd un gran
revuelo. Salio a recibirnos el
alcalde en persona, y al ver a Elena
nos pregunto si éramos los enviados
de la catedral que esperaban para
solucionar su problema. jOtro mas!
A este paso jamas podriamos liegar
a nuestro destino. Sin embargo en
esta ocasion ya ni siquiera
% puse objeciones; la
. influencia de la dulce
.\ Elename estaba
. Y N x\.“’ﬁf ablandando...

el b

La aldea estaba bajo algun influjo
maligno que hacia que muchos de
los habitantes, tras irse a dormir, no
despertaran ya, cayendo en un sueo
permanente. El alcalde suplico por
nuestra ayuda, y tras recibir palabras
tranquilizadoras de Elena y nuesira
promesa de ayudarles en lo posible,
se marcho. A la derecha del pueblo
se encontraba la posada, en la que
decidimos pasar la noche. Hablamos
con la duena, Irina, cuyo hijo habia
caido también victima del suefio
eterno, y nos dijo que las causantes
de aguel mal eran Sandra y su hija
Aira, que vivian en una casa al otro
lado del rio que cruzaba el pueblo.

Al dia siguiente, recorrimos él
pueblo, y toda la gente opinaba de
la misma manera que Irina. Creian
que Sandra era una bruja, porque
consiguio que su hija Aira sanara del
mal, mientras que los demas seguian
sin despertar. Asi que cruzamos el
pequeno puente al norte del pueblo y
descubrimos, para nuestra sorpresa,
a la nifia que habiamos visto en el

jardin de los suefios: ella era Aira.
Un instante después salié Sandra,
su madre, y tratd de gue dejaramos
en paz a su hija, aungue luego se
calmd un poco ¥ nos permitio pasar
a su casa. Nos conto que era cierfo
que Aira habia salido de aquel sueno
maléfico, pero fue porgue ella habia
rezado por la curacion de su hija a
Granas. Y que si la gente tenia mala
opinidn sobre ella era porque se dio

EN LA POSADA

En cada pueblo enconfraras una
posada donde podras descansar

de tus largos vigjes y comer un plato
caliente, ademas de recuperar y
salvar tus progresos en la partida.
Algunas también seran escenario de
sucesos importantes en la aventura.

la casualidad de que Nicolas, el hij
de la posadera, habia caido en aqu
estado mientras estaba jugando co
Aira, y desde entonces la gente ya
no se atrevia a acercarse a ellas.
Mientras tanto, Aira miraba por |
ventana y en un extrano tono de vc
dijo que estaba llegando a |2 aldea
gente “tenebrosa”. Inmediatament
nos fuimos a la entrada del pueblo
Resulto que la “gente tenebrosa”




¥ eran los enviados de la catedral:
Selene, la suma sacerdotisa, y una
ropa de caballeros de Granas. Ella le
jecia al alcalde que Mirumu estaba
bajo el influjo de la Oscuridad, y que
erd necesaria una “purificacion”.
Hablamos con Selene, que parecio
admirar enormemente a Elena, y solo
s4camos una conclusion: esa mujer
enia la intencion de "purificar” toda
a aldea, es decir, sacrificar a todos
aguellos que estuvieran aquejados
del mal, para expulsar a la Oscuridad
de Mirumu. Todos convinimos en que
debiamos evitar aquella atrocidad.
Selene, imponiendo su autoridad,
priohibio entrar o salir del pueblo. Se
cerraron las puertas y dos caballeros
it Granas se apostaron junto a ellas.
bomo en aquel momento no habia

16 MYST

n el interior de la fisura nos
esperaban unos cuantos
enemigos bastante duros
8 pelar. Sobre todo nos cuidamos
& los Hammerheads, resistentes
Con Unos ataques muy peligrosos.
Afortunadamente, la caverna era
mplia y con pocos recovecos, con
gue no tuvimos dificultades para
ﬁegar hasta un enorme esqueleto de
ledra y a partir de ahi, ir al Norte,
fasta una espiral rocosa. Subimos
0r uno de los lados y bajamos por
| 0ro, para llegar a una nueva zona.
- Un poco mas adelante alcanzamos
lFna gran sala donde se encontraba
ﬁmsellu de Granas, abierto como
5 que habiamos encontrado hasta
| momento. Alli nos esperaban los
|05 voladores, que se abalanzaron
bre nosotros inmediatamente.
Gracias a nuestra habilidad con
35 movimientos especiales y a los
lechizos de curacion, nos pudimos
ieshacer de aquellos terribles seres.
0 sabiamos que el problema no

nada mas que pudieramos hacer,
regresamos a la posada. Discutimos
la situacion durante la cena, y nos
fuimos a dormir. Mientras dormia,
fuve un desagradable sueno, en el
que un enorme ojo me observaba
filamente. Afortunadamente Skye me
desperto a tiempo, y al mirar por la

RIOUS FISSU

habia sido solucionado todavia. La
fuente del mal debia estar en otro
sitio. ;,Quién controlaba a esos 0jos?
Volvimos a la posada para pensar
en nuestro siguiente paso, cuando un
aldeano nos informo de que Selene
habia ordenado que todo el mundo
se reuniera en el Ayuntamiento
(Town Hall) para una investigacion,
La sacerdotisa nos dijo que no habia
mas remedio que llevar a cabo la
famosa purificacion. ;Teniamos que
hallar la solucion el problema antes
de que Selene cumpliera sus planes!
Al pasar junto a la casa de Sandra,
Aira nos llamo, la seguimos y fuimos
magicamente transportados al jardin
de los suenos. Entonces supimos |a

ventana descubri con asombro que
habia jun ojo volando en el exterior!
Me reuni con el resto del grupo y
corrimos a la habitacion de la duena.
Otro de aguellos ojos monstruosos
estaba flotando sobre la cama de
Irina, y aunque se escapo al vernos,
desgraciadamente ya era demasiado

verdad: Aira habia estado trayendo
aqui a los habitantes del pueblo para
ensenarles lo que era la felicidad con
la ayuda del ojo de Granas que tenia.
Nosotros sospechamos que no era
el ojo de Granas, sino el de Valmar,
el que habia poseido a la nifa. Aira
desaparecio, y volvimos al pueblo
por el sendero del bosque de Lumir.
Cuando llegamos, Selene estaba
interrogando a Sandra sobre los
rumores de que ella y su hija eran
hechiceras. Corrimos hacia alli para
salir en defensa de la pobre muijer,
Entonces aparecio Aira, y Selene
inmediatamente reconocio el ojo
de la nina como el de Valmar.
Sandra, furiosa, se desvanecio,

tarde: Irina tambien habia caido en
el sueno eterno, como otros tantos.

Salimos al exterior y sequimos a
los ojos hasta una grieta en la pared
rocosa de la montana. Salvamos en
el cono de luz que vimos alli y nos
Introdujimos por la grieta, decididos
a acabar con aquel embrollo.

y Selene ordeno de inmediato a sus
caballeros que buscaran a la nina.
Sandra desperto de nuevo, e incluso
ella, que habia perdido la fe en su
hija, me suplico a mi que la matara.
iYo no me lo podia creer! Justo en
ese momento Elena se transforma,
y Millenia nos saludo sonriente. Ella
disfrutaba con aquellas cosas...

Pero no habia tiempo que perder,
Salimos del pueblo y nos marchamos
al jardin de los suenos. Pese a que
alli no encontramos a nadie, Millenia
abrio un portal gque nos transporto
hasta la sala del sello de Granas.
Seqgun dijo Millenia, este portal nos
llevaria desde alli al interior del alma
de Aira. jTendriamos que creerla!

SKILL BOOKS

[t P

Mediante tos “skill books”, tus
personajes podrn adguinr nuevas
habilidades, como avmeantar su
velocidad an combate o los puntos
de vida. Primero debes aprender
dichas habilidades usando “special
coins” y luego asignartas a cada uno.
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parecimos en un extrano
lugar, brumoso y casi irreal,
de no ser porque todos sus
habitantes hacian dano de verdad.
Unos grandes seres parecidos a
estrellas de mar nos pusieron las
cosas bastante dificiles, sobre todo
porgue atacaban en grupos de seis.
Dirigiendonos hacia el Sur, llegamos
hasta un paso que estaba formado

por baldosas gue flotaban en el aire,
y flangueado por grandes arcos.
Seguimos hasta la siguiente nube
y ascendimos hacia el Este por la
colina. Mas adelante encontramos
una campana, que no dude en hacer
sonar. Una ballena nos llevo hasta la
siguiente zona, donde los 0gros y l0s
hammerheads no pudieron evitar que

accediéramos a la proxima seccion.

18 AIRAS

a nueva zona estaba formada
por islotes comunicados paor
unos inquietantes puentes, si

SPAGE 2

una zona con un cercado. Antes de
entrar, Millenia se puso el Moebius
Ring que encontramos a la derecha.

es que podian llamarse asi, con un
0jo que debia destruir en cada uno
de ellos para poder cruzar. Ademas,
conocimos a los Hellhounds, unos
lobos cabezones menos fieros de lo
gue su aspecto parecia indicarnos.

Cruzamos el puente que teniamos
delante y despues el siguiente, hasta

un cofre negro cerca de un lago de

lava. Mareg se equipo con las lllusion
Clothes que habia dentro y despueés,
tras deshacernos de unos enemigos,

cruzamaos sobre unas rocas hasta

19 ARRK

ira no se alegro al vernos,
v €l Ojo de Valmar tomo el

control. Aparecio un extrano

Ser con aspecto de planta, y con un
enorme ojo en lo que seria el tallo.

Entramos en el cercado y
cruzamos sobre un tronco de arbol
para llegar al pie de unas escalas de
madera. Subimos y volvimos a bajar
por el lado opuesto, y nos abrimos
paso hasta una zona cerrada donde
unos Hellhounds trataron de dar por
terminado nuestro viaje alli mismo.
iPobres criaturas! Tras eliminarlos, se
nos abrit el camino hasta un cono
luminoso, muy util, ya que poco mas
adelante nos estaba esperando la
batalla mas dura hasta el momento.

SPAGE, ROOM OF SOLITUDE

atacar de frente el 0jo central.

Tanto las Lumir Flowers como los
Blueberries nos resultaron muy utiles
para efectuar muchos movimientos
especiales y hechizos. Ademas, los

Estaba acompanado por otros cuatro
ojos voladores, a los que destruimos
primero. Luego nos centramos en el
Ojo de Valmar, dejandolo primero sin
sus colgantes laterales, para luego

hechizos de curacion nos ayudaron
a mantener a fodo el grupo en pie,
procurando que ninguno de nosotros
bajara de 600 puntos de vida.

Fue una batalla muy dificil, pero
pudimos con la criatura, gue como
premio nos dejo un nuevo huevo de
hechizos y otros objetos de valor.

Tras la pelea, regresamos al jardi
de los suenos, donde encontramos
a Aira inconsciente en el suelo. Naga
podia hacerse por la vida de la nifa:
junto con el poder del Ojo de Valmar
Iillenia habia absorbido también &l
alma de Aira. El jardin de los suenos
ya no era tal, porque todas las flores
habian desaparecido. Sin embargo, )




b Millenia, guiza en un momento de

debilidad, dejo un resquicio para la

esperanza. Si en el jardin volvian

a crecer aquellas flores algun dia,

quiza la nina recuperara la vida...
Volvimos al pueblo y hablamos

con Selene, censurandole por los

20 ST. HEIM MOUNTAIN

05 hicimos con el oro y
subimos por la colina hasta
la enfrada a la caverna.
Unos camaleones nada amigables
n0s esperaban dentro, pero fueron
faciles de eliminar. El lugar donde
nos encontrabamos tenia muchos
lineles que se adentraban en la
montana en distintas direcciones,
{ fue conveniente explorarlos todos
pdra conseguir objetos interesantes.
Volvimos a salir al exterior, y
pasamos bajo una enorme cascada.
Entramos por la abertura a nuestra
iZouierda y cogimos el pergamino
de curacion total, Salimos de nuevo,
continuamos por la senda y pasamos
¢¢ largo la entrada a la caverna para
poder recoger el Lion Field Garb, con
él que equipamos a Elena.
Despues volvimos sobre nuestros
pasos, atravesamos la cueva, y
salimos esta vez por el otro extremo.

21 ST. HEIM MOUNTRINS, HALFWRY UP

ncontramos un sitio donde
acampar, y mientras Mareg
y Roan cogian lena, Elena y
j0 hablabamos de nuestras cosas.
Ala manana siguiente seguimos
&1 direccion Sur por el sendero hasta
Una cascada que caia sobre un lago
00n un gran hacha en el centro, pero
10 pudimos hacernos con ella. Mas
Jadelante, ascendimos por una rampa

metodos que gustaba de emplear,
en lo gue ella llamaba purificacion,
y mostrandonos indignados por el
hecho de gue una servidora de
Granas no mostrara el menor signo
de piedad hacia la gente del pueblo.
Ya era hora de continuar nuestro

Mas adelante decidi que era un
buen momento para acampar y
descansar un poco. Al dia siguiente
continuamos adelante, descendimos
por la rampa que habia a la derecha
y luego giramos a Ia izquierda, para
encontrar algunos objetos valiosos.
Volvimos hacia el Morte, pasamos
por la izquierda del cono luminoso y
salimos a la base de la montana de
nuevo. Eliminamos a los enemigos

camino, pero antes pasamos por

el almacen, donde nos equipamos y
compramos el Flying Fish Bow para
Millenia, reservandolo para cuando
gstuviera con nosotros nuevamente.
Dejamos el pueblo y seguimos con
nuestro viaje hacia las montanas.

que salieron a nuestro encuentro.
Continuamos por el sendero y
pasamos por encima de la cascada
saltando sobre las rocas. De nuevo
entramos a la caverna, seguimos

recto pasado el rio y empujamos una

roca que nos permitio descender a
un nivel inferior, donde encontramos
las Mach Boots. Volvimos atras y nos
encaminamos finalmente hacia la
siguiente zona montanosa.

a la izquierda y nos encontramos
sobre la cascada. Empuje una roca
para taponar la salida del agua, el
lago se vacio y cogimos el hacha,
con la que se equipo Mareg.
Continuamos por la senda hacia
la derecha, pasamos otra vez por la
base de la montaiia, y retomamos
el buen camino de nuevo siguiendo
la senda de la izquierda. El hacha de

Mareg se mostro muy efectiva contra

los camaleones que nos atacaron,
Pasamos por una zona en la que
salian de la roca chorros de vapor,
pero los esquivamos con facilidad.
Giramos a la izquierda y vimos unas
puertas cerradas, que decidimos
olvidar por el momento. Seguimos el
camino hasta el estado de St. Heim,
donde estaba la Catedral de Granas.

Por fin has legado a 5t Heim,

el estado donde 38 encuentra la
Catedral de Granas. Es la residencis
del Papa Zera Inmocentius, = Gnico
que puede liberar el alma de Elena
del poder de Valmar. Parece el fin del
viaje pero, ;iterminara aqui tu viaje?
i podra Elena encontrar la paz? jque
ocurmira con Millenia? No te piertias
nuesiro roxXimo RUmern para saber
como acaba eslagran aventura.
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El “Hunter’s Guild” es como una
oficina de empleo para aventurerc

TN e | un lugar donde puedes ir ganandc
A VT experiencia y Meseta a medida q
_ superas las distintas misiones qu
L N .| te van encargando. A continuacicr
y <L vamos a explicarte las misiones

offline, siguiendo el orden en el qi
van apareciendo. jAcompananos!

FOREST

u largo periplo por el planeta Ragol comienza en un frondoso bosque, salpicado ta

de la fauna y flora autoctona como de restos de nave abandonados. Es el lugar ide
para que te habities a los controles, practiques los combos y aprendas como centrar |
camara, sin olvidarte de consultar el radar. Aqui te esperan ocho misiones y un jefe fin,
por lo que seguro que pasaras bastante horas en esta “verde” parte del planeta.

LA MAGNITUD DEL METAL

Esta es, tecricamente, la primera mision que te van a
asignar en el “Hunter's Guild”. En ella, te encargan que
recojas unos objetos muy valiosos que han quedado
esparcidos por la superficie del planeta Ragol.
Aunque estés un poco nervioso por ser tu debut,
la mision es bastante sencilla. En realidad, lo Unico
que debes hacer es localizar a un Mag (va sabes,
uno de esos pequenos robots que te acompanan).
Para ello, en primer lugar tienes que dirigirte al
Forest 1 utilizando el transportador que esta nada
mas salir de donde te encuentras, a mano derecha.
Despues, ve atravesando las distintas areas hasta
gue te topes con una androide rosa muy cuca gque se
llama Elenor. Ella se unira a ti hasta que encuentres
al Mag, te explicara todo lo relacionado con estas
criaturitas, y ademas su ayuda te vendra de perlas
para adquirir experiencia rapidamente. jGenial!
Ahora solo te queda recoger el Mag en cuestion,
que esta justo en el lugar en el que comenzaste
la mision, es decir, al lado del teletransportador
a la Pioneer 2. Cuando ya lo tengas en fu
\ poder, puedes volver al “Hunter's Guild”
‘% para cobrar tu primera recompensa.

—




* AFIRMANDO SU DEREGHD

1U objetivo en esta ocasion es buscar en Ragol al
padre de un chaval que se llama Racton. Por tanto,
\uelve otra vez al Forest 1 y, tras avanzar un poco,
e veras en el lateral de una zona junto a los restos
fe una nave. El te dira que hasta que no consiga
1ies capsulas no partira contigo. Una de ellas esta
#0 el lugar donde comenzaste, y las otras dos no
3on muy dificiles de hallar. Cuando las tengas en

{u poder, habla de nuevo con el padre de Racton.
\luelve con él a la nave y coge el dinero.

ENTRENAMIENTO DE LA BATALLA

Untipo llamado Zidd te encarga que vayas al rescate de su sobrino Ash y, de
paso, le traigas un importantisimo Data Disk. Ademas, te comenta que vas a ir
acompanado de otro Hunter llamado Kireek, que es de nivel 36 nada menos.
Esto significa que la mision es pan comido, ya que lo tnico que tienes que
flacer es ir pasando por las distintas zonas e intentar golpear a los enemigos
il menos una vez, dejando que Kireek los remate. Pasado un rato, te cruzaras
on Ash, gue esta tumbado en el suelo y, en el centro del mismo lugar, veras
¢ Data Disk. Ten cuidado, porque en cuanto lo cojas te atacaran unos cuantos
animalitos. Derrotalos, charla con Ash y Kireek, y retorna a la Pioneer 2.

w . HP 4040
S Th3a/32
. swp

Ly 18
m IREER

— ol

Booma
ATTriiteNative

tL IMPOSTOR I]E AMAHILLI]

£l peculiar Dr. Guls ha ido a Ragol a investigar animales,
%10 parece que ha desaparecido. Su ayudante quiere
e le traigas de vuelta, asi que manos a la obra.

Como siempre, ve a Forest 1, acaba con los Rappies
Jue salgan a tu paso y habla con uno que es bastante
fordo, Cuando le veas por tercera o cuarta vez, intenta
lablarle repetidamente, hasta que te confiese que en
galidad ¢l es el doctor. Este es el final de la mision,

i que vuelve al Pioneer 2 y hazte con la recompensa.

lﬂ-—..

TICA

Nol, una joven periodista, quiere que Ia escoltes a Central Dome para
conseguir informacion sobre el famoso accidente, Es una mision mas
dificil que las anteriores, porque si la matan vuelves al principio.

Cuando acabes de hablar con ella, ve al Forest 1 y atraviésalo hasta
llegar a un teletransporte al Forest 2. Alli, avanza hasta ver un ordenador
al otro lado de un puente, aungue no puedes acceder a él. Pasa al area
siguiente, vaciala de enemigos y conecta un interruptor que te permite
acercarte al ordenador de antes. Retrocede, activalo, jy mision cumplida!
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- EL BOSOL

Parece que a Alicia Baz la han
sorprendido los datos que le diste
en la fase anterior, y ahora te pide
que regreseis para verificarlos.
Tendras que ir con ella hasta
Forest 2, y dirigirte hasta la zona
donde esta el ordenador. Si vas al
area de al lado, hallaras una cria
de Hildebear en un camino, pero
desaparecera cuando te acerques.
Sigue adelante hasta que te
vuelvas a encontrar con el “bebe”,
y entonces Alicia te dira que esta
conforme con el trabajo. Ahora ya
podéis volveros a la Pioneer 2.

Y U ORESE RAGEN

LA il wd W BLARILEY

Alicia Baz, una ayudante de laborator
necesita recoger datos de cinco espe
de animales, y te pide ayuda. Para co
los datos, necesitas un aparato espec
que funciona solamente durante vein!
minutos, asi vete muy rapido al Fores
donde encontraras !as cinco especies

Te recomendamos que “pases’ de
cajas de items hasta terminar la misi
por si acaso no te da tiempo y tienes
volver a comenzar desde el principio.

GRAN SOUALL

Un barco llamado Gran Squall zarpo
hacia Ragol, pero se perdio contacto
con el, y ahora tienes la mision de
comprobar si hay algun superviviente.

En Forest 1 te topas con el Hunter
Bernie, de nivel 16, que te pregunta
si te crees la historia del barco. Dile
que si, ya que de este modo se te
une, y la mision resulta mucho mas
facil. Tu nuevo amigo te cuenta que
el barco es una nave militar secreta.

Cuando estes ya en el Forest 2, el
hunter te dira que busca a una chica
con un chip implantado. Supera unas
zonas y veras un transportador. Usalo
y mas adelante dareis con la chica.
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GAVES

ras derrotar al dragon, iras a parar a las cuevas, un lugar que tiene
ires areas diferenciadas, con los “originales” nombres de Cave 1,
Cave 2 y Cave 3. Como es logico, Cave 3 es la mas peligrosa de todas,

- EL VALOR DEL DINERD

tsta mision se desarrolla enteramente en
a Pioneer 2. La mujer de Gizel te cuenta

jue su marido gasta el dinero en armas,
| debes convencerle de gue no lo haga.
Ve a la tienda de armas, charla con él
 cuando acabe su explicacion, contesta
jue lo entiendes, y luego: “porque eres
onto”. Cuando termine de hablar, ve a

Jer & Su esposa, habla con ella y despues

juelve a hablar con Gizel. Luego visita
lira vez a su esposa y cobra la Meseta.

- GOMIDA ADIGTIVA

Irekka quiere comerse un dulce, y
tomo en la Pioneer 2 no hay, tienes
jue ir a buscarlo a la nave Pioneer 1.
on este extrafo pretexto, entras por
primera vez en las cuevas, un lugar
Jodlado de nuevos enemigos.
Puede que el mas peligroso de
0dos sea el Grass Assassin, ya que
jon sus rayos azulados te paraliza
nos cinco segundos. Ademas, te
[Ecomendamos que vayas a la zona
Je tiendas y compres provisiones.
Ve al transportador y supera las
talas hasta llegar al Warp Point.
intes de entrar en ¢l, ve a la sala
tontigua v pulsa un dispositivo que
3sactiva la barrera alrededor del
tirculo restaurador de vida, para asi
jier curarte sin usar item alguno.
Uespues debes llegar hasta un
Eletransportador a Cave 2, vaciando
inas cuantas estancias. Una vez alli,
Bcorre mas salas hasta hallar otro
\arp. Entra, y al poco rato veras un
asillo que te lleva a un interruptor
. Activalo, regresa al Warp v ve
acia la puerta que acabas de
shioguear. Deambulando por las

distintas dependencias hallaras un
Healing Point y otro interruptor, esta
vez azul, que activa la puerta de una
zona contigua antes infranqueable.
Avanza hasta una sala en la que
hay fres puertas cerradas. Dirigete a
la que queda a mano izquierda, pisa
los circulos rojos para atravesarla,

y ese camino te llevara hasta Cave 3.

Nada mas llegar, accederas a una
sala llena de monstruos, y al acabar
con ellos se desbloguean dos nuevas
puertas. Si eliges la que esta en la
parte superior derecha, entraras en
una sala con otras dos puertas mas.
La de la izquierda te lleva hasta una
dependencia con otra puerta cerrada
y cuatro circulos rojos en el suelo.
Elige el superior izquierdo para poder
cruzarla. jLos otros dos son trampas!

La otra puerta que quedaba, la de
la derecha, te llevara hasta la tienda
de dulces, pero antes de llegar a ella
te dan la alternativa de escoger entre
dos nuevas puertas. La que conduce
por fin al puesto de dulces es la que
esta a la derecha, asi que ya sabes
la gque debes elegir para terminar.

y en ella habitan cantidades importantes de monstruos duros de pelar.
Como guinda, tras superar siete largas misiones (salvo la primera),
te espera un engendro gigante que es de lo mas dificilillo del juego.
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UNA NOVIA PERDIDA

Cicil, gue es una chica muy coqueta,
quiere perder peso, y te pide que la
lleves a las cataratas que hay en las
cuevas, y estan situadas en la parte
inferior izquierda de Cave 2, asi que
debes atravesar Cave 1 y utilizar el
transportador que te lleva a Cave 2.

En tu recorrido por las cuevas vas
a tener que acabar con unos cuantos
monstruos, y cuando lo hayas hecho,
al entrar en una nueva zona, Cicil
vera por fin la catarata que estaba
buscando. Ella se quedara conforme
con tu trabajo, y tu podras dedicarte
a ofra cosa, porque ya has terminado
con esta sencillisima mision.

13 WP 89 99
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Blant, el mayordomo de M. Grave,
ha desaparecido, y tienes que ir a
buscarle, pero en esta ocasion te
acompanara la hija de los Grave.

Al comienzo, toma el acceso de
la derecha, donde hay un Switch.
Activalo y sigue por la puerta que
abrio el interruptor. Alli veras un
foco gue tiene un mensaje para tu
cliente del mismo mayordomo.

Da media vuelta y dirigete a la
puerta que ahora queda a mano
derecha, la cual te conducira hasta
un feletransporte. Avanza un poco
hasta llegar a una zona con verjas
protectoras. Ve por la derecha y
cruza el area del hueco circular,

Al cabo de un rato, te toparas
con un par de Hunters, pero no
te diran nada interesante, asi que
sigue caminando y hallaras otro
Warp. ;A que no te lo esperabas?
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Continua vaciando habitaciones
de monstruos hasta alcanzar el
transportador a Cave 2. Aqui, dado
que no tienes ningun limite de
tiempo, te puedes permitir el lujo
de investigar todas las salas que
puedas, ya que es un lugar en el
gue abundan los tesoros.

Al final de las Cave 2, leeras el
ultimo mensaje del amigo Blant,

y en cuanto accedas a la siguiente
estancia, se dara por concluida la
mision. Retorna a la nave y hazte
con el dinero que te corresponde.

ENTREGA SECRETA

Debes entregar un paquete secreto
en menos de 45 minutos, asi que sal
cuanto antes hacia las cuevas.
Cuando ya estes en Cave 1, entra
en la primera estancia y elimina a los
enemigos. Despues encontraras dos
posibles rutas. La que esta de frente
te conduce a un Warp, v al final del
trayecto hay un Restaurador de vida.
Sin embargo, es mejor que elijas
la ofra puerta. Siguiendo el camino
alcanzaras un recinto donde hay
unas verjas-laser. Ve por la puerta de
la derecha para desbloguear |a otra
que habia en la sala, y dirigete alli.
Atraviesa el lugar del agujero en el
centro y avanza hasta ver un Warp.
Teletransportate, fulmina a todos los
engendros de la siguiente habitacion,
y te toparas con un hunter que esta
un tanto “empanado”. No trates de
hablar con el, porque [0 tnico que
vas a conseguir es perder tiempo.
Pasa por la zona oscura donde hay
un cyborg, v en la estancia siguiente
descubriras un Switch. Accionalo y
marchate hacia la puerta que acabas
de habilitar, sigue matando bichejos
y al final de esta ruta, metete en el
transportador que te lleva a Cave 2.
Sigue adelante y pasado un rato
llegaras a un recinto que ofrece tres
alternativas: ir a izquierda, derecha

s legacte
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0 sequir frente. Las dos ultimas te
llevan a los interruptores que abren
otra puerta (pasa de los cyborg).

A continuacion retrocede hasta las
cataratas y el arco iris, y cruza por la
puerta que antes estaba “chapada’.
Al final de este pasaje encontraras
a Elenor (¢la recuerdas?). Insértala
las baterias para terminar la mision.

1 tiompo?

.
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| LAGRIMAS DE CASCADA

a Hunter Kroe busca a su hermana
nna, perdida en las cuevas. Nada
as bajar, te la encuentras junto

un Hunter amigo suyo, pero trata

g agredirte y después se marcha.
Anda por el camino de la derecha,
0n cuidado de las minas volantes,
(lesactiva la verja para poder pulsar
| interruptor azul. Despues cruza la
uerta de arriba y avanza hasta otra
la con un interruptor y un acceso
ortado por una valla (detras de una
Jerta esta el aparato que la abre).
45 por encima de los circulos rojos
ie desbloguean la puerta que hay
as la valla, y al otro lado te podras
4Cer con un monton de items.
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Vuelve a la sala anterior y cruza la
otra puerta. Un pasillo te lleva a una
zona donde, tras vencer a un par de
enemigos, se desactiva la proteccion
de una de las puertas. Tras ella hay
un Switch que desbloguea el otro
acceso del recinto anterior. Ve por
@Se pasaje y cruza otra vez |a sala
con el hueco en el suelo. Después el
camino se divide. Elige el de arriba,
que te lleva finalmente hasta Cave 2.

Avanza hasta otro cruce y elige la
puerta de arriba. Por esa ruta puedes
activar un interruptor que abre el
acceso a la dependencia de al lado.
Te enfrentas a Anna por ultima vez.
Dala un escarmiento y todo listo.

Los Hunters han desaparecido,

y parece que los “Black Paper”

tienen algo que ver. Para enterarte
mejor, lee la carta que te da Kroe.

Avanza hasta Cave 2,y en la
primera bifurcacion que veas, en
un lugar con grandes piedras, elige
la puerta derecha para requisar los
objetos que haya. Luego retrocede
a la sala en la que estabas antes.

Ve por el acceso central y veras
a los “Black Paper". Uno de ellos
te atacara, asi que deshazte de él.
Sigue adelante, entra por el Warp
que esta mas adelante y activa por
ultimo un interruptor azul.

Desanda el camino y cruza la
puerta que acabas de desproteger,
para acabar en otro sitio con dos
posibles vias de entrada. Decidete
por la del centro, y en el siguiente
cruce, sigue por la derecha.

Al cabo de un rato encuentras el
teletransporte a Cave 3, donde los
“Black Paper” aparecen de nuevo.
En la sala donde estan hay un par
de puertas, y si vas por la derecha,
los encontraras de nuevo. Acaba
con el “pesao” que te atacara,

y pasa a la zona siguiente, donde
Kroe te da las gracias por tu labor.

da tiempo a eliminarlos, alejate aprovechando que
se quedan inmaviles durante un par de segundos
La otra variante es cuando lanza cinco conos
pero esta vez se quedan pegados al suelo. Situate
en una esquina y dispara

a i, ya que los ofros no podran alcanzarte. Luego,

gerecha. Incluso puedes di

Este bicho vive en las aguas de un oscuro tunel Situate en la esquina superior del lado donde esté,
subterraneo, asi que para verle, baja a Cave 1 sin lo mas arriba posible. v a lo mejor ni te rozan
pasar por el Hunter's Guild, recorre todo el nivel Y ahora es cuando viene la tnica oportunidad
(sigue los mensajes) y enira en el teletransporte clara para atacarle: de un saito, aterrizara sobre
cuadrado. Aterrizaras en una especie de balsa. a barca, momento que debes de aprovechar para
y el clempies acorazado saldra a la superficie golpearle. Apuntar a la cabeza, ya que es su parte
Lo principal es resquebrajar su coraza y luego mas voluminosa. Sin embargo, tampoco te confies
dingir tus golpes a la zona ya desprotegida. Ei te mucho, porque el atacara con sus tentaculos
ataca lanzando una especie de conos que estallan Pasado esto, se dejara caer de nuevo al aguay
al cabo de unos segundos, siguiendo dos rutinas atacara varias veces mas. Despues, se perdera en
L3 mas comun es arrojarte tres, rodeandote ia lejania para regresar por el techo, dejando caer
moviéndose al son de tus pasos. Intenta destruir rocas sobre tu cabeza, as! que refugiate en la
estos artefactos antes de que exploten vy, si no te parte inferior de la barca. Acto seguido, se erguira

onhyo ] S T s L s B | e Ao
soore el agua y esCupira cuatro rafagas de laser,
miia niiadac saefAmiing mnandnta do i ey
qJue puedes esquivar moviendaote de IZgulerda a
sparar un par ae veces

entre ataque v ataque si eres rapido. Después se

al que este mas proximo hunde bajo el agua y repite el ciclo entero.

Con paciencia y habilidad (o un personaje con

mientras estas liado con los conos, De Rol Le se experiencia), le ganaras. De vuelta a 1a Pioneer 2,
coloca en un lateral y dispara unos laser morados visita a The Principal para tener nuevas misiones.
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MINES

pesar de lo que su nombre pudiera hacer pensar, éste es uno de los
escenarios mas bonitos y detallados de todo Ragol, solo superado
por el siguiente nivel: las ruinas. Por desgracia para ti, también tiene un

CONOCIENDO TU CORAZON

grado de dificultad elevado, sobre todo la mision de “La Puerta Abierta”,
Ten mucho “cuidadin” con los Sinow y Gold Beat, que te asaltaran desde
el techo, y con los enormes Garanz, capaces de liquidarte en segundos.

Para completar este primer “trabajito” de la nueva zona de Ragol, tienes que :1 7 |
ir a rescatar a un superviviente de la nave Pioneer 1. Se trata de un amigo de €% 11147
tu cliente, Elly, pero hay un pequefio inconveniente: ella quiere acompafiarte Ly 10 5up
en tu busqueda, y en muchas ocasiones lo que hace es estorbar. &Ly 15

ELLY

En este nuevo mapeado descubrirds unos nuevos oponentes roboticos, que
son mas rapidos y fuertes que los anteriores. Pero bueno, como es |a primera
vez que te adentras en las minas, los programadores del Sonic Team no te lo
han puesto excesivamente dificil. Lo Unico que se te pide es que avances
hasta dar con el ordenador central, que en realidad es Calus, el amigo de Elly.

Tu companera de viaje hara una copia de seguridad de la personalidad de i
Callus, puesto que quiere desconectarse porque quieren piratearle (jhasta en
Ragol hay piratas informaticos!), y no esta dispuesto a consentirio.

Como comprobaras, ésta mision es sencilla y resulta bastante lineal, asi
que normalmente no debes tardar mas de veinte minutos en llevarla a cabo.

i Gillehic
ATTributeya

" EL ESTUDID DEL DC

Tres cientificos te encargan que
racuperes de la Pioneer 1 unos
apuntes del conocido doctor Osto.
Parte en direccion a Mines 2,
y cuando llegues al primer cruce,
sal por el centro para desactivar la
verja. Vuelve a la estancia anterior
y “tira” por el otro acceso, donde
tendras que acabar con un Hunter.
Sigue por la puerta que guardaba
y, tras pasar un pasillo y otra sala,

Jh D 1L
entraras en otro recinto. Tuerce
a la derecha, desactiva la valla
electrificada, recoge los items y ve
por la puerta que tienes enfrente.
Llegas a una zona con muchos
robots. Hazlos chatarra, dirigete a
la puerta superior y habla con una
Hunter, que se unira a ti. Aparte de
ayudarte en las batallas, reparara
una puerta que era infranqueable.
Avanza hasta una sala en forma
de “S”. Fulmina a los robots y ve
al final de la dependencia. Escoge
la puerta superior, y cuando veas
tres circulos en suelo, pasa por el
mas retrasado. Examina la sala de
la derecha y sigue avanzando. Al
final veras el ordenador principal,
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LA PUERTA ABIERTA

Los mismos cientificos de la mision
anterior desean ver la prueba “Beta
772" que el Dr. Osto menciona en
su estudio. Esta vez, el hunter Mome
(de un irrisorio nivel 12) ira contigo.
Debéis recorrer Mine 2 para poder
teletransportaros a Mine 1, y en ese
lugar, localizar un “teleport” hacia el
subsuelo. jLo malo es que os lleva al
tunel donde habita el jefe de Caves!
Tienes que proteger a Mome de
los ataques del anfibio gigante, pero
como tiene nivel 12, con un par de
impactos que reciba se ira directo al
ofro barrio. Y lo mejor es que si esto
sucede, te tocara volver al principio.
La (nica ventaja es que conoces
perfectamente (o deberias) todos sus
patrones de ataque, asi que puedes
anticiparte a sus movimientos. Por
ello, te recomendamaos que, aparte
de seguir los mismos pasos de [a vez
anterior, hagas lo siguiente: usar sin
ningun reparo la técnica Resta, o en
su defecto los Star Atomizer, puesto
que te facilitaran ENORMEMENTE la
tarea, poseer una experiencia 25 0
superior, y hacer de escudo de forma
que recibas tu los impactos (sobre
todo los rayos morados). Deberias
incluso dejarte matar si ves gue no
lo vas a lograr, ya que asi tendras el
camino despejado hasta el jefe final.

34
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Para tu regocijo, si De Rol Le era
iliro de pelar, esta maguina no es
lingun escollo importante. jIncluso
Juede que le derrotes a la primera

Como siempre, ve al transportador
3in pasarte por el “Hunter's Guild”,

f recorre 1as minas de cabo a rabo
e el trayecto te vas a topar con tres
) cuatro Garanz, que pueden acabar
ontigo con dos de sus misilazos.

51 todo sale bien, en una estancia
in forma de “L" en Mine 2, no muy
Bl0s de donde esta el teletransporte
juadrado que te lleva a luchar contra
ol Opt, veras un pilar cilindrico gris
Jastante extrano. Si no has podido
jar con el, es FUNDAMENTAL que
0 encuentres y lo actives antes de
er al jefe final, porque desbloguea
# puerta de acceso a Ruins una
B2 ue nas superado el nivel Mine

Una vez hecho esto, aseqgurate
e usar el Telepipe de rigor antes de
intrar en el Teleport. Te encontraras

i una amplia habitacion circular
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con las paredes llenas de monitores
Estos son uno de los principales

puntos en 10s que puedes atacar a la
maquina: cuando se pongan de color

rojo, significa que la "personalidad”
de la computadora esta dentro de
los circuitos de esas pantallas, asi
que atizales todo lo que puedas

Otra de las posibilidades consiste
en atacar a una especie de robot
que cuelga del techo, en el centro,
y va cayendo al suelo poco a poco

Para defenderse, la maquina frata
de electrocutarte por medio de unos
cilindros metalicos que surgen del
suelo y, despues de un tiempo de
carga, disparan unos cuantos rayos
Para protegerie de ellos, esquivalos
0 destroza a los propios cilindros
antes de que les de tiempo a lanzar
su ataque. A poquito que lo hagas
bien, seras testigo de como estalla
todo el complejo. Sin embargo, no
cantes victoria todavia, ya que vas
a presenciar una metamorfosis de
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Vol Opt. Ahora se ha convertido
en un engendro metalico de
dimensiones considerables, pero
sigue igual de inepto que antes.

Cuando veas que te apunta
con un laser, comienza a correr
dirededor de el, pues intentara
aplastarte con sus patas. Esta es
la unica vez en que puede hacerte
verdadero dano, porque si te alcanza
8s casl sequro que termine con toda
tu energia. En el momento que cese
en su empeno de convertirte en pate,
s tu oportunidad de aporrearie unas
cuantas veces, porque ahora tarda
un tiempo en utilizar alguno de sus
ataques “estaticos”, misiles guiados
0 trampas para inmovilizarte.

Pasado ese tiempo, repite otra vez
el mismo patron de ataque, por 0
que vuelve a correr en torno a el un
rato y luego contraataca. No creemos
que tardes mucho en desconectarle
definitivamente, y en ese momento
aparece un Warp que te lleva hasta
ia entrada de Ruins. Como te dijimos
anteriormente, veras que la puerta
esta cerrada, y la forma de abrirla
es activando los tres pilares que
corresponden a las tres zonas en las
que has estado: Forest, Cave vy Mine

Como se supone, si nos has hecho
caso, que ya has puesto en marcha
el de Mine, ahora solo te queda ir
a Forest 2 y Cave 2 para activar los
dos restantes y regresar de nuevo
Observaras que ya puedes acceder
a Ruins, y se te daran dos opciones:
ir directamente al jefe final o usar
un Telepipe para completar las fres
ultimas misiones del juego




IGuias_ y trucos - Phantasy Star Online ‘

n este magnifico entorno se desarrollan las tres ultimas misiones
del GD. Aqui siempre iras acompanado por alglin personaje, algo que
resulta bastante molesto. Sin embargo, hay que reconocer que para ser

EL PLAN SECRETO DEL DOCTOR

El Dr. Montague, experto en bio-tecnologia, te pide
gue le ayudes a probar una nueva arma. Para ello
seras acompanado por Elenor, aguella Hunter a la
que conociste en el bosque. ;Te acuerdas de ella?
A decir verdad, la mision es bastante sencilla:
en tu recorrido por las ruinas, tienes que realizar
tres pruebas del arma experimental, que consisten
simplemente en acabar con los enemigos de Ia
zona en la que te encuentres. Protege a Elenor
y resolveras la mision sin demasiados problemas.

Chaos Sorcerer
AttributeDark

en donde encontraras a Zoke en
el suelo, pero no podras hablarle
hasta vaciar la sala de enemigos.
Terminada la "faena”, charlas con
el maltrecho Zoke, consigues la
“Sange Sword” y Shino te dice
que se quedara con su maestro.
Vuelve a la nave y cobra la pasta.

Shino desea que le acompanes en
busca de su senor, “Great Sword
Zoke”, que desaparecio en Ragol.
Ve a Ruins 1, coge el Teleport
a Ruins 2 y, al final de este nivel,
un hunter malherido te cuenta que
no ha logrado salvar al hombre al
que buscais. En la siguiente sala
encontraras la espada “Yasha”,
gue pertenecia al desaparecido.
Si regresas a la Pioneer 2 con
un Telepipe, un tipo te contara
la leyenda de las cuatro espadas
cerca del deposito. Pasado esto,
entra en |a dependencia posterior,

I

-

Despues de todos tus esfuerzos, ha de su cuerpo. Sus atagues consistes
egado el momento de enfrentarte a basicamente en rayos
igen de 5 los emas, Tom e fueq ngela
ransportador y te a Ruins 3 5 ario d 05
fardaras unos 45 e i r 10S rayos, ponte U
ras entrar en el Teleport cu I0 espalda y n je correr de
as a parar a un sospechoso cla Ad0 . {0 siempre sus
on un monoiito en el cen :
Como era de esperar, 8se precios

paisaje se 10ma 0SCUro en cuamnio e

A notry uac trac Ao allne al rocks o
destruyas tres de ellos el resto se

esfumaran como por arte de magia,

momento en el cual Dark Falz hace

Su aparicion. Este hormble ser esta

farmiadn nnr trae roahorac ono oalan
1ormaano por mes cabezas que sdiel

el final del juego, la dificultad no ha subido demasiado con respecto al
nivel anterior; incluso puede que sea algo mas baja. Si pasas con éxito
estos tres escollos finales, tan sdlo te quedara enfrentarte a Dark Falz.

DE LAS PROFUNDIDADES

Un equipo de investigadores ha
desaparecido en las ruinas, asi que
debes averiguar que ha sido de ellos.
Comienzas en Ruins 2, donde tras
sortear seis o siete areas llegaras a
una gran estancia con una Force de
pie en medio de ella. Aparentemente
la salida de esta sala parece sellada,
pero si intentas hablar tres o cuatro
veces con la chica esta te atacara
junto con una pandilla de monstruos.
Deshazte de ellos y ve hasta Ruins 3,
donde nada mas entrar en la primera
habitacion, Ash (el tipo de la mision
“Entrenamiento de la Batalla”) saldra
a tu encuentro y se unira a ti. Avanza

I miara su poencia ge que
En 0o i Tapatge 1carmant
Ef B85 S sdld AIMET

% _'i!_-!i_,_:: 0 ]
ambien @lentiza fus rfog

1 na - A ol

Su punto debil es una especie de

o Ld d #

un poco mas y, mediante un Warp,
alcanzaras una zona elevada con dos
computadoras. Usalas para conseguir
informacion y regresa por el Warp.

Ash se despedira entonces de fi
(haciéndote un poco la pelota) y ya
podras activar un Telepipe de vuelta
a la Pioneer 2. jMision cumplida!

A CEecCir veradad, el enfrentamiento
5 un intercambio de goipes

por {0 que si vas bien egunpado v

e e S TR i W e
!--J!'l 125 empiear ias ecnicas Resia

‘ehant wac coma ecte nenid
LUl VI do LU To i

se da por vencido pasado un tiempo.
Crtnnree nndrac cfridar con inne
chnionces Bl Qras gisirutar con unos




TRUGOS

E n un planeta tan grande como Ragol es ldgico que existan un revista, porque nosotros si que hemos conseguido desvelar los primeros
monton de curiosidades ocultas incluso para los exploradores mas secretos del juego. La mayor parte de ellos son curiosidades que apenas
experimentados de la galaxia... a menos que sean lectores de nuestra afectan al desarrollo, pero podras fardar con tus colegas de Internet.

TRAJES ALTERNATIVOS

Dirigete al menu de edicion de los
personajes e introduce como nombre &
una de las claves que te ensenamos
a continuacion, segun la clase que
hayas elegido para jugar. Si despues
te pasas por la pantalla de seleccion
de traje, descubriras que tienes a tu
dispasicion dos nuevos modelitos
con un aire a lo Agatha Ruiz de la
Prada que son de lo mas “fashion”.
Pontelos, y ya veras como eres la
envidia de los demas aventureros
que conozcas sobre el planeta Ragol.

| Ellge el modo de juego Online

y entra en cualquier “lobbie”,
Cuando por fin recobres el control
del protagonista, si mantienes

- presionado “Alt" en el teclado

y a continuacion pulsas alguna de
|las teclas de funciones “F”, veras
como el personaje realiza una
curiosa animacion. Cada una de

| estas teclas tiene asignada una
accion diferente, por lo que podras
presenciar hasta doce secuencias
- (e movimientos distintas. No es
que te sirvan para demasiado en

el juego que digamos, pero si que Humar ... .KSKAUDONSU
te entretendran durante un ratito. Hunewearl . = . . = MOUEOSRHUN
Hucast = . . .RUUHANGBRT
Ramar == . SOUDEGMKSG
Recat=: . . ... MEIAUGHSYN
Racaseal . . . . .  NUDNAFJOOH
Fomarl . =~ . . . DNEAOHUHEK
Fonewm .. ASUEBHEBUI
Fonewearl =  XSYGSSHEOH

EXTRAS

§i tienes un PC en tu casa, inserta el
isco del juego en el lector de CD’s
yabre una carpeta llamada “Extra”.
Al dentro encontraras unas bonitas
Imagenes con todos los personajes
de «Phantasy Star Online» luciendo
palmito a distintas resoluciones.

DESTELLD

Para que los tiempos de carga te
resulten un poquito mas amenos, si
mueves el “stick” analogico de un
lado a otro, una especie de destello
luminoso te seguira por la pantalla.
Es una “chorradita”, pero mejor que
mirar a una imagen fija, ;,no?

Si has seguido nuestra guia hasta el final y
te has acabado el juego en el modo Offline,
ahora tendras la oportunidad de jugar con
dos nuevos niveles de dificultad, “Hard"

y “Very Hard”. Gracias a ellos, podras

ganar mas puntos de experiencia para tu
personaje, nuevos objetos y armas mas
poderosas. De paso, prolongaras también Dark Fatz =~
|a vida del juego, porque puedes intentar |
pasarte de nuevo las misiones anteriores.

e e e —
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Has llegado a la seccion de la revista en la que te ayudamos a pasarte cualquier juego. Claves, codigos,

secretos, consejos...

cualquier cosa que busques, la encontraras aqui. Por eso presumimos de tener la

mas completa recopilacion de trucos de Dreamcast, actualizada mes a mes con nuevas incorporaciones.

BANGAI-OH

Menu especial

Introduce como iniciales los
tres pequerios cerditos que
hay al final del abecedario.
Tendras acceso a cualquiera
de los 44 niveles del juego
y al mapa de cada uno.
Después, dirigete al ment
de opciones y pulsa € para
ir al menu especial, donde
podras cambiar tus disparos
y los de los enemigos, y un
monton de cosas mas.

*Todas las misiones
Introduce estas claves en
el menu de codigos:
TRGHTR: Spy Blue
SRFPNK: Sharp Mission
MSTRMNR: Riff Mision
BLZZRD: Snow Mission
SCRDCT: Hoover Mission
HTKTTN: Sandbox
HTTTRT: Scorch Mission
TDBWL: Bathroom
GNRLMN: Fort Plastro
TLLTRS: Forest
ZBTSRL: Showdown
HXMSTR: Living Room
PTSPNS: Kitchen
STPDMN: Thick Mission
VRCLN: The Way Home

'CHUCHU ROCKET! |
e Jugar con los Chaos:

Si terminas el modo “Stage
Challenge” con exito, en vez
de los ratones tendras que
salvar Chaos, las mascotas
de «Sonic Adventure» (no se
puede jugar con ellos en las

partidas onlinge).

~ *Modo expert:
Consiste en desactivar
la flecha de la pantalla y
las marcas del lugar donde
debemos parar. Manten
pulsados L+Start y R+Start
antes de la pantalla de
seleccion de personaje.
eCambio de vista
y cuentakilometros:
Conecta un mando en el
tercer puerto de control
y pulsa en ¢l el boton Start
durante la partida. Ahora
podras elegir entre tres tipos
de vista. La normal se activa

Bl Nov
Pulsa estas secuencias en
la pantalla de “Press Start™:
eNuevos puzzles:

.08 K,

Si lo haces correctamente,
escucharas un grito extrano.
*Todos los personajes:
208 0.8080
Esta vez. oiras un sonido
de vitores y aplausos.
el ectura del tarot:
NOMGO0N
;Quieres saber tu futuro?
Veras este nuevo modo en
la pantalla de opciones.

con €, la vista en primera
persona con €3, y una vista
aérea con €. Puedes
activar el cuentakilometros
pulsando © = cinco veces.
*Sin flechas:

Presiona y mantén pulsados
R+5Start antes de la pantalla
de seleccion de personaje.
Aparecera en pantalla la
frase “no arrows”.

eSin marca de destino:
Pulsa y manten pulsados
los botones L+Start antes

- de gue aparezca la pantalla

de seleccion de personaje.

- Veras que sale la frase
- “no destination markers”.

eTaxi triciclo:

En la pantalla de seleccion
de personaje, presiona
rapidamente L+R+Start
tres veces consecutivas.
*Modo another day:
Presiona R en la pantalla
de seleccion de personaje
y mantenlo mientras
seleccionas tu vehiculo.
Aparecera la frase “Another
Day”, y oiras una bocina.

8 DEAD ORALIVE2

¢Intro original:

Para ver la intro original, ve
al menu de opciones y situa
la edad de los personajes en
mas de 20 anos. Después
entra en el modo Survival,
consigue un puesto entre
l0s 10 mejores del ranking

y pon “REALDEMO” cuando
te pidan un nombre. Salva,

y cuando reinicies el juego,
veras la intro del arcade.

= Jugar en el escenario
Aerial Garden de noche:
Entra en el modo Versus,
situate sobre el escenario
Aerial Garden y pulsa €.
eMover la camara

- tlurante las repeticiones:

Para poder mover la camara
mientras tu luchador celebra

- la victoria, activa la camara

libre pulsando el boton ©
\y muevela utilizando el
joystick o con la cruceta.
Puedes cerrar el zoom con
+@, o abrirlo con © +§).
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| e Juega con Slim Jim:

Comienza una partida en
el modo Pro Quest, y en
la pantalla de seleccion de

personaje, pulsa k4, &4, £,
2000

eTodas las bicicletas:
Comienza una partida en

el modo Pro Quest, elige el
personaje y, en la pantalla
de seleccion de bici, haz
esta combinacion: Y, £,

MARVIRAN>R N>RV

*Todos los accesorios:

~ Comienza una partida en

modo Pro Quest, elige a tu

Como ver un radar en la pantalia:

Para que los enemigos no le sorprendan, puedes
hacer que aparezca un radar en la pantalla y asi
lener controlado a todo el mundo. Solo tienes

gue pausar el juego y pulsar: I[N, kd, I\, gatillo
lzquierdo, gatillo Derecho y gatillo lzquierdo.




personaje y la bicicleta,

y pulsa en la pantalla de
seleccion de accesorios
“Style”), &1, 1Y, 3, K2,
04300800
*Todos los niveles:

Entra en el modo Pro Quest,
elige personaje, bicicleta,
dccesorios, y en la pantalla
de seleccion de la pista
(“Track”), realiza esta
combinacion: £, [V, (3,
YR<RVE>NAR<NY]

DUCATI WORLD

Cuando ganes una carrera
rapida y hagas la vuelta
record del circuito, saldra un
panel para que introduzcas
i nombre. Ahora teclea los
todigos gue te damos.
sGREEDYGIT:

Tendras un monton de
pasta para comprar de todo
¢n el modo Ducati Life.
*THEDOGSNADS:

Iendras a tu disposicion en
la siguiente carrera rapida
la Ducati FOGGY 996.
*TODDMCARTOR:

La Ducati 900 FE estara lista
para que la pongas a mil por
hora en las Quick Races.

*BADDRIVER:

Tendras las licencias para

conducir todas las motos.

*|TSALLOVER:
£n el modo Quick Race
‘podras acceder a todos los
%circuitus y a cualquier moto.

i |
*Gomo jugar al futbol:
Entra en el nivel "Powers

of Levitation” y ve al gran
2dificio submarino central.
Busca un cristal alrededor
1el edificio y entra por la
apertura junto a él. Baja por
gl tinel hasta una puerta
ovalada y sigue hasta el final
para llegar a una camara

ton un miembro del Clan

y un lugar donde respirar.
Sifuate en el centro y mira

hacia la puerta por la que
entraste. A la izquierda veras
que la pared ovalada de al
lado se mueve. Crtizala para
llegar a una sala con un
Cristal del Sigilo. Cogelo para

- hacerte casi invisible. En

el suelo del fondo hay dos
luces amarillas. Toca la de

~ la derecha y... jsorpresal

1 1 I )

«Elegir nivel:
En la pantalla de inicio, pulsa

i n’n’ :B:u:eo'

355 CHALLENGE |
eNuevos circuitos:
Ve a la pantalla de opciones,
mantén pulsados < e €9,

-y elige Ia opci6én passwords.

Luego, introduce los codigos
de cada circuito, respetando
mayusculas y minusculas:
ATLANTA:

DaysofThunder

SEPANG:

KualaLumpur
NURBURGRING:
LiebeFrauMilch

-~ FIORAND:

- CingueValvole
~ LAGUNA SECA:
Stars&Stripes

GRAN THEFT AUTO 2 :

eClaves a tutiplén:
-MUCHCASH: Empiezas a
jugar con 500.000 dolares.
-BIGGUNS: Todas las armas
en tu poder desde el inicio.
-BIGCATS: 99 vidas.
-INFINITY: Vidas infinitas.

- -ULTIMATE: Consigues casi
- un millén de dolares.

-LAWLESS: Sin policia.
-WOUNDED: El juego sera
mas sangriento.
-TOASTIES: Lanzallamas
ilimitado.

- -BIGFRIES: Arma electrica
~ilimitada.

-LOSTTOYS: Al morir, vuelves
a empezar con las mismas
armas que tenias antes.

GUNBIRD 2

*Personajes secretos:
En la pantalla de seleccion
de personaje, enciende el
simbolo de interrogacion

- (*random"). Si pulsas [Y,
- aparece Morrigan, mientras

que si presionas k3. tendras
disponible al colosal Aine.

eSalida turbo:

Mantén pulsado el gatillo
izquierdo mientras se graba.
Durante la cuenta atras, al

- aparecer el numero 3, suelta
- el izquierdo y mantén el

- derecho. En el nimero 2,

- haz lo contrario, y repitelo

en el numero 1 (al final de
la secuencia debes tener
el gatillo derecho pulsado).

JEDI POWER BATLES

- eJugar al modo battle
~ en cualqguier momento:

Comienza una partida a dos
jugadores. Manten pulsados
el Gatillo Derecho, y los
botones <+, @, ©. Luego
pulsa tambien € en &l
mando del puerto 2. Si lo
has hecho bien, aparecera
un mensaje de confirmacion
del Modo Battle. Ahora
pelearas contra el otro
jugador. Para desactivarlo,
introducir el truco de nuevo.

JET SET RADIO |

~ oPatinar de espaldas:

Acelera previamente con el
gatillo Derecho, y despues
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pulsa rapidamente k4, IY.
eJugar con una Love
Shocker:

Completa todos los niveles
de Shibuya con rango “Jet”.
Jugar con un Noise Tank:

~ Termina todos los niveles de

Benten con un nivel “Jet”.
Jugar con un Poison Jam:
Concluye todos los niveles
de Kogane con rango “Jet”.
Jugar con Goji Rokkaku:
Desbloguea primero a los
tres personajes anteriores.
Entonces, completa con un
nivel “jet” todos los niveles
de Grind City.

Jugar con el perro Pots:
Desbloquea primero a todos
los personajes anteriores.
Termina el juego y comienza
de nuevo, pero jugando el
nivel “Los monstruos de
Kogane” antes que el de

“El Boogie de Benten”. Un
miembro de los Noise Tank
te retara. Si le ganas, Pots
quedara desbloqueado.

Saltar de nivel y guante extra:
Accede a la pantalfa de mapa durante el
Juego e introduce estas combinaciones:

» Mantén presionados los dos gatillos y pulsa
PN, PN, K, kA, €. Pasards automdticamente
al nivel siguiente al que te encuentres.

= Mantén presionados los dos gatillos y pulsa

k. 8.8, k2. ©. Kao ganard un guante de
boxeo por la cara cada vez que lo hagas.

JIMMY WHITE S CUEBALL

eCheat Mode:

- Entra en |a sala de snooker
-y usa el modo “exploracion”

para mirar la banqueta. Entra
en la casa del raton, y busca
el cartel de “Cheat Mode".

KISS PSYGHO CIRCUS

En un juego protagonizado,
al menos en teoria, por el
grupo Kiss, era de esperar
gue hubiese algun secreto
gue estuviera relacionado
con la banda americana

y suUs canciones. Cuando

- te canses de pegar tiros,
- puedes tomarte un respiro

metiendo el disco de «Kiss
Psycho Circus» en tu equipo
de musica. De esta forma
podras escuchar algunos
temas de estos muchachos.

®
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Claves para cambiar los partidos:
Cuando vayas a comenzar un partido, hay un
momento donde aparecen los escudos de los
equipos que se enfrentan. En esta pantalla
aparecen, debajo de cada escudo, fres
simbolos del canal de television que emite

a NBA, y los puedes modificar pulsando los
botones @, © y © para el primero, segundo
y tercero respectivamente.

Ahora, para que tengan efecto los siguientes
trucos, pulsa cada boton el numero de veces
que te indicamos para cada uno, y luego el
boton direccional correspondiente.

Turbo infinito
Jugards en la playa
Pista callejera
Uniforme local

Sale el porcentaje de tiro
Juego sin faltas
Jugadores cabezones
Cabezas pequefas
Jigadores enanos

—t
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8l LOONEY TUNES S. RACE |
- eCadigos para abrir todos
- los secretos:

- YAVARMINT: Ahora podras
- Jugar con Porky.

- REDWAGON: jAqui viene el

gran Marvin, el marciano!
MAARON: El segundo
circuito en el mundo ACME.
SCWEWBALL: Segunda
entrega del circuito:
Piramides de Marte.
DURNIDGIT: Un nuevo
circuito para los pilotos mas
cachondos: La Frontera del
Otro Mundo

~ PALOOKA: Segunda parte

- de La Frontera,

- HOGGRAVY: Se abre otro

- recorrido: el Cuadrante del

- Salvaje Oeste.

- MACKEREL: Segunda parte

del Salvaje Oeste.

- CHITLINS: Y aqui viene su

segunda parte, claro.
MRFUZZY: Juega en la Pista
de las Nebulosas.

YOIKS: Pista del Parque
Galactorama.

DODGPARRY: La segunda
parte de Galactorama.

- MICHIGANJ: Accedes a la
- galeria de imagenes.

- SAMRALPH: Competiras

- en todos los circuitos, pero
- ¢on un efecto de espejo.

- La izquierda sera derecha,
Yy viceversa.

3LILBOPS: Puedes acceder
a todas las competiciones
especiales sin pagar.
MOIDALIZE: Aparecen todos
los retos del juego.
DUCKAMUCK: Puedes usar
el turbo cuando quieras.
SUCCOTASH: Los circuitos
estan totalmente vacios.
CHAR: Todos los personajes

- secretos.
- TRACK: Si introduces este
- codigo, podras visitar todos

los circuitos ocultos.

8 MARVEL VS. CAPCOM |

eCambio de orden:
Mantén « *, @ y el gatillo L
en la pantalla de Versus.
eNueva Morrigan:

Al elegir luchador ponte
sobre Zangief y pulsa: €]
(x2), K4 (x2), 3 (x2), [ (x2),
K4 (x4), & (x2), 3 (x4), 5,
& K2 (4), 3 (x2), 3 (x4),
B (x2), K2 (x4), Qv £2

e Juega con Roll:

Sobre Zangief: B (x2), k4
(x2), 3 (x2), £4 (x2), K] (x2),
00 O0a2), 3 x2).

- *Gold War Machine:
- Sobre Zangief: EJ (x2), &4

(x2), 3 (x2), k4 (x2), &

- (x2), O (x4), 3 (x2), &
i {Hz}! D {:':4}1 D {12}, ﬂ

- (x2), B (x2), k4 (x2), 3
- (x2), IN (x5). Seleccionalo

con el gatillo izquierdo.
eShadow Lady:

Sobre Morrigan: [Y.53 (x2),
E2 (x4), B (x2), 1Y (x4), 3
(x2), & (x2), K (x2), 3
(x2), k4 (x2), K1 (x2), 3
(x2), 32 (x2), Y (x2), &

- (x2), k4 (x5).
- oRed Venom:
- Sobre Chun-Li: [, E2 (x4),

8. 0 (x4), 3 (x2), K2 (2,
£ (x2), K2 x2), 3 (x2), ¥
(x4), & (x2), FN. Cogelo con
el gatillo izquierdo.
s(range Hulk:

Sobre Chun Li: (3 (x2), &2
(x2), &I (x2), 3 (x2), k4
(x2), & (x2), Y (x4), K2
(x2), @ x2), ¥ (x2), k2
(x4), Y (x4), &3, [N. Eligelo

- con el gatillo izquierdo.

para cambiar

el color de su traje.

*0rden de tu equipo:

En la pantalla "Versus” pulsa
cualquiera de los gatillos.

ARG

eConseguir mas Kudos:

- Cuando estes en una prueba
- Hot Lap, en la que puntue

el conseguir la vuelta rapida
(Fastest), trata de consequir

el objetivo en la primera

- vuelta. Asi, podras dedicar el
~ resto del tiempo a derrapar

~ en las curvas para que suba
- tu contador de Kudos. Si te

- va bien, juégate un comodin.

NBA SHOWTIME
eSeleccion de canchas:
Nada mas seleccionar tu

equipo, mantén presionados
~ esto botones (si lo haces

" bien se oira un sonido).

- -Campo propio:
- -Camporival: ©© + &4
- -Enlacale: " +E]

'+

-Enunaisla: ¢ + 3
-Cancha Midway: @ + Y
-Cancha NBC: @+0O+Kd

W NBA 2000

eGodigos variados:
-Beachboys: Balon enorme.
-Littleguy: Mini-jugadores.

- -Bigfoot: jLos jugadores
~ tienen los pies enormes!

-Squishy: Jugadores planos.
-Devdudes: Tres equipos
nuevos: dos de Sega y el
otro de los programadores.
-Monster: Jugadores mas
grandes que en la realidad.
-Doughboy: jLos jugadores
han engordado!

-Afathead: Cabezas gigantes.

|
: - *Gogigos locos:

- oColor de la vestimenta:
- Selecciona al luchador con

0.0 0

Introduce las siguientes
claves en el “Cheat Menu":

- -BCHBLL: Balon enorme.
- =HSNFR: Juego humeante.

=TTTHPCK: jQue delgadez!
-MRSHMLLW: Todos gordos.
-FLBBR: Balon resbaladizo.
-SHRTGYS: Todos enanos.



+Traje alternativo:
Selecciona tu personaje
pulsando el boton €.
oMover la cdmara en la
pose de victoria:

Mueve la camara con el pad,
y haz zoom con el boton €Y.

POWER STONE 2 _
*Nuevos personajes:
Acaba el modo Arcade con
todos los personajes, para
elegir a Pride. Si te lo acabas
con él, aparecera Ann, y si
todavia eres capaz de llegar
al final con ella, se activaran
fres nuevos escenarios.

eAvatar god mode:

Para ser invencible, pulsa a
la vez: Y (con el stick) + Ed
(con la cruceta digital) + €V.
eTeam god mode:

También puedes conseguir
que todo tu equipo sea
invencible. En cualquier
momento del juego, pulsa a
la vez L (con el stick) + &4
(con la cruceta digital)+ €.
*Heavy breathing mode:
Los enemigos respiraran
inflandose como globos. En
cualquier momento pulsa k4
(con el stick ) + k4 (en la
cruceta digital) + €.

*Big head mode:

Durante el juego, presiona
Y en el stick analégico

+ k4 en la cruceta, y luego
pulsa ¢ . Ahora todos los
personajes tendran unos
cabezones tremendos.

elo brain:

Presiona FY en el stick
analogico + E4 en la cruceta
y luego pulsa el boton €.
Todos los enemigos tendran
un cerebro de mosquito.

READY 2 RUME
eCambio de vestuario:
Pulsa: ¢ + € al tiempo
que eliges al personaje.

- *Cambia los rings:

En el menu de seleccion de

: los boxeadores, y en los dos
- mandos a la vez, haz esto:
- - Para pelear en otro ring,

debes mantener presionado
el gatillo Izquierdo.
- Para boxear en un gran

- estadio, manten pulsado

el gatillo Derecho.

- Si quieres pelear en el
gimnasio, debes mantener
pulsados los dos gatillos.
o(Clase bronce:

En el modo Campeonato,
elige “New Game” y escribe
“RUMBLE POWER”. Si ahora
entras en el modo Arcade,
podras elegir a Kemo Claw.
s(Clase plata:

En el modo Campeonato,
selecciona “Mew Game” y
escribe “RUMBLE BUMBLE".
Ahora también podras elegir
a Bruce Blade para pelear.
eClase oro:

Introduce como nombre

del gimnasio la palabra
“MOSMA!”. Tambien podras
jugar con Nat Jaddy.

- o(Clase de campeones:

Introduce como nombre del
gimnasio “POD 5!”. Tambien

- podras pelear con Damien

Black en el modo Arcade.

B READY 2 RUMBLE 2
- Si pones como fecha del
- reloj interno de tu consola

estas gue te indicamos,
modificaras la indumentaria
de los personajes:

1 de enero: Joey T.

17 de marzo: Arbitro.

14 de febr.: Lulu Valentine.
04 de julio: G.C. Thunder.
23 de abril: Mama Tua.

31 de octubre: J.R. Flurry.
25 de diciembre: Selene
Strike y Rumble Man.

«Municion infinita:

- En la pantalla de inventario,

pulsa [N, [N.£4. £4. B 3,
B, 3, gatillo Derecho.

REVOLT
eGodigos de juego:
-YUEFO: Corre con un OVNI!

- -MAGGOT: Los coches seran
- todavia mas pequenos.
- -CARTOON: Podras jugar con

todos los coches del juego.
Ademas hay una caja con

- varios coches de lo mas

-~ divertido (cuatro coches que
~van con cuerda, un ovni, un
- coche misterioso, y un carro

de la compra!),

- -TRACTION: Para acceder a

todos los circuitos.

SAMBA DE AMIGO

eModo random:

Supone que a veces salgan
pocas bolas, y otras veces
en cantidades industriales.
En la pantalla de seleccion
de dificultad, agita quince
veces la maraca lzquierda
en la posicion mas baja. Si
estas jugando con el mando
de control, mantén pulsada
la posicion [} hasta que el
modo se desbloguee.
=Mocdlo super dificil:

Sale igual que en el Modo
Random, pero colocando la
maraca en la posicion .

;| TF -- T T ] =-..1_I

- Tienes que activar primero el
- menu Vidas pulsando los dos

gatillos, . e €. Selecciona
luego el truco vy pulsa las

siguientes combinaciones:

*Coche mas pesado:
Manten € y pulsa

e @. Suelta @) y después
pulsa los dos gatillos.
=(Gircuito invisible:
Gatillo Derecho, gatillo
lzquierdo, @, ). ©. ©.

. ©. Luego mantén
ambos gatillo y pulsa €¥.
sRuedas adhesivas:
Pulsa €9, €3, €) a la vez
que aprietas el gatillo
Derecho. Ahora manten los
gatillos y pulsa @y © ¢ @

eTodos los coches:

En la pantalla de inicio, pulsa
ABVEANEN AN <NES
ANENY}

*Todos los circuitos:

En la pantalla de inicio, pulsa

NEEBE 000,
3. k4 rapidamente.

eMagic Weather:

Si consigues acabar la
aventura y grabas la partida
en tu YM, al iniciar una
nueva partida veras en el
mend Setting la opcion
“Magic Weather”, que activa
el clima real de Yokosuka
durante los anos en que
transcurre el juego.

*70 Person Free Battle:
Cuando termines la partida,
graba en tu Visual Memory
y ve al ment de opciones.
Alli veras una nueva, que
se llama “70 Person Free
Baftle®, y te reta a derrotar
a ese numero de enemigos
en el menor tiempo posible.

B RAINBOW SIX: R

Menu de trucos:

Mientras estas jugando,

puedes acceder a un
menu de tricos. Solo

debes pulsar a Ia vez

0O +O -+ +gatillo
Izquierdo. Luego puisa
Ld. como si desplegaras
los menus habituales,
pero en su lugar saldra
el menu “Cheat Codes”,

Hazlos irés .;ﬁa.ﬁsar y con los
gatillos pulsados:

e(lifo fuerza:

MEOO D

sGlifo piedra:
VEENAR<RVYE> N>
oGlifo sonido:
>E>RVEERARARVE
eGlifo agua:
YRENARVED]

e(Glifo fuego:

ARAN> N AR Y REH )
eGlifo luz solar:
£8.06.80080
AN <}

eAtravesar puertas:
YHENEN<N>AYHA
eEscalar paredes:
0.0 030K
*Energia cinética:
8020050088
eNadar sin dano:
ANARVE> SR> <HBE
8.8 &

eMaxima salud:
20.0.80 0.4
e(Girar objetos.
VHRAR>HE>REN 4}
ANVE

eTodas las habilidades:
ANANVE>N>N<NEE
=2 8 &

sRellena la espiral:
>RERVHANVEA]
eEspada Soul Reaver:
2.0 0.8 08 K K
8000

eEspada Aerial Reaver:
AN>HARANY N <8<
Q20

eEspada Fire Reaver:
YHAN>RARVE <RE)
3. k4. Si se te apaga, pulsa
0000

FREERTING
LI

L YT
LU L]




IGuias y trucos

SPACGE CHANNEL 5

elJlala invencible:

Manten pulsados los dos
gatillos y pulsa [V, @, [V,
01000y0.

Si tras hacerlo oyes a Ulala
gritar, es que ha salido bien.
eUlala en llamas:

Supera el 95% de audiencia,
para ver a Ulala con un aura.

Haz estas secuencias en
plena carrera, sin pausar.
eCoches y pisias:
0000000

+*Turbos infinitos:

VARV ANASENAS

*Pasar de fase:

ﬂj ulﬂlu'l 01 'lﬂ'
s[inero extra:

00002000

(solo en el campeonato).

 STAR WARS DEMOLITION
eDesbhloguear a Lobot,
Boush y Darth Maul:

Ve al menu de Preferencias,
pulsa los gatillos y teclea
este codigo: “Watto_Shop”.
Apareceran en la pantalla
de seleccion de personaje.
*Varios codigos

Ve al menu de opciones,
luego al de preferencias

y pulsa los dos gatillos.
-SLO MO _ON: El juego ira
mas despacio.
-LO_GRAV_ON: Baja la
fuerza de la gravedad.
-MOVIE_SHOW: Veras las
escenas de victoria.

-SAD MOVIES: Veras las
escenas de los perdedores.
SFAIPRAY Lt
oTrajes de colores:
Cambia segun el boton con
el que elijas a tu personaje.
¢ Juega con Shin Auma:
En la pantalla de seleccion
de personaje, situate sobre

W ACCION |BLUCHA'

Akuma, manten presionado
el boton Start, y pulsa €).

——— e ——— S—

eMenu “extra options”:
En el menu principal, mantén
presionados los dos gatillos.
Selecciona Option y pulsa
Start. Despues selecciona
Game Option y pulsa: &1, &3,

RER> N>RV H <N <}
©0008K8LK

0.0 08 84 8 8
LY SRR > B > |

*Recarga automatica:
Para no tener problemas con
los zombies, dispara siempre
pulsando los botones €

y > al mismo tiempo.
eSaber tu puntuacion:
Introduce esta secuencia con
los gatillos en la pantalla de
titulo: lzquierdo, Izquierdo,
Derecho, Derecho, Derecho,
lzquierdo, Derecho. Ahora tu
puntuacion aparecera en el
lado superior izquierdo.

Pulsa el gatillo lzquierdo
y pausa el juego. Ahora, sin
soltar el gatillo, realiza las
secuencias que te indicamos
aqui debajo:
eDesbloquear todo:
O00k080
0.
eCamara lenta:
i <NoMxXN el
eBarra para especiales:
0.000000
s;Personajes cabezones!:
NEN AR <} <}

*Private carrera:

onononK

). Para que aparezca,
tienes que haber empezado
con el Officer Dick. Luego
busca al nuevo personaje
en la pantalla de seleccion.

B DEPORTIVOS m PLATAFORMAS M OTROS GENEROS

ROUND 2

Trucos para ganar por KO:

En la pantalla donde seleccionas al
boxeador, antes de gue éeljjas af tuyo,
pulsa las siguientes combinaciones:

e [3 3. I\ £4. 3. gatillo Derecho

dos veces y gatille Izquierdo. Todos

READY TO RUMBLE

¢Abrir el gimnasio:
En el segundo nivel hay un
gimnasio secreto con dinero
fresco para recoger. Para
entrar, nada mas empezar,
date prisa y baja por el
pasillo de la derecha (donde
esta la letra “S”). Gira a la
izquierda y mas adelante
encontraras una barandilla.
Tienes que hacer un “grind”
sobre ella en el momento en
que suene |a campana (justo
en el minuto 1:35). Enfrente
veras el gimnasio ahierto.
¢Un monton de trucos:
Salen pulsando rapidamente
esta secuencias, despues de
haber pausado la partida, y
mientras mantienes pulsado
el gatillo Izquierdo. Si los
haces bien, tiembla el menu
de pantalla. Para eliminar
su efecto, tienes que repetir
la secuencia de botones que
habias introducido antes.
-100.000 puntos: . ©. 3,
0.0 0.0.8
-Gaps (juega con Trixie): kd.
AN<eN<NER <HaNY)
(YR AR Do

-Completa el Modo Carrera:

cdpngQogn

los boxeadores esiaran gordos.

e B, 3, I\, £4, gatillo Derecho
y gatillo Izquierdo. Ahora saldras

al ring con unos guanies enormes.

0000000,

200

-Gravedad Lunar: €, <, EJ.

NN .o

-Doble gravedad Lunar:

<HAN<NARVE 4R

(Y R<RAN<RARVEA}
LY

-Efecto sangre en las letras:

Q000

-Escenario en blanco: k. k4.

AREN VAR

e Escenario en lineas;

L0020 00

e Luces de discoteca: kd.

noonfno

ARARENARANARA]
ARERANANANAS

Ahora puedes volar pulsando

y manteniendo el boton €3.
Sueltalo para aterrizar.

e Modo nifo: ©. Y. Y. &,
<NENARV]

e Ralentiza Saltos:

0000000

e Todos los escenarios: Y,

00N OoAan
oonoon

- 5.000 dolares por la cara:

- 00a00Ka

e Todo va mas rapido:
VRN YR>NANENV)
0000

- B, 32.K,K 3. I3, K2, y gatillo

Derecho cinco veces. Vete al ment
de seleccion de personajes, que le
esta esperando allf el robot.

*(Circuitos y coches:

Entra en “Game Progression”

y pulsa: gatillo Izq., gatillo

Der., B, 3. 8. 83 0. &4,
Y. L2 ©, O, Start.

VIRTUA STRIKER 2
sEquipo MVP Yukichan:

En la pantalla de seleccion
de equipo del modo Arcade,

- pulsa Start sobre Yugoslavia,
e Modo Jet Pack: Y, Y, Y.

USA, Korea e ltalia.
*MVP Royal Genki:

- Colocate sobre el MVP Yuki

Chan vy presiona Start y €.
eEquipo FC Sega:

- Selecciona el modo Arcade

y pulsa Start sobre Francia,
Chile, Sudafrica, Inglaterra,
Alemania y Argentina.
eCambiar los uniformes:
En el modo Arcade, situa

el cursor sobre tu equipo,
mantén < e @, y pulsa €).
eDesbloquear equipos:
Acaba el modo “Ranking”
con una puntuacion alta
para jugar con el equipo

al que derrotes en la final.




eNueva miisica:

Entra en el modo Arcade
pulsando los botones Start y
) a la vez, y después haz
lo mismo en el mend de
configuracion del juego.
eDos nuevos estadios:
En la pantalla de seleccion
de campo del modo versus,
manten pulsado el boton
Start y después pulsa €Y.

VIRTUATENNIS

eTenistas secretos:

-KING: Consigue el n°1 del
ranking en el World Circuit .
-MASTER: Termina el Modo
Arcade sin perder ni un solo
juego, para jugar contra el.
S5l ademas le derrotas, ya
podras elegirlo en el menu
principal.

*Nuevas camisetas:
Tienes que superar los ocho
niveles de entrenamiento
del modo World Circuit con
estas condiciones.

-BIG WALL: Debes acabar el
nivel 3 con al menos cinco

segundos de sobra.
-BULL'S EYE: Consigue 7000
puntos o mas en el nivel 3.
-CANNON BALL: Termina el
nivel 3 con 10 segundos de
sobra como minimo.
-DRUM SHOOTER: Tienes
que lograr batir el nivel 3
en menos de 20 segundos.
-GIANT BALL: Termina el
nivel 3 con al menos 10
segundos sobrantes.

-PIN CRASHER: Tienes que

- consequir un sfrike con

cada tiro. jAnimo campeon!
-RETURN ACE: Supera el
nivel 3 (golpear a 12
“cajas”) con solo dos bolas.
-SMASH BOX: Tienes que
superar el nivel 3 (sacar 12
“cajas” de la pista) y que te
sobren 10 segundos o mas.
eSaque de cuchara:
Cuando vayas a sacar, trata
de sorprender a tu rival
haciendo un saque de
cuchara como si fueras un
novatillo en esto del tenis.
Para gue salga, solo tienes

que presionar a la vez los
botones @ y ©, v al tiempo
tirar del mando hacia atras
(Abajo o Arriba segun el lado
del campo donde juegues).

Introduce estos codigos en la
pantalla de “Trucos”, y luego
activalos en la que se llama
“Coleccion de Codigos":
eWackygiveaway:

Abre todos los desafios y las
pistas de «Wacky Races».
eWackyspoilers:
Desbloguea los tres coches
secretos: el Estuca Racuda,
el Autoconvertible y el Super

- Ferrari de Pierre Nodoyuna.

eBargainbasement:
Tendras las seis habilidades
de cada uno de los coches.
eCrackednails:

Activaras el modo invencible.

dedus juegos favoritos.

'si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupdn junto con tu pedido a:
Centro MAIL = C. de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F* 28031 Madrid.
Te lo haremos llegar por transporte urgente:

(Espana Peninsular + 595 pts., Baleares + 795 pts.).

1
ti- (e} B3

ENEEEE B SONIC ADVENTURE

Drea

Super Sonic:

Podras jugar con él si consigues acabar el juego
con cada uno de los personajes disponibles.
Nuevas tablas de snowboard:

Antes de hacer snowboard, puedes tener una
tabla azul si pulsas €9, 0 amarilla si pufsas €.
Nueva vista en las carreras:

Puedes cambiar la posicion de la camara si
pulsas I\ durante las carreras.

Controlar a Tails

Puedes utilizar el mando 2 para controlar a Tails
una vez gue lo hayas obfenido en la partida.

www.centromail.es

...........................................................................................................................

Los dotos parsonales chienides con aske cupén sartn infreduzides en un ficherdigue sskd regisirado en |0 Agencic da Prolescién de Dates. Pars b rectificacian
2 anuleczicn de algin dake, deberds ponarfe en confocle con nuestra Servicigise Alencian of Clianke llamonde of feléfanc 202 17 18 19 o escribiends una

EI D Hu D HHHEHH carta carfificodo o Centro MAIL: Camting el Hnrmlgl,.u,vn.;_ 124 pugr.'q;nI S-S5 828030 - Modrd,
............................................................... Marco o conlinuacian si no quieres recibir infermacian adieianel de Centre BUAILT )
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|Generacion Dreamcast - Oclo

W ¢ Que no has visto
b “Torrente 277
= Pues llama a un

¢ amigo y vete @
verla, pero sin
mariconadas.

Con el dinero que se llevo al final de
su primera pelicula, el impresentable
Torrente se ha instalado en Marbella,
sede de la horterada nacional y de
mafiosos de medio pelo con los que
no tarda en entrar en contacto. Este
es, a grandes rasqos, el punto de
partida de “Torrente 2", la pelicula
gue ha batido records de taquilla.

La formula de su exito la sabeis:
humor guarro, casposo y todo lo que
querais llamarle, pero efectivo al
fin y al cabo. Ademas, Santiago
Segura se ha sabido rodear
de gente tan conocida como
Gabino Diego, Tony Leblanc,
Inés Sastre, o el mismisimo
Jose Luis Moreno en el papel
de villano, sin olvidar los “cameos”
de Esther Canadas, Cristina Tarrega
o Carlos Moya, entre otros muchos.

Si todavia no la habeis visto,
id corriendo al cine, pues como dice
el propio Santiago Segura, ‘nunca
segundas partes fueron peores”.

y Latraviala

El nuevo comic del galo mas simpatico

Astérix y Obelix celebran su treinta cumpleanos lanzando un nuevo
capitulo de sus aventuras. Se llama “Astérix y Latraviata”,
y contiene un monton de sorpresas, como conocer a los
padres de nuestros dos amigos, el reencuentro con la
bella Falbala, o el debut
de Latraviata, una actriz

| » En pantalla
il » www.torrente-2.com

romana que utilizara sus
encantos para darle mas
de un problema a los
valerosos galos.
» Editorial: Salvat
» Precio: 1.500 ptas.

PATRULLANDO
LA GIUDA

& Un Ferrari con un escudo del Atletl? Cosas
como ésta, y mucho peores, es capaz de
hacer Torrente en su aventura marbelli.
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DOS ESTRENOS DE MIEDO

Este mes, la cartelera nos ofrece dos citas
con unas peliculas muy diferentes entre si,
pero con un elemento comun: el terror.

La primera de ellas, “Un San Valentin de
muerte”, es la tipica produccion americana
en la que un grupo de jovencitas de muy
buen ver, con Denise Richards al frente,
es atacado por un psicopata enmascarado.
Todo gira en torno al dia de San Valentin,

y de ahi el titulo de la peli y el disfraz del
asesino. Desde luego, la originalidad no es
su gran baza, pero puede ser entretenida.

Miedo mas serio es el gue nos propone
la espanola “El espinazo del Diablo”, que
tiene tres notas como aval: actores de la
talla de Eduardo Noriega, Marisa Paredes
y Federico Luppi; su director, Guillermo del
Toro (“Cronos”); v el apoyo de “El Deseo
S.A" la productora de Almodovar,

La accion esta situada en un orfanato
aislado, un sordido lugar con una terrible
historia de asesinatos que se desvelan por
una serie de apariciones espectrales. Como
veis, el guion no puede ser mas aterrador.
» Estreno:
¢ Un San Valentin de muerte: 11 de Abril
 El Espinazo del Diablo: 20 de Abril

Un San Valentin de muerte

Uno de “serial killers” y otro de fantasmas

El espinazo
del Diablo

. d&tnmués. ﬁlaﬂﬁlﬂl

'-t"iﬂray con el nombre!).

EJ ﬂlhym imam Htupem!lus

' ﬁ,hl__i mmmia

caracteriza desde que
comenzo a dar ﬁm
en los m! en grupos
como fu y Lefo.

El tiene ya mas de
cuarenta “tacos”, pero
se mantiene tan joven

S




Generacion Dreamcast - Electronica

DAK/VIC3

‘esperabamos

:-*. =

ductor Mp3. De esta forma,
) objeto del deseo de todos
ctico de las cosas, y hasta
A con una carretilla
. Ademas, a traves de
chivar facilmente en nuestro
0 canciones que queramos.
resulta muy atractivo, echad
3 corriendo a por uno.

Mas musica digital, de Archos
Mientras que muchos Mp3 del mercado guardan una o dos

horas de musica, el nuevo Jukebox 6000 de Archos puede
almacenar en sus 6GB de disco duro hasta 100 horas (6.000

minutos, de ahi su nombre). Casi nada. Incluye ademas un _5
cable USB para conectarlo al PC, a nuestro equipo de musica, |
|

e incluso al radiocassette del coche. Y como su bateria dura
hasta 8 horas, iremos con los cascos puestos todo el dia.

» Modelo: Jukebox 6000

¢ Precio: 75.000 ptas.

4 Mas informacion: www.archos.com

'UN CLASICO DE LO MAS MODO

Que si, que ya sabemos que lo tltimo
son los reproductores Mp3,y en general

n m

de cumplir con la siempre

Radio-Despertador

GON PROYEGTOR

Sé original hasta para despertarte

Todo el
mundo,
en el

holsillo

El Ericsson R380s es
un pequeno y elegante
telefono de doble
banda, que combina
todas las funciones
de un telefono movil
con las mas avanzadas
caracteristicas de
comunicacion, como
son las tecnologias
WAP. SMS vy el envio de
mensajes por e-mail.
Cuenta también con
una gran variedad de
herramientas de PDA,
incluyendo agenda,
calendario, block de
notas, o la posibilidad de sincronizacion con
las ultimas aplicaciones para PC, al ser
compatible con el sistema Windows 2000.
Todas las aplicaciones del telefono estan
completamente integradas, si bien existe
la posibilidad de ampliarlas en el futuro.
El Ericsson R380s esta disponible en dos
colores metalizados: azul y verde.
#» Modelo: Ericsson R380s
» Mas informacidn: www.ericsson.es

v

Pero cuando las cosas estan bien hechas, ‘gt
mﬂmceiapanamnms.yaspor £s0 =y
que traemos aqui este “extupendo

y extradelgado” walkman. ﬁer_te

autoreverse, mando a distancia,

sonido Dolby, y un diseno ﬁe o

mas molén. No nes negareis que

es una “pocholada”, f,verdaﬂ?'._

ingrata tarea de despertarnos
con su alarma, proyecta en el
techo de la habitacion la hora
y la temperatura ambiente.
También tiene radio, asi que
lo unico que le faita para ser
el despertador perfecto es que # Precio: 18.900 ptas.

después nos hiciera la cama.  # Informacion: www.elcorteingles.com

Aiwa HS-PX307YS
www.aiwa-euro.com
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el Rey del Asfalto?

Pues ahora podras serlo. Compra cualquiera
de 1os 10 productos marcados con el logotipo
DREAMCAST o bien la propia consola en su
configuracion basica y podras entrar en el
sorteo de este magnifico deportivo Opel

Speedsterl. Bonito, ¢eh?

'Suena n ser SV '
(AUPNAa$ CON $@ (EeNTRO) ’

51 eres el afortunado ganador
Centro MAIL habras hecho tu
sueno realidad te convertiras
en el verdadero Rey del
Asfalto. Consulta las bases en
tu tienda Centro MAIL més
cercana o bien en internet en
www.centromail.es

T i NS

e e

SPEEDSTER

PROMOCION VALIDA DEL 01-04-2001
HASTA, EL 30-04-2001. SORTED ANTE MNOTARIC

1
3

CONTROLLER Tﬁﬁggﬁ? !Jévate tu Dreamcast
| junto con esfos cuatro 'L'w

magnificos juegos por
sé!g 24.90 o

Pts.

ECCO FERRARI 355
THE DOLPHIN CHALLENGE

CRAZY TAXI

n:ﬁqmu' 3.5
el 8-490

o, o

PJE\FILS

METROPOLIS PHANTASY QUAKE lll ARENA
STREET RACER STAR ONLINE + MOUSE RESIDE

PiTf= /) OFERTA|
% s L.990

THE HOUSE OF
SOUL CALIBUR SPACE CHANNEL 5 THE DEAD 2 + PISTOLA

"
-

e _
PR ;= OFFRTA]

Ofertas validas hasta fin de existencias del 1 al 31 de mayo

[pedidos por internet

Ty
li‘"!r"'*"\ t"“ ~

ol B

e e

www.centromail.es

A CORUNA
A Corufia G/ Donanles de Sangre, 10081 143 111
Santiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 #5881 580 288
ALICANTE
Alicante
«.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via sin £965 245 951
» (i Padre Mariana, 24 £985 143 38
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fustes-Jipiter #0866 813 100
Elehe C/ Cristdbal Sanz, 25 £965 467 839
ALMERIA
Almeria Av. de La Estacidn, 14 ©950 260 643
BALEARES
Palma de Mallorca
» C.G. Porta Pi-Centro - Av. | Gabrel Roca, 54 #1071 405 573
Iniza C/ Via Pinica, 5 ©871 398 101
BARCELONA
Barcelona
+ C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 934 860 064
 C.C. La Maguinista. €/ Ciudad Asuncion, sin #9033 608 174
&/ Pau Claris, 97 934 126 310
« C/ Bants, 17 #5932 966 523
Badalona
» O/ Soledat, 12 #1034 644 697
* C.C. Montigatd. G/ Olof Palme, s/n T334 656 B78
Barbera del Valles C.C, Baricentro, A-18, Sal 2 ©837 192 037
Manresa C/ Alcalde Armengou, 18 2038 721 084
Matard
* O San Cristofor, 13 £837 960 716
* C.C. Matard Park. G/ Estrasburg, 5 #8937 586 781
BURGOS
Burgos C.C. la Plata; Local 7, Av. Castiifa y Ladn €847 222 717
CACERES
Caceres Av. Virgen de Guadalupe 18 7827 626 365
CADIZ
Jerez O/ Marimaria, 10 ©056 337 962
CASTELLON
Castallén Av. Rey Don Jaime, 43 £864 340 053
CORDOBA
Cordoba G/ Marfa Crigting, 3 #1057 498 380
GIRONA
Girona Cf Emili Grahit, 65 £872 224 724
Figueres C/ Moreria, 10 21072 675 256
GRAMADA
Granada C/ Recogidas, 33 £450 266 954
Motril Cf Nueva, 44, Ecil. Radiovisitn 958 800 434
GUIPUZCOA
San Sebastian Av. lsabiel |1, 23 ©043 445 660
rndne Cf Luiz Mariano, 7 #9343 B35 203

HUELVA

Huelva C/ Tres de Agosio, 4 7959 253 630
JAEN

Jaen Pasaje Maza, 7 ©853 258 210
LARIOJA

Logrofio Av. Doctor Migica, B #9841 207 833
LAS PALMAS DE GRAN CANARLA

Las Palmas

*(0.C. La Ballena, Local 1.5.2, £4926 418 218

» P2 o Chil, 309 $8268 265 040

Arrecife C/ Coronel |, Valls de ks Torre, 3 ©52R 817 701

Vecindario

* C.C. Abiantico, Local 28, Planta Alta
LEON

Ledn Av. Republica Argantina, 25 #0987 213 084

Ponferrada C/ Cr. Flamming, 13 #1987 420 430
MADRID

Madrid

» O Preciados. 34 @917 011 480

* P Sania Maria de la Cabeza, 10915 278 225

*C.C. La Vaguada. Local T-038. £813 782 222

» C.C. Las Rosas, Local 12, Av. Guadafajara, s/n 817 758 ga2

Alcala de Henares Cf Mayor, 58 £918 802 £42

Aleobendas C/ Raman Femandez Guisascla, 28 #1916 520 387

Getate G/ Madnd, 27 Posterior £916 213 538

Las Rozas C.C. Burgocenire I, Loca! 25 $916 374 702

Mostoles Av. de Portugal, 8 2316 171 115

Pozuelo Cira. Himera, 87 Poral 11, Local 5.€817 980 165

Torrejon de Ardoz C.C. Pargue Corredor, Local 53 €916 562 411
MALAGA

Malaga C/ Almansa, 14 #4952 615 242

Fuengirola 4. Jesiis Sanlos Rein, 4 £452 463 B0
MURCIA

Murcia €/ Pasos de Santiago, ain, £968 204 704
MAVARRA

Pamplona C! Pintor Asaria. 7 ©948 271 A06
PONTEVEDRA

Vigo C/ Eiduayen, B £086 432 682
SALAMANCA

Salamanca C/ Toro, B4 923 261 881
SANTA. CRUZ DE TENERIFE

Santa, Cruz Tenerife C/ Ramén y Cajal, 62 822 263 083
SEGOVIA

Segovia C.C. Almuzara, Local 21, G/ Real, sin £521 463 462
SEVILLA

Sevilla

« (.G, Los Arcos. Local B4, Ay, Andalucia, s/n £854 675 223

* C.C. Pza. Ammas. Local C-38. Pza. Legion, sin 2854 915 604
TARRAGONA

Tarragona Av, Catalunya, 8 ©77 252 945
TOLEDO

Toledo C.C. Zoco Europa; Local 20 - G Viena, 2 £%25 285 (35
VALENCIA

Valencia

* 0/ Pinlor Banadito, 5 ©963 B04 237

«C.C. El Saler, Local 324 - C/ El Saler, 16 7963 339 619
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P2 Zowrilla, 54-56 £943 221 828
VIZCAYA

Bilbao Pza. Amguibar, 4 £944 103 473
ZARAGOZA
Zaragoza
« G/ Anfonio Sangenls, 6 $976 536 156
« G/ Cadlz 14 & 976 21827




[En el proximo numero...

PREVIEW

i t a punto la segunda parte de su

1 = esperadisima aventura, y nosotros

—

especial en la que podréis

enteraros de todas las

novedades que va

a tener el juego mas
veloz que ha llegado

jamas a una consola.

Dreamon

Volumen 2

DEMOS JUGABLES:

Confidential Mission

Daytona USA 2001
18 Wheeler

< VIDEQOS:

‘Alone in the Dark IV

Crazy Taxi 2
Half Life

NOTA: Tanto los contenidos del DreamOn 21 como los de la revista que
o0s adelantamos en esta pagina son orientativos. La redaccion se
reserva el derecho de modificarios.

El puercoespin azul tiene casi

ya estamos preparando una preview

El mes que viene vamos a tener una reunion de exitos
en la revista como pocas veces ha sucedido hasta este
momento. Ademas del retorno de Sonic, os ofreceremos
también la primera toma de contacto con «ALONE IN
THE DARK IV», que llegara finalmente antes del verano,
y «UNREAL TOURNAMENT>, el esperado juego de accion
subjetiva. En nuestra seccion de novedades, brillaran
con luz propia titulos como «CONFIDENTIAL MISSION»

o «18 WHEELER», ambos conversiones de Sega, y dos
nuevas aventuras de
terror: «EVIL DEAD»
y «CARRIER». El rol,
por su parte, sera

el gran protagonista
de nuestra seccion
de guias: llegaremos
al final de «GRANDIA
2» y comenzaremos
el viaje de «SKIES OF
ARCADIA». Todo esto
y mas, en el quiosco
el dia 25 de mayo.
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OFERTAS NUMEROS ATRASADOS

OFERTA 1
3 NUMEROS AL PRECIO DE 2

2.9855s  PRECIO OFERTA 1.990 e

OFERTA 2
5 NUMEROS AL PRECIO DE 3
4875 s PRECIO OFERTA 2.985 rs:
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SHENMUE PHANEASY STAR BNLINE VANISHING POINT £
H mejor juego de ks historis i ol Hﬂ;ﬂﬂ £33 B Injernet Velocidad en estade pure |
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b Gulas: Space Channal 5, Marvel vs Guias y trucos: Ferrari 355 Challenge y Guias y trscos: Shenmue y especial nucos. Gulas y trucos: MER, Jot Sef Radio, Guias y trucos: Tomb: Raider Chronickss, Guias y trucos: Phantasy Ster Oning,
Capeom 2 racopdacian de las mejores tucos. C0: 5 Demos jugables: Army Man, Shenmue yisoo 2] v especial s, Shenmue disoo 3y eepacial Tucs. Fifiling Wipers 2 y especial fricos,
CD: & Demas jugables: Ullimzh 3 6 Demos jugables: Pod 2, Jat Toy Commander Chnistmas Edition, 20%: 5 Demos jugables: Tokic Highwey 0 4 Demas jupables: Dave Mira, B 3 Demos jugables: European
Fighting Champlonship, Sega Extrame Sat Radie, Usfa Orean Socces, Silent Spead Devils Onling, Supar Aunabout ¥ Challenge 2, Donald Duck. Ultmate Duncati Woarld, Virual Teanis y Saga Super Laague, Jet Set Radio y Giant
Saorls, San Franciseo Rush 2049, Seope, Tary Hawk 2 4 Kan tha Kangaroa, Loonay Tunes Space Hace: Fghting Champicnabig, Kiss Psycho Circus, Extrame Sports. Kiflars.

¥ Stupid Invaders,

Y Sl QUIERES TENER TUS REVISTAS Y GDs
DREAMCAST PERFECTAMENTE ORDENADOS

OFERTA ARCHIVADORES

ARCH. REVISTAS
+

‘'« PRECIO OFERTA
ARCHIVADOR GD's 50 ...

* MIAS GASTOS DE ENVIO

Para hacer tu pedido, llamanos a los teléfonos: 902 12 03 41 6 902 12 03 42
(de 9 a 14 y de 15 a 18, viernes de 9 a 15), o envianos el cupén de la solapa por correo
(no necesita sello), por fax al 902 12 04 47, o por e-mail a: suscripcion@hobbypress.es

Oferta valida hasta agotar existencias o publicacion de oferta sustitutiva.
Hobby Press, S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso.
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