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ENTERTAINNENT SYSTEN

“Geniale Mehr-Spieler-Duelle” — Maniac SMQ Eﬂ? MM M@@

“Einfach Bombastisch” — Nintendo Fun VISIOn oz e o



Zeewolf ist das langerwartete 3D-
Hubschrauber-Spektakel von Binary

Asylum. Die Darstellung der schnellen
Polygon-Grafik greift das klassische

Spielprinzip von David Brabens Virus
aut und beschert uns endlich wieder ein Spiel, das es nur auf dem
Commodore zu bestaunen gibt.

HIGHLIGHTS P4

g
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Sonic & Knuckles ist

Segas nevester Coup. I8
Als neves, eigenstindi- { ¥ </

ges Spiel ist es mit neuem e

“ b
Modul- und Softwaredesign / /

_ mdglich,

y altere Sonic-Games oben auf-
zustecken und mit neuen Fea-
tures noch einmal zu spielen.
Zusammen mit Sonic 3 z.B. ist
es das umfangreichste Mega
Drive-Spiel Giberhaupt.

In The Legend of Kyrandia 3
kehrt der verriickte Hoffnarr
il _ Malcolm zuriick. Westwoods
(Fogy B i-‘ e | A Adventure-Serie lebt durch zahl-
Y T reiche technische Verbesserun-
gen wieder auf. CD-ROM-Technik mit kompletter
Sprachausgabe und tolle 3D-Studio-Animationen bil-

den das Umfeld fir ein Abentever, in dem Ihr diesmal
den irren Malcolm manévrieren diirft.
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Magic Car- ﬂ ‘
pet verzau-
bert Euren

PC. Mind.
DX2-Power |

vorausge-

setzt, kdnnt

lhr ein

phantasti- ‘ l
sches Flug- | :

Lucas Arts gab sich die gefiihl erleben.
Ehre. Play Time besuchte In einer Traumwelt
die grof3en Geschichtener- aus 1001 Nacht fliegt Ihr auf
z&hler der Software-Indu- einem magischen Teppich
strie auf der Skywalker Ranch Uber griine
und erfuhr Interessantes iiber Dark Landschaften,dunkle Gebir-

Forces, Full Throttle, The Dig und Zukunftspléne. ge oder tiefblaue
Meere, kampft
mit méchtigen
Zauber-
spriichen
gegen Dra-
chen, Skele-
tons und
andere

Indiana Jones hat es endlich
geschafft. Lucas Arts und Factor

5 gonnten dem etwas anderen
Archéologen sein Videospiel- B -y
Debiit. :’i drei Indy-Filme G e S T Kreaturen.
packte man im typischen Lucas
Arts-Stil auf ein SNES-Modul. Boxt und peitscht
Euch bei einem letzten Kreuzzug zum
verlorenen Schatz im Tempel des



Ganz kurz...
Der Waaahnsinn! Eine bombastische Spieleflut

Reviews

bricht diesen Monat Uber die Play Time-Redaktion PC
herein. Klar, es war abzusehen. Der " Alone in the Dark 2 CD ———86
Weihnachtsmann steht vor der Tir, die  Christoph Kolumbus CD 86
Veroffentlichungslisten der Hersteller Delta V 86
sind prall gefilllt. Die ndchsten Wochen o p 1o 86
werden da kgneswegl: nachstehen. Die Hohlenwelt CD 86
ames ohne Ende.
ABER, viel ist nicht gleich ~ Doom 2 ———— 88
gut. Je mehr Spiele, desto Hell Cab CD— 87
mehr Schrott. Manche Inferno CD &84

" . Hersteller leisten sich da Loderunner ——— 88
4&‘{“\3\& MO“QY' so einige Stilbliten, die Lollypop—— 87
bei heutigen Ansprichen MAGIC CARPET () —26

wahrlich lachhaft erschei-  Mqster of Magic 46
nen. Fast blind kénnt lhr allerdings zugreifen, NASCAR Racing __aa
wenn wir Euch ein Spiel richtig groB vorstellen. Oldfimer CD — 40
Davon gibt es in dieser Ausgabe eine Menge.
Staunt und spielt! Outpost -87
Star Wars Screen
— é * Entertainment —88
= Rubriken SPe‘iuls THE LECEND OF
KYRANDIA 3 (D 34
Charts 124 Flash 8 Beschleuniger-Karte The Psychotron CD — 88
Game Over 130 firdenC 64 — 90 Transport ycoon — 38
Hermann der Interview mit Peter Molyneux -26  Ultimate Domain CD———89
Dungeonmeister——121, 123  Saturn und PlayStation - Vision 2 (D ———89
Highlights — 3 Der Countdown lauft 100 Woodstock (D ———89
Inhalt Tips & Tricks - 50 AMIGA
Inserentenverzeichnis 129 Aladdin ——— 96
Kleinanzeigen — 126 g;ysial Dra?orli - ;:
Leserbriefe 120 E @ r Trainer ltalia—
Mats pe Into =Future b a0 eoeeemre 94
Rollenspiele 128 [UCAS ARTS ——— 18 Ishar3-— m——
Tips & Tricks 51  French Connection ———22  Kid Chaos — %0
Quik —0E
R.O.M. Gold — B 6
{‘ . Turbo Trax B8
i ~ UFO - Enemy Unknown 92
Vital Light - —97
ZEEWOLF - —
Zonked -97
C64
B.A.T. - —— 90
Lords of Doom ——— 90
Microleague Wrestling o1
Wilberforce o1
g AMIGA €D 32
1\71; . E&élpg- Mo s Woe Soccer Kid — 27
N N b’ UFO - Enemy Unknown o8
Universe —98
MEGA CD
4 Virgin hat es wirklich e i\ 8 L : Mickey Mania —— 108
geschafft, das wegweisende - . ' MEGA DRIVE
Jump & Run-Spiel vom Mega - e 1 P e e ——T Y
Drive auf den Amiga umzuset- [ B | .
zen. Ob die Qualitét des U NGRS Captain Havoc 104

Vorbildes erreicht wird?




Clayfighter —F 104
Earthworm Jim — 8 —110
FIFA International Soccer 95-104
John Madden Football 95
Jurassic Park

Rampage Editon—— 106
Lawnmower Man ——————106
Lemmings 2 ———— 106
Mega Bomberman ———106
MicroMachines 2————108

NHL Hockey 95— 108 S—
Probotector ———————102 :}r

Psycho Pinball ——— 108 { 8
Second Samurai ————109 L — "
SONIC & KNUCKLES -104 Sl

Sparkster —— 109
Sylvester & Tweety 109
The Misadventures of Flink -104
Tiny Toon ACME Allstars——1 09
MASTER SYSTEM/GAME GEAR
Ernie Els Golf ——— 104
The Incredible Hulk 105

SUPER NES
Animaniacs ————————118

Battletoads &

Double Dragon ——— 112
Black Hawk ———8@™M—112
Brett Hull Hockey————1 12
Die Schone und das Biest—1 12
Earthworm Jim —— 110
ESPN Baseball Tonight ——1 12

Full Throttle Racing 114 Oce:ens Nachfolger zu EPIC zrbeiret n:;'f der
. verbesserten Polygon-Grafik-Engine des T.F.X.
I:;;:;’:x'gj ES : : : Ob uber 700 Missgmen und der tolle Gitarro-

Soundtrack von Alien Sex Fiend ausreichen, um
Joe & Mac 3—————115 dem Wing Commander die Stirn zu bieten?

Lemmings 2 ———116
Samurai Showdown 116
Sparkster ———116
Super Adventure Island 2 —117
Super Battletank 2 ———117
Super Bomberman 2 112
Super Dropzone ————117
The Adventures of

Batman and Robin ———118
Tiny Toon Wild'n

Wacky Sports ———119
Troy Aikman Football 119
GAME BOY

Tarzan 118

Tiny Toon

Wild'n Wacky Sports
JAGUAR
Alien vs. Predator ——————112

NEO GEO
King of Fighters 94 ———115

INFERNO .U |



Abentever im
Bankgeschiift

Captain Zins ist stark, mutig
und clever. Captain Zins ist der
Beschitzer des Geldes. Raff-
s zahn Mr.

3 Money, der
8 Saldoman und
die Wucherzin-
sen haben sich
am Geld harm-
loser Leute vergriffen. In einem
neuen Freeware-Adventure, das
die Firma Art Department (BiFi,
Snack Zone) fir die Dresdner
Bank programmierte, dreht sich
alles um die Finanzwelt. In dem
witzigen Point & Click-Adventu-
re muf3 Cpt. Zins viele Ratsel
knacken, um die Bankenwelt
wieder ins rechte Lot zu brin-
gen. Spielerisch wird der sinn-
volle Umgang mit Geld erklart,
aber auch abstrakte Begriffe
wie Zinsen oder Saldo werden
verstandlich gemacht. Cpt. Zins
ist in jeder Dresdner Bank-Filia-
le in limitierter Auflage kosten-

los erhaltlich.

Drei Mann und ein Modem
Weltpremiere:

Online-Gesprich mit
den Nintendo-Chefs!

Compuserve, eine der weltgrofBten Informati- o
ons-Datenbanken, sorgt fir Aufsehen. Am 2 i i A e
21.10.94 um 21.00 Uhr ostamerikanischer "
Zeit (2.00 Uhr MEZ) bot man eine Live-Konfe-
renz mit den hdchsten Nintendo-Bossen Ame-
Prasident Minoru Arakawa, &=

Geschéfisfihrer Howard Lincoln und Marketing-Chef Pefer Main
standen eine Stunde lang Rede und Antwort zum|Thema Donkey
Kong Country P|c:iy Time durfte sogar dle erste Frage sh

rikas an:

ol
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ROCK THE ROCK!
SONIC & KNUCKLES
IN ALCATRAZ

MTV und Sega lieBen es anl@Blich der
Veroffentlichung von Sonic & Knuckles in
San Francisco am 9. Oktober méchtig
krachen. An einem gigantischen Ereignis
wie diesem teilzunehmen, dirfte wohl der
Traum eines jeden Videospiele-Freaks
sein. 25 Teilnehmer aus den USA, Japan,
Brasilien und Europa wurden extra for @
diese Aktion nach San Francisco geflo-
gen, wobei sich mit Paulo Emminger auch
ein deutscher Teilnehmer darunter befand.
Unter der Obhut der MTV-Starmoderatoren Bill und Daisy wurde in den Zellen des berithmten
Gefiingnisses Alcatraz um 25.000 Dollar gespielt. Gewonnen hat am Ende schlieBlich der Vertreter
aus San Francisco, der sich wohl am uusgeruhfesten auf die Ringehatz in Sonic & Knuckles machen
konnte, und die vier Runden jeweils als bester Ringesammler tiberstand. Paulo aus Ahrensburg zog mit
einer speziellen Taktik die Aufmerksamkeit aller Fernsehteams auf sich. Er beendete das Spiel jeweils
beim ersten Endgegner, und brachte so seine rund 130 Ringe sicher ins Ziel. Am Ende reichte dies fiir
den beachtlichen vierten Platz. Als Erinnerung an dieses einzigartige Wochenende durfte er einen
wertvollen Glasfelsen mit nach Hause nehmen. Nach der Akfion fiir Sonic 4 bofm@ hiillle man sich
bel Segu of America in Schweigen.

® Paulo Emminger (15) aus Ahrensburg bei
Hamburg emuhb einen gldnzenden 4 Platz
und sl'an.d auch bei den TV-Teams im Mittel-
punkt.

® Auf dem Weg zum
Geféngnis fuhr man
an der Golden Gate
Bridge vorbei.

® Auf der beruch-
tigten Gefdngnisin-
sel Alcatraz warte-
ten 25.000 Dollar.

® Unter Polizeischutz
wurden die Sega-Cracks
in den Hafen von San
Francisco gefahren.

=1 Minoru Arakawa: ,Dies ist ein brandneues Donkey Kong-

Spiel, in dem nicht nur die Grafik herausragend ist, sondern

| auch das Spielprinzip in jedem der iiber 100 Levels. Das

Spielprinzip ist herausragend.”

| Jen Kuiper: ,...Wird die neve Technologie auch an Dritther-

| steller lizenziert, um damit neue Spiele zu

entwickeln2”

Howard Lincoln: ,Ja, sie wird, mehr

gibt es auf der CES im Januar.”

@ Simon: ,Wird es ein Mario-Spiel

it dieser neuen Technologie geben2”

n: ,Wir werden die ACM-Technologie
ng) fir Spiele jeder Art nutzen, auch

Derzeit haben wir mit ACM zwalf

Information
Manager ©
MacCiM™

Yersion 2.4
23. Aug 1994

Capyright @ 1994 by CompuBerve Incorporated and He Liskasers. |
ATl Fighty Begerved
Partions of this sefwars are Copyright D 1990-92 by
Aladdin Sy sterra, inc & Raymond Lau
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e die weiteren Aktivitdten Ninten-
Wer selbst aktiv werden méchte:

4 nmeldung und der Befehl ,GO
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East 17 beamen
sich durch die Spiele

AnlaBlich der Popexplosion ‘94 waren di¢
East 17 fir ein kurzes Wochenende in De
dem Live-Auftritt vor ihren begeisterten Fans in der
ner Berduxhalle fanden die Jungs immer wieder Z
ihrer Lieblingsbeschéftigungen nachzugehen: Ga
spielen. Fir East 17 ist es ganz selbstversténdlic
Freizeit ab und zu die neuesten Videospiele ausz
ren. Da sie viel auf Reisen sind, gehdrt der Ga
immer zu ihrem Reisegepdck.
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oder im Hotel,
East 17 lassen
keine Gelegen-
heit aus und

beamen sich durch die
Videospielewelten.

Sorry, Sid -
Colonization
94%)!

Gerade eines der Highlights
der letzten Ausgabe muf3te es
erwischen. Colonization von
MicroProse erhielt falsche
Prozent-Wertungen. So
wurde Sid Meiers Spiel um
Eroberung und Besiedelung
einer
neuen
Welt von
der Play
Time-
Redaktion
wirklich
bewertet:

Bischoff & Partner
Tel.: 03 35/36 92 10 » Fax 03 35/36 92 90 « BTX: BISCHOFF#

Fiirstenwalder Straf3e 46 © 15234 Frankfurt /Oder

PC Amiga PC Amigo PC Amiga
1942 Pacific Air War DA 91 DM Der Clou DV B8IDM 68DM  Pocific Strike DA B6DM
Armored Fist DA * 86 DM Die Siedler DV B1DM B1DM ?H:lmﬂﬂhmﬂmn EE g? gﬂ 81 DM
Battle Bugs DV 62 DM DOOM 2 DA 91 DM Sim City 2000 N 79DM  Vorb
Battle Isle 2 DV 81 DM Dreomweh OV 73DM 62DM System Shock OV 86 DM |
Boneoth o SteelSky DV 68DM 620M  FIFAIntern.Socer DV 71DM*S6OM  Fig Fobyer oV 910N
Bundesl. Manoger 3 DV 86 0M B1 DM  Honse - Die Expedifion DV 44DM 44DM  UktimaB-LostVole DV 43 DM
Colonisation DY 91DM Ishar 3 DV 68DM 62ZDM  Ultima 8 (Pagan) OV 86DM
Das schworze Auge 2 DV 61 DM Overlord BV 81DM*62DM  Wing Armada DA 71 DM

Geschaftszeiten: Mo.-Fr. 10°0-18% Uhr Sa. 990-12% Uhr

CD-ROM PC  CD-ROM PC  (D-ROM PC
Across the Rhine DV *91DM  Dos schworze Auge 2 DV *81 DM Rovenloft (] 68 DM
Battle Bugs 1] "730M  DOOM 2 DA B6 DM Rebel Assoult v 81 DM
| Battle Isle 2 Dy 86 DM  Dreomweb v TIDM  SSN - 21 Seawolf DV 81 DM
Battle Isle 2 Scenerie (D DV 560DM  Myst DA 86 0M  Ultima 8 (Pogan) 1] 111 DM
(omanche v 91 DM Outpost v 790M  Wing Armado DA B1 DM

lieferung: Nochnohme 10,- DM + NN; Vorkasse 7 - (nur Euroscheck); Frei Hous 5,00 DM (nur Raum Frankfurt /Oder)

Preisiinderungen vorbehalten — Preisliste kostenlos — Kein Lodenverkauf

Spiel des Jahres “94:
Computec Verlag

besten Spiele des
Auf der Jurysitzung am 29. Septembe

zum Spiel des Jahres “94 bekanntgeg
Nominierungssparten PC-Floppy, PC-
tendo, Sega Mega Drive jeweils das d
dukt in der Zeit von 10/93 bis 10/94
leihung am 5.11.94 findet wihrend ¢
of Computer 94 in Kéln in den VIP-R
men des Computec-Messestandes sta > P
Anwiirter auf das Spiel des Jahres ‘9 4RSIaRre: ,g;a ,

sind folgende Kandidaten: rt Zul_.lll'l:

Amiga: Bundesliga Manager Hattrick .
(Software 2000), Die Siedler (Blue Byte), .
Theme Park (Bullfrog), PC-Floppy:
Sam & Max (LucasArts), SimCity 2000 (Maxis),

Colonization (MicroProse)

PC-CD-ROM: Rebel Assault (LucasArts), Battle Isle 2 (Blue Byte),
Sam & Max (LucasArts), Sega Mega Drive: FIFA Soccer
(Electronic Arts), Virtua Racing (Sega), Landstalker (Sega)

Super Nintendo: Super Mario Allstars (Nintendo), Super
Metroid (Nintendo), NHL Hockey “94 (Electronic Arts)

Wahrend der Verleihungszeremonie werden wir ein Blitzlicht-
gewitter veranstalten und Euch in der néchsten Ausgabe die stolzen
Gewinner prdsentieren.

Die Jury zur Aurora "94:

Christian Geltenpoth, Chefredakteur, Christoph Holowaty, Redak-
tionsleiter, Christian Miller, Play Time/MCV, Thomas Borovskis,
PC Games/CD-ROM, Hans Ippisch, Sega Magazin/Amiga
Games, Oliver Menne, PC Games, Uwe Kraft, Mega Fun
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LASH USA

MicroProse kiindigt Multi-
player=Version fiir Sid Meiers
Civilization an. Soll im
Frihjahr nédchsten Jahres
erscheinen. AuBerdem Magic =
The Gathering, ein Fantasy-
RPG, das auf populdrer Brett=
spielserie basiert.
+++atop+++liaxis gab bekannt,
dag SimRainforest verschoben wird. Verdnderun=
gen im Design und in der Grafik nach Angaben
von SimBoss Wright fiir Verspdtung verantwort-
lich.+++8top+++Erste News iiber XXXX-Fachfolger
Quake: >D=Shooter mit akkurater Bewegungsmoto=-
rik, OSpieler kann Wdnde hochgehen. Besonder-
heit: Ketzwerkspiel mit bis zu 125 Teilneh=-
mern!+++8top+++Apogee griindet neue Abteilung
mit Namen 3D-Realms fiir 3D=Spiele. Vier
geplante Titel: Duke Nukem = Part 3, Blood,
Ruins und Shadow Warriors. Alle Spiele mit
Level=-Editor+++stop+++Komikertruppe lMonty
Python mit absolut nutz-~ und sinnlosem CD=ROM=
Produkt fir DOS und Windows, Titel: Monty
Python’s Complete Waste of Time. Screen Saver,

...direkt aus dem Ticker

Windows=Tapeten und Icons, mehrere Spiele,
explodierende Hiihner, hochgeschnittene Damen=
strumpfhosen, tote Ameisen,
etc.+++atop+++ictivi-
sion=Videospiele fiir
Rostalgiefans. Neue
CD=ROM fiir DOS und
Windows soll ca. 20 :
Uralt-Titel enthalten, -
darunter Pitfall,

Kaboom, River Raid
und Chopper Command.
Veroffentlichung
ndchstes Jahr.
+++8top+++Ebentalls
neu: Grafikversion des
Activision=Textadven-
ture-Klassikers Pla=-
netfall. Spieler ist
ein Fdhnrich der 7.
Klasse und rettet

Welt vor Aliens. Mit
dabei: Floydd, der
Roboter. Titel:

Return to Planet=-
fall: Floydd Strikes
Backe. Game Engine wie
Return to Zork, Verdst
fentlichung: Sommer
‘95, Designer: Steve
Meretzky.+++a8t0p+ss
THE END+++stop+++

-

® Return to Planetfall

entsteht unter der Regie
von Steve Meretzky.

® Leider bis auf weiteres
verschoben: Sim Rain-
forest von Maxis.

® Volligen Unsinn
bescheren uns die Monty

Pythons: Froschklopfen.

~,

Versandanschrift:

Hindenburgstr. 43
76829 Landau

Bestellannahme:
Mo. - Fr. 9.00-18.30  Mo. - Fr. 19.00-21.00
Sa. 10.00-14.00 Tel: 0 63 41-8 08 26
Tel:06341-87993 Fax: 063 41-8 83 32

lhr starker Partner in Sachen CD-ROM

11th Hour DA 114,00  Lemmings 2 The Trbes A 5900
Aeigs-Guardio of the Flet 7900 LocosArs Closs Ad V9900
- Lucas Arts Class. Sim. DA 79,00
Al Quadim Dy 69,00
Alone inthe Dark oy oo Loy Coll1s v
Anstoss ind. World Cup R v o
: * og McCree ,
Aces of the D DV 10,00
bt OV 7900 :F “ﬁ = EE ;}%
Battle Isle 2 DV 8400 [Mgnt& Magic3- :
Battle Isle 2 Scenery DV 5300 Mo DA 76,00
mdmelsssl SVGA g¢ gn,gg NHL Hockey 95 DA 77,00
eholder |- 6, Outpost DV 82,00
Bloodnet " DA 86,00 i j
Burning St Compi. W U e Ol - ‘;3;33
Burning Steel 2 V- 6800 pinball Dreams Delux incl. Data DA 71,00
Betrayal ot Krondor Dy 66,00  police Quest 4 DV 80,00
gm li::em H# ?g:% guun!u::d Gate [ﬁ 98,00
' Fun 6900
Chessmaster Pro DA 8500 oo '
Centrol Intelligence A gy  ouesthor Glory A
Carhboms Disler 0V 8500 Ravenloft v 58,00
Gilzaton & Roi Dl Rl ey a o
(lassic Flight Simulations DA 61,00 : ‘
Comanche Ind. Miss 1 & 2 DV gypp  Keunion » e
v - Miss | & o oo Tings of Medusa Gold DV 77,00
e N B0 Sogo of Aces Comp DA 8200
Dot S W g omAke N ee
g oster A Y
o ;Ejh"l"mlf” el N o0 Sherlock Holmes o 9200
Doy of enoce A N e
Der Clou OV 7600 poceh ) =
Der Plner & Planer Exiro OV 8400 SN2 Seawolf v e
Dig DV 6700 Shr Contral 182 DA 45,00
Doom Ul 20 . N s gl A
mﬂﬂ 3 g ?E% Strike Commander DA 82,00
Eye of the Storm DV au:ﬂn Subwar 2050 incl. Miss Dv 89 00
Fifo Int. Soccer OV 6600  Superhero League of Hoboken v 68,00
i b S YR e W 000
. i stem ne b E
FF:IILWEHJF:%S Scenarios E: g;’gg Te};minmnr Rompage & 84,00
5 : The 7th Guest DA 94,00
Forever Growing Gnrd:;f BV 68,00 o oA 5900
=S o il A
Gateway 2 4] 7700  Theme Park DV 78,00
Gobliins 3 DA 89 00 -
Colden 7 2 Tornodo & Miss DA 84,00
Hidde“ Below g: :?JW Tie Fighter DA 79.00
rvmkrons A T OV 89,00
wory Une 14 N Ukima 7 Complete OV 9400
HocusPocus DA 49.00 P
Hurra Deutschlond N e -
. ' Ultimo Underworld 182 DA ;
Idiana Jones 4 & 1000 SP - v ??,D{I Utimate Foothall EY g?rm}
. i DA 8990 Under a Kiling Moon (4CD's)* DV 99,00
Iron Helix oV 7900  Wings of Glory oV 86,00
Ishar 3 DV goo0  Who 5?01 Jonny Rock? L Y ;g,ﬂﬂ
- . f Wing Commander 142 Deluxe EV 00
fq?"ghusl:;lfnﬁ |]EI ﬂﬂgﬂ Winter-Summer Challenge DA 44,00
Kind of Magic 4 OV 5100 %mﬂw?s DA 72,00
Kyrandia | ] 80,00 Wizardry 6 & 7 bV 86,00
Kyrondia 2 (Hand of Fate) DV 10500  Wolfpack , ov 66,00
inth of Time B 8900  Word Cup USA "94 DV 58,00
Lands of Lore pv 89,00  Zool 2 DA 65,00
Lemmings | Doublepack DA 6800  Zeppelin Dy 86,00
Alien Bred + Qwak DA 5500  James Pond 3 DA 65,00
Arabian Nights DV 4500  Labyrinth of Time v 53,00
Arcade Poo DA 3000  Lemmings | DA 47,00
Banshee DV 69,00  Liberation-Coptive 2 4] 59,00
gﬂﬂie Ulﬁ:s [EI :g,% h::us Trilogy gh 60,00
attletoo ) an Arenas A 47,00
Beneath a Steel Sky DV 5700  Microcosm DA 90,00
Bubba ‘n” Stix DA 57,00  Morph DA 60,00
Bump ‘n Burn DA 57,00  Pinboll Fantasics DA 58,00
Cannon Fodder DA 57,00  Pirates! Gold DA 58,00
Castles I B 7800  Projet X + FI7 Chall DA 5600
(Chuck Rock 1 DA 3500  Quick DA 60,00
Deep Core DA 46,00  Second Samurai DA 56,00
Der Clou Dy 6700  Seek & Destroy DA 47,00
Disposable Hero DA 54,00  Sensible Soccer 92/93 DA 47,00
Donk DA 57,00  Simon the Sorcerer v 68,00
Elite 2 v 54,00  Striker DA 60,00
Err:ﬁ;dﬁ Jlr';lllmm g# 33'33 H&Ith En Ei EE’%
ields of Glory b4, oos Engine i
Fire and Ice DA 4900  Theme Park ] .
Fire Force DA 57,00  The Lost Vikings Ev 57,00
Fury of the Furries DA 5400  Trolls DA 53,00
Gunship 2000 DA 6500  U.ED. DV 62,00
Heimdall 2 DA 59,00  Ulfimate Body Blows DA 53,00
Int. Sensible Soccer DV 51,00  Zool DA 53,00
Impassible Mission 2025 DA 6200  Zool 2 DA 57,00

Wir fihren eine grofie Anzahl von Erotik-Titeln. Abgabe erfolgt jedoch nur gegen Altersnachweis!!!

Versand erfolgt im Sicherheitskarton per Post oder UPS.Versandkosten: Nachnahme DM 9,00, Vorkasse DM 7,00 ab
DM 200,00. Warenbestellwert Porto & Verpackung frei. Angebot freibleibend und unverbindch solange der Vorrat
reicht, Druckfehler, Irrtiimer, Preis- und Produktdinderungen vorbehalten. Mit * gekennzeichnete Titel waren bei

Drucklegung noch nicht verfiigbar kiinnen jedoch vorbestellt werden. Es gelten unsere AGB. Inh. Thomas Odrich.
\ DA= deutsche Anleitung DV= deutsche Version EV = englische Version * Titel zur Zeit noch nicht lieferbar /

ORI

v iy y# Pl iy i 4
L e T s AT ST 3
w l':-_ﬂ\. = b K LR i =+ o - ! " "
el Lo O LU R T s R g ¥
1 o T I L ) e P

F—F . o —— " L ke

o



'35 GEWINNSPIEL

Max Design machts maglich!

Oldtimer zv gewinnen?

Zur Veroffentlichung der Managersimulation Oldtimer rund um die faszinie-
rende Entstehung der Automobilindustrie verlosen Max Design und Play
Time einige ganz hesondere Preise.

Der Hauptgewinn ist das Sondermodell
Mercedes Benz SSKL ,Caracciola”; als

Nebenpreise winken die konventionel-
len Modelle Mercedes Benz SSK,
Mercedes Benz 500K, Bugatti
.Type59” und Alfa Romeo 8C
2300M. Allesamt fein sauberlich
nachgebildet und ca. 30 cm groB.

Alles was lhr wissen mifit, ist,

Eure Antwort Sthit.kl' lhr bitte auf
einer Postkarte an:

Computec Verlag
Play Time - Oldtimer

Oldtimer-Modell Mercedes Benz SSKL
,Caracciola” (1931)

+ Spiel Oldtimer (PC CD-
ROM/Amiga)

‘4" f s = "'_ =
o a 8 =0 ._.-‘ | -

Oldhmer-Modell Alfa,
Bugatti oder Mercedes
+ Spiel Oldtimer

(PC CD-ROM/Amiga)

o e S
. —— o = S O 4y

Spiel Oldtimer (PC CD ROM/ Amlgu}

_-""_

= A _— g o

Spiel Der Clou' (PC CD- ROM/
Amiga 500 o. 1200/ CD32)
oder

Spielesammlung The Box Vol.1
(PC CD-ROM/Amiga)

Isarstralle 32-34
90451 Nirnberg

mit Whale's Voyage, Burntime, Dynatech

RS Al D% AL o (Bitte deutlich oustiillen)
FAX-Bestellung an: 0 71 23/3 51 05

llas TORGame 20 H-PIEIS - 1, cn st

,@ Stiick ,Crazy Circus” zum Einzelpreis von 29,50 DM plus
5 N 0 386er Pruzessar, 2 HB RAM

4 50 DM Porto- und Versandkosten. Bitte buchen Sie den
und mindestens MS 005 5.0 Gesumrbenug von meinem Girokonto (kein Sparbuch) ab
e 256 Farb-YOA-Harle

(einmalige Einzugserlaubnis).
e 18 - 22 MB Speicher Bank

e Maus. Kontonummer BLZ
Computer-Action vom Feinsten. Bitte senden Sie das Spiel an folgende Anschrift:
Schrille Tupen, crazy Story.
Und der Spieler mitendrin. e
Naheres bei den Sparkassen oder "%
Coupon senden an: PLZ/On
oSy,

Postfach 1143, 72585 Riederich.

Nome,/Vorname

Datum/Unterschrift
&




meganews

WUNSCH DIR WAS!

Schilagt ein wie A

eine Bombe: M ega %“*

Das Spiel zum
kKommenden Kinohit:

Alle Mann auf Tauch-

station: Ecco 2 iIst da’t

T —
WISILUINIEUIRIENTY

Videospielzukunft jetzt:

Mega Drive 32X.

Kampfen bis zum Umfallen:

Battle

| '_"ﬁ Ny T, @‘_?'r '!:; - ,{I,:‘;_ @_jln,ﬂ
SO DS auf Mega-CD.

iNCsolity Der bisher beste Krieg der
' Sterne: SoulStar.

[Das 1St earst der Amifamssy
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- Mega Bomberman

L

SEGA l1af3t die Bombe platzen:
Fiir bis zu 4 Spieler, SpafS garantiert.

Hol’ Dir die Bombenstimmung fur Deinen Mega Drive!

Wegen des grofRen Erfolges bringt SEGA dieses geniale
Kultspiel jetzt endlich auch in den Mega Drive Slot. Was
zahlt, ist Geschicklichkeit! Bis zu 4 Spieler missen sich
durch unzahlige Labyrinthe bomben. Aber nur einer wird
gewinnen! Deshalb ist Vorsicht geboten: Sonst lassen Dich
Deine Gegenspieler hochgehen. Extras ohne Ende und
starke Features fordern zusatzlich Dein ganzes Konnen.
Zelg s Deinen Freunden!

— Mega Bomberman
sprengt alles:

e Tolle Extras exklusiv fiir Deinen
Mega Drive

e Anspruchsvolles Geschicklichkeitsspiel
e Fiir 1-4 Spieler

e Scharfe Grafiken und viele Extras

o Ab sofort im Handel

32X hat’s in sich: Er funktioniert wie ein Turbolader
auf Deinem Mega Drive. Einfach in den Slot stecken,
Spiel obendrauf, fertig! Schon arbeiten 2 x 32 Bit
Prozessoren und ein digitaler Videoprozessor auf
Hochtouren. Das Ergebnis hat Spielhallenqualitat:
Superschnelle Grafiken in 32768 Farben,
filmartigen Videosequenzen und ein Sound
wie von der CD. Du wirst Deinen Augen
nicht trauen - aber es ist wahr. Mit dem
32X beginnt ein neues Spielelevel.
Mit jeder Menge neuen Videospielen,

O HOTLINE:
- Ry P ‘ Der direkte Draht zu SEGA!

Mit riesigen Endgegnern und... ...und fiesen Labyrinthen!

\
'

EELYTE FRIE: JoaEmvovcouwnrbomes NN /DD T7NOLT I ¥ Vo't of |
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Aus dem Kino|direkt in Deinen Mega Drive!

Das Spiel zum Film: Ahnlich dem neuen Kinohit ist auch dieses Videospiel extrem rekordverdachtig! Publikumsliebling
Macauley Culkin (“Kevin allein zu Haus”), alias Richard Tyler, fllichtet vor einem Gewitter in eine mysteriése Bibliothek.
Plotzlich findet er sich in einer Fantasy-Welt voller Gefahren und Ratsel wieder. Um in seine Welt zurtuckzukehren, muf er

sich allerdings durch zahlreiche Romangeschichten schlagen. Ein Mega-Spiel mit Original-Animationen aus dem Kinofilm.
Wer nicht lesen will, darf spielen.

"'?'HE syste®

Der Mega Drive ist das Herz der zukunfts-
orientierten Systemwelt fir 16-Bit-Spiele-
Cartridge und CD. Der Mega Drive, das
einzige aufwartskompatible Videospiel-
system der Welt. Fantastische 32-Bit-
Technologie mit dem Turbo-Lader

Mega Drive 32X. Mit dem Mega Drive
hast Du die aufrustbare Technik

von morgen schon heute! *b

Get r Kicks - Mega Drive 32X.

Achtung! Umblattern.

tollen Film-Gi fiken und
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Lang erwartet, endlich da! RII5 T TR IR IR [ellIl

taucht wieder auf. Diesmal ist ihn die Konigin

des Vortex-Volkes auf den Fersen, um Ecco

Mega-Sellers. Auf Mega Drive, und die Erde in ihre Gewalt zu bringen.

Fur Ecco beginnt eine abenteuerliche Reise

durch Atlantis, um die Menschheit zu retten. Begleite ihn

durch 6 neue Welten, phantastische Grafiken und die endlosen
Weiten des Meeres. Lerne alles uber die Welt der Delphine.
Jetzt sogar fur 2 Spieler.

Expertenmeinung: Eine absolut wasserdichte Fortsetzung!

Die Fortsetzung des

Game Gear und Mega-CD!

Sonic & Knuckles

Hast Du’s immer noch nicht?

Das erste Videospiel der Welt, das abwartskompatibel ist! Mit Sonic & Knuckles spielst
Du Sonic 2 und Sonic 3 vollig neu. Die Weltneuheit im Videospiel-Bereich.

Das Modul, das Videospielgeschichte schreibt. Jetzt gleich besorgen!
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Der offizielle Nachfolger von Thunderhawk.

Es geht um Leben und Tod!
Eine feindliche Macht manipuliert
uber einen Computer die Arbeits-
roboter, die einen fur das Univer-
sum lebenswichtigen Stoff ab-
bauen. Sie beginnen, ihren
Planeten in eine uneinnehmbare
Festung umzuwandeln. Vernichte

Naturlich komplett in Deutsch!

"Beeindruckende Perspektiven und ein phanomenaler
Soundtrack machen Battlecorps zum wahren Meisterwerk.
Nicht versaumen." (89%)

SEGA MAGAZIN

"Dieses Spiel ist pure Qualitat! Sound, Grafik, Action - alles
wie im Film. Zweifelsohne das beste Spiel fiir den Mega-CD,
das im Augenblick erhaltlich ist. Einfach unglaublich!" (90%)

sie mit Deiner Kampfmaschine und rette den Planeten vor dem Untergang! Battle-
corps ist ein einmaliges High-Tech Game mit superstarken 3D-Grafiken, 360 Grad o oA ks
Rundumsichten und eisenhartem Heavy-Metal Sound. Nicht zégern, zuschlagen!
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Wenn Du es genau |§
wissen willst: Coupon o
ausschneiden und | 8
abschicken. SEGA | &
informiert Dich dann 3 27
als Erster uber die E &3 % g
heiBesten Neuigkeiten. lﬁ g _:ig o) 2
lm -l AR

Du glaubst, Du bist im Film! Denn Soulstar ist so ziemlich das
technisch aufwendigste Videospiel, was derzeit fir Dein Mega-CD
erhaltlich ist. Zum ersten Mal erlebst Du 3D-Grafiken im Full-
screen-Format auf der Scheibe. Dazu ein HiFi-Soundtrack, der
machtig ins Ohr geht. Alles im 2 Spieler-Simultan-Modus. Die
Mission: Die kriegerischen Myrkoiden Uberfallen friedliche Welten
und saugen das Leben aus deren Planeten. Es kommt zur alles
entscheidenden Schlacht. Und Du bist mittendrin!

Komplett in Deutsch!




BN SPIELAUTOMATEN

Erstes Ultra B
64-Spiel in
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Schon mehrfach ist dariiber berichtet worden. Die ersten Ultra 64-
Spiele werden auf einem Williams/Midway-Spielautomaten zu
sehen sein. Jetzt ist es soweit!

Ohne das Wissen der deutschen Nintendo-Zentrale importierte der
Spielautomaten-Vertrieb Nova die heifle Midway-Maschine.
Gefahren wird bei Cruis'n USA quer durch Amerika, von der Ost-
an die Westkiiste. Die 3D-Gratfik ist wirklich hervorragend und
wurde mit Hilfe von digitalisiertem Videomaterial derart echt nach-
gebildet, daf3 sich ein Amerika-Besuch kaum noch lohnt. Vier ver-
schiedene Autos, drei Schwierigkeitsgrade, Automatik oder Schalt-
getriebe und drei Perspektiven, aus denen lhr bei Spielstart wahlen
kénnt, lassen fir Anfénger und Profis genug Auswahlmaglichkei-
ten. Das Rennen geht insgesamt Uber 14 Runden, wobei in erster

Linie das Erreichen
eines Checkpoints
entscheidend ist. In <
einem Zwei-Spieler- ‘
Modus konnt Ihr
auch gegeneinan- -
der antreten, sofern =
zwei Gerdte mitein- S
ander vernetzt wur-

den.

Das Wettriisten im
Kampf um den per-
fekten Rennsimulator geht also weiter: Nach Ridge Racer und
Daytona, die beide schon neve MaBstébe in Sachen Grafik und
Animation setzten, greift also nun Nintendos Ultra 64-Power in das
hart umworbene Spielautomatengeschdft ein. Zwar kann es die
Qualitét eines Ridge Racers nicht ganz erreichen, und auch an
Segas Super-Automaten Daytona USA kann Cruis'n USA in
Sachen Redlitétsnéhe nicht herankommen. Aber das z&hlt nur in
der Spielhu”e, dort wo eine ,Konsole” DM 25.000 kostet. Halt
man sich aber vor Augen, daf3 Ihr etwas wie Cruis'n USA in spéte-
stens einem Jahr aut dem Ultra 64 in Euren Zimmern spielt, dann
mussen sich Sony, Sega, 3DO und wie sie alle heif3en ganz schén
warm anziehen.

ELARPSED TIME &

..-""?E;
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kuw/cm

® |hr fahrt
durch herrliche
Landschaften
quer durch die
Vereinigten
Staaten. Hier
heizt man
gerade auf
dem Highway
durch den

Grand Canyon.

Primal Rage

Kampf der mutierten
Killer-Saurier

Nichts fir zarte Gemiiter ist das
neuve Prigelspiel von Atari, denn

nur Urzeitviecher gegeneinander,
aber die scheinen zu 99 Prozent s
aus Blut zu bestehen. Die detail-
lierte Grafik laf3t dann auch keine Gelegen-
heit aus, dem Spieler mit herumfliegenden

_ ;';'"

[— b _‘j

® Das vltimative Gemetzel und der totale Horrortrip
zugleich ist Primal Rage. Geriichten zufolge soll die
Bundesprifstelle fir jugendgefdhrdende Spiele
bereits Grof3alarm ausgelost haben...

“ ’ r ! _‘_'.“ 3 -
oei Primal Rage kémpten zwar WO /) p ;w ——
‘ » et e vl
' - & 1§
‘ A

Fleischfetzen und Blutspritzern den Appetit

"

X,

L

nachhaltig zu verderben. Auf dem

Bildschirm treten zwei Monster-Echsen gegeneinander zum Kampf

aut Leben und Tod an. Das rund 30-képfige Entwicklerteam bei

Atari sorgte fir eine unglaublich detaillierte Animation der Killer-

Echsen mit jeweils rund 70 verschiedenen Bewegungsabléufen.
kuw/cm

Wir danken den Firmen Tuning Electronic, Konami
und Nova fir ihre Zusammenarbeit.
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11th Hour * 119,85
Aces of the Deep * 89,95
Anstoss (incl. World Cup Edition) 89,95
L 89,95
Battle Isle 2 89,95
Battle Isle 2 - Scenery CD 49,95
Bioforge * 99,95
i 89,95
Doom Utilities 2 incl. 900 neuer Levels 39,85
Dream Web * 89,95
F-14 Fleet Defender incl. Missions 80,85
Falcon Gold 99,95
FIFA Soccer 60,95
Hidden Below 79,95
Hoéhlenwelt * 80,95
Inferno * 89,95
Larry 1-5 Anthology * komplett 89,95
Lemmings 3 (World of Lemmings) * 69,95
e 99.95
Magic Carpet * 99,95
Myst 99,95
NHL Hockey '95 79,95
Noctropolis * 99,85
Oldtimer 89,95
Outpost (dt.) 89,95
Phantasmagoria * 89,95
Pinball Dreams Deluxe 79,95
Rebel Assault (e.) SONDERPOSTEN 69,95
Sam & Max (dt.) 99,95
Simon the Sorcerer (dt.) 99,95
SSN-21 Seawolf (dt.) 89,95
on* 99,95
Stermenschweif (DSA 2) * 99,95
Subwar 2050 incl. 7 neuer Missionen 99,95
System Shock Enhanced * 89,95
Tie Fighter * 99,95
Theme Park 89,95
Ultima 8 89,95
Under a Killing Moon * 89,95
US Navy Fighter * 99,95
Wing Commader Armada 89,95
Wing Commader 3 * 109,95
< 89,95

CD-ROM Preishits
MhGuest = === 39,95
Amberstar 38,95

Civilization & Railroad Tycoon Del. komplett 79,95

Der Patrizier AKTIONSPREIS 39,95
Formula 1 Grand Prix 29,95
Gunship 2000 20,95
Hanniball + 200 Spiele 29,95
Harpoon 49,95
High Command 49,95
Indiana Jones 3 29,95
Iron Helix (engl.) SONDERPOSTEN 49,95
Jutland (engl.) SONDERPOSTEN 49,95
M 1 Tank Platoon 20,95
Mad TV (dt.) 20,95

= 49,95
Monkey Island 1 29,95
Railroad Tycoon 28,95
Silent Service 2 28,95
Summer + Winter Challenge komplett 39,95

e —————

S

1942 Pacific Air War

Aces of the Deep Bo.9s5"

Across the Rhine 9995"

Anstoss 7985 69,95
Anstoss World Cup Editio 5985 59,95
A { Fist -

Aufschwung Ost 79,95 6995
Battle Bugs 69,95

Battle Isle 2 B985 8995"
Bazooka Sue 8995* 79,085"
Beneath a Steel Sky 79,95 69,95
Break Thru 50,95"

Buming Steel 2 89,95

Caribean Desaster 89,95 79,95°
Chaos Engine 59,95 39,95
Chartbreaker 89,95 79,95"
Colonization (dt.)

Death or Glory 89,95* 89,95
Der Clou B9.95 79,95
Der Schatz im Silbersee 9995 B8995°*
Die Siedler 8995 4995
Doom 2 - Hell on Earth

Doom - Episoden + Data 1+2  je 29,95
Doppelpass - 89,85° B9.95"
Dragons Lore — Chapter One 69,95*

Dream Web 8995 6995°
Dune 2 69,95 5995
Elite 3 79,95° 6995°
F-14 Fleet Defender Mission Disk 49,95°*

Fields of Glory _

FIFA Soccer 7995 5995
Flightsimulator 5.1 99,95

Grandest Flesat 79,95

Hanse - Die Expedition 4995 39,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95 89,95
Hattrick (lkarion) 89,95 69,95°
History Line 1914 - 1918 7995 49895
Hokum KA 50 78,95°

Hurra Deutschland 79,95

Indy Car Racing 59,95

Indy Car Racing Data Disks je 29,95

Ishar 3 79,95 69,95
Jungle Strike 69,95°

Kings Quest 6 (dt.) 89,95 69,95
Kolumbus 8985 79,95
Lands of Lore (dt.) 69,95
Lemmings 3 (World of Lem

Lollypop 7995 6995°
Mad News 8995 7995°
Master of Magic / ... of Orion je 99,95

Micro Machines 6995 5905
Nascar Racing 7995*

Outpost 89,95

Overlord 7995 6905*
Pizza Connection 89,95 89,85
Quarter Pole 7995 6995
Rise of the Robots

Robinson's Requiem 69,95 59,95
Ruff 'n' Tumble 49,95
Risselshaim 60,95 59,95
Sam & Max (dt.) 89,95

Sim City 2000 (dt.) 7595 7995*
Space Simulator 99,95

History Line

Spelunx
SSN-21 Seawolf (dt.)

Star Trek 2 — Judgem. Rites (dt.)

Strike Commander

Strike Comm. Zusatz-Disks
S.UB.

Subwar 2050 Mission Disk

Superhero League of Hoboken

Syndicate
Syndicate Data Disk
System Shock
Theme Park

Transport Tycoon
U.F.O. = Enemy Unknown
Ultima 8

PC-Disk
69,95
PC Amiga
985"
79,95
899,95
89,95 79,95°
89,95
je 39,95
79.95 69,95°
49,95
B9.95
89,95 69,95
3995 39,95°
79,95
7995 69,95°
69,95
99,95 *
9995 79,95

AKTIONSPREIS 49,85

Ultima 8 Speech AKTIONSPREIS 19,95

39,95
9,95

39,95
39,85
18,85

39,95
29,95
20,85
29,95

Victory at Sea 89,95*
Wing Commander Armada 69,95
WingsofGlory 89,95
X-Wing Mission Disk: B-Wing 49,95
X-Wing Upgrade Kit 59,95
3.5" Preishits PC
Ambush at Sorinor (dt.) 19,95
B-17 Flying Fortress 39,95
19,95
Curse of Enchantia 19,95
Der Patrizier 39,95
Dogfight 39,95
Dragons Lair 3 19,95
.. 19,95
Eye of the Beholder 2 + 3 je 39,85
F 117-A Nighthawk 39,95
Formula 1 Grand Frix 29,85
Great Courts 2 29,95
Gunship 2000 29,95
Ishar 1 19,95
Ishar 2 29,95
Jack Nicklaus Unlimited Golf (dt.) 19,85
Mad TV (dt.) 29,95
Might & Magic 4 + 5 je 39,95
Naorth & South 29,95
Pirates Gold 20,85
Railroad Tycoon 20,85
Shadoworids 19,95
Silent Service 2 29,95
Teminator Rampage 29,95
Transarctica 19,95
Ultima 7 39,95
39,95
29,95

19,95
29,95
39,95
29,95

Spezialisten fur Games stanl:ien durch

Amiga CD 32

Hier nur eine kieine Titel-Auswahl — weitere erfragen!
Fields of Glory 79,95
Theme Park * 79,95
U.F.0.-Enemy Unknown 799§
Apple Macintosh

Hier nur eine kleine Titel-Auswahl — weitere erfragen!

Theme Park B9.95
Rebel Assault (CD-ROM) 99,95
Atari ST

Alle aktuellen Titel sind ab Lager lieferbar, viele
Spiele bereits ab 5,95 — bitte Listen anfordern!

ielko
Standig alle aktuellen Titel sowie Hardware fir
MegaDrive, MegaCD, GameGear, Jaguar, SNES,
Gameboy ab Lager lieferbar — bitte Liste anfordern!

len

3,5" MF 2DD
3,5" MF 2HD

Amiga Zubehor

ext. Festplatten flr AS00, z.B. 130 MB  ab 599,
externe 3,5"-Diskettenstation 129,
512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr flir AS00 59,95
1 MB RAM-Erweiterung fiir AS00 Plus B9,95

1,8 MB RAM-Erweiterung mit Uhr fir AS00 199,95

Maus fiir Amiga 39,95

Joysticks
Wir fihren alle Competition Pro’s! ab 24,95
Gravis Joystick (PC analog) ab 59,95

Gravis Phoenix — der
Gravis Game Pad
Quickjoy |

Quickjoy Supercharger

(PC/Am & At) je 49,95
(Amiga & Atari)  7.95
(Amiga & Atari) 19,95

CD-ROM Laufwerke

Panasonic 562 B, Double Speed 299,95
Soundkarten

Soundblaster Midi Adapter 49,95

Soundblaster Pro Value Edition 169,95

Soundbiaster 16 Bit Value

Stereo-Lautsprecher Screen Beat 39,95

* bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordem Sie unter Angabe Ihres Systemtyps gegen
Rickporto unseren Gesamtkatalog an!

Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irrtimer und Preisdnderungen vorbehalten!
Versandkosten:

Vorkasse: 6,50 DM - Kreditkarte: 9,50 DM
Nachnahme: 9,50 DM + Nachnahme-Gebiihr

ab 250,— DM Bestellwert versandkostenfrei!
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15—~ DM




# Lucas Arts

Mit drei Veroffent-
lichungen ristet
LucasArts zu einem
Groflangriff auf den
Spielemarkt. Play
Time spirte ihnen in
den Geheimlabors
des Lucas-Camps
nach.

ie  kreative
D Gemeinschaft
auf der Skywcl-

ker Ranch schatzt die
Abgeschiedenheit des
Marin County, und fir
Journalisten ist es ein sel-
tenes Privileg, Zutritt zu
erhalten. Unglicklicher-

weise hielt sich George Lucas im
Hintergrund, und Darth Vader
oder R2-D2 waren nirgends zu
sehen. Dennoch gelang es Play
Time, sich mit dem LucasArts-
Team zu treffen und es Gber

ilme und Computerspiele
werden immer nebenein-
ander existieren. Die Leute

werden immer wollen, daf3 man
ihnen eine Geschichte erzdhlt, und
sie werden immer nach Spielen ver-
langen, in denen sie kontrollieren
kdnnen, wie die Sache ausgeht. Es
wird Filme geben und es wird Spiele
geben, und die Spiele werden wie
Filme aussehen.”

George Lucas
Jeder, der nach einem Beweis fir die
symbiotische Beziehung zwischen
Film und Computerspiel sucht,
braucht nur an George Lucas zu
denken. Lucas, ein professioneller Fil-
memacher, erkannte das kreative
Potential von Computer- und Video-

Direkt aus der Skywalker Ranch:

Neue Edel-Spiele
von LucasAris

® Schnappschisse
von Dark Forces,
The Dig, Full
Throttle, der

Skywalker
Ranch und

George Lucas.

Zukunftspléne zu befra-
gen.

In den letzten paar Jahren hat
LucasArts an drei grof3eren Pro-

jekten gearbeitet: Dark Forces,
Full Throttle und The Dig.

Nach Dark Forces lecken sich die
PC-Besitzer die Finger, weil es

besser aussieht und sich angeb-
lich auch besser spielt als XXXX.

und die
grundlegenden

spielen -

Gemeinsamkeiten
zwischen den beiden
Disziplinen - , als die
Spiele-Industrie noch
in den Kinderschuhen
steckte. Daraufhin
entstand ein Unterhaltungs-Imperi-

um, das sich in beiden Bereichen zur

Supermacht entwickelt hat.

® Im Uhrzeigersinn
von oben: Randy Komisar, Prdsi-
dent; Justin Chin, Dark Forces Lead-
Artist; Winston Wolf, Dark Forces
Programmierer; Ray Gresko, DF 3D-
Programmierer; Darren Stinnett, DF-
Projektleiter; Ed Kilham, Larry
Holland (Mitte), Designer X-
Wing/TIE Fighter.

Es handelt sich
dabei um ein
Firstperson-Arcade-
Shoot “em Up mit vollstén-

dig texture-gemappter Spielum-
gebung, das in der gleichen Zeit

Lucas” Karriere schwenkte
1977 mit dem Sci-Fi-Mega-
seller Star Wars in die Erd-

i, ¥

spielt wie die
Star  Wars-
™ Saga. Die Ahn-
lichkeiten mit
s XXXX sind uni-
bersehbar, aber
Chefprogrammierer
Darren Stinnett bestreitet,

daf3 es sich dabei um ein Plagi-
at handelt. ,Wir wuften nichts
von XXXX, als wir mit dem Code

umlaufbahn ein. Der Film, dem zwei
ebenso erfolgreiche Sequels folgten,
machte nicht nur Lucas” Namen
bekannt, sondern etablierte auch
Industrial Light and Magic (die
Firma, die fir den Film die visuellen
Effekte lieferte) als die unbestrittenen
Meister ihres Fachs. Als Lucas fest-

stellte, daf} die

Kombination

aus Techno-
logie und
Kreativitat,
auf die ILM
spezialisiert war,
auch fir Com-
puterspiele

Bedeutung hat,

engagierte er
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® Der vielversprechendste Titel der Release-Schedule ist Dark Forces, ein Arcade-Adventure im XXXX-Stil. Ihr seid
ein Rebellen-Spion, der in einen Sternenzerstorer eindringt, um die Blaupausen des Todesstern zu entwenden.

fir das Spiel begannen”, versi-
chert er, ,aber als es herauskam,
steckten wir unsere Ziele etwas
hoher.”
Dark Forces enthdalt Feinheiten,
die in XXXX fehlen, wie z. B. eine
Handlung. Man spielt einen
Agenten der Rebellen-Allianz,
dessen Mission darin besteht, die
Pléne fur den Todesstern sicher-
zustellen und eine neue Soldaten-
truppe mit dem Namen Dark
Trooper auszuforschen. ,Wir
wollten unserem Spiel ein Ziel
geben, so daf3 es nicht nur aus
reiner Ballerei besteht”, sagt Dar-
n. ,Also entschieden wir uns
dafir, eine neve Richtung einzu-
schlagen. Wir wollten, daf3 die
Leute wirklich glauben, sich auf
einem Sternenzersidrer zu befin-
den.”
Die Motivation des Teams
bestand darin, ein Spiel zu schaf-
fen, das strategischer ablduft als
das traditionelle Shoot “em Up.

sich von 1982 an auf dem
interaktiven Sektor.
Die ersten Produkte
aus Lucas” never
Spieleabteilung
Lucasfilm Games
waren Ballblazer und
das revolutiondre,
auf Fraktalen
basierende Res-
cue on Fractalus
sowie Koronis
Rift fur Atari 800
und spéter auch fiir C 64. Es folgten
Spiele wie Maniac Mansion und
Monkey Island, die Lucastilms
bedeutende Rolle im Computer- und
Videospielmarkt festigten.

In den frihen 90er Jahren wurden

Wir bauten es so auf, daf} wir
den Spielern nicht einfach immer
grof3ere Brocken entgegen-
schmeif3en - man muf} wirklich
lernen, wie man mit den Mon-
stern fertigwerden kann”, sagt
Darren. Er legt auch Wert darauf,
zu betonen, wie umfangreich
Dark Forces ist. Er schatzt, daf3
man ca. 40 Stunden dazu
braucht, es durchzuspielen, wenn
man schon eine Ahnung davon
hat, was das Ziel ist (obwohl es
eine Map gibt, die den Spieler
davor bewahrt, sich véllig zu ver-
irren). ,Es ist das Star Wars-Uni-
versum, und die Leute werden
darin umherwandern wollen”,
erklart Darren. ,Die Leve|designer
sind richtige Architekten, und sie
haben Spielumgebungen konstru-
iert, die wirklich Sinn machen. Sie
schmeif3en dem Spieler nicht ein-
fach x-beliebiges Zeug entgegen.
Sie verwendeten die echten Star
Wars-Blueprints und bauten

die ersten Spiele unter dem
LucasArts-Label veréffent-
licht. LucasArts, die sich
hauptséichlich auf den PC
konzentrieren, waren
verantwortlich fir eine
Reihe von Hits wie Day of
the Tentacle, Sam and Max
Hit the Road und X-Wing, die
alle zu den beeindruckendsten
Titeln zdhlen, die jemals fir dieses
System verdffentlicht wurden.
Betrachtet man den Hintergrund von
LucasArts, Uberrascht es, daf3 Komi-
sar die traditionelle Filmlizenz fir
eine Sackgasse halt. ,Ich denke, wir
verfigen hier Gber ein vollkommen
anderes Medium. Wir haben hier
die Gelegenheit, Produkte zu ent-

naturgetreu Raumschiffe und
Locations aus dem Film nach.”
Full Throttle ist das neueste in
einer langen Reihe von bahnbre-
chenden Gratik-Abentevern aus
dem Lucas-Stall. Viele der Pro-
grammierer und Animatoren, die
ihren Teil zu Day of the Tentacle
beitrugen, sind nun unter den 20
Leuten, die an Full Throttle arbei-
ten. Der Gruppe gehoren Hinter-
grund-Designer, 2D- und 3D-
Kiinstler, Cheftechniker und Pro-
grammierer an.

Full Throttle spielt in einer apoka-
lyptischen Welt. Ihr Gbernehmt
die Rolle eines Bikers, der mit
dem Gesetz in Konflikt geraten
ist. Man muf} einerseits der Poli-
zei aus dem Weg gehen und
andererseits gegen verschiedene
Schurken antreten, denen der
Schnitt Eurer Lederjacke nicht
gefaillt.

Full Throttle wird nicht so humor-
voll sein wie Day of the Tentacle.
Es ist kein Adventure, das auf
Lacher aus ist”, sagt Tim, ,aber e:
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® Full Throttle, LucasAris’
nevestes Grafik-Adventu-
re, verwendet Grafiken in
Verbindung mit handge-
zeichneten animierten
Hintergrinden.

i Lucas Arts

ist lustig, weil es sich selbst so
ernst nimmt”, Peter figt hinzu: ,Es
ist wie ein Action-Film mit komi-
schen Einlagen wie ,make my
day”. In solchen Sachen steckt
eine Menge Komik.”

Wahrscheinlich fordert Full Thrott-
le den Spieler stirker heraus als
Day of the Tentacle, das von vie-
len als zu leicht empfunden
wurde. Tim glaubt jedoch, daf3 es
fast unméglich ist, den Schwierig-
keitsgrad eines Spiels immer rich-
tig hinzubekommen: ,Egal, was
man verdffentlicht, es wird immer
einige Leute geben, die sich hin-
setzen und das Spiel einfach

wickeln, die mit dem, was wir aus
Hollywood bekommen, konkurrieren
und es zuweilen sogar Ubertreffen
kénnen”, sagt er. ,Der Grund,
warum wir wieder das Star Wars-
Universum zugrundelegen, liegt nicht
darin, daf} wir die Star Wars-Filme
ausschlachten, sondern vielmehr
darin, daf} es uns so eine reiche
Spielumgebung bietet.”

Komisar freut sich auf die neuen
32Bit- und 64Bit-Formate, weil sie
die Firma in die Lage versetzen,
Realtime-Grafikgenerierung zu ver-
wenden, mit deren Hilfe man einen
neven Typ der interaktiven Erfahrung
kreieren kann. Wie jeder andere,
kann auch er nur spekulieren, wel-
che Maschine der néchsten Genera-
tion sich durchsetzen wird, aber er
meldet Zweifel iiber die Chancen der
Newcomer im Hardware-Bereich an.
»Sony hat Erfahrung auf dem Gebiet
der Unterhaltungselektronik und ver-
figt Uber sehr grof3en EinfluB3. Die

durchackern, so daf3 sie anschlie-
3end dariber iberall den Mund
aufreiBen kdnnen.“LucasArts’
drittes groéfBeres Pro-
jekt, The Dig, hat in
letzter Zeit viel Auf-
merksamkeit erregt
durch das Geriicht,
George Lucas” Film-
kollege Steven Spiel-

Frage ist, ob sie sich wirklich auf die-
sem Markt behaupten kénnen. Wie
engagiert sind sie?2 Normalerweise
experimentieren sie mit ihren auf
dem Markt befindlichen Produkten.
Ist die PlayStation nur ein Versuch
oder ein ernstgemeinter Vorstof3 in
die Spielewelt?2 3DO hatte einen
Vorsprung, der verschenkt wurde.
Wann kommt ihre neue Technologie
endlich heraus? Werden sie all ihre
kompetenten Programmierer verlie-
ren, bevor sie eine Chance bekom-
men, sich mit der Konkurrenz zu

® Steven Spielberg schrieb an der Hintergrundstory

fir The Dig mit. Es handelt sich um ein Point & Click-
Adventure, in dem Ihr einen Astronauten spielt, der in
eine andere Dimension gesaugt wird und deren
Geheimnisse I6sen muB3, bevor er zuriickkehren darf.

berg habe dabei seine Finger im
Spiel. Dies kam zustande, erklart
Randy Komisar, der Président
von LucasArts, weil ,Spielberg ein
Gamer ist. Und er
kam zu uns mit der
Idee zu einem
Spiel, die er ent-
wickelt hatte, als er
gerade an einer
Episode zu Ama-
zing Stories arbeite-

messen?” Komisar ist optimistischer
bei den etablierten Hardware-Her-
stellern: ,Nintendo hat 3 Milliarden
Dollar auf dem Bankkonto, sie haben
also genug Geld, um es in das Ultra
64-Marketing zu stecken. Die Frage
ist, ob sie die Silicon Graphics-Hard-
den

erschwinglich und zugdnglich

ware fur Konsumenten

machen kénnen.

te. Tatsdchlich hat die ganze
Angelegenheit weder einen filmi-
schen noch einen TV-Hinter-
grund. Es handelt sich um ein
waschechtes Spielesujet.”
Ungliicklicherweise halten Lucas-
Arts The Dig momentan unter
Verschluf3. Die Spielegemeinde
muf3 sich also noch gedulden, bis
sie sehen kann, was diese beiden
Giganten der Unterhaltungs-Indu-
strie zustandebringen kénnen.

® Full Throttle spielt in einer Welt, die der von Mad Max
dhnelt. Ihr ibernehmt den Part eines Outlaw-Bikers, der sich
bemiht, dem Auge des Gesetzes zu entgehen. Das Game
wird Ende "94 nur auf CD-ROM veroffentlicht werden.

Sega ist eine sehr méchtige Firma.
Offensichtlich besteht ein bif3chen
Verwirrung in Bezug auf Saturn und
32X, aber damit werden sie wahr-
scheinlich fertig. Sega ist ein wichti-
ger Mitspieler.” Bei Atari hingegen
gibt sich Komisar wortkarg: ,Existie-
ren die eigentlich wirkliche”

Fir die ndachste Zeit ist Komisar
damit zufrieden, sich weiterhin auf
PC CD-ROM zu konzentrieren: ,Das
wird uns hoffentlich tber das Chaos
der kommenden paar Jahre hinweg-
helfen.” Egal fir welches System sie
entwickeln, LucasArts” Erfolg scheint
gesichert zu sein. Diese Firma wid-
met sich neuen Formen des Game-
plays, und ihnen fehlt es nicht an
kreativen und technischen Talenten.

® Alle Grafiken fir Full Throttle
wurden urspinglich von Lead-Artist
Peter Chan (links) handgezeichnet.
Full Throttle-Projektleiter

ey Tim Schafer (oben).
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Die Formel 1 hat Ihren Star zuruck und dieses Game ist ganz
dicht an der Realitat. Die heil3este Autorenn-Simulation auf 16
Original-Kursen. Weltmeister Nigel Mansell zusammen mit der
F.O.C.A. (Formula One Construction Association) haben ihre
Rennsporterfahrung eingebracht. Fahrertraining, Reifen-
wechsel, Getriebewahl und ... und ... alles realistisch genau.
Du bist am Steuer.
Nigel Mansell personlich gibt Dir Tips fur das Rennen.
Immer wieder zeigt er Dir die besten Tricks, damit Du
immer starker wirst. Gib Fullspeed und bremse ab,
bevor Du abhebst vor Begeisterung.
Start frei!
Im Game Boy, NES und Super NES und jetzt neu im Sega
Mega Drive. Mit Passwort-Funktion damit Du zwischen den
Rennen auch mal Pause machen kannst.

Megafun schreibt:
. ... €in Spiel der Extraklasse und wagt am Thron von ... zu rutteln. Auch die ver-
schiedenen Soundeffekte sind sehr wirklichkeitsnah und tragen zur
tollen Rennatmosphare bei.”

DISTRIBUTED BY

<> KONAMI

KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 604086 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77

Nigel Mansell licensed by Foca to Fuji Television copyright Gremlin Graphics Ltd. 1893 Sega and Sege Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd
KONAMI is a registerad trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAMI. Alle Rechie vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten.
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® Andy, der

Hauptdarsteller
in Heart of Dark-
ness (oben). Die
Griinder von
Amazing

Studio: Eric Chahi
und Frédéric
Savoir (rechts).

Franzosische Game-Designer denken in grofie-
ren Dimensionen. Play Time stattete zwei Soft-
ware-Firmen einen Besuch ab, die kurz vor
dem internationalen Durchbruch stehen
konnten.

Amazfna Studio

Die Schépter von Flashback und
Another World wollen die Welt
erobern.

In der Computerspiele-Industrie
sagt man, franzésische Spiele
seien oft zu raffiniert, um erfolg-
reich zu sein. Eric Chahi, der
zusammen mit Frédéric Savoir
das Pariser Amazing Studio
gegrindet hat, glaubt, daf3 die
Griinde dafir in der eigenarti-
gen Struktur der franzdsischen
Spiele-Industrie liegen: ,Ich
denke, die Spiele sind phanta-
sievoller, weil sich die Kinstler
und Programmierer nicht nach
einer Marketing-Abteilung rich-
ten”. Frédéric Savoir ist dersel-
ben Meinung: ,In der hiesigen
Spiele-Industrie gibt es mehr
kiinstlerische Freiheit.”

Frédéric und Eric sind entschlos-
sen, dies mit ihrem ersten Spiel,
Heart of Darkness, zu éndern.
Und die Chancen auf Erfolg ste-
hen besser als fir viele andere.
Die meisten Team-Mitglieder
konnten schon internationale
Anerkennung verbuchen: Sie
designten die Mega Drive-Versi-
on des hochgeschétzten Flash-
back und den Amiga-Meilen-
stein Another World.

Amazing Studio machen aus
ihrem ersten Projekt ein
Geheimnis, wie man es norma-
lerweise von einem japanischen
Entwickler gewohnt ist. Heart of
Darkness, das von grof3ziigigen
Produktionsmitteln profitiert, ist
mehr fir den internationalen
Markt ausgelegt als Another
World oder Flashback.

,Beim Design dieses Spiels
haben wir uns fir einen ameri-
kanischeren Ansatz entschie-
den”, sagt Frédéric. ,Dies ist
ein Grund dafir, daf3 wir Virgin
als Publisher fir das Game
wiihlten - sie sind einfach inter-
nationaler.”

Heart of Darkness ist eine anre-
gende Mischung aus cartoon-
artigen Animationen und com-
puter-generierten Filmszenen.
Christian Robert, der die Cha-
raktere und die Hintergriinde
entwarf, und Fabrice Visserot,
der die Filmsequenzen redlisier-
te, haben eine bemerkenswerte
technische Leistung vollbracht,
aber Heart of Darkness verfigt
dariber hinaus auch Uber alle
Kennzeichen eines wunderbar
spielbaren Computer-Games.
JUnser Ziel war es, die Spiel-
barkeit japanischer Games mit
Cartoon-Animationen zu ver-
binden”, sagt Frédéric. ,Wir

/7ench Eane N
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® Grof3artige Animationen sind ein Haupt-Feature von
Heart of Darkness, dem von Amazing Studio wunder-

schon realisierten Arcade-Adventure.

® Der Ubergang von der
Ingame-Grafik in die vor-
gerenderten Cut-Scene-
Animationen vollzieht
sich nahtlos in Heart of
Darkness. Die Kombinati-
on aus beiden Animati-
ons-Typen bekommt der
Storyline sehr gut.

wollten eine gute Hintergrund-
geschichte und nicht lediglich
ein grof3artiges Actionspiel.”

In seinen Grundziigen kann
man Heart of Darkness als eine
sehr raffinierte Weiterentwick-
lung von Another World
beschreiben. Obwohl sich
Andy, der zentrale Charakter
des Spiels, lediglich in einer
Dimension bewegt, lassen die
phantasievollen Hintergrinde
und der Grad der Interaktions-
moglichkeiten fir den Spieler
das Game als wesentlichen Fort-
schritt gegeniiber dem Amiga-
Klassiker erscheinen.

Die Spielumgebungen und die
Cut-Scenes wurden alle mit
dem allgegenwértigen 3D Stu-
dio gerendert. ,Wir wollten
nicht diesen Computergrafik-
Look, den 3D Studio normaler-
weise hervorbringt. Ihr wif3t,
was ich meine - High-Tech-
Raumschiffe, usw. Wir benut-
zen Computergratik, um eine
Einheit zwischen den Filmsze-
nen und dem tatséchlichen
Spiel zu herzustellen”, erinnert
sich Eric.

Software-

versand
Buff

Postfach 1217
61209 Echzell
Tel. 06035/1 88 63
Fax06035/18868

Amiga
Bundesliga M. H. DV 80,90

IBM u. Kompatible 3,5°
BundesligaM. H. DV 85,90

CD Rom

Hurra Deutschland DV 75,80
Amiga CD 32

Kid Chaos, DA 60,60
Amiga 1200

Banshee, DV 60,60

Fordern Sieunsere Gratis-Preis-
liste an!

Sie erreichen und persdnlich
montags bis freitags von 17.00-
21.00 Uhr, samstags von 10.00-
14.00 Uhr.

AuBBerhalb unserer Geschafts-
zeiten sind unsere Anrufbeant-
worter fiir Sie geschaltet.

Unser Versand erfolgt per Post
oder UPS, wobei wir Ihnen die
Versandkosten nur nach Selbst-
kosten berechnen.

Es gelten unsere AGB.
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1c EARPET lish

Als Demo des Monats wollen wir auf jedem Rechner eine
Version von Magic Carpet wissen. Im Stil bester Flugsi-
mulatoren schwebt man mit seinem Teppich Gbers Land
und bekampft mit Power und Magie das Bose. Der abso-
lute Hammer, was an Grafik und Animation geboten wird.
Eines der besten Demos (wenn nicht das Beste) 1994 |

Ein einst bluhendes Konigshaus wird von den finste-
ren Machten gestirtzt und nur Mitglied der Adels-
familie Gberlebt in Freihet. Jetzt zieht er aus Rache zu
nehmen und das Volk von der Tyrannei zu befreien.
Die Schrofflinte im Anschlag betritt er die Gewdlbe des
Grauens und kampft bis .... das liegt an euch !

Elne Nlanz zwischen Magier und Arbeiter soll ein Volk
Zu Ruhm und Ehre fihren. Das Volk soll schuften, die
Felder bewirtschaften, Steuermn zahlen und zusatzlich

Tempel bauen in dem der Magier verehrt wird. Im Ge-
genzug sei far Sicherheit, Expansion und ein schénes
Leben im Alter gesorgt ... so das Versprechen ...

Team 17 bringt ein Ballerspiel. Fliegen sie ein Raum schiff
durch die Wellen von b&sartigen Angreifermn. Wenigstens
in der Demoversion hat man bereits zu Beginn gendgend
Zusatzbewaffung um eine geringe Chance gegen diese
Ubermacht zu haben. Projekt X ist ahnlich wie XATAX

ein netter Zeitvertreib fur gelemnte Joystickakrobaten

Adventure in deutsch. .. selten genug, dall sowas vor-
kommt ! Mit "Die Sage von Nietoom" wird eine aufre-
gende Geschichte in toller Umsetzung geboten. Das
ganze Spektakel wird ab November auf CD zu erhalten
sein. Mit dieser gut spielbaren Demo kann man sich
schon jetzt ein Blld vom fertigen Produkt machen !!

Wenn schon Adventure, dann aber richtig. In feinster
SVGA Aufidsung prasentiert sich die auerst sexy ge-
zeichnete Sue. Ein Programm das wieder so richtig
animiert (im spielerischen Sinne) ! Hier kdme L.Larry

so richtig auf seine Kosten. Ein Adventure das ohne viel
Text auskommt und nur per Maus bedient wird. Genial |!

PINNE WARS. 1l

Wing Commander Part 2.5 ? Erstmalig prasentiert sich
ein Sharewarespiel in Auflésungen bis zu 800x600 !!!
Von Anfang an werden Sie als Kampfpilot in Raum-
schlachten verwickelt. In 3 spielbaren Episoden kann
man seine Fahigkeiten unter Beweis stellen. Ein Prg.
das in keiner Sharewaresammiung fehlen sollte.

XATAX das neuste von den Pixel Painters aus USA.
Kampfen Sie sich Ihren Weg durch den Tunnel, in dem
es vor Gegnem nur so wimmelt. Das kieine Raumschiff
kann dazu mit allerhand Zuséatzen ausgestattet werden,
die das Leben leichter machen. Sauberes Scrolling,
sowie Soundeffekte sind ja wohl selbstverstandlich.

0911 /

(playable Demo)
(playable Demo)
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(playable Demo)
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PlayTlime-Demoservice
Kobergerstiasse 41
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Ab sofort erhalten Sie bei uns
alle Programme im Orginal
2u sensationell glinstigen
Preisen |! Anruf gendgt !!

— -

: e - | i
Alle 8 Demo/Sharewareprogramme auf HD Disketten gibt's zum Preisvon : |§ 05 DM []
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® Adeline-Chef Frédéric
Reynal ist fir LBAs
Programm-Code verant-
wortlich (oben).

Adeline

Adeline ist eine kleine Firma
ehemaliger Infogrames-Mitarbei-
ter, die mit ihrem ersten Projekt
vielleicht schon den grof3en
Coup landet.

Little Big Adventure, Adelines
erstes Spiel, das seit 20 Monaten
in der Entwicklung ist und im
November herauskommen soll,
scheint eine der aufregendsten
und stilvollsten PC-Neuerschei-
nungen des Jahres zu werden.
Ironischerweise schuldet der Stil
von Little Big Adventure dem
Gamedesign fir Konsolen mehr
als den herkémmlichen PC-
Adventures. Obwohl Polygone
einen zentralen Bestandteil des
Spiels ausmachen, sehen die
Charaktere, die alle in SVGA
und mit Gouraud Shading dar-
gestellt werden, sehr cartoonar-
tig aus - ganz im Gegensatz zu
den eckigen Gliedmaf3en, die fir
Alone in the Dark typisch waren.

® Humor spielt in LBA eine grof3e Rolle.
Gerenderte Szenen wie diese dienen dazu,
den Fortgang der Story zu illustrieren.

# FRENCH CONNECTION

® Cut-Scenes direkt von
der CD geben den mit SGI
gerenderten Charakteren
in LBA Gelegenheit, zu
zeigen, was in ihnen
steckt.

Laut Adeline-Griinder Frédéric
Raynal holte man sich einen
grof3en Teil der Inspiration fir
LBA von Zelda Ill fir das SNES:
,Zelda hat etwas sehr Zauber-
haftes. Das Spiel wurde in erster
Linie fir Kids gemacht, aber es
spricht auch Erwachsene an. Litt-
le Big Adventure ist ein Kompro-
mif3 aus beidem, weil wir flissi-
ge Cartoon-Gratik mit dem
abwechslungsreichen Gameplay
verbanden, fir das Zelda
berihmt ist.” Die hohere Auflo-
sung bei den LBA-Figuren gestat-
tete es Adeline auch, die Qua-
litdt der Hintergrinde zu
erhdhen. AITD verwendete Bit-
map-Hintergrinde, weil alles,
was raffinierter gewesen wire,
neben den relativ groben Poly-
gonen unpassend ausgese-
hen hétte. LBA hingegen
bietet wundervoll geren-

® Die schénen, fliissigen Polygon-Animationen in LBA
stammen von Didier Chanfray, der auch schon fir die
Animationen in AITD verantwortlich zeichnete.

derte Landschaften, was erheb-
lich zum Reiz des Spiels beitrégt.
Obwohl viele Entwickler der
Effektivitét von Polygon-Anima-
tionen immer noch skeptisch
gegeniberstehen, ist Frédéric
von der Technik hingerissen.
,Mit Polygonen kénnen wir in
ein paar Code-Zeilen das errei-
chen, wofiir man sonst Tausende
von Sprites brauchen wiirde”,
argumentiert er. ,Ich setze diese
Technologie gern ein, und
auflerdem machen viele der
neuen Plattformen stark von

Polygonen Gebrauch - demnach
ist es sinnvoll, mit ihnen zu
arbeiten.”

Die LBA-Polygon-Engine ist mit
Sicherheit die ausgekliigeltste,
die man jemals in einem PC-
Spiel gesehen hat. Viele der
Game-Charaktere bestehen min-
destens aus 200 Polygonen im
SVGA-Modus (der viermal so
viel Rechenzeit beansprucht wie
VGA), und die Animationen
erreichen auf einem DX2 eine
Geschwindigkeit von bis zu 90
Frames pro Sekunde.

® Die gewaltige
Spielwelt von LBA
bietet Unterhaltung
fir schatzungsweise
100 Stunden. An
einer Stelle muf3
man sich diese
freundliche gefli-
gelte Gestalt zunut-
ze machen, um her-
umazureisen.
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Magic Carpet

I1t’s Maai

B Hersteller: Electronic Arts/Bullfrog . Preis ca.: DM 130 - I

Dieses Spiel liifit sich so einfach stevern wie Comanche,
siehi noch atemberaubender aus als Strike Commander
und ist dennoch kein herkommlicher Action-Flugsimulator:

Interview Peter Molyneux ¥
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Peter Molyneuxﬁw ;g'ﬂ.«

Ein Visioniir
spricht Klartext

Der Bullfrog:Boss
Suiiber PCs, Kon®
solen und die
Computer-
splg‘l?e-Weli
i _m_)h morgen.

1}:1
"% W

Magic Carpet bietet 3D-Ballerspafi ohne Blutvergiefien!

"\.."

dbe es eine Ruhmes-
halle fir Spieledesi-
gner, so wiirde Peter
Molyneux neben Chris
Roberts, Richard Garriott und
Sid Meier sicherlich ein Ehren-
platz gebishren. Peter Molyneux
ist der Griinder der britischen
Computerspiele-Schmiede Bull-
frog, die seit sieben Jahren
einen Bestseller nach dem ande-
ren produziert. Auf das Konto
der Englénder gehen unter
anderem Hits wie Populous,
Powermonger, Syndicate und
Theme Park. Griinde genug, um
uns mit Peter Molyneux iber
seine An- und Aussichten zu

den brisantesten Aspekten der
Branche zu unterhalten.

PLAY TIME: Bullfrog kannte man

bislang nur als Spezialisten fir
komplexe Strategiespiele.
Warum wagen Sie sich jetzt in
ein véllig neves Genre vor, und
warum hat’s so lange gedau-
erte

Peter Molyneux: Nun, wir
haben zwei Jahre lang hart
daran gearbeitet. Als Grundlage
diente eine neuartige Vektorgra-
fik-Routine, die speziell fir
Magic Carpet entwickelt wurde.
Natirlich hétten wir noch ein




hatte das
gedacht: Kaum
sind PCs mit dem
Intel Pentium-Pro-

er

REVIEW N

jedes Bit moderner PCs ab 486
DX-33 ausnutzt. |hr schlipft in

die Rolle eines Zauberlehrlings,
der in Aladdin-Manier auf

0)7%:\Y
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Peter Molyneux: Da bin ich
grundsétzlich optimistisch ein-
gestellt, denn immerhin sind

Stammkunden
Nachnahme
Ausland, Vorauskasse

0. Vorauskasse DM

DM 390
oM 1500 VERS

24 48 Stunden
AND Kompl?t"P"™

7.00
27

Peter Molyneux: Intel wiirde so
etwas sicher gerne héren. Vor
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viel anderes Gesindel in diesem
Gebiet herum. Mit dem Basis-
Zauberspruch, dem Feuerball,
kénnt Ihr von Anfang an Eure
Feinde in gildene Mana-Kugeln
verwandeln. Anschlief3end wer-

diese schrecklichen Konsolen
jietzt endlich weg vom Fenster.
Lediglich als Tirstopper sind
sie noch zu gebrauchen - das
hétte man schon vor Jahren
tun sollen. Das Super NES
und das Mega Drive habe ich
personlich nie gemocht. Und
als Spieledesigner habe ich
datir stets nur Verachtung
empfunden. Gott sei Dank
sind diese Dinger auf dem
Rickmarsch.

PLAY TIME: Welcher neven

Konsole rdumen Sie die
besten Uberlebens-Chancen
ein?

den sie mit einem anderen Zau-
berspruch eingefarbt, und der
Heif3luftballon Eures Palastes
sammelt die Bdlle ein. Dadurch
gelangt lhr an das essentiell
wichtige Mana, das Euch immer

Peter Molyneux: Der PlayStati-
on von Sony.

PLAY TIME: Wie geht es mit
dem Spiele-Markt weiter?

Peter Molyneux: Ich bin davon
Uberzeugt, daf3 sich Hollywood
in dieser Branche zukiinftig
stirker engagieren wird.
Allerdings gibt es jede Menge
Konzerne, die von Spielen
Uberhaupt keine Ahnung
haben. Sie werfen mit ihren
Milliarden und Abermilliarden
von Dollars um sich und kaufen
alles auf, was nicht niet- und
nagelfest ist. Und was passiert2

® Vor der eigenen Burg
haben sich diese Steinsta-
tuen postiert - Zeit fir den
Angriff (oben)!

In Magic Carpet herrscht
reger Luftverkehr: Nicht
nur lhr seid mit Eurem
Teppich unterwegs (links).

mehr Zaubermacht verleiht.
Eure Gegner sind auf eigene
Faust unterwegs und kénnen die
Kugeln auch nach Belieben
umférben. Falls der Ballon also
noch auf Insel A mit dem Ein-
sammeln beschéftigt ist und |hr
bereits auf Insel B zugange
seid, kann es durchaus passie-
ren, daf} die eine oder andere
Kugel einfach stibitzt wird.

Bald wird der Markt von CD-
ROM-Spielen mit zweitklassigen
Filmsequenzen iberschwemmt,
die zwar gut aussehen, aber
inhaltlich kompletter Miill sind.

PLAY TIME: Sie wollen doch
nicht ernsthaft die LucasArts-
Spiele als ,Miill” bezeichnen?

Peter Molyneux: Nein. Lucas-
Arts hat begriffen, wie man so
etwas richtig anpackt. Aber
wenn DIE das nicht kénnten,
wer dann?

PLAY TIME: Alle Bullfrog-Spiele
lassen sich per Modem oder im

Ein Teppich schldgt
hochmoderne Kampfiets in

Sachen Flugrauglichkeff

Der Blickwinkel entspricht dem
eines Flugsimulators - natirlich

ohne Cockpit, versteht sich. Auf
moderne Errungenschaften der
Luftfahrt miBt lhr bei Magic
Carpet verzichten: Ein magi-
scher Teppich wird noch von
Hand geflogen! Mit den Cur-
die

sortasten legt

VIEWPOINT

Wahrend die Schlafmiitzen
von id software mit Hell on
Earth nur einen Abklatsch
des ersten Teils abgeliefert haben, erteilen
ihnen die Bullfrog-Programmierer eine
sehenswerte Nachhilfestunde, wie heutzuta-
ge ein 3D-Actiongame auszusehen hot.
Magic Carpet ist nicht nur unglaublich origi-
nell, sondern auch bis in den letzten Gras-
halm durchdacht. Wenn man sich erst ein-
mal an die schwindelerregend schnelle Gra-
fik gewdhnt hat, ist es schwierig, bei all der
Begeisterung noch auf dem Teppich zu blei-
ben. Nach dem beschaulichen Freizeitpark-
Simulator Theme Park hdtte ich Bullfrog
alles zugetraut, nur kein Spiel wie dieses.
Hut ab vor dieser nahezu perfekten Mei-

sterleistung!
messssssss— Petra Mauveroder

man

Geschwindigkeit fest, wahrend
die Maus zur Steuerung des
Teppichs wahrend des Spieles
dient. Wie bereits erwéhnt,
wurde Magic Carpet aus-
schlieBlich fir leistungsstarke
PCs entwickelt. Wenn Euver

Netzwerk spielen. Warum

legen Sie darauf so grof3en
Werte

Peter Molyneux: Schon bei
Populous habe ich gemerkt,
daf3 es keinen besseren
Gegenspieler gibt als einen
Menschen aus Fleisch und Blut.
Ilch kénnte zehn Jahre an
einem Computergegner arbei-
ten und er wdre immer noch
meilenweit von den Féhigkeiten
eines menschlichen Rivalen ent-
fernt.

PLAY TIME: Oft bekommt man
zu héren, daf3 Computerspiele




Die michtigsten
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Lauberspriche

Ein Druck auf die Return-Taste geniigt, und schon &ffnet sich
der Zauberspruch-Bildschirm. Dort klickt |hr einfach mit der lin-
ken oder rechten Maustaste auf eines der Icons. Dadurch wird
der entsprechende Button mit der gewiinschten Funktion belegt,

die auf Knopfdruck in Kraft tritt.

ERDBEBEN

Die Insel wird durch
eine schmale Schlucht
entzweigeteilt.

VULKAN

Dadurch wird ein Vul-
kan in die Landschaft
gesefzt. Die ausstro-
mende Lava setzt den
Boden, Baume und auch
Burgen in Brand.

Computer bei den exzessiven
Gratikorgien schlappmacht,
schaltet |hr beispielsweise die
Wolken aus, wodurch die Ani-
mationen enorm beschleunigt
werden. Auch die Wasser-
reflektionen, die Anti-Alias-

Solange es 30 Trilliarden

KRATER

Es entsteht ein riesiger
runder Krater, der alles
mit in die Tiefe reif3t.

SKELETT-ARMEE

16 Skelett-Krieger
marschieren auf Knopf-
druck los und zerstéren
samtliche in der Néhe
stehende Paldste.
Euren eingeschlossen!

Funktion (Kurvenglattung) und
andere Details lassen sich
abstellen. In der hdéchsten
Detailstufe werdet lhr bereits
nach finf Minuten Spielzeit
nicht mehr aus dem Staunen
herauskommen: Wenn

Soundkarten mit 30 Trilliarden

Einstellungen gibf, wird d
PC die Leute abschrecker
Ich habegkgincy Ahlindinigiv ol
J[Mg Lfﬁ(ffﬂf IS p rejbli el

Tel.: 0591-914311

Fax: 0591-914320
telefonischer Bestellservice
mon. - frei. von 9.00 - 18.00 Uhr

merchandlsm

Handelsgesellschaft mbH

Postfach 1721, 49803 Lingen

PG Spielle fulr jle)

10,- DM

PG Spilele fuli ji&

20,-DIM

PG Spilelie) fuls' jie
25,-DM
PG Spielle) fiur je)
30,- DI

PIC: 5.":-|':]"-'Iif,"':l':l}"| i e

35,-DM

PIC; Spielle fuln e

40,- DIV

Aladdin *(KD) Battle Bugs*(KD)

74,99 DM

66.99 DM 89.99 DM

Cannon Fodder 2* (DA) Doom 2 “(KD)

89.99 DM
89.99 DM

Hokum KA-50*(ML)

74,99 DW
66.99 DI

Erben der Erde*(KD)

89.99 DM
89.99 DM

Lion King" (KD)

84.99 DM

NASCAR Racing*(DA)

74.99 DM
66.99 DM

System Schock® (DA)

94,99 DM

Oldtimer* (KD)

89.99 DM 8§9.99 DM

r Nachnahme zzgl. M oder Versand Vor
Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir portofrei,

zzgl. D
d. h. 5,00 DM fur Porto und Verpacku dg entfallen. Sonderangebote gelten
nur solange der Vorrat reicht und sind, wie alle anderen Computerspiele
vom Umtausch ausgeschlossen, defekte Spiele werden natirlich ersetzt. Bei
Bestellung erhaltet Ihr regelmédBig unser Newsmailing, praligefulit mit
Neuigkeiten, aktuellen Hits und Sonderangabotan gratis! Druckfehler und
Preisanderungen vorbehalten. Mit einem *gekennzeichnete Artikel waren
bei Drucklegung noch nicht erschienen.



Interview Peter Molyneux ¥

® Diese Amphoren findet man von Zeit zu Zeit in der
Landschaft verteilt. Sie beinhalten neve Zauberspriiche.

z. B. ein Feuverball einen Feind
verpaf3t und stattdessen eine
Palme trifft, wird diese in Brand
gesetzt und lodert eine Zeitlang
vor sich hin, bis nur noch ein
verkohlter Stamm Gbrigbleibt.

Auf den Meeren schaukeln die
Wellen in einer bislang nie
gekannten Pracht, und wenn
lhr Gber ein Schlof3 dist, kénnt
lhr sogar die Bodenfliesen der
Korridore erkennen.

es-die Konsolen
sind jetzt endlich
weg vom Fenster.
Lediglich als Tir-
stopper sind sie
noch zu gebrau-
chen,...

- ...das hatte man
schon vor Jahren

' machen sollen.”

Nur auf Silberscheibe

Autgrund der vielen aufwendi-
gen 3D-Studio-Zwischense-
quenzen wird Magic Carpet
ausschliefBlich als CD-ROM-Ver-
sion ausgeliefert. Als ob das
alles noch nicht geniigen
wirde, hat Bullfrog zusétzlich
einen Multiplayer-Modus inte-
griert, so dafB3 z. B. auch Duelle
per Netzwerk méglich sind und
lhr Euch gegenseitig das Mana
abspenstig machen kénnt.

Nach all den lobenden Worten
fallt es schwer, eine elegante
Uberleitung zur ,Meckerecke”
zu finden. Denn auch fir Magic
Carpet gilt: Nobody is perfect.
Sowohl an Einsteiger als auch
an Profis sei die Warnung

zu gewalttétig sind. Wie den-
ken Sie darijber?

Peter Molyneux: Alles
Quatsch! Das Beispiel Ninten-
do zeigt, was passiert, wenn
man das Thema Gewalt tot-
schweigt. Man sollte sich
immer dessen bewuf3t sein,
daf3 man jemanden tétet. PC-
Spiele werden von den glei-
chen Leuten gespielt, die sich
auch die sogenannten jugend-
gefdhrdenden Spielfilme anse-
hen. Gewalt hat es immer
gegeben und wird es immer
geben. Was bringt es denn,
wenn ich Gewalt aus meinen

® Ein beeindruckender Effekt: Bdume,
Straucher und Palmen brennen lich-
terloh, wenn sie von einem Feuerball
getroffen werden (oben).

® Zwischen den Beduinenzelten
huschen auch relativ harmlose Zeit-
genossen hin und her (links).

gerichtet, daf3 Magic Carpet
trotz der simplen Bedienung
mehrere Stunden an Einarbei-
tungszeit erfordert. Es ist zwar
theoretisch denkbar, sich ein-
fach an den PC zu setzen und
loszuspielen; Spaf3 macht es
allerdings erst dann, wenn
einem die Steuerung in Fleisch
und Blut Ubergegangen ist. Das
Suchtpotential ist enorm hoch,
auch wenn der Schwierigkeits-
grad bereits nach wenigen Mis-
sionen deftig ansteigt. Da sich
das gesamte Team an der Opti-
mierung der Grafik ausgetobt
hat, blieb anscheinend keine
Zeit mehr, um einen besseren
Soundtrack auf die CD-ROM zu
pressen. Das orientalisch anmu-
tende Gedudel ist auf lange Zeit
unertréglich und wird auch in

Spielen verbanne und sie den-
noch in jeder Tageszeitung zu
Gesicht bekomme? Dieser
ganze Nonsens mit Pornogra-
phie und Gewalt ist nur eine
voriibergehende Panikmache

der Medien. Damit laf3t sich
das Problem nicht |8sen.

PLAY TIME: Was spielt ein Peter
Molyneux privat am liebsten?

Peter Molyneux: Simulationen!
Ich kénnte in eine Spielhalle
gehen, fir £ 5 die allernevesten
Videospiele durchzocken und
mich dabei tédlich langweilen.

Nur auf dem PC kann ich wirk-
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spateren Levels nicht besser,
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lich etwas Daverhatftes
erschaffen. Bei Spielen wie
SimCity 2000, Theme Park
und Civilization bin ich mein
eigener Herr. Auch Rollen-
spiele mag ich sehr gern;
beide Genres bringen den
meisten Spaf} fir's Geld.
Natiirlich gibt es auch riihmli-
che Ausnahmen wie XXXX.
Auf einer Konsole bevorzuge
ich Super Mario Kart oder
gelegentlich eine Sportsimula-
tion von Electronic Arts.
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konnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4 — DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern
wir grundsatzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

PLAY TIME: Mr. Molyneux,
wir bedanken uns fir das
Gesprdich.

Postfach 1113 * 46361 Bocholt Bliicherstr.24 ¢ 46397 Bocholt ¢ % |
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registered trademark of Lucus film Ltd. The Lucus Arts logo is a registered trademark of Lucas Arts Entertainment Company, Designed and developed by Lucas Arts Entertainment Company. Programmed by Sculptured Software, Inc
Published and distributed exclusively by JVC Musical Industries, Inc,
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REVIEW

Legend of Kyrandia 3: Malcolm s Revenge

Joker-Face

M Hersteller: Virgin Games . Preis ca.: DM 130 - W

Wiedervereinigung a la Westwood: In Teil 3 der Kyrandia-Seifenoper

erwarten Euch unheimliche Begegnungen der dritten Art! Malcolm,

der Narr des Bosen, ist wieder da und versetzt das beschauliche

Konigreich samt Brandon und Zanthia in helle Aufregung.

Wie
ich einen
bereits totgeglaubten
Adventure-Bdsewicht
wieder zum Leben? Die Lésung:
Nachdem Monkey Island II-
Designer Ron Gilbert den rau-
schebdrtigen Geisterpiraten
LeChuck erfolgreich per Voo-
doo-Sitzung reaktiviert hat, ver-
suchen es die Westwood-Pro-
grammierer mit einem simplen
Blitzschlag - und schon hopst
Hofnarr Malcolm wieder
quietschvergniigt Uber den Bild-
schirm. Natirlich hat er nicht
vergessen, von wem er in eine
Steinstatue verwandelt und

schlief3lich auf der kéniglichen

as Problem:
erwecke

Millhalde ,entsorgt” wurde.
Sein Haf3 richtet sich allerdings
nicht nur gegen Throninhaber
Brandon: Zum wiederholten
Male hat es Malcolm auf die

Regentschaft iber die Kyrandia-
Welt abgesehen. Und wer die-
sen Kerl kennt, weif3, daf3 ihm
dazu kein Mittel schabig genug
Ist.

Im Intro erfahrt lhr, wie aus

dem harmlosen Spréfiling Mal-

Strafe muf} sein

Wenn Malcolm von Konstabler Hermann, dem Holzféller aus Kyrandia 1, gefangengenommen
wird, bekommt er von Hofmagier Kallak und Kénig Brandon eine Zwangsarbeit aufgebrummt.
Beim ersten Mal wird er ins Verlies geworfen und muf3 mit Hilfe einer betagten Maschine kleine
Héikeldeckchen fabrizieren. Im Inneren des Apparates werkelt ein Mitgefangener, der zwischen die
Zahnrédchen montiert wurde - zum Totlachen! Wenn man eine Schere unter dem Allerwertesten
des Kollegen plaziert, arbeitet dieser wesentlich schneller und fertigt eine erstklassige Strickleiter an,

mit der Malcolm fliehen kann.

Sollte unser Held ein zweites Mal in die Falle tappen, landet er im Steinbruch und muf zehn Ladun-
gen des Gerdlls in den Karren schaufeln. Anschlieflend werden die Felsbrocken in den riesigen

Trichter geworfen.

colm der niedertréichtigste Hof-
narr weit und breit wurde, der
selbst vor Mord und Totschlag
nicht zuriickschreckt. Der sen-
sationelle Vorspann bietet Euch
minutenlange 3D-Studio-Ani-
mationen mit spektakuldren
Effekten - so etwas gab es in
einem Adventure bislang noch
nicht zu sehen. Nach einem
kurzen Rickblick in die Kind-
heit von Malcolm werden eini-
ge JStationen aus seinem
bewegten Leben néher beleuch-
tet: Aufstieg zum koniglichen
Hofnarren, die Bluttat am
Konigspaar und schlief3lich die
Kapitulation vor Brandon.
Danach glaubte das Volk von




Kyrandia, von diesem Ekel ein
tir allemal befreit worden zu
sein. Aber weit gefehlt: Durch
den unglicklichen Zufall mit
dem Blitzschlag ist Malcolm
wieder ganz der alte, und lhr
sollt ihm dabei helfen, seine
Vergeltungs-Pléne in die Tat
umzusetzen.

VIEWPOINT

Dafi Kyrandia 3 die besten
3D-Studio-Animationen aller

derzeit erhdltlichen Adventu-

res bietet, steht aufer Frage. Fiir die Musik
ziicken wir bereitwillig Bestnoten, und auch
die sehr gut gelungene Ubersetzung haben
wir wohlwollend registriert. Dennoch darf
man nicht iibersehen, daff die Puzzles
zuweilen nicht mehr das Attribut , Besonders
logisch” verdienen. Enttiuschend finde ich,
dafi sich einige Ritsel nur mit einem pixel-
genaven Mausklick losen lassen - solche
Matzchen miifiten doch nun wirklich passé
sein. Wegen der vielen gelungenen Gags
und der First-Class-Grafik lohnt sich die
Anschaffung aber allemal. Treve Kyrandia-
Fans werden sich den dritten Teil ohnehin

unbesehen zulegen.
——  ofrg Maverdder

Die legendar einfache
Spielsteverung jetzt mit

Sﬁmmunsbammerer

Wer Legend of Kyrandia 1
oder Hand of Fate gespielt hat,
kommt sofort mit der Benutzer-
oberflache zurecht. Die
Meniileiste ist normalerweise
nicht sichtbar und kann nur
aktiviert werden, wenn man
mit dem Mauscursor an den
unteren Bildschirmrand stupst.
Neben den Optionen befindet
sich dort auch das Inventory,
das maximal zehn Utensilien
aufnehmen kann. AufBerdem
gibt es erstmals ein ,Stim-
mungsbarometer”, mit dem
man Malcolms Verhalten steu-
ern kann: Entweder ist er
besonders nett und liebenswiir-
dig oder er ligt das Blave vom
Himmel herunter. Mit einem
Hebel legt man fest, wie sich
der Hofnarr in bestimmten
Situationen verhalten soll.
Wenn man bei einem
Gesprdch mit den skurrilen
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oG niger gute alte Bekannte aus den bei-
den Vorgédngern trifft Malcolm im dritten Teil wieder.
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dem Pc-Spie_lemuguzin mit Diskette.

Uber 20 aktuelle,

Magic Carpet Little Big Adventure The Horde Master of Magic Creature-

Shock Bundesliga Manager Hattrick Cyclones Bazooka Sue.. Time Hunters
Quarantine Breakthru for Windows Blackthorne ~Dragon-Lore Battle of-
Britain 2 Tristan Pinball SimCity 2000 Crossworld Pokertris for-Windows
Project X Complete ChessSystem-2 Beneath a Steel Sky CD Shadow of
the Comet CD

Selbstlayfende Demos:

Dark Foré#®s infogrames Winter Mix Delta-V Nascar Racing
Colomization ‘Under a Killing Moon Space Quest 6

Bugfixes/Updates

Pacific War Archon Ultra Tony Larusse 2 CD/Disk Pacific Strike
Links 386 pro Magic of Endoria Gabriel Knights CD/Disk
Sheriock Holmes Reunion

& Shareware

Terminate 1.5 (dt. Online-Hilfe) Jazz Jack Rabbit Depth-
Dwellers Tom Long Apocalypse Now! Wild West
Brudal Baddel Super Blox Vikings Tank Blaster

/H'lr nur DM
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® Das Inventory wird nur bei Bedarf aufgerufen und ansonsten am unte-
ren Bildschirmrand verstaut. Rechts seht lhr das , Stimmungsbarometer”.

Figuren auf der Kyrandia-Insel
partout nicht weiterkommt, kann
etwas Flunkerei vielleicht nicht
schaden.

Die Bedienung des Spiels ist
denkbar schlicht: Da es keiner-
lei Icons oder Verben gibt, miift
lhr lediglich die gewiinschte
Person oder einen Gegenstand
anklicken, und schon wird auf
,Reden” bzw. ,Nehmen” umge-
schaltet - einfacher geht’s nicht

2oy |

mehr. Damit das Adventure
trotzdem nicht zu leicht wird,
haben die Programmierer auf
einige beliebte Tricks in diesem
Genre zuriickgegriffen. Bei-
spielsweise wurden viele Objek-
te gelegentlich so gut versteckt,
daf3 sie mit blof3em Auge kaum
zu erkennen sind. Auch die ein-
gebauten Irrgarten werden
Euch geraume Zeit beschatti-
gen, ehe lhr den rettenden Aus-
gang findet.

B e e —
Sitcom-Adventure” mit lachen-
dem Publikum im Hintergrund

B e o = ]

Wer jeden Tag im
Vorabend-Pro-
gramm die
Eskapaden der Huxta-
bles oder Bundys mitverfolgt,
kennt sicherlich die prustenden
und johlenden Instant-Lacher,

LS

T
-

NORMAL

die im Sekundentakt aus dem
Off erténen. Kyrandia 3 darf
sich rihmen, das erste Adventu-
re mit Sitcom-Effekt zu sein. Ob
Malcolm iber einen Ast stolpert
oder fetzige Spriiche klopft -
stiindig kichert ein unsichtbares
Publikum vor sich hin, was man
aber im Options-Meni abschal-
ten darf. Wo wir gerade beim
Thema Sound sind: Westwood
hat das Kunststiick fertigge-
bracht, daf3 bei einem Bild-
wechsel die neue Umgebung
von der CD geladen wird, ohne
daf}3 die Musik auch nur eine
Millisekunde lang aussetzt - da
staunt der Fachmann, und der
Laie wundert sich. Die Palette
reicht von relaxten Reggae-Rhy-
thmen bis zu den typischen
Kyrandia-Songs. Digitalisierte
Soundeffekte komplettieren das
akustische Angebot des Spiels.

Eine schrecklich nette Familie:
Der Malcolm-Clan

In seinem ,Appartement” entdeckt Malcolm ein uraltes Familienalbum, in dem er herumbléttern
darf Wir zeigen Euch dte schraigsten Typen aus seiner Verwandlsd'tufﬂ

"Die fehlende Infr
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Fisch Creme Salon

@ It’s Partytime! Im Fischcreme-
Salon gibt es oft etwas zu feiern.

Kyrandia 3 wird ausschlieBlich
als CD-ROM-Version erschei-
nen, wobei sage und schreibe
drei Silberlinge in der Packung
liegen werden. Da jeder
Schauplatz komplett auf einer
CD abgespeichert wurde, miif3t
lhr nur gelegentlich die CD-
ROM wechseln. Natiirlich bie-
tet Kyrandia 3 auch englische
Sprachausgabe, wahrend die
Bildschirmtexte ins Deutsche
Ubersetzt wurden.

Pefra Maveréder
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Adventure,

| Spieler,

386, 486,

RAM 4 MB, HD 10 M8,

(D 180 MB, MEM 560 KB,
Maus,

EMS,

alle gingigen Soundkarten.
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® Zur besseren Ubersicht
werden die Einheiten der
einzelnen Spieler farblich
gekennzeichnet. Es darf
gewdhlt werden.

® Da haben wir wohl
etwas zuviel Geld ausge-
geben. Das erste Flug-
zeug ist nicht mehr
bezahlbar. Weitere Ein-
nahmen mussen her.

abei zimmert man nicht
mehr nur am bekannten
Bahndamm, sondern
greift zum Wohle des
Transportimperiums gar zu
LKW, Schiff und Flugzeug. Wie
der Name Transport Tycoon ver-
rat, ufert in MicroProses neue-
stem Werk die Idee von Railroad
Tycoon in den Aufbau einer

Railroad Tycoon und SimCity standen mit
vielen Spielideen Pate. Und auch eine Prise
Populous ist vorhanden, was das Heben und
Senken des Erdreichs anbelangt.

Transport Tycoon

Just In Time

M Hersteller: MicroProse . Preis ca.: DM 139,95

MicroProse treibt jedem Pixelkapitalisten

Triinen der Rihrung in die Augen. Nach

Railroad Tycoon darf man nun als Speditions-

mogul zu Werke gehen.

kompletten Infrastruktur aus.
Zundchst findet der Investor ein
Gebiet mit verschamt werkeln-
den Sagemiihlen, Eisenhitten
und Fabriken vor. Was den
Umweltschiitzer freut, erkennt
der Unternehmer als wahre
Goldader: Allerorts fehlt es im
idyllischen Landstrich an
Straflen; es gibt keine schiffba-

ren Wasserwege und schon gar

keinen Luftverkehr. Per Mausklick
und Iconleiste darf der Spieler
nun seine infrastrukturellen Trdu-
me aus einer zoombaren Vogel-
perspektive heraus ausleben und
entsprechende Verbindungen
aufbauen. Die strategische
Anforderung liegt dabei jedoch
weit Uber Bauklotzniveau. Geld
bringen logischerweise nur Ver-
kehrswege ein, die von der Indu-

Nur niht die Ubersicht veriren...

Die Landkarte von Transport Tycoon ist in drei Stufen zoombar. Besonders in
der Detailansicht wird deutlich, mit wieviel Liebe die einzelnen Gebdaude und
Fahrzeuge gezeichnet und animiert wurden.
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strie und von der Bevélkerung
bendtigt werden. Schon tiirmen
sich bereits zu Beginn Fragen
auf, die fur das eben erblihte
Transportunternehmen Uber
Gedeih und Verderb entschei-
den kénnen: Wo wird was pro-
duziert? Wo werden welche
Giiter gebraucht? Wie transpor-
tiere ich Giter am ginstigsten
von A nach B2 Straflen- oder
Schienenbau? Wasserwege?
Oder sind die Entfernungen so
grof3, daf’3 der Bau von Flughd-
fen lohnt2 Nach dem Bau der
ersten Straflen gilt es, einen
Fuhrpark anzuschaffen. Halte-
stellen missen festgelegt, Fahrt-
routen geplant werden. Doch
man hat schlieBlich nicht nur die
Ubersicht iiber einen Laster zu
behalten, nein... davon hat man
méglicherweise ein Dutzend;
dazu noch Busse, Ziige, Schiffe
und zwei, drei Flugzeuge.
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® Eine gewinnbringende Giiterzugstrecke. Am einen
Ort wird Kohle geférdert, am anderen verbraten.

e

® Bei allen Objekten, wie
auch hier bei dieser
Eisenbahnbricke, sieht
man, wie auch die Optik
bei Transport Tycoon
nicht zu kurz kommt. Mit
der Ubersichtskarte links

oben laf3t sich schnell auf
dem gesamten Spielfeld
manovrieren.

Natirlich bummelt die Konkur-
renz keineswegs und bastelt
ihrerseits fleiflig an der Infra-
struktur. Im Meniwust entdeckt
der Spieler dann entscheidende
Details Uber die eigene und die
gegnerische Finanz- und Unter-
nehmenssituation.

Fiir Auge und Ohr

wird viel Eeboten

Transport Tycoon beweist, daf3
Wirtschaftssimulationen nicht nur
komplexe Inhalte und pures
Spielprinzip bieten, dafir aber
bei Grafik und Sound Abstriche
machen. Bis auf die schmale But-
tonleiste am oberen Spielfeld-

VIEWPOINT
Alle diejenigen, denen Delu-

xe- oder 2000-Versionen zu
wenig Neverungen brachten,
aufgepalit: Die Zutaten sind zwar alt-
bekannt, aber bewiihrt. Angerichtet wird
das Ganze in schoner und schneller Grafik,
ohne dafi der Tiefgang des Spieles darunter
leidet.

———— Adrian Vogler

rand ist der ganze restliche Bild-
schirm frei fir die Darstellung
des Spielfeldes.
Die Kartchen, die zur Kontrolle
und Information Uber die einzel-
nen Einheiten dienen, sind mit
einem animierten Fenster verse-
hen, in dem die Einheit auf
ihrem Kurs dargestellt wird. Ein
Knopfdruck, und die Karte wird
Uber dieser Einheit zentriert. Bes-
ser als die Musik gefallen aber
die Soundeffekte. Beim Einlaufen
eines Schiffes und beim Erténen
des Schiffshorns kénnte man
meinen, man steht mitten im
Hamburger Hafen.

Adrian Vogler

(NS

Wirtschaftssimulation, Schwierigkeits-
grad einstellbar, 1-2 Spieler, dt. Hand-
buch, engl. Spiel, VGA, Tastatur, Maus,
386er, 486er, RAM 4 MB, HD 5 MB,
MEM 500 KB, AdLib, SoundBlaster.
General Midi.

MultiMedia
Sofr

Computevspi,ele

Online - Cafe &.
Spielebibliothek

Spielen in gematlicher Atmosphare,
die neuesten Games testen oder
Computerzeitschriften lesen,
EinfOhrung in Rollenspiele,

viele Brettspiele vorratig. Oder
testen Sie Ihr Liebl

einfach zu Hause. Besuchen Sie
Ihren MulriMedia Soft Laden.

Info B4 Info B4 Info
Geschifts- und
Franchise-Partner

KOPMANN

fox 0531 ’Compul'er

PC

Battle Bugs DV 69,95
Bundesl. 3 (Hattrik) DV 79,95
(Mntw DV 82,95
Der Bavlowe DV 79,95
Desert Strike DV 59,95
Doom 2 DV 89,95
Hurra Deutschland DV 69,95
Mad News Dy 84,95

Outpost

deutsche Version

39,95

Pirates! DA 34 95
Sternenschweif (DSA 2) DY 69,95
Street Fighter 2 DA 29,95
Super Hero League of H. Ev 69,95
The Chaos Engine DA 54,95
Theme Park Dy 7295
Winter Super Sports DA 29,95
CD-ROM

Depth Dwellers (mit 3D-Brille) DA 49,95
Desert Strike DA 69,95
Doom 2 DV 7995
Dreamweb DV 7995
Maod News DV 89,95
NHL Hockey “95 DA 89,95
Outpost Dy 89,95
Pirates! DA 29,95
Rebel Assault ]} 89,95
Sam & Max hit the road Dv 99,95
TETRIS mania DA 14,95
The Hidden Below DA 69,95
Theme Park DV 79,95
Zeppelin - Giants of the Sky DV 89,95
Amiga

Bundesl. Manager 3 (Hatirik) DV 7995
Chuck Rock 2 DA 29,95
FIFA International Soccer ]} 59 95
Kings Quest 6 oV 69,95
Mad News Dy 6995
Pirates! DA 29,95
Theme Park DV 59,95
Ufo - Enemy Unknown DV 69,95

Zeppelin - Giants of the Sky DV 69,95
Winter Super Sports DA 29,95

Push Over dt 39,95
Stunt Race FX d 10995
Super Pinball dt 89,95
Super Turrican dt 49,95

Striker

deutsche Version

39,95

The Secret of Mana dt 99,95
6 Spiele Adapter 49,95
Action Replay 2 99,95

Game Boy ® Game Gear
Mega CD « 3DO * Mega Drive

Preisliste Kostenlos

Versandkosten Vorkasse: DM 7,90
Nachnahme: DM 11,90 + NN- Gebiihr
Ab DM 300 - Versandkostenfrei
Handler Willkommen

Posttach 1616, D-29506 Uelzen

rax 0581 - 44327




® Das Buro scheint sich
zur Standard-Schaltzen-
trale in Wirtschaftssimu-
lationen entwickelt zu
haben...

® ... doch die Schubladen
dieses Schreibtischs sol-
len wohl hauptséchlich
mdénnliche Spieler
ansprechen!

Oldtimer

ir schreiben das & &
Jahr 1886. Vor
kurzem  haben
Daimler und Benz
ihre ersten Vehikel vorgestellt. @ o0
lhr startet als kleiner Unterneh-
mer, der mit einer Lagerhalle, VIe
einer Verwaltung und 300.000
Mark in das autkeimende Auto-

geschéft einsteigen méchte. Mit Il Hersteller: Max Design . Preis ca.: DM 119,95

diesem geringen Anfangskapital

kénnt Ihr natirlich noch keine  Rennautos, Sportwagen und amerikanische Powercars der 50er und
grof3en Schritte machen, und so

bleibt Euch anfangs nur der 60er. Alle wurden schon mit einer Rennsimulation bedacht, nur um
Zusammenbau unterschiedlich-
ster Bauteile von verschiedenen
Herstellern brig. Bald nachdem  ywyollen, Max Design aber hat nun eine interessante Mischung aus
lhr die ersten Teile eingekauft

und Eure Ingenieure mit dem historischen Autorennen und Wirtschaftssimulation geschaffen.

die Oldtimer hat sich bis jetzt noch niemand so richtig kimmern

- -
F

il

40 ® Tabellen und Grafiken gehéren zum Standard. ® Mit unseren Mitarbeitern reden wir persénlich.




‘DIES iSt dAS DESte
\iDeospiel Aller Zziten

Sagt RoBert Zingerle,
Rebakteur VidEo GaMeS

SUPER NINTENID A ‘ Earthworm Jim™ ©1904

favtertaiment G000, [oviericiaiai 11150 P NEGI SRIVE _. " Shiny Entertainment Inc.™




® Unglaublich, aber wahr: In jedem der drei Fenster
lauft ein Kurzfilm, und das zur gleichen Zeit!

B
b

® Die Oldtimer-Rennen sind in flissiger Texture-
Mapping-Grafik programmiert und geben einen guten
Eindruck der schwierigen Steverung wieder.

Erstellen eines Prototyps beauf-
tragt habt, kénnt lhr schon die
erste Testfahrt antreten. Hier
offenbart sich Beschleunigung,
Maximalgeschwindigkeit und
auch Kurvenstabilitat Eures
zukinftigen Verkaufsschlagers.
In der zwischenzeitlich errichte-
ten Fabrik wird das Fahrzeug in
der von Henry Ford erfundenen
FlieBbandtechnik gebaut. Mit
jledem weiteren Fahrzeug, das

lhr entwickelt, wiederholt sich
diese Prozedur. Spater kénnt lhr
dann auch damit beginnen,
eigene Motoren, Fahrgestelle
und Chassis zu entwickeln.

Im weiteren Verlauf des Spiels
bietet sich auch die Méglichkeit,
spezielle Rennwéigen zu bauen,
die den Namen des eigenen
Unternehmens  bekannter

machen sollen, um das Ziel des
Spiels, bis zum Jahr 1929 der

® Umfangreiche Auswertungen erleichtern den

Buroalltag.

® Das CD-spezifische Lexikon bietet einen
Uberblick iiber die Autos vor 1929.

erfolgreichste Autohersteller zu
werden, zu erreichen.

High-End-Leistungen im
Oldtimer-Business

Natiirlich stellt sich bei dieser
Spielbeschreibung unweigerlich
die Frage, warum Oldtimer auf
einer CD ausgeliefert wird. Auf
der CD befinden sich Unmen-
gen von kleinen Videoclips aus
ldngst vergangenen Jahren, die
von Ford und Mercedes Benz
zur Verfigung gestellt wurden.
Auch das nur aut der CD vor-
handene Oldtimer-Lexikon mit
seinen unzdhligen Bildern
schluckt eine Menge Platz.
Obwohl die Grafik nur im Stan-
dard-VGA-Modus dargestellt
wird, sehen sowohl die Stand-
bilder als auch die animierten
Grafiken wéhrend der Autoren-
nen sehr gut aus. Der Sound

® Noch wenige Meter,
und wir befinden uns
gliicklich als Erste im Ziel!

® Aufgeben ist hier wirk-
lich nur die letzte Mog-
lichkeit!

VIEWPOI|NT "——
Volle Punktzahl in beiden
Kategorien! Anfangs hatte
ich Zweifel, ob Programmie-
rer von Wirtschaftssimulationen iiberhaupt
in der Lage sind, eine anstdndige Rennsimu-
lation abzuliefern, aber was Max Design
hier geschaffen hat, ist famos. Dank der
Texture-Mapping-Grafik wird die Rennfahrt
wirklich zum furiosen Spektakel, die Wer-
bung zu Oldtimer verspricht nicht zuviel!
Auch der Wirtschaftsteil bietet Kost erster
Klasse und bis zum bitteren Ende 1929 viel
Unterhaltung und SpielspaB. Oldtimer ist,
vor allem in der CD-Version, sein Geld wert!
e |15 Geiger

dagegen kann nur als guter
Durchschnitt bezeichnet werden.
Lars Geiger

{INEOBINSH

Wirtschaftssimulation, 1-2 Spieler,
3 Schwierigkeifsgrade, df. Handbuch,
dt. Spiel, Tastatur, Maus, VGA
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IndyCar Racing mit
Stock Cars? Warum
nicht, dachte sich der
Hersteller, und krei-
erte eine Simulation,
bei der sich alles um
die hierzulande eher
unbekannten NASCAR-
Rennen dreht - im
wahrsten Sinne des

Wortes!

NASCAR Racing

Crash! Boom! Ban

M Hersteller: Virgin Games . Preis ca.: DM 99,- W

apyrus Design Group
nennt sich das Team
von Kult-Programmierer
David Kaemmer (Indy
500), dem die PC-Besitzer das
vor ca. einem Jahr erschienene
Rennspektakel IndyCar Racing
verdanken. Die Fachpresse hul-
digte dieser Simulation mit
hohen Wertungen, und Hun-
derttausende von rennsportbe-
geisterten Spielern ziickten

il o L P Y SN T i s

® Im Autosa-
lon koennt lhr
Euch Uber
Eure Gegner
und deren
Fahrzeuge
informieren.

bereitwillig das Portemennaie.
In wenigen Wochen wird der

Nachfolger NASCAR Racing in
den Regalen stehen, der sich

1 ® Montagmergen
vor dem Redakti-

onsgebéude:
Zwei PLAY TIME-

1| Redakteure

liefern sich ein

Gefecht um

den letzten

Parkplatz.

T
] [ M. De Haild
yavi: UH

auf den ersten Blick nur durch
die verwegenen Fahrzeuge
unterscheidet, die einen stindig
iberholen. Statt der windschnit-
tigen Indy Car-Schlitten erwar-
ten Euch diesmal bullige Stock
Cars. Wer frohgemut seinen
Joystick auspackt und sich auf
ein dhnliches Fahrverhalten ein-
stellt wie bei IndyCar Racing,
erlebt eine herbe Enttduschung.
Der eigene Wagen eiert durch
die Kurven wie ein Trabbi mit
Dachgepdickstinder. Kein Wun-
der: Die NASCAR-Boliden brin-
gen etwa anderthalb Tonnen
auf die Waage und lassen sich
dementsprechend schwer len-
ken. Standig crasht man gegen
die Seitenbegrenzung, rotiert
mit quietschenden Reifen iber
die Strecke oder bleibt irgend-
wo in der Botanik hangen. Die

® Mit dem Videorekorder
koénnt Ihr die spektakuldr-
sten Crashs noch einmal in
Zeitlupe geniefien.

f

—
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Steverung reagiert dermaf3en
sensibel, daf3 die Chance auf
den Gewinn eines Rennens
gegen Null tendiert. Auf3erdem
wird man alle paar Sekunden
von einem Rivalen gerammt,
der Eurem fahrbaren Untersatz
zusatzlichen Schwung verleiht.
Kaum hat man sein Gefdhrt
wieder einigermaf3en auf Kurs

VIEWPOINT
Trotz der High-End-Grafik
hinterldBt das Spiel einen
denkbar schlechten Ein-
druck; so etwas hdtte ich von Papyrus nicht
erwartef. Realitdtsndhe, Atmosphdre, hart-
ndckige Gegner - alles gut und schon, aber
der Spielspafl bleibt wegen der Uberbeto-
nung des Faktors ,Simulation” auf der
Strecke - Pradikat: Nahezu unspielbar!
IndyCar Racing-Fans sollten sich den Zusatz
IndyCar Circuits besorgen und NASCAR
Racing weitrdumig umfahren.

s Petra Maveroder

gebracht, rast bereits der néich-
ste Anfdnger in den Koffer-
raum.

LRSI, T e N g ST S S A e, K E
Technisch top, spielerisch hopp!
B A N e e

Wenigstens die technischen
Features von NASCAR-Racing
entsprechen weitgehend dem
Vorbild: 15 Fahrzeuge, sieben
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® Dank der verschiedenen Kameraeinstellungen
Iaft sich das Rennen aus der jeweils giinstigsten

Perspektive beobachten.

Rennstrecken, erstaunlich
schnelle und noch detailreichere
Texture-Mapping-Gratik, ver-
schiedene Kameraperspektiven,
Replay-Modus, Tuning, Auto-
matik-Funktionen und vieles
mehr gehéren zur Grundaus-
stattung. Modem-Besitzer wer-
den hingegen mit dem einge-
bauten Zwei-Spieler-Modus
glicklich. Wer zusdtzlich ein
CD-ROM:-Laufwerk sein eigen
nennt, darf alternativ in der
optisch sehr beeindruckenden
SVGA-Version (640 x 480 Bild-
punkte) an den Start gehen;
allerdings benétigt man dazu

einen Rechner der Kategorie

486 DX/2-66 aufwérts. Doch
auch die Standard-VGA-Grafik
strotzt mal wieder vor stilechten
Kleinigkeiten (Reklameschilder,
Wagenaufkleber, Bremsspu-
ren), die sich auch abschalten
lassen. Auf diese Weise laf3t
sich ein minimaler Performance-
Zuwachs erzielen. Aber was
soll’s - schliefBlich kommt man
ohnehin nur mit sehr viel Gliick
vom Fleck.

Unser Fazit: Wer Tom Cruise
und Nicole Kidman in ,Days of
Thunder” gesehen hat und die
Faszination Stock-Car auf sei-
nem PC simulieren méchte, wird
dem Spiel vielleicht einige posi-
tive Seiten abgewinnen kénnen.
Einen Geschwindigkeitsrausch
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In Sachen Grafik gibt es, abgesehen vom
SVGA-Modus, kaum Unterschiede zum Vor-
ganger IndyCar Racing, ganz im Gegensatz
zum Gameplay.

wie bei IndyCar Racing darf
man allerdings nicht erwarten.
Leider kein Programm der
Rubrik ,Ich geb” Gas, ich will
Spal”.

Petra Maveroder

486 DX/2-50 dringend empfohlen
Mind. 4 MB RAM

VGA-Karte

Fiir (D-ROM-Version zusitzlich:
SVGA-Karte, 8 MB RAM

Alle gingigen Soundkarten
werden unierstiitzt

Die Nummer 1 in ~
Gelsenkirchen 111

Riesenauswahl :

- Mega Drive

- Super Nintendo
- Game Boy

-3 DO

Uber 1000 Titel fiir Tadglj
ALLE Systeme lieferbarl "eyg Ga

PD & Shareware
15 000 Titel lieferbar.

Hammerauswahl... 500 Titel ab 9.95 DM
Manga - Videos
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s ist die Zeit von Schwert
und Magie - eine Welt,
in der die Zauberer
machtig und gefirchtet
sind. Es ist eine Welt, in der
dem Wanderer Kreaturen wie
Elfen, Orks und Klackonen
begegnen kénnen. Aber es sind
die Magier, die das Land
beherrschen und bestimmen,
was getan wird... Du bist einer
von diesen bis zu fiinf Magiern,
die versuchen, ihren Einflul3be-
reich in Arcanus, der Fanta-
sywelt von Masters of Magic,
und in Myrror, der Parallelwelt
von Arcanus, auszuweiten, um
schlief3lich oberster Magier zu
werden. Bewdhrtes aus Civiliza-
tion wird geschickt mit Rollen-
spiel-Elementen wie einem 3D-
Kampfmodus verbunden.

Bei der Auswahl der Spielfigur
gibt sich Masters of Magic flexi-

Masters of Magic

M Hersteller: MicroProse . Preis ca.: DM 139,95 W

Phantastische $

Mit Masters of Magic liefert MicroProse nach der Veroffentlichung von

Sid Meiers Colonization einen weiteren Geniestreich.

bel. 14 vorgefertigte Zauberer
stehen zur Auswahl. Wenn
aber keiner dieser Magier
gefdllt, so kann man natiirlich
auch selbst Hand anlegen und
sich seinen “Merlin” oder
“Gandalf” neu erschaffen.

Arcanus erwartet uns nach der
Auswahl eines Volkes und des-

sen Banners. Vorerst ist jedoch
noch nicht viel von der Umwelt
des Dorfchens zu sehen. Auch
im Ort selbst ist noch einiges zu
regeln. Dem alten Civilization-
Hasen wird hier so manches
bekannt vorkommen. Siedler zu
produzieren, ist fir den expan-
siven Magier an dieser Stelle

nie falsch, denn die Welt will
erobert und erkundet werden.
Je nachdem, was denn nun pro-
duziert wird, davert es einige
Runden, bis das Programm die
Fertigstellung meldet.

Mit Siedlern oder Soldaten zur
Verfiigung geht es hinaus in die
weite Welt. Und dort gibt es so

® Merlin versucht einen letzten Zauber-
spruch, um zu reften, was zu retten ist
(oben), doch leider ist der Gegner dies-
mal starker. Hoffentlich hat man zur
rechten Zeit gesichert (unten).

-
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® Unsere Stadt wird angegriffen!!! Rette
sich, wer kann. In dieser 3D-Ansicht
werden die Kampfe in Masters of Magic
ausgetragen. Die Figuren sind niedlich
animiert, Die Siedler lassen grifen...




trategien

Master of Magic kann die Quellen seiner
Herkunft nicht verleugnen... Best of War-

lords, Civilization und Fantasy.
I A R T e e e

einiges zu sehen: fremde Stadte
gilt es zu finden und ggf. zu
erobern; alte Stollen und Burg-
ruinen bergen mdglicherweise
magische Schétze oder auch
todliche Monster. Fahrende Hel-

den bieten unserem Magier ihre
Dienste an. Und wenn wir nicht
aufpassen und zu forsch in bis-
her unerforschtes Gebiet tap-
sen, kann es sein, daf} wir
schon den ersten Streit mit
einem der Mit-Magier vom
Zaun gebrochen haben. Doch
mdglicherweise verhindert dann
die Kunst der Diplomatie einen
Gang mit Waffe und Zauber-
buch. Wenn dem aber nicht so
ist, schaltet Master of Magic
von der “Landkartensicht” in
eine 3D-Ansicht des Kampf-
schauplatzes. Mit nur sechs But-
tons kontrolliert man hier das
Geschehen. Besonders wichtig

l"!['cnf* casts 1Jall of -c_H‘r-t'.!ﬁ. -

v

® Einer unserer Mitbewerber um das hochste Amt im

Staate zaubert einen Schutzwall um seine Haupt-
stadt... Sind wir ihm wohl zv nahe gekommen?

PC REVIEW I

‘HMagicld Infol| Elayic

® Die anfédnglich unbekannte Umwelt entpuppt sich
schnell als vielbevéolkert. Rechts: Eure Statusleiste.

ist es fir einen erfolgreichen
Spielausgang, die sogenannten
Knotenpunkte der Magie unter
Kontrolle zu bringen. Die
Mana-Ausstattung des eigenen
Magiers kann dadurch ganz
schon in die Hohe schnellen.

Lo = L g el TR e Y N =
Die ausgewogene Mischung

stimmtf...
E = L T R

Masters of Magic ist eine gelun-
gene Mischung der Konzepte
der erfolgreichen Vorbilder

® Déja Vu - Zu
Beginn des Spieles
ist nur die direkte
Umgebung unserer
Heimatstadt sicht-
bar. Civilization und
Warlords standen
Pate.

Civilization und Warlords. Bei
aller Komplexitét halt es fir den
Spieler aber mannigfaltige Hil-
festellungen bereit. Der rechte
Maus-Button ist der Retter aus
vielen, wenn auch nicht allen
“Notlagen”, in die man als
Magier-Novize so geraten
kann. Zu allen Menipunkten,
Grafiken oder Buttons zaubert
uns ein Klick mit der rechten
Maustaste einen entsprechen-
den Hilfetext auf den Bild-
schirm. Auch im Zauberbuch

® Globale Einstel-
lungen, Gbersichtlich
angeboten auf einer
Bildschirmseite: Diir-
fen es z.B. Zufalls-
begegnungen sein
oder nicht?

'H_a*_rnp _.‘:_H-r.n'-hﬂq City
| Camelot

r

TRAUTES HEIM, GLUCK ALLEIN...

S0 Je nach Rasse, die wir ausgewdhlt haben,
S B fihlt sich unser Vélkchen in unterschiedli-
| chen Behausungen wohl: Wahrend die
Elfen in den B&umen ihre Wohnungen
bauen, lieben die High Men lieber das

Fachwerkhaus. Die Gnolls geben sich mit
“Lehm-Iglus” zufrieden.

Lodenpreise kinnen abweichen. Irrtum und Druckfehler vorbehalten DA=Deutsche Anleitung DV= Deutsche Version E= Englische Version
Vorbestellung mdglich! Versandkosten: Vorkasse $,- DM/ Postnachnahme und UPS 9,- DM/ zuziilich Nochnohmegebiih. » Ausland nur gegen Vorkasse + 20,- DMI
Der Versand der Spiok efolgt n ine Schaheitsverpockung Information * Willrstwiee 15 * 22415 Hamburg °
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HILFE AUF KNOPFDRUCK...

Wenn man mal nicht weiterweif3:
Der Druck auf die rechte Mausta-
ste liefert uns einen Hilfetext - wie
hier die genauere Beschreibung
eines gewdhlten Zauberspruchs.
Nachschlagen im Handbuch ent-

fallt.

Tust Cause

-

® Die “Infozentrale” von Masters of Magic. Die
Magier-Konkurrenten, mit denen man bereits Kontakt
hatte, werden am oberen Bildrand angezeigt, ihre
Fahigkeiten und Stdrken aufgezeigt.

kommt man mit dieser Methode
bestens zurecht. Die Musik und
die Soundeffekte sind anspre-
chend, aber nicht weltbewe-
gend. SVGA-Gratiken sucht
man in Masters of Magic noch
vergeblich, doch gibt es eine
Reihe schoner Zwischensequen-
zen, und auch die Redlisierung
der Kampfe ist mit Liebe zum
Detail animiert.

VIEWPOINT S—
Als Rollenspielliebhaber hat
fiir mich Masters of Magic
klar die Nase im direkten
Vergleich zu der hauseigenen MicroProse-
Konkurrenz Colonization vorn. Wahrend
letzteres das Spielprinzip von Givilization
nahtlos fortsetzt, bringt Masters of Magic
durch die Kreuzung mit Rollenspiel und

Fantasy frischen Wind ins Strategie-Genre.
sesssss——— Adrian Vogler

® Konnen wir den Sold
nicht mehr bezahlen,
dann quittieren diese Hel-
den im unginstigsten
Moment den Dienst.

Wer eine Alternative zu Colo-
nization sucht oder wer es
schon fertiggespielt hat, ist bei
Masters of Magic genauso gut
aufgehoben wie derjenige, der
sonst als zdher Rollenspieler
durch Britannia oder eine ande-
re Fantasywelt stapft.

Adrian Vogler

NG ETE

Strafegiespiel ® Schwierigkeitsgrad einstell-
bar ® 1 Spieler ® df. Handbuch ® engl.
Spiel ® VGA ® Tastatur ® Maus
386er/486er  RAM 4 MB @ HD 33 MB o
MEM 580 KB ® EMS 1 MB ® AdLibe Sound-
Blaster @ General Midi ® Besonderheiten:
Sowoh! fiir Strategie-Freaks als auch fiir ein-
gefleischte Rollenspieler inferessant.
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PC/IBM CD-ROM
10 JAHRE INTERPLAY* ANTHOLOGIE DT, ANL., 49,80
TTH GUEST 39,90
ACES OF THE PACIFIC 85.90
AEGIS: GUARDIAN OF THE FLEET 88,80

AIR COMBAT inkl, BATTLEHAWKS 1942 / SECRET
WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES

OT. HANDB, AO 90
Al QADIM KOMPL. DEUTSCH 79,80
ALONE IN THE DARK Il KOMPL. DT. * 88,80
ANSTOSS KOMPL. DEUTSCH 99,90
APOGEECOMPANION - SHAREWARE GAMES - 35.80
ARCHON ULTRA KOMPL. DEUTSCH 75.80
ARMORED FIST DT. HANDB. Update-fahig 79,90
BAP: PIK SIBBE AUCH AUDIO CD 39,80
BATTLEHAWKS 1842 39,90
BATTLEISLE 2 KOMPL. DEUTSCH 88,90
BATTLEISLE Il SCENERY ~-ERBEDES TITAN-K. D. 54,890
BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 78,90
BETRAYAL AT KRONDOR 548,90

BITMAP-BROTHERS COMPILATION INCL XENON 2 /
GODS/MAGIC POCKETS/SPEEDBALL 2/CADAVER" 79,90

BLOODNET DT. ANLEITUNG 68,90
BURNING STEEL inkd. MISSIONS KOMPL. DT. 88,80
BURNING STEEL Il 75,80
BURNTIME KOMPL. OT. VGA 85,90
C..TY. 2000 9.90
CAMPAIGN KOMPL. OT, 85,80

CD18 EDUTAINMENT KIT: inkl. SBLASTER 16ASP
CO-ROM-LAUFWERK INTERN / AKTIVLALIT-

SPRECHER / UND SCFTWAREPAKET BE9.890
CD-CADDYS 18,80
CENTRAL INTELLIGENCGE DT. ANL 85,80

CHESSMASTER 4000 TURBO WIND & LIFE& DEATHZ 44,90
CINEMANIA - MICROSOFT - 1884 FILMDATENBANK. 139,90
CIVILIZATION & RAILRCAD TYCOON DE LUXE 68,80
CLASSIC ADVENTURE inkl. LOOM / MANIAC MANSION /
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 89,80

CLOU KOMPL. DEUTSCH B5.90
COLONIZATION KOMPL. DEUTSCGH® 89,90
COMANCHE inkl, MISSION 1 & 2 KOMPL. DT, 849,90
COMNSPIRACY KOMPL DT. £0.50
CORRIDOR 7 44 60
CREATURE SHOCK DT. HANDBUCH"® 99,90
CRIME PATROL 89,90
CRITICAL PATH SVGA 29,90
CRUISE FOR A CORPS 29.90
DAEMOMNSGATE 79,90
DARK LEGIONS - 85| - 69,80
DARK SUN - SHATTERED LANDS - 79,90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT. 69,90
DAWN PATROL DT. HANDB. * 85,80
CER PATRIZIER KOMPL, DT 39,80
DER PLANER inkl, DATA DISK KOMPL. DT, 89.90
DOGFIGHT DT. HANDBUCH 35,90
DOOM UTILITIES (800 NEUE LEVELS) 44 &)
DRAGON LORE - LEGEND BEGINS -* 79,90
DRAGONSPHERE DT. ANLEITUNG 89,90
DREAMWEB KOMPL. DT.* 85,90
DUKE NUKEM | & BLAKE STONE W - VOLLVERSION - 55,80
DUNGEONHACK ADAD 7590
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT, 75,90
EPIC PINBALL SHAREWARE 9.95
EYE OF THE BEHOLDER 24,90
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1=-3 KOMPL. DT. 89,90
F 15 STRIKE EAGLE Il DT. HANDBUCH 35,80
F15 STRIKE EAGLE Il 28,80
F19 STEALTH FIGHTER 29.90
FALCOMN 3.0 GOLD inkl, SCENERIES 9,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDB, 79,90
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. HANDBUCH 35,90
FOTOSHOW: CHINASALASKA/NEUSEELAND je 44,80
GATEWAY 2: HOMEWORLD 78,80
GERMAN ONLY VOL. 2 KOMPL. OT. - SHAREWARE - 29,80
GOBLIMNS 2 DT. ANL. 90,50
G O L D-TOPWARE - (SHAREWARE) 39,90
GUNSHIP 2000 DT. HANDBUCH 35,90
HARPOON 29.90
HEIMDALL 2 DT. ANLEITUNG 69,90
HELLCAB 89,90
HERBERT GROENEMEYER CD-ROM / CD ALDIO 34,80
HIGH COMMAND 29,90
HISTORY LINE 1914 - 1918 KOMPL. DT. 65,90
HOEHLENWELT SAGA KOMPL. DEUTSCH" 89,90
HORDE 119,80
HOT NEWS Il 25,80
HURRA DEUTSCHLAND ROMPLETT DEUTSCH 89.80
INCA Il WIRACHOCHA KOMPL. DT 119,80
INDIAMA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT, 39,90
INFERNO DT. HANDBUCH* 89,90
INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT. ANL. 85,90
INVEST KOMPL. DT. 29,90
IRON ASSAULT * 98,80
IRON HELIX 48,80
ISHAR | KOMPL. DEUTSCH 29,90

URASSIC PARK KOMPL.DT. 79,90
JUTLAND - THE MAVAL BATTLE OF JUTLAND - 49,90
KICK OFF 31 KOMPL. DEUTSCH 59,80
KINGS QUEST COLLECTION 1-8 BS990
KOLUMBUS KOMPL. DT, * 88.80
KYRANDIA Il - HAND OF FATE - KOMPL. DT 109,890
KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KPL. DT.* 119,80
LAMDS OF LORE 85,80
LARRY 1-6 COLLECTION DT. ANL.* 89,80
LALURA BOW 2 = DAGGER OF AMON RA = DT, ANL, 39 80
LEISURE SUIT LARRY 1 29,90
LEISURE SUIT LARRY 6 85,80
LEMMINGS 3 DT. ANL. * 69,90
LHX ATTACK CHOPPER & BIRDS OF PREY 49,90
LINKS GOLF 29,90
LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL. DEUTSCH" 85,80
LOLLYPOP DT. ANLEITUNG 69,90
LOOM 49,90
LOST EDEN DT. HANDBUCH" 99,90
M1 TANK PLATOON 28,90
MAD DOG MCREE |l 55.90
MAMIAC MANSION 2 — DAY OF TENTACLE - KOMPL. DT, B9,90
MANIAC SPORTS /9,90
MEGA PACK inkl. MEGAFOHTHESS &

SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER 28,80
MEGA RACE . 48,80
MICROPROSE SOCCER / SAVAGE / 30 POOL /

RICK DANGEBROUS 29,80
MICROSOFT - BEETHOVEN - 119,80
MICROSOFT - STRAVINSKY - 119,80
MIGHT AND MAGIC TRILOGY TEIL 3-5 949,80
MONKEY ISLANDS | KOMPL. DEUTSCH 39,80
M.LU.D.S. DT, ANLEITUNG 29,90
MYST - WINDOWS - SVGA 89,90
NASCAR RACING DT. ANLEITUNG® 99,80
MHL ICEHOCKEY 95 DT. HANDBUCH 85,90
NOMAD DT. ANLEITUNG §59,80
NOVASTORM DT. AML. * 85,90
OLDTIMER KOMPL. DEUTSCH" 89,80
OUTPOST - SIERRA/DYNAMIX - KOMPL. DT 83,80
PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH * 89,00
PATRIOT 4490
PC GAMES (Zeitschrift auf CD-ROM) 19,85
PEGASUS 4.0 - SHAHEWARE - 49,90
PEGASUS 5.0 - SHAREWARE - 29,90
PGA TOUR GOLF 486 DT. HANDB. 85,90
PHOTO CD: AUSTRALIEN/IRLAND/AEGYPTEN |2 24,80
PINBALL DREAMS DELUXE DT, ANL 69,50
PIRATES! 29.90
PIRATES! GOLD DT. HANDBUCH 35,90
POLICE QUEST 1 29,90
POLICE QUEST 4 KOMPL. OT. B9.90
PRIVATEER & STRIKECOMMANDER BT, HANDB B9.90
PROJECT TCDESPLADDE 29.90
QUEST & FUN (KINGS Q5 / LARRY 5 / RED BARON) 75,90
QUEST FOR GLORY 4 DT, ANL BS990
QURANTINE KOMPL. DT. 89,90
RAILROAD TYCOON DT. ANLEITUNG 34,90
RAPTOR - VOLLVERSION - 59,80
RAVENLOFT - 58| - 89,90
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REBEL ASSAULT 54,90
RETURN TO ZORK 49,90
RELINION KOMPL. DEUTSCH 79,90
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DEUTSGH 75,80
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT « 29,90
ROBOCOP 3 & DUNE 1 39,90
ROCK & ROLL YEARS THE 50'S 39,90
SAGA OF ACES inkl. RED BARON / ACES EUROPE /

ACES PACIFIC DT, ANL B9,90
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 85,90
SEAWOLF 85N 21 DT. ANLEITUNG B8S9,90
SECRET WEAPONS OF LUFTW. inkl. SCENERIES 39,90
SENSIELE SOCCER INTERMNATIONAL EDITION 35,90
SHADOW OF THE COMET 75,90
SHAREWAREFPERLEN 3 39,90
SHERLOCK HOLMES = LOST FILES - KOMPL. DT. 118,90
SILENT SERVICE 2 DT. ANLEITUNG 34,80
SIM CITY 89,90
SIMON THE SORCEROR KOMPL. DT 85,80
SPACE QUEST 1 20,90
SPACE QUEST 4 49,90
SPACE QUEST COLLECTION 1-5 85,90
SPACE SHUTTLE 29,90
SPACESHIP WARLOCK 85,80
SPACEWARD HO! KOMPL. OT. 75,90
SPELLCASTING TRILOGY 101-301 69,90
STARCONTROL 1&2 39,90
STARCRUSADER KOMPL. DEUTSCH 89,90
STARLORD KOMPL, DEUTSCH B9.90
STRIP POKER DT. ANLEITUNG 29,90
SUBWAR 2050 KOMPL. DEUTSCH 99,90
SUPER Il SHAREWARE 19,80
SYNDICATE PLUS KOMPL. DT 109,90
SYSTEM SHOCK KOMPL. DT, 85,90
T.FX. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT, HANDB, 89,80
TENNIS CUP I 29,80
TERMINATOR RAMPAGE 69,80

THE GREATEST COMPILATION inkl. DUNE 1/
LURE OF TEMPTRESS / SHUTTLE DT. ANL. 29,90

THE HIDDEN BELOW 78,90
THEIR FINEST HOUR ~ BATTLE OF BRITAIN - 39,90
THEME PARK KOMPL. DT 719.90
TORNADO 29,80
TORNADO & FALCON 3.0 DT. HANDEUCH 65,90
TRANSWORLD KOMPL. DEUTSCH 29,90
TZ-STRIP BLACK JAGK OT, ANL 34,80
U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANL. 98,90
ULTIMA 8 - PAGAN - inkl. SAP KOMPL. DT. 79,90
UNDER A KILLING MOON DT, HANDBUCH 114,80
US NAVY FIGHTERS KOMPL. DEUTSCH"® 89,90
VIRTUAL VEGAS (VOICE RECOGNITION)/WIN. 49,80
VISTA PRO 3.0 KOMPL. DT. 109,90
WALLS OF ROME 29,90
WARPLANES VOL. 1 - ENCYCLOPEDIA - BS990
WHALES VOYAGE 29,90
WHO SHOT JOHMMNY ROCK? 89,90
WIAL KATALOG-CD VIELE DEMOS/SPIELE-
BESCHREIBUNGEN, CA. 500 MB NUR DM 4,99

ODER GEGEN DM 8,00 IN BRIEFMARKEN
FREI HAUS, ERHALTLICH AB 18. NOV. 1994

WING COMMANDER 1 & INDIANAPOLIS 500 39,90
WING COMMANDER lli DT. HANDBUCH* 119,90
WING COMMANDER 1 & 2 DE LUXE EDITION 78,90
WING COMMANDER ARMADA DT. HANDB 89,80
WINGS OF GLORY DT. ANLEITUNG * 89,80
WIZARDRY 6 & 7 BUNDLE KOMPL. DT 83,80
WOODSTOCK DT, ANL 48,90
WORLD CUP USA 94 DT, ANLEITUNG 65,90
WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD /

MAD TV / TRANSWORLD / WINZER 65,80
WRATH OF THE GODS 89,80
X-WING COLLECTORS KOMPL. DT. 75,90
ZOOL 2 DT. ANL. 58,80
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1842 - PACIFIC AIR WAR - DT. HANDBUCGCH 3,5° 88,90
1980 - DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHR "84 - 49,80

ACES OF THE DEEP DT. ANL.* 85,60
ACROSS THE RHINE DT. HANDBUCH* 95,90
AL QADIM KOMPL. DEUTSCH 3.5° 89,00
ALIEN LEGACY DT. ANL. 85,90
ALONE IM THE DARK Il KOMPL. DT. 95,80
ARCHON ULTRA 3.5° 64,90
ARMORED FIST DT. ANL. 3,5" Update-fahig 75.80
ALUFSCHWUNG OST KOMPL. DT, VGA 3,56" 79,90
AWARD WINNERS 2 COMPIL. inkl, ELITE PLUS / JIMMY

WH. SNOOKER / SENSI BLE SOCCER / Z00L 79.80
BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT. 3,5° 85,90
BATTLEBUGS KOMPL. DT.* 69,90
BENEATH A STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 3,5° 69,90
BURNING STEEL KOMPL. DT, VGA B88.80
BURNING STEEL Il 3,5" g9,580
CANMONFODDER 2 3,5"* 65,90
CHAOS ENGINE DT, ANLEITUNG 3,5° £4.00
CHARTEBREAKER KOMPL. DEUTSCH 3.6 75,090
COLONIZATION KOMPL. DT. 89,50
COOL SPOT DT. ANL. 3.5 54 .90
CORRIDOR 7 - ALIEN INVASIOM - 3,5° 4490
CREATIVITAETSZENTRUM KOMPL. DEUTSCH 3.5° 64,90
DARK LEGIONS - 85| - 809,90
DARK SUNM - SHATTERED LANDS - KOMPL, DT. 85,80
DAWN PATROL DT. HANDB. 85,90
DAY OF TENTACLE - M. MANSION 2 - KOMPL. OT. VGA 89,90
DEAMONSGATE 78,80
DEATH OR GLORY KOMPL. DEUTSCH 3,5 ° B5.80
DELTA -V - 3.5" [UP-DATE IN DEUTSCH) 75,80
DERCLOU KOMPL. DT 3.5° 85,90
DER PLANER KOMPL. DT. B9.90
DER PLANER EXTRA DATA DISK KOMPL. DT. 39,60
DIE BOX VOL. 1 inkl. BURNTIME/DYMNATECH/

WHALES VOYAGE KOMPL. DT. 24,90
DIE VERHEXTE STADT KOMPL. DEUTSCH 3,5 654,90
DIGGERS KOMPL. DEUTSCH 3.5° £5.90
DOOM EXTRA 40 LEVELVOL. 18 2 Zusammen 58,90
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLDCUP) 89,90
DREAMWEB KOMPL. DT. B5,90
DUNME 2 KOMPL. DT. VGA 65,80
EARTH SIEGE DT, AML. * 79,80
ELDER SCROLS - AREMNA - 3.5 B5,90
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL, DT. 75,80
EMPIRE SOCCER DT. HANDB. 3.5 64 90
ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH B9 90
F14 FLEETDEF. DATA DISK DT. ANL." 49,90
F14 FLEET DEFENDER DT. HANDBUCH 3.5" 85.90
FANTASY EMPIRE - 551 - 3,5° 69,80
FIELDS OF GLORY KOMPL. DT, VGA B9,90
FIFA INTERN. SOCCER DT, HANDBUOCH 3.5° 69,90
FIBRE AND ICE DT, AML. 3.5* 59,80
FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) KOMPL. OT. 108,80
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3,5° 134,80
FLIGHTSIMULATOR SCENERY ITALY 3.,5° 89,90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5 4980
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3.5 49 30

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANCISCO 3,5 59,90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY WASHINGTON 3,5° 59,90
FRITZ 3 - CHESSBASE - KOMPL. DT 145,90
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - KOMPL. DT. VGA 3,5" 88,90
GAMETEK COMPIL. inkl, ELITE 2 / NOMAD /

HUMANS KOMPL. DT, E2,90
GOBLINS 3 KOMPL., DEUTSCH VGA 3,5 85,80
GRANDEST FLEET DT. ANLEITUNG 3,5° 69,90
HAMSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 49,90
HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL. DEUTSCH 89,80
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL. DEUTSCH 69,80
INDY CAR RACING DT. ANLEITUG 3,5° 59,80
INDY CAR TRACK PACK DT, ANLEITUNG 3,5" 35,80
INDYCAR PAINT KIT* 38,80
INTERMNATIONAL TENNIS OPEN DT. ANL. 3,57 59,90
ISHAR Il KOMPL. DT. 3.5° 69,80
JUNGLE STRIKE 3,5"" 79,90
KA-50 HOKUM DT. ANLEITUNG" 69,90
KICK OFF 3! KOMPL. DT. 3.5 54,90
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KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 3,5° 85,80
KYRANDIA | - HAND OF FATE - KOMPL. DT. 69,90
LANDS OF LORE KOMPL. DT, VGA 58,80
LEISURE SUIT LARRY 6 KOMPL. DT. VGA 3,5" 69,90
LEMMINGS 3 DT. ANL. * 59,90
LINKS PRO nur ab 386er VGA 99,90
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45,80
LINKS SCENERY BIG HORN 49,90
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45,80
LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3,5° 48,80
LODE RUNNER DT. ANL. 69,80
LOLLYPOP KOMPL. DEUTSCH 3,5" 79,90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA 79.80
MAD NEWS KOMPL. DT. 3,5" 85,90
MASTERS OF MAGIC KOMPL. DEUTSCH" 85,90
MASTER OF ORION - MICROPROSE - ENGL. 3,5 89,90
MECHWARRIOR Il - THE CLANS - 3,5** 89,90
MERCHANT PRINCE 3,5° 89,90
MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 3,5" 59,90
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL, DT, VGA 3,5" 28,90
NASCAR RACING DT. ANLEITUNG 3,5 * 75,90
NHL ICEHOCKEY DT. ANL. VGA 3.5 85,90
OUTPOST RACING KOMPLETT DEUTSCH 69,90
OVERLORD 3,5" 75,90
PACIFIC STRIKE SPEECH PACK 45,90
PETER PAN KOMPL. DT. 3,5" 64,90
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA 63,90
PINBALL DREAMS 2 (DATA DISK) DT. ANL. 44,90
PINEALL FANTASIES DT. ANL. 3.5" 65,80
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 85,90
POLICE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA 3,5* 59,90
PRINGE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 68,90
PRIVATEER DT, ANL. VGA 3 5° 89.90
PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT. ANL. 45,80
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3.5° 38,90
QUARTER POLE KOMPL. DT. B5,80
QUEST FOR GLORY 4 VGA 3,5° 68,90
RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,6* 89,90
RAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT, VGA 3,5° 79,90
RAVENLOFT - 5§81 - KOMPL. DEUTSCH 3,5° 85,90
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 3,5 85,90
ROBINSONS REQUIEM DT. ANLEITUNG 3,5* 59,90
RUESSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH 69,90
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 89,80
SCOOTERS ZAUBERSCHLOSS KOMPL. DT. 3,5 64,90
SIEDLER KOMPL. DEUTSCH 3,5 85,90
SiM CITY 2000 KOMPL. DT. 3.5° 89,90
SIM CITY 2000 DATA DISK NUR ENGL. VERSION 39,90
SIM CLASSICS inkl. SIM CITY / SIM ANT /

SIM LIFE DT. ANL. 75,90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. VGA 3,5" 85,90
SPACE SIMULATOR V10 - MICROSOFT - 99,90
SSN 21 SEAWOLF DT. HANDBUCH 3,5" B5,90
STAR CRUSADER KOMPL. DEUTSCH 3,5" 79,90
STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3,5° 95,90

STAR TREK: JUDGEMENT RITES DT. ANL. VGA 3,5" 79,90

STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM. 59,90
STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT. 89,90
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA 89,90

STRIKE COMMANDER SPEECHPACK 486er/Soundbl. 45,90

STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5° 39,80
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 85,80
SUBWAR 2050 - MICROPROSE - KOMPL. DT. 85,80
SUBWAR 2050 MISSION DISK KOMPL. DT. 48,90
SUPERHERO LEAGUE OF HOBOKEN B, 90
SYSTEM SHOCK KOMPL. DT. 3,5" 85,90
THEME PARK - BULLFROG - KOMPL. DT. 3,5° 73,90
TIE FIGHTER KOMPL. DT. 3,5* 85,90
TIMEOUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 3,5 65,90
TRANSPORT TYCOON KOMPL. DEUTSCH* 85,90
U.FO. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANLEITUNG 85,90
UNNECESSARY ROUGHNESS DT. ANL. 3,5" 68,90
VISTA PRO 3.0 KOMPL. DT. 139,90
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA 3,5" 89,90

WAR GAME CONSTRUCTION SET 2 - TANKS - 3.5° 75,90

WARLORDS 2 SCENARIO BUILDER 3,5° 69,80
WING COMMANDER ARMADA DT. HANDB. 3,5° 79,80
WORLD CUP USA 94 DT. ANLEITUNG 3,5° 59,90
WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD /

MAD TV / BLACK GOLD / WINZER 69,90
X-WING UPGRADE KIT KOMPL. DT. 3,5* 59,80
X-WING MISSION 2 / B-WING ENGL. 3,5" 48,80
ZOOL 2 DT, ANLEITUNG 58,80
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3D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT/VIDEO 5,25 15,90

ANOTHER WORLD DT, ANLEITUNG 3,5 34,90
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD 34,90
B17 FLYING FORTRESS DT. HANDBUCH 3,5* 29,90
BATTLEISLE | KOMPL. DEUTSCH 3,5° 34,90
BIRDS OF PREY DT. ANLEITUNG 5,25" 29,90
BLUES BROTHERS JUKEBOX 3,5° 24,90
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3.,5° 29,90
CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 3,5 35,90
CLASSIC POWER COMP. inkl. SPACE QUEST V/

ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 58,90
CONQUESTADOR KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29,90
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DEUTSCH 3,5° 29,90
DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. HANDB. 3,5* 39,90
EPIC DT, ANLEITUNG 3,5" 34,80
ETERNAM 5,25* 24,80
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3,5" 39,90
F 15 STRIKE EAGLE 3 DT. HANDBUCH 3,5" 35,90
FALCON 3.0 DT. HANDBUCH 3,5" 34,90
FIRST SAMURAI 3,5 19,90
FORMULA ONE GRAND PRIX DT HANDB. 3,5 35,90
FLASHBACK KOMPL. DEUTSCH 3,5" 39,90
FREDDY PHARKAS VGA 3,5° 39,80
GOAL - DINO DINIS - KICK OFF 3,5* 29,90
GOLF - DAVID LEADBETTERS - MICR. VGA 525" 18,90
GUNSHIP 2000 DT. HANDBUCH 3,5 35,90
HARPOON 1.21 34,90
ISHAR 2 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 24,80
INDIANA JONES 3 ADV, KOMPL. DT. 3,5" 35,90
INC A KOMPL DEUTSCH 3,5" 39,90
INDIANA JONES 4 - FATE OF ...- KOMPL. DT. 3,5" 39,90

ISHAR - LEGEND OF THE FORTRESS - DT, ANL. 3,5" 19,90

JIMMI CONNORS TENNIS 3,5" 19,90
JIMMY WHITE SNOOKER 3,5 34,90
JONATHAN KOMPL. DT, 24,90
KGEB DT. HANDBUCH nur 5,25 19,90
KINGS QUEST 6§ KOMPL. DEUTSCH 3,5° 44,90
L'EMPEREUR KOMPL. DEUTSCH 5,25 15,90
LAFFER UTILITIES - SIERRA - 249,90
LASER SQUAD DT. ANL. VGA 5,25" 18,80
LEGACY - MICROPROSE -~ KOMPL. DT. 3,5" 39,80

KarolinenstraBBe / Ecke KarlstraBe
Mo. - Fr. 990-1300 4+ 1330-.1800, Sa, 900-1200Uhr

Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grobenzell

Telefon: (08142)59640
(08142)54654

BESTELLANNAHME: MO. - DO. 9%0-1800, FR, 9001700

sLAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE*

Unser Ladenlokal in AUGSBURG

Versamnd Serwvice @mbH
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LES MANLEY: LOST IN L A. KOMPL. DT, 5,25* 29.90
MAD TV KOMPL. DT. VGA 3.5° a35.90
MANHUNTER SAN FRANCISCD 249,90
MANHUNTER NEW YORK 3,5° 29,90
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT, VGA 3 5" 4990
MONKEY ISLANDS | §5,25" 12,90
NFL COACHES FOOTBALL 3.,5° 29 .90
OBITUS - PSYGNOSIS - 35" 29,90
OME STEP BEYOND DT. ANL. 3,5° 24.90
PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH 3,5 49,90
PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 3,5° 349,90
PIRATES GOLD! DT. VERS. 3,5" 34,90
POLICE QUEST 3 34,90
POPULOUS inkl, PROMISED LANDS 3.5 29 490
POPULOUS 2 3.5 28,90
POWERMONGER DT. ANLEITUNG 5,25 34,80
FPEREMIER MANAGER VGA 3.5° 19,90
PUSH OVER DT. ANLEITUNG 5,25" 15,90
RAGNAROK DT. ANLEITUNG 19,90
RALLY DT. ANL. 3.5" 35,90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT, 3.5 19,90
ROCKETEER - DISNEY SOFTWARE - VGA 5 25° 29.90
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5* 35,90
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DEUTSCH 3,5" 2990
SILENT SERVICE 2 DT. ANL. VGA 3,5 29,90
SIM ANT KOMPLETT DEUTSCH 5,25" 15,90
SIM ANT - WINDOWS = PC DUAL 34,90
SIM EARTH KOMPLETT DEUTSCH 5,25" 19,90
SIM LIFE - MAXIS - DT, KURZANL. 29.90
SPELLCASTING 301 - SPRING BREAK - 5,25* 19,80
STREETFIGHTER 2 DT. ANLEITUNG 3,5 29 90
STUNT ISLANDS KOMPLETT DEUTSCH 3,5 29.90
SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL. DT. 3.5 19,890
SUPREMACY 3.5° . ) 249 90
T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HB. 3,5* 55,90
TERMINATOR RAMPAGE DT ANLEITUNG 35" 24.90
TEST DRIVE 3 35" 29.90
THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - 525" 12,90
TV SPORTS BASEBALL 19,90
ULTIMA 8 & SPEECHPACK KOMPL. DT, 3.5 59,90
WAR IN THE GULF 525" 18,890
WING COMMANDER 1 VGA 3,57 28.90
WINTER CLYMPICS DT. ANLEITUNG 3,5¢ 24 90
WIZKID VEA 35" 19,90
YEAGER AIR COMBAT DT, ANL. 5.25" 24.90
YSERBIUS - SHADOW OF - 3.5" 18,90
ZAK MCKRACKEN KOMPL. DT nur 3.5" 39.90
ZOOL DT. ANLEITUNG 3,5" 18,90
Soundkarten/Zubehor
3 DO KARTE/CREATIVE LABS DT. HANDB. &
SOFTWARE 749,00
3,5 HD .SONY" FORMATTED 10ER 14,90
ACTION HE__F'LAY ?EBSION 3.0 DT. HANDBUCH 199,00
DISKBOX FUR B0 STUCK 3.5" / SCHLOSS 14,80
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,80
GAME WAVE 32 - ORCHID TECHNOLOGY - DT, ANL. 31990
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59,90
JOYSTICK FLIGHTCONTROL THRUSTMASTER 165,90
JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 65,90
JOYSTICK GRAVIS - SCHWARZ - 54,90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMASTER 189,80
JOYSTICKVERLANGERUNG 15POLIG 24 .90

PANASONIC CD-ROM-LAUFW. DR 562 B/ DOUBLESPEED 339,90

PHOENIX FLIGHT & WCS - ADV. GRAVIS - 249,90
MALISMATTE 6,90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219.90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN / ALLE SOUNDK 39,90
SOUNDBLASTER AWE 32 DT, HANDBUCH 493,90
SOUNDBLASTER 18 ASP DT. HANDBUCH 329,90
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT. HANDB, 199,90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT, HANDBUCH 109,80

SOUNDBLASTER PRO VALUE EDITION PANASONIC:

DT. HANDBUCH 168,80
SOUNDWAVE 32 - ORCHID TECHNOLOGY - DT, ANL. 499,90
STAH TREK MALUSMATTE 29,80
THRUSTMASTER FORMULA T1 269,90
VIRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE ~ 149,80

WAVEBLASTER - CREATIV - 358,80
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 38,80
Amiga
18890 - DIE S3ER EDITION - POLITSIMUL. KD1MB 34,90
APOCALYPSE DT. ANLEITUNG 49,80
ARMOUR GEDDON 2 49,90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT, 1MB 65,90
BATTLEFIELD CREATOR / BATTLEISLE KPL. DT. 58.90
BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT, ANL. 49,90
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1MB 658,90
BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 1 MB 65.80
BEMNEFACTOR 48,90
BIG SEA KOMPL. DEUTSCH 1MB 65,90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1MB 56,80
BURNTIME KOMPL, DT. AS00/A2000 69,890
CAMPAIGN 2 1MB 69,90
CANNONFODDER 2* 59,90
CHARTBREAKER KOMPL.DT. * 65,90

CLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - inkl. LOOM /
INDIANA JONES 3 / MANIAC MANSION / MONKEY

ISLANDS | / ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT, 89,90
COOL SPOT OT. ANLEITUNG 54,90
CRASH DUMMIES DT. ANLEITUNG 39,90
DANGEROUS STREETS DT. ANLEITUNG 49,90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT. 79,90
DAWN PATROL DT. HANDB. 1MB * 75,80
DEATH OR GLORY KOMPL. DT. 1MB 89,90

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 1MB 75,80
DER CLOU - DIE PROFIDISKETTE - KOMPL. DT.* 45,90

DIE SIEDLER KOMPL. DT. 1MB 69,90
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP)K.D. 79,90
DRACULA DT. ANLEITUNG 38,80
DREAMWEB KOMPL. DT. 1MB * 69,90
DUNE 2 KOMPL. DT. 1MB 59,90
ELFMANIA DT. ANLEITUNG 54,90
EMPIRE SOCCER DT. HANDBUCH 1MB 56,80
F1 - DOMARK - DT. HANDBUCH 59,90
FIELDS OF GLORY KOMPL. DT, 1IMB * 75,80
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. ANL. * 54,90
GLOBAL DOMINATION 65,90
GOBLIING 3 KOMPL. DEUTSCH 1MB 75,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 45,80
HATTRICK - BUNDESLIGA - KOMPL. DT. 79,90
HEIMDALL 2 KOMPL. DEUTSCH 65,90
HISTORY LINE 1814 -1918 DT. 79,80

Amiga

IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT. ANL., 69.80
ISHAR Il KOMPL, DT, 59,490
JURASSIC PARK DT, ANL. 1 MB 59.90
K 240 - UTOPIA Il - DT, ANLEITUNG 55,90
KID CHADS DT, ANL. 58,90
KINGS QUEST & KOMPL. DT. 1MB 89,90
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT, 1MB 79,90
LEMMINGS 3 DT. ANL. * 55,90
LOLLYPOP DT. ANLEITUNG® 65,90
LOST VIKINGS KOMPL. DT, 1 MB 75,90
LOTHAR MATTHAELIS DT, ANLEITUNG 1 MB 65,80
MICRO MACHINES DT, ANLEITUNG 448 680
MISSILES OVER XERION DT, ANL. 1MB 28,80
MR. NUTZ DT, ANLEITUNG 59,90
ONE STEP BEYOND DT. ANL. 54,90
OVERLORD * 65,90
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT, ANL. 1MB 52,90
PERIHELION DT, ANLEITUNG 1 MB 65,80
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1MB B5,.80
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT, £9.90
ROBINSON'S REQUIEM KOMPL. DT, 65.90
RUESSELSHEIM (DETROIT) KOMPL. DT, 59,90
RUFF N TUMBLE DT, ANL. 1MB * 49,90
SECOND SAMURAI DT, ANLEITUNG 1MB 65,90
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT, ANL. 44.90
SIERRA SOCCER KOMPL. DEUTSCH 1MB 39,90
SiM CITY / LEMMINGS COMPIL. 65,90
SIM CLASSICS inkl. SIM CITY / SIM ANT 4

SIM LIFE DT, aAML, 79.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. OT. 1 MB 75.90
SPACEWARD HO! KOMPL. DEUTSCH 1MB 75,90
ST. THOMAS KOMPL, DT, 1MB 54,90
STARLORD DT. HANDBUCH 1 MB 79.90
THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 1 MB* 59,90
TOTAL CARNAGE - THE ULTIMATE BATTLE - DT, ANL. 54.90
LED. - ENEMY UNKNOWN - KOMPL.DT. 1MB* §8.80
UNIVERSE DT. ANL. 65,90
VALHALLA 59,90
WOODYS WORLD DT. ANL. 1MB 29.90
WORLD CUP COMPILATION inkl. GOAL / STRIKER /

SENSIBLE SOCCER f CHAMP. MANAGER 58,90
WORLD CUP USA 94 DT. ANL. 54,90
WORLD OF BUSINESS inkl. WINZER / MAD TV /

TRANSWORLD / BLACK GOLD KOMPL. DT 69,90
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3D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 29,90
4D SPORTS BOXING DT. ANLEITUNG 19,90
A-TRAIN 1MB 39,90
ADREMALYMN DT, ANL, 9,90
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB 29.90
ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 34.90
APIDYA 20,90
ARCADE POOL DT ANLEITUNG 24.90
ARCHER MCLEAN POOL BILLARD 34,80
ARMALYTE 15.90
ASSASSIN SPECIAL EDITION DT, ANL 28.90
AVEBB HARRIER ASSAULT DT, HANDBUCH 24,90
BATMAN THE MOVIE DT. ANL., 9.90
BLACK CRYPT 29 90
BLASTER DT. ANLEITUNG 19,90
BLITZKRIEG 1 MB 19,90
BLOB DT ANLEITUNG 19,90
BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 29.90
BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1MB 29,60
BUDOKHAN 1MB 29,90
CADAVER & PaY OFF DT. ANLEITUNG 35,890
CHAOS ENGINE 1MB 24,90
CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 29,90
COLONELS BEQUEST - SIERBA - DT, ANL, 34,90
CONQUESTADOR KOMPL. DT.1 MB 29,90
CREATURES 1 MB 19,90
CRUISE FOR A CORPS DT, ANL. 1MB 29,90
CURSE OF ENCHANTIA DT. ANL. 1MB 29,90
CYCGLES - ACCOLADE - 28,80
CYPERPUNK DT, ANLEITUNG 19,90
DARKMERE DT. ANLEITUNG 1MB 29.90
DISPOSABLE HERO 24 .50
DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. HANDB. 1MB 39,90
DONK = SAMURAI DUCK- DT. ANLEITUNG 18,90
DREAM TEAM COMPILATION inkl. SIMPSONS /

WWF WRESTLING / TERMINATOR 2 DT, ANL. 29.80
DUNE | KOMPL. OT. 1MB 34,90
ELITE2 KOMPL. DT. 34,90
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT, ANL. 18,80
ERBEN DES THRONS KOMPL. DT, 29.90
EXCELENT GAMES INCL. POPULOUS 2/ARCHER

MC LEANS POOL/-SHUTTLE/JAMES POND 2 39,90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1MB 39,890
F15 STRIKE EAGLE 2 1MB 29.90
F16 COMBAT PILOT 1MB 15,80
F19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANL. 35,00
FUTA NIGHTHAWK DT, HANDB. 1 MB 39,90
F29 RETALIATOR 29,90
FLASHBACK KOMPL. DEUTSCH1 MB 39,90
FLIGHT OF THE INTRUDER 1MB 19,90
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. ANLEIT.1 MB 35,90
GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1 MB 28,80
GLOBDULE 29,90
GOAL DINO DINIS DT. ANLEITUNG 29,90
GOBLINS | KOMPL. DEUTSCH 1 MB 29.90
GRAHAM TAYLOR SOCCER 19.90
GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE - 24,90
GUNBOAT - ACCOLADE- 1MB 29,90
GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG 1 MB 35,90
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS, 19,90
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT, 36,90
INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. 1 MB 54,890
INVEST KOMPL. DT. 1MB 18,90
JAGUAR XJ 220 29,90
JIMMI WHITE SNOOKER 34,80
KINGS QUEST | DT. ANL. 1MB 18,80
KINGS QUEST 4 DT, ANLEITUNG 29.90
LARRY 3 1MB 34,90
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MBE 38,90
LEISURE SUIT LARRY 1 DT. ANL. 1MB 29,80
LOOM - LUCASFILM - 28,90
LORD OF THE RINGS KOMPL. DT. iMB 19,90

LOTUS TRILOGY 1-3 OT. ANLEITUNG 34,80
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19,90
M1 TANK PLATOON DT. KURZANL. 1 MB 34,90
MAD TV KOMPL. DT. 1 MB 38,80
MANCHESTER UNITED PREM. LEAGUE 29,90
MANHUNTER NEW YORK 28,90
MANHUNTER SAN FRANCISCO DT, ANL. 2990
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1MB 54,90
MONSTERBUSINESS 9,90
MONSTERPACK VOL. 2 inkl. BEAST 2/

KILLING GAME SHOW / AWESOME 25,90
NICK FALDOS GOLF KOMPL. DT. 1MB 19,80
OPERATION STEALTH 1MB 34,90
PAPERBOY Il DT. ANLEITUNG 18,90
PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 1 MB 38,80
PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 1MB 29,90
PIRATES! DT. ANL. 1MB 29,80
POLICE QUEST 1 1MB 34,90
POLICE QUEST 2 - SIERRA — DT. ANL 34,80
POLICE QUEST 3 1MB 34,80
POPULOUS inkl. PROMISED LANDS 28,80
POPULOUS 2 28,80
POWERMOMNGER inkl. WW DATA DISK 20,80
PREMIERE MANAGER 2 1MB 19,890
PRIME MOVER DT. AMLEITUNG 19,30
PUSH OVER 19,90
QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA - DT, ANL. 48,890
ROBOCOP 3 1MB 29,890
R-TYPE 2 15,90
ROCKET RANGER & TV SPORTS FOOTBALL 19,90
SEGRET OF MONKEY ISLANDS 1 KPL. DT, 1IMB 39,80
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1 MB 24 .90
SHADOW WORLDS KOMPL. DT 19,90
SIM ANT - MAXIS - 1MB 24 80
SIM EARTH 1MB 34,80
SKIDMARKS 29,90
SOCCER KID 24,90
SPACGE CRUSADE 1MB 19,90
SPACE MLAX. KOMPL. DEUTSCH 1MB 24 90
SPACE QUEST 1 - SIERRA 28,90
SPACE QUEST 3 DT, ANLEITUNG 34,90
STARBYTE SUPERSDCCER KOMPL. DT, 1MB 19,80
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 1MB 29,90
SUBURBAN COMMANDO 19,90
SUPERFROG DT, ANL. 19,80
SUPREMACY 29,80
SUPER MONACO GRAND PRIX 15,90
SYNDICATE 1MB 29,90
THEIR FINEST HOUR: BATTLE OF BRITAIN 29,490
TORNADO - DIGITAL INTEGRATION -1 MB 24,90
TRANSWDRLD KOMPL. DT, 1 MB 19,90
TROLLS DT. ANLEITUNG 19,80
TURRICAN 2 DT. ANL 24,90
WATERLOO DT. ANLEITUN( 19,80
WHALES VOYAGE 29,90
WING COMMANDER 1MB 29,90
WINTER OLYMPICS DT, ANL. 24.80
WIZ N LIZ DT, ANLEITUNG 19.80
WONDERDOG 15,80
WWF EUROPEAN RAMPAGE 19.80
ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH 38,90
ZOOL DT, ANLEITUNG 1MB 19.90
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 24 .90
4,5 HD .SONY* FORMATTED 10ER PACK 14.90
DISKBOX FUR BD x 3,5"-DISKS 14,90
GRAVIS GAME PAD 39,90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,80
MALSMATTE 6,80
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS inkl. HARDWARE 74,90

Amiga 1200
BANSHEE DT, ANL 58,80
CIVILIZATION DT, ANLEITUNG 689,80
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 75,80
DOFPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) KD. 79,90
HANGSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 45,90
HATTRICK ~ BUNDELIGA MANAGER 3 - KPL. DT. 79,90
IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT. ANL. 69,90
JURASSIC PARK 54,90
KICK OFF 3 KOMPL. DEUTSCH 54,80
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT 78,90
RUESSELSHEIM - DETROIT = KOMPL, DT 58,90
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 65,90
SIM CITY 2000 * 89,90
SOCCER KID DT, ANLEITUNG 69,90
THEME PARK KOMPL, DEUTSCH 69,90
Amiga CD 32
ALIEN BREED / QWAK DT, ANL. 49,90
ARABIAN NIGHTS 29,80
ARCADE POOL 28,80
BANSHEE DT. ANL. 59,90
BATTLECHESS ENHANCED £9,90
BRIAN THE LION DT. ANL. 39,90
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 55,90
D-GEMERATION DT. AMNL 48,80
DANGERDUS STREETS 58,80
DER CLOU KOMPL, DEUTSCH 9,80
DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG 29,80
EMERALD MINES DT. ANLEITUNG 39,80
FIRE & ICE DT. ANL. 49,80
GUNSHIP 2000 DT. ANL. 5890
HEIMDALL 2 DT. ANL. 59.80
LEMMINGS 54,80
LOST VIKINGS 58,80
MOBPH DT, ANLEITUNG 65,90
PIRATES GOLD DT. ANLEITUNG 58,90
ROBOCODE - JAMES POND - 29.90
SIMON THE SORCERDR 68,80
SUPERFROG DT. ANLEITUNG 29,90
TOTAL CARNAGE DT. ANLEITUNG 58,00
TROLLS DT. ANLEITUNG 23,90
U.F.O. ENEMY UNKNOWN 59,90
UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 59,90
LILTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 5990
ZO0L DT. AML. 29,90

* = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtumn varbehalten - Sonderposten nur solange Vorrat reicht!
Liste gegen frankierten Rickumschiag. Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse
plus DM B,00. Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Viersand. Auch bel Vorkasse Inland nur Euroscheck!

Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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Battle Isle (o)
Seite 257-259

Probotector (Game Boy)
Seite 260-263

Dragon (snes)
Seite 264-268

Bisher sind folgende Tips und Komplett-

Losungen in Play Time erschienen:

Players Guide Seite Ausgabe
Aero the Acrobat (SNES) 21-24 4/94
Aladdin (MD) 57,58 5/94
Banshee 225-228 11/94
Clayfighters (SNES) 183,191 9/94

Die Siedler (A/P() 178-182 9/94
XXXX (PC) 65-74 6/94

Dune 2 (MD) 173177 9/94

FIFA Soccer (MD) 122 1/9%4
Frontier Elite 2 (A/PC) 118 7/94
Globdule (A/PC) 12-20, 46-54, 75-87 4+5+6/94
Incredible Hulk (MD) 201-208, 229-231 10+11/94
Impossible Mission (AMIGA) 219-224 10/94
Kanonenfutter (A/PC) 97-105, 129-138 7+8/94
Lawnmower Man (PC CD-ROM) 106-112, 156, 157 7+8/94
Lawnmower Man (SNES) 123, 124 1/94
Lothar Matthdus (A/PC) 117 1/94
MegaRace (PC (D-ROM) 120, 121 1/94
Mega Man X (SNES) 213-218 10/94
Normy’s Beach Babe-o-Rama (MD) 144-150, 161-172,193-200  8+9+10/94
Pacific Strike (PC) 154, 155 8/94

Ja, ich michte HELP-Sammelordner fiir meine PLAY TIME Magazin-Tips bestellen:
St HELP-Sammelordner , PLAY TIME Magazin“ je10,- DM

Gesamt DM__
zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (inland DM 6,-/Ausiand DM 13) DM

Ich zahle den Gesamthetrag von DM
1 bar (Geld liegt bei)

™ per V-Scheck

7 per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr DM 7,50)

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice

Postfach
90327 Niirnberg

Datum/Unterschnift
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Tie Fighter (pc)

Teil 2, Seite 269-273

Urban Strike (mp)

Teil 2, Seite 274-278

Donkey Kong (Game Boy)

Privateer: Righteous Fire (P()
Stunt Race FX

Super Street Fighter Il
Syndicate (A/PC)

Theme Park (PC)

Tie Fighter

Urban Strike

Virtual Soccer (SNES)

WWF, Rage in the Cage (MCD)
Lombies (SNES)

Codes
Amiga

Game Boy
Mega Drive
NES
PC(CD-ROM)
Super NES

113-116, 139-143
246-253

232-237

1-11, 33-45
209-212

254-256

238-245

119

90-92

25,26, 55, 56

Seite

29, 30, 61, 62, 94,126,
158, 159, 192

160

31,63, 95,127, 160
192

27,128, 59, 60, 93, 125
32, 64,96, 128, 159

Seite 279-284

Stunt Race FX (snEs)
Teil 2, Seite 285-288

7+8/94
11/94
11/94
4+5/94
10/94
11/94
11/94
1/94
6/94
4+5/94

Ausgabe
4+5+6+7+8+9/94

8/94
44+5+647+8+9/94
9/94
4+5+6+7/94
4+5+6+7+8/94
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ROBOTECTOR

Level 2

1. Diesmal muft du
die Bunker zerstoren.
du kannst sie aber
nur vernichten,
wenn der Soldat
heraus-kommt. Der
Soldat dreht sich
und schieft dabei in
alle Richtungen. Da
er immer kurz
aussetzt, kannst du

den Kugeln aber leicht ausweichen.

3. In diesem Level

' | wirst du auch von
¢ | riesigen Insekten
| attackiert, die

schnell auf Dich
zufliegen. Schiefie
sie ab, sobald sie auf
den Bildschirm kom-

' men.

5. Hin und wieder
wirst du an Rissen
am Boden vorbei-
kommen. Sobald du
Uber den einzigen
Ubergang laufst, wird
dieser wegbrechen.

7. Wenn du alle
Bunker zerstort hast,
kommst du 2zum
Endgegner. Als erstes
mufit du die ganzen
Stachelkugeln
zerstdoren, die um
den Endgegner flie-
gen. Aber pafR auf:
Hin und wieder fliegt
auch eine auf dich
Z.

1. Schief® zuerst das
Power-Up tiber dir ab.
Um lebend tber den
Graben zu kommen,
mufdt du warten, bis
der Gegner auf dich
schief’t. Jetzt soll-
test du springen und
mit Dauerfeuer auf
den Gegner halten.
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2. Zu allem Uberfluf
wirst du aber auch
noch wvon vielen
normalen Soldaten
verfolgt. SchiefR sie
hin und wieder ab,
sonst werden es zu
viele.

4. Uber den ganzen
Level sind Minen

| vertellt, die, kurz
'\ nachdem du tber sie

gelaufen bist, ex-

i plodieren. Benutze
| sie, um Gegner, die

dich verfolgen, in die
Luft zu sprengen.

6. Am Ende dieses
Weges ist der ganze
Boden weggebro-
chen. PaR auf, daf du
nicht herunterfallst.

8. Wenn alle Kugel
zerstoért sind, wird
der Endgegner
anfangen, iiber den
ganzen Bildschirm
zu fliegen und auf
dich zu schieflen.
Wenn er hin und
wieder anhélt, soll-
test du die Chance
nutzen und auf ihn
feuern.

2. Toéte zuerst die
Soldaten und die
Kanonen, die von
hinten kommen.
Dann springe auf die
sich drehende Klet-
terstange und bleibe
dort, bis du auf die
andere Kletterstange
springen kannst.
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PROBOTECTOR

-.Level 3

3. Wadhrend du an
den Stangen ent-
langkletterst, wirst
du von grofRen
Insekten attackiert.
Diese Insekten
werden dich schnap-
pen und wegtragen.
Warte immer, bis sie
dich 1Uber eine
andere Stange ge-
tragen haben und
schiefde sie dann ab.

8. Jetzt mufdt du von
unten nach oben
laufen. Weiche dabei
den von unten nach
oben fliegenden
Raketen aus.
Versuche aber, die
e benfalls

voriberfliegenden
Power-Ups Zu
erwischen.

7. Nun hast du die
Chance, ihn 2zu
zerstoren. Du mufdt
ihn daflir genau in
der Mitte treffen, was
dadurch erschwert

. wird, daf er sich

stdndig bewegt.

. Wenn er hin und

wieder anhélt, ist das
ein Zeichen, dafl er

dich gleich angreﬁen wird. Weiche also aus!

e ?W_U'—..

9. Spring auf die sich
drehende Stange und
spring am héchsten
Punkt nach oben
weg. Jetzt muBRt du
von Plattform zu
Plattform nach oben
springen. Das wird
dadurch erschwert.
da? eine Waffe aus
der Wand kommt
und du von Soldaten
angegriffen wirst.

11. Und wieder ein
Endgegner. Klettere
sofort nach oben und
beobachte, wo er
seinen Dampfstrahl
hinbladst. Du muft
immer vor dem
Strahl weglaufen und
jedesmal, wenn du
an dem Gegner
vorbeikommst, mit
Dauerfeuer auf ihn
schiefien.

4. Der Zwischen-
gegner. Springe auf
die sich drehende
Stange und schiefle
stdndig in die Mitte.
Da oben aus dem
Gegner Dampfwolken
herauskommen,
solltest du auf die
obere Stange auswei-
chen. Wiederhole
dies, bis der Gegner
zerstort ist.

i 6. Der
. Zwischengegner
. greift dich hier ein
. zweites Mal an. Du
. muft an der Wand
. hochklettern und
| zwischen seinen
| Beinen warten. Jetzt
. kannst du ihn noch
- nicht vernichten.
- Pafl aber auf, daf3 er
dich nicht mit seinen Raketen erwischt.

S F e e e e e B e e e
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8. Wenn du den
». Gegner zerstort hast, ;
mufRt du die Wand
weiter nach oben
klettern. Laufe nach
rechts bis 2zum
. Abgrund und
' schnapp dir das
| Power-Up, einen
Hitzesucher. Nun
" springe 1Uber den

Abgrund und feure
wie ein Wilder!

{
i

| =53 Q——j g s 7= 10. Diesmal muf’t du
.J -,f-:_ LN E “Tf - Deinen Sprung
1 *J] 1 . ;l g ' genau timen, da der
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- ; Weg nach unten sehr
L-'; weit ist. Am besten
% - springst du,
ﬁ" @? > ,_,-',E‘J- . nachdem die Stange
) Z E i den hoéchsten Punkt

. passiert hat.

12. Nach dem Dampf
wird dich der End-
gegner mit fanf
Minen bewerfen. Du
hast nur drei
Sekunden, dich md&g-
lichst weit von
ihnen zu entfernen.
Am besten kletterst
du nach oben und
springst weg, sobald
er die Minen wirft.

1 ==2111=321
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PROBOTECTOR

' 1. Wie in Level 2
' muflt du in diesem
1 Level die Bunker
| zerstdren. Aus den
Bunkern kommen
Spinnen, die dich in
die Bunker ziehen
wollen, wenn du
ihnen 2zu nahe

Sy ©

Y i

4. Diese Briicken sind gut, um Gegner
abzuschiitteln. Wenn du uber sie
laufst, verschwinden sie.

besten stellst du dich hinter einen
Fels und schiefdt auf sie. Du brauchst
drei Schiisse, um sie zu vernichten.

» Der erste
Zwischengegner. Am
einfachsten kannst
du ihn mit einer
Bombe vernichten.
Wenn du keine

) 7 Bomben hast, ver-

'}fg‘;j{{i}:_?{_,a suche, auf die
%‘\Qﬂi‘iﬁ Plattform zu kr{:m-
e R men, um ihn
; abzuschieflen.

(DL A S
O R s P e ey ‘ ¥y hitzesuchenden
‘ y Kugel hast, ist es

. kein Problem mehr,

diesen Zwischen-

1 3. Wenn du die

| gegner 2zu ver-

| nichten. KXrieche
einfach auf die
Plattform und feure
aufihn.
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6. Das ist der letzte Endgegner. Um
ihn zu vernichten, muft du zuerst

seine beiden K6pfe abschieRen.

du den Dreifachschuf. Du muft also
nur auf der Sédule stehen und auf den
Gegner halten.

. Wenn du von
Insekten oder
Soldaten verfolgt
wirst, werden diese
Sandldécher gsich
verlangsamen, S0
da® du entkommen

N W W - -
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8. Diesem Endgegner mufdt du seine 4
Augen zerstéren. Das wird durch die
Stachelkugeln erschwert, die er auf
dich wirft.

2. Schief® als erstes
das Power-Up ab, um
| hitzesuchende
Kugeln zu bekom-
men. Nun kannst du
einfach losrennen
und die Aliens téten,
bis du t1dber den
Abgrund kommst.

4. Um diesen Gegner
zu zerstéren, muBt
du genau auf seine
Beine springen.
Warte, bis er angreift
und springe dann.
Jetzt feure ihm in
den Mund und er ist
Geschichte.

mit
Flammen zu erlegen. Stell dich an den
duflersten Bildschirmrand und schief
ihm in den Kopf.
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DRAGON

Dragon is a beat-em-up with class from Virgin. If you're a beat-em-up fan or even
better a Bruce Lee fan as well, then this game is for you, very fast and very Bruce!

Techniken - Die Mantis Technik...

Mantis Mode Chop

Das ist Bruces normaler Kampfmodus, driicke einfach Fur die schwere Luftattacke driicke Hoch+X/Y.
die Taste L.

- - " -y g W W Sl

Crouch Heavy Punch gy Crouch Light Punch

Wirf deinen Gegner mit Runter+Y auf den Boden. Driicke Runter+Y, um Bruces Verteidigungsschlag
loszulassen.

o e e g ol A e i s S Rl T

Crouching Kick Flip
Gut far eine schnelle Attacke. Driicke Runter+B. So entkommst du jeder Attacke. Dricke Runter+
Vorwaérts.

Flip Kick Flying Kick
Driicke Runter+Vorwérts+A/B fir eine Uberraschungs- Luftattacken sind effektiv und kréftig. Dricke
attacke! Hoch+A/B.




Forward Push Kick Heavy Punch

Fir eine schnelle offensive Attacke driicke A. Lafd deinen Gegner nach hinten stolpern, indem du auf X
drickst.

Light Punch Round House

Ein guter Schlag in der Kombination mit dem Heavy Fur eine Schlagkombination driicke den Button A
Punch. Driicke den Button Y. doppelt.

Slide Kick Standing Kick
Eine gute Distanzattacke. Driicke Runter+A. Wenn du dir den Gegner vom Hals halten méchtest,
dricke den Knopf B.

Throw

Mach deinen Gegner fertig wie Bruce Lee, driicke Hoch, Flr eine Attacke, die viel Energie abzieht, driicke Weg+X.
dann Runter!

I e
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DRAGON

Kampf Technik...

Mode Fighting Crouching Speed Punch

Um in den Kampfmodus zu kommen, driicke R. Driicke X/Y oft hintereinander, um maximalen Schaden
zu erreichen.

Crouching Heavy Punch Crouching Kick

Eine sehr schmerzvolle Attacke, driicke Runter+X. Um dir die Gegner vom Hals zu halten, driicke
Runter+A/B.

High Kick Round Kick

Vor allem auf kurze Entfernung ist dieser Schlag Sehr schnell und gut fir Schlagkombinationen. Driicke B
Richtung Kopf effektiv. Driicke B

* T %
- B 1
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Somersault Speed Flying Kick
Driicke nach Oben, dann nach Vorne, und du kommst aus Driicke Hoch und dann A/B, und dein Gegner wird sich
jedem Problem wieder heraus. wundern, was ihn trifft.

PR S| R e
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DRAGON

«.Kampf Technik

Speed Kick

Gute Methode, dem Gegner Energie abzuziehen. Driicke
B mehrmals hintereinander.
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Mode Nunchaku
Um die Nunchakus wegzustecken, driicke L. und R.

[ i [

Move Right/Left

Dricke X, und die schlagenden Nunchakus werden
starken Schaden anrichten

@Ol lesller” 9w,
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High Attack
Sehr effektive Attacke. Driicke A.

= |
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Speed Punch

Schneller, als das Auge sehen kann. Driicke X/Y
mehrmals.

Move Left/Right

Driicke den Knopf Y, um den Nunchaku nach rechts zu
stecken.

Chain Throw

Ein starker Schlag auf kurze Distanz. Driicke
Hoch+Vorwéarts+A/B

Low Attack

Driicke abwechselnd A/B, um anzugreifen.




Der Feind
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DRAGON

1. Lantern Festival. Greife den
Seemann direkt mit Fuf3schldgen an.
Je ofter du ihn triffst, desto héher
wird dein Chi-Level und desto mehr
Kampfmodi bekommst du, mit denen
du ihn angreifen kannst.

4. The Seattle Gym. Dein Gegner ist
unheimlich schnell. Vor allem mufit
du dich vor seinen Flufen in acht
nehmen. Wechsle zwischen Mantis-
und Fighting-Modus, um ihn zu
besiegen.

A0
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7. Bruces Kwoon. Hier ist wieder der Typ mit
den schnellen Fiufden, aber jetzt ist er dlter
und erfahrener! Wechsle wieder zwischen
den beiden Kampfmodi und benutze den Flip
Kick und den Flying Kick, um immer etwas
Distanz zwischen euch beiden zu halten.

2. Gussie Yang's Kitchen. Dein Gegner
ist bewaffnet und sehr gefdhrlich.
Wenn dein Chi-Level hoch genug ist,
solltest du die Nunchakus gegen ihn
benutzen.

8. The George Wu Gym. Hier hast du es
mit einem extrem gefdhrlichen Gegner
zu tun. Paf® auf, daf® er dich nicht am
Hals packt. Speed Kicks und Speed
Punches sind die besten Mittel gegen
ihn.

8. Long Beach Stadium. Du hast
sechzig Sekunden, um deinen Gegner
auszuschalten. Am besten ist hier der

Nunchaku-Modus. Wenn der Gegner
am Boden liegt, setze ihm noch mit
der Stomp Attack zu.

10. Ice House Basement. Schon wieder
der gleiche Gegner! Zerschlage den
Eisblock, den er am Anfang auf dich
wirft, mit einem Heavy Punch.

11. The Dragon Set. Bei diesem Gegner
mufRRt Du vorsichtig sein. Hin und
wieder wird er Dir Sand die Augen
schitten und dann mit seinen Krallen
zuschlagen. Doch gegen Deine
Nunchakus hat er keine Chance.

3. Alley Outside Kitchen. Diesmal
mufdit du gegen zwei Gegner kdmpfen.
Nicht einmal mit Nunchakus wird es
leicht werden. Wechsle stdndig
zwischen dem Kampf- und dem
Nunchaku-Modus.

6. Film Set. Wahrscheinlich hast du
gedacht, daR die zwei Chefs schwierig
waren, aber diese beiden Ladies sind
noch ein ganzes Stiick rabiater. Der
Flying Kick ist sehr effektiv gegen die
beiden.

9. The Big Boss Film Set. Dein Gegner
ist vielleicht grofR, aber gegen Speed
Kicks und Speed Punches hat er keine
Chance.

&

12. Graveyard Hallucination. Der
Gegner ist eigentlich einfach zu
besiegen, aber dazu mufft Du in den
Nahkampf gehen. Benutze die
Nunchakus um seine Energie
herabzusetzen und mach ihn am Ende
mit einem Chain Throw fertig.

e
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TIE FIGHTER

Hier ist der zweite Teil der Missionsbeschreibungen zu Tie Fighter. Vernichte die
Piloten der Rebellen und werde der hochstdekorierte Pilot der imperialen Flotte. Die
dunkle Seite der Macht sei mit dir!

Battle 1 - Mission 5 | Battle 1 - Mission 6

e = =) g A

Die Rebellenattacke gegen den Auflenposten D-34 Der leichte Calamari Kreuzer der Rebellen, Lulsa, ist
wurde von einem Sternenkreuzer gestartet. Wir haben unser neues Ziel. Sein Commander und die Crew
ihn ausfindig gemacht und greifen ihn an. Deine werden das Schiff sicher verlassen. Achte deshalb auf
Aufgabe ist es, die Starfighter der Rebellen zu fliehende Fahren und beschéddige das Schiff des
vernichten und alle Container zu inspizieren, bevor Kommandanten. Alle anderen Fahren miissen zerstort
sie zerstort werden. werden.

Battle 2 - Mission 5

Der neue Advanced Tie Fighter
wird zur Protector tiberstellt. Der
Trager Tropsobor wird mit ihm
zusammentreffen. Uberpriife bei
der Ubergabe alle sonstigen
auftauchenden 8Schiffe und
vernichte sie, falls sie zu den
Rebellen gehodren. Suche vor allem
das Shuttle Oukanut und schalte
es mit der Ionenkanone aus.

Die Raumstation NL-1 wurde fertiggestellt, und die
letzten Vorbereitungen werden getroffen, sie voll
einsatzbereit zu machen. Der Sternenzerstérer
Stalwart bringt gerade die neuen System Patrol Crafts.
Wéhrend der Ubergabe muf3t du sowohl die Station als
auch die neuen Schiffe vor den Rebellen verteidigen.

Die Aufgabe dieser Mission ist es, Viceadmiral Thrawn
zur fast fertiggestellten Raumstation NL-1 und zuriick
zu seinem Sternenzerstdérer zu eskortieren. Verjage
alle angreifenden Rebellen und inspiziere und
vernichte die Shuttlegruppen Camer, Bliss und Noway.

Die Nharwaak drohen damit, ihre
Versionen des Hyperantriebs an
die Rebellen zu ubergeben. Dies
darf nicht toleriert werden. Deine
Aufgabe ist es, alle Transporter
der Rebellen mit der Ionenkanone

auszuschalten, die den
Hyperdrive transportieren. Alle
anderen Schiffe der Rebellen
mussen vernichtet werden. Auch |
die Rebellenfregatte Xerxes muf} vernichtet werden, um die Mission zu erfiillen.




Dies ist eine geheime Mission
fir den Imperator. Wenn dir die
Mission zu schwierig wird,
kannst du dir ohne Probleme
Verstarkung herbeirufen. Bleibe
in der Ndhe der Fregatte Osprey,
um von ihren Xanonen
beschiitzt zu werden. Sobald das
Shuttle Lambda auftaucht,
muft du alle Energie von den
Schilden zu den Motoren
transferieren und das Shuttle
inspizieren.

In dieser Mission mufdt du den
Verrdter Admiral Horkov und
seine Task Force finden. Da sie
auf Vorrdte der Rebellen
angewiesen sind, solltest du alle
Container inspizieren, bevor du
sie vernichtest. Nur so kénnen
wir herausfinden, welche
Sachen er dringend bendtigt.

Diesmal hast du die Aufgabe,
einen Versorgungskonvoi
abzufangen, bevor er die
Rebellenplattform erreicht, wo
er von Harkovs Sternenzerstorer
beschiitzt wird. Inspiziere den
gesamten Konvoi, um Guter fur
Harkov zu finden.

Diesmal muf3t du mindestens 50
% von Harkovs Tie Advanced
vernichten. Wé&ahrend der
Schlacht wird Harkov versuchen
zu entkommen. Inspiziere alle
fliehenden Rebellenschiffe, um
ihn Zu finden. Das
Rebellenshuttle ist nur ein
Ablenkungsmandéver, Harkov
sitzt in dem Transporter. Du
mufRt ihn auf jeden Fall
| inspiziert haben, bevor er in den
Hyperraum flichtet.




Battle 5 - Mission 5

In dieser Mission muf3t du Admiral
Harkov gefangennehmen. Man hat
ihn das letzte Mal gesehen, als er
die Rebellenplattform DS-5 betreten
hat. Nattrlich wird er sofort wieder
versuchen zu fliehen. Du muft alle
Schiffe der Rebellen und auch die
Basis mit der Ionenkanone aufier
Gefecht setzen, damit sie spéter von
imperialen Truppen durchsucht
werden kénnen. Harkov wird
versuchen, mit dem Shuttle Toten
zu entkommen. Schalte dieses also
zuerst aus!

Battle 6 - Mission 1

Sechs Prototypen des neusten
imperialen Jadgers, dem Tie
Defender, sollen zum Imperator
gebracht werden. Deine Aufgabe
ist es, dafiir zu sorgen, dafd sie
unbeschéadigt ankommen.
Vernichte alle auftauchenden
Rebellen.

Die Tie Defenders sollen auf
einen schwer bewaffneten
Trager, die Huninburg, gebracht
werden. Auch diesmal ist es
deine Aufgabe, flir einen
reibungslosen Ablauf der
Ubergabe zu sorgen!

Und wieder hast du eine
Schutzmission bekommen. Du
mufdt dafiir sorgen, da® wichtige
Vorradte die Forschungsplattform
der Zaarin erreichen. Vernichte
wie immer alle angreifenden
Rebellen.




Diesmal muf3t du an den Zaarin
ein Exempel statuieren. Als
Strafe fiir ihren Handel mit den
Rebellen muft du ihre
Plattform, alle von der Plattform
fliehenden Schiffe und alle
Schiffe der Rebellen mit der
Mag-Waffe erobern. Der Rest
kann wie immer zerstért
werden.

Deine Aufgabe bei dieser
Mission ist es, mindestens einen
B-Wing der Rebellen mit der
Ionenkanone auszuschalten.
Danach mufdt du die feindlichen
A-Wings auf Distanz halten,
damit sie dir deine Beute nicht
vernichten. Wenn du sie alle
vernichtet hast, muft du aber
auch noch die Rebellenfregatte
inspizieren und vernichten.

Battle 7 - Mission 1

Der Aufenthaltsort von Harkovs
Flotte wurde entdeckt.
Vernichte alle Transport-
container und beschiitze die
Harpax vor angreifenden
Rebellen.

Die Harpax wurde von den
Rebellen wéhrend ihrer Jagd auf
Harkovs Flotte in eine Falle
gelockt. Du muft die
Rebellenfregatte Akaga ver-
nichten, damit die Harpax
entkommen kann.




Dein Ziel ist es, alle iiber-
gelaufenen Streitkriafte und die
mit ihnen verbtindeten Rebellen
zu vernichten. Leider hort sich
das einfacher an, als es ist.

Du wurdest von Lord Vader
persénlich ausgewéahlt, zur
Aufienstation Osprey zu fliegen,
wo du den Imperator vor dem
Verrat der Zaarin warnen sollst.

‘Die Zaarin versuchen, den
Imperator zu uberwéltigen,
indem sie ihn von seinem
Stermenzerstorer trennen. Deine
Aufgabe ist es, alle Raumschiffe
zu inspizieren, bis du den
Imperator findest. Schalte sein
Schiff, die Haven 2, mit der
Ionenkanone aus, damit es von
Sturmtruppen erobert werden
kann.

Ceremony

Nachdem du den Imperator
gerettet hast, wirst du mit der
hoéchsten Auszeichnung der
imperialen Flotte ausge-
zeichnet. Damit bist du der
héchstdekorierte Offizier in der
Geschichte des Imperiums!
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Die Fortsetzung der Lésung zu Urban Strike gibt dir die Moglichkeit, Amerikas
Kriminellen Nr. 1 zu jagen und ihn fur immer unschadllch Zu machen Viel Gluck, du
wirst es brauchen!

Level 5 - Alcatraz - Mission 1

1. Deine Aufgabe ist es,
die bewaffneten Posten
im gesamten Gefidngnis-
komplex zu suchen und
sie zu eliminieren. Sei

.‘ pe vorsichtig, sie haben

eine grofRe Reichweite
und kénnen dir
Schaden zufiigen.

Mission 2

1. Suche nun die Pldne
mit dem Weg zum
Gefangnis. Erschiefde
die schwerbewaffneten
Wachen, die sich dir in
den Weg stellen.

1. Deine Mission: Suche
die in den Lattenkisten
versteckten Maschinen-
gewehre. Doch Vorsicht:
In den meisten Kisten
wartet ein bewaffneter
Soldat, der dich téten
will.

Mission 4

1. Deine letzte Aufgabe

% ist es, den schwer

bewachten Gefangenen
zu befreien. Nimm die
Karte zu Hilfe und begib
dich dann so schnell wie
moglich dorthin.

2. Auf deinem Weg
kommst du an
mehreren Munitions-
baracken vorbei. In
ihnen versteckt sitzen
oft mit Maschinen-
gewehren bewaffnete
Soldaten. Erledige sie
vorsichtshalber alle.

2. Die Pldne findest du
auf der Zeichentafel an
der Wand. Sie darf nicht
im Eifer des Gefechts
vernichtet werden. Tote
alle Kommandeure,
zerstore die Computer,
nimm die Pldne und
dann schnell die Beine
in die Hand.

2. Du mufdt dich nicht
nur um die Soldaten
kimmern, sondern
weiterhin die versteck-
ten Munitionslager
finden. Dein Weg wird
wieder einmal durch
Maschinengewehrposte
n und Bunker erschwert.

2. Sobald du ihn befreit
hast, wird er dir demn
Weg nach draufen
zelgen. Je ldnger er am
Leben bleibt, desto
schneller wirst du
entkommen.
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New York

Mission 1 Gebaude

Deine Mission ist,
Malones sé&mtliche |
Gebédude in New York
zu zerstoren. Drei von
ihnen sind einfache
Gebédude. Die anderen
beiden sehr hohen
® Bauten tragen Malones
. Schriftzug. Du findest
sie noérdlich deiner
Basis.
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Mission 2 Rettung

der Zivilisten

Du muf3t 80 Zivilisten
retten, die sich auf den
e * Dachern verschiedener

' Hochhé&user befinden.
= Deine Herausforderung
besteht darin, die
Hubschrauber
abzuwehren und gegen
die Raketenwerfer der
Soldaten zu kdmpfen.
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Mission 3

Hubschrauber

Auf zehn Gebduden
findest du die letzten
acht Hubschrauber von -
Malone, die jetzt das .
Ziel deiner Waffen sind.
Die Helikopter sind mit
Flak-Kanonen |
ausgerustet und
werden durch Soldaten
verteidigt. Du muft sie

. abschieflen, bevor sie
il © starten.

'
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‘ Du findest das MAFTA-Gebidude auf der Karte im . MISSIt?n o EntSChaﬂen de',‘ Bombe _
Studen. Befreie die 18 Mitglieder und bringe sie in Die Information lautet: Zerschneide nicht den griinen
Sicherheit. Du muft dir von ihnen die Informationen Draht. Um die Mission abzuschliefen, mu®t du Draht
fur die néchste Mission geben lassen, wiahrend du sie A, den blauen Draht, durchtrennen.
befreist. Dies ist unerldflich, um weiterhin zu
bestehen.

_m_
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Las Vegas

Mission 1

Radar Commander
Der Radar-Komman-
dant befindet sich in
dem gepanzerten Last-
wagen, der westlich auf
deine Basis zufidhrt.
Fliege schnell nach
Osten, stoppe den LKW,
nimm den Komman-
danten gefangen und
sprenge den Lastwagen
in die Luft.

Mission 2

Die Radarstationen

Der gefangene Radar-
Kommandant gibt dir
alle Standorte der
Stationen bekannt. Sie
verteilen sich uber
ganz Las Vegas - einige
befinden sich auf den
Fast-Food-Restaurants,
andere auf Werbetafeln.
Zerstore sie alle.

Mission 3 StraBensperren Mission 4 Hauptstralle

Es gilt, die vier StraRensperren in der Stadt Um die Mission erfolgreich abzuschliefien, mufit du auf der
zu bekadmpfen. Versuche, nicht alles Hauptstrafe, die sich rechts durch Las Vegas zieht, moglichst viele
gleichzeitig zu vernichten. Du bist der bewaffneten Fahrzeuge vernichten.

erfolgreicher, wenn du dir einen Panzer nach

dem anderen vornimmst.

Mission 5 Energie-Kraftwerk Mission 6 Das Kasino
Entmaterialisierung der Flak-Kanonen und Vernichtung des Dein Ziel ist Malones Kasino. Doch bevor du
Energie-Kraftwerkes heifd3t die Mission. Du findest das Kraftwerk dich diesem widmen kannst, setze die

nordlich der Stadt. Verteidigungsanlagen aufier Kraft. Nimm dir
Zeit und sei vorsichtig, hier hagelt es Panzer,
Flak-Geschiitze und Fufdsoldaten.
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Im Casino

Mission 7.1

Pit Bosses

Zersplittere die Glastir
und erschieffe den
Anfihrer, der dahinter-
steht. Auf der anderen
Seite des Casinos triffst
du auf drei weitere
Gegenspieler. Doch
Achtung: 8ie sind
bewaffnet und die
Spieltische sind mit
Maschinengewehren
ausgerustet.

Mission 7.2
Die Kasse /
Die Bank

Der Stand der Kassierer
befindet sich in der
Mitte des Kasinos. Rette
die drei Geiseln, die sich
darin befinden. Aber
paf?” auf, daf du keinen
verletzt, wdhrend du
den Boss unschédlich
machst und die Kassen-
anlage vernichtest.

Mission 7.3

V.LP.

Du kannst den V.I.P.-
Raum im nérdlichen
Teil des Kasinos nicht
verfehlen. Téte den
Anfihrer, aber er-
schiefe nicht die Lady,
die sich auch dort
befindet. Sie gibt dir die
Informationen, die
Malone zur Strecke
bringen kénnen.

Mission 7.4

Maschinengewehre
Du findest die Ma-
schinengewehre in den
kleinen Kabinen im
6stlichen Teil des
Kasinos. Du mufdt alle
deine Sinne zusam-
mennehmen und die
Kabinen von Norden
nach Stiden zerstoren.
Unter der letzten |
Kabine findest du das
< unterirdische Fahrzeug,
4 welches dich in
Malones Hauptquartier
bringt.
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Underground Casino

Mission 1
Feindliche Waffen

Springe sofort in den
Hubschrauber, wenn du aus
dem Tunnel heraus-
kommst. Deine Ziele sind
direkt vor dir. Mache alle
Panzer und Flak-Geschutze
dem Erdboden gleich.

Mission 2

Feindiche Kasernen

Die Kasernen befinden sich
im Osten. Sie sind leicht zu °§
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| Fx besiegen, da sie kaum
133 bewacht werden und nicht 8
2 % : gut bewaffnet sind.
Mission 3 Mission 4
Die Kontroll- Die Laser-Station
Zentrale Du findest sie rechts -

neben der Kontroll-
Zentrale. Somit kannst
du beide gleichzeitig

Setze Malones Com-
puter und die Bild-
schirme auffer Kraft.

Du findest sie westlich. vernichten.
Auch hier hast du
leichtes Spiel. Sie sind
nicht gut geschuitzt.
Mission 5 Mission 6

Freilegen des

Lasers

Der Laser befindet sich
rechts in dem Waren-
haus, neben der
Kontroll-Zentrale. Alles
was du tun mufdt, ist,
das Dach abzuspren-
gen. Damit ist die
Aufgabe geschalfft.

Mission 7

Pit Bosses

Sobald das Gebéaude
explodiert, wird
Malone herausrennen.
Egal was du tust, lasse
ihn nicht entkommen.

Malones Quartiere

Du findest Malones
Gebdude O6stlich der
Kasernen. Es wird
durch Minen ge-
schiutzt. Wenn du auf
diese schiefdt, fliegt das
ganze Gebdude in die
Luft.

Mission 8
Zerstore den

Lasers

Fliege mit Malone, der
an dem Fligel deines
Helikopters hidngt, zum
Laser. Der einzige Weg,
den Laser und auch
Malone zu vernichten,
ist, Malone auf den
Laser fallen zu lassen.
Damit ist die Mission
und das Spiel beendet.
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DONKEY KONG

Hier kommt die Losung zu Donkey Kong, einem der populirsten und
meistgespielten Games auf allen Systemen.

Die grofie Stadt...

1. Klettere die Leiter hoch, nimm den Hammer, kehre zur
unteren Plattform zuriick und schlage die Tiere. Sammle
die Bonuspunkte und den Schliissel ein. Gehe zur Tuar
und zum néchsten Level.

3. Nimm den Hammer und zerschlage die beiden
Feuerbélle in der Ecke. Nimm den Hut. Gehe nach links
und erklimme die Sdule. Laufe jetzt oben iber den Draht
und bewege dich schnell um die eigene Achse. So kannst
du die Gegenstdnde einsammeln. Aber pafR” auf, die
Dréahte sind am Ende elektrisch geladen. Nimm den
Schlissel und die nadchste Plattform zum Ausgang.
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2. Nimm den Kasten und fange das Tier in der Ecke vor
der Leiter ein. Jetzt kannst du nach oben. Das
Forderband fahrt auf das brennende Ol zu. Dein Timing
muf} also perfekt sein. Nimm den Schlissel und gehe zur
Tiar. Die Méause tun dir zwar nichts, es ist aber nicht
leicht, an ihnen vorbeizukommen.
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4. Du muft ,nur“ nach oben rennen. Kong erschwert dir
dies, indem er hochspringt und alle méglichen
Gegenstdnde ,regnen“ lafdt. Versuche, zur gleichen Zeit
wie Kong zu springen, denn wenn er auf dem Boden
aufkommt, wirst du durch die Erschiuitterung hinfallen.

5. In diesem Level mufit du Briicken von Plattform zu
Plattform bauen. Klettere auf die mittlere Plattform und
nimm das neue Brucken-Icon. Laufe jetzt zur anderen
Seite. Warte, bis der Feuerball vorbeifliegt. Nimm den
Schlissel und baue eine neue Briicke zur Ti{ir und in die
Freiheit.

6. Auch hier ein neues Icon, das Leiter-Icon. Starte in der
linken unteren Ecke. Konstruiere dir eine Leiter mit Hilfe
des Leiter-Icons, wdhrend du versuchst, dem Feuerball
auszuweichen. Jetzt baue dir eine neue Leiter nach
unten, mit Hilfe des zweiten Leiter-Icons. Nimm jetzt das
Briicken-Icon und kreiere eine Briicke von der Plattform
mit dem Schliissel zur Wand. Nimm schnell das Leiter-
Icon und plaziere es unter der Plattform. Du kannst jetzt
die Tir 6ffnen

Bk i B A
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DONKEY KONG

..Die grofSe Stadt
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7. Springe nach oben auf den Draht. Drehe dich so schnell 8. Der Endlevel. Bekdmpfe Kong selbst, indem du auf dem
es geht. Dies hilft dir, den Hut und das Leiter-Icon in Boden darauf wartest, daf er dich mit Féssern bewirft.
einem zu bekommen und eine Leiter zur beweglichen Nimm eines der Féasser, bewege dich nach oben und wirf
Plattform zu errichten. Bewege dich schnell mit der das Faf nach Kong. Mache dies dreimal und er fallt zu
Plattform zum Schlissel. Greife dir das Briicken-Icon und Boden.

baue eine von der Tir zum Lift. Nimm den Schlissel und
gehe hinaus.

Der Wald...
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ist ein leichter 2. Wenn du den Hebel betétigst, wird sich die Richtung
Level. Sammle die Bonuspunkte ein und gehe zum Hebel. der Fahrstithle &ndern. Der rechte Fahrstuhl bringt dich
Driicke den Hebel und eine Briicke taucht auf. Nimm den nach oben. Nimm den Schlissel und bewege dich zur
Schltissel und renne zum Fahrstuhl nach rechts. Bewege linken Sprungfeder. Warte auf das Insekt, wirf den
dich vorsichtig zur Tr. Schltssel auf die Plattform und folge ihm auf dem Fuf.
Driicke den Hebel, nimm den Schlissel, begib dich in den
Fahrstuhl und hinaus.
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3. Die Tiar wird durch eine Wand geschiutzt, die du 4. Du muf3t jetzt zu der Prinzessin gelangen. Kong wirft
erklimmen mufdt. Driicke den Hebel. Dies wird dir durch mit Gegenstdnden. Diese klettern ebenfalls die Ketten
samenspuckende Pflanzen und Férderbédnder erschwert. hoch und runter, die du benutzen muft. Du kannst die
Um die Forderbédnder zu tiberwinden, ist es am besten, Gegenstdnde zerstéren, indem du Eicheln danach wirfst.
wenn du sie Uberspringst. Wenn du einen der Pfade frei hast, bewege dich schnell
nach oben.

3P ‘ | =

"ﬂ-"f‘;l‘i" .",i.l'_
'y a2l s




(US| SpEpe Y . EE————

DONKEY KONG

.Der Wald

B. Auch ein
leichter Level.
Benutze diesen,
um die Bonus-
punkte einzu-
sammeln. Wenn du
sie in Besitz
genommen hast,
schwimme zur
anderen Seite.
Nimm das Briuk-
ken-Icon, baue eine Briicke von der Tir zum Schliissel.
Nimm den Schliissel und renne iber die Briicke, bevor sie
einstirzt.

7. Driucke den
Hebel, und die
Marienkadfer und
Insekten sind
befreit. Nimm
einen der groflen
Marienkédfer, um
auf die frei-
stehende Wand zu
gelangen. Wirf so
viele Insekten wie
moglich in die Grube. Nimm die linke Sprungfeder, um auf
die nachste Plattform zu gelangen. Nimm wieder einen
Marienkéfer zu Hilfe, um zum Schlissel zu gelangen.
Bewege dich nach unten zum Foérderband. PaRR™ auf die
Spitzen auf. Nimm den Schliissel mit nach drauf}en.
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9. Nicht so leicht,
wie es scheint. Um
dich zu stoppen,
bewerfen dich die
Vogel mit Eiern.
Gehe in den
nédchsten Lift -
jetzt kannst du
das Briucken-Icon
erreichen. Baue die
Briicke zur an-
deren Seite des Bildschirms. Nimm den Schliissel. Um zur
Tir zu kommen, benutze die gleiche Methode.

11. Nimm den Weg

zum Leiter-Icon,

um eine Leiter zur

obersten Plattform

zu konstruieren.

Begib dich auf die

bewegliche

Plattform und

4% nimm den Schlis-

"'z sel auf der anderen

Seite mit. Nach

unten zu gelangen ist schwierig, weil du die beweglichen

Plattformen nehmen muft. Hier kann man leicht
abstiirzen.

OO0

6. Gehe nach ganz

links wund die
Leiter hinauf.
Benutze die

Sprungfeder, um
. auf die nédchste
Plattform zu
gelangen. Bewege
dich weiter nach
oben. Die Marien-

* kéfer k6nnen dir
nichts anhaben. Nimm die Sprungfeder zum Schliissel,
nimm diesen und springe zur Tar.

lebendig ZUur
Prinzessin ZU
gelangen. Warte,
bis der Felsen nach
1{ unten fallt. Springe
| X darauf und dann

; auf die Plattform.
> Klettere an den
Ketten nach oben

und warte auf eine Liicke. Jetzt kannst du zur Prinzessin
gelangen.

8. Alles, was du
tun muft, ist

10. Schnelligkeit
ist hier der
Schlissel. Wenn
du Bonuspunkte
brauchst, schlage
mit dem Hammer
auf die Elefanten.
Renne nach unten,
nimm den Schliis-
sel und wirf ihn
. ' auf die Plattform
tber dir. Klettere die Leiter hoch. Wiederhole diesen
Vorgang, bis du zum Ausgang kommst.

12. Levelende-
Bildschirm:
Wiederhole hier
den Vorgang mit
den Féassern. Du
mufRt Kong wieder
dreimal treffen.
¥ Aber: Die Zeit lauft
auch hier gegen
dich.
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DONKEY KONG

Das Schiff...
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1. Du startest direkt unter einem Draht. Springe darauf
und sammle die Bonuspunkte ein. Driicke den Hebel, um
die Thr zu O6ffnen. Begib” dich nun zur anderen Seite, wo
du ein Briucken-Icon findest. Baue die Briicke tiber die
Spitzen. Jetzt kannst du zum Schlissel gelangen.
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3. Du startest genau hinter dem Winzling, er wird dir
nichts tun. Springe vor ihn, duck” dich und er schubst
dich nach unten. Gehe in den Lift, hole dir den Schliissel
und sammle das Block-Icon ein. Plaziere es hinter den
Astronauten. Warte, bis sie hinter dem Holzhammer sind.
Nimm diesen und zerschmettere die Astronauten. Gehe
zurtick, nimm den Schliissel. Offne die Tiir ganz links.

INNARRRN)

5. Springe auf den obersten Draht, der untere ist
elektrisch geladen. Drehe dich schnell um die eigene
Achse. Wenn der Weg frei ist, springe nach unten.
Klettere die Leiter hoch, nimm den Schliissel und gehe
zum Lift auf der linken Seite.
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2. Wenn du einen Bonus brauchst, sammle die
Gegenstidnde ein. Andernfalls gehe nach links. Springe
auf den Draht, wieder herunter und zu dem Schliissel.
Nimm ihn und renne zur Tir. Springe iiber die Krabbe,
wéhrend sie schlaft. Wirf den Schliissel nach oben auf die
Plattformn und klettere die Leiter hinauf.
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4. Warte, bis die Felsen nach unten gefallen sind. Springe
mit deren Hilfe auf die beweglichen Plattformen, bis du
zu dem Hebel ganz oben gelangt bist. Driicke den Hebel,
um die Felsen nach unten fallen zu lassen. Offne jetzt die
Tar zum néchsten Hebel, um mit diesem die Tir zur
Prinzessin zu 6ffnen. Hast du dies geschafft, gehe zuriick.
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6. Baue mit Hilfe des Icons eine Briicke zu den zwei
Astronauten. Nach Erklimmen der Leiter nimmst du das
zweite Icon und konstruierst eine Briicke iiber die
Spitzen. Bewege dich schnell dariiber zum Schliissel,
bevor die Briucke zusammenbricht. Jetzt kannst du die
Tir ohne Schwierigkeiten 6ffnen.
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DONKEY KONG

.Das Schiff
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7. Klettere die linke Leiter nach oben zum Hebel. Driicke
den Hebel, und der Zwerg fiallt nach unten. Jetzt kannst
du wieder nach unten. Springe vor den Gnom und ducke
dich. Er wird dich jetzt Uber die Spitzen katapultieren.
Driicke den zweiten Hebel und 6ffne die Tir zu dem
Schliissel. Nimm das Icon und baue eine Leiter neben
dem Hebel. Jetzt kannst du nach oben klettern und den
Schltissel holen.

- - T — — — — — - - — — -

- :
‘:l‘r

=

2 =
e
‘:“ 1
i -
~ Ay
.-tr’v 'F‘}‘

und die Pflanzen ab. Gehe nach links, nimm den
Schlissel. Gehe nach unten und sammle das Sprung-Icon
ein. Plaziere es auf halbem Weg auf den Spitzen. Springe
jetzt itber die Spitzen zur Tir.

3. Greife dir den Affenschwanz und lasse dich zur
nachsten Plattform schwingen. Jetzt springe ab. Benutze
die Sprungfeder, um dich 2zu einem anderen
Affenschwanz bringen zu lassen. Wenn du driben
angelangt bist, nimm den Schliissel.

8. Der letzte Level. Setze Kong wieder aufer Gefecht,
indem du Fasser nach ihm wirfst. Diesmal hast du einen
langeren Weg vor dir, aber leider nicht mehr Zeit.
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<. Benutze die Lianen so oft wie mdglich, um den
samenspuckenden Pflanzen zu entgehen. Nimm den
Schltssel und begib dich zu dem oberen Férderband.
Achte auf den Stein neben der Tiir.
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4. Du mufRt zu der Plattform vor der beweglichen
Plattform gelangen. Warte auf Junior-Kong, der den
Hebel betatigt. Die Briicke ist jetzt zu, du kannst auf die
bewegliche Plattform gelangen. Warte dann auf Junior,
der die Briicke wieder 6ffnet. Renne los, aber lasse dich
nicht von einer der Sprungfedern treffen.
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DONKEY KONG

.Der Dschungel

5. Nimm die Liane
i ganz rechts und
i Kklettere sie hinauf.
Bewege dich mit
Hilfe der Lianen
nach ganz links.
¢ Achte darauf, daR
i dich die Fleder-

méause nicht ver-

speisen. Benutze

die Nilisse, um sie
und die Krabben zu killen. Jetzt kannst du den Schliissel
nehmen.
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7. Mit Hilfe des
Hammers kannst
du die Elefanten
besiegen. Junior-
Kong zerstort alle
Briicken, indem er
den Hebel drickt.
Du muf3t unbe-
schadet nach oben
gelangen. Tote den

. — Elefanten mit dem
Hammer und lade deine Energleresewen auf. Jetzt
kannst du die Tuar 6ffnen.

9. Wenn du den
Hebel ganz oben
driuckst, erscheint
eine Briicke. Wenn
der Affe auf der
Briicke ist, driicke
den Hebel und er
fallt herunter.
Jetzt kannst du
ohne Gefahr zum
anderen Hebel
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gelangen. Driicke ihn und die Tiir zur letzten Tir und in
die Freiheit ist offen.

wvwr 11. Verkleinere
o dich, indem du in
einen Pilz
schltipfst. Springe
jetzt auf den
Frosch. Er kann
jetzt hoéher sprin-
gen, sodaf du an
den Hebel fiir die
Tar und den
Schltssel gelangst.
Gehe nach oben. Dies ist nicht so leicht, denn die
Forderbédnder laufen in die andere Richtung. Wenn du
den Schliissel hast, bist du frei.
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6. Gehe nach
unten links, um
die Block-Icons zu
bekommen. Pla-
» zlere diese auf der
Plattform mit den
Insekten. Klettere
die Leiter hoch,
tote die Fleder-
¢+ maus und hole dir

: _— den Schlissel.
Renne tiber die Briicke, ohne anzuhalten - sie beginnt
einzustirzen. Benutze die gleiche Methode wie am
Anfang, um zur Tir zu gelangen.

8. Die Pilze hier
verkleinern dich.
Weiche ihnen um
jeden Preis aus.
Bewege dich nach
oben und rette die
Prinzessin. Wehre
nebenbei die Pilze
und die Féasser, die
Kong mnach dir
wirft, ab.

10. Der Schliissel
befindet sich
rechts. Der Frosch
ist freundlich.
Springe auf seinen
Rlucken, und er
bringt dich zu der
Plattform mit dem
Schlussel. Springe
hoch und wirf den

. Schlissel auf die
nachste Plattform. Folge dem Schliissel. Wiederhole dies,
bis du die Tiir erreicht hast.

12. Wieder mufl
Kong dreimal
getroffen werden,
um besiegt zu
werden. Diesmal
hast du kaum Zeit
und auch nicht
viele Fasser. Also
sei prazise.

To be Continued...
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v STUNT RACE FX »a:

Hier kommen die Stunt Racer FX-Unterrichtsstunden fiir alle potentiellen
Champions.Wenn du den letzten Teil gelesen hast und denkst, du bist gut genug,
geht es jetzt los.

King’s Forest
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1/ 8-Kurven - Néhere dich jeweils hart an der
Innenseite der Kurven. Die Geschwindigkeit wird dich
ohnehin weit nach auflen tragen. Du muf3t hier sehr
schnell, sehr scharf lenken. Es kommt jedoch auch
immer darauf an, welchen Wagen du fiahrst und wie er
auf Lenkbewegungen reagiert.

2/ Holzbrlicken - Diese Briicke kostet dich
Geschwindigkeit. Um so schnell wie moéglich
daruberzukommen, benutze den Sprung-Knopf und
versuche, die Geschwindigkeit trotzdem zu halten.
Versuche, so gerade wie moéglich iber die Briicke zu
gelangen.

3/ Die Berge - Fahre vorsichtig in diese Rechskurve
hinein. Wenn du am Fufie des Berges angekommen
bist, lenke scharf nach rechts. Die Strae ist hier sehr
schmal und kann am besten in der Mitte der Fahrbahn
uberwunden werden. Nimm auch die né&chste
Rechtskurve vorsichtig.

4/ Die Benke - Eine gefdhrliche, harte Senke begriifdt
dich nach der letzten Rechtskurve. Sie wirft dich aus
der Bahn. Da die letzte Kurve sehr nahe ist, muf3t du
dich beeilen, deinen Wagen wieder in die Spur zu
bekommen . Dies garantiert eine weiche Landung.
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STUNT RACE FX

Meeresbrise

1/ Die Bteilkurve - liegt hinter der ersten Linkskurve.
Fahre in der Mitte der Steilkurve, danach eng durch die
Rechskurve. Somit bleibst du in der richtigen Position
fir die folgende Linkskurve, die du weit nehmen
solltest.

2/ Das Wasserhindernis - Der Bremseffekt kann
minimiert werden, indem du den Sprung-Knopf
drtickst, sobald der Wagen das Wasser erreicht. Wenn
du das Hindernis auf der linken Seite nimmst, kannst

du noch einen wertvollen Geschwindigkeits-Edelstein
einsammeln.

3/ Die 8-8Bteilkurve - Hier befinden sich zwei
Bodenwellen, die dich vom Kurs abbringen. Du kannst
aber mit deinem Wagen dariiber springen. Am

leichtesten kommst du jedoch durch, indem du die
Kurve langsam nimmst.
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STUNT RACE FX

Schneelandschaft
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1/ Die vereiste Rechtskurve - Sie ist unterschiedlichin 4/ Die Bodenwellen - Der einzige richtige Weg, die
ihrer Gefdhrlichkeit. Es kommt auf den Wagentyp an. Bodenwellen zu nehmen, ist gutes Timing der Spriinge,
Mit dem 4WD ist sie leicht zu durchfahren. Das Coupé um die Schldge abzufangen. Am Ende wartet ein roter
kann Schleuderbewegungen relativ leicht abfangen. Der Reparatur-Edelstein.

F-Type muf! vorsichtig gefahren werden. Driicke den R-

Knopf, und die WD-Leistung 148t ihn wie jeden

anderen guten Wagen reagieren.

2/ Die Sprungschanze - Dieser Sprung ist nicht

gefdhrlich und macht auch nicht viel kaputt. La dem

Wagen weitgehend freien Lauf.

3/ Die 8-Kurve - Wie alle S-Kurven, sollte auch diese in

einer moéglichst geraden Linie durchfahren werden.

L I R e
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STUNT RACE FX

Der Nachtkurs

1/ Der 8Blalom - Eine Folge von vier Verkehrsinseln. Auf
der linken Seite liegt ein Reparatur-Stein, auf der
rechten ein Geschwindigkeits-Stein. Dieser ist
hilfreicher. Ein guter Fahrer versucht jedoch, beide zu
bekommen.

2/ Die Krater - Die Linkskurve muf3 wirklich scharf
genommen werden. Wenn du sie ganz innen durchfidhrst,
verhinderst du, in den Krater zu fallen.

3/ Die Rechtskurven - Sie sehen zwar gefdhrlich aus,
konnen aber ziemlich einfach in einer geraden Linie
durchfahren werden.

4/ Starwing - Wenn du die Starwing-Logos triffst, wird
Fox McCloud heriberfliegen und einen
Geschwindigkeits-Edelstein auf die rechte Fahrbahn

werfen.
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oder PLAY TullY Eﬂ’f’z“%ad TKombi gelnnt" Iae*kofmmtﬁ Einfach Abokarte ,n_,%

COLONIZATION (mit™zahlung von niti Dﬁﬂﬂé}@u als
¥
Pramie. Nur den Coupon ausfullen. ausschneiden - Mere iR
und ab geht diejRestl!
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[ Ja, ich will das PLAY TIME-Abo Gewinschte Zahlungsweise des Abos:
(DM 69,-/Jahr) fir mindestens 1 Jahr. PT 1294 (bitte ankreuzen)
) Ja, ich will das C64 PLAY TIME- Kombi-Abo 5 Bequem per Bankeinzug

| (DM 144.-/ Jahr) fiir mindestens 1 Jahr. ks Xb ||

PT 1294
BLZ | -

™ Gegen Rechnung
Neuer Abonnent war in den letzten 3 Monaten nicht Abonnent
von PLAY TIME. Bitte schicken Sie COLONIZATION (Art.-

Nr.: 1037) so schnell wie mdglich (nach Bezahlung des neuen
StraBe, Nr. Abonnements) an:

Name, Vorname

PLZ, Wohnort Name, Vorname

Datum 1.Unterschrift des neuen Abonnenten

Widerrufsbelehrung: Straf3e, Nr.
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen

widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit

Absendung dieser Bestellung an!éufr nugt die rechtzeitige

Absendung des Widerrufs an: COHP& EC VERLAG GmbH

&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. PLZ, Wohnort

Gewinschte Zahlungsweise der Zuzahlung von DM 49,-;
(bitte ankreuzen)

Datum 2.Unterschrift des neuen Abonnenten (3 Bequem per Bankeinzug

Bitte beachten: Aus rechtlichen Grinden dirfen neuer
Abonnent und Pramienempfanger nicht ein und dieselbe
Person sein! BLZ

Konto.-Nr.

Dieses Aboangebot gilt nur im Inland! [ Gegen Nachnahme

Widerrufsbelehrung:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, genligt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPU TEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.



Inferno

REVIEW

M Hersteller: Ocean . Preis ca.: DM 119,95 W

noch immer die

I.LE.X.-Einnahmen in den Geldspeicher karri,
legte das DID-Team letzte Hand an Inferno,
den indirekten Nachfolger. Indirekt deshalb,
weil lhr diesmal nicht im Namen der UNO
nach Bosnien jettet, sondern in einen packen-
den Weltraumkampf eingreift.

ie schnell doch
die Zeit ver-
geht - gerade
mal zwel
Jahre ist es her, daf3 Digital
Image Design (DID) den
Wing Commander-Clone
Epic verotfentlicht

hat. Wenn

man

e

.\’

® Durch die schattierte Polygon-Grafik erhélt
m Inferno eine eigentimliche, diistere Atmosphdre.

PLAY TNE ST

heute Verkaufszahlen und
Bekanntheitsgrad beider Pro-
gramme vergleicht, kann man
sich leicht ausrechnen, welche
Variante letztendlich das Ren-
nen gemacht hat. Der zweite
Anlauf nennt sich Inferno und
greift sowohl die Hintergrund-
geschichte als auch das Spiel-
prinzip von Epic wieder auf.

Am Ende von Epic besiegte die
Menschheit nach langem und
entbehrungsreichem Kampt die
Rexxonen. Doch wer geglaubt
hat, daf}3 sémtliche Exemplare
dieses Typs ausgerottet wurden,
sieht sich getduscht. Einige
Rexxonen haben iberlebt und
planen nun einen brutalen
Rachefeldzug. Wie so oft, wur-
det |hr dazu auserkoren, den
Homo Sapiens vor dem vélligen
Untergang zu bewahren und,
wie seinerzeit Luke Skywalker
gegen das Imperium, einen
scheinbar aussichtslosen Krieg
auszufechten. Dazu steht Euch
ein modernes Kampfraumschiff
zur Verfigung, mit dem I|hr

fortan durch das All dist. Rund

Rache der Rexxonen

700 Missionen wurden auf die
CD-ROM gepackt, die aber
nicht stur nacheinander abge-
klappert werden miissen. Statt-
dessen gibt es eine Art Hand-

ROOTS

a‘n ferna ist der Nachfolger des 1992 erschie-
nenen Epic, basiert aber auf der Grafik-
Engine des Bestsellers T.F.X.

® Die Cock-
pitinstrumen-
te konnen
auch ausge-
blendet
werden. Ein
Display hilft
dann bei der
Navigation.

+5 8



VIEWPOINT "—
Ich muB gestehen, daf ich
nie ein grofier Fan des TF.X.
war. Seine Grafiken sind
genauso grau wie die Theorie, daff so etwas
mehr Spafl macht als beispielsweise ein Stri-
ke Commander. Inferno leidet unter dem
gleichen Problem: Flotte Grafik, gute 3D-
Animationen, Hunderte von Missionen, aber
ein Spielwitz, der demgegeniiber leider
abféll. Zur Uberbriickung der Wartezeit auf
Wing Commander 3 ist Inferno jedoch eine
gute Wahl.

messssssss—— Petra Mauerdder

lungsbaum, so daf3 nach jedem
Auftrag in eine andere Stufe
verzweigt wird, je nachdem, ob
lhr als Sieger oder Verlierer
zuriickgekehrt seid. Es lohnt
sich daher, Inferno mehr als
einmal durchzuspielen.

Neben Routineautgaben wie
dem Eskortieren von Transport-
schiffen gibt es auch sehr
anspruchsvolle Auftrdge mit
komplexen Aufgabenstellungen,
die vom Durchfliegen der tiicki-
schen Asteroidengirtel bis hin
zum Bombardement von Boden-
zielen reichen. Wie aus TIE
Fighter, Wing Commander, X-
Wing und é&hnlichen Program-
men bekannt, steht Euch ein
umfangreiches Arsenal an Waf-
fen (Raketen, Laser, Bomben
etc.) zur Verfigung. Das iber-
sichtlich gestaltete Cockpit

® Viele Zwischen-
sequenzen halten
Euch Uber die
Story auf dem
laufenden.

gestattet auch den
Zugrift auf den
Auto-Piloten und
verschiedene
Ansichten des Raumschiffs.

Zwischendurch wird die Story
mit Unterstitzung von sehr
beeindruckenden 3D-Studio-
Animationen inklusive engli-
scher Sprachausgabe weiterer-
zahlt. Die Polygon-Grafik
wiahrend des eigentlichen Spiels
muf3 gegenilber Wing Com-
mander Armada und anderen
Neuerscheinungen zuriick-
stecken, allerdings nur, was die
Details anbelangt. Das Tempo
der 3D-Schlachten ist hingegen
phdnomenal, so
daf3 Inferno auch
fir schwachbriisti-
ge PCs gut geeig-
net ist. Die Steue-
rung des Raumjd-
gers
etwas Eingewdh-
nungszeit. Der

erfordert

eigens von der Kult-Gothic-
Rockband Alien Sex Fiend kom-
ponierte Soundtrack hingegen
hat es in sich. Irre Klangcolla-
gen und phantastische Gitar-

REVIEW N

TG FITE

Weltraum-Action, 1 Spieler, dt.
Handbuch, dt. Spiel, 386, 486,
RAM 4 MB, HD 3 MB, CD 108
MB, MEM 560 KB, Tastatur,

Maus, Joystick, EMS, alle géngi-

gen Soundkarten

Gl

SOUNE

) J'| ]

renriffs werden direkt von der

CD eingespielt.

Petra Maveroder

‘Megabyte

Computercenter
Goldbacherstr. 13
(Schontalcenter)
63739 Aschaffenburg
Tel. 0 60 21-2 98 68
Fax 0 60 21-2 98 69
PC 3.5
Die Siedler DV 77.90
Der Planer DV 7990
Pacific Strike DA 6990
CD-ROM
Battle Isle 2 Data DV 4990
Doom 2 DA 8990
Pegasus 5.0 39,90
Der Planer DV 8490
Amiga 500/600/2000
Der Clou DV 63,90
Bundesl. Manager Hattr. DV 77,90
Amiga - Maus 29,90
Weitere Titel in
groler Auswahl
vorhanden
3DO
Way of the Warrior US 13490
Slayer US 13490
Shadow US 13490

in U
Aschaﬁ'enburg

SNES
Super Streetfighter 2 US 14490
Mickey Mania US 14490
Final Fantasy 3 US 149,90
Sega Mega Drive
Super Streetfighter 2 129.90
Dynamite Headdy 119,90
Zero Tolerance 129,90

Besuchen Sie unser

Ladengeschiift in
der Schontalpassage

Zubehor/ Hardware f. PC

14" Monitor, strahlungsarm 399,00
Aktivboxen 2 x 25W 89.90
Soundkarte Audio Excel 199.00
DSP 16 stereo

CD-Rom Laufwerk, 239.00

Double Speed
(Aztech oder Mitsumi)

Versandkosten: DM 12,90
Lieferung: per Nachnahme, Post

Druckfehler u. Irrtiimer vorbehalten!
Die Preise in unserem Ladenlokal kin-
nen variieren!
Mo. Di. Mi. Fr. 10" - 18" Uhr
Do. 10 - 20® Uhr
Sa. 10" - 14 Uhr

(langer Sa. bis 16™)
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x Adventures wurde nun endlich auf

"\ PC-CD-ROME

Die Hahlenwelt-Saga™ ~

In der

M Hersteller: Software 2000 . 7

Mit Produkten wie SI'
bewiesen, daf} sie qb

ohle d

ca.: DM 100 - I

2nschweif odﬁr Battle Islb
thnologls¢her Sicht problemlos mit den US-

en die deut '

Software 2000 geht jekzt in die Offonslwe und pmsepfnﬂ ein CD-RO

fillenden Super’lGA'

ie Story dieses Spiels
basiert auf einer ami-
santen Mischung aus
Science-Fiction- und
Fantasy-Elementen. In der Rolle

® Die SVGA-
Grafiken kommen
durch die Aus- |
nutzung des
gesamten Bild-
schirms sehr gut
zur Geltung. Menis
werden nur bei
Bedarf geoffnet.

% Alone in the Dark 2
Die Fortsetzung des 3D-Action-

CcD gebannf AufBer der deufschen
Sprachausgabe gibt es keinerlei Ver-
besserungen am eigentlichen Spiel.
Noch immer fasziniert AITD 2 durch
seine detailreichen Polygongrafiken,
die blitzschnellen Animationen und
die nicht zu schweren Puzzles.
Bedaverlicherweise wurde die

'l.-

'lken. N

n..— -J _
SORUE

des verwegenen Raumfahrers
Eric begebt |hr Euch auf die
Suche nach einer verschwunde-
nen Freundin, die sich in der von
Drachen beherrschten Hohlen-
welt authélt. Das zehnminitige
Intro wurde mit glasklarer
Sprachausgabe und erstaunlich
flotten Animationen veredelt.
Anschlief3end landet Eric mit sei-
nem altersschwachen Raumschiff
auf der Planetenoberflache und

umstéindliche und extrem unfaire
Tastatursteverung nicht entschérft -
fir Einsteiger véllig ungeeignet! pm
PC CD-ROM « Infogrames » ca. DM 120,-
Grafik 75% Sound 65% Fun 82%

% Christoph Kolumbus
In der strategischen Handelssimula-
tion miB3t lhr in der Zeit des grof3en
Seefahrers fremde Vélker ent-
decken, Kolonien griinden und

startet von dort aus in sein Aben-
tever. Wahrend des Spiels wird
der gesamte Bildschirm fir die
Anzeige der hochauflésenden
Gratfiken genutzt; die Iconleiste
verbirgt sich am oberen Monitor-
rand und enthalt gleichzeitig
auch das Optionsmeni. Die
Steuerung ist dabei sehr einfach:
Mit der Maus klickt man eine
Person oder einen Gegenstand
an, worauf sich eine Pop-Up-
lconleiste 6ffnet, die nur die
leweils sinnvollen Aktionen
anbietet. Wenn |hr beispielsweise
aut eine Tur klickt, kénnt lhr
anklopfen, sie dffnen oder ein-
schlagen. Animationen wurden
zwar nur sporadisch eingebun-
den, sind dafir aber von guter
Qualitat (Hissiges Scrolling,

Handel treiben. Bis zu fiinf Spieler
kénnen sich beteiligen, jeder in der
Rolle eines namhaften Entdeckers.
Neu: eindrucksvolle orchestrale
Musik von CD, dit. Sprachausgabe

. und ein ftolles Intro. fc

PC-CD-ROM e Software 2000 * ca. DM 120,
Grafik 68+« Sound 80+ Fun 81 %

% Delta V

Als ,Netrunner” miif3t lhr in einem
virtuellen Computernetzwerk Infor-
mationen sammeln und Euch gegen
andere durchsetzen. In einzelnen
Missionen wird ein Raumschiff
gestevert, Gegner und Hindernisse

werden, Ghnlich wie beim Flug
durch den Graben des Star Wars-

sielehersteller

| _I__lﬂllen konnen.

e

ure mit bildschirm-

VIEWPQOI|NT "—
Es will und will nicht klappen:
0b Hurra Deutschland oder
Der Planer - bei deutschen
Spielen ist es mit dem Humor nicht weit her.
Auch die Hohlenwelt gehort zu dieser Spe-
zies: Jeder Zeile Bildschirmtext merkt man
das Bemiihen der Programmierer an, ein
halbwegs witziges Spiel auf die Beine stellen
zu wollen. Die grafischen und akustischen
Features gehen allesamt in Ordnung, nur bei
der etwas abgedroschenen Story und den
Puzzles muff man Abstriche machen. Wer ein
nicht allzu schweres High-Tech-Adventure
sucht, sollte das Spiel bei seinen Weihnachts-
einkdufen beriicksichtigen.
messsssssm—— Petra Mauerdder

lebensechte Bewegungen etc.)
und zudem von digitalisierten
Soundeffekten untermalt. In der
endgiltigen Version wird es

Todessterns, abgeschossen. Flotte
Grafik, peitschender Sound mit
Sprachausgabe. Schnelle Reaktio-
nen erforderlich, tolles Fluggefiihl
durch die gute Steverung. hw
PC » Bethesda © ca. DM 120,-

Grafik 75% Sound 70+ Fun 70%}'

% Der Baulowe...

Ein Managerspiel aus dem Bauge-
werbe fiir bis zu vier Spieler, lauf-
féhig unter Windows. Profiliert Euch




® Herrliche Bilder der Hohlenwelt geben dem
Fantasy-Adventure die richtige Atmosphdre.

auf3erdem iber ein Dutzend
Musiksticke geben, die direkt
von der CD gespielt werden.

Geduldsprobe

Wie die Screenshots auf diesen
Seiten beweisen, haben die Gra-
tiker ganze Arbeit geleistet. Die
SuperVGA-Bilder sehen profes-
sionell aus und wurden mit
Unmengen an Details gespickt.
Diese Flut an Kleinigkeiten haben
die Software 2000-Designer
schamlos ausgenutzt: Wer an
einer Stelle nicht weiterkommt,
kann darauf wetten, daf} er

® Raumfahrer Eric
kommt auf der

Suche nach seiner
Freundin naturlich
auch mit dem Echsen-
gesetz in Konflikt.

be:m Hoch Teﬂ:auoderbel :'mmo

biliengeschéften. Durch den gerin-
gen Umfang und sich wiederholende
Spielabléufe entpuppt sich das inter-
essante Thema als Schonkost. Auch
die niichternen Grafiken und der
kaum vorhandene Sound verleihen
dem Bauléwen nicht mehr Reiz. ¢
PC * Software 2000 © ca. DM 100,

Grafik 68 Sound 50 Fun 65

irgendwo in den
640 x 480 Pixeln

einen Schalter o. &. iibersehen
hat. Deshalb mif3t Ihr jedes Bild
genauestens mit dem Mauscursor
absuchen; sobald ein interessan-
ter Gegenstand auftaucht, wird
ein Hinweis eingeblendet. Hat
man erst einmal die bendtigen
Utensilien beisammen, |6sen sich
die Puzzles fast von selbst. Scha-
de ist nur, daf} die Ratsel fast
ausschlief3lich nach dieser Mach-
art konstruiert sind. Auf3erdem
gibt es einige véllig adventure-
untypische Puzzles: Wenn die
Holzpritsche im Geféngnis nach

dem finften Auf- und Zuklappen
nicht auseinanderbricht, versucht
man es eben noch einmal -
irgendwann wird’s schon funktio-
nieren.

Die Geradlinigkeit der Handlung
fihrt dazu, dafd man sich locker-
tlockig durch das Adventure
wuselt und im Zweifelsfall einfach
das Inventory nach dem Trial-&-
Error-Verfahren durchforstet.
Gelegentlich iberklickt man im
Eifer des Gefechts eine gutge-
meinte Warnung und landet in
einer Sackgasse. Wahrend ande-

% Hell Cab

Ein Taxi in New York enfpuppt sich
als Zeitmaschine. Euch erwartet
eine Reise iiber Zeitepochen hin-
weg, bis hin zu den Dinosauriern.

Ziel ist es, den Héllentrip hsrl zu
iberstehen. Als Windows-Applikati-
on gibt es digitalisierte Grafiken
und Videos sowie guten Sound.
Sprachausgabe und Texte in

deutsch. Lange Ladezeiten von CD

und wenig Handlungsspielraum. av
PC » Software 2000 ® ca. DM 100,-

Grafik 80~ Sound 70 Fun 45

% Outpost

Mit der Diskettenversion von Out-
post erscheint eine um Animationen
abgespeckte und komplett deutsche
Fassung des in Play Time 9/94
getesteten Weltraumkolonisations-
spiels. Positiv: Handbuch, Bild-

re Spiele dieses Genres ein
,Continue” anbieten, bleibt bei
der Hohlenwelt nur der Weg
Uber einen gespeicherten Spiel-
stand.

Petra Maveroder

iINEOBINSH

Adventure, 1 Spieler,

SVGA, RAM 4MB, HD 1 MB, (D 20 MB,
Mem 580 MB, Maus

alle gingigen Soundkarten

GRARIK
SOUNE

schirmtexte und die glasklare
Sprachausgabe sind komplett iiber-
setzt. Negativ: Handel, Makroma-
nagement, Straf3en und Monorails
fehlen weiterhin. Ab Herbst soll
jedoch eine erweiterte Version
erscheinen. fc
PC e Sierra ® ca. DM 120,

Grafik 80~ Sound 80% Fun 70~

% Lollypop
Lolly, die Titelheldin, ist eine Holz-

puppe, die pléizlich durch einen
Blitzschlag zum Leben erweckt
wurde. Der Spieler darf auf 28
Leveln an den Abenteuvern teilha-
ben. Lolly stakst gemiitlich von Level
zu Level. Mehr Prézision ist gefragt,

Cid
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Doom 2 - Hell on Earth

Das Bose is

M Hersteller: id-Software . Preis ca.: DM 130 - I

Auf den Klassiker von id-Soft-

ware sind eigentlich nur zwei

Reaktionen moglich: Liebe oder #**

N

HaB. Aber wie auch immer man =04
zvu diesem Produkt steht, den J

Status eines Kultspieles wird

ihm niemand absprechen:

;
e

- -1_ - '!rn:. - - 3 g ¥ .'-..,.'
. Terin ' e ;
. R ;lﬂuil‘ll- a ¥ i 1% il

® Uber
diesen
Fund freut
sich der |
Heimwer-
ker. Leider
finden sich
keine
Baume
zum Um-
sagen
(rechts).

wenn es um Spriinge geht, und es
ist knifflig, versteckte Kisten zu fin-
den sind. av
PC ® Rainbow Arts * ca. 100,00 DM

Grafik 75% Sound 50% Fun 70%

% Loderunner

lhr mif3t in 150 Levels die von Mén-

chen geraubten Schétze einsam-
meln. Die ist Euch aber sténdig auf
den Fersen. Durch viele Exiras,
Kombinationsgabe und schnelle

3 ek o ..-m:?'

o gibt es zu Anfang gleich
eine gute und eine schlech-
te Nachricht. Die schlech-
te: es hat sich nichts am
Spielablauf gedndert. Die gute:
es hat sich nichts am Spielablauf
geandert. Der zweite Teil beginnt

= TITy — o TETTTCTEETTINTY T,

Spieler-Modus im Splitscreen.  em
PC ® Sierra ® ca. DM 120,-
Grafik 75% Sound 80+ Fun 80%

% The Psychotron

Ein interaktiver Krimi sucht den CD-
ROM-Besitzer heim. Ein von Russen
entwickeltes Gerdt zur Gedanken-

d yriick

i 9 I"' — ..-- -
"t '. s

dort, wo der erste Teil endete.
Nach seiner Riickkehr zur Erde
muf3 unser Hauptdarsteller erken-
nen, daf3 die Kreaturen schon auf
ihn warten. Was dann kommt,
bringt eher den Feuerknopf als
die graven Zellen zum Rauchen.
Das Leveldesign erfuhr wesentli-
che Verbesserungen. Im Gegen-
satz zum ersten Teil erreicht man
nun den rettenden Ausgang
manchmal nur, indem man von
einem Gebdude in ein anderes
springt. Auch die geheimen
Durchgéinge wurden nun wesent-
lich sorgféltiger versteckt. Aber
im groflen und ganzen kommt
alles doch ziemlich bekannt vor.
Der Soundtrack wurde zu seinem

I M Hnrstind inniiy wareheuss bus boon locsied 354
u) b e e halding pisce fur e
Uanereter  (wiesd el resatien

manipulation muf3 gefunden wer-
den. Dazu werden Orte durchgenu-
delt und Personen beﬁ'ﬂgf_, Morke
1,2 oder 3. Falsche Antworfen
bedeuten den Spielertod .
K‘@‘Mlmm.mn' 120'-
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% StarWars Screen Entertainment

Fast ein Bildschirmschoner. 14 ani-
mierte Module entfiihren in das Star

-

Vorteil Uberarbeitet. Zu den ver-
figbaren Waffen gesellte sich nur
noch eine doppelldufige Schrot-
flinte, die genaues Zielen iiber-
Hlissig macht. Hier hatte man
mehr Anderungen erwarten kén-
nen. Einiges mehr hat sich hinge-
gen bei den Kreaturen getan.
Immerhin warten sieben neue
Gegner darauf, Bekanntschaft mit
Eurem Waffenarsenal zu machen
- von den bekannten Monstern
ganz zu schweigen.

Die Erde zu retten, ist keine leich-
te Aufgabe. 30 Levels verlangen
dem Spieler viel ab. Die Gegner
verhalten sich nicht ganz so
plump wie im ersten Teil, zudem
treten sie manchmal in derartigen

-—_--—--—_—--———_-------—_----——--———_——--———-——-—1

Reaktionen sind die immer knifflige-
ren Aufgaben zu l6sen. Technisch
einwandfrei in Grafik, Sound und
Gameplay. Leveleditor und Zwei-

Wars-Universum. Enthdlt das Dreh-
buch des ersten Films mit Story-
board-Zeichnungen, Videos und

Biografien. Original-Sounds und
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Musikstiicke. Der Clou: George
Lucas gibt Infos zur Neuverfilmung
der Trilogie. Der anféingliche “Aha-
Effekt” weicht jedoch bald. Nur ech-
ten Fans zu empfehlen! fc
PC ® LucasArts * ca. DM 80,-

Grafik 75% Sound 70 Fun ~%
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B ® Auch im

| zweiten Teil

| ist Uber weite

. Strecken

. hinweg Rutsch-
. gefahr wegen

- teilweise
e herumliegender
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Verdnderungen zum Vorgénger
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Massen auf, daf} die benétigte
Munition eigentlich in einer
zusatzlichen Sackkarre transpor-
tiert werden miifite. Hier haben
wir auch den wunden Punkt von

"H.0.E.” fir einen durchschnittli- _ Lutz Aot PGA Tour Golf 486  H 87,90
chen (und ehrlichen!) Spieler 4457 Komboch Pinball Dreams Deluxe H 69,90
y Privateer & Strike Com. H 81,90

dirfte es schon bei mittlerer
Schwierigkeitsstufe nahezu
unmdglich sein, den letzten Level
zu sehen. Zum Gliick funktionie-

das leider fir einen echten
.Thronfolger” zu wenig Neuerun-
gen bietet. Freunde dieses Genres
werden sich daran nicht storen

Jetzt auch BTX: " Altholf#

TEL : 0551-34034

RR Tycoon D./Civilisat. H 59,90
Rebel Assault D 76,90
Sam & Max hit the road D 87,90
Star Crusader D 87,90
Subwar 2050 D 86,90
Superh. Le.of Hoboken*E 65,90

. ; J N e * System Shock Enh.* D 75,90
ren die alten, bekannten Cheats und auch voll auf ihre Kosten FAX : 0551-41972 TheHiddenBelow  H 63,90
. . o Preisliste kostenios - Amiga- Spiele auf Anfr Theme Park D 76,90
auch im zweiten Teil. kommen. = e Ultima 7-Complete  H 89,90
" ~c1li 1 1 o Ultima 8 - Pagan D 89,90
Mit der Moglichkeit, ein ,Match Rainer Rosshirt . . .. iieess et PN Ty B
im Netzwerk zu spielen, legte P Aces of the Deep* D 76,90 Superh.Le.ofHoboken E 63.90  wing Commander 1+2 H 63,90
- o : = r \ Alien Legacy H 63,90 TeFighter H74,90  yingCommander3* a. Anfr
SCth der VDI’angEI’ Elnlge FII" r ) . _ Anstoss WM Edition D 51,90 Tfthgflfﬂ' D 86,90 Wings GfG]OT}’ Enh* D8790
" : 4 Armoured Fist® H8190 TheChaosEngine D529 worldofLemmings* H 64.90
men fir mehrere Tage lahm. \ = o A Tk Dateq Worldo ings ;
Selbstverstandlich bietet auch NI RERT R L) Battlelsle2 D74,90 Tremsport Tycoon® D869
8 I s _ls R pies i’ - Bloodnet H 62,90 Ultima8-Pagan D 59,90 ghareware- Vollversionen:
”H 0. E. dle’se MogII'Ch kEIi Aber SﬂUﬂdE’ﬂﬂﬂﬂ Burnmng Steel 2 D80S0 - SPEEE?I Pack D 34,90 Blake Stone/ Duke Nukem 2
; oy - : Wing Armad H 65,90
auch via Modem oder Null- BRI Crd oL DURRIIS NIge 2.0 . e CD 59,90
"f Colonization D 86,90 World of Lemmings H 58,90 Depth Dwellers CD 39,90
modem ist nun ein Sp|e| mit (o.der oder Nullmodem mehmpleferfahrg. Dark Legions E 59,90 EpicPinball3 3.5 45,90
) y I-'I h M'- Das Schwarze Auge2 D 74,90 Epic Pinball 1-3 3.5 79,90
gegen) emnen menscniicnen = ( " / r'f‘ “ / Death or Glory* D 81,90 PC-Spiele CD-ROM CcD 79,90
. #s " ~1 &4 ’ [ Die Siedler D Tﬁ',gﬂ 11th Hour* 11 5.9{] Hocus Pocus 35 4(},%
spieler problemlos méglich. & ‘ s B des ikt DB il
A"ES In Cl”EI'TI blElbf ein zwiespfjl- P Dreamweb* D 7590 Anstoss WMEdition D81,90 JazzJackrabbit 3.5 69.90
_ i i ) ™ ( [ Elite 3* D 75,90 Battlelsle2 D81,90 Gravis Gamepad 44.90
hges GE['UI'II WIEder E|nmﬂl hﬂl’ N ) J Fl H 64,90 -SceneryCD D51.90 Jazz+ Gamepad 99,90
. . v : FIFA Int. Soccer D 62,90 Battle Bugs D 75,90 Raptor 35 5990
€s ld gESChUH:f, en ﬁGhEZU pEF' Indy Car Racing D 5590 Beneatha Steel Sky D 76,90 CD 4990
Fektes Acﬁonspiel ZU SChUFFEI‘I |‘ Indy Car Racing Tracks H 29,90 Bloodnet H 64,90
’ IronCross E 76,90 Burning Steel2 D 75,90 = N
VIEWPOINT J/ Links 386 Pro H 84,90 Comanche Compilation D 87,90 Angebot des Monats:
” h d Links 386 Kurse je E 41,90 Dark Legions E 58,90 S}rslem Shock 3.5 73,90
Bei Hell on Earth” wird wie- \ Lion King* H 64,90 Discworld® D 81,90 A
" . , Lode Runner 94* H 63,90 Dreamweb D 75,90 ng Armada CD 73,90
dﬂ'( Efﬂﬂml bﬂWfﬂSEﬂ, dﬂﬂ es Mad News D 7590 Fl H 65,90 Doom 2 CD 79,90
i " Master of Magic* D879 Form.1GP/D.L Golf H 59,90
ﬂUfh be, SOﬂWﬂrE hﬂn hﬂf T . Micro Machines H 51,90 Falcon Gold H 86,90 * Bei AnzeigenschiuB noch nicht lieferbar
gﬂhﬂﬂ ‘fﬂﬂﬂ. l‘ﬂﬂﬂl’ﬂfﬂ"ﬂ NEUIQI(E”EH Wir d NASCAR Racing a. Anfr.  FIFA Int. Soccer D 63,90 E englischeVemion H doutaches Handbuch
: - Outpost D 65,90 Inferno* H 88,90 i R
man zwar vergeblich suchen, dennoch erhdlt e o e sl it =
man ein Spiel, das durchaus an den Kultsta- Ravenloft D 76,90 MagicCarpet* B AN yodase 46,90
; . o Rings of Medusa Gold D 6990 Myst E 82,90 ufRechnung +6.90 sb2. Bestellun
fus seines Yorgdngers ankniipfen kann. Sim City 2000 D 7990 NHLHockey'9S  H7490 “TRechnung +6.50 ab2 Bestellung

Rainer Rosshirt

Windows voll zunutze. Was aber Kénigreich erringen. In einer bunten

auch an die Rechnersubstanz geht.  Mischung aus Elementen von

Doch dem richtigen Fan bringt der ~ Populous, SimCity, Hanse und

Woodstock-Film letztlich doch mehr ~ Megalomania miissen Léndereien

Feeling als der Silberling. av  besiedelt, Erfindungen hervorge-

PC CD-ROM * Time Warner * ca. DM 90,- bracht und Kriege ang wer-

>, ’ dieses Genre-Mix garantieren

% Ultimate Domain anhaltenden CD-ROM -Spielspaf3 ~ schiffs kommt lhr als Rollenspiel-,
| e In UD miiBt Ihr sieben Juwelen fin-  fiir bis zu drei Spieler. tc  Adventure- und Action-Fan auf Eure
Woodstock ist eher eine Art Mulli-  den und die Herrschaft iiber ein PC CD-ROM * Mindscape © ca. DM 120,- Kosten. Etwas weniger von der
media-Nachschlagewerk. Man Grafik 70% Sound 70% Fun 70%] Punten Mischung” wiire jedoch
kann sich Songausschnitte anhéren, m g D“ kntumpntioes
Videoclips und Fotos von damals % Vision 2 Ponis vk oot Howshure:
anschaven, den psychedelischen Der gute alte Rockfellow-Tower aus ~ Anforderungen ab«kbnnenvrelan
Pinsel schwingen und Sixties-Motive Vision 1 hebt i der Forfsetzung  Unlerhalisame Stunden bereiten. av (1}
malen. Technisch ohne Tadel, macht dieses LBS-Spiels ab und startetin ¢ -ROM* L85 ca. DM 20,
sich die CD die Méglichkeiten von den Weltraum. An Bord des Raum- | Grafik 50% Sound 60% Fun 50+

Irrtum und Prendnderungen vorbchalien
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Totgesagte leben noch linger!

WILBERFORCE

In diesem Jump & Run-Spiel
wird dem Spieler in finf
umfangreichen Levels einiges
abverlangt. Wahrend sein Mei-
ster wichtigen Geschéften nach-
geht, versucht sich Wilberforce,
seines Zeichens Auszubildender
fir den edlen Beruf des Zaube-
rers, an einigen magischen
Spriichen. Leider laufen die
Geister, die er rief, etwas
Amok, und Hunderte von Besen
wollen wieder unter Kontrolle
gebracht werden - und das

natirlich, ehe der Meister wie-
der heimkehrt. Zum Gliick kann
man in jedem Level einen
Gegenstand finden, der im

aiLSGGG 0RCE

ndchsten sehr hilfreich ist.
Natiirlich ist Wilberforce auch
nicht hilflos - magische Kristalle,
Feuerbdlle oder Blitze schlagen
auch den finstersten Gegner in
die Flucht. Grafik und Sound
sind tadellos, lediglich der

Flash 8

Schwierigkeitsgrad ist etwas
hoch angesetzt.
C 64 * Nabil Gonem © ca. DM 29,-

Grafik 68% Sound 62% Fun 70%|

MICROLEAGUE WRESTLING
Allen WWF-Fans sei die Umset-
zung dieses etwas betagten
Spiels ans Herz gelegt. Viele
,alte Bekannte”, wie Hulk
Hogan oder Randy Savage,
warten darauf, von Euch in den
Ring geschickt zu werden. Vom
,Head Lock” Uber den ,Pile Dri-
ver” bis zum ,Atomic Drop”
sind die meisten Moves még-
lich, die uns auch im TV so

Ich hatte die Hoffnunng fast schon aufgege-

ben, da wurde ich wieder einmal davon iber-

zeugt, dafl es offensichtlich Silberkugeln

braucht, um dem 64er das Lebenslicht auszu-
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® Momentan sieht es fir
~Hulk” nicht besonders
gut aus.

gefallen. Selbstverstandlich hat
jeder Kampler seinen ganz spe-
ziellen ,Finish Move”. Leider
kann man den Fight nicht direkt
steuern, sondern nur die ver-
schiedenen Bewegungen aus
einem Meni auswdhlen. Der
Verlauf des Kampfes ist dann in
digitalisierten Bildern zu
bewundern, die selbst auf dem
kleinen Commodore noch pas-
sabel aussehen. Zusammen mit
Live-Interviews, Szenen aus dem

Turbo mit Hindernissen

Jeder hat schon davon gehort, niemand mochte mehr so recht daran
glauben. Die Rede ist von der Turbo-Karte fiir den C 64. Wir hatten
die Hoffnung schon aufgegeben...

ie Karte, welche nun
den Expansion-Port
unseres C 64 ziert,
besteht hauptsachlich
aus einem |6Bit-Prozessor
(65C816) und einem stolzen
MByte RAM. Es soll auch eine
Version mit ,nur” 256 KByte in
den Handel kommen, welche
dann mit ca. DM 50,- weniger
den Geldbeutel belastet. Theo-

EID retisch ware eine Geschwindig-

keitssteigerung um das Achtfa-
che méglich, was aber in der
Praxis nicht ganz erreicht wird.
Dennoch wird ein 128er dage-
gen sehr lahm wirken. Vor den
Geschwindigkeitsrausch haben
die Gétter aber erst einmal hef-
tiges Probieren gesetzt. Um die
Karte an den é4er anzupassen,
steht ein Potentiometer zur Ver-
anderung des Timings zur Ver-
figung. Falsch eingestelltes

Timing macht sich in sporadi-
schen Abstirzen bemerkbar.
Allerdings stellt das Anpassen
selbst fiir einen Laien kein uni-
berwindbares Hindernis dar,
obwohl die Anleitung eher
knapp ausgefallen ist. Spiele-
freaks sollten einen grof3en
Bogen um diese Karte machen.
Da sehr viele Spiele einen eige-
nen Fastloader benutzen, kom-
men sie meist mit den Routinen

Von Rainer Rosshirt

Publikum und dem Zwei-Spie-
ler-Modus kommt echte Atmo-
sphére Uber den Monitor. An
die umstdndliche Steuerung
kann man sich gewshnen.

C 64 * Microleague * ca. DM 39,-

Grafik 70% Sound 55% Fun 65%

BAT

In diesem futuristischen Rollen-
spiel hat man wirklich mehr als
genug zu tun. Als Top-Agent
wird man beauftragt, eine
firchterliche Bombe zu finden,
die in Terrapolis versteckt
wurde. Leider bleiben Dir nur

der Karte in Konflikt. Uns ist es
nicht gelungen, von 15 Ori-
ginalspielen eines zur Koopera-
tion zu bewegen. Ganz anders
hingegen sieht es mit Anwen-
dungssoftware aus. Nahezu alle
Gratik- und Textverarbeitungs-
programme funktionieren pro-
blemlos und mit ungeahnter
Geschwindigkeit. Besonders der
Geos-Anwender wird von die-
ser Hardware profitieren. Es
wird ein Batch-File mitgeliefert,
das es ermdglicht, Geos an die
neuen Mdglichkeiten anzupas-
sen. Und hier vermag die Karte
wirklich zu begeistern. C 128-
User missen leider darauf ver-
zichten, da diese Erweiterung

tur sie nicht nutzbar ist - auch
nicht im é4er-Modus.

Rainer Rosshiri



zehn Tage, um sie unschadlich
zu machen. Das mag zwar
lange klingen, aber bei der
Komplexitét dieses Spieles ist es
wahrlich keine leichte Aufgabe.
Uber 1.100 verschiedene Ort-
lichkeiten warten darauf, vom
Spieler erkundet zu werden,
sieben verschiedene Rassen for-
dern Deiner Kommunikations-
tahigkeit das letzte ab. Man
wird auch nicht umhinkommen
zu lernen, ,B.O.B.” zu pro-

b

grammieren, den Computer,
der in Deinem Arm implantiert
wurde. Ungeduldige Zeitgenos-
sen sollten einen grof3en Bogen
um das Spiel machen, aber
Tiftler und Denker werden
bestens bedient. Grafik und
Sound sind zudem auch noch
recht gut gelungen.

C 64 * Ubi Soft ® ca. DM 59,-

Grafik 76% Sound 68% Fun 74%

LORDS OF DOOM

Wer es gerne etwas gruseliger
mag, sollte sich die Anschat-
fung dieses Spieles iiberlegen.
Hier Ubernimmt man die Rollen

C 64 REVIEW iR

der zwei Hauptdarsteller Sha-
ron und Charlie in ihrem ver-
zweifelten Kampf gegen die Zeit
und das Bose. Versucht, am
Leben zu bleiben (was gar nicht
so einfach ist) und findet den
Firsten der Finsternis, um dem
Schrecken ein Ende zu machen.
Ein Adventure, das Euch garan-

@ Hier taucht eine, d
vielen moglichen Todes-
ursachen auf.

tiert in Atem halten wird. Die
Steverung geht flott von der
Hand, die Grafiken erfreven
das Auge, der Sound stort nicht
besonders und die Handlung ist
sehr stimmungsvoll.

C 64 © Starbyte © ca. DM 29,-

Grafik 75% Sound 60% Fun 75%

| Alle Muster wurden zur Verfigung gestellt von:
Independent Softworks Tel.: 07661-93111
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C 64 TURBOKARTE: FLASH 8

FIar ol . .. it iiainn as s s g A Discount 2000,
Tombergstr. 12a, 53340 Meckenheim

PR S L) e i) i o] Bt fr £ i T D e 5 ca. DM 398, -
Technische Daten: .. ....coivinss 16 Bit-Prozessor 65C816
1MByte RAM in ZIP-Form
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Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!

2 ILL

GaME

(1) ALLROUND-KOFFER C64 fiir nur
European Soccer, Zak

McKracken, Qil Imperium DM 1 9-95
@ 5th Anniversary C64-Cassette, dt. Anleitung
Denaris, Bad Cat, Spherical, Jinks, Garrison, Danger

Freak, Realm of the Trolls, Startrash, Graffiti Man,
Rock ' nRoll

Robozone cs4-Cassette, dt. Version

New York im Jahre 2067. Wolverines und
Scavengers treffen aufeinander - wer wird gewinnen? g

Ball Game cs4-Cassette, dt. Anleitung .?' |
100 Levels, Mehrspielerfahig

@ Turbo 64 css-Cassette
Formel 1-Simulation, 3D-Farbgrafiken

@ Think Cross ce4-Cassette, dt. Anleitung
Knobelspal3 fur Anspruchsvolle, 150 Levels

Max Pack cs4-cassette, dt. Anleitung
Turrican Il, ST Dragon, SWIV, Night Shift

Cyber World cs4-Cassette, dt. Anleitung

.THE P.C." ist die Simulation eines Elektrogehirns,
das die Kontrolle tuber eine unterirdische Metropole
ubernommenn hat - und Du hast die Kontrolle

uber ,das Gehirn.”

@ Dyter 07 ce4-Cassette, dt. Anleitung

Action-Spiel. Mit einem Spezialhubschrauber
mul3 die Welt vor ferngesteuerten Robotern
geschutzt werden.

NeXxus ce4-Cassette, dt. Version
Ein Rauschgiftring soll gesprengt werden.

Spiele von Nr. 2 - Nr.1

fur schlappe DM

Unsere Bestellbedingungen:

Coupon ausflllen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken.
Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM Unkosten-
beitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme (+ Nachnahme-
gebuhr DM 7,50) aber: Computec Verlag, Leserservice, Postfach,

90 327 Nurnberg.

Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr) kann auch
telefonisch unter 0911 - 64 27 76 3 oder per Fax unter

0911 - 64 26 33 -3 bestellt werden.

Hiermit bestelle ich folgende(s) Spiel(e)

Stck.| Spiel/Artikel

Shuffle ce4-cassette, dt. Version,
Joystick erforderlich

Sie dachten bislang immer, daf3 Sie
starke Nerven haben? Dann haben Sie
bestimmt noch nicht Shuffle gespielt.

System Preis

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gesamtsumme

Name, Vorname
Stral3e, Haus—N;.

PLZ, Wohnort
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999 werden fliegende
Untertassen das Topthe-
ma der Abendnachrich-
ten sein. Die unbekann-
ten Flugobjekte im Kiichenge-
schirr-Outfit entfihren Men-
schen und veriiben an ihnen
schreckliche Experimente. Die
Bevélkerung ist verdngstigt,
Hysterie bricht aus. Japan stellt
eine UFO-Abwehr auf, aber
ihre vergeblichen Bemihungen
lassen erkennen, was die Stun-
de geschlagen hat. Gegen den
unbekannten Feind miissen alle
zusammenhalten. Von den
Wirtschaftsméchten wird das
Geheimprojekt XCOM - ,Extra-
terrestrische Kampfeinheit” -
aus der Taufe gehoben, eine
Eliteeinheit von Soldaten und
Wissenschaftlern, Geld, Hoch-

technologien und Dir, dem Chef
von XCOM!

Operative Planung im Vorfeld
und strategische Kampfweise
vor Ort

s e e S W s
Nach Wahl eines der finf
Schwierigkeitsgrade beginnt
alles mit der Geoscape-Anzei-
ge, einer 3D-Ansicht unseres
Globus samt Menileiste, und
damit dem Hauptbildschirm des
Spiels. Hat man seinen Stitz-
punkt festgelegt, tauchen meist
schnell die ersten UFOs auf. Am
besten laf3t Ihr einen Abfangja-
ger aufsteigen, mit der letzten
bekannten Position des UFOs

UFO -Enemy Unknown

Sie sind unter

M Hersteller: MicroProse . Preis ca.: DM 99,95 W

Aliens - wer sind sie? Eiskalte Killer mit lan-

gen Kopfen und Siiure in den Adern oder klei-

ne Botaniker mit heilendem Superzeigefinger

und Telefondrang. MicroProse gibt Antwort.

als Ziel, und verfolgt den Luft-
kampf im eingeblendeten Fen-
ster. Hat Ever Fighter es aufge-
spurt und nicht gerade iber
Wasser abgeschossen, wird
eine gut ausgeristete Truppe

Das Multilevel-Schlachtfeld

® Die Battlescape-Anzeige setzt sich aus mehreren

Levels zusammen und erlaubt bei deren getrennter
Betrachtung die Sicht hinter Mauvern und in Gebdude

oder Raumschiffe.

von Soldaten zur Absturzstelle
gesandt. Diese unterzieht das
Terrain einer genauen Inspekti-
on. Mit der jetzt eingeschalteten
isometrischen Battlescape-
Ansicht beginnt der actionrei-
chere Part des Spiels: die Suche
nach den Auf3erirdischen und
méglichst deren Gefangennah-
me. Dafir hat MicroProse ein
Rundensystem vorgesehen, wel-
ches den Kontrahenten nur eine
gewisse Anzahl von Aktionen
erlaubt und dann den jeweils
anderen zum Zuge kommen
laBt. Fir Spannung sorgt

auflerdem, daf3 das Gelande

“nur so weit erhellt wird, wie es

der Sichtweite Eurer Truppe ent-
spricht. Wrack einkreisen,
Umgebung untersuchen, den
Aliens mit Gewehr oder Grana-
ten den Garaus machen, Tech-
nologien, Waffen und Lebens-
formen sicherstellen, und schon
wiare die erste Mission erfullt.

Um die Chancen gegen die Ein-

VIEWPOINT
Von der gelungenen
Mischung aus Strategie und
Action war ich begeistert.
Das Rasenschach im Battlescape lieff mich
schwitzen und jubeln, der Stiitzpunkte-Aus-
bau fordert Uberlegung und Fingerspitzen-
gefiihl. Ein Gewinn fir jeden Amiga-User.

B it = SR

dringlinge zu erhshen, sollte
man im Rahmen der verfiigba-
ren Gelder die Erde mit einem
Netz von Stitzpunkten iberzie-
hen und Wissenschaftler und
Ingenieure zur Entwicklung
never Waffen wie Laserkano-
nen, Betdubungsstiben und
Bewegungsscannern einsetzen.

RS RN AYE B SRS % T
Ausgewogene Mischung aus Stra-

teiie- und Adionseiel—Anleflen

Werden die Missionen erfolg-
reich abgeschlossen, so bleiben
die XCOM-Mitgliedslander treu,
das Konto ist stets gefillt und
man kann die Erde vielleicht
retten. MicroProses Szenario
der Invasion aggressiver Aliens
bietet nicht zuletzt aufgrund der
Ideenvielfalt des Spielgesche-
hens viele spannende Stunden.
Die Zeitsteuerung umgeht Lan-



Der Geoscape-Bildschirm

Mit den unterschiedlichen
Zeiteinheiten lassen sich
Wartezeiten vermeiden.

HIIMDIGKRE ]

® Eure Kampfer verfiigen iber ein reichhaltiges

Arsenal an Waffen.

|7 UFD CENTRIEREN-ZEL
e REERECHEN

- ABFANGED—
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M 53

Die Icons lassen den
Globus rotieren und

zoomen die Ansicht.
L

AMIGA REVIEW

Abfangen: Startet

Abfangjdager und Trans-
portschiffe, ristet Solda-
ten und Raumschiffe aus.
Stutzpunkte: Legt neve
Stutzpunkte an.
Diagramme:_Zeigt Dia-

gramme Uber UFO- und
XCOM-Aktivitéten und
Ihr Budget.

UFOpodie: Gibt Informa-
tionen Uber gefundene
aufBerirdische Artefakte,
Daten aus der Untersu-
chung gefangener Aliens
und uber sichergestellte

UFO-Teile.

| Optionen: Laden und

Sichern des Spiels.
Gelder: Erteilt Auskunft

uber die Ldander, die
XCOM finanzieren und
deren Beitfrdge.

Die gegenwdrtige Zeit.

® Der XCOM-Bildschirm.

a ABFANGEN

' Jﬁ KTOT2PUNNTE

TOMMGRAMME
UFOPODIE
OPTIONEN
GELDER

e 00

FREITSG
: JOn

1999

=5 Sek.

geweile, die Bildschirme sind
Ubersichtlich und der Sound
begleitef angenehm und unauf-
dringlich. Die ErschlieBung der
Optionenvielfalt und Komple-
xitat von UFO wird durch das
gut versténdliche Handbuch
sehr erleichtert. Insgesamt eine
lohnende Investition fir alle
Strategen und jene, denen her-
kédmmliche Strategiespiele zu
trocken erschienen.

Ingolf Held

T ETES

Strategie, | Spieler, 4 Disketten, HD-
Unterstiitzung, 2. Lfw. wird unterstiitzt,
Maus

80l

-l
i

GRAT

Tel.05732/66133 Fax 66136

Versand p Post NN zz.8,50 DM

3,5" Floppy PC

Streamer Connor
Streamer Tapes(formatiert)
| Mitsumi FX001D
Mitsumi FX300 IDE
Matsushita 562-B
Soundblaster Pro Value Ed.
Orchid Game Wave32
Orchid Sound Drive EZ
Gravis Ultrasound Max
540 MB HD enh. IDE
Weitere Hardware auf Anfrage
Preise konnen schwanken

11th Hour dA *

Anstoss WC Ed. dt

Battle Isle 2 dt

B.1. 2-Erbe des Titan dt
Bloodnet dA

Chessmaster 4000 Turbo
Der Clou dt

Der Planer + Data dt

Desert Strike dA

Doom 2-Hell on Earth dA
Dream Web dt

FIFA Soccer dt

Hell *

Hell Cab dt

Hurra Deutschland dt

Mad Dog McCree 2 ¢

Myst dA

NHL Hockey 95 dA
Nightowl 13 e

Outppost dt

Pegasus 5.0 dA

Pinball Dreams Deluxe dA
Privateer+Strike C.
Sam+Max dt

Simon the Sorcerer dt

Star Crusader dt

Subwar 2050+Mission dt
Syndicate Plus dt
Terminator Rampage e
Theme Park dt

Ultima 8+SAP dt

Under a Killing Moon *
Virtual Valerie Il e *

Wings of Glory dt *
W.C.Armada dA
Erotik-CD’s auf Anfrage und
gegen Altersnachweis

Mit *-versehene Titel waren bei
Drucklegung noch nicht hefer-
bar Preistrrtimer-und Anderun-

en bleiben vorbehalten.

Alien Legacy dA 69,-
Anstoss dt 69,-
Anstoss WM Ed. 58,-
Apocalypse dA -
Armoured Fist * a.A.
Beneath a St. Sky dt 69,-
Battle Isle 2 dt 79,-
Battle Bugs dt 69,-,-
Colonization 98,-
Death or Glory dt 87,-
Der Clou dt 82,-
Die Siedler dt 79,-
Doom 2-Hell on Earth* 99,-
Dream Web dt 82.-
Hattrick-BMP3 dt 82,-
Hokum KAS0* a.A.
Hurra Deutschl. dt 72,-
Indy Car Racing dA 59,-

Indy Car Track Pack 35,-

FIFA Soccer dt 66,-
Kolumbus dt 82.-
Lands of Lore dt 56,-
Mad News dt 87.,-
Maniac Mansion 2 dt 89.-
Oscar dA 59,-
Pizza Connection dt 87.-
Riisselsheim dt 68,-
System Shock dt 77,-
Sternenschweif dt 76,-
Tie Fighter dt 99.-
Ultima 8 dt 55,-
Universe dt a.A.

Wing C. Armada dA 69,-

[ SCL-Versand

Bahnhofstr.111 32584 Léhne
Wir liefern Spiele fiir PC,CD-Rom,

Amiga,SNES,3D0OJaguar und Sega
| Mega Drive

Fordem Sie bitte unsere Preislisten an. l

69-
249-
25.
249-
449-
298-
169-
249-
199-
399.
498-

CD
115.-
89,-
77,-
49,-
69,-
78,-
82,-
84,-
69,-
89,-
82,-
69,-

87.-
72,-
B4,-
89,-
B2,-
43,-
87,-
39,-
74,-
92,-
87,-
89,-
77
98,-
98,-
72,-
87,-
87,-
a.A.
a.A.
a.A.
82.-

-

s

a.A.
78,-

a.A.

—_————
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Leewolf

ie Zukunft unserer
Nachtahren scheint
dister auszusehen.
Durch den zunehmen-
den Treibhauseffekt erwdrmt
sich die Atmosphére und die
Polkappen beginnen zu schmel-
zen. Ein Konzern namens Eclip-
tico bricht jedes Gesetz und hat
zudem noch die Regierungen
bestochen. Jede Katastrophe
bringt Profit, und man strebt

Seek amd Destrowu

‘B &l el e i

R R F=1 sl

BEnclkot

Fueod

- 89%5

nach ungekannter militérischer
Macht und weltweitem Einfluf3.
Die letzte Hottnung ruht auf
Zenith Research, einer kleineren
Corporation, welche den ersten
Fusionsreaktor entwickelte und
mit dieser billigen, umwelt-
freundlichen Methode der Ener-
giegewinnung der Welt einen
Ausweg aus dem Disaster bie-
ten wollte. Ecliptico stiehlt die
Plane und will Zenith aus dem

Ubersicht

® Art und Anzahl
der anwendbaren
Waffen.

& Ansicht des aus-
gewdhlten Obijekts
und der dazu-
gehdrige Auftrag.
"® Gesamtes Mis-

i e |

11T o

sionsgebiet mit allen Objekten (Zeewolf weif3, Feinde rot,

Freunde blau).

% Der Trainer ltalia
Soviel Mihe sich Black Legend auch
mit den technischen Raffinessengibt,
es nutzt nichts. Auch die Italia-Ver-
sion des Trainers kann trotz kleiner

Verbesserungen (ein paar neve
Bildchen) nur ein Géhnen entlocken.
In Zeiten von BMH und Co. sollfe
man auch dem Auge Unterhaltung
génnen. Zudem inferessieren sich

nur wenige fir Vereine wie Baai

oder Foggia. me
Amiga ® Black Legend * ca. DM 80,-
Grafik 23% Sound 2 | % Fun 50%

% Crystal Dragon

Was dem Rollenspiel fehlt, ist Inno- :
vation. Im typischen Dungeonstil
ruckelt man sich durch Génge,

bekdmpft Monster und Wachter,
und findet allerhand Krimskrams,

 |Grafik 55% Sound | 5% Fun 45%

Ein Wolf am Himme

M Hersteller: Binary Asylum . Preis ca.: DM 80 - IR

Ein skrupelloser Konzern droht, die Erde in

Not und Anarchie versinken zu lassen. Die

letzte Chance der freien Welt ist ein Super-

helikopter. Zeewolf, ein rasantes Shoot "em

Up in ungewohnlichem Outfit.

Weg réumen. Doch Zenith hat
noch einen Trumpf im Armel:
den Prototyp eines neuen Hub-
schraubers - den Zeewolf.

Zeewolf vereint die besten
Elemente von Klassikern wie

Virus von David Braben
e e = =S A oy ]

Besonders iberrascht die gra-
phische Auftbereitung, welche
mit der herkémmlichen Darstel-
lung bei Hubschraubersimula-
tionen wie z.B. Gunship nur
wenig gemein hat. Man fliegt in
der Auf3enansicht des Helikop-
ters, und dieser bewegt sich mit
konstanter Geschwindigkeit und
in relativ geringer Hohe in die
zuletzt angeklickte Richtung.
Oberfléiche und Objek-
te werden aus Polygo-
nen zusammengesetzt,

® Hier wird
soeben eine der
befreiten Geiseln

auf dem Schiff
in Sicherheit
gebracht.

welcher das Leben unter Tage
lebenswert macht. Leider lassen
sich mit zwei Charakteren keine
Glanzleistungen vollbringen.  rg

Amiga * Magnefic Fields * ca. DM 80,-

% Embryo

Wieder kémpfen die Menschen
gegen eine bedrohliche Macht aus
dem All. Zwar schafften es die
kroatischen Programmierer, dem
Kampf eine dritte Dimension zu
verleihen, doch wer eine schnelle
3D-Simulation spielen will, muf3
in puncto Details und Farben
Abstriche machen. Zwar sind die
Flugszenen ruckelfrei, von Land-

wobei jeweils nur das unter
dem Zeewolt gelegene Terrain
sichtbar ist. Zu bewdltigen sind
32 Missionen, die meisten
davon aus mehreren Aufgaben
bestehend. In einem Seegebiet
mit Inseln sind verschiedene

VIEWPOINT
Der Anblick der etwas gro-

ben Grafik kann anfangs
Unbehagen erwecken, aber
nachdem man die ersten Missionen iber-
standen hat, beginnt Zeewolf durch diese
ganz eigene Atmosphire zu fesseln. Ein
gelungenes Action-Game mit einer ideenrei-
chen Optik und intelligentem Gameplay,
das sich von der Masse der Sprite-orientier-
ten Ballerspiele abhebt.

ees————— ngolf Held
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schaft oder Gegnern sieht man

e

aber so gut wie nichts. rg
Amiga © Black Legend * ca. DM 50,-

Grafik 62°% Sound 45% Fun 582
% Ishar 3

Bis auf eine neue Story hat sich
auch in der dritten Version nicht
viel getan. Zwar wurde die Grafik
verbessert, aber als besonders
anspruchsvoll kann man Ishar 3




Ziele zu finden und mittels
Kanone, ungelenkten Raketen
oder AAMs zu vernichten.
Gelegentlich missen auch
Gefangene befreit, Aufklarer
eskortiert oder eigene, kampf-
unfdhige Gerdte nach Hause
transportiert werden. Die Steue-
rung ist einfach und direkt, das
Handling exakt, die Soundbe-
gleitung gelungen und motivie-
rend. Trotz des stark an ein Bal-
lerspiel erinnernden Charakters

Zeewolfs Gegner

Panzer, Flak, Hubschrauber
und Raketenwerfer sind auch
in der einfachen Polygon-

® So ergeht es
allen Feinden des
Zeewolfs (unten).

sind fir den Erfolg auch einige
strategische Uberlegungen
vonndten. So ist die Anzahl der
Waffen nicht unbegrenzt, und
ihre Verwendung will bedacht

sein. Auch eventuell aufgenom-
mene Gerettete sterben bei Ver-
lust eines der drei je Mission
zur Verfiigung stehenden Zee-
wolfs. Sie sollten schnellstens in
Sicherheit gebracht werden.
Insgesamt ein actiongeladenes
Shoot “em Up mit flotter Grafik,

AMIGA REVIEW X

® Die aufstiebenden
Trefferfontanen wurden
perfekt programmiert.

iINEQBIISE

Action, 1 Spieler,
Maus, Joystick

T[/

SOLNE

2

grafik gut zu erkennen.

vor allem fir
alle, die nicht
nur schief3en,
sondern dabei
auch ihren
Geist anstren-

gen wollen.
Ingolf Held

'-.:Ef'f .‘._ 2 7 ; ...............................
@i Centaur Amiga 500 | 2R e A orn RiscPC
‘. .-;:.f.:‘ Sywtcmerweitestin e Binn ASOD (0043 . v.;:-:-:-? : CO rn lsc
. 5?3?? Ci:h-l::uscmamt E]xﬂans:?ns)pon o Der neue MaBstab fir Leistung in
‘ i l Zaam-o;';mfbgmﬁfl: i % G o Grafik, Sound und Geschwindigkeit
%] - Kickstart-Steckplatz, Kickselect mit Bootmenu o ﬁ’ S "4 16,7 Mio. Farben, 8 Soundkaniile,
| 2| Centaur All In One DM 249,- . Risc-CPU, RiscOS Multitasking
| m— . Betriebssystem
| VideoBa ckupSystem Katabbe R T
: =~ Beratungszentrum in Meckenheim
[hr VHS-Videorecorder als Datensicherungsgerit : R
- Backup Ihrer Festplatte ohne Diskettenwechseln :l:":*':i A RAM ; R S bei BOI'III
-Ftnwencs Duleoper: Vidcobu m |gq e
#1 VideoBackupSystem DM 99,- | o o
zusatzadapta- fir AGD00 DM 49,- | mmm'{a;f:ea smﬂﬂgifabgﬂhﬁmmd 269,- .
T —————Y. ng bi c T i
......... RAM-Karte A500/2MB DM 249,- B
TQStAmlgq Interche RAM Karte A600/1MB DM 129,- .
SchlieBen Sie AT-Tastaturen an den Amiga an e S AP SRR £ i . g:;:'
Tast Amiga fur AS00 DM 59,- - 'w : o
Tast Amiga fir A2000/3000 DM 59, Amlgo Kickstarts -
Tast Amiga fur A4000 DM 78,- Kickstartplatine A600 DM 49,- s o g
Kickstartplatine A500/2000 DM 49,- o &
) ) od T Elektronische Umschaltung : FIaSha C64
MM Kick-ROM 1.3 oder 2.04 DM 49, @ | SMHz Beschleunigerkarte fiir C64

] - 65816 CPU, 8MHz

i B JOO BN - bis IMByte RAM
el B Amlgd Specmls | -32kB EPROM
Laufwerk extern DM 129, P geaoniey
el ( Jl AG0/1200 Festplatte 8SMB DM 398,- | | Hashd AIByte DML &0,
‘ | l ; 2,5" Festplatte intern, Kabel, Schrauben, Software i Brennservice DM 30,-

Maus Rot, Schwarz, Beige DM 39,-
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AMIGA REVIEW
Aladdin

Wie aus 1001 Nacht

o= Hersieller Vlrgm Preis ca.: DM 80,- I
i | : .
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lle, die beim Anblick filmzeichnern das Spielgesche-
von Videospielen nicht hen zum Kinoerlebnis werden
gleich  Géansehaut |&Bt und das die Joypads am
. p— . . bekommen, haben Mega Drive zum Glihen brach-
Jump & Run ist wirklich ein Erlebnis, das den  cher quch schon von ihm  te.

gehdrt: dem Jump & Run-Spiel, Was so erfolgreich vermarktet
das mit Hilfe von Disney-Trick- wurde wie Aladdin, das muf3

Scheinbar hat man bei Virgin ordentlich an

der Wunderlampe gerieben, denn dieses

Amiga 1200 verzauvbert.

Die Geschwindigkeit und eine gute  kann, beweist Titus. Selten lief3 % R.O.M. Gold
Spielbarkeit trésten dariiber hin- sich eine Spielfigur schlechter steu-
; 3 e als Quik, der Hoppelhase.
Zwar enthélt das Spiel viele zu
ergatternde ltems, und auch Feinde
. kommen nicht zu kurz, das Spiel-

- a3 prinzip selbst bietet gar nichts was "“fl
trotzdem nicht bezeichnen. Als Rol- nicht schon dagewesen wdre. rg
lenspiel nur obere Mittelklasse. rg

Amiga ® Silmarils * ca. DM 90,- weg, dal3 auch der neueste Streich

Erneut kénnt lhr Euch auf die
Grafik 7 1% Sound 45% Fun 70%  von Ocean im Prinzip gar nicht so Suche nach sieben magischen Rin-
neu ist. rg gen machen, die das Tor zur
% Kid Chaos Amiga * Ocean  co. DM 80, Démonenwelt verschlossen halten.
Ein AmigaJump & Run der fetzi- Grafik 80 Sound 75% Fun 80% Es wurden Elemente von Handels-,

gen Art ist Kid Chaos. Chaos Strategiespielen und Actionkdmp-
herrscht, wenn das UrzeitKid, von @~ 8 Quik fen ibernommen, und zu einem

Wissenschaftlern in Klamotten Daf3 man bei Jump & Run-Spielen Amiga © Titus © ca. DM 60;- inferessanten Spiel geformt. Die
gesteckt, iiber den Bildschirm fegt. ~ auch einiges verkehrt machen Grafik 57% Sound 60% Fun 55%| | 1enden Grafiken und das




Die wichtigsten Extras
Die Levels sind mit Exiras der unterschiedlichsten Art gespickt. Jedes hat aber voll und ganz seine
Berechtigung und ist firs Weiterkommen wichtig.

ST ipfel: Sie werden zur Verteidi-

NG’ | gung gesammelt und nach

Gegnern geworfen.

] Wunderlampen: Sie fungieren

als eine Art Smartbomb und
erledigen nach Aufnahme
sofort alle Feinde in der ndhe-
ren Umgebung.

Blave Vasen: Beim Vorbeilaufen

| geben diese sich als Genie zu

erkennen und sind ein Check-
point, ab dem beim Verlust eines
Lebens neu gestartet wird.
Smaragde: Gegen Ende eines
Levels kann man diese bei
einem Handler gegen Lives
oder sogenannte Winsche ein-
tauschen.

AMIGA REVIEW R

ELECTRONIC

GroBhandel
fur

Computerspiele

und Zubehor

-
g T e e e ey,

‘.'H CIUCh CIUF dern VIEWPOINT_—————-

Amiga seinen

Es gibt bestimmt schnellere
Platz haben. Und .1 scrionreichere Spiele als

1 so bringt uns Vir- Aloddin. Aber dieses Gefiihl,
' gin, |eid‘er nur Fir  gos sich beim Spielen einstellt, wurde bisher
d?"' Amiga | 209: von keinem Spiel geweckt. Einfach einzigar-
die Story um die g und ohne Frage einer der groBen Weih-
Wunderlampe pachisrenner 1994.

und die Abentever EE————— Michael Erlwein
in 1001 Nacht

noch rechtzeitig zu Weihnachten in die Laden.
In zehn Levels mif3t lhr Euch
gegen die Angriffe des Wesirs
Jafar und seiner Schergen ver-
teidigen. Dabei gibt sich zwar
Aladdin im Grunde ,nur” als
Jump & Run. Gratik, Sound,
Spielwitz, Leveldesign und Ani-
mationen sind aber von hoher
Qualitét.

" o
Yc1 9a Do

® Selbst die Gegner versprihen Witz und Charme.
Zudem sind auch hier die Animationen einzigartig
gelungen und genauso geschmeidig.

Gameplay trésten sogar iber die  ihre Farbe éndern und sich auf Au@ab w dwin, Kisten zu

~ langen Ladezeiten hinweg.  rg  anderen Steinchen stapeln lassen. chieben, um den Ausgang frei-
~ Amiga * Starbyte * ca. DM 70, Da das Spiel nur auf einem Screen mbgm 120 Levels, verteilt auf

~ [Grafik 81+ Sound 65+ Fun 78|  abléufi, kénnte man meinen, ein  acht Welten, und eine iberdurch-

Bitte nur
Handler-

% Vital Light

F r
i . F. F. l i
— —_— - - TRt L i T - " a . b i - P UL T - g M {71 - g i e[ 3oe=

Amiga * Millenium * co. DM 60,- greisen Spielprinzip eine moderne,
AuBer einem sehenswerten Intro  [Grafik 45% Sound 55% Fun 43| futuristische Nofe. rg anfrag en!
bietet Vital Light keine Hohepunk- | Amiga » Psygeosis » . DM 80,
te. In der Mischung aus Telris und ® M.‘ E 7&; ’mm M 794

Space Invaders ballert lhr auf

Grof3 Electronic

bunte Srar'nchen, die daraufhin “ m m ; Computerspiele + Zubehor
~ In diesem Jump & Run miiBt lhr mit Gt
Soccer Kid und seinem FuBball »

D-94133 Rohrnbach

| d'" imﬁgh b”dc:f iy Telefon 08582/ 15 99

R0 T, AN -t e o Telefon 085 82 /86 39

N ..M !l I | + Ob Kopfball Telefax 08582/86 25
nkspiel Die oder fe riickzie "", nichts ist dem
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m In UFO werden Strategie-, Rollen- % Universe

BN AMIGA REVIEW

5290

Frame fiir Frame Qualitdt
Was in Aladdin selbst an Bewegungsvielfalt steckt, ist

mit Worten nicht auszudriicken. Deshalb hier eine kleine
Auswahl an Animationsphasen.
= Klettern:

Um sich vorzu- ISl Herunterhdingen-
| bewegen, :_._;_'; - % | de Seile werden
S macht Aladdin  PR% 2| ohne Mihe als
=1 nur grofle i 53 d  Leitern”
Schritte. benutzt.

O2950

Rennen:

Werfen:
Eingesammelte
Apfel haben,
wenn man sie
wirft, die gleiche
Wirkung wie ein
Schwertschlag.

S Springen:
| Wird fir klei-

i nere Satze

I 2| bendtigt und
2l um an Apfel

zum Werfen

zu kommen.

® Unser Held ist so gelas-
sen, daf3 er dem Schwert-
streich ldssig entgegen-
sieht. Trotzdem fihrt der
Weg nur hier vorbei.

{INEQBIFSS

Hangeln:
An Querverstre-
bungen aus Holz

 Jonglieren:
S Wenn Lange-
el weile herrscht,

diesem Spiel wie ein Sprite oder

-_ weil3 sich der hangelt sich wie irgendein Pixelgebilde, son- j”"'{'g Run
88 Sprite sehr Aladdin Griff fur |  dern man glaubt, einen Trick- [ S;rreler
wohl abzulen- Griff zur ande- film zu stevern. Begleitet wird & Disketten

engl. Spiel, 10 Leveks,
3 Schwierigkeitsgrade
Besonderheiten: erstes durchwegs von

das Ganze von der Oskar-pra-
mierten Musik aus dem Origi-

nal-Film. Diese schlichtweg o e oy
atemberaubende Synthese hin- isney-Zeichnern unterstiitztes Spiel,

serltiBt auf ditn K206 sinen seﬁrgure Fﬂmumferz;ng.
nie zuvor gekannten Eindruck. ('r-‘:/‘ IT [ |

ken. ren Seite.

Saltos:
Fahnenstangen

bieten durchs
Abfedern die

| Schwertschlag:

‘#% | Ein paar Strei-
A% | che mit dem
M Sarazener-

=1 schwert und Méglichkeit, in Kein anderes Spiel hat dies bis- _
die Gegner gréBere Hohen her geschafft. Eigentlich kann (. ( ) ”' { I—J
weichen. ZU hijpfen. man nirgends grE:'wBere ~

Aladdin und der sagen, als daf3 der Amiga bei

WUHdEfﬂlﬂfEﬂ solchen Spielen noch lange

nicht totgesagt werden kann,
Jede Bewegung wurde, sondern sich bester Gesundheit
wie schon in der MD- erfreut und mit Aladdin zur
Variante, feinsauberlich Héchstform auflauft.

in Szene gesetzt. So Michael Eriwein
wirkt rein gar nichts in

Schwéchen entdecken. Somit

Ihr abfangen mift, um die Ein- dert wurde, wieder zuriickfinden. 3% Turbo Trax

T e *" il o '~ dringlinge zum Landen zu zwin- Ein Nachteil beim Gameplay des  Weiches Scrolling in der Vogelper-
i e ] gen. An der Absturzstelle miBt Ihr ~ Spieles ist, daB man nur mit dem spektive, 25 Strecken, toller Sound
e (AU b ilskwnld  die AuBerirdischen dann noch im  Joypad spielen kann. Dennoch ist  |gssen wenig Langeweile aufkom-
Bodenkampf bekriegen. rg  Universe ein echtes ,Abentever-

e AR S L _ spiel”, welches den Spieler schnell

Sia s A o in eine andere Welt versinken las-

kleinen Kerl zu schwer. Ansonsten sen kann. rg

erwartet Euch allerdings der nor- Amiga CD 32 * Core Design * ca. DM 80,-

malen Jump & Run-Alltag. rg Grafik 78% Sound 73% Fun 72%

Amiga * Core Design * co. DM 70,- - ,

Sral 794 TR T Amiga CD 32 * Core Design men. Ungewdhnlich die Vielfalt

der Autos (Diinenbuggy, Renn-
truck). Nicht ultimativ, aber ein
guter Griff fir flotten SpielspaB3. rg
Amiga * Arcane Software © ca. DM 80,-

Grafik 65% Sound 75% Fun 68%

Grafik 727% Sound 82% Fun 75%

% UFO Enem
Unknown o u

spiel- und Adventure-Einfliisse ver-  In diesem Grafik-Adventure muf3
eint: UFOs greifen die Erde an, die  Boris, der in die Zukunft geschleu-




20th Century Fox
grofite Filmpremiere
des Jahres

r

[s Richard Tyler wirst Du von einem ﬁeftlgen Inwetter 1 k t un *F':’!}n_ meerschlupf
in einer geheimnisvollen Bibliothek. Dort wirst Du durch Zauﬁerﬁraft in eine, Phantasiewelt

N

voller Horror, Abenteuer und aufregender Erlebnisse transportiert. 13 Levels, die die “Grusel

World”, “Adventure World” und “F antasy World” umfassen, fordern Dich zum Kampf gegen den
“Herr der Biicher” heraus.

el UHMNY. ety s

entertainment
Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™, Gameboy™, and super Gameboy™, are all trademarks of Nintendo.

The Pagemaster™ and © 1994 Twentieth Century Fox Film Corporation and Turmer I’uluu s Ine., all rights reserved.
Virgin Interactive Entertainment, Borselster. 16 b, 22765 Hamburg, Virgin is a registered trade mark of Virgin Enterprises Lid. All rights reserved.
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Der Countdown lauft...

Das Jahr 1994 wird eine neve Ara in der

Geschichte der Videospiele einlduten. Die

Veroffentlichung der neven Super-Konsolen

PlayStation und Saturn schon ihre Software-

Schatten voravus.

Zeitgleich mit der Ankiindigung
der PlayStation verlautete, daf3
Namco ihre jingsten Automaten-
spiele fir das System umsetzen
wollen, einschlieBBlich dem Juwel

® Der Ridge Racer-Auto-
mat (oben) bietet einen
hoheren Detailgrad und
mehr Farben als sein
PlayStation-Gegenstick
(unten). Es ist jedoch noch
Zeit genug zum Aufho-
len...

N
e
—
:1.
?" |

4

7

’I

Ridge Racer. Jeder, der auf eine
Arcade-getreue Umsetzung hofft,
mag beim Anblick der hier gebo-
tenen Screenshots enttduscht sein.
Man muf} allerdings bedenken,
daf3 die Bilder aus einem Spiel
stammen, das erst zu 50% fertig-
gestellt ist. Namco scheint aut
dem besten Weg zu sein, das
Ziel einer Umsetzung, die in allen
wichtigen Details das Automaten-
Vorbild wiederspiegelt, zu errei-
chen. Natirlich missen auch
Opfer gebracht werden.
Wahrend das Coin-op mit 60
Frames pro Sekunde léuft, liegt
die Geschwindigkeit auf der
PlayStation eher bei 30 Frames.
Dariiber braucht man jedoch kei-
neswegs die Nase zu rimpfen,
wenn man bedenkt, daf3 auch
Segas Virtua Racing mit 30 Fra-
mes in der Sekunde l&uft.

Das offensichtlichste Merkmal der
Bilder sind die relativ grobkéri-
gen Straflen-Texturen. Das hat
seinen Grund darin, daf3 der
Coin-op fir jede einzelne Sce-

® Ridge Racer ist erst zu
50% fertig, aber die
Abstammung von einem
Coin-op ist deutlich
erkennbar. Es wird beim
Launch der PlayStation
verfugbar sein.

® Wdahrend die Spielhal-
len-Version (oben) 1.500
- 2.500 Polygone pro
Kampfer benutzt, wird
der Saturn mit 100 Poly-
gonen arbeiten und die
Differenz durch Texture-
Mapping ausgleichen
(rechts).

nery-Textur bis zu 256 Farben
darstellen konnte, wéhrend das
Maximum in der Sony-Version
auf 16 zuriickgeschraubt wurde.
Aber diese grafische Abwei-
chung wird nur sichtbar, wenn
man das Spiel anhélt oder wenn
man sich extrem langsam bewegt
- was, Hand aufs Herz, wohl
nicht recht oft vorkommen wird.
Im Grunde opfert Namco Details
zugunsten der Geschwindigkeit.
Und Geschwindigkeit ist schlief3-
lich das A und O dller Arcade-
Spiele.

Virtua Fighter

Bis heute gab es kein optisch
aufregenderes Priigelspiel als
Segas Arcade-Spiel Virtua Figh-
ter. Die hauseigene Spezial-
Abteilung fir Spielautomaten
AM2 arbeitet nun schon vierein-
halb Monate an der Konvertie-
rung, um Grafik, Spielbarkeit
und alle Moves des Model1-
Spiels auf die 32Bit-Hardware
zu retten. Frihere Screenshots
zeigten nur eine zu 10% fertige
Version, die mit ca. 100 Polygo-
nen/Charakter im Vergleich zu
den ca. 2.000 Polygonen/

Charakter der Spielhallenversion
recht dirftig aussah. Dariber
hinaus muf3 man wissen, daf
der Saturn nicht iber den spezi-

ellen Chip des Model 1 zur
Berechnung von Polygonen ver-
fugt, sondern die beiden 32Bit-
Hauptprozessoren die ganze
Arbeit Ubernehmen miissen. Dies
kann aber laut Segas Coin-op-
Guru Yu Suzuki durch neue Gra-
fikroutinen weitgehend ausgegli-
chen werden. Die Qualitét der
hier gezeigten 45%-Version hat
sich deutlich gesteigert. Inzwi-
schen wurde die Bild-Auflésung
von 320x224 auf 640x224 und
somit 143.360 Pixel gesteigert,
was der Automaten-Version mit
496x384 bei 190.464 Pixeln
schon sehr nahe kommt. Und
obwohl das Saturn-Spiel insge-
samt weniger Polygone haben
wird als das Virtua Fighter der
Spielhalle, werden sich optisch
kaum Unterschiede feststellen
lassen. Saturns Texture-Map-
ping-Fahigkeiten machen es
méglich. War in der Spielhalle
jedes noch so kleine Detail wie
Mimik der Kampfer oder eine
Girtelschnalle nur durch Polygo-
ne dargestellt, Saturn ersetzt sie
durch Textures. So wird mit weit-
aus weniger Polygonen ein
nahezu identisches Ergebnis
erreicht. Virtua Fighter soll bis
zum Saturn-Start (Ende Novem-
ber) in Japan fertiggestellt sein.
lhr dirft sicher sein, daf3 Play
Time zu den ersten gehort, die
dariber berichten werden.
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MEGA DRIVE REVIEW

Probotector

Stahlhartes

M Hersteller: Konami . Preis ca.: DM 129,95

Das unertriiglich lange Warten auf den ersten Auftritt der Probotec-

tor-Cops hat sich gelohnt: Konamis bekannte Serie bietet wieder

einmal Action vom Feinsten.

ie beiden garantiert
rostfreien Blechbullen
sorgten bereits in den

80er Jahren auf dem
NES durch effektvolle Grafiken

Strafenkampf

Ein riesiger Roboter
attackiert Euch in die-
ser Szene permanent
mit seinen ausfahrba-
ren Stahlarmen und
wechselt wahrenddes-
sen immer wieder die
Ebene, um auch ein-
mal unvermutet aus
dem Hintergrund zu
attackieren.

und kompromiB3los auf Action
getrimmtes Gameplay fir Furore
und sind seitdem der Inbegriff
fir knallharte Jump & Shoot-
Spiele. Am bewdhrten Spielprin-
zip hat sich seitdem nicht viel
verdndert, denn auch bei ihrem
Mega Drive-Debit mif3t lhr
wahlweise alleine oder zu zweit
eine Reihe von meist horizontal
scrollenden Levels durchqueren
und dabei sémtliche Gegner mit
Eurem reichhaltigen Waffensorti-
ment aus dem Weg réumen.

P ety wED e o DG SRR e i e AR T
Kultivierte Ballerei mit hartem,
aber fairem Schwierigkeitsgrad

T
Die gesamte Ballerorgie findet
mal wieder stilgerecht in einer
dusteren Zukunft statt: In einer
absolut sterilen High-Tech-Welt
tut sich eine Art futuristisches
Ekelpaket namens Noiman Cas-
cade durch viele Untaten beson-
ders hervor. Nicht nur, daf} er
eine dufBerst renitente Roboter-
Armee ins Leben gerufen hat, zu

allem UberfluBB klaut er der

- Regierung auch noch ein geféhr-

liches Waffensystem und plant
nun die globale Eroberung.
Somit muf3 wieder einmal die
speziell entwickelte Probotector-
Gilde bemiht werden, um dem
Bssewicht moglichst schnell das

Handwerk zu legen. Erstmals
sind neben dem bekannten
Roboter-Duo zwei neue Kampf-
maschinen, CX-3 und CX-4, im
Ein- und Zwei-Spieler-Modus
anwdhlbar. Erstere sieht aus wie
eine Kreuzung aus einem Wolt
und einer Blechbiichse, wéhrend
es sich bei CX-4 um einen Mini-
Droiden handelt, der dank seiner
kompakten Gréfle auch dem
schlimmsten Schuf3hagel entkom-
men kann. Ohne Umschweite
beginnt das  beinharte
Actionspektakel, und man merkt
sehr bald, daf3 kleinste Unacht-
samkeiten mit dem sofortigen
Exitus bestraft werden. Dies liegt
zum einen daran, daf} Eure
Roboter bereits nach einem Tref-
fer einem Kurzschluf3 erliegen
und zum anderen an dem straf-
fen Leveldesign, das vor feindlich
gesinnten Sprites nur so wim-
melt. Natirlich steht lhr den
Aggressoren nicht véllig wehrlos

- S
W W W — i —

® Beim Zwei-

Spieler-Modus
muf3 sehr diszi-

pliniert gespielt
werden, da
sich das

@Y Scrolling immer
29 nach dem

: Fihrenden rich-

tet (links).

gegeniiber, denn neben der
Standardbewaffnung kénnt Ihr
Fuch noch ein grofles Waffen-
sortiment durch vorbeifliegende
Pick Up-Container anlegen. Vier

Super Probotector ist technisch gesehen
zwar in allen Belangen der Mega Drive-Ver-
sion leicht iiberlegen, doch der extrem
abwechslungsreiche, stets innovative Spiel-

verlauf macht diesen Nachteil wieder wett.
e e Y. i ]

Die Beine und Arme der Ungetiime bestehen aus vielen einzelnen Sprites. Dadurch ist die Animation sehr
gelungen. Ein besonderes Merkmal ist die sich stetig éindernde Taktik der Gegner.




verschiedene Extrawaffen oder
die klassische Smartbombe kén-
nen insgesamt angesammelt
werden.

T i e WAL il i e WL | e M
Viele Wege fiihren zum Ziel

Probotector bezieht seine Moti-
vation hauptséachlich aus den
zahlreichen und spektakuldr in
Szene gesetzten Zwischen-, Mit-
tel- und Endgegnern, die alle-
samt eine ganz spezielle Taktik
erfordern, um Gberwunden zu
werden. Bei der Mega Drive-
Version mufte zwar systembe-
dingt auf spektakulére Zoom-
Effekte wie bei Super Probotector
verzichtet werden, doch die fin-
digen Ferndstler machten dieses

Manko durch bildschirmfillende,
aufwendig animierte Sprites und

VIEWPO|NT "e—
Probotector bietet, wie nicht
anders zu erwarten, gran-
diose Action, bis die Joypads
glihen, mit grafischen Effekten im Sekun-
dentakt. Obwohl es anfanglich nicht so
erscheint, beschritt Konami dabei den
schmalen Grat zwischen hart und fair,
wobei nur die wenigen Confinues zu bemdn-
geln sind. Fiir Fans harter Schiefispiele geht
mit diesem Modul somit ein kleiner Soft-
ware-Traum in Erfiillung.

s Ulf Schneider

viel Kreativitat wieder wett. So
liefert |hr Euch in einer virtuellen
Welt einen besonders harten
Fight mit einem aus zahlreichen
Blocken bestehenden Feind, der
im Laufe des Kampfes immer

Schnellfeverwaffe.
CX-3

furch
; der Sch

Das bewdhrte Probotector-
Gespann CX-1 und CX-2 ist tech-
nisch identisch und verfiigt
jeweils Gber eine futuristische

durch seine ani-
malische Aus-
strahlung zwar

GroBe ein regelrechter Kugelfang.

wie-
der
seine Gestalt
wechselt. Um den Spieler
immer wieder zu motivieren,
lief3en sich die Entwickler

einen besonderen Clou einfal-
len: Am Ende

eines Levels P
werdet

lhr hin

und

wieder vor die Wahl

zwischen zwei Levels gestellt.

Nach dem ersten Level
muf3t lhr
Euch bei-

spielsweise

T

Jump & Shoot,

16 MBit,

1-2 Spieler gleichzeitig,
hoher Schwierigkeitsgrad,
deutsche Texte

GEARIK
SOLNF

Der Mini-Dro-
ide CX-4 ist die
beste Wahl, da
er wegen sei-
ner kompakten
Grofie nur
schwer zu tref-
fen ist.

sieht

nd aus, ist aber trotz
Ifeuerwaffe durch seine

o . ""' _
}_
- d AN
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entscheiden, ob |hr den Ober-
fiesling weiterverfolgen méchtet
oder lieber das Labor des Dr.
Geo Mandsake vor einer feindli-
chen Attacke schitzen wollt.
Diese Gabelung hat nicht nur

\ m_ e 4.'4-. f‘
)\
. s H‘v_. .a ] - i

andere Abschnitte zur Folge, sie
hat auch einen entscheidenden
Einfluf3 auf den Abspann, der je
nach gewdhltem Weg vollig
unterschiedlich ausfallt.

Ulf Schneider

Unsere Anzeige ist Euch nicht
GroB genug? - Dafiir sind

188!

unsere Preise um SO kleiner

Gratis bekommt Ihr die neue
»2Varktubersicht Telespiele*

(Alle Spiele von NINTENDO, SEGA, NEO-GEO
mit An- und Verkaufpreisen D, US, JAP)

: Sofort anrufen ‘
@ 030/7811536 O

% oder schreiben <

10823 Berlin, Grunewaldstr. 81
(Versand und Laden)

Laden: Berlin Wedding ® Briisseler Str. 19
Tel.: 4532273
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MEGA DRIVE REVIEW

Sonic & Knuckles

M Hersteller: Sega . Preis ca.: DM 119,95 1

Viele Besonderheiten machen das neveste Sonic-Abentever zv
einem fast schon sensationellen Modul. Die umweltfreundlichere
Kartonverpackung anstelle der Plastikhiille ist nur eine davon.

einem rasanten Sonic-Spiel ver-
arbeitet. Wenn da nicht noch
einige wahrhaft herausragende
Eigenschaften wéren...

ei Sonic & Knuckles
handelt es sich nicht um
den vierten Teil der
lauffreudigen Igel-
Saga. Es ist laut Sega vielmehr
das bereits lange angekiindigte
Sonic 3 - Part II”. Im Grunde
kann man sich damit fast eine
Spielbeschreibung sparen, denn
alle Features wurden wieder zu
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Verbliiffendes Moduldesign

Schon beim Auspacken fallt
zundchst die ungewdhnliche
Form des Moduls ins Auge, an
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® Durch eine ausgekliigelte Mechanik und etwas
Muskelkraft befordert diese patente Maschine Sonic
nach oben.

3t C|ﬂﬂigh'.r$ gewandte Sprachausgabe nichts
Die animierten Knetménnchen prii- menr. us
gelten sich, grafisch beeindruckend, ~ Mega Drive ¢ Interplay * ca. DM 119,95

bereits auf dem SNES mit méfBigem  |Grafik 52+ Sound 50% Fun 47%
Erfolg. Bei der MD-Farbpalette gin-
gen die Effekte jedoch nahezu fls- % Captain Havoc

Solide Plattformaction mit dem pos- -
sierlichen Képt'n Havoc verspricht
das Jump & Run von Codemasters.

ten, vom schwachen Hintergrund-
layout ganz zu schweigen. Zudem
kénnen Computergegner durch sim-

> 7 : T
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Skl et T 3

lhr flitzt z.B. iiber Piratenschiffe,
streckt mit Eurem Sébel wiiste See-
riuber nieder, 6ffnet Schatzkisten,

ples ,Draufhauen” besiegt werden,
was einem Beat ‘em Up-Spiel jeden
Reiz nimmt. Da rettet auch die wort-

dessen Oberseite sich eine
Modulklappe befindet. Dieser
zusatzliche Schacht dient den
beiden Vorgéngern Sonic 2
und 3. Durch einfaches Auf-
stecken der zwei Oldies kénnt
lhr beide Abenteuer noch ein-
mal mit dem Ameisenbdren
Knuckles durchspielen, wobei es
bei Sonic 3 jetzt ein paar
zusétzliche Uberraschungen
gibt (siehe Kasten). Im Spiel
selbst gewohnte Sonic-Manier:
Insgesamt acht Zonen, unterteilt
in je zwei Abschnitte, liegen vor

dem Erzfeind Dr. Robotnik. Das
gesamte Gameplay wurde

® Die lastigen Geister
verschwinden, sobald Ihr
das Licht wieder
anknipst.

in denen sich Extras verbergen.
Waéhrend Animationen und Musik
zur oberen Mittelklasse gehéren,
enttciuscht die langweilige Hinter-
grundgrafik. Kein MuBBspiel! ~ pm
Drive * Codemasters ® ca. DM 120,-
Grafik 65% Sound 70% Fun 58
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Klein, aber oho: Mit fnfegri
64k-Bit Grafikchip werden geren-
derte Landschaften und digitalisierte

® Der vierte Level gleicht

einem riesigen Stein-
bruch.

dabei auf Sonics Lautkinste
ausgelegt. Wichtigstes Utensil
im Spiel sind weiterhin die zahl-
reichen Goldringe, die iberall
verstreut in der Luft héngen. Sie

bewahren Sonic nach einer
Feindkollision vor dem Ableben.

® Der Schwierigkeitsgrad
von Sonic & Knuckles
bringt selbst ausgekochte
Profis zum Schwitzen.

macht jedoch noch kein gutes Spiel.
Aber in Sachen Gameplay legte
man sich ins Zeug. Die Schlége las-
sen sich durch viele Optionen vari-
ieren. Als Bonus kann man sich
gelungene Aktionen in einer Wie-
derholung aus drei Blickwinkeln
betrachten. g
Game Gear * Codemasters ® Preis ca. DM 79,-

Grafik 8 1% Sound 52% Fun 842

% FIFA Soccer 95 Anieom

Das Update wartet mit satten 217
Teams auf. Auch die Bundesliga ist
vertreten. Optionen blieben unver-
dndert. Das Gameplay ist jedoch
véllig neu. Die Kicker flitzen doppelt
so schnell, Torhiiter und Computer-
Teams sind eine Klasse stérker.
Neue Aktionen wie Direktabnah-
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® Die zweite Stage spielt
sich in luftiger Hohe ab,
so daf3 Fehlspriinge oft-
mals den sicheren Tod
bedeuten.

100 Stiick eingesammelt erge-
ben ein Freileben. Bei 20 Rin-
gen gibt es auch noch die Még-
lichkeit, an zwei Bonusspielen
teilzunehmen, wenn |hr an
einem Ricksetzpunkt durch
einen Sternenkreis hipft. Die
bekannten Chaos Emeralds
spielen bei Sonic & Knuckles
wieder eine grofle Rolle, denn
nur wenn lhr alle acht Edelstei-
ne zurickerobert habt, wird
Euch nach dem Spiel der
.wahre” Abspann prdsentiert.
Wie bei Sonic 3 missen diese
Edelsteine in einer speziellen

men, FreistoBtricks machen das
Spiel noch variabler, aber auch
schwieriger. :

Drive ® EA © Preis ca. DM 130,
Grafik 87+ Sound 89% Fun 87%

% Ifb:lglksudumm _

Zauberlehrling Flink ist der Star der
Jump & Run-52 Level. Neben Klet-
tern, Springen und Tragen kann
Flink auch Zaubertinkturen mixen.
Das gesamte Spiel wird sensationell

NO nAYI

® No Way: Steckt Ihr Sonic

Spinball oder Sonic 1 auf das Modul, werdet
Ihr mit diesem Bild vertrostet.

MEGA DRIVE REVIEW I
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® Das Entlanghangeln an einem Seil ist nur eine von

vielen neven Féahigkeiten, die Sonic im neuesten

Abentever beherrscht.

3D-Runde erkémpft werden, in
der |hr alle blaven Balle
umfdrbt, ohne dabei die roten
zu beriihren.

présentiert, mit abwechslungsrei-
chen, brillianten Grafiken und einer

tollen Soundkulisse. Wer einmal auf
gemdchliche Gangart steht, kommt
hier auf seine Kosten. us
Drive © Psygnosis * ca. DM 109,95

(Grafik 86% Sound 73% Fun 84+

% The Incredible Hulk
lhr fiihrt den schwerféilligen Hulk
durch insgesamt finf, au ro-

chen lange Levels und réumt dabei

VIEWPOINT

Sonic total! Der Platz ist lei-
der viel zv kurz, um Euch
alle Vorteile des in allen
Belangen iiberzeugenden
Sonic-Moduls aufzuzihlen. Auf jeden Fall
haben Sonic-Fans jetzt gleich mehrfachen
Grund, sich dieses ungewdhnliche Modul
zuzulegen, denn durch die geniale Abwirts-
kompatibiltdt erhalten angestaubte Sonic-
Spiele wieder einen neuen Reiz.
s Ulf Schneider

vornehmlich mit Faus It séimtli-
che Feinde aus dem Weg. Trotz
grofBem Schlagrepertoire bleibt die
Abwechslung dabei schon nach
kurzer Zeit auf der Strecke. Auf3er-
dem beinhalten die langatmigen
Levels eine Vielzahl an unfairen
Stellen, in denen der wortkarge

T e | ey

e

Hulk zum bloBen Sandsack degra-
diert wird. us
GG/MS * U.5.Gold * ca. DM 89,95/99,95

Grafik 78 Sound 50+ Fun 58+

DIE BONUSSPIELE

Dieses Flipper-Szenario
erinnert stark an die
Special Stage des
ersten Teils. Durch den
Einarmigen Banditen in
der Mitte kénnen jede
Menge Goldringe
erspielt werden.

o .\_;— Oyr e :\\ '
Schwierig: Mittels
Magnetballe mif3t Ihr

Sonic durch getimte
Sprunge nach ganz

oben befordern, ohne
dabei die Energiesperre
zu beruUhren.

ROOTS

Sonic 3 - Part | und Il sind von der Spielan-
lage her nahezu identisch, wobei sich die
Technik leicht unterhalb des Niveaus von
Sonic 3 bewegt. Sonic & Knuckles diirfte
dennoch interessanter sein, da man dank
des bisher hdchsten Schwierigkeitsgrads und
fehlender Speichermaglichkeit langfristiger

gefordert wird.
R e e e — = Y

% John Madden
Foothall ‘95

Digitalisierte Figuren, aktualisierte
Defensiv- und Special Team-Takti-
ken, Originalnamen und die neven
NFL-Regeln sind 1995 die wichtig-
sten Neverungen. Geblieben ist die

perfekie Spielbarkeit, so daf3 sich
das Update erneut ein klein wenig

hoher plazieren kann. sg m

Mega Drive ® EA ® Preis ca. DM 129,
Grafik 7 1% Sound 63+ Fun 87«
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Knuckles stiehlt Sonic die Show

Wie der Name schon andeutet,
kénnt |hr wahlweise mit Sonic
oder Knuckles spielen, wobei
der Spielablauf je nach Figur
anders ist. Wahlt lhr beispiels-
weise Sonic, tritt Knuckles in
den Zwischensequenzen hin
und wieder als Bésewicht auf,

MEGA DRIVE REVIEW

® Die Special Stage
wurde nahezu voll-
3 stdndig vom dritten
 Teil Ubernommen,
wobei man diesmal
allerdings wesentlich
schwieriger an die
Emeralds heran-

A kommt.

ehe |hr ihn in der Hidden Pala-
ce-Zone endgiiltig besiegt. Bei
den letzten drei Levels, die lhr
nur mit Sonic zu Gesicht
bekommt, hilft Euch Knuckles
dann fortan bei Eurem Unter-
fangen, indem er fir Sonic
Briicken baut. Ganz anders
sieht es aus, wenn Knuckles auf
die Reise geht. Der rote Amei-

nnnnnnnnnnnn

senbdr kann durch zweimaliges
Knopfdriicken elegant durch die
Lifte schweben (wie Bubsy) und
ist aulerdem in der Lage, an
Waénden entlangzuklettern. Der
Spielablauf wurde deshalb
geringfigig seinen Fahigkeiten
angepaft, was sich vor allem
durch schwerere Endgegner
bemerkbar macht. Mit dieser

HAUCHT SONIC 2 UND 3 NEUES LEBEN EIN!

Die Hersteller werden immer kreativer: Nach Codemasters integriertem Vier-Spieler-Adapter
kann man mit Sonic & Knuckles nun alte Sonic-Spiele nachtrdglich verdndern. Hier ein spieleri-
scher Eindruck von den beiden kompatiblen Modulen:

Sonic 2 & Knuckles: Wenn |hr das mittlerweile schon iber zwei
Jahre alte Sonic-Modul aufsteckt, halten sich die Unterschiede noch
in Grenzen. Die einzige wirkliche Erneuverung stellt der rote Knuck-
les da, mit dem Ihr dieses Jump & Run-Abenteuer noch einmal l6sen
diirft. Durch seine speziellen Kletterkiinste kdnnt |hr insbesondere im
zweiten Level eine Reihe von Freileben entdecken, die Sonic bisher
verwehrt geblieben sind. Wertung: 83%

Sonic 3 & Knuckles: Diese Mischung birgt wirklich tolle
Uberraschungen. Nicht nur, daf3 Ihr jetzt auch mit Knuckles
die Levels erkunden kénnt und dabei sogar auf véllig neve
Abschnitte inklusive Zwischengegner trefft, auch die Musik
und das Angriffsmuster des Dr. Robotnik hat sich teilweise
verandert. Auf3erdem konnt lhr auch auf die zwei Bonus-
spiele von Sonic & Knuckles zuriickgreifen, so daf3 mit ins-
gesamt drei Zwischenspielchen mehr Abwechslung auf-
kommt. Das tollste an diesem Duo ist jedoch der Umfang: Sage und schreibe 34 Mbit umfaf3t dieses
nunmehr 14 Level (!) lange Kombimodul. Unter dem Strich das bisher umfangreichste und beste
Jump & Run-Spiel fir den Mega Drive. Wertung: 89%

% Jurassic Park-R

Edition

% Lawnmower Man

Diese Filmumsetzung beinhalfet
zwei Spielearten: In den virtuellen
Welten disst Ihr durch klobige Land-

schaften und mii3t meistens nur den
auftauchenden Barrikaden auswei-
chen. Die Levels in der realen Welt

Das Spiel basiert auf dem Vorgén-

ger. Wahlweise diirft Ihr Dr. Kent

oder den Raptor durch die Levels

fihren. Drauflosballern, was das

Waffenarsenal hergibt, lautet die

Devise. Durch Attacken feindlicher

Dinos gibt es keine Verschnaufpau-  stellen hingegen Jump “n’ Shoot-

sen. Leider stellf die veréinderte Sequenzen dar, mit einer Minimal-

Grafik einen Riickschritt dar.  us  Grafik und windigen Extras.  us

II_‘FM’IHS!E'H.M""S Mega Drive ® Sega ® ca. DM 99,-
57%Sound 55%Fun 56% [Grafik 56%Sound 50%Fun 354

In 12 Welten & 10 Levels rrruBHhr |
die willenlosen Lemminge ins Zi el

bugsieren. Neue Features sind v. a.
die ca. 50 verschiedenen ,Jobs”

(Leimgief3er, Bergsteiger). Pluspunk-
te: dﬂu:lheﬂsre Grafiken, flotte Rhy-

thmen und Maussteverung. Ein
Hundl sind aber die mikrosko-

m-w-'n.mms
Grafik 80+ Sound 754 Fun 86+

- | ® Dr. Robotniks
Laserstrahl will Euch
brutzeln, doch mit
ein bif3chen Geduld
erwischt es ihn
selbst.

= - -

Spielfigur ist man brigens auch
in der Lage, fir Sonic unzu-
gangliche Passagen zu erkun-
den, was sicherlich einen
Anreiz fir ein zweimaliges
Durchspielen darstellt.

Ulf Schneider

1INEO BIISS

Jump & Run

18 MBit

I Spieler

8 lange Levels

Besonderheiten: Neue Modultechnik.
Erstes abwiirtskompatibles Videospiel:
Sonic 2- und Sonic 3-Spiele konnen auf-
gesteckt werden.

GRAELKCT ‘”'I
SO D EFER

% Mega Bomberman marimes
Die Bombermen begliicken jetzt die
MD-Jiinger. Der Battle-Modus bietet
max. vier Splefem Spielspaf3 héch-
ster Giite. Auch der Story-Mode mit
31 Levels fesselt durch Neverungen,
wie z. B. fiinf Reittieren oder neun

Bombemen Im Sprelsladd sowel

T "

F, daf3 man Gber Geschwin

digkei leme und den mageren

Sound hinwegsehen kann. sg
Drive ® Hudson Soft ® ca. DM 119,-

Grafik 63 Sound 65% Fun 85%
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Yakko, Wakko und Dot,
total verriickt in Hollywood .

Das ist Videospielespal? mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dot
| haben nur ,Blédsinn” im Kopf.

95 Kein Fettnapfchen, in das sie treten kdnnen, wird ausgelassen. Mit Intelli- DM’
. genz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen. /|
Und sie kommen ganz schon rum auf dem Filmgelande. E
Hochste Anspruche werden erfiillt.
Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualitat.
Die Animationen und der Sound setzen MaRstabe neu.
Passwort-Funktion.

Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison!
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels.

Animaniacs, das ist Videospielepower fiir das
Super NES und den Sega Mega Drive.
Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt.

VIDEO GAMES 12/94 schreibt:
«~ouperniedlich, superschwer, superheimtiickisch, aber niemals unfair.“

SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt:
» Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot geben in ihrem ersten Spiel dank der putzigen Grafik
und des originellen Konzept eine prachtige Figur ab. Die feine Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs

garantiert wochenlange Unterhaltung!”
P I(OAMIW @
KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei

- -
SuperstarkerVideospieleSpaR3
KONAMI (Deutschiand) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77

ANIMANIACS, characters, names and all related indicia are trademarks of Warner Bros.© 1994, Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. Sega and Sega
Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd. KONAM| is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten.

F&P 94/239
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Animaniacs

M Hersteller: Konami . Preis ca.: DM 129,95 W

Nach den Knuddeltieren aus der Tiny
Toon-Serie purzeln nun drei noch
abgefahrenere Comic-Helden auf den

Bildschirm: Die Animaniacs!

ollywoods Traum-

fabrik Warner Bros. ist
sicherlich jedem eifri-
gen Kinogdnger
bekannt. Die neuen Maskott-
chen der Firma diirften bis dato
jedoch nur wenigen ein Begriff
sein. Tatsache ist aber, daf3 die
drei munteren Toons bereits vor
50 Jahren auf einem Zeichen-
brett entstanden sind und vor
allem in Amerika populére Vor-

Konamis geschickte Synthe-
se aus Jump & Run-Spiel
und kleineren Denkspiel-
Einlagen gibt keinen Anlaf}
zv Kritik. In einem durchgehend technisch
iiberzeugenden Spiel werden Euch sechs
duBerst lange und abwechslungsreiche
Levels prisentiert, die vor Spielfreude nur
so spriihen. Die ideale , Einsteigerdroge” fiir
alle Denkspielmuffel.

iten ¥

Ulf Schneider

R

sy <
P NG e

% Mickeymania RIS
Die Unterschiede zum Modul: ein
orchestraler Sound untemalt den Sil-
berling jetzt stilgerecht. AufBerdem
kommentiert Mickey mit seiner
Pieps-Stimme in passender Form

|
® —— Sega Nevhe

rrrrrrrr

das Geschehen. Klangliche Verbes-
serung bei den FX, die frischer klin-
gen. Weder spielerisch noch gra-
fisch hat sich etwas getan. us
Mega CD II » Sony Imagesoft ® ca. DM 119,95
Grafik 85% Sound 85% Fun 80%
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.

mittagspro-

gramm-Stars wurden. Seit kurz-
em treiben sie auch in deut-
schen Sendeanstalten ihren
Schabernack. Im Videospiel-
Debiit agieren die drei Helden
Yakko, Wakko und das putzige
Warner Sister Dot nun in einem
augetiiftelten Denkspiel/Jump &
Run-Cocktail, in dem lhr die
unterschiedlichen Fahigkeiten
der Toons zum richtigen Zeit-
punkt einsetzen mif3t, um einen
Abschnitt erfolgreich zu absol-
vieren.

Lost Vikinas laBt arﬁﬁen

Hintergundstory dieser griibel-
lastigen Hipterei bildet ein
ungewdhnlicher Souvenirladen,
der ausschlieBlich begehrte
Requisiten aus bekannten Film-

% Micro Machines 2 Uy IHesT
Dank eingebauter J-Card kénnen
acht Spieler gleichzeitig mit Buggys,
Rennschlitten und Motorbootem
ber die véllig neven Kurse flitzen,
die jetzt noch mehr Details enthal-
ten. Sandkdsten, Flipper, Werk-
zeugbdnke dienen jetzt als Renn-
strecken. Nach wie vor genial: die

Steverung und der Multiplayer-
Modus, der durch einige aufregen-

de Varianten ergéinzt wurde. pm
Mega Drive ® Codemasters ® co. DM 129,95

klassikern zum Kauf anbieten
soll. Fir diesen ganz besonde-
ren Shop benétigen die drei
Warner Brothers noch ein paar
Gegenstinde, damit der Laden
mit Pauken und Trompeten
eroffnet werden kann. Daher
begeben sich die drei zum
grofen Warner Bros.-Film-
gelénde, um insgesamt sechs
wertvolle Stiicke direkt am Dreh
ort zu entwenden. Am ,Set”
missen sich die drei Kleptoma-
nen allerdings standig vor dem
beleibten Wachter in acht neh-
men, der sich nichts lieber
wiinscht, als die drei Plagegei-
ster hinter Schlof3 und Riegel zu
bringen. Der eigentliche Spiel-
verlauf Ghnelt in vielerlei Hin-

% NHL Hockey “95 niinsi
il o 2 -

Auffélligstes Merkmal ist die iiber-
arbeitete Grafik. Durch die nach
oben verschobene Darstellung der
Eisarena muf3ten die Spielersprites
neu gezeichnet werden, die mit
mehr Animationsphasen nun ele-
ganter ibers Eis huschen. Die Spiel-
geschwindigkeit wurde verdoppelt,
was aber fiir Uniibersichtlichkeiten
sorgt. Erstmals: komplette Spiel-

sicht dem Denkspielklassiker
Lost Vikings. Wie bei Interplays
Modul verfiigen Eure drei Hel-
den iiber spezielle Fahigkeiten,
die lhr zum richtigen Zeitpunkt
einsetzen mif3t, um trotz zahl-
reicher Widrigkeiten an das
begehrte Requisit zu gelangen.
So ist der schlacksige Yakko
durch seine Muskelkraft bei-
spielsweise in der Lage, Kisten
zu verschieben, wahrend der
Bruder Wakko mit seinem tber-

dimensionalen Ham-

® Durch einen kraftvol-
len Schlag auf die Lunte
wird diese Kanone akti-
viert, die Euch anschlie-

B8end iber den hohen
Vorsprung schiefit.

Saison, Spielerfransfer-Option. sg
Mega Drive » EA « Preis ca. DM 129,-

Grafik 70% Sound 74% Fun 86%

% Psycho Pinball

Die Sammlung enthéilf vier erstklas-
sige Flipper, die vor allem durch

ihre farbenpréchtige Grafik und die
abgedrehten Soundeffekte auffallen.
Jeder Tisch enthdlt neben massen-

haft Tunnels, Rampen und Ballfallen
ein Bonusspiel fiir besonders clevere

Zocker. Eine der schénsten Flipper-
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® Star Wars-Ambiente
bietet der Drehort dieses
Science Fiction-Films.

® Konami-
Humor: Im

Wilden

Western fan-
gen plotzlich B
zwei Nilpferde

an zu fanzen.

mer Barrikaden aus dem Weg
rdumen kann. Im Gegensatz zu
Lost Vikings legte Konami den
Schwerpunkt eindeutig auf
Jump & Run. So kénnen scmtli-
che Warner Brothers neben
ihren besonderen Fahigkeiten
aut Knopfdruck auch noch
springen, wodurch das gesamte
Gameplay natiirlich wesentlich
actionreicher wird. Typisch fir
Jump & Run-Module sind natiir-
lich auch die bewdhrten Power

® Stref3 pur: Der
explodierende Boden
;4 halt Euch in dieser

+ - Szene auf Trab.

Ups, die sich in diesem Fall nur
aut Energieauffiller, Freileben
und Bonuspunkte in Form von
Sternen (100 Stiick=1 Freileben)
beschrénken. Unterschiede gibt
es aullerdem bei der Handha-
bung der Charaktere: Zwar
mif3t thr wie beim Vorbild
durch Tastendruck den entspre-
chenden Helden anwahlen,
wenn |hr seine spezielle Féhig-
keit nutzen wollt, doch das lésti-
ge Nachziehen eines Sprites
entféllt, da die Gbrigen zwei

Warner Brothers automatisch
hinterherlaufen. All das macht
Animaniacs zu einem sehr flis-
sig spielbaren Modul, das auch
ausgesprochene Denkspielgeg-
ner nicht abschrecken diirfte,
zumal der Computer dank einer
vorhandenen Energieleiste klei-
nere Fehler nicht gleich mit
einem gnadenlosen Neuanfang
bestraft.

Ulf Schneider

DIE FAHIGKEITEN EURER HELDEN

Yakko: Der Gréf3te im Bunde ist durch seine kérperliche
Y| Stdrke besonders wichtig, da er als einziger in ;

| ist, Kisten zu verschieben. AuBerdem kann er mittels sei- -
nes kleinen Gummiballs den gefédhrlichen Wéchter fiir
gie kurze Zeit auBer Gefecht setzen.

Wakko: Mit seinem groBBen Hammer §
aktiviert er sémtliche Schalter und &

kann auBBerdem auf rabiate Art und 8
Weise damit Steine aus dem Weg ik

radumen. 33

i Dot: Durch ihren elegant dahingehauchten Kuf3 wird so

B manches Lebewesen gefiigig gemacht und kann wéhrend
“«y des Liebestaumels beispielsweise als Plattform miBbraucht

a5 werden.

er Lage

Kollektionen firs Mega Drive! pm
Mega Drive * Codemasters » ca. DM 129,95

Grafik 75% Sound 70% Fun 75%

% Second Samurai
Mit Schwert, Messern, Féusten fuch-
telt Ihr Euch im Horizontal-Scrolling
durch eine Phalanx unorigineller

Gegnern. Die Grafiken und Klénge

—f—

der umsténdlichen Steverung. pm
Mega Drive © Psygnosis ® ca. DM 130,-

Grafik 55% Sound 45% Fun 48+

% Sparkster
Sparkster wirkt nicht mehr so aus-
gereift wie sein Vorgéinger, was vor

> B s - I s T
- 2% D = BN (3 5,5

allem am Hintergrundlayout
dem automatisch aufladbaren Rake-
tenrucksack liegt. Konamis Maskott-
chen bleibt aber immer noch ein
gutes Jump & Run-Spiel. us
Mega Drive * Konami ® ca. DM 129,95

und

Grafik 74+ Sound 70% Fun 78%

% Sylvester & Tweety
Wie im Cartoon jagt Kater Sylvester

hinter Tweety her. Der Jump & Run-
Spaf erstreckt sich iiber 7 Levels,
die mit Extras bestiickt wurden.
Auch Hund Spike und die besen-
schwingende Omi sind mit von der

'#f [;_,5 1

| %i

e 11
Partie. Die farbarme Grafik und der
magere Sound stehen in Kontrast zu
den witzigen Animationen. Ein
gutes Modul fiir Fans, ohne echte
Highlights! pm
Mega Drive » Time Warner » ca. DM 129,95

Grafik 70% Sound 60 Fun 68+

von Animaniacs, da hier erstmals das
System der individuellen Fahigkeiten ins
Leben gerufen wurde. Allerdings spricht -
Konamis Titel durch seinen einfacheren und
actionreicheren Spielverlauf eher jingere
Jahrgdnge an.

Denkspiel/Jump & Run

| Spieler

Pafiwortsystem

6 lange Levels

Besonderheiten: Die namensgebende
IV-Comicserie liuft derzeit auf Pro 7.

CoARI

SOUNF

% Tiny Toon- ACME Alistars

Fiinf Funsportgames finden sich im
Modul: zwei Hauptattraktionen,

-
X _ S S T
TIME R 57
ETE<: A ! —
- L] . =

Soccer und Basketball, sowie drei
Spielereien: Bowling, Hindernislauf
und Montana-Hitting. Sémfliche
Sportarten wurden von Konami mit
viel Witz und schéner Comicgrafik
umgesetzt, ohne dabei auf verniinf-
tiges Gameplay zu verzichten. us
Drive ® Konami ® ca. DM 119,95

Grafik 70 Sound 72 Fun 74~
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Earthworm Jim

Star Is Born!

M Hersteller: Virgin Interactive Entertainment . Preis ca.: DM 129,95

Im sonnigen Kalifor-
nien versammelte
David Perry zahlrei-
che hoffnungsvolle
Programmierertalen-
te, um mit Shiny En-
tertainment zavber-
hafte Spiele in Eigen-

regie zu produzieren.

ie Debitvorstellung gibt
ein weiteres Jump &
Run-Spiel mit dem
aberwitzigen Regen-
wurm Jim als Hauptdarsteller.
Wer jedoch Perrys bisherige
Spiele mitverfolgt hat (Cool Spot,
Aladdin), weif3, daf} sie schon
einem besonderen Qualitétsan-
spruch genigen missen. So ist
auch Earthworm Jim in techni-
scher Hinsicht eine Offenbarung.

Fin Tausendsassa verriickter

Fﬁhfgkeften

Der eigens kreierte Titelheld
gehort sicherlich mit zu den

abgefahrensten Sprites, die je
ein Videospieler stevern durfte.
Durch einen speziellen Anzug
wird aus dem stinknormalen
Wiirmchen Jim eine Art Super-
wurm mit menschlichen Féhig-
keiten, der ein paar scharte
Tricks auf Lager hat. Aber die
Sache hat einen Haken. Der
Power-Anzug gehort ihm gar
nicht, sondern intergalaktischen
Schurken, die jetzt eine regel-
rechte Treibjagd auf ihn veran-
stalten. Aber durch die neu
erworbenen Fahigkeiten befli-
gelt, nimmt Jim sofort den Kampf
gegen die Weltraum-Mafia auf.

Die ungewdhnliche Verbindung

® Eure Pistole muf3 durch
Munitions-Items immer
wieder aufgeladen wer-
den, wobei ein besonde-
res Item sogar einen ein-
maligen Superschuf3
moglich macht.

VIEWPOINT me———

David Perry strickt mit die-
sem Spiel weiter fleifig an
seiner eigenen Legende.
Neben der bestechenden Optik und der
groovigen Soundkulisse iiberzeugt EJ auch
durch den sauberen Spielablauf, der mit

zahlreichen Gags gespickt wurde.
meesssssssssmm Ul Schneider

von Wurmkérper und Spezialri-
stung nutzten die Programmierer
fir ein paar sehenswerte Effekte.
So hangelt sich Jim nicht nur mit
den Armeln des Anzugs an Sei-
len entlang, sondern benutzt
auch hin und wieder sein Kopf-
ende, um sich festzuhalten. Sieht
irre aus und ist verdammt prak-

—
Jim, der Pausenclown
Wenn l|:1r léngere Zeit untatig seid, vertreibt sich Earthworm Jim auf seine Weise die Zeit.




tisch: Jim hat so Arme und
Hande frei und kann mit seiner
Laser-Pistole in acht verschiede-
nen Richtungen herumballern.
Einen gezielten Treffer muf3 man
dabei gar nicht landen, es reicht
schon die blof3e Richtung, um
feindliche Obijekte zu pulverisie-

Aladdins Grafik-Engine, Animation und
Soundkulisse wurde weiterentwickelt. In EJ
wurden erstmals eigene Ideen verwirklicht
man war nicht an Vorgaben wie bei Disneys
Aladdin oder Cool Spot (anfangs ein Werbe-

spiel fiir eine Softdrink-Firma) gebunden.
e e — s

ren. Zur Verteidigung steht Euch
auflerdem noch ein Peitschen-
hieb & la Indy zu Verfigung,
wobei Jims schlangenartiger
Kérper vom Superanzug als Peit-
sche benutzt wird. Dadurch
kénnt lhr Euch auch an Vor-
springen festhalten und tarzan-
gleich Gber Abgriinde schwin-
gen. Zu guter Letzt eignet sich
Jims Kopfende auch noch prima
als Helikopter-Rotor, um nach
einem Sprung den Fall entschei-
dend zu bremsen.

Zeichenrrickguuﬁtﬁf

Wie bei Aladdin, verstand es
David Perry auch diesmal, eine
blendende Technik mit spieleri-
schem Tiefgang zu verbinden.
Das gesamte Spiel wurde opti-
mal durchgestylt, wobei in Gra-
fik und Animation jede Szene
einem Zeichentrickfilm gleich-
kommt. Nicht nur verschwende-

Praktisch: An Seilen entlang-
hangeln und trotzdem beide

Hande frei haben.

Was ein

risch viele Bewegungsphasen,
sondern auch die sich iberla-
gernden Wege tragen zu dem
Augenschmaus bei. Bei
Earthworm Jim wurden alle Ein-
zelgratiken geschickt ins Spiel
integriert, so daf3 die Levels sehr
plastisch wirken. Neben der
famosen Technik haben die Ent-
wickler zudem derart viele Ideen
verarbeitet, daf3 sie auch fir
zwei Spiele gereicht hdtten. In
einer Szene miif3t lhr einen
Hunde-Babysitter mimen und
dem kleinen Vierbeiner immer
im richtigen Augenblick einen
Klaps auf den Allerwertesten ver-
passen, damit er zum hohen
Sprung ansetzt und nicht zwi-
schen die Plattformen fallt.
Auf3erdem bringen zwei kleinere
Zwischenspielchen Bewegung ins
Geschehen: In dem einen rast lhr
auf einer Rakete durch einen
Asteroidengiirtel, wahrend das
andere Intermezzo eine wilde
Bungee Jumping-Schlacht dar-
stellt (sieche Kasten). Bis auf tech-
nische Nuancen sind die beiden
Versionen Ubrigens spielerisch
gleich, wobei Mega Drive-Besit-
zer noch einen zusdtzlichen
Abschnitt genief3en dirfen.

Ulf Schneider

Wurm nicht

L
T

Da staunt selbst Indiana Jones:
Gezielte Peitschenhiebe sind
fir Jim kein Problem.

so alles kann!

MEGA DRIVE/SNES REVIEW N

Zwischenspielchen
Bei der Asteroiden-Rallye mif3t lhr Euren Kontrahenten Psy-
Crow einholen und als erster die Ziellinie erreichen. Geféhrliche
‘Gesteinsbrocken behindern Euch dabei.

Beim harten Bungee Jumping-Kampf gegen einen grinen
Schleimbeutel kommt es darauf an, durch harte Attacken das
gegnerische Seil zu durchtrennen.

® Der ziemlich damliche
Hund Pete bendétigt
immer einen Peitschen-
hieb, um Gber Hindernis-
se zu springen.

OIS

24 MBit

| Spieler,

Jump & Run,
Zeichentrickgrafik,
24 (25) Abschnitte

___._!llegu Drive
GRAR
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Sﬁper N}htendo
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SOUNDE

gl

Effektiv: Mit der Laser-Kano-

ne fir Recht und Ordnung
sorgen.
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SNES REVIEW

Super Bomberman

hr steuvert einen kleinen
Kerl im Weltraum-Look
durch zahlreiche Laby-
rinthe und versucht, mit
Bomben Eure Héascher zu erle-
gen und den rettenden Aus-
gang zu erreichen (Story-

Bomberman-
Spielographie

"83 Bomberman MS-X

'85 Bomberman Nintendo NES

'90 Dynablaster Game Boy

90 Bomberman PC-Engine

91 Dynablaster Nintendo NES

92 Star Parodijer PC-Engine

'92 Battle Lode Runner PC-Engine

'92 Dynablaster Coin-op

‘92 Dynablaster Amiga

'92 Dynablaster PC

'92 Bomberman 93 P(-Engine

93 Super Bomberman Super Nintendo

93 Hi-Ten-Bomberman Promotion-Version

'93 Bomberman “94 P(-Engine

94 Super Bomberman 2 Super Nintendo

'94 Mega Bomberman Mega Drive

% Alien Vs. Predator

lhr schleicht in der First Person-Per-
spektive durch riesengrofBe 3D-
levels. Wider Erwarten tendiert

AVP in Richtung komplexes Tak-
tikspiel. Die drei Raumschiffe hal-
ten sich grafisch eng an ihre Kino-
vorbilder, durch die niedrige Spiel-
geschwindigkeit will aber nur
wenig Atmosphdre aufkommen.

Modus). So ein-
| fach wie es
klingt, ist das
Spiel im Grunde auch, nur daf3

etliche Extras (siehe Kasten) fir

die nétige Taktik oder ein
gepflegtes Chaos auf dem Bild-
schirm sorgen, ganz abgese-
hen von den vielen Gags, die
am Rande eingebaut wurden.
Bomberman lebt aber in erster
Linie vom Battle Mode. Dank
Super Multitap kénnen sich bis
zu vier Spieler gleichzeitig im
wahrsten Sinne des Wortes in
die Luft sprengen. Gewonnen
hat, wer als erster seine drei
Mitspieler beseitigt hat. Der
Computer Gbernimmt dabei

Il— | B II_l—- _|I-r-
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"
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Der Schwierigkeitsgrad wurde
Ubertrieben hoch angesetzt.  sg
Jaguar * Atari » ca. DM 149,-

Grafik 79 Sound 77% Fun 75%
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Seitlich scrollend kémpft man sich
durch die Levels. Dabei fehlten
féhige Grafiker, denn spartanische
Hintergrinde und Mini-Sprites

Eejof=1cojo 2311 108

B Hersteller: Hudson . Preis ca.: DM 149 - W

Die Fortsetzung des legendiren
Arcade-Knallers, der in Sachen
Mehr-Spieler-Spafi neve Mafistiibe

fehlende Teilnehmer, sogar mit
zehn Schwierigkeitsstufen, aber
unberechenbare menschliche
Spieler sind einfach durch
nichts zu ersetzen. Im Story
Mode bekommt |hr Gbrigens
nach jedem Level ein Paf3wort.

Was ist neu? Der bisherige
Ein-Spieler-Modus war vielen
zu kurz und zu einfach. Bei
der Neuauflage wurde neben
neuen Extras so der Schwie-
rigkeitsgrad um einiges ange-
hoben, um auch die Solo-
Spieler zufriedenzustellen. Bei
der Battle blieb fast alles beim
alten. Bis auf den Tag Team-

Modus, der auch bei der
Sega-Variante zu finden ist,

® Ein Spiel,

1 das sich seit

uber zehn Jah-

= ren standiger
Beliebtheit

E erfreut.

! Grofien Anteil
daran hat der
1 unschlagbare
{ Mehrspieler-
Modus.

beleidigen das Auge. Auch spiele-
risch wurden viele alte Ideen ein-
fach noch einmal umgesetzt. Es
gibt nur wenige Schlagméglichkei-
ten, und das Gameplay weist Lan-
gen und unfaire Stellen auf.  us
Super NES * Trade West » ca. DM 119,95

Grafik 48% Sound 53% Fun 56%

% Black Hawk

Wie in Flashback arbeitet man
sich durch 20 levels, um ein ver-
sklavtes Volk zu befreien. Anfangs
nur mit einem Gewehr bewaffnet,
findet lhr Extras (Bomben oder
Code-Karten). Ein gestyltes Action-
Spektakel, das durch Rétsel ein
wenig Grips verlangt. Die disteren

VIEWPOINT

Worin mag sie wohl liegen,
die magische Anziehungs-
kraft von Bomberman? Am
Battle-Modus, der selbst Videospiel-Muffel
vor den Bildschirm bannt, oder gar schlicht
und einfach am unkomplizierten Spielprin-
zip? So ganz werden wir es wohl nie
ergriinden kénnen, was den Siegeszug von
Bomberman ausgemacht hat.

s Stephan Girlich

wurden nur Details gedéndert
und das Leveldesign umge-

krempelt.
Stephan Girlich

iINEOIBIESH

Arcade Action, 1-4 Spieler,

8 MBit, Pafiwort, Super Multitap,
Levels: 40 (Story Mode),

10 (Battle Mode),

dt. Anleitung,

engl. Spiel.

GRARi
SOUNE

N

Szenarien, ein gut animierter Held,
phantasievolle Feinde, bombasti-
sche FX und Musik ergdnzen sich
zu einem tollen Abentever.  sg
Super NES © Interplay ® ca. DM 140,-
Grafik 78° Sound 82% Fun 85%

% ESPN Baseball Tonight
28 US-Teams am Start, auf Ori-

ginalnamen wurde verzichtet. Das
Spielfeld seht Ihr aus der Sicht des
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Absolut sensationell: 32-Bit- Qualitiit auf dem 16 Bit Supér Nintendo™!

@ & «0 1994 Nintendo Game by Rare

~ Donkey Kong Country” ldst heiBes Dschungel-
. fieber aus, mit dem wildesten Gorilla aller Zeiten -

/  absolut lebensechte Bewegungsabliufe und
fotorealistische Grafiken

tierischer Sound in Super Stereo

affenstarke 32-Bit-Qualitdt auf 16 Bit

kein teures Zubehar, keine neve Hardware
Du brauchst nur Donkey Kong Country®, das
gigantische Spiel mit 100 Levels, iiber 100
versteckten Bonus-Levels und einer irrwitzigen
Story, tiickischen Gegnern, kniffligen Réitseln und &
Zeig lhnen, wer der wahre King of the Jungle ist.

onkey Kong Country

Begleite Donkey Kong auf seinem haarstriubenden
~ Dschungeltrip durch Donkey Kong Country”.
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Indiana Jones

Furioser Aufiritt

M Hersteller: Lucas Arts/JVC . Preis ca.: DM 140,- I
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ach unzahligen De-
mentis wird uns das
erfolgsverwéhnte Trio
Lucas, Spielberg und
Ford nun doch mit einem vier-
ten Leinwand-Abentever rund

Corocipoe O
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N

Schlagmannes in einer Art 3D-Per-
spektive, was erfolgreiche Aktio-
nen der Fanger zum Glicksspiel
werden laBt. Pitcher und Batter
sind gut animiert, doch damit kann
auch die Konkurrenz aufwarten.sg
Super NES * Sony * ca. DM 140,-

Grafik 70% Sound 58% Fun 70%

-IE) % Brett Hull Hockey

Digitalisierte Sprites, Mode 7-Per-
spektive, Statistiken zu den 28

L/ A

—
-
e

um den etwas anderen Archéo-
logen begliicken. Das kimmerte
Factor 5 jedoch herzlich wenig,
bekamen sie doch die Aufgabe,
die ersten drei Teile auf Modul
zu bannen. Hier gleich ein Lob
vorneweg: Statt wie bei Star
Wars dreimal tief in die Tasche
greifen zu missen, bekommt |hr
die Indy-Trilogie in einem
Modul prdsentiert. Wer
nun annimmt, daf} darun-
ter der Umfang des Spiels
leiden muf3te, hat sich

® In Nepal darf

Mr. Jones die Aben-
tever rund um das
dagyptische Amulett
bestehen.

g *g Sensationell! LucasArts beauftragte das deutsche Programmier-Team

S =T ™% € S
M il il |

e Factor 5 mit der SNES-Umsetzung der drei

Indiana Jones-Kino-
abenteuer. Ist es den
agilen Kdinern gelun-
gen, deren besonderes
Flair auch auf Konsole

zu vermitteln?

getduscht. Satte 28 Levels, John Williams” Original-Sound-

inklusive einiger Mode 7-Spiele-
reien, missen bewdltigt wer-
den, alle wichtigen Film-Szenen
finden sich wieder. Die Fihrung
durch die Story erfolgt durch
zahlreiche digitalisierte Zwi-
schensequenzen aus den Fil-
men. Als Begleitmusik durfte

track herhalten. Dolby Surround
sorgt fir exzellente Qualitat.
Zehn Paf3worter erleichtern das
Durchspielen, Ricksetzpunkte
und energiespendende Extras
sind weitere angenehme Hilfen.
Mega Drive-Besitzer brauchen
Ubrigens auf die SNES-Kollegen

NHL-Teams, Editor, Coaching-Opti- 3% Die Schone & das Biest 3 Full Throttle Racing

on - am Spieldesign gibt’s nichts
auszusetzen. Auf dem Eis wirken
die Kufencracks nicht austrainiert.
In hektischen Situationen wird es
teilweise uniibersichtlich. Mit aus-

mw.,‘...._._”.mﬁa,ﬁ-f,ﬁmmmmr_
e

gefeilterem Gameplay hdtte es

eine ernsthafte Konkurrenz zu EAs

NHL werden kénnen.

Super NES » Accolade » ca. DM 140;-

Grafik 62% Sound 78% Fun 64%

In einem Jup Ru-Spiel iber-
nehmt Ihr den Part des Biests. Das

Gameplay erfordert stures Auswen-
diglernen, da die Feinde scheinbar

aus dem Nichts auftauchen. Ein
frustierendes Spiel, das zudem erst
in den héheren Levels grafisch
uberzeugt. us
Super NES © Hudson Soft * ca. DM 129,95
Grafik 67 Sound 7 I % Fun 59%

Die Mischung aus Motorrad- und
Jetskirennen kann kombiniert oder
einzeln bestritten werden. Neben
den Einzelrennen steht ein Meister-

schafts-Modus im Vordergrund. Je
nach Plazierung erhaltet Ihr eine

Prémie, die in einem Tuningshop
ausgegeben wird. PaBworter
sichern den Wiedereinstieg. FIR
glénzt durch spielerische
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Wer ist Factor 5?

Die deutsche Softwarefirma wurde 1987 gegriindet und besteht
mittlerweile aus sieben Leuten. Zundchst programmierten sie
ausschlielich fir den Amiga, mit Super Turrican firs SNES
gelang ihnen ein
grandioser Einstieg
in die Videospiele-
welt. Weiterhin

erschienen sind bis-

her eine ebenso
geniale Umsetzung
des Turrican firs

nicht neidisch zu sein, denn
eine Konvertierung ist fest ein-
geplant.

Der Jiger des
verlorenen Schatzes

Das Abenteuer beginnt in Peru
vor dem Eingang eines verfalle-
nen Maya-Tempels, in dem Indy
eine goldene Statue zu finden

Der typische LucasArts-Stil, wie er in der
Star Wars-Trilogie begriindet wurde, findet
auch in Indiana Jones seine Forfsetzung.

Schwdchen: unfaire Computergeg-
ner, duBerst bescheidene Grafik
und unterdurchschnittliche Soun-

duntermalung. sg
Super NES » Gametek ® ca. DM 130,-
Grafik 42+ Sound 49+ Fun 24

Das Action Adventure wird kom-

pferr in Deufsch prasentiert. Die
Handlung basiert auf dem ersten
Buch der Hobbit-Trilogie. Als

® Hier miuf3t Ihr die MD sowie Super

gefangengehaltenen Probotector tir den
Kinder befreien (oben). Game Boy, das sei-
® Auf der Hdange- nem SNES-Vorbild
bricke kommt es zur erstaunlich nahe-
Auseinandersetzung kommt.

mit dem durch-

geknalliten Priester. achiel e varsieckis Ehuis:

Das Laserschwert blieb in der
Requisitenkammer, der Mann
mit dem Schlapphut réumt seine
Gegner vorrangig mit seiner
Peitsche aus

dem Weg, mit der er sich in

bester Castlevania-Manier auch
hotft. Der Levelautbau zeigt

deutlich, daf3 von der Grund-
struktur her zu den Star Wars-
Titeln  nur
wenig gedn-
dert wurde.
lhr  steuert
Indy von links
nach rechts,
sammelt
tleiflig bele-
bende Herz-
chen auf und

Uber Abgriinde schwingen
kann. Der erste Abschnitt ist

noch relativ leicht, nur die
Flucht vor der riesigen Steinku-

® Der Nepal-
Level ist voll-
gestopft mit
Geheimréu-
men. (oben v.
links)

W Eine kleine

S Abkihlung ist
notig. (rechts)

e e ’._ qm?m"

Frodo Beutlin mift Ihr Eure Freun-
de im Bruchtal wiederfinden.
Neben zahlreichen Dungeons bie-
tet das Game Echtzeitkémpfe, die
durch eine ungenaue Steverung
beschwerlich sind. Schwdéchen
auch im Spieldesign: Es gibt lange
Passagen, wo nahezu nichts pas-
siert. Eines SNES unwiirdig sind
die mickrigen Pixelménnchen,

wobei der Sound hingegen klasse

% King of Fighters "94
24 Kampfer aus vier SNK-Priigel-
hits wie Art of Fighting oder Fatal
Fury stehen zum Zweikampf bereit.
Gespielt wird im Dreierteam
gegeneinander, so daf3 die Wahl
des KampF-Trios vorentscheidend
ist. Die Technik schwankt von her-
vorragend bis Mittelmaf3 und liegt
insgesamt auf gutem Neo Geo-

ten. Ein erhohter Umfang, PaBBwort-
system, eine Prise Action sowie
Extras kennzeichnen das Jump &

ausfiel. us Run-Abentever. Die bunten Levels AR

Super Nintendo © Interplay © ca. DM 129,95 wurden recht abwechslungsreich .LLMW /I/l L

Grafik 59 Sound 8 1+ Fun 69+ in Szene gesetzt, wobei der LN | r N
Schwierigkeitsgrad etwas g oy :

% Joe & Mac¢ 3 abschreckend wirkt. Gerade zu

Die Steinzeithelden die Waélder zweit eine nette Hopserei. us

durchstreifen, um Zeitgenossen Super NES e Elite » ca. DM 129,95

Grafik 7 1« Sound 66% Fun 70

und Dinos per Keule zu bearbei-
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Dreimal Mode 7

Die 3D-Runden haben auch bei Indiana Jones ihren besonde-
ren Reiz. Spielerisch sind sie zwar alle drei nicht besonders
gehalivoll, wirken dafiir aber optisch umso besser.

® In Kairo mu8 sich Indy |
auf dem Heuwagen mit| & ¥

besonders grof3en Gegnern | /%"
herumschlagen (oben). &

Die Slapstick-Szene mit dem |k y="%
Schwerfschwi’nger (unten). | =58

Manchu-Dynastie erhdlt er von
seinen chinesischen Auftragge-
bern einen Gifttrunk, nur ein
Antidot kann ihn retten. Eine
wilde Schief3erei bringt ihm

- ———
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gel verlangt gutes Timing beim
Ausweichen der Hindernisse.
Wieder in Amerika erfdhrt Indy
von den Ausgrabungen der
Nazis in Kairo, fliegt aber
zunachst nach Nepal. Dort
kampft er sich durch eine
Schneelandschaft vorbei an

Niveau, wobei die angepaBten
Sprites aus Art of Fighting etwas
mickrig aussehen. Die Spielbarkeit
ist zwar in allen Belangen solide,
bietet aber zu wenig Neves.  us
Neo Geo * SNK * ca. DM 399,-

Grafik 81 Sound 75% Fun 80+

% Lemmings 2  ANES
60 Lemming-Fahigkeiten und 120
Levels sind beeindruckende Zahlen
der genialen Denkspielgranate.
Die Nintendo-Jinger erhalten mit
diesem Modul eine kompetente
Umsetzung des Klassikers, die kei-
nen Vergleich mit Computerversio-
nen scheven braucht. Bis auf den

- E
-—1—-—-———-.—,-—.—-.——-—-—-—.———
e S e -

W0|Fen ble-
stigen Voge]n
und Soldaten
bis zu einer
riesigen
Blockhitte, in
der er eine
alte Bekannte

trittt, die im
Besitz eines kostbaren Amuletts
ist, hinter dem auch die Nazis
her sind. Ein plétzliches Feuer
treibt ihn unters Dach zum
ersten Endgegner, der mit der
Peitsche bedient werden will.
Der Rest des ersten Teils spielt
fast nur noch in Kairo, auch die

Zwei-Spieler-Modus finden sich
samtliche Features der Computer-
versionen, gepaart mit der vorziig-
lichen Spielbarkeit sowie einer

guten Steuerung, die mit einer
Maus sogar noch genaver ist. us
Super NES * Psygnosis ® ca. DM 129,95

Grafik 80+ Sound 84+ Fun 9 1%/

% Samurai Showdown
Mit 32 MBit wurden bis auf das
Zoomen alle Features des Neo-

spaflige Szene mit dem
schwertfuchtelnden Riesenkerl
(bumm und weg) wurde mit ein-
gebaut. Hier erfdhrt Indy auch
von der Suche der Deutschen
nach der Bundeslade, die er
schlief3lich, nachdem er den
verriickten Archdologen Beloq
besiegt hat, der amerikanischen
Regierung tbergibt.

e S U |

Der Tempel des Todes

Der zweite Teil startet wie der
Film in einer Bar in Shanghai.
Statt seines vereinbarten Lohns
fir ein Uberbleibsel aus der

Geo-Vorbildes iibernommen. Zwolf
Fighter bekampfen sich mit
Schwertern, Sébeln und vielen
Special Moves nach dem Best of
Three-Prinzip. Die gut animierten,

leider etwas klein geratenen Figu-
ren lassen sich mit nur wenig
Ubung éuBerst exakt iiber den
Bildschirm dirigieren. Die Hinter-
grundgrafiken sind abwechslungs-
reich und farbenpréchtig. In

schlief3lich das Gegengift, und

VIEWPOINT

Indiana Jones ist ein tech-
nisch und spielerisch perfek-
tes Modul, ohne jedoch ein
besonderes Highlight bieten zu kannen. Das
Spielprinzip ist von den Star Wars-Titeln
mehr als bekannt, trotzdem sollte sich kein
Jump & Run-Fan dieses Modul entgehen
lassen, alleine schon des gewaltigen
Umfangs wegen.

s Stephan Girlich

er kann mit einem Flugzeug ent-
kommen, dessen Piloten jedoch
kurze Zeit spater mit einem Fall-
schirm das Weite suchen. Nun
kommt endlich die erste Mode
7-Sequenz ins Spiel. Indy stirzt
sich mit einem Schlauchboot
aus dem Flugzeug und jagt
einen schneebedeckten Berg an
Bdumen und Felsen vorbei hin-
unter, tiete Schluchten sorgen
tir noch mehr Nervenkitzel.

Auch der folgende Abschnitt im

Sachen Sound gibt’s nichts zu nér-
geln. Die bislang beste Umsetzung
eines Neo Geo-Moduls. sg
SNES * Takara ® ca. DM 149,-

Grafik 8 1% Sound 72% Fun 83%

% Sparkster

Auch die SNES-Besitzer kommen
in den GenuB3 der rasanten Beutel-
ratte. Spielerisch am ersten Mega
Drive Abenteuver orientiert, kénnt
lhr durch die L- und R-Tasten eine
zusétzliche Attacke vollfihren.
Durch die farbenpréchtige Aufma-
chung mit interessanten Grafikef-
fekten und dem spielbareren
Gameplay (der Raketenrucksack
l&dt sich nicht wie beim MD auto-




® Indy auf der Jagd
nach dem Gegengift.

Palast von Pankot bringt spie-
lerische Abwechslung: Hier
missen Statuen verschobenf®
werden, um die richtigen
Geheimgédnge zu finden. Tief
unter der Erde peitscht und
springt Indy bis zur zweiten 3D-
Runde, einer wilden Lorenfahrt.

il

Hier mufd er mit seiner Peitsche -;T;Pif"ﬂ; I Spieler,
rechtzeitig die Weichen stellen, i I TR
ansonsten guten Flug! Der Sho- TﬂemrSdmengkaﬂsgmi
wdown findet aut der Hange- Pl;ﬂT::m',
bricke statt, aut der ihm der 3
diabolische Priester an den Kra-
gen will.

GRAGIK

Indiana Jones und der

Der dritte Teil in Kurzfassung:
Wieder sind die Nazis die
Wourzel allen Ubels. Diesmal ist
der Kelch Jesu Christi das
begehrte Objekt. In einer etwas
6den 3D-Runde ballert Ihr deut-
sche Kampfflieger vom Himmel,
die restlichen Levels sind wieder
gewohnt gute Jump & Run-Kost.

Stephan Girlich
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gibt es in allen Zeitschriften
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Top Games

Super Nintendo

119,—
109,--

Mega Drive

Earthworm Jim 129,--
Mega Bomberman 109,--
NHL Hockey 95 114 -
Shining Force2 129,--
Soleil 119,
lll. of Gaia US 149,  Stunt Race FX 109~ Sonic & Knuckles 109,
Indiana Jones 129,-- Super Game Boy 99,  Urban Strike 109,

Reservierungs-Service fiir Neuheiten
Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr persoénlich fir Sie da!

® 08062/803 26

Game Boy Spiele zu stark reduzierten Preisen. Viele weitere Artikel und Zubehor. auf
Lager. Hard- und Software fiir PC. Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an!
Versand im Sicherheitskarton! Inland Nachnahme (+ DM 8,-) oder Vorauskasse (+ DM 5,-). Alle
Bestellungen bis 16.00 Uhr werden am gleichen Tag versandt. Lieferungen ab DM 250 - portofrei!

Top Games + Angelika Bachhuber + Gottlob-Weiler-Str. 37 b « 83052 Bruckmdhl

Actraiser 2

Bomberman 2
Brain Lord US 134 --
Beauty & Beast 114,
Fin. Fantasy 3 US 149 -

Lemmings 2 144 -
Lord of the Rings 109,--
Secret of Mana 114,-
Sparkster 119,--
Street Racer 114,

_-—_ﬂ-----—--—————-——----_--——-------——-a-_—_--—-_---I

Segas Klassiker Wonderboy in

Monsterworld. Nach anfénglicher
Erniichterung [mittelpréchtige Gra-
fik, eher biederes Leveldesign) ent-

£ . t'n_’ N %ﬂt;
S e 4 ﬁ -y j:”'ﬁ" .
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matisch auf] hat die SNES-Version

| eindeutig die Nase vorn. us
Super NES ¢ Konami  ca. DM 129,95
Grafik 78+ Sound 75% Fun 8 1%

puppt sich das Abenteuer als ein
sehr intelligent aufgebautes Spiel,
das durch gute Spielbarkeit auch

% Super Adventure
Island 2

Durch kleinere Action Adventure-

Einlagen wie Konversationssequen-

: zen, Schatztruhen, Waffen oder

|» Ristungen gleicht der zweite Teil

Langzeitmotivation besitzt.  us
Super NES  Hudson Soft ® ca. DM 129,95
Grafik 65% Sound 63% Fun 82%

% Super Battletank 2

~im)

Der zweite Teil der Panzer-Simula-
tion lockt mit einer neven 3D-
Runde. Mit einem M1A2 Abrams
kémpft Ihr Euch durch insgesamt
16 levels, die in jeweils drei Mis-
sionen unterteilt sind. Man widmet
sich Bodentruppen, pfliickt Hub-
schrauber und Kampfflieger vom
Himmel, um das Hauptziel der

jeweiligen Mission ins Visier zu
nehmen. Negativpunkt der kriege-
rischen Simulation ist der hohe
Schwierigkeitsgrad. Da kann auch
die ansehnliche Grafik nichts mehr
reften. sg

Super NES o Absolut Entert. * ca. DM 140,
Grafik 752 Sound 64% Fun 6 1%

% Super Dropzone

Der Shoot “em Up-Klassiker kommt

zu neuven Ehren. Mit einem Rake-

tenanzug dist Ever Held iber eine
Planetenoberfléche, um dort ver-

steckte Kristalle aufzusammeln und

zur Basis zuriickzubringen. Im Ver- m
gleich zum Original wurden Level-

bosse und ein ausgetiifteltes Extra-
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Animaniacs

Trio Infernale

M Hersteller: Konami . Preis ca.: DM 149,95

Konamis SNES-Springerei ist nicht nur
ein vollig neves Spiel im Vergleitll

ken und grofien Abwechslungs-
” reichtum auch grindlich vom ibli-
chen Jump & Run-Brei.

as gigantische Warner
Bros.-Filmgelénde bil-
det den Schauplatz des
Geschehens: Die hin-
terhdltige Ratte Brain und ihr
debiler Handlanger Pinky ver-

in diesem abwechs-
lungsreichen Level samt-

folgen einen héchst eigenwilli-
gen Plan: Mittels eines gestohle-
nen Drehbuchs wollen sie ihren
eigenen Film produzieren und
mit dem erwirtschafteten Geld
den Filmgiganten Warner Bros.

Die Science
Fiction Stage

Ob Star Wars, Alien

oder Die Begegnung der
Dritten Art, Konami warf

liche bekannten Filmthemen in einen Topf Der AbschluB blldef
Ubrigens eine harte Auseinandersetzung mit einem Comic-Termi-

nator.

waﬁensysfam hinzugefigt. Geblie-

ben sind hektischer Spielablauf
und hoher Schwierigkeitsgrad. sg

Super NES * Psygnosis ® ca. DM 119,

Grafik 69+« Sound 7 1+ Fun 70«

% Tarzan
m Tarzan sucht nicht Jane, sondern

Heilkrauter oder andere Dinge, um
eine Stage abzuschliefBen. 5 Levels

davert die Sucherei. Das klingt

nicht innovativ und macht auch nur

anfangs Spaf. Ebenso diinn wie
das Gameplay ist auch die Tech-
nik: Ein mickriger Tarzan-Sprite
wird durch magere Levels gefiihrt,

aus dem Lautsprecher diideln
monotone Afrokldange. us

Game Boy * Gameteke ca. DM 69,95

Grafik 54° Sound 5 1% Fun 56%

unter Druck setzen. Der Aufirag
der drei Warner Brothers
Yakko, Wakko und Dot lautet,
samtliche Scriptseiten, die auf
dem Filmgeldnde versteckt wur-

O — S —
i —— T — — — —

Der kombinierte Einsatz der unterschiedii-
chen Féhigkeiten dreier Charaktere fand
schon in Lost Vikings Verwendung und
brachte strategische Spielelemente in das
Jump & Run-Genre.

% The Adventures of
Batman an Robin

Basiert auf der gleichnamigen TV-
Serie. Zusammen mit Freund
Robin bekommt es die Fledermaus

mit einer Reihe von Supergegnern
zu tun. Mit Poisen Ivy, Catwoman
oder Joker seien hier nur einige
aufgefiihrt. Neben den klassischen
Priigelabschnitten sind auch takti-
sche Elemente integriert: das reich-

den, wieder zu beschaffen.
Nach einem Ubungslevel bege-
ben sie sich schnurstracks auf
das grofde Filmgelande. In einer
Art Ubersichtskarte kénnt lhr
hier insgesamt sechs verschie-
dene Kulissen anwdhlen, die
gréf3tenteils fir ein bestimmtes
Genre, wie Abenteuer- oder
Science Fiction-Filme, stehen.
Die einzelnen Levels gleichen
dann einem Streifzug durch die
phantastische Welt des ameri-
kanischen Filmschaffens. So
begegnet |hr beispielsweise in
der Science Fiction-Stage nach
einem Alien prompt der kleinen

haltige Extrawaffensystem muf3
sinnvoll eingesetzt werden, laby-
rinthartig aufgebaute Levels sorgen
fiir Abwechslung. Insgesamt eine
klare Steigerung zu Batman
Returns. sg
Super NES » Konami » co. DM 159,95
Grafik 782 Sound 67% Fun 77%

% Tiny Toon Wild 'n
Wacky Sports
Zahlreiche Mini-Games im Stile
der LCD-Pocketspiele laden Euch
zu einem Fight gegen Mensch
oder Maschine ein. Bei den mei-
sten Disziplinen, wie Torwand-
schieBBen, Dunking-Contest, kommt
es auf gutes Timing und sichere




Blechdose R2-D2 aus Star
Wars.

Eine Hollywood-Gala in
isometrischer Darstellung

Fir Jump & Run-Spiele unge-
wohnlich ist die angedeutete
3D-Darstellung aller Levels, d. h.
lhr kénnt Eure Helden wie bei
Streets of Rage in vier Richtun-
gen bewegen. Diesen aufwendi-
gen Grafikstil nutzte Konami fir
Spielereien, bei der die rédumli-

VIEWPOINT "—

Konami macht es mal wieder
jedem recht. In bester Tiny
Toon-Tradition wurden hier
Bonbon-Grafiken mit stimmungsvollen
Soundtracks zusammengemix?. In spieleri-
scher Hinsicht sorgen 3D-Spielereien und
ein duflerst abwechslungsreiches Levelde-
sign fir frohliche Gesichter. Durch- den
gehobenen Schwierigkeitsgrad ist es zudem
ein Modul, das nicht bereits nach einer
Woche zum Staubfanger wird.

s Ulf Schneider

che Perspektive ins Spielgesche-
hen miteinbezogen wurde. Viele
Spriinge erfordern rdumliches
Vorstellungsvermdgen, wenn |hr
auf eine einzelne Plattform, die
sich mitten im Screen befindet,
springen wollt. Neben der Hip-
ferei besitzen die drei agilen

pre——— Toons unterschiedliche
SRS S Fahigkeiten. Auf Knopf-

druck kénnen zum Bei-

® King Kongs
kunstliche Glied-
maflen wurden fir
dieses Spiel noch
einmal entstaubt.

Ein cooler Kopf ist bei diesem Fahrstuhl vonnéten, um
nicht durch Laserstrahlen gebrutzelt zu werden.

Nerven an. Alle besitzen zwar ein

simpel gestricktes Gameplay, das
nicht mehr ganz zeitgemaf3 wirkt,
doch die Fiille der Spiele und die
gute Steverung sorgen zumindest
kurzfristig fiir SpaB. Das ideale
Spiel, um sich auf dem Pausenhof
sportliche Zweikémpfe mit Schulka-

meraden zu liefern. us
Game Boy * Konami * co. DM 69,95
Grafik 63+ Sound 62% Fun 64

% Tiny Toon Wild 'n

Wacky Sports

Insgesamt 13 (fun-)sportliche
Disziplinen gilt es zv absolvieren.
Dabei orientierte man sich am

gale Zoz STy, SmusT
FRg S

AP e
betagten Track & Field-Spielprin-
zip, so dafB lhr bei den Wettkémp-
fen vor allem die Tasten A und B
bearbeiten miif’t, damit sich die
Toons zu Héchstleistungen aufraf-
fen. Die Giite der einzelnen Diszi-

SNES REVIEW N
Die

In dieser feucht-fréhlichen
Runde mif3t lhr zuerst mit
wenig vertrauensvollen Fds-
sern und Fléssen das haiver-
seuchte Wasser iberqueren,
ehe |hr Euch aut dem Pira-

S tenschiff Fights mit Seerdu-

spiel Gegenstande aufgenom-
men und durch die gleiche Taste
als Wurtgeschof3 benutzt wer-
den. Desweiteren stapeln sich
die drei Warner Brothers auf
Knopfdruck automatisch iibe-
reinander, so daf} der Gliickli-
che, der auf dieser menschli-
chen Leiter ganz oben steht,
bequem auch sehr hohe Plétze
erreichen kann. Solch aufwendi-
ge Aktionen lohnen sich, da Ihr
auf diese Weise an Gold- und
Silbermiinzen herankommt, die
sich zahlreich in den vielen
Abschnitten befinden. Durch
funf Silbermiinzen bzw. eine
Goldmiinze wird automatisch
eine Art Einarmiger Bandit am

unteren Bilschirmrand ausgeldst.
Durch bestimmte Symbol-Anor-
dungen kénnen auf diese Weise

plinen reicht von ,6de” bis hin zu
,spannend”, wobei manche Events
sogar schmucke 3D-Effekte bieten.
Wahre Spielfreude kommt erst mit
dem Vier-Spieler-Adapter und drei
Gleichgesinnten auf. us

Super NES © Konami ® ca. DM 119,95
Grafik 70 Sound 66% Fun 67+

% Troy Aikman Football
Die Football-Simulation éhnelt in
grafischer als auch in spielerischer
Hinsicht EAs Madden-Serie. Mit
der offiziellen NFL-Llizenz im
Riicken finden sich auch hier die
28 NFl-Teams mit Original-Spie-
lern. Statistiken verschaffen einen

exakten Uberblick iber die Spiel-

bern und Kraken liefert. Die-

B ser Level ist noch der ein-

fachste und sollte als erstes in
Angriff genommen werden.

Continues oder Freileben erwor-

ben werden.
Ulf Schneider

G FETES

I Spieler, Jump & Run,
PaBwort, gehobener
Schwierigkeitsgrad.
Besonderheiten:

isometrische Grafik

(L fl
O

stéirke. Ohne nennenswerte
Schwdéchen und mit einem vorbild-
lichen Gameplay entpuppt sich
TAF schnell als ernsthafte Konkur-
renz zu EAs Referenztitel. Einzig
und allein die fehlende Mehr-Spie-
ler-Option trilbt den Gesamtein-

druck etwas. sg
Super NES * Sony * ca. DM 130,-
Grafik 70% Sound 58% Fun 83%
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ZAH 64

Halléchen!

Na, wie geht's denn unserem
Rainer? Dies ist schon mein
zweiter Brief Gber Deine ,lusti-
gen” C é4-Reviews. Die betrof-
fene Ausgabe nennt sich ,Play
Time Kombi 64 10/94”, und
diesmal sah das Cover sogar
vielversprechend aus. Aber laf3
mich mal ganz von vorne
anfangen. Ich kauf mir das
Kombi in Holland (obwohl der
Preis in belgischer Miinze
draufsteht, gibt es die Kombi
nirgendwo in Belgien!). Daheim
schnitt ich erst einmal die Dis-
ketten aus der Verpackung -
und dann sah ich das Cover.
WOW - 3D-Action: Indiana
Jones 4. ZAP - Magie ist Trumpf
- Die Priffung. Aber noch nicht
genug: WOOQOSH - Strategie-
hammer Szenario. Und dann
die Krénung: Achtung Suchtge-
fahr - Loooocooomoootion! Das
sah aus wie ein Fest der C é4-
Szene! Wie ein Besessener
(Voodooo... Voodoo) blatterte
ich durch die Reviews. Ja, wo
sind sie denn? Also noch mal
zuriick zum Inhaltsverzeichnis.
Und da bekam ich meinen
Schock! Alle vier (1) Reviews auf
einer (!1) Seite. Total entmutigt
schlug ich die Seite auf, und
sieche da - lhr (ich meine natir-
lich ,Du”, Ranukelchen Rainer)
habt es wieder einmal

Das konnt Ihr mir doch

efwas Neves versuche
der aberwitzig vielen

da: Es
hier mi

Rainer Rosshirt

geschafft, vier C 64-Reviews auf
eine HALBE Seite zu quetschen!
Totale Frechheit, daf3 lhr (Du)
dann auch noch als Aufschrift
angebt: ,Und er lebt doch”. Du
hast mal gesagt, Rainerlein-
chen, wir werden tUber den C
64 berichten, solange er noch
lebt. Wenn man ,Berichten”
gleichsetzt mit Reviews im Post-
kartenformat, ist etwas falsch.
Mann, Du hast ein C 64-Spiel
zusammengefaf3t auf 13 (1)
Zeilchen! So erledigt man
Updates, aber doch nicht Origi-
nale. Bist Du Uberarbeitete Zu
faul2 Oder gibt es so wenig C
64-Besitzer, die das Kombi kau-
fen? Das kann ich nicht glau-
ben, versffentlicht doch einmal
die Verkaufszahlen des Kombis,
damit ich (und alle anderen)
weif3, woran ich bin.

Vincent Merken

He - stell das nun bitte
nicht so hin, als ob ich
diese Sache nur eingefa-
delt habe, um Dich zu
profo... brovo... zu
drgern (Herbert - wo bist
Du denn, wenn ich Dich
mal brauche? - Lieber
Rainer, falls ich Dich mit
meiner tempordren
Abwesenheit pbrohfv...
xvztlktzwgq... verstimmt
haben sollte, tut es mir
leid!). Wenn ich mich in
der Uberschrift fir den

olle Preise verteilen und

| abhalten. In Erwartung
al ein Regal leer. Und siehe

n 5) Wesen auf die Idee,
ein bifichen zu mager (die

!'Ich steh nun da wie ein naiver

Satz ,,Und er lebt doch”
entschieden habe, bedeu-
tet das noch nicht, daf
wir mit Mustern fur den C
64 Uberschittet werden
und gar nicht mehr wis-
sen, wo wir die Unmen-
gen von neuven 64er-Spie-
len stapeln sollen. Tatsa-
che ist, daf es wirklich
harte Knochenarbeit ist,
Muster fir den guten,
alten Brotkasten zu ergat-
tern. Wir werden ihn
zwar nicht fallen lassen,
aber die Berichte fur die
~aktuellen” Maschinen
gehen nun einmal vor.
Auch habe ich es mir nicht
ausgesucht, in dieser Aus-
gabe nur eine halbe Seite
fir den 64er zu bringen -
das Volumen wurde mir
von meinem Chef Red
vorgegeben. Da mein
geliebter Chef Red mei-
nen gehaltsscheck unter-
schreibt, werde ich mich
hiten und ihm widerspre-
chen. Natirlich hatte ich
auf diesem Platz auch ein
einziges Spiel ausfuhrli-
cher abhandeln kénnen,
aber ich hege doch starke
Zweifel, daf diese Aktion
irgendwelche Vorteile
hdatte. Auch wenn ich
ungern belgische Galle
zum Uberkochen bringe,
muf ich Dir leider geste-

Depp - aus allen Ecken der Redaktion hére ich ,,das hab ich mir gleich
gedacht” flistern, es wird offen iiber mich gekichert und
neulich fand ich eine Stellenausschreibung fiir einen
Bdckerlehrling auf meinem Schreibtisch. Da ich offenbar
wirklich an unheilbarer Naivitét erkrankt bin, glaube ich
doch wirklich ernsthaft, da3 noch etliche Zuschriften kom-
men werden, wenn ich den Einsendeschluf3s um vier
Wochen verldngere. Hort doch endlich auf zu lachen!

Der Eure bis die Holle gefriert?

hen, daf3 die Zeiten, in
denen man ellenlange
Abhandlungen fiir den C
64 finden konnte, endgul-
tig vorbei sind. Bei nahe-
zu allen Grof3handlern
wird er nur noch (falls
uberhaupt noch) als Exote
gefihrt. Nun hor auf mit
dem Blodsinn - steh wie-
der auf - wisch Dir den
Schaum vom Mund - und
geb zu, daB3 Dir das schon
selber klar war, aber Du
wolltest eben etwas fir
Dein geliebtes Rechnerlein
fun. Lobenswert! Hier -
ein Taschentuch. Freu Dich
einfach uber alles, was
noch kommt, aber
schmink Dir die schillern-
de Zukunft Deines Compis
ab. Sonne Dich im
Bewufitsein, den ,,VW-
Kafer” der Computer zu
besitzen, allerdings ist
Zubehor fir diesen inzwi-
schen auch recht schwer
zu bekommen. Hart ist
das Leben an der Kuiste.

NACHSCHLAG

Hallo Rainer!

1. Die PT (vor allem die Leser-
briefseiten) ist Spitzenklasse.

2. Der Rest geht an Sven (PT
9/94). Ich finde den é4er auch




nicht schlecht, aber er ist trotz-
dem out. Sieh es ein! Ich glau-
be, Du bist nicht nur ein einge-
fleischter Assemblercoder, son-
dern auch ein eingefleischter,
sturer Depp. Da gibt's iber-
haupts keinen Radi! Kein Wun-
der, daf3 Du nur zehn Bekannte
hast. [;”:Jrig:gita-nar ich kenne kei-
nen normalen PC-User, der eine
GB-Harddisk (geschweige denn
1 GB RAM) hat. Und viel RAM
plus bessere Hardware heif3t
noch lange nicht bessere Soft-
ware. Aber jetzt muf3 ich Dir
mal rechtgeben: bei Hochspra-
chen geniigt ein Befehl und es
flutscht.... ungetahr ein paar
Mikrosekunden lang, dann wird
auch hier der ndchste Befehl
abgearbeitet. Und bild” Dir
blof3 nicht ein, in der PC-Szene
gibt's keine coolen Coder! Es
gibt auch echt namhafte Groups
(z.B. Triton, Iguana, Cascada),
bei deren Demos Du nur so mit
den Ohren schlackerst! Ubri-
gens: ich hab es probiert. Es
funktioniert in einer Hochspra-
che (samt Inline-Assembler - jq,

ich kann auch damit umgehen!)
nicht, mit nur zwei Befehlen ein
Game zu coden, und das
obwohl ich ein Idiot bin. Also:
Schreib in Zukunft keine solche
Suppe! Rainer, druck meine
Adresse gleich mit ab. Sollte
Svenchen streiten wollen, soll er
gleich mir schreiben. |
Ciao: Josef Baver

Ach Sepp,

hattest Du die einfuhren-
de Lobhudelei vergessen,
hdtte ich eine durchwegs
positive Einstellung zu
Deinem Brief. Kann ich
doch aus bestimmten,
fein verschnorkelten For-
mulierungen entnehmen,
daf3 Du im Lande meiner
Ahnen und Eltern zu hau-
sen pflegst. Eigentlich
dachte ich ja, daf3 der
Fall schon léngst erledigt
sei und kein Mensch
mehr an die mentale
Diarrho von Sven denkt.
Laf3 erst mal Luft ab, setz
Dich, nimm einen Keks

und beruhig” Dich wie-
der. Das Svenische
Geschreibsel hat doch
bestimmt niemand ernst
genommen, oder? Kon-
nen wir die Svenerei an
dieser Stelle versanden
lassen? Merke: Nicht
jeder, der aus dem Rah-
men fallt, war vorher
auch im Bilde!

KRITIK

Hallo, Raini Mausi!

Jetzt kritisiere ich die Play
Time!

1. Ich finde, daf3 Eure Zeit-
schrift einen kleinen Farbklecks
braucht.

2. Schmeif3t den Dungeonmei-
ster Hermann (igitt -ZENSIERT-)
raus!

3. Ich schreibe Dir jetzt schon
zum zwolften Mal. Jedesmal
aber druckst Du die Leserbriefe
von einigen bekloppten Idioten

ab.

LESERBRIEFE

4. Mir scheint, Du hast einen
neuen Freund namens Detlef,
der Dir jedesmal bei den Leser-
briefen hilft.

5. Bist Du eigentlich zu feige zu
sagen, daf} Du ein entstelltes
Gesicht hast? Ich habe Dich
neulich, als Du aus der Redakti-
on kamst, fotografiert!

6. Es ist anscheinend nicht
Deine Art, die Leserbriefe nett
und freundlich zu beantworten.

7. Ich finde, lhr wechselt die
Redakteure wie die Unterhosen.
8. Ever Viewpoint mit den haf3-
lichen Fratzen und den billigen
Kommentaren, auf die ich auch
selbst kommen kann, -ZEN-
SIERT- mich langsam an.

Mit herzlichen Grifden: Mark
Reich

P.S. Sonst seid |hr aber recht

gut.

Ah, endlich wieder ein-
mal fein formulierte,
wohl ausgereifte Kritik
mit bestechend logischen
Argumenten, wie ich sie
immer wieder gerne

DIESER ALTE SPATEN ZUM
BEISPIEL KONNTE MIR SPATER
VIELLEICHT EINMAL DAS LEBEN
RETTEN! ALSO UNBEDINGT
MITNEHMEN!
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PLOTZLICH ERTONT EINE
FINSTERE STI

NOCH EINEN SCHRITT WEITER

UND DU KANNST DIR DEIN
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sehe. Ich hoffe, daf3 ich
mit meinen Antworten
den kunstvoll verschach-
telten Fragen gerecht
kann.
Farbklecks

Du gerne haben.
gs nur blau, und

3. Diesmal mac
eine Ausnahme
drucke nur einen
von einem beklo
Idioten (He - nur
Zitat!) ab.

4. Das hatte ich mir
eigentlich denken kon-
nen, daf3 Formulierungen,
welche weder vulgdr,
primitiv oder schlicht
dummlich sind, bei Dir
Verwunderung, Unsicher-
heit und eine gewisse
Form der Existenzangst
erregen. Unterhalte Dich
doch dariber mal wieder
mit dem Onkel Doktor.
Der kann Dir da bestimmt
weiterhelfen. Wer ein
Brett vor dem Kopf hat,
sollte dem wenigstens
noch ein Blatt vor dem
Mund hinzufigen.

5. Du kannst weder mir
noch den Lesern einre-
den, daf3 Du selbstdndig
in der Lage sein kénntest,
Nurnberg zu finden -
vom Gebrauch eines ein-
fachen Fotoapparates
wollen wir noch gar nicht
sprechen.

6. Nein - immer bringe
ich das wirklich nicht fer-
tig.

7. In den letzten Monaten
haben wir tatséchlich ein
paar freie Mitarbeiter
hinzubekommen. Ich
finde das nicht weiter
sonderbar. Ins Gribeln
komme ich hingegen
Uber den Zustand Deiner
Unterhosen.

m 8. Wir sollten wirklich ein

anderes Papier nehmen.
Dieses spiegelt offensicht-
lich zu stark.

FRAGESTUNDE

Uber eine
paar Zettel.
Hinsehen
daf es sich
dneves Spiel
er” inklusive
ndehe. Um
jspunkte zu
er das Spiel
elen. Da er
aber keinen passenden Compu-
ter dabei hatte, mufite er sich
den Test durchlesen, um heraus-
zubekommen, welchen Zauber-
spruch er zum Herbeizaubern
des richtigen Computers
bendtigte. Eine Stunde spdter
saf3 er vor einem superstarken
Pentium und schob die Diskette
in das Laufwerk. Auf dem Bild-
schirm erschien folgender Text:
,Um das Spiel starten zu kén-
nen, mussen Sie erst wegen des
Kopierschutzes ein paar Fragen
beantworten:
1. Welches CD-ROM-Laufwerk
kann man kaufen, das maglichst
wenig kostet, schnell genug ist
und das Du persénlich empfeh-
len kannst?
2. Erscheint vielleicht ein T-Shirt,
auf dem die Abbildung drauf ist,
die bei der Werbung fiir das
Shirt benutzt wird, welches man
z. Z. bei der PT bestellen kann?
3. Woher habt lhr Hermann?
4. Wann wird es Moral Kompott
Il aut dem PC geben?
5. Erscheint bald XXXX 22“
Nachdem er die Fragen richtig
beantwortet hatte, konnte er das
Spiel so lange spielen, wie er
wollte. Als er schliefBlich keine
Lust mehr hatte, schickte er es an
Darth Vader.
Bis demndchst: Darth Vader

Recht blumige Einleitung.
Hatte aber schlimmer
kommen konnen.

1. Mitsum
= 199 DM; A

test Du alles nc
i ~Tadel i sen'

iAol gle

ir die
erde.
Lauf-
klich
das
mir
Der mement genattchen
leisten kann (36 beque-
me Monatsraten).

2. Ich glaube nicht, aber
mein Chef Red ist ein
Freund spontaner Ent-
schlisse und ein Meister
der Uberredungskunst.

3. Er ist uns einfach so
zugelaufen. Seither fit-
tern wir ihn halt ein
bi3chen mit durch. Ist
doch ein nettes, kleines
Kerlchen, oder?

4. Moral Kompott Il (Kon-
solen) hatte jiingst das
Vergniigen, in die Klauven
der BPS geraten zu sein
und fristet seither sein
Dasein in den schreckli-
chen Katakomben der
Indizierung. Die Nach-
kommen dieses wahrhaft
hollisch jugendgefdhr-
denden Machwerks aller-
finsterster Gewalttdtig-
keiten auf anderen Syste-
men (PC und Amiga),
welche voraussichtlich
noch in diesem Jahr ihren
Feldzug gegen das mora-
lische Empfinden diverser
Jugendschitzer starten,
konnten durch das dia-
bolische Instrument des
~verkirzten Antrags”
fatal blitzartig zu den
Ehren ihrer Eltern gelan-
gen. Es geht sogar die
Mar von einer speziellen
CD-ROM-Version - bestrit-
ten wird jedoch, daf
diese in Menschenhaut
verpackt sein wird.

5. Der Himmel sei dem
Abendland gnddig - es ist
schon da! ...und in den
Hallen der BPS hért man
bis tief in die Nacht die
Schreibmaschinen klap-
pern.

CHARTS

Hay Rainer,

ich habe Dir jetzt schon dreimal
geschrieben, mit diesem Brief
sogar schon viermal. Warum
verweilst Du weiter im Still-
schweigen? Habe ich etwas
falsch gemacht? OK, ich habe
keine 10 Pf beigelegt. Mach ich
jetzt. Schreibe ich vielleicht an
die falsche Adresse? Dann ent-
schuldige ich mich bei Dir,
Fremder. Oder habe ich zu
wenig Porto gezahlt, und die
Post weigert sich, meine Briefe
wieder zuriickzugeben? Was
auch immer, ich stelle jetzt ein-
fach ein paar Fragen und
warte, was passiert. Jetzt muf3
ich aber mal Luft ablassen!

1. Warum finde ich kein Poster
mehr in der Play Time?2

2. Warum kommen in Euren
Play Time-Charts keine Systeme
wie SNES, MD, MDCD, 3DO,
efc..., efc...2

3. Auf was soll man sparen:
Sony PlayStation oder Ultra 642
So, das war es. Keine Panik -
ich kaufe Eure Zeitschrift mit
Sicherheit noch weiter. Verspro-
chen!

Der Deine bis die Antarktis
schmilzt: Franz Eckl

Leider kann ich nicht alle
Briefe abdrucken, und
bisher scheinst Du offen-
sichtlich wenig Glick
gehabt zu haben. Die
momentane Glicksstrah-
ne solltest Du nun aber
auch ausnutzen und
schnellstens den ndachsten
Geldspielautomaten
besuchen (solltest Du
minderjahrig sein: blof3
nicht!). Wo waren wir
doch gleich? Ach ja:

1. Da wir kein Poster
mehr beilegen, kann ich
sehr gut verstehen, daf3
Du enorme Probleme
beim Auffinden desselbi-
gen hast. Das Ding koste-
te wirklich viel Geld, und
die Begeisterung unserer
Leser war eher... nennen
wir es ,gedampft”,
Schweren Herzens (das
ist so eine Redensart)

——




haben wir uns mihsam
dazu durchgerungen, lie-
ber darauf zu verzichten
vnd das Geld einem not-
leidenden Pizzalieferan-
ten zur Verfigung zu
stellen.

2. Die Charts bekommen
wir von Media Control.
Bei denen hat es sich
offenbar noch nicht her-
umgesprochen, daf3 es
neben PC und Amiga
noch etwas geben kénn-
te. Konsolenspiele tau-
chen hingegen in unseren
Lesercharts auf, die wer-
den eigentlich von Euch
gemacht - wir werten nur
aus. Darin aller-
dings ein Spiel fir
das 3DO finden zu
wollen, ist ein Uber-
aus kihner Gedan-
ke, da dessen Ver-
kaufszahlen
momentan nur noch
von der Zimmertem-
peratur unterboten wer-
den konnen.

3. Darauf wage ich
momentan noch keine
Antwort. Wenn beide
Gerdte erst einmal auf
dem Markt sind, werden
sich die Unterschiede zei-
gen. Eine entscheidende
Rolle wird auch noch der
Zustrom von Software
spielen. Da unser Redak-
tionsorakel momentan
gerade Urlaub auf der
Zugspitze m
der tollen W,
wiurde ich di
tung dieser
bis auf wei
noch weiter)

LESERBRIEFE

Eine Aktion von _Leser fir Rainer s Gehalt"

re . N ' 4 o
Bestellt werden kann per VORKAS ’ Bargeld + & . DM Unkostenbeitrag Inland/
12,- DM Ausland) oder per NACHNS = (#f achnahmegeblhr DM 7,50) Gber:
Computec Verlag, LeserSefvices Pistfach, 90327 Nurnberg.

Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnafimegebiihr) kann auch telefonisch unter
0911 - 64 27 76 3 (Mo-Do: 12.30 - 16.00 Uhr, Freitag: 9.00 - 12.00 Uhr) oder
per Fax unter 0911 - 64 26 33 3 bestellt werden.

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!

Hinweis: Abbildung auf dem T-Shirt entspricht nicht
diesem Anzeigenmotiv!

KEINE ANGST, ARNHOLD!
|ICH HABE MICH NOCH NIE
VERLAUFEN!

WO SIND

TJA, AUF MEINER WANDER-
KARTE |ST DER WEG GAR NICHT
EINGEZEICHNET. 1ST WOHL
EIN GEHEIMGANG!

WEISS AUCH NICHT
GENAU. ICH SEH’
MAL AUF DER
KARTE NACH !

ALLERDINGS MUSS
ICH ZUGEBEN....

VON HIER VER
SCHWINDEN
SOLLTEN!




5 m M" mm::w

mﬁﬁ'ﬂ 1 Mnat

or.mcl:%tﬁt s 5 e

m 5. Monat

m&%m M Monat

F::‘rmona $ 3 mmnat

mmk 4 m . onlar‘g'

Mam im 9. Monat

’maﬂ mp mn M Monat

Pornonet: 8 oy

im 6. "Monat

'ullm Mn
ormonat: Neu m l. Monat

!o*ﬁ.nlom MOnat
Pog.bna zk2 m J. onﬁh
Yoraonar ¥

lue Byte
?m .2. Monat

GCOUPON

7
e
]
S
=
(X
o
@
7]
®
-
®
E
=
—
L.
=

e R EE L L L PP

NSYSTEM: ... ..

R S e e e e e e e e e

|

ME(

:I.eser bestimmen
Iihna eigene Hitliste!

Die media control-Charts spiegeln lediglich die Rangliste
Ider derzeit meistverkauften Spiele wieder. Diese Werte

sagen allerdings nichts dariiber aus, was auf Eurer Fest-
Ipluﬁe bzw. in Eurem Konsolen-Schacht am héufigsten

gespielt wird. Deshalb seid |hr aufgerufen, die besten
Spiele fir eine neve monatliche Rubrik, die Leser-Charts,

selbst zu bestimmen. Es funktioniert ganz einfach: Tragt im untenstehenden

ICoupon Eure drei Favoriten ein, vergeBt nicht, Euer System anzugeben

I(Amigu, PC, Super NES, Mega Drive usw.), und ab damit in den Briefkasten!
Unter allen Einsendern verlosen wir ein brandaktuelles Spiel fiir Ever Spiel-

Isysfem aus einem Test der neuesten PLAY TIME.
BN BN BN B N S .

LESERCHARTS 1994
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AMICA

Verk. Sim Ant und A-Train fiir Amiga
DM 40,- pro Stiick Tel. 04762/1377

CD32: 9 CDs (z.B. Der Clou, Univer-
se...) gut erhalten, da erst 3 Monate alt,
Originalverp. und Garantie vorhanden,
Highscreen-Farbmonitor, DM 900,- Tel.
09625/218 (Manuel)

Suche Trilogy (USA) Minigolf. Zahle
DM 20,-. Christian Schmid, Wagga
Str. 28, 86720 Nordlingen

Verkaufe 2.5 MB Speichererweiterung
fir DM 300,-. Zuschriften an Daniel
Baranowski, Litzow Str. 9, 17367
Eggesin

Verk. Amiga 500, 10 Spiele, Joystick,
Monitor DM 500,- F. Briickel, Wiesen-
str. 2, 35415 Pohlheim 6 Tel.
0641/48121 ab 20 Uhr

Verk. A500 (1MB), Monitor (10849),
Joy., Top-Spiele, sehr gut erhalten. Nur
DM 520 - Tel. 02166/680149 Daniel

Verk. Amiga 500, 2,5 MB, HF Modul.,
3,5 Laufwk., 5 Original-Games und
umfangreiche Software fir DM 900 -
Tel. 06701/2781

Suche fir Amiga 500 SimCity (nur
Orig.) Angebote an: A. Klett, Schotten-
str. 71, 78462 Konstanz

Verk. Monkey I. 1, 2, 1869 je DM 40-,
Indy 3, Khalaan je DM 25,-, Space
Quest 1 + 2 zus. DM 30,- Tel.
02382/83079 Di.-Fr. 16-18 Uhr

Verk. A500, 420 MB HD, 8 MB RAM,
Kick 1.2 + 1.3, 2. Liwk., A-Replay MK
3, Maus, Mon. 1084 S, 6 Joyst., Brem-
se, ca. 450 Disks, fir DM 950 - Tel.
04961/74904

Verkaufe C 64 mit 250 Spielen und
Lautwerk DM 350,-, suche Amiga 500

ielen, Preis nach Vereinbarung

08363/7265

A1200 HD 130 MB, 1084S, 2 Lw., viel
Lit., Anwenders. u. Spiele (Elite 2,
Anstof3, Beneath a Steel Sky) VB DM
1.400,- Tel. 06550/1040

Think Cross, Rolling Ronny, Cubulus,
Klax, Hard Nova, Last Battle, The Exe-
cutioner, Agony, Air Support, Super
Off Road, Blade Warrior, 2 Stck. DM
40,- Tel. 04152/74140

Rebellion, Final Countd., Blob, Cool
World, Pinball Wizard, Rodland,
Robozone, Gauntlet 3, Paladin 2, Mis-

siles over Xerion, Robozone, 2 Stck.
DM 40,- Tel. 04152/74140

Ancient Art of War, Cybercon 2, Ishar
2, Indy Heat, Conquestador, Bill's
Tomato, Doofus DM 40,-, Black Gold,
Battle Chess, Kick Off 2 DM 30,- Tel.
04152/74140

Verk. Amiga 1200 + Farbdrucker + 14
Originalspiele + Monitorkabel +
Zubehér VB DM 650,- Tel.
06431/8416 ab 18 Uhr

Verkaufe: SimCity Deluxe DM 35,
Gunship 2000 DM 35,-, History Line
DM 40,-, Civilization DM 35,- Tel.
030/4494174

Verk. Pirates fiir DM 25,-, Terminator 2
und WWF1 fir DM 15,-. Suche Wings
of Fury und Technocop. Alexander

Luers Tel. 04224/269

Verk.: Amiga 2000, komplett mit viel
Zubehér u. Orig.-Spielen fir DM 999 -
T. Mucha, An d. Schleuse 49, 15890
Eisenhiittenstadt

Suche Tauschpariner fiir Demos. Besitze
einen A4000. Schreib an: Eppich
Hubert, Lunzerstr. 18, A 4030 Linz

Amiga-Spiele u. PD. Verkaufe auch
meine Amigas 500, 2000, Monitore,
Drucker Star LC 100 C, CB Funkanlage
ie Gerdt DM 400, Tel. 0711/634933

Verk. Epic DM 25,-, WWF DM 20,-
Indiana Jones 4 DM 40, (Originale)
Tel. 0821/465229 ab 16 Uhr

PC

Suche Burning Steel 1 + 2, Empire de
Luxe, Battle Isle 1 + 2, 1942 PAW,
Links 386 Pro., Tel. 03435/926095

Tausche TFX (3,5”) gegen Gunship
2000 (3,5”) Tel. 03378/511508

Verkaufe SimCity 2000 DM 89,- u.
Scenario Disk DM 39,-, Sam & Max
DM 95,- Battle Isle 2 DM 88 - CD-
ROM MegaRace DM 80,- Tel.
07502/2287

Verk. DOS 5.0 + Win 3.0 fir DM
100,- (nur zusammen), Star Wing
(SNES) DM 60,-, Florian Ostermeier,
Mainburger Str. 13, 84106 Volken-
schwand

Verkaufe Inca |, Rebel Assault, Indy 3,
Wordtris, Xenobots, Zool. Ingo Die-
trich, Buchberg 12, 82538 Gerefsried

Verk. PC-Spiele (Orig.). Task Force +
Tornado je DM 50,-, Sim Ant DM 40,,
Eishockey Manager DM 50,- Tel.
03381/295400 M.-F. 9-17 Uhr

Verk. 286er PC, 40 MB HD, Tast. +
Maus, incl. Colormon. 12“ f. DM
550,-. S. Stiller Tel. bis 16 Uhr
0345/5652434

Verkaufe VGA-Monochrome-Monitor.

Neupreis DM 350,- fir DM 150,-
zwecks  Neuanschaffung  Tel.
034956/25351 Zérbig

MECA DRIVE

Mega Drive mit 9 Spielen (Streets of
Rage, Taz Mania efc.) und 2 Joypads
fir DM 400,- zu verk. Tel.
03962/210416

Blades of Venegance, Cosmic Spa-
cehead, Haunting, James Pond 3, Lotus
2 RECS je DM 50,- Tel. 04152/74140

~ Mega Drive mit 6 Spielen, 3 Joypads

(1x 6 Button-Control-Pad) fir DM
370,- Tel. 039002/3695

Verkaufe Mega Drive mit 6 Spielen,
Sonic 1 + 2, Quackshot, Fantasia usw.
Tel. 02571/40690

Suche Konsolen + Modulsammlungen.
Mega Drive/Super NES/NES/Game

Boy/Jaguar. Tel. 04521/71497 An-
dreas

SUPER NES

Verk. SNES + 2 Joyp. + Ad. + 10
Spiele (NBA Jam, Final F.) fir DM
690,-. Verk. auch SNES-Spiele wie
z.B. Stunt Race FX fir DM 70,- ohne
Anl., Axelay DM 30,-, Addams F. DM
40,- v.v.a. Auch andere Systeme. Ab
18 Uhr Tel. 07143/21585

Verkaufe SNES mit 7 Spielen (u.a.
Mario Kart, Turrican, Star Wars 2,
Mario All Stars) NP DM 1.000,- VP
DM 650,- Tel. 02644/4798

Verk. SNES-Spiele z.B. Lost Vikings,
Street F. Turbo usw. Joypads, Game

Genie o. Action Replay Tel.
06633/5699

Suche Neuheiten (auch Sammlungen)
f. SNES-NES-GB u. MD z.b. Stunt FX

Race, Soleil u.v.a. mehr. Tel.

0641/791740 Moni

Verk. SNES mit 1 normal und 1 Turbo
Pad + Super Mario Kart + F-Zero fir
DM 400,- Tel. 06701/2781 ab 17
Uhr

Modulkopierer neueste Version mit 32
MBit. Fiir Super NES & Mega Drive.
Infos Tel. 06182/22593 od. 24109
ab 17 Uhr

Suche Konsolen + Modulsammlungen.
Super NES/Mega Drive/NES/Game

Boy/Jaguar Tel. 04521/71497 And-
reas

Verkaufe SNES mit 6 Spielen (z.B.
Street Fighter Il Turbo, Probotector
usw.) + Spieleberater + 2 Controller fiir
DM 300,- Tel. 05132/825577

Verk. Magical Quest (SNES) DM 80,-,
R-Type + Fortress of Fear (GB) je DM
30,- Tel. 07971/21087 fragt nach
Patrick

Achtung! Verk. SimCity DM 50,-,
Super Probotector DM 70,-, Jurassic
Park DM 80,- Tel. 07971/21087 fragt
nach Patrick

Verk. SNES + 9 Spiele (WWF 2, Turt.
4, Alad., Aliens, Jur. Park, Top

Gear,...) nur komplett. Tel.
07976/1350




SNES, Amiga, Gerdite m. Spiel sowie 2
Monitore m. Drucker, auch CB Funkan-

lage abzuholen bei Andreas Tel.
0711/634933

NES

NES-Kompatible Konsole mit 12 Spie-
len im Speicher, 2 Joypads + 1 Light-

gun. Alles originalverpackt. DM 179 -
Tel. 0711/312468

Suche Konsolen + Modulsammlungen.
NES/Super NES/Mega Drive/Game
Boy/Jaguar. Tel. 04521/71497 An-

CII'E(]S

Verk. NES mit acht Spielen und Joy-
stick fir komplett nur DM 550,- Tel.
039039/272 erst ab 14 Uhr anrufen!

64 (128

Verkaufe C64 Il + 1541 |l + Monitor +
100 Disks + 2 Joys + Druckerkabel +
einige Originaldisks + 20 Zeitungen
fir nur VB DM 549 - (Abholpreis) Tel.
(ab 17 Uhr) 035365/2246 (Karsten)

Verk. 128er Disk mit selbstprogr. Prg.
und Spielen + Erkldrungsheft fir DM
10,-/Stiick + DM 5,- Porto. Timo Prat-
tinger, Bahnhofstr. 44, 64743 Beerfel-
den 3

Suche Kassette ,Super Game” No. 2
von ca. 1985, rote Schrift auf gelbem
Papier. Zahle Hochstpreise. Tel.

02822/70222

lhr sucht noch giinstig PD-Software?
1 beidseitige Markendiskette DM 1,-.
Auswahl aus Gber 800 Disketten.
Schreibt an: S.Meier, Riemannstr. 94,
17098 Friedland

Cé4 Tastatur + Floppy + Farbmonitor
+ Drucker + 2 Joys. + Papier +
Comp. Tisch + 300 Spiele uvm. nur
zusammen fir DM 1.600,- Steffen
Mauritz, Nr. 5, 04720 Litterwitz bei
Débeln

Verkaufe C64 mit Laufwerk, Tastatur,
Drucker, vielen guten Spielen + Maus
fiir DM 180,- Tel. 0172/3790930

Cé4 || + Commodore Monitor 1802,
Laufwerk, 3 Boxen + 300 Disks, 2
Joysticks (ca. 50 Originale) DM
700,- VB W. Obst, Hinter dem Bahn-
hof 8, 27356 Rotenburg/W.

Verk. Intro-Demomaker und Writer.
Alles PD! Schickt DM 13,- und 4 Leer-

disks an: A. Hass, Hochmode 55,
24321 Litienburg

Brotkastenclub! Super Disk-Mag fir
Freaks. Info + Ausgabe 1 fir nur DM
5,- anfordern. Jetzt! Tel. 06123/ 75220

DIVNERSES

Public Domain Software fir Amiga
und Cé4. Info anfordern. U. Adam,
Teichrosenpfad 9, 12347 Berlin.
Kaufe Turbo Express, Lynx, Game
Gear mit Zubehdr und Spielen. Die
Gerdte miissen 100% okay sein.

Keine zerkratzten oder verstaubten
Deckscheiben! Tel. 03984/6493
André

Leichte Biiro- und Versandarbeiten
von Zuhause aus. Info gegen DM 5,-.

Helmut Reinl, Zaubzerstr. 51, 81677
Minchen

Super Nebenverdienst! Bis DM 100,-
tgl. Rickumschlag an David Stolt,
Buxtennder Str. 15, 18311 Ribnitz

NUR SCHWEIZ: Kaufe jegliche Spiel-
software neu oder alt, PC, Amiga,

Sega, Nintendo, Game Boy. Tel.
081/7564329

Verkaufe fiir ST: Supercars, Street
Fighter 2, Sensible Soccer, Test Drive
2. Alles Orig. je DM 39,- Tel.
0231/858168

3DO mit RGB, Crash and Burn und
Shock Wave. 2 Monate alt fir DM
1.100 .- Tel. 06122/13381 ab 19 Uhr

Verk. Atari Jaguar Dt. PAL 50/60 Hz
Umbau u. 1 Spiel FP DM 500,- Tel.
09621/81996

Wer zw. 11-17 Jahre sucht amer. oder
dt. Brieffreunde? Info gg. DM 3,- bei:
Friendly, J.-Auer-Str. 6, PF 3, 10349
Berlin

Geld d. leichtes & legales Diskettenko-
pieren! (IBM PC) Info von: S.Daus, Stei-
nerner 14, 97848 Rechtenbach. Info
DM 5,-

Es gibt Dinge, die gibt es nicht. Doch
ich habe sie. Losungen zu V/C-Spielen.
Info gegen DM 3,-/Porto. Schreibt an:

Thomas Meyer, Fraunhoferstr. 15,
47057 Duisburg

Tausche SNES/Jaguar/MD + CDs
Spiele! Tausche MD, CD-ROM I, Spie-
le. Zubehor oder SNES, US, 50-60
Hertz, Spiele, Zubehdr, suche 3DO,
Jaguar, FM Marty. Suche Farbmonitor
(mit Scart) Tel. 07354/2873

Kaufe und verkaufe stindig Spiele und
Konsolen aller Art, Tel. 08678/1086
Richard. Anrufbeantworter benutzen!

Biete Module fir SNES & Mega D. z.B.
INDIZIERT, Super Street Fighter I,

Dschungelbuch ~ v.v.a.  Tel.
04521/71497

Super Nebenverdienst von Zuhause aus,
bis zu DM 2.000,-/Monat, Info gegen
DM 5,- bei Alexander Solter, Grenzb-
achstr. 9, 22177 Hamburg

Sehr viel Geld durch legales Disketten-
kopieren! Info: DM 2,- Startdisk: Statt

Bitte verdffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von PLAY TIME den
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

KLEINANZEIGEN

DM 20 - nur DM 10,- Sebastian Daus,
Steinerner Weg 14, 97848 Rechten-
bach

Kaufe und tausche giinstig SNES und
Game Boy-Spiele. Schreibt bitte an: C.
Fischer, Eosanderstr. 2, 10587 Berlin

Nun endlich méglich! Wollt ihr auch mit
einem Crackprogramm iber 100 Spiele
von der ldstigen Codeabfrage befreien?
Z. B. Civilization, Gunship 2000,
Populous, Sim Earth, Wing Comman-
der, F15 Strike Eagle Il u.v.a. Dann
schickt DM 10,- an: A. Schmidt, Berliner
Str. 9, 03046 Cottbus. Hinweis: Ist nur
fiir Besitzer der Original-Games!!!

Bis zu DM 100,- Nebenverdienst tég-
ich! Fiir jedermann sofort durchfihrbar,
eichte Tatigkeit von Zuhause aus, ganz
egal. Info gegen frankierten Riickum-

schlag. Lukas Skrzydlewskie, Schwimm-
badweg 38, 34281 Gundensberg

KONTAKTE

Der Mega PC Club sucht stindig neve
Mitglieder. Fiir absolute Spielefreaks ist
dieser Club das wohl Beste, was es gibt.
Wenn lhr Interesse habt, schreibt ein-
fach an: PCM-Club, Wilhelm Eylmann
Str. 8a, 22946 Groflensee

Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 26 Buchstaben inkl. Absender; Postlageradressen nicht maglich!

DM 5,- liegen (Jin bar () als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken! Bei Angeboten: Ich bestatige, daB

Unterschrift

ich alle Rechte an den angebote-
nen Sachen besitze.

Private Klieinanzeigen in

PLAY TIME




LA ROLLENSPIELE

Seid gegrifit, lhr Rollenspieler! Zuerst die obligatorischen Danksa-

gungen an die Leserzuschriften, welche nicht nur zahlreich, sondern

auch wieder iiufierst gehaltvoll waren. Noch mehr erfreuvliche Nach-

richten: das bittersiiBe und rabenschwarze Magna Veritas gibt uns

die Ehre, aufierdem das speziell fiir Ruvenloft geschriebene Monster-

kompendium IV und dazu ein kleines Extra fir KULT.

Niedlich

Hallo Alexander,
eigentlich hab” ich ja gedacht,
Rollenspielen sei ein eher selte-
nes Hobby. Aber allein die Tat-
sache, daB bereits halb
Deutschland Shadowrun zu
spielen scheint, spricht Bande.
Aber nun stehe Rede und Ant-
wort:
1. Inwiefern ist Earthdawn aus-
gereift (Quellenbiicher, Zusatz-
regeln, Abenteuer...)? Ich
meine, es lohnt ja nicht, sich
ein System ohne jegliche Aus-
baumaglichkeiten zu kaufen,
wenn tausend andere wirklich
gute Games zahlreiche Erwei-
terungen anbieten.
2. Da mir bereits SRIl ans Herz
gewachsen ist, was haltst Du
von Cyberpunk 2020? Besser
als SRII?
3. Lassen sich SRIl und Cyber-
punk 2020 miteinander ver-
binden (Cyberware, Ausri-
stung)?
4. Ware Earthdawn besser als
Cyberpunk?

Martin

Es stimmt leider immer noch,
daf} die Rollenspieler eine Min-
derheit darstellen, aber die Zahl
der Erleuchteten nimmt stindig
zu.

1. Das kannst Du von einer
Neuerscheinung nicht erwarten,
aber in Bezug auf Earthdawn
kann ich Dir versprechen, daf3
es an zukiinftigen Zusdtzen
nicht mangeln wird.

2. Cyberpunk ist der dltere Ver-
treter der beiden Dark Future-
RPGs, hat aber wegen der spé-
ter erschienenen Ubersetzung in
Deutschland nicht so richtig Fuf3
fassen kénnen. Inhaltlich dhneln

sich die beiden Systeme sehr
(mit Ausnahme der Magie).
Regeltechnisch war Cyberpunk
SR ebenbirtig, durch die iiber-
arbeitete Nevauflage ist jetzt
jedoch SRIl vorne.

3. Sicher, allerdings wirst Du
bei Cyberpunk nicht sonderlich
viel finden, was es bei SR noch
nicht gibt.

4. Willst Du Apfel mit Erbsen
vergleichen? Earthdawn dhnelt
regeltechnisch SRII, inhaltlich
hat es als Fantasy-RPG weder
mit SR noch mit Cyberpunk
auch nur das geringste zu tun.

e L EE =~
Magna Veritas

Der Gegenpart zu ,In Nomine
Satanis” lieB Gott sei Dank
nicht zu lange auf sich warten.

Weiter geht es mit 80 neuen
Seiten beiBender Satire.

Die Regelmasse wurde ja
bereits unter die Lupe genom-
men, also befassen wir uns
gleich mit dem Inhalt. Wer also
nicht den abgrundtief bésen
Damonen spielen will, bekommt

Alexander Geltenpoth

(RO

:.H"{:u:ul;l ervitas

TRUANT

hier wirklich eine Alternative
geboten. Der gréfite Unter-
schied liegt jedoch in der Uber-
zeugung des Charakters,
Démonen und Engel bedienen
sich némlich in etwa gleicher
Mittel. Dabei bleibt fir den
gewdhnlichen Engel Gott so
weit entfernt, wie fir einen
Sterblichen. Aber ist es nicht
auch sehr reizvoll, einen unwis-
senden Engel zu spielen, der im
Namen Gottes handelt, dabei
aber genau dessen Gebote
bricht2 Hochst amisant ist
natirlich das Interview mit Gott




sowie die Beschreibung der
Erzengel. Dabei wurde natir-
lich nicht an deutlicher Kritik an
wirklich bestehenden Institutio-
nen gespart. Um sich also
ungetriibter Erheiterung und Iro-
nie hingeben zu kdnnen, ist
auch hier Toleranz und Autge-
schlossenheit gefragt, andere
Leute bekommen die blasphemi-
schen Inhalte vielleicht in den

falschen Hals, der dann dick
anschwillt.

Echt Kult

An neuen Spielhilfen fir KULT
gibt es ja keinen Mangel. Aut
der Riickseite eines ,hibschen”
Posters (DIN A1) finden sich ein
never Spielercharakter, ein
paar nette okkulte Artefakte

Advapced
Dungem%agons "

Monsterkompendium- IV

sowie ein unterhaltsames Aben-
teuer am Rande der lllusion.

Magliche Bezugsquelle:
Hersteller: Mario Truant Verlag
Tel.: 049/61 31 67 14 65
Magna Veritas: DM 28,-
Echt Kult: DM 4,50

Preis:

Monsterkompendium IV:

Ravenloft Seielhﬂfe fiir AD&D

Ravenloft und Dark Sun bieten
selbst fir die Ubermdchtigsten
Heldengruppen noch eine
grof3e Heraustorderung. Kein
Wounder also, daf} immer mehr
AD&D-Gruppen auf diese Exi-
stenzebenen wechseln. Raven-
loft ist durch die bereits zahl-
reich erhaltlichen Romane und

die erschienene Spielhilfe ja
bereits sehr gut bekannt. Die
darin enthaltenen Monster wer-
den jetzt ndher vorgestellt und
genau erldutert. Schade ist nur,
daf3 die Beschreibungen nicht
immer mit den Biichern iberein-
stimmen. Trotzdem ist dieses
Monsterkompendium natirlich
fir alle Ravenloft-Abenteurer
unverzichtbar. Die meist untoten
Kreaturen lassen sich selbstver-
standlich auch auf Krynn oder
in den Vergessenen Kdnigrei-
chen als unwillkommene Uber-
raschung einsetzen.

Magliche Bezugsquelle:
Hersteller: Welt der Spiele
069/50 40 71
DM 30,-

Tel.:
Preis:

. o ! i . A 5

Ky

U

Hasestr, 48
49074 Osnabriick

PN

& Computerspiele fiir viele
bekannte Rollenspiele

Miniaturen . Bausatze
Wiirfel - Farben

Info Hotline: Tel. 0541/ 21152.
Ihr ruft an, wir geben Auskunft.
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Einem Teil der Auflage liegt eine Bei-
lage der Firma Nexus bei. Wir bitten
um Beachtung.
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Die grofte deutsche Spielemesse in K&ln feierte schon letztes Jahr
einen rauschenden Erfolg. Die Szene trifft sich wieder, Hersteller,
Programmierer, Verlage und Versandhéndler werden sich pré-
sentieren. Wir berichten ausfihrlich iber den Messetrubel und
greifen Geriichte, Fakten und Daten auf.

- VRS2

Jetzt ist es raus! Lange stand sie unter Super-Geheimhaltung, die
neue Nintendo-Konsole VR32. In Japan soll damit die Zeit bis zum
Start des Ultra 64 iberbriickt und Saturn und PlayStation das
Firchten gelehrt werden. Wir bringen neue Infos iiber das System

und erste Bilder.
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CREATURE
SHOCK

Argonaut und Virgin verspre-
chen eines der umfangreichsten
CD-ROM-Action-Abentever. In
einer Welt voller glibbriger
Kreaturen und abgefahrener
Monster ballert Thr Euch durch
zwei(!) CDs. Fir die deutsche
Sprachausgabe engagierte
man sogar den deutschen Syn-
chron-Sprecher von Robert

Redford.

Abonnement:

Play Time kostet im Abonnement (12 Ausgaben)
DM 69.- (inkl. 7% Mehrwertsteuer).

(64-Kombi kostet im Abonnement (12 Ausgaben)
DM 144 - (inkl. 7% Mehrwertsteuer).

Manuskripte und Einsendungen: Mit der Einsen-
dung von Manuskripten jeder Art gibt der Verfasser
die Zustimmung zum Abdruck in den von der Ver-
lagsgruppe herausgegebenen Publikationen. Eine
Gewahr fiir die Richtigkeit der Veroffentlichung kann
nicht ibernommen werden.

Urheberrecht Texi: Alle in Play Time verdffentlich-

ften Beitrdge sind urheberrechtlich geschiitzt. Jegliche
Reproduktion oder Nutzung bedur? der vorherigen
schriftlichen Genehmigung des Verlages.

Wir danken Future Publishing und der

Redaktion des Edge Magazine filr
die freundliche Unterstiitzung.
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{FUR GymnNASsIEN »
’-fLUNd Realschulen OQ;.O

- Ab sofort im Handel:

y
* Realschule und Gymnasium S\ 69‘ \
ENGLISCH 5., 6. und 7 Klasse e
FRANZOSISCH 7. Klasse (F2) o e?
e ¢

erstindnis und

- BGrammatiktrainer
okabeltrainer
ortiibungen

! Realschule und Gymnasium
! DEUTSCH 5. bis 10. Klasse

.i Ubungen zur Kommasetzung siehst Du besser aus!
Rechtschreibtraining fiir alle Fille

ihr bekommt es im Buch - und Computerfachhandel,

| in Kaufhiusern und SB-Mirkte
Ruft an dann erfahrt ihr euren néchsten Stiitzpunkthéndler |

empf. Verkaufspreis

DM 79,95

sein, erhaltet ihr sie direkt von: pro Klasse

e
bitte per Fax anforden PC und AMIGA

Sollte in eurer Nihe kein Hindler

ELECTRONIC-VERTRIEB
NEUDERT - SCHEIDL

| Sulzdorfer Weg 7 86655 Harburg
| FEL 09003/ 2015 FAX 09003/4077

Kompatibel zu jedem Lehrbuch

P c durch individuelle Anpassung
- Diskette 3,5"
SCHULE | ‘
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Ein beelndruckendes 'La“J Eine

atemberaubende Natur. Eine un- |

beschreibliche Erfahrung Erlebe
" ein Abenteuer voller Ideen und %

Impressionen. Entdecke Creativitat und Fas-{

zination pur. Mit interessanten Menschen.
16 Tage. Im Siidwesten der USA. ““
Be part of it! T Ba = ¥

10137/353737°

-, . Iy —
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Oder Bewerbungsunterlagen anfordern bei: Marlboro Project, Postfach 2220, 37568 Einbeck.
Mindestalter 18 Jahre. Bewerbungsschluﬂ: 15.2.1995 (Poststempel)

e . e

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette

dieser Marke enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)




