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"Gerjial: Der bisher beste

Ego-Shootel fiir PS3 und Xbox3681™
Games Aktuel] 87288

Geschichte, geklaute Ideen & GTA
Ein neuer Anfang

in Neuanfang ist niemals eine leichte Sache und immer mit Risiko verbunden.

Wenn's gut geht, dann ist das Endergebnis besser als alles Vorherige, wenn's schief
geht, hat man einen Schritt vor und zwei Schritte zuriick gemacht. Die E3 2007 war so EFfebe iittensive. Kinoréife Action
ein Neuanfang und unterm Strich haben die Veranstalter einen Schritt in die richtige i n diisteren F
Richtung gemacht, aber auch mindestens einen kleinen Hopser wieder zurlick. Eine
Chance fiir die Games Convention, die in diesem Jahr mehr Fachbesucher aus dem
Ausland anlockte als jemals zuvor. Doch hat sich dieses internationale Interesse auch
auf die Qualitat und den Wow-Faktor der gezeigten Spiele ausgewirkt? Unsere groBe
Reportage zur Messe verrat Ihnen, was los war, was gut war, was mies war und was
die Zukunft bringt.

Das Risiko eines Neuanfangs sitzt auch Konami im Nacken, die ihre hochgelobte Serie
Silent Hill in die Hande von westlichen Entwicklern legen. Sifent Hill  enteht in den
Studios von The Collective, Silent Hill: Origins wird von Climax entwickelt. Wird die
Serie dadurch neu belebt oder in den Ruin getrieben? Auf sechs Seiten kénnen Sie alle

Fakten auf sich wirken lassen und sich selbst ein Bild machen.
tenden Krifte der

ich deiner Gegner auf

verschiiedene Arten zu efffledigen.

Berutze die furc
Dass ein Neuanfang auch schief gehen kann, zeigt der Test von Sega Rally. Ein Spiel, Finstertiis

das nicht wirklich irgendetwas falsch macht, aber so konsequent am Zeitgeist vorbei-
rast, dass sich selbst Liebhaber der Serie nach kurzer Zeit die Frage stellen, was sie mit e ;
dem Spiel anfangen sollen. Dass es auch anders geht, beweist Warhawk, das eigentlich WWW 2KGHMES‘DQ/

nur den Namen und den titelgebenden Gleiter mit seinem Urahnen gemeinsam hat. T nanness
Der Rest ist Mehrspieler-Action nahe an der Perfektion und eher eine Neuinterpretation “e 3

als ein Neuanfang - und zwar eine verdammt gute!
PLAYSTARATIOMN =3

Wir wiinschen Ihnen viel Vergnlgen bei der Lektire der aktuellen Ausgabe
und viel SpaB beim Zocken!

Ihre PLAYZONE-Redaktion

10 | 2007
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DVD-INHALT

SETE:2:
HD-VIDEOS AUF DVD!

Alle PS3-Spielvideos in Originalqualitat!

Metal Gea PLAYZONE HD
i e Need for Speed Po SPIEL-TRAILER: b
Thema des Monats: Call of Dutv 4 e Colin M I‘ ‘Rae DIPJ
Vorschau
TOS.l y
Test
Spiel-Trailer
Bonus N-ZONE: TOP-TITEL ; [ Informationen zu den HD-Videos auf DVD \\
f Vorschau \
Auf Seite 2 dieser DVD finden Sie Videos zu aktuellen PS$3-
Spielen in HD-Auflésung (720p). Fiir eine optimale Darstellung

Test

|
\
Spiel-Trailer er Mar i) | | bendtigen Sie einen HD-tauglichen Bildschirm.
' Um die HD-Videos abzuspielen, legen Sie die DVD in das Lauf-
i werk einer PlayStation 3 oder eines leistungsstarken PCs ein.
| (Fiir die Video-Wiedergabe auf einem PC benctigen Sie eine
| aktuelle Version des Apple QuickTime Players.)
e | | Wenn Sie die HD-Videos direkt von der DVD starten mach-
‘ | ten, warten Sie bitte kurz ab, bis das Gerat den DVD-Inhalt
komplett eingelesen hat. Ansonsten kann es zu verzogerter
3 Videodarstellung kommen.
Alternativ kénnen Sie die
HD-Videos direkt auf Ihre
Festplatte kopieren und von

DVD* DEFEKT?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und Gewissen gepriift und entwickelt.

Auf dem Weg vom Kopierwerk, zur Druckerei oder von dort in die Liden und zu den |
Abonnenten kann es jedoch passieren, dass eine DVD beschadigt wird. Sollte die |
DVD auf Ihrem serienméBig ausgestatteten PAL-System oder Ihrem DVD-Player

nicht lauffahig sein, dann kénnen Sie diese bei uns umtauschen. Schicken Sie

die DVD dazu an folgende Adresse: dort aus starten.
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE, | Wir w':._inschen viel
Kennwort: DVD 10/2007, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth / | Vergnigen!
/ |
P

R I e | Thr PLAYZONE-Team

* COMPUTEC MEDIA haftet nicht fur Schaden gleich welcher Art, die sich aus dem Gebrauch e ==
einer beigelegten DVD ergeben. Die Benutzung der DVDs erfolgt auf eigene Gefahr.

6 | PLAYZONE www.play-zone.de
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USK: Freigegeben ab 16 Ja
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Jahren

uSK: Freigegeben ab 18 2
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SPIESEIBOWNLOAD i v

www.saturn.de/spieledownload b il s

- R T
125x IN DEUTSCHLAND  Und einmal auch ganz in lhrer Nahe. Wie nah, erfahren Sie unter: www.saturn.de

Alle Angebote giiltig ab 19.09.07. Abgabe nur in haushaltsiiblichen Mengen. Irrtiimer und technische Anderungen vorbehalten.




Neu im Heft:
Die Nachricht des Monats

Tach,

Herr Doktor!

ie Gerlichtekiiche brodelt und es

besteht Hoffnung: Der just fur
Xbox 360 und PC erschienene Ego-
Shooter Bioshock kénnte auch fir die
PlayStation 3 erscheinen. Wir driicken
die Daumen, denn kein anderes
Spiel erntet derzeit mehr Preise und
Auszeichnungen und das atmosphéri-

sche Abenteuer wiirde der PS3 unserer
Ansicht nach sehr gut zu Gesicht
stehen. Eine offizielle Ankiindigung
steht leider immer noch aus, doch
sobald Bewegung in die Sache kommt,
werden wir natrlich auf unserer Web-
site www.play-zone.de und im Heft
dartiber berichten. (mb)
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NEWS
weenee. ... Der SingStar-Overkill

im letzten Monat besonders gefreut
haben und was uns geargert hat.

Hoffentlich halt die Stimme: Gleich sechs neue SingStar-Versionen!

Es reicht: Nach unzahligen SingStar-Versionen, die wir allesamt einzeln getestet haben, geben wir
angesichts der neuen Musik-Offensive von Sony auf. Denn mal ehrlich: Abgesehen von der Son-
gauswahl halten sich die Unterschiede zwischen den ganzen SingStars ohnehin in Grenzen und die
Musik ist wie immer eine Frage der personlichen Vorlieben. Daher lassen wir die individuellen Tests und
beschrénken uns auf die reine Nennung der neuen SingStar-Pakete: Bereits erhéltlich sind SingStar '90s

; und SingStar Die Toten Hosen, im Oktober erscheinen SingStar Deutsch Rock-Pop Vol. 2, SingStar R&B
VERGROSSERT und SingStar Aprés-Ski-Party (u. a. mit Wolfgang Petry und DJ Otzi, Gnade!) und irgendwann folgt dann
Die Games Convention 2007 hat einen auch noch SingStar Rock Ballads (bislang fiir Deutschland ohne Termin). Und da ware noch die erste
neuen Besucherrekord aufgestellt — unser PS3-Version der Serie, die wir letzten Monat getestet haben! (mp)

Messestand ebenfalls.
AN (00:37 =

€1 00760 ‘o>

BILD: KONAMI

VERNEBELT

Konami liiftete den Schleier und présen-
tierte erstmals Silent Hill V. Das Ergebnis:
Das Spiel hat jede Menge Potenzial.

VERWEIGERT

Die USK will Clive Barker's Jericho keinen
USK-Stempel geben. Jetzt droht die
Indizierung des Spiels.

(st Ding Dong, Ding Dong
Wer steht dort vor der Tur?

APRES-SKI-PARTY Die Erste Allgemeine Verunsicherung (EAV) gehort noch zu den harmloseren Gasten bei dieser Feier.

BILD: ELECTRONIC ARTS Weitere ,Highlights” waren ,Der Berg ruft” von K2 und die Randfichten mit ihrem alten Holzmichl. gito: sony

VERSPATUNG —
Kurz vor Redaktionsschluss trudelte eine :
unangekiindigte Testversion von FIFA 08 m 01220 ‘enim—m—>

fiir die PlayStation 3 ein - leider zu spat!

VERSPATUNG?

3 s : (51} Denn zu mei- nem
Midway schafft es einfach nicht, uns eine 4 qn ‘.r W Gliick weiBt du nicht
fertige Testversion von Stranglehold zur PUNKROCK-KARAOKE Die Toten Hosen bekommen das welt- DEUTSCH POP-ROCK 2 Singen mit den Prinzen
Verfligung zu stellen. weit erste SingStar, das nur einer Band gewidmet ist. giLD: sony — selbst, wenn da alles nur geklaut ist. siLo: sony

10 | PLavzonE www.play-zone.de




Neuer MotorStorm-Kurs

Coyote Revenge gibt's fiir € 5,99 "nel‘ feine Sound und die
Anfang September war es nach zahlreichen Verschiebungen Stlmmlgen ﬁl‘aflkell Ilbﬂl‘Z&llgBll 3
PC Action 07/2007 i

endlich so weit: Die erste Zusatzstrecke flr MotorStorm wurde
Uber den PlayStation Store veréffentlicht. Coyote Revenge ist streng
genommen nur die Coyote-Rage-Strecke riickwarts, doch da die Mo-
torStorm-Strecken nicht ohne zusatzliche Arbeit riickwaérts befahrbar
wadren (zumindest nicht flr jeden Fahrzeugtyp gleich gut), steckt
doch einiges Neues (mogliche Wege und Rampen) in dieser Variante.
Zudem gibt's ein paar zusatzliche Fahrzeuge und ein komplett neues
Festival mit drei Tickets, die natirlich den Coyote-Revenge-Kurs
ausgiebig featuren, und den so genannten Eliminator-Modus. Hier
wird regelmaBig der jeweils Letzte im Rennen eliminiert. Allerdings
verschwindet er nicht sofort: Stattdessen schaltet sein Vehikel auf
Dauerboost, was fur spektakuldre Abgéange gut ist. Schade nur, dass
der Preis so vergleichsweise hoch ausgefallen ist. (mp)

MEHR MOTORSTORM Eine neue Strecke, ein Spielmodus
und neue Fahrzeuge fiir € 5,99. giLo: sony

KIDS GAMER
DAS Videospiel-Magazin fiir Kids!

as brandneue Gaming-Magazin fur Kids liegt ist Anfang Septem-

ber im Handel. Fur € 2,99 bekommen Nachwuchszocker ein 68
Seiten starkes Heft, in dem sich endlich einmal nicht alles um Games
flr die dlteren Zocker dreht. Bei KIDS GAMER stehen SpaB-Titel wie
Super Smash Bros. Brawl, Super Mario Galaxy oder auch FIFA 08 im
Vordergrund. KIDS GAMER langweilt nicht mit seitenlangen Beschrei-
bungen, welche Controller-Taste wie belegt ist. Inhalt, Neuerungen,
Schwierigkeitsgrad und Spielspal der Games stehen im Vordergrund.
GroBe Bilder vermitteln einen tollen Eindruck der Spieloptik. Die erste
Ausgabe von KIDS GAMER steht auBerdem voll im Zeichen von viel
Leistung fur wenig Geld: Auf vier Seiten werden die preiswertesten
Konsolen préasentiert und auf nicht
weniger als zehn Seiten bekommen
die Nachwuchs-Gamer auch noch
eine Liste mit mehr als 50 erstklassi-
gen Budget-Spielen. Obendrauf gibt
= es noch ein groBes Gewinnspiel, bei
Sy AN dem es nicht nur einen DS und eine
- [ PlayStation 2, sondern auch zahlreiche
Games und Goodies zu gewinnen
gibt. AuBerdem bietet KIDS GAMER
jede Menge News, Cheats & Codes,
Zubehor-Tipps, Kino-, DVD- und

(GAMES FR KIDS AUF PC - DS - PSZ - P53 - Wil PSP

n Games & i .
beﬁ.ﬁ%aschenseld‘ pL  TV-Highlights. Und nicht zu vergessen

., FIFA 08, KOMIGE DER WELLER LAV

vier (1) Spiele-Poster! (ms)

10 | 2007

*
o



FIFADB.EA.COM
'EASPORTS.DE |

Monster-Hunter-Gewinnspiel

onster Hunter ist speziell in Japan DIE Top-Serie fir die PSP und auch die neue Episode

konnte bei uns im Test letzten Monat einen Multiplayer-Hit einsacken. Zur Feier des Releases
von Monster Hunter Freedom 2 verlosen wir in Zusammenarbeit mit Capcom acht coole Monster
Hunter-Pakete!

By Mmster—ﬂunter—Fanpaket

mit dem Spiel Monster Hunter Freedom 2 fiir die PSP sowie einem T-Shirt,
einer Kappe und einer Tasche mit Monster-Hunter-2-Bedruck.

Um an der Verlosung teilzunehmen, schicken Sie uns entweder eine SMS oder eine Postkarte mit
dem Kennwort ,PZ 83", Alle weiteren Details zur Teilnahme finden Sie auf der Seite 96.
Viel Gliick!

Obscure-ll-Gewinnspiel

Um den baldigen Release von Obscure /I fir die PlayStation 2 zu feiern, verlosen wir in Zusam-
menarbeit mit Atari finf Vollversionen des Spiels sowie einige Exemplare von in der Tat ziemlich
obskuren Merchandise-Artikeln dazu. Zu gewinnen gibt es im Einzelnen:

5x Obscure Il (PS2) samt einem Schliisselanhanger Typ ,abgetrennter Finger” und einer
Packung ,eingelegte Maden zum Driicken”
sowie i
5x ein Set aus ,Finger” und ,Mader

PlayStation.2 <.

Um an der Verlosung teilzunehmen, schicken Sie uns entweder eine SMS oder eine Postkarte mit
dem Kennwort ,PZ 85". Alle weiteren Details zur Teilnahme finden Sie auf der Seite 96,
Viel Gliick!

www.play-zone.de



Vielleicht haben Sie sich schon gedrgert, dass Sie den Teilnahmeschluss fiir unser Zone3-Sitzsack-
Gewinnspiel im letzten Heft verpasst haben. Jetzt haben sie eine zweite Chance! Damit die Party
auch nach der Party noch weitergeht, verlosen PLAYZONE und Nobel Creativ zum Kinostart von
Superbad am 02. Oktober 2007 Folgendes:

1. Preis: ein extrem trendiger
Sitzsack vom Typ ZON E3|Race von

Nobel Creativ
(mehr Infos unter www. .de)

Um an der Verlosung teilzunehmen, schicken Sie uns entweder eine SMS oder eine Postkarte
mit dem Kennwort ,PZ 84”. Alle weiteren Details zur Teilnahme finden Sie auf der Seite 96.
Viel Gluck!
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BUTTER

JAPAN-NEWS
Dynasty Warriors 6

Ab aufs Next-Gen-Schlachtfeld!
|

ie Spieleschmiede Koei hat auf der ,PlayStation Premier” in

Tokio bekannt gegeben, dass man derzeit am sechsten Teil der
Dynasty Warriors-Reihe werkelt. Dynasty Warriors 6 wird fur die
PlayStation 3 hergestellt und verspricht zahlreiche Neuerungen.
Laut den Entwicklern wird es ein erweitertes Waffenarsenal, aufpo-
lierte Charaktermodelle sowie ein neues Kampfsystem geben, das
schier unendliche Kombos ermdglichen soll — auBerdem enthalte
das Spiel im Gegensatz zum Vorganger mehrere interaktive Ele-
mente. Dazu zédhlen etwa das Schwimmen in Gewassern oder das
Hinaufklettern von Leitern, um sich ein Bild von der umliegenden
Landschaft zu machen und eventuell Widersacher aufzusptiren.
Auf der Tokyo Game Show im September soll es eine spielbare
Version geben. (dm)

=N
OHNE ENDE HAUE Das neue Kampfsystem soll
endlos lange Kombos ermoglichen. gip: kot

oku Musou

HD2441W

Saint Beast
| Erscheint demnachst (PSP)

o o B s2EE2 whakbk's meEwke

o3 :
v ElZO

102007 high-end-montEors

‘ L

am PC oder mit Konsolen genauso wie beim
Abspielen von HD-DVDs oder Blu-Ray-Discs.

+ 24-Zoll-Widescreen-S-PVA-Panel

+ Full High Definition 1080i und 1080p bei 50 und 60 Hz
¢ Auflésung: 1.920 x 1.200 Pixel

¢ Dynamische Kontrastverstéarkung bis max. 3.000:1

+ Signaleingange: 2x HDMI, DVI-D, DSub

¢ 5-lahres-Garantie inkl. Vor-Ort-Austauschservice

Ausfiihrliche Informationen unter www.eizo.de

BIST DU BEREIT
FUR FULL-HD?

Faszination Spielen ohne Limit: HD2441W, der erste LCD-
Monitor von EIZO mit Full-HD-Wiedergabe, iberschreitet
die Grenze zwischen lllusion und Realitdt — beim Spielen

H)
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Diesen Monat:
Zehn Genres, die auf Wiederbelebung warten

Gibt es eigentlich noch etwas anderes als Ego-Shooter? Zuletzt fehlt es Entwicklern
deutlich an Ideen. Dabei warten etliche Genres auf eine zeitgemaBe Wiedergeburt!

1 Adventure e _,

Alle Spielehersteller wollen plotzlich unbedingt Gelegenheits-
spieler ansprechen. Doch ein Genre, das Freaks und deren Eltern
gleichermaBen begeistern konnte, waren Grafik-Adventures:
Hier waren keine Super-Reflexe und Joypad-Akrobatik gefragt,
sondern Geduld und Hirnschmalz. Clevere Ratsel, komplexe
Dialoge und einfallsreiche Geschichten, wie sie die besten
Adventures Mitte der 90er boten, fehlen dem modernen Genre-
Bastard , Action-Adventure” zumeist. Letztes Lebenszeichen im
Sony-Universum: Baphomets Fluch: Der schlafende Drache (PS2).

2 Beat 'em Up

Nein, hier geht’s nicht um
Duell-Priigler wie Tekken oder
Virtua Fighter - dieses Genre
ist noch nicht tot. Bei Beat ‘'em
Ups im urspringlichen Sinne
wurden aber gleich ganze
Gangs von einzelnen Helden
verprligelt - kein Genre eignet
sich besser fur spaBige Koop-
Modi. Letztes Lebenszeichen
im Sony-Universum: Final Fight
Streetwise (PS2).

Altmodisch scrollende Baller-
spiele gibt’s fast nur noch als
Japan-Import, dabei kénnte
das Genre unheimlich von der
Grafikpower der neuen Konso-
len profitieren. Friher setzten
Shooter wie Thunderforce
MaBstabe fiir die technische
Ausreizung von Konsolen.
Letztes Lebenszeichen im
Sony-Universum: Gradius
Collection (PSP).

Nicht jeder mag’s klassisch,
doch Weltraum-Ballereien sind
auch in voller 3D-Pracht reiz-
voll. Wer erinnert sich nicht an
PSone-Hits wie Colony Wars?
Wir sind mal gespannt, ob
das neue Wing Commander
Armada es von der Xbox 360
auf die PlayStation 3 schafft ...
Letztes Lebenszeichen im
Sony-Universum: Star Wars:
Jedi Starfighter (PS2).

5 Strategie

Die Konsolen werden immer i
leistungsfahiger, die Controller &8
bekommen immer mehr ;
Funktionen, doch an komplexe
Strategietitel trauen sich fast
nur reine PC-Entwickler. Die
relativ beliebten Strategie/Rol-
lenspiel-Hybriden aus Japan
(etwa Disgaea) kénnen diese
Llcke nicht schlieBen. Letztes
Lebenszeichen im Sony-Univer-
sum: Field Commander (PSP).

6 Lightgun-Shooter @ 7 2D-Kampfsport

Mitte der 90er waren Light-
gun-Spiele noch sehr beliebt,
die Namco-Lichtpistolen
hatten viele PSone- und PS2-
Besitzer zu Hause. Dann war's
plotzlich vorbei mit Software-
Nachschub. Immerhin: Time
Crisis 4 erscheint noch dieses
Jahr flr die PS3 — samt einer
neuen Lightgun! Letztes
Lebenszeichen im Sony-
Universum: Crisis Zone (PS2).

Zwar erfreuen sich 3D-Prigler
nach wie vor groBer Beliebt-
heit, doch seit Street Fighter Il
und den Hi-Res-Grafiken von
Guilty Gear tritt die 2D-Abtei- 4
lung des Genres auf der Stelle. it
Immerhin: Capcom arbeitet 2

an einer HD-Neuauflage von &
Street Fighter If in 1080p!
Letztes Lebenszeichen im
Sony-Universum: Street Fighter
Alpha Anthology (PS2).

9 Car Combat

Ballereien mit hachger(steten
Autos in den ,Hauptrollen”
erfreuten sich eine Zeit lang
groBer Beliebtheit. Mittlerweile
kénnen sich die Fans aber
fast nur noch auf das jeweils
nachste Twisted Metal freuen,
Dabei waren auf der PS3 doch
so tolle Zerstérungsorgien
moglich! Letztes Lebenszei-
chen im Sony-Universum: Full
Auto 2: Battlelines (PS3).

8 Descent-artiges

Durch Bewegungserkennung
waren die aktuellen Controller
besser denn je fir Bewegung
in dreidimensionalen Levels
geeignet. Doch das wegwei-
sende Descent, in dessen
verwinkelten Hohlen oben und
unten stets Ansichtssache war,
fand bis heute kaum Nach-
ahmer. Letztes Lebenszeichen
im Sony-Universum: Forsaken
(PSone).

10 Snowboarding

Zum PS2-Start war SSX einer
der groBten Hits und auch Se-
rien wie Cool Boarders fanden
viele Fans, doch seit einiger
Zeit traut sich kein Publisher
mehr auf die Piste. Dabei war-
tet alle Welt (na gut, vielleicht
nur wir ...) doch sehnsiichtig
auf Titel wie Shaun Palmer's
Pro Snowboarder 2! Letztes
Lebenszeichen im Sony-Univer-
sum: $5X on Tour (PS2). lmli;u:::‘wl, il

A

BILD: PLAYZONE

16 | PLAYZONE www.play-zone.de



‘Machen Sie mit und riisten Sie sich
~ fiir ziinftige Online-Duelle.

eit dem 30. August 2007 kénnen Sie Sonys

neuesten Online-Action-Kracher herun-
terladen und sich in der PlayStation Liga
behaupten. Sie kdnnen aber auch bei unse-
rem Gewinnspiel mitmachen und geile Preise
abstauben, die wir Ihnen in Zusammenarbeit
mit Sony und der PlayStation Liga zur Verfa-
gung stellen kénn ndes gibt es
ZU gewinnen:

awk-Bundles
sive-Jabra-135 BT-

wk-T-Shirt
2 Abbildung)

YSTRTIOM

Um an dem Gewinnspiel teilzunehmen, sen-
den Sie uns eine Postkarte oder SMS mit dem
Kennwort ,PZ82". Alle weiteren Details zur
Teilnahme finden Sie auf Seite 96. Viel Gliick!
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BLUE-RAY-NEWS

Hero — Director’s Cut

Ferndstlicher Bilderrausch in High Definition

lm alten China planen drei Martial-Arts-Meister
einen Anschlag auf den Kriegsherren Qin. Da
taucht am Hof ein Mann auf, der behauptet, alle
drei Aufrlhrer besiegt zu haben. Vom Thronsaal des
Herrschers aus entfaltet sich nun die Erzahlung um
die Schicksale der Verschworer, verwoben mit Liebe
und Rachegellsten. Abseits der etwas langatmigen iy ;
Drama-Momente besticht Hero vor allem durch &% ' ey
seine surreal anmutenden Martial-Arts-Szenen. Wer RIS R B ENEN (RN A [ g I E s o RIS RV T8
physikalische Gesetze und Glaubwardigkeit auBer Kung-Fut verleiht Flligell:BiLb: CONSTANTIN FILM

Acht I3sst, bekommt hier ein Fest aus Farbenspielen

und marchenhafter Choreografie geboten, das seine Pracht erst in' HD-Qualitét voll entfalten kann.

Die Blu-ray-Disc enthalt DTS-HD-Tonspuren in Deutsch und Mandarin sowie zahlreiches Bonusmaterial
(u. a. ein fast halbstiindiges Making-of, Interviews mit Jet Li und Quentin Tarantino(!)). Im Gegensatz zur
Premium-Edition-DVD gibt’s hier deutsche Untertitel, sodass man den Film auch ohne Fremdsprachen-
kenntnisse im Originalton genieBen kann. Zudem enthélt der Director's Cut zehn Minuten Filmmaterial,
das in der Kinofassung nicht zu sehen war. (ses/mp)

= HELD ODER AUFSCHNEIDER? Jet Li bringt
4 unerhorte Neuigkeiten. iLD: CONSTANTIN FILM

AKTUELLE BLU-RAY-

VEROFFENTLICHUNGEN
12 Monkeys 3. September
13 Geister 11. Oktober
Alone in the Dark 3. September
Alpha Dog 2. Oktober
Blood Diamond 19. September
Bram Stoker's Dracula 11. Oktober

Brothers Grimm

Con Air

Crimson Tide

Das Comeback

Das Phantom der Oper
Der Manchurian-Kandidat
Der Schakal

Face/Off -

Im Korper des Feindes
Final Fantasy -

Die Méchte in dir
Happy Feet

Hero

Invincible

Lieben und lassen
Ludwig van B.

Ocean’s Eleven

Ocean's Twelve

Ocean's Thirteen

Pans Labyrinth

Pixar Kurzfilm Collection
Resident Evil

Resident Evil Apocalypse
Rocky Balboa

Silent Hill

Spider-Man 3

Stomp the Yard
Tekkonkinkreet

The Marine

The Reaping

The Replacement Killers
The Rock

Tideland

Tomb Raider

Tomb Raider:

Die Wiege des Lebens
Triff die Robinsons
Underworld

Until Death

Verfiihrung einer Fremden

3. September
13. September
13. September
25. Oktober

3. September
27. September
3. September

25. Oktober

6. September
19. Oktober
11. Oktober
24, September
2. Oktober

13. September
12. Oktober
12. Oktober
12, Oktober
10. September
4. Oktober
27. September
27. September
10. September
3. September
2. Okteber

18. Oktober
25. Oktober

8. Oktober

21. September
3. September
13. September
25. Oktober

3. September

3. September
4. Oktober

3. September
24, September
13. September

Neue Runde im HD-Formatkrieg

Filme von Paramount und Dreamworks ab sofort HD-DVD-exklusiv,

ABGESPRUNGEN
Selbst fertige

2-DISC SPECIAL EDITION

Blu-ray-Filme wie
Die Eisprinzen
erscheinen nicht
mehr, Transfor-
mers wird HD-
DVD-exklusiv.

daflir mehr Blu-ray-Support von européaischen Anbietern.

arter Schlag fur das Blu-ray-Lager: Das Filmstudio Paramount gab bekannt, dass man seine Filme in

Zukunft nicht mehr als Blu-ray-Version anbieten will, das HD-DVD-Engagement wird dagegen beibe-
halten. Viele teilweise schon marktfertige Blu-ray-Veréffentlichungen wurden daher kurzfristig gestrichen,
darunter Black Rain, Der Manchurian-Kandidat, Die Eisprinzen, Shooter, Top Gun und nicht zuletzt der
noch relativ frische Kinohit Transformers. Betroffen sind auch die Filme von Dreamworks Animation,
flr die Paramount als Vertrieb fungiert — darunter so zugkraftige Titel wie Shrek 3. Bereits ausgelieferte
Filme bleiben erhdltlich, werden aber nicht mehr nachproduziert. Die HD-DVD-Exklusivitat ist vorerst auf
18 Monate begrenzt und wurde laut Insider-Informationen fir 150 Millionen Dollar erkauft — angesichts
der zuletzt hoheren Verkaufszahlen von Blu-ray-Filmen ware es auch verwunderlich, dass ein Studio so
urpldtzlich das am Markt erfolgreichere Medium fallen lasst. Interessanterweise sind Paramount-Filme von
Steven Spielberg von der Sperre ausdriicklich ausgenommen. Und es gibt auch gute Nachrichten fiir das
Blu-ray-Lager: Das franzosische Studio Canal will in Zukunft neben seinen HD DVDs auch Blu-ray-Versi-
onen verdffentlichen und auch die deutschen Anbieter Koch Media und Universum (Neues vom Wixxer
kommt noch dieses Jahr, Crank kénnte ein weiterer Titel werden) sprangen auf den Blu-ray-Zug auf. Der
Formatkrieg bleibt also weiterhin spannend. Wir wiinschten uns aber eher, er wére schon vorbei. (mp)

TRANSFORMERS

www.play-zone.de

18 | pLaYzONE




PLAYSTATI M 3

"Wen kiimmert's, dass es zum allerersten lMal den intuitiven rechten Stick
fur totalen Realismus gibt? Deinen Daumen. Weil dein Daumen seig leister ist!"

Danny Way® Liet Air - San Vanelona

www.electronic-arts.de/skate

Skate gibt es auch fir
dein Handy! Sende einfach
eine SIS mit EAMobile an

cie 72990 urid hol dir

das Spiel im brandneuen.
A WAP Portal.x
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Zahlen & Fakten

Die wichtigsten statistischen Daten
zur Games Convention 2007

» 185.000 Besucher kamen auf die
Games Convention 2007 (neuer Rekord).
» 503 Aussteller luden auf die
Messestande.
* 12.300 Fachbesucher waren fiir
die Messe registriert.

» 43% der Pressevertreter kamen

aus dem Ausland.
* 20% der Besucher waren weiblich.
* 45 Termine in drei Tagen nahm
die Redaktion wahr.

20 | pLAYZONE

Spiele fiir die Massen

— Leipzig im Ausnahmezustand

AUTOR: MAIK BUTEFUR

J edes Jahr aufs Neue stellt die groBte Video-
spielmesse Europas neue Besucherrekorde auf
und jedes Jahr aufs Neue fragen wir uns, ob die
Games Convention gegen(ber der Konkurrenz
E3 und Tokyo Game Show an Bedeutung gewin-
nen kann. In diesem Jahr présentierte sich die E3
mit vollig neuem Konzept und viele fragten sich,
ob dies das Ende der Messe einlduten kénnte.
Doch unterm Strich verlief alles wie gehabt

und es gab einige Enthiillungen in Los Angeles
zu sehen. In diesem Punkt konnte die Games
Convention auch in diesem Jahr nicht mithalten.
Denn auch wenn Sony am Ende des Fachbesu-

chertages eine schone Show ablieferte, samtliche
Spieletitel waren Pressevertretern schon ldngst
bekannt und Namen wie Killzone 2 wurden noch
nicht einmal erwahnt.

VIEL HEISSE LUFT

Damit tat es Sony den vielen anderen Herstellern
gleich, die am Fachbesuchertag zwar ordentlich
auf die Pauke hauten, sich aber zum Teil eher an
die Nicht-Spieler-Magazine richteten und teil-
weise Altbekanntes neu aufwdrmten. Activision
feierte Call of Duty 4 (zu Recht) und verkiindete
stolz, dass Die Toten Hosen zum Band-Aufgebot
von Guitar Hero Ill gehéren, Ubisoft prasentierte
sein Casual-Gamer-Line-up und Electronic Arts

www.play-zone.de



Reportage

b ™

™ zeigte das schon bald erscheinende skate
und Rock Band. Konami stach besonders
in puncto Starbesetzung heraus, denn
immerhin war Hideo Kojima persénlich
vor Ort, um Metal Gear Solid 4 zu pra-
sentieren. Dass diese Prasentation 1:1 das
war, was wir vor einigen Wochen bereits
beim 20-jahrigen Jubildum zu Gesicht
bekommen hatten, war fiir uns nattrlich
schade, groBBe Teile des Publikums waren
angesichts der Reaktionen aber noch
nicht dazu gekommen, sich die Videos
anzuschauen. Dies bestatigte unseren
Eindruck, dass die Games Convention
weniger die Fachpresse begeistern als
vielmehr die Pressevertreter beeindrucken
soll, die sich nicht taglich mit dem Thema
beschaftigen.

BLICK IN DIE NAHE ZUKUNFT

Auch Sonys Pressekonferenz am
eindrucksvollen Messestand brachte
Spielern nur wenig neue Erkenntnisse.
Samtliche gezeigten Spiele werden noch
in diesem Jahr erscheinen und konn-
ten am Messestand bereits angespielt
werden. Neuankiindigungen fir 2008?

VOLLES HAUS ™~
Erneut wurde auf d
Messe ein neuer Besu-
cherrekord aufgestellt.

sex sells

Wahrend sich die E3 in diesem Jahr recht ziichtig
zeigte, war die Spezies der Gattung Messe-Babe auf
der Games Convention 2007 erneut extrem popular.

Der graBte Teil der Videospielgemeinde ist mannlich und
dementsprechend empfanglich fur weibliche Reize. Das
merkte man auch in diesem Jahr,

wenn man an jeder zweiten Ecke

Frauen in knapper Bekleidung sah

und fast schon Schwierigkeiten hatte,

sich auf die Spiele zu konzentrieren.

Die schnuckligsten Babes des Jahres

wollen wir lhnen naturlich nicht

vorenthalten.

Fehlanzeige. Weltpremieren? Nicht zu
sehen, es sei denn, man bezeichnet den
zu erwartenden Einstand von BUZZ! auf
der PS3 als Premiere, auf die die Welt
gewartet hat. Der Spielebereich blieb also
echte Begeisterung schuldig, anders sah
es bei der Hardware aus. Der DVB-T-
Tuner beispielsweise verwandelt die PS3

MULTIMEDIA Mit dem
DVB-T-Tuner wird die
PS3 mehr denn je zur
Multimediazentrale.

10| 2007




Reportage

Stand sah Iassig aus
und war dariiber
hinaus auch gut
besucht.

00

in die Fernsehzentrale der Zukunft. Ein
Programm schauen, ein anderes digital
aufnehmen — dank der eingebauten
Festplatte kein Problem.

GO, GO, GO!

Noch mehr Neuigkeiten wurden fur die
PSP vorgestellt. Neben der Ankiindigung
von zahlreichen Farben fir die neue
Slim-PSP gab es auch sehr interessante
Software aus der Go!-Serie, die mit

der Kamera vor Kurzem ihren Einstand
feierte. Go!Messenger soll Videochat
fur unterwegs bieten, Go!Explore ist ein
satellitengestiitztes Navigationssystem.
Wahrend man sich zu den angepeilten
Preisen noch ausschwieg, konnten die
Funktionsumfange durchaus schon
begeistern. Fraglich bleibt nattrlich, wie
groB die Zielgruppen fur diese Erweite-
rungen im Zeitalter von UMTS-Handys
und glinstigen Navigationsgerdten aus

. dem Supermarkt sind, aber zumindest
\j\)emuht sich Sony, die Konsole am

Leben zu erhalten.

\
%

KAMPFANSAGE

Der krt:ih‘ende Abschluss des Tages war
die Pressevorfiihrung von Call of Duty
4. Stilecht wurden die eingeladenen
Presseveftreter in Hummer-Jeeps zum

Meinungsmache

Wie erlebten die Redakteure die GC und welche Eindriicke
hinterlieB die Messe?

Maik Batefur

Die internationale Bedeutung der GC wird immer groBer, so viel ist klar. Noch
nie waren so viele Pressevertreter aus dem Ausland vor Ort. Doch solange die

E3 kurz vorher und die Tokyo Game Show kurz nachher stattfindet, wird die GC
die sympathischere, aber im Direktvergleich unbedeutende Messe bleiben. Welt-
premieren und echte Neuankindigen waren (zumindest im Spielebereich) eher
die Ausnahme. Dennoch war die Messe ein voller Erfolg, es gab eine Menge zu
sehen und nirgendwo auf der Welt konnen Spieler und Endverbraucher so einen
tiefen Einblick in die Zukunft der Spiele gewinnen.

Die Top-Spiele der Messe:

Udoa Crnjak

Fur mich standen auf der Games Convention dieses Jahr die Spiele im Vorder-
grund. Vor allem im Action- und Ego-Shooter-Bereich gab es einiges zu sehen,
das mich hoffen ldsst. Turok ist fiir mich der Geheimtipp schlechthin und wird
meiner Meinung nach die Serienehre wiederherstellen. Nachdem ich die At-
mosphare von Killzone 2 erlebt habe, steht auch Guerilla Games' Shooter ganz
oben auf meiner Wunschliste. Mein personliches Highlight allerdings ist Call of
Duty 4: Modern Warfare. Endlich konnte ich es selbst anspielen und prophezeie
den besten Ego-Shooter der Welt.

Die Top-Spiele der Messe:

Michael Pruchnicki

Am erfreulichsten an der Games Convention fand ich den Sony-Stand, denn im
Gegensatz zum kiimmerlichen Auftritt letztes Jahr (die PS3 nur hinter Plexiglas)
gab’s diesmal praktisch alle wichtigen Titel des kommenden Weihnachtsge-
schafts zu spielen — darunter sogar Premieren wie Gran Turismo 5 Prologue und
WipEout HD, die vorher nur als Video gezeigt worden waren. Nur einige fir
2008 geplante Titel gab’s ausschlieBlich hinter verschlossenen Tiiren zu sehen
(LittleBigPlanet und Killzone 2).

Meine Messe-Highlights:

\wv‘er\anstaltungsort gefahren. Hatten wir

www.play-zone.de
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BHD: u{nse m,

Hier gabs dle gleu:he Prasentation wie schon im
Mai auf den Ubidays. Die Entwickler wollten sich
nicht festlegen, ob das Spiel noch dieses Jahr er-
scheint, da es schwierig ist, alle drei Fassungen
(PS3, 360, PC) gleichzeitig fertlgzustellen

BILD: SEGA =

& BILD AGIVISION

Die Vorfuhrung der PC Versuon durch Paul Wedg-
wood, Owner/Creative Director von/bei Splash Da-
mage, weckte bei uns definitiv die Lust auf mehr.
Das System des missionshasierten Teamplays macht
einen sehr interessanten Eindruck. Vormerken!

007

BILD: MIDWAY

Midways kurzweilige Allen BaIIerE| Ilef technlsch
sauber und machte auch spielerisch, vor allem
durch die straffe und unkomplizierte Steuerung,
ordentlich Laune. Vom Multiplayer-Modus war al-
lerdings nichts zu sehen.

Dark Sector

BILD: DIGITAREXTREMES

Dave Kudirka von Digital Extremes flhrte uns
durch einen kurzen Level, der optisch durchaus
ansprechend, aber auch recht unspektakulér war.
Der hohe Grad an Brutalitat wird es dem Titel bes
der USK nicht gerade leicht machen.

BILD: SYSTEM 3

BILD: 2K GAM

Der PC Kla55|ker W|rd im KnuddeiﬂLook neu aufge~
legt und glanzt mit einsteigerfreundlicher Steue-
rung und putzigen Animationen. Offen bleibt, wie
es um die Spieltiefe bestellt ist, aber selbst Strate-
gie-Muffel sollten den Titel im Auge behalten.

BILD: SONY

Von der GC-Jury zum PSP-Spiel der Messe gekdirt,
beruht diese Auszeichnung nicht nur auf dem
Fehlen der Konkurrenz. Kratos macht auch auf
der kleinen PlayStation eine gute Figur und durfte
Action auf dem Handheld neu definieren.




BILDTELEFON Mit der

Messenger-Software sollen
Videochats immer und
Uberall mdglich werden.

G | Messenger

NAVI Wer noch kein

Navigationsgerat

im Auto hat, drfte

sich auf Go! Explore
freuen.

allerdings vorher gewusst, dass wir zwei
Stunden fir eine Finf-Minuten-Fahrt
wirden anstehen miissen, wir waren mit
Freuden die paar Meter gelaufen. Doch
die Entschadigung war groB, denn die
Entwickler selbst présentierten einen
neuen Abschnitt und anschlieBend hatten
die Anwesenden die Gelegenheit, selbst
Hand an die Pads zu legen und dem
Mehrspieler- und Solo-Part des Titels

auf den Zahn zu fuhlen. Die Redaktion
ist sich einig: Call of Duty 4 wird einer
der Hits der nachsten Monate und eine
absolute Technikbombe. Aus diesem

PLAYZIONE Live auf der GG

Powered by

Grund haben wir uns auch entschlossen,
Ihnen den Titel ab Seite 42 umfangreich
vorzustellen und Ihnen Spieleindriicke zu
prasentieren.

HINTER VERSCHLOSSENEN TUREN
Bei den eigentlichen Spielevorstellungen
in den drei darauf folgenden Tagen
wechselten sich spannende neue Projekte
mit den dblichen Verdéchtigen ab. 2K
Games zeigte in entspannter Atmosphére
die kommende Sportspiel-Generation,
den Strategie-Hit Civilization Revolution
und den Ego-Shooter Borderlands von

Neben zahlreichen Publishern war auch PLAYZONE mit einem eigenen Stand / —
auf der Messe vertreten und lud zu spannenden Duellen in MotorStorm.

Erstmals waren auch wir mit einem eigenen Stand auf der Messe vertreten und an drei
Tagen konnten Messebesucher und Leser mit und gegen uns zocken. An zwei Tagen
demonstrierten wir unsere Fahigkeiten in MotorStorm (und schlugen uns dabei recht
wacker), an einem Tag stellten wir das noch in diesem Jahr erscheinende Crash of the
Titans vor, das kooperativ spielbar war. Das Publikum gierte nach allem, was wir in die
Menge schmissen, und vermutlich hatte man sogar unsere durchgeschwitzte Unter-
wasche noch begeistert gefangen ~ ein Umstand, der uns wahrscheinlich zu denken
geben sollte. Doch das andert alles nichts am SpaB, den wir auf der Messe hatten. Auf
unserer DVD gibt's (ibrigens einen umfangreichen Einblick in unseren Standauftritt, den
Sie auf keinen Fall verpassen sollten.
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BILD: SONY

i L : . R“l'-

Von der gezeigten Version des PS3-eku-usiven.

Shooters waren wir zwar in technischer Hinsicht
etwas enttduscht, allerdings zeigte uns David
Doak von Free Radical Design einige coole spiele-
rische Aspekte hinsichtlich des Nectar-Systems.

BILD: ROCKSTAR GAMES

Eigentlich wollten wir Ihnen Rockstars Next-Gen-
Debiit der Rennspielserie ganz ausfiihrlich vorstel-
len, doch flnf Screenshots waren uns dann doch
zu wenig. Fans der Vorganger freuen sich auf fet-
te Optik und — ganz neu — Tageslicht!

102007

s d

Das erste Guitar Hero, das von Neversoft entwi-
ckelt wird, bietet wenig Neues, dafir eine jetzt
schon sehr ansehnliche Liste an Songs (viele da-
von erstmals als Originalfassungen). Nettes Detail:
Die Sanger singen fast lippensynchron.

Sonys optisch grandiose Fusion aus Jump & Run
far bis zu vier Spieler gleichzeitig und Leveleditor
durfte einer der groBen Hits 2008 werden. Auf
unserer DVD konnen Sie einen Blick auf einige da-
mit mogliche Kreationen werfen!

Reportage

ILD: ELECTRONIC AR]S

BILD: SONY

Hier gab’s den gleichen Demolevel wie auf der
E3 zu sehen, diesmal durften wir allerdings auch
mal kurz selbst spielen. Neue Erkenntnisse waren
trotzdem Mangelware und wann genau im nachs-
ten Jahr es erscheinen soll, bleibt unklar.

Das Einzige, was an diesem Spiel stort, ist der viel
zu lange Titel. Der Rest ist bombastische Optik,
perfekte Spielbarkeit, frecher Humor und jede
Menge Action. Vielleicht kein System-Seller, aber
auf jeden Fall absolut sehenswert.
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EIN KESSEL BUNTES
David Reeves prasentierte

die neue, schmale PSP in den
verschiedensten Farben.

PUNK IS DEAD
Campino von den
Toten Hosen lieB
sich auf ein Duett

Gearbox Software (Brothers in Arms),
der einige gute Ideen zu bieten hatte.
Wir hoffen, dass wir lhnen den Titel in
mit SCED-Chef Uwe  naher Zukunft etwas genauer vorstel-
<. Bassendowskiein. |on yannen Wenn wirvon ,iblichen
Verdéchtigen® sprechen, dann ist das
nicht zwangslaufig negativ gemeint. Auf
der einen Seite kénnen auch wir nicht
genug von Assassin’s Creed bekommen,

andererseits hatten wir die halbe Stunde
auch sinnvoller nutzen kénnen, anstatt
uns noch einmal die E3-Demonstration
anzuschauen. Selbiges hatten wir eigent-
lich auch von Devil May Cry 4 erwartet,
doch nachdem wir den Controller selbst
in die Hand nehmen durften und ein paar
Gegner windelweich gepriigelt hatten,
waren wir schwer beeindruckt. Devil May
Cry 4 hat optisch noch einmal ordentlich
zugelegt, lauft aber nach wie vor mit
butterweichen 60 Bildern pro Sekunde.

HOHE QUALITAT

Es gab also durchaus eine Menge zu
sehen und im Falle von Midnight Club
Los Angeles kamen sogar die reguldren
Messebesucher in den Genuss einer
Demonstration. Zwar durfte sich Rockstar
San Diego schwer tun, es mit der tech-
nischen Brillanz von Burnout Paradise
aufzunehmen, doch spielerisch erwartet
Fans der Reihe gewohnt schnelle und
actionreiche Rennspielkost. Actionfans
sollten dagegen die kommenden Titel
von Vivendi im Auge behalten. Wet mit
sexy Hauptdarstellerin und akrobatischen
Moves wirkte ebenso vielversprechend
wie Robert Ludfums Bourne Komplott,
das ohne Matt Damon auskommen muss.
Die rasanten und enorm kraftvollen
Kampfszenen kénnen sich wirklich sehen
lassen und wir sind gespannt, ob sich der
Titel genauso gut spielt, wie er aussieht.
Auch Prototype von Radical Entertain-
ment (Scarface) konnte beeindrucken,
auch wenn der Open-World-Titel mitun-
ter extrem blutig ist und in Deutschland
ohnehin niemals erscheinen dirfte.

Welchen Eindruck wir uns von den sonst
noch gezeigten Spielen machen konnten,
lesen Sie in den Kasten auf den jeweils
rechten Seiten dieser Reportage.

! Das beste Spiel der Messe ...

... das leider nicht genannt werden darf

Das erlebt man auch nicht alle Tage. Da ladt Vivendi in den
Pressebereich, um ein neues Spiel vorzustellen, das von Ent-

wicklerlegende Tim Schafer (Psychonauts, Grim Fandango)

kreiert wird, und dann darf man nicht dartber schreiben. Vor
November darf kein Wort tiber das Spiel an die Offentlichkeit
gelangen und dennoch méchten wir es an dieser Stelle nicht
unerwahnt lassen. Sofern Sie mit den bisherigen Werken von
Tim Schafer etwas anfangen kénnen, freuen Sie sich auf den
November. Dann stellen wir Innen den Titel ausfiihrlich vor.
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BILD: VIVENDI

BILD: SONY ONLINE ENTERTAINMENT

Bei diesem optisch eher drogen Ego-Shooter
kénnen Sie sich online mit anderen Leuten zu
Agenten-Teams zusammenfinden, der prasentier-
te Abschnitt sah allerdings nur nach einer eher
uninspirierten Ballerei aus.

‘-,/ BILD: MIDWAY 8 %
Neben Call of Duty 4: Modern Warfare der optisch
beeindruckendste PS3-Titel. Zwar lief die vorge-
fuhrte und gespielte Version noch mit bockigen
30 Bildern pro Sekunde, aber dafiir begeisterte

die Baller-Action schon Uber die MaBen.

10| 2007

Man nehme Guitar Hero, kombiniere es mit Sing-

Star und packe noch einen Drummer-Modus mit
dazu, fertig ist Rock Band. Das funktioniert in
der Praxis so gut, dass klar ist: So ein Rock Band-

Drumkit muss unbedingt ins Haus!

Turning Point: Fall of Liberty

\

‘ A

1 d‘ . N
Die Idee von einem alternativen WWIl-Szenario ge-
fallt uns gut. Von der verwendeten Unreal Engine 3
und dem grafischen Potenzial war in der gezeigten
Version nur gelegentlich etwas zu sehen. Spiele-
risch war’s teilweise etwas zu hektisch.

T,

BILD: CODEMASTERS

rin
: anger!
~ans Want
Cleme

Reportage

it L : L S
So langsam dirfte das Spiel gerne mal erscheinen,
denn dass hier ein unterhaltsamer Ego-Shooter
auf uns zukommt, steht auBer Frage. Die Zeitma-
nipulation funktioniert gut, die Optik wirkt fertig,

wann kommt das Spiel? :

BILD: DISNEY

Acht Strecken aus den PSP-WipFouts wurden flir
die PS3 aufpoliert und laufen bei 60 fps in 1080p,
ein Online-Modus fir zwolf Spieler ist geplant.
Zum richtigen Preis wird dieser reine Download-
Titel ein Hit!
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Die Geschichte muss

neu geschrieben werden.

Denn Videospiele haben immer recht.

AUTOR: CHRISTIAN SCHONLEIN

Glauben Sie ja nicht alles, was Sie in den
Medien sehen und horen. Nicht einmal
Geschichtsblichern kann man mehr trau-
en. Nur auf unseren hochst investigativen
Journalismus ist noch Verlass. Und was

der zutage gebracht hat, hat selbst uns
staunen lassen. Auf den folgenden sechs
Seiten decken wir gnadenlos auf, wie die
Welt zu demn geworden ist, was sie heute
ist — und was sie in nicht allzu ferner
Zukunft sein wird. Dabei kénnen wir uns

natdrlich nur auf eine kleine Auswahl des

- gesamten Materials beziehen. Wenin alles

gut geht, bieten wir aber bald Vorlesun-
gen und Seminare an einer Uni in Ihrer
Nahe an, um das gesamte Spektrum
abzudecken. W :

www.play-zone.de




Reportage

Fazit: Gott sei
Dank haben wir
nur einen Gott.
Der ist zwar
ebenfalls hart,
aber wenigstens
gerecht.

I
1
1
1
1
1
1

/_// Fazit: Der Brauch, seinen Hinterbliebenen das Hirn aus der Nase zu zie-
hen und sie in eine Rolle Klopapier einzulegen, sollte wieder eingefiihrt

werden. Wer kein Hirn hat, ist relativ dumm. Und wenn jemand dumm

handelt, gibt es meist was zu lachen. Das ist wie Jackass! Mit Mumien!

MONSTER HUNTER '
............ Vor ca. 210 Mio. Jahren | Dinosaurier

Fazit: Damals war eben doch alles besser. Mal ganz ehrlich: Sie kommen von der Schule oder der
Arbeit nach Hause und eine gut gelaunte Katze stellt Ihnen das Essen auf den Tisch! Wer wiirde
das nicht wollen?

10| 2007 PLAYZONE | 29



Reportage

Ca. 550 bis 330 vor Christus | Persisches Reich

_SHAD_QW_QEBQNIE_ Fazit: Gehen Sie mal ofter raus an die frische Luft

und halten Sie sich fit. Wer weiB, wann Sie iiber eine

Ca 7 50 VOor b|S junge Dame stolpern, die lhren Erzfeind auf den Plan
. : ruft. Und selbst wenn das nicht passieren sollte, an
Ca. 400 naCh Chl’lStUS Winden entlangrennen sieht stylisch aus und beein-

druckt zumindest die Nachbarn.

Romisches Reich

S 13
Fazit: In Rom mochte man’s eher blutig statt gut durch.

6. Jahrhundert | Ninjas z m——

-\—

Fazit: Ninjas sind so geheim und flink, wahrscheinlich gibt es sie heute noch und wir wissen es
nur nicht. Sehen Sie sich doch gerade mal um. Sehen Sie einen Ninja? Nein? Dann schweben Sie in
Lebensgefahr. Denn vielleicht lauert Ihnen in diesem Moment einer unbemerkt auf.

www.play-zane.de




Reportage

ca. 500 bis 1500 | Mittelalter

Fazit: Das Mittelalter war wohl ziemlich cool. Jeder dahergelaufene Mochtegern-Ritter hatte Schwerter, die gréBer waren als er
selbst und konnte mit Feuerballen um sich werfen. Blod nur, dass man permanent in irgendwelche Machenschaften geriet. Mehr
als einmal musste ein Otto Normalbiirger die Welt retten. Ein undankbarer Job, bei dem man im besten Fall eine schlcke Prinzessin

abgreifen konnte. Da konnte man sich aber auch nix von kaufen. LT b A "y
e 1y .
DYNASTY WARRIORS ! W/
1 B
4 I n
8./9. Jahrhundert | Samurai i /
1 — : ‘
! o A e : 4 .“:"as'
1 e » |
1 ¥ e 4 e =
I 4 ? . 1
1 2 r'__ ]
! , ,
1
nEun.mmr_cnv
1307 bis 1321
Die Gottliche Komaodie
Fazit: Endlich konnen wir die Frage kldren, ob Ninjas
oder Samurai cooler waren. Ganz eindeutig die Ninjas!
Die machten erst gar keinen Hehl aus ihrer Hinterhal- ; st
tigkeit und sahen ebendiese als Element ihrer Kampf- % o e o E ] \t;—'_,
kunst an. Samurai versteckten sich lediglich hinter ‘i@ $i g g : ' i_‘
einem falschen Kodex, sahen dabei aber zugegebener- o . ) ; 5 s :
maBen ziemlich cool aus. L e [t
> /’ 4 ‘!“‘"\'w\
/ & o R TN :‘\ R ‘ 3
EL Wy i R S B T O
v e » -
9 N Fazit: Historiker kénnen gar nix. Wieso werden mittel-
‘ ot '3 alterliche Werke noch immer so libersetzt, als hatten
Ty > Jr o | ! damals alle total geschwollen gesprochen? AuBerdem
s - . steht spatestens seit dem Vorspann zu Devil May Cry 3
3l by ; fest: Die Pizza wurde nicht erst Mitte des 18. Jahrhun-
s derts erfunden, sondern war schon im Mittelalter ein
beliebter Snack.

10| 2007 pLAYZONE | 31




1. Weltkrieg

Fazit: Der angebliche Mord an Franz Ferdinand hat weder stattgefun-
den noch war er Ausloser fiir den ersten Weltkrieg. Hier waren da-
monische Machte am Werk. Ein weiterer Beweis dafiir ist, dass Franz
“““““ Ferdinand heute noch lebt und sehr erfolgreich Musik macht.

=
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. i
Ich habe die Finsternis in unsere Familie gebracht==Bas-ist allein :
meine Schuld. i :
I

I

1

|

I
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1

I

1

I

I

I

1

I

o

_____ FREEDOM FIGHTERS | GODZILLA

1939-1945 | 2. Weltkrieg RESIDENT EviL ?

Fazit: Krieg ist scheiBe. Egal, wie man’s dreht
und wendet. Also seid lieb zueinander!

Fazit: Wenn Sie einer dieser pene-
tranten Vegetarier sein sollten, sieht
die Zukunft nicht allzu rosig fir Sie
aus. Wer weiB, was uns die Wissen-
schaft sonst noch beschert - der radio-
aktive Strahlen aus dem Weltraum.

W }zone.de.. /



Reportage

27 Fazit: Als wir vor drei Jahren Jean Reno in Paris be-
2097 | Ren nsport der ZU ku nft suchten, hatte er um die Hiiften herum zwar etwas
zugelegt, war aber immer noch recht fit. Solange es
e P solche Manner gibt, brauchen wir auch vor Damo-
] nen keine Angst zu haben. Aber man muss es ja
;_ /? ( %ﬁ nicht unbedingt drauf ankommen lassen. Sprechen
L Sie also ruhig weiterhin ihre Tisch- und Nachtgebete,
tibertreiben Sie’s aber nicht!

336.- ‘g

a——

P TIMES -
[ 147508 e
— AL AR R 1
) OS-E EMNERGY “H\_\\-\_\ K.
N —
o - .-
/ﬁ N7
Fazit: Besonders die Sache mit den Waffen ist nicht sehr sportlich, ver- .
spricht aber ordentlich Action. Und bei aller Liebe zur Formel 1 - wenn
da mal ein bisschen Rambazamba auf der Piste ist, macht das Zuschau- . )
en gleich viel mehr SpafB3. Das wird - Achtung, Wortspiel — der Renner! e N
I
% Die ferne Zukunft
‘\t 008 co
—
i £
- e Fazit: Wir revidieren unser Fazit des letzten Kastens. Die N Ly

Zukunft wird wohl echt kein Zuckerschlecken. Aber wir haben
abgefahrenen Rennsport. Na immerhin.
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APPETITANREGER Auf einen
Lrichtigen” Nachfolger von
WipEout missen wir noch
etwas warten. BILD: SONY

,WipEout HD ist nur

,Wir waren mit dem

Endresultat von

WipEout Fusion nicht
100%ig zufrieden.”

Interview mit Clemens Wangerin

Clemens Wangerin ist Leiter des Sony-Studios in Liverpool und schon
seit Jahren in der Branche tatig. Auf der Games Convention hatten wir
Gelegenheit, mit ihm iiber zukiinftige Projekte und natiirlich WipEout Pure

zu reden.

Wie wichtig sind technische Errungen-
schaften wie 1080p fiir Otto Normal-
verbraucher?

- Fiir den GroBteil der Normalverbraucher

macht so etwas auf Anhieb natirlich
nicht den groBen Unterschied, aber es
ist fur uns wichtig zu zeigen, wozu die
Konsole in der Lage ist. Bei Rennspielen
machen die 60 Bilder pro Sekunde einen
groBen Unterschied und durch die hohe
Auflésung lassen sich viel mehr Details

einbauen, die man dann auch noch erken-

nen kann — sowohl in der Umgebung als
auch an den Gleitern (von WipEout HD).

Wie sind die Plane fiir einen arichti-

gen” Nachfolger von WipEout?
WipEout HD ist nur ein Vorgeschmack.
Wir arbeiten an einem Nachfolger, der
dann auf einer Blu-ray erscheint und
wollen die Serie selbstverstandlich am
Leben erhalten und weiterbringen. Wir
haben unglaublich viele Ideen, wollen
uns aber auch die Zeit nehmen, diese zu
tberdenken, und keine jahrliche Serie aus
der Marke machen.

Zeit ist ein gutes Stichwort: Wieso hat
es seit Fusion so lange gedauert?

Wir waren mit dem Endresultat von Wi-
pEout Fusion nicht 100%ig zufrieden. Wir
haben zu sehr mit dem Kernkonzept des
Spiels herumexperimentiert und den Fokus
zu stark auf die Waffen gelegt. Dadurch
war der Action-Anteil zu groB. Danach
wollten wir erst einmal eine Auszeit
nehmen und die Reihe nicht verheizen.
Dann wurde die PSP angekiindigt und

wir hatten die Chance, die Serie neu zu
beleben. Pure wurde seinem Namen ge-
recht und war WipFout in seiner reinsten
Form. Und jetzt, wo die Formel-1-Lizenz
ausgelaufen ist, haben wir auch wieder
mehr personelle Ressourcen, um uns der
Serie zu widmen.

Also schauen Formel-1-Fans in die

Rohre?

Wir hatten die Lizenz bis 2006/2007 und
diese Lizenz ist schlichtweg abgelaufen.
Wir haben derzeit keine Plane, in diesem
Bereich weiterzumachen. Soweit ich
weiB, gibt es derzeit auch keinen anderen
Lizenznehmer, der an einem Titel arbeitet.

Das Studio in Liverpool ist schon lange
im Geschaft und beschrankt sich doch
jetzt wohl nicht einzig und allein auf

www.play-zone.de



terview

,Das PlayStation
Network ermaoglicht
uns viel Freiraum.“

PS3-STAR MotorStorm war der erfolgreichste
und beliebteste Starttitel — und wurde in Liver-
pool produziert. BILD: PLAYZONE

ein Vorgeschmack.

WipEout? Was ist noch in der Mache?
Derzeit basteln wir an WipEout HD und
an dem bereits erwahnten Blu-ray-Nach-
folger. Wir sind immer noch groBe Fans
der PSP und arbeiten an Projekten fiir das
Handheld, die nicht zwangslaufig etwas
mit Rennspielen zu tun haben. Daneben
gibt es noch einige Projekte, die aber nur
auf dem Papier existieren und friihestens
2010 erscheinen kannten. Die Vorlaufzei-
ten von modernen Spieleprojekten sind
einfach enorm.

Also geht der Trend weg von den Big-
Budget-Produktionen hin zu Network-
Titeln mit erweiterbaren Inhalten, um
das Risiko zu minimieren?

Das ist stark vom jeweiligen Studio abhan- :

gig. Wir in Liverpool sind so organisiert,
dass wir groBe Projekte sehr langsam
angehen und uns die notige Zeit nehmen;
gleichzeitig arbeiten wir an kleineren
Projekten, die weniger Risiko bedeuten.
Das PlayStation Network ermdglicht uns
viel Freiraum und dort muss ein Spiel nicht
unbedingt 50 Stunden Umfang oder 30
Strecken haben, wenn der Preis stimmt.
Dadurch gewinnen wir an Flexibilitat, kon-
nen aber die gleiche Qualitét abliefern.

Das Liverpool-Studio war jahre-
lang DAS Rennspiel-Studio von
Sony. Wenn man so viele (teilweise
richtig gute) Formel-1-Spiele macht

und dann kommt als erstes PS3-

Rennspiel MotorStorm heraus und

ist der neue Star, freut man sich
dann fiir die Kollegen oder kommt
da auch so etwas wie Neid auf?
MotorStorm wurde ja von Liverpool aus
produziert und die Jungs von den Evolution
Studios sind eine halbe Autostunde ent-
fernt, wir sind also enge Kollegen. Nattirlich
bekam MotorStorm mehr Aufmerksamkeit,
aber zusammen mit den PS2- und PSP-
Versionen haben wir mit Formel-1-Spielen.
hohere Stiickzahlen abgesetzt.

Wieso baut eigentlich jedes Studio
seine eigene Technik? Ware es nicht
einfacher, vorhandene Technologien
wie die von Unreal zu lizenzieren?
Das wiirde dann Sinn machen, wenn man
nicht auch der Eigenttimer des Formats
ware. Wir stehen in der Pflicht, die neue
Hardware bestmaglich auszureizen, und
kénnen uns nicht einfach hinsetzen und
das Dritthersteller machen lassen. Intern
nutzt man innerhalb eines Studios die
identische Technologie, aber diese muss
konstant weiterentwickelt werden.

LETZTER TEIL
Die Lizenz ist
ausgelaufen und
derzeit ist kein
Formel-1-Spiel
mehr in Sicht.
BILD: PLAYZONE

)
-

A

“varoous TN

2007




SCREENSHOT DES MONATS

Neu im Heft:
Die schonste Momentaufnahme
des Monats
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Screenshot des Monats
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Der Horror geht auf
der nachsten Konsolen-
Generation weiter!
Erste Infos zum
Schocker-Spektakel

der besonders angst-
einfloBenden Art.

AUTOR: UDO CRNJAK

H orrorfilme gibt es wie Sand am Meer:
Nightmare on Elm Street, Halloween,
The Grudge und wie sie alle heien mo-
gen! Freunde von gepflegter Grusel-Kost
hatten es da auf der PlayStation 2 schon
wesentlich einfacher. Da gab es eigentlich
nur zwei Serien, die wirklich hochquali-
tative Gansehaut garantierten: Resident
Evil und Silent Hill. Wahrend Capcom

mit der Anktndigung von Resident Evil

5 bereits vor geraumer Zeit den Wechsel
zur nachsten Konsolengeneration amtlich
machte, zog Konami erst vor Kurzem
nach und bestatigte die Entwicklung von
Silent Hill 5. Allerdings ging zeitgleich ein
Raunen durch die Fangemeinde. Grund
daflir war Konamis Wahl des Entwick-
lerstudios. Nicht etwa das hauseigene
Tokyo-Studio wurde mit der Entwicklung
der ersten Next-Gen-Episode beauftragt,
sondern das amerikanische Studio The
Collective. Die Komposition des Sound-
tracks hingegen bleibt in vertrauten
Handen und so drfen sich Serien-Fans
wieder auf verstorende Klange aus Akira
Yamaokas Feder freuen, der dartiber
hinaus den kalifornischen Entwicklern
beratend zur Seite steht. Dass sich die
Sunnyboys ihrer Verantwortung gegenii-
ber der Serie und den Fans bewusst sind,
zeigen ihre ambitionierten und vielver-
sprechenden Plane.

GEZEICHNET VON UNSAGBAREM
LEID UND SCHMERZ

Mit der Wahl der Charaktere standen
die Entwickler mit Sicherheit vor der



EINFACH NUR KRANK Das Gegner-Design ist auch im ersten

Next-Gen-Ableger ziemlich befremdlich. siLo: konami

Vorschau | Playptation 3 ——

schwierigsten Aufgabe. Glaubwiirdig missen

sie sein, die Hauptfigur emotional zerr(ittet und
desillusioniert. Alex Shepherd ist 22 Jahre alt, als
er sich in einem Militarkrankenhaus von einer
Verletzung erholt, die er sich im Krieg zugezogen
hat. Um welchen Krieg es sich dabei handelt,
wollen die Entwickler nicht naher benennen, da
es ihnen nicht darum geht, ein politisches State-
ment abzugeben. Wahrend eines Tagtraumes hat
er eine finstere Vorahnung, dass sein kleiner Bru-
der in Schwierigkeiten geraten wird. Daraufhin
kehrt er sofort in seinen Heimatort Shepherd’s

Fakten

» \on den Machern
von The Da Vinci
Code

s
Y

* Erscheint auch fiir
Xbox 360

¢ Soundtrack von
Akira Yamaoka

* Erweitertes
Kampfsystem mit
Griffen, offensiven
und defensiven
Aktionen

e Verbesserte
kiinstliche
Intelligenz der

Gegner

Glen in New England zuriick. Dort angekommen,
liegt der Ort in dicken und unheimlichen Nebel
gehullt. Das einzige Familienmitglied, das er
vorfindet, ist seine Mutter — vollkommen verstort
und kaum noch ansprechbar. Von seinem kleinen
Bruder und seinem Vater fehlt hingegen jede
Spur. Im Vordergrund stehen die Figur und die
Wirkung der schrecklichen Erlebnisse wdhrend
des Krieges auf Alex’ psychologischen Zustand.
Hinzu kommt die angespannte Situation in der
Familie, die im Teaser-Trailer Uberdeutlich zum
Ausdruck kommt. ,Sie sagen, der Krieg sei die

Holle. Aber es gibt Schlimmeres als das. Krieg
verandert einen. Und niemand zu Hause kann
das jemals verstehen. Sie haben mich nie ver-
standen. Sie sagen, du kannst nicht wieder nach
Hause gehen. Sie haben Unrecht. Ich will einfach
nicht.” Doch hinter der Fassade verbirgt sich
noch mehr. So findet Alex etwa im Verlauf der
Story heraus, was es mit seinem Heimatort auf
sich hat und was wéahrend seiner Abwesenheit in
Shepherd’s Glen vorgefallen ist. Wahrend seiner
Suche nach seinem Bruder und der Wahrheit
spielt Silent Hill eine zunehmend wichtige Rolle.

4

VON WEGEN OPFERROLLE Alex hat eine Militarausbildung hinter si

ch und weiB sich :
zu wehren. Dementsprechend wurde das Kampfsystem erweitert. siLo: konami Y
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AUSLOSER In einem Tagtraum hat Alex die base Vorahnung,

dass seinem kleinen Bruder etwas passiert. BiLD: KONAMI

GETEILTER HORROR IST HALB SO SCHLIMM
Alex Shepherd wird in Shepard’s Glen und Silent
Hill nicht vollkommen alleine unterwegs sein.
Mit Elle Holloway steht ihm eine alte Bekannte
zur Seite, die Alex schon langer kennt, was
natlrlich Potenzial fiir diverse Entwicklungen
bietet. AuBerdem ist Elle sehr um Alex bemiiht
und versucht ihn in der misslichen Situation, in
der sie sich beide befinden, standig aufzumun-
tern. Derzeit ist noch nicht klar, ob sie lediglich
als CPU-gesteuerte Unterstlitzung fungiert oder
ein spielbarer Charakter ist. Laut den Entwick-
lern wird sie eine tbergeordnete Rolle im Spiel
einnehmen. Ob das nun als Figur durch direkte

VOLL GEMUTLICH Die Suche nach seinem kleinen Bruder und der Wahrheit

Handlungen oder als pragendes Element in Alex’
Entwicklung oder Einstellung ist, unterliegt im
Moment noch der Spekulation.

VERSTORENDER DURCH NEXT-GEN-POWER
Auch in Silent Hill V wird es von den Umge-
bungen, die Alex auf seinem Weg besucht,

eine héllische Version geben, die sich sowohl
optisch als auch von der Grundstimmung von
der Realitat unterscheiden wird. Anders als in
den vergangenen PS2-Teilen wird der Ubergang
nicht immer an bestimmten Orten stattfinden.
So findet der Wechsel von einer Dimension zur
anderen teilweise in Echtzeit statt. Dabei schmel-

¥

| VOLL PSYCHO Alex' angeschlagene Psyche spiegelt sich

zen die Oberflachen der Umgebung im wahrsten
Sinne des Wortes davon und geben den Blick auf
die befremdliche und angsteinfléBende Version
darunter frei. Neben der plétzlichen Bedrohung,
die von der vor Kurzem noch harmlosen — wenn
man in einem Silent Hill-Spiel tberhaupt irgend-
wann von harmlos sprechen kann — Umgebung
ausgeht, steht auch in Teil finf eine Urangst des
Menschen wieder im Vordergrund: die Angst vor
der Dunkelheit. Die Entwickler wollen auch auf
den Next-Gen-Plattformen Licht und Schatten
geschickt einsetzen, um den Spieler bis zuletzt
im Ungewissen zu lassen, wie der Bereich vor
ihm aussieht oder welche Kreaturen auf ihn zu

W £

{iber seinen Heimatort fiihrt Alex nach Silent Hill. BiLp: konami
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Vorschau | PlayStation 3 —==

The Collective

Die Macher des neuen Silent Hill sind
keine blutigen Anfanger mehr und ha-
ben schon einige Titel auf dem Buckel.

Das Entwicklerstudio The Collective ist seit
1997 Teil des hart umkampften Videospiel-
Geschéftes und hat seit diesem Zeitpunkt
bereits neun Titel flir PSone, PlayStation 2,
Xbox, PC und Mac entwickelt — zu sehen in
der Ubersicht! Parallel zur Entwicklung von
Spielen keimten innerhalb des Unternehmens
aber auch Plane, die tiber die Entwicklung
von Spielen hinausgingen. 2005 schloss

; e et Indiana Jones
sich schlwethh The Collective mlthBackbone sidtha Wrath
Entertainment zusammen und griindete Emporer's Tomb Unleashed
Foundation 9 Entertainment. Das Unterneh- (P52, Xbox, PC) (PS2, Xbox)

men fungiert als eine Art Dachorganisation
fur mittlerweile elf Entwicklerstudios, wie
zum Beispiel Shiny Entertainment, Amaze
Entertainment, Sumo Digital, Digital Eclipse.
The Collective beschaftigt zurzeit iiber 80
Mitarbeiter, die neben Sifent Hill  auch an
dem Fantasy-Action-Titel Harker fiir Next-
Gen-Plattformen arbeiten.

Rechts sehen Sie eine chronologische Uber-
sicht Uber alle bisher entwickelten Spiele
des Studios The Collective.

layStation..

Men in Black
(PSone)

2000

Star Trek Deep

| Space Nine: The
| Fallen (PC/Mac)

2003

#mi PlayStation] |

2006
The Da Vinci Code
(PS2, Xbox, PC)

PlayStation.@ -

== |ife (PSone)

=a2a Slayer (Xbox)

1 2004

1998
The Game of

2002
Buffy the
Vampire

2006

Marc Ecko’s
Getting Up:
Contents Under.
Pressure (PS2,
Xbox, PC)

(L

SCHAURIG Die Entwickler geben sich Mihe, die typische s
Silent-Hill-Atmosphare aufkommen zu lassen. BiLD: KONAMI e ; e
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schlurfen. Durch die Einbindung der Havok-Physik-Engine
ins Spiel interagieren kiinftig alle Gegenstande und Figu-
ren realistisch mit der Umgebung, was natiirlich fir den
einen oder anderen unfreiwilligen Schocker sorgen kann.

Ein eher klassischer Bestandteil vergangener Sifent Hill-
Spiele, der aber ebenfalls von der zur Verfligung stehen-
den Next-Gen-Power profitieren soll, sind die Storfilter, mit
denen man beim Spieler fiir Unbehagen sorgen méchte.
Auch fur den ersten Next-Gen-Abstecher haben sich die
Entwickler einige optische und akustische Irritationen
einfallen lassen und experimentieren noch fleiBig herum,
um mehr als nur den bereits bekannten Grobkorn-Filter
zu prasentieren. Die dynamische Verdnderung wéhrend
des Spielverlaufs soll dabei nur eine Maglichkeit sein, die
Stimmung einer bestimmten Gegend zu beeinflussen. Was
den Nebel angeht, so haben sich die Entwickler hohe Ziele
gesteckt und wollen in dem Bereich deutlich von der Next-
Gen-Power Gebrauch machen.

DIE NEU GEWONNENE WEHRHAFTIGKEIT
Da Alex Shepherd als erster Silent Hill-Hauptdarsteller im
Umgang mit Waffen versiert ist, soll sich das Kampfsystem
in Teil 5 wesentlich facettenreicher gestalten. Mehrere
unterschiedliche offensive und defensive Aktionen werden
maglich sein, die zusatzlich dazu auch noch durch die
jeweilige Waffe variieren. Die unmittelbare Umgebung,
wie etwa Tische oder Mauern, kann wahrend der Kdmpfe
ebenfalls eine Rolle spielen. Griffe sind ein komplett neuer
Teil des Uberarbeiteten Kampfsystems und sollen sogar
von den Feinden gekontert werden kénnen, was dann in
den meisten Féllen ein visuell sehr drastisches Erlebnis sein
soll. Inwieweit sich Alex’ militarische Vergangenheit auf
den Gebrauch von Schusswaffen auswirkt, ist noch nicht
klar. Damit das Gleichgewicht gewahrt bleibt, wurden
die Gegner mit einer wesentlich ernster zu nehmenden
kunstlichen Intelligenz ausgestattet. Die Zeiten, in denen
man an scheinbar apathischen Feinden vorbeigerannt
ist, sind vorbei, auch wenn jetzt die Maglichkeit besteht,
die damonische Bedrohung mit einer Ausweich-Rolle zu
Uberlisten. In Silent Hill V stellen verschlossene Tiiren bei-
spielsweise keine untberwindbaren Hindernisse mehr dar.
_Auch die Reaktion auf Gerdusche und visuelle Reize soll

42 | pLAYZONE

GE Wie man es aus friiheren Silent-Hill-Spielen
enauswahl eher rustikal. piLo: konawmi

BEDROHLICHE HEIMAT Als Alex nach Hause kommt, ® ‘i
ist nichts, wie es friiher einmal war. giLo: KonAMI

o

weitaus deutlicher ausfallen. Allerdings
wird es auch méglich sein, die K| der
Gegner gezielt zu Uberlisten, indem man
sich zum Beispiel die besondere Reaktion

.auf Lichtquellen zunutze macht und

gezielt eine Ablenkung schafft.
AuBerdem hat sich The Collective fiir
die Bosskampfe, sowohl im Hinblick auf
das Design der Kreaturen als auch in
spielerischer Hinsicht, etwas Besonde-
res einfallen lassen und méchte jede
dieser Auseinandersetzungen zu einem

auBergewdhnlichen Schauspiel werden
lassen. Was die Rétsel angeht, so darf
man auf eine kreative und fordernde
Aufgaben gespannt sein. In diesem
Bereich kommt The Collective ganz
sicher die Erfahrung, die sie wihrend
der Entwicklung von The Da Vinci Code
gesammelt haben, zugute. Darlber hi-
naus wird sich Sifent Hill V entsprechend
bestimmter moralischer Entscheidungen
— entweder physisch in Form einer Ak-
tion oder wahrend einer Konversation

KOPFNUSSE GARANTIERT Knackige Ratsel diirfen
auch in Silent Hill V nicht fehlen. giLo: konami

www.play-zone.de
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DIE HOLLE AUF ERDEN Zum ersten Mal in der Serien-Geschichte soll der
Ubergang zur Hallen-Dimension auch in Echtzeit ablaufen. piLo: konawmi

— entwickeln. Die besten Voraussetzun-

gen, um alternative Endsequenzen ins

Spiel einzubauen. Ob es diese letztend-

lich geben wird, haben die Entwickler
noch nicht bestatigt.

ALLES ANDERE ALS EINFACH

Die Last, die auf den Schultern von The
Collective lastet, vor allem als erstes
amerikanisches Entwicklerstudio in der
Serien-Geschichte, ist irrsinnig grof.

Es geht nicht einfach nur darum, eine

so anspruchsvolle Serie wie Sifent Hill
auf die ndchste Konsolengeneration zu
bringen, sondern sie durch diesen Schritt
auch weiterzuentwickeln. Man merkt
aber auch, dass sich The Collective seiner
Verantwortung durchaus bewusst ist. Ob
das alleine reicht, um die groBtenteils
voreingenommene Fangemeinde zu
berzeugen, bleibt im Moment nur zu
hoffen, denn die Plane fiir den ersten
Next-Gen-Ausflug der Kult-Horror-Serie
klingen bislang sehr gut. W

VORSCHAU

Survival-Horror

Konami

The Collective

1

2008
www.collectivestudios.com

EINSCHATZUNG NICHT MOGLICH

The Collective hat es alles andere als leicht.

Die ambitionierten Plane zeigen aber, dass sie
sich der groBen Verantwortung bewusst sind.

SCHLAUER DENN JE Die Feinde reagieren wesentlich kliiger als
friher und verfolgen Alex auch in andere Raume. BiLD: KONAMI

e S S i S

‘
| %4 _
ALTE BEKANNTE Die damonische Krankenschwester
kennen Serien-Fans noch aus friiheren Teilen. BiLD: KonNAM

10| 2007
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Call of Duty 4: Modern Warfare

Fakten Die Konkurrenz muss sich warm anziehen!
« Erscheint auch fi Hier kommt was ganz GroBes auf Ego-Shooter-Fans zu!
Xbox 360 und PC

* Komplett neue

Ausrichtung der Serie AUTOR: UDO CRNJAK uns dardiber hinaus auf zwei Karten im was die Erlebnisse in unserem ersten

e Packende Einspieler: Xbox-360-Netzwerk. Das bisherige Fazit:  Vorab-Einsatz eindrucksvoll bestatigen.
Kampagnen achdem wir vor drei Ausgaben Call of Duty 4: Modern Warfare konnte Der Schauplatz: eine Stadt im Mittleren
bereits einen ersten Blick auf Infinity ~ das MaR aller Shooter-Dinge auf der Osten. Es ist Nacht. Wir befinden uns auf
Wards neuestes Prunkstiick geworfen ha-  PlayStation 3 werden. einer Briicke. Zahlreiche Autowracks und
ben, konnten wir Call of Duty 4: Modern zerstorte Panzer sind Zeugen erbitterter
Warfare endlich eigenhéndig anspielen. BEKLEMMEND REAL Kampfhandlungen. Im Hintergrund sehen
Am ersten Abend der Games Convention  Die Entwickler der Call of Duty-Rei- wir dicke Rauchschwaden, die durch
lud Activision zu einem Call of Duty 4- he verstehen es seit jeher, die Action loderndes Feuer und dumpfe Explosionen
Event ein und dutzende Journalisten, un-  besonders packend und beklemmend immer wieder aufleuchten. Wir machen
ter anderem auch wir, folgten gespannt zu inszenieren. Zwar kehrt Infinity uns mit unserem Squad auf den Weg.
der Einladung. Wir ballerten uns durch Ward mit Teil 4 dem WW-II-Szenario Nach wenigen Metern geraten wir in
zwei Levels der Einzelspieler-Kampagne endgtiltig den Riicken zu, der Bom- einen Hinterhalt. Rufe der Kameraden
auf der PlayStation 3 und behaupteten bast-Inszenierung bleiben sie aber treu, und die blechernen, sachlich-kurzen

> Call of Duty 4: Modern Warfare _
kénnte das MaB aller Shooter-Dinge auf
der PlayStation 3 werden. &

VIDEO AUF DVD

HD-VIDEO AUF DVD

A4 | pLAYZONE : ' L '  wwwplayzonede
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ES IDYI.L Auf Ihrer Knegs Rundreise besuchen : UNGLAUBLICH Im Frachtschiff geben getroffene Rohre physikalisch
by chslungsre1che Schauplatz :mw ACTNISIUN e korrekte Dampffontanen von sich. BiLe: AcTivision

und dartber hinaus extrem prézisen
Funkspriiche des Squad-Leaders werden
von MG-Feuer zerrissen, Autowracks
explodieren unmittelbar vor uns, einer
unserer Helikopter wird schwer getroffen,
stirzt quer Uber uns hinweg ab und zer-
schellt in einer wummernden Explosion.
Wir stecken mehrere Treffer ein, der Rand
unseres Bildschirmes farbt sich rot und
ein schweres Atmen ist zu horen. Eine
kurze Verschnaufpause spater machen
wir uns auf, die feindliche Stellung
auszuheben. Die Sicht wird schlechter
und wir aktivieren das Nachtsichtge-

rat. Vor uns erschlieBen sich die grin
leuchtenden Konturen einer Hauserruine
und wir sehen, wie zahlreiche Ziellaser
den Bereich durchschneiden. Um uns
herum wird unaufhérlich geschossen

und geschrien. Wir bahnen uns den Weg
in den ersten Stock und zerschlagen

die feindliche Stellung, die uns auf der
Briicke festgenagelt hatte, mit ein paar
gut platzierten Granaten. Als wir uns wie- jff
der nach unten begeben, sehen wir, wie
unsere Einheit eine Tur sichert und kurz
darauf aufbricht. Kampfgeschrei, Schis-
se, ohrenbetdubende Explosicnen und
Chaos sind auch auf unserem weiteren
Weg standige Begleiter,

WENIGER IST MEHR Dank der tristen Farbgebung wirkt jedes
- Setting von Call of Duty 4 sehr realistisch. Bib:acTivision.

EINFACH UNGLAUBLICH
Sowohl der nachtliche Hauserkampf im
Mittleren Osten als auch das ebenfalls

o RECKEN DES KRIEGES Der Schaup!atz:-
- des ersten anspielbaren Levels war eine Stadt
: lrn Mattieren Osten mw Aamsm -

o
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UNTERSTUTZUNG
Sie konnen
Luftunterstiitzung
und sogar einen
Luftschlag anfordern.
BILD: ACTIVISION

46 | pLAYZONE

SCHNELLE REAKTION Der Multiplayer-Modus
ist das Glanzstiick von Call of Duty 4 und
wird MaBstabe setzen. BILD:ACTIVISION

angespielte Frachtschiff-Level sind
unglaublich packend in Szene gesetzt
und lieBen uns zu keinem Zeitpunkt eine
Verschnaufpause. Standig schreien sich
Freund und Feind untereinander Befehle
zu, die von MG-Feuer und Explosionen
Ubertént werden. Auf dem Frachtschiff
verletzen Projektile an den Waénden in-
stallierte Rohre, die daraufhin physikalisch
nachvollziehbare Dampffontanen von sich
geben. Einfach unglaublich! Mindes-
tens genauso beeindruckend war die
technische Présentation. In den letzten
Monaten kam uns kaum eine stimmigere
Grafik unter die Augen. Der insgesamt
farbarme Look und das perfekte Zusam-
menspiel von Physik-, Partikel- und Licht-
effekten lieBen uns das ein ums andere
Mal die Kinnlade nach unten fallen. In

o

\

.' e ']’l'* ‘b

OPTISCH UND SPIELERISCH BRILLANT Egal was
auf dem Bildschirm los ist, Call of Duty 4 lauft
immer mit fliissigen 60 fps. BILD:ACTIVISION

diesem Zusammenhang beeindruckte vor
allem eine Schleichmission, die Infinity-
Ward-Boss Grant Collier wahrend des
Abend-Events live vorspielte. Das blasse
Licht und das farblich karge ukrainische
Hinterland sahen einfach atemberaubend
aus. Das Beeindruckendste dabei war
die Bildwiederholungsrate. Egal, was auf
dem HD-Bildschirm abging, die von uns
gespielte PS3-Version lief mit blitzsaube-
ren und absolut konstanten 60 Bildern
pro Sekunde. Eine hochst beeindrucken-
de Leistung!

MULTIPLAYER AUF REFERENZKURS
Neben den beiden Singleplayer-Levels
konnten wir an diesem Abend vor allem
auch einige Partien Team-Deathmatch
anspielen. Anders als in den Vorgéngern

o A ¥ el

erhalten Sie fir Abschsse jetzt zusatzlich
Punkte. Jeder direkte Abschuss gibt zehn
Zdhler. Erledigen Sie einen Feind, der
kurz zuvor von einem Ihrer Kameraden
bereits ordentlich Treffer eingesteckt

hat, erhalten Sie weniger Punkte — das
ist nur fair. Haben Sie gentigend Punkte
im Gefecht gesammelt, steigen Sie nach
und nach im Rangsystem auf. Ab einem
bestimmten Rang eréffnet sich lhnen

das Herzstlick des neuen Multiplayer-
Modus - der Create-A-Class-Modus. Hier
kénnen Sie zum einen Ihre Bewaffnung
(Primarwaffe, Zweitwaffe und Granaten-
typ) frei wahlen und sich zum anderen
fur drei so genannte , Perks", spezielle
Zusatzfahigkeiten, entscheiden (siehe
Extrakasten , Multitalent Soldat”). Auch
die funf Standardklassen verfugen

www‘.piéy‘zoné;dé



Multitalent Soldat
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Eine Waffe bedienen kann jeder. Bei Call of Duty 4: Modern Warfare
kommt es dariiber hinaus auch noch auf die Zusatzfahigkeiten an.

Neben der Grund-Bewaffnung kénnen Sie im
Create-A-Class-Modus Ihre personliche Charak-
terklasse mit insgesamt drei Spezialfahigkeiten,
den so genannten Perks, ausstatten. Der erste
Slot ist fur zusatzliche Sprengsatze reserviert.
Nehmen Sie zum Beispiel zwei Ladungen C4-
Sprengstoff mit oder statten Sie Ihren Soldaten

Uber diese Fertigkeiten, wodurch die
Balance gewahrt bleiben soll. Mindestens
genauso interessant klingt das Challen-
ges-System. Je besser Sie im Umgang mit
einer Waffe sind, desto feinere Upgrades
schalten Sie fur den jeweiligen Baller-
mann frei. Die beiden gespielten Karten
.Overgrown” und ,Vacant” waren nicht
nur optisch auf demselben Niveau wie
die Levels der Solo-Kampagne, sondern
auch hinsichtlich des Spieltempos véllig
unterschiedlich. Wahrend die verwinkel-
ten BUrordume und der tiberschaubare
AuBenbereich von ,Vacant” perfekt fur
schnelle Deathmatch-Duelle geeignet
sind, gibt es im kleinen Dorfchen der
Karte , Overgrown” mehrere geeignete
Stellen fur Scharfschitzen.

Mit Call of Duty 4: Modern Warfare
hat die Serie (endlich) der WW-lI-Thema-
tik den Ricken zugekehrt, ohne dabei
auf alte Tugenden zu verzichten. Die
Story-Kampagne zahlt bereits jetzt zu
den intensivsten Spiel-Erfahrungen, die
wir je erlebt haben. Und der Mehrspieler-
Modus hat durch das neue Punkte- und
das Create-A-Class-System eine Menge
Potenzial. Kurz gesagt: hier kommt die
neue Shooter-Referenz auf uns zu. |

VORSCHAU

* COD4: MODEF{N WARFA‘{E

Genre: Ego-Shooter

Hersteller:  Activision

e Entwickler:  Infinity Ward

1 Spieler: Nicht bekannt

; Termin: 5. November 2007

Web: www.charlieoscardelta.com

 EINSCHATZUNG * & % % %

Packend inszenierte Story-Kampagne und ein

genialer Multiplayer-Modus. CoD 4 legt die Mess-£=

~ latte fiir zukiinftige Ego-Shooter extrem hoch!

oo

mit zwei RPG-7-Raketen aus. Im
zweiten Slot legen Sie ein Attribut
fest, wie etwa , Stopping Power”
(erhohter Projektil-Schaden), oder
LUAV Jammer” (macht Sie auf
gegnerischem Radar unsichtbar).
Als dritte Fertigkeit konnen Sie
beispielsweise ,Deep Impact”
(hdhere Durchdringung der Kugel), i T
JSteady Aim” (eine ruhigere Hand,
vor allem fur Scharfschitzen
geeignet), oder ,Last Stand” (nach
einem kritischen Treffer liegen Sie
am Boden und kénnen so lhren
Gegner erledigen) auswahlen.
Allerdings schalten Sie die zirka

20 Fahigkeiten erst im Laufe lhrer
Multiplayer-Karriere frei, was fiir
ordentlich Langzeitmotivation
sorgen dirfte. :

C4-FANATIKER Mit zwei gut platzierten Ladungen C4 kénnen
Sie eine Menge Chaos anrichten. BILD: ACTIVISION

REVANCHE Die Fahigkeit ,Last Stand” gibt Ihnen die Chance,
lhren Peiniger doch noch zu erledigen. siLo:AcTivision

S o
5 Vﬂ” %

b %
\n _,'M'_._N, ,_,hE ' * il
| }
£%

; GEFAHRUCHE TUCHFUHLUNG Passen Sie Ihre Eharakterklasse Ihrer Spielwmse

an und basteln Sie sich den perfekten Soldaten. BiLD: ACTiVISION

> Die PS3-Version lief mit blitzsauberen
und absolut konstanten 60 Bildern pro Sekunde. <<

pLavzonE | 47



e Games for Windows @ XBOX360 PLAYsSs TRTICOM.

© 2007 EIDOS INTERACTIVE LTD. KANE & LYNCH: DEAD MEN™ EIDOS INTERACTIVE LTD. EIDOS AND THE EIDOS LOGO ARE TRADEMARKS OF THE
EIDOS GROUP OF COMPANIES. 10 INTERACTIVE AND THE I0 LOGO ARE TRADEMARKS OF 10 INTERACTIVE A/S. ALL RIGHTS RESERVED.




,Vielleicht das bislang beste Werk
der tollen Danen von 10 Interactive!“

360 Magazin

FROM THE CREATORS OF HITMAN
an 10 INTERACTIVE & EIDOS PRODUCTION

LYNCH

nEA MENTM

WWW.KANEANDLYNCH.COM

- lo-Interactive

eidos )



MOST WANTED
Die kommenden Hits

Hier finden Sie die neuesten Infos zu den wichtigsten kommenden Spielen.

KILLZONE | -

Hersteller: Sony

Auf der Games Convention hatten wir erstmals Gelegen-
heit, uns selbst durch die Helghast zu ballern und sind nach
wie vor begeistert. Killzone 2 sieht klasse aus, spielt sich
sehr gut und kann uns gar nicht frih genug erscheinen.

PS3 KILLZONE 2 2008 EGO-SHOOTER

BILDER: SONY

GRAND THEFT AUTO | . ASSASSIN'S CREED | S

Hersteller: Rockstar Games Hersteller: Ubisoft

Auf der GC gab's nichts Neues zu sehen, aber so langsam
diirfte gerne eine Vorah-Version bei uns eintrudeln, schlieBlich
dauert es nicht mehr lange, bis das Spiel erscheint.

s

Rockstar riickte andere
Titel in den Mittelpunkt
der Games Convention,
vom meistersehnten

| Spiel GTA IV war da-

| gegen nichts zu sehen
— nicht einmal hinter
verschlossenen Tiiren.

SIS

- : 1‘.
PS3 GRAND THEFT AUTO IV ZWISCHEN FEBRUAR UND APRIL 2008 ACTION i P53 ASSASSIN'S CREED NOVEMBER 2007 ACT|0N-ADVENTURE}
= - )'r Py o TR P S B e e R
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GRAN TURISMO | e qum

Hersteller: Sony

GRAN TURISMO 5
GRAN TURISMO 5 PROLOGUE
GRAN TURISMO MOBILE

o

% Respekt, Sony! Auf der GC durften alle-Besucher bereits erste y

= Proberunden mit dem Edelflitzer wagen und kaum einer

verlieB den Simulator ohne ein breites Grinsen im Gesicht

METAL GEAR SOLID | 4m

Hersteller: Konami
mapc

n;nﬂuﬁwﬂ

/

2008 RENNSPIEL
ENDE 2007 RENNSPIEL
NICHT BEKANNT RENNSPIEL

;ak.:g

FLAWSTATIONS

BILD: SONY

Hideo Kojima himself gab sich
auf der Games Convention die
Ehre — und zeigte eigentlich

# nichts Neues. Aber das sind wir

von Metal Gear Solid ja aus
den letzten Jahren gewohnt,

e

FINAL FANTASY | S0 Gy @

Hersteller: Square-Enix
Neuigkeiten zu den heil} ersehnten
PS3-Debiits der Serie sind rar
= gesat, dafiir kommen Rollenspieler
= diesen Monat in den Genuss von
~ Final Fantasy Tactics auf der PSP
— nachzulesen auf Seite 78.

SEPTEMBER 2007
FINAL FANTASY XIiI 2007

FINAL FANTASY VERSUS XliI
FINAL FANTASY XII
CRISIS CORE: FINAL FANTASY Vil NICHT BEKANNT

10| 2007

L

ACTION

ROLLENSPIEL
ACTION-ROLLENSPIEL
ROLLENSPIEL
ROLLENSPIEL

2008 ACTION-ADVENTURE

Info-Center | Most Wanted

Was sonst noch kommt:
WIPEOUT HD_

Hersteller: Sony
Termin; Ende 2007
Genre: Rennspiel

Wenn der Preis stimmt, dann wird WipEout HD neben
Gran Turismo 5 Prologue Ende des Jahres der Hit im
PlayStation Store!

HAZE
ED -

Hersteller: Ubisoft
Termin: November
Genre: Ego-Shooter

Der neue Shooter der TimeSplitters-Macher wird nun
komplett exklusiv fiir die PS3 erscheinen — hoffen
wir, dass sich der Deal gelohnt hat.

FERRARI CHALLENGE

Hersteller: System 3
Termin: November
Genre: Rennspiel

Zwar dirfte die Qualitit von GT unerreicht bleiben,
doch Ferrari Challenge sieht sehr gut aus und
{iberzeugt mit tollem Fahrmodell.

RATCHET & CLANK FUTURE ...

Hersteller: Sony
Termin: November
Genre: Action

... Tools of Destruction. Auf der GC war der Titel
bereits fiir jedermann anspielbar. Wir hoffen auf
eine Vorabversion in Kiirze.
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TERMINE

PlayStation 2 .

Zuletzt erschienen

*
.

Stuntman: Ignition

Genre: Action-Rennspiel
g Wertung: 83%

+ Nicht so gut wie auf der PS3,
aber sehr spaBlig

PlayStation Portable

Zuletzt erschienen

.
.

Genre: Strategie

Wertung: 81%

Die kriegerischen Wiirmer sind
2urlick!

PlayStation 3

Zuletzt erschienen

.
.

Warhawk

Genre: Action

Wertung: 87%
Klasse Mehrspieler-Action
- auch online erhaltlich

Colin McRae: DIRT

Genre: Rennspiel

Wertung: 88%
Grafisch und spielerisch
hervorragende Rallye-Kost

HEAVEMNLY
Evsaagl Heavenly Sword
J‘ * Genre: Action
Wertung: 81%
Nicht ganz der erhoffte

Uberflieger, aber sehr gut

Ghost Recon
Advanced Warfighter 2
Genre: Action
Wertung: 88%

Brillant inszenierte Action
mit tollem Online-Modus

52 | PLAYZONE

September 2007/2008 MXvs. ATV Untamed Januar 2008
Juiced 2: Hot Import Nights 28. September Alone in the Dark 2008 Need for Speed ProStreet 3. Quartal
oni . NHL 28 Nicht bekannt
Kénige :.!w Wellen 20. September ATV Offroad Fury 4 SR
Ratatouille 21. September e - Phantasy Star Universe: A.0.l. Herbst
Oktober T w007 Pro Evoluton Soccer 2008 Ende 2007
BUZZ! Das Film-Quiz 24. Oktober Der Goldene Kompass 30, Novembir Star Wars: The Force Unleashed Nicht bekannt
g:?[ Hefgsmi Legends of Rock OkmEE' FIFA 08 Nicht bekannt The Legend of Spyro: The Eternal Night Herbst
ive 4. Qktober "
i Totally Spies! 2007
Pursuit Force: Extreme Justice 17. Oktober Madden il 0% Nicht ekapnt 14
SingStar: Deutsch Rock Pop Volume Il 4. Oktober Mercenaries 2: World in Flames 4, Quartal Valkyrie Profile 2: Silmeria 2007
SingStar: R&B 4. Oktober Moto GP 07 Nicht bekannt WWE SmackDown vs. RAW 2008 Ende 2007
NBA Live 08 18. Oktober
September 2007/2008 rrsme o
Kénige der Wellen 20. September ?::tr:e\:;:i:c;l:;racu\a i - h:::;t Sid Meier's Civilization Revolution Frilhjahr 2008
. ] Silent Hill Origins 4. \
Ratatouille 21. September Coded Arms Contagion Nicht bekannt ; it ; i
: Crash of the Titans Herbst Smash Court Tennis 3 2007
Stgel Horizor Seplemter Crisis Core: Final Fantasy VIl 2007 SOCOM U.S. Navy SEALs: Tactical Strike 4. Quartal
Syphon Filter: Logan’s Shadow September Der Goldene Kompass 30. November Sonic Rivals 2 Herbst
Dungeons & Dragons Tactics Herbst Star Wars Battlefront: R. S. Ende 2007
O kt o) b er Earthworm Jim Nicht bekannt Star Wars: The Force Unleashed Nicht bekannt
FIFA 03 Nicht bekannt SWAT: Target Liberty Herbst
Ghost Recon Advanced Warfighter 2 2007
ATV Offroad Fury Pro 7. November TSR ek The Elder Scrolls Travels: Oblivian 2007
God of War: Chains of Olympus 4. Quartal ;
Final Fantasy Tactics %.0ktober  Godlzila Urleashed Nichtbekannt |1 Legend of Spyro: The Ecemal Night Herbit
RN o, s Gran Turismo 4 Mobile Nicht bekannt Warhammer 40K: Squad Command November
I % {l lober .
ptas Hellboy: The Science of Evil Herbst WipEout Pulse November
Pursuit Force: Extreme Justice 17. Oktober MX vs. ATV Untamed Februar 2008 WWE SmackDown vs. RAW 2008 November
September 2007 2008
Clive Barker's Jericho September :rmore;i Core 4 - ;gg; Afrika 2008
eowU nde ;
John Woo presents 5 lehold Septemt Bladestarm: The Hundred Years War 2007 Alonen the Dark 2008
NHL 08 27. September Brothers in Arms: Hell's Highway 2007 Conan 1. Quartal
g Burnout Paradise 4, Quartal Condemned 2: Bloodshot Frithjahr
Ratatouill 1
i ZAiSeptembee Call of Duty 4: Modern Warfare 4, Quartal Darksiders: Wrath of War 2008
Sega Rally 28. September g;r Guld\;evne !-(GmpGaGsN - . h4,bl]:artel Devil May Cry 4 2008
skate September nasty Warriors: Nicht bekannt
: echochrome Nicht bekannt F_a”m ? Herbst 2008
Eight Days Nicht bekannt Final Fantasy Versus Xill 2008
Enemy Territory: Quake Wars Ende 2007 Final Fantasy XIIl 2008
Oktober/November  seofinen 207 e 5. Quata 2008
F.EAR.-Sequel i e
Army of Two 16. November it \nefl?:ue Nicht bel;a{;lon; Frontlines: Fuel of War 1. Quartal 2008
Assassin's Creed November FIFA 08 Nicht bekannt Gran Turismo 5 2008
BlackSite Oktober Golden Axe 2007 Grand Theft Auto IV Zwischen Februar und April 2008
Folklore 10. Oktober E@;Turismo 5 Prologue E:de ;:{)E)Jr1 Heavy Rain 2008
e s i
Guitar Hero Ill: Legends of Rock Oktober : Hlaits Kilzone 2 2008
; Hellboy 4. Quartal EAiTisite 2008
Half-Life 2: Orange Box 12. Oktober Hot Shots Golf 5 Nicht bekannt o R
Haze November Indiana Jones 2008 Little Big Planet 1. Quartal 2008
oy T Kane & Lynch: Dead Men 4. Quartal Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 2008
A i A Mercenaries 2: World in Flames 4. Quartal Midnight Club: Los Angeles 1, Quartal
Juiced 2: Hot Import Nights Oktober Monster Kingdom 2007 AT pe
Lair 24. Oktober NBA 2K8 Nicht bekannt Prototype 2008
LEGO Star Wars: The Complete Saga November NHL 2K8 Nicht bekannt SRR
Medal of Honor: Airborne 15. November Pain Nicht bekannt AL s
NEALve 08 T Pro Evolution Soccer 2008 Herbst Robert Ludlum's Das Bourne Komplott 2008
¥ Rock Band 4, Quartal Sid Meier's Civilization Revolution Frihjahr 2008
Need For Speed Pro Street 2. November Rogue Warrior - Herbst Silent Hill 5 2008
.S. Navy SEALs: Confrontation ~ November . :
5 - laniti Oktob Super Street Fighter Il Turbo HD Remix Herbst Star Wars: The Force Unleashed Nicht bekannt
tuntman: Ignition ober Tallsriian Nicht bekannt The Chronicles of Riddick: Assault on Dark Athena 2008
The Eye of Judgment 24, Oktober Tekken 6 2007 The Getaway 3 2008
Time Crisis 4 November The Agency Nicht bekannt The last Remnant 2008
Uncharted: Drakes Schicksal November I:e (C)'Ub s 4 QU;(;BG:: The Wheelman 2008
e Qutsider
U!’III'EEI Tournament 3 November Timeshift Herbst Tom Clancy’s Endwar 2008
WipEout HD November Tony Hawk's Proving Ground Ende 2007 Top Spin 3 2008
WWE SmackDown vs. RAW 2008 November Turning Point 4. Quartal Turok 1. Quartal 2008

www.play-zone.de



LESER-CHARTS LESER-CHARTS

| Kratos kehrt nach
kurzfristigem Ausstieg
in die Top 5 zuriick,
sonst wenig Neues.

Wenig Vielfalt: Gleich
drei Ego-Shooter
schafften es diesmal
in die PS3-Top-5!

Dauerbrenner Ridge ¢ ff
Racer schafft den
Wiedereinstieg, sonst
nur alte Bekannte.

Platz | Vormonat | Titel Monat Platz | Vormonat | Titel Monat Platz | Vormonat | Titel Monat

1 1 | Resistance: Fall of Man | 5 1] 2 iF\’naI Fantasy X 56 1| 1 | Grand Theft Auto Liberty City Stories | 21
2 NEU | The Darkness 1 2 1 | Final Fantasy XII L6 2 2 | Grand Theft Auto Vice City Stories | 8
3| 2 | MotorStorm 5 | 3] 3 | GenTuismod 27 | | 3] 3 | Tekken: Dark Resurrection il
4 | 4 | The Elder Scrolls IV: Oblivion 4 4 4 | Grand Theft Auto San Andreas | 33 |4 4 | locoRoco SEE |14
5 |NEU | Tom Clany’s Rainbow SixVegas | 1 S IWE ) GodofWatll [ 2| |5|WE]RdgeRacer 13 ]
MOST WANTED MOST WANTED MOST WANTED

Trotz der Verschie- %) B Noch gibt's keine BILD: || LautSony geht die

bung auf 2008 i, Fars PS2-Screenshotsvon T - —  ELECTRONIC ARTS Arbeit am PSP-Gran

kampft sich GTA IV ; '- " NS ProStreet, aber . Turismo erst nach

wieder an die Spitze 3 7 \ immerhin schon ein -9 4 Fertigstellung von

der Most Wanted. Bild der Packung. 8 GT 5 (PS3) weiter,

1| 2 | Grand Theft Auto IV 10 1| 1 | Need for Speed ProStreet 2 | 1 1 | GranTurismo 4 Mobile 20
2 WE | Final Fantésy X B 2 | NEU | Die Slmpsgns i B 22 ._“(éod of War: Chainsdéalynﬁﬁhs = 5
3| WE | Kilone2 7 | 3] 2| Alonein the Dark _ 11| 3| WE | TheEider Scrolls Travels: Oblivion 10
4 1 | Assassin’s Creed 9 {4 INEU| FIFA 08 e Tl 4 NEU  Die Simpsons 1
5 | NEU | FIFA 08 ot RN LA |5] 4 WWE S_mackDown! vs.RAW 2008 4_ _SNEU Need for Speed ProSgrge‘E h 1
VERKAUFS-CHARTS uele I~ VERKAUFS-CHARTS Quelle: SERSETITT] VERKAUFS-CHARTS Quelle: ST
Ein Tom-Clancy-Titel SN BILD: PLAYZONE] | Ein SingStarjagt Eoozs= : Viele alte Bekanntein TSR Nre ;
ersetzt den anderen A | derseit dasnachste  ER00200 s den PSP-Charts, der §

(Rainbow Six Vegas), | — angesichts der PS2- einzige Neuling Burn-

ansonsten wenig los
in den PS3-Charts.

| Verkaufscharts ist dies
| nur allzu verstandlich.

' ook ¢ & oy

out Dominator halt
sich aber wacker.

Platz | Vormonat | Titel Monat

Platz | Vormonat | Titel

1] 1 MotorStorm 5 1 | NEU | SingStar '90s 1 1| 1 | Grand Theft Auto Vice City Stories | 7
2 2 Resistance: Fall of Man SR 2 2 | SingStar Pop Hits ‘ | 4 2| 2 | Tekken:Dark Resurrection 8
3 | 3 | Formula 1 Championship Edition g 3 | 3 | TheFastand the Furious: Tokyo Drift | 4 3 | WE | Pro Evolution Soccer 6 6

{4 4 | TheDarkness e 4 4 | Medal of Honor Vanquard i 4 4 | WE | Grand Theft Auto Liberty City Stories 16
3 [NEU | Ghost Recon Advanced Warfighter2 | _ 5 | WE | Tomb Raider Anniversary _ 3 | |51 5 |BumoutDominator | 2
E= USA-CHARTS | | = USA-CHARTS == USA-CHARTS
Etliche Neuverdffentlichungen bringen frischen Wind in die Charts. I Nur noch ein Guitar Hero in den Top 5, doch das bleibt auf Platz 1. Zwei olle Kamellen wurden hier von drei Neuheiten (iberholt.

1 |NEU | Warhawk i %1 , " 1| Guitar Hero Il (Bundle mit Gitarre) - | 1 | 1 |NEU | Monster Hunter Freedom 2 1
2 NEU | Lair 1| |2 NeU|MaddenNFLOB 1 2 |NEU | Jeanne dArc e

| 3 |NEU | Madden NFL 08 ) 1 | 3 | NEU Shin Megami Tensei: Persona 3 1 | 3 iNEU Madden NFLO8 L
4 1 | Resistance: Fall of Man | 415 God of War | 16 4 I ]__:_(_3_r§!1d Theft Auto Liberty City Stories 8
5 2 | Ninja Gaiden Sigma | 3 5| 3 | Godof warll __|s 5| 3 | StarWars Battlefront I 8

e JAPAN-CHARTS | | e JAPAN-CHARTS _® JAPAN-CHARTS
Everybody’s Golf 5 ist einer der erfolgreichsten PS3-Titel in Japan. | Der Hype um Teil 5 bringt ein vier Jahre altes Golfspiel in die Top 5. Wir sind gespannt, wie lange Monster Hunter in den Charts bleibt!

Plaiormonat|itel e Platz |0mnl|TiteI : Monat
1 1 | Everybody's Golf 5 | 2 | 1 | NEU | J-League Winning Eleven 2007 Club Champ.| 1 | 1| 1 | Grand Theft Auto Liberty City Stories [ 2 ]
e Wah§an Midnight' i : ‘ 2 ‘ 2 INEU Final Féhtasyxfl International Edition | 1 | 2 | 3 ‘ Manster Hunter Portable 2 ' 7
3|3 My Summer Vacation _ ‘ 2 '3 II | Real Powerful Pro Baseball 14 {2 ] ' _3__‘_NE_U | Wild Arms Crossiire | 1
4| 4 | Tom Clancy's Rainbow Six Vegas 13 | | 4| WE | Everyhody's Golf 4 S| [N Sowponebe . L

|5 | 5 | Ninja Gaiden Sigma ‘ 3 5| 3 | PachiPara 14 2 5 \ 5 | Metal Gear 20th Anniversary: Portable Ops 5 |

i - it 7 i

il i
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DIE BESTEN SPIELE

PlayStation 2

Auf den néchsten drei Seiten finden Sie einen Uberblick
tber die Créeme de la Créme der PlayStation-2-Spiele.

STRATEGIE

Chef-Stratege Maik rat zu:
Disgaea: Hour of Darkness

Auch heute noch begeistert das
Taktik-RPG mit spielerischem Tiefgang.

STRATEGIE

REFERENZ:

Disgaea: Hour of Darkness
Freizeit-Strategen sollten diesen Titel
oben auf ihrer Wunschliste haben.

Titel Hersteller MP  SP*
Disgaea: Hour of Darkness  Electronic Arts -  88%
FuBball Manager 2005 Electronic Arts  86% 86%
Full Spectrum Warrior: T. H. THQ - 85%
Gladius LucasArts 78% 85%
Ring of Red Konami - 85%
DENKSPIEL/PUZZLE

1 REFERENZ:
1 Buzz! Das groBe Quiz
An die Buzzer, fertig ... LOS! Sony stellt [hr

Titel Hersteller MP SP
Buzz! Das groBe Quiz Sony 87% 65%
Buzz! Das Sport-Quiz Sony 85% 65%
Buzz! Das Mega-Quiz Sony 85% 65%
Lemmings Sony - B1%
Herdy Gerdy Eidos - 78%

ENTERTAINMENT

Unterhaltungschefin Stefanie
empfiehlt: SingStar: The Dome
Dieser Exkurs durch die Charts rockt
mit 30 Sengs jede lahme Party.

MUSIKSPIELE

1 G REFERENZ:

Guitar Hero Il

‘-m Genauso genial und noch fesselnder

Titel Hersteller MP SP
Guitar Hero Il Activision/Red 0. 93% 91%
Guitar Hero Capcom/Red 0. 90% 90%
SingStar ‘80s Sony 89% 70%
SingStar: The Dome Sony 89% 70%

54 | pLayzone

als der Vorganger. Dieses Spiel ROCKT!

KAMPFSPORT

Kampfsportler Michael rat zu:
Final Fight: Streetwise
Beat-'em-Up-Fans priigeln sich durch

eine gute Neuauflage der Kultserie. JlcHAL

PRUCHNICKI

BEAT ‘EM UP (3D)

REFERENZ:

Virtua Fighter 4 Evolution
Arcade-Spezialist Sega zeigt der Konkurrenz,
wie ein Prligler auszusehen hat.

Titel Hersteller MP SP
Virtua Fighter 4 Evolution Sega 93% 90%
Tekken 5 Namco 87% 89%
Soul Calibur Il Namco 88% 82%
Soul Calibur It Namco 87% 82%
Dead or Alive 2 Tecmo 85% 87%
Tekken 4 Namco 87% 81%
Mortal Kombat Deception ~ Midway 86% 85%
God Hand Capcom = 83%
M.K.: Deadly Alliance Midway 82% 82%
Yakuza Sega - 80%
Onimusha Blade Warriors Capcom 8% 80%
Final Fight: Streetwise Capcom 79% 75%

BEAT 'EM UP (KLASSISCH)

REFERENZ:

Street Fighter Alpha Anthology

Die klassische Priigelei erobert den Spitzen-
platz bei den klassischen Beat ‘em Ups.

Titel Hersteller MP SP
Street Fighter Alpha Anth.  Capcom 87% 86%
Guilty Gear X2 Sammy 86% 85%
Hyper Street Fighter Il Capcom 85% 83%
Marvel vs. Capcom 2 Capcom 82% 80%
Capcom vs, SNK 2 Capcom 81% 78%

King o. Fighters 2001/2002 SNK Playmore  79%

BOXEN/WRESTLING

T peFERENT:

14%

R Zgiz WWE SmackDown! vs. Raw 2007
= Die Serie bleibt auch mit der neuen 2007er-
b azz, Version sicher an der Spitze.

Titel Hersteller MP SP
WWE SmackDown! vs. R. 07 THQ 91% 90%
WWE SmackDown! 2006 THQ 85% 90%
WWE SmackDown! vs. Raw THQ 82% 87%
Fight Night Round 3 Electronic Arts  86% 85%
Def Jam: Fight for NY ElectronicArts  83% 86%

RENNSPIELE

TOHEZ33. 20

msiisd ynna A

BILD: PLAYZONE

BleifuB Maik empfiehlt:
MTX Mototrax
Ein Muss far Motocross-Fans:

Grafik, geiler Sound, geiles Spiel!

geile

MAIK

BUTEFUR

mEmEER  RENNSIMULATION
Mq{,:4 REFERENZ:

4 Gran Turismo 4

SP
93%
93%
90%
90%
90%
89%
87%
87%
85%
85%
85%
83%
83%
83%
82%
82%
81%

% Diese Perle sollte sich in der Sammlung
eines jeden Rennspielfans befinden.
Titel Hersteller MP
Gran Turismo 4 Sony 84%
Gran Turismo 3: A-Spec Sony 84%
DTM Race Driver 3- Codemasters 87%
DTM Race Driver 2 Codemasters 85%
Midnight Club 3: DUB Edition Take 2 88%
Colin McRae Rally 2005 Codemasters  82%
WRC Rallye Evolved Sony 85%
Formel Eins 2005 Sony 85%
V-Rally 3 Atari 85%
Formel Eins 06 Sony 85%
Tourist Trophy Sony 80%
Enthusia Professional Racing Konami 81%
Le Mans 24 Stunden Atari 9%
Grand Prix Challenge Atari 83%
Rally Fusion Activision 80%
Evolution GT ()] 76%
Moto GP 4 Sony 1%
FUNRACER/ACTION

REFERENZ:

Titel

Burnout Revenge
Burnout 3: Takedown
Burnout 2

Midnight Club 3: DUB Edition
NfS Underground 2
Crazy Taxi

Shox

FlatOut 2

Jak X

Juiced

NfS Underground
Stuntman

ATV Quad Power Racing 2
Burnout Dominator
MTX Mototrax
Splashdown 2: R. G. W.
WipEout Fusion
FlatOut

NfS: Hot Pursuit 2
Stuntman: Ignition
187 - Ride or Die

MX vs. ATV Unleashed
Ridge RacerV
Smuggler's Run 2
Micro Machines V4

Burnout Revenge
Noch besser, schdner und schneller als
seine Verganger — einfach genial!

Hersteller
Electronic Arts
Electronic Arts
Acclaim

Take 2

Electronic Arts
Acclaim/Sega
Electronic Arts
Eidos

Sony

THQ
Electronic Arts
Atari

Acclaim
Electronic Arts
Activision
THQ

Sony

Empire
Electronic Arts
THQ

Ubisoft
Rainbow Studios
Namco

Take 2
Codemasters

MP
93%
93%
90%
88%
86%
84%
81%
86%
79%
1%
86%
82%
7%
82%
84%
84%
80%
68%
82%
82%
69%
82%
82%

SP
94%
93%
91%
90%
88%
88%
87%
87%
84%
86%
86%
86%
84%
85%
85%
85%
84%
82%
84%
83%
80%
81%
82%
82%
73%
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ACTION

PlayStation 3

'ACTION

Action-Experte Udo empfiehlt:
Onimusha: Dawn of Dreams
Onimusha, wie man es kennt und

mag: tolle Grafik und fette Kampfe. EGO-SHOOTER

REFERENZ:

Ghost Recon Advanced Warfighter 2
Ubisofts Hightech-Krieg ist einfach der Ham-
mer und deshalb verdient die neue Referenz.

ACTION

REFERENZ:
Grand Theft Auto San Andreas

Rockstars Meisterwerk — die unange- ; : _EE{:Q?:IE' L NEP S%Eh
fochtene Nummer 1 im Action-Genre inbow Si \; i S ORispfr 37% | 87%
: | K Gamesfake2 | - | 87%
Hersteller ance i Sony: 186% 1 80%
GTA'San‘Andreas Rockstar/Take 2 i ﬁm‘:ﬁm : L~ gé;’;
Ratchet & Clank 3., Sony = :
Activision :
Rockstar/Take 2 ACTION
. Rockstar/Take 2 ;_EF_EREN_Z: &
i inja Gaiden Sigma
M;t:;:ﬂl\::zsca;ﬂ:ﬁmt ?::;:::n Ninja-Kampfer Ryu slasht sich in der PS3-

Neuauflage auf den Action-Thron.
Ratchet & Clank Sony

Canis Canem Edit Rockstar/Take 2 _gf_irst?irler' L MP 853}:’ g
osfleems. = 1 - %
Rf‘:tch.et&clankz Sony (Angels: : Uhnsuft {60% | 78%
Viewtiful Joe Capcom  Days of the Blade - Saay o= - LE%
Viewtiful Joe 2 Capcom pider-Man3 Activision " | - 178%
rahsfarmers The Game

Scarface” . Vivendi/Universal
Ratchet Gladiator Sony 87%
Activision -

EGO-SHOOTER

REFERENZ:

Killzone

Fans actionreicher Shooter haben diesen
Titel schon lange in der Sammlung.

2:KAMPFSPORT

BEAT 'EM UP (3D]

| REFERENZ:

k| Virtua Fighter 5

Teil 5 von Segas legendarer Priigelspiel-Reihe

Hortolles ist in allen Belangen hervorragend.

Sony 85% | h ; . Hersteller - MP | SP
it : 9 | rrua Fighter : Sega 90% £ 90%
TimeSplitters: Future Perfect . Eidos 90% I o it L a5 a6

Brothers in Arms Ubisoft 67%
Medal of Honor: Frontline  Electronic Arts -
‘Black ElectronicArts -
Project Snowblmd Eidos 86%
Electronic Arts  88%
Activision -
Vivendi Universal 85%
THQ 78%
" Ubisoft 79% 8
Call of Duty 2: Big Red One  Activision 80%
Half-Life (dt.) Vivendi Universal 72%
GoldenEye Rogue Agent - Electronic Arts  84% T e e el sp

'E!ectrom(Arts 84% [ 83%

ADVENTURE
ACTION-ADVENTURE
REFERENZ:

Der Pate — Die Don-Edition

Technisch zwar enttéuschend, aber die Story
istimmer noch ungemein atmospharisch.

- §79% ¥
LIGHTGUN-SHOOTER Spimter Cell: Double Agant EIectrgchns 1 79% 761

: Harry Potter yrid der Drden Elec%remc Arts. - 875%
REFERENZ: ;

Time Crisis 3
Der dritte Teil der Lightgun-Ballerei konnte
bislang die besten Wertungen einfahren.

JUMP & RUN

REFERENZ:

Sonic the Hedgehog

Sonics Next-Gen-Totalausfall ist im Moment
der einzige Jump&Run-Titel fiir die PS3.

Hersteller SP

 Cri Namco 76% 84%
Vampire Night Namco 83% 83%
Time Crisis Il Namco 84% 83%
Crisis Zone Namco - 8%

| Hersteller . MP | SP

102007

Activision - 153% §

53%§57% [

Info-Center | Die besten Spiele

Hier im Uberbllck alle getesteten PS3-Titel

RENNSPIELE

T RENNSPIELE
DIRT, 5
.- jad REFERENZ:
Colin McRae: DIRT
® (57| Der PS3-Einstand des Rallye-Altmeisters setzt
== sich klar an die Genre-Spitze.

Titel  Hersteller mp | sp
Colin McRae; DIRT * Codemasters - 188%
MotorStorm ! Sony g - £86%
Ridge Racer 7 Sony 80% £ 82%
Formula One Champmnshlp E. Sony - §81%
Need for Speed: Carbon Electronic Arts 1 78% {81%
Full Auto 2: Battielines Sega - 75% §75%
NASCAR 08 Electronic Arts - §75%

SPORT

SONSTIGE SPORTARTEN
REFERENZ:

Virtua Tennis 3

Mit Teil 3 schafft auch Segas Filzball-Kloppe-
! rei den Sprung auf die nachste Generation.

- Titel Hersteller {MP | SP
Virtua Tennis 3 Sega, 83% [ 82%
Tiger Woods PGA Tour 07 ElectronicArts - 176% [ 75%
World Snooker Champ. Sega S T1% [ 72%

| TRENDSPORT
REFERENZ:

Tony Hawk's Project 8
Dank frischer Gameplay-ldeen erlebt Tony
Hawk auf der PS3 einen zweiten Friihling.

- Titel Hersteller MP © SP
Tony Hawk's Project § Activision .  82% 1 85%
AMERICAN SPORTS
REFERENZ:
NBA 2K7

Amerikanischer Basketballsport in spieleri-
scher und technischer Perfektion

Titel : Hersteller MP [ SP
NBA ZK7 2iC Sportsflake 2 189% * 88%
/NBA Street Homecourt ElectronicArts 188% f 86%

NHL 2K7 2K SportsiTake 2 185% | 85%

ENTERTAINMENT

ENTERTAINMENT
REFERENZ:

Singstar

Olen Sie Ihre Stimmbénder und treten Sie
jetzt auch auf die PS3-Karaoke-Biihne.

Titel S " Hersteller S mpfosp
Singstar S Sony 85% | 69%

ROLLENSPIELE

i ROLLENSPIELE
g REFERENZ:
The Elder Scrolls IV: Oblivion
i Tauchen Sie ein in eine fantastische Welt
voll spielerischer Freiheit und Atmosphare.

Titel Hersteller MP & SP
The Elder Scrolls IV: Bblivion 2K GamesfTake 2 | -  90%

- Enchanted Arms Ubisoft - 1 M%
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ABENTEUER

BILD: PL

Abenteuer-Experte Maik empfiehit:
Beyond Good & Evil

Eine Schande, dass diesem Titel der b MAIK
kommerzielle Erfolg verwehrt blieb.

ACTION-ADVENTURE

REFERENZ:

Resident Evil 4 (dt.)

Das Warten hat sich gelohnt: Resident Evil 4
lésst die Konkurrenz alt aussehen.

BUTEFUR

Titel Hersteller MP SP*
Resident Evil 4 (dt.) Capcom = 95%
MGS 3: Subsistence Konami 87% 95%
God of War (dt.) Sony - 94%
MGS 3: Snake Eater Konami - 94%
God.of War I Sony - 94%
Spliniter Cell Double Agent * Ubisoft 87% 92%
Splinter Cell Chaos Theory« Ubisoft 87% 92%
MGS: Substance Konami - 92%
Tomh Raider Anniversary -~ Eidos - 91%
Splinter Cell Pandora Tom.  Ubisoft 87% 91%
Splinter Cell Ubisoft - 9%
Onimusha 3 Capcom - 91%
Silent Hill 4: The Room Konami = 91%
Tomb Raider: Legend Eidos ~ -190%
Beyond Good & Evil Ubisoft - 90%
PoP: The Sands of Time Ubisoft - 90%
PoP: The Two Thrones Ubisoft - 90%
PoP: Warrior Within Ubisoft - 90%
Silent Hill 3 Konami - 90%
Soul Reaver 2 Eidos - 90%
Legacy of Kain: Defiance  Eidos - 90%
Okami___ . ; Capcom = 9%
Legacy of Kain: Blood Omen2 Eidos - 8%
Poreten & JUMP & RUN/GESCHICKLICHKEIT
@8/ REFERENZ:
Jak 3

Sony setzt mit dem dritten Abenteuer des
beliebten Helden MaBstébe.

Titel Hersteller MP SP

I Sony - 9%
Jak 1l - Renegade- Sony 90% 91%
Jak & Daxter:The Prec. Legacy Sony - 90%
Rayman Revolution Ubisoft - 90%
Rayman 3: Hoodlum Havoc  Ubisoft - 88%
Ape Escape 2 Sony - 88%
Lumines Plus BuenaVista G. 86% 85%
Klonoa 2 Namco 70% 85%
Kya: Dark Lineage Atari - 85%
Ape Escape 3 Sony == 85%
EyeToy Play 2 Sony 85% 85%
EyeToy Play 3 Sony 85% 85%
We Love Katamari Namco/EA 80% 85%
Sly Raccoon Sony - 83%
Shrek 2 Activision 82% 80%
Tak 2: Der Stab der Trdume THQ - B2%
Crash Bandicoot: Der Zom des Cortex Vivendi Universal -  81%
Ty2 ElectronicArts - 81%
Ty the Tasmanian Tiger = ElectronicArts -  80%
Maximo Capcom - 80%
Crash Twinsanity Vivendi Universal -  79%

" MP itiplayer §P = §i

56 | PLAYZONE

ROLLENSPIELE

RPG-Fan Christian empfiehlt:
Fallout: Brotherhood of Steel

Die PS2-Fortsetzung der Kult-Endzeit- TIAN
RPG-Reihe ist ein wiirdiger Nachfolger. CHONLEIN

SN ROLLENSPIELE (RUNDENB.)

REFERENZ:
Final Fantasy XII
Square Enix’ Meisterwerk darf sich kein

° ... RPG-Fan entgehen lassen.

Titel Hersteller MP SP

Final Fantasy XIl Square Enix - 93%
Dragon Quest: D. R.d.v. K. Square Enix - 90%
Final Fantasy X-2 Square Enix -~ 90%
Final Fantasy X Square - 89%
Shin‘Megami Tensei:L.C.  Atlus/Ubisoft - 87%
Arc: Twilight of the Spirits  Sony - 86%

Star Ocean:Till t. End 0. Time Square Enix 12% 85%
DHdR: Das dritte Zeitalter - ElectronicArts 83% 85%

Disgaea 2: Cursed Memories THQ - 85%
Grandia 2 Ubisoft - 83%
Shadow Hearts Covenant  Midway - 82%
Xenosaga Episode II: L.v.G.u.B. Namco - 81%
Atelier Iris 2: T. A. 0. D. KoeilTHQ - 80%
Atelier Iris THQ - 80%
Suikoden IV KoeilTHQ -  80%
Shadow Hearts: From the... THQ -  80%
Breath of Fire: D. Q. Capcom -  78%
Jade Cocoon 2 Ubisoft - 78%
Shin Megami Tensei: D. D.S. THQ - 71%
Wild Arms 3 Ubisoft -~  76%
Atelier Iris 3: Grand PhantasmTHQ -  14%
ACTION-ROLLENSPIELE

HAMIPION
NETTD AR

REFERENZ:

Champions: Return to Arms

Nach wie var das beste Action-Rollenspiel
fiir die PlayStation 2

Titel Hersteller MP SP
Champions: Return to Arms  Ubisoft 91% 91%
Champions of Norrath Ubisoft 90% 90%

Baldur's Gate: Dark Alliance - Interplay/Acclaim 90% 88%
Baldur's Gate: D.A. Il Interplay/Acclaim 89% 86%

Dark Chronicle Sony - 87%
Kingdom Hearts II Square Enix -  86%
Fallout: Brotherhood of Steel Interplay 86% 85%
Summoner THQ -  86%
lustice League Heroes Eidos 85% 81%
Summoner 2 Electronic Arts -  84%
Kingdom Hearts Square - 83%
Monster Hunter Capcom 82% 72%
.hack//Qutbreak (Part 3) Atari/Bandai ~  80%
.hack//Quarantine Atari/Bandai - 80%
.hack/Infection Vol. 1 Atari/Bandai - 80%
.hack/Mutation Atari - 80%
Dark Cloud Sony - 80%
EverQuest Online Adventures Sony 80% -

The Bard's Tale Ubisoft - 7%
X-Men Legends Activision 8% T1%
Marvel: Ultimate Alliance  Activision 7% 74%

SPORT

Sportskanone Udo empfiehlt:
NFL Street 2

Auf der StraBe zahlen nur spektaku-
lare Moves und Riicksichtslosigkeit.

FUSSBALL

REFERENZ:

Pro Evolution Soccer 6
FuBballfans werden mit dem neuen
Pro Evolution Soccer gliicklich!

Titel Hersteller MP SP
Pro Evolution Soccer 6 Konami 93% 89%
‘FIFA 07 Electronic Arts  86% 86%

FIFA FuBball-WM 06 ElectronicArts  85% 79%
UEFA Championsl. 2004-2005 ElectronicArts  85% 82%
UEFA Championsl. 2006-2007 ElectronicArts 75% 72%

TR AMERICAN SPORTS
REFERENZ:

InaAL-
'-' NBA 2K7
% 1h Fans des amerikanischen Ballsports

finden hier die absolute Erfiillung.

Titel Hersteller MP SP
NBA 2K7 Take 2/2K Sports 91% 89%
NBA Street V3 ElectronicArts  89% 88%
Madden NFL 07 Electronic Arts  88% 89%

NHL 07 Electronic Arts  88% 88%
NHL 2K7
NBA Live 07

Take 2/2K Sports 86% 86%
ElectronicArts  83% 83%

e TRENDSPORT
TONY HAWES

TARQUNYA REFERENZ:

Tony Hawk's Underground 2

Das zweite Underground konnte bisher die
héchsten Wertungen einfahren.

Titel Hersteller MP SP

Tony Hawk’s Underground 2 Activision 88% 91%
Tony Hawk's A. W. Activision 88% 90%
Tony Hawk's Project 8 Activision 85% 90%
Aggressive Inline Acclaim 90% 90%
55X on Tour ElectronicArts  81% 90%
Shaun Palmer’s Pro Snowb.  Activision 89% 88%
Freekstyle ElectronicArts  85% 87%

SONSTIGE SPORTARTEN

REFERENZ:

Tiger Woods PGA Tour 07

Virtuelle Golfer liegen mit EAs erstklas-
siger Tiger Woods-Reihe genau richtig.

Titel Hersteller MP  SP

Tiger Woods PGA Tour 07 ElectronicArts  86% 86%
Tiger Woods PGA Tour06 ~ ElectronicArts  84% 86%
Summer Heat Beach Volleyb. Acclaim 85% 83%
U-Move Supersports Konami 85% 72%
Everybody's Golf Sony 82% 83%
Top Spin

2K Sports 81% 83%

www.play-zone.de



PlayStation Portable

Das Software-Angebot fiir Sonys Handheld wachst und wachst. Dank unserer Spieleliste

Info-Center | Die besten Spiele -

fiir die PlayStation Portable verlieren Sie garantiert nicht den Uberblick.

SPORT

REFERENZ: Pro Evolution Soccer 6

Titel

Pro Evolution Soccer 6
Madden NFL 06

Virtua Tennis World Tour
NHL 07

NBA Live 07

FIFA 07

NBA Live 06

Tiger Woods PGA Tour 06
FIFA 06

NBA Street Showdown
FIFA FuBball-WM 2006
Everybody's Golf

FIFA Street 2

World Tour Soccer 2
Virtua Tennis 3

TRENDSPORT

Titel

TH.U.G. 2 Remix

55X On Tour

Tony Hawk's Project 8

ACTION

Hersteller
Konami
Electronic Arts
Sega
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Sony
Electronic Arts
Sony

Sega

Hersteller
Activision
Electronic Arts
Activision

REFERENZ: GTA: Vice City Stories

Titel

GTA: Vice City Stories
GTA: Liberty City Stories
Killzone: Liberation
Syphon Filter: Dark Mirror

Hersteller
Rockstar/Take 2
Rockstar/Take 2
Sony

Sony

Ratchet & Clank: Size Matters Sony

Twisted Metal: Head On
Star Wars Battlefront II
Mega Man Powered Up
Mega Man Maverick Hunter X

Sony
LucasArts
Capcom
Capcom

Capcom Classics Collection R. Capcom

Pursuit Force

Capcom Classics C. Remixed
Ace Combat X - Skies of D,
Samurai Warriors State of War
LiebesgriiBe aus Moskau
X-Men Legends II: R.0.A.
Star Wars: Lethal Alliance
Driver 76

SOCOM: Fireteam Bravo 2
Fired Up

Key of Heaven

Prince of Persia Revelations
Gradius Collection

SOCOM: U.S. Navy SEALs F.B.
Fluch der Karibik 2: D. M. C.
After Burner: Black Falcon

Sany

Capcom

Sony

THQ
Electronic Arts
Activision
Ubisoft
Ubisoft

Sony

Sony

Sony

Ubisoft
Konami

Sony

Buena Vista Games
Sega

MP
85%
85%

MP
78%
80%

MP
90%
90%
88%

1%
60%
68%

SP
89%
83%
82%
85%
85%
84%
83%
84%
81%
80%
79%
82%
14%
73%
12%

Sp
87%
83%
69%

SP
93%
92%
88%
88%
87%
85%
80%
84%
82%
81%
81%
80%
81%
80%
80%
80%
80%
80%
80%
73%
78%
78%
? 601’, o
75%
75%
74%

EGO-SHOOTER

Titel

Coded Arms

Medal of Honor Heroes
Ghost in the Shell: . A. C.
Rainbow Six Vegas

Call of Duty ~ Roads to V.

Hersteller MP
Konami 79%
Electronic Arts -
Atari 60%
Ubisoft 70%
Activision -

SP
1%
3%
70%
68%
66%

JUMP & RUN/GESCHICKLICHKEIT

REFERENi: LocoRoco

Titel

LocoRoco

Daxter

Ultimate Ghosts'n Goblins
Sonic Rivals

Gitaroo Man Lives!
Bomberman

Every Extend Extra

Ape Academy 2
Mercury Meltdown
Gottlieb Pinball Classics

Hersteller MP
Sony -
Sony 85%
Capcom -
Sega -
THQ 84%
Konami 85%
Buena Vista G. -
Sony 83%
Atari -
Play It 79%

ACTION-ADVENTURE

REFERENZ MGS: Portable Ops

Titel

MGS: Portable Ops

Exit

MediEvil Resurrection
Prince of Persia: Rival Swords
Tomb Raider Anniversary
Gun Showdown

Harry Potter & der Feuerkelch
Splinter Cell Essentials

ROLLENSPIEL

Hersteller Mp
Konami -
Ubisoft -
Sony 80%
Ubisoft -
Eidos -
Activision -
Electronic Arts  76%
Ubisoft -

REFERENZ Monster Hunter: Freeclom 2

Titel

Monster Hunter: Freedom 2
Tales of Eternia

Valkyrie Profile Lenneth
Monster Hunter: Freedom
Untold Legends: T.W. Code
Breath of Fire Il

DENKSPIEL

Titel

Lumines 2
Lumines

Crush

Lemmings

Field Commander
Puyo Pop Fever

Hersteller MP
Capcom 86%
Ubisoft -
Square Enix -
Capcom 82%
Ubisoft 80%
Capcom -
Hersteller MP
Buena Vista Games 91%
Ubisoft 91%
Sega -
Sony -
Uhisoft 83%
Flashpoint -

SP
g 1 0/ 0
90%
86%
85%
85%
81%
84%
80%
81%
80%

SP
89%
85%
83%
82%
79%
79%
72%
75%

SP
78%
85%
84%
13%
70%
80%

SP
91%
89%
85%
85%
83%
76%

STRATEGIE

Titel Hersteller MP SP
Worms: Open Warfare THQ 85% 81%
Der Herr der Ringe: Taktiken ElectronicArts  82% 82%
Worms: Open Warfare 2 THQ - 81%
Sid Meier's Pirates! 2K Games/Take 2 74% 80%
Metal Gear Acd 2 Konami 63% 80%
Die Sims 2 ElectronicArts  62% 79%
Metal Gear Acid Konami 70% 78%
RENNSPIEL

REFERENZ: Ridge Racer 2

Titel

Ridge Racer 2
Burnout Legends
Ridge Racer
WipEout Pure

DTM Race Driver 3 Challenge Codemasters

Burnout Dominator
Midnight Club 3: DUB Ed.
Street Riders

OutRun 2006: Coast 2 Coast
GripShift

Juiced Eliminator

L.A. Rush

MX vs. ATV: On the Edge
Cars

ATV Offroad Fury Blazin' T.

RENNSIMULATION

Titel

Colin McRae Rally 2005 Plus
DTM Race Driver 2

WRC

F1 Grand Prix

Need for Speed Carbon

NfS Underground Rivals
NfS Most Wanted 5-1-0
Formel Eins 2006

BEAT ‘EM UP

Hersteller MP SP
Sony 91% 92%
ElectronicArts  90% 92%
Sony 90% 91%
Sony 85% 90%

85% 87%
ElectronicArts 83% 86%
Take 2 85% 82%
Ubisoft - 83%
Sega - 81%
Ubisoft - 80%
THQ 79% 76%
Midway 4% 17%
THQ - 76%
THQ 1% 75%
Codemasters - 714%
Hersteller MP SP
Codemasters 82% 85%
Codemasters - 85%
Sony 83% 83%
Sony 81% 76%
ElectronicArts  80% 80%
ElectronicArts  76% 80%
ElectronicArts  77% 80%
Sony - 78%

REFERENZ Tekken Dark Resurrectmn

Titel

Tekken: Dark Resurrection
WWE SmackDown! 2007
Street Fighter Alpha 3 Max
Power Stone Collection
Mortal Kombat Unchained
Def Jam Fight for NY: TT

Darkstalkers Chronicle:T.C.T.

Dragon Ball Z Shin Budokai

Hersteller MP
Sony -

THQ 85%
Capcom 84%
Capcom 83%
Midway -

ElectronicArts  79%
Capcom 75%
Atari/Bandai 67%

SP
90%
89%
84%
80%
83%
79%
70%
70%

10| 2007

PLAYZONE | 57




DIE REDAKTION
Tagebuch \

Aus der Redaktion:

Dienstag, 21. August 2007

Die Ruhe vor dem Sturm. Die Games Con-
vention steht unmittelbar bevor, alle Koffer
sind gepackt, alle Termine vereinbart. Im voll
beladenen Wagen geht's ab Richtung Leipzig.

Mittwoch, 22. August 2007

Die ersten Pressekonferenzen und Termine stehen
an. Nach einem halben Tag fangt Udo bereits

an (iber die schmerzenden Fiie zu klagen, was
durch die standige Prasenz von Messe-Babes

zumindest teilweise besénftigt wird. Am Abend - b e : - -

wollen eigentlich alle nur noch Hause, werden ABSTO.‘?SEND Konig Bohans missratener Sprassling zieht blank ‘ur?dnbekorrnmt von Nartko und d‘er
) ; Redaktion verdientermaBen auf den Allerwertesten. 8IL0: PLAYZONE / VORLAGE: HEAVENLY SWORD (SONY)

von Activision aber noch im Hummer-Jeeps

verfrachtet, um sich Call of Duty 4 anzuschauen. f 3 f
Die zwei Stunden Wartezeit sind qualvoll, doch - £ Maikr Biitefiir s Udo Crnjak
nach ausgiebigen Mehrspieler-Sessions nicht = 30, Leitender Redakteur 4 29, Redakteur
umsonst gewesen. Mit kleinen Happchen fiir den f
hohlen Zahn und viel zu viel Bier endet der Tag
entschieden zu spat.

Samstag, 25. August 2007

Stefanie Schetter
29, DVD-Redakteurin

Michael Pruchnicki
29, Redakteur

| Unser letzter Messetag und unser letzter
Messe-Auftritt. Am Computec-Stand ist noch mal
richtig viel los und wir stellen einmal mehr unter
Beweis, dass wir in MotorStorm gar nicht so
schlecht sind. Es war eine tolle Messe und eine
gute Zeit, aber jetzt miissen wir schleunigst heim,
um die PLAYZONE fertig zu stellen.

Mittwoch, 5. September 2007 Roland Austinat

37, USA-Korrespondent

Praktikant
jung und unverbraucht

Sega Rally erreicht uns auf den allerletzten
Driicker und Michael dreht eifrig eine Runde
nach der anderen. Ahnlich knapp sollte John Woo
presents Stranglehold bei uns eintrudeln, doch
Midway spielte nicht mit. So bleibt uns

nur der Verweis auf die nachste Ausgabe und
unsere Website www.play-zone.de, auf der

wir lhnen noch vor Release des Spiels den Test
préasentieren werden.

58 | PLAYZONE www.play-zone.de




Spielekauf ist Vertrauenssache — und die PLAYZONE ist das Magazin, dem Sie
vertrauen konnen. Wir zeigen Ihnen, wie unsere Wertungen zustande kommen.

KOMPETENT

PC Action Magazine f

Erfahrung aus tber 10.000 Spieletests seit 1991
und Fachkompetenz ist garantiert.

Wir produzieren als einziger Verlag mit PLAYZONE,
N-ZONE, XBOX 360 sowie PC Games und

Die PLAYZONE-Redaktions—éérantie

UNABHANGIG | EHRLICH

ar alle Spielesysteme.

Wir sind von Hard-
und Software-
Herstellern génzlich
unabhangig.

Wir kennzeichnen alle Bilder und Videos
nach ihrer Herkunft und verkaufen

Ihnen nicht geschante Bildmontagen als
tatsdchliche Bilder aus dem Spiel. Wir g2
geben nur zu Produkten, die spielbar
sind, Vorschau-Einschatzungen ab
und bewerten keine Bilder.

TRANSPARENZ Wir geben bei jedem
Bild die Herkunft an. si.0: £bos

1 vorne gebracht

|BURNOUT 3: TAKEDOWN

UMFANG

Hdedokok
Spielmodi: " -

|Strecken:

|Fahrzeuge: *:
Ontinetshig:
splitscreen-Modus: /.

'GAMEPLAY

Fkkdk
Streckendesign: | en sind
Schwierigkeitsstufen: 1t e
| Gummiband.-ffekt:

TECHNIK dekok kA
Grafik: * konstanie 60 B
Sound: -.</

Soundtrack: -/

Ladezeiten: 2t

okk ok
Dominatornach unten. Dennoch kom-
htung des Titels begriiBen.

CHRISTIAN
SCHONLEIN

i Iy 7¢i51 Flensburg den Stinkefinger

Anfangs konnte ich mich mit Dominator kein
bisschen anfreunden. Ich wollte Burnout, ich
‘wollte Zerstorung! Aber nachdem ich mich in
das Burnout-Feature eingespielt und ganze
Rennen mit aktiviertem Turbo absolviert hatte,
fiel der Groschen. Dominatorist mehr Renn-
spiel, als es seine Vorganger waren. Zwar darf
auch noch gecrasht werden, aber nicht mehr
50 krass wie in Revenge. Und wer sich damit
abfindet, wird mit diesem Titel viel Spa ha-
ben. Den Hit hat sich Dominatar daher redlich
wverdient, aufgrund des stark geschrumpften
Umfangs fallt die Wertung allerdings nicht
mehe 50 hoch aus wie bei den Vorgingem.
Dennoch werde ich wieder mal viel Zeit mit
dem neuesten Serien-Ableger verbringen. Der
Ehrgeiz hat mich gepackt und bevor ich nicht
alle Wagen und Goldmedaillen bei allen Events.
herausgefahren habe, werde ich das Pad nicht
aus der Hand legen.

. P

Genre: Rennspiel L
Hersteller: Electranic Arts

Entwickler:  Criterion

USK-Freigabe: Ab12 Jahten

Preis: Ca. €60,

Termin: 20. Manz 2007

Spleler: 14

Web: s bumout.ea.com

Alternativen:  Bumout Revenge, Flaton 2

8 Geniales Geschwindigkeitsgefuhl

& Neues Fahrgefuhl dank Burnout-Kombos
 Keine Crash-Events

= Geringerer Umfang als bei den Vorgangem

WERTUNG &% 5% a3% —
MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER

82% 85%

Kein Klassisches Bumnout. Wer aber gerne die
Rennsau rauslasst, wird sehr gut bedient.

Der Detailcheck

Der Name ist Programm: Bei groBeren Spieletests werden hier
die zahlreichen Bestandteile eines Spiels im Detail aufgelistet

und - falls es sich anbietet - mit anderen Genre-Vertretern ver-

glichen. Die dabei hervorgehobenen Aspekte des Spiels wer-
den abhéngig von den Features sowie Starken und Schwachen

des getesteten Titels jeweils mit null bis finf Sternen bewertet.

Der Meinungskasten

Sachliche Infos sind eine Sache, aber wie wirkt das Spiel insge-
samt auf den Spieler? Hier kommt die subjektive Meinung des
Testers zum Ausdruck. Die Erfahrung mit vergleichbaren Titeln
und die individuelle Erwartungshaltung kénnen hier eine
wichtige Rolle spielen.

Der Info-Block

Wer hat das Spiel entwickelt? Wann erscheint es? Wie viel soll
es kosten? Wie viele Leute kdnnen mitspielen? In unserem
abschlieBenden Info-Block finden Sie alle wichtigen Infos in
kompakter Form.

.Stérken und Schwéchen

Hier finden Sie auf einen Blick die groBten Starken und/oder
Schwachen des besprochenen Titels.

Wertung/Fazit

Neben getrennten Wertungen fir Grafik, Sound und Steue-
rung finden Sie hier die jeweiligen Wertungen fiir den Einzel-
und (falls vorhanden) Mehrspielermodus des Spiels sowie ein
Kurzfazit. Die abschlieBende Gesamtwertung ist keine simple
Durchschnittswertung und wird auch nicht nach einem
starren System ermittelt.

Rot: 0 bis 49 %
Spiele im unteren

bereich sollten Sie in der Regel
meiden, groBe Schwachen lassen
hier kaum SpielspaB aufkommen.

Das Wertungssystem

Gelb:
Wertungs-

Solider Durchschnitt: Spiele mit
dieser Wertung haben zwar
Schwachen, sind fir Fans des Gen-
res aber durchaus einen Blick wert.

% Griin: 75 bis 100 %

Die Oberklasse: Eine solche
Wertung steht fur viel Spielspal.
Bei diesen Titeln kann man
bedenkenlos zugreifen!

e

Die lcons

Diese Auszeich-
nung erhalt das
beste Spiel des
Monats.

=
; 1

| PLayZONE
SPIEL DES MONATS.

Award fir Spiele Spiele mit einer  Diese Titel Zu diesem Spiel ~ Zu diesem Spiel
mit einer Einzel- Multiplayer- wurdenvon der  finden Sie auf finden Sie auf
spieler-Wertung  Wertung ab USK erst ,Ab 18" der DVD ein der DVD ein

ab 85 %

8.5%__
L ¢
; 4

| PLaYZONE |
MEHRSPIELER-HIT

freigegeben. Video.

18-

ALTERSFREIGABE

Video in HD.

102007

Testinhalt \‘

~_ PlayStation 3

SPIEL DES MONATS PS3 — Heavenly Sword
Test ab Seite 60. BiLD: PLAYZONE

66 Clive Barker's Jericho

60 Heavenly Sword

70 Sega Rally

72 Stuntman: Ignition

68 Warhawk 1

PlayStation2

SP1 EL DES"MONATS P52 Rogue Galaxy
Test:ah Seite 74.

74 Rogue Galaxy ‘
76 Syphon Filter: Dark Mirror

‘,
SPIEL DES MONATS PSP — Final Fantasy Tactics
—Test ab Seite 78.81LD: P NE

78 Final Fantasy Tactics: The War of the Lions
80 Ghost Recon Advanced Warfighter 2

|
81 Crazy Taxi: Fare Wars
79 Tales of the World: Radiant Mythology |
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AUTOR: MICHAEL PRUCHNIC}

m Anfang steht der Tod. Ohne viel

Vorgeplankel beginnt Heavenly
Sword direkt mit einer Massenschlacht.
Doch treffen hier nicht zwei Armeen auf-
einander. Stattdessen steht eine einzige
Frau Hunderten von Soldaten gegeniiber.
Doch es ist nicht die feindliche Uber-
macht, die die rothaarige Schénheit in die
Knie zwingt, sondern ihre eigene Waffe
— das titelgebende himmlische Schwert
entzieht ihr die letzte Lebenskraft und
entscheidet so die Schlacht gegen seine
Trdgerin, In ihren letzten Momenten
durchlebt sie die finf Tage vor diesem
letzten Kampf noch einmal ...

DIE LEGENDE UND

DIE PROPHEZEIUNG

Fur die Protagonistin Nariko (Anna Torv)
waren die magischen Krafte des Schwerts
bis zu diesem Zeitpunkt nur eine Legen-

de. Zu lange lagen die Geschehnisse
zurtick, infolge deren ihr Clan sich des
— vermeintlich von einem himmlischen
Krieger zuriickgelassenen — Schwerts an-
genommen hatte. Das Schwert, so wurde
erzahlt, dirstet nach Blut und hat schon
viele Leute das Leben gekostet — nur
wenn es sicher verwahrt wiirde, kénnte
man weiteres BlutvergieBen verhindern.
Uber Generationen hinweg hat das
geklappt, doch nun droht dem Clan
Boses: Der grausame Kénig Bohan (Andy
Serkis) hat es auf das himmlische Schwert
abgesehen und seine Armee auf die Jagd
nach Narikos Leuten geschickt. Manche
von ihnen geben dem schlagkréftigen
Rotschopf die Schuld fiir die Misere, stellt
ihre Anwesenheit fiir sie doch die Per-
version einer alten Prophezeiung dar: Es
hieB, dass ein Junge geboren wiirde, der
den Clan retten sollte, doch stattdessen
kam Nariko auf die Welt. Da ihre Mutter
zu allem Ubel bei der Geburt starb, tut

- Kino sein

cht immer
— dieses

sich Clanfuhrer Shen (Ewan Stewart) be-
sonders schwer in seiner Rolle als Vater.

Als Nariko nach einem Angriff Bohans
auf den Clan keine andere Méglichkeit
mehr sieht, ihren Vater zu retten, greift
sie in ihrer Verzweiflung zum himmli-
schen Schwert und das Unheil nimmt
seinen Lauf,

EIN FEST FUR AUGE UND OHR

Das folgende Abenteuer ist ein visuelles
Fest und bezaubert mit wunderschénen
Landschaften sowie criginellen Fantasy-
Gestalten, die sich Nariko in den Weg
stellen. Beispiele waren Bohans Generale
Fliegender Fuchs (Steven Berkoff) mit
seinen aufklappenden Klingen am
Riicken und die reptilienartige Kdmpfe-
rin namens Fischschwanz (Race Davies)
mit ihrer gespaltenen Zunge. Fir einige
witzige Momente sorgen die Szenen mit
seinem Sohn, einem Riesenbaby namens
Schabe (Richard Ridings), dessen Name
ebenso gut zu seinem Riickenpanzer wie
zu Bohans ganz und gar nicht vaterlicher
Behandlung des Jungen passt. Ebenfalls
flr einige Lacher sorgt die sympathisch-
verriickte Kai (Lydia Baksh), die ihrer
Freundin Nariko mit ihrer Armbrust im
Kampf gegen Bohans Truppen beisteht.




Der Mann im Hintergrund

Andy Serkis spielte wichtige Rollen in sehr erfolg-
reichen Kinofilmen, doch nur wenige kennen sein
wabhres Gesicht. Fiir das Aussehen seiner bekanntes-
ten Figuren sorgten namlich Computer.

S g i R, R

GOLLUM Das Ge-
sicht wurde auf Basis
von Serkis’ Mimik per
Hand animiert.
BILDER: NEWLINE CINEMA
In Peter Jacksons Herr der Ringe-Trilogie spielte Serkis den
vom Ring besessenen Charakter Gollum - er lieh dem frithe-
ren Hobbit seine Stimme und basierend auf seiner gefilmten
Performance wurden die detailverliebten Animationen der
Computerfigur gestaltet. Auch war der Schauspieler als
Smeagol (Gollums urspriingliche Form) kurz selbst im Film
zu sehen. Bei der nachsten Zusammenarbeit mit Jackson
wurde ausgiebig mit Motion Capturing gearbeitet, obwohl
seine Rolle noch viel weiter von Jacksons eigentlicher Statur
entfernt war als Gollum: Serkis spielte King Kong in der
millionenschweren Neuverfilmung. Bei Heavenly Sword
arbeitete er zum dritten Mal mit den Spezialeffekte-Profis
von Weta Digital zusammen. Diesmal war die technische Sei-
te der Aufnahmen noch aufwendiger, denn erstmals wurden
Dialoge und Bewegungen/Mimik gleichzeitig aufgezeichnet.
Andy Serkis war von dem Spieleprojekt so begeistert, dass
er schon bald die Rolle des Dramatic Director ibernahm und
den Entwicklern Ninja Theory sowohl bei der Charakterent-
wicklung als auch beim Casting der weiteren Darsteller half.

KONG Die Mimik des
Affen wurde mittels
Performance Capture
von Serkis’ Gesicht

libernommen.
BILD: UNIVERSAL PICTURES

10} 2007

Auch akustisch ist Heavenly Sword
ein Genuss: Daflir sorgen sowohl der
abwechslungsreiche Soundtrack von Nitin
Sawhney, der souveran westliche mit
ostlichen Einflissen mischt, als auch die
groBartigen sprachlichen Darbietungen
der Schauspieler. Die deutsche Synchroni-
sation kann da zwar nicht ganz mithalten
(und raubt einigen der besonders bissigen
Dialoge etwas an Witz), ist aber insge-
samt recht gelungen — fur Puristen findet
sich auf der (ungekrzten!) Blu-ray-Disc
zum Gluck auch das englische Original.
Die herrlichen Performances aller Betei-
ligten (speziell Dramatic Director Andy
Serkis wachst wieder einmal Uber sich
hinaus) heben die Dialogszenen Uber das
tibliche Niveau solcher Abenteuer und
verleihen ihm neben viel Humor auch die
notige emotionale Tiefe. Heavenly Sword
ist sicherlich kein Anspruchskino, doch
innerhalb des Action-Genres sticht es
positiv hervor.

fest | PlayStation 3 =

EDE MENGE
Wie es sich fur so eine groBe Produktion
gehort, haben die Entwickler die Scheibe
ausgiebig mit Bonusmaterial gefiillt. Be-
sonders empfehlenswert ist die funfteilige
Zeichentrickserie, die die Vorgeschichte
des Spiels naher beleuchtet und deren
Schwarz-WeiB-Look ein wahrer Augen-
schmaus ist. Auch die umfangreichen
Making-of-Featurettes (selbst den Sound-
effekten wurde ein eigenes Filmchen
gewidmet!) kénnen sich sehen lassen
und machen deutlich, wie viel Detailar-
beit in diesem Werk steckt. Den Vergleich
mit computeranimierten Kinofilmen wie
Final Fantasy — Die Méchte In Dir braucht
Heavenly Sword durch seine farben-
prachtigen Umgebungen und geradezu
unheimlich realistischen Gesichtsanima-
tionen jedenfalls nicht zu scheuen.
Heavenly Sword ist ab dem 19.
September 2007 exklusiv auf Blu-ray-
Disc erhaltlich. B

“PLAYZONE | B1



AUTOR: MICHAEL PRU

rotz aller Ambitionen ist Heavenly

Sword naturlich nicht nur ein Film
geworden, sondern auch ein Spiel. Doch
war das filmische Element kaum jemals
so wichtig und so gelungen wie hier,
sodass wir ihm auch den gebiihrenden
Platz einrdumen wollten. Selten war der
Begriff , interaktiver Film” passender! Das
soll aber nicht heiBen, dass die Entwickler
Ninja Theory das Spiel zur Geschichte ver-
nachlassigt haben. Der Titel prasentiert
sich als grundsolides Beat ‘em Up mit

Waffen, das einem God of War oder auch
einem Devil May Cry (nur ohne Dantes
Pistolen) nicht unahnlich ist.

VIE ND, VIEL EHR

Und so kampft sich Nariko durch Hun-
derte von Gegnern, was teilweise sogar
wortlich zu nehmen ist - die von Ninja
Theory entwickelte Grafikengine kann
erstaunliche Gegnermassen gleichzeitig
darstellen, sodass unsere langméhni-

ge Heldin gleich im ersten spielbaren
Abschnitt (direkt vor ihrem Tod) mit
jedem Spezialangriff gleich Dutzende von

egt knallharte
Konkurrenz aus den
eigenen Reihen

Bihne fre

Gegnern zu Boden schickt. Die Regel sind
aber eher Kampfe gegen ungefahr ein
Dutzend Gegner gleichzeitig. Mit reinem
Knépfehdmmern schaffen Sie vielleicht
die ersten ein, zwei Kapitel des Spiels,
doch irgendwann fangen die Gegner

an zu blocken und umso aggressiver
zurlickzuschlagen — und spatestens dann
empfiehlt es sich, sich mit dem Kontersys-
tem des Spiels zu beschaftigen, um nicht
im Schlaghagel von Bohans Soldaten
unterzugehen.

Wenn Sie die Dreieckstaste drticken, di-
rekt nachdem Nariko einen gegnerischen
Angriff geblockt hat, leiten Sie einen
direkten Gegenangriff ein. Wenn Ihr
Timing besonders gut war, fiihrt Nariko
sogar einen umgehend tédlichen Move
aus, der in einer Nahaufnahme présen-
tiert wird. Achten Sie aber auf die richtige
Blockhaltung (siehe Extrakasten ,Alles im




e g
BLOSS WEG! Als Kai sollten Sie darauf achten, genug
Abstand zu den Gegnern zu halten. BILD: PLAYZONE

MASSENSCHLACHT Gleich zu Beginn kdmpft Nariko &
gegen Hunderte von Gegnern. BILD: PLAYZONE

steuern Sie auch mal Narikos Freundin
Kai, die mit ihrer Armbrust nicht zu
unterschatzen ist, oder bedienen schwere
Kanonen und Raketenwerfer. In all diesen
Fallen konnen Sie einfach nach Augen-
maB zielen und hoffen, dass das Projektil
sein Ziel trifft, oder die Sache selbst in
die Hand nehmen - bzw. den Sixaxis-Con-
troller, _denn dessen B'eweguhgserken-
nung kommt dann zum Einsatz. Halten

~ Sie die Schusstaste gedrlckt, konnen Sie
den Pfeil durch Neigen des Controllers
noch im Flug steuern, was erstaunlich
gut funktioniert. Diese Wurftechnik
kommt auch bei einigen Alibi-Puzzles
zum Einsatz, bei denen Sie einen Schild
gegen eine bestimmte Stelle werfen

Griff“)! Im spateren Spielverlauf treffen
Sie auf Gegner, die sich selbst gegen
solche Konter noch verteidigen, sodass
Sie in einem Reaktionstest noch schnell
eine kurz eingeblendete Taste driicken
miissen, um die Oberhand zu behalten.
Dies ist eine Variation der immer wieder
mal vorkommenden Reaktionstests,

mit denen die Entwickler das Schwert-
kampf-Gameplay auflockern. In beiden
Fallen sorgen diese daftir, dass Sie stets
wachsam bleiben, und nerven aufgrund
der sparsamen Dosierung auch nicht.

FEUER FREIY Mit dem Raketenwerfer dezimiert §
Nariko die Gegnerharden. BILD: PLAYZONE

FEUER FREH! _
Doch solche Quick-Time-Events sind nicht
die einzige Abwechslung. Zwischendurch

SCHWERE WAFFE Leider konnen Sie andere Waffen als das
himmlische Schwert nur werfen, nicht schwingen. BILD: PLAYZONE

CONTROLLER-CHECK

Alles im Griff mit dem Sixaxis-Controller

Drei Kampfstellungen, keine Blocktaste, wichtige Konter: Das Kampfsystem von Heavenly Sword kurz erklart

Sie steuern Narikos Attacken mit zwei Tasten (eine
dritte fuhrt die Griff-artigen Superattacken aus),
doch eine Blocktaste haben die Entwickler nicht
vorgesehen. Stattdessen blockt Nariko normale Atta-
cken (die Gegner blinken vorher blau auf) automa-

L1 R1
Reichweite-Stellung

L2
Kamera schwenken

Steuerkreuz:
Bewegen

Starke-Stellung

tisch, solange Sie keine andere Taste drlicken. Gegen
starkere Angriffe (die Gegner blinken orange) hilft
die Stérke-Stellung, in die Sie durch Gedrickthalten
von R1 wechseln. Aus dieser Position stehen Nariko
auch andere, stéarkere Attacken zur Verfiigung. Das

R2
Kamera schwenken

B Angriff 1

A Angriff 2/Konter

¥ Gegenstande aufheben
@ Superstil-Angriff

Select-Taste

Analogstick links
Bewegen

Start
Pause/Ment

| Analogstick rechts
Ausweich-Rolle

himmlische Schwert verandert je nach Stellung
seine Form: In der normalen (Tempo-)Stellung
teilt es sich in zwei Klingen, in der Power-
Stellung ist es ein riesiges Schwert und in der
dritten Stellung (Reichweite) wird es zu zwei
Klingen an Ketten - Kratos lasst griiBen. Es
gibt zum Gllck keine gegnerischen Attacken,
die nur in der Reichweite-Stellung geblockt
werden kénnen, sodass das Blocken sich in

der Praxis einfacher und intuitiver gestaltet,

als man befiirchten kénnte. Es gibt zwar eine
dritte Attacken-Art (rot), doch sind diese Moves
unblockbar. Weichen Sie ihnen einfach mit einer
Rolle (rechter Analogstick!) aus! Gewdhnungs-
bedurftig ist das Fehlen einer Taste zum Sprin-
gen, was Nariko im normalen Spielablauf auch
gar nicht beherrscht. Sie kénnen allerdings in
die Luft geschleuderten Gegnern folgen, indem
Sie den Controller kurz nach oben reiBen, um
dann zu einer Luft-Combo anzusetzen.




PSEUDO-RATSEL Per Sixaxis-Neigung steuern wir den Schild
ins Ziel — der Abprallwinkel muss stimmen! BILDER: pLAYZONE

miissen. Prinzipiell kénnen Sie dies mit
allen aufhebbaren Gegenstanden im Spiel
tun — seien es Hocker, Schwerter oder die
Leichen besiegter Feinde. Hier sei gleich
dazugesagt, dass Sie zwar die Waffen
Ihrer Gegner aufheben, dann aber nur
werfen kdnnen — Nariko wiirde wohl
ohnehin ihr Schwert bevorzugen.

Als besonderen Bonus gibt es auch
einige kurze Abschnitte, in denen Sie Kai
frei steuern kénnen — der Spielablauf hier
unterscheidet sich fast komplett von den
Nariko-Levels, da die Kleine keine ernst
zu nehmenden Nahkampf-Attacken be-
herrscht. Vielmehr miissen Sie versuchen,
durch Weglaufen und Uberspringen von
Hindernissen genug Abstand zwischen
sich und die Gegner zu kriegen, um die
Armbrust einsetzen zu kénnen.

EIN AUGENSCHMAUS

Heavenly Sword ist nicht das fliissigste
Spiel der Welt — selbst die standardma-
Bigen 30 Bilder pro Sekunde hilt es eher
selten stabil ein und héaufiges Tearing
stort den Gesamteindruck -, doch es ist
trotz dieser technischen Defizite eines
der schénsten Spiele iberhaupt. Die

Landschaften, die Figuren, die unheim-
lich detaillierten Gesichter, die teilweise
zerstorbaren Elemente der Umgebung

- alles sieht einfach fantastisch aus. Wenn
man bedenkt, dass es sich dabei um einen
PS3-Titel der ersten Generation handelt,'
ist dies wirklich erstaunlich und deutet ein-
drucksvoll an, was wir in Zukunft von der
Konsole erwarten kénnen. Bezeichnend
ist dabei die Tatsache, dass die zahlreichen
in Echtzeit-Grafik présentierten Zwischen-
sequenzen eigentlich noch etwas besser
aussehen als die vorberechneten Videos.

WENIG WIEDERSPIELWERT

Das Hauptproblem des Spiels ist dann
auch der Umfang und der Wiederspiel-
wert, denn schon an einem Tag kénnten
Sie das Abenteuer beendet haben. Zwar
kénnen Sie nach und nach noch Bilderga-
lerien und Videos freischalten, spieltech-
nisch relevant ist aber nur der etwas
schwierigere ,Hollenmodus”, der nach
dem ersten Durchspielen freigeschaltet
wird. Zusatzliche Spielmodi oder einen
Multiplayer-Teil wird es erst im potenziel-
len Nachfolger geben, an dem sich Ninja
Theory gerne versuchen wiirden. B

HOCH HINAUS Durch Hochziehen des Controllets folgen Sie

lhrem Gegner in die Luft fir eine Combo. sl

Die zweite Meinung

So beeindruckend die Optik auch ist, God of War |
bleibt mit weitem Vorsprung die Referenz. Wiir- |
de man beide Titel direkt miteinander verglei-

chen, wiirde Heavenly Sword in jedem Punkt den &

~ Kiirzeren ziehen, einzig in Sachen Prasentation

ist man der Konkurrenz ebenbiirtig. Spielerisch
nervt mich vor allem, dass man nur passiv kon-
tern kann. Ninja Theory hat gut geklont, zeigt
aber auch, dass man ein so ein groBes Vorbild

| nicht mal so eben aus dem Armel schiittelt. Bei

aller Kritik sollte man aber auch erwahnen, dass

Heavenly Sword ein PS3-Spiel der ersten Genera-
tion ist und dafiir ist es sehr gut geworden. Sehr

gut, aber eben nicht hervorragend.

Die dritte Meinung

Zugegeben, Heavenly Sword sieht durch die

hiibschen Hintergriinde und die filmreife
Prasentation — vor allem die Mimik der
Hauptfiguren ist einfach atemberaubend — gut
aus. Allerdings hat das Kampfsystem einen
fundamentalen Fehler: das Blocken. In den
groBtenteils undbersichtlichen Kdmpfen ist das
gezielte Kontern so gut wie unmdglich — ganz
zu schweigen bei den Bosskampfen. Diese sind
meiner Meinung nach die gréBte Enttduschung.
Die Sixaxis-Einbindung funktioniert an sich
recht gut, allerdings iibertreiben es die Ent-
wickler doch sehr damit.

"N-‘ AEL
2‘ ist schwer beeindruckt.

Heavenly Sword ist streng genommen nur

ein ordentliches Spiel, aber ein grandioses
Gesamtprodukt. Die Inszenierung mit den
wunderschonen Landschaften, den groBartigen
Zwischensequenzen und der fantastischen Mi-
mik lieB mich ein ums andere Mal mit offenem
Mund vor dem Fernseher sitzen. In Sachen
Gameplay ist es erfreulich abwechslungsreich
und nutzt den Sixaxis-Controller clever fiir die
SchieB-Einlagen. Natiirlich wére etwas mehr
Umfang schén gewesen und die Bosskampfe
wirken zu schablonenhaft, doch insgesamt

ist das Spiel einfach ein Erlebnis. Heavenly
Sword ist kein Grund, sich eine PlayStation 3
zu kaufen, aber eine klare Empfehlung fiir
alle, die schon eine haben!

Genre: Action

Hersteller: Sony

Entwickler:  Ninja Theory
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

Preis: Ca. €70,

Termin: 19. September 2007
Spieler: 1

Web: www.ninjatheory.com

God of War Il (PS2)

Fantastische Prasentation
Gelungenes Kampfsystem
% Coole Sixaxis-Nutzung

@ Kurz, wenig Wiederspielwert

Alternativen:

MULTIPLAYER

SINGLEPLAYER

81°

Ein groBartig prasentiertes Abenteuer. Zum Hit fehlt
allerdings der letzte Feinschliff beim Gamepl




Offizieller Zombie-Klingelton

Einfach eine SMS mit | ~S=-
dem Schliisselwort
MLTC HORROR an

die 86663* senden.
Kein Abo, keine
Sorge!

Jahrelang haben amle[e
thsnhnften Sie mit selc!l-

‘ ten Liebesfilmen und mlttelv

méBigen Dramen als Beigabe

gequiilt. Jetzt reicht es!

PG ACTION liefert Ihnen ab sofort
- zusitzlich jeden Monat einen
\rdenﬁlm mit Sr:huck-liarantle.
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1,99 EUR pro Bestellung, inklusive VF-D2-Transportleistung ©,12 EUR pro SMS, zuzi-
glich T-Mobile-Transportleistung @,12 EUR pro SMS. Nur fiir realsoundkompatible Handys.
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HEILIGE SCH ... Dieser
riesige Brocken ist harm-
loser, als er auf den ersten
Blick aussieht (links).

BURN, BABY, BURN
Delgados rechter Arm be-
herbergt einen Feuergeist,
der sich gnadenlos auf die

Gegner stlirzt (rechts).
BILDER: PLAYZONE

———= PlayStatiod'3 | Beta-Teoh . =

— =

FurchteinfloBend oder mider Next-Gen-Schreck?
Der umstrittene Horror-Shooter im Beta-Test.

AUTOR: UDO CRNJAK

arum steht am Ende des Tests

keine Wertung? Wieso hat dieser
Test keinen ,Ab 18"-Hinweis? Fragen
Uber Fragen! Nun, die Antwort auf die
erste Frage lautet: Weil wir lediglich eine
fast fertige Version des Horror-Ego-Shoo-
ters bekommen haben. Auf die zweite
Frage weiB nur die USK die Antwort. Die
namlich will Clive Barker’s Jericho, trotz
der Bereitschaft der Entwickler, massive
Schnitte vorzunehmen, keine Altersfrei-

gabe erteilen. Eigentlich ist das auch die
Antwort auf Frage Nummer eins, da wir
im Falle einer Indizierung des Titels nicht
mochten, dass diese Ausgabe vom Markt
genommen wird. Die finale Bewertung
des Spiels werden wir online auf unserer
Website www.play-zone.de nachholen,
da wir dort bei einer Indizierung des
Spiels sofort reagieren kénnen.

DAS REINE BOSE
Wie es sich fur einen Horror-Titel gehort,
auf dem Clive Barker draufsteht, ist auch

ey T T
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Clive Barker's Jericho

ordentlich Clive Barker drin. So hat die
Horror-Koryphée eigens flir Codemasters'
ersten Next-Gen-Ego-Shooter die Story
verfasst. Noch bevor Gott mit Adam
und-Eva den Grundstein der Menschheit
gelegt hatte, versuchte er ein Wesen
nach seinem Abbild zu erschaffen - das
Erstgeborene. Allerdings bekam er es an-
gesichts der Macht seiner Schépfung mit
der Angst zu tun und verbannte seinen
Erstversuch. Der Neid dieses Wesens auf
Gottes zweiten gelungenen Schopfungs-
Anlauf wuchs und so versucht es nun, aus
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der Verbannung auszubrechen und die
Menschheit zu vernichten. Das mussen
Sie in der Rolle der Jericho-Einheit, einer
siebenkopfigen Sondereinsatztruppe mit
ubernatirlichen Fahigkeiten, verhindern.
Zwar bewegt sich die Story nicht gerade
auf Oscar-Niveau, aber Liebhaber des
Horror-Genres durften sich von der Story
trotzdem gut unterhalten fiihlen. Von
einigen holprig geschnittenen und nicht
immer flissig angeknupften In-Game-
Zwischensequenzen mal abgesehen.

LICHT UND SCHATTEN

- AUCH SPIELERISCH

Wahrend Sie mit der Jericho-Einheit durch
fiinf Zeitepochen reisen, kénnen Sie die

Kontrolle von jedem Mitglied Ihrer Einheit -

libernehmen. Dazu halten Sie entweder
kurz die X-Taste gedrlickt und wahlen
das gewlnschte Mitglied aus einem
einfachen Menu aus oder Sie visieren
den Kollegen Ihrer Wahl direkt an und
driicken die X-Taste kurz. Beide Varianten
funktionieren flott und intuitiv. Da es
keinerlei zusatzliche Waffen im Spiel gibt,
ist das auch Ihre einzige Maglichkeit,
Abwechslung in den Gebrauch konven-
tioneller Waffen zu bringen. Von Zeit

zu Zeit kommen Sie im Spiel an Stellen,
an denen Sie gezielt zu bestimmten
Personen wechseln missen, um mit deren
Spezialfahigkeit das Weiterkommen zu

o
b

garantieren. Einige der Fahigkeiten sind
auch fur den Einsatz im Kampf geeignet.
So konnen Sie beispielsweise mit Churchs
temporarem Bannspruch Gegner fir kur-
ze Zeit bewegungsunfahig machen oder
Delgados Feuergeist auf die Hollenbrut
hetzen. Am wichtigsten ist jedoch die
Féahigkeit, per Zauberspruch die Team-
Kollegen zu heilen.

Und trotzdem wirkt die ganze Sache
mit den Gbernattrlichen Fahigkeiten
nicht ganz durchdacht. Obwohl Sie mit
einer parapsychologischen Elite-Einheit
losziehen, bekommen die Mitglieder
erst nach und nach ihre Ubernattrlichen
Fahigkeiten. Leider wird das Potenzial
dieses Team-Features tberwiegend vom
einténigen Spielverlauf gehemmt. Auch

was die Gegnertypen angeht, wird zu we-

nig Abwechslung geboten. Daran andern

auch die eingestreuten Quick Time Events

nichts, die zudem viel zu abrupt einset-
zen, sodass ein Gelingen beim ersten Mal
beinahe unmaglich ist.

LICHT UND SCHATTEN

—- AUCH TECHNISCH

In technischer Hinsicht ist Jericho ganz
eindeutig ein zweischneidiges Schwert.
Auf der einen Seite iberzeugen die sehr
gut modellierten Charaktermodelle, die
sich hervorragend ins Horror-Splatter-Sze-
nario einfiigen. Dank Next-Gen-Grafik-

REAKTIONSSCHNELL
4 Die eingestreuteriQuick

; ;V Time Events setzen leider
:

. "Miel zu abrupt ein.

: 7 . BILD: PLAYZONE

Press the © button to use Pyrokinesis

Beta-Test | PlayStation 3 ——=,

HEILENDE HAND
Von dieser Fahigkeit
werden Sie im Spiel
regen Gebrauch
machen (links).

Power haben wir derart ekelhafte und
abstoBende Monster noch nie in einem
Spiel gesehen. Dem gegeniiber stehen
die kargen Umgebungen, die zwar teil-
weise mit hiibschen Texturen aufwarten
konnen, Uberwiegend aber durch extrem
simple Architekturen und Detailarmut

MARIONETTE
An einigen Stellen
sind die Fahigkeiten

auffallen. Hinzu kommt, dass die Bildwie- ~ bestimmter Jericho-
‘ : Mitglieder gefragt
derholungsrate trotz dieser Monotonie (rechts).

laufend einbricht. Akustisch zeigt sich der ~ BILDER: PLAYZONE
Titel komplett von der unspektakularen

Seite und sorgt nicht gerade fur eine Vor-
zeige-Horror-Stimmung, was wohl auch

an den ungltcklich gewahlten deutschen
Synchronsprechern liegen dirfte. Da ist

die englische Sprachausgabe auf jeden

“Fall besser gelungen. W

-~ e

Ehrlich gesagt habe ich mir doch mehr erwar-
tet. Und damit meine ich nicht die Story, denn
die hat mich an sich gut unterhalten — ent-
tauscht wurde ich nur vom Finale. Spielerisch
hat mir das Team-Feature mit der Moglichkeit,
in jede Person zu schliipfen, grundsatzlich gut
gefallen. Meine Begeisterung wurde lediglich
von dem insgesamt zu einténigen Spielverlauf
gebremst. Dieser Eindruck mag wohl auch
durch die fehlende Abwechslung bei den

— zugegeben optisch sehr gut gelungenen

— Gegnertypen herrihren, Als gestandener Hor-
ror- und Splatter-Fan konnen Sie aber getrost
einen Blick auf Clive Barker's Jericho werfen.

Genre;
Hersteller:
Entwickler:
USK-Freigabe:
Preis:

Ego-Shooter

Codemasters

Mercury Steam Entertainment
Nicht bekannt

(Ca. €65,

> Defart

Termin: 26. Oktober 2007

Spieler: 1 ekelhafte
Web: www.codemasters.de/jericho \Vilelal ster
Alternativen:  Resistance; Fall of Man h b 3 -
% Schaurig-schone Charaktermodelle . apen wir

% Unterhaltsame Horror-Story
7 Karge, simple Umgebungen
7 Spielablauf zu eintdnig

WERT!
EINSCHATZUNG

1. 0.0.9,

Nicht der erhoffte Next-Gen-Horror-Schocker, aber

“,.hoch nie in
einem.Spiel
gesehen. <<



——== PlayStation 3 | Test

SCHWEBEND Im Gleitmodus lassen sich
Bodenziele einfacher treffen. g

(v

SMILEY Vor dem eigentlichen Spiel darf der VOLLTREFFER Diese Rakete wird ihr Ziel
eigene Gleiter ver2|ert Werden erreichen und vernichten. BiLD: PLAYZONE

Fa ktenr -

Die Ruckkehr eines Klassikers im vollig neuen Gewand.

AUTOR: MAIK 80 Offline-Titel nicht von Gewicht sind. Warhawk ist,
im Gegensatz zum urspringlichen Plan, ein reiner
Der 30. September 2007 war eigentlich ein Mehrspielertitel. Intro oder Story sucht man ver-
ganz normaler Donnerstag, aber fiir Sonys gebens und das Hauptmenii macht auch schnell
PlayStation 3 war es der Beginn einer Online- klar, worum es geht: online oder offline gegen

Zukunft der vollig neuen Art. Der Download von den Rest der Welt. Solo-Spieler kénnen sich den
>> LOO pmgs, kleineren Mini-Spielen war bereits etabliert, doch Kauf sparen, denn ohne menschliche Gegner ist
an diesem Tag konnten PS3-Besitzer erstmals ein das Spiel vollkommen nutzlos. Nicht einmal com-
Schrauben und komplettes und , groBes” Spiel herunterladen, putergesteuerte Bots sind zuschaltbar. Immerhin
AUSWGiCh ma nC")V@r }Jnd das auch noch z?;vei Wochen vgr dem Rglease d.arf .man offline eirl1 Spiel auch alleine starten und
: im Laden. Warhawk ist das erste Spiel auf einer sich in aller Ruhe die sechs groBen Maps etwas
gehen leicht von Konsole, das zunachst online und spater als Disc- ~ genauer anschauen. Wer eine DSL-Leitung sein

der Ha nd << Version erscheint (dann Gbrigens im Bundle mit ei-  Eigen nennt, kann dagegen sofort in ein Spiel
? nem Bluetooth-Headset). Auf diesen Titel diirften  hiipfen und loslegen. Zu FuB, im Jeep, im Panzer
die Entwickler schon méchtig stolz sein, doch ist oder im Gleiter wird dann geballert, was das Zeug
der ganze Hype tiberhaupt berechtigt? Gibt's die halt, sowohl in reinen Deathmatches als auch in
neue Multiplayer-Referenz wirklich exklusiv auf Team-Modi. Der groBe Unterschied zu Battlefield
der PS3? und Co. ist natirlich zum einen das Setting, das
im eigenstandigen Science-Fiction-Look begeis-
MEHR SPIELER tert, aber naturlich auch der namensgebende
Um diese Frage zu klaren, braucht es mehr Zeit, Gleiter Warhawk. Dieses Gerat ist nach wie vor
als ein Test normalerweise zulésst, schlieBlich der Star des Spiels, denn die Mischung aus Disen-
kommen hier Faktoren dazu, die bei einem jet und Helikopter steuert sich unglaublich intuitiv,

www.play-zone.de
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’ BRUTZEL Der Flammenwerfer ist auf kurze © %

i Distanz duBerst effektiv. BiLD:pLAYZONE

trotz komplexer Handhabung. Loopings, Schrauben und
Ausweichmanover gehen leicht von der Hand und machen
richtig viel SpaB. Wer auf Panzer und lange FuBmaérsche
keinen Wert legt, der kann tbrigens auch Matches mit
reinen Dogfights starten, in denen dann explizit nur War-
hawks gegeneinander antreten.

WENIG UMFANG, VIEL INHALT

Der GroBteil der online gespielten Runden sind Deathmat-
ches und Capture the Flag und hier muss sich das Spiel mit
GenregrofBen wie Battlefield messen. Die geringe Auswahl
an Maps enttduscht zundchst, auf der anderen Seite sind
diese Maps dafr hervorragend designt, zumal wir stark
davon ausgehen, dass in der nahen Zukunft Nachschub
angeboten werden wird. Ob dies nun kostenlos oder gegen
Bares passiert, bleibt abzuwarten. Der Inhalt des Pakets

ist die 30 Euro jedenfalls definitiv wert, sofern man auf
Mehrspieler-Action aus ist. Denn nach etlichen Spielstunden
sind es eher kleinere Macken als groBe Fehler, die negativ
im Gedachtnis bleiben. So ware es zum Beispiel extrem
winschenswert, wenn das Spiel automatisch auf die neue
Waffe wechseln wirde, die man gerade aufgenommen
hat, und mehr Optionen bei der Spielerstellung wirden
uns auch nicht stéren. Auch von den Waffensystemen ftr
den Warhawk hatten wir uns etwas ausgefallenere Einfélle
erwartet als zielsuchende Raketen, Minen und Bomben.
Dennoch: die intuitive Steuerung, die groBen Maps, die
tolle Spielbalance, die durchdachte Steuerung und der
hervorragende Netzcode Uberzeugen. Wer von Resistance
die Nase voll hat oder mehr Abwechslung braucht, liegt mit
Warhawk goldrichtig.

-

Time 2:27|Score Limit 0| Samii

AUA Allein gegen einen Warhawk — mit einer
Pistole? Das geht schief. iLo: pLay

M 1

TEAMWORK Die Basis kann und sollte per
Geschiitz verteidigt werden. giLb: pLAYZONE

(3 :4 braucht nur die Dogfights.

So sehr es mich auch enttduscht, dass der Solo-
Part der Schere zum Opfer fiel, das Endergebnis
iiberzeugt. Die Maps sind allesamt gut designt,
die Balance stimmt und dank der intuitiven
Steuerung hat man schnell SpaB am Spiel. Ob
das Spiel auch auf lange Sicht begeistert, kann
nur die Zeit zeigen und hangt von den zusatz-
lichen Inhalten ab, die hoffentlich in schoner
RegelmaBigkeit verdffentlicht werden. Wer
noch kein Headset hat, sollte unbedingt zum
Bundle greifen, dann macht die Ballerei gleich
noch mal mehr SpaB.

Genre: Action

Hersteller: Sony

Entwickler:  Incognito Entertainment
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

Preis: (Ca. 65,- € 130,- € (online)
Termin: 19. September 2007
Spieler: 1-32

Web: www.playstation.de
Alternativen: Resistance: Fall of Man

% Gut designte Maps
Abwechslungsreiches Spielgefiihl
Hervorragender Online-Madus
3 Fiir Solo-Spieler unbrauchbar

MULTIPLAYER

87

Abwechslungsreicher und hervorragend aus-
balancierter MehrspielerspaB mit Suchtpotenzial.

SINGLEPLAYER



Fakten

® 15+ Strecken
* 33 Autos

= Online-Rennen (6
Spieler) und -Ranglisten

e Splitscreen fiir zwei
Spieler

e Unterstiitzt Force-
Feedback-Lenkrader von
Logitech

Sega R'a| Iy‘ 2

70 | PLAYZONE

DELTA GEGEN CELICA Die klassischen Sega-
Rallye-Modelle diirfen nicht fehlen. sip: pLavzone

iy Ry

AUTOR: 1 AEL PRUC

So kann's gehen: Bei den Vorabpra-
sentationen machte Sega Rally einen
vielversprechenden Eindruck. Flotte
Drifts, ansehnliche Strecken, aufwendige
Echtzeit-Bodenverformung, zugangliches
Arcade-Fahrverhalten, ein beachtlicher
Umfang - und all das gekoppelt mit
dem grofen Namen des Rallyespiele-Pi-
oniers! Selbst bei unserem Studiobesuch
vor Kurzem waren wir noch guter Dinge,
denn der Haken an der Geschichte

ist, dass die entscheidenden Probleme
des Spiels tatséachlich erst bei einem
ausgiebigen Test deutlich werden — denn
grundsatzlich macht Sega Rally nicht

viel wirklich falsch. Aber leider auch nur
wenig tatsdchlich richtig!

SICHT BLOCKIERT Ddrum ist die Motorhauben S!cht
der StoBstangen-Perspektive vorzuzighen,;aitp; pLavzoN

Segas Klassiker-Revival wird den hohen

Erwartungen leider nicht gerecht.

DIE TUCKENDER MODERNISIERUNG
Das legendare Original von 1995 bot gera-
de mal drei Autos und vier Strecken, was
fiir ein 2007er PS3-Spiel nattirlich undenk-
bar ware. Und so enthalt das neue Sega
Rally, das in jeder Hinsicht eine komplette
Neuentwicklung ist, 15 Strecken in funf
Umgebungen und tber 30 Fahrzeuge.
Wer jetzt befiirchtet, dass hier Masse vor
Klasse ging, der hat vor allem bei den Au-
tos leider Recht: Zwar unterscheiden sich
die drei Fahrzeugklassen (Standard, getunt
und Klassiker) deutlich voneinander, doch
innerhalb der Klassen fallen die Unter-
schiede eher subtil aus. Selbst ein Lancia
Stratos oder ein Audi Quattro fahren sich
gerade mal etwas trager als ein Lancia
Delta und lassen die schwierige Beherrsch-
barkeit und PS-Power der Originale nur er-

004765
01:20:59

ahnen. Da sind die Unterschiede zwischen
den Rallye- und StraBenversionen der
Wagen schon merklicher — auBer der Wah|
zwischen Schaltgetriebe und Automatik
iibrigens die einzige mogliche ,Fahrzeug-
einstellung”. Die Strecken wirken da zum
Glick individueller, doch auch hier wurden
Elemente zugunsten der Zuganglichkeit
glattgebuigelt: Die Bodenhaftung auf Eis
erweckt den Eindruck, als wirde das Auto
in James-Bond-Manier kurzfristig Spikes
ausfahren und generell sorgen mehr

oder weniger unsichtbare Barrieren direkt
am Streckenrand dafr, dass selbst die
schlechtesten Fahrer niemals im Kiesbett
oder im Wald landen, sondern bestenfalls
einen Dreher hinlegen. Uberschlage sind
gar nicht erst vorgesehen und ein Scha-
densmodell gibt’s auch nicht.

SCHLAMMSCHLACHT Die Spuren im Schlamm und
Verdreckung der Autos sind gelungen. BiLD: PLAYZONE

www.play-zone.de
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BONUSAUTOS Manche Fahrzeuge wie Mini und Hummer

‘44 Km/h' S

sind nur auBerhalb der Meisterschaft spielbar. giLo: pLA

ARCADE-ARTIG ODER NUR SIMPEL?
Womit wir beim Fahrverhalten waren.
Wahrend Sega Rally Championship 1995
trotz seiner Spielhallen-Herkunft MaB3-
stabe beim Fahr- und Driftverhalten der
Autos setzte, will die Neuauflage noch
mehr Arcade-Feeling bieten. Die Folge

ist ein Spielablauf, bei dem Sie praktisch
durchgehend mit Vollgas fahren und nur
darauf achten, Kurven rechtzeitig anzu-
driften. Wer vom Gas geht oder gar die
Bremse bedient, fallt in der Regel zuriick.
Somit ist Sega Rally noch simpler als ein
Ridge Racer, bei dem man zumindest
Drifts gezielt initiieren muss. Und bei dem
auch niemand auf die Idee kommen wiir-
de, bei Kurven im Zweifelsfall , iber die
Bande” zu fahren. Absurderweise kann es
hier sogar schon mal passieren, dass man
durch solch ein Mandver an einem Geg-
ner vorbeizieht, auch wenn’s zum Glick
nicht die Regel ist. Und wahrend an sich
selbst Haarnadel-Kurven in hohem Tempo
durchgedriftet werden kénnen, brechen
die Autos manchmal dann doch unerwar-
tet aus und lassen den Fahrer verwirrt zu-
riick. Und die Bodenverformung? Die ist
ein nettes Detail, hat spielerisch aber vor
allem zur Folge, dass Sie mehr denn je der
Ideallinie folgen missen — denn auf den
von den Computergegnern durchpfligten
Teilen der Fahrbahn sind Bodenhaftung
und Beschleunigung besser.

UMFANG BEDEUTET

NICHT GLEICH SUBSTANZ

Das Herz des Spiels ist der Meisterschafts-
Modus: Fir die drei Fahrzeugklassen
getrennt fahren Sie hier mehrere Rallyes,
die aus jeweils drei Etappen bestehen,
und zum Abschluss noch ein Finale

(ber vier Etappen - und diese minimale
Abweichung ist schon das Maximum an
Abwechslung. Um neue Rallyes, Klassen
oder Fahrzeuge freizuspielen, miissen
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HINTERHER! Auch mit 360 PS bleibt Ihnen bei
jedem Start nur das Nachsehen. BiLb NE

Sie sich genug Punkte verdienen. Fir jede Etappenplatzierung
erhalten Sie zwischen einem und zehn Punkten, wobei diese nur
fur abgeschlossene Rallyes berechnet werden. Zur Verbesserung
Ihrer Gesamtpunktzahl missen Sie Uber drei Etappen hinweg
besser fahren, denn Teilsiege alleine sind bedeutungslos. Dies gilt
auch fur die Gesamtplatzierung innerhalb des Fahrerfelds, auch
wenn das Spiel dartber eifrig Buch fiihrt. Und so fahren Sie im-
mer wieder drei Rennen (zu je drei Runden) hintereinander in der
Hoffnung, geniigend Punkte zu erreichen, um mehr dergleichen
freizuschalten. Besondere Renn-Events, die den Spielablauf auflo-
ckern kénnten, gibt es nicht, und so stehen Sie immer wieder
funf Gegnern gegeniber. Die tbrigens bescheiBen: Selbst wenn
Sie mit einem wahren PS-Monster an den Start gehen, lasst die
Riege an CPU-Fahrern Sie auf den ersten paar hundert Metern
gnadenlos stehen. Erst etwas spater kdnnen Sie aufholen. Die
Folge sind oft eher ermtdende Jagden auf den Flihrenden, dem
Sie sich nur langsam ndhern konnen.

WENIG DRUMHERUM

AuBer dem Meisterschafts-Modus und Einzel- sowie Zeitrennen
bietet das Spiel bloB noch zwei Multiplayer-Modi. Zum einen den
Online-Modus fur bis zu sechs Fahrer, den wir vor Drucklegung
noch nicht unter Praxisbedingungen testen konnten, und zum
anderen einen Splitscreen-Modus flr zwei Spieler. Und da gibt
sich das Spiel ganz wie das ‘95er Original: Computergesteuerte
Fahrzeuge nehmen an den Multiplayer-Rennen erst gar nicht teil.
Und falls Sie sich wundern, dass wir zu Grafik und Sound noch
nichts gesagt haben: Das ist kein Zufall, zu beiden gibt es nicht
viel zu sagen - aufBer vielleicht, dass die Darstellung mit nur 30
Bildern pro Sekunde (und gelegentlichem Tearing) angesichts der
Umgebungsgrafik und Effektarmut hinter den Méglichkeiten der
PS3 zurlickbleibt. W

Test | PlayStation 3 e

>> Was bringt ein groBer Umfang,
wenn es an Abwechslung fehlt? <<

MICHAEL

m ]
% PRUCHNICKI
wollte es wirklich mégen.

Uber das simple Fahrverhalten kann man strei-
ten, doch wo sich Sega Rally selbst in den FuB
schieBt, ist der Spielaufbau. Immer wieder muss
man schon mal gewonnene Rennen neu fahren,
nur um vielleicht in einer von drei Rallye-Etap-
pen etwas besser abzuschneiden als zuvor. Das
nervt, zumal sich der Spielablauf ohnehin nie
groB andert. So schleppt man sich von einem
Rennen zum ndchsten, doch Héhepunkte (Siege
werden nicht gefeiert oder belohnt, es zahlt nur
die aktuelle Gesamtpunktzahl!) oder Abwechs-
lung gibt es praktisch keine. Ohne die ist solch

ein auslad

ender Meisterschafts-Modus aber

nicht fesselnd, sondern vor allem ermiidend.

[ SEGA RALLY

eNEE R R
Hersteller: Sega
Entwickler:  Sega Racing Studio
USK-Freigabe: Ohne Altersheschrankung
Preis: Ca. €70,
Termin: 28. September
Spieler: 1-2 (online bis zu 6)
Web: rally.sega-europe.com/de
Alternativen:  Colin McRae DIRT

Guter Force-Feedback-Support
Simples Fahrverhalten
 Eintoniger Spielablauf

Nervige Zwangswiederholungen

WER

MULTIPLAYER

STEUERUNG  GRAFK SOUND

73% 76% 63%
SINGLEPLAYER

% 76%

TUNG

Umfang alleine reicht nicht: Fiir einen Arcade-artigen
Titel zu trocken, es mangelt massiv an Abwechslung.
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MITTENDURCH! Bei den,Sonderaufgaben-ist
nur ein Fehler erlaubt. siLb: p

AUS DEMWEG!. In der PS2-Version lief hier
= ‘niemand herum BILD; PL/

VERGLEICH Dleselbe Szene zeigten wir

Fakten

e Sechs Filme mit
je sechs Szenen plus
sechs Extra-Stunts

* Bis zu vier Fehler
pro Dreh erlaubt

* Vielschichtiges
Belohnungssystem

* Editor fiir eigene Stunts

» Multiplayer-Modi
(der-Splitscreen, online)

e 4:3-Modus mit Balken

® Auch fiir PlayStation 2
erhaltlich

HD-VIDEQ AUE DVD

VIDEQ AUF DVD
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AUTOR: MICHAEL PRUCHNICKI

Schon in der letzten Ausgabe widmeten
wir der PlayStation-2-Fassung von Stunt-
man Ignition einen dreiseitigen Test. Auch
wenn es aufgrund technischer Schwachen
nicht ganz zum Hit reichte, war der Titel
ganz klar unser PS2-Spiel des Monats.

Der Fokus der Entwickler lag aber ganz
eindeutig auf den Versionen fir die PS3
und die Xbox 360, die in vielen Details klar
die besseren Spiele darstellen.

DEUTLICH MEHR DETAILS

Die PS3-Fassung des Spiels lauft nicht nur
in 720p-Auflosung und kommt ohne die
Frameraten-Probleme des PS2-Spiels aus,
sie bietet natiirlich auch ein Vielfaches
mehr an Details. Nicht nur die Umgebung
und die Autos sehen bedeutend besser
aus, generell ist viel mehr los auf den Film-
sets. So missen Sie auf Biirgersteigen he-
rumlaufenden Passanten ausweichen, die
auf der PS2 gar nicht vorhanden waren.
Der einzige Nachteil der PS3-Fassung sind
die langeren Ladezeiten. Im Gegensatz
zum Ur-Stuntman kénnen Sie nach einem
verpatzten Dreh aber ohne jegliche Ver-
zbgerung einen weiteren Anlauf starten.
Zusammen mit der neuen Regelung (bis zu
vier grébere Fehler pro Szene sind erlaubt!)
verhindert dies gréBere Frustattacken. Und

letzten Monat im PS2-Test. piLt INE

Stuntman Ignition

Ganz wie die Filmvorlagen: Die Blu-ray-Version:
ist der PS2-DVD optisch klar {iberlegen!

wer den Stress genieBt, kann nach wie
vor versuchen, perfekte Szenen zu fahren
— dank des motivierenden Punktesystems
erwartet erfolgreiche Fahrer sogar allerlei
freispielbarer Bonuskram.

EINE FRAGE DER PLATZIERUNG
Wahrend unsere PS2-Testversion noch in
Englisch gehalten war, konnten wir Stunt-
man Ignition auf der PS3 auch optional
auf Deutsch spielen. Die Sprecher wirken
zum groBten Teil zu austauschbar, um
wirklich zu tiberzeugen, und auch einige
Ubersetzungen der Bildschirmtexte sind
schlichtweg falsch. Schade, dass Spiele
nach wie vor meist ohne Kontext (ibersetzt
werden, denn so wird aus einem ,place”
(Objekt platzieren) im Editor plétzlich ein
«Platz”. Wir empfehlen allen Englischkun-
digen daher, die Konsole auf Englisch zu
stellen und so das auch generell witzigere
Original zu spielen.

Unsere Multiplayer-Wertung bezieht sich
vorerst nur auf den Splitscreen-Modus (im
Gegensatz zur PS2-Fassung kénnen hier
immerhin vier Leute gleichzeitig spielen,
was deutlich unterhaltsamer ist). Seinen
vollen Reiz dirften die Multiplayer-Modi
aber erst bei Online-Rennen mit bis zu
acht Teilnehmern entfalten, doch waren
diese vor dem Release des Spiels noch
nicht unter Prakisbedingungen testbar. W

e'STUN. V

EINZELSPIELER-HIT

spielt es noch einmal.

Stuntman habe ich geliebt und beim Nachfolger
wurden fast all seine Schwachen ausgebiigelt
— allen voran die Frustgefahr. Die PS3-Fassung
wirkt im Gegensatz zur PS2-Version richtig
rund: Die zusatzlichen Details wie Menschen
auf den Sets und die individueller agierenden
anderen Fahrer sorgen neben der fliissigeren
Darstellung dafiir, dass wir diesmal den Hit-
Stempel ziicken. Es macht unheimlich SpaB,
die Szenen immer wieder noch etwas besser zu
fahren. Eine klare Empfehlung fiir alle, die den
Vorganger interessant, aber zu schwer fanden
~ und fiir die alten Fans sowieso!

Genre: Action-Rennspiel
Hersteller: THQ

Entwickler:  Paradigm Entertainment
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

Preis: Ca.€70-

Termin: September 2007

Spieler: 1-4 (online bis zu 8)

Web: www.stuntman-ignition.com
Alternativen: MotorStorm

SpaBiger, einzigartiger Spielablauf
Motivierendes Punktesystem
Hiibsch und stets fliissig

Witzige Spriiche der Regisseure

WERTUNG Gz ax, ==,

MULTIPLAYER

Die PS3-Fassung ist technisch eine runde Sache und
macht noch mehr SpaB als das PS2-Spiel.

www.play-zone.de



 Prémienwerbung | Angebot

PlayStation.2

‘Jetzt Leser
~ werben und
~eine tolle PRAMIE
| ;;abstauben'

' Exkiuswe Vnrtelle nur filr unsere
~ Abonnenten:

o Prall gefiilite Doppel -DVD mit

Vi deomhalten zu allen Konsolen

Exkluswe DVD-Box mit Inlay
und Inhaltsbeschreibung
: --.';P_tinktlich und bequem frei Haus
~ noch vor allen anderen

PLAYSTARATIC

HL2: Episode Two
Portal

Team Fortress 2
Half-Life 2

HL2: Episode One
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Coupon ausgefiillt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125,

Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de, J 2
e e et T e e P St = L e e A S P L
. i 0 al i i 1 i n Sie mir folgende Priimie;
Einfach und bequem m JA, ich mochte das PLAYZONE-Plus-Abo mit DVD! e
. . : (€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland: € 69,60/12 Ausg.; Osterreich: € 64,80/12 Ausg.)

online abonnieren: _ o 5
Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird &
(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): eferu e der Vorrat reicht =)

abo.p|ay-ZOI‘le.de ‘/ Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatzlich
Name Vimame zwei Ausgaben kostenlos!

. 7 Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
Dort finden Sie auch STaBa Hausnaminer O Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

Kreditinstitut:

b i e PR N N I S

eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote

1
]
]
1
1
1
1
1
1
1
1
I
1
I
1
Und Pramien von : Telefonnummer / E-Mail (fiir weitere Informationen) i I I | ] | E I I |
I
1
1
1
I
I
I
I
I
I
1
1
]
]
]
1

PLAYZONE und weiterer Kontoinhaber:
COMPUTEC-Magazine.

Die Pramie geht an folgende Adresse:
iskopie des Pramienempfangers erfordeflichl) O Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwolf Monaten nicht Abonnent der PLAYZONE!
Name, Vorname Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und
dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und kann danach
jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekindigt we'derf-. Die Pra-

mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot git nur fiur PLAY-
Strafe; Hausnurtiner ZONgE mit DVD. Bitte heachlegn Sie, dass diagBehefemng aufgrgund e\?\er Bearbeitungs-
zeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

PLAYZONE

PLZ, Wohnort

Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjahrigen
Telefonnummer / E-Mail (fiir weitere Informationen) gesetzlicher Vertreter)

Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail iber interessante Angebote informieren. (ggf. streichen)



SIMPEL Die wenigen Rétseleinlagen sind sehr einfach
und eindeutig markiert. BiLD: PLAYZONE
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Sieht aus wie 'ne Frostkanone.
Sie friert alles ein, auf das sie schieBt.

£ Aber es muss jgnicht

|'thli]lungé;ﬂuss/

AUTOR: CHRISTIAN SCHONLEIN

el-Shading ist schon lange nichts

Neues mehr, der Soundtrack bleibt
nicht wirklich hangen, die Story ist etwas
unspektakuldr, das Echtzeit-Kampfsystem
lasst wenig Platz fir Strategie und die
Dungeons sind recht geradlinig. Rogue
Galaxy hat wahrlich nichts zu bieten, was
es im Genre nicht schon einmal besser
gegeben hatte. Doch bevor Sie sich
enttauscht von diesen Seiten abwenden,
kénnen wir sie beruhigen. Die vorhande-
nen Elemente sind schlieBlich gut genug
umgesetzt und miteinander verkntipft,
dass dabei ein durchaus unterhaltsames
Rollenspiel herauskommt.

_;J{ SPIELBRETT Indem Sie auf solchenSpielféldern items verteilen,
schalten Sie neue Fahigkeiten frei. siLD: PLAYZONE
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.4 - 9. |
- Aus dem Osten nix Nedes
mer{nnovativ sei

FLIEGER, GRUSS MIR DIE SONNE
Aufgrund einer Verwechslung erhait der
17-jéhrige Jaster Rogue die Chance, als
Weltraumpirat das All zu erforschen. Da-
bei trifft er auf sieben weitere Recken,
die ihn auf der Reise begleiten. Nach
etwa zehn Spielstunden ist die Party
komplett, die Story weiB aber immer
noch nicht so recht, wohin sie eigentlich
will. Trotzdem macht das Abenteuer
auch schon wahrend der Anfangspha-
se machtig SpaB. Das liegt vor allem

am schnellen Echtzeit-Kampfsystem.

Mit je einer Taste osen Sie Nah- oder
Fernkampfangriffe aus, mit der Dreiecks-
Taste rufen Sie hingegen ein Menii auf,
aus dem Sie Spezialfahigkeiten und

www.play-zone.de



Die zweite Meinung

Nach dem machtig innovativen Final Fantasy
Xl musste ich mich erst einmal an die alte
Schule der Dragon Quest VIiI-Macher gewdh-
nen. Das simple Kampfsystem ist mir ein wenig
zu Hack'n'Slay-lastig und kann schnell mal ins
Monotone abdriften. Als RPG-Neuling werden
Sie an dem Titel jedoch Ihre helle Freude
finden: Die Prasentation ist zauberhaft und der
Einstieg in die ferndstliche Rollenspiel-Welt
kénnte angenehmer nicht sein. Alteingesessene
RPG-Cracks hingegen werden die Eigenstan-
digkeit des Spiels vermissen. Zu viele Elemente
kennen sie bereits aus Square Enix’schen
Rollenspiel-Serien.

itemns auswahlen oder Teammitgliedern
konkrete Befehle geben. Ihre Kampfge-
nossen machen aber auch von sich aus
der Situation entsprechende Vorschlage,
die Sie mit einem Druck auf die L1- und
L2-Schultertasten bestatigen und so aus-
I6sen kénnen. Damit Sie mit den immer
harter werdenden Gegner mithalten
konnen, leveln Sie nebenher die Cha-
raktere auf einem Spharobrett-ghnlichen
Bildschirm auf. Auf einer Art Spielfeld
verteilen Sie hier gefundene Items, um
neue Fahigkeiten zu erhalten.

ZEITVERTREIB DELUXE

Neben dem Hauptabenteuer gibt es in
der Welt von Rogue Galaxy noch jede
Menge anderer Dinge zu erforschen,

da die europdische Version um einige
Inhalte wie spezielle ltems erweitert
wurde - sogar mehr als in der japani-
schen Originalfassung! In einer Erfinder-
werkstatt tifteln Sie beispielsweise an
neuen Waffen und Gegenstanden und
mit gefangenen Kafern nehmen Sie an
Insekten-Kampfturnieren teil. Wer sich
also die Zeit nimmt, wirklich alles zu er-
forschen, erhoht die.reine Spielzeit von
etwa 40 Stunden noch einmal gehérig.
Einige Elemente kennt man aber bereits
aus anderen Level-5-Rollenspielen. So ist
es wieder moglich, Items zu fusionieren
und somit aufzuwerten. Anders als
beispielsweise in Dragon Quest, wo
dies mithilfe eines Alchemie-Topfes
ausgeftihrt wurde, verfiittert man Items
diesmal aber an einen gefraBigen Frosch
namens Toady, der daraufhin einen
brandneuen Gegenstand ausspuckt. Sie
sehen, auch der typische Level-5-Humor
ist wieder mit von der Partie.

SCI-FI-ANIME ZUM SELBERSPIELEN
Auch technisch schlagt Rogue Galaxy
in die gleiche Kerbe wie Dark Chro-
nicles und Dragon Quest. Der dezente

10| 2007

Die dritte Meinung

Ganz ehrlich: Ich bin RPG-Frischling. Ich habe
wenige Rollenspiele gezockt und noch weniger
wirklich beendet. Rogue Galaxy hat aber wirk-
lich meinen Appetit geweckt. Ich mag das spa-
cige Setting, ich mag die stereotypen Charak-
tere und ich bin ein Riesenfan von Toady, der
nervigen Waffen-Fusions-Krate. Irgendwann
einmal wage ich mich auch an Final Fantasy XIl,
versprochen! Bis dahin brauche ich aber nicht
das allerbeste PS2-Rollenspiel, sondern leichte
Kost mit groBem Umfang und die bietet Rogue
Galaxyin allen Belangen! Als groBer Fan von
Trash aller Art freue ich mich auBerdem auf die
vielen ,iiberraschenden” Story-Twists!

Cel-Shading-Look mag inzwischen aus-
gelutscht sein, funktioniert aber richtig
gut. Die englischen Sprecher sorgen
zudem immer wieder fiir einen Schuss
Humor. Japanische Situationskomik
hat hier ebenso Platz wie popkulturelle
Anspielungen. Alles in allem bietet das

Spiel also tatsachlich nichts Neues, son-
dern lediglich Altbewahrtes. Aber getreu

dem Motto ,Never change a winning

team” macht Rogue Galaxy gerade des-

wegen selbst ohne Innovationen SpaB

und ist auch flr Neulinge im RPG-Genre

bestens geeignet. B

besser als Piraten.

Rogue Galaxy war mal wieder so ein Titel, bei
dem man fiir jede Spielergruppe eine extra
Wertung hatte vergeben miissen. Ein Hit ist
letztendlich aber nicht herausgesprungen, dazu
war mir das hier einfach zu unspektakular. Das
soll aber nicht heiBen, dass der Titel keinen
Spal macht. Ganz im Gegenteil. Aber er ist
eben kein Must-have. Wer Lust auf ein kurz-
weiliges Rollenspiel hat, das sich nicht durch
Innovationen, sondern durch gut umgesetzte,
altbewahrte Elemente hervortut, der kann
eigentlich nichts falsch machen.

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Sony

Entwickler:  Level 5
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren
Preis: Ca. € 60,-

Termin: 5. September 2007
Spieler: 1

Web: www.playstation.de
Alternativen: Final Fantasy XII

Sehr einsteigerfreundlich

% Schnelles, actionreiches Kampfsystem
% Geradlinige Dungeons

7 Etwas unspektakulare Geschicht

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

81

Nicht innovativ, aber unterhaltsam. Ein gefundenes
Fressen fiir ausgehungerte RPG-Fans.

Test | PlayStation 2
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BIZARR In denWeiten des Alls-treffen Sie auf allerhand seltsame
Zeitgenossen — wie diese Hacker-Echse. BiLD: pLAYZONE
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o (Vorschlage :?
@ [F% Maximale Heilung

2 Durchwurf

Taowerr

HILEESTELLUNG Abhéngig von der Kampfsituation machen
die Verblindeten-auch selberVorschlage. siLp! peAYZONE
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GLAMROCK RETTET LEBEN Mit diesem Mandver verbessert Kisala
zeitweise die Statuswerte der Gruppe. BILD: PLAYZONE

TASTER” - =<
MONONQKE .Dieser Bosskampf:zauberte ein Grinsen auf die
Gesichter der.AnimesNerds derRedaktion. piLD: PLAYZONE
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FREIE AUSWAHL Am Gameplay wurde nichts gedndert
Sie konnen immer noch vorgehen, wie Sie wollen. siLo:

Noch drel Luftungshauben offnen

HILFESTELLUNG Gabe Logan ist mit vielerlei Hilfsmitteln
und Agenten-Schnickschnack ausgestattet. BILD: PLAYZONE

Fakten

* 7 Kapitel
* 3 Schwierigkeitsgrade

s 1-zu-1-Port der
PSP-Fassung

* Kein Mehrspieler
-Medus

ALTERSFREIGABE

VIDEO AUF DVD

76 | PLAYZONE

TECHNISCH GUT Dass Dark Mirror auf der PS2 immer noch gut
aussieht, ehrt die PSP-Version ganz besonders. BILD: PLAYZONE

Syphon Filter: Dark Mirror

Ein PSP-Spiel hat es auf der PS2 manchmal schwer.

AUTOR: UDO CRNJAK

ereits letztes Jahr konnten alle

Hobby-Agenten mit Gabe.ho’g'an auf
der PSP action- und vor allem abwechs-
lungsreiche Abenteuer erleben. Nun,
ein gutes Jahr spater, steht nicht etwa
ein Nachfolger an, wie man es wohl
erwartet hatte, sondern die PlayStation-
2-Umsetzung von Syphon Filter: Dark
Mirror. PS2-Portierungen von PSP-Spielen
sind uns und Ihnen spatestens seit den
ersten Handheld-Auftritten der Grand
Theft Auto-Reihe geldufig und bergen vor
allem fur diejenigen Vorteile, die keine
PSP besitzen und den Titel trotzdem
spielen machten. Im Falle von Syphon
Filter: Dark Mirror bekommen Fans der
Serie dariiber hinaus endlich wieder einen
Teil, der an alte Qualitaten ankniipft und
das eher mittelmaBige The Omega Strain
vergessen lasst.

In der Rolle von Gabe Logan und
seinem Team nehmen Sie es mit der Ter-
rorgruppe , Rote Sektion” auf, die hinter
einem geheimen Projekt Namens Dark
Mirror her ist.Aus der Verfolger-Perspektive
erleben Sie abwechslungsreiche Missionen,

die Sie entweder ganz in Sam-Fisher-Ma-
nier unauffallig oder actionreich mit ge-
zlickten Waffen erledigen kénnen. Beides
ist nicht nur méglich, sondern funktioniert
auch tadellos — auch auf der PS2.

ENTWEDER - ODER

Sonys Action-Thriller ist ein perfektes Bei-
spiel, wie ein PSP-Spiel auszusehen hat.
Allerdings funktionieren gerade deshalb
auf der PS2 nicht mehr alle Aspekte des
Titels in dem MaBe, wie sie es auf Sonys
Handheld taten. So sind beispielsweise
die Missionen fiir die , Wohnzimmer-Er-
fahrung” etwas zu kurz. In technischer
Hinsicht haben es sich die Entwickler sehr
leicht gemacht und den Titel eins zu eins
portiert. Die dann noch auftretenden
Framerate-Einbriiche sind ein Zeichen von
mangelnder Sorgfalt. Die Steuerung pro-
fitiert ganz klar vom zweiten Analogstick.
Warum der Mehrspieler-Modus dem
Rotstift zum Opfer fiel, ist uns allerdings
unbegreiflich. Insgesamt macht Syphon
Filter: Dark Mirror auf der PS2 durch die
spielerische Abwechslung immer noch
SpaB, hat aber auch den bitteren Beige-
schmack einer hastigen Umsetzung. B

Genre:

@ - :
" Spieltlieber die PSP-Version.

Dass sich mit der PS2 nicht nur die Plattform,
sondern auch die Spielerfahrung éndert, haben
die Entwickler nicht ganz bedacht. Trotz allem
ist Dark Mirror immer noch ein gutes Spiel, das
mit spielerischer und grafischer Abwechslung
punktet und vor allem Serien-Fans, die keine
PSP besitzen, begeistern wird.

Action
Hersteller: Sony
Entwickler:  Sony
USK-Freigabe: Keine Jugendfreigabe

Preis: Nicht bekannt

Termin: Nicht bekannt

Spieler: 1

Web: http://de.playstation.com

Alternativen: LiebesgriiBe aus Moskau

Abwechslungsreiches Gameplay
Sehr gute Steuerung

7 Lieblos 1-zu-1 portiert

3 Kein Mehrspieler-Modus

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

Dark Mirror funktioniert auf der PS2 nicht mehr so
perfekt wie auf der PSP, begeistert aber nach wie vor.

www.play-zone.de



Per Mario
: Vorscau fiir %gaxy

» Vorschauen und Tests fiir alle Plattformen von Handy iiber PC bis hin zu KonLg
& » Die besten Budget-Games » 8 Seiten Tipps und Cheats
* » Gamer-News » Kino, DVD und TV-Highlights der nichsten drei Monate!



Mit zehnjahriger Verspatung
erscheint ein Genre-Meilenstein
endlich in Europa.

I /X0 Lv.34 Exp.
HYP er 509 s 5 0.0
079 /699

GEPLANKEL Im Ad-hoc-Modus spielen Sie im Team ader gegen
einen Freund und sacken so Jobpunkte ein. BILD: SQUARE Enix

Where would you now take her?

SCHICK Die schonen Zwischensequenzen sehen aus
wie ein animiertes Bilderbuch. BiLD: SQUARE ENIX

RETRO Auch die Effekte wirken etwas althacken, erfiillen aber
ihren Zweck und versprithen Retro-Charme. BILD: SQUARE ENIX

78 | PLAYZONE

AUTOR: CHRISTIAN SCHONLEIN

VOr zehn Jahren erschien Final Fantasy
Tactics fur die PSone. Ein solch runder
Geburtstag muss nattrlich gefeiert wer-
den! Beschenkt werden dabei die Fans.
Und zwar mit einer Neuauflage, die mit
wunderschdnen Zwischensequenzen, ein
paar zusatzlichen Storyelementen sowie
zwei Multiplayer-Modi erweitert wurde.
Letztere konnten wir allerdings noch

nicht unter die Lupe nehmen, da uns zu
Redaktionsschluss nur eine UMD vorlag.
Es wird aber méglich sein, mit einem oder
gegen einen Freund anzutreten und dabei
Jobpunkte zu sammeln, die man ins Solo-
Abenteuer Ubernehmen darf,

ARBEITSBESCHAFFUNGS-
MASSNAHME

Das Wegweisende an Final Fantasy Tactics
war anno 1997 das Jobsystem, das bis
heute immer wieder in ferndstlichen
Taktik-RPGs aufgegriffen wird. Jeder
Spielfigur kann einer von 22 Jobs zuge-
wiesen werden, der sich wiederum in den
erlernbaren Fahigkeiten niederschlagt. Um
diese zu erhalten, missen Sie Job-Punkte
investieren, die Sie in den Schlachten
ansammeln. Da Sie Jobs jederzeit dndern
und neu zuordnen kénnen, besteht aber
auch die Maglichkeit, gute Allrounder

zu erschaffen oder nach einer verlorenen
Runde eine neue Strategie anzuwenden.
Anfangern wird dies wohl sogar recht
haufig passieren - schon in den ersten
Gefechten fuhrt unbedachtes Vorriicken
zur Niederlage. Leider entpuppt sich hier
auch der wohl einzige Mangel am Spiel-
system. Vor der Schlacht sehen Sie weder
Terrain noch Gegneraufkommen, miissen
aber ihre eigene Party zusammenstellen
und auf einem Raster positionieren. So
kann man sich schon mal ungewollt in

Fakten

s Remake des PSone
Klassikers

® Neue Zwischen-
sequenzen und Story-
Elemente

e 22 Jobklassen, 400
erlernbare Fahigkeiten

e Gastauftritte bekannter
FF-Charaktere

* Flir Fortgeschrittene
und Profis

¢ Ad-hoc-Versus- und
Koop-Modi

eine unangenehme Ausgangssituation
mandvrieren. Auch technisch blieb fast
alles beim Alten: knuffige Pixelmannlein
wandern Uber isometrisch angeordnete
Ebenen, wéhrend im Hintergrund Midi-
Musik dudelt. Das wird einige Spieler
nerven, Retro-Fans erfreuen sich hingegen
an der originalgetreuen Umsetzung. Aber
nicht nur deswegen merkt man Final
Fantasy Tactics sein stolzes Alter deutlich
an. Aktuellere Genrekollegen wie die Dis-
gaea-Serie haben weitaus mehr Tiefgang
und Umfang zu bieten. Nichtsdestotrotz
ein absolutes Must-have fir alle, die auch
nur ansatzweise an Taktik-Rollenspielen
interessiert sind. B

= T
flaally ist der Cheftaktiker.
Was soll ich groB sagen? Ein echter Klassiker
eben! Als bekennender Retro-Fan stért mich
auch die altbackene Prasentation keineswegs.
Dass Umfang und Tiefgang nicht mit aktuellen
Titeln mithalten kénnen, empfinde ich sogar als
angenehm. So behalte ich stets den Uberblick
(iber die mir gebotenen Moglichkeiten.

CE TACTIOC
r ACTILS

Genre; Rollenspiel

Hersteller: Square Enix

Entwickler:  Square Enix

USK-Freigabe: Ab 12 Jahren

Preis: Ca. €40,-

Termin: 26. Oktober 2007

Spieler: 1-2

Web: www.finalfantasytactics.eu.com

Alternativen:  Der Herr der Ringe Taktiken

Neue Inhalte, die das Spiel nicht verfalschen
Komplexes Johsystem

Bezaubernder Retro-Pixel-Stil, ...

% ... aber die Dudelmusik nervt inzwischen

MULTIPLAYER

- 1

Wirklich ,neu” ist nur wenig. Aber egal, FF Tactics
begeistert auch heute noch wie vor zehn Jahren!

SINGLEPLAYER

www.play-zone.de



Fang Blade

ERWEITERT Das -Kampfsystem funktioniert.
jetzt in drei Dimensionen. BILD: PLAYZONE

INSIDER Nur witzig, wenn Sie diese bei-
den Charaktere erkennen. BILD: PLAYZONE

NICHT FUR JEDERMANN Das Dungeon-Crawlin

nur wenig mit alten Teilen der Serie gemein

Tales of the World

Radiant Mythology

Klassentreffen machen eben nur dann SpaB,
wenn man die Typen von damals leiden kann.

AUTOR: CHRISTIAN SCHONLEIN
enn Sie als alteingesessener Fan
der Tales-Reihe beim Anblick des

Charakters auf dieser Seite gedacht

haben ,was macht Chester denn da,

war der nicht im ersten Tales-Spiel?”,
dann lesen Sie bitte weiter. Wer den
letzten Satz gar nicht gerafft hat, kann
sich dieses Spiel aber sparen. Tales of the

World: Radiant Mythology ist némlich

ausschlieBlich ein Fest fir Fanboys. Hier

haben zahlreiche Charaktere aus alten

Teilen der Serie einen Auftritt und un-

terstUtzen Sie beim Dungeon Crawling.

Wie, Dungeon Crawling? Ja, auch das ist

ein Novum. In Radiant Mythology stapfen

Sie durch verwinkelte Gange und met-

zeln ein Monster nach dem anderen. Das

serientypische Kampfsystem blieb dabei

erhalten, wurde aber um die dritte Di-

mension erweitert. Nach wie vor erlernen

Sie Spezialattacken, denen Sie bestimmte

Tastenkombinationen zuordnen dirfen

und koénnen Mitstreitern im Kampf de-

taillierte Befehle erteilen, wahrend diese
nach vorgegebener Strategie agieren.
Allerdings funktioniert dies jetzt eben
auch in die Tiefe des Raumes. Unge-
wahnlich fir die Serie ist zudem, dass Sie
sich zu Beginn des Spiels einen eigenen
Charakter erstellen. Die Auswahlmaglich-
keiten beztiglich des Erscheinungsbildes
sind dabei nicht allzu groB, wahrend des
Spiels kénnen Sie aber neue Ristungen
und Waffen erstehen (darunter sogar
Badehosen und einige abgefahrene Prin-
zessinnen-Kostlme), die dann tatsachlich
angezeigt werden. Zudem gibt es diverse
Charakterklassen, die sich in der Kampf-
strategie niederschlagen. Dies dirfte
Spielern, die mit der Tales-Serie nichts
anfangen kénnen, aber wie gesagt nicht
viel geben. Wenn man mit zahlreichen
Charakteren konfrontiert wird, die nicht
vorgestellt werden, sondern einfach da
sind, versteht man die vielen Insiderwitze
und Anspielungen eben nicht. Trotz der
wirklich gut gelungenen, englischen
Synchro. B

> Radiant Mythology ist ein

10| 2007

Fest flr Fanboys. <

SCHONLEIN

"
packt die alten Schinken wieder aus.

Hach, da kommen Erinnerungen hoch. Wenn
Chester es mal wieder mit seinem Beschiitzer-
instinkt Gibertreibt oder der verfressene Reid
sich die Plauze vollhaut. Andere Kollegen,

die zwar gerne RPGs zocken, aber denen die
Tales-Serie unbekannt ist, kamen da nicht mit
und storten sich demnach auch sehr viel mehr
am repetitiven Gameplay und den sehr simplen
Kampfen, die oft durch simples Button-Ma-
shing zu gewinnen sind. Tatséchlich wird es mit
der Zeit etwas zah, durch die immer gleichen
Dungeons zu laufen, bis endlich neue Umge-
bungen erdffnet werden. Fans werden dariiber
aber frohen Mutes hinwegsehen kdnnen.

TALES OF THE WORLD ...

Genre; Rollenspiel
Hersteller: Ubisoft / Namco
Entwickler:  Namco Tales Studio
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren
Preis: Ca. €40,-

Termin: 6. September
Spieler: 1

Web: www.ubisoft.de
Alternativen: Tales of Eternia

Zahlreiche Charaktere aus alten Tales-Spielen

Tolles Kampfsystem
Zu leichte Kémpfe
™ Repetitives Gameplay

WERTUNG

MULTIPLAYER

STEUERUNG  GRARK SOUND

5% 72% 78%
SINGLEPLAYER

70%

Fans werden ihre Freude an diesem Titel haben. Alle
anderen wird der Dungeon Crawler eher langweilen.

Test | PSP -

Fakten

e Vereint Charaktere der
Tales-Reihe

e Erweitertes Echtzeit-
Kampfsystem

e (Ca. 300 Quests, die
sich z.T. an die
Charakterklasse
anpassen

® Fiir Anfanger und
Fortgeschrittene

e [tem-Tausch via
Ad-hoc-Modus
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ANZEIGE

pLAYZON

Playzone fiir unterwegs!
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Einmal herunterladen und so
oft lesen, wie man mochte ! /;-/'

jl Skate - Tuny Huw'k,
- ';f nimm dich in Acht!
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*Kostenloser Dienst

Es fallen lediglich die Verbindungskosten
deines Handyproviders an !

(Software 0,15 € - 0,90 €, Update 0,03 €)

Mabizines auch verfiigbar fiir

I“[SEHH Exklusive Filmnews, DVD-Tests und Extras
Code: mobi ws

Das Online Portal fiir Rollenspiele
‘ Code: mobi buffed

DAS PORTAL FUR ONLINE-SPIELE

wswreswrone D@5 Hardware Magazin fiir PC-Spieler
11 Code: mobi pcghw
Wissen, was gespielt wird
Code: mobi pcg

Electronic Entertainment & Digital Lifestyle
Code: mobi sft

" Ratsel auf. (uc)

Weitere Infos unter www.videogameszone.de/go/mobizine

' @ rsr | Test

Ghost Recon

* Mehr als 22

Advanced i
Warfighter 2

 Neue Story und
Umgebungen

Der Name ist die einzige
Gemeinsamkeit mit der PS3-Fassung.

MIR DOCH EGAL Die kiinstliche Intelligenz der
Feinde ist bestenfalls niedrig. siLb: pLAYZONE

ABGESCHWACHT Auf der PSP ist vom taktisct
der PS3-Version nicht mehr viel dbrig. BiLD: pLAYZO

SP-Umsetzungen von PS3-Spielen haben es generell immer schwer

und kénnen in den seltensten Féllen im selben MaB so (berzeugen,
wie es die Next-Gen-Grundlage tut. Ghost Recon Advanced Warfighter
2 ist das jUngste Beispiel dieser Misere. Im Vergleich zu der bombas-
tisch prasentierten PS3-Version steuern Sie auf der PSP Captain Scott
Mitchell im Alleingang. Von den Unterstlitzungseinheiten ist nur noch
die UAV-Drohne und eine Artillerieunterstiitzung Ubriggeblieben. Durch

" diese Kirzung und die neue, sehr lineare Levelgestaltung bleibt von

dem taktischen Gameplay nur

nach ein MindestmaRB tbrig. Das - TEST

an sich ware nicht so schlimm,

wenn der Rest (iberzeugen Genre: *Takik Shooter

wrde. Abgesehen von der Hem,e”er: et :

Steuerung, die recht qut an die Entwmk!er: Red Storm Entertainment
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

PSP angepasst wurde, kommt es P Ca. €50,-

beim PSP-GRAW?Z leider immer Termin: 23. August 2007

wieder zu SpielspaB-ddmpfen- Spieler: 12

den Situationen. Besonders die Web: www.ubi.com/DE

teilweise extrern schwache K| Alternativen:  Rainbow Six Vegas

der eigenen Einheiten (falls Sie BT LT

denn mal welche zu Gesicht

bekommen) und der Gegner

sowie die nicht ganz nachvoll-

ziehbaren Trefferzonen geben

10

MULTIPLAYER

SINGLEPLAYER

Extrem vereinfachte Handheld-Variante der
Taktik-Ballerei mit Schwéchen in der KI.

www.play-zone.de



Crazy Taxi: Fare Wars

Die Kult-Raserei jetzt auch fiir unterwegs

er hinter dem Titel ,Fare gehorig. Gelegentlich versauen

Wars" eine PSP-Fortsetzung Ihnen unschéne Bugs, wie etwa
von Segas kultiger Action-Rennspiel-  Fehler in der Kollisionsabfrage mit
Serie vermutet, wird enttduscht. der Umgebung, aufgrund derer
Der erste PSP-Auftritt ist lediglich Sie im Boden oder einer Mauer
eine Mini-Compilation, bestehend stecken bleiben, bis dato gelungene
aus Crazy Taxi und Crazy Taxi 2. Runden. (uc) S
Es gilt nach wie vor, so schnell wie PREMIERE Zum ersten Mal ilberhaupt gibt es in einem Crazy-Tax
moglich so viele Gaste wie maglich ‘TEST einen Mehrspieler-Modus — allerdings nur fiir zwei Spieler. L
2u beférdern und somit ordentlich ¥ CRAZY TAXI: FARE \.INARS
Geld zu verdienen. Dazu stehen Genre; Action-Rennspiel
entweder die Arcaderegeln oder Hersteller: - Seqa - - 40

Entwickler:  Sniper Studios Paeme Limee

unterschiedliche Zeitlimits zur

USK-Freigabe: Ab 12 Jahren

Auswahl. Das erste Mal iiberhaupt Pric: Ca.€ 30, Fakten
dirfen Sie zusammen mit einem Termin: 28. September 2007 . Tail 1 L;I'Id Z'auf
Freund entweder mit nur einer Spieler: 1-2 einer UMD

PSP oder im Ad-hoc-Modus auf Web: wwwsega-europe.com/de » Ad-Hoc (bis 2
Fahrgast-Jagd gehen. Hier heiBt es Alternativen: LA Rush Spieler)

dann: entweder in einer bestimmten  \WERTUNG 75% %5% %00 . * 8 Schwierigkeits-
Zeit das meiste Geld verdienen oder T <P : irade ('
die Zeit des anderen unterbieten. = : _ ng;%%ck

0
Leider dampfen Slowdowns, die vor / 0 0/ (4]

allem auf die Spielbarkeit negative Nettes PSP-Revival der Kult-Rennaction mit TRINKGELDGARANTIE In Crazy Taxi 2 konnen Sie mehrere Gaste
Avsiirkiinges aber, den SpielipaB Mehrspieler-Modus und unnétigen Macken. gleichzeitig befordern und so die Kasse schneller fiillen. gito

maglich

ERHEITE

Die COMPUTEC MEDIA AG sucht zum baldméaglichsten Termin einen

SALES-PROFI (ANZEIGENVERKAUF) M/W
MIT SCHWERPUNKT GAMES

Ihre Aufgaben umfassen die Ubernahme und den Aus- Wir bieten lhnen ein gutes Gehalt, ein angenehmes Betriebsklima
bau eines bestehenden Kundenstammes, die Beratung und ausgezeichnete Arbeitsbedingungen in einem jungen Team
der Kunden in allen medialen Belangen zu Print, Online mit netten Kollegen. Wenn Sie sich von dieser Stellenausschrei-
und DVD sowie die Prasentation und den Verkauf von bung angesprochen flihlen, senden Sie bitte lhre schriftliche
Werbeflachen und Sonderwerbeformen. Bewerbung inkl. Gehaltsvorstellung an oben stehende Adresse
oder per E-Mail an thomas.knopp@computec.de. Wir freuen uns
Sie verfligen Uber umfangreiche Erfahrungen im An- darauf, Sie kennenzulernen.
zeigenverkauf sowie Uber gute Kontakte zu Agenturen
und Kunden. Sie Uberzeugen mit guten Argumenten COMPUTEC MEDIA erreicht mit seinen Magazinen, digitalen Medien (DVD)
und bereiten selbststandig Termine und Prasentationen und Online-Portalen rund um die Welt des Electronic Entertainment jeden
vor. Ihr Arbeitsplatz muss dabei nicht zwingend am Monat ein Millionenpublikum. Computec Media bietet seinen Lesern und
Verlagsstandort in Fiirth/Ntrnberg sein. Nutzern kompetent aufbereitete Informationen zu den Themenkomple-
xen Digital Lifestyle, PC- und Videospiele, Hardware, Software, Kino/DVD .
Sie zeichnen sich als flexibler Teamplayer mit prag- und Kids. Die Gesellschaft beschéaftigt derzeit rund 170 Mitarbeiter. Die
matischer Arbeitsweise aus, sind kreativ, konzeptstark Computec Media AG ist eine Konzerngesellschaft der Marquard Media AG,
und belastbar. Sie arbeiten prazise und zuverlassig. Zug/Schweiz. Verleger ist Jiirg Marquard. .
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Neu im Heft: S :
zu schlecht wegkamen, in Kurzform.

piele, die zu spat oder

Metal Slug Anthology

' Hersteller

L AR OO EE ST
N ) FTE.'@"E oINS
APE2)

tari, USK: ab 16 lahrer

Mit etwas Verspatung
jetzt auch auf der PS2.

ieber spat als nie. So oder so ahnlich

konnte die Devise bei der PS2-Version
der Metal-Slug-Jubildums-Compilation
gewesen sein. Wie sonst |&sst sich
erkldren, dass die Fassung fiir Sonys
Wohnzimmer-Konsole tiber ein halbes
Jahr verspatet erscheint. Nichtsdestotrotz
bietet auch die PS2-Version der Metal
Slug Anthology 2D-Baller-Hochgenuss in
sieben Ausflihrungen. Erfreulicherweise
sind die Ladezeiten nicht mehr so &tzend
lange wie auf der UMD, was sich durch-
aus positiv bemerkbar macht. Ansonsten
haben es sich die Entwickler sehr leicht
gemacht und die PSP-Version eins zu eins
auf die DVD gepackt, was den schwar-
zen Balken am unteren Bildschirmrand
erklart, aber nicht entschuldigt. (uc)

Fazit: Dank kiirzerer Ladezeiten und
Mehrspieler-Modus ohne Mehrkosten
definitiv besser als die PSP-Version.

Sega Rally
- Hersteller: Sega, USK: ohne Altersbeschrankung

Bekommt die PSP die bessere Version
des Klassiker-Remakes?

Auf der PS3 wirkt Sega Rally wie ein Anachronismus, dem es
vor allem an Inhalt und Motivation mangelt. Die PSP-Ver-
sion trudelte ebenfalls kurz vor Redaktionsschluss ein, doch es
blieb zu wenig Zeit fiir einen ausflhrlichen Test. Nach ein paar
Proberunden waren wir angenehm Gberrascht. Auf der PSP
spielt sich der Renner entspannter und beeindruckt mit toller
Technik — ob es um die Langzeitmotivation aber besser bestellt
ist als auf der Next-Gen-Konsole, kann nur ein ldngerer Test zei-
gen. Den gibt's in der kommenden PLAYZONE und zum Release

des Spiels auf www.play-zone.de. (mb)

Fazit: Technisch routinierter Handheld-Ableger, der viel
Potenzial zeigt und die PS3-Fassung liberfliigeln kénnte.

Tiger Woods
PGA Tour 08
' Hersteller: Electronic Arts, USK: ohne Alte

Hole in One! Das virtuelle Golfen halt
sein SpielspaB-Niveau.

heschrankung

BILD: PLAYZON

as darf auch dieses Jahr nicht fehlen? Richtig, eine neue

Version von EAs Golfserie. In der 08er-Version finden Sie
alle Qualitaten, die Sie von der letztjahrigen Fassung gewohnt
waren plus einiger Neuerungen. Gut, die kénnen Sie zwar an
einer Hand abzahlen, aber daran haben wir uns die letzten Jahre
ja gewohnt. Zum einen waére da die , Shot Confidence”, die
Ihnen bescheinigt, mit welcher Zuversicht Sie an den néchsten
Schlag herangehen. Die , Putt Preview" erméglicht lhnen auf
dem Griin einige Probeschlédge, bevor es ernst wird - nett,
macht die ganze Angelegenheit aber unspannend. (uc)

Fazit: Sie sind Golf-Fan und haben Kohle tibrig? Dann
greifen Sie zu und haben SpaB bis zum nichsten Update.

www.play-zone.de



Alien Syndrome
- Hersteller: Sega, USK: ab 12 Jahren

Leider ist Langeweile in diesem Action-
Rollenspiel allgegenwartig.

n diesem Action-Rollenspiel schliipfen Sie in die Rolle von

Aileen Harding und nehmen es mit allerlei extraterrestrischem
Gewirm auf. Ganz wie in den groBen Vorbildern, wie etwa
Baldur's Gate Dark Alliance Il und Co., sehen Sie das Gesche-
hen von oben und vernichten massenweise Gegner. Haben Sie
geniigend Punkte durch das bereits nach kurzer Zeit stinklang-
weilige Vernichten von Gegnern gesammelt, steigen Sie einen
Level nach dem anderen auf und stapfen weiter durch karge
und simple Levels. Leider ist der gesamte Spielverlauf genauso
monoton, wie es sich hier anhért. (uc)

Fazit: Taugt's was? N6! Soll ich dafiir Geld ausgeben? N&,
es sei denn, Sie haben eine krankhafte Veranlagung dazu.

Der Rest vom Fest

Madden NFL 08
. Hersteller: Electronic Arts, USK: ohne Altersbeschrénkung

Auch die Jagd auf das Leder-Ei wird
innovationsarm, aber solide fortgesetzt.

al wieder begliickt EA Sportfans mit einem neuen Ableger

der Madden-Serie. Neben bekannten Features ist es in
Madden NFL 08 maglich, durch eingeblendete Symbole sofort
zu erkennen, was die Gegenspieler wirklich auf dem Kasten
haben. So lassen sich die starksten Spieler zielgerichtet auf das
schwdchste Glied in der feindlichen Kette ausrichten, um die
Chancen bestméglich zu nutzen. Neben neuen Spielermoves
halten auch die Minispiele Einzug in Madden NFL 08. Ansonsten
erwartet uns solide Madden-Unterhaltung mit realistischem
Spielgefiihl. (mb)

Fazit: Ein paar nette Neuerungen, die das Spiel bereichern.
Im Kern immer noch pures Madden.

Star Wars Battlefront

Renegade Squadron
. Hersteller: LucasArts, USK: ab 16 Jahren

@ i_,a ®

10| 2007

Beim zweiten Mal richtig
an die PSP angepasst!

tar Wars Battlefront If war auf der PSP

ein groBer Erfolg, was uns angesichts
der unkomfortablen Steuerung doch
ziemlich verwundert hat - die inhaltlichen
Qualitdten waren unbestreitbar, doch
selten haben wir den zweiten Analogstick
an der PSP mehr vermisst. Beim diesem
PSP-exklusiven Nachfolger hat LucasArts
die Steuerung komplett neu gestaltet,
sodass Sie sich nicht mehr mit den Akti-
onstasten umsehen. Stattdessen Isen Sie
mit der R-Taste eine Lock-on-Funktion aus
oder beschleunigen lhren Raumgleiter,
denn auch die steuern sich nun komplett
anders. Das Endergebnis spielt sich ganz
hervorragend, bloB konnten wir mangels
weiterer UMDs den wichtigen Multiplay-
er-Modus noch nicht testen. Die Tendenz
fur den Test ndchsten Monat: Hit! (mp)

Fazit: Viel besser spielbar. So machen
Sternenkriege auch unterwegs SpaB!

PLAYZONE | 83



Product Releases

TAINMENT
SONY COMPUTER ENTER'
e

LESERBRIEFE

Endlich Spiele fir ==

meine 600-Euro-Konsole.
Nur weil} ich nicht, wann!

LISTEN
Am Beispiel
sony: Gleich
drei neue
gab's im
August, Un-
charted stehit
aber noch
immer nicht
drin.

Eine im letzten Heft falschlicherweise abgedruckte Releaseliste aus
dem Vormonat sorgte fiir einige Leserpost und Verwirrung, daher
hier die Klarstellung: Die Seite 56 hatte eigentlich gar nichts im Heft
verloren, an ihre Stelle hatte die auf Seite 60 (ohne Seitenzahl)
abgedruckte Release-Tabelle gehort. Sorry!

Sie haben Fragen,
Anregungen, Kritik oder
Lob? Dann schreiben Sie
uns! Wir freuen uns iiber
jeden Brief, der uns
erreicht, und bemiihen
uns, alle Fragen zu
beantworten! Schreiben
Sie an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PLAYZONE
Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Fiirth

E-Mail:

redaktion@play—zone.c_iy

84 | PLAYZONE

Termine-Chaos

Hallo,

ich hatte ein paar Fragen zu den
Release-Terminen von einigen PS3-
Spielen. Ich spiele bereits seit zehn
Jahren Videospiele und mir ist schon
klar, dass sich die Release-Termine oft
verschieben. Aber so schlimm wie im
Moment hab ich es noch nie erlebt.
Ich wirde gerne wissen, wann folgen-
de PS3-Spiele erscheinen:

- Colin McRae DIRT

- Heavenly Sword

- Stuntman Ignition

- Stranglehold

Alleine in der aktuellen Ausgabe der
PLAYZONE stehen zu jedem der Titel
mindestens zwei verschiedene Termi-
ne. Es gibt sogar zwei Releaselisten
(okay, das kann schon mal passieren).
Stuntman beispielsweise ist auf Ama-
zon.de fur den 31. August gelistet
und in der PLAYZONE fur Oktober.
Kénnen Sie mir also sagen, wann

die genannten Spiele in Europa und
in den USA erscheinen, oder wissen
nicht mal Sie diese Termine? Ich blicke
da echt nicht mehr durch und bitte
hiermit um Hilfe. SchlieBlich kom-
men jetzt endlich Spiele fur meine
600-Euro-Konsole. Nur weiB ich nicht,
wann!

MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN, MARKUS SOMMER

Das mit den zwei Releaselisten
im letzten Heft tut uns natiirlich

unheimlich leid (zumal eine der
beiden sogar noch vom Vormonat
war). Wir wiirden die Schuld gerne
auf die Druckerei oder andere
Leute schieben, die sich nicht
wehren kénnen, doch in diesem
Fall geben wir offen zu: Wir haben
Mist gebaut und im Abgabestress
tatséchlich eine falsche Seite zum
Druck freigegeben. Sorry!

Was das generelle Termine-Wirr-
warr angeht, so sind wir oft selbst
Opfer der chaotischen Terminpla-
nung der Hersteller. Spiele wie
Colin McRae DiRT oder Strangle-
hold wurden schon so oft verscho-
ben, dass es nicht einfach ist, den
jeweils tagesaktuellen Termin zu
nennen. Bei Sony-Titeln ist es seit
Jahren schwierig, konkrete Termine
fiir Deutschland zu erfahren - so

taucht Uncharted zum Beispiel bis
heute nicht in der offiziellen Re-
lease-Liste von Sony Computer En-
tertainment auf. Die Entwickleraus-
sage von der Games Convention ist
«~kommt im Dezember”, aber auch
das magq sich dndern oder nicht mit
den tatsachlichen Planen von Sony
Computer Entertainment Europa
tbereinstimmen. Wir versuchen
zwar, stets die bei Drucklegung
aktuellen Termine in Erfahrung

zu bringen, doch die kénnen eine
Woche vorher oder nachher schon
ganz anders lauten. Und wenn
dann an mehreren Stellen im Heft
etwas zu einem Spiel steht, lassen
sich widerspriichliche Angaben
leider nicht immer verhindern.
Trotzdem noch einmal: Sorry! Wir
werden uns mehr Miihe geben.

LAUFT AUF JEDER PS3 Beinahe wire Stranglehold das erste
PS3-Spiel mit Regionalcode geworden. giLb: PLAYZONE

www.play-zone.de



DAS LETZTE SEINER ART? Vorerst ist kein NachfoIJer Zu
Formula' 1 Championship Edition geplant. i

PS3 mal drei

Liebes PLAYZONE-Team,
ich versuchte kurzlich, einen Spiel-
stand per Memory-Card-Adapter von
der PS3 auf eine PS2-Memory-Card
zu schieben, was diese zerstort hat.
Ich hatte zwar noch alle Spielstande
vorher auf der PS3 gesichert, aber wie
kriege ich sie wieder zurtick?
Sony wollte/konnte mir nicht helfen,
aber vielleicht habt ihr ja einen Tipp.
Konnte man zum Beispiel die Daten
per USB-Stick auf einen PC schaffen
und dann mit einem dieser Spielstand-
programme (Xploder oder wie sie
auch immer heiBen) wieder auf eine
Memory Card Uberspielen?
Ansonsten noch zwei Dinge:
1. Wie ist das jetzt eigentlich mit dem
Landercode? Ich habe gehort, die
PS3 hat keinen mehr (jedenfalls fir
PS3-Spiele), aber die Spielehersteller
kénnen ihn bei der Produktion direkt
in das Spiel einbauen. Wirde zum
Beispiel eine US-Version von The Dark-
ness auf einer deutschen PS3 laufen?
2. Koénntet ihr die Videos, die ihr auf
beiden DVD-Seiten habt, im Men(
extra markieren (vielleicht ein kleines
Symbol rechts daneben)? Momentan
lese ich immer in der Zeitschrift nach,
welches Video ich mir jetzt auf Seite 1
ansehen muss und welches nicht (ist
ein wenig umsténdlich).

WEITER SO, MATTHIAS RUPPERT

Fur dein Memory-Card-Problem
haben wir leider auch keine
Losung, ein Kopieren von der PS3
auf PS2-Memory-Cards ist von
Sony nicht vorgesehen (wie hast
du damit dann eigentlich deine
Memory Card geschrottet?).

10| 2007

1. Ja, PS3-Spiele sind bislang
durch die Bank ldndercodefrei.
Die Option gibt es wohl und vor
Kurzem hat Midway mit der Idee
gespielt, Stranglehold mit einem
Regionalcode zu versehen, diese
dann aber wieder verworfen.
Hoffen wir, dass es weiterhin
dabei bleibt, dass man Spiele
unbesorgt importieren oder im
Auslandsurlaub mitnehmen kann.
2. Das ist eine gute Idee. Alter-
nativ kannst du natiirlich auch
erst einmal die HD-Videos auf der
zweiten DVD-Seite anschauen
und die entsprechenden Beitrdge
dann beim Ansehen der Show
skippen.

Neues F1-Spiel?

Werte PLAYZONE-Redaktion,

zunachst einmal ein groBes Lob fir eure
Zeitschrift! Man merkt deutlich, dass ihr
insbesondere bei der Recherche mehr
Sorgfalt walten lasst als die Konkurrenz,
die, so es dem Verkauf zugute kommt,
auch gerne mal , getunte” Bilder fir echt
verkauft. Bei euch gibt's ‘ne Quellenan-
gabe und 'ne ehrliche Meinung - sehr
saubere Sache.

So, und jetzt hatte ich mal eine Frage:
Was ist eigentlich mit SCEE und Studio
Liverpool los? Reflexartig zuckt bei mir
namlich wie bei jedem Hardcore-F1-Fan
der rechte FuB, wenn es Spatsommer
wird, und verlangt nach dem alljghrlichen
F1-Update (in diesem Falle also F1 2007).
Allerdings habe ich dazu bisher noch
keine einzige Info finden kénnen. Wisst
ihr vielleicht mehr (oder Uberhaupt etwas)
dariiber?

PETER KUSCHER

Leserbriefe

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag interessante Beitrage

zu aktuellen The

men und kénnen auch mal mit dem einen oder

anderen Redakteur diskutieren.

In diesem Monat geht's um Heavenly Sword und unseren Test davon.

Rang: (6]
Mitglied seit: 03.07.01
Datum: 19.08.07
09:34

Mitglied seit 7&1 06

Rang: =~ |
Mitglied seit: 23.11.03
Datum: 03.09.07

15: !

o

geht zwar erst kommende Woche online, aber um die Warzezeit fur euch
etwas angenehmer zu gestalten, haben wir schon mal einige Screenshots
von der Testversion des Spiels gemacht und auf unsere Website gestslit.

Falls jemand Fragen zum Spiel hat oder gemne einen Screenshot von atwas
bestimmtem sehen wirde, werde ich zumindest versuchen, eure Winsche zu
erfullen, Kann aber fur Nichts garantieren, da wie gesagt jetzt erst mal der
Test dran ist und dann ja auch schon die Games Convention beginnt.

Gruf,
Michael

Uumwma-srnunh easier once we admit we're dying.'

Naja... grafisch mag es wallaldlt das Bustz sein, was es im Moment auf der
PS3 gibt, aber das ist fur mich noch lange kein Kaufgrund. Die Wertung ist
wohl auch nicht das, was die meisten von dem Spiel erwartet haben. Mal
abgesehen davon, dass das Spiel mich eigentlich noch nie richtig interessiert
hat, worde ich dann doch eher auf m 3 warten.

Schon abEﬁEZockt?

Ok, sthade dass 'sehr gut” und nicht "Super” gewertet wurde @ .
Aber ich denke mal, dass das Spiel doch ein Pflichtitel fir alle
Action-Adventure-Lisbhaber und PS3-Besitzer der ersten Stunde ist. Und flr
alle Spatsinstsiger sowieso, da das Spiel dann ja auch schon glnstiger zu
bekommen sein wird.
Das ial kiin

und ich hoffe dass viele

L P 3
| Entwickler den 555‘@5;%53 der BD spater auch so ausgiebig fur solche
werden

o | Extras nutzen

l Febndert 3 03.09.2007 um 15:54 Uhr vor mipy

Zitat: (Original von le!‘nll_n-ughnlq_d ‘am 03.09.2007 15:38)
Hat doch etwas langer gedauert (die Wertung war ein Straitfall}

Thr habt imo schon recht streng bewertet.

Darf man ein wenig Einblick in eure Wertungsdiskussion bekammen?

Ich vermute mal, ihr hattet eigentlich gerne stwas mehr gegeben (z.8. 85%
fUr den Hit-Award) und euch doch da das ganze Drumh:

mit den Sequenzen etc, zwar beeindruckt, aber nichts an der
Spielzeit/Wiederspielwert dndert?

Die Wah! auf die 81% finde ich dann auch besser/objektiver, wenn auch z.8.
ich als Liebhaber von solchen Filr -Spielen es wahrscheinlich
hoher einordnen werde.

itatior

Pmebin A liin £iin Finmfanl D OV L imme b A AR T (O e e dabn 7 A8

Naja, sry - back to topic. Ich kann durchaus verstehen, dass es
Meinungsverschiedenheiten bei der Bewertung gegeben hat. Ich mochte kui

das Thema “Spiel allein oder Spiel mit drumherum?"* aufgreifen. Klar, was

~ .qbewertat man nun mit? Die Zwischensequenzen sind toll, die Umgebungen

sehen fantastisch aus usw. - kann ich das einfach so weglassen und das Sp
an sich also nur das 7 mit ein paar
Abwechslungsreichen Sixaxis-Tricks ? Meiner Meinung nach nicht! Schlielich
gehdrt alles dazu, was auf der Scheibe ist. Ich mtichte das kurz mit Thi
Darkness vergleichen, Wie ihr in surem Test damals geschrisben habt, ist dz
Spiel ungemein atmospharisch und fast perfekt inszeniert. Dem kann ich voll
und ganz zustimmen. Nur lasst mal die Inszenierung, also die
"Videosequenzen” und das Drumherum weg und betrachtet mal nur das

~ |Gameplay. Was bleibt da Ubrig? Genau, ein unradu mal durchschnittlicher

Shooter mit ing und en Waffen, Also hatt
das Spiel von dem her nicht mal eine 80er Wertung verdient. Nur zahit bai
einem Spiel meiner Meinung nach alles, such die Videosequenzen und die
|Atmosphare. Und im Gasamtpaket kann da The Darkness durchaus
Uberzeugen. Und so kann man das denke ich auch bei Haavenly Sword
sagen, um mal wieder zum Thema zurlickzukommen. Ich hatte dem Spiel

(siehe Quote von Dave) bestimmt auch eine hthere Wertung gegonnt, da fi
mich einfach der Gesamteindruck zahlt, so wie das Spiel auf mich wirkt - und
‘wenn mir das Spafl macht und mich fasziniert, haben die Entwickler ihr Ziel
doch erreicht, oder? Um keine Leserbriefs ala "Wah, das Spiel ist so schischt
wieso habt ihr das so gut bewertet!” zu erhalten, kann man das doch ganz
einfach in dem Test unterbringen und Kiar die Vor- und Nachteile beschraibe
Bai The Darkness hat man das genau so gemacht, das hatte ich mir auch hie
bei Heavenly Sword gewlnscht.

Das nur mal als kleine Anregung, schiieflich ist das “nur” meine eigene
Meinung. Eine verhaltnismaBig kurze Spielzeit habe ich erwartet, dass es
dann aber nur 8-10 Stunden sind, hatte ich nun wirklich nicht gedacht! Das i

. |momentan so ziemlich der einzigste Grund, der mich wirklich entauscht. Ich

- |werde mir das Spiel deswegen woh! doch md1t kaufen, da warts ich lieber

noch bis es billiger ist. Danke fur den Test @

GruB, ndz
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Leserbriefe

Feedback

An dieser Stelle zahlt nur die Meinung unserer Leser. Besuchen Sie unsere Website
unter der Adresse www.play-zone.de und machen Sie mit.

Ein neues Jahr, eine neue Abstimmung - FIFA 08 oder PES 08?

g b\ £

Nichts geht tiber Pro Evo.
FIFA ist mein Favorit.
B FuBball stinkt! (Udo auch!)

GTA IV erscheint
erst Anfang 2008.

Anfang 2008 kehrt der
Dinosaurier-Jager Turok zuriick

Turok? Den braucht doch echt kein Mensch.
* Geil, den Titel hab ich jetzt schon auf meiner Einkaufsliste.
B Mal sehen, ob’s was taugt, aber das Spiel klingt
vielversprechend.

Eigentlich nicht schlecht, dann kann ich
mit dem Kauf der PS3 noch warten
GTA IVist mir furzegal.

# Schade, aber so bleibt mehr Zeit fiir die
anderen tollen Spiele.

Schon in Kiirze wird die PlayStation 3 mit

Festplattenrekorder — fiir Sie interessant?

Super, das Ding ist schon gekauft.
Geht mir weg mit diesem Multimedia-
Schnickschnack, ich will nur zocken.
! Ich brauche keine PS3 und schon gar keinen TV-Tuner.
B Cooles Teil, ob ich es
brauche, wird sich
aber noch zeigen.

Wiirden Sie sich wiinschen, dass
Bioshock fiir die PlayStation 3 erscheint?

Biowas? Interessiert mich iberhaupt nicht.
Unbedingt! Ich schau schon neidisch auf die Xbox 360.
% Ich hab keine PS3, ist mir also wurscht.
L B Wenn's kdme, dann wiirde ich es mir jedenfalls mal anschauen.

86 | PLAYZONE R

einem DVB-T-Tuner zur Fernsehzentrale mit

Leider besitzt Sony Computer Enter-
tainment nicht mehr die offizielle
F1-Lizenz von der FIA, sodass es fiirs
Erste keine weiteren Formel Eins-
Spiele aus Liverpool mehr geben wird.
Sobald ein neues F1-Spiel (eventuell
von einem anderen Hersteller) ange-
kiindigt wird, werden wir natiirlich
umgehend dariiber berichten!

GODZILLA UNLEASHED Laut Atari ist auch
eine PS2-Version in der Mache, giLb

Echsenfreund

Erst einmal ein groBes Lob an euch! Wie
immer seid ihr die BESTEN und informiert
uns mit wichtigen News tber die Sony-Kon-
sole. Nun habe ich etwas, was mich wurmt.
Seit Monaten ist ja ein neues Game mit dem
King of Kaiju Godzilla angekindigt worden.
Das ist fur mich zwar sehr toll, denn ich bin
ja ein leidenschaftlicher Fan dieser Filme
und besitze selbst die letzten beiden Priigler
(Destroy all Monsters Melee und Save the
Earth), doch zu meinem Bedauern soll der
neue Teil Unleashed nur fiir Wii und den

DS rauskommen. Prima! Ich habe mir ja
schon bei der letzten Konsolengeneration
EXTRA die bléde Xbox geholt und so eine
Fremdgeh“-Aktion will ich mir mit der P$3
nicht noch einmal leisten! Zwar habe ich in
eurem E3-Bericht erfahren, dass Godzilla
Unleashed auch fur die PSP erscheinen

soll, was fir mich ein gewisser Trost ware,
aber personlich wére mir eine PS3-Version
lieber. Zufallig habe ich gerlichteweise
erfahren, dass Unfeashed doch noch fiir die
PS2 erscheinen wird. Bevor ich aber einen
Freudensprung mache, wiirde ich gerne von
euch wissen, ob es wirklich stimmt, dass
der Monsterkénig die PS2 heimsuchen wird
— oder sogar seine Destruction-Tour auf der
PS3 fortfihrt.

DER DAI-KAIU-FAN OLAF LASKOWSKI

Ein PS3-Auftritt von Godzilla ist zwar
bisher noch nicht geplant, aber sollte
Atari Wort halten, so kénnen wir
dich beruhigen: GodZzilla Unleashed
soll noch dieses Jahr auch fiir die PS2
erscheinen.

www.play-zone.de
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Pramienwerbung | Angebot

Lust auf ein Spielchen?

Jetzt Leser werben und eine
tolle PRAMIE abstauben!

Exklusive Vorteile nur flir unsere Abonnenten:

® Prall gefiillte Doppel-DVD mit Videoinhalten

zu allen Konsolen

e Exklusive DVD-Box mit Inlay

und Inhaltsheschreibung

e Plnktlich und bequem frei Haus noch
vor allen anderen

B SingStar
S8 mit Mikrofonen (PS3)

Die Karaoke-Simulation erobert die PlayStation 3
— mit neuen Songs und neuen Features. Laden Sie
sich lhre Wunschsongs im SingStore herunter oder
prasentieren Sie Ihre besten Performances online.
Mehr als 300 Songs sind zum Start des Spiels im
Online-Shop erhéltlich!

Lieferung erfolgt sobald verfiigbar.
Pramien-Nr.: 003245

L AYSTARATION = {
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Eishockey der nachsten Generation mit
Top-Grafik zum Dahinschmelzen.
Lieferung sobald verfiigbar!
Pramien-Nr.: 003300

wETATION 3

Harry Potter 5:

Orden des Phonix (PS3)

Passend zum fiinften Kinofilm gibt's das
dazugehorige Spiel.

Pramien-Nr.: 003281

Einfach und bequem
online abonnieren:

abo.play-zone.de

Dort finden Sie auch

eine Ubersicht samtli-

cher Abo-Angebote

und Pramien von

PLAYZONE und weiterer
- COMPUTEC-Magazine.

PLaYZONE

PLAYSTARTIOMN =

NBA 08 (PS3)

Basketball hat noch nie schéner aus-
gesehen als auf der PlayStation 3.
Lieferung sobald verfiighar!
Pramien-Nr.: 003296

Das erste PlayStation-3-Abenteuer des
rasenden Igels. Neun spielbare Charak-
tere sorgen fiir Abwechslung!
Pramien-Nr.: 003194

‘ : : .
God of War 2 UNCUT (FSK 18!) (PS2)
Bombastisch prasentierter Action-Block-
buster, Ausweiskopie des Pramienemp-
fangers notwendig!

Pramien-Nr.: 003224

WS TARETIOMN 3

Virtua Tennis (PS3)
Das Debiit der Serie auf der PlayStation
3 setzte sich sofort an die Spitze der
Sportspiele — die Tennisreferenz!
Pramien-Nr.: 003195

Pramienwerbung | Angebot

Spider-Man: The Movie 3 (PS2)
Schwingen Sie sich mit dem beliebtesten
aller Superhelden durch New York und
bekémpfen Sie das Verbrechen.
Pramien-Nr.: 003225

absoiur spietsrrebig

50-Euro-Gutschein von Playcom
Kein Spiel fir Sie dabei? Mit unserem
Gutschein kannen Sie sich Ihr Lieblings-
spiel direkt auf www.playcom.de holen!
Pramien-Nr.: 002918

Coupon ausgefillit per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125,
Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de.

(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

J] 1A, ich mochte das PLAYZONE-Plus-Abo mit DVD!
(€57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland: € 69,60/12 Ausg. Osterreich: € 64,80/12 Ausg.)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird

Name, Vorname

Lieferung, solange der Vorrat reicht

Vi

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
Pramie

Prémien-Nr.

PZ PR 27

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatzlich
ei Ausgaben kostenlos!

Gewlinschte Zahlungsweise des Abos:

StraBe, Hausnummer

[0 Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

Kreditinstitut:

PLZ, Wohnort
Telefonnummer / E-Mail (filr weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:
(Ausweiskopie des Pramienempfangers erforderlich!)

Konto-Nr.:

Bankleitzahl:

Kontoinhaber:

[ Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)

Name, Vorname

Der neue Abonnent war in den letzten zwolf Monaten nicht Abonnent der PLAYZONE!

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein
und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fir mindestens 12 Ausgaben und kann danach

StraBe, Hausnummer

jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekindigt werden. Die Pramie

geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PLAYZONE
mit DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von

PLZ, Wohnert

Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjéhrigen

Telefonnummer / E-Mail (fiir weitere Informationen)

<a. zwei Wochen nicht immer mit der néchsten Ausgabe beginnen kann.

gesetzlicher Vertreter)

Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail iber interessante Angebote informieren. (ggf. streichen)



AuBerdm von
SingleTrac ...

e 1995
Twisted Metal (PSone)
e 1996

Twisted Metal 2 (PSone)

* 1997
Critical Depth (PSone)

* 1998

2012 (PSone)
* 2000

Anir

Reality

1s: Shattered

T
vE

AUTOR: MAIK BUTEFUR

Aufbfuchstimmung
muss es gewesen
sein, die 1994 die Blros
von zahlreichen Ent-
wicklern durchflutete.
Junge Programmierer hatten die Chance,
einzigartige Spiele fur eine vollig neue
Plattform zu entwickeln, und griffen da-
bei auf eine ganz neue Technologie zu-
rick. 3D-Grafik war noch etwas ziemlich
Neues und dementsprechend experimen-
tierfreudig ging man zu Werke. Sonys
PlayStation und die neue Technologie
ermaéglichten neue Konzepte und Ideen
und wie das nun mal so ist, war nicht
alles Gold, was dabei herauskam. Doch
in vielen Féllen wurde dieser Enthusias-
mus der Entwickler belohnt und im Falle
von Red Mercury (so der urspriingliche
Arbeitstitel) kam dabei sogar ein recht
ansehnliches Action-Spiel namens
Warhawk heraus, das es so schlicht und
ergreifend noch nie gegeben hatte.

Warhawk

Der elf Jahre alte Grundstein fir
die Online-Gaming-Zukunft auf der PS3.

NEWSCHOOL
Die Entwickler wollten das klassische
Shoot "em Up (Thunderforce, R-Type
und Co.) in die dritte Dimension
hieven und dem Spieler dabei die volle
Bewegungsfreiheit ermaglichen. Der
Plan ging auf, auch wenn das alles
spielerisch weit von der Perfektion

der 2D-Vorbilder entfernt war. Der
ursprunglich auf den Namen Peregrine
getaufte Gleiter steuerte sich sehr
intuitiv und erlaubte ungeahnte Be-
wegungsfreiheit, inklusive cooler Flug-
manover und Gleitflug. In den teil-
weise gigantischen Levels wimmelte
es nur so vor Gegnern und die Action
nahm kein Ende. Verschnaufpausen
gab’s nur in den Zwischensequenzen,
die schon damals eher zum Schmun-
zeln animierten, so
schlecht waren die
realen Darsteller,
das Set-Design und
die Dialoge. Dessen
waren sich auch die

. 80

] Bl

Entwickler bewusst, doch Sony machte
seinen Einfluss geltend und bestand auf
den Videosequenzen, schlieBlich waren
diese Videos ein wichtiges Verkaufsargu-
ment fur die Konsole. Aus heutiger Sicht
tat diese Entscheidung dem Spiel nur gut,
denn wer ein Faible fir Trash hat, wird an
diesen Videos seine helle Freude haben.

UNVERGESSLICHE MOMENTE

Die neuartige 3D-Optik und die Bewe-
gungsfreiheit forderten natirlich ihren
Tribut und so gehdrte Warhawk nicht
gerade zu den umfangreichsten Spielen
seiner Zunft. Gerade mal sechs Levels gab
es zu bestehen, auch wenn diese teilwei-
se mindestens eine halbe Stunde Spielzeit
erforderten. Auf der anderen Seite war es
vielleicht gerade der geringe Umfang, der

MITTENDRIN In der Cockpit-Perspektive
war der Titel schwerer. BiLD: PLAYZONE

24 : @ ').‘- S iR B
SCHON? Nein, dieser Bitmap-Vulkan sah
auch schon 1996 mies aus. BILD: PLAYZONE ~

ANIME-STYLE Die Swarmer-Raketen
- waren japanischen Anime-Filmen
entlichen. BiLD: PLAYZONE
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es ermaglichte, dass man als Spieler eini-
ge unvergessliche Momente durchlebte
und sich heute noch an die einpragsamen
Szenarien erinnert. Die Pyramide in der
Wiiste, der Canyon, die Schlacht zwi-
schen den Luftschiffen, der Vulkan und
leider auch der Innenlevel, der mit fiesen
Fallen die Steuerung und die Nerven des
Spielers an ihre Leistungsgrenzen trieb.
Mitverantwortlich war auf jeden Fall der
wuchtige Soundtrack, der jeden Level
dermaBen dramatisch unterlegte, dass
dem Actionfan das Herz aufging.

NEULAND

Die Entwicklungsgeschichte von
Warhawk macht auch den Wandel der
Industrie deutlich, der seitdem vollzogen
wurde. Wahrend heutige Spiele Uber
mehrere Jahre hinweg fir Millionen von
Euro produziert werden, war Warhawk
in weniger als einem Jahr erdacht, kon-
zeptioniert und entwickelt worden und
kostete nur einen Bruchteil dessen. Eine
stramme Leistung, die unter anderem
auch dadurch méglich war, dass die
Technologie hinter dem Spiel nicht einzig
und allein fuir diesen Titel kreiert wurde,
sondern auch die Grundlage fur das
kommerziell erfolgreichere Twisted Metal

FETZIG Die Steuerung
erlaubte spektakuldre
Manover. BILD: PLAYZONE

war (einige Soundeffekte wurden einfach
ibernommen), das es seitdem auf stolze
sieben Teile gebracht hat. Doch auch der
Mut der Hersteller ist heutzutage erheb-
lich eingeschrankter und vielerorts will
man es mit einem Spiel jeder moglichen
Klientel rechtmachen. Das ldsst wenig
Raum fUr Experimente.

Viele hatten bereits auf der PlaySta-
tion 2 mit der Neubelebung des Titels
gerechnet und Geriichten zufolge war
ein solches Spiel sogar in einer Konzep-
tionierungsphase, doch erst auf der PS3
kehrt das Projekt zuriick. Und obwohl
Warhawk auf der PS3 ein reiner Mehr-
spielertitel ist und erheblich mehr als nur
Flugzeuge bietet, die Verwandtschaft
erkennt man sofort, sobald man sich
hinter das Steuer eines Gleiters schwingt
und mit Leichtigkeit die spektakularsten
Manaver fliegt. B

i FLASHBACK
Genre: Action-Flugsimulation
Hersteller:  Sony
Entwickler:  SingleTrac
Erschienen: Anfang 199
Web: WWW.psygnosis.org

£ N

B 3

MIESER ALS MIES Diese beiden Haudegen
spielen die Hauptrollen. BiLD: PLAYZONE

Flashback

- Zu hoch gepokert?

Erst Sony-Liebling, dann Microsoft-Partner und am
Ende aufgelost - der Werdegang der Macher.

Die Firma SingleTrac wurde 1994 gegriindet und bastelte
exklusiv fir Sonys PlayStation an neuartigen Spielen, von
denen Twisted Metal und Jet Moto (in den USA) zu den
erfolgreichsten gehorten. Eigentlich eine Erfolgsgeschichte,
wie sie im Buche steht, doch 1998 nabelte sich das Studio
von Sony ab und versuchte sein Gllck an anderer Stelle.
Microsoft winkte mit viel Geld und man durfte einen ex-
klusiven Shooter produzieren, doch Qutwars fiir Windows
legte qualitativ und kommerziell eine Bauchlandung hin.
Ein &hnliches Schicksal erlitt der Plattformer Animorphs:
Shattered Reality fur die PSone. Im Jahr 2000 kam dann
das Aus fur SingleTrac, doch schon ein Jahr spéter erblickte
die Entwicklerschmiede Incognito Entertainment das Licht
der Welt. Zahlreiche ehemalige Mitarbeiter von Single-
Trac wagten einen Neuanfang und gingen zurlick zu den
Wurzeln: Twisted Metal: Black wurde unter der Leitung
von Sonys David Jaffe (God of War) fiir die PlayStation 2
entwickelt und konnte an die Erfolge der friiheren Teile
(die ebenfalls unter der Fiihrung von David Jaffe entstan-
den) ankniipfen. Andere Titel wie War of the Monsters
oder Downhill Domination blieben kommerziell hinter den
Erwartungen zurlick und seit Black ist es erstaunlich ruhig
um Twisted Metal geworden. Eine PS3-Version ist also
durchaus nicht unwahrscheinlich, auch wenn offiziell noch
nichts angekiindigt wurde.

FLOP Outwars konnte den Erfolg der Firma
auf dem PC nicht fortfiihren. BiLb: pLAYZONE

PEINLICH Der Endgegner war alles
andere als zu fiirchten ... BILD: PLAYZONE




HARDWARE

Eizo HD 2441W

M 20B:HOR | Eine seh edie, aber nicht ganz billige Alternative zur HE

eder, der viel am PC arbeitet oder
.Jspielt und dem der Platz fiir einen
groBen HD-TV fehlt, sollte ein Auge
auf dieses hochwertige Display aus
dem Hause Eizo werfen. Dieses liefert
Ihnen mit seiner maximalen Auflésung
von 1.920 mal 1.200 ein gestochen
scharfes Full-HD-Bild im Kino-Format
und begeistert zudem durch die brillan-
te Bildqualitat - egal ob Sie einen PC
oder eine aktuelle HD-Konsole daran
anschlieBen. Kontrast, Helligkeit und
Farben sind - dank einiger besonderer
Features wie dynamischer Kontrast-
und Umrissverstarkung - tber jeden
Zweifel erhaben. Doch Qualitat hat
auch ihren Preis: Stolze 1.398 Euro
muss der Kunde fir den 24" -Edelbild-
schirm im Breitbildformat berappen. An
Anschliissen bietet das gute Stiick alles,

was das Herz begehrt, lediglich auf
einen Komponenten-Anschluss missen
Sie — wie bei den meisten Computer-
Bildschirmen - verzichten. Dafiir haben
Sie zwei HDMI-, einen VGA- und einen
DVI-Eingang zur Verfigung und kénnen
darauf auch HDCP-codierte Inhalte bei
HD-DVDs und Blu-ray-Discs wiederge-
ben. Dariiber hinaus bietet der schicke
Bildschirm, der in drei verschiedenfar-
bigen Ausfihrungen erhaltlich ist, eine
Reihe cooler Funktionen wie etwa Bild-
im-Bild, einen Audio-Ausgang fir HDMI
oder einen integrierten USB-Hub. Wer
sich also einen neuen, qualitativ hoch-
wertigen Monitor fir seinen Rechner
zulegen will, sollte den HD 2441W im
Auge behalten, da sich dieser auch ide-
al fir den Betrieb mit einer Next-Gen-
Konsolen eignet. Preisbewusste Kaufer

finden den Bildschirm bei entsprechen-
den Héndlern auch einige Euro unter
der unverbindlichen Preisempfehlung
des Herstellers. |

TEST

EIZO HD 2441W

Typ: Zubehor
Hersteller: Eizo

Weh: www.eizo.de
Preis: Ca. € 1.398,-

Preis-Leistung: Befriedigend

Fiir PC- und HD-Konsolen
) Perfektes Bild

Viele Anschliisse

™ Sehr hoher Preis

WERTUNG * %k ok kA

Wer einen Bildschirm fiir PC und Konsole sucht,
ist mit dem HD 2441W bestens beraten — sofern
man sich nicht vom Preis abschrecken lasst.

VOM FEINSTEN

Nicht nur in Hinsicht
auf die Technik,
sondern auch optisch
macht der 2441W
einen hervorragenden
Eindruck.
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Hardware

SonicBoom PSP-Lautsprecher-Dock

m ZUBEHOR | Mit diesem kompakten Soundsystem kénnen Sie Filme und Musik so richtig genieBen!

M ittlerweile ist bereits eine ganze  fiir etwas besseren Klang ausgibt, sollte
Reihe an Soundsystemen fiir einen Blick auf das SonicBoom-System
die PSP erhéltlich, die groBen Klang aus dem Hause Geard werfen! M

fur das Handheld versprechen. Das

neue SonicBoom-Lautsprecher-Dock TEST

trumpft mit relativ ordentlichem SONICBOOM LAUTSPRECHER-DOCK
Klang uncj einem 3,5mm-Klinken- BT e e m et G ey
Elngang fur MP3-P|ayer oder andere Hersteller: Geard
Gerate auf. Zum Klang lasst sich Web: www.geard.net

hierbei sagen, dass Sie natirlich keine Preis: Ca. €60;-

Wunder erwarten diirfen, aber das e e

2.1-System dank integriertem Subwoofer Ordentlicher Klang
doch recht satten Klang und hohe Lautstarke 3,5mm-Klinke-Eingang
im Verhaltnis zu GroBe und Preis liefert. Fur kleinere Nettes Design

' : : . @ Keine Batterie-Versorgun,
Réumlichkeiten reicht die Power des in schwarz und o
weiB erhaltlichen Lautsprecher-Docks auf jeden Fall aus. Der WERTUNG * Kk k ok ok
Preis des auch optisch ansprechenden Gerats geht mit circa 60 Das Soundsystem bietet PSP-Besitzern
Euro-gerade noch in Ordnung, selbst wenn er {iber den Sound- ardentlichen Klang und dariiber hinaus noch die
: : Maglichkeit, andere Gerate daran zu benutzen.
systemen der Konkurrenz liegt. Wer also gerne ein paar Euro

Ausfihrung in weiss ist das:
in schwarz erhaltlich. Bip: pL

HD Movie Player

TEURER SPASS Auch die nette
Blechhiille rechtfertigt den hohen
: Preis nicht wirklich. eio: pravzon:
’ »

E ZUBEHOR | Ui ches Software-Paket fiir PS3 und PSP TEST
- HD MOVIE PLAYER
er fir seine Cheat-Systeme bekannte ~ Media-Manager “Typ: | Zubehor T
Hersteller Xploder bietet fur PS3- auch gleich in die Hersteller;  Xploder
Besitzer eine Softwarezusammenstellung  passenden Ordner Web: www.xploder.net
rund um die PS3. Der HD Movie Player kopieren. Doch Preis: Ca.€45-

erlaubt es Ihnen, Filme, weitere Medien neben dem doch § Preis-Leistung: Ausreichend

und Spielstande vom PC aus zu verwalten  recht hohen Preis von 4 ™ o
Wanna

Gute Softwaresammlung

und erméglicht zudem den Zugriff auf die € 45,- fireine CDin 4, st Auch fir PSP
Cheat-Datenbank von Xploder, wo bereits  einer Metallbox hat der : 7 Nicht wirklich ndtig
on: ; : ? ; ; ; ; ! ; 7 Hoher Preis
einige (wenige) Cheat-Speicherstande zu ~ HD Movie Player einen weiteren Haken: im Internet gibt es eine
aktuellen PS3-Titeln zu finden sind. Das Menge kostenloser Software, die zwar nicht alle Funktionen und B * ok K
neueste Update der Software funktioniert ~ die Bedienungsfreundlichkeit des Sets bietet, aber doch eine Eine gute Softwaresammlung zum hohen Preis,

recht gut: Filme und Musik lieBen sich ins  Alternative dazu darstellt. Ubrigens: Neben einem PC benétigen ‘::; ;E’tfl‘i':hzz'l‘)'e";‘f‘Ici;‘:szgﬁi:teware"’m9"‘"‘"‘9
passende Format wandeln und mit dem Sie auBerdem einen Memory-Stick-kompatiblen Kartenleser! M ‘

DAS BESTE PS2-ZUBEHOR

Artikel Kategorie  Hersteller  Preis Wertung Artikel Kategorie  Hersteller  Preis Wertung
Cordless Action Controller Controller Logitech ca. €45, ek e A DVD-Fernbedienung Fernbedienung  Sony ca. € 30,- =

Extreme Action Controller  Contraller Logitech ca.€25- 8.0 & DVD-Commander Il Fernbedienung  Saitek a. €25, -

Dual Shock 2 Controller Sony ca. € 30,- *kkk DVD-Fernbedienung Fernbedienung ~ MadCatz ca. €25- -
Shadowblade Arcade Stick _Controller Jollenbeck ca. € 90,- * ok dkk Memory Card 8 MByte Memory Card Sony ca. € 30,- ~
GameBoard Controller Fanatec . €70,- Fodk A d ok Memory Card 8 MByte Memory Card  MadCatz ca. € 40,- -

Netplay Controller Controller Logitech ca. € 80,- e e o Memory Card 16 MByte Max Memory Card Bigben Interactive ca. € 20,- =

Fanatec Speedster 3 Lenkrad Fanatec 3. €59, koo 2-680 Soundsystem Logitech @ €400  Kkkkk
Fanatec Speedster 2 Lenkrad Fanatec @. €75, ko ok Inspire 5.1 Console Digital 5500 Soundsystem Creative €. €200-  Jokkk
360 Modena Racing Wheel Lenkrad Thrustmaster  ca. € 65, Ak Soundstation 5.1 Soundsystem Logic3 @ €200 kkdok
Speedster 3 Force Shock  FF-Lenkrad Fanatec ca. € 80,- ok ke e ke ke Action Replay V2 Schummelmodul  Datel ca. € 50,- -

GT Force ' FF-Lenkrad Logitech @.€130- dokkokk Xploder fiir PlayStation 2 Schummelmodul  Blaze ca. €40, =

Logitech G25 FF-Lenkrad Logitech @.€299,-  dokkk X-Port V2 Schummelmodul  Datel ca. €50 -
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(HEATS & CODES

Abwechslung pur! Ra|nb0W Six Vegas

Niitzliche Tipps zu

Ubisofts Next-Gen- e CHEAT | Terroristen jagen mal anders
Terroristen-Hatz,

Segas Kult-Arcade- Pausieren Sie Ihren Story-Einsatz und geben Sie im Pause-Men folgende Tastenkombi-
Raserei und EAs nationen ein. Eine rote Texteinblendung bestatigt die korrekte Eingabe. Durch erneute
Basketball-Ballet. Eingabe kdnnen Sie den jeweiligen Cheat wieder deaktivieren.
CHEAT EFFEKT
uDo HOH®L 3 AXA XRSR3 Verfolger-Perspektive
CRNJAK @ HXALAXHE®R Big Head
29, Redakteur L3,R3,L3,R3, X, @, L3,R3,L3,R3, . A One-Hit-Kill (Freund und Feind)
XX90HHEAALAXO N A Super Ragdoll
MAL ERNSTHAFT
Bei aktivierten Cheats
geht die Ernsthaf-

tigkeit schon etwas
verloren.

NBA Street Homecourt
e CHEAT | Alle Courts, alle Teams, ganz einfach!

Geben Sie im Hauptmend die folgenden Tastenkombinationen
in schneller Abfolge ein.

CHEAT EFFEKT
R1 und L1 gedriickt halten und dann T, =, {, « Alle Platze
R1 und L1 gedriickt halten und dann «, =, «, = Alle Teams

FREIE AUSWAHL Spielen Sie wo und
mit wem Sie wollen. gitp:?

Crazy Taxi: Fare Wars
@ a7 stellen sie s

Geben Sie wie jeweils beschrieben die Cheats ein und los geht's. Als Bestatigung
sehen Sie im Charakterauswahlbildschirm eine entsprechende Text-Einblendung.

GUTE KONDITION Mit dem

Fahrrad Taxi fahren nennen .
wir hart verdientes Geld. crazy Ta)(|

CHEAT EFFEKT
Im Fahrer-Auswahlbildschirm kurz R driicken, Another Day (Sie starten

danach R gedriickt halten und einen Fahrer wéhlen. jeweils an einem Ort)
Wi bl webe de Ir_n Fahr‘er-Auswahlbinschj.rm dreimal sehr schnell Taxi-Fahrrad
=4 mehfweiteroeht hintereinander L und R driicken.

e L und R gedrlickt halten, wahrend der Expert-Modus

Sie haben ein ganz spezielles Fahrer-Auswahlbildschirm geladen wird.
Problem, das noch nicht R und Start gedriickt halten, wahrend der Keine Pfeile
geldst wurde? Dann erhalten Fahrer-Auswahlbildschirm geladen wird.
Sie ab sofort Hilfe, denn L und Start gedriickt halten, wahrend der Keine Zielmarkierungen
unsere kostenpflichtige Fahrer-Auswahlbildschirm geladen wird.

Hotline hilft Ihnen weiter:

0900/11 01 95 1 Crazy Taxi 2

Taglich von 8 bis 24 Uhr. CHEAT EFFEKT
Der Anruf kostet Bei der Wahl eines Fahrers Dreieck und Start gedriickt halten Expert-Modus
pro Minute €1,86. Bei der Wahl eines Fahrers Start gedriickt halten Keine Pfeile
Bei der Wahl eines Fahrers Dreieck gedriickt halten Keine Zielmarkierungen
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CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats, die in den letzten
zwolf PLAYZONE-Ausgaben zu PS2-Spielen

verdffentlicht wurden.
Titel

Ape Escape 3

ATV Offroad Fury 3

ATV Offroad Fury Blazin' Trails (PSP)
Black

Call of Duty 3 (PS2)

Call of Duty 3 (PS3)

Cartoon Network Racing

Crash Bandicoot (PSone)

Crazy Taxi: Fare Wars

Death Jr. 2: Root of Evil

Def Jam Fight For NY: The Takeover
Def Jam Icon

Der Pate (PSP)

Die Sims 2: Haustiere

Disney — Pixar Cars

Fight Night Round 3 (PS3)
Flatout 2

Ghost Rider

Gradius Collection (PSP)

GTA: Vice City Stories

Guitar Hero II

Guitar Hero: Rocks the 80s
Kazook

L.A. Rush (PSP)

Lego Star Wars I1: Die Klassische Trilogie
Lego Star Wars Il: Die Klassische Trilogie (PSP)
Madden NFL 07

Marc Ecko's Getting Up

Marvel Ultimate Alliance
Medal of Honor: Vanguard
NBA 2K7

NBA Live 07

NBA Street Homecourt

Need for Speed Carbon
Onimusha: Dawn of Dreams
Rainbow Six Vegas (PS3)
Ratchet & Clank: Size Matters
RTL Skispringen 2007

Scarface: The World is Yours
Shrek der Dritte

Super Dragon Ball Z

Superman Returns

The Darkness

Thrillville (PSP)

Tomb Raider Anniversary

Tony Hawk's Project 8

Tony Hawk's Project 8 (PSP)
Transformers — The Game (PS2)
Virtua Tennis 3 (PS3)

Yu-Gi-Oh! GX Tag Force

Ausgabe

01/2007
05/2006
05/2006
05/2006
0212007
06/2007
04/2007
07/2007
1012007
06/2007
12/2006
07/2007
13/2006
13/2006
11/2006
08/2007
11/2006
04/2007
11/2006
0172007
0272007
09/2007
01/2007
02/2007
12/2006
03/2007
1112006
05/2006
01/2007
07/2007
13/2006
02/2007
10/2007
13/2006
05/2006
1012007
06/2007
0172007
13/2006
0972007
1112006
03/2007
08/2007
02/2007
07/2007
01/2007
08/2007
09/2007
0772007
0772007
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Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben
wir hnen an dieser Stelle die Mdglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis
auszustellen! Unter allen Einsendern werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?
Habe ich Will ich kaufen Berichte erwiinscht

Sony PlayStation/PSone

Sony PlayStation 2

Sony PSP

Sony PlayStation 3 (60 GByte)

Microsoft Xbox

Microsoft Xbox 360

Nintendo GameCube

Game Boy Advance (SP)

Nintendo DS

Nintendo DS Lite

Nintendo Wii

DVD-Player

Action Replay o. A.

cooodoo

10000

O

Handy
PC

EEEEER Ryl B R Rl EE S Y Ey Sl )
oo oodgooadodo

00O

3. Ab sofort pramieren wir in jeder Ausgabe den Screenshot des Monats.
[_J Cool, da sieht man die Optik in ihrer ganzen Pracht!

[_] Sieht nett aus, muss ich aber nicht haben.

[_] Finde ich ziemlich unniitz und kann weg.

4. Wir versehen alle Bilder und Videos mit einer Quellenangabe.
Was halten Sie von dieser Information?

[_] Sehr schon!

1 Ich finde die Quellenangaben tiberfliissig.

(] Ist mir egal

5. In unserer Rubrik Top 10 prasentieren wir eine Bestenliste der etwas anderen Art.
[_] Finde ich sehr unterhaltsam [_l Kann im Heft bleiben
[_] Gefallt mir gar nicht — weg damit!

6. In unserer Rubrik Rest vom Fest stellen wir Ihnen weniger wichtige und qualitativ
durchwachsene Titel kurz vor.

(1 Klasse, so bleibt mehr Platz fiir die wirklich wichtigen Titel!

(] Ich bin noch nicht sicher, ob mir das gefallt.

(1 Ich will komplette Tests mit Wertungen fiir alle Spiele.

7. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr Genauso viel ~ Weniger

Reportage: Games Convention

Reportage: Zeitgeschichten

Interview mit Clemens Wangerin

Silent Hill V / Origins

Call of Duty 4

Heavenly Sword

Clive Barker’s Jericho

Warhawk
Sega Rally
Stuntman: Ignition

|
Jo0o0d0oo0oooo

Rogue Galaxy

Syphon Filter: Dark Mirror

Final Fantasy Tactics

Tales of the World

Ghost Recon Advanced Warfighter 2
Crazy Taxi

ddopodoododdooood
el et ooe L EEEE B E

|
COoO0OC
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8. Welche Schulnote erhalt die DVD?
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?

Schulnote gesamt: Thema des Monats: Test: i
Vorschau: ____ Spiel-Trailer:
Moderation: Bonus:

9. Unsere DVD beinhaltet HD-Videos von PS3-Spielen auf der zweiten Seite.
(1 Genial, bitte unbedingt beibehalten! [ Ist mir egal
() Find ich gut, kann ich aber nicht nutzen. [ Ich brauche kein HD.

10. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig W 3 g
Kritisch | ] |
Informativ W] 3 3
Aktuell d o g
Ubersichtlich a = LJ
Optisch ansprechend | | 0
Ist das Geld wert a 3 d
11. Das Heft erhalt folgende Schulnoten:
Text Layout Titelseite Gesamtnote
12. Folgende Rubriken interessieren mich:
] News [_1 Reportagen [ Vorschau [] Tests
[ Komplettlosung (] Hardware (] Cheats & Codes  [_] Blu-ray

13. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 10/07)
Ausgabe: /

14. Kaufen Sie die nachste PLAYZONE?  [_] Ja [_] Nein [_] Bin Abonnent
15. Ich kaufe die PLAYZONE etwa Mal pro Jahr.

16. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

17. Was hat Ihnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

18. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen?

19. Welche Spiele und Filme gedenken Sie in nachster Zeit zu kaufen?
Spiele System DVD- oder Blu-ray-Filme

20. Lesercharts: Welche drei S|I3iele fiir PS3, PS2 oder PSP gefallen Ihnen im
Augenblick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

Spiel System
1. _
25

3.

21. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhaltlichen
Spiele fiir PS3, PS2 oder PSP wiinschen Sie sich am meisten?

Spiel System

Name, Vorname:
StraBe:
Wohnort:
Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: PZ-Zeugnis 10, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemdB getrennt voneinander archiviert.
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v d Joh Sevket Gozalan (Vorsitzender),
Niels Herrmann

Activision www.activision.de

(spielerische Fragen) 0900/1 51 00 55 Mo.-Fr. 14-18 Uhr € 0,62/Min.

(technische Fragen) 01805/22 51 55 Mo.-Fr. 14-18 Uhr, €0,12/Min.
Sa. 16-18 Uhr

Atari www.atari.de

(spielerische Fragen) 0900/1 77 18 83 Mo.-Sa. 14-19 Uhr € 1,24/Min.

(technische Fragen) 0900/1 77 18 82 Mo.-Sa. 14-19 Uhr € 1,24/Min.

Eidos www.eidos.de

(spielerische Fragen) 0900/1 83 95 82 Mo.-Sa. 10-22 Uhr € 1,86/Min.

(technische Fragen) 0900/1 83 95 72 Mo.-Sa. 10-22 Uhr € 1,86/Min.

Electronic Arts www.electronicarts.de

(spielerische Fragen) 0900/1 30 25 30 Mo.-Sa. 11-20 Uhr € 1,24/Min.

(technische Fragen) 0900/1 20 25 20

Mo.-Fr. 10:30-20 Uhr, € 1,24/Min.

Redaktionsdirektor Hans Ippisch
Koordinator Konsolenmagazine Harald Wagner

Leitender Redakteur (V.i.5.d.P.) Maik Biitefiir
verantwortlich fir den redaktionellen Inhalt.
Adresse siehe Verlagsanschrift
Redaktion Michael Pruchnicki, Udo Crnjak,
Stefanie Schetter (Ltg. DVD)
Mitarbeiter dieser Ausgabe  Christian Schénlein, Onur Yildirancan,
Sebastian Stange, David Martin

Chefreporter Christoph Holowaty
Lektorat Margit Koch-WeiB (Ltg.), Birgit Bauer,
Cornelia Lutz, Heidi Schmidt
US-Korrespondent  Roland Austinat
Community Manager Marc Brehme

Layout Stefanie Zehetbauer, David Mola, Matthias Schoffel,
Lars Kromat, Wojtek Pruchnicki
Bildredaktion Albert Kraus (Ltg.), Tobias Zellerhoff
Titelgestaltung  Matthias Schéffel

CD, DVD, Video ~ Jirgen Melzer (Ltg.), Alexander Wadenstorfer,
Bjérn von Bredow, Thomas Dziewiszek, Michael Neubig,
Jasmin Sen, Christine Rockenfeller, Michael Schraut
Mitarbeiter dieser Ausgabe Dayana Mostbeck, Melli Fickenscher

Commercial Director  Hans Ippisch
Vertriebskoordination  Sabine Eckl-Thurl
Marketing Jeanette Haag, Anke Moldenhauer
Produktionsleitung  Ralf Kutzer

Sa. 11-17 Uhr

Konami de.gs.konami-europe.com
(Tipps & Tricks) 0900/1 10 19 66 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
Sony de.playstation.com
Powerline 0900/1 55 88 01 Mo.-Fr. 10-20 Uhr € 0,62/Min.
(technische Hilfe) 01805/76 69 77 Mo.-Fr. 10-20 Uhr € 0,12/Min.
Take 2 www.take2.de
(Express-Hotline) 0900/1 3934 93 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
(Standard-Hotline) 0900/1 39 24 92 Mo.-Fr. 16-20 Uhr € 0,62/Min.
THQ www.thq.de

090071 50 55 11 Mo.-Sa. 11-21 Uhr € 0,62/Min.
Ubisoft www.ubisoft.de

0900/1 82 48 47 Mo.-So0. 9-24 Uhr € 1,86/Min.
Vivendi Universal Games ~ www.vugames.de

0900/1 1512 00 Mo.-5a. 9-21 Uhr € 0,62/Min.
Computec-Hotlines
Computec www.computec.de
(Technik) 0900/1 1019 50 Mo.-50. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
(Cheats & Tipps) 0900/1 1019 51 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.

Mitmachen und gewinnen!

Most-Wanted- und Leser-Charts

Gewinnen Sie drei Spiele nach Wahl! Und so einfach funktioniert es:

Um an dieser Verlosung teilzunehmen, nennen Sie uns einfach Ihre derzeitigen Lieblingsspiele oder lhren
am sehnsiichtigsten erwarteten Titel: Fir die Leser-Charts: Senden Sie uns eine SMS mit dem Kennwort
«PZ LC Nummer Ihres Favoriten” (Beispiel: Schreiben Sie ,PZ LC 22*, wenn Scarface Ihr absoluter
Lieblingstitel ist). Fir die Most-Wanted-Charts: Senden Sie uns eine SMS mit dem Kennwort ,PZ MW
Nummer lhres Favoriten” (Beispiel: Schreiben Sie ,,PZ MW 11" und wahlen Sie somit Grand Theft Auto
1Vzu lhrem Most-Wanted-Titel Nr. 1).

; i MOST WANTED

GeW|nnsp|e]e 1 Alone in the Dark (PS3/PS2)
2 Amy of Two (PS3)

Um an Gewinnspielen teilzunehmen, schicken Sie eine 3 Assassin’s Creed (PS3)

SMS mit dem jeweiligen Gewinnspielkennwaort, 2. B, 4 Bumout 5 (PS3)

.PZ17*, an die unten stehende Nummer. 5 Call of Duty 4 (PS3)
6 Devil May Cry 4 (PS3)
7 Fallout 3 (PS3)

H 8 FIFA 08 (PS3/PS2)
Mei ARG Dek SMS 9 Final Fantasy XIll (PS3)

10 Gran Turismo 5 (PS3)

11 Grand Theft Auto IV (PS3)

12 Half-Life 2: Orange Box (PS3)
13 John Woo pres. Stranglehold (PS3)
14 Killzone 2 (PS3)

15 Metal Gear Solid 4 (PS3)

16 PES 2008 (PS3/PS2)

17 Resident Evil 5 (P53)

18 Silent Hill 5 (PS3)

19 Uncharted: Drakes Schicksal (PS3)
20 Unreal Toumament lll (PS3)

Sie haben eine kurze Frage oder wollen etwas zu einem
Thema sagen? Dann senden Sie uns einfach eine SMS
mit max. 160 Zeichen. Die interessantesten Einsendun-
gen drucken wir in der nachsten Ausgabe ab. Vergessen
Sie nicht, lhren Namen und Wohnort zu nennen.

Senden Sie einfach eine SMS mit dem Text: ,PZ lhre
Meinung Ihr Name Ihr Wohnort” (Beispiel: , PZ Ich will
sofort ein Twisted Metal fiir die PS3! Markus Miiller
Bonn®) an die unten stehende Nummer.

D: 82 098; € 0,49/SMS alle Netze (inkl.

VF-D2-Anteil € 0,12/SMS) CH: 9292;
sfr 0,70/SMS A: 0900 700 800; £ 0,50/SMS
Oder schicken Sie eine Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG,

Kennwort: siche oben, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
Einsendeschluss: 5. Oktober 2007
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LESER-CHARTS

1 Black(PS2)

Burmout Dominator (PS2)

Call of Duty 3 (PS2)

Colin McRae: DIRT (PS3)

DTM Race Driver 3 (PS2)

FIFA Q7 (PS2/PSP)

Final Fantasy XII (P52)

Ghost Recon A. W. 2 (PS3)
God of War Il (PS2)

10 Gran Turismo 4 (PS2)

11 GTA: San Andreas (PS2)

12 Guitar Hero Il (PS2)

13 Heavenly Sword (PS3)

14 Metal Gear Solid 3: Subsistence (PS2)
15 MatorStorm (PS3)

16  Pro Evolution Soccer 6 (PS2)
17 Rainbow Six Vegas (PS3)

18 Ratchet & Clank 3 (PS2)

19 Resident Evil 4 (PS2)

20 Resistance: Fall of Man (PS3)
21 Ridge Racer 7 (PS3)

22 Scarface (PS2)

23 Shadow of the Colossus (PS2)
24 Tekken 5 (PS2)

25 The Darkness (dt.) (PS3)

26 The Elder Scrolls IV: Oblvion (PS3)
27 Tomb Raider: Anniversary (PS2)
28 Virtua Fighter 5 (PS3)

29 Warhawk (PS3)

30 WWE SmackDown 2007 (PS2/PSP)

D00~ U Wk
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Was wird gespielt bei ...

Die Kolumne

Der Tod der Spiele-Blockbuster?

Tony Buckley
Tony Buckley ist sagenhafte 41 Jahre alt

AUTOR: MAIK BUTEFUR

Die allgemeine Qualitat von Videospielen hat in
den letzten Jahren klar zugelegt. So richtig miese
Gurken sind die Ausnahme und werden lediglich
von Gelegenheitsspielern, die sich vorher nicht
durch ein Magazin wie unseres informiert haben,
auf dem Grabbeltisch gekauft. Eigentlich also eine
traumhafte Situation fur Videospieler, oder? Nicht
ganz, denn die Spiele haben sich nicht nur qualita-
tiv, sondern auch inhaltlich verandert. Ein Rennspiel
muss heute komplexer und umfangreicher denn je
ausfallen und von einem Ego-Shooter erwartet man
ebenfalls mehr als ein paar Waffen und Gegner.

Ein Trend, der nicht jeden Spieler-Geschmack trifft.
Nicht chne Grund werkelt der kreative
Kopf hinter God of War, David Jaffe,
zukunftig nur noch an kleineren Titeln
fur Gelegenheitsspieler. Ihm selbst und
seiner Zielgruppe fehlt die Zeit und die
MuBe, sich erst lange in Spiele einzu-
arbeiten und wir werden ja auch alle
nicht jiinger. Umso erfreulicher ist
es da, wenn man Uber ein Spiel
stolpert, das sich diesem Trend
erfolgreich widersetzt und trotz-

und Game Director von WipEout Pulse.

Konntest du bitte das groBte Geheimnis der Menschheit
liften? Warum wird WipEout mit groBem E geschrieben?

Ganz ehrlich, wenn ich das groBe Geheimnis hinter dem groBen E
wilsste, wiirde ich es dir sagen. Dummerweise glaube ich, dass die Ant-
wort auf diese Frage dazu bestimmt ist, niemals geliiftet zu werden. Ich
glaube, es gibt schon eine ganze Reihe Theorien und wer bin ich denn,
zu sagen, was davon falsch und was richtig ist?

Welche WipEout-Waffe hattest du im wahren Leben gern?

Die Bombe ware meine erste Wahl, um diese penetranten Drangler
loszuwerden, die immer ganz eilig irgendwo hinmiissen und einen
Meter von meiner StoBstange entfernt Lichthupe geben. Kurz auf den
Knopf driicken und schon ist dieses ldstige Problem in einer befriedi-
genden Art aus der Welt geschafft.

In WipEout Pulse lassen sich eigene Soundtracks einbinden.
Welchen Song wiirdest du empfehlen, von welchem abraten?
Nehmt nicht , Walking on Sunshine” von Katrina and the Waves! Der
Song war wahrend der Pressetour auf meinem Memory Stick und
glaubt mir, er ist nicht mit dem Spiel kompatibel! Ich wiirde , Teenage
Waste Land” von The Who nehmen.

dem nicht bloB Anféanger und
Gelegenheitsspieler anspricht,
die schon berfordert sind,
wenn sie nur geradeaus fahren
sollen. Stuntman: Ignition ist
simpel in seiner Struktur, aber
dennoch (oder gerade des-
wegen) enorm fesselnd. Es ist
eines dieser Spiele, bei denen
man irgendwann mitten in
der Nacht feststellt, dass man
schon seit Stunden zockt und
sich dann sagt, dass man , nur
noch einen Versuch" startet.

Ein paar Worte der Verteidigung fiir Men in Black II: Alien
Escape (an dessen Entstehung Buckley beteiligt war)?

Men in Black Il: Alien Escape verteidigen ... puh! Hey, es war ein
halbwegs unterhaltsamer Shooter im Spielhallen-Stil, der dem Spieler
die Moglichkeit gab, zu rennen, Aliens abzuschieBen, Alien-Beschuss
auszuweichen, noch mehr zu rennen, noch ein paar Aliens mehr ab-
zuschieBen und noch ein wenig mehr Alien-Beschuss auszuweichen.

Eine einsame Insel, du bist gestrandet — mit lebenslangem Vor-
rat an Bacardi und Beck’s-Bier. Welche drei Spiele wiren dabei?
Tetris, WipEout Pulse und Burnout.

Statistik

Inspiriert von GTA und Co. prasentieren wir lhnen
einige statistische Daten zum Heft.

Das stand vor 5 Jahren in
der PLAYZONE

Artikel, der am meisten Zeit beanspruchte:
Test, den jeder machen wollte:

Test, den keiner machen wollte:

Zu Bruch gegangene Ausriistung:

GréBte Enttduschung:
Langste Wertungsdiskussion Heavenly Sw«
des Monats:

Positivste Uberraschung:
Termine der Redaktion auf der
Games Convention: 45
Alternative Coverthemen, die nicht
genommen wurden:
Bildschirmtode in Warhawk
Alternative Kandidaten

fiir den Flashback:

Dauer der Cover-Erstellung: Ein Tag

¥ Eines der umstrittensten Spiele der
PS2-Ara wurde erstmals von uns
unter die Lupe und aufs Cover ge-
nommen - und nicht ganz korrekt
eingeschatzt, denn das Endergeb-
nis war alles andere als ,super”.

. Dem Erfolg des Titels stand dies
aber nicht im Weg und man

darf gespannt sein, wann Teil 3
flir die PS3 endlich enthullt wird. Im Test-Bereich staubten
Onimusha 2 und Tekken 4 den Hit-Stempel ab, wahrend uns
Titel wie USA Raser den letzten Nerv raubten.

Warhawk

13.299 (gefihlt)
Sega Rally, Stuntman
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HEFTVORSCHAU

Ausgabe 11/07 ab 24. Oktober am Kiosk

| Vorschau

Levesr Téendia

BILDER: ROCKSTAR GAMES

Midnight Club: Los Angeles

Hoffen wir mal, dass Rockstar uns bis zur n:

A | Test

BILD: SYSTEM 3 BILD: NE

Ferrari Challenge

Wir diisen nach Maranello und fiihlen dem Gran
Turismo-Herausforderer auf den Zahn. st Sonys
Flaggschiff wirklich in Gefahr oder nehmen die

Entwickler den

viund nur zu voll?

| Lesefutter fur Konsolenfans

N-ZONE
SONDERHEFT 02/07

N-ZONE
10/07

98 | pLavzONE

A k)

ten Ausgabe mit genligend Material versorgt, dann stellen wir lhnen das Next-Gen-Debiit der Serie ausfihrlich vor.

John Woo presents Lair
Stranglehold

Bevor Sie unseren Verlag stirmen — Midway hat's
verbockt, uns trifft keine Schuld! Der Test folgt noch s schlecht? Die Antwort erfahren Sie in Kirze auf
vor Release des Spiels auf www.play-zone.de! www.play-zone,de und in der ndchsten Ausgabe.

In den USA prasseln erniichternde Wertungen auf
das vielgepriesene Spiel ein, aber ist der Titel wirklich

= e Y
|
|

WIl PLAYER XBOX 360
09-10/07 10/07
Wichtigste Themen:

Halo 3 was

presents Str
hold u.v.m

www.play-zone.de



Easy Handy Games

(f }}mobileunlimited

Download-Charts
| T Asphalt: Urban 6T® 2
2. .. Gangstar: Crime City™

..................... St |rb Langsam 4.0: Das Handyspiel
.............................................. Might and Magic Il
e Driver® LA, Undercover
............. Midnight Holdem Poker™ 30
O Pom Manager Z: The Villa
........ oo ONTEK dor Dritte
........ R ise of Lost Emplres

*4.99 EUR/SMS inkl. VF D2 Transportanteil 0,12 EUR/SMS, zzgl. T-Mabile Transportanteil 0.17 EUR/SMS. Fir Einwahl und
Datenibertragung fallen Gebihren entsprechend der jewsiligen Tarife der Netzbetreiber an

Handy-Kompatibilitétsliste auf www.mobileunlimited.de

Guitar Legend:

Get on Stage!
GAME-CODE: ... 910
Deal or No Deal
GAME-CODE: 906

Everyday English Trainer

GAME-CODE: ... 909

Noch mehr Spiele findest du auf www.mobileunlimited.de

Action

B Driver® LA, Undercover

GAME-CODE:........ooc......... 908
#1 Stirb Langsam 4.0: Das Handyspiel

GAME-CODE:. 919

Tom Clancy's Splinter Cell
Double Agent™

GAME-CODE:................. 920

Arcade

A Crazy Campus

GAME-CODE:...........908
| Shrek der Dritte:
| Das offizielle Handy-Spiel
GAME-CODE:......................... 918
Rise of Lost Empires

B GAME-CODE:.....ovccc T1D

Sport

B /Asphalt: Urban GT® 230
& oavecooe . 902
A Bikini Volleyball

ol GAME-CODE.. . 904

Minigolf Revolution: Pirate Park

. GAME-CODE:.......... 913

Erotic

Porn Manager Z: The Villa

2| GAME-CODE: oo 914

Sexy Puzzle 2

4 GAME-CODE: e 17

Bikini Balls 2

a4 GAME-CODE............... 903

Logic

4 Dr Simon's Braintrainer

A GAME-CODE.......... 907

Rock n Blocks

R oo 916

Midnight Hold'em Poker™ 30

GAME-CODE:..... . 911
Simulation
Zoo Tycoon 2

< GAME-CODE:......... R7i!

" Age of Traders

§ covecooe ... 901

%] Age of Empires 2 Deluxe

R G COE.... . 900




AB 27.09.2007 IM KINO!

wwWw.RE3.FILM.DE
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