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Alas de mariposa

Hemos cumplido un afio, doce nimeros, 365 dias, desde que convinimos
crear un producto diferente, para plantear los mismos temas desde distintos
puntos de vista y tratar al lector con la seriedad que una aficién de este fipo
merece. Enfonces, decidimos aliarnos claramente con el bolsillo del jugador,
con sus infereses directos y nos acordamos de las casi 8.000 pesetas que
cuesta un juego cuando ofros no quieren recordarlo.

Nos pusimos a escribir con la intencién de tentar a los lectores més
evolucionados, a los expertos que tienen su propio criterio elevando nuestras
miras a una edad olvidada, a un estado de opinién directo, con dudas
claras y exigencias mayores. Olvidamos los argumentos biblicos por datos y
resefias de entendimiento. Apostamos, decididamente, por contar la verdad
a los lectores para que pudieran comprender por ellos mismos su posicién
dentro de un sector que se mueve, infinitas veces, sin direccién aparente.

Por tanto, el mundo de los videojuegos fiene que defenerse, que plantear
serenamente su fundamento y fijar sus pilares sobre ordenadas estructuras
de comportamiento. Si todos estamos de acuerdo en los lazos que nos unen,
Y que suponen una esfrecha dependencia de nuestras respectivas labores, es
absurdo seguir por un camino que es equivocado y que todos, a la vez,
reconocemos como erroneo.

Unos halagan sin miramientos comportamientos a todas luces infectos, que
van contra la deontologio mas elemental. El dia fabrica buenos aliados tanto
como la noche enemigos. Pasar de un estadio a ofro es cuestion de
familiaridad, de coqueteo, de cercania, y no de trabajo y seriedad. Los mas
sibilinos encierran en sus pocas palabras la descripcion exacta de su
categoria, anunciando maés intenciones dudosas que hechos irrefutables. El
dato, por fanto, es despreciado en favor de una sensacién, de una fimida e
insostenible posicion que tiembla en todos sus extremos sin que medie la
razén. Al final, por tanto, obtenemos prepotencia y un completo desprecio
por el trabajo ajeno.

Celebramos nuestro primer afio con la légica alegria de quienes han
mantenido una postura conira viento y marea y sélo han recibido a cambio
las matemdticas de unos intereses, legitimos, pero alejados de un reclamo
general que repercute, directamente, en las necesidades de juego de los
usuarios: ltimo eslabén que muchos desprecian y que, al fin y al cabo, nos
da de comer grandes peces y panes a unos y a ofros. Sin excepcion alguna.

ULTIMA vuela en su 122 mes con alas nacidas de la confianza ciega de
nuestros lectores, que nos alientan con sus cartas y llamadas. Unas alas que
fienen la fuerza de una existencia que muchos consideran exagerada para
las pretensiones que nos rmpummos no comprometer nuestras paginas a'los
intereses de las disiribuidoras. ULTIMA este mes, y mds que nunca, vuela
con firmes, pero fragiles, alas de mariposa. ..
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Opciones

Psygnosis y Sega han firmado un acuerdo que puede frastocar la
frayectoria de dos maquinas del potencial de Saturn y PlayStation.
Desde ahora, los éxitos de Psygnosis dejaran de ser coto exclusivo
de la méquina de Sony en favor de los usuarios de Saturn.

Version beta

Bajo el singular fitulo de “fi”, ofrecemos un reportaje en el que
repasamos algunos de los titulos traducidos al castellanc
recientemente. El singular Bad Mojo para PC y dos nuevos
programas de deportes para PlayStation completan la seccién.

Reportaje

Lo prometido es deuda (aunque muchos se obcequen en no
cumplir esta méxima) y este mes toca un reportaje sobre trucos de
PlayStation. De este modo, salimos ganando iodos: nosotros no
hacemos una seccién permanente y vosotros ya tenéis trucos.

Version final

Un amplio abanico de géneros tiene presencia en nuestra
version final. Repasamos Alien Trilogy y Missile Command 3D,
para PlayStation y Jaguar, respectivamente.

Version extendida

Mas de la mitad de los fitulos realizados hasta la fecha para
méquinas de Oltima generacién estdn realizados con técnicas
poligonales. Muchas veces poligonos no es igual a calidad.

Version original

Este mes damos respuesta a las numerosas peticiones que nos
solicitaban una confinuacién a los reportajes ya publicados sobre
antiguos formatos. Mes a mes daremos un repaso a los fitulos més
significativos de estos viejos soportes.

Entrevista

Entrevistamos a Alfredo Valiente, fundador de revistas como
Stper Juegos, Siper PC y ULTIMA GENERACION. Ahora nos
habla desde su nueva condicién de Director General de Erbe
Software.

£ £ £ £ 8 A&
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B Psygnosis da al rival de Sony su
| produccion exclusiva de PSX .

aturn estrecha el cerco sobre
PlayStation. El reciente acuerdo

firmado entre Sega y Psygnosis,

a través del cual los poseedores de
Saturn se aseguran la posibilidad de
disfrutar en sus consolas de los
mejores titulos de la compafiia de
Liverpool, hasta ahora exclusivos del
sistema PSX, supone un gran golpe

de efecto por parte de Sega sobre su

mas directo rival Sony (por lo menos
mientras Nintendo se siga
empefiando en no demostrar lo
confrario).

Segin este acuerdo, Wipeout,
Destruction Derby, 3D lemmings y
Disc World se convertiran en los
primeros fitulos en ser

EoaTinue

reprogramados para Saturn. Las
fechas de lanzamiento, a falta de
confirmar definitivamente, se sitian
en torno al préximo mes de abril, si
bien es probable que el primero en
ver la luz, Wipeout, pueda estar
disponible en las estanterias de los
distribuidores en fechas més
cercanas.

Sin duda, un acuerdo que se torna
cierfamente peligroso para
PlayStation, que puede reducir su

exclusividad a los productos Namco.

Quizds sea éste el proximo objetivo
de Sega para tentar el liderazgo de
su Saturn. Psygnosis, obviamente,
sucumbe al encanto de obtener el
doble de beneficio.

IPREVIEN Fiain Menau

Moilelas

Proximos lanza-
mientos oficiales
de Electronic Arts

e 12 quincena de marzo:

- PGA Tour Golf 96/ CDROM.
— Ring Cycle/ CDROM.

- W.G. & NHLPA/ CD-ROM.

¢ 24 quincena de marzo:
~ PGA Eurapean Tour/
CD-ROM.

— Welcome to the Future/
CDROM.

— Road Rash/ PSX.

e 12 quincena de abril:
- Abuse/ CD-ROM.

— Assaulf Rigs/ COROM.

— Chronicles of the Sword/
CDROM.

— Extreme Pinball/ PSX.

~ Magic Carpet/ PSX.

- NBA Live 96/ PSX.

— The Need for Speed/ PSX.
~ Viewpoint/’ PSX.

- Magic Corpet/ Satumn.

— Shellshock/ Saturn.

e 22 quincena de abril:
- Adv. Tactical Fighter/
CDROM.

— The Dark Eye/ CDROM.
- TMek/ CDROM.

- Vinual Golf/ Satum.

- Virtual Golf/ PSX.



NO ES NINGUN PAVO RELLENO,
ES EL INCOMPARABLE

Increibles imagenes en 3D
El modelado en 3D da vida y
personalidad a este simpatico geko,
con animaciones casi reales.

| a
i [ an ¥ 4

17 & A el

1 i b
La wils

! -
{ v

Buenas noticias para Gex, los energéficos
insectos son realmente deliciosos.

Traga libélulas a la velocidad de la luz.

t—’__

Destruye tu televisor

Gex ha sido succionado por la dimension de los medios.
Para escapar ha de destruir una “fele” en cada mundo

Play Station
SEGA SATURN
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- Cambio de nombrede laUliraé4

i
|

:
|
i
i

|

en EE.UU

intendo América anunciard en
N breve los cambios que se
preduciran en los planes de
lanzamiento de su proyecto Ultra 64.
ULTIMA ha sabido detalles en
exclusiva de esta historia.

En una pagina de publicidad a todo
color en el prestigioso rofativo USA
Today, Nintendo anuncié una serie de
puntos relacionados con la inminente
culminecion de su méquina de 64
bits. En dicha pégina se hacia
referencia a diversos puntos:

- Un cambio de nombre: La
denominacién del proyecto, fanto
para Norfeamérica como para
Europa, de la Nintendo Ulira 64 ha
sido susfituido por el de Nintendo
64, con el fin de crear una conciencia
mundial del producto. Asi pués, el
nombre Nintendo Ultra 64 y sus
abrevialuras NU64 y U64
quedan ya obsoletas.

— Ventas: Nintendo ha anticipado
una serie de estimaciones en cuanto a
las posibles ventas que Nintendo 64

l Ya hay fecha para
Mario RPG

egln las Glfimas noficias provenientes

de Japén, Nintendo y Square
lanzardn conjuntamente Super Mario RPG
para Siper Nintendo el ¢ de marzo de
1996. El desarrollo del juego comenzé a
principios de 1994 como un esfuerzo
para sacar a Mario de sus habituales
plataformas e introducirlo en un formato
de juege de rol, tan popular en Jopén. El
programa emplea gréficos ACM

tridimensionales junto con fases de accién E

y un disefio de escenario, que dan a
Mario RPG una mayer variedad que la
habitual en la mayoria de estos fitulos.

lograré durante su primer afio de
vida. Se caleula que serd en toro a
los tres millones de unidades.

— Software: De los mas de 30 fitulos
exclusivos en proceso para la Né4,
Ninfendo produciré entre 8 y 12
durante el primer afio.

— N64DD: La unidad de disco
regrabable de la Nintendo 64
afadira capacidades de memoria
adicionales y la faculiad de leer y
escribir datos al hardware de la
Nintendo 64.

Malsushil'a-Konanii,

eses después de la adquisicion de

la tecnologia M2 de 3DO,
Matsushita Eleciric Industrial Co. ha
anunciado su sociedad con Konami
Japén para el desarralle conjunio de una
placa de 64 bits para las magquinas
recreativas. Segun las Ollimas noticias,
funcionarios de la compafita han
anunciado que la placa se lanzard con
software de Konami a finales de 1996 en
Japén.

El informe indica que los planes de
Konami son adoptar la tecnologia M2 de
64 bits de Matsushita para reducir los
cosfes de invesfigacién y desarrollo. No se
especificd ningln titulo en el informe.
Konami espera colocar en todo el mundo
de cinco a diez mil de estas méaquinas por
cada fitulo desarrollado.

Matsushita ha anunciadoe sus planes de
infroducir su tecnologia M2 de 64 bits en
olras empresas, incluyendo reproductores
de video digital (DVD) y consolas.

el pacto de los 64 bits

|
|
|

e

|
|
|
|
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Nuevos RPG de
Working Desings

Aunque todavia no se ha hecho
ning@n anuncio oficial, existen
rumores sobre la posibilidad de que
Working Designs fenga bajc llave otro
gran RPG de Sega Enterprises en Japon,
Dragon Force. Dicho fitulo incluye un
campo de bhatalla en 3D y grupos de
més de 100 personajes. Como nota
aparte, Sega estd lanzando una
continuacién del tipo World Advanced
Great Strategy, o versién japonesa del
fron Storm.

' Nintendo relanza

Virtual Boy
N infendo no para. Sumido en la

voragine del, por momentas
inminente, por momentos suspendido,
lanzamiento de su Ultra Nintendo 64,
ha anunciado de manera oficial sus
planes de futuro para el relanzamiento
de Virtual Boy.
Tras la minima difusién obtenida con
esta consola, tanto en Japdn como a
nivel mundial, los responsables de
Nintende han optade por disefiar una
nueva estrategia de apoyo para su
méquina més exclusiva.
La campafia ha sido planeada en dos
frentes bien diferenciados: de un lado, el
desarrollo de nuevo software, que
implique un notable aumento cualitativo.
Entre esfos nuevos fitulos se encontraria
la adptacién del fitulo de Nintendo y
Square para Stper Nintendo, Super
Mario RPG, cuya aparicidn en el
mercado joponés esid prevista para los
primeros dias de este misme mes.

Por otro lade, Nintendo ha contratade
una imporiante campaiia publicitaria
para apoyar fanfo la creacién como la
distribucién del nuevo software
generado.
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W Sony se decide por la conversion de . M Cambio en la clpula
' RPGs para su PlayStation de Sony

D espués de meses de protestas
por parte de los aficionados de
fodo el mundo a las aventuras RPG
{Role Playing Games), Sony
Computer Entertainment de América
ha anunciado de manera oficial sus

Ventas diciembre EE.UU.
PC CD ROM
Puesto/Titulo
1 Myst

U.Vend.
260.000
2 Micrososft Encarta 182.000

3 Windows 95 180.000

4 11th Hour 150.000

5 Star Wars Rebel Assault 148.000

6 Warcraft II: Tides of Darkness  145.000 T

7 Lion King Activity Center 120.000

8 Quicken Deluxe 120.000 ;

9 Dark Forces 105.000

10 Pocahontas Storybook 100.000

Windows 95 sucumben ante el
gran Myst, de SunSoft.

Paradsjicamente, Bill Gates y su

planes inmediatos. Dichos planes
incluyen e desarrollo de fitulos RPG
para PlayStation. El primero en
aparecer, previsiblemente durante el
préximo mes de junio, seré Beyond
The Beyond (algo asi como “El Mas
Allg"), un RPG tradicional con la
posibilidad de luchar con tres
personajes. Las mismas fuentes
confirmaron, asimismo, que el
esperado proyecto, Arc The lad, en
versién americana, podria ser una
recopilacién de las dos parfes
japonesas de este programa, lo que
explicaria el refraso que lleva su
conversion.

i 3DO Company

trabajara para la tecnolocjiq M2

S ony Computer Enfertainment ha
anunciodo el relevo de Martin
Homlisch, presidente de la divisién
americana de esta multinacional, que
pasard a encargarse de ofras funciones
dentro de la propia compaiiia.
Homlisch asumié precipitadamente el
puestc dejado por Steve Race, hoy en
Spectrum Holobyte, en el curso de unas
diferencias surgidas entre la divisién
americana y japonesa de la empresa.
Shigeo Maruyama, en la actualided
vicepresidente ejecutivo de Sony
Computer Entertainment en Japén, ha
sido nombrado Presidente de SCE y
trabajoré a caballo entre EE.UU y
Japén, ejerciendo su cargo en ambas
divisiones.

ha comenzado los prepardtivos para el desarrollo de una nueva arquitectura de

| 3 DO, después de deshacerse de su chip M2 en favor de los japoneses de Matsushita,

videojuegos, proyecto conocido en la actualidad como MX. Ademas, seguirn frabajando
en el desarrollo y elaboracién de software para las consolas compatibles con el sistema
M2, de las cudles, ol menos dos, estén en proyecto por parte de Matsushita y de

| Panasenic incluyendo una console CD con lector multimedia: basado en el Video Disco

Digital, DVD). 3DO continuard frabajando para incrementar el nivel de calidad de su

hardware audiovisual, con el fin de abrir sus expectotivas a ofro fipo de aplicaciones y

necesidades.

{

ony Computer Entertainment ha
dado a conocer las ventas

| alcanzadas por su PlayStation

| durante la campaiia navidefia,

| Dicha cifra ronda el millén de

I unidades. La implantacién de
magquinas en hogares americanos
es, en la actualidad, de 800.000

La PlayStation alcanza |
| unidades vendidas en Europa

as 600.000

consolas, mieniras que el mercado
europeo se quedd en la nada
despreciable cifra de 600.000.

Sony Computer Entertcinment de
América anuncié también la venta
en EE.UU. de més de cuatro millones
de fitulos para PlayStation. Sin
embargo, hay que sefialar que las
mismas fuentes no han revelado si
esfas cifras corresponden a las
unidades vendidas al usuario final o
si también estd incluido el nimero
total de unidades distribuidas, tanto
a través de mayorisias como de
mincristas .

Como lo demuestran las cifras de la
campafa navidefa, PlayStation se
ha asentado definitivamente.

souolodo
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W Atari entra fuerte en el mercado de software para PC

e acuerdo con un informe
D procedente de Dow Jones, editor
del prestigioso rotativo americano
Wall Street Journal, Atari ha
anunciado la creacién de una nueva
divisién baije la denominacién de
Atari Inferactive. La principal misién
del nuevo sello residiré en poner al
dia para PC sus fitulos arcade més
i cldsicos. Para su actualizacion, Atari
i dotard a los juegos de gréficos en
3D, asf como de notables mejoras en
todo lo referente al sonido. En
principio, cuafro serén los programas
que pondrd en circulacion: Tempest
2000, Highlander, The Baldies y el
| juego de puzzle para Jaguar, Flipout
| Asimismo, los responsables del nuevo
sello esperan afianzar los
lanzamientos con 13 nuevos fitulos
antes de fin de afio, enfre los que se
encontrarén Missile Command 3D,
versidn para Jaguar del clasico de
Atari, y un nuevo juego titulado
Cristal Castles. Dow Jones manifestd
también la infencién de que

programas como Asteroids, Pac Man
|

I Nuevo refraso de
Ulira 64

~egln el prestigioso diario
S japones Nihon Keizai
Shimbum, Nintendo tiene intencién
de posponer el lanzamiento de
Nintendo 64 hasta los Gltimos dias
del mes de julio. Las culpa de este
nuevo retraso lo tendria un déficit

| de semiconductores que podria
impedir a Nintendo alcanzar su
obijetivo de produccién, fijado en
500.000 unidades para el 21 de
abril. Con la situacién actual, tan
s6lo podria llegar a la cifra de

300.000.

y Cenfipede
estén disponibles durante 1997.
Dicho informe no hacia referencia

en ningln momento a nuevos
lanzamientos ni a la posibilidad de
adoptar nuevas soluciones de apoyo
por parte de la compafiia para
potenciar el sistema Jaguar, lo que
hace presagiar un futuro ciertamente
oscuro para la Unica consola, hasta

la fecha, de 64 bits.

Square: “No”
- definitivo a Ultra 64

epresentantes de la compaiia
R japonesa Square Co. Lid han
salido al paso de los numerasos
rumores vertidos en las Oltimas

| fechas a través de la red Internet

relacionados con su futuro
respecto al proyecto Ultra 64.

! Responsables de la compafiia en
| Redmon han confirmado el

abandono definitive del proyecto
Nintendo 64.

Entre las razones que han llevado
a la toma de esta decisién, Square
Japén afirma que no le han gustado

i los kits de desarrollo de Nintendo

para Ultra 64.

Asimismo, anuncian su intencién
de concentrarse en la realizacién de
juegos para PlayStation, entre ellos
el Final Fantasy Vil'y, muy
posiblemente, en el desarrollo de
titulos para el mercado de
ordenadores personales.

i SNK Ianza_su nuevo
sistema Dual-ROM
para Saturn

i NK ha anunciado el inminente
i lanzamiento de su nuevo sistema
DualROM para Saturn. A través de este
sorprendente golpe de efecto, SNK
pretende terminar con los efernos
1 ! tiempos de carga que la gran mayoria
| se sus fitulos sufrian. Para ello, ha
i desarrollado un innovador sistema.
! Esta novedad ofrece una combinacién
de los dos tradicionales medos de
l ! carga: cartucho y CD-ROM. En el
cartucho se almacenan tanto los sprifes
de los perscnajes como sus
movimientos, mientras que el CD-ROM
| . eselencargado de guardary presentar
! todos los escanarios y efectos sonoros. El
primer titulo que aparecerd baijo este
sistema seré The King Of Fighters 95y
| su fecha de comercializacién ain se
desconoce.

1
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Fallece Andrew Bagney, m

director general de Nintendo Espana |

a los 40 afios, victima de un

ataque al corazén, Andrew
Bagney, director general de
Nintendo Espafa y uno de los
padres fundadores del sector de los
videojuegos en nuestro pais.

En el funeral, celebrado el pasado
dia 2 de marzo, en la iglesia de San
Francisco de Borja, en Madrid, se
dieron cita familiares y amigos,
amén de los estamentos méas
representativos del sector.

Andrew Bagney fundé, en 1984,
junto con Francisco Pastor, Erbe
Software, empresa lider que asumié
el mando de la distribucién en los
primeros afios del Spectrum,
Commodore 64 y Amstrad CPC.

Més tarde, esa compaiiia, que
dirigiera en solitario fras la marcha
de Francisco Pastor, se hizo con
los derechos de distribucién sobre
las consolas de Nintendo: Game Boy
en 1991 y Stper Nintendo en 1992.

En 1993, dej6 Erbe para instalar
en Espafia oficialmente la filial de
Nintendo Europa, en la que ha
venido trabajando
ininterrumpidamente hasta el pasado
mes de febrero, consiguiendo
posicionar todos sus productos y
obteniendo altas cifras de
facturacién, que le valieron las
felicitaciones expresas de Nintendo
Europa por la dltima campoiia de
Navidad. Este afio es especialmente
importante para Nintendo, ya que
pone en el mercado su apuesta de
futuro para los préximos afios: la
Nintendo Ultra 64.

Desde aqui, queremos sumarnos al
dolor de nuestros compaiieros de
Nintendo por la pérdida de quien
durante muchos afios ayudé a
estructurar el mercado que hoy
conocemos. Nuestro mejor homenaje
es, sin duda, nuestro recuerdo.

Descanse en paz.

E | pasado 24 de febrero fallecia

sauojado




Playstation: una de las cien
mejores ideas de 1995 ___

' arece que poco a poco el nunca
l Pbien tratado mundo de los
videojuegos comienza a
desmarcarse de la injusta efiqueta
que siempre le ha acompafiado, y
que algunos sectores de la sociedad
se empefan en seguir manteniendo.
Al menos, asi lo demuesira el que
una publicaciéon del rigor de
Actudlidad Econémica, haya
| decidido otorgar a Sony Computer
Entertainment Espafia un diploma
como reconocimiento a una de las
100 mejores ideas del mundo
empresarial del pasado afio 1995,
en clara referencia al lanzamiento en

SONY

2]

“una consola que adna las més
sofisticadas tecnologias de video y
audio para CD, consiguiendo que la
calidad de las imagenes y del
sonido sea muy superior al de las
videoconsolas tradicionales”.

Sin duda una gran noticia que,
cuando nos encontramos en pleno
camino hacia la llemada cultura del
ocio elecirdnico, equipara por fin el
nivel de importancia que un sector
como éste tiene. No sdlo por
trascendencia social, sino como
impulsor econémico y productor de
riqueza.

sauciodo

A de las campafias
nuestro pais de su nueva consola: (E:N?QFQTF:H;EE siste%egﬁgaseql?e se orpgcmizon contra
PlayStation. los videojuegos, por fin hay voces
| Enlas paginas de dicha revista se que fratan de esforzarse por
| hace referencia a la méaquina como diginificar este divertido mundo.
DIRECCION PEDIDOS
ARENAL 8 1* PLANTA &3 2%
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SEGA SATURN SONY PLAYSTATION SUPER

[ ] [ ]
VERSION PAL -  IMPORTACION VERSION PAL -  IMPORTACION NINTENDO
o
MYSTARIA 9.990 o CYBERIA 10.990 ||[LONE SOLDIER 8.490 ¢ STREET FIGHTER 2ER0  12.990 |||SECRET OF EVERMORE  12.990
R n e 11.g9g ® DARK LEGEND 10.990 |{[UFo DEFENSE 7.990 o200 2930 ||[FINAL FIGHT 3 12.930
e g.agp o CEMURE SHOCK 8,990 |Gt Racen 7.990  © VIEWPOINT 9.930 ||(CHRONO TRIGGER 13990
990 2 DRAGON BALL Z 12.990 |{KILLEA 7990 STOHSHINDENZ 14580 |[[s.0s. 6.990
V. FIGHTER 2 9.990 o LAYER SECTION 9.930 ||(LoaDEp 7.990 o DRAGON BALL 2 12.990 ||(60 ACKMAN 2 9.990
ARCADE RACER  9.990 © SUNDAM 12.990 ||poom 8.490 ©ALONE INTHEDARK  11.990 |||FRONT MISSION 14.930
D CONS. o STREET FIGHTER ALPHA 12.430 ||WORLD CUP GOLF  8.990 o RIDGERACERREN. 12990 |||PAT LABOR 9.990
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por J. Luis Sanz

ulse
Entertainment,
la compaia que

ha realizado este

programa, tiene que

estar enormemente

contenta con el
resultado.

Al margen del éxito de
critica cosechado en toda
Europa y América, lo cierto es

que Bad Mojo es uno de los
lanzamientos que més se apartan de
la luz general, de las fendencias
i absolutistas que piden cantidades
ingentes de gréficos o unos CDs
cada vez mas huérfanos de ideas.
Asi, mientras todos los productores se

afanan por llenarlos sin
sentido, la historia de esta
cucaracha dicharachera y con
una inteligencia mortal, hace que
todo el sector se detenga a pensar
un momento: zideas y talento o
envilecimiento gréfico?

Pulse Entertainment es una
empresa nueva, pero integrada por
personal altamente cualificade, que
tiene algunas experiencias en este
campo d sus espaldas.

El guién que da vida al programa
es tdpico y, en nuestra opinién,
algo sencillo y poco recurrente: la
cosa va de un degenerado,
altamente egoista, que quiere huir
con una enorme fortuna, mieniras

Nombre original : Bad Mojo
Realizacidn : 1996
Pais : EE.UU.
Compaiia : Pulse Enfertainment
Programacién : Intemo
Soporte : CD-ROM

deja deudas por
donde pasa. Un viejo
colgante de su madre lo
convierfe en cucaracha para que su
mal proceder se vea castigado con
una leccidn de humildad que se nos
anfoja excesiva. Su casero, que
l6gicamente reclama lo que es suyo,
serd el eje fundamental de la
historia, sobre el que conoceremos
en cada fase un poquitin més de su
agitada vida. Al final, como
siempre, lo blanco podréd ser negro
y viceversa.

Sus creadores

Bad Mojo es el resultado de la
unién de un desarrollador
tradicional de CD-ROM, como Drew
Pictures, con los pioneros en el
desarrollo de herramientas de

olow ppg
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productos multimedia, bajo el sello
Macromedia, como Director para
Windows, Authorware,
Macromodel y Swivel 3D & Smath
3D.

Drew Pictures es una compaiia
fundada en 1991, autores de Iron
Helix, uno de los primeros juegos
de aventuras-estrategia en 3D que
aparecieron en soporte CD-ROM. El
programa, que nos permitia
encarnar o un pilofo de
helicépteros, utilizé la capacidad
del CD para grabar en su inferior

todos los
fotogramas
de una
animacién
previa, que
habia sido

digitalizada para el juego. Eran los
primeros pasos de productos
posteriores como el Rebel Assault de
LucasArts o el Novastorm de
Psygnosis. A finales de 1994, Iron
Helix habia vendido mas de
500.000 unidades y obtenia
premios como el Best Strategy
Game del SPA's.

Pulse Entertainment, por su parte,
se fundd en 1994 por un grupo de
desarrolladores, empresarios y
creativos de Silicon Valley, que
pusieron en marcha curiosas
herramientas que permitian realizar,
sobre gréficos 2D, complejos
efectos de relieve, emulando la

tercera dimensién.

Dos dimensiones

Es aqui donde
sorprende en mayor

medida Bad Mojo:
en la conjuncién
de aspectos

novedosos con ofros tremendamente
arcaicos, arreglados para convivir
en el mismo programa.

De este modo, han permitido que
la cucaracha se suba por las
paredes, tuberias o cajas de cerillas,
con una animacién que nos hace
creer que estd, realmente,
escalando. Esa estrecha relacién
entre los movimientos de la
cucaracha y el relieve de los
elementos de pantalla, junto con los
disefios gréficos, hace que las
personas especialmente
sensibilizadas con el fenémeno
entomolégico se alejen con rapidez.

El juego, en todo momento, se bate
con especial crudeza sobre Ios
aspectos mas duros de la realidad.
Entraremos en los barrios bajos de
nuestras casas: los desagues, los
aseos, los urinarios, el interior de las
paredes (con fodos sus terribles
inguilinos), las
habitaciones, las
radios, las
letrinas, los
fogones de la
cocing;




caminaremaos
sobre el pescado
o las fripas de una
rata muerta en la
despensa.
De este modo, la atmésfera
global se aleja de premisas
facilonas de violencia o
sangre. El programa no es
violento, sino, sencillomente,
crudo,

Chapadoe a la antigua

Mientras cientos de
personajes se afanan en
crear poligonales enfornos,
con argumentos
enrevesados y técnicas muy
depuradas que necesitan
macro-ordenadores, los
creadores de Bad Mojo
han reducide la

complejidad a las cuatro

teclas del cursor para
mover su cucaracha:

avanzar, retroceder, girar a
izquierda o derecha. Con esas
acciones, tenemos la obligacion de
acabar el juege, completando
misiones y descifrando
innumerables acertijos.

Incluso en ese apartado, el juego
lee a los viejos clésicos, cuando
superar pantallas, una a una,
exentas de scroll, tenia toda la
gracia del mundo.

Por simplificar la accién y facilitar
su realizacion, no existe un solo
scroll en todo el juego. Hay, eso si,
lecturas temporales al CD para ver
una inire o una pista (que necesifa
del Quicktime for Windows) que
alivie a la cucaracha encantada.
Por lo demds, la sencillas artimafias
necesarias para terminar el juego
pueden dejar fascinados a los que,
cada vez mds, ven como en la
mayoria de producciones nos llenan
la cabeza con cientos de teclas y

absurdas

misiones, nacidas
de una intencién loable
de evolucionar que acaba
convirtiéndose en un sinsentido
siniestro.

Bad Mojo sélo corre bajo
Windows 3.1 o superior (incluido
Windows 95) y requiere un minimo
de 8 Mb de RAM, 20 Mb de
espacio libre en disco duro y un
procesador 486/66MHz o superior.

Pulse Entertainment lanzard en un
futuro una conversion para PSX que,
suponemos, no diferird de ésta en
desarrollo y diversién.

El juego supone un punio de
inflexién claro y un remate definitivo
a los profesionales que buscan en
los poligonos y demés formas
geométricas su tabla de salvacion
pare darse o conocer masivamente.
Bad Mojo demuestra que sélo hace
falta una buena idea y saber
plasmarla con lo seriedad suficiente.
Este ejercicio repugnante de insectos
en movimiento es la prueba. @

oloyy pog
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i EN | STE PARTIDO
VAS A SUDRR-ACAMISETA I

Porque este juego
es tan duro como un partido
de baloncesto real. Ha sido disefiado
para sacar el méximo partido a las posibilidades
3D de PlayStation. Y progromado por expertos f
3 con las técnicas y estrategias més agresivas.
- Incluyendo hasta el dltimo elemento de la [
_ . NBA. 29 equipos. 320 jugadores infer- f55
E N cambiables. Comentarios en directo. Con 7 ff %
' camaras distintas, una de ellas controlada s
‘ por ti para que no falles ni un disparo. 55
Claro, que el contrario tampoco suele
dllar. Serd mejor que sepas saltar muy, muy alto.
] " WBPtlquier duda que tengas sobre PlayStation, puedes con-
& sultarla en el teléfono 202 102 102.
/(’/
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o
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“En Total NBA’96 juegan los mejores del mundo.
Por eso, es mi otra cancha de entrenamiento”.

Joe Arlauckas. Jugador de baloncesto.

£ r" "_)

Abre tu mente al poder de PlayStation. | <=

PlayStation
COMPUTER
ENTERT/

TAINMENT
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El terreno esta embarrado por la accion de la lluvia

s Ballesier

NFL Gameday

Nombre original : NFL Gameday
Redlizacion @ 1996
Pais 1 EE.UU.
Compania : Sony Inferactive
Programacién : Inteme
Soporte : CD-ROM

Los sprites, por definicién, lienden a pixelizarse.

B
afnislie

Pantalla de carg

| pan pan y al vino vino. El

género de los simuladores de

totbol americano no parece
que vaya a sufrir un gran revés con
la entrada de los nuevos sistemas. Se
prevee una llegada masiva de
programas, como ocurrié en los
sistemas de 16 bits, que prologaron
al que hoy es, sin duda, el més
grande de cuantos han existido: John
Madden American Football, de
Electronic Arts, para Mega Drive.

Este cartucho sentd las bases con su
particular puesta en escenc de la
accidn y un parser de manejo
sencilllo de aprender y ejecutar.
Ademés, el acceso a las diferentes
estrategias, formaciones y jugadas,
se hacia autométicamente con sélo
pulsar un botén. Su ejecucién
posterior también era
extremadamente simple, lo que
permitia realizar complejas
combinaciones de ataque y defensa.
Esta fue realmente la piedra

angular que masificé la aficién por
este tipo de juegos, que no por el
deporte original. Después, Sega nos
inundé con su Joe Montana Football,
que no llegaba a los niveles de
espectaculo del hif de Electronic Arts.
Fue un buen intento, que acabd
convirtiéndose en segundo plato de
todas las mesas, salvo en su
innovadora secuela, apellidada
Sports Talk, donde un comentarista
nos radiaba el partido y las



Evidenfemente, Sony ha respetado
los nombres originales de los
jugadores profesionales de la NFL.

incidencias méas importantes. Un
gran esfuerzo para el ferrible chip
de sonido de Mega Drive.

NFL Gameday es de Sony, como lo
fue antes Total NBA 96 y lo serd en
el futuro NHIL Face Off. Esto
garantiza al piblico una realizacién
técnica correcta de antemano. En
este caso, han optado por crear un
entorno tridimensional, con los
presumibles poligonos para
conformar la escena global, pero
manteniendo los sprites como alma
del juego.

Ampliaremos nuestra vista y las
texturas mantendrén la compostura
sin pixelarse demasiade; pero los
jugadores, amén de estar peor
animados, se convertiran en un

=~ CHARGERS

| 1

BILLS

Pinch

batiburrillo de colores, que pocas
veces serd diferenciable.

Respetando las normas bésicas,
NFL Gameday es un agraciado
seguidor de los conceptos del John
Madden de EA Sporis, ofrora
Electronic Arts, lo que garantiza una
facilidad de manejo que, esperamos,
estard en consonancia con una
realizacién téenica y gréfica
correcta.

Sony, a fravés de su divisién en
Espafia, conoce los gustos de los
consumidores de nuestro pais y sabe
que, tras la tempestad de programas
japeneses (que no supieron
contfactar con la sensibilidad
general), debe llegar la calma de los
desarrollos localizados y las
disciplinas deportivas de més éxito
que aseguren, por qué no decirlo,
unos cuantiosos beneficios que
justifiquen el lanzamiento oficial de
un juego. Los demds, los que no
crean ser rentables, descansaran en
las estanterias de alguna tienda de
importacién, sin mayores
prefensiones que llegar a esos
jugadores ya expertos y perfectos
conocedores de sus gustos.

NFL Gameday parece ser el primer
gran titulo de un desembarco masive
de simuladores deportivos. (0]
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Panialla de juego. Nos amenazan,

Nombre original : Cyberia

Realizacion :
' EEUU.

: Inferplay
Programacion :
: CD-ROM

Pais
Compania

Soperte

1996

Xatrix

Nuestro
protagonista

podra moverse,
o | Unicamente, en
los lugares
elegidos por los
programadores.
Eso si, las
pantallas son
bonitas.

comienzan o llegar

irremediablemente a las
consolas. Aventuras, arcades de
habilidad, algunos plataformas o
juegos de lucha. Todos vale cuando
se trata de revivir las glorias ajenas.

Cyberia, por tanto, es un vestigio
del PC, nacido de las técnicas en CD
que permiten el almacenamiento
masivo de datos, de miles de
pantallas, mésicas y fases.

Ademds, el programa refleja
algunos de sus fallos mas
clamorosos, heredados de los 7th
Guest, Mysty compaiiia, cuando la
interaccién del jugader con la
pantalla es enormemente limitada
por fuerzas mayores.

El soporte CD permite grandes
posibilidades, pero engordar los
gréficos hasia hacerlos
espectaculares sélo lleva a una
sensacion de cansancio, haciendo el
juego monédtono: algo normal, si

I-os desarrollos para PC



El nivel grafico del juego es elevado.
Su desarrollo, después, depende de
nuestros gustos mas o menos
reposados. Un titulo muy de PC.

En el desarrollo general, de aventura, se intercalan fases
arcades, sencillos matamarcianos de poco mérito. De esta
forma, oxigenan la paraplejia habitual.

tenemos en cuenta que nos limifamos
a hacer lo mismo, una y ofra vez,
hasta pasar el obstaculo. Esos
juegos, que tienen antecedentes
claros en los Dragon’s Lair de Ready
Soft, suelen caer en el badl del
olvido por las pocas oportunidades
que deja el programa a la intuicién
o sentido deductivo. Cuando se
descorazona de esa forma al
usuario, sdlo queda el aburrimiento.
Cyberia, al menos en su versién PC
y por lo poco que hemos visto de
PlayStation, recoge ese testigo de
grandes gréficos y acciones
esquemdticas, sencillas y que se

oliagAn

repiten cada poco tiempo. Al finy al
cabo, es bastante Another World (de
Delphine Scftware] en el modo de
pasar pantallas y adversidades.

Si tienen éxito entre los usuarios de
PC, quiere decir que en las consolas
de 32 bits deberfa pasar algo
parecido. Ya veremos. o
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NHL Face off

L ¥ ¢
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Fotogramas de diversos cinemas (izquierda y
arriba). Muestras de diferentes éngulos de visién
(capturas inferiores).

Intro renderizada.

Nombre original : NHL Face Off
Realizacion : 1996
Pais : EE.UU.
Companiia : Sony Interactive
Programacion : Interno
Soporte : CD-ROM

Afpnander Moglln =
#RILeft Wing
o

Marzo de 1996

vista europeo puede parecer

extrafio, el fendmeno del hockey
sobre hielo en EE.UU. y Canadé es
perfectamente equiparable al que
vive el resto del planeta con el fotbol.

Si innumerables son los titulos
basados en el llamado deporte rey
. (ver reporicje en ULTIMA 11}, no
: son menos los realizados tomando
como referencia el hockey
americano, si bien esta
productividad se ha visto
representada en la mayoria de los
casos, y salvo honrosas excepciones,
por fitulos ciertamente pésimos e
insulsos (léase Breft Hull Hockey de
Accolade, Hit the Ice de Taito o
Super Slap Shot de Virgin, entre
muchos otros).
Sin embargo, y adquiriendo un

talante més optimista, hay que

P ese a que desde el punto de

Martin Straka
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cancha, conjuntamente con sprifes
en 2D a la vieja usanza, que
proporcionan una mayor rapidez y
sensacién de manejo sobre los
Seleccionar un plano de juego demasiado préximoe a los movimientos de los jugadores.

protagonistas puede provocar un exceso de pixelacién. Habra Asimismo, Yy tal y como marca la
que esperar a la version final para comprobar si lo solucionan. trayectoria de los Gltimos titulos

deportivos realizados para consolas

acordarse de la més honrosa de las de 32 bits, Seny ha incluido la
excepciones, el magnifico EA posibilidad de disfrutar del juego
Hockey (1991) de Electronic Arts y desde diferentes éngulos de visién,
sus innumerables e igualmente ajustando el tamafic y disposicién de
conseguidas secuelas, tanto para los sprites al punto de vista elegido.
Mega Drive como para Siper Una posibilidad vagamente
Nintendo. intentada en ciertos fitulos para

NHL Face Off ha sido realizado Stper Nintende que, obviamente,
por la divisién americana de Sony y fracasaron ante las inevitables
se convierfe de esta manera en el limitaciones de los 16 bits.
primer simulador de hockey para Es ésta una apuesta necesaria para
PlayStation. Disefiado con las tan en el mercado americano, que tendrd
uso técnicas poligonales, la reflejo en el continente europeo,
compaiiia ha dofade al programa donde el precedente de EA Hockey
de una particular concepcién, hace concebir esperanzas. Aunque
utilizando los citados gréficos en la la popularidad de la NHL queda atn
presentacién de la superficie de muy lejos de ofras ligas como la

juego y demds elementos de la NBA o la NFL. )
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Reflejos rojos en la pared pora descargas enargélices rojas.
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| programa de Interplay es uno De este modo, un (nico juego
de los Ultimos juegos que mds puede ofrecer infinitas posibilidades,
furor ha causado entre los dependiendo de las milfiples fases
usuarios de PC, empachados de que tengamos.
Doom, Rise of the Triad o los Nukem El programa tiene su razén de ser
Dukem 3D. Un concepfo similar en dentro de una serie de laberintos en
apariencia, que cambia por los que se esconden unos personajes
complefo su desarrollo, azules que debemos, mayormente,
incorporando lujosas innovaciones liberar de algunas garras opresoras.
=4 de cierto mérito. Para que el asunto tenga mas
= Descenf., de este .modo, morbcl), se han dispuesto numerosos Nombre original : Descent
profagoniza una fiebre de enemigos que hay que derribar con Realzacién : 1996
parecidos sintomas, pero con misiles o balas. Pais : EE.UU
distinta medicacién, por su caracter El eje fundamental que diferencia a S e
; ek Compania : Interplay
leve, que lleva al usuario de PC que Descent de Doom es un manejo més T
juega con él a buscar niveles dificil. Es éste un detalle fundamental ¢ S - Tn : gDelr?ngM
avanzados fabricados con que lo diferencia y deja a mited de Opdhesbs
depuradas herramientas de disefio. camino enfre un arcade
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convencional y un simulador de
vuelo. No es, pues, por razones
obvias de alejamiento premeditado
de la realidad.

Nuestra nave es controlada con los
cursores para variar la direccién,
Después, tenemos que avanzar o
refroceder con dos feclas més y,
finalmente, rotar a derecha o
izquierda con ofros dos botones
distintos. En total, ocho para guiar
los designios de nuestro
protagonista. Un vagaje més
complejo que el exhibido por fitulos
de la misma estirpe que, sin
embargo, tienden a complicarse
cada vez mas como los Dark Force
(donde podemos mirar arriba y
abajo o saltar y agacharnos).

Los ‘medio pitufos’ que nos esperan brazos en alfo son nuestro
objetivo inmediato en el programa. Como en los viejos desarrollos
al estilo Choplifter, tenemos que salvarlos con rapidez.

La segunda parte del clasico para
PC esta a punto de salir al mercado
en CD-ROM. No cambia mucho.

Descent cuenta con un enorme
parque de adepios que lo siguen alli
donde llega. PlayStation es su
proximo puerfo, en el que debe
ofrecer maneras similares, o
mejores, que las de PC, con
variadas vistas y mejorando la
calidad de los texturas v la
resolucién de pantdlla.

Beneficiéndose de ciertas ventajas
de la maquina, Descent cuenta con
depurados efectos de luz, que
acompaiian a los laser en su
recorrido hacia el objetivo.

Por tanto, es de esperar una cierta
mejora, que no sabemos si se
producirc’:, tras ver la escasa versién
beta a la que pudimos acceder. o
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Nombre criginal : Myst
Realizacion : 1996
Pais : EE.UU.
Companfia : Sony Interactive
Programacion : Infemno
Soporte : CD-ROM

e Lol PEI TR YA _"...l, 3 4

El programa de
PlayStation fue lanzado
en Japén hace un afio.

Myst es uno mas de los
nuevos programas que
son traducidos
integramente, tanfo
textos como dialogos.

o

de caracter mundial, un idioma

comin en el que pueden hablar
muchos usuarios de cientos de
pafses. Como la mUsica, es posible
comprender el argumento sélo con
cargar el juego y avenfurarnos en
una primera partida.

El problema llega cuando la
complicacion del desarrollo nos
exige la comprension de una serie de
pistas que nos dan en forma de
textos o didlogos entre los
personajes. Estas conversaciones en
tiempo real y las introducciones que
nos ubican en un argumento son, en
este momente, el comin
denominador de la mayoria de
juegos. El problema de esas ventajas
que ofrecen los nuevos sistemas tiene
un nombre: la traduccién.

Desde tiempos inmemoriales,
cuando las primeras aventuras
conversacionales (como The Hobbit o
Gremlins y las scummnianas de Lucas
Film: The Labirynth, Maniac Mansion
o Zak McKraker) se abrian pasa, dl
usuario hispano solo le quedaba la
esperanza de comprar un diccionario
de inglés y aventurarse en el juego.
Eso si, sin llegar a exprimir por
completo las sensaciones que los

I-os videojuegos son una aficidn



Myst,

Myst.

;“!‘!’!;

textos, con aquellos

primitivos graficos, podian
expresar. Eran afios de
imaginacion, donde los

jugadores ponian més de lo que
recibian por parte del programa.
Incluso se produjo la paradoja de
que producciones espafiolas, con
miras a una exportacién mas facil,
aparecian en el mercado con mends
y fextos en inglés.

Pocas fueron las excepciones que
confirmaron la regla. Sélo Gremlins,
de Spectrum, tuvo una meritoria
conversién al castellano que los afios
han sabido poner en su sitio de
ventas, juego v criticas. Los usuarios
se lanzaron al nuevo género con
ganas y surgieron intentos patrios
por hacer de las aventuras
conversacionales un género prolifico
y masivo. AD, la compafiia espafiola
liderada por Andrés R. Samudio,
realizé buenas interpretaciones con
gréficos ajustados pero enormes
posibilidades de diversidn: La
Aventura Original (remake 15 afios
después), Los Templos Sagrados,
Cozumel, la Guerra de las Vajillas,

etcétera. Un catdlogo

respetable que tuvo la mala

suerte de nacer cuando en el

resto del mundo ya se
evolucionaba hacia el ejemplo de
Lucas Arts con The Secret of Monkey
Island o Indiana Jones and the Last
Crusade.

Era la entrade de los grandes
juegos de PC. Esto provocé una
localizacién més sistemdtica de
nuestro idioma. La facilidad de
manipular las fuentes y el soporte
sobre el que se grababa para
consumo de los usuarios, hizo
indispensable a principios de los
noventa la traduccion de los juegos
para lograr una aceptacion mayor.

Pero fueron las consolas las que
arrasaron en el mercado; los
cartuchos se vendieron a cientos.
Todos, evidentemente, con el inglés
como esqueleto fundamental, a
excepcién de algunos desarrollos
europeos que incluian francés,
alemén vy, finalmente, espafiol. Se
creé asi un nuevo mercado de
productos que aparecian por
deficion en inglés. Nadie levanté la

-
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voz y comenzaren d llegar los
problemas.

Las primeras aventuras para
consolas de caracter masivo se
llevaron a cabo sobre traducciones
ariginales al inglés desde el japonés.
La principal diferencia de este nuevo
mercado radica en el cambio de eje
' de actuaciones, que se mueve de
Estados Unidos y el Reino Unide con

Informe del VO3S

Defcon 5 es un

los ordenadores personales a Japén ejemplo de _
con las consolas. Esto supuso que traduccién de textos Aoesso ghobal 3 WIS aotrvado
todos los programas fueran, y pantallas. Sin

bli . diicid I duda, estas nuevas
9 lgatoncmente, traduci os a formas de trabajar
inglés. La segunda fraduccién, por lo repercuten en el
tanto, dependia directamente del interés de los

usuarios.

nimero de ventas que la
distribuidora nacional asegurara. En
el caso de The Legend of Zelda,
Nintendo Japén obligaba a Erbe a
comprometerse con una cantidad
minima que, en aquél momento, era
impensable. El resultado fue la
aparicién del cartucho en inglés,
' mientras el resto de Europa
disfrutaba de sus particulares
traducciones.

Por lo tanto, la entrada de los
I cartuchos eliminé la posibilidad de
traducciones fiables, salve en los
casos en que los propios productores

Un buen ejemplo

Myst es un juege que no utiliza textos en
pantalla mientras nos movemos por el
mapa de la isla. Sin embargo, estos si
aparecen en las pistas que recogemos a
lo largo del camino y que nos ofrecen
misterios que resolver con ciertas dosis de
inteligencia y capacidad deductiva.

La traduccién, afortunadamente, se ha
llevado a cabo un afio después de su
lanzamiento oficial en Japén. No hay
que olvidar que Mysi, antes que nada,
fur un pregrama de PC CD-ROM.

Marzo de 1996

contemplaran esa posibilidad. El
Mega CD comienza su andadura
con las mismas premisas que regian
el mercado. Productos como Night
Trap o Double Swilch necesitaban
de una fraduccién, que no doblaje,
para enfender por comp|efo su
esencia. Se llegé al condenable
hecho de ver cémo fitulos doblados
en inglés, cuya comprensién de
didlogos era indispensable para
jugar, se distribuian y traducian
aleatoriamente. Aventuras en inglés
y arcades en espaiiol.

El Mega CD nacié y murié en
pocos meses, los justos que necesitd
Sega para cargarse el invento con
juegos de poco mérito. Comenzaron
a sonar los tambores lejanos de los

32 bits, de la Saturn y PlayStation.




Krazy Ivan.

Sega y Sony apuestan
decididamente por el soporte CD.

Afortunadamente, con la entrada
oficial de estos sistemas, y cuando
todos espérabamos una conducta
exacta a los cuafro afios anteriores
de desprecio por el cliente, Sony,
principalmente, inicia una campaiia
de traducciones simultaneas de todos
sus juegos susceptibles de necesitar
esta medida. Discworld (sélo los
textos de pantalla), Krazy Ivan,
Defcon 5 o Myst, inauguran esta
andadura. Ya no se miran (eso al
menos parece] las ventas necesarias:
su fraduccién y doblaje se toman
como un gasto necesario mds de su
puesta en el mercado.

De este modo, jugar con
programas traducidos, al margen de

Mysf, de todas formas, tiene pocos
mensajes en pantalla, pero las
pistas, al menos, estan traducidos.
De esta manera, se disfruta mdés.

R s
(SR TN 4 -

Krazy Ivan,

1sAwy

suponer una garantia oficial,
suaviza el desarrollo e invita al
usuario a sumergirse por completo
en su argumento.

Es dificil pensar en un mercado
que impida disfrutar de una aventura
en toda su extensién, cuando su
precio medio es de 8,000 pesetas,
sin exigir a cambio algunos
sacrificios. Es dificil pensar que, con
el alto grado de conocimiento de los
nuevos usuarios, estos se conformen
con programas en inglés si conocen il
las ventajas de una buena F’r
En Krazy Ivan los diglogos fueron traducidos y traduccién. Todos gque”os que

localizados expresamente para que el piblico s -
espariol se identificara con las bromas. crean que la l‘rode:cmn i d(.)b|o|e de
textos es un gasto innecesario,

deben replantearse cudl es su
cometido en este sector, porque
servir al usuario, entre ofras cosas,
exige esfuerzos de este tipo. ()







o prometido es deuda. Después

del repaso efectuado en el

nimero pasado nuestra revista a
algunos de los frucos més
interesantes para juegos de Saturn,
le toca ahora el furno a una buena
muestra de los fitulos mds
representativos de la méquina de
Sony. ;

Si bien ULTIMA GENERACION
seguird manteniendo su linea de no
dedicar por el momento una seccién
fija a este apartado en concreto,
debemos anunciar que, sin duda,
serd una iniciativa que muy
posiblemente repetiremos en un
futuro con una cierfa frecuencia.

pre——y
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wisted Metal

aiden Project

Passwords
G ER I Nivel 2 (Wareheuses)
SR Nivel 3 (Freeways)

N D] Nivel 4 [River)

XOAAA Nivel 5 (Suburbs)
DAROCHE  MNveté (Rooftops)

Nivel Warehouses

plivel Freeway

== Inmunidad ==p==\ista aérea -

Energia al maamo;

CAZ _O

Vista de helicapters
GG A

~Contra todos Lucha final ==

Ultime escenarin

L% OTIA

Todas los wehiculos.

DACDOD

Introducir los cédiges en la pantalia de pasword.

w

* El simbolo “_" representa un espacio.

Continuaciones infinitas we

L LLANE! ME NI
VIT L

JAGT ACK Mo
” L

SN 0w LAIGHE T Onaa

Mene miscellansous

Free Ploy en ment miscellanesus Mude de juego Fiee Play

Desde el mené principal, acceder a la opcién
miscellaneous y presionar simuiténeamente:

e L: £
Ahora, ademas de poder seleccionar 3, 6 6 9
continues, podemos acceder al modo de juego libre.

yber Sled

=== Cinco nuevos vehiculos e

"/4 UHEU \-\‘}*\3\
Pt

W

TN

T 0 LID
AL RIGHTS W EEVES

Trinee del Dr Heintz

Cinco nueves vehiculos

En la pantalla de fitulo, y trés escuchar el sonide

“Cyber Sled”, teclear la siguiente combinacion:
VN T U DAY T T A TR

Si la realizamos, bien oiremas una explosion. Al

seleccionar vehiculo, hacer scroll hacia la derecha y

encontraremos cinco nuevos vehiculas




BA Jam Tournament Edition

A= TONIGHT'S MATCHUPR =~

e .
. e

Realizar la ombinacién

En la pantalla Tonight's Matchup, introducir la clave antes

== TONIGHT'S MATCHUP ~ -~

Lapnnn GAMe

antes de que aparezco el mensaje

de que aparezca el mensaje “LoadingGame”.

--Modo Baby ==¢=Modo Rainbow === Porcentaje =

lugodores de un palmo

1 cinco veces

e Defensa s

Ry e

El mensaje confirma lo combinacion

o o F L ]
Lanzamienles eshatoskéricos

A W OO

s TPIPIES s

Fmew vk
<

1
o anTonig

Triples como cherros

Modificaciones del juego

we Fire Ball s

o o o fgervact
Sy

Balén de fusgs desde el comienzo

[ A~

Un recuadro muestia del porceniaje de hiro

T S PN RN

e PUNTENA s

o -a
ke v ncant

~=Cabeza Mamut -~

- ¥3 coTam.

Cabezones

A S2
i W & CINCO veces

--Cabeza Gigante~

Calbiezas prominenies
C1238 O A cinco veces

~ Mates

Mates desde cualguier punio del campe

EEIE R AV € Y €K O0% EE T R
caded
Municion, potencia y energia infinita

e T TR o

11 i
FM I SMF ’ o
warnn &
CANTIINE
o

Hocer pause y realizar combinacién

HIUSIE 1INTITHE
1T
EX 101 IME
T
CONTINIE
e
UFALTH
ArHNn

En el mend aparecen nuevas opciones

Munician infinita

Hacer pausa durante el
juego y presionar
simulténeamiente L1+L2
durante diez o mas
segundos. Posteriormente:

Y3 O €3 Municién
3 € 440 Energia
¥ 2 ¥ 3/ Potencia Armas

-

-

alojioday
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Cambio de color

NOMW LORDING

NOW LORD I NG

Gentlemen, quo el the creaim of (RS
world's air forces. This country

Realizar el Iruce antes de s aparicion Eh esta pantalla introducir combinacién

FPoniclla de misicn Un pequeiio lbgo confitma el truce

Despues de la pantalla de misiones, y antes de que aparezea el loga del juego con el mensaje “now loading”,
presionar R1+ () ; accedemos a una pantalla con unos CDs rebotando y presionamos 4 ¥ & 3 4 & € % R1. Un
pequeno logo en lo esquina inferior izquierda confirma la combinacion.

Color habitua! Nueye color Combate zon nuswa color

Juego Oculto

NOW LORDING

Pantalla de misidn

Realizar el ruco antes de su apancion Fn esta paniolie m! raducu combinacian Ur pequenio logo confiima el truco

Realizamos la operacién anterior presionando en esta ocasion 4 € & 3 . Un pequefio logo en la esquina inferior
izquierda confirma la combinacion. Presionar select para volver al mend principal (con la opcion title) y seleccionar
I player game continue. Finalmente, accedemos al juege oculto.

Todas las armas

Durante el juego (sin hacer
) pause) pulsar;

BAX LEBEANS nen . '
i) iF. AP AH YES! -

PUSH ME

e ded

G R 2R D T R
El mensaje “Max Weapons
Added... oh yes” confirma la
combinacién.

START

Mensaje clirmativo Todas las armas a nuestra dispesicién.

A

Nive

Password Nivel 42:




Passwords
Clave Nivel Clave Nivel Clave Nivel
BLIMBING 02 QUINCUNX 19 DISPLODE 37
FANAGALO 03 TARLATAN 20 RACAHOUT 38
DRICKSIE 04 GUMMOSIS 22 ORGULOUS 39
KURTOSIS 05 PRODNOSE 23 DUNCEDOM 40
GREGATIM 06 NGULTRUM 24 GEROPIGA 42
WALLARCO 07 COTTABUS 25 BONTEBOK 43
AVENTAIL 08 BEDAGGLE 26 EMPYREAL 44
GAZOGENE 09 EPICALYX 27 LANGLAUF 45
JINGBANG 10 HOMALOID 28 NANNYGAI 46
DIALLAGE 1 LALLYGAG 29 SARATOGA 47
BUNODONT 12 BILABIAL 30 QUINTAIN 48
NAINSOOK 13 CACOFOGO 31 MUSQUASH 49
YAKIMONA 14 METAVURT 32 ZOMBORUK 50
FUMITORY 15 SLOWBURN 33 SKILLUNG 51
CINGULUM 16 PELLUCID 34 WOBEGONE 52
BESLAYER 17 MAKIMONO 35 BINDIEYE 53
ANABLEPS 18 KHUSKHUS 36 FRAXINUS 54

Nivel 16, Cingulum

Duncadom

inde

Durante el juego (sin hacer
,,,,, pause) pulsar:

El mensaje “Invincible! Yes,

Inmunidad

X eXed
9 3 38 %

edy” confirma la

alpjioday

combinacién.

Mensaje de confirmacién. Indestructible.
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¥ OPTIONS

Hacer pause durante el juego En Options reclizomos la combinacion

Meni ocullc

Hacer pause durante el juego e ir al mend Options. Alli ejecutamos la combinacién y regresamos al
mend. En la opcion Resume Game pulsamos [ y accedemos al mend oculto para activar la opeién.

MUROS INVISIBLES SUPER ATAQUE
L RALE [T A O B EENA S
BALON CON EFECTO SUPER DEFENSA
AORAR K AAAAASA
SUPER ENERGIA CHUTAZO
AOAAAAAAAA CIAE ¢ B A
EQUIPO ESTUPIDO* SUPER GOL
OAXTOAR DOO0CAAAAA

* Para activar esta opcién deberemos seguir los siguientes pasos: introducir el codigo de la forma
anteriormente citada. Despues, abandonar el juego y acceder al mend Options del mend Principal,
en el que encontraremos las siguientes opciones de juego:

MODO FORMAL INVISIBLE
OAXOAASRA OAROAARD
MODO FEDERACION DREAM TEAM
OAROAARR A S ]

DUO DINAMICO EQUIPO ELECTRONIC ARTS
AXOAAAD OAROCAADOD

PALETA DE COLORES ORIGINAL BALON LOCO

A XE AAAR SN 32 ANl i0 g

{GAMC SELECT (BPTIO!

Muro inwisible Jugadores invisibles Menu principal Nuevas opciones en el meni Opticns




estruction Derby

il e e

|Go

Seleccion de cairera

P

Circuito Oculto

Driver 1 enfer your name:

REFLEGT F

"0y

Lo

Nuevo circuito

Iatroducii clave

Race Practice
Championship
Multi-Player
Duel

Siempre en el modo champienship

Coche Indestructible

Driver 1 enter vour name:

7 LpMAIE &

O 268 000 e

O 2 wettion

Intraducir la clave

Renmec moncst <Ry

Las ruinas del monesteris al fonda

Para acceder al circuito oculto, Ruined Monastery, deberemos seleccionar el modo de juego Wreckin
Racing/championship e introducir la clave REFLECT! Al volver al mend, encontramos una inferrogacién en su lugar.

Vehiculo compleizmente indestruclible

Utilizando el sistema ya citado, e incluyendo la clave IDAMAGE!, nuestro vehiculo se fornard indestructible.

..............

Todas los aimas a nvesia disposicion

Todas las Armas

Durante el juego, hacer pause y
realizar la siguiente combinacion:

HLALIA ¥R2€ e

Inmune

neair e o
Iamune a las claques.

Durante el juego, hacer pause y
realizar la siguiente combinacion:

YL2O0R1=L1€ O

Visto con Royas X

Vista Rayos X ww

Durante el
juego, hacer
pause y
realizar la
sigulente
combinacion;

L1, R2, K2,
R13AXS
Nos permitira

ver a través de
los muras.

P,

alopioday
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Octubre
de 1995
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Los hij
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de 1995

Numeros atrasados

@ 1 pLavsTATION
SATURN
2DO
JAGUAR
NEO-GEO CD

@ 2 12 herencia de Pong
Nameco: fabrica de suenos
La electronica del ocio

O3 SNK, la esencia NEQ-GEO
Los primeros Videojuegos

@ 4 msx: E) estandar olvidado
ATARI: La obra de John Matieson
Adiceion: el mito se rompe

(5 rEros: algo se mueve
CD-ROM, el corazén multimedia
Saturn: 7 de Julio

@ 6 pumwIps cp-i
7X SPECTUM
ATARI LYNX

@ 7 scga Amusement World
MPEG

@ 8 virgin mteractive Entertainment
VIRTUA BOY
ULTRA 64

€ 9 cEF Divercor
JAGUAR CD
Aquellos maravillosos cacharros

Giom videojuego en Espana
Tetsuya Mizuguchi
Producer de AM3

ULTIMA
B~

de 1995 ()

Septiembre

PlayStatinn

de 1995 ()

Diciembre

:( h "7
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Cupbn de suscripcion

ULTIMA. C./Torres Quevedo n®.1- P.T.M. 28760 - TRES CANTOS (MADRID)
[ Deseo suscribirme a la revista Ultima por un afio (12 numeros) a partir del
namero al precio de 6.000 pesetas (gastos de envio incluidos), beneficiandome
de la siguiente oferta: 20% de descuento, pagando sélo 4.800 pesetas.
Nombre Fecha de nacimiento
Apellidos
Domicilio Cédigo Postal
Localidad Provingia,
Consola que tienes Teléfono
Forma de pago:
[J Talén bancario adjunto a nombre de M.V. Editores.
[d Giro postal n® de fecha
(d Contra reembolso (supone 750 ptas més gastos de envio).

[d Tarjeta de crédito n®
[ Visa

Fecha y firma

Oferta valida para Espaiia

*S8qUE 0JUBNI oreraus A uodno s3sa Bldcoojor O BLI009H




IAtencion!
Pregunta

Desde 1994 Sandra Bullock est3
“speedica”, y Mientras Dormias te ha
enganchado en La Red.

Pero, ¢sabes que peliculas hizo antes y cuales son
las proximas sorpresas qué nos reserva la actriz de
moda de los 907?

No hace falta ser un cinéfilo para conocer la respuesta. Sélo tienes que
comprar la revista CINERAMA vy coleccionar el DICCIONARIO de Actores

iNo te pierdas esta oportunidad tnica!

...v ademas CINERAMA te ofrece este mes un

amplio reportaje sobre la historia de los Oscars a

través de sus anécdotas © Un exhaustivo recorrido a ““.Ii’.‘\l-
Hin S 3

las carreras cinematograficas de John TRAVOLTA vy

Anthony Hopkins e Y las habituales secciones de g
- 1

cine clasico dedicadas en esta ocasion a MARILYN [N
MONROE, Elia Kazan, Laura. El principe Valiente...

e

CINERAMA te ofrece este mes el quinto capitulo del Diccionario mas
completo publicado en Espaiia. Si te perdiste los capitulos anteriores.
abora tienes la oportunidad de conseguirlos. Tan sélo tienes que lamar

al teléfono 564 2() 18 o solicitarlo por correo a:

CINERAMA G/ Oquendo 14B. 280006 Madrid.




version final
46 Alien Trilogy...PLAYSTATION

50 _Actua Soccer...PLAYSTATION

52 Doom....PLAYSTATION
54 “Worms....SATURN

5 PGA Tour Golf 96....PLAYSTATION

58 FIFA International
Soccer 96....PLAYSTATION

60 Missile Command 3D...JAcuAR

62 Jupiter Strike, . ravsramion
" 64 Primal Rage...JAGUAR (D

66 Assault Rips,..PLATSTATION

68 Atari Karts...JAGUAR

70 Hi Octane....PLAYSTATION
72 Mortal Kombat II....SATURN

74 Defcon 5...PLAYSTATION

76 Titan Wars....SATURN
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Alien Trilogy

Nombre original

Compania

» Acclaim
Programacidn
Soporte :

. Alien Trilogy
Realizacion :
Pais :

1996
EE.UU.

Probe
CD-ROM

Cdmaras de criogenizacién

——e

cclaim y, por defecto, Probe,

han tenide que tirar del badl

de su imaginacién para sacar
de donde no habia. Y que no se
tome esto como una critica, sino
como lo que es: una realidad
evidente que ha superado la
dimensién de la trilogia
cinematogréfica.

5i has visto la segunda
parte de la pelicula, sabras
cémo tienes que utilizar el
lanzallamas.

Recomponemos el comentario.
Como recordaréis, la primera
pelicula nos lleva hasta una nave, de
nombre Nostromo, donde un cuerpo
alienigena elimina a seis de los siete

pasajeros, sobreviviendo una fal
teniente Ripley, que lo destruye
lanzéndolo por una compuerta del
médulo de auxilio. La segunda
enfrega, Aliens, dirigida por James




"Terminator’ Cameron, reconduce el
guién y lo transforma en una guerra
sin cuartel contra cientos de
animales. Al final, todo acaba con
una explosién termonuclear y un
androide partido por la mitad. La
tercera, vuelve a cambiar el ritmo
del baile. El alien foma una forma
extrana, por su incubacién en un
perro, y nos movemos por una cércel
repleta de psicopatas y otras bestias
de parecido calibre. Ripley pone fin
a los instintos del depredador.

El arsenal disponible no difiere en
exceso de lo visto en ofros
desarrollos del mismo género.

Con este material, Probe ha
solucionado el cambalache
recogiendo de aqui, e inventando
por alli. Mientras una pistola es
sacada de la segunda enirega, nos
regalan una serie de enemigos,
humanos para mds sefas, que
realmente no comprendemos porqué
luchamos contra ellos. Es como si,
ademés de los soldados imperiales,
en Star Wars aparecieran Gremlins.
No se comprende muy bien.

Alien Trilogy, por fanto, y en lo que
le toca, es un seguidor puntual de
las andanzas cinematogrdficas, de
donde se han extraido todos los
detalles para conformar una
atmésfera mucho més conseguida de
lo en un primer momento parecia.
Ya sabéis: poligonos, algo de Doom
y bastante de Alien, para satisfacer
a los muchos aficionados que tiene
el invento.

Afortunadamente, el compendio de
graficos y sonidos digitalizados ng

=

KBo|u| ual|y
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El colorido y los efectos de
iluminacién tienen en PlayStation
un buen aliado. De este modo, se

consiguen ambientaciones méas
impactantes.

Para estirar la vida del programa y justificar tantas fases sin
cansarnos de eliminar Aliens, han incluido personajes humanos
que, supuestamente, fienen algo confra nosotros.

se ha venido abajo por la accién
inmisericorde de la jugabilidad.

Al revés, esta ensalada se ha
solucionado con acierto en los
aspectos técnicos, que superan a
muchos ejemplos vistos en los Gltimos
tiempos para PlayStation. Incluso el
mismo Doom noe llega a sus niveles,
aungue es comprensible argumentar
que, en ese caso, se trata de una
simple conversién.

Si en dlgo destaca precisamente
este Alien Trilogy, que recuerda al
Aliens versus Predator de Jaguar, es
en la atmésfera que recrea con
acierto. Los efectos de iluminacion se
acompafian con el sonido
insustituible del hud que detecta los
movimientos a nuestro alrededor.

Cuando un punto blanco entra en el
sensor, un pitido nos avisa
ciclicamente. La tensién aumenta y
comenzamos a buscar entre las
cajas como podemos, entre la media
luz general.

Un gran ejercicio de misterio que
fiene una sabrosa recompensa en las
horas de juego necesarias para
completar el programa.

Tres peliculas, desordenadas por la
gracia de Probe, para un programa
que tiene como primer punto Aliens,
después Alien3 y, finalmente, la
nave Nostromo de la primera
entrega. No acertamos a
comprender el motivo que ha
impulsado a esta ordenacién,
cuando lo més légico era seguir el
hilo argumental de la trilogia, una
vez que el soporfe informdtico




permite la interaccién
indiscriminada. No seria malo que
los mitbmanos tuvieran la
recompensa de emular a sus héroes
por orden, sin sobresalios
antinaturales.

A pesar de todas las objeciones,
Alien Trilogy fiene una virtud
especial en su puesta en escena, en
la suavidad de todos los elementos
de pantalla, como ya hemos dicho;
aungue su banda sonora no hace
honor al resto del programa.

En un plataformas, o un
matamarcianos, no seria de exirafiar
composiciones con cierto ritmillo,
con percusiones y mucho
sinfefizador; pero en un juego que
requiere tensidn y algunas dosis de
grandeza, de aventuras épicas, este
tipo de scores no viene muy a
cuento. Méds cuando enfrente
Acclaim tiene un producto del
calibre de D. Estamos ante el primer

En el hud podemos comprobar por
dénde nos atacan, principalmente, los
Aliens. Su sonido es inconfundible.

Alien Trilogy tiene depurados efectos de ghost layering para
representar mamparas y cristales dentro de cada nivel. Estos
pueden ser destruidos para dejar claro lo que hay detrés.

producto que, enarbolando la
bandera de las nuevas t#cnicas, nos
bombardea con poligonos y texturas
més reposadas, nacidas de una muy
buena planificacién y poniendo al
alcance de los vsuarios diversién y
espectdculo a partes iguales.
Mientras las conversiones
cinematogréficas mantengan la
calidad de este programa, la
sanidad econdmica de los bolsillos
de medio mundo estara a salvo. El
problema vendré cuando nos den
gato por liebre... como Criticom. o®
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remlin ha dado en el clavo y
G ha programado un juego

que, inconscientemente,
viene a dar la razén al colectivo
que supene que un juego de fitbol,
de los buenos, sélo puede ser
programado por quien ama este
deporte.

Rage lo hizo con Striker y Sensible
Software con Sensible Soccer,
ambos ingleses. Por tanto, la
diferencia entre el frio y el calor estd
en la pasién que se ponga en el
acto... de programacion, Primera
diferencia.
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Nombre original : Actua Soccer
Redlizacién : 1996
Pais : Reino Unido
Compaiia ; Gremlin Interactive
Programacién : Infemno
Soporte : CD-ROM

Actua Soccer aplica, con la
previsibilidad adecuada, un entorno
tridimensional creado a golpe de
poligonos, como es obligatorio
pedirle a una compafia que quiera
meterse de {leno en este meollo.

3Es adecuado? Si, mientras el
resultado final pueda ser jugado,
como ocurre en el Total NBA 96 de
PlayStation, que supera, a pesar de
las criticas sobre nuesira valoracién
cualquier simulador de este tipo
para soportes domésficos.

El programa de Gremlin se mueve
desde el principio por las maneras

!
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El estadio donde se desarrollan
los partidos es realmente
impresionante por su grandiosidad.
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Parece real

que Virtua Striker, de Sega, para
recreativas, mostré hace casi un
afio. Un espectéeulo visual llano,
que no ofrece dudas, y que enarbola
la bandera del realismo con
conviccién. Es lo mismo que
anunciébamos en el comentario del
juego de Sega: los remates, pases,
chilenas, patadas y paradas de los
porteros, se perciben como tal; sin
cortes ni vuelos exirafios de un
espacio a ofro sin justificacion.

A cada accién, su fundamento
original, para que el responsable de
jugar se crea por completo que esta
participando en un ltalia-Brasil en el
mayor estadio del mundo.

Actua Soccer es real porque todo
lo que aparece en pantalla esta
creado para dar esa sensacién,
para percibir las camisetas oficiales
y los nombre auténticos de cada
jugador. Hasta los drbitros son los
que actian en compeliciones
oficiales: desde el asturiano Diaz

Vega, hasta el italiano Fabio Baldas.

Los uniformes son los mismos que
los utilizados en el dltime
Campeonato del Mundo.

Por el momento, es ¢l ejercicio de
fotbol més perfecto para consolos de
32 bits, que no el mds fécil de
manejar y divertir o corlo plazo.
Para exprimir su esencia hacen falta
muchas horas de enfrenamiento que,
a buen seguro, sus potenciales
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