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FIB ST ENCOUNTEB

3D refliNme strategie en actie.

30 missies die van de hele aarde een slagveld mihen. ao
Ded het mensdom of hies de zijde van de Jypiterians,

elh met een eigen arsenaal,eigen strategie en eigen grafische interface”-
Prachtig gerenderde foto-realistische graphics in 65,000 hieoren.

Hrcade-actie door individuele besturing van gevechtsvoertuigen.

tlulti-plager via netmerh of modem, één tegen één of samen tegen de computer.
Fraai ogende striidperhen die veranderen naarmate de strijd vordert. Je ziet
bandensporen, homhraters en zelfs dode lichamen.

Dramatische stereo-geluidseffecten maarGij het volume de actie volgt,

hoe dichter je bij het front staat, hoe harder de hogels je om de oren vliegen.

PC M A S F v fue
V D

MULTIMEDIA (B) 32-2-373.24.56
(NL) 31-263.717.712 mfm

Conquest Earth. Al rigftls reserved. Developed by Data Design under license
to Eidos Interactive. Software, artwork, packaging and instructions
R A G T fe 1997 Eidos Interactive.






V-RAL L.Y

V-Rally is een racegame die alle fi
van de rallysport op een zeer reall:
tische manier weet te weerspiegel'
Completer en spannender dan dit
het voorlopig niet krijgen.

E&HA.OOW WARRI
Shadow War-
rior is een
van de vele
Duke kloons
maar wel
eentje die
zich zonder
meer met

het origi-

neel kan me-
ten!

SATURN

Bommy is back! Na talloze 1q bit évontu-!" '
ren maakt ons kleine terroristie_een zeer p
geslaagde comeback op (

BEDLAM 2

Wanneer nauwelijks een half jaar na

deel 1 z'n opvolger al in de,winks”gf,. *7
kun je je afvragen waarom J€ aldiever-» J
beteringen niet gewoon in
hebben gestopt. Zeker aan te bevelen

als je deel 1 nog niet kent.

STARTREK. <fi™" ™ sXU"m&
STG is een combinatie van interactieve

daan kunnen sleuren. Onder het motto ‘doe eens
{iets actiefs’ zijn ze aan de slag gegaan om de
twaalf coolste outdoor sporten te
|checken. Ze hebben ‘t alle-
|njiaal overleefd en hun be-

* dingen lees je in onze
zestien pagina’s tellende

tdoor Special.

CKY MNMUKE
iy Luke is weliswaar
platform uit de oude
'Smaar heeftge- rc,
g kwaliteit om N
ifhebbers 'O
ffeellvat middagen n
beziltg houden.
r

1NMN-""NG ve TIR-RIGHTER
' Perfecte beelden, opzwepende muziekj
,Sn levensechte geluid- en lichteffec- i*-.
ten garanderen vele dagen en nach-
oor liefhebbers van Star Wars,
en multiplayer games.

-TO RACER
Bij Mark heeft Moto Racer een plaatsje
verworven op zijn lijstje van top race ga-

~e's en dat zegt genoeg.

6A-
De vervlachtingen waren hooggespannen
m aar”~~” onze voetbalspecialist Skate
laat FIiP IW et qua speelbaarheid behoor-

lijk afweten.
film, flight sim, RPG en shoot’em up. /- 6

Realisme ten top met waanzinnig uitge- [
breide controls, ultra veel opties en voor- "T "
treffelijke gameplay.

FIGHTERS
MEGAMIX

Een fantas-

tisch spel,

dat zeker.

Maar on-

danks enkele

nieuwe char-

acters en mo-

ves blijft het

een opgewarmd kliekje dat alleen de
echte veelvraten zal bekoren.

RROPCHECK
Hij is kaal, breed en groot. Hij
luistert alleen naar hardcore. 5 R,
Hij is het boegbeeld van
de gabbers en hij kwam '
langs voor een profcheck.
y  The one and only Gabber Piet!

OUTTXX3RFUN
SPECIAL.V 7
Met veel moeite hebben
we onze testers achter
hun beeldscherm van-

STAR FOX 64
Volgens Thomas is Star Fox 64 één groot
knalfeest met waanzinnig veel actie, en
graphics waar je botergeil van wordt.

TA"FA"RACIDE
Weinig origineel maar absoluut
niet slecht gejat. Een lading op-
ties en goodies zorgt voor lek-
ker lang gamen in de stijl van
Descent.

XCOM. APOCALYRSE

Na UFO: Enemy Unknown en Terror From f- 1K |
The Deep is dit het derde deel uit de A |
X-Com serie en volgens Jan zonder meer

de beste.

DRAGON
LOREZ2

Bij fanatieke adventure
liefhebbers zal het kwijl
al langs de mondhoeken
gaan lopen: de opvolger
van Dragon Lore is uit!
En gelukkig stelt deel 2
in geen enkel opzicht te-
leur.

SNES
Lucky Luke
War Of The Gems

PC CD-ROM
Shadow Warrior
Sacred Ground (PC/Mac)
~Redlight District
|\ The Sacred Mirror Of Kofun
/I Bediam 2
Star Trek, Generations
X-Wing vs Tie-Fighter
Free Enterprise
Worid Footbaii
't Moto Racer
B Fifa Soccer Manager
~  Terracide
X-Com, Apocalypse
Pacman Power Games
Sonic & Knuckies Collection
Dragon Lore 2
Sir Lomax
Batman Forever
The Crow
Toy Story
Uncle Henry’s Playhouse
Ten Pin Aiiey

GAME BOY
Lucky Luke

PLAYSTATION
V-Raiiy

Tigershark

Ray Tracers

NHL Open ice

K1, Arena Fighters
Spider

Allied Generai
Virtuai Pooi

SATURN
Scorcher

Saturn Bomberman
Mass Destruction
Fighters Megamix
Quo Vadis 2

NINTENDO 64
Powerfull Pro Baseball
MK Trilogy 64

Fifa 64

Starfox 64

VASTE RUBRIEKEN
Yo! Post
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Screenshots
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Power Sales
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ORANDICXDS
UITZICHT

In Power Unlimited van mei kon je
twee kaartjes winnen voor het bijwo-
nen van een wedstrijd in de Cham-
pions League. Ik was een van die
gelukkigen die de kaarten voor de
wedstrijd Ajax-Juventus gewonnen
had. Ik ben samen met mijn vader
naar de Amsterdam ArenA geweest
en ik heb een fantastische avond
gehad. Het was jammer dat Ajax
verloor, maar de plaatsen en het uit-
zicht waren grandioos! Ik wil jullie
dan ook hartelijk bedanken voor die
fijne avond die ik samen met mijn
vader heb gehad.

Danny Brands, Amsterdam

m Graag gedaan. Jullie eigen hoofd-
redaoteur zat er ook. Met een porta-
ble teleioon om Louis nog enkele

laatste tactische concepten door te
bellen. Hij wilde niet luisteren en
riep: “Ben ik nou gek? Of ben jij nou
zo dom? Jullie journalisten begrij-
pen mij niet! ”Het gevolg is bekend.

FFROf=CHECK TE
GRABBEL.
Tot en met de april-uitgave was Po-
wer Unlimited een tof blad. Maar
daar is sinds het nummer van mei
‘97 verandering in gekomen door
dubieuze figuren die jullie naam te
grabbel gooien.
Waar ik het over heb? Die Profcheck
met Anthony Ka-
merling na-
tuurlijk!
Dat
Nancy
I bij het
horen
van
zZijn
naam
in kat-
zZwijm
valt, wil
nog niet zeg-
gen dat wij,
toffere klanten,
die gevoelens
delen. Per-
soonlijk
zou ik
wel be-
tere Prof-

|

Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanm ail?

Schrijfons:

\ F>OWER UNLIM

I=*ostbue 98

ITED
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' 1006 AM A msterdam

De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plootsen
of in te korten, f’'lootsing betekent niet dot de redactie de inhoud van de
brieven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet geplaatst.

check-kandidaten kunnen beden-
ken. Wat te denken van Bas Boon
(organisator van kooigevechten) die
een spelletje Soulblade doet of laat
Klazien uut Zalk eens los op Red-
neck Rampage.

Brute Hendrik, Tilburg

m Hopelijk hchben we “t met Gabber
Piet weer helOTaal goed gemaakt. Zie
pagina s 44 en 45.

HEKEL. AAN EIFA

Wat een spelcomputer zeg, die
PlayStation! Ik heb er nu al ander-
half jaar van kunnen genieten en ik
vind ‘m echt fantastisch. Wat een
graphics! Wat een geluid! Wat een
spellen!

Het liefst speel ik voetbalspellen en
racespellen. Fifa ‘97 is echt gewel-
dig. De spelers zijn veel duidelijker
en bewegen veel beter dan in Actua
Soccer. Ook kun je bij Fifa de bal
veel directer spelen door middel van
volleys en kopballen. En dan de keu-
zes die je hebt in echte teams.en
spelers!

Het isjammer dat jullie zo r*atief
zZijn geweest over Actua SoSrer en
Fifa ‘97. Het lijkt alsof jullie een hekel
hebben aan voetbal en het alleen
maar mooi vinden wanneer het bela-
chelijk wordt gemaakt. Ik hoop dat
jullie bij volgende voetbalspellen
voor de PlayStation wat meer aan
de echte liefhebber denken en wat
dieper op de speelbaarheid kunnen
ingaan.

Peter van den Berg, Deurne

1 Een hekel aan voetbalspellen?
Tuurlijk niet. lees de reviews van
Adidas Power Soccer en Interna-
tional Superstar Soccer Pro er maar
op na. Over goede voetbalgames voor
de PlayStation gesproken. ...

m
SONIC OBPIBT
Het was schemerdonker toen ik
maandagavond met mijn Viper
sportwagen op een |" delijk wegge-
tje reed met de wind in de haren en
een mooie brunette mast me. Ik
was tevreden want iCTad net een *
superformifantaweldige krachtige
Nintendo 64 gekocht.
Maar opeens knalde ik met een on-

gelofelijke snelheid van boven de
200 km/u ergens tegen aan. Wat
had ik geraakt? Ik stapte voorzichtig
uit mijn wagen en zag een vuile kle-
verige blauwe smurrie onder mijn
pas gewassen coupé. Opeens be-
sefte ik dat ik Sonic had overreden.
Nu ben ik op de vlucht voor Sega.
Wat als ze erachter komen? Help
me!

Bart Loosveld, Anzegem, Belgié

1 Wat dacht je van een nieuwe iden-
titeit, face-lift, vals paspoort en
geheim schuiladres? Schiet maar op,
want Knuckles is witheet en zint op
wraak .

fHJ UITHANDEN

Ik zit op m’n kamer rustig Resident
Evil te spelen, komt er opeens een
luide plof uit de richting van de hal.
Ik kijk door het raam van m’n kamer
en zie een of andere slonzige gast
bij onze voordeur lopen met een
heel arsenaal aan blaadjes. Yes! De
nieuwe Power Unlimited ligt op de
deurmat! Dus ik smijt de joystick
spontaan weg, zet de PlayStation en
de TV uit en sprint met een rotvaart
naar beneden. Ik kijk op de deurmat
en... waar is m’n PU? Ben ik spon-
taan dement geworden?

Nog nabevend van de schrik zet ik
de PC aan en start Tomb Raider.
Nog geen vijf minuten later komt m’'n
broertje aankwaken. Omdat hij co-
des voor Tomb Raider heeft. Dus ik
vraag hoe le daar nou aan komt,
waarop hij antwoordt: “Uit de Powel
Ulilimed.” Dus ik vraag welke Power
Unlimited? “Deze!” Zegt hij heel
droog, en hij laat me de nieuwste
PU zien. Ik ruk dat ding (met alle
respect) uit z’n handen, geef hem
een onnoemelijke dreun en begin
het blad van voor tot achter door te
lezen. En zo gaat het nu altijd bij ons
thuis.

Ricky ‘Ex-Termovreter’ Waulthers,
Schimmert

m Tsja, broertjes... Kun je ma
Waulthers niet beter om een ex-
tra abomement vragen?,Scheelt
jou de sTress er”je broertje
flink wat blauwe plekken.

VOOR HET BLAREN
Bedankt voor de Lara-poster die hj
het meinummer zat. Ze hangt boven
mijn bed en elke avond kijk ik er een
uur naar voor ik ga slapen.

Maarten Wesselingh, Hazerswoude

m Playboy, eat your heart out!

VOORAAR

Vuile verraders, waarom hebben ju-
lie nog niks over Monkey Island 3
erin staan, terwijl drie maanden ge-
leden in een paar kleine spelbladen
al screenshots stonden. Of weten
jullie niet wat screenshots zijn? En
als jullie niet snel iets over Monkey
Island 3 injullie blad zetten, sturen
wij Guybrush Treepwood op jullie aff
Captain Loogie & Meathook,
Schoonoord

1 0h, we sidderen van angst. Wat
zijn we bang! Blader daarom snel
door naar de nieuwspagina*s voor
screenshots (Je weet wel, plaatjes)
van Monkey Island 5.

RUUf? eTOM

Allereerst wil ik zeggen dat ik een
enorme fan van jullie blad ben en
dat ik m’n moeder eindelijk heb kun-
nen overhalen om abonnee te wor-
den.

Maar even iets anders; ik kreeg de
Power Unlimited van mei en ik lees
op de voorkant: Rage Racer, Titanic,
Re-Loaded, Soulblade, Blood, Tu-
rok: Dinosaur Hunter. Dus ik sla de
PU open en kijk onder de kolom
Nintendo 64:Turok, Dinosaur Hunter
op pagina 30. Dus blader ik naar 30.
Staat er een preview van Epidemie.
Dus zoek ik in de inhoudsopgave
naar Epidemie en daarachter staat
bladzijde 26. Op pagina 26 staat -
juist - Turok. Dus hebben jullie ge-
woon een vette drukfout ge-



maakt en dat is gewoon puur stom.
Jeroen van der Veen, Waddinxveen.

iTjonge jonge wat een afgrijselijke
blunder. Ed schaamt zich diep en
heeft beloofd nooit meer zo nver-
schrikkelijke stommiteit te begaan.

verre orou?

Mijn naam is Willem Vrancken. Ik
schrijf jullie om een ernstig geval van
verraad mee te delen. In mijn saaie
school te Genk (Belgié) zijn we met
meerdere Power Unlimited-fans die
jullie blad met veel plezier bewonde-
ren. Tof toch? Wel nee, sinds enkele
maanden heb ik opgemerkt dat ver-
scheidene van deze PU-fans eigen-
lik geen PU-fans meer zijn! Ze zijn
'overgestapt naar een ander compu-
termagazinel Waarom? Volgens
ideze nerds is PU maar vette broil
;Hoezo brol? Mensen die dat zeggen
zijn zelf brol. Ze vinden dat de PU te
weinig goede informatie biedt, dat er
maar zelden goede (p)reviews in
staan.

Ikvond het mijn taak om jullie deze
waardevolle informatie mee te delen

en ik vind het jullie taak om in de vol-

gende PU deze jongens eens goed
de les te spellen (ik vermeld in deze
Ibrief geen namen omdat ze wel we-
den wie ik bedoel). Ik dank jullie en
gullie danken mij!

Willem Vrancken, Genk, Belgié

iDe knokploeg van Power Unlimited
is al onderweg. We zullen ze leren!
Willem, bedankt voor deze waarde-

volle informatie. Wij bedanken jou
Jjij bedankt ons.

TECH TALWK
De PlayStation, de N64,
de M2 en de aanko-
mende Black Belt zijn de
gesprekken van de dag
op het net. In de geruch-
tenstroom rondom de
nieuwe Sega spelmachine
s men het er nu over eens
dat de machine, code-
naam: Black Belt, geen Po-
wer VR maar een 3DFX
(Voodoo) chipset zal gaan
bevatten. Over de CPU is
nog veel onduidelijkheid
rriaar het gaat waarschijnlijk
jop MicrtAft OS draaien.
fDe nieuwe PlayStation 2 die
In *98 zal gaan kbmen, is ook
een bron van speculaties.
Hier zal de CPU een Mips
RISC R4000 worden. De 64 Bits

(of 128) zal met een

8 Mb Werkgeheugen

(1 memory pool) rui-

mer bedeeld zijn dan

de krappe 2 Mb waar

we het nu mee moe-

ten doen. Verder met

een 4 of 6 speed CD-

ROM speler en de nieuwe grafi-

sche processors die vele malen

sneller zullen zijn dan de originele
set. Of de beloofde compatibiliteit
met oude PSX-titels er ook werkelijk
zal gaan komen, is onduidelijk.
De nieuwe Pentium Il heeft op de
laatste CeBit de gemoederen danig
bezig gehouden. Incompatibiliteit
met de bestaande MMX geeft de
softwarefabrikanten niet echt veel
vertrouwen in de toekomst van de
PC. Duidelijk is wel dat de P5 Il een
machine is die op zo’n 266 Mhz.
gaat draaien.
G. Elderhorst, Middelburg

Hlijk, dat is nou ITiformatie waar
wé wat aan hebben!

ED DEMENT?

In het aprilnummer werd één mieze
rige Saturn titel besproken. Hmm,
dacht ik na een tijdje gescholden te
hebben, het is tenminste wel een

super goede; Manx TT!

Maar wat blijkt? Het spel krijgt een
magere 7,111k heb Manx TT al
meerdere malen gespeeld, bijvoor-
beeld in een Arcade en bij meerdere
winkels op de Saturn, maar dit spel
is toch echt wel meer waard dan
een miezerige 7,1. Wordt Ed al de-
ment of zo?

Ivan Mecking, Doesburg

1 Commentaar van Ed: “Beste Ivan. Je
hebt helemaal gelijk, lianxx TT is
zonder meer het beste raocespel dat
ooit op de oonsole is versohenen.
Tantastisohe opties, geweldig ge-
luid, ongelofelijke graphics, bij-
zonder origineel. Kortom, een ju-
weeltje dat iedere Saturn bezitter

méet hebben. ft
FOTI M tttl

DECL.UE
Omdat ik geabonneerd ben op
Power Unlimited, kan

ik de jeugd van dienst zijn op onze
computerclub. Ik zal het even kort
uitleggen.
Ik ben lid van de Regionale Com-
puterclub Noord-Holland, afdeling
Heerhugowaard. Ik heb samen met
mijn vriend en nog een aantal men-
sen de spelletjeshoek onder mijn
hoede. Wij zorgen er namelijk voor
dat iedereen achter de spelcompu-
ter kan, zonder dat er gevochten
wordt. Dat gebeurt via een tijdlimiet.
De kinderen mogen 25 minuten sa-
men met een ander achter de com-
puter, daarna wordt er gewisseld.
Onze clubmiddag begint om 13.00
en eindigt om 17.00 uur. Twee keer
per jaar organiseer ik een spellen-
wedstrijd, die iedere keer aardig
wordt bezocht, niet alleen door de
deelnemers, maar ook door publiek.
Jullie blad heeft mij hierbij goed ge-
holpen.
Jacoline Barleeus Garrelfs, Heerhu-
gowaard

1 Ja lieve mensen, de Power Unlimi-
ted-lezers vormen e*éngrote fami-
lie. Wij erg blij met dit soort ini-
tiatieven. Het wachten is nog op een
gameskamp, spel-survivalweekend,
en power barbecue.



Het leuke van persreisjes is (naast de gratis vliegreizen,
diners, drankjes en luxe hotelkamers) het feit dat je naar games
kunt kijken die nog hijna niemand gezien heeft.

Zo werd Power Unlimi-
ted kort geleden uitge-
nodigd voor een
bezoek aan het Sony-
kantoor in Londen. Na
een korte introductie
door een van Sony’s
hotshots, kreeg ik
Ivlot de eerste
game voor
mijn
kiezen:
Rapid
Racer.
In deze
speed-
boat-ach-

tige waterracegame zit
zo'n 2,5 jaar aan ar-
beid en nog is-ie niet
afl Het hoe en waarom
werd al snel duidelijk.
De kwaliteit van de
graphics (60 frames
p/sec.) is dermate
hoog, dat er nogal wat
van de capaciteiten
van de console wordt
gevraagd. Met ver-
scheidene speedboats
kun je racen op ver-
bluffend mooie locaties
en in de mooiste,
meest woeste wateren

Echte Quakeheads heb-
ben hun favoriete game

die ik ooit op de PSX
gezien heb. Om nog
maar te zwijgen over
de speelbaarheid van
het spel.

BL.UT « N .
REDDEN

& NEKKEN
Vervolgens werden we
gedirigeerd richting
een andere speltitel in
voorbereiding: Roscoe
McQueen.

Roscoe is zo'n typische
Amerikaanse held.
Blonde kuif, goed ge-
spierd, rood wit blauw
pakkie aan, je kent het
wel. Deze gozer werkt
voor een reddingsbri-
gade, en nu blijkt er

natuurlijk al van voor

naar achter uitgespeeld.
Ook de on-
line-variant
van Quake
zal voor hen
niet veel ver-
rassingen
meer te bie-
den hebben.
Het wordt
dus tijd voor
een vervolg,
Id Software is
inmiddels
hard aan het

een torenhoog compu-
tergestuurd gebouw in
de hens te staan. Ros-
coe to the rescue dus,
waarbij het de bedoe-
ling is dat je branden
blust, mensen redt en
robots nekt. Aardig
concept, maar deze
3D arcade/action game
heeft naar mijn mening
niet genoeg spanning
in zich om uit te
groeien tot een topper.

KLARPER

De laatste game die
we checkten was
MediEvil, een 3D-ac-
tion/adventure game
die shoot'em up acties
combineert met ver-

werk met Quake 2. De
bedoeling is dat er al-
lerlei radicale verande-
ringen worden aange-
bracht, maar het is nog
te vroeg om hier iets
zinnigs over te melden.

DEATN-
MATCNEe
Volgens de geruchten
zijn de levels niet al-
leen uitgebreider dan
in deel 1, maar zien ze
er ook heel anders uit.
Zo kun je waarschijnlijk

kenningswerk en puz-
zeis. Je zou MediEvil
een soort driedimen-
sionale Ghosts & Go- ;
blins anno 1997 kun-
nen noemen, in een
sfeertje waar The Ad-
dams Family nog een
puntje aan kan zuigen.]
Het programmeurs-
team van Millenium is
pas in september '96
begonnen aan deze
game, maar het resul-
taat (ongeveer voor 75
procent af) is niet voor
de poes. De graphics
zijn heerlijk, de speel-
baarheid is top en de
sfeer die MediEvil uit-
ademt is ronduit fan-
tastisch. Dit spel zal
rond kerstmis uitko-
men, en geloof mij
maar als ik zeg dat dit
op de valreep van het
jaar nog een absolute
klapper zal worden.
SKATE

tussen levels heen en
weer reizen. De mon-
sters worden nog lelij-
ker en er komt een
nieuwe multi-player opi
tie, die misschien een |
‘capture the flag’ mo- |
gelijkheid krijgt.
Wel zeker is dat je met
maarliefst 32 spelers *
Deathmatches kunt
gaan spelen. De re-
lease is voorlopig
gepland voor eind
1997.

BAS
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Zelden is er zo enthousiast gereageerd op een weggeefactie in
Power Unlimited, als bij de wedstrijd rond het PC-spel MDK.

De volgende gelukkigen hebben hun versie van MDK inmiddels in huis:
Joost van Aarde (Dongen), Kees van Kooten (Valkenswaard), Marlijn

Hoogenbosch (Den Burg), Benny Looman (Wamel), Mike Rasscheardt
(Overmere), Erik Verspaget (Eindhoven), R.H. Kompier (Almere), Edwin

Donderwinkel
(Hoofddorp),
Tonnie Rekveldt
(Hoogeveen),
Sebastiaan Dijkstra
(Arnhem), Jeffrey
van Zweeden (Vlis-
singen), Reinier
Flaes (Portugaal)
en Kevin Huysmans
(Leest).

N

u

Zelden is er zoveel publiciteit over een fictief spelkarakter
geweest als rond Tomb Raiders Lara Croft,

Tomb Raider is niet al-
leen een van de best
verkochte games van
de laatste twaalf maan-
den (deel twee volgt in
november), maar me-
vrouw Croft is ook bui-
len het spel om een ei-
gen leven gaan leiden.
Zo is ze bijvoorbeeld te

zien tijdens de Pop-
Mart-concerttour van
U2 en op internet we-
melt het van de Lara
Croft-sites.

Verder wordt er zo drif-

tig gespeculeerd over
cheatcodes waarmee
je Lara zonder kleren
kunt laten spelen (vol-
gens ons bestaan die
codes helemaal niet),
dat enkele slimme
cyberdudes hier een
voorschot op hebben

genomen.
Het gevolg is dat er op
het net vele plaatjes
circuleren van een
naakte Lara in 'Nude
Raider.’ Je zult begrij-
pen dat wij van Play-
boy Unlimited je dit
beeld niet willen ont-
houden. Al was het
maar om alvast inspi-
ratie op te doen voor
de grote Lara Croft te-
kenwedstijd op pagina
39. Blader snel door!

Dit zomernummer van Power Unlimited staat voor een groo”deel
in het teken van onze unieke Qutdoor Fun Special. / /

Onder hel motto 'zet
deze zomer de spel-
computer uit en ga
maar eens echt iets
leuks doen’, beschrijft
jullie eigen PU-redactie
een twaalftal hippe bui-
tensporten (skateboar-
ding, inline skating,
bungee jumpen,

surfen, wandklimmen,
mountain biking, beach
volleybal, karten, vlie-

FORMU

geren, vissen, basket-
bal en slraatvoetbal).
Bij een dergelijke spe-
cial hoort natuurlijk ook
een leuke weggeefac-
tie. Daarom kunnen we
in samenwerking met
firma JanSport maar
liefst tien coole rugzak-
ken verloten onder
snelle inzenders. Het
gaal om vijf exempla-
ren van de In-Line
Pack (winkelwaarde
199 gulden) en vijf
stuks van de Blade
Hauler (waarde 119
gulden).

Voor wie het nog niet
weet, JanSport is de
grootste rugzakkenfa-
brikant ter wereld. Men
claimt dat een op de
vier college-studenten
in Amerika met een
rugzak van deze firma

[T A

rondloopt. De Blade
Hauler en In-Line pack
zijn van een dusdanige
goede kwaliteit, dat
JanSport er een levens-
lange garantie op durft
te geven. De rugzak-
ken worden onder an-
dere verkocht bij de
Bijenkorf, America
Today, Perry Sport en
Bever Sport.

Wil jij zo’n hippe
Blade Hauler of In-
Line Pack? Stuur dan
onder vermelding
van 'JanSport rug-
zak’ een briefkaartje
naar Power Unlimi-
ted, Postbus 9805,
1006 AM Amsterdam.
E-mailen mag ook:
power@bpa.nl.
Vergeet je naam, adres
en telefoonnummer niet.

97

Uit in september, maar nu al vast in Power Unlimited: het eerste
beeld van Formula 1’97, de langverwachte opvolger van het popu-
lairste (Formule 1) racespel
voor de PlayStation. Warm
die motor maar vast op!


mailto:power@bpa.nl

Mindscape brengt binnenkort een nieuw actie-adventure uit

onder de naam Dark Earth.

In de 23e eeuw is de
Aarde verwoest door
enorme meteoren en
wordt onze planeet ge-
huld in een gigantische
wolk van as, vuil en gif-
tige stoffen. Al het zon-
licht is verdwenen, zo-
dat er een nieuwe
ijstijd ontstaat. Slechts
1,4 procent van de
mensheid overleeft de
ramp en sticht een serie
nieuwe steden, hoog in
de bergen, die ze Stal-
lites noemen. In deze
Stallites heerst een
nieuwe religie, geba-
seerd op het aanbidden
van de zon. De Zonne-
god heet Great Solar.

M IX
In Dark Earth speel je

Arkhan, een 'guardian
of fire’ (een soort elite
krijger) die het geheim
moet ontrafelen van de
alles verzwelgende
donkere wolken.

De wereld van Dark
Earth is een mix van
Middeleeuwen en
science fiction. Arkhan
zal af moeten dalen in

de Dark Lands

waar vele geva-

ren en gemu-

teerde wezens op
hem loeren. Hij

zal moeten vech-

ten met 'ouderwetse’
wapens als bijlen,
zwaarden, lansen
maar ook met machi-
negeweren en pistolen.

Een vroege alpha ver-
sie toonde ons een spel
met ongekend mooie
graphics, schitterende
lichteffecten en volle-

o MNHET QCHelM W N

dige bewegingsvrij-
heid. Meer over Dark
Earth in de volgende
Power Unlimited.

JAN

INTERIMA

in Keulen om te vieren dat het goed gaat met

R T

f= "

Kort geleden gaf Interplay een feestje

de verkoop van bun spellen, maar ook om de
pers te laten kennismaken met de games die
ze de komende tijd voor ons in petto hebben.

Omdat Interplay topga-
mes als MDK en Red-
neck Rampage op
haar naam heeft staan,
was ik erg benieuwd
naar de line-up voor de
tweede helft van 1997.

iin il

De nadruk lag vooral
op Starfleet
Academy. ledereen
die er altijd al van heeft
gedroomd om een ‘en-
sign’te worden, kan nu
het ultra zware trai-

ningsprogramma door-
lopen. Prachtige grap-
hics, geweldige game-
play, clips uit de
originele Star Trek films
en een 3D-omgeving
zorgen voor een realis-
tisch spel.

Atomic Bomberman
is de geheel nieuwe
PC versie van dit popu-
laire spel. En ik denk
dat deze versie nog
veel meer fans zal krij-
gen dankzij de veel
mooiere graphics en
level- en character-edi-
tor mogelijkheid.

Fall Out is een Diablo-
achtig spel, echter veel
realistischer. In een,
door oorlog vernietigde
wereld, vecht je tegen
mutanten en ben je op
zoek naar overblijfse-
len van een oude be-
schaving. De gameplay
is in ieder geval erg
soepel, zo bleek na
een uurtje spelen.
Verder heb ik even
staan kijken naar een
nieuwe versie van
Earthworm Jim die
binnenkort op de PC,
PlayStation en de N64

uitkomt. Dit keer is hij
helemaal in 3D, met
nog meer levels en
mogelijkheden.
Met Power Boat kun
je Formule 1-racen op
het water. Heftige
sprongen, hardcore
salto’s en waanzinnige
crashes.
In Die By The Sword
vecht je in een 3D om-
geving tegen slimme
tegenstanders. Daarbij
is het mogelijk om je
eigen vechtstijl en mo-
ves te programmeren.
BAS
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THE QUIVERING

In het februarinummer van dit jaar werd-ie
al even genoemd: The Quivering, een horror
PC-adventure van Gametek.

Harvester denken,

maar meer aan een
spel in cartoonstijl

Bleef het toen nog bij
een korte vermelding,
inmiddels hebben we
al een speelbare de- waarbij naast veel ge-
moversie kunnen bekij-  griezel ook te lachen
ken. Je moet bij deze valt.

adventure niet aan een  Je speelt de rol van
game van het kaliber Josh, het neefje van de
Phantasmagoria of geflipte geleerde OH

Y%

veti Franken-stamp. Je
oom is door een bad
guy veranderd in een
raaf en je moet ervoor
zorgen dat hij weer
normaal wordt.

ORIEZEL.IG
GOED

Je zoektocht voert je
langs vele spooky lo-
caties zoals een
mistig moeras, een
stoffige piramide,
een verlaten hotel,
een levend spook-
huis en een martel-

e [UNTEN

De snelweg tussen Amsterdam en Maastricht -
beter bekend als de A2 - is een ware nachtmerrie voor iedere
automobilist die van opschieten houdt

Tijdens de spitsuren
slibt de A2 dicht door
kilometerslange files
en als het al een keer-

temporijden is
er dus niet bij.
Tot nu toe dan,
- want Davilex
heeft een race-
spel gemaakt
waarmee je je naar
hartelust kunt uitleven
op de A2. Probeer zo

tje rustig is, dan ligt
‘oom’ agent dagelijks
op de loer. Kortom,

snel mogelijk van Am-
sterdam naar Maas-
tricht en terug te rijden
en loop daarbij zo min
mogelijk schade en
boetes op.

In de PU van volgende
maand een uitgebreide
review van A2 Racer.

kamer. Vanzelfspre-
kend wordt Josh overal
belaagd door talloze
monsters, geesten en
andere gedrochten.

Qua sfeer deed het mij
een beetje denken aan dit belooft een griezelig
Maniac Manson (deel goed spel te worden.

1). Houd The Quivering JAN

dus in de gaten, want

BRUCE WILLIS
ALS PABTHIR

Dit najaar brengt Activision een nieuwe PSX-
spel uit dat de titel Apocalypse zal meekrijgen.
Het bijzondere aan Apocalypse is dat er een
speciale rol is weggelegd voor Hollywood-hero
Bruce Willis. De allerlaatste ‘cyberscanning’ en
‘motion capture’technie-

ken zijn toegepast om

Bruce zo realistisch

mogelijk in het spel te

krijgen.

De bedoeling is dat heer

Willis zich opwerpt als

de partner van de speler

en hem helpt bij de tal-

loze schiet- en vechtsitu-

aties. Een actiespel voor

de echte 'die hards’ dus.



MONKEY
o LANDS3

In september moet het derde deel van
Monkey Island uit de fabrieken rollen.

Een bij voorbaat be- delen van Monkey Is-
langrijke gebeurtenis, land uitkwamen toen
want Monkey Island 1 Power Unlimited nog
& 2 behoren tot de niet bestond, hebben
meest populaire adven-  we nooit de kans ge-
ture games aller tijden. had om een van beide
Omdat de eerste twee delen te bespreken,

maar dat gaan we
vanaf deel drie natuur-
lijk even goedmaken.
Om je vast in de stem-
ming te brengen, tonen
we je hier alvast enkele
screenshots uit het
spel. Wordt vervolgd.

1K/

r Zoals ieder jaar ligt het zomernummer van Power Unlimited twee
maanden in de kiosken. Dat hetekent dat het volgende (september)
nummer van jullie favoriete gamesmagazine pas weer op 25
augustus zal verschijnen.

Maar je wachten wordt beloond met weer een uitgebreid aanbod aan
game-reviews. Wat dacht je van Dungeon
Keeper (PC, zie afbeeldingen),
Conquest Earth (PC), Sand War-
riors (PC), A2 Racer (PC), Yoda
Stories (PC), Harvest Of Souls
(PC), Arc OfTime
*(PC), Dark Earth
(PC), War
Gods (N64),
Killer Instinct
Gold (N64),Wave
Race (GB), Wild Arms (PSX),
Battle Arena Toshinden 3
(PSX), Descent 2 (PSX) en een
uitgebreid verlag (inclusief
gloednieuwe games) van de
toonaangevende E3 games-
beurs in Atlanta, USA.

i

B Ae
Ik ga voor
de bossen

'van de

Belgische

Ardennen.

Ik weet

een leuk

hotelletje in Dinant en het bier is
daar geweldig. Trouwens, loop
nooit te dicht langs het kasteel van
Dinant, want er valt nog weleens
een steen naar beneden.

ED
Ik ga niet
meer op va-
kantie. Het
gebeurt me
namelijk
geen
tweede keer
dat ik daardoor een spel als V-
Rally aan m’n neus voorbij zie |
gaan. Hoogstens een weekendje
naar Dinant ofzo. Ik hoorde iets van!
een hotelletje met heerlijk bier...

MARK B.
Voor mij is het leven in Nederland |
één grote
vakantie.
Morgen

naar Madu-
rodam, over*,
morgen de
Efteling, vol-
gende week
Sanders
Meubelstad.

ANOREAS

Ik heb net een nieuw huisje gekocht,

dus het zal wel Zandvoort worden.

j|Of de Belgi-

sche Ar-
dennen. Ik
heb ge- *
hoord dat
het Kasteel
in Dinant
vol verras-
singen zit!

JAN

Ik heb een hekel aan vakantie, dan
kan ik geen spellen testen. Ik heb
trouwens net m’n verlanglijstie met
nieuwe games gemailed. Ik hoop
dat jullie

alle 367

titels voor

mij willen

aanvragen.

Anders ver-

veel ik mij

0.

KEES

Traditie is :

traditie.

Zweden

natuurlijk!

Daar kun

je trouwens

heerlijk vis-.*

sen. Mooie sport, moeten we eens’
een verhaaltje over schrijven "’

RUBEN |

Ik ga op

werkvakantie

naar Ja-

maica. Als

Amsterdams

topproducer

verwacht ik

deze zomer

een geweldige comeback van de
reggae. Ja man, lekker swingen, man!

SKATE
[Vakantie?
Ha, Ha, Ha!
I'Eerst een
bank overval-
"len, dan pra-
ten we ver-
jider. Ik stuur
' wel een an-
sicht vanuit de Belgische Ardennen.

BJORN

Mijn vakan-

tiebestem-

ming? Vertel

ik niet, ik wil

rust en stilte

om mij heen.

Ik ken in ie-

der geval

een leuk stadje met koel bier en
een erg mooi kasteel dat nog niet
door de toeristen is ontdekt.

THO-
MAS
:Er gaat niks
boven duiken
:in Egypte.
‘Nog even en
ik kan een
antiekwinkel-
|tje beginnen.

NANCY

We wachten

nog altijd op

haar kaartje

uit Zuid-Frank-

rijk. Ze zou

toch niet via

Dinant terug

zZijn gereden

en gedacht

hebben ‘kom, laat ik dat oude kas-
teeltje eens van dichtbij bekijken?’
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Hier volgt een overzicht met de games die in

de vorige drie nummers de beste cijfers kregen:

NINTENDO 6A

Turok; Dinosaur Hunter (mei) 9,9
Blast Corps (juni) 9,8

Human Grand Prix (juni) 9
Doom 64 (juni) 8,5

eATURN
Die Hard Arcade (april) 8,8
Sega Ages (april) 8,6

ELAVelATION

Soul Blade (mei) 9,4

Final Fantasy VII (juni) 9,3

Perfect Weapon (mei) 8,8

Int. Superstar Soccer Pro (mei) 8,8
Sentient (april) 8,7

The City Of Lost Children (april) 8,6
Total NBA 97 (juni) 8,5

Rally Cross (juni) 8,5

Tempest X3 (juni) 8,5

Exhumed (juni) 8,4

Rage Racer (mei) 8,4

Persona (juni) 8,3

Namco’s Museum Pieces 3 (april) 8,3
Vandal Hearts (juni) 8

f=C CD-ROM

Beavis & Butt-head (juni) 13,2
Diablo (april) 9,3

Redneck Rampage (mei) 9,1
Theme Hospital (mei) 9,1
Carmageddon (juni) 9

Blood (mei) 9

City Of The Lost Children (april) 9
Exhumed (juni) 8,8

Interstate 76 (juni) 8,8
Versailles (juni) 8,6

Stars (mei) 8,5

Atlantis (juni) 8,5

Strikepoint (mei) 8,5
Wrecking Crew (mei) 8,3
SimCopter (mei) 8,3

Test Drive Off Road (april) 8,3
NBA Live 97 (april) 8,3

UEFA Champions League (april) 8,3
Banzai Bug (juni) 8,2
Terracide (mei) 8,2

Outlaws (juni) 8

Die Hard Trilogy (mei) 8

NHL Face Off 97 (april) 8
Evidence (april) 8

Ar’Kritz (april) 8

Magie The Gathering (april) 8

MACINTOeN
Conquest Of The New World (april) 8,6

IiyAy il yyuli ity Fonar TufcjM méngesteidaan de hand van de
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Wes Craven is éen van de weinige film-

' makers die mensen echt bang kan maken.
Niet eens omdat z'n films zo verschrikkelijk
eng zijn. maar juist omdat er meestal een
hoop humor in zit (dan komt het enge
harder aan). En de killers zijn geen monsters
maar bijna sympathiek. Ik bedoel, Freddy
Krueger is een behoorlijk coole slachter.

eCRIAL.
KIL.LAR

Z0o, nu mijn mening
over Craven duidelijk
is, gaan we het over
z'n nieuwste film heb-
ben. Scream! gaat over

een groepje verwende
Beverly Hills nine-o-so-
mething tieners. Het le-
ven bestaat voor hen
uit rondscheuren in te
dure auto’s en feesten.

)

®

AN

ook nog naar school.
In hun rustige stadje
begint een serial killer
z'n eigen feestje. We
hebben het hier niet
over een gewone

En tussendoor gaan ze H .

I've come for you nancy !

QrByBa i ingfyidhirgroacdanadiie:

De laatste tijd wordt
_voor bijna elke film een
site op het Web gezet.
Meestal zijn ze.de
moeite van een klik
niet waard, maar som-
mige hebben wel iets
origineels te bieden, zo’
ook de film Scream!
Bij www.screamuk.com
kun je op zoek gaan
naar een serial killer

..-die ergens opde site
rondhangt. . N

“

-Om aanwijzingen te -

- de school rondhangen,!

verzamelen kun je op *

bij het politiebureau

' rondneuzen en de FBI

database gebruiken.
Kijk dat zien we nou
graag; een site waar 1
iets te doen is.

Sr<rexqe-  fthe Woodsoro Hoh Conputer )

Il/\

moordenaar, maar
over iemand die z'n
slachtoffers van keel
tot navel opensnijdt en
ze aan hun eigen inge-
wanden ophangt. Voor

4

-V

Li f*tn

~cLifsidjr. -
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- Begin augustus gaat

de nieuwe Batmovie
in Nederland draaien.
Arnie doet deze keer
ook mee als Mr. Freeze
en krijgt hulp van Uma
Thurman in de rol van
Poison Ivy. Ook Batman ¢
en Robin hebben ver-
sterking en wel van Bat-
babe Alicia Silverstone.
Batfreaks die niet tot 7
augustus willen wach-
ten, kunnen terecht op

het zover is, speelt de
killer spelletjes met zn
slachtoffers door ze op
te bellen en vragen te
stellen over enge films
(wie was de moorde-
naar in Halloween?).

jEen fout antwoord be-
| tekent een langzame,
[pijnlijke dood.

| Aan het begin van

[ Scream! overkomt

| Drew Barrymore dit en
reken maar dat je na
die openingscene ‘in’
de film zit.

VOLX3EN® DE
fIBOEL.©

De kids vinden het on-
dertussen allemaal wei
grappig; eindelijk ge-
beurt er iets span-
nends, en wanneer de
avondklok wordt inge-
steld, zien ze dat als
goede reden voor een
feestje. De enige die
zich zorgen maakt is
Sidney. Zij wordt con-
stant opgebeld en
weet daardoor dat de
moordenaar achter
haar aan zit.

-www.batman-robin.
com. Op deze site vind
je, naast een hoop
goodies, o6k de voer-'

- tuigen van de vijf - ;
hoofdrolspelers. Stap:

1in en navigeer via hef?
dashboard naar de ei-
gen site van eigenaar',"

.; van het voertuig. Zo zie
je Gotham City door de
ogen van een held of “
schurk (of beiden),
www.batman-robin.

’

M RkO
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http://www.batman-robin
http://www.batman-robin
http://www.screamuk.com

Het leuke van Scream!
is dat Craven alle hor-
ror-clichés belachelijk
maakt. Een van de jon-
gens is geobsedeerd
door horrorfilms. Hij
heeft ze allemaal ge-
zien en kent de wetten
der horror. Als bijvoor-
beeld een meisje de
kamer verlaat en zegt
dat ze zo terug is, weet
hij dat ze doodgaat.
Dat hoort zo in griezel-
films. De Screaml-
moordenaar houdt zich
ook keurig aan die re-
gels.

Het enge van Scream!
zit in het freaky masker
dat de moordenaar de

com is erg mooi, dus "-
ook zwaar eh duurt - -
een eeuwigheid om te
-downloaden, maar die
tijd is het wel waard!

.Eindelijk weer eens
nieuws van het
Mangafront. Hoewel
Wind of Amnesia niet
echt is wat ik onder

ter het masker zit. En
geloof me, het is niet
wie je dacht dat het
Zou zijn.

Draait vanaf 26 juni.

hele film draagt waar-
door iedereen in de

film de dader kan zijn.
Pas aan het eind kom
je te weten wie er ach-

Howard Stern is het grote voorbeeld van hoe een gek wereld-
beroemd en rijk kan worden. Stern is begonnen als radio talk
show host waarin hij de meest absurde dingen bespreekt
(zoals z'n fascinatie voor leshische vrouwen). Hij heeft dagelijks »

zo'n 18 miljoen luisteraars en verschijnt's avonds ook nog

in Z'n eigen tv-show.

In de film Private
Parts wordt Stern’s
levensverhaal verteld
en speelt hij zelf de
hoofdrol. Het is een
erg grappige film ge-
worden, waarin Stern
laat zien hoe erg ge-
frustreerd hij eigenlijk
ISen hoeveel geld het
hem heeft opgeleverd

.een manga versta.' -

-‘Een sc-fi road-movie
met moraal’, staatop 1
de inlay en als je een
soort Mad Max ver- .; 1-

-wacht, moetik"
je teleurstellen. .’
In Wind of Am-
1’'nesia heeft een
geheimzinnige. _
wind het geheu-
genvande '’
- mensheid weg- “
- gevaagd." j-
- Niemand kan

- meer praten, 1-

' schrijven of au- .

; torijden en ie-
dereen leeft op
z'n instinct. Al-

1 leen Wataru '
weet nog wat er
gebeurd is, om-
dat hij via com-

puters een deel van z'n

geheugen terug heeft

gekregen.' : .

En om de mensheid .

opnieuw op te voeden

' ,draaitvan 26 juni tot

‘reist hij van San Fran- -
cisco naar New York, -.
.In de hoop ondenweg

: mensen die willen le- -
ren, mee te krijgen. '

_Veel moraal, veel road,
maar niet zoveel sci-fi. *
*Nu te koop: f 29,95

De Rotterdamse groot-
beeldbioscoop IMAX -
heeft een nieuwe film.’
Super Speedway,
vertelt het verhaal van ;
Mario en zoon Michael
.Andretti; Indy car
-racers en levende ' - _
legendes (Mario’in elk
geval). - .-

De camera volgt het
tweetal (ook in de In-
dies) tijdens het testen
van een nieuwe wagen
voor Michael.

Super Speedway

Wu-Tang Forever heet
de tweede CD van de
hele Clan. En hoewel

- de audio-CD erg goed
is, was ik een beetje

. teleurgesteld over het
enhanced gedeelte. De
graphics zijn wel oké
(veel zwaarden), maar

» er zit veel herhaling in
'de ROM en behalve
kijken valt er niet zoveel

' te doen. -'

eind december om
14.00 en 16.00 uur.

daar ‘on air’ over te
praten.

Ter ere van de intro-
ductie van Stern in
nuchter Nederland
geven we mousepads
weg aan de eerste 10
PU-lezers die ons een
kaartje met de URL
van Stern’s website
sturen.

De Wu-Man- .gebruiken om (gedeel-
sion bestaat ten van) videoclips te
uit acht ka- bekijken. Ook is er een
.mers, een voor  geheim gedeelte waar-
elk Clan-lid voor je een password

nodig hebt (te vinden
op de website van de

(behalve RZA).
In elke kamer.

word je be- Clan). Alles bij elkaar
groet met een niet echt wereldschok-
audiobood- kend. Maar ook zonder.
schap, kun je multimediagedeelte is
een id plus Wu-Tang Forever het

foto bekijken en soms
een albumhoes.
Nadat je ze
allemaal be-
zocht hebt.
mag je naar

de kelder

waar RZA

z'n studio

heeft. Hier
staat de
Wu-console
die je kunt

kopen waard. WwWW.
loud.com/wu/wu.html



drakﬁx‘%n kwam «gen
nieuwe DELa versie van V-

Relly binnen. Hoewel |kgeen
ijd ? gad m mui

telalec ec euag| dg
wel dat jenuookanwe en
kunt racen. Nog megt tracks

Omdat racespecialist Ed na een welverdiende vakantie niet in staat was om alle nieui

racegames onder de loep te nemen, mocht ik me ontfermen over V-Rally. Zeker weten dat]

Ed z'n trip geannuleerd had als hij deze heta-versie eerder onder ogen had gekregen.

INT
NATfTT
Toen ik de PU-test
ruimte binnenkwam
stonden de bolides van
V-Rally al ronkend en
blinkend op het beeld
scherm en kwam Ed
met een droevige blik
naar buiten. "Ik heb 'm
alvast een beetje ge-
test voor je,” mompelde
hij. "Ik wou dat ik 't niet
zo idioot druk had. Shit
man; it's all yours.”
Het was duidelijk dat
hij met pijn in z'n hart
afstand moest doen
van een spel dat zon-
der meer hoge ogen
zal gooien bij alle race-
liefhebbers. Want (en ik

haal). V -fllIfT s ronduit
beestachtig te noe
men. Om dat te kun
nen zien en voelen,

VEtRRAe-
©ING

Ik had net twee race-
games getest waarvan
de ene redelijk te prui-
men was en de andere
wat mij betreft aan de
honden gevoerd kon
worden. Dat ik op de
valreep deze virtuele
rallygame voor m'n kie-
zen kreeg, was dan
ook meer dan een

Nu zullen jullie wel be
nieuwd zijn wat er dan
allemaal zo dope is
aan deze game. Nou,
daar kan ik wel even
over uitweiden, hoor!
Wat te denken van de
eenentwintig totaal ver-
schillende parcours,
zo'n acht rallycars die
je tot je beschikking
hebt en een uiterst re-
alistische gameplay. En
dat is nog maar het
topje van de te racen
ijsberg.

INDE MODE
Renault, Citroén,
Mazda; het is slechts

een greep uit de di
verse automerken die
vertegenwoordigd zijn
in V-Rally.

Elke wagen heeft uiter
aard zijn eigen kwalitei
ten. Zo zijn de kleinere
wagens over het alge
meen wat trager dan
de grotere bakken,
maar hebben ze wel
het voordeel dat ze
een stuk wendbaarder
zijn.

Met deze auto’s kun je
vervolgens aan de slag
in de Arcade-, Cham-
pionship- en Time Trial-
mode. De Arcade-
modegeeftjede
mogelijkheid om, sa-
men met drie tegen-

standers, achttien van
de eenentwintig par-
cours af te werken.
Deze mode is op zijn
beurt weer onderver-
deeld in drie levels;
easy (vier parcours),
medium (zes) en ex-
pert (acht).

ZON

«EGEN

Het easy level brengt
je naar Corsica, Indo-
nesié, Engeland en
Afrika. In hef medium
level ontbreekt het
Indo-parcours, maar
kun je je wel uitleven in
de Franse Alpen,
Nieuw Zeeland en
Spanje. De overige

landen van het easy le-

vel zijn ook hier weer

standigheden. lhitet
altijd lastige expert le-
vel komt nier nog een
Alpenparcours bij en is
Indonesié ook weer in
the house.

En echt, alles klopt ge-
woon. Zo is het op de
Engelse lokaties altijd
mistig of regenachtig,
terwijl 't in het Alpenge-
bergte behoorlijk
$neeuwt en het in
Spanje (hoe kan het
6ok anders) heerlijk
zonnig is.

OVERLEVEN
Dan hebben we nog
fle Championship,
Waarbij je drie trajecten
per land zult moeten
overwinnen, maar in
eerste instant!

leren over
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rondeiptoR tffVerbete-
ren. Zoals je ziet zijn
alle noodzakelijke in-
grediénten voor een
goede rally game aan-
wezig.

Ik besluit simpel te be-
ginnen en allereerst
het parcours van Cor-
sica bij een prachtige
zonsondergang in de
Arcade-mode te chec-
ken. Gezien de vele
korte bochten die zich
n¥iR heuvelachtige ge-
bied bevinden, lijkt het
me verstandig om met
een-kieine, wendbare
auto aan de startte

GRAND -

M AereR e d
Mijn eerste ritten verlo-
pen zeer moeizaam.
De besturing is totaal
anders dan ik gewend
was van bijvoorbeeld
Formule-1 racegames
(hoewel ik deze twee
takken van sport na-
tuurlijk niet over één
kam mag scheren).
Godzijdank kreeg ik na
een aantal rondjes de
‘feel’ met de rijstijl, en
wist ik steeds snellere
rondetijden neer te zet-
ten. In het begin ging ik
meer dan eens over de
kop doordat ik door
een tegenstander de
berm in werd geduwd

te gaan.
De competitie begon
steeds meer achter te

, (Mjto|[*r*snel wer-

eenVorr"rAN Het
lukte allemaal aardig »
moet ik zeggen,

wel ik bij de medum-""
en expert levels duide-
lijk ervaring tekort
kwam.

Ach ja, oefening baart
kunst is het bekende
cliché. Denk maar niet
dat onze eigen grand-
master Ed de kneepjes
van het vak in een half-
uurtje leerde.

cioAeeic

of een haarspek”>afi|)ly TUifAtERIAL.

iets te nonchalant nSit;
later wist ik er door de
flamtoep”singen
lij'iwit'firthandrem)
slukiseter mee om

De programmeurs die
voor Infogrames bezig
zijn geweest iTtotdiL |
spel, moeten 6h~W Bp
feld binding hebben

[5 etsimeMi De oUitt, A" A

I~ w

met deze tak van
sport. Zelden heb ik
een rallygame gezien
die zo realistisch oogt
en speelt.

Het niveau van de

I~ ¢ s is bijzonder
1H li& d a t voor een
m P P K e die pas
vOOr ongeveer zeventig
procent af was). De op-
bouw van de achter-
gronden verloopt (nog)
niet altijd even vloei-
end, maar gelukkig is
dit een verre van sto-
rende factor voor het
totaalbeeld.

En of het nu bossen,
dorpjes of olifanten
zijn; alles is bijzonder
gedetailleerd uitge-
werkt. Vooral een lust
voor het oog zijn de
sneeuweffecten, rem-
sporen, het opwaai-
ende stof en de licht-
bundels van de

>ot(fktn* dr777T172

koplampen wanneer je
's nachts een parcours
aflegt.

Het camerawerk is
heel simpel gehouden.
Twee views, één vanuit
de wagen en één half
achter de wagen, ge-
ven je voldoende zicht
op de wegen en de te-
genstanders.

Voeg daaraan de Two

"

om zowéfrTreregnw”
rizontale als verticale
splitscreen te werken
(die beide heel over-
zichtelijk zijn), en je
kunt er donder op zeg-
gen dat V-Rally uit zal
groeien tot een klassie-
ker in zijn genre.
Inmiddels heeft Ed me
laten weten nooit meer
op vakantie te gaan.

Two Player-mode

| Opzwepend

punrsiwnoN

Prijs:/t19,96Blr.ca.2175
Fabrikant Infogrames

Distributeur Q0 Contact Data
Tel: 077-4773701



Het spel Shadow
Warrior is een Duke
kloon. Maar het is
wel de heste die ik

0oit heb gezien!

MOORDEN
MET HUMOR
Sinds Duke Nukem 3D
uitgekomen is, zijn er
een hoop van soortge-
lijke games op de
markt gebracht.
Meestal had ik het met
deze spellen, na een
level of vier, wel gehad,
De humor, monsters
en coole graphics van
Duke werden namelijk
nooit geévenaard.
Vaak was het zelfs niet
eens een klein beetje
grappig, terwijl ik dat
juist een van de beste
dingen van Duke vind.
Het is allemaal leuk en
aardig om te schieten,
op te blazen en te ver-
minken, maar dan wel
met een knipoog en
gevoel voor humor,
weet je.

IHOMERAOE
Al maanden geleden
zag ik op een garngs-
site wat scrggfisTiots
van Shadow Warrior

uit te brengen. Om de
een of andere reden
hebben ze dat toen
niet gedaan, maar ze
hadden al wel een ho-
mepage.

Dat gebrek aan info is
ondertussen gelukkig
wel goedgemaakt, in-
middels kun je overal
informatie en cheats
vandaan halen. De offi-
ciéle site heeft een

internet krant -

met het laatste
nieuws over de
hoofdpersoon

en overal zijn reviews
te lezen. Als je naar'
vWw'w.aaawesome.com/

sw/gaat kun je zelfs -
p n kort interview met

en een link naaf'cle of- «*'L o Wang downloaden,

fidele Shadow Warrior
homepage (www.sha-
dowwa™r.com). De
sereenste zagen er
zo tof uit dat ik gelijk
maar effegingWijken.

de belofte dat de Ho-
mepage ‘binnenkorf
aangevuld zou wordert,
was het niet. Enigszins
steleurgesteld glngjls 1
verder op zoeJk.fflaar
kon nergens iets vin-
den. Later kwam ik
achter de reden hier-
van, het was namelijk®
oorspronkelijk de be-"
doelingomd it~ tfl~"’
voor Duke NUkgppp”

EFEE VOOR-
eTELLIEN

Oeps ik vergeet hele-
maal de hogfdpersoon

ANY» « N Bleften. Zijn'
Meer dan een logo,e0 “ naam isdusl16 Wang”

en hij is een man naar
mijn hart. Hij is kaal,
getatoeéerd en flink
pissed off.

Al sinds ie kan lopen
heeft hij zich getraind
in allerlei verschillende
oosterse vechtsporten,
en is daarnaast ook
nog eens wapen-des-
kundige. Met zijn vijfen-
veerjjgldar is hij niet
da-jOng”-imeér, maar

dat maakt hem niet
minder dodelijk.

Als gediplomeerde
ninja worden zijn dien-
sten regelmatig inge-
huurd door de Yakuza
(Japanse Maffia), maar
iedereen die hem kan
betalen, is welkom.
Als het verhaal begint,
ben je echter niet aan
het werk. Het pro-

o' 1>

_J)leem is dat er opeens
"Twéral monsters zijn
digje naar het leven
"*staan. Dus is het nu
een kwestie van
ovelTéven en
uitzoeken hoe
die creeps hier >
gekomen zijn,
1 en waarom
zePu
moeten

A E

BUNNY
LAUNCHER ™
Je begint je tocht mét
een handje werpster,-
ren en een Katana
zwaard, 6nderweg vind
je nog wapens als riot
guns, uzi's (mijn abso-
luut fevoriete vicpen

ooit), rocket launchers
en sticky bombs.

Zorg dat je twee Uzi's
vindt, want dan kun je
met twee van die pup-
py's dood en verderf
zaaien, en dat is toch
wel extreem cool.

Een andere toffe optie
is om je rocket laun-
cher in een bunny

launcher te
veranderen. Het
enige «fel je hoeft te
dpeif~ tildens het spel
te drukken (niet
..flredrukt houden) en
dan ‘swtrix’ te typen,
,gegf een ‘Enter’en je
fichiet super dodelijke
koriijntjes af.
In de ufteindelijke ver-
sie krijg je ook nog de
beschikking over een
afgetrokken hoofd en
een losgerukt hart als
wapen, maar helaas
kon ik dat in de share-

ware versie niet be-
wonderen.

Niet alle wapens zijn
echter mee te nemen.
Hier en daar kom je
een soort van vaste
machinegeweren te-
gen, waarachter je
plaats kunt nemen, om
naar hartelust te knal
len.

Het is ook mo

gelijk om in
voertuigen

te stap-

pen zoals

boten,

heftrucks,

bulldo-

zers en

tanks. Hier-

mee kun je

niet alleen

de vijand

vermorze-

len, maar

ook delen

van de om-

geving

slopen.

y

IEDER-
EEN
DOOD IJpF
Lo Wang's moto is: *
‘Let those whoSeserve fIP
it, die’. Nu vindt Lo dat »
iedereen het verdient
om doocTte gaan, dus
kun je je lol op. Precies
iets voo; mij dus.
Ik b*gon hof eerste le-
vel in de”*en na moei-
I~ e étand. Nou, zelfs
voor een Duke junk ais
bleek dattiiet echt
jig}(kelijk.1k ben gen
wend om me zondér
enig probleem dow "
iXike kfonen te knel-



len, maar zo simpel ligt
dat bij SW niet.
Overal vandaan word
je bestookt door vijan-
delijk vuur. De meeste
vijanden zijn na een
paar goed gerichte
schoten (of slecht
gericht
met

auto aim aan) wel
dood, maar er is er één
die na zijn dood nog
gevaarlijker en moeilij-
ker dood te maken is
dan daarvoor. Het is
een kereltje met een
rieten hoedje, die met
een doos explosieven
loopt te sjouwen. Als je
hem doodschiet ont-
staat er een explosie
die erg slecht
voor je ge-
zondheid
is. Maar

dan herrijst hij ook nog
eens uit de dood, als
een vliegende geest
die rooie vuurballen op
je afschiet. Moet je
hem nog een keer af-
knallen.

Hier en daar lopen ook
een paar vreemde
aapwolf knakkers rond
te huppelen, en omdat
ze geen moment stil-
staan, zijn ze erg lastig
af te maken.

DUKE

De levels zelf zijn erg
mooi gemaakt. Bij SW
loop je tenminste niet
de hele tijd door don-
kere gangen en onde-
raardse tunnels zoals
in veel van dit soort ga-
mes. Zo zit je op een
bouwterrein, en zo zit
je in een rustige tuin
met konijntjes en bloe-
metjes.

Je kunt ook op heel
veel plaatsen naar bo-
ven klimmen of over ri-
chels en balken lo-

pen. Zelfs in Duke zijn
de levels niet zo vol
met dingen om op te
schieten, in te stappen
of dood te maken.

Zo is er bijvoorbeeld
een radiografisch be-
stuurbare auto race-
baan. Als je achter de
bediening stapt, kun je
echt crossen met die

wagentjes. Op een er-
van zit een sleutel die
je nodig zult hebben,
maar hoe krijg je die te
pakken?
Niet alleen zit het spel
vol met dit soort puz-
zels, er zijn ook overal
geheime plaatsen,
gangen en tunnels.
Hier en daar kun je ook
fortune cookies

Het wor* t()* voor een

109Mi 16006] t e

rtictr!

tegenkomen, met
daarin een boodschap
die nogal eens erg
dubbelzinnig kan zijn.
Dit spel heeft alles van
Duke Nukem 3D....en

Q j LoWang is getatoeéerd

| Dubbele uzi's

If i Deathmatch en modem
lig" mogelijkheid

'Q Rijden met voertuigen

PC CD-ROM
Shareware
Systeemeisen: Pentium com:
puter, 16 Mb RAM, muis.
SVGA, geluidskaan
Fabrikant 3D Realms
Distributeur officiéle versie:
RASF Nederland
Tel: 026-3717710

«



KART MANIE
Kort geleden, vlak
voordat Scorcher on-
der mijn wakende ga-
mersoog terechtkwam,
raakte ik via Veronica
Live verzeild op een
kartbaan in het Am-
sterdamse Westelijk
Havengebied.

Een van Veronica’s re-
dactieleden had een
wedstrijd georgani-
seerd waarin gestre-
den werd om de snel-
ste rondetijd. Dit was
voor mij de tweede
keer dat ik op een kart-

Graphics zijn strak

Onbestuurbaar

| Chronisch gebrek aan
' actie

| Vage skippyballen

Prijs:/119.-Bit.ca. 2175
Fabrikant Scavenger
DistributeerAtnliSnit
I Tel:030-2416Q16

Scorcher is door zijn
strakke graphics een
aardig spel om naar
te kijken maar laat
het spelen gerust
aan een ander over.
THOMAS

Ken je dat gevoel nog van vroeger? H e » P M e da| on een skippybal rondgestuiterd,
blijk je aan beteind van de dag een virrogd en pgitp schraal kruisje te hebben.

baan te vinden was
(eerder dit jaar liet ik
een streep van ver-
brand rubber achter op
een baan in Zoeter-
meer) en ik wist van
mezelf; als ik achter
dat stuurtje kruip, word
ik bloedlink en megafa-
natiek.

In de eerste ronde
kreeg ik Mike Starink al
in mijn vizier en met
een handige uit-rem
actie reed ik hem
rechtstreeks de
vangrail in: exit Sta-
rink!

lets verderop deed ik
in dezelfde bocht een
soortgelijke actie bij
Christine van der
Horst (Liefdesnest) en
ook zij verliet het kart-
paradijs via de achter-
deur.

Uiteindelijk wist ik de
snelste baantijd van de
maand neer te zetten
en ging ik ‘s avonds
gelukkig en voldaan
met een lintje naar
huis.

Maar deze vreugde
was maar van korte
duur want een dag la-
ter werd ik geconfron-
teerd met de ‘lrons’
van Scorcher. My God,
wat een zzzzzlaapver-
wekkend racespel...

CABRI- 1

CX5TJIE f
In Scorcher word je
met je kruis op een vrij-
wel onbestuurbaar me-
chanisch apparaat
(Irons) gedrukt waar
een soort energy-field
omheen hangt.

Het is mij nog steeds
niet helemaal duidelijk
hoe deze vreemde ca-
brio’s nu precies wor-
den aangedreven, but
who cares... Het is in
ieder geval een feit dat
deze skippyballen niet
alleen maar kunnen rij-
den maar ook nog
eens met het grootste
gemak springen, in het
rond stuiteren en door

Hetzelfde gevoel hield1k énk overalan Srnmhpr A
ZOH HO, ttuf
«M fAttr f(h(ntn7
TIM E
00-30.34
00-34.77
tfloor ¢t

1, *(t r(oo\ WeeM

k.ewte\( owi )e oreM.

A E iy

de lucht vlie-
gen.
Dit is in feite ook waar
het allemaal om draait
in Scorcher: al sprin-
gend en scheurend
moet je de gaten, ob-
stakels en vervaarlijke
afgronden van het cir-
cuit zo soepel mogelijk
ontwijken.
De parcoursen en cir-
cuits liggen hiervoor
bezaaid met powe-
rups, turbo's en jump-
juices die je zo goed
en zo kwaad als het
kan altijd rhoet probe-
ren op te pikken.
In de Championship-
mode moet je op zes
verschillende parcour-
sen je krachten meten
met drie computer-ge-
stuurde tegenstanders.
Indelime Iriarlﬂ-mode

Koop in plaats van Scorcher
een paar tickets voor de

dichtsthijzjnce kartbaan en
scheur nietje vrienden het
rubber van die Kleine band-

B (tru i vnn s«H frd M ((ffoT

00-37.43,
0014.45"

gaat het uiteraard

om snelle rondetij-

den en in de Prac- SN |
tice-mode kun je een

‘t Met'.

. beetje schaven aan je

stuurmanskunsten.

ORANOEND

KRUie

Ben was in zijn PC-re-

censie van Scorcher in

de PU van maart erg

te spreken over dit

spel. Hij was onder-

meer lyrisch over de y uU-*"
graphics en hierin

moet ik hem gelijk ge- v f 1
ven: die zien er inder-
daad erg phat en ver-
zorgd uit.

Maar daar houdt het
voor mij dan ook ab-
rupt mee op. Racen
met deze vage.

slappe, en vooral irri-
tant stuiterende Irons
is geen lolletje.

Haal dan maar ge-
woon die oude skippy-
bal maar weer eens te-
voorschijn. Oké, het
levertje dan misschien g X
wel een schraal en

rood brandend kruis op

maar dat is ook waar je

last van hebt na een

uurtje Scorcher...
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CREATIV

CR EATIVE LAB

...Wanneer je een ordinaire 8
5 E J ftfe of 16 bit geluidskaart bezit en
je denkt dat je PC nu het
beste geluid geeft, dan moet
je je mening herzien.

Experience T he Reality

De O”ative Sound Blaster
AWEG64 Speciale Editie is de
ultieme geluid”™aart met
wave-table technologie die
nu verkrijgbaar is voor de

hoorde introductieprijs
239,00 (incl. BTW).
informatie kun je
BLASTER AWEI iMmen met de

‘N lyjeeiB(W*irwAikel in je buurt of
0 "%eHen naar*m 3 2410966.

Copyright 1997 Creative Technology Ltd., Sound Blaster en het Creative logo zijn geregistreerde handelsmerken en AWEG64
een handelsmerk van Creative Technology Ltd.
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Bommy is back! Na talloze versies op de verschillende 16-bit
platforms maakt ons vriendelijke terroristje eindelijk de sprong

NO WAY!

Het introolje van Sa-
turn Bomberman be-
looft veel goeds. Op
een vredig bedje zie je
Bommy zacht snur-
kend een tukje doen.
Het lijkt een rustige
nacht te worden maar
plots verschijnen er vijf
mannetjes.

Op de puntjes van hun
tenen sluipen ze naar
de rand van het bed.
Wat zouden ze gaan
doen? Een liedje zin-

Tien spelers tegelijk

Blijft leuk

1Q Expert Mode

Prijs:/119.-Bfi. ca. 2176

Saturn Bomberman
Is klasse! De Battle
Mode heeft een ge-
garandeerde houd-
baarheidsdatum tot
je oud en grijs bent
en de Expert Mode
verlengt ook de le-
vensduur van de ad-
venture-kant van het
spel.

BJORN

naar de jaren negentig.

gen? Bommy even
knus instoppen? No
way! Uit het niets halen
de zwart geklede glui-
perds een enorme
berg bommen en sta-
pelen deze kunstig op
de nietsvermoedende
Bommy!

Als hij zijn ogen open
doet is het al te laat. Hij
kan nog net zien hoe
alle lontjes tegelijk op-
branden en hijjnet een
oorverdovende knal uit
zijn bed wordt giclin-
gerd.

MONSTER-
TIE ZAEHEVEN
Tja. dan is Bommy
kwaad. Pisnijdig eigen-
lijk wel. Hij achtervolgt
zijn belagers de hele
wereld rond. Vervol-
gens komt er een heel
verhaal over Inca tem-
pels en vier gestolen
kristallen die Bommy
terug moet zien te
brengen. Een aardig
verhaaltje, dat wel.
maar eigenlijk alleen
relevant voor het 'ad-
venture' gedeelte van
dit spel.

In ieder geval is er ein-
delijk weer wat te doen
voor onze werkeloze
superheld. Dus nadat
hij zijn uitkering netjes
heeft opgezegd, trekt

iiMVMMser tvi/ee k

Borjpy zijn stoutste
schlineliian en

op pad. Bomrrt~o tfA
rescue!

NfeNeclLi?

A allé voorgaande

%omberman-spellen
had je al de keuze
tussen Battle Mode i
en'Normal Mode. £
Zc™u weer, metde #
tcweging vande #
SPert Mode. £
De Normal Mode £
bestfiat uit levels £
die M uitspeelt £
dow een soort
rode lantaarnpalen *
op te blazen. Natuur-
lijk wordt het je moeilijk
gemaakt door mesa’s
vijanden en obstekels,
en makkelijker door tal
van powerups. Het
'doel' is om de vier ma-
gische kristallen terug
te jatten. Over de Nor-
mal Mode later meer.
De Battle Mode is mijn
favoriet! Deze bestaat
uit een arena waar je
met z'n tweeén of met
meer (tot aan tien te-
gelijk!) elkaar te lijf
gaat met bommen. Kill!
Thomas en ik hebben
laatst uitgerekend dat
we ongeveer vijfender-
tigmiljoentweehonderd-
vierentach

ttft vt/Antie voetie(.

tigduizendze-
venhonderdtwaalf
bommen naar elkaar
hebben gesmeten
sinds de eerste versie
van Bomberman op de
SNES uitkwam! Even
goeie vrienden verder.

I="RIEOEL..
BOMMY
Omdat je nu met z'n
tienen tegelijk kunt
spelen (tenminste, vol-
gens mij kun je maar
acht joypads aanslui-
ten dus zijn de laatste
twee computerspelers
*maar dat weet ik niet
zeker) is er iets wezen-
lijks veranderd aan de
arena’s waar je uit kunt
kiezen.
Acht arena’s zijn vrijwel
hetzelfde gebleven
maar eentje is vier
keer zo groot als de
rest. Omdat een arena
toch op het scherm
moet passen hebben
ze de bommende man-
netjes piepklein

"~ bovMwtew ew ArAMdteii!

gemaakt. Op mijn grote
TV is het allemaal nog
best te volgen maar ik
probeerde het op een
14 inchTV'tje en dat
hielden mijn ogen
maar een paar minu-
ten vol.

Het andere opvallende
verschil is dat je niet
meteen dood hoeft te
zijn als je bent geraakt.
Door voor het gevecht
voor deze optie te kie-
zen kunnen de spelers
die al uitgeschakeld
zZijn, bommen gooien
van buiten de arena.
Zo kun je degene die
jou van het scherm
heeft geveegd nog
even lekker terugpak-
ken! Alle powerups die
je tijdens het spelen

werupi
De beste
van ISer e€ |waarhij je
alle powerij
je tegenspj
ben verzarr

BOb~"tiES

De nieuwe Expert
Mode lijkt op de Nor-
mal Mode maar werkt
anders. Het is de be-
doeling om in twintig
levels zo snel mogelijk
alle vijanden op te bla-
zen. De tijd wordt ont-
houden en kan telkens
worden verbeterd.

Ze noemen deze Ex-
pert Mode dan ook
een Master Class, ofte-
wel een klas voor ver-
gevorderde bommen-
werpers. Je

krijgt aan het

einde ook een .
oordeel over

had verzameld, ben je je vorderin- Xj 11H
wel kwijt en je kunt niet  gen, namelijk
alle plekken van de Baby Bomber ‘W
arena bereiken, maar alsje erniks 1I,'J H
als je dood bent moet van bakttot  ujil H
je niet kla- Master Bom- Dn H
gen. bervoorde B IIH
Er zijn ook experts. H
~ nieuwe po-
«ltrvit woet vm

wor~tM be(ckoteii



visje

Nu weer even terug
naar de Normal Mode.
Het concept is niets
veranderd ten opzichte
van de voorgaande
versies maar de grap-
hics zien er een stuk
beter uit en er gebeurt
veel meer dan vroeger.
Zo heb je in het eerste
level meteen al een
treintje dat rondtuft
(daar moet je dus niet
onder komen) en in het
derde een nijlpaard in
een zwembad die ver-
schrikt kijkt als je een

701001
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bom laat afgaan.

Level vijf speelt zich af
op een schip. Naast
het schip zwemmen
twee vissen. Op het
schip zelf staan een
paar kanonnen en als
je daar een bom voor
legt, schieten die
kanonnen kogels af.
Raak je een vis dan
krijg je bonuspunten.
Zo heb je wel meer
spelletjes binnen de le-
vels (zoals de gokkast,
zie Powertip) en dat
maakt het geheel nog
afwisselender.

Level zeven van de
eerste wereld is een
Boss Stage. Op zictijg

11 ejnu

Pcil] Q

deze makkelijk t"H
slaan. Z'n enige wiPwi
zijn twee lange armen
die bommen kunnen
wegduwen. De truc is
dus om altijd minimaal
drie bommen tegelijk
neer te laf*en zodat er
minimaal eentje blijft
Hi%en. Als je deze
eindbaas naar het hier-
namaals hebt gebomd,
krijg je het eerste kris-
tal.

CHINeSE
OMAAT ee

De tweede wereld van
de Normal Mode
speelt zich af in prehis-
torisch China. Behalve
dat de vijanden moeilij-
ker worden heb je ook
nog nieuwe geintjes.

In sommige levels zie

f\ls snel naar de
boorfHieloopt, word je
gelanceerd naar een
andere plek op het
veld. Dat kan soms
handig zijn maar het
komt ook voor dat je
precies naast een vij-
and terechtkomt en dat
wil je natuurlijk niet.
Oppassen dus met die
boom!

Level zeven van deze
wereld vind ik een
beetje morbide omdat
de ‘vijanden’ bestaan
uit lieve oude Chinese
omaatjes. Nou ja, ex-
omaatjes dan...

Om een lang verhaal
kort te maken: Saturn
Bomberman is een
heerlijk spel. Ik was
bang dat ze slechts
een oude SNES versie
hadden getransfor-
meerd naar de Saturn
maar gelukkig heeft
deze versie een hoop
nieuwe en verrassende
gadgets te bieden.

EeM lerte m't % Mdfttr (\eifi

~
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Reis door de tijd en stap in de ver ontwikkelde en masische wereld van Atlantis.

Koningin Rhea regeert over dit land van vrede en overvloed. Maar is alles wel zo vredig als het lijkt?

Seth is de jonge held in dit verhaal, en jij kruipt in zijn huid om de vele mysteries op te lossen.

Beleef het avontuur van heroische proporties waarvan de uitkomst bepalend is voor dit land

CRYO

\veclui
roncVI*nt kijkewsgiimi-3D iiiieifcceV

celuicseiVeaen (Cim

pléccmi2an A m
loedVALi ¢l de icpiitel
+ Ccieseiie: Adveiituie: (I'C>CtjpM~Cch)

*GIEKIIIK3DIIKUy<Dirtoin

Neem™"n risl*é”™n bestel NJ
Atlantis - De;Verloret\ Ee’nale bij je dealer!!
Consumentenprijs H. 99,95 (ind. BIW
Bd voor meer informatie:

Artware Interational Tel.: 0182611641

met haar onvoorspelbare bevolking, fantastische machines en prachtige omgevingen.
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Massale vernietiging is

het uitgangspunt van
talloze games. De
laatste tijd ging bijna
alle aandacht uit naar
pm-achtige
IIIOH('S Hen en werd
liul issieke
siioti'uiii
Licidjo v;i(taldii. M .
-jiasluiolidiii ktoil idiif
lti.tll gl |iio-1)GGiii'

shoofem
up beniifinéestal utt
eertiu!(Trteschip,'tank
of Mlteat. gecombi-
no”m et een onuit-
puaMlke bron van infe-
rieup&*gandel”
troepen.
Leveisbee”n uit mis-
sies en hebben vrijwel
altijd tot doel om een
grote basis of moeder-
schip of iets dergelijks
te vernietigen. Dat lukt
nooit zonder je eerste
een weg te schieten
door de eerder ge-
noemde troepen.
Mass Destruction vol-
doet netjes aan deze
eisen; de vijand is in dit
geval de Republican
Army en je wapen is
een met vette guns uit-
geruste tank.
Je kunt drie verschil-
lende versies kiezen
van de tank; een zwaar
bepgntserde maar
trage tank, een snelle
maar relatief kwets-

tanken
een”cRe
daar zo'n
beeQe tussenin
zit.

MANTRA

De eerste missie

heet Operation

Mantra. Het gaat

om de vernietiging

van een kamp van de
Republican Army. Het
is het zwakst verde-
digde kamp dat ze be-
zitten dus een perfecte
oefenmissie.

De vijandelijke troepen
kunnen in de hete
woestijn, waar het
kamp zich bevindt, niet
overleven zonder water
of afscherming van de
zon. De eerste doelen
zijn dan ook de water-
voorziening en de ba-
rakken van het kamp.
Op de radar van de
tank worden de hoofd-
doelen met witte punt-
jes aange-

duid. De tank beschikt
over een kanon en een
machinegeweer. Beide
hebben een onuitputte-
lijke hoeveelheid muni-
tie. Terwijl je rondrijdt
kom je onderweg nog
powerups tegen voor
onder andere een
vlammenwerper, doel-
zoekende raketten, mij-
nen, fragmentatiebom-
men, etc.

<3EeRA[:>EN

K IR

De vijandelijke troepen
lijken niet echt georga-
niseerd te zijn. Op weg
naar je einddoel ko-

lekker ovidlerwetf kun”tw*

— W ftrvutro.
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men van alle richtingen
mannetjes aangerend
en tanks aangereden.
Zo nu en dan zie je op
de grond de schaduw
van een vliegtuig. Zorg
dan dat je niet in de lijn
van die schaduw te-
rechtkomt want als hij
boven je vliegt, dropt
hij een arsenaal bom-
men waar de Japanse
aanval op Pearl Harbor
nog mager bij afsteekt.
Omdat je toch een in
aantal ongelimiteerde
hoeveelheid granaten
hebt, kun je soldaten
vernietigen door een
overkill ervan in hun

Een andere menier nm erach
ter te komen wie de spionis
neem even de tijd om uitte

& VirDen wie er niet op je

schiet: dat is ‘m

omgeving
| af te vuren.
Je kunt ook
over ze
heen rijden,
wat duide-
lijk de voor-
keur geniet van de ma-
kers van het spel
omdat je daar 25 pun-
ten voor krijgt, ten op-
zichte van 10 punten
voor het beschieten
van de arme manne-
tjes.
Ben je in een echt sa-
distische bui dan moet
je eerst een vlammen-
werper gaan zoeken.
Raak je daarmee een
soldaat dan rent hij
nog enkele seconden
als een gebraden kip
zonder kop in het rond.

©RION

Als je de watervoorzie-
ning en de barakken
hebt vernietigd, moet
je een ‘meeting point’
opzoeken. Deze wordt
op de radar met een
rode punt aangegeven.
Als je dat punt hebt be-
reikt dan word je door
een helicopter terug
naar je basis vervoerd,
waar de volgende mis-
sie wordt (xnschreven.
Die volgende missie
bestaat uit het vernieti-
gen van een paar
windturbines en het
oppikken van een
spion. Het moeilijkste
van die missie is dat je
moet oppassen om de
spion niet voor zijn kop”
te schieten. De enige

manier om hem te on-
derscheiden van de
andere soldaten is
goed kijken op je radar
waar hij als wit puntje
wordt aangeduid.

REACTOREN
De volgende missie
bestaat uit het vernieti-
gen van een voorraad
plutonium bij de nucle-
aire reactoren van de
vijand. De generaal
waarschuwt nog dat je
niet de reactoren moet
vernietigen omdat dit
tot desastreuze gevol-
gen zou leiden. Dat is
dan natuurlijk het eer-
ste dat ik ga proberen.
Helaas reageren de re-
actoren niet op kogels
of raketten dus die bar-
becue gaat voorlopig
niet door.

"1 Lekker ouderwets
knallen
“Veel wapens

Eerste missies te
makkeiijk

Te weinig vijandelijke
troepen

Prijs:/119- Blr.ca.2175
Fabrikant: 7
Distributeur: Atoll Soft
Tel.030-2416016

9LJ

Mass Instruction is
een aardige
shoot’'em up met
prima graphics. He-
laas zijn de eerste
paar missies een
beetje te makkelijk
en is er te weinig va-
riatie in vijandelijk
geschut. Voor de
echte liefhebbers
(zoals ik) kan het
spel toch voor vele
uren knalplezier zor-
gen.

BJORN



Handige PDA

Grote filmpjes

Prijs:/59.95Bli.ca.1100
Systeemeisen PC. Wingows
riiiiKinpftii:i<d>:wiii
MHz. 8 MI) RAM.M e i
speed CD-spelei. SVGA kaait
Saandblastei.38 Mbschijl

ASMbViitaalMeaiaiyanG
Mb RAM. Dauble Speed CD
ROM. 20 Mb schiifniimte.
16-hitniapbics. 13 Klearea
manitai. System 7.5.1.

Tel: 923-5311241 \ A

Als je de geesten
verstoord, ga je blijk-
baar dood. Tenmin-
ste, dat ondervond
Martin Tasker. Verder
gebeurt er niet zo
veel. Jammer, want
het verhaal is ge-
schreven door de
schrijver van deTV-
serie Northern Ex-
posure, en daar had
rk meer van ver-
wacht.

BJORN

VROUW
w eo
Na The Elk Moon Mur-
der (PU 12-1996) op-
nieuw een Santa Fe
Mysterie dat zich af-
speelt in... Santa Fe,
het kleine gehuchtje in
Amerika waar de be-
volking nog voor het
grootste gedeelte be-
staat uit indianen. Vol-
gens een oude Ameri-
kaanse traditie moet
elk gebied waar India-
nen wonen verwesterd
worden en dus ook
Santa Fe.
Martin Tasker lijkt de
aangewezen persoon
hiervoor. Hij is een rijke
man die zijn geld ver-
diend heeft in onroe-
rend goed projecten en
met een groot project
bezig is op Indiaanse
heilige grond net iets
buiten het stadje.
Maar dan wordt plotse-
ling zijn vrouw Randa
ontvoerd. Het is mijn
taak, als politieman,
om de dader te vinden
en om Randa Tasker
nd en wel weer
te-krijgen.

aan) moet ik binnen
vijf dagen de zaak
hebben opgelost an-
ders wordt chef Weber
kwaad.

Voordat ik met Night
Sky naar de villa van

‘Never

the spirits', waarschuwt de tekst op de doos.

Verstoor d i A e n nooit dus. Dat gaan we dus effe lekker wel
doen! Kijken wat er gebeurt...

de Taskers ga (waar de
ontvoering plaats-
vond,) krijg ik van
Weber nog een appa-
raatje dat hij een PDA
noemt (Personal Digital
Assistant). Die PDA
moet ik gebruiken om
alle informatie op te
slaan dat verband
houdt met het onder-
zoek. Via die PD

ik aanvragen

voor forensi

zoek van even
wijsstukken en e

mail ontvangen nw
van het hoofdbu-

reau. Keigaaf

man! C

LIEIKKCR  E
OP- n
TREKJE |
De Taskertjes zitten |
er warmpjes bij:
riante villa, butlertje,
zwembadije. Ik kijk
mijn ogen uit. Als ik
ze er weer in stop,

zie ik dat bij het
zwembad een badjas,
een injectienaald en

een pil op de grond lig-
gen.
De badjas blijkt van
Randa te zijn. Voor de
injectienaald en de pil
bestel ik via mijn PDA
forensische rapporten.
Dan ga ik met Martin
praten. Dat gaat niet zo
makkelijk want ik mag
zelf het woord niet

n. Night Sky doet

voorgekauwde zinnen.
Maar goed. Tasker ver-
telt over een feestje dat
ze hadden in een café
en dat Randa dronken
was. Toen ze thuiskwa-
men ging ze nog even
zwemmen en toen was
ze weg.

Martin verdenkt Dan
Longfoot van het mis-
drijf omdat hij hem ai

iews en ik een keer had bedreigd.
ts kiezen uit
Mooie
)t
It»  IBHIWO

MK

LANGE VOET
De volgende stop is
Longfoot. Hij heeft na-
tuurlijk weer een ander
verhaal. Als je een
tijdje bezig bent, blijkt
dat iedereen zo onge-
veer iedereen ver-
denkt.

Het wordt lastig als
Martin wordt vermoord.
Ik heb dan wel een
paar verdachten maar
als ik die wil intervie-
wen zijn ze niet thuis.
Als er dan wel iemand
thuis is, kan ik ze niet
de vragen stellen die ik
wil want dat kan alleen
Night Sky. Frustratie
alom dus.

Een voordeel is wel dat
alle interviews na te le-
zen zijn op de PDA,
zodat je niet boekwer-
ken vol met notities
hoeft te maken. Wie
het uiteindelijk heeft
gedaan? Dat moetje
zelf maar uitzoeken...
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coffeeshops en
geweld; kortom
plezieren ellendein
alle soorten en
maten dus. Deze
avungfiEa
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L.ULLJCTJE
VAN DOREN
Je begint het spel als
een echte kantoor pik.
Je naam is Martin van
Doren en je bent
schatrijk, net getrouwd
en erg naief.

Het is vrijdagmiddag
en je vrouw belde net
op dat ze pas laat thuis
zal zijn. Aangezien je
net in Amsterdam
woont, heb je eigenlijk
geen idee wat te gaan
doen. Je belt een
maatje van je om te
zien of die nog een
goed idee heeft.

Nou en dat heeft ie, hij
stelt voor om naar de
wallen te gaan, het kan
hem blijkbaar geen
moer schelen dat je
net getrouwd bent. Hij
vertelt je het een en

Ik Z-ei.

kot op pokke jMMKk!

ander over hoe er te
komen en wat er te
Is laatste ad-
j0 mee om
te
e
ter en dan
ge-
feventje fluiten.

iI"ETSBE
CARERUL.
OUTTNERE!
De rest van het spel
staat dan ook groten-
deels in het teken van

voorzichtig zijn. Je klikt

wat door je kantoor,
vindt wat spullen en
gaat je dan omkleden

om vooral niet herkend

te worden. Je pak ver-

wissel je voor een spij-
kerbroek en sweater, je

scheert je, een base-
ballcap en bril op enje
kunt de deur uit. Als
je echter inje
kantoor spullen
vergeet mee te
nemen die je

helpen op je

tocht naar de

wallen, houdt het
spel meteen op

en moet je weer
opnieuw beginnen.

Maar er zijn nog veel
meer verkeerde keu-
zes die je kunt maken.
Je kunt de verkeerde
tram nemen, of je ei-
gen wagen (je
chauffeur lult alles door
aan je vrouw) of je
loopt de verkeerde
straat in en komt je
vrouw tegen!

koT of !

ME=PuU4H 1!
Eenmaal op de wallen
zul je een hoop men-
sen moeten spreken
en plaatsen moeten
bezoeken om verder in
het spel te komen. Met
als uiteindelijk doel om
daadwerkelijk naar de
hoeren te gaan.

Maar eerst  je dus

wctfnMHHHN*

Hiet.

delen. Hier kom je on-
der andere een junk te-
gen die aan je kop
gaat lopen zeiken. Nor-
maal is mijn reactie;
Meppuh, en tot mijn
grote genoegen was
die mogelijkheid er
ook.
Helaas speelt de rest
van het spel zich niet
echt op de wallen af. Ik
denk dat de makers
het toch een beetje
eng vonden om daar te
filmen, helemaal om-
dat de meisjes daar
niet zo van camera’s
gecharmeerd zijn, en
hun pooiers er ook niet
bepaald op zitten te
wachten.
Ik heb een peepshow
bekeken, gegokt op
een fruitautomaat en
geprobeerd om een
stukkie stuff te kopen,
Toen had ik geen zin
meer. Ik wil helemaal
niet naar de hoeren en
dat sneaky gedoe als
je een relatie hebt, is
-i;,jtoniijk helemaal
mEEE K idee voor

Niet i gozer van de hoeren-
vakbond slaan.

Je kunt de PU HQ zien

I Je vrouw bedriegen is
| geen speiletje

Niet de echte wallen

Martin van Doren is een
eikei

> PCCD-ROM

f Prjs: f 79,96 Br.ca 1450
t  Systeemeisen: 486.4 Mb
‘i RAM.Winrlows3XaiWIn9s.
; Virleakaart. geluidkaart, muls.
A Double speeri CD-speler.
\  Fabrikant: Haarlems Uitgeel
i Berlrjl

i Distributeur: Diamonr Solt
i Tel:0691-634333
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Een spel over hoe je
feSlb vrouw te bedriegen
met een hoertje op
de wallen, ik weet
niet of dat nou zo
leuk is. Als je de wal-
len wilt bezoeken,
heb je overigens
' niets aan dit spel,
het is namelijk niet
eens op de wallen
opgenomen. Het
leek even leuk maar
‘t viel, hoe verder ik
in het spel kwam,
steeds meer tegen.
BAS



Prijs;/99.95 Bf|. ca. 1800
Systeemeisen PC. 486 DX33,
8MbRAM 8Mbschijfniimte,

geluidskaait muis. Double

speed CD-speler. Windows
Mecintosh: LC630) of
hoget. 8 Mb RAM. 8Mb schijf-
niimte. Double speed CO-
Spelet. System 7.1, muis.
Fabrikant: Enteiactive
Disttibuitent; Dolphin Company
Tol: 071-5234800
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In dit spel ben je op
zoek naar The Sacred
Mirror Of Kolun, een
eeuwenoud magisch
Japans voorwerp.

Deze spiegel zou op
de bodem van de zee
liggen, begraven in een
tombe van een Ja-

panse veldheer.
Volgens de legende is
degene die deze magi-
sche spiegel bezit, ver-
zekerd van bovenna-
tuurlijke krachten en
bescherming in elk ge-
vecht dat hij of zij aan-
gaat. Wooh! Dat zou
makkelijk wezen: spie-
geltje, spiegeltje aan
de wand, wie wil er
klappen en doet er bij-
dehand?

©TOEfee

MAN

In Kofun speel je Chris
Young; een real tuff
guy! Je bent niet alleen
voormalige Golfoorlog
piloot, maar je scheurt
in je vrije tijd rond in

Zwembroeken aan, duikbrillen op, zuurstofflessen gevuld? The Sacred Mirror Of Kofun is
namelijk een adventure dat voor een groot gedeelte onder water speelt

raceauto’s, bent ge-
specialiseerd in ma-
rine-technologie en je
hebt veel kennis over
mythen en legenden.
Een echte alleskunner,
dus.

Je bent door Jean-Mi-
chel Cousteau en zijn
wetenschappelijk team
gevraagd om een zee-
expeditie te leiden. Je
taken: op zoek gaan
naar een aantal koraal-
riffen met veel en di-
vers onderwater leven
(planten, vissen etc.)
om te onderzoeken,
speuren naar de verd-
wenen professor John
Braddy die de vind-
plaats van de tombe
heeft ontdekt en het
belangrijkste: het be-
machtigen van die ma-
gische spiegel.

HIOH-TECN

Je vaart op de Antares,
een high-tech jacht
met de modernste ap-
paratuur op het gebied
van communicatie, na-
vigatie en diepzeedui-
ken. Via een videowall
word je op de hoogte
gehouden van het laat-
ste nieuws, het schip
laat je besturen door
een automatische pi-
loot en de route kun je
op een digitale kaart
uitstippelen. Easy,
does it.

Voor het duiken bezit
het jacht een mini-on-
derzeeér en een aantal
Angel Sharks; een
soort onderwatermotor
met ingebouwde vi-
deo- en fotocamera’s.
En dan is er nog een
heel team van weten-

schappers aan boord;
de ontwerper van de
apparatuur, een bio-
loge en een Japanse
historicus.

Het meest geavan-
ceerde apparaat aan
boord is E.D.W.A.R.D.
: een mega-computer,
gespecialiseerd op het
gebied van zeeén en
oceanen. De letters
staan voor Encyclope-
die, Database, World-
net (een soort Internet
maar dan veel sneller).
Album (voor foto’s).
Reports en Discon-
nect. Je moet deze
machine nogal vaak
raadplegen en dat
maakt het spel er niet
vlotter op. De interface
van de computer ziet
er mooi uit, maar je
moet vaak door een

berg van triviale infor-
matie voordat je vindt
wat je nodig hebt om
verder te spelen. Erg
leerzaam, maar ook
erg boring.

Een ander vervelend
puntje is dat je als spe-
ler vrij weinig te doen
hebt. Je bent veel in de
weer met knopjes en
schakelaartjes en je
kunt weinig objecten
oppakken en combine-
ren. Je loopt voortdu-
rend heen en weer tus-
sen videowall en
intercom en andere
apparaten aan boord.
En als je bijvoorbeeld
eindelijk mag duiken,
gaat alles vanzelf, de
besturing het zwem-
men etc. Je moet al-
leen op commando
wat foto’s schieten.
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1, ik abonneer mij tot wederopzegging (maar voor tenminste een halfjaar)

STMUR DE BON IN
\ OF BEL:x

5 o7

*SAVONDS EN
IN HET WEEKEND

076-5415731"°
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op Het blad kost mij het eerste halfjaar f 76,70.

Als welkomstgeschenk kies |k voor:
Backstreet Boys - Backstreet Boys
Mega Dance ‘97

Peter André - Natural

1
2
3
4 Eternal - Before the Rain
5

O° O°

De eenmalige korting van f 21,70.

Ik betaal maar f 55,- voor het eerste halfjaar.

Ik wens als volgt te betalen: (keuze aankrulsen)
[ ik machtig Media Expresse het abonnementsgeld automatisch

af te schrijven. Mijn post/bankrekeningnummer:
Handtekening rekeninghouder:_

[e] ik ontvang een acceptgirokaart

Mijn naam is: _ml/v

Straat: Nr:

Postcode:

Plaats:

Telefoonnummer:.

Geboortedatum: 1569POW-

Ik ben de laatste 6 maanden geen Break Out! abonnee geweest.

Stuur de bon naar: Break Out!, Antwoord nummer 50200, 2000 VK Haarlem
(een postzegel is niet nodig). Break Out! kost bij Media Expresse / 2,95 (in de
winkel f 3,45). Het eventuele welkomstgeschenk wordt 4 weken na ontvangst
van het abonnementsgeld thuisbezorgd. Deze aanbieding is geldig zolang de

voorraad strekt. Prijswijzigingen voorbehouden
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Q Veel fun voor de shooter-
1« maniak

fAMManzinnifee/\ctie
Te complexe besturing

= Erg moeilijk om je hoofd
I boven water te houden

PLfnrsnmoN ji
Prijs:/ 129,95BIr.ca.2350
Fabrikant: GT Interactive 11
Distributeur: CD Contact Data |
Tel:077-4773701

;PROP  alVB im flpi 14. even tw
P i wt wor7w ~t\M cttr*,
A el'« ntrtT "1S !
Tijgerhaaien zijn absoluut niet de grootste haaien die er bestaan
maar het ziin wel agressieve jongens. En dat geldt zeker ook voor

dit spel. ngershark is een explosieve shooter waarmee je alle
opgekropte agressie van je af kan knallen.

OP Z'N KOP
Toen Tigershark in mijn
handen werd gedrukt,
was meteen al duidelijk
dat het hier om een zo-
genaamd ‘unfinished’
versie ging. Het blanco
CD-hoesje en de gold-
disc met hierop met
hanepoten de titel ‘Ti-
gershark’ geschreven,
vertelden me al ge-
noeg.

Normaal gesproken le-
veren alpha’s en béta’s
weinig problemen op
zolang de speelbare
delen maar werken. Bij
deze Tigershark-béeta
liep het echter even
iets anders.

Bij het titelscherm be-
gon mijn PlayStation
gevaarlijk te ratelen.
Na wat gemep op de
bovenkant ging het
beeld definitief op
zwart.

Tip no. 1: draai de
PlayStation op zijn kop
en start opnieuw, dat

Je«rtk M i- itfirosji

{\nl

wil nog wei eens hel-
pen. Nu dus ook, maar
de introfilmpjes liepen
telkens weer vast en

zo nu en dan moest ik
de PlayStation even
een harde schop ge-
ven om hortend en sto-
tend weer verder te
kunnen in het spel.  --

KOPJC
ONDEP

Het gedeelte van Ti-
gershark waar ik toch
nog aan toe kwam,
speelde zich zowel bo-
ven (een 2D shooter)
als onder de water-
spiegel (3D shooter) af.
Het voertuig waar je in
zit, is dan ook voor een
deel onderzeeér en
voor een deel een
soort hovercraft die
over de waterspiegel
scheert.

Bovenwater is de be-
doeling van het spel
heel erg eenvoudig:
schiet zoveel mogeiijk

int wtmr

vijandelijke doelen
neer als je kunt. Hier
word je namelijk con-
stant onder vuur geno-
men door speedboten,
gunpots, choppers en
nog veel meer andere
shitzooi die je snel
moet zien kwijt te raken.
Houd hierbij wel in de
gaten dat de zeeén
waarop je vaart flink
kunnen deinen en dat
het hierdoor moeilijk
wordt om fatsoenlijk te
richten.

Onder de waterspiegel
is het een heel ander
verhaal. Bovenwater

torfeo IH tMM m(k.

speelt het spel zich na-
melijk op één lijn (de
waterspiegel) af terwijl
onderwater een com-
plete 3D wereld voor je
open gaat waarin je
alle kanten op kunt
manoeuvreren.

COMPLXEX
Bovenwater is de be-
sturing van Tigershark
nog wel te overzien
maar zodra je kopje
onder gaat, wordt het
een stuk ingewikkelder.
Ik heb urenlang een
beetje aan lopen kloten
zonder ook maar een

------ frft (( niet Zo' h be(te (core.

STINKTES

BlsipLLED
SEim RYHITS

mie

P

keer de indruk te heb-
ben gehad dat ik het
spel onder de knie
kreeg. Keer op keer
werd mijn kleine Ti-
gershark Sub door tor-
pedo’s, fighter subs en
spontaan spuitende la-
vastromen lek geprikt.
Uit elke kier en grot
van de oceaanbodem
leek wel een nieuwe
tegenstander te komen
die weer een paar sal-
vo's over me uit-
braakte. Hierdoor is Ti-
gershark voor mij een
van de meest agres-
sieve en moeilijk te
spelen shooters die ik
in tijden heb gezien.
Het verhaal achter het
spel is mij een beetje
ontgaan, maar dat is
bij Tigershark absoluut
niet waar het om gaat.
Dit spel is bedoeld om
agressieve mensen tot
rust te brengen en
daarin zijn de makers
goed geslaagd.
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JEVIES

B.K.G.

Ergens in de verre toe-
komst is er een groe-
pering die zichzelf de
Black Kaiser Group
noemt. Deze organisa-
tie houdt zich voorna-
melijk bezig met het
terroriseren van de
snelwegen in Rain City.
De middelen die zij

Rammen geblazen
Snelle gameplay
Leuke eindbazen

I Oogt allemaal wat hoekig

PtAV SEttnON
Prijs:/ 99.95 Bit. ca. 1800
Fabrikaat: Taito
Disiribateur: Colambia Tristar
Tel: 0356250720

Ben jij zo iemand die
iets wil doen aan
wegpiraterij, maar
niet genoeg lef (of
simpelweg geen
auto of rijbewijs)
heeft? Check deze
game dan eens. Aar-
dige stuff, waar je je
niet snel mee zult
vervelen.

SKATE

daarvoor hebben, zijn
niet voor de poes. Met
gekaapte politiewa-
gens, trucks, racewa-
gens, mini-hoovercrafts
en andere gigantische
killermachines eisen zij
de heerschappij over
het lokale wegennet op.

BEUKBN
MAAR

lemand die het pro-
bleem al in een vroeg
stadium zag aanko-
men. was de heer Gib-
son. Deze persoon be-
gon aan een
solo-cruisade door fa-
natiek wagens te ont-
werpen die het geweld
van de Black Kaiser
Group zouden kunnen
stoppen. De man was
helaas op leeftijd en
heeft zijn werk nooit
persoonlijk kunnen af-
maken.

Gelukkig voor hem liet
hij een dochter achter,
Cindy genaamd, die
het werk van haar pa
kon voortzetten. Sa-
men met vier vrienden
besluit ze de aso’s
een halt toe te roe-
pen.

De bedoeling mag
duidelijk zijn: kies

een van deze vier Y,
characters en 9?
beuk zoveel mo-

gelijk karren naar i
het walhalla.

Snelheid en
doeltreffendheid,

daar draait het
allemaal om.

Heb je ook zo de schurft aan die gasten die op
je bumper gaan plakken zodra je naar hun
mening een bee”e te langzaam rijdt? Wel,

Ray Tracers gaat nog een stapje verder.

WAGENS

Als speler kun je dus
kiezen uit vier charac-
ters met elk hun eigen
bolide. Dit zijn achter-
eefwoigens;

B pestuurbaar in de

sn, maar aanval-
lend niet sterk.
is eigenaar van

de Buffalo, veruit de
sterkste kar van de
vier.

En tenslotte hebben
we J-
Lang.Zijn
Spanker
scoort wat
alle moge-
lijkheden
betreft ge-
middeld.
Cindy zal je -

Nln,8
.tihP *

“

t?’ IB***

*iipil

vervolgens tijdens de
races instructies geven
die je verder kunnen
helpen.

MEETTHE
KAISER

De gameplay is lekker
simpel gehouden:
vanaf het begin is het
racen alsof je leven er
vanaf hangt en zoved
mogelijk vijandelijke
wagens kapot ramm«>»
(hiermee scoor je pun-
ten), totdat je bij de
‘tussenbaas’van elk le-
vel terechtkomt.

515\

aeagp

m
rmm

| TTITM»

I T/HT
ffTBIVS

Zo stuit je op helicop-
ters, raket-schietende
tanks, alles doorbo-
rende machines, en
uiteindelijk, nadat je al
deze levels succesvol
doorlopen hebt, de
Kaiser himself.

Alle bazen dienen vol-
gens hetzelfde concept
gesloopt te worden. Ze
beschikken allemaal
over een bepaalde
hoeveelheid power,
waarbij het voor de
ipeler zaak is om hem

ANNANAMdeze ma-

schikt wel
over een
"perkte
hoeveel-
heid nitro.

CXDORN IN T
oOoG

Het spelconcept is ver-
frissend, het is alleen
jammer dat de bewe-
gingsmogelijkheden
van de wagens vrij be-
perkt zijn. Ook de wat
hoekige graphics zijn
een kleine doorn in het
00g, maar gelukkig
vormt dat een niet al te
grote belemmering
voor de gameplay.

De decors zijn zoals
we ze van veel Ja-
panse racegames ken-
nen: vrij druk en vol
kleuren. Het aantal
race-opties is verder
beperkt gebleven tot
de achtervolging en de
race tegen de klok.
Een beetje aan de ma-
gere kant, maar de
ruime hoeveelheid aan
trajecten maakt veel
goed.

rSd isbepefktende
tussenhaien in verdere levels

wottlen alsmaar lastiger.
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Het verhaal van Bed-
lam 2 is in feite precies
hetzelfde als van deel
1. Volgens de handlei-
ding hebben de
Biomex uiteindelijk de
oorlog met de mens-
heid gewonnen. De
Biomex, die etterige
gemuteerde aliens,

hebben de steden en

de fabrieken bezet
zijn zichzelf
muteren om
penmacht

wen om uiteinc
dere planeten ¢
nemen.

Ik kan me dit nie
voorstellen omd:
Bedlam 1 alle m

me te laten. Maar ja,

- daar hadden de heren
programmeurs weer
eens niet aan gedacht.
In ieder geval bevinden
de overlevenden zich
nu op een ruimtesta-
tion om van daaruit
alsnog de Biomex uit
te roeien. Maar no pro-
blemo, ik kruip met

gebouwen op

Yt

3n Biomex

s
i
<)

¢ e, "-;-H an
uit het eerste
deel.
Nog steeds
———

- hm ik ‘s avonds \{ever uiet tegéu.

lk was enigszins verhaasd toen ik Bedlam

2 tussen mijn stapel te recenseren games

aantrof. Deel 1 is net een half jaar uit en
dan nu al een vervolg?

i

Gelukkiy word ik uet op ;
g .‘)‘&2}% tijd opaepikt. ;i

E BT RTEDL g TN SV AR T, L

N er bijvoorbeeld
iturions: vette
¢ met in iedere

quad-canon
of de
ot-

moet je switches om="
zetten om mechar
sche hekken ui

dezelfde s¢
dezelfde mu

Maar pas echt top'i
de multi-player optie:

waar je in tien verschil==

lende ‘death match
missies’ elkaar kunt
bestoken.

tot complete

wen aan toe. D
gewoon het leuk:
derdeel van het Spé
want door zo'n overs
weldigende viammen-
zee creéer je ultieme

- chaos.

ok hebben alle ver-
lende soorten
23X hun eigen ge-
en zullen ze, na

UE ey s A
- [ROWER
o Tk =

 Je hebt in deel 2 meer wa-
pens dan voorheen maar ook
nu raken je kogels, raketten
en granaten vreselijk snel op!
= —

veel als in
Bedlam,
met elk
hun eigen
wapens.

De gezellige éﬁtot_iréjcl vu_;‘hil‘qm..‘

~ DT

o ’““'~>-<‘

Hoe kun je nog wiffen wet 2o n ding’

e'kaal' Da tten:
Smakelijk eten.

IRERAEAD I |

HiCS

I vt player
ﬂ Munitie raakt snel op

R4 Niet verrassend

PC CD-ROM
Pris: N.N.B.
Systeemeisen: 486 DX, 16 Mb
RAM, 16 Mb Schijfruimte, ge-
luidskaart, muis, Double speed
CD-speler.
Fabrikant: Mirage
Leverancier: Mirage (UK)
Tel: 0044-1260299909

Ondanks dat het niet
echt een nieuwe
game is, mogen de
verbeteringen er
zijn. Alleen hadden
ze die gewoon bij
het eerste deel al

" moeten invoeren.

JAN




Op mijn ju zit
een StarlBk
communica-

tor. Zo nj] en

dan check ik |
of hij J
misschien §
werkt Toen |

ik het spel f
StarTrek |
Genera- |
tions M
startte, -1
dachtik 1
toch A
echt t
even J
dalie
het A
deed.

EN-

GAGE

Het spel Star

Trek Genera-

tions is groten-
deelsop de.9 4
lijknamigefilm'a»
g#aseerd. AtatM

het spel%tart,1'"W

je naar hetjaai"K
2371 gehiaméipK
Je belandt op

U.S.S. EMterprise A
NCC-1701-D. e n B
dan begint jouw
missie in het uni-
versum. onder
commando van
Captain Jean

Luc Picard.

Het verhaal draait ~
om een achtenze-
ventig jaar oud
mysterie genaamd

de Nexus. Dit energie-
lint beweegt zich door
de ruimte en vernietigt
alle sterreschepen die
zich op zijn pad bevin-
den.

De eerste Enterprise
werd, achtenzeventig
jaar geleden, zwaar
beschadigd door de
Nexus. Dit gebeurde tij-
dens een reddingspo-
ging van een ander
schip, waardoor Cap-
tain Kirk in space ver-
dween. Een van de
weinige overlevenden
van die ramp. was een
zekere Dokter Tolian

~H - Troi'saway missie; wacht tot

een spaceship vertrekt je
kan dan naar hinnen.

jaar later,, reageert

de nieuwe Enterprise
op een noodoproep
van een spacestation
dat aangevallen wordt
door onbekenden, juist
op een moment dat de
Nexus daar in de buurt
vertoeft. Vreemd ge-
noeg ISweer Dokter
Soran eeh van de
overlevenden. Het
wordt tijd om uit te zoe-

M T &+ " -
Probeer de wafensystemen

van de vijandelijke schepen |

te raken, jekenze denopje —

ken wat

«1rfh’iCt mysterie van

de Nexus is, en wat
voor vreemde rol Dr.
Soran hierin speelt.

MAKE IT SO
Als het spel begint, be-
vind je je in het Stellar
Cartography Lab. waar
Picard en Data aanwe-
zig zijn. Dit is een tijde-
lijk commandocentrum
op de Enterprise, van
w'aaruit je een koers

Kunt uitzetten, grote
delen van het sterre-
stelsel kan scannen of
de koers van de Nexus
kunt volgen. Ook kun
je hier allerlei andere
schip-functies bestu-
ren, of mensen trans-
porteren.

Tijdens het spel hoor je
gesprekken tussen Pt-1

card en bemanningsJe-.

den of met Starfleet.
Deze gesprekken zijn
belangrijk voor het
spel. aangezien ze
vaak een aanwijzing
geven. Mocht je het ge-

weer opvragen
vanuit het compu

| ter-logboek.

A Dr. Soran is hem
ondertussen weer
gesmeerd en het
is duidelijk dat hij
iets snoods van

N plan is met de

171 Nexus. Om zijn
plan te verwe-

N zenlijken vernie-

3 tigt hij hele pla-

| neten. Het is

171 duidelijk dat hij

gestopt moet
worden. En daar ga je,
op zoek naar de dok-
ter...

« F G

Om te beginnen moet
het spacestation dat
net aangevallen is, on-
derzocht worden om te
zien of daar misschien
aanwijzingen zijn te
vinden over wie het ge-
daan heeft en wat
Soran daar deed. Hier-

; voor zul je eerst het

spacestation moeten
scannen om de trans-
port-codrdinaten te krij-
gen. Als je dat gedaan

nfrfg.
heén'beamen.
Dan begint een soort
eerste persoon RPG.
Vanuit het gezichtspunt
van een van de crew-
leden zie je de omge-
ving. De eerste missie,
heb ik als Riker uitge-
voerd.
Ik had niet veel tijd om
door het spacestation
te wandelen/aangezien
de boel op ir\storten
stond. Hier en daar
vond ik overlevenden’
die me het een en het
ander konden vertel-
len. Ik zorgoe ervoor
dat ze direct naar de
ziekenboeg werden
gebeamec en ver-
volgde mijn weg.
Plots stone ik oog in
0og meteen Romulan.
Nu weet iedereen dat
er nietjfiet die gasten
valt te;*raten dus trok
ik gel™ mijn phase"
Met'efen begonrqi,aie
klootzakken te schil-
ten. dus zapieJtze
hartstikke dood. n
Ik liep overal rond en s
keek ove'al in. Zo nu



werpen dfe ik rhee kon

at(

et!
uitschakelden
Helaas werd ik opge
roepen door de En
terprise die mij ver
telde dat hun sensoren
aangaven dat de boel
ieder moment kapot
kon gaan. Met een
emergency beam werd
ik weer veilig aan
boord gehaald.

SCAN
SYSTEM

Tijd is van groot belang
in dit spel. Terwijl jij nog
vrolijk het spacestation
aan het verkennen
bent, is Soran onder-
tussen al op een an-
deré planeet ellende
aan hetechoppen. Het
is dus 6pschieten ge-
blazen. ledere moment
dat jij aarzelt brengt
een planeet dichter bij
de totale vernietiging.
(Niet dat ik je nerveus
wil maken hoor, wel-
nee.)

Eenmaal terug in het

commando-

centrum zul je dus snel
op zoek moeten gaan
naar Soran. Je krijgt al-
lerlei berichten binnen
over zijn mogelijke ver-
blijfplaats en door mid-
del van scans kun je
uitzoeken op welke
planeet dat zou kun-
nen zijn.

Je kunt planeten alleen
van dichtbij scannen,
als je zelf ook in dat
stelsel bent. Anders
kun je alleen een lange
afstand scan doen,
maar die geeftje weer
veel minder info. Ga
nou niet als een gek
rondvliegen, dat kost
alleen maar erg veel
tijd, en dat is nou pre-
cies wat je niet hebt.
Als je goed luistert
naar de gesprekken en

binnenkomende be
richten kun je wel uit
vissen in welk stelsel je
moet wezen. Wanneer
een korte afstand scan
dan precies aangeeft
waar hij is. is het tijd
VOor een nieuwe away
missie.

EED ALERT
Op mijn tocht om Dir.
Soran te stoppen en
het raadsel van de
Nexus op te lossen,
ben ik nog een paar
keer ergens heen ge-
beamed.

Eerst als Troi, tussen
een zootje Romulans.
Ik zag Soran wel maar
werd als spion ontdekt,
nog voor ik hem kon
grijpen. Gelukkig kon
ik net op tijd terug-

beamed

worden naar

de Enterprise.

De tweede keer

was als-Qfita naar
een. voor fnensen
onleefbare, plaheet.
Hier voerden twee ro-
bot-rassen oorlog en
moest ik Soran zien te
vinden en tegelijk op-
passen niet overhoop
geschoten te worden. e
Dit lukte me echter niet
en ik heb me op een
goed moment terug la-
ten beamen.

Ook als Worf had ik
geen succes. Deze
heetgebakerde Klingonl
kwam al snel in een

knok-
partij te-
recht. en ik
moest er snel
vandoor voordat

N - A “Tik afgemaakt zou
X, worden.
'ledere keer als een
.«way team mislukt, <

krijgt Picard op zijn
donder van Star Fleet.
Als het twee keer niet
lukt, is t\fet spetafgelo-,
pen en wordt Picard te-
rug naar de N\ardé ge-
roepen omdat hij heeft
gefaald. Picard falen?
Dat nooit! Gelukkig
had ik vaak gesaved
dus kon ik gelijk weer
aan de slag.

STGis-sen ranUn»—

%"‘%‘.‘&%’@% X”@

Pegamp

”Vm‘&h

l)anned an

Toen ik in een nieuwe
poging een Klingon
schip tegenkwam, en
hun scande om te zien
wat ze moesten, wer-
den ze meteen kwaad
en vielen ze aan. Voor
ik het wist was ik ver-
wikkeld in een onver-
valst space gevecht
tussen drie Klingon
schepen en de Enter-
prise.

Na heel veel phaser
blasts en foton torpe-
do's had ik met veel
moeite, en hulp van
mijn instrumenten, de
Klingons verslagen en
ging mijn speurtocht
verder. En verder, en
verder...
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VVelkonn aapdwopm. Je hebt get in het Galiastelsel een aanval van Zingara’'s

troepen afgeslagen. Maar voordat je verder kunt, plaatst Power Unlimited je opnieuw
<< L]

voor een moeilijke opgave: kiezen uit een halfjfaapabonnemerit: voor fi.32,70 .+

gpa'tis duik"PShOPloge of een mega-kOPting van zes, Power Unlimited

edities voor 25 piek! Maak snel je keuze nu het horloge nog in beeld iSs...
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HQ 0800 0224222 «GRATISI +++1 «
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Niks te doen in de
zomervakantie?
Handig met verf,
potlood of digitaal *

N A\

tekenprogramma? Fan van Tomb
Raiders Lara Croft? Nog geen
PlayStation? Hier is je kans!

We hebben het jullie
nog niet echt durven te
vertellen, maar wij van
de Power-redactie zijn
eigenlijk een beetje
verliefd op Lara Croft.
Niet omdat we zo wan-
hopig zijn dat we zelfs
met een digitale chick
genoegen nemen, wel
omdat lieve Lara een
heel dankbaar onder-
werp is voor games
minnend Nederland.
Eindelijk eens een keer
geen stoere macho-
held a la Duke Nukem
die het op de spelcom-
puters voor het zeggen
heeft, want dankzij
Tomb Raider gaan we
nu plat voor een habe
met ballen! En zeg nu
zelf. ziet ze er niet
schattig uit?

NAAKT?

Terwijl Core Design
hard werkt aan Tomb
Raider 2. worden wij
op de redactie overla-
den met (vragen over)
cheats om Lara zonder
kleren te laten rennen
en knallen. Aanleiding
bleek een 1 april grap
van een buitenlands
spellenblad.

Kortom, die cheat be-
staat volgens ons hele-
maal niet. Of toch wel?
Op de nieuwspaginas
kun je hier meer over
lezen. Verder is er in-
middels op internet een
ware hype ontstaan
rond (de blote) miss
Croft.

‘PORTIfRGT
Aha. dachten wij, dat is
een mooie aanleiding

voor een wedstrijd! Te-
ken of verf een portret
van Lara Croft (dat
mag ook digitaal met
een tekenprogramma)
en stuur je kunstwerk
naar de redactie van
Power Unlimited.
Voor de fraaiste inzen-
ding heeft Sony/Co-
lumbia Tristar onder
andere een heuse
PlayStation beschik-
baar gesteld en CD
Contact Data doet
daar een PSX-versie
van Tomb Raider bij.
Het complete prijzen-
pakket ziet er als volgt
uit:

le prijs: PlayStation
met Tomb Raider,
2e prijs: Een PlaySta-
tion lichtbak en een
exemplaar van Soul
Blade en Tenka.
3e prijs: Een van de
vier Soul Blade
exemplaren.
4e prijs: Een van de
tien PlayStation
t-shirts.

Stuur je inzending voor
1l augustus naar:
Power Unlimited Lara-
wedstrijd

Postbus 9805 y
1006 AM Amsterdam a
Vergeet niet om ach- »
terop je kunstwerk je
naam, adres en tele-
foonnummer te vermel-
den. Alle inzendingen
worden eigendom van
Power Unlimited en
worden dus niet terug-
gestuurd.

De uitslag volgt in de
Power Unlimited van
oktober (ligt vanaf 22
september in de kios-
ken). Succes!

PlayStation.



Prijs: f 239,-Bfr.ca 4350
Inclasief memory-card.
Fabrikant Konami
Verkrijgbaar bij: Dimension
Plus
Tel: 050-3129818

Konami heeft een
klein wonder ver-
richt met Powerful
Pro Baseball. De
gameplay is echt
uniek voor een game
uit dit genre en
maakt ‘t zeker de
moeite waard om te
checken.

FAUBEN

=>EANUT-
eAL.I_ t
De meeste baseball
games die ik ken, zijn]
over het algemeen
saai, onoverzichtelijk »
en simpelweg dom.
Baseball is ook niet
echt een populaire
sport in Nederland. De
enige mensen die ik
vaak zie met honkbal-
knuppels zijn voetbal-
supporters en die be-
oefenen een hele
andere tak van ‘slag-
sport’, maar dit ter-
zijde.

Ik persoonlijk weet
bijna niks over base-
ball. Mijn eerste en
laatste ervaring met
deze balsport beperkt
zich tot de lagere
school variant ‘peanut-
bair. Dit is ongeveer
hetzelfde als honkbal
alleen wordt de bal niet
naar je toe gegooid,
maar ligt op het puntje
van een paal. Hierdoor
kon je naar hartelust je
agressie op het balletje
uitleven, het was toch
altijd raak.

Toen na een tijdje het

paaltje werd vervangen
door fast-balls’en
‘curve-balls’ hield ik het
toch maar voor gezien
en ging voetballen op
het pleintje net als elke
gewone Hollandse jon-
gen.

Je kan je nu misschien
wel voorstellen dat ik
een beetje teleurge-
steld was dat het eer-
ste spel dat ik mocht
recenseren voor de
N64, een baseball spel
is. Om mijn werk nog
wat moeilijker te ma-
ken, ging het ook nog
eens om de Japanse
import versie van dit
spel. Tekst en uitleg
over de spelregels kon
ik dus ook wel verge-
ten. Met zoveel pech
kon het eigenlijk alleen
nog maar meevallen.

laat ik dus gewoon
maar gaan spelen.

ACTie

Mijn Japans is een
beetje roestig dus de
eerste paar instel-pagi-
na’'s kom ik door, door
lukraak op een paar
knopen te drukken.
Aan de hoeveelheid
menu’s te zien, moeten
de instelmogelijkheden
enorm zijn maar daar
heb ik nu niks aan. Dus
druk ik vrolijk verder tot
dat ik me op het speel-
veid bevind.

Het duurde even een
tijdje voordat ik de con-
troles in de vingers
had, maar na een
kwartiertje kon ik mijn
tegenstanders, de To-
kyo Tigers, eindelijk
wat tegenstand bieden.

Eri geloof het of niet,
na een tijdje spelen is
er zelfs een glimlach
op mijn gezicht te zien.
. Powerful Pro Baseball

~Nis namelijk hartstikke
1 leuk. Niks stomme re-

“geltjes en langzame
gameplay. Dit spel richt
zich puur op de actie
van baseball.

OVeRZICHT
Dit wordt vooral moge-
lijk gemaakt doordat de
bediening heel prettig
is. Zo kan je bijvoor-
beeld als werper heel
makkelijk de bal van
de meest moeilijke ef-
fecten voorzien.

Dit wil overigens niet
zeggen dat Powerful
Pro Baseball makkelijk |
is. Een snel reactieven
mogen is met name
als je aan slag bent
vereist. Het kostte mij
dan ook een volle dag
oefenen voordat ik de
eerste overwinning op
mijn naam had staan.
Een ander sterk punt
aan PPB zijn zonder
meer de graphics.
Deze zijn mooi, duide-
lijk en heel basic. Hier-
door is het spel bijzon-
der overzichtelijk, en
dat is toch zeer uniek
voor een baseball spel.



Vergeet de zomer en
haal je schaatsen
uit hetvel Hetis
namelijk weer tijd
voor wat ijshockey

geweld. Ditmaal de

nieuwste uit de
lange reeks NHL
spellen; NHL Open
Ice

JAMMER

Voor de gemiddelde
Amerikaan is een vet
ijshockey spel er eentje
waarbij hij met zijn fa-
voriete team en zijn fa-
voriete spelers de strijd
op het ijs aan kan
gaan. Net zoals een
goed voetbalspel voor
Skate er eentje is waar
hij met NAC kan spe-
len.

Hierin is NHL Open Ice
zeker geslaagd. Er is
keuze tussen alle NHL
teams van dit seizoen
en je kan spelen met
bijna alle, ongetwijfeld
zeer beroemde, spe-
lers die deze teams rijk
zijn.

Voor mij als niet Ameri-
kaan daarentegen (en
met mij denk ik vele
andere game broeders
en zusters) is dit net zo
belangrijk als het aan-
tal haren op de reet
van Sinterklaas. Een
lekker ijshockey spel
moet flammen! Je
moet bij het spelen het
schaafijs bijna kunnen
proeven als je door de
tegenstander wordt ge-
vloerd en het bloed
bijna kunnen ruiken als
je je een weg hakt door
een horde schaat-
sende Noormannen.
Jammer genoeg is
Open Ice wat dat be-
treft totaal mislukt.

RLAYER
MATER

Als je Open Ice ver-
gelijkt met bijvoor-
beeld NHL Face Off
97’, is Open Ice
kwalitatief gewoon
slechter, vooral als

je kijkt naar de
speelmogelijkhe-
den.

Je kan kiezen

tussen een

team met de
computer en

dan tegen een
tweede speler

of computer, of

een team met

een andere spe-

ler en dan tegen

de computer.

Spelen samen

met de computer

is heel irritant. De
compu is namelijk
een echte speler, een-
tjie met een eigen wil
en spelgedrag. Het is
daardoor heel moeilijk
een aanval op te bou-
wen of om Uberhaubt
iets doordachts te
doen. In deze game-
mode kan je rustig op
de reser-

vebank

gaan zit-

ten, de

computer

laten spe-

len en

dan nog

winnen

ook!

En ook de

ftorre Ir

twee player mode is
niet zoals het zou moe-
ten (en kunnen) zijn.
Dit komt met name
doordat Open Ice heel
onoverzichtelijk is. De
mannetjes zijn veel te
groot en het veld is te
klein. Als je dan ook
nog bedenkt dat de
echte ijshockey agres-
sie volledig ontbreekt,
kun je wel stellen dat
het spelen van NHL
Open Ice mij weinig
plezier opleverde.

EEATUREe
De versie van NHL
Open Ice die ik
speelde, was een
vroege alpha en dat
houdt in dat er nog wel
het een en ander ver-
beterd zal gaan wor-
den.
Grafisch moet er ze-
ker nog veel veran-
derd worden want
deze alpha versie ziet
er uit als of hij zo is
overgezet van de
MegaDrive.
Toch zitten er nu al een
paar grappige features
in het spel. Zoals bij-
voorbeeld de verder to-
taal nutteloze ‘Big
head-
mode’. Je
raadt het al,
hierdoor
worden de
hoofden
van de
arme spe-
lertjes twee

keer zo groot.

Ook kan je tijdens het
spel allerlei speciale
moves doen waardoor
jouw schot niet meer te
houden is voor de
keeper.

Leuk, maar niet leuk
genoeg. Het gaat ten-
slotte om hoe het spel
speelt, en daar moet
nog flink aan gesleu-
teld worden.

MegaDrive graphics

PLAYSmIilON
Prijs:/ 139.96 Bft.ca.2525
Fabrikant GT Interactive
Oistributeun CD Contact Data
Tel: 077-4773701

Laten we hopen dat
het echte spel in de
verste verte niet lijkt
op deze alpha ver-
sie. Anders zouden
ze het beter ‘NHL
Rip off' kunnen noe-
men.

RUBEN
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Q Mortal is nog steeds leuk
Teleurstellend

Beschamend

Prijs:/ 189.50 Bk ca. 3425
Fabrihanl: Williams/Midway
Verkrijgbaar bij: Dintension
Plus
Tel: 050-3129818
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64, Mortal
KonM 64-What's
nést? Bacnan 64?
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Het leven is geen pretje, zeker niet als je de opdracht krijgt om Mortal Kombat Trilogy voor de Nintendo64 te M
recenseren. Nog zo'n teleurstelling kan mijn dichtgeslibde hartje niet verdragen. 1!

erop IDE
VEPL.OEIDE-
RING

Als PU-redacteur ben

je voor sommige men-
sen een soort wande-

lende encyclopedie.
Dagelijks krijg ik aller-
hande vragen naar

|
rrr t

mijn hoofd geslingerd
aangaande games,
consoles en aanver-
wante artikelen.

"Is Andreas echt een
honderdvijftig jaar
oude Kung Fu mees-
ter?” "Spelen ze in de
Gaza-strook ook

fi»-»w f!
W«t eeM keMZzZ-el

Quake?” En de meest
gestelde vraag van de
afgelopen zes maan-
den: "Moet ik een Nin-
tendo64 of een Play-
Station kopen?”

Wel lieve vriendjes laat
ik jullie nu voor eens
en voor altijd uit de
droom helpen. Dre is
inderdaad een hon-
derdvijftig jaar oude
Kung Fu meester, Nee
in de Gaza-strook spe-
len ze liever landje ver-
overen en wat betreft
die Nintendo64, die
kan mij gestolen wor-
den (gelieve deze uit-
spraak niet te letterlijk
te nemen).
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Ik kan natuurlijk alleen
maar oordelen over de
games die ik tot nu toe
onder handen heb ge-
had maar die spelletjes
beloven dan ook wei-
nig goeds.

Ik heb het idee dat de
meeste games-produ-
centen gewoon dood-
leuk de 32 bit versie
van hun spellen con-
verteren naar de N64
zonder er ook maar
iets aan toe te voegen.
Slechter dan de Play-
Station versies zijn
deze conversies na-
tuurlijk niet maar te-

WHtkOO

XffIUT
HAUAM ;

leurstellend zijn ze ab-!
soiuut. Zit je daar met 1
je 64 bits waarvan de
helft werkeloos moet j
toezien hoe die andere |
32 werk van ver bene-
den hun stand moeten
uitvoeren.

Nintendo ga je scha-
men! Zo ga je toch niet
met je bits om? Geef
de gasten een uitda-
ging, een spel waarbij
ze zich uit de naad
moeten zweten om de
miljoenen frames bin-
nen een honderdste
seconde voorbij te la-
ten komen.

WBAT’ e

THE eXORY:
MORTAL
GLORY?

Maar goed waar had-
den we het ook alweer
over? Oh ja; Mortal
Kombat Trilogy. Een
prachtig spel; episch
bijna. Alle drie de MK-
ties gecombineerd in
één game, aangevuld
met wat extra grappen
en grollen.

Ik bedoel als je een
N64 hebt staan en je
bent nog niet in het be-
zit van een van de
MK’s dan is het een
must. Mortal Kombat is
tenslotte altijd leuk om
te spelen en in de Tri-
logy zitten alle moves,
characters en secrets
die Mortal Kombat
goeroe Boon en zijn
kornuiten ooit hebben
verzonnen.

Zo kun je de in het ver-
leden verborgen char-
acters zoals Smoke en
Noob Saibot gewoon
spelen zonder dat je
daar al te veel moeite
voor hoeft te doen.
Kortom dikke pret en
dat met maar de helft
van de bits die je ter
beschikking hebt.

QMK l«ivl.



In een poging iets van de achterstand op concurrent Sony goed te
maken, heeft Sega haar meest succesvolle beat'em ups
gecombineerd tot een ultieme Megamix.

IN THE MIX

De studentenhaver on-
der de beat'em ups
heeft haar intrede ge-
daan in de gedaante
van Fighters Megamix.
Er zijn in totaal maar-
liefst 32 characters te
vinden in deze game,
w/aarin je alle jongens
en meisjes uit Fighting
Vipers en Virtua Figh-
ter aan zult treffen,
aangevuld meteen 4
tiental verborgen c h
acters. \Y
Zo kom je bijvoorbeeW
een aantal onderdeur-
tjes uit Virtua Fighter
Kids tegen, ontmoetje
de koppensnellers uit-
bet prehistorische So-
nic Fighters en loop je
de kans om neerge-
schoten te worden
door Janet Marshall,
de vrouwelijke agent jj
uit Virtua Cop.

ARCADE
MOVE®©
Wat na de eerste keer
spelen gelijk opvalt, is
dat de characters uit
Fighting Vipers zich
aanzienlijk makkelijker
laten bedienen en
veel sneller zijn dan
de Virtua Fighters.
De gasten uit Virtua
Fighter zijn op hun
makkelijker
n dan hun
Iden uit de ori
irta Fighter 2
jn sneller, teter
dbaaren<04i
de vu

nieuwe moves die
vooralsnog alleen nog
maar in de arcade te
zien waren in Virtua
Fighter 3.

Zijn Virtua Fighter 2 A
3 te moeilijk voor jou-
(sukkel!!) dan kun je in
deze Megamix alsnog
je hgrt ophalen.

BUY OR
NOT TO BUY
De hamvraag is na-
tuurlijk of het zin heeft
om Fighters Megamix
aan te schaffen wan-
neerje al in het bezit
bent van Virtua Fighter
2 en/of Fighting Vipers.
Wat Fighting Vipers
betreft; wanneer je dit
spel al in huis hebt,
.kunja”ze het beste

voor de Mega-

1ic In eerste instantie

omdat je hier niet lastig
gevallen wordt met irri-
tante Pepsi reclames
en in tweede instantie
omdat de Megamix
'meer geheimen, char-
actonB, geheime char-
acters en moves bevat.
Als je “rtua Fighter 2
injeb N hebtdan n
hoef je jS'SEwa zotSSfll
te maken en

woon de Megamix er-

wWuft er MaWKkd "eslce™ v m i

Ki (nmeert \m

bij in huis halen. Mede
dankzij de toevoeging
van een aantal nieuwe
moves uit Virtua Figh-
ter 3 en de toch ietwat
andere vechtstijl van
de desbetreffende,.,
characters in de

LY N

mix, is Virtua Fighter 2
echt een totaal ander
spel. Deze twee kun-
nen gebroederlijk
naast elkaar op de
plank liggen.
‘hjet meest voordelig uit
1 benjgiigtuurlijk wan-
'neer je gS”™n van beide

De Virtwe ng_hter characters
zijn aanzienlik langzamer dan
ISul deRghting Vipers, veel ont-

iMUlron Dn lilnVbon Hiic

g

v«nriiwo,

spelletjes in huis hebt
en je ze nu als het
ware voor een prikkie
alletwee in je bezit kunt
krijgen.

32 characters

Q Nieuwe moves

Q Janet Marshall

| Weinig echt nieuwe
characters

Prijs:/ 139.-Bfr.ca.2525
Fabrikant: AM2
Distributeur Atall Salt

Het is natuurlijk een
fantastisch spel, laat
ik dat voorop stellen.
Maar het mag eigen*
lijk geen nieuw spel
heten.Toegegeven
er zitten nieuwe
characters, nieuwe
achtergronden en
nieuwe moves in
maar het blijft een
opgewarmd kliekje
dat alleen de echte
veelvraten zal beko-
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DAT
L.UKT
NOOIT
“Weet iemand nog een
kandidaat voor onze
profcheck?”, vroeg
onze ongeduldige
hoofdredacteur Edwin
ons tijdens de laatste
PU-redactievergade-
ring.
Tenwijl het onuitgesla-
pen PU-team bakken
sterke koffie naar bin-
nen werkte en de,
schaal koekjes in no
time werd opge$iokt,
murmelde ik:“Eeeh..?
Gabber Piet?"
“Dat lukt nooit!”,
brulde ledereen.
En als je één
,ding niet tegen
AJan moet zeg-
aen is het wel
3at hem iets
ni« lukt. Twee
weken later na-
melijk kwam Gab-
ber Piet, the man
himself, langs op de
PU-redactie om het
spel Fight*ip Megamix
te testen

Dekend
van ga-

< Cix

mes:
“Ik weet
nog wel dat ik
vroeger urenlang
met mijn vrienden Mor-
tal Kombat zat te spe-
len, wat een strak spel
was dat, zeg! Lekker
tegen elkaar beuken
tot diep in de nacht.
Maar ook van die
avonturen spelletjes
vind ik wel tof. Dinge-
tjes oppakken, ouwe-
heren tegen verschil-
| personen, best
gein®iifaar momen-
teel heb™A er gewoon
weinig tip~oor."
Gabber Piét~rkt voor
de platenmAjljtehappij
XSV, die Hardiipfe-pla-
ten uitbrengt. Piet

moet deze plater! pro- |

moten en ervoor zor-
gen dat ze op cto-rtio
en televisie gedraaf
worden. Daarnaast®
hij gastheer op Raves
en breng hij zeff mu-
ziek uit.

“Ik heb een paar keer
van die Hardcore fees-
ten voor jonge kids ge-
organiseerd en ik moet
je zeggen dat is dank-
baar werk. Die kids
kennen alle platen, ze

Azingen alle

"samples mee en
"ze kennen alle
breaks, dat is echt on-
gelofelijk.”
Om nu eens te kijken
of Gabber Piet op het
gebied van games ook
zo goed kan hakkuh
besloten we een spel
te testen waar ook veel
in te hakken valt.

verre
KLAf=»f=*e¢N

Ik zit nog niet op mijn
stoel of Gabber Piet zit
al met zijn controller in
de hand en probeert
zZijn computertegen-
stander alle hoeken
van de arena te laten
zien.

“Shit, dit is nog moeilijk

zeg!
"Wel even

'wennen al die
'knopjes.”
‘Dat wordt een mak-
kie’, denk ik en ik stel
voor om tegen elkaar
te spelen. Het leuke
van Fighters Megamix
is dat je een giganti-
sche hoeveelheid
vechters van andere
Sega games kunt com-
bineren. De meesten
komen uit Virtua Figh-
ter en Fighting Vipers
maar je kunt bijvoor-
beeld ook vechten met
Janet van Virtua Cop 2
of met een racewagen
uit Daytona USA! Ik
kies voor Akira, terwijl
Piet Grace aanklikt.
Oké, let’s kick some



ass. Terwijl Piet het te-
gen de computer nog
moeilijk had, lijkt hij op-
eens te zijn getransfor-
meerd in Jean-Claude
van Damme. Ik krijg
een paar vette klappen
in mijn smoel, gevolgd
door een trap in mijn
maag.

“Ha, hal”, grijnst Piet,
“opletten mannetje!” Al

meteen bij het eerste
spel moet ik het afleg-
gen. Ik word gewoon-
weg gebeukt. Maar ik
laat niet met me sollen,
de eer van PU staat op
het spel!

=ANATIEK

Ik besluit de brute tion
te kiezen, terwijl Piet
Janet voor zijn reke-
ning tjeemt. “Kom
maar op”, brult Piet.
Maar gelukkig heb ik
Piet heilige vuur al weer
snel gevonden. De ene
na de andere special
move volgt elkaar op
Jane wordt tot moes
gestampt.

“Opzouten! Dit is niet

tof”, aldus Gabber Piet
die weet dat hij zijn
meerdere gevonden
heeft. Piet: “Het ziet er
heel mooi uit en dit
spel werkt erg versla-
vend. Alleen bewegen
die gasten af en toe
net iets te traag, als ik
op de knoppen druk
moet mijn speler wel
meteen gaan rammen.”

Vele spelletjes volgen
en Gabber Piet wordt
steeds fanatieker. Hij
ramt vol overgave op
de controller, loopt af
en toe rood aan, bijt
venijnig zijn tanden op
elkaar en begint ge-
vaarlijk door zijn neus-
gaten te snuiven. Slik,
ik begin nu toch wel
ongerust te worden.
Waar gaat dit heenj

LjO eif*AR D
Gelukkig blijkt Gabber
Piet uiterst sportief en
ik moet zeggen, w
waréh zeer

gewaagdT DS Ofiieeds
met andlii spelers te
vechten kregen we een

goed overzicht van de
game.

Een van de vechters
waar je uit kunt kiezen
is Bark The PolarBear
en die mag toch wel
als de meest komische
gelden. Deze beer is
een dikke vetzak en
bijna twee keer zo
groot als de andere
vechters. Bovendien is

ie erg lomp maar wel
doeltreffend.

Gabber Piet: “Paf, ram
en daaaagl Die Beer is
veel te goed, je hoeft je
alleen maar naar voren
te gooien en je tegen-
stander wordt geplet.
Hard man. Die achter-
grondmuziek is trou-
wens ook wel heftig!”
Over muziek gesfwo-
ken, gaat Piet zelf nog
een plaatje maken?
Piet legt uit” Kijk,
Hakke & Zage was
een reactie op Gabber-
tje van Hakkuhbar. Dat
is dus echt kut. Die
schilderde gabbers af
als een steilte idioten.
Maar Hakkel!'Zage

was natuurlijk ook erg
commercieel en dat is
eigenlijk niet waar ik
voor sta. Ik ben ge-
woon Hardcore! Dat is
ook de enige muziek
die ik thuis draai en dat
is ook de enige echte
shit. Het kan mij niet
hard genoeg.”

“Dus als je nog een
nieuw plaat maakt,
dan...?”, vraag ik
nieuwsgierig. “Dan
wordt het zo hard dat
iedereen gek wordt,
echt loeihard.”

Ook krijg ik nog even
bijscholing want waar
komt die term hakken
nu eigenlijk vandaan?
“Hakken is gewoon
een ander woord voor
de basedrum. Hoe har-
der de basedrum hoe
meer gehak.”

f>ROFCAMECK
27?

Als Gabber Piet het
PU-lab wil verlaten,
valt zijn oog op Human
Grand Prix, het nieuwe
Formule 1 racespel
voor de N64.

“Wooh, strak, kan Ik dit
ook nog even spelen?”
Edwin strijkt zijn hand
over zijn hart en duwt
de game in de ma-
chine. Zelfs Ed komt
achter zijn beeld-
scherm vandaan om
eens te kijken hoe Piet
het er vanaf brengt.
Piet gaat uit zijn dak en
Ajdt nog heel wat rond-
a s alvorens de PU-re-
dactie te verlaten. Ei-
genlijk is er dus sprake
van een dubbele prof-
chedd Latende heter
maaroptibuden dat
Gabber Piet gewoon
dol is op alles wat hard
is (of gaat).

n JAN

ICeHje "ez-e vwiiitj

een broerge Vi

Akif
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Rampspoed heeft de aarde getroffen... Een hele beschaving is weggevaagd.
Jij hebt de taak de succesvolle oprichter van de nieuwe wereld te worden.
Maar dat gaat natuurlijk niet zonder slag of stoot. Strategisch inzicht en tactisch
handelen lijkt de sleutel tot succes. Maar dat alleen is niet genoeg...

Meer dan 20 missies

Vele tientallen verschillende gebouwen en structuren

c « Gigantische landkaarten
* 5« (meer dan 180 schermen!)
n ¢« Ontwikkel en maak gevechts-,
n transport-, defensie- en produktie machines

* Rising Lands gaat door waar anderen stoppen
* Volledig in SVGA 800x600 resolutie
¢ Multi-player mode
e Categorie: Strategisch / Simulatie (PC-CDROM)

« GEHEEL NEDERLANDSTALIG

Rising Lands is tet strategische spel van 1997!
Neem geen risico en bestel NI)
Rising Lands - De wederopbouw bij je dealer!!
Consumentenprijs El. 99,95 (incl. BTW)

Bel voor meer informatie:

. R&P ELECTRONIC
Artware International Tel.: 0182-611641 MEDIA
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GRATIS
e-MAIIL.

Een vriend van mij
heeft een boek ge-
schreven en brengt het
in eigen beheer uit. Nu
heeft de goeie jongen
wel een computer
maar veel bijzonders is
het niet. Toch wilde hij
een internet pagina
hebben om zijn boek
aan de man te bren-
gen. Of ik dat effe voor
hem wilde doen.

Om te beginnen had
hij natuurlijk een e-mail
adres nodig. Geen pro-
bleem, op het net zijn
meerdere gratis e-malil
adressen verkrijgbaar.
Mijn persoonlijke favo-
riet is Hotmail
(www.hotmail.com).
Hier kun je zonder kos-
ten je eigen wnail
adres aanvragen en
gebruik maken van
hun mail programma.
BinnelWjf minuten is
dit geregeld en kun je
mail onh™angen.

HOMUIJAGE

Oké, maar tt»n wilde
nog een in-
la hebben,
surfen naar
nvoorop
kwam ik
» een gra-

ge tegen. lk

gooofdeet
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De laatste tijd zie ik steeds vaker dat lezers van PU een eigen Homepage
maken. De meeste onder jullie zullen wel denken dat zoiets niet alleen een
hoop werk is, maar ook nog eens bakken met geld kost.

Dus niet

geen moer van, maar
besloot het toch maar
te checken.

Ik belandde bij Angel-
fire
(www.angelfire.com)
en ik moet zeggen ik
was verbijsterd over
hoe makkelijk dit ging.
Je hoeftie alleen maar
even aan te melden als
nieuw® gebruiker en ze
sturen direct een
wachtwoord naar je
(net nieuwe) e-mail
adres. Met dit wacht-
woord kun je jouw ei-
gen pagina gaan ma-
ken, helemaal gratis.

TYREN EN

EEN GOED

IDEE

Goed, maar dan moet

ik zeker eerst een cur-

sus HTML gaan vol-
gen, hoor ik je

ou -

zeggen. Nee hoor, dat
is helemaal nergens
voor nodig.

Bij Angelfire hoef je al-

leen maar in te vullen
wat je waar wilt heb-
ben en het wordt voor
jou in HTML omgezet.
Meer dan'al-

leen typen en een
goed idee is niet nodig.
Mocht je echter HTML
wei onder de knie heb-
ben dan kun je dat
ook, zonder enig pro-
bleem, gebruiken voor
het maten van jouw
site. Nu hebben ze al
allerlei plaatjes en ach-
tergrondjes kant en
klaar voor je rfiaarje
kunt makkelijk jouw
eigen plaatjes etc. in-
voeren.
Het is dus voor de be-
ginners en gevorder-
den een prima plek om
een gratis Homepage
te beginnen.

LAAT NET ME
WETEN
Op het Powerweb Fo-
rum verschijnen steeds
vaker links naar Home-
pages van lezers en ik
moet zeggen dat de
meeste er goed uit-
zZien.
Natuurlijk zien ze er
niet allemaal even pro-
fessioneel uit maar ze
zZijn er tenminste (dat
kan ik van mezelf nog
niet zeggen).
Het is dus voor ieder-
een mogelijk om een
eigen page te bezitten
en ik hoop dat ieder-
een die er een maakt,
mij even mailt om te la-
ten weten wat het
adres van hun Home-
page is.
Natuurlijk hoeft het niet
een pagina van Angel-
fire te zijn, ik heb al-
leen Hotmail en Ange-
fire als voorbeeld
gebruikt. Er zijn nog
veel meer van dit soort
mogelijkheden op het
net, check’em out en
maak je eigen Home-
page, wie weet ver-
meld ik het wel op het
PU-web.
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Tja, wie kent hem niet?
Lucky Luke heeft het
niet slecht gedaan.
Over heel de wereld
dus een kwart miljard
verkochte stripboeken
van de man die sneller
schiet dan z'n scha-
duw. Nog meer cijfer-
tjes weten? In totaal
zijn er 77 verschillende
albums verschenen in
twintig verschillende ta-
len. In 1995 alleen al
zijn er 5 miljoen strip-
boeken verkocht en
van het meest recente
exemplaar (nummer
77) al 400.000!

Ingewikkelde puzzels

Echte Lucky Luke
graphics

Q Meer van het bekende

Q Simpele vijanden

Prijs:/ 129.95. Bff ca. 2360
Fabrikant: Inlogrames
Distributeur: CD Contact Data
Tei: 077-4773701

Lucky Luke heb ik
als strip altijd leuk
gevonden. Beide ga-
mes zijn helaas wat
minder origineel. In
principe zijn het
weer platformgames
uit de oude doos. De
liefhebber daarvan
kan in ieder geval
wel wat middagen
vullen want ze zitten

I~ ———V

verder prima in el-
| Kkaar.
| BJORN

Sinds striptekenaar Morris in 1947 de held Lucky Luke voor het eerst op papier zette, zijn

erzo'n 250 miljoen striphoeken van de koele cowboy verkocht Nu, precies een halve
eeuw later, zijn er twee nieuwe videogames met Luke in de hoofdrol.

Hoppa, zomaar gratis
genoeg informatie voor
een complete spreek-
beurt!

ONTeNAFf=T
Lucky Luke moet het
deze keer opnemen te-
gen (drie keer raden...)
de Daltons! De vier
broers zijn voor de
tienmiljoenste keer uit
de gevangenis ont-
snapt en zetten de
boel weer aardig op
stelten.

Maar kennelijk is deze
ellende nog niet ge-
noeg voor onze
scherpschutter want
samen met de Daltons
zZijn ook drie andere le-
gendarische bandieten
uitgebroken: Billy the
Kid, Pat Poker en
Jesse James. Een
prettig gezelschap dus,
en doortrapt genoeg
om het Luke behoorlijk
moeilijk te maken.
Meteen na het horen
van dit bericht springt
hij dan ook op zijn
paard Jolly Jumper om
het geboefte te achter-

volgen en ze weer ach-
ter de tralies te krijgen.

NIET
fHerzeijFD E
De Game Boy en
SNES versie lijken veel
op elkaar, maar ze zijn
niet identiek. De basis-
regels zijn wel het-
zelfde.

Behalve de bekende
levens- en energiehar-
ten heb je een over-
zicht van het aantal ko-
gels en
dynamietstaven.

Bij de Game Boy ver-
sie kun je één ander
artikel meedragen (zo-
als bijvoorbeeld een
hoefijzer of een tak) en
bij de SNES versie kun
je meerdere artikelen
meenemen. Die artike-
len heb je nodig om
puzzels op te lossen.
Bij de Game Boy ver-
sie bijvoorbeeld heb je
een tak nodig om over
een gebouw te kunnen
komen en moet je een
hoefijzer vinden om
daar het paard Jolly
Jumper mee te be-

# fSON1 .. .

slaan. Jolly zal dan ver-
volgens een flinke trap
tegen de muur geven
zodat die aan diggelen
gaat en je weer verder
kan.

=UZZEL©

Net als bij de Game
Boy versie moet je ook
op de SNES flink puz-
zelen.

In het eerste level moet
je het stadje Yuma in
omdat de Daltons daar
de bank hebben over-
vallen. De arme bank-
directeur hebben ze
opgesloten in een
diepe put die ze heb-
ben afgedekt met een
zware steen. Je moet
dus eerst dynamiet ha-
len om die steen op te
blazen en de directeur
te bevrijden.
Kinderspel natuurlijk,
maar in level twee vol-
gen de puzzels elkaar
snel op. Je loopt soms
compleet verdwaald
rond omdat je niet ver-
der kan. Het uiteinde-
lijke doel is om de
hond Rataplan te vin-

weer naar die sleutel
en via de deksel kun je
er nu wel bij. Dan ben
je er nog niet, want die
sleutel is voor een an-
dere deur.

De volgende puzzel
maakt weer gebruik
van de pijpleidingen.
Ergens onder in het
gebouw zie je een
muurtje met daarnaast
een kapotte pijpleiding.
Ga op zoek naar een
pijp met een knik erin
en monteer deze on-
der aan de kapotte lei-
ding. Ga nu helemaal

den. Hij heeft de sleu-
tel bij zich van de deur
van de kruitkamer
waar de Daltons men-
sen in hebben opge-
sloten. Makkelijker ge-
zegd dan gedaan!

LXDOD
OIETER

Het eerste obstakel dat
je tegenkomt is een
sleutel die net iets te
hoog hangt. Probeer
maar niet te springen
(zoals ik honderd keer
heb gedaan) want het
lukt echt niet.

De bedoeling

is om eerst 'H ®
een stok te IC r
vinden. Ga
dannaarde

kelder van het J S f

gebouwom S i
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die stok in de
kachel te

In deze huifir Titeen exra
leven.

gooien. Er
ontstaat een
overdruk
waardoor
deksels op de
pijpleidingen omhoog
geblazen worden. Ga
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naar boven (zoek eerst
nog een sleutel om
daar te komen) totdat
je een kanonskogel
ziet liggen op een
plank net boven een
open pijpleiding. Leg
een stuk dynamiet
naast de kogel zodat
het plankje in stukken
wordt geblazen. De ko-
gel valt de pijpleiding in
en rolt via de door jou
aangelegde knik tegen
de muur, die de klap
niet kan weerstaan.
Een vrijwel identieke
truc moet je uithalen
om een kist open te
maken waar een bot in
zit. Geef dat bot aan
Rataplan en je krijgt de
sleutel.

VARIATIE
De beide spellen be-
perken zich niet tot le-
vels met enkel plat-
formpjes. Level twee
van de Game Boy ver-
sie bijvoorbeeld be-
staat uit een rit op een
huifkar. Luke staat bo-
venop die kar en moet
aasgieren, pijlen van
Indianen en uithang-
borden ontwijken.
Level 3 van de SNES
versie lijkt daar wel een
beetje op. Lucky Luke
zet dan op Jolly Jum-
per de achtervolging in
op de gebroeders Dal-
ton. Die rit is niet zon-
der gevaar, want de
broertjes gooien met
dynamiet en er vallen
stenen naar beneden.
Die moet je kapot-
schieten om niet ge-
raakt te worden. Je
hoeft overi-

doet de computer voor
je, en da’s maar goed
ook want behalve dat
schieten moet je ook
struiken ontwijken en
kogels verzamelen.

BONUS!

Na elk level is het mo-
gelijk extra levens,
energieharten, kogels
en/of dynamiet te
verdienen in bo-
nuslevels.

Bij de Game Boy
versie moet je daar-
voor vijf sterren ver-
zamelen. Een daar-
van ligt meestal op
een moeilijke plek
(blaas bijvoorbeeld
eens een muur op
van een huis waar je
een grote scheur in
de muur ziet).

Ook bij de SNES ver-
sie liggen de bonus-
iconen niet voor het
oprapen. De eerste
vind je in een onder-
grondse gang die je
vindt in de tweede
huifkar die je tegen-
komt. De derde vergt

XN:]

daar alle drie de man-
netjes neer die je van-
uit de berg met tonnen
belagen. Er valt een
munt naar beneden die
je kunt meenemen.
Stop die munt in de
gokkast rechts van het
podium en je wint een
bonus-icoon!

wtoet je kebbew. "

[l

Schiet alle boeven in de ton
nen om de muntte krijgen.
Stop hem dan in de gokkast
voor een bonusronde.



34 DEEP RED LEVELS
all 4 episodes featuring gore galore,
true rooms-over-rooms and hidden hellholes

12 SICK, SICK WEAPONS
including voodoo dolls, tesla canons,
aerosol cans and flare guns

17 UGLY-ASS ENEMIES
hell-hounds, phantasms, cultists,
zombies and bone eels

8 DEDICATED MULTIPLAYER BLOODBATH LEVELS
featuring team-play and all new humiliations

MAP EDITOR
build your own abomination
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«Het spel is naar mijn mening beter dan Duke Nukem 3D»
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"ND f=RIX
sedurende het hele
'jaar worden er in de
hele wereld K-1 evene-
menten georganiseerd
totdat aan hqt einde
van(

PLAYSmIiON
Niijs: | 1Biti. XD
| Fabrikant T4
[ Teikrijobeai bij: future Done
Tt QDEER)

K-1 is naar mijn me-
ning iets te realis-
tisch. Ik mis specta-
culaire special
moves en onmoge-
lijke manoeuvres.
Maar slecht is het
zeker niet. Met is per
slot een aange-
name afwisseling
om eens gecon-
troleerd en uit-
gekiend een
knokpartijtje
uit te vechten.

KEES w

slechts acht fighters
over zijn gebleven.
Deze strijden tijdens
de K-1 Grand Prix om
de titel van ‘De sterkste
man ter wereld’.

Onze Nederlandse
trots, Peter Aerts,
claimde in 1994

en 1995 deze ti-

tel maar moest

vorig jaar in de
Zwitserse Andy

Hug zijn meer-

dere erkennen.

De makers van K-

1 hebben gepro-
beerd een zo realis-
tisch mogelijk spel te
creéeren en dat is ze
zonder meer gelukt. De
acht vechtersbaasjes
waar je uit kunt kiezen,
zZijn bestaande perso-
nen die behoren tot de
huidige top.

Naast het gebruikelijke
setje basis-moves be-
zitten alle characters
een aantal moves die
karakteristiek zijn voor
hun eigen vechtstijl.
Het nadeel is dat deze
‘keep it real'-mentaliteit
ten koste is gegaan
van de gameplay. Alle
characters hebben
maar een beperkt aan-
tal moves en de spe-
cial moves die ze heb-
ben, zijn mij niet
spectaculair genoeg
en kosten veel te veel
tijd om uit te voeren,
hetgeen het tempo van
het spel geen goed
doet.

W HO le
WHO?
Andy Hug is de hui-
dige K-1 kam-
n pioen, af-
komstig uit
Zwitser-
land en
berucht
, om zijn
N ' onuit-
% putte-

lijke doorzettingsver-
mogen. Momenteel
wordt Hug een van de
meest befaamde mar-
tial artists ter wereld
genoemd.
Peter
Aerts is
een
man
die je
trots
maakt
datje
een Am-
sterdam-
mer bent.
Zonder enige twijfel de
meest gevreesde figh-
ter in de business. Ge-
schoold in het hartje
van de Staatslieden-
buurt bij Thom Ha-
rinck’s befaamde
Chakuricki Gym en op-
geklommen tot twee-
voudig K-1 Grand Prix
kampioen. U can't
touch this!!
Aangezien
Changpuek
Kiatsongrit
afkomstig
is uit Thai-
land
spreekt
het voor
zich dat hij
een meester
is in Muay-
Thai oftewel Thai
Kick Boxen. Laatje
niet misleiden door'
zZijn geringe postuur,
het is al meer dan
eens voorgeko-
men dat Chang
veel grotere en
sterkere tegen-
standers tegen
het canvas ge-
slagen heetft.
De van origine
Surinaamse
bokser Er-
nesto
Hoost
heetft,
net als
Peter

an doen te hebben en nan

martial arts; KuspTirAwiiijaij, ktiPJ

Aerts, Nederland en-

kele trotse momenten

bezorgd. In 1993 was

hij winnaar van de

Grand Prix en

vorig jaar

eindigde

hij als

derdeA

Fans \

noemen

Jerome

Le Ban-

ner ‘Battle

Cyborg', te-

genstanders pre-

fereren de bijnaam:

Carpe Diem, daar een

gevecht met deze

Fransoos hen aan de

betrekkelijkheid van

het leven herinnert. Je-

rome is jong, groot

en snel maar

vooral zeer agres-

sief.

De Zuid-Afri-

kaan Mike Ber-
nardo is

evenmin een misselijke
tegenstander. Zijn lin-
ker- en rechtervuist de-
len gevreesde moker-
slagen uit die onze
vaderlandse trots
Peter Aerts
al meer
dan
eens
ge-
vioerd
- heb-
ben.
Vijfentwin-
tig lentes jong
is Musashi, een
vechtmachine van de
Seido Kaikan Gym uit
Japan. Sinds hij tijdens
het K-1 Revenge I
Tourna-

indruk maakte door
zZijn tegenstander Pa-
trick Smith in no time
te vloeren, zijn de ver-
wachtingen rondom
Musashi’s car-
riere hoog-
gespan-
nen.
De der-
tig jaar
oude
kara-
teka
Sam
Greco
'é komt uit het
land van de kan-
goeroes.



CENING
Star Wars, wie heeft er
niet van gehoord?
Geestelijk vader en be-
denker George Lucas
is inmiddels schatrijk
geworden aan 'zijn’
Star Wars en hij heeft
inmiddels weer wat ex-
tra cash op zijn bank-
rekening staan door de
Star Wars Trilogie op-
nieuw uit te brengen.
Voor vele jongere kids
was dit de ideale ma-
nier om de brute avon-
turen van Luke Sky-
walker en consorten
eens op een mega
bioscoopscherm in ste-
reo te aanschouwen,
voor mij dé gelegen-
heid om wat jeugdsen-
timent op te snuiven.
Nu ben ik sowieso fan
van Lucas, maar tij-
dens het neermaaien
van de Death Star
moest ik in de donkere
bioscoop zelfs een
traantje wegpinken.
Maar genoeg emotio-
neel geouwehoer want
nu is er X-WingvsTIE
Fighter!
De Star Wars fanatici
onder jullie kennen na-
tuurlijk TIE Fighter en
X-Wing; twee prima
space flightsims. Deze
twee games worden nu
als het ware gecombi-
neerd; je kunt zelf be-
palen aan welke kant je
wilt vechten: The Al-
liance of The Empire.

eE:eL.D &
GEL.UID

Wat me als eerste op-
viel toen ik XvT op-
startte, was de audio
en de video.

Daar is zichtbaar en
hoorbaar veel aan-
dacht aan besteed.
De gedetailleerdheid
van de verschillende
schepen is haast tot in

Als ik dit schrijf, is de laatste Star Wars film.
Return Of The Jedi, alweer uit de bioscopen verdwenen.
Maar niet getreurd want in deze Star Wars game kun je zowel de
good- als de had guys spelen.

de perfectie uitgevoerd.
Als je heel dicht in de
buurt van andere sche-
pen vliegt, lijkt het nog
steeds of ze zo uit het
bioscoopscherm zijn
gevlogen. De lichteffec-
ten, zoals bijvoorbeeld
in het moederschip Ne-
bulon-B, zijn schitte-
rend, fraaie explosies
lichten je cockpit op en
de laserstralen zijn fel
en in fraaie kleuren.
Als je the Rebellion
speelt, kun je viiegen
met een X-Wing, een
A-Wing, de zeer snelle
Z-95 Headhunter of
een Y-Wing. Speel je
als piloot van The Em-
pire dan kun je vliegen
in een TIE Fighter, een
TIE Interceptor, een
TIE Advanced, een TIE
Bomber en een Assault
Gunboat. Al deze sche-
pen zien er perfect uit.
Wat ik ook erg kon
waarderen was het ge-
luid en dan met name
de muziek. De lasers
bliepen weer heerlijk,
de explosies donderen
lekker en de stemmen
van andere squadron-
leden klinken helder.
Maar wat me het
meest greep, was de
soundtrack van John
Williams. Geen rui-
sende MIDI samples
maar audio tracks die
Z0 zijn overgenomen
uit de drie films en
rechtstreeks van je
CD-ROM speler ge-
speeld worden. Dit
geeft het vechten en
vliegen een geweldige
atmosfeer.

BL.INDE
f’OeTDUIF'
Voorheen bestempelde
ik mezelf zonder aar-
zelen als de master
der X-Wings. In het
spel X-Wing vloog ik
namelijk als een ko-

meet rond en knalde
ieder vijandelijk schip
of dreigende asteroide
kapot.

In X-Wing vsTIE Fighter

moest ik even slikken.

Jongens, wat is dit moei-

lijk. Als je begint kun je

maar beter niet voor

de zwaarste moeilijk-
heidsgraad kiezen.

Dat deed ik dus wel en
dat heb ik geweten.
Voor ik het wist vlogen
er tientallen TIE Figh-
ters (ik speelde the Al-
liance) als een zwerm
wilde bijen om me
heen en werd ik als
een blinde postduif af-
geschoten.

Maar ook op het mak-
kelijkste speelniveau is
het opletten geblazen.
In vergelijking met de
vorige Star Wars ga-
mes lijken je shields
een stuk zwakker. Pro-
beer zo min mogelijk
vijandelijke laserstralen
te incasseren want je
bent zo kassie wijle.
Ook de moedersche-

zorg dan wel datje een

oude Quickshot Intruder 5 en
ik loop nu nog bij de fysio-
therapeut voor de pijn in mijn

pen zijn een stuk lasti-
ger. Met enkel lasers
red je het niet meer te-
gen deze mechanische
kolossen. Zorg dat je
minimaal een dozijn of
wat zware raketten aan
boord hebt. Daarbij
schieten de moeder-
schepen terug met een
nauwkeurigheid van
heb ik jou daar.

eiNGLVE OP
MUL.TI?

Daar waar het de
Single-player missies
betreft, moet ik de ma-
kers van X-Wing vs
TIE Fighter een klein
minpuntje aanrekenen.
Er is geen sprake van
een verhaal tussen de
missies en er zijn maar
acht missies te vliegen
(zowel aan de kant van
The Alliance als aan
die van de The Em-
pire). Deze zien er
prima uit en zijn vrese-
lijk strak om te spelen,
maar na acht missies is
de koek helaas al op.
letwat magertjes dus.
X-Wing vsTIE Fighter
is dan ook vooral een
spel dat gemaakt lijkt

Pez.e j

vrM ~t er gewoon otw

te worden.

voor de multi-player
optie. En ik kan je ga-
randeren: het is een
absolute must voor
Multi-player freaks.

Zo heb ik een heuse
X-Wing vsTIE Fighter
avond georganiseerd
met een paar vrienden.
Eerst zaten die weer te
zeuren dat ze hun
computer helemaal
naar de bovenste ver-
dieping van mijn pent-
house moesten sjou-
wen, maar toen we
eenmaal aan het spe-
len waren, sloeg hun
aarzeling al snel om in
een jubelstemming. Ze
gingen alle drie hele-
maal uit hun dak.

Je kunt het spel spelen
met een maximum tot
acht spelers, waarbij
vier piloten aan elke
kant vechten. Je kunt
als squadron vliegen of
twee aan twee en zo
gezamenlijk de missie
volbrengen of (en dat
is natuurlijk nog leuker)
tegen elkaar. Zo heb ik
altijd al een
paar vrienden
willen roosteren
en hier was mijn
kans.

Als spelende
met of tegen elkaar
begonnen we vrij snel
als gekken tegen el-
kaar te schreeuwen, te

brullen en te vioeken.
Vooral als je je schild-
sterkte in procenten
ziet kelderen en je an-
dere squadronleden
niet te hulp schieten. Ik
moest dus keer op
keer mijn eigen ass als
die van anderen red-
den. Dubbel zoveel
werk maar dubbel zo
leuk!

TOETeEN

De bediening van X-
Wing vsTIE Fighter is
bijna gelijk aan de vo-
rige games. Ook nu
wordt er een handig
kaartje met alle functie-
toetsen bijgeleverd. Die
zul je er in het begin nog
wel bij moeten houden.
Vooral de boodschap-
pen naar je andere
Wingmen laten zich niet
eenvoudig bedienen.
Wat echt perfect werkt,
is samen met iemand
anders te spelen,
waarbij de een de joy-

tori) <<ct le miviittni ttn



Stick heeft en de ander
zich over het toetsen-
bord ontfermt. Een
soort bijrijder dus. De-
gene met de joystick
kan er lustig op los
schieten terwijl de an-
der de targeting en de
messages verzorgt.
Maar ja, waar vind je
zo'n slaafse vriend die
alleen maar op knop-
jes mag rammen?

Reze U er «enegjt!

ou Ik kebje prictej
WMr tkje kebbeMjjr
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Super gedetailleerd

Moeilijke missles

Multi-player

Schitterende muziek

PC CD-ROM
Prijs:/99.9SBf[. ca. 1800
Systeemeisen: Pentium 100
(Internet 133), 1BMb RAM.
30 Mb schijiruime.
geluidskaart, jeystick,
Windows 95. Double speed
CD-speler (quad beter).
Fabrikant: LucasArts
Distributeur: Homesoft
Tel: 023-5311241

Al je gek bent van
Star Wars, flightsims
en multl-player
games Is dit je spel.
Perfecte beelden,
adrenaline verho-
gende muziek en
levensechte geluid-
en lichteffecten.
Gegarandeerd uren,
wat zeg Ik?, nachten
speelplezier.
May The Force be
with you!

JAN KENOBI



Nog saaiere 3D

Van dit soort games zijn

er betere

PCCD-ROM
Prijs:/59.-Br. ca. 1100
Systeemeisen: Minimaal: Win
95.486-66M1fa.8Mb.12Mb
schijfniimte. SVGA. Double
speed ID-speler. mms,
Fabrikant Mind Multimedia
Distributeur Mind Multimedia
Tel: 0317-422224

«

Een uitgebreid maar
weinig vernieuwend
spel. Misschien
komt het omdat ik

: geen zakenman ben,

' maar mijn fabrieken
zijn in beslag geno-
men, ik heb schuld
bij de bank en ik heb
een zootje ontslaan
op mijn geweten. Het
kan me lekker niks
schelen, ik ga ge-
woon wat aliens ka-
pot schieten, voel ik
me vast een stuk be-
ter.

BAS

lk ben alles behalve een zakenman. Geld vliegt mijn zak uit en ik heb geen idee waaraan.
Ik zal dan ook nooit rijk worden. Toch ga ik deze maand 'in business'. Free Enterprise

LUEeRZAAM
Free Enterprise is een
spel voor gamers die
hun tijd niet willen ver-
doen aan games waar
je niets van leert. In de
traditie van SimCity en
Railroad Tycoon is dit
spel bedoeld om je te
leren hoe je de wereld-
markt kunt veroveren
en schatrijk kunt wor-
den. Je kunt natuurlijk
ook al je geld verlie-
zen, de belasting ach-
ter je aan krijgen of
met een steen om je
nek op de leuning van
een brug eindigen.
Maar ook daar leer je
van, zullen we maar
zeggen.

AL.L.EEN IN
AMERIKA

De fabrikant Tsunami
denkt dat er alleen za-
ken worden gedaan in
Amerika, aangezien
dat het enige land is
waar je kunt werken
aan het opbouwen

van jouw imperium.

Je begint met het be-
palen van de stad ;
waar je wilt starten.
Zo'n beetje iedere ;
grote stad in de V.S.

is beschikbaar. Dan i
kun je kiezen wat

voor produkt je wilt |
gaan maken en

met het geld waar-
mee je het spel -
start, kun je jouw
eerste fabriek inrichten
en personeel aanne-
men.

Als dat is gebeurd ;
ben je klaar voor het
zakenleven. Nou ja,
dat dacht ik dus. He-
laas was het niet zo
simpel. Er zijn honder-
den dingen waar je re-
kening mee moet hou-

noemen ze dat, ik noem het hard werken.
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den. Wie neem je aan,
wat voor produkt ga je
maken, welke machi-
nes heb je daarvoor
nodig, zijn je werkne-
mers wel gelukkig en
ga zo maar door. Al
deze dingen bepalen
jouw succes.

Gelukkig kun je
overal invloed op uit-
oefenen. hoeveel
koffie er wordt ge-
dronken, wat de
stress-factor van je
personeel is, wie wat
doet en of het bedrijf
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efficiént werkt.

Het is een hele toer om

je bedrijf winstgevend
te maken maar zodra
je je zaakjes op orde
hebt, ga je natuurlijk
uitbreiden. De bedoe-
ling is immers om de
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rijksten der aarde te
overtroeven, ‘Donald
Trump move over’.

TEGEN-
VAL.LnER

Het spelen op zich viel
me een beetje tegen.
Je bent uren van alles
aan het instellen in 2D
en dan, als je iedereen
aan het werk zet, zie je
mini poppetjes onbe-
grijpelijke dingen doen.
Weliswaar in 3D maar
niet bepaald opwin-
dend of zo.

Daarnaast is het scrol-
len bijzonder irri. Je
moet gebruik maken
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van een scrolbar. Het
is dus niet zo, zoals in
veel andere soortge-
lijke games, dat je sim-
pelweg door je muis te
bewegen, naar boven,
beneden of opzij gaat.
Ook de instant play is
niet echt spectaculair.
Er zijn vier verschil-
lende scenario’s die je
kunt spelen en die zijn
nogal kort en simpel.
Op de doos staat heel
groot geschreven dat
het een spel als Sim-
Boss is. Nou dat klopt
dus, het is een kloon
van SimBoss en eerlijk
gezegd niet zo'n
goede. Als je een sim-
liefhebber bent, zul je
er best plezier aan be-
leven, maar ik weet ze-
ker dat er op dit gebied
heel wat betere spellen
te koop zijn.
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GROTE EEK
Daar ga ik weer, ik
moest m’n grote bek
weer eens opendoen.
Tijdens een conversa-
tie over voetbal meldde
ik dat ik het leuk vond
om voetbal op TV te
kijken.

Prijs:/119.95 Bft.ca.2175
Systeemeisen: Pentium. 8 Mb
RAM. 50 Mb schijfmimte.
SVGA Double speed
CD-spelet
Fabrikant: Ui Soft
Distributeur: Ludi Games
Tel: 0032-27352363

Ze kunnen alle op-
ties van de wereld
bieden, maar een
voetbalspel zonder
goede gameplay
graphics brengt ons
terug naar een aan-
gepaste versie van
Pong.

MARK B.

Dit werd wel heel seri-
eus opgevat door de
mensen hier bij Power
Unlimited, ze regelden
meteen even twee
voetbalspelletjes voor
me deze maand!

Maar aangezien ik in
Amerika ben opge-
groeid, betekent zelfs
het woord voetbal iets
heel anders voor mij. Ik
ben de eerste die zal
toegeven dat Amerika-
nen erg weinig weten
over voetbal. We heb-
ben allemaal het Ame-
rikaanse voetbalteam
gezien tijdens de WK.
Of beter nog, de voet-
balsupporters, die had-
den duidelijk helemaal
geen liefde voor en
verstand van deze
sport.

Wetende dat mensen
in Europa met voetbal
zZijn grootgebracht, ben
ik er zeker van dat zij
blij zullen zijn met ieder
goed voetbalspel voor
de PC. Kijk maar hoe
lang FIFA Soccer al in
de top tien staat; dat
was een spel dat zelfs
een Amerikaan als ik
leuk vind. World Soc-
cer daarentegen abso-
luut niet.

TRAIN

JEZELKF

, Er zijn vijf verschillende
' modes in World
ccer: vriendschap-

Ppelijk, divisie, training,

tournament en cup. De
meeste van deze wa-

I o Vi

ren de gebruikelijke
‘kies je team en speel’.
Wel interessant vond ik
de training mode. In
deze mode moet je

een trainingsopdracht
van de lijst kiezen. Zo
kun je bijvoorbeeld je
verdediging, corners of
penalties trainen.

Het is net alsof je echt
op het veld aan het
trainen bent. Als je Ot-
voorbeeld voor het trai-
nen van corners kiest,
kan je opdracht zijn;
schiet zes corners en
stel je menserTelk”"M\
keer verschillend"opA ~
Dit was leuk voor eeri")\
tijdje, maar werd na

een aantal sessies be™ (

hoorlijk saai.

MIEREN
OP OE
POOL.TABLE
De rest van de game-
play was op z'n zachtst
gezegd teleurstellend.
Over het algemeen
missen sportgames
voor de PC sowieso
wat aan spanning,
maar in mijn ogen kun-
nen goede graphics
een sport game maken
of breken
World
Football “

heeft im fl
niet veel

aandacht aan dit as-
pect gegeven. Voor zo-
ver ik kon zien, was er
maar één camerastand
en dat was van bo-
venaf. Hierdoor leken
de spelers op mieren
die over een pooltable
rondrennen.

Besteed ik zoveel tijd
aan het kiezen van
mijn team, om te
zorgen dat mijn
spelers de coolste
sfurtsiEi*n en

hoe zien m m

danlit aft ze ein-
delijk het veld op
komen? Als rode
mieren!

Ik heb een aantal
voetbal!

met hele

gl%phics g”ten,

je kaTt zeifs de
rugnurhmers

lezen en instant
replays bekijken
vanuit twintig verschil-
lende camerastanden.
In World Football is het
soms zelfs moeilijk om
twee teams met qua
kleur op elkaar lijkende
shirts te onderschei-
den.

ket ipel Zelf wiAdr Zo

N Jarenlang schoten PC sportgames tekort wat betreft goede graphics, maar de
laatste tijd zien we steeds meer spellen die qua beeld een dikke voldoende
scoren.World Football laat 't op dit punt echter behoorlijk afweten.

FREMER DIMSION
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MOTO
RACER

Een paar maanden ge-

leden ontvingen we
een béta versie van
Moto Racer die zo
slecht was dat we het
niet eens konden spe-

len. Met name de grap-

hics waren van erbar-
melijk niveau.

Deze maand kregen
we een nieuwe kopie
toeg”tuufd maar ei-
genlijk liep niemand er
echt warm voor. Aan-
gezien ik de enige was
die die eerste versie
enigszins aan de praat
had gekregen, ging ik
ermee akkoord om de
nieuwe versie een
kans te geven.

Terwijl ik bezig was
met installeren, begon
Bas al: “Ooh you lucky
guy, ga je Moto Racer
weer proberen? Ha ha
ha!”

Maar als snel hield ie

IDegi”
hics en gameplay
zijn veigeiijkbaar
mAspelle-

Need

for LEEKEEK
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Electronic Arts heeft heel lang en hard gewerkt aan deze
nieuwe motorrace game. Aan mij om het harde oordeel te

vellen of dat ook is te merken.

Speed, al was ‘t aan-
vankelijk vrij moeilijk
om het sturen onder
de knie te krijgen. Na
enig uitproberen,
kwam ik erachter dat
het beter was om het
toetsenbord te gebrui-
keninj)I~ts ven de
joyf»d

LEKKERE
WIIJVVEN
Je kan uit vier verschil-
lende tracks kiezen,
die alle een eigen
racestiji vereisen.
De Dirt Arena is pre-
cies zoals ie klinkt; een
moddertrack met hob-
bels en bobbels. De
gameplay voelt echt
aan als je je voorstelt
bij het racen op een
‘dirt’ track. Als je niet
uitkijkt in de bocht, heb
tje bike zo

daan glijdt.

Speed Bay is een
track langs de kust.
Lekker langs het
strand rijden en de
surfers bekijken. Het is
ook een goed circuit ‘to
cruise for chicks’, want
de track gaat vlak
langs het zonnige
strand.

De Westwray is een
circuit in de bergen,
compleet met tunnels
en een paar goeie
haarspeldbochten.

Als laatste is er nog de
Snow Ride, die mij het
minst beviel. Dit par-
cours is eigenlijk alleen
maar glad en wit.

CNECK-
ROINT®©

Zoals wel vaker bij
racegames kent ook
Moto Racer op elk cir-

L(, (k weer!

cuit checkpoints die je
binnen een bepaalde |

tijd moet zien te pas- ‘L

seren. Dit maakt het
allemaal behoorlijk las-
tig want de tijd die je
krijgt, is maar een paar
seconde onder de tijd
die je zou halen als je
met vol gas racet. Als
je één keer valt dan is
het afgelopen en is het
game over.

Over vallen gesproken.
Moto Racer biedt een
paar goede smakkers,
maar geen bloederige.

ZONDER
REMMEN

Moto Racer heeft ge-
lukkig nauwelijks van
die onnodige opties
als; hoeveel spiegels
wil je of welke kleur ve-
ters voor je laarzen
kies je, zoals je bij
sommige andere race

'FEATURES: ton
ce*ra*on

soe«o «H m

spelletjes aantreft.
Eigenlijk heb je alleen
de optie om te kiezen
uit zeven motoren. Elke
motor heeft zijn speci-
fieke sterke punten; de
een heeft een betere
grip, de ander accele-
reert sneller of remt
beter.

Voor elke track heb je
weer de keuze uit ze-
ven andere motoren,
dirt bikes voor de dirt
tracks, ijsmotoren voor
de sneeuw tracks en
racemotoren voor de
andere twee.

Dk op ¢k spatie-toets voor
tuboentrucs.

~3

Realistisch sturen
Goede graphics
Geen onnodige opties

Geen nachtr

PC CD-ROM
Prijs:/ 99.95Bf[.ca.1800 |
Systeemeisen: Windows 95.
PenUum, 16Mb RAM, Double
speed CD-spelet. SVGA

Fabrikant; Electronic Arts
Distributeur Elechonic Arts
Tel:0i0-285D995

Moto Racer heett
wat mij betreft een
plaatsje verovert op
de lijst van top race
games zoals Meed
for Speed, Sega
Rally en Monster
Truck Madness. Wei-
nig opties maar
vooral de graphics
en gameplay zijn dik
in orde.

MARK B.



ZINOEN EN

Z U IfAN

Ooit was ik manager in
een drukkerij en zelfs
van een bar maar een
voetbalelftal managen
is geheel nieuw voor
mij. Op zich lijkt me dat
een lekker en niet al te
moeilijk baantje. Je

Geen Nederlandse
divisie

PC CD-ROM

Prijs:/ 89.95 Bfr. ca. 1625
Systeemeisen: Windows 95.
Pentium 75.8 Mb RAM. Dou-

Fabrikant; Electronic Arts
Distributeur Electronic Arts
Tel:01D-28509%

Verwacht geen vette
voetbal-actie want
dan is dit spel een
teleurstelling. De
liefhebbers van sim
manager games zul-
ien dit spel waarde-
ren, met name door
de vele opties en
lange speelbaarheid.
MARK B

76

reist over de hele we-
reld en wordt goed be-
taald voor het kijken
naar voetbalwedstrij-
den. Als je team dan
ook nog effe wint,
maak je een ritje door
de stad, zingt een paar
liedjes en drinkt een
paar biertjes met de
mensen op het plein. Ik
denk dat ik het wel
aankan, dat sim soccer
manager spel.

WANNEER
GAAN \
GPELVEN?

Oké, wat gaan we
doen? Eerst moet je
een land kiezen: Enge-
land, Duitsland, Italié,
Frankrijk of Schotland.
Dan kies je een team
waar jij de baas over
wilt spelen. Ik kies voor
AC Milan, want vol-
gens mij kunnen ze
daar wel een goede
manager gebruiken op
dit moment.

Dan begint het ‘echte’
werk. Je spelers moe-
ten trainen, maar je
moet er wel voor zor-
gen dat je ze niet te
hard laat trai-
nen anders zijn
ze te moe om
een goede
wedstrijd te
spelen.
Vervolgens
moet je een
opstelling
maken,
waarbij je

ook de vijf
reserves

niet mag
vergeten.

Het ma-

ken van de
opstelling is niet zo
eenvoudig als het lijkt;
je moet rekening hou-
den met blessures
maar ook contract-
waarden en dergelijke.
Over contracten ge-
sproken, als ik jou was

" GANC PIK,

zou ik ook de financién
maar even controleren
om zeker te weten of
alles oké is. Kijk bij-
voorbeeld naar de ba-
lans met alle inkom-
sten en uitgaven. Maar
doe er niet al te lang
over want de dagen in

KTi

V/AT EEN GE-
DOE

Gaan we nou eindelijk
spelen? Nee, vergeet
dat nog maar even
want het
coordine-

ren van het
spel is be-
langrijken
Zijn al je
spelers fit?
Die van mij
niet dus; ik
zie dat E. Da-
vids een paar
borden spag-
hetti te veel

lar»
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heeft gegeten. Die kan
niet spelen vanavond,
zoek een vervanger.
Hebben de reserve-
spelers eigenlijk wel
getraind?
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Wat een gedoe zeg!
En zo zijn er nog veel
meer dingen waar je
op moet letten. Wat

ten we de prijzen voor

dacht je van het beslis-

sen of je wel of niet
nieuwe shirts voor het
nieuwe seizoen zult
bestellen, de exploita-
tie van het stadion
moet geld opleveren:
moe-
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eten en drinken om-
hoog gooien, gaan we
skyboxen bouwen, is
er genoeg geld om
nieuwe spelers aan te
kopen? etc etc.
Ho, wacht even, ik ge-
loof toch niet dat onze
Louis dat allemaal in
de gaten hoeft te hou-
den en daarbij
komt.... Ik wil nii spe-
len!
Oké daar gaan we.

manager en
mag niet spe-
len. Ik word al-
leen vet betaald om in
pak en stropdas in de
dugout te zitten.

Als het nodi
de club-arcli
Voor nog n

o
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De verwachtingen waren hooggespannen; de FIFA-soccergames hebben in de afgelopen

tfA

jaren een behoorlijke naam opgebouwd op de consoles en de PC. Zal de nieuwe editie

00k op de Nintendo 64 z'n reputatie waar kunnen maken?

e wrt Zeker vueevoetbMItii. DEeAL .LieN

Zoals de meesten
van jullie wel zullen
weten, is de FIFA zo'n
beetje het grootste
overkoepelende or-
gaan dat de voetbal-
wereld kent. EA
Sports is daar destijds
handig op ingespron-
gen door de licentie
van deze organise-

i lekker ko'er *di jij.

Aardige opties

Vioeiende bewegingen

foortew *ie "oZ-er!

Amerikaanse teams? « «

Bediening is te moeilijk

Prijs:/ 129.96 Bfr.ca. 2360 ,%
Febtikani: EA Sports . 3

Distributeur: Electronic Arts . 7n
Tel:010-2850996
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tie in het bezit te krij-
gen. Een game die on-
dersteund wordt door
een grote naam is im-
mers vaak een stuk in-
teressanter dan zo-
maar een soccergame.
Ja, vaak zeg ik, lang
niet altijd.

6A-GODeGE-
eCHENK
Vreemd is dat, hoewel
de FIFA-games niet al-
tijd even goede beoor-
delingen kregen in bin-
nen- en buitenland
(grotendeels door ei-
gen toedoen), ze toch
vaak beter werden ver-
kocht dan vrijwel alle
andere voetbalspellen.
Aan kwaliteit zou dus
nog wel wat te winnen
zijn, reden te meer om
te hopen op een 64-
godsgeschenk uit de
hemel. Een console
met zoveel capacitei-
ten moet toch een fan-
tastische game kun-
nen afleveren,
nietwaar? Zeker nadat
ik andere games zo-
als J-League Soccer
en ISS Pro gezien
had, moest dit spel

Zo'n M kWt eiM blZw

FIFA 64 is een ac-
ceptabele maar ze-
ker geen hoog-
staande soccergame
geworden. Als de
speelbaarheid wat
beter In elkaar had
gestoken, had dat
een hoop kunnen
schelen.
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boven alles kunnen uit-
stijgen.

Nu, om alvast op de
feiten vooruit te lopen:
dat doet FIFA 64 dus
zeker niet. In het begin
is alles nog hoopge-
vend. Je kunt kiezen uit
alle internationale
teams, en daarnaast
uit Italiaanse, Engelse,
Amerikaanse (kan ie-
mand mij misschien
vertellen waarom die
waardeloze competitie
toegevoegd is?),
Duitse en Franse
clubs.

De verdere opties zijn
standaard; league,
play-off, tournament en
friendly. So far, so
good.

FOUT. FOUTT.
FOUT

Na het kiezen van m'n
favoriete team kan ik
aan de game begin-

Hdt d\ w«

weten

nen. De spelers komen
het veld op, en ik moet
zeggen dat het er wel
lekker uitziet.

Maar dan komen we
terecht bij het cruciale
punt: de bediening. Ik
kan kiezen uit een sim-
pele bediening waar-
mee de basismoves
gemaakt kunnen wor-
den en de complexere
bediening die speciale
bewegingen en scho-
ten aan het geheel toe-
voegt.

En ja hoor, hier komt
weer hetzelfde pro-
bleem naar voren waar
ik bij de andere FIFA-
games al zoveel
moeite mee had. Deze
shit speelt gewoon niet
lekker! Viel het op de
andere consoles nog
te overzien doordat de
moves redelijk simpel
te maken waren, met
de tachtig buttons die
zich op Nintendo-joy-

itftOH"en!---------



pad bevinden (en ook
allemaal gebruikt moe-
ten worden) heb ik
meer dan een groot
probleem.

Verwachten de pro-
grammeurs nu echt dat
ik steeds de juiste
knop in een fractie van
een seconde kan in-
drukken? Fout, fout,
fout. Er bevinden zich
in de complex-mode
namelijk zoveel moves,
dat ik vaak te lang
moet nadenken, met
als gevolg dat ik mijn
actie meestal nét iets
te laat maak.

Passes komen vaker
niet dan wel aan door-
dat er geen automa-
tisch afspeelpunt is, en
je moet constant met
de A-knop de
dichtstbijzijnde speler
in stelling brengen.
Begrijp me niet ver-
keerd, realistische ga-
meplay is fijn, maar
zorg op z’n minst voor
een balans, zodat het
geheel goed speel-
baar is!

=OK DAT!

Na enkele uren ge-
speeld te hebben, be-
kruipt me het gevoel
dat ik iets verschrikke-
lijk verkeerd doe. Elk
luchtduel verlies ik
(koppen en volleys ma-
ken lukt op een of an-
dere manier voor geen
meter, terwijl ik de
handleiding toch echt

E-vewtjeC t()d. vOOr een
teckMifck

grondig gechecked
heb), maar vreemd ge-
noeg weet ik aardig
wat matches te win-
nen. Of ik nu in de be-
ginner, semi-pro, of
pro-mode speel.

Heb ik nu het enige
minpunt beschreven?
Nope. Wat te denken
van de acht verschil-
lende camerastand-
punten waarvan er ei-
genlijk maar twee
bruikbaar zijn. De ove-
rige views zijn specta-
culair, maar geven je
nul overzicht. Fok dat!

f=lf=>
Maar laat ik FIFA 64
niet helemaal afkraken.
Er zijn natuurlijk

t10tZ°Qj «ij

genoeg hoogstand-

jes aanwezig om

het een redelijk te

verteren spel te ma-

ken.

Wat te denken van

de PIP (Picture-In-

Picture) camera bij-

voorbeeld. Hiermee

kun je de hoogte-
punten van de wed-
strijd vanuit verschil-

I lende oogpunten

bekijken.

I Ook de position-op-
tion is het vermel-
den waard, maar
geen must. Met deze
optie is het mogelijk
om minieme ver-
schillen in je opstel-
ling te maken.

De gametypen zijn
ook aardig; de action-.

arcade- en simulation-

modes zorgen voor ge-

varieerde gameplay,
zodat er uiteindelijk
nog genoeg spectacu-
lairs te beleven valt.

eEZIEL.ING
Inmiddels verkoopt
FIFA 64 net zo goed
op de N64 als het
deed op de andere
consoles. lets wat ik
eerlijk gezegd niet zo
goed begrijp. Tuurlijk,
de graphics zijn heer-
lijk, maar alleen daar-
voor heb ik nog nooit
een game aange-
schaft.

Met wat meer geduld
zal ik alle moves heus

*t wet bonenr

veel te snel toe, en
echt blij ben ik niet na
het maken van een
doelpunt.

Nee, ik mis de span-
ning een beetje en
dat heeft toch groten-
deels te maken met
de vervelende be-
diening. Het
mag duidelijk 1 -
zijn: wat an- LK
dere consoles F
mee hebben Vo
ten opzichte 1
vande N64,is |
de routine die

ze inmiddels

hebben in het \%
programmeren |
van spellen bin- 1
nen dit genre. —
FIFA 64 is accepta-
bel maar zeker niet
hoogstaand. lk ben
bang dat ik nog even
zal moeten wachten
tot ik in het testhok zal
worden geconfron-
teerd met een feno-
menaal voetbalspel
op deze superma-
chine.

1«9 » (f th’bOéItM J

nog wel onder |
de knie krijgen
maar ik merk
aan mezelf dat
de bezieling wat
betreft dit voet-
balspel enigszins
ontbreekt. 1k
zweet niet, wat ik
bij veel andere
soccergames wel
doe, de kramp in
de vingers slaat
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VHBRa

"Holy cow, Starwing is
echt tof. Nintendo doet
het weer: een waanzin-
nig spel uitbrengen zo-
als nog niet eerder ge-
zien in je huiskamer.
Zonder dollen, dit is
het beste videospel
dat ik ooit heb ge-
speeld...N"”

Zo begon Adam (tegen-
woordig een gerespec-
teerd correspondent in

Schaf een Jolting pack aan.
Ditis een apparaat dat je on-

derin je invpaii schuift en die

gaattrillen op het moment
dat je door vijandelijk vuur

nnroolrl uinntt of ols io Bf”

maakt van Star Fox 64 een
nnn ntniBt ieest dan hetal IS.

Het is in juli van dit
jaar alweer vier jaar geleden dat de
allereerste Power Unlimited in de winkels
lag. En welk spel stond er bij dit
gedenkwaardige nummer op de cover?
Juist Starwing, de Europese benaming
voor Star Fox. Toen kreeg dit SNES-

de Verenigde Staten)
zZijn review van Star-
wing/Star Fox in de al-
lereerste uitgave van de
Power Unlimited injuli
1993. How time flies!
Ga maar eens na wat
er de afgelopen vier
jaar allemaal is veran-
derd in de gameswe-
reld: Sony is niet meer
weg te denken uit de
computergame indu-
strie en Sega houdt
nog maar net haar
mooie hoofdje boven
water. De Jaguar van
Atari is dood en begra-
ven en van het buur-
vrouwtje NeoGeo heb-
ben we al in tijden
niets meer vernomen.
32 bit is inmiddels
standaard maar boven
al deze opzienbarende
veranderingen uit stijgt
toch wet de nieuwste

spel een 9,6...

krachtcentrale

van Nintendo: de N64,
Dit apparaat heeft de
afgelopen maan-
den nog steeds

niet het achter-

ste van zijn

tong laten zien

maar met Star

Fox 64 wordt

toch wel duidelijk
dat we nog heel

wat kunnen ver-
wachten.

Adam vond
Starwing een

tof spel, maar

als hij toen ge-

zien had wat ik nu
onder ogen heb
gekregen, dan

was die eerste
Power Unlimited
geheel en al-

leen gewijd geweest
aan Fox McCloud en
zZijn vrienden.



ANI
le GACK
Net als in de eerste
Star Fox voor
de SNES heeft
de grote schurk
Andross weer
eens een aanval
uitgevoerd op de pla-
neet Cornelius van pi-
loot, held en sluwe vos
Fox McCloud.
. Andross werd vier jaar
geleden al verbannen
van Cornelius omdat
hij gevaarlijke experi-
mentjes uitvoerde met
een of andere hyper-
ruimte-energie. Hij
kwam terecht op de
planeet Venom van
waaruit hij Fox en zijn
companen de oorlog
verklaarde.
De strijd werd beslist in
het voordeel van Mc-
Cloud maar helaas
vergat hij Andross de
doodsteek te geven.
Resultaat: een nieuwe
.oorlog waarin Fox Mc-
Cloud en zijn vrienden
Peppy, Slippy en Faico
opnhieuw moeten pro-
beren om voor eens en
voor altijd met Andross
en zijn smerige vriend-
jes af te rekenen.

ANTI-
AUIASING
Ondanks de vier jaren
die verstreken zijn, is
er weinig aan de ga-
meplay van Star Fox
veranderd. Fox, Peppy,
Faico en Slippy krijgen
op planeten, in astroi-
dengordels en in an-
dere donkere gaten
van het heelal, te ma-
ken met honderden te-
genstanders die zo
goed en zo kwaad als
het kan allemaal over-
hoop geschoten moe-
ten worden.

Voor zover dus niets
nieuws. Maar wat Star
Fox vier jaar geleden
z0 speciaal maakte en
ook nu weer waanzin-
nig veel indruk maakt,
zijn de graphics. Als je
ze eens goed bekijkt
dan valt al snel op hoe
gedetailleerd die zijn. Ik
werd hierop gewezen
door een Amerikaanse
Star Fox Veteraan die
hierover een bericht
had geschreven op zijn
eigen internet-sight.
Als voorbeeld gaf hij
dat als je terugvliegt

met de Standing (het
schip waarmee Fox en
zijn vrienden vliegen)
en je passeert de ca-
mera, dat je dan in
kleine letters 'caution’
op de guns van het
schip kan lezen, ik ben
natuurlijk meteen even
gaan kijken en ver-
domd, 't is waar.

Dit is een goed voor-
beeld van de feno-
menale anti-aliasing
(een manier om 'hoe-
kige’ effecten in compu-
teranimaties op te hef-
fen: het zogenaamde
aliasing) technieken die
de ontwerpers en pro-
grammeurs van Nin-
tendo bij Star Fox 64
hebben toegepast.

VER-
TROUWDE
O©AMERLAY
De eerste keer dat Star
Fox 64 werd aange-
kondigd door Nintendo
was op de Shonshinkai
Computergame Beurs
in 1995 (zo zie je maar
weer hoe lang een spel

er eigenlijk over  #
doet voordat het

bij de computer-'

boer op de hoek ver-
krijgbaar is).

Het originele plan was
om een vervolg uitte
brengen op Star Fox
met Star Fox 2 maar
toen de plannen voor
de N64 steeds concre-
ter werden, werd hier
toch maar vanaf gezien.
Ruim 24 maanden
lang hebben de deve-
loppers van Nintendo
de tijd gehad om deze
nieuwe Star Fox 64 te
ontwikkelen. Mede
hierdoor en het feit dat
Star Fox 64 een expo-
nent is van de next-ge-
neration computerga-
mes, zou je
venwachten dat Star
Fox 64 net zoals Turok
en Super Mario 64 een
hele nieuwe weg zou
inslaan op het gebied
van de gameplay. Maar
ik heb helaas moeten

vaststellen dat er wat
dit betreft weinig
nieuws te beleven valt.
Voor de zwartkijkers
onder ons is dit mis-
schien weer een uitste-
kend voorbeeld voor
de vloek die volgens
hen op de N64 rust:
schitterende anti-alia-
sing en heerlijke tex-
ture mapping maar
geen ballen.

nuiif'Civ
"WAARDIG
Desondanks zitten er
een paar nieuwe op-
merkelijke zaken in het
spel verborgen. Zo
stappen de mannen er-
gens in het spel over
van hun Starwings in
een tank om niet vlie-
gend maar rijdend de
vijand aan gort te
schieten en aanbeland

star Fox 64 werd In
Japan gelanceerd
als de keizer der
shoot'em ups.
Misschien ietwat '
oventreven want het
IS in principe ge-
I woon een recht toe
recht aan shoot’ein
J up spel. Met waan-
y zinnig veel actie en
j] een partij graphics
'; waar je botergeil van
wordt, dat wel.
THOMAS

bij een van de veters
eindbazen bestaat de
mogelijkheid om rechts-
omkeert te maken. Dus
als je in je broek schijt
van angst, dan kan je
nog viuchten.
Merkwaardig is overi-
gens de besturing. De
veelbesproken Z-knop,
die als trekker onder-
aan de N64-joypad
bungelt, wordt In Star
Fox 64 niet gebruikt als
schietknop maar als
hulpmiddel om een
scherpe bocht naar
links te maken. Toch
wei raar, want als er
een knop bij uitstek ge-
schikt zou zijn om al
die Andross Sissies uit
de lucht te schieten
dan is het deze wel.

6



Nee he, niet weer het zoveelste slappe
aftreksel van Descent, riep ik, toen ik net
begon met het spelen van Terracide. Al snel
bleek dat ik me enigszins had vergist.

fHoe Her
MOET

Ergens in 1995 kwam
Descent uit en het was
het eerste spel waarin
de speler vrijuit kon be-
wegen. Niet langer be-
perkt door vooruit en

‘ Veel opties
Q Broodkruimels
| Goed gejat

Niet makkelijk

Prijs:/ 99.95 Bh. ¢a.1800
Systeemeisen: 486 DX4.100
Mhs. 8 Mb Ram. 30 Mb
schijhuimte
Fabrikant; Eidos
Distributeur BASF Nederland
i Tel: 026-6256256

| Weinig origineel
maar absoluut niet
slecht gejat. Een la-
ding opties en
goodies zorgt voor
lang gamen in de
stijl van Descent.
BAS

links/rechts, bewoog
Descent alsof je in een
achtbaan zat. Om-
hoog, om je as
draaien, een looping of
een afdaling in een af-
grond, alles was moge-
lijk. Menigeen was aan
het eind van de rit, of
zelfs ver daarvoor, flink
misselijk van al die be-
wegingen.

In ‘96 kwam deel twee
uit en kreeg van Ben
een prachtige 8.1. In
de tussentijd n

hadden een hoop spel-
fabrikanten allerlei
spellen op de markt
gebracht die er heel
erg op leken maar die
totaal geen gameplay
of goeie graphics had-
den. De redacteuren
hebben zich vaak ge-
noeg door een ultra
saai spel moeten wor-
stelen, om daarna snel
effe Descent te spelen

FWFATh Ae kAH vint)t.

om te zien hoe het ook
al weer moet.

GOED GE-
JAT

Terracide lijkt inder-
daad erg op Descent,
alleen is het geen slap
aftreksel; het is juist
erg goed gejat.

De opzet is hetzelfde,
je vliegt rond in een of
ander spacestation en

Sneue Jervite.

OF-

moet daar allerlei op-
drachten uitvoeren, zo-
als het vernietigen van
computers of het om-
zetten van schake-
laars.
Onderweg wordt je het
leven zuur gemaakt
door allerlei vuurwa-
pen-gevaarlijk robo-
scum. Overal vandaan
komen ze plots uit de
donkere gangen opge-
doken.
Na een tijdje rondge-
vlogen te hebben, was
ik in ieder geval al te-
vreden over de grap-
hics van Terracide. Niet
dat ze spectaculair zijn
maar ze zijn mooier
dan de meeste andere
gelijksoortige games.
Ondenweg kom je
overal de bekende po-
werups en andere wa-
pens tegen. Nou is

kn'ehelt.

Schiet veel fakkels af, dan zie
je watje te wachten staal

dat niet zo bijzonder
maar je kunt een paar
toffe wapens oppikken
en verschillende wa-
pens op je spaceship
monteren en snel af-
wisselend gebruiken.
Van alle wapens zijn
de Bouncing Balls het
coolste. Ze stuiteren
net zo lang tot ze iets
mechanisch tegenko-
men en dan... kablam,
robotje tot schroot.

ROBOALIIEN
BADGUVe-
NAARL.IN-
GEN
Er is vreselijk veel in-
formatie op te vragen
over de status van je
schip, er is een toffe
camera optie waarbij je
jouw eigen schip vanaf
een afstandje kunt zien
(vliegt klote maar ziet
er wel cool uit) en je
hebt een erg handige
zoom-in optie.
Je kunt gebruik maken
van fakkels om don-
kere gangen te verken-
nen en er is een
wapen dat je tegen-
stander naar ergens
anders in het spel tele-
porteert. Ook erg han-
dig is een soort brood-
kruimel, genaamd
waypoint, die je achter
kunt laten zodat je
weet waar je al bent
geweest. En zo zijn er
nog een heleboel din-
gen die dit spel mis-
schien niet origineel
maar wel heel goed
speelbaar maken.
Het is wel, net als in
Descent, nodig om te
wennen aan de bestu-
ring en het rondtollen.
Maar een beetje
spacekadet, met zijn
hart op de goede
plaats en liefde voor
zZijn planeet, neemt dat
natuurlijk voor lief om
zijn klompje aarde te
kunnen redden van de
zoveelste vernietiging
door roboalienbad-
guysnaarlingen.



MEGA-
f=RIMUe
ledereen die al een
tijdje PC-games speelt,
moet weleens van X-
Com hebben gehoord.
X-Com; Apocalypse is
het derde spel in de
reeks van MicroProse.
De voorgangers waren
UFO: Enemy Unknown,
waarin de mensheid
het op moest nemen
tegen slijmerige aliens
van Mars, en in X-
Com: Terror from the
Deep hadden diezelfde
aliens zich verstopt op
de zeebodem.

In beide spellen moest
je simpel gezegd ver-
schillende gebouwen
en plaatsen onderzoe-
ken op zoek naar
Aliens om die vervol-
gens af te slachten.
Apocalypse speelt in
het jaar 2084. De
Aarde is een big m®s.
Toenemenée vaalui-
ling, oorloim met
aliens, érastische kili-
maatsveranderingen.
De mensheid is als uit-
weg begonnen met het
koloniseren van an-
dere planeten en op
Aarde heeft men een
enorm grote stad ge-
bouwd: Mega-Primus.
Deze stad heeft zijn ei-
gen atmosfeer en is
dus onafhankelijk van
de rest van de Aarde
waar het een grote te-
ringzooi is. Deze utopi-
sche stad is het strijd-
toneel van Apocalypse.

GE-
LA-
ZER
Als spe-
ler word

Aliens. Of ze nu bestaan of niet het is
maar goed dat iemand ze ooit bedacht
heeft Want zonder al dat buitenaards

gepeupel zouden we nu heel wat
minder games hebben.

moveerd

tot Com-

mander

ofX-

Com en

je hebt

de meest

geavan-

ceerde

technolo-

gie en

wapens

tot je be-

schik-

king. Je

taak is om

alle alien activity te on-
derzoeken, vijandelijke
aanvallen de kop in te
drukken en zoveel mo-
gelijk te weten te ko-
men over de aliens.
Als je het spel start,
begint het gelazer al
snel. Geheel onver-
wacht beginnen her en
der aanvallen van
aliens die via een di-
mension gate jouw we-
reld binnendringen.

Je kunt Apocalypse op
twee manieren spelen:
turn-based mode of
real-time mode. Bij de
eerste optie zijn de ac-
ties verdeeld in een
aantal beurten, waarbij
je dus om en om (jij en
de aliens), net als bij
schaken, een aantal
zetten mag doen. Dit
vond ik dus niks en ik
koos voor de tweede
, optie.

Real-time vereist een
groter strategisch in-
zicht maar is wel re-
alistischer en je hebt
totale controle over je
manschappen. Zo kun
je het gevecht pauze-
ren om van wapens te
wisselen, nieuwe com-
mando’s te geven of
een andere tactiek te
bedenken.

REALIS-
TISCH
Apocalypse”™er
fraai uit. Je bekijkt
Mega-Primus en haar
gebouwen van boven
in een 3D omgeving.
Je speelt of mét een
squad man-
schappen of

met een

aantal ruim-
teschepen.

Door de

aliens en

alien artifacts die je te-
genkomt goed te on-
derzoeken, kun je weer
geavanceerdere wa-
pens ontwikkelen die
beter werken. Dit geldt
zowel voor de grond-
troepen als de lucht-
macht en je wapenas-
sortiment breidt zich
steeds verder uit.

De mannetjes bewe-
gen zeer realistisch,
een beetje als in Cru-
sader: No Regret, en
kunnen via een uitge-

breide interface be-
diend worden. Ze kun-
nen lopen, rennen,
kruipen, bukken, ge-
woon schieten of zich
bedienen van rapid
fire, granaten gooien
en allerhande techni-
sche gadgets gebrui-
ken.

Ook kun je bijvoor-
beeld op de waterlei-
dingbuizen aan het
plafond schieten, dan
komt het plafond naar
beneden en lazert al-

PC CD-ROM
Prijs:/109.95 Bff ca. 2000
Systeemeisen: 486 0X4 100
MHr.8MbRAM(DOS)OI16
Mb RAM (Windovys), 30 Mo

schijfruimte. geluidskaart,
muis. Quad speed CD-speler.

Fabrikant: MicroProse
Distributeur: Homesoft
Tel: 023-5311241

Ik vind Apocalypse
de beste uit de reeks
X-Com spellen.
Mega-Primus ziet er
schitterend uit. Door
het uitgebreide arse-
naal wapens en de
grote bewegingsvrij-
heid van je man-
schappen kun je
steeds op andere
manieren de aliens
omleggen. Boven-
dien houdt de be-
klemmende muziek
je op het puntje van
je stoel.

JAN
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Speelt lekker weg

Niksr

Magere graphics

Prijs:/ 139,95Bli.ca.2526
Fabrikant Capcom
Distribirteur Bomico Benelux
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Na zoveel speelple-
zier op de PlaySta
tlon, Saturn en de
Nintendo64 is het
wel weer even wen
nen om In de wereld
van de 16 bits te du!
ken. De graphics en
het geluid zijn uiter-
aard ietwat prehisto-
risch maar het is
desalniettemin een

geinig spel.

ADAM
WARLaOCK

Het spreekt voor zich
dat het hier een strijd
tussen goed en kwaad
betreft. De wat minder
bekende held Adam
Warlock heeft het angst-
aanjagende gevoel dat
duistere krachten de
Aarde en de rest van
het universum willen
vernietigen door middel
van een zestal Gems.
Deze Gems, die ieder
voor zich bepaalde ele-
menten (tijd, ruimte,
kracht, ziel, realiteit en
brein) vertegenwoordi-
gen, vormen wanneer
zZij zijn samengebracht
een kracht die onver-
slaanbaar is.

Om deze tragedie tegen
te gaan heeft Adam vijf
superhelden uit de ere-
divisie zo ver gekregen
om hun krachten te
bundelen en de zes
Gems te traceren alvo-
rens de duistere krach-
ten dat doen.

CAMTAIN
AMERICA
Gedurende de tweede
wereldoorlog experi-
menteerde de Ameri-
kaanse regering met
een serum dat een
doodgewone soldaat
zou doen veranderen in
een soort Ubermensch.
Steve Rogers, zoals
Captain America toen
nog genoemd werd,
was nooit te beroerd
om te experimenteren
met geestverruimende
drugs en nam zonder
blikken of blozen het
Super Soldier Serum
in. De beste man trans-
formeerde in een su-
per patriot die als lei-
der van The Avengers
tot op de dag van van-
daag het kwaad uit 1
zonnestelsel poogt te
bannen.

WOLVERINE
De Canadese houthak-
ker Logan was nooit
echt een makkelijke
jongen. Hij had een
agressieve aard, een

De superhelden uit de Marvel-stal zijn
altijd een dankbaar onderwerp voor
computergames. War Of The Gems vormt
op deze regel geen uitzondering.

drankprobleem

en bezat, om het
allemaal nog wat erger
te maken, ongekende
krachten.

Uit een wetenschappe-
lijk onderzoek bleek
Logan een mutant te
Zijn en een geraamte
van Adamantium, een i
onverwoestbare me- |
taalsoort, te hebben.
Door middel van che-
mische experimenten
werden zijn mutanten-
krachten versterkt en
transformeerde Logan
tot Wolverine.

IRONMAN
Gedurende een ge-
heime operatie in Zuid-
oost Azié, waarbij de
Amerikaanse regering
nieuwe chemische wa-
pens aan het testen
was, raakte het indu-
striéle genie Tony
Starks ernstig gewond.
Hij werd gevangen ge-
nomen door de Kore-
aanse autoriteiten die
hem verzorgden in ruil
voor informatie aan-
gaande militaire tech-
nologie. Tijdens zijn
gevangenschap ont-
wikkelde Starks een
harnas dat hem on-
overwinnelijk maakte
en hem dus in de gele-

genheid stelde om te
ontsnappen.

Het enige nadeel is dat
Starks niet kan leven
zonder het harnas te
dragen. Het voordeel is
dat we er een super-
held bij hebben; de on-
verslaanbare Iron Man.

SRI OERMAN
Peter Parker werd Spi-
derman nadat hij gebe-
ten was door een radio-
actieve spin. In eerste
instantie was hij best in
Zijn sas met zijn super-
krachten. Pas toen zijn
oom Ben (bekend van
de rijst) door inbrekers
werd vermoord, reali-
seerde Peter zich dat
hij als supermens be-
paalde verantwoorde-

lijkheden had. Vanaf die
dag heetft hij zijn leven
gewijd aan het bestrij-
den van het onrecht.

TfHE MULK

De levensloop van Dr.
Robert Bruce Banner
hebben de meeste van
ons op de televisie
kunnen voigen. Deze
expert op het gebied
van radio-actieve stra-
ling raakte ernstig ge-
wond bij het testen van
een Gamma bom. De
straling heeft zijn na-
tuurlijke balans dusda-
nig verstoord dat Dr.
Robert nu bij het min-
ste geringste letterlijk
uit zijn vel springt en
verandert in een
groene reus.

N alll



spinnen. Je zou zelf
kunnen zeggen dat ik
een beetje aan 'Arai
afobia’ lijd. De enige
aardige ervaring met
spinnen die ik me kan
herinneren, was dat ze
vaak een leuk doelwit
voor mijn luchtdrukpis-
tool waren (als je raak
schoot, spoten ze hele-
maal uit elkaar; prach-
tig!). Maar voor de rest
moet ik niks van ze
hebben. Ik bedoel, heb
je zo’'n beest wel eens
van dichtbij gezien?
Misschien kan een
spel als Spider mij van
mijn spinnen-vrees af

helpen.
Ki(M

eeri
Het gaat oi]
chael KellffWW|fhet
punt staat een grote
wetenschappelijke
doorbraak te bewerk-
stelligen. Hij is er na-
melijk op een haar na
in geslaagd een me-
chanische spin te ma-
ken die hij kan bestu-
ren via zijn eigen
gedachtenpatronen.
Net als de Dokter de
laatste kunstmatige
spinnepoot heeft aan-
gebracht, wordt zijn lab

en.mJSr

overvallen door huur-
lingen van een meedo-
genloze misdaad-orga-
nisatie die deze
technologie, zoals valt
te verwachten, wil ge-
bruiken om de wereld
te veroveren.

Tijdens de overval
wordt de arme dokter
dodelijk getroffen. Maar
vrees niet; tijdens het
vuurgevecht slaat de
hoofdcomputer van de
dokter op hol en wordt
zZijn ziel net op tijd ge-
transporteerd in het li-
chaam van de spin. Ik
denk dat ik liever zou
sterven.

PLATFXS3RM

e f=1IN

Tot zover het grafisch
zeer mooie intro. Zodra
ik het spel begon te
spelen, begreep ik ook
waarom daar zoveel
aandacht aan is be-
steed.

L

wdidir U

Spider is namelijk een
platform game van het
soort Donkey Kong
Country of Johnny Ba-
zookatone. Op het eer-
ste gezicht oogt het 3D
maar dit geldt alleen
voor het decor. De be-
wegingsvrijheid van de
cyber spin beperkt zich
voornamelijk tot links,
rechts en springen.
Een tegenvaller dus,
zo heb ik het laatste
spel dat ik had van dit
soort, Mickey's Great
Adventure, geruild te-
gen een blikje cola.
Desondanks speelt
Spider wel lekker. De
bedoeling van het spel
is dat je de achtervol-
ging inzet op de boeven
die er met je levenloze
lichaam vandoor zijn.
Onderweg word je ge-
hinderd door andere
spinnen, wespen en
meer van dat insekten
gespuis. Ook zijn de te
bewandelen wegen

verre van makkelijk.
Gelukkig kan je een
flink eind spinnenrag
uitje reet laten komen
waardoor je als een
soort Tarzan van plank
naar plank kan
zwaaien.

TONe OF
GUNe

Het enige dat je nu nog

mist, is wat shoot'em
up geweld zoals je dat
in veel platformgames
Ziet.

En gelukkig heeft Spi-
der dat ook. Het ziet er
een beetje vergezocht
uit, maar bij het oppik-
ken van de juiste po-
werups wordt je Cyber
spin uitgerust met
zware bewapening.
Hitte-zoekende raket-
ten, killer-boemerangs,
kortom genoeg
goodies om snel korte
metten te maken met
het insekten tuig.

Dit hele spel zou voor
mij overigens het per-

tt vm ftifkt]

(t trtifut!

feSel*CSnSrioi

een nachtmerrie
superieur soort i
chanische spin neemt
wraak op mij voor al
die arme spinnetjes die
ik heb mishandeld.

Ik haat spinnen

Prijs:/119.95 Bfr.ca.1999
Fabrikant Bass game
stadios/BMG interactive
Distribatean BMG liledeiland
Tel: 035-6256256

Het leuke van plat-
form games is dat ze
20 verslavend kun-
nen zijn. en dat is
Spider zeker. Geen
grafische hoog-
standjes of specta-
culaire features
maar gewoon good
old. clean fun!
RUBEN



Het vraatzuchtige kioth” gele pixels, luisterend naar de naam Pacman, veroverde sam en”
ziin vrouv”iss PSiman*, de harten van gamers rond de hele wereld en is inmiddels eenniéCJ*

weg te denken onderdeel geworden van ons culturele erfgoed.

HANOEL.

Wie aan Pacman komt.

komt aan ons! En dat
is precies wat het. in
Naarden gevestigde,
bedrijf 'Electronic En-
tertainment Publishing'

Pacstart.wav

Schandelijk verrot

Pnjs:/9,95 6fr.ca.is0
Systeemeisen: een vuilnisbak.

ment Publishing

tainment Publishing

* I *

Dit heeft niks te ma-
ken met het uitbren-
gen van mooie oude
spelietjes ais ‘cias-
sic coiiections'. Nee,
deze games zijn het
niet waard om op
een CD-ROM ge-
perst te worden.
ANDREAS

met deze aflevering uit
hun CD-reeks ‘Silver
Laber is gelukt. Want
naast wereldverover-
ende titels als ‘Hobie in
de dierentuin’, ‘Fun
with Windows’ en de
enorm succesvolle
Baby-namen CD-
ROM'’is er nu ‘Pacman
Power Games’ met wel
35 games voor DOS
en Windows!

Ik zie het al helemaal
voor me: op een zol-
derkamertje in Naar-
den wordt door een
soort Amazing Disco-
veries-team op het ge-
bied van Shareware,
druk programmaatjes
verzameld. En wel het
soort programmaatjes
dat tien jaar geleden

toen dachten via hun

computer te kunnen
communiceren met
Buddha, maar hem nu
hebben ingeruild voor
een hippe didgeridoo.
Alle ‘35 games voor
DOS en Windows'’ zijn
meer-, maar vooral ook
minder geslaagde
adapties van het god-
delijke spel Pacman,
rommelige program-
meer-vingeroefeningen
voor computer-ama-
teurs en zouden eigen-
lijk al lang moeten rus-
ten op de eeuwige
pixelvelden.

Jammer genoeg wer-
den de games door
'Electronic Entertain-
ment Publishing' speci-
aal voor ons uit de digi-
tale sloot gehaald.

HET

TKANBOD

Laten we eens kijken
t de CD ons te bie

Gob-man

Pacamaze,
Pac-em, Win-
Pac of Pac-
macmaniac?
Terwijl je na-
tuurlijk ook ge-
woon kan
kiezen
voor Eat-
It, Gob-

ble. Gotcha,
Pako, Repton of Wilf?
Teleurstelling nummero
een: De helft van de
games doet het niet!
DOS, win95,3.11, wat
ik ook probeer, het
gele klompje wil maar
niet tevoorschijn ko-"
men.
Maar nog groter was
mijn teleurstelling bij
het zien van de games
die het wel deden. Stuk
voor stuk slappe af-
treksels van het origi-
neel. kleine mislukte
flutprogrammeersels
van pukkelige pubers
met papa's PC.
Sommige pacmannen
leken niet op hun origi-
neel. andere waren
niet eens geel' Som-
mige games sloegen
op hol door de snelle
kloksnelheid van mijn
processor en waren na
twee seconden afgelo
pen zonder dat ik ooit
een character te zien
kreeg en andere lieten
simpelweg mijn sys
teem crashen, zodat
de PU-eindredactie
twee keer zo lang op
de ongesavede kopij
st wachten!

Games, vinden we in

het mapje ‘misc’.

Hier hebben onze

Naardense vrienden,

naast een aantal mis-
lukte GIF-anima

1%

ties

rond-

draaiende |
Pacmannen, een »
tweetal WAV-fi-

les verstopt:

Pacstart en Pacdead:
De start- en sterfgelui
den van de echte
goeie ouwe Pacman.

Sleep de WAV-files Pacstart
en Pacdead in je
windows/media directnry en
stel je systeemgeluiden er-
mee in: kan je lachen.

il 7eeii b aan.

Lu i-i pldHk voUe<U" vMtf.
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In de zomer van 1991
beviel een groot spelle-
tjes bedrijf van een
klein blauw stekelvar-
kentje. Met een naar
zichzelf vernoemd
spelletje, Sonic the
Hedgehog, ging dit
varkentje een concur-
rentiestrijd aan met de
twee besnorde broe-
ders van Nintendo (je
weet wel), Sonic the
Hedgehoc was meteen
een groot succes en
het best verkochte spel
over de hele wereld.

In de zomer van 1992
kwam Sonic terug met
zijn vriendje Tails die
hem hielp in Sonic the
Hedgehog 2. Inmiddels
was hij zo populair dat
hij zijn eigen huizen-
hoge ballon had in de
Macy's Thanksgiving
day parade, die elk jaar
in New York city wordt
gehouden,

FEEST OF
AL.CATFAZ

In 1993 maakte Sonic
zelfs zijn opwachting in
tekenfilms en stripboe-
ken om z'n populariteit
als spelletjesheld nog
te vergroten, en met
succes.

Injuni 1994 organi-
seerde de ouders "
van Sonic in sa-
menwerking

met MTV

voor
hem in

San Francisco, om pre-
cies te zijn op Alcatraz
Island. Sonic en vijftig
gasten brachten de
dag door met het spe-
len van spelletjes om
te zien wie de beste vi-
deospelletjesspeler
van de wereld was.
Sonic introduceerde
hier ook zijn nieuwe
vriend Knuckels, een
hulpje net als Tails.
Knuckels kwam in
1995 met

een solo spel waar So
nic niet in is te zien”-.

DEJA \VVU

In 1996 verscheen er
een six pack CD van
Sonic en om dit te vie-
ren werd er een lucht-
ballon in de vorm van
Sonic gemaakt van 30
bij 40 meter, De ballon
vloog tijdens The Albu-
querque International
Balloon Fiesta in New
Mexico.

Ondertussen schitter-
den Mario en consor-
ten in verschillende
spelletjes en zelfs in

een film en begonnen
Sonic in populariteit te
overtreffen.

We zijn inmiddels be-
land in 1997; de Mario-
familie is nog even ac-
tief als in hun eerste
dagen maar rond So-
nic daarentegen is het
opmerkelijk stil. Z'n
laatste wapenfeit is nu
deze Sonic & Knuckles
Collection: een verza-
meling van spelletjes
die we volgens mij al
eerder hebben gezien.

X
|

BL.UVEN
eTEKEN
De Sonic & Knuckels
Collection bevat drie
spelletjes op één CD:
Sonic The Hedgehog
3, Sonic & Knuckels
and Sonic 3 & Knuc-
kels.
Red de wereld van de
ondergang door de
duivelse Dr. Robotnik
te verslaan met je favo-
riete spelletjesheld: So-
nic, Knuckels of Tails!
Ook is er een optie
voor een twee speler
splitscreen competitie.
En natuurlijk zijn de
bekende speciale be-
wegingen, de pak-
kende soundtrack
en de snelle actie
niet vergeten.
Voor de echte So-
nic liefhebber
— echter, onder-
scheiden de
spelletjes op deze
CD zich in niets
wat niet al eerder
is vertoond. En
waar Mario in
de loop
derjaren
interes-
santé
ontwikkelin-
A gen heeft
doorgemaakt
(met als hoogtepunt
Super Mario 64 en Su-
per Mario Kart 64), lijkt
het erop dat ons ge-
liefde egeltje is blij-
1 ven steken in
de ‘early
nineties’.

oMvenMijdelijfte
' Ar. KobotMik. ~

Q Drie spelletjes In één
Pakkende soundtrack

Niets nieuws

PC CD-ROM :
Prijs:/89,-Bfr.ca. 1B25
Systeemeisen: Pentium 75.16
Mb RAM. 20 Mb vrije schijf-
mimte. Windows 95.
Fabrikant; Sega
Distributeur Atoll Soft
Tel: 030-2416016

| Tot voor enkele jaren
1 kon Sonic zich zon-
| der meer meten met
& zijn grote Nintendo
F concurrent. Maar z'n

populariteit Is Inmld-
| dels hard aan het
| slinken. Wellicht dat
1 z’n ouders eens kun-
I nen denken over
j nieuwe (3D) avontu-
f ren?

MARK B.



Dragon Lore 2: alleen al bij het lezen van
deze titel zal bij de fanatieke adventure

liefhebbers het kwijl langs de mondhoeken

gaan lopen. Slabbetjes gereed voor deze
opvolger van het uitstekende adventure
Dragon Lore.

DRACSON
KNIGHT

DL 2 begint waar zijn
voorganger ophield.
Werner von Wallenrod
(hoe verzin je zo'n
naam) wordt gekroond
tot ridder der orde der
Dragon Knights. Alleen
is niet iedereen het
hiermee eens.

Mahyrd Cariachand
(ook al zo'n leuke
naam). de Hertog van
Eragg. vindt het bela-
chelijk dat Werner

tot ridder wordt ge-
kroond. Werner heeft
namelijk naast een
heel fout kapsel (een
wapperend matje) als
enige Dragon Knight

géén draak.

Om dat gemis goed te
maken gaat Werner op
zoek naar Maraach, de
Draak van het Vuur.
Deze belangrijkste
draak verdween na de
dood van Werner’s va-
der, Axel von Wallen-
rod.

Bovendien bepaalt Ma-
hyrd dat Werner zich-
zelf eerst maar eens
moet bewijzen in het
toernooi in de vallei der
Dromen.

En alsof Werner nog
niet genoeg vuile klus-
jes op te knappen
heeft, moet hij ook nog
eens het raadsel van
de 'tweeling stenen'
oplossen. Deze twee
stenen: de Christallyan
(de bewaker van de

droom en het leven) en
de Adomester (de be-
waker van de nacht-
merrie en de dood)
moeten volgens de le-
gende altijd met elkaar
in evenwicht zijn.

Nu wil het toeval dat er
in Draconia (het land
waar al deze fantasie-
rijke onzin zich af-
speelt) de laatste tijd
nogal veel aanvallen
van monsters en duis-
tere wezens plaatsvin-
den. Zou de Adomes-
ter soms de overhand
krijgen?

R E IS

Genoeg te doen dus
voor good old Werner,
wiens rol je als speler
natuurlijk graag op je
neemt.

Maar laten we bij het
begin beginnen. Als
speler startje in het
kasteel van de Dragon
Knights. Voor je lange
reis is het belangrijk
om goed bepakt en be-
zakt van huis te gaan.
Dat betekent even wat
magische landkaarten
scoren, geld en eten
weggrissen en natuur-
lijk een veldflesje vol
jenever... eh helder wa-
ter meenemen.

Op naar de wapenka-
mer waar het blin-
kende staal ons al te-
gemoet lacht. Daar
slaat Werner zijn wa-
penuitrusting in: een
paar vlijmscherpe
zwaarden, leren schil-
den. puntige speren en
een roestig maar o zo

praktische bijl.

Nu alleen nog een
handig vervoermiddel
om Werner naar de
vallei te brengen. Even
babbelen met de smid
en na een krachtige
overreding zadelt deze
onderdaan een Drago-
net voor me op. Deze
vliegende reptielen zijn
familie van de draken,
alleen een stuk kleiner.
En net op het moment
dat je het gevoel krijgt
dat alles lekker ge-
smeerd loopt in deze
adventure, word je
door een groep kwaad-
aardige draken aange-
vallen en tuimel je met
Dragonet en al naar
beneden.

Je landt in een mysteri-
eus woud. je Dragonet



is de pijp uit, je hoort
uit elke hoek gesnuif
en andere rare gelui-
den en je weet abso-
luut niet welke kant je
op moet. This means
trouble!

Rf—=*G-ADVEN-
TUEE

Vanaf het moment dat
je in het woud bent be-
land, wordt het echt
menens. Al snel
merkte ik dat DL 2 een
adventure is met RPG
elementen. Zo moet je
meerdere malen mon-
sters, demonen en an-
der tuig te lijf gaan
waardoor je levens-
kracht af kan nemen.
Deze kun je weer aan-
vullen door te eten, te
drinken en te slapen.

Ook bezit je enige ma-
gische krachten en
heb je een aantal
spreuken tot je be-
schikking. Eten en drin-
ken kun je onderweg
vinden, krijgen van
vriendelijke figuren of
kopen.

Daarnaast speelt tijd
een belangrijke rol in
dit spel. Zo zal het
langzaam steeds don-
kerder worden en heb
je slechts een aantal
dagen om al de ver-
schillende raadsels op
te lossen.

Ook dien je, zoals ge-
bruikelijk in dit soort
games, veel te praten
met verschillende per-
sonages. Je kunt hier
altijd kiezen uit ver-
schillende mogelijkhe-

den en ik kan je verze-
keren: gedraag je als
een botte boer, en je
komt nergens! Je hoeft
natuurlijk ook niet em-
mers vol te slijmen,
maar onthoud: je bent
een Dragon Knight en
die heeft zich nu een-
maal aan bepaalde ge-
dragscodes te houden.
Wat ook wel wil helpen
is om tijdens een ge-
sprekje de friendship-
spell te gebruiken
waardoor je gespreks-
partner opeens super
vriendelijk gaat doen.
Dit werkt natuurlijk niet
bij lelijke beesten of
andersoortig low life en
hier kun je dan ook
zonder schaamte je
botte bijl (mijn favoriete
wapen) hanteren.

EEAL.IE-
TieCH

In tegenstelling tot Dra-
gon Lore 1waarje
Werner door het beeld
zag lopen, speel je
deel twee vanuit de
eerste persoon. Je ziet
de hele omgeving dus
door de ogen van Wer-
ner.

Het bewegen van Wer-
ner is zeer realistisch
uitgevoerd. Je loopt bij-
voorbeeld nooit kaars-
recht van de ene naar
de andere plek maar
de omgeving scrollt
prachtig mee en elke
pas die je doet, wordt
weergegeven. Dit duurt
soms wel een beetje
lang maar hierdoor
krijgt het wel een le-
vensecht effect. Dit is

vooral het geval in het
woud, waar je je als
het ware door de va-
rens, losse takken en
struiken een weg baant
en je echt het gevoel
krijgt dat de takken en
bladeren in je gezicht
striemen.

De omgeving en plaat-
sen waar je komt zijn
sowieso schitterend.
De beelden en vorm-
geving zijn van gewel-
dige kwaliteit en het
idee van dit spel zou
Z0 uit de pen van
meneer Spielberg kun-
nen komen want het is
alsof de wereld van bij-
voorbeeld een film als
Willow tot leven komt.
Magie, mysterie en
fantasie gaan hier
hand in hand en ik viel

van de ene verbazing
in de andere. Met
name de tussenfilm-
pjes waarin het reizen
van Werner wordt be-
licht, zouden zo in de
bioscoop kunnen wor-
den afgedraaid. De
filmpjes zijn verder
voorzien van sfeervolle
muziek die gelukkig
ook tijdens het spel vo-
lop aanwezig is.

2 3 Realistische bewegingen



Te rechttoe rechtaan

PC CD-ROM

Prijs:199.95 Bfi. ca. 1800

Systeemeisen: Pentium 75,
8Mb RAM. Double speed CD-

FabrikantPsygnosis
Distributeur Columbia Tristar
Tel: 0356250720

ivisri-..

Lomax is een stan-
daard platformspel
waaraan een aantal
Lemmingtrucs uit
het verleden zijn toe-
gevoegd. Misschien
een spel voor de
echte Lemming lo-
ver maar eigenlijk
niet meer dan dat.
MARK B.

Nieuwe
CARRiIeRe
Een interessante car-
riere move; de Lem-
mings hebben beslo-
ten te stoppen met het
optreden in inno-
verende puzzelspelle-
tjes en zijn nu terug te
vinden in de wereld
van de platformers.
Lomax is Psygnosis’
nieuwste platformspel-
letje en ze gebruiken
de Lemming-persona-
ges en hun wereld als
basis en dat is niet
eens zo'n slecht idee.
Psygnosis bracht in de
dagen van de 16-bit
een aantal goede plat-
formspelletjes op de
markt en de Lemmings
waren een vertederend
stelletje.

FUNKY
KAFOEU

Heel lang geleden
sprak de duivelse Evil
Ed (ja, dat is echt zijn
naam) een vloek uit
over Lemmingland. En
er is maar één lem-
ming die deze vloek
kan verbreken en

dat is Lomax.

Het verhaal is er ty-
pisch zo een als we

al tig keer zijn tegen-
gekomen bij andere
platformspelletjes.

We hebben een
slechterik, een wereld
in nood en een held
met een naam van vijf
letters en een funky
kapsel. We zullen dan
ook geen originaliteits-
prijs uitdelen voor het

Opnieuw oude
bekenden in
spelletjesland.
Herinner je je nog

die kleine groene Lemmings van de puzzelspelletjes? Ze
zijn terug en hebben een land gevonden waar ze rustig

kunnen leven. Rustig, totdat..

verhaal van Lomax.

De actie in dit spel is
ook een beetje plat-
form-standaard. Lomax
kan zijn tegenstanders
uitschakelen door ze te
bespringen terwijl hij
door de lucht draait of
door het gooien van
zijn helm, waarvan hij
meerdere exemplaren
onderweg kan verza-
melen.

DENEL.M
VAN L.OMAX
Voor Lomax, middel-
eeuwse vent als hij is,
is zijn helm van levens-
belang. De helm be-
schermt hem tegen
knallen voor z’'n kop en
kan als projectiel ge-
bruikt worden.

Daarnaast hebben de
verschillende helmen
die Lomax vindt, bij-
zonder handige eigen-
schappen. De bom-
helm werkt als een
granaat, de vlam-
mende helm is krachti
ger als de standaard-
helm en de grijphelm
maakt het mogelijk

om een touw uit te
gooien zodat Lomax
zich kan optrekken op
verder liggende plat-
forms.

VCHXSR-
WAARTe

Al met al is er een
goede serie powerups

aanwezig die het mo-
gelijk maken voor Lo-
max om verder te ko-
men in het spel.
Ook is er een aardige
tovenaar die je hints
geeft hoe je alle
powerups en andere
extraatjes het beste
kan gebruiken naar-
mate je vordert in de
levels, verder zijn er
gouden munten om te
verzamelen en (verras-
sing, verrassing!) als je
100 munten hebt, krijg
je een extra leven.
Het spel heeft meer
dan veertig levels. Na
elk afgerond level krijg
je een password en
het systeem maakt
het tevens mogelijk
om oude passwords
in te voeren zodat je
eerdere levels kan
overslaan.
Het enige slechte
aan de Lomax levels
is dat ze zo rechttoe
rechtaan zijn, je kan
maar één kant op,
naar voren. Voor-
waarts mars!
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Batman Forever is een
old-fashion beat'em up
waar de meeste ga-
mers niet warm of
koud van zullen wor-
den. Aardig is wel, dat
als je dit spel samen
met nog iemand
speelt, je als Batman
en Robin het tuig van
Gotham City klop kunt
geven.

Deze game bevat ech-
ter te veel haken en
ogen om echt te kun-
nen boeien. Zo isje
bewegingsvrijheid zeer
beperkten lopen er
zoveel irritante manne-
tjes door je scherm dat
het lijkt alsof er om de

tien secon-
den een blik bad guys
wordt opengetrokken.
Daarnaast kun je ton-
nen, kratten en auto-
banden, die overal ver-
spreid
liggen,
oppakken
en in het
smoel-
werk

stander
smijten
en ligt de
grond
ook nog
eens
bezaaid
met di-
verse
powerups.
Door dit alles ontstaat
er een onoverzichtelijk
speelveld waarbij je al-
leen verder komt door
als een bezetene op
alle knopjes te druk-
ken. Niet echt tof dus.
JAN

Batman Forever, The Arcade Game + PCOOROM e Prifs: f 79,95 Bf.ca. 1450 » Fabrikant Acclaim + Distributeur PVR  Tel: 023-5420554
OKAPHICS: 7,0 GALUID: 7,0 ORIGINAUTErK 6,5 SPEEIBAARHIIDIl

Allied General + PlayStation » Prifs; / 134,95 Bf.ca. 2450 « Fabrikant Mindscape  Distributeur CD Contact Data «Tel: 077-4773701

Een dikjaar na het
strategische oorlogs-
spel Panzer General
krijgen we Allied Ge-
neral voor onze kiezen
op de PSX.

Wederom kun je in de
huid kruipen van een
Amerikaanse, Engelse
of Russische generaai
om leiding te geven
aan je troepen tegen
de machtige Duitsers
in WO IL.

Same ole, same ole,
met als enig opvallend
onder- -

scheid dat er in Allied
General meer verschil-
lende soorten troepen
aan je legers kunnen
worden toegevoegd
dan bij z’'n voorganger
het geval was.

Bepaal de juiste stfate-
gieén in de woestijn,
het westelijk of ooste-

lijk front in de historisch..

kloppende strijdtafere-
len en maak een eind
aan de veroveriffgs- \ A
drang van de Duitse le-'c
gereenheden.
Interessant voor de
liefhebbers, slaapver-
wekkend voor pure ac-
tiefanaten. .f
SKATE

Het )s toch maar goed
dat sommige Ptiy"Sta-
tion games omgezet
worden voor de PC,
want The Crow is een
game die de PC-bezit-
ters niet onthouden
mag worden.

The Crow is een
sfeervoile en verfijnde
3D beat'em up i
waarin jij de rol

speelt van een jon-
geman die samen [
met zijn vrouw ver-
moord wordt door een
groepje criminelen.
Door magische krach-
ten van een groep
kraaien herrijs je uit de
dood met maar een
doel voor ogen: wraak!
Je zoektocht naar de
moordenaar leidt je

langs donkere kroe-
gen, stegen en pakhui-
zen waar vele wapens
te vindenrzijn en ge-
noeg tuig rondloopt om
trappen en klappen in
ontvangst te nemen.
De duistere settings en

de grillige achtergrond
muziek flf6T<en dat tij-
dens het spelen de-
zetfd"eklemmende
sfeer als in de film aan
wezig is. Een topper!
JAN

The Crow, City OF Angels « PCCD-ROM » Prijs. f 79.95Bf.ca. 1450+ Fabrikant Acclaim + Distributeur PMR + Tel: 0235420864

:ORIGINALITEIT |

| SPEELBAARHEIDtT

Uncle Henry's Playhouse  PCCOROM e Prijs; / 20,958, ca. 550+ Fabrikant; Triiokyte « Distributeur Homesoft » Tel: (235311241

Humpf, Triiobyte wordt
wel erg gemakzuchtig.
Ze rippen vier puzzels
uit drie van hun al be-
staande games (The
7th Guest, The 11th
Hour en Clandestiny)
en voegen die samen
in Uncle Henry’s Play-
house.

Het spel komt simpel-
weg hierop neer: als je
in alle twaalf kamers
van het huis van de ge
flipte speelgoedmaker
Henry Stauf

de bijbeho-

rende puz-

zels hebt

opgelost,

mag je

naar de

zolder

voor een

extra

IORIGINAUTEIT !

(nieuw) raadsel.

Het ziet er allemaal
best uit hoor, dat huis
van ome Henry: gelikte
graphics in Victori-
aanse stijl, lekker

| SPEELBAARHEID: .

spookachtig sfeertje en
prima geluid. Maar ik
heb het allemaal al een
keer gezien, behalve
dat ene nieuwe puzzel-
tie.
Alleen dus aan die ga-
mers be-
steed die
de eer-
dere titels
nog niet
kennen.
Next.
JAN



Het duurde

een tijdje

voor ik er

achter

kwam

waar de

fuck dit

spel

over

ging

(Japanse import
versie, weetjewel).
Maar na een tijdje puz-
zelen, vond ik uit dat
we hier te maken heb-
ben met een soort
Manga-variant van
Command & Conquer.
Jij bent de baas over

[I/ kliU

1A t]

een peleton door
mensen bestuurde ro-
bots zoals je dat bij-
voorbeeld zag in het

Manga Epos ‘Macros’.

Terwijl je het spel
speelt, vertellen je sol-

daten watr*doel vi
je missie is. Ik versta
geen Japans dus had
>~k ook geen flauw
idee van wat nu
.|~ _\d e bedoeling
feta 1 was. Dus
beperkte ik
me maar
tot het af-
knallen van

X J

aitoswat

p
|f / mijn pad

/' kruiste.
/N a een tijdje

"1 ' f spelen kwam

/ / ik erin ieder
/ geval achter
/ dat het spel
| zwaar suckt. Je
soldaten bewe-
gen namelijk als
slakken en de graphics
zijn, behalve de hinder-
lijke tussenfilmpjes, bar
slecht.
RUBEN

Poolen is leuk. Vooral
in het echt: in t café
met bier, chicks en si-
garetten. Als je moeder
je nog niet laat drinken,
roken en daten is Vir-
tual Pool misschien
wat voor je. Gezellig
thuis onder het genot
van een kopje warme

kruiden-

thee.

Virtual

Pool is

een

luchtig
niemendalletje,

een simpel geani-
meerd spelletje, dat

ook
gewoon voor de
MegaDrive had kun-
nen zijn.
Toch is het wel aardig
om te spelen: Jeweet-
wel, zo’n game, die je
eigenlijk niet uit kan
staan, maar die dan
opeens de uitkomst
blijkt te zijn om een re-
genachtige zondag-
middag te overbrug-
gen.
ANDREAS
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Sander Scheps laat
je scheppen met
geld verdienen.
Wacht tot het einde
van de maand de
bus met mensen
langskomt. Als de
mensen uit de bus
bijna bij de kassa
zijn, moetje de
kaartjesprijs zetten
op 998. De mensen
zullen je nu heel
veel geld betalen.

SATURN

o ril

Throw

Een nieuwe zomer, een nieuwe berg post. een nieuwe Eeuwig Leven en een ijf- -
nieuwe rubriek. Althans voor mij als samensteller tian. En ik moet zeggen
rlat ik zeer ontler tie intiruk ben van tie bergen cheats, cotles en levelselects tiie
jullie naar PU sturen. Twee verhuizers waren er voor notlig om rie tioos post
naar boven te brengen. Na een paar tiagen (en nachten) tieze gigantische berg
te hebben doorgewerstelri, was de bedem van de doos nog niet in zicht
en begon het me langzaam te duizelen. Maar gelukkig, na een draaibeurt van
de nieuwe CD van Eaith No More, kon ik er weer fris tegenaan. Dus blijven
sturen die post en keep up the good work!

U'itiw w

-af



kain

De tip van de maand is deze keer wat bloederig en komt van Tobias Kohl

MAVNF DOUGLAS GRETZKV
N T ONE"

ITH
WAY Ne #
GRETZKY 3D e SROTER
+HOCKEY IR 10

trfg Vi ft
Tom de Goeij uit Puiflik ~ \\ 1'e CR ? %m/v\
houdt waarschijnlijk van " '*9 BRANTRO oQNFAREQonto rio
1*» lachspiegels. = v.J \
Houd op het titelscherm n '
M de C-knop ingedrukt en

uit Enschede. Die zorgt ervoor dat je het in Legacy Of Kain een stuk langer Mtidruk op de R-knop. Als je

volhoudt. Dat is wel een spel naar keuze waard.

Druk tijdens het spelen zonder te pauzeren de volgende knoppen in:
Bloed vullen: omhoog, rechts, 1, ¢, omhoog, omlaag, rechts en links.
Magie vullen: rechts, rechts, 1, ¢, omhoog, omlaag, rechts, links.
Alle filmpjes bekijken (bij de Dark Diary): links, rechts, 1, , omhoog,
omlaag, rechts, links.

dit gedaan hebt, verschijnen er 16 nullen op de bodem van het
scherm. Nu kun je de grootte van het hoofd van de spelers veranderen
door op de knop C-onder te drukken. Om daarna de lengte van de
spelers te veranderen, druk je op knop C-links. Nu kun je ctela r ~

van de spelers veranderen door

EARTHWORM JIM 2
Jaap uit Dordrecht wurmde zich met succes door het spel heen.

Meer Homing Missles
Pauzeer het spel en druk de volgende knoppen in:
Y,A, Up, X, C, Left, Y, Up.

Meer nuke-gun Ammo
Pauzeer het spel en druk de volgende knoppen in:
Y, A, X, Up, Right, Right, Left, Up.

Meer Machine Gun Ammo
Pauzeer het spel en druk de volgende knoppen in:
A, Up, Down, Right, Right, Left, X, C.

Level Passcodes

Level 2: gun - energy - blue gun - sandwich - can worms

Level 3: bubblegun - sandwich - sandwich - buble gun - energy
Level 4: 3 gun -gun - missie gun - 3 gun - blue gun

Level 5: energy - bubble gun - bullet - can worms - Jim

Level 6: bullet - sandwich - gun - Jim - gun

Level 7: missie gun - blue gun - bubble gun - bullet - sandwich
Level 8: blue gun - can worms - bullet - missie gun - Jim

Level 9: bullet - gun - missie gun - bullet - Jim

Level 10: sandwich - gun - Jim - blue gun - blue gun
Level 11:3 gun - bullet - bubble gun - energy - bubble gun
Level 12: missie gun - energy - bullet - energy - energy
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M AR 10 d»A JNX4-
Bart Buis uit Beuningen ziet sterretjes. Hij gaf
ons een uitgebreid verslag hoe je alle 15castle y ~ —g”*
secret stars kunt halen.

1. Gaop de begane grond de deur links bove-
nin in. Spring door het rechter raam. Je zit
nu in de ‘Princes Secret Slide’. Onderaan, in
het blok zit een powerstar.

2. Glijin ‘Princes Secret Slide’in minder dan # '
21 seconden naar beneden en er verschijnt U
nog een powerstar. N

3. Spring door level 3 (de eerste zwemwereld)
in het rechter zwarte gat boven in de muur en

verzamel alle rode munten. De powerstar komt midden onderin.
4. Verzamel in de Wingcap Switchcourse alle rode munten. De po-

werstar komt nu op de toren.

5. Vang in de kelder het gouden konijntje. Die geeftje een power-

star als je hem weer laat gaan.
6. Verzamel in de Vanishcap Switchcourse alle rode munten. De
powerstar komt nu aan het einde van het level.

7. Verzamel in het eerste bowserlevel alle rode munten. De power-

star komt nu aan het einde van het level.
8. Praat met Toad die bij level 6, de Hazy Maze Cave, staat. Hij
geeftje dan een powerstar.

9. Vang in de kelder het gouden konijntie nog een keer. Die geeftje

weer een powerstar als je hem laat gaan.

10. Verzamel in de Metalcap Switchcourse alle rode munten. De po-

werstar komt nu achter de knop in het water.
11. Verzamel in hettweede bowserlevel alle rode munten. De po-
werstar komt weer aan het einde van het
level.
12. Praat metToad als je in het midden van de
grote hal op de een na bovenste verdie-
ping staat. Hij geeftje dan een powerstar.
13. Verzamel In het laatste bowserlevel alle
rode munten. De powerstar komt weer aan
het einde van het level.
14. Ga op de bovenste verdieping naar links.
Spring in het gat boven in de muur. Val in .-
de kuil. Verzamel al viieg ™ de rode mun- e
tol. De powerstar verschijntop d e ~ te
in lto nidden *
15. Praatnto Toad de g} de bovenste ve"Ke-

in de lucht Z) dood maken.

In de houten palen die in course 1 en 13 staan, zitten vijf muntjes verborgen. Om ze tevoorschijn te halen

moetje drie rondjes om zo’n paal lopen.

IPMIEKYE k.A

“

'ira iji

Sla in course 2,12, of 13 tegen de vlinders. Je krijgt dan
een 1Up, maar kijk uit, het kan ook een bom zijn. Om
in course 10 langs de blazende sneeuwman te komen,
moet je naast de pinguin gaan lopen of op zijn hoofd gaan staan.
Als in course 23 de Gomba’s groot zijn kun je ze alleen dood maken door erop te springen. Je krijgt dan
een geel muntje. Om een blauw muntje (= 5 gele) te krijgen moet je ze met een stamp-aanval (springen en

NBA LINVE97

Diezelfde Marcel als van DD2 doet absoluut
niet geheimzinnig als het om NBA Live 97 gaat.
Ga naar het scherm waar je je eigen spelers
kunt maken, en maak er een. Als je nu een
naam in moet tikken, tik dan één van de onder-
staande namen en je krijgt de geheime spelers!
Ivan Allan, Sheila Allan, Greg Allan, Joe Amati,
Steve Anderson, Daryl Anselmo, Renata Anto-
nie, David Bollo, Mike Deen, Brain Chan, Glenn
Chin, Stanley Crow, Traz Damii, Ed Fletcher,
PC. Gazzo, Kim Gill, Aaron Grant, Cindy Gr-
een, Crispin Hands, Shana Hoernke, Dorn
Humphrey, Kurt Hsu,
Andrew Jinks, Al Jo-
hanson, Ernie Johnson,
Micheal Klassen, Mike

Shyang Kong,
Brian Krause, Greg
Lassen, David Lavio-
lette. Ken Lam, David

pwaj/ f

JN if A Adam Mackay-Smith,
Jeffe mair, Wil Mozell,
A Al Murdoch, Ted Mur-
ray, Sam Nelson, Da-
niel Ng, Brent Nielsen,
Casey O’Brien, Sean
O’Brien, Darrell Olthuis, Jay Page, Zoe Quinn,
Rod Reddekopp, Sabastiaan Reinarz, Steve
Royea, Giovanni Sasso, Darren Schueller, Dan
Scott, Krik Scott, Mark Soderwall, Novell Tho-
mas, Ken Thurston, Mike Vanaseija, Dave War-
field, Robert White, Brian Wideen, Tarrnie Wil-
liams, Amory Wong, Weng-Keen Wong.

MARIO 6A
Nog meer tips van Bas PC
van der Burgh uit Papen-
drecht.
HEROES
OF MIGHT

AND MAGIC
Daan de Goede uit
Zaandijk mag graag
de held uithangen
Tik de volgende co-
des in tijdens het

‘ de laatste Bowser verslagen hebt, kun je tijdens het eindfilmpje de camera bewegen met het pookje van de

tweede controller.

Spring op het schild van een Koopa Troopa en loop er nu tegen. Je kunt nu op zijn schild ‘snowboarden’. Als je de

Koopa omver glijdt krijg je een blauw muntje.

Als je in course 7 of 10 je petje kwijtraakt, moetje hem niet pakken maar naar de dichtstbijziinde warpzone gaan en
dan naar het petje lopen. Als je er vlakbij bent, moetje er langzaam naar toe lopen en dan zie je dat Mario het petje
oppakt, maar er ligt ook nog een petje onder. Als je deze cheat vaak herhaalt, stapelen de petjes zich op. Je kunt in

course 10 ook het petje proberen te pakken met de B-knop. Nu houdt Mario het petje in zijn hand en kan hij er vijan-
den mee slaan. Hij zet zijn petje pas weer op als je een ster pakt, uit het level gaat of opnieuw warpt.

DUKe NUKCM 3D ATOMIC EDITION

Een aantal stralende codes voor schietgrage fanaten van Dennis v/d Berkmortel uit Liessel

DNGOGLY: God Mode on.

DNWARP: ga naar een ander episode en/of level.
DNWEAPONS: je krijgt alle wapens.
DNUNLOCK: alle deuren gaan voor je open.

HYPERBLADE: deze code moetje intoetsen tijdens het spelen en dan...?

MDMKSB: (nog een) God Mode.
GORILLA: verandert alle mannetjes in gorilla’s.
SPICYBRAINS: zet tegenstanders op hun kop.

Cl!

FT-r



" Robin Drouven uit Tjuchem maakt vele adventure spelers weer blij
met een complete walkthrough van dit geweldige spel. Deze maand CD 1.

1" M irr- W .

In het paleis; ga naar Bricabrac. Die zegtje dat hij
zijn bril kwijt is. Ga naar Footman en praat over
Bricabrac. Ga naar Bricabrac. Neem de bottom-
less bag en de blueprints mee. Ga naar buiten en
vraag aan de wachters of ze nog een keer willen
zingen. Pak tijdens het zingen de sleutel. Ga naar
liinnen en-8ebruik de steutel op de gesloten deur.
Pak 0€ musicbQx en open hetkas”. Zorg dat bij

1 het l@Sl]Gde bonaste enonderste la open zijn

1 en ga weerweg.

Ga gebeinjgjdeitLen gabaik Flux op
de losep vioerpjrIrSta” op.(Jg viQgmiank. Ga
naar boven e i*é k aan het koprcLAlsJ"ootman
verpletterd is,1noetje Rux op sfep *ren. Ga
naar de Trophy-foom, paTTde vfé. Ga naar de
TownTavem. Probeer de muis 1x ople pakken
en speel dan Ggﬂ’lTEfV\‘jﬂedespeeft, ge-
bruik Flux op-de MO bekeren muis.
Ga naar het paleiSkIndeIrophyroom pak je de
gieter N Zetop €8N standaard de oude bder.
Ga naarde Arcade. Vraag aan de cashier of deze
zin heeft in een speiie”e Wackman. Win en je
krijgt de ketting. Ga naar de schuur en vul das” de
gieter met fertilizer. Ga bij de eekhoorn naar bo-
ven en gebruik in de rechterhand de muis. Ge-
bruik dan de fertilizer en de muis is wakker.
Loop naar binnen en zet de schakel in op Zahydu.
Lool3 naar Lower -Zanydu en gebruik de klok. Zet
de klok op 6 uur en ga naar Cutopia. Ga naar de
Tavern en gebruik de telefoon. Bel: blauw'paars-
rood-oranje-geel-groen-oranje. Zorg dan datje
alle vragen goed hebt (eventueel aantekeningen
maken) en ga naar buiten.
Pak de jumping beans. Ga naar Wackme op Zan-
nydu en geef de jumping beans aan Woof en ge-
bruik de Gift-O-Matic. Zorg datje alles krijgt en ga
naar de schuur in Cutopia. Gebruik nu de mag-
neetop de hooiberg en gebruik het dingetje op
het gatin de Churn-O-Tron.

Ga naar de Bakery en geef aan de Kikkers een
boterstaaf en gebruik de piano. Ga naar Zanydu
en dan naar Jim’s Gym. Gebruik daar de andere
boterstaaf op de bok. Vraag of Jim gym-appara-
tuur wil demonstreren. Gebruik dan Pump-O-Tron
en ga naar de Arcade. Gebruik de Strength-0-

Meter met je eigen hamer. Pak de ballen en de
wijn. Ga naar de eekhoorn. Ga daar links en geef
de wijn aan de wolf. Als je in de pot zit, duw heen
en weer tot de pot omvalt. Gebruik het deeg op
het spit en bak het brood, het boek en het spit.
Ga naar de schuur. Vul de gieter met het zojuist
verkregen goedje. Ga naar de Malevolands. Pak
daar het vlees en gebruik daar het goedije in de
gieter op. Ga terug naar de schuur en haal een
nieuwe lading van het goedije en gebruik dit op

het stekelbosje bij de eekhoorn. Pak de pepper.
Ga naar Zanydu, ga naar het middelste pad. Geef
hetvtees aan de gier en pak het losse veertje en
het bordje. Ga naarde Costumeshop. Ga in de
changing-room als de Henchmen binnenkomen.
Geefhetb o” aan de vrouw. Ga naar Malevo-
lands. Ga naar de gevangenis. Pak het inktpad en
open de kluis. Pak de portable hol en ga naar de
Robotmaker. Gebruik het Enygma boek op de ro-
bot. Pak de plunger. Ga naar Zanydu. Ga naar de
WC'’s. Gebruik de plunger op de WC. Gebruik de
vis op WC. Win een groene én een gouden vis.
Ga naar de Costume Shop. Gebruik de m usici
op de inktpad en daarna op de Voucher. Geef

aan de vrouw. Kies het Harlequin's pake n AW ™ *

deze aan Carecrow. Pak de mais.

Ga naar het hok«n de wolf. GoormaTMi

vuur. Pak popcorn en geefdataan Fluffy. G M j|ijB r-|;
de schuur. Geef de veeraan de SM-koeengai»” .
bruik de glue op cotton candy en gebruik dat éan
weer op de kat. Gebruik glue op de pianotoets”
en dat dan weer op de kat. Gebruik de jum piiig_
beans op de kat en zet die op stoep van de eek-
hoorn. Gebruik Flux op de noten. Ga naar Zanydu
en ga naar Wackme. Vraag Woof voor een bote-
demonstratie. Pak de sterren boven Warps hoofd.
Ga naar Malevolands. Gebruik de doack. Ga bij
Seedy’s naar binnen. Ga terug in de dressing-
room als de Henchman komen. Wacht tot de bow-
lirgbal terugkomt en gebruik daar de glue op. Ge-
bruik Flux op de baan en ga terug naar het paleis.
Ga naar Bricabrac. Loop door de deur en instal-
leer de onderdelen op de volgende manier:

Spice-Sugar
Dagger-Cloak
Stripes-Stars
Heart-Fish
Whistels-Bells
Pofeh-Spit
Needles-Trophy
Bolts-Nuts
Ball-Necklase
Bow-Arrow Sign
Salt-Pepper
Rock-Bread Roll

INHETVOLGENDENUMVERDEVWAL K-
TWeeOHVANDETWHOECD N

DOOM 6A
Alle Passwords van alle levels met dank aan
Erik Alberts uit Waalwijk

The Terraformer: CB92 NBPL SYL? J027
Main Engineering: BXYH ?G41 6Z4J PJ?Z
Holding Area: CYCC MGPK X47G TS2B
Tech Center: CF3? PG6D S12Z PFKB
Alpha Quadrant: BXRO TH1F 52GG 7W?B
Research Lab: BBXW HLGS XB8F 4RKB
Final Outpost: FVV9 FL55 QGFV DWJB
Even Simpler: FFLB MQ6C VV1C PF1B



« CITYOF T«e LX5STdHII"OReN

1 Ruben ging op zoek naar kids en vond een complete walkthrough.
+ functietoetsen:

PgUp - pickup/drop fc.» -

Pgbn - talk I E “
Enter - action w .oN
CTRL - run n n
Alt - bend down T*

TAB - inventory

Je begint in school. Vraag aan de twee vrouwen over “NEEEIN
je queeste. Ga naar buiten en praat met Eddie. Ga

naar de haven. Onderweg moetje de brush van on- 1

der de trappen oppakken. Bij de haven alles onder-

zoeken. Pak de metal bar vanaf de kratten links in het

scherm. Ren vanaf de pier naar de vuurtoren. Gooi de

metal bar in het control panel. Als het licht uitgaat, verstop je dan achter
de tonnen. Als de watchman de vuurtoren binnengaat, ren je terug naar
zijn boot. Unlock de deur en ga naar binnen. Doe het licht aan. Open de
cashier en doe de brush erin. Neem geld uit de kluis. Exit.

Ga terug naar de school. Vraag de heksen over je tweede queeste. Neem
de tas van de plank. Ga naar bulten. Ga de keuken in door de deur aan de
rechterkant. Praat met de persoon. Verruil de tas voor de wijn. Ga weer
naar buiten. Geef de wijn aan crapman. Draai de knop naar de lower bas-
ket. Pak alles wat je kunt pakken (shit, handle). Ga omhoog en ga de hut
binnen. Doorzoek de hele kamer. Pak de sleutel. Exit en naar beneden.
Open de deur naast de kennel. Naar binnen en naar beneden. Praat met
de guard. Ga rechts langs het water. Praat met de man die een auto aan
het repareren is. Pak zijn gereedschap als hij niet kijkt. Schroefde bel los
van de muur. Ga terug naar de guard. Gebruik de bel op de guard, ge-
bruik de bel op de trap. Ga omhoog en door de deur. Neem kleine safe
van de tafel en doe deze op spare plate ofa balance. Neem de diamant
uitde safe. Ga naar buiten.

Pak het hout op. Vind de schakelaars in de muur. Trek de linker naar bene-
den, blok deze met het hout en doe de rechter schakelaar naar beneden.
Neem de sleutel van de plank. Pak de sleutel van de grond. Kijk door de
periscoop. Open de deur en ga naar buiten. Pak de aansteker. Volg de
trappen en ga langs de muur door op de kratten te klimmen. Doe de kaars
onder het touw. Steek de kaars aan met de aansteker.

Ga naar de man die de boot verft. Pak de kwast. Neem wat verf metde
kwast. Ga omhoog. Neem de lege kan die voor het raam staat. Ga weg en
praat tegen de Chinees. Pak de spray op. Ga naar beneden en wig de
straat Ga naar de pier. Gebruik de kwast met de verf op de guard. Ga
Ear de visser. Praat met hem. Geefhem de lege kan. Ga naar de andere
PIEréNpak €N stok. Praat met de boatman. Ga naar de derde pieren

het glas met de stok. Draai
de handelaar OMen M)eel
muziek. Gebruik spray

men het
near de Chineee FHva

%ik m r tte

MORTAL. KOMBAT 3
Bart Joosten is de zoveelste in de reeks tips over dit spel.
Toch willen wij de PC-bezitters deze aardige aanvulling niet onthouden.
Als je in de directory van MK3 staat moet je in plaats van MK3.exe het vol-
gende invullen:

mk3 60015 voor Slow Motion m k31995 voor Shadow Charac-
mk3 8000 voor Turbo Mode ters

m k312345 voor Tall Characters mk3 831 voor Invisible Characters
mk3 54321 voor Miniature Charac- mk3 9966 voor Mirror Mode

ters mk3 0666 voor Smoke Enable

m k31111 voor Miniature Charac- m k31000000 Shoa en Motaro
ters that float enabled (alleen in 2 player mode)
mk3 8888 voor Jumbo Characters

FILOTWINGEe 6A
Tom Driessen uit Goirle heeft nog geen abon-
nement op PU (schande, Tom!), maar wél een
Nintendo64 en een paar handige tips.
Op elk eiland van Pilotwings is een gele ster
verstopt waarmee je, als je de ster hebt aange-
raakt, als BIRDMAN te voorschijn komt. Om
een ster makkelijk te pakken te krijgen, pak je
in alle levels de ROCKET BELT. De plaatsen
van de sterren zijn als volgt:
HOLIDAY ISLAND: vlieg recht naar voren, tot
aan de kust aan de andere kant van het kas-
teel. Daar zie je ergens een rots die met een
boog in zee ligt. Daar ligt de ster onder.
EVER-FROST ISLAND: Kies test 1 en vlieg
meteen schuin-rechts
naar voren richting de
watervallen. Bovenin
in een van deze wa-
tervallen is een ge-
heime gang verstopt.
Als je die volgt, zie je
weer een ster.
CRESNET ISLAND:
kies test 1 en draai
vijffenveertig graden
naar links. Vlieg laag
langs de kust naar
het dorpje. Ben je
voorbij het dorpje gevlogen, let dan goed op de
grote grot langs de kust. Daarin bevindt zich
W66r G6D Stéf.
LITTLE STATES: Ga naar New York (met Vrij-
heidsbeeld). In het centrum ligt een grasveld,
daar is de ster.

SURER MARIO KART 6A
Diezelfde Tom is dol op hard rijden.
Druk, meteen als het licht op blauw springt, op de gasknop om supersnel
te gaan.

Alle auto’s springen:
up k1, up-ke, up-kn, up e, up-t-1,up-e, up 1

Onzichtbare auto:
1 +¢, L2-HR2,I-h», L1 +R 1,l-h«

Mad Race: omhoog, links, rechts-i-select

Als je in Amerika rijdt, is hier nog een handige tip. Als je de
quay side bereikt, zie je dat de brug out of order is. Kijk naar
de boot. Als de boot niet vastligt, zal hij de haven uitvaren en
onder de brug heen varen. Dit vormt voor jouw wagen een
noodbrug waar je over heen kunt scheuren en zo hoefje niet
de langere route te nemen. Zorg dat je niettegen de dozen
aanrijdt en o ja, je kunt twee keer gebruik maken van deze
noodbrug



CRUISIN’USA

Grappige tips en handige trucs voor dit racespel.

Chicago

Als je begint met racen, ben je op de freeway. Na
de eerste twee bochten moetje een kapotte
auto zien. Als je deze auto vol raakt, vliegt deze
door de lucht en landt vlak voor de wagen die in
eerste positie rijdt.

Bugs and other shit - r

Als je op lowa of Indiana rijdt en je zoomt hele-

maal in, zullen af en toe muggen tegen je windshield spletten. Als er nu
vogels overvliegen zal er vogelstront op je windshield vallen. Veel plezier.

Failing coconuts

In Beverly Hills moetje keihard tegen een palmboom aan de kant van de
weg beuken. Nu vallen er kokosnoten naar beneden, niet erg handig, wel
geinig toch?

Lost Wheels

Als je een two player challenge game hebt gespeeld, zal bij de verliezer
het rechter voorwiel er afvallen als je voortdurend metje joystick met de
klok mee gaat draaien.

Nitro Boost

Deze code werkt op dezelfde manier als de ‘Flashing Lights Trick’ code.
Zorg dat je naam op ‘Hot Lists’ komt, scroll helemaal naar het einde van
de lijst, en houd Links ongeveer 40 seconden ingedrukt. Nu zal er een
hoofd op het scherm verschijnen. Met elke auto en in elke race die je nu
kiest, kun je een Nitro Boost krijgen door Brake, Brake, Brake, Gas, Brake,
Gas in te drukken.

Secret Courses

Om de volgende courses te racen moetje de
volgende knoppen ingedrukt houden en dan
Start indrukken om te racen.

1.Golden Gate Park

Houd de L-knop ingedrukt samen met de C-Left
knop en de C-Down knoppen. Golden Gate Park
neemt de plaats in van US 101.

2.Indiana

Houd de L-knop ingedrukt samen met de C-Up
en C-Right knoppen. Indiana neemt nu de plaats
in van Beverly Hills.

3.San Francisco
Houd de L-knop ingedrukt, samen met de C-Right en C-Down knoppen.
San Francisco komt nu in de plaats van Grand Canyon.

Flashing Lights Trick

Nadat je je initialen op het ‘Hot Times’ screen hebt ingevuld, scroll je hele-
maal naar beneden in de lijst. Houd Links ongeveer 40 seconden inge-
drukt. Een hoofd van een van de ontwerpers komt nu in beeld en zegt: “I
love this job”. Als je nu gaat racen met 6f de politewagen 6f de schoolbus
en je drukt twee keer Brake en een keer Gas in, zullen de autolichten net
zolang flashen totdat je geen gas meer geeft. Dit werkt dus alleen met de
politieauto en de schoolbus.

OUTL"MW e

Jullie eigen PC-fanaat Jan leende Outlaws van Mark, schoot erop los en voila

OLPOSTAL - Full weapons/ ammao.
OLCDS - De hele kaart.

OLASH - Unlimited Ammao.
OLREDLITE - Freeze Enemies
Mode.

OLAIRHEAD - Fly Mode.
OLJACKPOT - Inventory gevuld.

OLIMYELLA - Teleport Mode.
OLZIP - Invincibility.
OLER - Full Health.

Om levels te skippen
OLHIDEOUT
OLTOWN

OLTRAIN
OLCANYON
OLMILL
OLSIMMS
OLMINER
OLCLIFF
OLRANCH

a . tips-
? Infrarood
Als je het spel begint, moetje alleen de eerste
| drie STAAR teamleden neerschieten. Als je dat
| goed doet, krijg je infrarood zicht.
P Geheime kamers
1 Level 2: Schiet alle hoge ramen kapot in de
verre, achterste muur in de hangar. Een andere
geheime kamer kan gevonden worden door
-iSm alle gele tonnen kapot te schieten als je in de
heftruck zit.
a1 Leve! 4: Schiet elke
gele doos kapot als je
op de STAAR jeep rijdt
Level 5: Schiet op de
plaat met de woorden
General W eatheity
op de tweede deur,
meteen als deze deur '
iS opengaat. i
Level 7: Schiet alle
| gele tonnen kapotin
. de eerste area waar
N de vier paarse zom-
cREOXT)| Qn D. bies tonnen aan het
---------------------- gooien zijn.

ARRASI
Joost Wettingen uit Utrecht speelde dit spel van
voor naar achter en kwam met de volgende

Spool™ Midden Room

Nadatje door de luchthaven bent gereden en
je hebt de ladder gegrepen die uit de helicopter
hangt, moetje goed kijken naar de schilderijen
die aan de muren hangen. Als je op alle scfifc
derijen schiet en ook op alle kantoordeurerr
kom je in een zeer vreemde kameL -

SCORCNED
RLANer
Cheaten met Kevin
tTanghe uit Terneuzen.

ALIAH: God Mode
FATAL: Alle wapens
en ammo

levelcodes:

LAVA2: Mission 1

stage 2

LAVA3: Mission 1

stage 3

GATEL: Mission 2

stage 1

GATE2: Mission 2
stage 2
GATES3: Mission 2 stage 3
CROC1: Mission 3 stage 1
CROC2: Mission 3 stage 2
CROC3: Mission 3 stage 3
HEAT1: Mission 4 stage 1
HEAT2: Mission 4 stage 2
HEAT3: Mission 4 stage 3



f>RIMAL. RAOE

Volgens Stefan Vissia zijn dinosaurussen nog steeds niet uitgestorven en bovendien
weet hij alle moves voor Primal Rage.

Belangrijk: Alle moves moeten worden uitgevoerd met de knoppen 1 en 3

ingedrukt.

D - down
T - Towards
A - Away

AMARDON
Bed-o-nalls:

Iron Maiden:

Rushing Uppercut:
Get Gouger:
Hornication Uppercut:
Spinnig Death:

Flying Spikes:

Gut Flying (*):
Meditation (*):

Falling Spikes (*):
Chomp A Human (**):

BLIZZARD

Quick Mega Punch:
Short Mega Punch:
Long Mega Punch:
Fake Mega Punch:
Cold Breath:

Ice Geyser:
Punching Bag:
Throw:

Air Throw:

Brain Bash (*):
To-Da-Moon (*):
Redemption (*):
Chomp A Human (**):

CHAOS
Grab-n-Throw:
Slow Power Puke:
Fast Power Puke:
Fart of Fury:
Ground Shaker:
Flying Butt Slam:
Battering Ram:
Cannonball (*):

Back Alleys:
Back Street
Back Street B:

Back Roof:

PLAY -
STATION ,

d-d-u
a-u-t
a-d-t
t-t-a
d-t-a
t-d-a
a-a-u
d-d-d-u
t-d-t-t
d-a-u-d
u-t-d

a-u-t
a-d-t
a-t-t
d-u-u
d-a-t
d-d-u
t-d-a-a
t-d-u-a
knoppen 1& 3
in air
u-t-u
d-d-d-u
d-t-u-d-u
u-u-t-d

t-a-a

u-a-a

u-t-t

d-t-u-a

a-u-d

d-t-u-d

f-f-f

d-i-u+t herhalend
blijven indrukken

u - Up
* - Fatality
* - Eet mensen op

Golden Shower (*):
Chomp A Human (**):

DIABLO
Slow Fireball:
Fast Fireball:
Torch:

Hot Foot:
Mega Lunge:
Pulverizer:
Inferno Flash:
Incinerator (*):
Fire Ball (*):
Chomp A Human:

SAURON

Primal Scream:
Earthquake Stomp:
Cranium Crusher:
Leaping Bone Bash:
Stun Roar:

Neck Throw:

Air Throw:

Grape Crusher (*):
Carnage (*):

Chomp A Human (**):

TALON

Brain Basher:
Pounce And Flip:
Frantic Fury:

Double Slash:

Face Ripper:

Jugular Bite:

Heart Wrenching (*):
Stampede (*):
Chomp A Human {**):

F'If*O AND CLAWD
Patrick Spaars uit Den Haag maakt het voor het dynamische duo wel erg makkelijk. Hij
heeft alle levelcodes.

moomin

moonpig

moonpigeon
n

Mam Street:
Mam Street B:

Vinnie s Scrap Yard:
Vinnie’s Scrap Yard B:
ICU Chemical Plant:

Pier 13 Docks:
Central Park:

Central Ice Rink;
Subway On Main:
Subway On Main B:

Station On 6”:

Station On €' B:
The Boss Mansion:

d-u-a

u-d-d

d-u-u

d-u-d

a-t-t

t-a-a

knoppen 1 & 3 In air
t-u-f-a

t+u+a herhaaldelijk
blijven indrukken
d-d-u

a-u-t

t-d-d

d-t-t

d-u-t

d-d-t

u-t-d

t-d-u-d

t-a-u-d NP C
t-d-a

soup dragon
super dragon
hemulen
Charlton
trollkin

snork

iron chicken
mamoola
kapybara
capybara
bodger

B'n & R’s Building Site: slinl®

Beers Bar:
Pasta La Vista:

corbrillion
crobatfon

SATURN

C«UeADER:

NO REMORSE
Rutger van de Perk uit Dronten heeft ner-
gens spijt van.
Typ “LOSR" op het scherm bij de pass-
words. Je krijgt nu een rare code. Start nu
een nieuw spei of laad een save game.
Tijdens het spelen moetje nuA +B+C
indrukken om volle energie en health te
krijgen.
Doe hetzelfde alleen druk dan X +Y + Z
in om alle wapens te krijgen.
Levelcodes (werkt alleen in Easy Mode)
Level 2: FWQP
Level 3: PLRQ
Level 4: SZNF
Level 5:TD5S
Level6:J1BT
Level7:K2CV
Level8:N3DW
Level9:M4FX
Level 10: X5GZ
Level 11:C6HO
Level 12: D7J1
Level 13: F8K2
Level 14: FGL3
Levell5:JFM4



3D Graphics for games and
games only

De Monster 3D is speciaal ontworpen om, in
combinatie met uw huidige videokaart, uw PC
te veranderen in een supersnelle Game Machine.
De toegenomen detaillering en snelheid zijn

werkelijk revolutionair te noemen.

Arcade kwaliteit op uw eigen PC
Tot nu toe was het eigenlijk maar behelpen met
de resolutie en snelheid van de beelden in de
computerspelen. Geblokte, lageresolutiebeelden
en een matige snelheid. De Monster 3D maakt
hier definitief een einde aan. Onderstaande
evoorbeelden
lgeven het ver-
I'schil in beeld
laan met en zon-
Ider gebruik van
Ide Monster 3D.
Het gigantische

snelheids-

verschil kunt u

natuurlijk alleen

in het echt zien.

Maar als u een-

maal een

Monster 3D in actie heeft gezien, zult u nooit
meer terug willen naar die trage lageresolutie-
beelden die elk computerspel tot ‘het is maar

een spelletje' maakten.

3Dfx Interactive Voodoo graphics
De grafische processor van 3Dfx gebruikt de
allernieuwste grafische technieken om een
realistisch beeld té bereiken:

« Bilinear filtering - heft het geblokte beeld op

« Anti-Aliasing - mooie gladde randen

¢ Gouraud Shading - vloeiende kleurovergangen

MIP mapping - volle kleurvlakken

Perspective Texture mapping - 3D effecten

Per-pixel alpha blending - echt glas en mist

Texture morphing - levensechte lichteffecten

4 Mb EDO Dram

De Monster 3D heeft 4Mb EDO Dram on board
waarvan 2 Mb gebruikt worden als frame buffer
voor extra resolutie en Z-buffer. De andere 2 Mb
dienen als texture geheugen. Door middel van
een doorluskabel is de Monster 3D op vrijwel
elke grafische kaart aan te sluiten. De Monster

3D is alleen verkrijgbaar in PCl-uitvoering.

Nu al meer dan 100
spelen
Een grafische kaart speciaal
gemaakt om uw spelen levensechtte maken is
natuurlijk alleen mooi als er voldoende spelen
voor worden gemaakt. Kijk maar eens onze
Home Page (http://www.hastec.nl).
U vindt daar niet alleen alles over
de Monster 3D, maar ook 3DFx-
patches en interessante links naar
fabrikanten. Kijk ook eens naar de
voorbeelden van de enorme verschillen
tussen een spel met en zonder
Orlginel Import Monster 3D.
Als u de Monster 3D aanschaft,
Support by let dan vooral op de gele Hastec
sticker.
bent dan verzekerd van een officieel

geimporteerde versie met onze unieke support.

Laat vandaag nog

de Monster 3D demonstreren

Ga vandaag nog naar uw dealer en laat de |
Monster 3D demonstreren. Neem voor het S
dichtsbijzijnde adres eventueel contact met |

Ifficieel distrib W I 'é
led mrlinden belgié |

ASTEC

Gotenburgweg 23, 9723 TK Groningen
Tel. 050-5416224 / Fax. 050-5425804
BBS (8-lijnen) 050-5418481 / www.hastec.nl

ons op.

Dealeraanvragen (Ned./Belgié) zijn welkom.


http://www.hastec.nl
http://www.hastec.nl

Al lang op zoeknaw«anbapaBi(r

[fezotdngzaniMliiH~rtlliapdig”cetaR bS~niilerivbbr vérse?
kuii je met je aanMeclingOTp”oep terecht |n de rubriek POWER SALES.
Die service is voor onze Iraret® GRATIS, voor niks dus.

Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de

hand aan:

1 Commerciéle advertentieszijn NIETgratis. Alsje een handeltje wil
opzetten, moetje ook bereidzijn om te investeren. Neem dan contact op met

onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.
e advertenties worden geweigerd. 200pc-spellenzonder

210

handleidingaangeboden dat vertrouwen we niet
Voorlopig geven we nog geen maximume-lengte op, maar houd het een
beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt.
De rédaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden,
zonder opgave van die reden.

STUUR JE ROWER SALES ADVERTENTIE
NAAR ROWER UNL.IMITED (powerealee)

POSTEUS 9805. 1006 AM AMSTERDAM.
jc K rljt

COMMERCIELE POWER SALES ADVERTENTIES

ndien is datstrafbaar.

J.H

De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen
gespeld worden. Een commerciéle advertentie, geplaatst in deze omgeving,
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse?

“teem contact op met VNU Business Publications,
Rocky Wilson of Karin Ernsting 020 - 4875450; fax 020 - 4875708

/oor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.

NINTENDO
Fekoop voor SNES: Scope + spel 6
n 1lvoor f80,-, Zeida f70,-, Secret of
ivermore f100,- en Secret of Mana
'50,-. Alleen Secret of Mana met
wekje, en Scope zonder doosje, Al-
as in één koop; f300,-. Tel.077-
1549279, Venk) (Limburg), vraag
laar Roy, Het liefst rond 5 of 6 uur 's
fiiddags.

é koopAe ruil: SNES -r Scope +6
pellen, totaal compleet. Tevens ge-
DCht SNES spellen: SF Alpha 2, Sa-
lurai Shodown 1,2,3 of RPG spel-
tn. Prijs te overleggen.
€1.053-4614538, Enschede, Chen-
laiu.

é ruil voor SNES: Mijn Lost Vikings,
urassic Park 2, Robocop 3, Batman
letums of Mighty Max tegen jouw
Oom, MK 1,2 of 3, Lufia, Top Gear
, DKC 2 of 3 of een 4-speler kabel.
s1.0252-422825, na 6 uur of in het

eekend.

3koop: SNES -r 4 controllers en Su-

er Game Boy, ind. Superscope en
sel spellen (0,a. SMW, SM Al Stars,
KC, Kl en nog veel meer). Alles zo
oed als nieuw met opbergkoffer. Al-
s samen voor f399,-. Tel.024-
973009, Alexander.

3koop voor N64: StarWars:

.O.T.E. + gratis tipboekje, voor maar
110,-, Super Mario 64 + gratis tip-
lekje voor maar f95.-. Beide spel-
n met handleiding en in origineel
)OSjlz.g.a.n.Tel.0527-619087.

I koop: Game Boy -+ adapter, four-
ayer adapter, vergrootglas met licht
17 spellen en 105 in 1 spel (nieuw),
tes in goede staat, winkelwaarde
50,-, nu f349,-. Tel.0181-402801,

ttop te halen,

Te koop SNES-set: Met 0.a. Super
Scope 46 schietspellen, 2 control-
lers, t.v.-aansluiting en de spellen:
Mario World, Mario Allstars, Mario
Paint, Killer Instinct, Starwing en Don-
key Kong Country, en een adapter
voor Jap- en USA-spellen. In origi-
nele verpakking + handleiding. Vraag-
prijs f697,-, Paul Metz, Amsterdam.
Tel.020-6133124.

Gevraagd: Wie heeft voor mij: Castle-
vania 3: Dracula's Curse (NES 8-hit)
en Castlevania The Adventure
(Game Boy)? Mensen die mij aan
deze titels kunnen helpen bied ik
f80,- voa Castlevania 3 en f60,-
voor Castlevania The Adventure.
Tel.073-6562555, Ben,Vught.

Te koop aangeboden voor de SNES:
Streetracer 25,-, F-Zero f25,-. Su-
per R-Type f25,-, Super Turrican
f25,-. Starwing f25,-, Mario is Mis-
sing f25,-. Micro Machines f30,-.
Mortal Kombat 3 f50,-. Ultimate Mor-
tal Kombat f75,-, Congo Caper f25,-.
Alle spellen zijn in de originele doos +
handleiding (behalve Congo Caper).
Nintendo Scope + Nintendo Scope 6
(= 6 spellen) f50,-, Yoshi's Safari
(voor de Nintendo Scope) f30,-.
Tel.075-6425525, na 19.00 uur(vra-
gen naar Rob).

Te koop: Game Boy met 7 spellen
(0.a. SML 2, MK 2, Double Dragon 2)
allemaal met doosje en boekje -r op-
bergdoos en vergrootglas. Prijs
f225,-. Tel.0348-420052, Woerden,

vraag naar Peter.

Te koop: Asterix +handleiding f50,-

of 900 Bfr., Starwing + handleiding
f45,- of 810 Bfr. Tel.09/2256270 (Bel-
gié, Gent). Liefst bellen na 6 uur,

vraag naar Ignaas.

Te koop: SNES, 1 controller, DKC,
NBA Jam Tournament Edition, Kick
Off 3, Sparkster, Busts Loose, Pink
Panther goes to Hollywood, Kid
Clown in Crazy Chase, Bubsy, Illu-
sion of Time, Supermario 1 en 2,
Plok. Prijs f700,-. Tel.0492-549341,
Bauke Brouwer, Helmond.

Te koop: SNES +- 3 controllers en de
spellen UMK 3, MK3.MK2, KI, Can-
non Fodder, Terminator 2 arcade ver-
sie. Alles in doos -- boekjes, alle spel-
len met cheats en andere codes. Prijs
f400,-. Tel.026-3648400, vraag naar
Wilger v.d. Kuilen of Jeroen, Velp (af-

halerVbrengen alleen in Velp).

Te koop: SNES met 3 controllers (1
super) en 15 spelletjes (alles Neder-
lands): SMW, DK, MK, NHL'95,F-
Zero, Art of Fighting, Super Double
Dragon, Plok, Battletoads, Top Gear,
Street Racer, Pit-fighter, The Chaos
Engine, Choplifer 3 en Batman Re-
turns - alle boekjes. Ik vraag voor al-
les f400,-. Barry, Castricum.
Tel.0251-656214 (liefst na 16.00 uur).
Te koop gevraagd: Wie heeft er voor
ons spelletjes voor de NES (8-bit Nin-
tendo). Tevens te koop gevraagd:
Game Boy spelletjes. Tel.0113-
613326.

Te koop aangeboden voor N64: Star
Wars: The Shadow of the Empire
f125,- en Turok f 135,-. Tel.0499-
474282, Karei, Breugel.

Te koop: SNES met 13 spellen +2
joypads. Spellen o.a. MK 1en 2,
Hook, Marié World, Streetfighter 2
turbo, Mark) Allstars, Mario Kart, Kick
Off 3, Killer Instinct, Scope 6 (Comba-
tribes, Bart Simpsons Nightmare,
Battletoads) USA +-converter. Alles in
één f500,-. Tel.0518-402800,

Te koop: Europese SNES met 2 con-
trollers en een adapter en een Nin-
tendo Scope. Bijde SNES horen 11
spellen: MK 2 en 3, Streetfighter
Standaard en Turtx), Zeida, Fifa Soc-
cer'97, Desert Strike, Mario, Donkey
Kong, Final Fight en Pinoccio. Alles is
slechts een half jaar oud en het kost
maar f500,-. Tel.0598-452241, vra-
gen naar Wilko Ten Have.

Te koop: SNES +alle kabels -f 2 joy-
pads -f joystick +converter +9 spel-
len o.a. DKC, Mario Kart, NBA Jam,
Zombies, Secret of Mana, Final Fan-
tasy 3, Space BCE, Pitfall. Prijs
£500,-. Tel.071-5130552 (na 19.00

uur).,

Te koop: SNES, 2 controllers, 1 pro-
pad, 10 spellen (EWJ 2, Yoshi's Is-
land, Super Mario AU Stars enz.).
Scope -6 in 1spekassette. Alle
spellen met doosje en handleiding.
Alles in één koop f699,-. Tel.0516-
433011.

Te koop voor SNES: Streetfighter 2
f25,-. Sim City f25,-, World League
Basketball f25,-. Young Merlin f25,-,
Dracula f25,-. Tiny Toons f25,-, Troy-
aikman Football f25,- of 1 spel ruilen
tegen een goede joypad. Tel.077-
4732220, vragen naar Mart, omg.
Limburg.

Te korjp voor SNES: Starwing zonder
doos, met boekje 35,-, F-Zero zon-
der doos, zonder boekje f17,50,
SNES prog. Joystkk met doos en
boekje f35,-. In één koop f70,-. Chris
Brans. Tel.0592352146, Assen.

Te koop voor SNES: Winter Gold
f75,-. Doom f45,-, Zeida f50,-. Mark)
Allstars f25,-, Stararing f25,-. Alles
met boekje. Tel.0495-430037. Vraag
naar Mark of Remco.

Te koop: SNES +2joypads +6 spel-
len (Zeida 3, lllusion of Time, Secret
of Mana, Secret of Evermore, De
Smurfen en Lemmings 2) -r een Su-
per Game Boy met 2 spellen (Zeida;
Link's Awakening en Mystic Quest).
Alles samen voor f500,-. Tel.0522-
262538 (Marijke).

Te koop gevraagd: Zeida 1 of 2 voor
de SNES. Graag met doosje en
boelge. Over de prijs worden we het
wel eens. Tel.024-6420058 (vraag
naar Hanneke of Bart).

Te koop voor SNES: U.M.K. 3 f100,-.
Maximum Carnage f75,-, Battletoads
& Double Dragon f25,-. Fatal Fury 2
f25,-. Power Rangers f25,-, TM.H.T.
Tournament Fighters f50,-. Magic
Sword f25,-, Robocop 3 f25,-, Alad-
din f25,-. Pirates of Dark Water f50,-,
Street Fighter 2 f25,-. Power Ran-
gers The Fighting Edition f50,-, Tny
Toons Adventures Buster Busts
Loose f25,-. Justice Leage Task
Force f25,-. Super Street Fighter 2
f50,-. Tel.0264821910, of fax.026-
4821585, of e-mail: pearis@worfdon-
line.nl of stuur een briefle naar San-
der Scheps, Wolfheze 20, Postbus
10,6874ZGWolfheze.

Te koop voor SNES: Pink Panther,
Zool, Best of the Best in één koop
voor f200,-, los f70,- per stuk.
Tel.030-2938919, na 18.00 uur.

Vraag naar Dennis.

Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut

100.000

GAMES

ALLE niguwste en beste PC-Games
ONBEPERKT downloaden naar
jouw eigen computer,
Modeminstelling: ANSIBINIIL

(o-3207230.22°

Te koop voor SNES: Streetfighter 2
£30,- met handleiding en doosje
(i.z.g.st.) en Donald in Maui Mallard
voor f70,-. Ook met handleiding en
doosje. Tevens een NES te koop voor
f100,- incl. 2 controllers, 1 geweer en
5 spellen, o.a. Mario 1, Knabbel en
Babbel enz. Voor Streetfighter 2 en
Donald in Maui Mallard bellen naar
Twan, Tel.0316-221779 te Didam
(Geld.) en voor de NES bellen naar
René Tel.0316-226956 te Didam
(Gekf.).
Te koop: SNES +2 controllers -r-11
spellen; MK 2, MK 3, Micro Machi-

nes, Streetracer, Lethal Weapon,
Earthworm Jim 2, DKC 1,2,3, Killer
Instinct, Turtles in Tme. Alle spellen
met handleiding en doosje. Winkel-
waarde f1695,-. Mijn prijs f850,-.
Tel.0172-572243, na 18.00 uur, Da-
vid

Te koop: SNES met 1joystick met 4

spellen o.a. Ffe '96, Plok, Superten-
nis en Streetfighter 2. Alles met doos
en gebruiksaanwijzing. Vraagprijs
f400,-, over de prijs is nog te onder-
handelen. Tel.035-6013253, bellen na
16.00 uur, vraag naar Olaf.

Te koop: Mario 64 4- boek met alle
sterren en tips f100,-, Pilotwings 64
£90,- (alles zo goed als nieuw).
Tel.0595-412792, vraag naar Niels.
Te koop: NES +2 joypads -- 6 spel-
len: Shadow Warriors, Gremlins 2,
Jungle Book, Super Mario 2, Super
Mario 3, Turtles 2. Prijs f200,-. Vraag
naar Gaya, Tel.0485-577083, liefst na

18.00 uur. Boxmeer.

RC

Te koop: CD-ROM spel Road Warrior
Quarantine 2, de originele CD-ROM
met handleiding en doos, nog nooit
gespeeld, ook per post. Prijs f34,-.
Tel.0032/030853709 (Belgié).

Te mil: Phantasmagoria 2,5 CD's in
doos, weinig gebmikt, tegen 1 of 2
van de volgende spellen: MDK, Red-
neck Rampage, MAX, 9, Toonstruck,
Wrecking Crew, MT Madness, of The
City of the Lost Children. Alleen op
CD-ROM, in doos, Tel,0534614202,
vraag naar Bas (liefst tussen 15.30

en 18.00 uur).

Te koop/te mil voor CD-ROM: Earth-
worm Jim f75,-. Flight Unlimited
f50,-. Settlers 2 f75,-. Tactical Opera-
tions f20,-. Alles met handleiding en
al, maar de doos van Flight Unlimited
is flink gemolesteerd. Of milen tegen
Conquest Earth of C&C 2. Tel.0113-
551547, Rilland. Bellen na 17.00 uur
a.u.b. Vraag naar Mark, alle spellen
per post.

Te koop/te mil: (Alles op CD-ROM en
met doos en handleiding) Phantas-
magoria, Duke Nukem 3D, Destruc-
tion Derby 2 en Time Commando
voor f50,- per stuk (zonder doos).
Syndicate Plus f20,-. Code Red:2
f20,- en Nascar Racing f15,-. Alles in
één koop voor f235,-. Liefst milen te-
gen Theme Hospital, Need for Speed
S.E., Z, M.AX., Larry 7 of misschien
een ander leuk spel. Tel.073-
5220279, Rosmalen, vraag naar Rob.
Te koop: Spellen op CD-ROM: Drag-
on's Lair f20,-. Inca 2 f30,-. Het EK
'96 Voetbalspel f12,50. Alle spellen in
de originele doos + handleiding.
Tel.075-6425525, na 19.00 uuur (vra-
gen naar Ruud).

Te koop gevraagd voor CD-ROM:
Settlers 2, moet originele versie zijn
met boekje en doosje. Tel.075-
6171606, Zaandam.


mailto:pearis@worfdon-line.nl
mailto:pearis@worfdon-line.nl

TOwg>

De i*rodtste spelcomputer
spetiiilist uui.

Shiteiido, Sega,

Seo (ieo, Turhogmfx,

JDO, U)I, CD-ROM,

Sega Saluni, Sony Playstation

in Sitoni-Holland

Sii leverbaar
Xintemlo Vitra-64
Alle Se"a-16 hit spellenf49,95

Dorpsstraat 542
\725 HH Noord Scharwoude
Telefoon 0226 - 314854,
Fax 0226-315430

Te koop: MegaDrive + 32X + Mega
CD Il, 1.3 button en 1.6 button joy-
pads + alle kabels incl. spellen: Virtua
Racing Deluxe, Cosmic Carnage
(32X), Sherlock Holmes, Tom CatAl-
ley + 2 demo's (Mega CD), Italié '90,
Super Hang On, Columns, After Bur-
ner 2, Indiana Jones, Agassi en Zool
(MegabDrive), Incl. codeboek. Prijs
1375,-.Tel.072-5744021 (na 17.00
uur), vragen naar Michael. .

Te koop: Game Gear in perfecte staat
en met netdapater en 10 spellen o.a.
Mortal Kombat 3, NBA Jam, Pete
Sampras Tennis, FBa Soccer. Vraag-
prijs £350,-. Tel.072-5335598, Bart
(Heikx), bij Alkmaar) en eventueel
met 12 oplaadbare batterijen, maar
één keer gebruikt, vraagprijs f380,-.
Te koop: MegaDrive 1 3 controllers
en 5 spellen: Sonic 1, Sonic 3, James
Pond 3, Mickey Mania en een spel
voor de menacer (pistool) -r de
menacer f175,-. Tel.010-4200151,
Rotterdam, na 17.00 uur.

Te koop voor MegabDrive: 3-knops
Gamepad, werkt perfect, niet vaak
gebruikt. Jos Klein Kromhof, Daarler-
weg 10,7687 AN Daarletveen.
Tel.0546-643770.

Te koop: Saturn spellen: Daytona
USA f45,-, Shining Wisdom f55,-,
Virtua Fighter 2 f65,-, Thunderhawk
2 f55,-, Virtua Racing f35,-, World
Wide Soccer '97 f65,-, Nieuwwaarde

F670- 1 250-Tel Q181-323328

Te koop: MegaDrive Il +24 spellen +
3 joysticks f350,-. Sega Saturn +7
spellen f450,-. BartTel.0402814127,
na 18.00 uur bellen.

Te koop: MegaDrive met 3 controllers
en adapter en tv-aansluiting met o.a.
12 spellen: de kleine Zeemeermin,
Batman, Robocop 3, Decap Attac,
Jewel Master, Terminator, Z, Re-
venge of Shinobi, Street of Rage, So-
nic, Tazmania, met doosjes en boek-
jes. Samen f350,-. Tel.040-2455761,
Eindhoven, Kaneelstraat 7. Na 15.30
uur bellen, vragen naar Danny Stui-

ver

Te koop: MegaDrive Il -r 2 joypads -+
15 spellen o.a. Sonic 3, Primal Rage,
Ristar, tion King, Clayfighter, Mega
Bomberman, Mega Man en James
Bond. Spellen per stuk f20,-, com-
pleet met boekje. Alles bij elkaar
£350,-. Tel.0172-613532, vraag naar
Jordy (geen vervoer), Bodegraven.
Te koop: MegabDrive Il met 2 control-
lers en 10 spellen o.a.: Eternal Cham-
pions, Robocop VSTerminator en

tion King. Alles in zeer goede staat
met boekjes. Rfchtprijs f400,-.
Tel.0578-696596,T1m.

Te koop voor MegaDrive: Shinobi
f20,-, Dark Castle f20,-, Shadow
Dancer f20,-. Dune 2 f35,-, Rambo
3 f25,-. Turtles f20,-. Tel.038-
3321916 (Kampen). Bellussen 17.00
en 19.00 en vraag naar Rkardo (ik
heb geen vervoer).

Te koop: Saturn incl. 2 controllers, ar-
cade racer (stuur), analoge controller,
scart kabel, action replay en 7 ga-
mes: Sega Ral*, F-1, Daytona USA
CCE, Nights, C&C, Virtua Fighter Re-
mix, Iron Storm. Alles compleet met
boekjes en doosjes. Vraagprijs f800,-
.Tel.050-5015768 of e-mail: a..kre-

merQjansen-itc.nl.

GAMESTORE
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Te koop: MegaDrive Il met Sonic 1en
Hook. Met doosje en boekje, 1 nor-
male controller en een 6-knops con-
troller. Winkelwaarde £395,- bij mij
f75,-. Tel.035-5310847, vraag naar
Dennis. Ikwoon in Laren en heb
geen ven/oer.

Te koop: Een MegabDrive Il met The
Sega Control Stick, 2 gewone game-
pads en een professional gamepad
(6-knops) en de spellen: Vectorman
£30,-, Comix Zone f30,-, Landstalker
(Duits) f15,-, Clayfighters f45,-. Sa-
murai Shodown f40,-, Streets of
Rage 3 f40,-, Spot goes to Holly-
wood f30,-, 6-in-1 cartridge f15,-,
SEGA control stick f15,-, gewone
controllers per stuk f 15,-, professio-
nele Gamepad (6-knops) f20,-.
Game Genie (met codeboek) f20,-,
MegaDrive 2 16-bits f85,- (nu voor
f400,- los). Alles bij elkaar in één
koop * f325,-. (M/inkelwaarde ca
£600,-.) Ervalt nog over te praten als
het te duur is. Jos Klein Kromhof,
Daarlerweg 10,7687 AN Daarler-
veen. Tel.0546-643770.

Te koop: MegaDrive 111 11 spellen +
2 joypads +1 6-knops joypad. Alles
i.z.g.st. en in één koop. Tel.0594-
515504, Leek.

Te koop voor Saturn: Exhumed f55,-,
Euro'96 Engeland f50,-. Battle Area
Toshinden Remix f55,-, Myst f50,-.
Int. Victory Goal f40,- of te ruilen te-
gen andere Saturn spellen. Alles bij
elkaar f200,-, spellen 11/2 maand
oud en in zeer goede staat. Tel.0342-
491724 (vraag naar Robert).

Te koop:: MegaDrive Theme Park
voor f80,-. Snelle bellers krijgen er 50
codes bij. Tel.0492-542947 Hel-
mond, vraag naar Stevie.

Gezocht voor MegaDrive: Fantasy
Star 1+ 2 of andere RPG spellen.
Sjoerd Tel.0166-672594.

Te koop: MegaDrive Il incl. 10 spellen
o.a. Theme Park en 2 control pads
f350,-. Tel.0164-642200, Raymond.

F»L.AYeTATION

Te koop spellen: 0.a. Resident Evil,
Toshinden 2, Soviet Strike, Formula
One. Nieuw, f50,- per stuk. Tel.070-
3209698 (na 20.30 uur).

Te ruil: Mijn Total NBA'96 of Crash
Bandicoot (+- demo CD) tegen jouw
Porsche Challenge, Formula 1, Bro-
ken Sword. Spellen ook te koop:
Crash Bandicoot f90,-. Total NBA
f75,-. Ook per post. Stuur een briefje
naar Jasper Vreugdenhil, Haarfem-
merstraat 9,2042 NA Zandvoort. Zet
je teletoonnr. erbij.

Te koopAe ruil: Tekken 2 en Resident
Evil voor f75,- per stuk en Mortal
Kombat Trilogy voor f85,-. Tel.024-
3973009, Alexander, Groesbeek.

Te koop: PlayStation +2 joypads +5
spellen (o.a. Fifa'97 en Destruction
Derby 2) +7 demo CD's voor f600,-.
Nog 2 maanden garantie. Tel.036-
5319522, Vrncent.

Te koop: Wing Commander 3 f40,-,
D f70,-. Magie Carpet f30,-, Thun-
derhawk 2 f40,-, Pro Pinball f85,-
en Mickey's Wild Adventure f85,- of
alles samen voor f325,- en niet lager.
Tel.020-6473424 (/Vnstelveen).

Te ruil: Mijn Soviet Strike tegen jouw
Command & Conquer. Tel.0413-
267481 (vraag naar Flip).

Te koop: Destruction Derby, Tekken,
Wipe Out, 3D Lemmings, Battle
Arena Toshinden, Mortal Kombat 3,
NBAJam TE., Time Command, Ray-
man, Off-World Interceptor Extreme,
Reloaded en de Japanse versie van
InThe Hunt f50,- per stuk. Tel.0499-
474282, Karei, Breugel.

Te ruil: Destruction Derby, Krazy Ivan,
Shellshock tegen jouw Twisted Metal,
Air Combat, Mortal Kombat Trilogy of
mijn Tekken 2 tegen jouw Twisted
Metal 2. Tel.038-3328169, Edwin.
Gevraagd: Porsche Challenge, De-
struction Derby 2, Fade to Black,
Need for Speed 2, Int. Superstar Soc-
cer Pro, Perfect Weapon, Tel,0313-
427949.

Te koop: DD 1 f50,-, DD 2 f75,-, Def-
Con 5 f25,-, Psychic Detectiv f15,-,

Rnal Doom f75,-. Crash Bandicoot
f70,-. Broken Sword f70,-, 3D Lem-
mings f55,-, Vretory Boxing f75,-.
Voor snelle bellers zijn er demo CD's
en 50% korting bij elk 2e spel.
Tel.015-2840747 (Delft).
Te koop: Mortal Kombat 3 + handlei-
ding +PU met moves en fatalities
voor f50,- of ruilen tegen Tomb Rai-
der (maar dan leg ik er wel geld bij).
Tei.045-5751783, vragen naar Mark,
liefstomg. Heerlen,
Te koop: Broken Sword f 100,-, Resi-
dent Evil f90,-. Pandemonium f90,-.
Tomb Raider f100,-. Of alle vier sa-
men voor f350,-. Vaste prijzen!
Tel.030-2931602, indien antwoordap-
t naam en tel.nr. achterlaten.
Te koop: Omgebouwde PlayStation +
1 controller -r-1 memorycard -r 3 aan-
sluitkabels +4 demo's 45 spellen:
Resident Evil, MK Trilogy, Ridge
Racer, Battle Arena 1 en Formula 1
Prijs f450,-. Tel.020-6091057 (bel na
5 uur en voor 10 uur). Vraag naar

Aziz.

Te ruil: Command & Conquer, Sim
City 2000, Formule 1tegen jouw: Die
Hard Trilogy, Pandemonium, C'riyof
The Lost Children. Tevens te ruil:
Worms, Wrestlemania Arcade, Magie
Carpettegen jouw Discworld 1, Myst,
Fade to Black of ander leuk spel
(geen race- of vechtspellen). Tel.026-
4436212. Rudi Peters. Arnhem.

Te ruil: Mijn Tomb Raider tegen jouw
Die Hard Trilogy, en mijn Ridge Racer
Revolution tegen jouw Adidas Power
Soccer of te koop voor f100,-. Alles in
goede staat, compleet met boekjes
en doosjes. Geen vervoer. Tel.035-
6236769, Dirk.

Te koop/te ruil: Mijn Tunnel Bl f70,-
of ruilen tegen jouw: Resident Evil,
Legacy of Kain, D.D. 2 of ander leuk
spel.Tel.040-2838036(Jorg).

Te koop: PlayStation met 2 controllers
en 6 spellen. Prijs f400,-. Spellen ook
los te koop. Tel.0545-472009.__

Dimensron Plus
KvK 54455 le Groningen

Prrizen Ine. BTW, ex verzenrjkosten
Pnizen en leverbaamerd onder voorbehoud

DIMENSIONAMLAA
De grootste gameshop in Groningen

winkel & postorder

Spellen en benodigdheden voor;
PC, PLAYSTATION, SATURN, GAMEBOY,
SUPER NINTENDO, NINTENDO 64

Bezoek onze winkel voor een compleet overzicht of vraag
onze catalogus aan door een briefje met naam- en
adresgegevens te sturen naar:

STEENTILSTRAATI12-14
9711 GM GRONINGEN (nabij het casino) 050-3129818
Fax 050-3139146

email; dimplus@worldaccess.nl

NINTENDO 64 DEMONSTRATIES IN ONZE WINKEL

Te koop: Pro Pinball The Web, met
handleiding voor 1300 Bfr. Kan ook
per post. Tel.0032-89758170.

Te ruil: Tekkken, Micro Machines V3,
Toshinden 2, Jumping Flash, Wrpe
Out 2097 tegen andere goede
spellen. Tel.045-5459021, na 18.00
uur. Vraag naar Christiaan, Zuid-Um-

burq.

Gezxht: Megaman 8 of Megaman
X4, voor lage prijs of ruilen tegen 1
van mijn spellen b.v. Actua Soccer of
RRR. Tel.0464521239, na 19.00 uur

bellen.

Te koop: Krazy Ivan, Destruction
Derby 1, Wipe Out, Tekken 1, per
stuk f40,-. Steel Harbinger, Need for
Speed, beide f65,-. Total NBA'96
f75,- en Pandemonium f85,-.
Tel.040-2811191 (Eindhoven), vraag
naar Nils.

Te koop: Formula One f100,-, Tekken
2 f100,-, Porsche Challenge f75,-.
Ridge Racer f25,- z.g.a.n. Tel.0347-
377768, Vranen.,

Te koop: Tomb Raider f70,- en Tun-
nel BI £35,-.Tel.0511-424064. M.
Braaksma.

Te koop: Blazing Dragons, Johnny
Bazookatone, Worms, Rayman, Bat-
tle Arena Toshinden. Per stuk f65,- of
1200 Bfr. Alle vijf tegelijk voor £300,-
of 5500 Bfr. Vincent Van Bavel, Es-
sen (Belgié). Tel.0032-36676385.
P.S..Liefst in de omgeving van Ant-

werpen.

Te kooplte ruil gevraagd: Een speel-
bare demo van Monster Tareks.
Tel.0223-627809, Tom v/d Graat.

Te koop: Crash Bandicoot, spiksplin-
ternieuw, er zitten geen krasjes op.
Vraagprijs tussen de f80,- en f90,-.
Tel.0492-542941, Helmond, vraag

naar Stevie.

Te ruil: Mijn Tunnel BI voor jouw Tek-

ken 2 of Soul Blade. Alleen Europees
en helemaal compleet.
Tel.0418633072. Vraag naar Johan,
of e-mail: sys1294Qtref.nl.

Te koop: Adidas Power Soccer, For-
mula One, Ridge Racer, Rayman,
Destruction Derby, Tomb Raider, Bat-
tle Arena Toshinden 2. Alles voor
£350,-. Alles in goede staat en met
handleidingen, Tel.010-2917486,

geen ven/oer.

Te koop: PlayStation (Jap.) + 2 joy-
pads + pal-converter +5 spellen o.a.
Tekken 2, Ridge Racer 2 en Tobal
no. 1. Niet ouder dan 1jaar voor
f600,-. Tel.0497-385067 (na 19.00

uur).,

Te koopAe ruil: 3D Lemmings f45,-.
Lone Soldier f40,-. Goal Storm f40,-,
Rayman f50,-. Tel.0515-420843,
Eelco, Sneek.

Te ruil: Command & Conquer, Sim-
City 2000, Formula One tegen jouw:
Pandemonium, Die Hard Trilogy of
Micro Machines V3. Tevens te tuil:
Worms of Wrestling Mania tegen
jouw: Fade to Black, Myst of Disc-
world 1 of ander leuk spel (geen
vecht- of racespellen). Tel.026-
4436212. Rudi.

Te koop: Die Hard Trilogy f80,-,
Formula 1 f70,-, Resident Evil 70,-,
Rnal Fantasy 7 (Jap) f125,-, Tekken
f40,-, NBA Jam f35,-. Toshinden 3
(Jap) f50,-, Frfa'97 f50,-, Shellshock
f50,-. Rage Racer f50,-. Soul Edge
£50,-, Destruction Derby 2 f50,-.
Twisted Metal 2 f50,-. Bel na 15.00
uur, Tel.040-2451856, vraag naar
Maarten (liefstomgeving. Eindho-
ven)
Te koop: Crash Bandicoot f70,-. Sim
City 2000 £70,-, Tekken 1 £30,-.

Ridge Racer f30,-, Espn. Extreme
Games f40,-. Mortal Kombat 3 f40,-.
Lemmings 3D f35,-, Frfa Soccer
f45,-, Cyberspeed f25,-, Destruction
Derby f35,-. Over de prijs vait nog te
praten. Tel.020-6720086, vraag naar

Demmy.

Te koop: PlayStation +2 joypads +
memorycard + 8 spellen (Destruction
Derby, Worms, Air Combat, Com-
mand and Conquer, Die Hard, Sim-
City 2000, Tomb Raider, Twisted Me-
tal 2). Vaste prijs f750,-.
Tel.071-3616536.

Te koop: PlayStation met 1 gewone
controller en 1 superpad, 4 spellen
(Fade to Black, Shellshock, Street-
fighter the Movie en Crash Bandicoot
met een demodisk), 2 memorycards,
1 demodisk en 2 bladen (in het En-
gels) met elk ook 1 demodisk. Over
de prijs worden we het wel eens.
Tel.0181-638703, e-mail:
jacoropaQpi.net, Rob Verbeek.
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Te koop: Tekken f55,-, Loaded f65,-,
Rayman f70,-, Mickey's Wild Adven-
ture f75,-. Wie ze allemaal voor
f240,-koopt, krijgter 8 demo CD's
bii.Tel.024-3974507.

Te ruil: Wie wil er mijn: Destruction
Derby, Rapid Reload, Jupiter Strike,
Alien Trilogy, Watbawk en Resident
Evil (Amerikaans) ruilen tegen:
Worms, Lemmings 3D, Pandemo-
nium, Micro Machines V3. Alleen over
de post. Vraag naar Colin Stolk.
Tel.0317-612278, Rhenen.

Te koop: PlayStation 1 2 joypads +
memorycard +demo CD + DD 2 f
MK 3 e MK Trilogy-r-NBAJam +
Tomb Raider en Extreme Games met
originele verpakking. Prijs f800,-.
Tel.078-6152600, Fabian v.d. Berg.
Te koop: PlayStation met 2 control-
lers, memorycard, 3 demo CD's en
14 spellen: Ridge Racer Revolution,
Rage Racer, Crash Bandicoot, Tek-
ken 2, Formula One, Die Hard Trilogy,
Disrupter, Road Rash, NHL Faceoff
97, FIFA'97, Pandemonium, DD 1 -f
DD 2 en Porsche Challenge. Prijs
f1500,-. Sander Janssen, Leuvens-
broek 18-14,6546 XL Nijmegen.

DIVERSEN

Tekoop: MegaDrive +spel f150,-,
spellen los vanaf f 15,-, 32X + spel
f175.-, spellen los vanaf f40,- o.a.
Virtua Fighter, Virtue Racing etc. ver-
der nog een muis, draadloos geweer
mettas, footpedaal. Master System
converter  spel etc. Tel.0321-380663
(Amoud).

TekoopAe ruil: PC 386 40 Mhz, 8 Mb
item, geluidskaart, 2 speed CD-
ROM, joystick, printer, kleurenmoni-
br, diverse software. Vraagprijs

f750,- of eventueel rullen tegen Play-
Station. Tel.030-2445921.

Tekoop voor PlayStation: Intema-
fcnal Super Star Soccer Deluxe f75,-
,Micro Machines 3/75,-, Mickey's
WK Adventure f45,-. Voor de N64:
Botwings (nieuw in doos) USA versie
f175-Td 06420067k
0654782000.

Gevraagd: Een beknopte handleiding
vanBUILD van Duke Nukem 3D voor
ePC. Tel.0411-677320, Kees Meijs,

COLLECTIE VIDEOGAMES
VAN NEDERLAND

W ij voeren o a.
Sega: Saturn, Game Gear,
Master System, M ega drive.
Mega, - CD, 32x

Nintendo: Gameboy,
8-biten 16 BT
Atari: 2600 en Jaguar

Keo Geo en Neo Geo-CD,
Sony Playstation
. Nintendo 64

Verzending
PER POST MOGELNK

Te koopAe ruil: Game Boy met de
spellen Super Mario Land 1en 3,
Mortal Kombat 2 en Tetris en een link-
kabel of ruilen tegen een PlayStation
spel. Tevens te mil voor de PlaySta-
tion: Ridge Racer, Destruction Derby,
Wipe Out en Tekken. Bijna niet ge-
bmikt en ze zijn in zeer goede staat.
Tel.046-4583681, Marvin.

Te mil: Panasonic 3DO met 20 ga-
mes, 20 demo's, 51 cm stereo kleu-
ren t.v, versterker, sub-woofer sys-
teem 4 meubel tegen: complete
Pentium Computer (min. 133 Mhz),
ben bereid bij te betalen. Of een Play-
Station met min. 8 games of iets an-
ders.Tel.0546-863055 (Almelo).

Te koop: SNES met 1 controller en 12
spellen meto.a. NBAJamT.E., Syn-
dicate enz. met boek Tips collector'
voor f500,- ook te milen voor Play-
Station of N64, Tel.056/417064 (Bel-
gié, West-Vlaanderen) Ook te koop
Super Game Boy en 2 Game Boy

spellen.

Te mil: Mijn Game Boy +vergrootglas
t opbergtas + oplader + 4 spellen
(Days of Thunder = wreed race spel,
Tetris, The Simpsons, Felix the Cat)
tegen jouw: Game Gear +4 spellen.
Tel.0343457512, omg. Zeist. PS.
snelle bellers krijgen er het spel Ma-
rioland gratis bij.

Hulp gevraagd: Ik zit helemaal vast in
het spel Phantasmagoria 2. Is er ie-
mand die me wil helpen? Groetjes
van Fanny Bakker, Tel.0411-684736.
Te koopAe mil voor de PC: Diablo.
City of the Lost Children, Sonic 1,2,
3, Sega Rally, Red Alert, Die Hard 3,
LSL7, Tomb Raider, Discwortd 2,
Space Jam en vele anderen. Deze
wil ik milen legen: LSL4, Monkey Is-
land 3, Torrin's Passage en Super
Mario of Zeida voor de PC. Ik ben
ook bereid een spel te milen voor een
goede NES Emulator, andere spellen
zijn ook welkom. Bas van Dijk
Tel.0162-685837, e-mail:
106405,17536compuserve.com.

Te koopAe mil: Spellen voor PlaySta-
tion of SNES, Ik zoek o.a. Pandemo-
nium, Motor Toon, G.P. 2, Lost Vi-
kings 2, Lomax, Cheezy. Ik heb te mil
o.a. Defcom 5, Lemmings, Firo and
Klawd, D, enz.

Voor de SNES heb ik: Lufia, Terra-
nigma, Donald in Maul Mallard, Mario
R.P.G.. De speilen moeten niette
duur zijn. Ikwil ook PlayStation spel-
len milen voor SNES spellen of an-
dersom. Je mag ook bellen voor an-
dere leuke spellen, maar niet voor
copieén of vechtspellen. Tel.0527-
617818.

Te koop: CD-1 470 speler met video
cartridge + afstandsbediening i ga-
mepad -t-10 cd-i titels (0.a. Lucky
Luke, Family Games 2, Mad Dog,
Speedway, Power Hitter) + 3 demo
CD's. Prijs f800,-. Tel.073-5494059.
Robbert, Schijndel.

Te mil: Mijn Doom (SNES) +Killer In-
stinct (SNES) tegen jouw Broken
Sword (PSX), Theme Park (PSX) of
tegen een voetbalspel op de PSX.
Tel.013-5053545. Kevin (omg. Til-
burg).

Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut

GamesNET

Download ONBEPERKT

alle NIEUWSTE en BESTE
iN-GAMES naarjouw
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ydan 12.000 GAMES nm

Binenwnisdig ASIM

oer32€mib

Te koop: Op CD-ROM het spel Z
£50,-, gloednieuw en ook te koop een
Atari Lynx met 11 spellen f150,-. Al-
les bij elkaar f190,-. Tel.072-
5712951, vraag naar Eelco.

Te koop: Sega MegabDrive in doos
compleet -r 6 spellen +Amiga CD 32
in doos compleet -r 6 spellen +Amiga
500 met alle opties incl. monitor +
software. Alles in één koop f350,-
i.z.g.st. Bellen na 18.00 uur Tel. 073-
6426413 (Den Bosch).

Te koop: MegaDrive 2,1 drieknops
joypad en 1 6-knops joypad -t-1joy-
stick -r 6 spellen 0.a. U.M.K.3, Streets
of Rage 3 4- 32X met spellen o.a.
Doom, Virtua Racing + NES 8 biten
+ 14 spellen. Vraagprijs 6000 Bfr.
(f300,-). Tel. Na 16.00 uur Tel.0032-
89.503077, Wesley Martens.

Te koop: Master System, 2 controllers
en 16 spelletjes (0.a. Rocky, Spelcas-
ter) tegen jouw SNES met min. 1
controller en min. 2 spelletjes (geen
ven/oer). Tel.051-318714, na 17.00
uur. Vraag naar Davy Provoost.

Te koopAe mil: MegaDrive met 2 con-
trollers, 1 6-button controller -r 3 in 1
spel: Golden Axe, Streets of Rage en
Shinobi met menacer geweer -r 6 in 1
spel en Terminator +Mortal Kombat 3
met boek met alle codes voor MK 3
voor f200,-. Of te mil voor Nintendo
64 spellen (N64 spellen wil ik ook wel
kopen, of wat bijleggen bij de Sega).
Tel.0180-314996, Arjan, Nieuwerkerk
a/d 1Jssel.

Te koop: MegabDrive Il met 3 control-
pads, 4 spellen o.a. Sonic, Streets of
Rage 3 enz. voor f275,-. Ook een
Game Gear met een nieuwe adapter
en 5 spellen o0.a. Sonic 2, MK 2 en
Sonic Trible Trouble enz. met een
Game Gear koffer en een vergroot-
glas voor f250,-. Sega + Game Gear
voor f500,- of te miltegen een Play-
Station, het liefst met 2 controllers -r
spel 4 handleiding. Tel.0181-315720,
na 18.00 uur, vragen naar Edwin,
Hellevoetsluis.

Te koop: Atari Lynx + 3 spellen (Bat-
man Returns, Rygar en Bill en Ted's
Excellent Adventure) 4 draagtas f35,-
.Tel.0524-291723 na 15.00 uur,
Geesburg (Drenthe), vraag naar

Wim. Ik heb geen vervoer.

Gevraagd: Spellen voorde Game
Gear (liefst platformspellen zoals Mic-
key Mouse en puzzelspellen zoals
Cdums). Ook gevraagd Earthworm
Jim 2 en The Story of Thor en ProAc-
tion Replay voor de MegaDrive. Voor
de Game Gear spellen betaal ik
max. f15,- tot 20,-. Ik heb ook spel-
len te koopAe mil voor de SNES (Ma-
rio Kart, Int. Superstar Soccer enz.),
MegaDrive, Game Boy (MK2, Mega-
man enz.) en Mega-CO (Road Aven-
ger). Deze verkoop ik vanaf f20,-.
EWJ 2 en The Story of Thor mil ik al-
leen. Tel.0660-244678 (tel.nr. achter-
laten als code, niet inspreken!) Tom
Zijlstra, Bolsward.

Gevraagd: Wie heeft voor mij de vol-
gende Mastersystem spellen: Outmn,
Heavy Weight Champ, World Soccer,
Tennis Ace, World Cup Italia'90. Su-
per Kick Off, Tecmo World Cup, Do-
nald Duck (Quack Shot), Tazmania,
Sonic, Sonic 2, Tom en Jerry, Streets
of Rage, Renegade. Ikwil f16,- per
spel betalen. Ik heb geen ven/oer,
maar we kunnen wel wat per post re-
gelen. Jasper Tel.0314-342677, Doe-
tinchem.

Te koopAe mil: Een Supervision spel-
computer (lijkt een beetje op een
Game Boy, maar heeft een wat groter
beeld) met 4 spellen: Hero Kid (Ad-
venture), Soccer Champion, Hash
Blocks en Crystball. Prijs f25,- of te
mil voor Donkey Kong Land 1 of 2
(Game Boy). Tel.010-4385849 (vraag
naar Falco).

Te koop op CD-ROM: C&C Red Alert
f50,-. Ready and Alert (C&C Stuff)
£30,-, Microsoft Office 7.0 (compleet
NL) £100,-, Corel Word Perfect 7.0
(compleet NL) f120,-. Superkarts
f40,-, Destmction Derby 2 f70,-, Die
Hard Trilogy f70,-. Eat My Dust f55,-.
Space Jam f60,-, Enomercy f30,-.
Of 2 a 3 milen tegen een CD-ROM
voorde PlayStation: Destmction
Derby 2, Cool Boarders, Hardcore
4x4, Twisted Metal 1 of 2. Of andere
toffe spellen. Gerko. Tel.0546-
644871.

Te koop: Atari Lynx +5 spellen +
adapter -r link-kabel +opbergtas. Prijs
f75,-. Tel.0517-531982, vraag naar

Remke (Friesland).
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Abonnementsopgave

Voor abonnementsopgaven kunt u zich wenden tot:
Power Unlimited Antwoordnummer 50300,2000 VK
Haarlem of bel: 023-5173524 (maandag t/m vrijdag van
9.00 tot 17.00 uur).

Bezorging: via Media Expresse of Media Post.

Abonnementsvoorwaarden

Het abonnementsgeld dient bij voomitbetaling te worden
voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een
acceptgirokaart. Betaling door middel van automatische
incasso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot
wederopzegging en worden zonder tegenbericht auto
matisch verlengd. Het opzeggen van uw abonnement
dient bij voorkeur schrittelijk te geschieden 6 weken voor
afloop van het abonnement bij Media Expresse.
Adreswijzigingen: Geef uw nieuwe adres drie weken
voor verhuizing op aan Media Expresse of Media Post.

Abonnementsprijs
f 65,45 per 11 nummers (= f 5,95 per nummer).
Belgié: 1430 BF. Prijswijzingen voorbehouden.

Woont u in Belgié?

Wilt u zich in Belgié abonneren op Power Unlimited,
dan kunt u contact opnemen met Tijdschriften Uitgevers
Maatschappij, Jan Blockxstraat 7,2018 Antwerpen,
telefoon 03/247.45.11

TUM klantenservice: 03/ 247.45.93

Wet op persoonsregistratie

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb-
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit is aange-
meld bij de registratiekamer te Rijswijk onder nummer
P 0001113.

Losse nummers
Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, boek- of
tijdschriftenhandel, supermarkten en warenhuizen.

Reeds verschenen nummers

Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld
door f 9,45 per nummer over te maken op giro 670500
tn.v. Medianet, Haarlem onder vermelding van het
gewenste nummer. Ook verkrijgbaar via Media Expresse.

Prepress Rijnders en van Driest, Nieuwegein

Druk Boekhoven-Bosch, Utrecht
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N:1 Software levert meer o
30.000 Software Pakketten!

De race tegen de dood. d
meest verslavende en snel
ste van je leven.

Alle pnjzen ziin nd B~W en onder voorbehoud

3Dpinbea 29.95
3D ultra golf mini 49.95
3D uilra pinbal 2 creep night 79.95
Actua tennis 99:95
99.95
ATF gold "99:95"
Atlantis 99.95
« Autosport cd 1 119.95
199.95
Bas de beer naar paaseiland 49.95
99.95
Beavis & butt-head calling all dorks 34.95
Beavts & butt-head little thingies 34.95
Beavis & butt-head wiener takes all 34.95
1 Between earth and the end of time 69.95
Blood 99.95
Bloodstone 19.95
Bodyworks 5.0 NI 99.00
Break-# T4.95
Breakout power games 9.95
Carmageddon 79.00
Championship manager 96/97 N9 5
W  ofthe lost children 99.95
Clandestiny 99.95
m d a
Cluedo 99.95
Comanche 2 classic 2d.d5
ComancheS 1 99.95
Conquest ot the new world 19.95
Dartdight conflict 189:S5
Davilex a2-racer 49.95
Davilex redcafs stedentocht 39.95
Davilex redcafs roadkoffer 99.00
Day o/1 tentacle 29.95
De tafels 14.95
Death match 19.95
, Deskjet-tools 24 .95
1 Diablo 99.95
Die hard trilogy 99:95
Digitale puzzelencydopedie NL-taal 24.95
FDiscworid2 99.95
Disney aladdin fate of agrabah 109.95

Disney hercules animated story booKki 09.95

Disney hercules print studio 59.95n
Disney magic artists 109.95
Donald in cokj shadow 79.95
. Doom I 39.95
Duke nukem 3d T9.95
Duke nukem 3d plutonium pack S9.95
Duke nukem atomic ettttion 99.95
Ecstatica 2 99.95
Exhumed 79.95
Extreme velocity compilation T49.95
Ft grand prix manager 2 -r video 119.95

F16 fighting talcon 89.95
Falcon 4.0 119.95
Fifa soccer classic 29.95
Fifa soccer 1997 99.95
Flight of the amazon queen 129:95
Flip out 69.95
Gardentime 119.95
Getalen labyrinth 14.95
Hand of fate uk handl 14.95
Harvest of souls 99.95

Heretic 1 shadow of the serpent riders 99.95

Hexen 59.95
D4 independence day 189.95
Imperium gatatica 109.95
Imsi tioorplan 3d deluxe 129.00
Imsi tioorplan plus 3d 1T09.95
Imsi maslerclips 35.000 79.95
Jagged alliance 2 deadly 199.95
Jetfighter 3 99.95
Kalender drukkers'”' 149:95
Kinderpuzzels 19.95
Kniiswoordpuzzets 19.95
Krush kill 'n destroy 79.95
Legend otkyranda 3 14.95

h i2 5 0 1 1

Letter labyrinth 14.95
Loderunner 29.95
Magic the gathering 99.95
29.95
Marble ¢ 79.95
Mdk 109.95
Mechwarrior II “ 99:95
MegapaksS 89.95
Megapak 6 89.95
Monopoly 99.95
Mutant penguins 149.95
Myst2-rlven 199.95
Nascar t 19.95
Natuur, encyclopedie over dieren 119 :95
Need tor speed special edition 99.95
Njn ~ en het feest 39.95
Nuke # add-on for duke nukem 3d 49.95
Outlaws 199.95
Pandora directive “ 80,00
Phantasmagoria deluxe TT9795

et

met on-line database
voor 30.000 producten

SOFT

Kuiperij 1,1185 XS Amstelveen

Pinball power games 2
Police quest 5 swat
Police quest swat

Pro pinball timeshock
Quake! Mission pack nr.2
Rally championsship
Rally g championship
Redshift2

Rising lands - de wederopbouw
Risk

Rocket jockey

Roswet# inckisnt

Scarab

Seek&destroy

Seinfeld

Settlers Il

Settlers Il veni vidi vici mission disk
Sim town

Space quest 6

SpeOen voor kinderen 3
Star command

Star trek deepspace nine
Star trek generations
Test drive off-road

S U B

TFX et 2000 super

The final doom

The ultimate doom

The zork legacy collection
Theme hospital

This means war

Tie fighter

Tiger shark

Timelapse

Tom&jeny

Trivial pursu#

Uefa champions league 96/97
Versailles

War gods

Wegwijs op internet

Where in the vrorid is carmen
Williams arcade classics
Windows 95 special 3
Windows 95 voor kinderen t
Windows 95 voor kinderen 2
Windows 95-cd thuis collection
Wing commander 3 classic
Wing commander 4

Wing commander the kilrathi saga
Winnie de poeh

9.9
“ 943

49.1
39:1

119.0
99.9

849
49:9
99.0
89.9
59.9
494
39.9
99.9
29.9
19.0
109.0
29.9
109.9
99.9

99.95
79.m
34.99
79.99
99.991
29.99
- 79.99
109.99
99.99I
39.99
79.99
86.09
99.99
129. 99
49,
99.99
29.99
29.99
39.99
39.95
14.95
29.95
139.95
79.95
99.95
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