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SEU DESENHO VALE ™
3 MEGA DRIVE .
1 MASTER SYSTEM
1 OCULOS 3D
5CARTUCHOS MASTER
SYSTEM COM 1 MEGA
1 PISTQLA LIGHT PHASER
2 MINI GAMES DE 20 NIVEIS
2 MINI GAMES DE 8 NIVEIS
2 MINI GAMES DE +NIVEL — 10 RAPID FIRE
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LISTA COMPLETA DOS 150 VENCEDORES DA 27 SUPERPROMOCAO
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ENTERTARAINMENT
SWYSTEM

FICIA

A Dimensao eslia abrindo novas
lojas pela cidade e interior para
facilitar o ocesso de Novos
clientes
Procure hoje mesmo uma perto
de vocé e venha conhecer o
que ha de melhorem
videogames

8 TATUAPE
R 5t° Virginia, 107 - CEP: 03084
Tels. (011)217-7141/296-4928

8 VILA MARIAMA
R Afonso Celso, 771 - CEP- 04119
Tels.- [011) 884-8151/884-8154

@ CENIRO
R Xavier de loledo, 210
2° Andar - CEP: 01048
lels.: (011) 36-3226/34-8391

@ SANTANA
R Alfredo Pujol, 481-CEP: 0201/

Tel 9509510

® POMPEIA
R Raul Pompéia, 442
CEP: 05025 - Tel.: (011) 864-5705

B JARDING
R do Consolacdo, 2¥/0
CEP: 01416

@ SANIO ANDRE
R Pe Manoel da Nobrega, £36
CEP 09080 «Tel  [011) 449-2135

8 CAMPINAS
Av. Andrade Neves, 1664
(Castelo) - CEP- 13015
lel - (0192) 416828

® LIMEIRA
R Capitao Bernardes Silva, 494
CEP- 13480 - Tel . (0194) 41-0483
® SANIOS
Av. Ana Cosla, 376-Loja 17
CEP 11100 - Tel . (0132) 40-166

FREELA - 204 9714




SENSACIONAL SUPERPROMOGAO Ii

Mostre sua arte e ganhe
ezenas de premlos

Mega Drive

4

Master System
Oculos 3D

20 10°

Cartucho para Mas-
ter System (1 Mega)

Pistola Light Phaser

Miﬁnl_ Game serie Master
Mml Game 20 niveis

HY 2 1Ly~

Mini Game 1 nivel

20° ao 29°

Rapid Fire

Seu desenho “--1£¢;; 3 Drive e muito mais: Master System, Oculos 3D,
carl s Master bﬁtem e Dastmia L:ghl Phaser

Participe desta sensacional Superpromocac VIDEOGAME TEC- 1) wuanics [000s & FOram antados pesa el Foy rio° Brasi| pard o Masier oysn
TOY: ¢ s6 responder as cinco perguntas corretamente, escother [, /7 PR es L R S S et i b

enire 0s personagens Sonic, Alex Kidd ou Shinobi (apenas um de- | ; g thateg . 0
ies). desenhar no espaco em branco do encarte desta edi¢ao (ou : ' ; Mickey Mo ic

copiar as perguntas e lazer o gesenho em qualguer tamanho) e en- ety istia . of ipes and Colkimins
viar a Sigla Editora 4),Dentre a5 avancadiumas caraclensicas do Megda ) ive OSSIacaT 59

O critérios para a escolha dos vencedores serdo as respostas L e ghettiodilp
corretas e o desenho mais bonito a ser escolthido por um jur, Para fudl i carias de & o Ca e B Maga
ganhar é 80 colocar um ' X' na resposta correta (apenas um para Tl 20 IS O 3 e - r TG
cada pergunta), caprichar no desenho e torcer. Ndo esquegade ) 19 [eqa Lrve o adamadon parg NBSISE v (TSN MR A el R Y
preencher corretamente o cupom com seu nome e endereco com- el ool oot Sk S et il
pleto e enviar o material a Sigla Editora (Rua Alice de Castron® 80, e g e i A B nes THals moderast '
Vila Mariana, Sao Paulo, 5P, CEP D4015) até o dia 15/06/91. fornar invenezivel o jogador 8 10dos 08 0008 H0 Maser nysiem




Vieja quem ganhou
08 prémios do  concurso

Tedetones que ndo paravam de focar
Pilhas de cartas chegando, Agitacio to-
tal na redacao. Este fol o clima durante
4 preparacao desta terceira edicao de
VIDEOGAME. Além da equipe deé jo-
gadores, reporieres e lotografos —
mais uma vez analisando estratégias de
cada jono, confenndo cada dica ou co-
digo a "'presenca’ dos |eitores
lornava-se cada véez mas marcante.

Pelo telefone, ledores pediam dicas
ou igavam para dar a sua propria di-
(e | ﬂ:;"l",'.!i-i. H!'l.ij.'-_': ClESEEvam resoiver
duwidas tecricas. Surggia ent80 um gra-
ve problema: com toda equipe aten-
derndo o telelone ndo sobrava tempo
para preparar a egicao. A solucdo ol
— lamentamas mas nad houve outro
Bilo — ngdo gar ou receber
telefone e encarregar apenas uma pes:
g0a de atender os outros telefonermas
dbreviando a conversa. A partir de en
taa, solictamos aos letores que fagam
contato apenas por carla

Ate o final de abril haviam chegado
a redacdo de VIDEOGAME exatamen:
te 1417 cantas. £ togas (ula!) lidas e
analisadas. S0 ndo fo possivel. e ew
dente, publicar todas. Assim, ascolhe-
mos algumias das mais representativas.
que estao publicadas a parlir da pag-
na 15,

E deste contato ''mais intima'' com
NOSSEs letoras surgiu tambeém uma no-
va secao: Dicas go Leitor. Nela estdo
selecionadas as estraiegias e codigos
mais interessantas que cheqaram oor
carta. A expectativa é de que a partic-
pagac do leitor aumente. Mais dicas,
mas cartas, mas consultas. Parece ine-
vitavel. [8so nas propoe novos desanios
Mas nao e disso, ahinal, que todos nos
gostamos”?

CICAaSs por

Os editores

VIDEOGAME Tec Toy,
conheca o Super Famicom,
a8 muio mais

FOTOS NOPRGEHTE MARTIUES

15-CARTAS

As opinides dos leitores:
sobre a revista e suas
sansuitas sobre jogos:

Sip/

22-DICAS
DO LEITOR

Contra 08 codigos.
esirategias e trugues
enviados pelos letores

24-NINTENDO

Oz lancamentos & s
OgOS IMdls Sensalianais,

Com lodas as
42-MASTER estratégias
SYSTEM

detainadas,
As novictages e as dicas
para voce jogar melhor

ﬂ ."--':":1"{ E"

¢ Os trugues para

*° ﬂ CONSEgUIr iIr ate o
s final dos jogos.

aproveilar me
08 jOfOS £38s
SISHETY:

57-QUESTOES
TECNICAS

Entenda qual cartucho
e goelto em qual
console. E saiba como
avaliar se uma fita esta
*  oU nao com defeito.

i ';x V’E]El d pomuacan dos mainores
& jogadores de Master System

- eade Nintendo. | :
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Super Mario 4; 0 astro dos games ¢

S U P E R
Estados Unidos, anunciou, em

N E S janeiro deste ang, o langamen-

& quarta ge

A Nintendo of America Inc.,
que produz © videogame Nin-
tendc de terceira geracio nos

RE R

L

Superpromocao

A Superpromocao Il VI- (5P) Estveram presentes Ste-
DEOGAME Tec Toy acumulou  fano Arnhold (diretor da Tec
mais de 70000 cartas, vindas Toy), Andre Golafark (Gerente
de todo Brasil, Por guestao de  de Produto Toy), Valé-
Ustica para Com [I’adf}";- 08 par- stenie ge produ
ticipantes, foram selecionadas 1o da Tec Tay), Marna Céla Fu
as primewas carias remetidas  1ado e Josias Silveira (Qiretores
de todas as regides do pais, a da Sigla Editora Lida),
oartir =.'Jr: dia em que a revista Os 150 prémios sorteados fo-
antrou em venda nas bancas,. ram: 12 ao 5° — Console Me
Exphica-se: devido a0 processo
nouicdo, VIDEOGAME
datas dilarentes as
udeste, Sul, Centro

o
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da dist
g4 em

egides Si
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IS50, Mais ge artas fo
ram as primairas a chegar, com
S resposlas o
A defimcao entao dos 150
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0 leitor Cézar ::‘n. dente Ro-
arigues (ae camisa verae) rece
peu o Mega Dnve a que tinha
giralio cComo primeiro colocado
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da Superpromogéo | VIDEO-
GAME Tec Toy A entrega se
realizou em Uberlandia (MG),

LCH '+f_.-|"5'| e preyia O re

MNa primeira

Hulilz o

iamento laze

i Tl :jif‘f‘!fiiﬁ retiracas cartas
(sempre por sorexo) até chegar

umero de 150

SOreacos 0s

Depos

0of [:""T" £ |_-.|5.'-.

g Orcer . Ol sed  DrrmeEsra oar
ta '-.--.;!TF}El-f":-_-‘.. 150° prémio, se

gunda carta, 1497 prémioc & as
im por gianie ate © primero
'--i.'=-'f.-f-' garctos Paule
Fresoft '_‘:'!:_‘;i.'f {1 1 anos) Eduar
do Okamato 111-ancs) e Juha-
na Giovanetti de (13

ANl fazar 0s sortetos, no dia
18
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24 de abril de 1991
, tditora, em
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Sao Paul

FOTOS HORBEATD MARCAUES

to de seu novo conscle de 16
bits no mercadoc americano
Ainda sern nome dehrnido, o Su-
per NES — Super Nintendo Env
tertainment System, coma vemn
sendo chamadc extra-oficial-
mente — deve estar nas lgjas
ja em setembro deste ano.
Esta foi. talvez, a maior notl
cia para os fanaticos pela mar-
ca naquele pals. E ndo e para
menas. a versao japenesa do
console, 6 Super Famicom (Su
per Family Computer}, vem en-
cantando o pubhco desde a
seu langamento, em novemobro
do ano passadc. A aita resoiu-
ca0 grahca, jogos mais bonitos
e complexas e a Incrivel gual-
gade sonora sao, sem duvida,
a razéo para tanto sucessoc, que
motivou 0S japaneses a consy
mirem 400 mil consoies apenas

—
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tem; 9% ao 139

Fistola Light Phaser: 149 ¢ 158°

QUcuiss 30, 16% ao 20°
Mini Games zeérie Mastars: 219
o 30! Mini Games 1.‘: °ao
Ranid Fire: 51° ang 150°
{Canmisetlas "U’IDEDGAME
vamos! Vea se seu nome esta
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Mega Drive entregue em Minas

onde Cézar mora, na loa Bazar
Criental (representada por San
dra, ao -:_‘r-"r"rr-'.'.l:: Rodrigo do Car
mo Couto, da Arlindo Repre
i']".'-.’!-'I[::’U',.-.-lE.- |.-.!'."f':t I_:'Ei:iff?!“:t':"l[-':!l”it.'-
da Tec Toy) ol quem entreg

ao felz uw ar 0 Mega Drive

i B

no dia do langamento, e mais
de 1.5 mih&o até abril. No Bra-
sl, algumas mportadoras ja
oferecem o modelo japonés,
que e comercializado ao prego
de 600 a 800 dolares

Apesar de ter o seu design
adequado para 0 mercado
amencano e, provavelmente,
outro nome, a Nintendo garan:
te que as caracteristicas tecn:
cas do modelo japonés serdo
miantidas. Para quem gosta de
dados teécnicos, a resolucio |
grafica maxima do modeio ja-
ponés é de 512 x 448 pixels (a
guantidage de pontos na lela),
estdo disponiveis até 32.718 |
cores, das quais 2.048 podem
ser apresentadas na fela ao
mesmo lempo, & ainda oo
“vozes: simultaneas.de som,
geradas por um processador
digital semelhante ac utilizado
nos toca-aiIscos a laser. 50O pa-
ra efeito de comparagao, a ver-
sac de 8 bils apresenta resolu-
¢ao de 256 x 192 pixels, 16 co-
res simultaneas e trés canais de
S0OMm.

MasterSystem

rm
-

O ganhador do Master Srstum [

Paulista ganha Master
System

Jonny Ken aya, de Sao Ber-
nardo do Campo (SP). recebeu
M. Lopes, da Sigla
0 console Master
LA TH ["’f}'T'liLE peia se-
gunda colocacic ¢a Super- |
promocao | VIDEOGAME Tec
Toy. A entrega fol na sede da  §
propra Sigla, em Sap Faulo
(SF), Os demais prémios foram
q'-.'*rrm; 68 na sede da Sigla Edi-
tora ou enviados pelosCof

e i".::'_

Ariete
II'. '\11.rra :. ks '\ |

*—. MR



s.anmm 16 bits

Para conirofar tantas possibi-
lidades, o Super Famicom con-
la com Jois microprocessado-
res. O processador central, gue
controla todas as fungdes de o
go e cenarios, ¢ 0 65816, de 16
bits, e gue é uma versao do tra-
dicional 6502 de B bits usado
no Mintengo tradicional, Gracas

—_|

a essa caracteristica, o Super
Famicom pode '"‘rodar’ todos
08 jOgos | produzidos em 8 bits
— gvidentemente, sem aumen-
10 da definigéo grafica e da
qualidade sonora. O segundo
processador, que controla os
recursos sonoros, é de 8 bits,
produzido pela Sony. Além dos

oito _canais, este processador
garante som estérec da melnar
Qualidade e ainda um leve efel-
o eco, que reproduz a sensa-
Gao de se astar jpgando no pro-
prio ambiente do jogo.
Entretanto, basta uma olhaca
nos conltroles para entender o
lado prético de tanta sofistica
cdo. Além dos tradicionais bo-
iGes A, B, Start, Select e ¢ dire-
cional em forma de cruz (con-
trol pad), existem mals
quatro, denominados X, Y, L &
R. Os botdes X e Y, localizados
logo acima de A e B, represen-
tam outros movimentos do per-
sonagem, aumentando em
muito as possibilidades do jogo
e, [6gico, requerendo mais ha-
bilidade do jogador. E os bo-
tGes L e R (de left, esgquerda e
right, direita), localizados na
parle posierior do controle, per-
midem que & tela seia 'rolada’’
para a frente ou para tras, sem
) Persona-

gue se movimente o

gem. Isto permite que a cena
sequinte ou a que hcou para
trds seja revista ou antecipada
pelo jogador,

E clarc que o maior astro da
empresa ndo podena ficar de
fora desta 'revolugdo . Assim,
Mario esta de volla, desla vez
am um axcitante j0go, 0 Super
Maro World, Muito parecido
com 0 ja classico Super Mario
Bros. 3. Mario 4, como ja esta
sendo chamado, apresenta
muitas outras possibilidades
a0s jogadores — todos os oo
biothes do controle sac usados
feste |a;|g..'j

Como na versdo de 8 bils,
Mario comeca em um grande
mapa, e geve enconirar e hber-
tar a tamilia real do Reino dos
Cogumelos, aventurando-se
par oitd povos munados. 56 que
existem 96 lases a serem cum-
pridas no total, das quais 20
a0 obrigaldnas para que se
chegue ao final do jogo. Con
tudo, os mas habilidosos vao
perceber que as fases restan-
tes podem levar a novos cami-
nhos, revelando um segundo e
surpreengente final. >
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Locagdao - Vendas
Trocas e Compras
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" NINTENDO

* MASTER SYSTEM

* DINAVISION |1

* BIT SYSTEM

* PHANTON SYSTEM
* MEGA DRIVE

CONFIRA OS ULTIMOS LHJEHV?HEHTDS PARA
MEGA DRIVE.

SENSACIONALS LANCAMENTOS PARA O
PADRAC DO.

E MUITO MAIS PARA O MASTER SYSTEM
E GAME BOY.

FOMOS A PRIMEIRA SOFTHOUSE A INOVAR

O MERCADO DE VENDAS DE PROGRAMAS PARA
MSX E PC, ATRAVES DO SISTEMA DE REEMBOLSO
POSTAL. O CLIENTE PODERA FAZER
PEDIDO DE QUALQUER PARTE DO P
E PAGAR SOMENTE AQ RETTRA-LO NA AG
DO CORREID MAIS PROXIMO,

A PRIMEIRA EM INFORMATICA AGORA
TAMEEM A PRIMEIRA A COLOCAR A DISPOSICAO
DE SEUS CLIENTES ESTE SISTEMA DE

VENDAS PARA CARTUCHOS E VIDEOGAME.

NINTENDO - JAPONES {60} e USA (72)

Tarlarugas Ninjas 2 - Megaman 3
Double Dragon 3 - Super Mario 3
Pernalonga - Gremlins 2

Preco de Lascamento: Cr§ 15.900,00

CIA

Cutros:
Tarfarugas Ninjas | - Robocop |
Double Dragon | @ 2 - Super Conlra
Dick Tracy - Rad Racer - Basket
Tico @ Teco - Mike Tyson - Geal

R.CONSELHEIRO BROTERO 589 - C] 42
CEP: 01154 - SAO PAULO SP

FONE: (011) 825-5240
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Um tapete "‘'magico’’

[al, para acionar 08 comandos
Ma tela. uma garcta realiza al
guns movimentos praticados na

Hara os agdeptos da ginashca
aerobica, a Nintendo amernca
na oferece o Power Pad, um
lapeie Que, a0 ser hgado na en
rada go controle 2 do conso
8, passa-a acionar os coman
dos na tela. U acessorno prec:
cd tambem de um carlucho as
pecial, o "Dance Asrobics

O funcicnamento do apete

que pode ser conectado no
console da Bit System, fabrnica
da no Brast pela Dismac =
sasta pisar

':’;=r*-£35:h£'.{.' apronica, acompa:
nhados de fiundo musical e de
nstrugoes ' faladas’ {em inglés)
a0 prabcante. tle devera imitar
OS movimanios o _r-_-;*:']-i"'-.J[-.;;'., r.'ai-
nos locais Indicados e
portanto, fazendo realmente gi
nastica aergbica. Caca erro em
algum movimento e regisirado
na tela, e o ginasta podera co-

meter oo erros antes do ''ga

s 1CIC]

Dasiante simpias

NaICAO0s. oo No10 MiE OheES

YOS ADGES




Game agora em CD

Alta resclucéo gratica
com muta acao e ate efetos tr-
agimensionais ia fazem parte do
w}[:ahulér.m de muitos ''game-
maniacos | depois da chegada

iIDgos

dos consoles de quarta gera-
¢do. Mas, no que diz respeitc
a qQuahdade do som e dos efer-
log especials, a empresa |apo
nesa NEC parece ter largado
na frente. Seu consola F‘C En
ging, langado nos Estados Uny
00s Com 0 nome de Turbo
grafx, ja utiliza um sistema que

“l&" jogos gravados em CD
{Compact Disc)

Uma das vantagens apresen
tadas PO Sisterna e a maor ¢a
pacidade de memdria dos o
(oS, 14 que os discos laser tém
Mmaior capacidade de armaze-
namento de dados. Mas, sam
duwvida, a maor revolucao é so
Nord; todos 0s recursos e a pu-
reza Jo som gravado @ repro-
duzido por processo digital pas-
S&m a fazer parte o cada ve?z
mais sofishcado mundo do v
deogame

O sistema ¢ composto de
uma C.P.U. (Unidade Central
de Processamento, o console
am si) de 16 bits, um cartdo de
memadria, uma Interface
que interpreta o sinal hao  pe
o laser — e um Ioca-discos la-
ser (U 0go passa do [.,H.x-a-

SCOSs para o cartao de memo

ra atraves da Interface =
tap e FI":IIZ_.P"";_'“'_i 3T NoEmalkm T
te: ,.IIJL! CPU

Logo ‘a0 ligar o console e
~carregar’ um jogo gr rimc*n
em CD pode-se perceber a di
ferenca. A histdria de apresen
tacac, gue normatmente tem de
ser ida pelo jogador, agora é
animada e narrada, acompa
nnada de belissimos graficos e
eretos sonoros, Para os bras:
leiros, entrelanto. um peguent
probiema; a narracao (logica) é
sempre em mnglés ou em 18
DONEs

Jma aparente desvantagem
o sahh Tia e 0 prego. um PC
Engine nao :*1egn ao Brasil por
menos cde US$ 1.000 (Cr$
280.000 00 com o ddlar no pa-
raleio a 280.00). 506 gue o toca-
discos laser & 3 Interface sao
opcionals — sem ales. 0 siste-
ma ubliza jogos gravados em
cartoes semelnantes ac cartac
de memoria, @ 0 preco cal pa
ra cerca de USS 300 (Cr$
84 000,00 com o ddblar a
280,00). E, no caso da esgolha
stema a laser, ha uma
OpPCan  qQue certamente com
pensara 0 maior custo: o toca
AiSCos pode ser desconectado
o console e utilizado normal-
mey ‘r1r-'r odra reproguzir guarquer
CD em um equipamento de
2L

i
LMERCY S

VIDEOQLAME - 9

Chamonis |

CHAMONIX TRADING CORP |
1T650NW. 65 AVE 1417 |

PHONE (3(5) 356-0776 - FAX (% 1) 828-473()

viiAM!-FL. ZIPE CODE 33015 [

OFFICIAL
3

y MEEH EH’IIUE

Especialista emaparethos e fitas de Games,

Svstems e Acessorios p/ NINTENDO, GAME BOY,

GENESIS, GAME GEAR, SUPER FAMICOM,
NEOGEO SEGA MASTER 8 Bitseoutros,
lemos todos 03 lancamentos em games
e0s melhores precos.
Contatos no Brasil pelo telefone:
(O11) 458-5122 '|
FAX. (0Ol1) 458-5565 |



POWER
30N

VOCE ENCONTRA O
JOYSTICK POWERTRON
NOS SEGUINTES
ENDERECOS:

SAO PAULO

« Audio, Akapol Amarosom, Casas
Buri, Carrefour (530 Vicente) Eletrd-
nmica Santana, Eletro Sates, Fikitel,
Fato Gilberto, Cid Color, Stark Ele-
trénica, Supermercados Barateiro,
Stil, Stillvox (Bardo de Limeira), Still-
vox (Jabaquara), Norte Service,
Shop Audio Video (Sto. André), V-
deo Laiser (Santos), Viper (Fernan-
dépolis)

RIO DE JANEIRO

¢ Depla, Lab Revel S, Julico Som,
Somplay, Rel das Valvulas, Video, Vi-
dep Arte Clube ge Caxias, Lojas
Park. Roval, Eletrdnica Buenos Al-
res, Disconildo, Foto Stop, Boule-
vard, EletrOnica Television

MINAS GERAIS

» Uraves e Agudos, Casa Harmonia
Profisom, Eletrbnica Quarani, Casa
Mina, Eletr. O Radio Irmaos Malac:
¢, Eletronica Saul, Transistora B.H.
Nowva Sertaneja (Pogos de Caldal

CEARA

» Comercial Relevo, Eletrdnica Mu-
sical, Eletronica Mundisom, Eletrd-
nica Mundisorm 5. Nobre & cia, Fe-
vial Eletrdnica, Claro Com. e Serv

PERNAMBUCO

e Lutz Ferrando. TV Radio Som, Odi-

lic Fernandes, EletrOnica Musical
Paulista (Paulista)

MATO GROSSO

* Nova Dimensao, Eletronica Pau-

lista. Roberto Video Som, Elite Fo-
to Som 9 (Rondondpolis)

MATO GROSS0 DO SUL
e Scalla (Shopping Campo Grande}

AMAZONAS
» Importadora Menezes.

ATACADO P/
TODO O BRASIL

R. DOS GUSMOES, 414

SAO PAULO - S.P. - CEP 01212

TEL.: (011) 223-8999

Ele vem

com
Alex Kidd

NG controle de qualguer he-
réi do videbgarme, o garoto To-
mi Ricardo Cavalheirc, 13 anos
de Sao Paulo [SP) — um dos jor
gadores da equipe da revista
VIDEOGAME — ¢ capaz de in
varter 05 papeéis: 08 apuros
Quase sempre sao vividos pe
las forcas do mal, que, desde
0 momento em gue o wideoga-
me e igado, estag com as ho-
ras contadas. Assim aconteceu
com fodos os Mega Man, todes
os Mario Bros,, todos o8 Cas-
thevania, Solstice, Batman, to-

Rmf paixdo pela informdtica.

dos os Double Dragon... A s
la é interminavel, como a cole-
¢ao de recorges

Logico, alem de habilidade,
& necessaro muito treino para
conseguir levar ao fim qualquer
"game'’. Toni joga uma meédia
de 6 horas por dia, por puro
prazer. Controlado, calmeo, e
acima de tudo, gecidido, Toni
acrescenta que, além Jessas
gualicades, ''é necessanc ter
boa memoria e decorar ¢ada
milimetra do jogo, pPois oS inimik-
gos sempre atacam da mesma

|
|

Com o objetivo de simpiificar
O proguto
y a0 mercago, a

Tec Toy, empresa bras
I'

ponanto, lornarl

Bira
Cue produ ns consoles Master
:'_:;T"j:E':"!“‘. B :"»"-l_':._:;-_". Dnve, de tec
nologia Sega, anuncicu o lan
camento do Master System
uma nova versao do ja bastar
e conhecido console de B it
da empresa

Apesar gde totaimente rafor-

Master System 1l

muaao internamente, o Novo
console continua compatbvel
COM 05 carluchos existentes, in
clusive mantendo O mesmo v
sual — aunica diterencae a
clusao. ago "Il ao
‘Master Systern’" Imprasso no
aparetho, A reformulacac dos
circuitos internos visa apenas a
uma diminuicao da numero de
omponentes, ¢ gue, segundo
| emMpresa, pode significar uma
requcsac ge custos ce produ
¢ao de ate 10%
Uutra modilicacao importan:
e e a substituigdo dos rés jo
(Os Que j& vinham na memona
da versao | (Safan Hunt, Hang
Ln e Labinmto) por apanas um
{0go na versao i, que e o
A L
SEQUNGo amprasa. muio
mais popular gue os culros trés
Alem disso, © NOVO Ct
ra comercializado com apenas
um controle, sendo 0 'Contro:

e dos  vendiQo separagamer

BT B
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Dem quanto em rente a tehnha
gsla cursando a 83 serie do

AMEirg arat o I._u-.’:..-

o (TH2EIM
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=0 Este robo

<dois senspres para

|['ver " a tela de 1. ~ : “f i
. oy P e um era

O.OUe 8 reaimante
tazer, s encarar ost:
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AERO POWER

16 BITS

TETRIS SUIPER WA RLCE HEOS
&TEE ]| WAL A MR
RN TF HEACTMK EAl WA

T rRSL SALAMES DEE 1

SORTHL RN RKES AL AN
SLPER THUSIDER BLA T RLUIBRLE BOBRBLE |
THLNDER FUESER A1 AWM AN DER |
AFTER BLIRNER DEVIL M THE DARK NIGHT
b ENE R ASE BASKETHALL
LT BSTER CRERN BERET

THU NI R FURLE LA T AT ]
B, Fwl 4 HEAVYY BARREL
SLUPERCYULOME WL HELE BOBRLE 1
VA Mok [ha iR THESUHOCH, FIGHT
MECKEY MICILISE CUPRR COONTRA
EE (RUE e E R
ARBCW FLASH EYViiAR

Pis%SiR FIRE BIRD
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Chiscos, oferece tambén
M A CE0 d5 MAIores noy

lades em 'games’ do sistema

oL R LG TEREA-CRESTA
LYBER UL ICE THLE W AR W
PHEL L% GHOST N GOREL IS JIMENC IRCILUSIVE O% MAS ra
SHITEN-MYO0H T ; T
TR H YR b entes {ancamentos nos Esta
WA FR Ry 15l A WIS T s o i
HGLRE B TVR AT 1A LR S = IS 1"'..'1[.3 L '_|_'I|r:'|1_l|' ::;L'_:.
HASL AN SALIA THE KEARATE FIGHTER T a
WiTAR BUSTERS TRIS 0. basia trazer Ul BG e um
STAR CRLISER TETRES I !
SLPER ¥OLLEY BALI WRITILE rprovarie o8 enderaco. A
CRANA LA WA E SN ¥ e

SPACTE HUMNTER | 5 oA E 8-0rd 2 J Qidana o8

MINTENIN] ADVESNTLURE ISLAND z !
E . i L ) Bl 2l

Sk A TURTLES? TR TES
R TN TR L NINTENDO = -:: I 1§ {1 [°H
FRISIONERS OF W AR = cl
i ARAL A 3. | 2 K LGe a Thad AN, D
Vil ® fla SRR = X
1A 1 FHE GO IS i p Cantaraerra, n® 3531 tre
(NIMIA TURTLES T, U ECEV AR ACTHICEN 1 L " P !
CASTLEYARIA LI SPARTAM ! M DN e R Gty L) I
% ERl Y B-W s -
63 1N 3 CGYRODINT o | i 11) 203077

T T 5 e
X0 MACH RIDER ":\
CITY POWER M SEY DESTROYEM

BREAK THROUCH WA A RIOES Z i "

Feira de Vid

ideogame

RED FORTHESS AR ATER A JI

REVOLLTION HEROES ERER IS | g

s BASERALL oy s gamemaniacos pode e da Promocenter

SUPFER MARICK BROS LT ol RACE [Feai '-"'-..|'|"_ e 4 ,: 3 III e it 3 @) '.:t.:' vo '-.jil evento I:! :-_I[.:-r:"_:'

SLUFER MARIO BROS 1 el r:~.r- - =
VIR AR Sld IR g R, L o
AdeEUHEaAME SHOPH o % | e bt O RGO CGlS OroOCtos e

| e O o e —— e i . - |
FESTIVAL, uma feira especial langamentos do novo segmen

Tel.: (01 1) 63'5 899 : ] ' - 2-' L-’.' 1| progutos |;.l Pard isto, estarao :\.rn-l_'.:j:!‘ﬁr_‘!s ‘

Lo CVENiD sera reainza OS principais 1abricantes brasi
o em Sao Paulo (SPY, nb 'es leires, @ serdo realizadas muitas

paco Promocenter (Av. Luis Promocoes e ale um campes
Coelho, 323, Jarding}, etem a  nato de videogame. O VIDED
grganizacac e a realizacao da GAME SHOPPING FESTIVAL
Neder & Associados Consulto gstara aberto 40 pubico gas
ra de Marke Fromogoes  12:00 as 2200 horas

ULTAA NDWORDES B
locagdo e vendas

| VIDED GAMES-UIDED LASER

Perficipe do fCampeonaio
de Video Game
INSCreva-se ja.

e

T e e o
Y

v
T

-
o
P

o

i
s

o

=

Novas
locadoras

A Dimensao Video e Informa meira (of) — Rua Capitao Ber A nova loja da
Dimensédo, em

tica, especializada na locacdoc nardes Silva, 494, fone (0194)
; Y Santana

de ' games e video, alem de
acessonns Master System Al
Nintendo, conta agora com cin 4-0166
Jardins CO NOVOS enderegos. 5ag eles; AD
R Guarara 551 Santana Rua Alfredo Pujol ica também oferece o sistema
Fone B84-709292 481, lone 950-8510. Santo An de franquia (os interessados em

dre (oF) — Rua Padre Manoe ybnr locadoras podem, atrave:

-

= 1
23

Sumare
Av. Heitor Penteado, 405 da Nobrega, 236, fone (011) de acordo comercial, usar
Fone. 65-2004 449-2135. Campinas (SP) me e esfruturas da Dimensao)

Morumb Avemda Andrace N i Blatorne para I RS |
R Maestro Leon 1.654 fone (0192 41-6828. L 311y 2177 161

Kaniefsky 585 - A
fone: 212-1575 12 . VIDEOGAME




Uitimos
lancamentos

Industria Eletrnica Still, de
i '-\.+.- I.l.t:'l.;.lr;;l:l_l A

xepartamento ge sua
G4, especahzado am videoga
mes. na Hua Santa hgenia, n®

r. santa thgéna

tll fornece também para
ioCagores de g4

mes ', e 0 [elefone
. o T T
-

Rara 1nnoTr

- fudo para
/)\ videogame.

B —
r..-ﬂ' W"_T

“3 A loja da Still: &

e O00% 2 aCessorins :.-3

Clube para oo o acesonos doas ¢
~ ames fambem ha, tod

gamemaniacos . oico de um catun

= FE E B TE

A Dhsma e [ Eornica f Para se tornar sOcio, basia

onsale Bl Byst ar para (011) BZo-3ab8. a0

ompativel com os Nintend: Paula (SP). ou escréver para a

INUNCIa a Cnacao de um ol Av. Margués de Sa0 Vicent

s de n® 600, CEP: 01139, Sao Pay

o (5F)

consoles

20

] |[.|.|; Este

Locacao de

clubte fornece todo

.—-—-"'"'-— r v i
~ oy o ! ; 3 Nl ) i
ot r s3= T R T
1 . o] i : | s
1 Lt I HTLUCNOS
1SR P aCesst 1%, DOSEL
de GO0 tiulos de 1ogos noe
ENTYE i'*-“ ritenil kA sl
L TR 1-"1”....]_-' ! 1+ :._lln':l.r f
] - ina varia o
$ 30000 a Cr$ 500,00, de
pendendo do sistema. No ca
Jdos Consoles, a chana vara
2 Cr8 3.000.00a Crs 7.000.00
re ie aonl)
A ca acH |
EFS b POSSLUL O ,,:_.j.;l.'";"_--
Clube'  atraves do qual poder

gar alucados 00os para aual
:| ---:l":.. 1 i [}
ca ! | H IR

n® 766, Tatuape

O PARAISO
DOS VIDEO GAMES
NO SHOPPING

CHEGARAM!!!
CARTUCHOS ORIGINAIS
COM SELO NINTENDO

GOAL
ASTYANAX
MANIAC MANSION
BASES LOADED I
WAR ON WEELS
PINBALL QUEST
THE LAST NINJA
METAL MECH.
TOTALLY RAD
WHOMP EM

CARTUCHOS P/ GAME BOY

BASES LOADED
MARU'S MISSION
IN YOUR FACE

CARTUCHOS SUPER CHARGER
COMPATIVEL C/ NINTENDO

TARTARUGAS NINJA I
MEGA MAN Il

NCOE TECO
GREMLINS 1l

CONSOLES, CARTUCHOS
E ACESSORIOS PARA :

MEGA DRIVE
MASTER SYSTEM
PHANTON SYSTEM
SUPER CHARGER
DYNAVISION Il
BYT SYSTEM

SPICA-LANGAMENTO

LANCAMENTOS
DE CARTUCHOS PARA
MEGA DRIVE E
MASTER SYSTEM

DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL POR VIA SEDEX

TECH VIDEO
SHOPPING CENTER IBIRAPUERA
PISO JURUPIS - LOJA 15-B

TEL.:
(014) 543-7403




PREPARE-SE PARA
ASSUMIR O CONTROLE!

DE 13A 21 DEJULHO

NO PROMOCENTER- AV. PAULISTA-SP

e 2400m°EM PLENO CENTRO
DE SAO PAULO, SO DE GAMES!

REALIZACAQD:

& ASSOCIADOS

COMSULTCRIA DE MARKE TING £ PROMOCOES

TEL: (011) 884-2097

APOIOS:

RS S A R

e@%@@e

AREVISTADE QUEMCURTE

* ESTOJOS:Em »
pﬁs&o rigido,cores
vivas e atraentes,

mpctfw&parﬂ
rodqs aqmos

<+ EXPOSITOR:
Modelo suporte “L'

Adeus
adaptador

A Engecomp Engenhana de
Computadores Lida esta lan
cando o cartucho Hydron, ©
unico do mercado nacional que
dispensa ¢ uso ge adaptado-
res. Isto porgue o cartucho ja
COSSU dOs Ipos oe coneclores,
um de 60 pincs. e outro de /2
DINGOS 0 sistema o palizado

de "Couble Side"" pela empre-
53, e .,,rj:‘."ﬁ,h-]:l-..-'ﬂ: COm - 08 Con-
soles Dynacom, Famicom, Nin-
Phantom System, Bi
system, CGUE VG 8.000 e 8.000
e Super CGharger

Ja aslao cisponivels ma:s ge
150 tHulos para o novo carfl
Cho, entre ples sSucessos como
Super Mario Bros: 2 Contra,
Sexta-Fewra 13, Roger Rabbit
Mickey Mouse e gutros. A En-
gecomp fica na Rua Margues
de Herval 532, fone (021)
771-9826, Dugue de Caxias
(Rd).

1enao

Mais de 800 titulos

Gum Game Club
mnatro He |H|-l"'-’|‘

A Hubbile
(Alameda Mir

vedo, nZ TB8. Jardins, Sdo May
o, SP. fones: 011 BH3-2G17

e BR3-2204) dispde para loca
cdo, de mais de 800 titulos dos
‘games’ mais quentes, para
Nintendo, Master Systemn, Me-
ga Drive, Game Boy, Linx,
Turbograix-16. Em abril, aloca-
CAa0 de cartuchos estava cus
tando de Cr$ 30000 a Cr¥
600,00, dependendo do siste-

ma. Alem 4dos cartuchos, a
Bubble Gum tambem aluga
CONSOMSs a0 preco maeaio ge
Lre 400,00 e 05 mais varados
acessdrios, como oculos 30
Pistolas, Power Glove e contro
:,-_.-:._- nclusive os-de tipo arca
gde  (amavanca)

A Bubble Gum Game Club
nao cobra taxa de inscrncad 8
para se iornar socio basta com-
parecer a loja e preencher uma
heha cadastral

A Bubbile Gum lluga c:rruchm & consoles

FOTOHG ShGPECATO MAFRDLE D



CARTUCHOS P/ VIDEO GAME

POLYTRON

Quero parabemiza-los pelo sucesso anui IND. ECOM. LTDA
na minha regiao. A revista nao fica nem
uma sermana nas bancas e se esgota. Da
para perceber que a revisia @ o maior
SLUCEsS0

CARTAS = -~ -

Inacia Cnstovao da Silva Filho
Séo José do Rio Preto, SP
A revista VIDEOGAME agradece.

-ELA

TR . T, N

Lipnior

Dynavision |l
Meu w'juug.]me @ um Dynawision || Ele
& compalivel com o Nintendo japonés ou
amer r,._,ru_‘l Também se os jogos da Nin
lendo publicados na VIDEOGAME n® 2
sa0 de cartuchos japoneses ou ame-

rncanos?

Erisvaldo Alves da Silva Junior
Alagoinhas, BA
O Dynavision Il & compativel com o
sistema Nintendo, tendo 60 pinos e,
portanto, seguindo o sistema japonés
(o0 americano usa 72 pinos). Néo faz
qualquer diferenca se a fita usada pe-
la revista V/IDEOGAME & do sistema ja-
ponés ou americano, jd que existem
adaptadores para ambos 0S Casos e as
fitas sao disponiveis na maioria dos ca-

s0s nas duas versdes,

i ||IJIII

LANCAMENTOS

VIDEO GAMES IMPORTADOS,
CARTUCHOS DE 3* GERACAQO
COMPATIVEL C/ SISTEMA
NINTENDO, PHANTON,

BIT SYSTEM, CCE, DYNAVISION

POLYTRON

K. Estela, 515-Bl. A -Coni. 91 - V. Mariana
Sdo Paulo - CEP:- 04011

FONE: (011) 575-8656 - FAX: (011) 575-8656

Nimtendo ¢ marca reeistrada da Nintendo

Presente

Adoro o Mega Dnive mas ndo tenho di
nNerc parga comprar Jm EF.'!.F:] que a8 re
asta VIDEOGAME ndo nodera me dar
um de presente?

Vinciws gde S F'!l':l_llr-li_iut'.*!-
Rio de Janeiro, RJ

A revista VIDEOGAME néo pode dar
consocles a um ou outro leitor sem ser
injusto com os demais. Para isso é que
nesta edigéo vocé encontra a Superpro
mogao |l VIDEOGAME Tec Toy que pre-
miara o desenho mais bonito e as cin-
co perguntas respondidas corretamen-

VENDAS P/ TODQ O BRASIL VIA SEDEX

N A N AN .

te com diversos prémios, inclusive trés

Mega Drive. Capriche nos desenhos e VENDAS A VAREJO E ASSISTENCIA TECNICA
responda corretamente as perguntas. (POLYTRON),

Dessa forma, talvez em breve vocé te-

nha o seu Mega Drive. » ' R. Turiassu, 2145 - Pompéia - S.P. - Tel.: (011) 65-0898

VIDEO GAME - 18 R. Vergueiro, 6116 - Saude - S.P - Tel.: (011) 63-8822




FINALMENTE EM
BELO HORIZONTE

GUERTA - ANr.aw 4

TUDO EM VIDEO-GAMES
LOCACAOQ E VENDA DE
CARTUCHOSE ACESSORIOS
PARA MASTER SYSTEM,
MEGA DRIVE, PHANTON
ENINTENDO JAPONES.

INSCRICOES GRATIS

BRINQUE - AV. CONTORNO, 7103
§° ANTONIO-TEL(031)223.4221-B.H.

TRAGA ESTE ANUNCIOE
GANHE 1 LOCACAO

COMPUTER
SISTEM
DO BRASIL

Venda de Cartuchos,
Aparelhos e Acessorios

NINTENDO/SEGA
ATARI/PHANTON
DYNAVISION
MINI-GAMES

Sistemas
| Nacionais e Importados

Rua Comendador
Affonso Kherlakian, 79
¢ andar - conj. 33

FONE: (011) 227-1670
. (011)

h“

Terceira geracao

Trés pessoas ja me disseram que o Top
Garne VG 8.000 ndo é de terceira geracao
embora use cartuchos Nintendo e tenha
alta resolugac. Quais as diferencas entre
o VG 8.000 e o VG 3.0007 Eles sdo com
pativeis com o Phantom System?

Rodrigo Carlos Gongalves
Araras, 5P

Tanto o console Top Game VG 8.000
e Top Game VG 9.000, fabricados pe-
la CCE, séo de terceira geracéo, com-
pativeis com os cartuchos Nintendo. A
diferenga principal entre estes dois
consoles é que o VG 8.000 s6 aceita
cartuchos de 60 pinos (Nintendo japo-
nés}, enquanto que o VG 9.000 aceita
tanto o cartucho de 60 pinos como o
de 72 pinos {Nintendo americano). O
VG 8.000 pode usar cartuchos Phan-
tom System, desde que se use um
adaptador especial, e o VG 9.000 usa
esses cartuchos sem a necessidade de
qualquer adaptador.

Mega Man 2

Preciso de uma dica do Mega Man 2
(Nimtendo). Na pnmeira lase do castelo do
Dr. Willy ha uma cena onde axiste uma es
¢ada na parte de baixe da tela (lado direl
hj:l_ e :_]Ij?fi_'] Ilf.'f:ij!"l:-:'al.::l fue-Se nconitta N ia

do superior esguerdo da tela. Como faco
para pular ga escada inferior para a supe
ror T Adorel a rewista
Sergio Pilao Lopes
Penhg, SP
Estando na escada inferior, basta se-
lecionar a Arma Especial 1 e aciona-ia.
Ela € uma espécie de elevador, mas
que nao sera ainda suficiente para
leva-lo a escada desejada. Mesmo as-
sim, pule nele. Perto do topo, sera ne-
cessario aciona-la novamente, pulan-
do para o segundo elevador — e gue
ainda ndo serd suficiente. Acione-a en-
tdo mais uma vez, pulando para o no-
vo elevador e dai para a escadasu-

perior.

Megaduvida

fenho uma duvida. O que é fita de 1 me
ga, 2 mega, etc? O que & esse mega?
Wilson da Costa Reis
Guarulhos, SP
A palavra Mega significa mualtiplo de
um milhdo. No caso da informatica, en-
tretanto, este termo tem um significa-
de um pouco diferente. Mega é abre-
viagdo de Megabyte (pronuncia-se Me-
gabaite), que &, a grosso modo, a ca-
pacidade de informagéo que pode ser
armazenada em um cartucho. O menor
espaco possivel de memdria chama-se
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"bit"". Um Byte € um conjunto de 8 bits
e, representa, normalmente, uma ins-
tru¢éo completa (por exemplo, acen-
der um ponto na tela do TV). Um Ki-
lobyte sdo 1.024 bytes (1.024 instru-
¢oes) e um Megabyte (ou simplesmen-
te, Mega) sdo mil vezes 1.024 bytes, ou
seja, 1.024.000 bytes. Na prética, esta
informacéo determina a complexidade
do jogo em termos de graficos e al-
ternativas.

Nintendo em Master

Guat € o botdo "Continue ' np Master
System? Qual o nome do adaptador que
permie colocar fita do Nintendo america-
no no Master System?

Orlando Cordeiro Junior
Curitiba, PR

O botédo “'Continue’” nac existe no
Master System. Desta forma, so serd
possivel continuar um jogo se o cartu-
cho oferecer esta opcdo — ele apare-
cera logo apds a mensagem “‘Game
Over’’. Neste caso, é sO seleciona-la
através do controle e continuar o jogo.
Quanto ao adaptador de cartuchos Nin-
tendo para Master System, ele nédo
existe. Veja mais detalhes em ''Ques-
toes Tecnicas’', nesta edicao.

Salvar e carregar

Hara que serve no jogo '"Excite Bike'' o
bave @ Load?
Thiago Rangel
Jaboatdo dos Guararapes, PE
Em informatica, a expresséo ‘‘Save’'
significa salvar, ou seja, armazenar na
memoria qualquer informacdo que
possa ser utilizada depois. Para isso,
existe também o "‘Load’’ (que signifi-
ca carregar), que recupera para a tela
a informacéo que foi armazenada com
“‘Save'’. No caso do jogo “‘Excite Bi-
ke'', o ‘'Save’’ serve para vocé ''guar-
dar’’ um desenho de pista que tenha
sido criado através do modo ''Design'’,
e 0 ""Load’’ serve para recuperar esta
pista a qualquer momento — mesmo
que se desligue o console.
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Roger Rabbit

No jogo Who Framed Roger Rabbit
gostaria de saber 0-.que fazer apos entre-
Gar a rosa a Jessica

Francisco W. Braum Filho
o4ao Paulo, SP

Apoés entregar a rosa a Jessica, a
unica coisa a fazer @ assistir ao final do
jogo, Vocé também pode apertar o
“RESET"' e comecar tudo outra vez, s6
que, desta vez, mais experiente. Que
tal?

Contra

Tenho algumas duvidas sobre o jogo
Contra. 1*) Como fazer para iniciar o jo-
go com mais vidas? 2*) Posso ganhar um
continue nesse joge? Como?

Fabio Borges Menezes
Porto Alegre, RS

1) Para comegar com 30 vidas: para
cima, para cima, baixo, baixo, direita,
esquerda, direita, esquerda, B, A,
Start; 2) O jogo Contra jJ& vemn com
"“Continue"’, basta seleciona-lo.

Tampa

Clueroc saber para que serve a tampa
gue fica embaixo do Master Systerm
Henrgue Sanaki
Taubate, SP
No Master System, a tampa a que vo-
cé se refere é exclusiva para uso da as-
sisténcia técnica da Tec Toy, néo ha-
vendo, portanto, nenhuma utilidade
pratica para o usuério. No console Se-
ga Master System (importado), ela fol
projetada para tornar possivel a liga-
¢Ao de periféricos (acessodrios), como,
por exemplo, uma expansédo de memad-
ria. Esses periféricos, no entanto, nfo
existemr para o console braslleiro e
nem ha previsdo de langamentos.

A A V4

Alex Kidd

Existern mesmo dois finais para o Alex
Kidd in the Enchanted Castle do Mega
Drive? Até agora cheguel apenas ao pri-
meiro final. Como fago para chegar ao
segundo?

Thiago Nunes Torres
Criciima, SC

Realmente existem dois finais para
Alex Kidd, Mas, para se chegar a ele, é
necessario jogar tudo outra vez apos
ter terminado o jogo, sem desligar o
console. Ai vocé chegaré ao segundo
final. Experimente.

Qual o certo?

A revista VIDEOGAME n° 1, pagina 7,
informa gue o videogame Neo-Geo ofere-
ce 65.536 cores diferentes, sendo 4.096
simullaneas. Ja na pagina 43 informa que
o Neo-Geo tem 4.096 cores diferentes sen-
co 512 simultaneas. Qual o certo?

Fabio Silvestre
5do Paulo, SP

O certo é o da pagina 7. O console
Neo-Geo possui uma palheta de 65.536
cores, das quais 4.096 podem ser exi-
bidas simultaneamente na tela. As de-
mais informag¢des estio corretas.

Neo-Geo

Quando poderd ser langado no Brasil o
Neo-Geo? Ele ja foi langado nos Estados
Unidos?

Henato Machado da Silva
Barro Vermeiho, RJ

Néo existe nenhuma previséo para o
langamento do console Neo-Geo no
Brasil. Entretanto, ele pode ser impor-
tado normaimente, podendo, inclusi-
ve, ja ser encontrado em algumas pou-
cas lojas especializadas. Apesar de fa-
bricado no Japéo, o mercado america-
no ja conta com o console. Ele é im-
portado e distribuido pelo préprio fa-
bricante (a SNK), que inciusive deixou
de ser uma licenciada da Nintendo of
America para cuidar exclusivamente
do novo console.

Ninja Gaiden I

Ma revisia VIDEOGAME n® 2, na segio
de cartas, vocés dizem que o final do jo-
go Ninja Gaiden Il é no estdgio 6-4. Vo-
cés 28130 enganados. Hoje consegui che-
gar ao estagio 7-2, onde o immigo € uma
aranha gigante. Vocés tém aiguma dica
para derrolar o monstro desse estagio?

Flavio H. Valentim
280 Paulo, SP

0 ingu Ninja Gaiden |l val, de fato, até
o 7-3. E aconselhdvel até a ara-
nha com o poder chelo e com o tiro que
solta fogo para cima. Assim sera facll
derrota-ia, >
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COM. E ASSISTENCIA TECNICA LTDA.

MASTER SYSTEM
NINTENDO
MEGA DRIVE
ATARI - GENESIS

BIT SYSTEM
PHANTON
DYNAVISION 11
TOP GAME.

Assisténcia Técnica
especializada em Video
Game de todos os sistemas,
nacionais e importados e
seus acessorios, joysticks,
fontes,cabos, pistolas, etc. l ;
* Transcodificamos Nintendo |

americano ¢ japones em 2
horas. Garantia 1 ano.

* Transcodificamos
Megadrive, Genesis em 2
horas. Garantia 1 ano.

® Destravamos Nintendo #
americano para rodar
cartuchos nacionais e
importados que ndo sejam da
propria Nintendo.

* Modificamos modulo de
RF do Nintendo japones para
entrar em canal 3.

* Temos modulador de RF l’
para Megadrive japones.

Depto. Técnico :

R. Sta. Efigénia, 295
1?7 andar - conj. 115

CEP 01207 - S.P.

Atendemos todo Brasil
via Sedex

FONE: (011) 222-1471




SHOP GAME

O Shopping dos |
Video Games:

DISTRIBUIDOR:

ATENDIMENTO E |
ASSISTENCIA A
LOCADORAS

SAO PAULO
TEL.: (011) 716-1064
BELEM
TEL.: (091) 226-7040
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Sem danos
O sistema Mega Drive danifica ou des-
gasta o aparelho de televisdo? Ja ouv pes-
soas dizerem gue.sim. E 0s outros siste-
mas também chegam a causar danos?
Luctang Qlivier:
taguera, SP
Nenhum sistema de videogame es-
traga televisores, a nao ser o desgas-
te normal, como se estivesse ligado
em gualquer canal ou em um videocas-
sete. Pode jogar seu videogame sos-
segado, ele ndac prejudica o TV,

Superpromocao
Nao aches justa a Superpromogao |l
VIDEOGAME Tec Toy. A revisia so0 che-
ga aqul em Imperalriz depois de chegar
a Sao Paule ou Rip de Janeiro e 1550 tor-
na diicl gue nds tenhamos chance de
ganhar,
MNeuzivan Soares Pereira
imperatriz, MA
As chances da Superpromocao i V-
DEOGAME Tec Toy se tornaram iguais
para todos os leitlores. Para o concur-
50 sao consideradas as primeiras car-
tas enviadas de acordo com a data da
entrada em banca em cada regido. Veja
como fol o concurso com mais deta-
thes em bils.

Total Recall

Mo jogo Total Recall, ao final da fase
“Fabrica de Cimento’’, sempre encontro
um INimigo de chapeéu e casaco marrom
g Nao consigo mata-lo. Gostaria de rece-
ber uma dica de como passar & proxima
rase

Afonso Aurého
Rio de Janero, RJ

Ao encontrar este inimigo, chegue
bem perto dele e passe para o outro la-
do da tela. Ele vai virar e, nessa hora,
volte, passando de novo por ele. S6
que ele ndo val mais se desvirar e, en-
téo, é s6 acenéa-lo pelas costas. Talvez
seja covardia, mas funcional
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Ghostbusters

Como fago para passar das escadas e
da cena linal do game Ghostbusters do
Master System?

André Kaminsk
Cuntiba, PR

N&o ha dica especial, apenas habiii-
dade. Suba as escadas correndo e ati-
rando nos fantasmas, além de desviar
dos objetos (como os pratos) que eles
atiram. Na cena final, ao enfrentar o
fantasma Gorza entre atirando e per-
maneca atirando o tempo todo, assim
evitara que ele o ataque. Treine bas-
tante porque o jogo ja esta no final e
@ dificil mesmo.

Mega Drive

For que voces ndo dao igual atencdo
aus jogos do Mega Drive guanto aos Mas-
ter System e Nintendo? Os jogos de Me:
ga na VIDEOGAME n® 2 st tinham qua-
tro ftotos e alguns dos oulros chegavam a
24 fotos.

Nesta edicdo de VIDEOGAME vocé ja
encontra um jogo para Mega Drive tam-
Jém com 24 fotos.

O Melhor

(Quero saber qual 0 meihor sistema de
videogame: Nintendo ou Sega?

Rainri Back dos Santos

Taguatinga, DF

Embora diferentes, os dois sistemas

sdo de terceira geracao, 8 bits, e po-

dem ser considerados de mesmo nivel,

Qual ¢ “"melhor’’ torna-se, portanto,
uma questao de gosto pessoal.

Master System
Cluas 0s sisternas além do Sega que po-
dem ser igados ac Masler System?
Jose Emilio Gongalves: Estrada
Birigui, SP
MNenhum. Cada sistema é compativel
apenas com ele mesmo. Assim o Mas-
ter s6 funciona com cartuchos para
Master no sistema Sega. Leia mais so-
bre compatibilidade nas Questbes Téc-
nicas na pagina 49.

Memoria de Master
Ha um boate por ai dizendo que © Mas-
ter System, além dos trés jogos que vem
na memdna, tem também Robocop ¢ Tar-
tarugas Ninja. Isso € verdade?
Jorge de Ohveira
ihabela, 5P
Na memoria do Master System vem
os seguintes jogos: Hang On, Safari
Hunt @ Labinntc. Agora, com o Master
Il, esses trés jogos foram substituidos
por um unico na memoria: Alex Kidd in
the Miracle World, VIDEOGAME recebeu
cartas com esse boato. Ele é faiso.

S A




Quer ficar fera?

Entdo conta com a CASA & VIDEO,
onde voce sempre encontra os Gltimos
langamentos em equipamentos e

cartuchos pelo menor preco e gente

espectalizada para demonstrar, dar
dicas ou até so pra bater um papinho. CASA & VIDEO

-~
LOCADORAS: Atendimento Especializade pels Fox [021) 261-889 JA\ CASA DO VIDEO GA ME

RIQ DE JANEIRD: Copacabana - Rue Barota Ribwire, 307 . Lj. - Teh - 237.2044. 255 6886 + Coparabone - Rua Hitdrio de Gouveio, 88-Gr 310. Tl 7558583 » Méier . Ruo Monosio Barbosa. 1.5l 106 - Te 3715384
* Tijocho Ruo Conde de Bonfim, 106- 51 207 0 204 . Tel - 284-4187 » Tijueo - Roa Cordu da Banfim 615 I Taly ' ZEE-5786 - 268-0017 . = Nilerdi Shopping - Ruo do Conceicla, 188 - 1. 147 -Tel.: 7191238
ois Jih * Ceatro Rua do Rinchuelo, 181 C-Tels: 221.1356 - 221-1433 » Compo Gronde - Rua Coronel Agostinha, 76 . 51, 202 o 204 - Coltoddo - Tel,/ 394-8487 + Medureire Pole | - Esir. do Porela. 99

g2, L 29w 15 Teli 350 1145 15970327 « Barra - A o ¥, awaw 81 1] 4. Biplonada da Borre s fodo do Cane Econdmica Federsl *Caxies Pro go Pacilicader, 51 - Tei. 7717552

*BRASILIA: SCIN, 209 - 8L D - Lj 13-Tel.. 2721608 » Taguatinga-C12 L. 01 o 02- B G- 1, 02 - Tel.: 562.5747 « GOMANIA: Rus Movesic. 857 - Seior Sul . Tt 1414822



N COMPRA
3 VENDA

J TROCA DE V. GAME

A VENDA DE CARTUCHOS

A TRANSCOIFICACAO
DO SISTEMA SEGA

PROMOCAO DO MES
CARTUCHO P/ MASTER

MOONWALRKER

Consulte-nos sobre
novos lancamentos.

K jloiswe Masiarenhas 11HS
Vila ™Malilcls Sy Mgl af
f "f i} %= .["'

¢ (i 42955132

(Al s

LOCADORA
DO BUTANTA””

Os melhores cartuchos
para
NINTENDO/ MEGA/ MASTER.

Compra, vendae troca
de videogames e acessorios.

Traga este anuncio
e ganhe uma locacio.

Av. Eng® Heitor Antonio Eiras Garcia, 830
- Butanti - SP
FONE: (011) 819-0419
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maxima foi de 1.153.120. Qual o segredo? §
Hamilton Claudino de Fanas
Gravatal SC

|

No mundo 7 ha um castelo. Entre ne-
le e pegue 0 ‘P, que transformara to- |
das as paredes em moedas. Pegue to-
das que puder: vocé ganhara muitos
pontos e vidas. Quando o *'P’’ acabar,
saia por uma portinha e volte por ela.
Novamente, o "'P'’ vai estar la. Repita
esta operagao até acabar o seu tempo.
Ai, & s6 entrar novamente no castelo
e comecar tudo outra vez. Claro, é pre-

colocar jogos de computadores. Julga ciso muita piaciéncia? pois trata-se de
que, dessa forma, dedicando todo o  UMa Operacao demorada.

espaco que tem para dar estratégias, ,
dicas e truques dos videogames, esta a-alguma gica para. passar.o tangue
atendendo melhor aos seus leitores. (¢ Juera da fase & do Super Mario 3/
Evidente que considera os jogos de Jose Ricardo Guimaraes
computador muito interessantes, po- » Belo Horizonte, MG
rém, fazendo parte de um outro seg- Nao ha nenhuma dica nesta fase. Vo-

mento, de uma outra turma de vi- ©€ pode apenas facilitar a passagem,
deomaniacos. utilizando a folha que O transformara

em ‘‘Racoom Mario''. No mais, € uma
gquestdo de habilidade. Continue
tentando.

Computadores

Quero parabeniza-los pela excelente re
visia VIDEOGAME. Goster muito dos nu
meros 1 e 2, Gostana de pedir para voceés
colocarem também os jogos de computa
dor IBM-PC, Amiga e, principaimente,

MSX suas dicas, macetes e truques
Helio Azambuga dos Santcs
Santa Cruz do Sul, RS
A revista VIDECGAME néo pretende

Predator

Mo jogo Schwarzenegger Predator |
como laco para passar da segunda fase?
Chego perto da caverna, mas eu pulo no
primero degrau e o boneco cai. Lomo
OSSO fazer para pular diretlinho sem cair?
lambem quero saber gquantos bits tem o
v Master 5'__-.'"314:'2"” ”r"l

Erico José de Oliveira Marin
Guarulhos, SP

Para evitar cair, logo apo6s o puloco- |
loque o direcional para a esquerda, evi- |
tando que ele escorregue. Outra dica: |
para passar de fase, basta pular e, ra-
pidamente, acionar o direcional para |
baixo e para cima, em qualquer local *
do jogo. Quanto ao Master System If, |
ele continua sendo um console de ter-
ceira geragao de 8 bits, usando inclu-
sive 0 mesmo microprocessador (0
Z-B0). Mais deialhes sobre este novo
console em Bits.

Erro
HOUVE um &g na seguencia cde can
no mundo 8-4 do jogo Super Mario Bros
1, na secdo de cartas da VIDEOGAME
2 Falta um detalhe importante: logo d¢
[ H S de entrar No cang allo
val sair na agua, Esta errado. Depos do
Cang aito ha anda mais um cang gque v
cé devera entrar, onde vem 08 monsi
nNos voadores,
Hicardo de -Almeida MNimi
5S40 Faulo, Sk
O leitor esta certo. Ha, porém, uma
dica ainda melhor e mais simples: sem-
pre que houver um rio de lava, pule-o,
e entre no cano logo a seguir.

Super Mario 3

Como Sergio Stugal consegun
9. 999 990 em Super Mario 3 s& eu che
guei ao inal do jogo & minha pPONiuacac

A r 4 A
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PHANTOM SYSTEM

O videogome de 3° geracoo, acompanha um
r_r‘:r"-_-_'.'.".-',- & J R oLt T

CARTUCHOS PARA PHANTOM SYSTEM

A maios voredode de cortuchos p/Phaniom com mans de
300 1itlos individuais em cortuchos multiplos de 4 em |
oot 1 10H @y |

O MELHORES JOGOS EM 2 MEGA

5-u ar Contra * Minja Gaiden ||

obocop ® Di::rubl-l Dragon ||

“ 1 * Heavy Barrel » Fancy Boss ||
* Super Mdrio ll| = Dnu:l Fax

Paro Phontom, VG 9000 Drynavisien i
[com adoptador]
3 em 1 i6om 1 - 1 MEGA

52em 1 ,tmu Jackal » Life Forcs

;-wu
-hd'-H‘uuu:I:-imn
76om 1 PO R ot W

n'Gobling * Fire * Rock Mon
$2em] * Dovble Drible + Thundercare
Heam§ | NI
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Rio Bl i 17 piso - Tel 541-4099

Riko Sl l: 27 piso - Tel 7967447

Bowdoge: Visconds de Owre Prato, 5 Tel 552 3546
Famango: Sensdor Verguasiro, 177 - Tel. 562-5999
Carvro: Senador Dantas, 75 - Tel. 2301272 sl arn
Cantro: Cariocs, 59 Tel 220-3434
Caniro: Banaditinos, 10 - Tel. 7253 5848

Mlm DRIVE

J primeiro videogome da 4 geracho com
[ E By

Althwima defimcho de imagem, som estéreo,
31 combinacbes de cores & acomponha 2

T pinos poysticks ultra moderna

&0 pinos

wm HYBROM DOUBLE
Cruspensa o uso de adaptodor,
compativel oo Phontom, Dynavition,
Nintendo, Bit System o ¥G 9000
Cortucho com dupla foce

MASTER SYSTEM

g IO ame O 317 gerocho, possu gronds copocidade
ce memdrna, £ jogos incluidos & 2 perystichs

CARTUCHOS PARA MEGA DRIVE E MASTER
SYSTEM

A mals completa linha & o3 Gltimas lancomentas

PRECOS ESPECIAIS PARA ATACADO
Tel.: 580-2099

Sr. Magnus

: Pea. Gal. Dsdrio - Tel. 227-98906 Tijeca: Sarto Afonsc. 413 . Tel 248-2995

S0 Cristdvilo: 580 Luiz Gonzagae, 346 - Tel. 580-2098
Mabder. Dias da Cruz. 111 - Tel, 6521067

27 piao - Tel. BO4-4344
Madureira: Pdalo | Tel 369 6344
Rio: 17 piso - Tel. 4881314
Caxins: Geleria Abvarenga - Tel. T -3822
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After Burner |
(Mega Drive)
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Rolling Thunder
(Nintendo)
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Super Mério 1
~ (Nintendo)

Nafase 3-2, depois de passar por _. 1
dois abismos; ao se aproximar do_ 4 e
terceiro pule em cima da primei- : T
ra tartaruga, correndo junte com - o o
ela. Quando ela matar a Ultima tar- ' s
taruga pule rapidaments. Ganha- 4 e
r& entdo Uma vida e varios pon- | s~
108 Suicide-se na planta carnivo- | ] ey
ra que tem logo a seguir num ca-

no e faga o mesmo procedimen-

to. Assim ganhara sempre uma vi-

.da e fara bastante pontos. Clayu-
gio Combra Duque de Caxias,

RJ. S

A N e “#;.ﬂ-' "-TF# L .i-"'.l'-lf.lr

.'% Su;}:‘-‘«ji“ Mario 2
(Nintendo)

Conhego os Warps. O 1° estéd no
munao 1, area 3: antes de entrar
na porta la no final, que fica nu-
ma parede, pegue uma pocao,
evie-a para um vaso que em um

POUCO Qepais da porta, jogue-a e

R *-:;ea_nﬁr..-w...am -

N e

o at l

&1 Tt enart

L = |-..|L.".." =SV a

—~ . | L ‘a1 B - il
pAaco. entad entre no v

ra a0 4” mundo. O 28 Warp estd

A0 mundo 4, area 2. Ma fase das

Iase

nire na porta e entdo
Jespaco Entre no vaso, Vo
ara 0 mundo 6. Sylvio Luiz
35 ._L'lt?.-:':-_]'.lt'*:-.'- Furtaco Rio de

-
|
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YO! NOID Iaca mutos pontos
nho, pec 5 T ]
EdeU E e eeew Eles multiphcam o valor da sua carla Vencendo voce pode
] R TN ' 1 el ie b vEMLE
GRAFICOS eesses CONsSBguIr mais uma vigda e mars um continue”’. A cada 20
MUSICAEFEITOS: «see e e mil poNtos, Uma vida extra
FIFC): Aventura CLASSIFICACAD: % % % W % 1® fase: Para passar pelo cais flutuante, fique nas platafor
Mas mas aillas guanao ele estiver giungando. Veja o local or
gde voce pode pegar a pimenta que fara seu oponente no o
AL mahgnas criaturas de Mr. Green assolam Nova York, E 00 de cartas espirrar (foto 4)
laro, s0 Noid podera deté-los. Nao sem ajuda, @ claro No 2! tase: Na cidade gelada, serdo necessarios 5 golpes pa
Meco. e conta apenas com um-super 16418 mas. & med ra derrotar 0s ursos polares (foto &),k w.u-u;Jr',a.“Q- Fa uma
gda que val gertotanco seus inimigos, Nowd pode contar com Vida escondgica: abre o 1040 no ncal da o 6
wm superpula-pula e ate com um helicoptero. Papeis ernrola 3! fase: Noid ganhotw um “skate’’. £ se ele ganhar veloc
Q0% NO CMNao dao poger pEGUE-US SBIMDIE, de CONSegUIT (dade nas descidas, ficara encivet (foto 7)
d mancha preta no canto intenor airedo aa tela. De vez em 4°* fase: vem onge esta QU £ USado para multiphcar
quanao, Noid participa de um j0go de cartas. Vocé deve sem ovalor gas cartas gque voce usar (lolo 8). E, nesta {fase, alen
pre escoiner a carla mais aia, ou Nao dexar gque o (INmigo o pula-pula (foto 9). ha amnda o "7 (oto 10)
=i - LA A R, i Pl
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5" fase: Nesta fa - punotos Ba ur it 110

10! fase: A foto (18) mostra o plor inimiqo desta fase: para
6 fase: De volta a . a ot . mar E #a sp livrar dele Lse o poder (Hirpeior 6ara baixo & boldo B .
- = [ 1[4 | | i e i 11 .,-_:I: '='_|~]-:'|'~- e sl I i ' : by ; |
7 il . i il e s 11} fase: Aqui, seu maior inmigo € o tempo. Seja rapid
I ; i Emues g il Pas=af Ue1asE © gd veld onda esia a nvencibihGade no de cata-vento, foto |
] ] 1 1 | 1541 | :-:::_.!. ey o as | X 3% [T T -'4--_-| ":'i'r"ti:'_!:": ima vida I
7% tase: Mo pargue d e e i totes O0)
Mibias olicoRGes. | ' 12* tase: Dentro da fabrica, cudado com o8 raios @ aste '
ta sl Ol gl ' as rolantes. Pegue todos o8 poderes que puder encontrar nes- |
8" tase: Noi ta Lo ig | ta tase tioto 21). Eles serdo muito imoortantes na oréxima fase
K qupay Dolaa A d I - 3 . 13* fase: Cuitiad: 0% vasos: eles sao fatais. Use to-
| e i &l ik e NTR a-H 3 & ror 108 O OOIEr B Sl i Ulad \& fa e amarar No |_'l-r"j ficia. rmui
FOcta (ot 3 by mraoiagn e .:Ii! ) Sera necessaria i rﬁl::"
g2 fase: Na mansio ma F Lt P { ) 14* fase: Cuidad - nimiqo da foto (23], Vocs <& bre
e jas {ata [ Ir_ i [ y 1 51 F 2 CHEFA 23 avitg-n !:-"l."'!:'_]. e tucon aue ancontrar :"'-:E.!_ &imi] _.;}i-'_:u::l ._'JL'- |
: e = Bl GE ! 3 ; poderas, elc.. ) pos eles serdo tleis para vencer Mr. Green
T2 O SLIFDress (HO 17 ; final fote 24) Lise a intal AEAAS nas carttac g o4 5'|’:"rjl:




he Sacrel Stones.

. ol J I MMY BILLY
HINTENDD OF AMERIOA 1MO. e L BARE HANDS BARE HAMDS
& 19860 TEDHMNOE JAPAM OODRP-

L MMY B LLY m
HAHE HAaMne BARE HAMDS

..Jrh'i",..ﬁ [

JIMMY  mmnnm

HAaM IS

T

e i e o A i = A

TCHIN I
BARE HAMIDE BARE HAMIDS

CHINM PTLLLLLE
BEOARE HOMNDS BARE HARIDL

DOUBLE DRAGON Ili: % i s s e e
THE SACHED STDNES 1 ! ine rous Camin .._131{_r,,-|y.-l:|__ tfrar a primeaira De |

Ira do poager esia apenas Comecanao. vasia ase, oS irmals

DIFICULDADE, »ee e e Clevermn invaoir um guare 5__;r,-".-:-'._'1l do InimMego e vencer o chneg

GHAFICOS: #0906 e da gang ocal INa rua (foto 2), use o8 mais vanados I._J{I|

MUSICAEFEITUS: "ee e DES Dara Vvencear os iInimgos voadoras e cambalhotas san

[PO! Luta LLASDIF ':-:;‘-»:-‘:*[-_ﬂ" o a2 mais ehcemtes. Bily ou Jimmy podem pegar uma 1aca go chad

Lesta ved. 05 immgans Jimmy 8 Billy Lea contam com mais 2 atrar. Lse 1stono qQ jarted genera Qo MmMimigo l:-'-.::-“i‘- 3). & para

] aliacioy . r .:z.i_.-'l: !-i'_.' '_1'_-! ] ;_i".:: = I'1__r-| :.'," ':.\IIF_"u";'j:'_-\::__-":'. o3 i_a'Tl_.::_, al vEancer o II'-l_.‘:-l-\; it .\:1.'.-.:Ell A e |..:_I. "IIJ.._-'u.l-lr.lr'j 3 i I'Il;'.r'iJ:',ZI":_ COMmo --|I
ternando as duas pernas (A e B juntos, e A ou B gquando es! ma (lecia >tLel 1) @ acere-0 Seguidas vezes.

| var no-alto) e Yagyu Manzou, que lanca  shunkens (estrelas 2. Tase NOSSOS amMigos esta0 agora na Lhing, onde esia
ta-morte) ou utihza uma poderosa espada NOSS0S velnos .o g primeira pecdra. A estralegia e a mesma. vane os goipes pa
nhecios ambem aprandaram novos golpes, comao a camba fa gerrotar os ismigos oo B). A0 entrar Na casa para vencer

Ihota sequida e chule (apertandao A e B untos, & O direciona O HMmEgo desta fase, voce prnimeirg geve enirentar alguns ca-

| . B T IR ! U g _
pEra @ =00 |‘.'r,=:-.|;3|,-1.,j:,,'_r o 8les deram seguicos chules com pangas 2 3 laca sempre gue conseguir apanna-ia (1olo 1)

r
1
o direcional na direc&o do iInimigo, este sera agarrago pela ca Para derratar Chin, uitirno inim nesta fase, use novamenie

go
beca e levara uma poderosa J.“_'.r,rlr:i.:-.]'.:'j Os hergis devem en O TUINCNUCK € 3Cerle semore, Para IUCHr QOSs Seus gifes

contrar as trés pedras do poder para conseguir ibertar Ma- (folo B), basta se movimentar na tela. Quando ele se apros

HE

on dos sequestradores: Para um ou dols jogadores mar, & hora de acerta-io e fugir. Voca conseguira a pnima:a
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BILLY Miassmm
ARMY XKMIFE

AUV VAT T P
RANZOU AN
NI MR '.I!LHIIIF.

JImY
BARE HAMDS

mm “‘!‘.‘T‘-I"I“'
HIMJA BLALR

- T
pedra e Chin passara a ser seu aliado (use a tecla SELECT)

3 fase: Jimmy e Billy estao agora no Jap&o, em busca da
seqgunda peara LTJL.;{I No NICIo, escape gas astacas mecant
cas com cambalhotas {foto 9). Depois de derrotar 0s.inimigos
dentro da sala, suba a escada na parede (foto 10). De novo
08 Capangas, mas desta vez escoiha (Chin para utar — ele pode
vencedas apenas com socos. b, para enfrentar Ranzou, o chefe
Chin deve se movimentar bastante e acertar 0 maior nUMero
de socos. Quando Ranzou se aproximar para acerta-lo, é a
hora de fugir — valem cambalhotas e saltos, para passar por
cima dele e acerta-lo novamente (fotos 11 e 12). E, finalmen
e, a segunca pedra estara em seu poder

4* fase: Na ltala, os irmaos devem derrotar o penuitimo in
MIgo para conseguir a ultima pedra (foto 13), Prossiga com
Chin pois ele é bastante forte para derrotar os capangas (foto
14). Varie os golpes sempre. Para o cheldo, troque seu aliado
para Ranzou, O melhor golpe para derrotar o inimigo é a cam-
balhota seguida de chute (A e B juntos, A ou B quando estiver
no aito). Basta acerta-lo algumas vezes (fotos 15 e 16) para

lll-.'i'-tl-"fm-ll-:-—-'l- i il
- 1 W 1 T
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BARE HANDS

RANZOU NTIEN
HIMNJA BLADE
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consequir a tercewra e ultima pedra

5" fase. Marion esta mantida pnisionesra no Egito, onde os
IrMmacs vao lutar para liberta-a. No inicio, lute com Ranzou (fo-
to 17). No interior da pirdmide, cuidado para ndo cair nos es
petos do fosso, pulando exatamente no bloco (foto 18). No al-
o, estara a ultima tela, na qual aguns capangas devem ser
enfrentados. Trogque para Billy (ou Jimmy), pois suas ''voado-
ras  serao muito utess neste local. Vencidos os capangas, seu
mestre colocara as pedras que abnra o caminho para outra
sala (foto 19). Mais dois ilnmigos, que 80 derrotados com voa-
doras (toto 20). Uma nova pedra abrira o caminho para as duas
rmumias, que so podem ser vencidas.por Ranzou. Use a cam
balhota sequida de chute para derrota-las (fotos 21 e 22). Fei
o 1sto, a surpresa: o ultmo inimigo @ uma mulher! Cuidado,
pois ela se transformara em uma serpente de fogo para eliming-
Io {foto 23). Use Ranzou, e mantenha o direcional sempre pa-
ra pamo ou para cima movimentando-s& sempre — para
escapar do fogo. Quando ela estiver na forma "'humana” (fo-
to 24), & hora de acerta-la e, finalmente, salvar Marion

JDED GAME - 27
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Hepita esta operacan' afi gmore deixan O (loto 18} & coigo: DZT VBRE RGN

10 UM eg] a - i e, O 30 e E'fase ADro -5 - HHC LIHE
ta fas CDN l'.] ’ C'1 U"_:;I'K g exirema. Para passar p j 1) .
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(‘'om o novo Master System™® 1 voce pode joda
Alex Kidd in Mirad

Ching bes f=1 0 a0 Pl stk ao virrsd o i e



EX KIDD NA MEMORIA.

SEGA [ELWD
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SILVER SURFER

'_E:F"r"ij VADE seees
GRAFICOS eeeee
MUSICA/FFEITOS eseee
FL-‘"’LF:-E;:F|P*‘H A0 W k% * K
t UM sef cosmico, cuja fome por energla levou-o
A devorar planetas inteiros. Ele criou o Surfista Prateado para
Vagar pelo espaco, a procura de planetas desabitacdos que pu
desse consumir. Ameacadc por seis demanios do Domirng Ma:
o Surfista Prateado deve ajudé-lo. Uma ¢

NP0 Aventura

spacial

o | S
L3 AAGTLE

heED SUgestan e co-

megar por Reptyl, deixando Mephisto, o mais dificll, para o fi
voce pode pegar tiros auxihares: an-
SO0 a barreira

nat, Na tase do Firelord .

85 gue as lavas caam., entré

DICK TRACY

DIFICULDADE: *e%e
GRAFICOS: eee
NP0 Aventura MUSICA/EFEITOS: veee
Paolicial CLASSIFICACAD: % % % %
O lamoso policial Dick Tracy precisara de toda a sua intel

gencia para resolver S cnmes e pbr Big Boy Caprice na ca
deia Para isso, sera necesséria uma apurada investigacao
[ick tem um livro de notas, que indica uma pista, A medida
que Liick visita locais suspeitos — o jogo muda o ponto de vis
ta. passando para wista lateral r::l:‘_- -11._r or das construcies
novas pistas vao sendo acrescentadas ao livro. Ao inveshgar
um local, manienha-se sempre 0 mais proximo possivel do al
i da tela para ewtar 0s tiros dos bandidos

T o Ly
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< * Alojamento p/ eventual adaptador
GHEGOU Venda Autorizada

Ultimos Lancamentos | #N JISMQC @oradene {81 (1)

CARTUCHOS P/ MEGA DRIVE HAE‘I"EH SYSTEM,
NINTENDO E PHANTO -

WICKERL Etlrmu.. DISTRIB. DE FITAS E ACESSORIOS L'I'D:

Vendas e Show Room

R. Alba, 1743 - Sao Paulo - SP - CEP 04346
Tel.: {ﬂl 1) 562-9779 - Fax: (011) 562-8257

PENSOU vio_Eo'-GAME“
PENSOU DATATEC A

|
|

= L ooaedo de video-games & carty
chos para Master Sysiern, MNinten-
do, Mega-Drive, Phatom
Liami-Boy e mais!

\ssistincia Técnica a jato pf video-'
games, cartuchos, computadores,:
joysticks e periféricos MSX

* Compramos, vendemos e troca-;
mas qualquer equipamento.

lodas as semanas promogdes es.
peciais. Comprove!
Venha ficas o denbro aos Gltimos
lancamentos na Datatec

10T 3]

® Inscrictes gratis até 3

* Venda especial p/ Revendedores
¢ Locadoras por reemboiso postal

Rua Domingos de Morals, 840

Loja 33B - Vila Mariana

A0 lado da estacao
Ana Rosa do Meird

| ’—l DATATEC

s

& Loja do Video Game,
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CAVEMAN GAMES

DIF—;(:U!..DA[JF eee
GRAFICOS: eesee
MUSICA/EFEITOS: @ e e

HFPCY: Luta CLASSIFICACAD: % ¥  *

Caveman Games € uma auténtica olimplada pré-histdrica,

i@ qual smpatcos trogloditas devern disputar “medalthas’ em

P
L =

modatidages diterentes
Assim, b jogadores (mas apenas dois simultaneamente) po-

dem aispuiar cornga — um higre dente-ge-sabre incentivara
085 corredores; salto com vara —, o obstaculo € um tiranos-
saur: arremesso de mulheres, corrida de dinossauros, luta de
clavas sobre um penhasco e até disputar quem faz fogo pri

12110 I,_l';|.!"'-|

GAMES

Al dn R AR e B
- 3

TO MARGES

GREMLINS 2: THE NEW BATCH

DIFICULDADE: ®ee e
GRAFICOS: seee
MUSICA/EFEITOS: e e e
TIPO: Aventura CLASSIFICACAD: % % * %

Os endiabrados manstrinhos de Steven Spielberg estdo de
volta: desta vez, eles ameacam tomar conta de Nova York, Giz-
mo, 0 bonzinho, precisard da sua ajuda para derrotar Mohawk,
O lider, que aparecera no final de cada estagio sob diferentes
formas. No estagio 2, mantenha-se sempre em movimento,
aproximando-se dele o suliciente para atingi-lp com tomates
e atastanto-se em seguida. Sempre que puder, wisite Mr. Wing
para comprar armas ou vidas Os codigos: 32 fase, NJTD; 42
fase, VLBEB: 5* fase. NXRD.

ULTIMATE BASKETBALL

DIFICULDADE: ®eee
GRAFICOS eeeee
MUSICA/EFEITOS, esee

| TIPO: Esporte CLASSIFICACAD: % % % & &

iimate Hasketball @ um excelente jogo de basquete, para
¢ dois jogadores, Seis equipes com caracteristicas dife-
podem ser escolhidas. Use o botdo A para passar a

& 0 B para arremessar. Quando o seu time ndo estiver

Wi a bola, A muda o jogador que vocé controla para o gue

tiver mais proximo &' jogada
Nesia jogo, como em quase todos 08 j0gos de esportes, o

vale e a habilidade do jogador. O cartucho oferece, ain

e

WEREWOLF

LIFICULDADE: oo e
GRAFICOS: eesee
MUSICA/E FEITUS: *een e
11PO: Aventura CLASSIFICAC AC W % W & K

Um guerreiro, que tem o poder de se transtormar em iobi-
somem, deve vencer Dr. Faryan, um homem malvado possui-
do por um antigo espinto. Para se transtormar em lobisomem
pegue o sinal com um W' — evite 0s azuis, pois vocé perde-
ra uma vida — alem de mais forga, o lobisomem podera se
pendurar em objetos. Esta técnica o ajudara a passar o fosso
da pnmeira fase, k£, para vencer ¢ inimigo da segunda fase,
acerte-o quando ele pegar o bloco, fugindo em seguida para

d, extelentes ponlos de visla para arremessos e "enterradas’’ IBCAPAr 10 Arremesso
I
|
|
|
| & 1 PLAYER
N
WA F IS0 MATA FAEYT CORE.
i | WOFNFET WY
HINTFENY O AMFRICS Te
| |
||
|
I3
o
hl.
L I W R
-u--u-.--.------i-.l-...*it--d.“““
sERENANEE UMY svisrmiape g inF PrERRRARER
I T EFITTT (11T} FripFRRRER
W Tieal § St LT
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!—STHIDEFI
DHFICULDADE: eeeee
GRAFICOS eesee
MUSICA/EFEITOS eseee
CLASSIFICACAD: 7% % % % %

| Sreerd, Kain e Hinu razem parte dos Striders. um gQrupo es
| pi&c intergalactico. Hinu deve salvar Kain. Na primeira fase,
| para derrotar 0 robo. dé sequidas espadadas enguanto aie
| nao eshiver alirando. Se vocé quiser ir direto para a Gltima fa
| se, entre DMCC BGCP CPOD, Ao localizar a porta, vocé de

[P Avent Ird

Vi r d platatorma da direita, mas seu pulo & insuficiente

Aperte, entdo, SELECT e selecione "jurmnp’’. Depois de des:

br s QOIS SIstermas, para vencer Matic pegue a espada do
| ¢a CHrEHo (3 1ela e acerie-0 seis vezes :

1° COLOCADO UM
MEGA DRIVE C/
ADAPTADOR

E MUITO MAIS

; a Cﬂmpéanam de
Video Game da
Zona Norte

- MANDE CARTAS P/ © CLUBE
- VENDEMOS FITAS POIR
ENCOMENDA P/ O
BIRASIL INTEIRO

R. Maria Custodia, 168 - St° Terezinha -
Santana - (Trav. Eng. Caetano Alvares ¢/
Cons. Moreira de Barros)

FONE: (011) 290-2130

! SNAKE'S REVENGE

! DIFICULDADE eeese
GRAFICOS eeee

MUSICA/EFEITOS e e®

CLASSIFICACAC % % % %

e deve se inhitrar na base inmiga para descobinr se uma
onsticada arma inmiga, a Metal Gear 1, for mesmo destruida
se for o caso, destrua-a. Na primeira fase, pare no local in-
licada na foto, Selecione a fransmissdo e fale com John, Ele
abfires @ porta para a segunda lase Sdo 56 fases ao todo
Entretanto, para ir direto & (ltima, entre o codigo: g4 17M
WO9%KE P51 GJS9 2UV? 7TNBY HQ32 23. E, para destruir a Me
fal Gear 1, selecione de seu arsenal os explosivos plasticos

.._il;:ﬁ{. :_ri,; ‘r “:hf Jr:-:_, ..H f -!"._I:..:
[CTT T ]
oo f % .
'S (A% S
Il‘ﬁw:ﬂ' B Vel " RAY HLELY
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AGORA EM

PORTO ALEGRE

ALTA GAMES a casa dos game-

Syit, 1 S
A J maniQcos fem
o . i
| e F - LOCOCQ0, venda e roca de corty

i a3 -, e SO 'f't:it"J':_]IU!'T'I'["-‘S
=LOCacoes de oculos hridimeansio
A[].A EAMES nais, pistola Laser Gun, Rapid Fire,
' Q Adaptador p/ Mega Drive, Laser
2Cope & muitos oufros.

- Assisténcia Técnica de videogames
e odos o8 Seus acessorios.

ALTA GAMES
a Maky IRCagorg
@ assistencia tecnica de
videogaomes do sul do pais.

ALTA GANES |
Rua dos Andradas, 943 cf. 403,
o Edificio do Cinema Cacique

CEP 90020 - Porto Alegre - RS

ALTA GAMES
Aberta de 2° a 67 das Fhs A5 22 hs.
Sobados das 10hs as 18hs
Lomingos das 13hs as 18hs

BIT SYSTEM I RAPID FIRE J PHANTON SYSTEM

Documentacdo necessaria
3 2T 50010

e e LASER

H SCOPE

» |genticdade
» COomprovante de residéncia

OCULOS
TRIDIMENSIONAIS

PISTOLA
LASER GUN

MASTER SYSTEM MEGA DRIVE




SISTEMA NINTENDO

GRADIUS I
[PO: Combate Espacial
| DIFICULDADE. ®#eeee
GRAFICOS: eeee
MUSICA/EFEITOS. *eese
CLASSIFICACAD: % % % %

Sua nave espacial sera atacada por na
ve5, Craluras ahenigenas, e, de quebra
devera escapar de explosdes estelares
Escolha a segunda opcdo de armas. No
caminho, pegue armas ate a linha inferior
chegar no "oplion’’. Na aguia, escolha as
15 laser”’ e "'option

INDIANA JONES AND
THE TEMPLE OF DOOM
1P Aventura
NFICULDADE: weoee
GRAFICQS. eee
| MUSICA/EFEITOS: eeee
CLASSIFICACAC: % % %

J herdl devera enfrentar todos os per
QOS5 0o templo da percicao para salvar o
principe. Antes de entrar nas minas, pe
gue a chave que esta com um dos refens
[

!
g0 Inicio do jogoe. Nao ha refem certo

ra o "CONTINUE™: A & START

WINTER GAMES
LY Esporte
DIFICULDADE: »e @
:' GRAFICOS eee
MUSICA/EFEITOS, oo e
CLASSIFICACAD: % % %
winter Games @ uma olimpiada de in
VEFTID, Na l']L:::f ate guatro ]:}[__‘_Jm"j ITes f:]-,;{*
Nad podem jogar simultaneamenta) po
germ escomer enlre cornda de patins no
gelo, patinagao artistica, salto com esqui

¢ Bobsled ({trend). Jogo de hahbiidade

TETRIS 2
NPQ: Inteligéncia
DIFICIHDADE - eeoe e
LGHAFICOS esee
MUSICA/EFEITOS e e
CLASSIFICACAD: % % % %

m letns, blocos colondos cair8o am
um poco. O jogacor aeve ainha-os segun
00 sua lorma geomeatnca, de modo -'::_.'!-:.‘ o
Ga uma inha nque cheia e desapareca. O
POCO Nao deve encner. Seja rapido, pois
08 blocos cairdo cada vez mais depressa
E um bom desafio!

——

*WINTEHR®R

GAMES"

——

L = 1 -
Y i

CiETRA

'DR. MARIO
TIPO: Inteligéncia
DIFIGULDADE: ®ees
GRAFICOS: eeee
MUSICAJEFEITOS: e e e
CLASSIFICACAO: % % % &

Mario mudou de profissio: como um
Mecico, deve organizar as capsulas dere
medio por cor, de modo a alinhar quatro
Ce uma mesma cor na hornzontal ou verti
cal. Procure alinhar as capsulas a um vi-
rus ga mesma cor, eliminando-o e evitan
do a morte do paciente

E&‘l-x;ih'h ha

R M
.H"'..--;'! f i e

NN B 5

+ 1 PLAVER GAME
2 PLaven aaes 7L,

D 1990 Mintesndo
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MAGNO
LASER

VIDEO®&GAME S

LOCACAO E VENDAS

NINTENDO, GENESIS, PHANTOM, SEGA, TURBO GRAPHIX,
CAME BOY.

QUATRO ENDERECOS EM SP!

SAIBA PORQUE NOS SOMOS OS PRIMEIROS.

VENHA CONFERIR!
LOJA T - Av. Angélica, 1393 (Higienopolis)
LOJA 2 - R. Bandeira Paulista, 181 (Itaim)
Tel.: (011) 64-8670

LOJA 3 - Av. Lavandisca, 239 (Moema)
Tel.; (011) 543-9008

LOJA 4 - R. Baronesa de It(, 438 (Higienopolis)
TEL.: (O11) 66-1203



SISTEMA NINTENDO

'SOLAR JETMAN
TIPO: Aventura Espacial
DIFICULDADE: ee*e s e
GRAFICOS. eeee

MUSICA/EFEITOS. e ee

CLASSIF IL_..-J-.'I:_.H O % o % %

solar Jetman e o ultimo sobrevivente do
| UM dlaque ae piratas espaciais, e geve re-
construir sua nave, explorandao 12 plane-
tas desconhecidos e enfrentando muitos
pengos. Veja, na foto, o pnima2iro pedaco
da nave Es 0 codigo para o ultimo pla-

J'H..'Ll. DHGDAQLNBTLNE.
GHOSTS'N GOBLINS

NP0 Aventura
DIFICULDADE: oo o0
f.fiFh’hFilf_lC'E LB

|r1i ISICAIEFEITOS o8 e
|'- ASSIFIC .qu,n,l,‘l * W W

vooe @ Knight, e deve salvar uma bela

g |

[ nncesd | O Quem eslts AP ONaco

| para isso, deve Conse QUIl Ppassar peios se
e poriais, muitc bem guardados. Fara
| Passar oelo primeirg, dexe-o: investir
conira voce para acerla-lo. Use a langa

=

.,!,., e

=

'SUPER SPIKE VOLLEYBALL
i PO, Volel de Praia
DIFICULDADE: »eee
GRAFICOS, e e e
MUSICA/EFEITOS. »e8
CLASSIFICACAD: o % % &
super Spike Volleyball & um jogo de vo
et g8 praid, no qual as equipes contam
| com apenas dois jogadores cada. RHece
ba o sague com manchete (botdo A), le- JREEEEEELEELE RS S I Lol S

vantando a bola. Entdo, pule apertando se LICENSED EMCLUSIVELY TO

guidamente o botdao B, apertando A para HIKTENDO

wima super cortada TH__MINTENDO 3

-

SUPER DODGE BALL s SITENITY
TIPQ: Queimada I ANG YN

| DIFICULDADE: ®ee
GRAFICOS. ee®
"-"L_i':'ii_"fu-'i-FE FilG: ees

CLASSIFICACAD: % % %

Pocge Ball @ um jogo de queimada, no
qual voceé escolhe os jogadores da sua
equipe ge acordo com a habiidade. Uma
Doa jogada e o salto acompanhado de ar
remesso. venha correndo {L fu n.j;; da
quadra, aperte A e B para saltar e, em se
guicia, B para arremessar

TARGET RENEGADE
TPQO: Luta
DIFICULDADE: eee e
GRAFICOS: e e
MUSICA/EFEITOS: oo e
CLASSIFICACAD: # % %

Seu irmao foi sequestrado, e deve ser
salvo. Cuidago com as motocicletas: det
rube 05 piiptos com voadoras (B e direcio
nal para cima). O inimigo da pnmeira fase
vail Ihe abrar seguidos pneus: tente desviar , v — -
deles, acertando socos quando houver A IOCED memEe 200 2: 68 8007 e
uma pausa. Acerte e fuja j - o o 1TTS n—
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A SUPER PROMOCAOC

Vocé podera ganhar prémios super legais
na super promocao SUPER CHARGER.

5 videogames 10 cartuchos 10 adapladores 25 camisefas
SUPER CHARGER SUPER CHARGER SUPER CHARGER SUPER CHARGER
Veja como e facil participar.

Va ate a sua loja preferida e escolha os 3 titulos de jogos SUPER CHARGER
gue voce mais gosta. Preencha o cupom abaixo, recorte (ou tire xerox) e envie
para o SUPER CHARGER CLUBE.

As 5 primeiras cartas ganharao 5 videogames SUPER CHARGER.

Da 6? até a 152 carta, 10 cartuchos SUPER CHARGER.

Da 16% ate a 252 carta, 10 adaptadores SUPER CHARGER.

E da 26° ate a 50°® carta, 25 camisetas SUPER CHARGER.

Envie seu cupom hoje mesmo. Quanto mais rapido vocé enviar, maiores suas
chances de ganhar. Mas lembre-se: so valem cartas enviadas pelo correio.

Nome End

~idade Estadc CEP Tel
Nome da Loja End.

Lidade Estado

Os 3 jogos SUPER CHARGER que eu mais gosto sao

Vocé possul Videogame? Qual

Preencha e envie para SUPER CHARGER CLUBE - Av. Eng® Luiz Carlos Berrini, 495 - CEP 04571 - S3o Paulo - SP

LT s



SISTEMA NINTENDO|

DRAGON NINJA

TIPO: Luta Marcial
DIFICULDADE: »oee
GRAFICOS eeee
MUSICAEFEITOS: eeee
CLASSIFICACAD: % % %

Blade ou Striker tem uma importante
missan: resgatar o presidente dos Estados
Unidos. Os immigos da primeira e segun
da fases nao trarao muitos problemas, E,
na terceira, hque no canto da tela, aper-
tando B. Quando Blade estiver incandes-
cente, .'-.'-:.H.ii.rr-' G5 INHTHGOS,

e A TS PR P

5

¥

e e T A N L =

MICKEY MOUSE
TIPO: Aventura
DIFICULDADE: oo e
GRAFICOS: eee
| MUSICA/EFEITOS: eeee
CLASSIFICACAD: ¥ % W
MICKey & Minie, 0 mais famoso casai Dis
ney, estdo as voltas com o famigerado vi
a0 Joao Bato-de-Onga. Ao enfrentar Ca-
pitac Gancho, fique um degrau abaixo na
escada. Fara escolher a fase, combine SE
| LECT e START com Dir. {2 fase), p/ Bai-
lnf_:- (3%, Esq. (4" ou p/ Cima byt

P BRI e S

NN TR TR

LR ¥

LR TR RS

=1 S ==

Fa e R

s

- o !

S iire T el TN

THE PUNISHER
TIPO: Aventura Policial
DIFICULDADE: sese
GHRAFICOS: ees e
| MUSICAEFEITOS: o @
CLASSIFICACAD: % % %

O Justiceiro (The Pumisher), herd
quadnnhos, esta de volta para provar que
o.cnme nac compensa tambem nos ''ga

Murido de metralhadora, so nao
acerte o saxoionista: Jogue uma granada
| na entrada do metrd (ptaca Down Town)
para entrar no ''Bonus Stage’

gromeror-

e w1

NARC
TIPO: Aventura
DIFICULDADE: eesoee
GRAFICOS eeee

| MUSICA/EFEITOS eee
| CLASSIFICACAD: ¥ % % W

NARC é um grupo antiterrorista especia
nzado, £, como um implacavel membro
vocé deve derrotar Mr. Big. Para isto, va
@ ate atropelar seus NIMIQos na lercelra
fase, quando vocé pode usar o carro. Nao
ha dicas: desenvolva habilidade para es

capar gosg liros

DESERT COMMANDER
P Guerra
DIFICULDADE: oo e e
GRAFICOS eeee
MUSICA/EFEITOS; veee
CLASSIFICACAC % % % %
| Em cinco niveis de combate, inteligén
cia e eslralegia sao as principais armas
Neste jOgo- Que Simuta uma gQuerra ge ver
dade. Ao montar sua estralégia — voce
deve posicionar caminhdes, tangues,
avioes @ solgacos -
defesa de sua base

rnaon se descuide da

&0 - ViDEOEAME




TZ-0 melhor em

Organizacao e Praticidade

A TZ TEM TUDO P/ VOCE MONTAR. EQUIPAR OU MODIFICAR SUA VIDEO LOCADORA.

s EXPOSITOR ARAMADO CENTRAL s EXPOSITOR ARAMADO CENTRAL e EXPOSITOR CENTRAL EM ASO
o ﬁ?-‘ tas ou 112 faas fiE tites pF 128 Tilas
b0 el por L iR {2 R di por Ilh,rrr farg:) {200 froslE; par. 100 m Jarg. |
iE!Pib'&f"GH ARAMADO DE PAREDE . E.IFEFSI‘F{H‘-' ARAMADLD DE PAREDE s EXFPOSITOR DE PAREDE EM ACO
B 18 Tiis oo SE e 225 Eﬁ'[i?_ﬂ.ﬁ B Tilae
(190 al por T D darg : 11 B i frer G 1 {ar}, j (200G m alt por 100 m larg.)

s ESTOUOD P/ FITAS

BREVE!

TODA LINHA D
ACESSORIOS
P GAME,

PEXFOBITOR ONDULAR CENTRAL sEAPOSITOR CE hrﬂ.ﬁ]_
o 1-.r s MODELO ESTHELA v 107 fitas

R F2.80mvel por-1.00 m diarretn

s EEPOE] .nh CHDULAR EI-: PAREDE
s WO E

1 y ] P g . | s
Ot oor 100 mylarg

» Fainel de informacoes (4 tamanhos

o g
LR o va protelora do salo do Congine A, DOS BURITIS. 43 k
| E - . bl . ¢k g o o r} = o
o Ficha de tadastro do dliente o ' contrato sCapan r vida et JABALH |"'-. 1’1"‘- f'! .' METRO)
Y k P i SAD PALR O - 3=
OB IDCECHD IMPpresso (B0 AR modeios de aparelhoa il *l 5 e 2 U
o P e i g TSt PN T E .
L, .-.!'-.l'.-: IGNEs O Heas ae Ceoastro v b biguslas
T | =, , | ol o .
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MICHAEL JACKSON'S MOONWALKER
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SHINOBI
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; i y e surpresa. Espere um pouco em
DIFICULDADE: esese e
GRAFICOS eeeee _ 2gar no inmigo, que e um helicoplte-
CIMAAT N e ; . !
L) {EHdOE Turtle SEral el sl 1S 8 SLSTOS Dkt qle GO
MUSICA/EFEITOS: e 0 e IT'I.:‘-FFT.:'- urtie), serdo necessanos B disparos bem no biCo
et . . - T . L) B
[PO: Luta Marcial CLASSIFICACAD: % % % % ' s : :
% ; ¥ x Fase 3: Joe deve invadir uma fabnca para resgatar mais
Voce deve ajudar Joe Musachi, um guerreiro ning, a resga reféns (foto 7). E, ao chegar nas estaluas de Hobsler, acerte
tar 05 filhos de 5 "Shoguns'' (foto 2). Uma arma importante  alternadamente a da frente e a de cima, Seja rapido, 6u nao
& 0 poder magico, que dara a Joe muito mais forga. Por exem- havera tempo (foto 8)
: Jeve acertar ¢ ninja azul (foto 3) Fase 4. Uma
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t : NGO jog smMo de aparecer na
apenar o direcional para bai-  tela (foto 9). Agache e entéo pr a. Chega entao a hora de
sie, Neste jogo, ndo ha muitas  enfrentar Lobster. Fique longe de certe-0 sempre Que abar-

a Um gdos 3 inmigos.
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» vai re ando os garotos a Fase 5: No interior de um santudno, vocé deve enfrentar
3 chegar em Ken Oh (esta- quatro ning@as. Hanzo (foto 11) & vencido com irés qisparos,

! Il g0 s X A, pule e caa aga: quando ele nao liver o escudo. O ninja-fura 02 Vence aga-
e § {folo 4). As bolas de 10go gue ken Un gispara vao acoim chado: acerte ""shunk 2, guando ele se aproximar, alaste-o

'
=

panhar seu movimento, sem acerta-lo. Al e hora de correr pa com um chute (foto 12). Como todos 0s onentais, 08 Shoguns

ra ¢ meio da tela e jogar “"shurkens’” bem na cabega. Sera  ficardo eternamente gratos
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RSISTEMA SEGA MASTER SYSTEM htill

BATTLE OUT RUN

'-l-l-nlhll Y e 1
1 e ——
I‘.' - a4

MPO; Automotslismo

DIFICULDADE: e®®®
GHﬂiriﬁGE some — -
MUSICAEFEITOS. 9o e e | .  ResGlcibes

i B

CLASSIFICACAD: & % % *

lHUﬂ.n:

Hattle Out Run tambem é lancamento e
na verdade, e.uma oulra versao dos ja co-
nhecidos Out Run & Out-Rum 3-D. Nesta
nova aventura, voce e um cacador de re-
COMPAansas e deve perseguir os procura- D ot o i
(os, que estardo sempre em urm carro de o e Y
cor diterente. Ao alcanga-los, vocé deve ; :
travar uma batalha inal fentando jogéa-lo LTeS B, M S e e e
para fora da pista — como nos melhores . 13 154 gL P A . : s LT S
llmes pohciats

MNa persequicio, use de toda a sua pe-
ricia no volanie para manter a maior velo-
cidade possivel sem se acidentar. Aprovei-
& as rampas de saltos que aparecerao no TUNE =P PARTS  SHOP
caminhe: elas aumentam a sua velocida: ittt N B et e
e e podem fazer com gque seu carro lite- - GrLe BODY
raimernte passe porcama do Vierdo’" a sua A '
trente. Ao juntar §-3.000 voce 1a pode
comprar acessonos: basia entrar no cam)
nNhao gQuando ale abnr aporiatraseira, Dé
preferéncia para Mitro, um supercombus-
tvel que aumenta a velocidade, e para
pneus, que dio mais estabilidade nas
curvas

. N .

¥ rprses
2222 TIRE
Fhf s .

o EPOREE

252 ENGINE. |

CHRSSIS. |
NITRD.

g AT

FOTOR: NORRERTO MARDUES

MIC K EY MOUSE: G e () e S I o
CASTLE OF ILUSION SILE (OF lLLUS[OH
.. % |

ety e e

TIPO: Aventurs

JIFICULDADE: ®®%e
GRAFICOS: esesse
MUSICAEFEITOS e e es
CLASSIFICACAD W % % % &

Mickey Mouse deve salvar sua namora-
da Nine, sequestrada por uma malvada
Gruxa. Mas nao gem anles encontrar as se
e pedras preciosas, auwranie trés fases. Tu
(0 1580 com excelente qualidade dos gra:
ficos e-animacac: Mickey abana os bracos
para se equibbrar Guangds esta prestes a
cair, & pode dar engracadas.’ bundadas’
nas pedras e caixas de onde retira moe- e T S .
das, bolos (energia) e orefhas (vidas] POMER — TRIES, SCORE , T1 BMER - TRIES e T

A primeira 1ase se gesenvolve dentro da _ ey B T L 51 _'_ D1 | nl.'j-lﬁﬁ.ﬂh
floresta. Mickey deve procurar as pedras e :
ambem em cavernas subterraneas, numa
especie de labirinto. Na fabrica de brinque
d0s (fase 2), Mickey pode mover barris: s6
assim ele podera abingir piatatormas mais
altas. Ha lambem blocos falsps — ande
cevagar, Mickey seampre abanara os bra-
COSs Quandg estiver prestes a cair, £, na ter-
ceira fase; na labrica de doces, oulros fru-
Ques. a0 SUDIr NG COCE para atravessar o _
abismo, Mickey deve se abaixar para nao . 3 - : : LTS - -
Calr no aksmo | ' I[ﬂﬂ?'iq{i_';l:-l. 36
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DIFICULDADE: seee®
_ GRAFICOS: seee
MUSICA/EFEITOS: se e

TIPO; Aventura CLASSIFICACAD: % % % %

Os Cagalantasmas devem acabar com a invasdo sobrena-
lural gue assola Nova York, Para terem éxito, no entanto, de-
vem comprar os itens certos. Comece 0 jogo com o carre ama-
relo e ndo esquega de comprar ¢ 'ghost vaccum'', que ab-
sorve os fantasmas no caminho. O “‘ghost trap” (armadilha)
e 0 "ghost bite'' também serdo uteis. Para passar peio Ho-
mem de Marshmeliow, encoste o cotovelo na haste e espere
ele pular mais longe para entrar. E, para comegar 0 jogo com
$ 53.200 na conta, escolha as iniciais ''AA” e entre © codigo:
9333480954

O RYENI T T e
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DIFICULDADE: e®®®
~ GRAFICOS: ee»
MUSICAJEFEITOS: s ee
TIPO: Aventura CLASSIFICACAD: % & %

Nifio e um explorador que desbravara as selvas da Ameérn-
ca Central em busca do paraiso asteca perdido. Para isso, deve
enfrentar labinntos, espirtos e monstros em cada uma das 10

| fases. O pnmeiroinimigo € a flor-monstro, que langa tiros mor-
lais. Mas, se Nino vencer um monstro cabegudo (foto), conse-
guira a bola de fogo, que pode enfraguecé-la. Observe o lo-

® cal para nao ser atingido pelos tiros e invista para dar a espa-
dada no intervaio dos tiros. Os guardas podem ser suborna-
dos e se tornar aliados, bastando acerta-los com dinheiro.
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o e o T

T 'W:é';t:t?hﬁrs?‘mmﬂw' A T i e
Bl L T

Cartuchos - Fitas Importadas
LANCAMENTO
- NINJA TURTLE Il - ROBOCOP - CASTLEVANIA 11l

- MEGA MAN HOI - SUPER MARIO I - YO! NOQID
- DOUBLE DRAGON 11T -52X 1 -82X1
- §.X 1 - 110X ] - &£3-K 4

TELEGAME STILL - j011) 223-8999

R: St? lfigemia, 364 - Tel.; (011) 2221407 (Varejo)
R: dos Gusmoes, 414 - Tel.: (011) 223-8999 (Atacado)

bAe LANU

A TERRA DOS VIDEO GAMES
OFERECE A VOCE

e [ocacao de cartuchos, Consoles e
Acessorios

¢ Venda de Equipamentos e Cartuchos com
distribuicGo para fodoe o Brasil

e Assisténcia lecnica Especializada

B HME LH HU E A PRIMEIRA LOCADORA

DA REGIAQ ESPECIALIZADA SO EM GAMES.
SRR

(GENESIS) AMIGA
Master System

Super Faomicom

Assessoria para futuros locadores de games e para
locadoras de video interessadas em Games.
Vendas por reembolso postal Solicite nosso cat@logo.

@FFICIAL

&

AV. POMPEIA 510 - PERDIZES - S. P.
~ CEP: 05022 - FONE: 864.8760
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SISTEMA SEGA MASTER SYSTEM

SUPER MONACO GP

DIFICULDADE: e®®

GRAFICOS: eee

MUSICA/EFEITOS: eee
4 TIPO: Automobilismo CLASSIFICACAD: ® % %
Super Monaco GP simula toda uma temporada erm um cam:-
1 peonato de Férmula 1, e pode ser jogado simultaneamente
por dols jogadores que podem disputar todas as corridas da
lemporada (estac presentes as mais famosas pisias, como
Monza, na Halia, entra “-.' as} ou simplesmente duelar entre
g1, Nesta opcao, um j L|JJ T i +,9‘| 35 P00 duelar com um car-
rnho controlado pelo com ru 1'-| Yor. Vocé terd mais chance se
escolher 0s eqguipamentos cerfos para seu Carro, Como um mo-
lor V12, pneus macios ::-a"- 3 asa e sele marchas

e

| CALIFORNIA GAMES

DIFICULDADE: @ ®
GRAFICOS eees
IWUSICA/EFEITOS: e e

-11-.3% "l l}' (Nintendo) TIPO: Esporte '-;--'_it3ﬂ~:;#'_|u::faf"'fz~§; * K &k

_\\\\_\\\\\\\\\\.\,\_

' Us jogos tipicos do verdo da Ca umtadﬂcjacuﬂaﬂﬁm
dos EUA) estdo presentes neste  seis modalidades: Pl
0 mﬂm ms Gﬂms half skate boardi ng (manobras no '“half p pe'), foot bag (a po-

pular embaxada ou "bolinna’ ' no futebol), surfing. roller ska-
"Gs SHOPP'NGS ting (patinagac), BMX bike racing -tI CH . 0ss) e flying disk {ar-
remesso oe disco). Vale a habiidade. "."II‘T“E' 8 Mmals sete anm-
UNHH DE MHSTER SLI’STEM ges p-;:{r}'ﬁr'ﬁ gscoiner o patrocinagor e a mc.r;jai-_gr;jg .:]:._;.:_. de-
MEGH D’RIUE = GHME BOI,') seam, ou ainda disputar urm campeonato, competindo em 1o

gas as modahdades

NINTENDO - PHANTOM SYSTEM

SUPER CHARGER, MINI-GRME (TECTOY)

* Acessorios
¢ grande variedade de jogos

Pagomento £ x s/ acréscimo
Todos cartdes de crédito (menos Sollo)

* Morumbi Shopping - Piso Térreo
Fones: (ON) 531-7293/535-5261
* Shopping Paulista - Piso Maestro Cardim
Fones: (ON) 251-2818 /2891058



i TIPO: Lita
Os Irmaos spike e Hammer devem salvar sua namorada, §

DOUBLE DRAGON

DIFICULDADE; ee®

GRAFICOS: eee

MUSICA/EFE|ITCS: e #
CLASSIFICACAD: % % &

que foi seqlestrada por uma ''gang’’ Para isto, devem lutar
{ com varias delas para descobrir qual delas sequestrou a ga-

rota: Que, Iogico, sera a ultima, Neste j0ogo. procure sempte ;

peqar o chicote no chao. Serd mais facit derrotar 0s INiMKQOs,;
inclusive o chefdo da primeira ‘gang’”’. E, para derrotar o che-
fao da segunda 'gang ’, existe um jeito bem mais facil: pegue

d 05 barns que estiverem detados @ atire-sobre eles {use 0 bo-

tao 2). Bastam algumas "barricadas’

D IDUHLE’% HGG N
b y ‘

ALTERED BEAST

DIFICULDADE; ee s e
 GRAFICOS: eeeses
MUSICAIEFEITOS: e e s e

PO Luta CLASSIFICAGAD: % % & % &

Voce recebeu de Zeus, o Deus dos Deuses gregos, a mis-

il Sa0 de trazer oe volta Athena, sua fitha. em poder do maligno
MNefl. Ao derrotar os lefes brancos, pegue as pllulas: vocé ga-
nha mas forga e, na segunda, transforma-se em lobo, dragéo
ou até mesmo emtigre. Sey primeiro inimigo tentara atingi-lo
arremessando suas muitas cabecas. Voceé ja deve estar na for-
ma lcbo para enfrenta-io. Ha uma pequena pausa no arremes-
so de cabegas, e € a hora de investir com a bola de fogo, re-
cugndo em segu ida para o canto esquerdo da tela,

RN E=)

Cartuchos para Video Games de
5, Gerﬂ%ﬂn compativel com

sistema Phantom e Nintendo

SEJA VOCE TAMBEM UM
REVENDEDOR DD GAME.

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL

MAIS UM PRODUTO
COM A QUALIDADE

’ Higitil. Hrsign

gletronica Itda.

FONES: (011) 570-1113/575-2853/570-7471
FAX: (011) 575-9378

ESPECIALIZADA
EM

VIDEO GAME.

aa%?

COMERCIO E LOCACAO

MEGA DRIVE, MASTER,
PHANTOM, NINTENDO,

GENESIS.

LANCAMENTOS

SIMPSONS, TARTARUGAS NINJA 2, MEGAMAN 3,

DOUBLE DRAGON 3, LAKERS X CELTICS, STRIDER,
THUNDER FORCE 3, ROBO COP 2.

TODOS OS LANCAMENTOS
EM VIDEO GAME

GAME 4 - RMARIO AMARAL, 384
(TRAV. RUA DR. RAFAEL DE BARROS)
PARAISO FONE: (011) 885-1677

..




SISTEMA SEGA MASTER SYSTEM N

CHOPLIFTER
TIPO: Combate Aéreo
DIFICULDADE, eessee
GRAFICOS eeee
MUSICA/EFEITOS. oo w
CLASSIFICACAD: % * % *

b seis fases, o helicéptere de comba-
le Hawk-Z deve resgatar 64 reféns. E, lo
QG na pnmeira tase, ha um segredo; pas-

i se 0 QG onde estio os reféns e acerte #]
projetes immigos. até aparecer o Super-
Homem. Volte, entdo, para o resgate. Os
relens correrao mais rapido -

SAHPES AND COLUMNS

NPQ: Inteligéncia
ICULDADE eesass
GRAFICOS: seese
MUSICA/EFEITOS: eee
CLASSIFICACAD: % % & %

Nesle jogo, o desafio é alinhar os bio-
COs colondos que caem dentro de um po-
G0, agrupando trés cores iguais no senti-
do horizontal, vertical ou diagonal. Assim,
etes desaparecerao, evitands que o POCO
58 encha e 0)0go acabe A velocidade ay-
meénta a ¢cada nova fase

AFTER BURNER

| | T e O RS
s L el e A el ‘:!'._.'

DIFICULDADE: oo e

GRAFIK bl A
- LR N ]

g, 1aca mutas manochbras. E g
r continue ,apere 100 varas

AUSE do console durante a tela

DEAD ANGLE

TIPO: Avemura
DIFICULDADE: esee
SO seee
S ee
O % o &
Encar regaco de acabar com - onda o

mes da

[ By

Cidade.
Cgangsters

la tela

s '.""j::_'.." SUa

It IrEnte 3

CLOUD MASTER
_Se— _ : T|F_'*:_'_'_'.-

B T
Aventura

Bstruir uma frola
Imeira, ganha uma letra

SN A Sel poder

--(JUe aumenia-

AN GCDRLIN 1982

WOLIFTE

PHUCRAMMED CoaME

PRESS START BUTTOM
= 1 PLAYER
2 PLAYER
VERSUS

® SEGA

FUSH START BUTTON
C1BU KRIHATSU 1981
REPROGREBMPAEFD GANE

B PLAYER
2 PLAYERS

€ 1989 HOT -8B CD. . LTD.
CENSED BY TAITO CORPORAT I

SECA 198
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il GOLDEN AXE

TIPQ: Aventura
ODIFICULDADE: eee @
GRAFICOS: eeee s
1 MUSICAIEF { 05
CLASSIFICACAD: % % % % %

F m busta do machado de

.'-]HI:-Z'IE.‘E-. '-":]”l-':l".'ﬂ energa extra. E para ven

e ITh
2 !r_.-:'::."-::'_': para os.Camos

TIPQ: Combate Espacial
Cul "n"u.l'rE seee
H.;LF' ;] sesew
. 0eee
: SAOEE
Para derrotar o
por iras deie e acerie ru-j estera azul. Mas
vooe pode ficar invencivel: mantenha pre
SOnadas :|_1 agonal infenor direda no con
frde 1 ead 1 Jonal |_,J;rrnr. .]| e 11
o botdo 1 no controle 2. Li gue 0 Consol
e segure ale acabar a demonsiraca

OUra. O bar-
baro fank tem pela frente cinco dias o
jornada, um em cada fase. Lutar com os

Cer s imimigos da 17 fase (sa0 aois), use

PRIMEro :FiHTI!E,] 0, passe

l‘;il_ﬂ-iﬂ srant euyrom
¥ EEEA 1apa

s rEST (%%
e ewvil

1
Eagk t NS

il a1 .-';

FERl SGTraeYT sl

A i IT e
FHAN NN TR 1D LW

. 't.rg,.,-
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-~ Agéo .-
' Competigaa

~Aventuras

COMPREC ﬂﬂf‘ GUEM ES T;i‘ '
NO MERCADO DESDE A 1 GERA @4(3’

ATACADO EVAREJO

DISK-GAME CATV, PABX (011) z_za-sa??

Grande variedade de cartuchos:
- Nintendo - Sega
- Nacionais e Irnportadus

- Adaptadores

- Fontes p/3? Geracdo fhﬁaste: e Phanton) -
- Video Games 3* Gera¢ao {varios modelos)
INSCREVA-SE NO CLUBE-GAME CATV
INTEIRAMENTE GRATIS

R. Sta. Ifigénia, 44 - CEP 01207 - Sdo Paulo - SP - PABX (011) 229-5877 - FAX (011) 223-7075



. f 'I‘ ‘-';“ J
1 .
Hi 8

I B MICHAEL JACKSON'’S
MOONWALKER
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NICKAEL'S BATTLE PLANE
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THE REVENGE OF SHINOBI

OIFCULDADE: #¢ @8

GRAFICOS: eeeee

MUSICA/EFEITOS: e qees
MPO: Luta Marcial CLASSIFICACAD: % % % % %
Shinobn deve resgatar sua namaorada, em poder de forcas
malignas, £, para isso, devera usar de toda a inteligéncia e
agilidade dos guerrgiros ninja. Comece o jogo com infinitos
shurikens' (estrelas-da-morte), entrando em "OPTIONS" e
selectonando 00. Depois de 15 segundos, 0 00" se transtor-
ma em sinal de infinito. Para vencer seu primeiro inimigo, su-
a no canto esquerdo da tela, pule com cambalhota e, nesse
mormento, dispare shurikens. E. para passar pela cachoeira,

use a magia “fushin’' . Seu pulo sera bem mais-alto

¥

!“‘;*

7 < LIINAR)

FOTOS NOSECR O MARDUES

MICKEY MOUSE: CASTLE OF ILUSION

DIFICULDADE: ®¢e 89

GRAFICOS: eeeee

MUSICA/EFEITQS, eeeee

TIPO: Aventura CLASSIFICACAD: % % W W %

A Bruxa Mizrabel nao deixou por menos: sequestrou Minie,
exige sete pedras preciosas, uma para cada cor do arco-
i w:,. para devolvé-la a seu amado: Mickey, € claro. Ele deve
entrar no Castelo das llusdes, onde tudo parece fantasia, & con-
SEeguUIr as sete ppcﬁra: Claro, nao sera sem muilos trugues e
estralegias que M
DANQUedos, por exe fwmlr:: pegue as orelhas: elas valem uma

vida. Mickey é muitc bem animado & 05 cenarios 8ao 130 be-
los quanto os malhores filmes de Walt Disney. Confiral

L )
it 4
e By ""‘m-?'**
o = L i e
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o e e e e

SUPER MONACO GP

DIFICULDADE, ® %% e
GRAFICOS. eeeee
MUSICA/EFEITOS: esese
TIFC: Automobilismo CLASSIFICACAD: W % W % %
Toda a sua habilidade no volante sera necessana neste o
go, que reproduz com extrema fidelidade a sensacéo de se
sentar ern um bélido de Formula 1. Voca dispula apenas uma
cormda ou reahza treines ivies na pista de sua escolha (s&o
JozZe ddas mais  mosas pistas mundiais). Mas a opgao mais
nteressante & a disputa de um campeanato. De acordo com
seu gesempenno, voce va recebenda conviles de eguipes me-
hores. £, para se lornar um verdadeird campeao e dirigr a
MclLaren de Senna, use o codigo da folo

SONIC THE HEDGEHOG

DIFICULDADE: oo e 8@
_ GRAFICOS; seesse
MUSICAIEFEITOS ¢ 9989
TIPO: Aventura CLASSIFICACAD * % % % %
O simpatico Sonic tem uma I.‘i fCiHl missa0: todos 08 animais
do seu mundo foram transformacos em bichos-robds. Sonic
deve devolver a eles sua nﬂ' Jadera 1orma, pulando sobfre suas
cabegas. £, entre outros trugues, Sonic pode rolar quando salta
NG Interior de passagens subterraneas, ganhando velocidade.
No caminho, deve recolher os anéis, que vao aumentando sua
forca. Pular sobre os computadores pode dar & ele mais anéis,
mais velocidade ou até mesmao vidas exiras. Na Zona 3, use
0 puta-pula para atingir o tepo do morre

Lc-'m
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ey conseguird as pedras. Na fabrica de [
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B INDIANA JONES -
¥ |RAIDERS OF THE
LOST ARK

CLASSIFICACAD: % % % % %

Indiana Jonesasiano & JICem busca 0e
| -'.-”-: ] F-“'Il-_jr_.jl-t r']t-‘f;il'j' .Ir.-J.E |.I:-..I e oS eyt ro

4 MONTEZUM
REVENGE




AGAD % % %

& mais uma versio de Pac
Vige0game go mun

& controla um simpalico ra
*loge de gatos, a medida em que

) 45 vilaminas. Se Conseuir

i Na tela pnncipal. vocé pod

e e e e
1 [ -ﬂ.'_-r-_ﬁl'_‘

Sensacional!! Muito mais emocéo
em seu video game de 3.? geracéo

Os cartuchos NTDEC tem
alta resolucédo de tela,
muito mais titulos! (mais
ae 200 titulos) 4 jogos
diferentes por cartuchos.
NTDEC também
compativel ¢/ nintendo
importado BIT SYSTEM,
CCE, DYNAVISION Il
PHANTOM e outros da
familia nintendo.

(onzctos

NINTENDQO E MARCA REGISTRADA DA NINTENDO CORP. - JAPAO -EUA.

Av. Republica do Libano, 2073 - CEP: 05401
Indianopolis - Sdo Paulo - Fones: (01 1) 549-9788 - Fax: (011) 575-9579



QUESTOES TECNICAS

Como achar
onde esta
o defeito

Q problema que

.
N - e
a1 BT, il e )

0 O R

0 CONsoie 8 1ga-10., O |0

go nac ‘carrega de jeito ne

Um0 gQue as causas para
esta } ge problema pogem

ar muitas. Entretanto: depois

18 e500lados 10008 08 recursos

Dard- 50 Gler Ror Contatn : SESITOTE ' "
e incluem checagens no p&ﬁ&ﬂsﬁf E'I:ﬂ'ﬁ EIHEE-E%EJ ﬁEEﬂ*’_ .
iclapta e ele gstiver sendo  jera € o console Que, afinal: d&._:

B ate uma ooa mpeza

€ de vermcagas (0gas as

Carinhg normamene q‘hﬁpen'-‘.a

1acdes do aparell bos 4 Yoo ashias.
rede eletnca resta Alimpeza dos contatos dos
duas allernat L P conecltores ad consge e leta
i e5id CIrYSOH .t EGE P 038 measma maneira qua. nNas
FELRGIH Cariuchos, Du Se[E, usango-se
E. para se descobrir com cal LT OO E.':_:.',"."-"-.'i.':-;{ falconl so
e2a & Bsla. FODIEMa EHOEMINCO TH) SPCH G PO O gk
i entam Ealti Cd e A0UA, O
LT &y o Tl f":_-_r-.
20 L5 10 A3 Laf e T ]
WOCIE SEF BXOerTen F1el I 2T R L A
(&80 tro adaptador. Se L i armea : Flr= |
13 i 3 I TV 1) ] 10 B See 2 r :
em nenhun Utro, consoke 0 remedio @ apelar para a ga
T THY i SErOOLe '.:-]:"'l‘:r_"‘”. FAMiiE 88 iaoficanie ou o '
1aptador, a sim pode-se ter portadon S2 ainda nouver
ez g QB0 2 Mesmo (f=igalnlo]
no cartucho. &, neste taso, n No.caso dos cartuchos Mas
i nlg nao na o gue lazer ter System, contudo, a ident
norgue nao ha comoo cacap ae problemas e ber
i ronicos no-ecartucho mals: 1acil: Dasida ohar na i&ia
e possam se daniicar € ser e Qual Aparecera a mensan
uhst Ha apenas um Software Error

Cartucho Master com problema: na tela aparece ‘software error''.
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contas fambem merece iodo o

que @ praﬁ:chmai ol anda
um guido ﬂﬁﬁ:&cﬁ‘ GO para lm-
peza de cabegotes de gravado-
res) 56 ndo é recomendavel o
usa de cotonetes. pois os co-
nectores dos consoles  téem

garras’ que ;:J“E: aderao tanos
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Jda exstem "kits"  especiais
pdra-a lmpeza de confatos, tan:
b0 oo canucha como do conso-
e & qQue. apesar de seremt im-
pOrnaqos, @ padem ser encon-

ragdos em nas loias as-
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o mencanc) @ Nintendo
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