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~TORY 
L本は

古のアレフガルドは閉ざされた闇の地、絶望が支配する園て・あっ
さ... 

た。しかしある時、伝脱の勇者ロトが、神より授かりし光の玉をも
ふういん

つlて聞の魔王を倒し、邪悪な魔物を大地に封印した。ニの時より、
＂か~＂
永き平和がニの地に訪れたという。’bぜい

だが、時は移ってラルス16世の治世。いず二よりか現われた恵魔の

化身・電王が、代々アレフガルド王家の手にあった光の玉を奪い、

聞に閉ざしてしまったのである。

贋物たちの封印は解かれ、世は再び邪悪と混迷へと向かった。
うれ いど

その後、固の符末を憂えた多くの男遣が、竜王に戦いを挑んだ。

しかし、いずれも悲惨な結果を迎えるばかりであった・

そんなある時、ひとりの予言者は雷った。「やがてこの地に、ロト

の血を引く者か現われる。その者こそが竜王を滅ぽすであろう。」
せきじっ

そして数年の後、予言の通りその若者は現われた。昔日の勇者の

血を引く‘新たなる勇者砂が、打倒竜王に向t弘、会旅立つ……／



c 。N τ E N T 5 
．はじめに ニの本はドラゴンクエスト Iのモンスター、アイテム、呪文及び地形のデー

ガイドプyク アンチ・ コ

タを完全に収録したものです。ただし、本書はあくまでも手引書であり、解答書ではあり

ません。勇者の物語は、あなた自身の手て創り上げて下さい。なお、本書のデータはすべ

て、実際にプレイを繰り返し収集したものであり、ランダム要素の加わった数値には、多
グァドラ yク／

少の誤差が生じ得ることをあらかじめお断わりしておきます。では良い冒険を／
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私一

•＊書の読み方 ニの目次は階段状になっており、あなた

のレベルに応じて続み始める章をi急ぶことができます。し

かし、ある特定の項目について知りたいときには、まず巻

末の総索引を使うニとをお勧めします。また、本文中に膏

で示した関連ページの欄を使うと、その項目とつながりの

ある情報を検索することができます。

60 ラダトーム平野

61 ラダトームの滅

62 ラダトームの町

63 ロトの洞窟

64 ガライヤ半島

85惨89勇者成長の秘密

．コラム

アレフガルドの伝説J)砂32②惨
42③惨75④..，.75⑤惨77⑥砂83

71 岩山の洞窟

72 リムルダール島

73 沼地の洞窟

74 リムルダールの町

75 聖なるほこら

65 普E寄りの町ガライ 76 ドムドーラ砂漠

66惨67ガライの墓 77 ドムドーラの町

68 マイラの森 78 メルキド高原

69 マイラの村 79 城塞の町メルキド

70 雨のほこら 80 魔の島

70 岩山地帯 81 .... 84竜王の城

8惨20ゲームの進め方 基礎編 ー 46砂55ゲームの進め方 一 実践編ー

8・，9ゲームのしくみ

10 ゲームを始めよう

11砂13キャラクターを動かそう

14惨15ニれが君の能力だ

16惨17冒険の舞台

18IJ>19アレフガルドの町や村

20 復活の呪文とは

46砂48第 1章ラダトームの城

49 第2章ラダトームの町

50 第3章フィールドへ

51 第4章再ひ冒Tへ
52惨53第5章戦いの旅へ

54砂55第6:1巨ロトの洞窟にて
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注高炉ゲームのしくみ〈予備知醸〉
y L」 ~：I ドラゴンクエストの世界へょうこそ／ ますはプレイを始め

へい~~る前に、ドラクエがどんなゲームなのかを、知っておこう。

⑪ ドラクエは笈ザじである
モンスター共の践雇する剣と魔法

の世界を舞台に、 プレイヤーの介身

とも言えるキャラクターが数々の官

険を繰り広げる・…ーそう、このゲー

ムの主人公は、君自身なのだ。

＠ キャラクターを成 せよう
官j'r''Gの魅力は、君の介身

である主人公が、数々の冒険

を通じて経験を積み、成長し

m::u:. てい くことにある。

事~· 君は、最初は武器さえ持つ

言3川 い勇者だ。1うス夕一 ：ライムの掛／内レl 成長し レが上がれぱ
戸~’ 〆一ジを＠ E量L、敵を倒すニともできる。
盆1‘ と戦い、真の勇者を目指そう 。

強 ＠ 君の旅の目的は υ

部主品 目圃圃圃園田園圃圃圃圃圃瞳 l.ローラ姫救出

アレフガルド王の娘、ローラ姫が

魔物にさらわれた。君は、彼女を無

事探し出せるだろうか？！
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打倒の道のりだ
っていく 。傷ついたら宿屋で回復だ。

旅の途中では、人々に話を聞いて、

隠された重要アイテムを探し出そう。
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ゲームのしくみ図解
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い

き

し

ち

に

や

－

お

か

さ

た

お

ヲ

』

＋ボタンの上下でSTAR Tに砂

（カーソル）を合わせる。次に＋の

左右で文章表示のスピードを決めて、

スタートボタンをす甲そう。

左下の画面になったら、＋で l字

ずつ文字を選び、 ⑧ボタンで登録。

萱録できるのは 4文字。『vや『。』

も｜文字に数える。勇者らしい名前

をつけよう。 砂P14名前と強さ

五三三三三~ttfl~~:ffffffffffl可
が
君
の

自
1を
呼
ん
で

れ
る

F
A
S

T

S

L
O
W
 

ス
ピ
ー
ド
は
有
か
速
い
、
左
が
遅
い
。

｜… ゅうしゃロト＠ちをDくもめよ！
。

モ古た由〈岳めをまヲで出〉たそ。

マ

⑫コンテtイニユ一は
前にゲ一ムをやめたところカ、ら、

再ひ続きを始めるにはご復活の呪文。

i於が必要だ。
CONTI NU Eに惨を合わせス

ター卜ボタ ン。右の画面になったら、 タイトル画面でコンテイ

復活の呪文を｜字ずつ間違えずに入量~：－－護主計~~
力しよう。 惨P20 復活の呪文 るJ で入れ直そう。



事柄ク同町時う（撮作方法）

ゲ
ー
ム
泰
緬
め
よ
う
〈
ゲ
l
ム
ス
タ
ー
ト
〉
ノ
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
本
動
か
そ
う
〈
操
作
方
ま
し

コマンドつてなんfご？
主人公である勇者の行動を決める

命令がコマンドだ。コマンドを選ぶ

ことによって、プレイヤーの判断を

ゲーム中の勇者に伝えるのだ。選択

できるコマンドは、通常時が8つ、

戦闘中が4つだ。

福田「’ 

ウインドウ（窓）という。

この窓の中身で、コマンドを入力

したり、勇者の状態を確認できる。

一一一一一 コマンド表示窓
勇者の行動を決めるコマ

ンドを表示。＋で怯を合わ
せ③ボタンてづ綻 。

文章表示窓
モンスターとの戦闘の状

況や、町の人の結などのメ
ッセージを表示する懇。

画面の見方
何もしていない状態て＠ボタンを

押してみよう。画面に文字の入った

囲みか現われるはずだ。この囲みを

状態表示窓
この中の数値は、その時

の勇者の状態を現わしてい
る。上から、勇者の名前、
レベル、HP（生命値）、 M
P（呪文を使うカ）、G （お
金）、E （経験値）の各ポイ

ントを示している。
惨 P14 パラメーター

旦）ボタン
キャンセルボタン。
コマンドの入力を途中で

やめたい時には、このボタ
ンを押そう。

6)ボタン
コマンドの決定を行う。
また、ウイ ンドウを開い

たり、メッセージの続きを
見たい時も、このボタンだ。

コントローラーの使い方

l l 

＋ボタン
勇者を上下左右に動かす。コマン ド選

択時には，... （カーソル）を上下左右に働か荒

操作法はいたって

簡単。スター卜時に

スタートボタンをイ吏

うほかは、すべて＋

ボタンの上下左右と、

⑧ボタン、 ⑮ボタン

て操作できる。



。 通常時のコマンド操作
通常の状態では、 8種類のコマン 来たら、④ボタンでウインドウを開

ドが選べる。まず＋ボタンて勇者を く。次に、 ＋ボタンでコマンドを選

移動させよう。何かしたい場所まで び、④ボタンで決定だ。

- rn~i 話山刈くっつ円④ポ 世 且 計

タン。次にその人のいる方向を

選ぶ。お店ではカウンタ一越し

に話すことができる。

倍したい人にぴったりく
っついてE舌しかけよう。

－璽彊l IBID園

~~ 
その人のいる方向に’を合
わせ、 ⑧ボタンを押すのだ。
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階段の昇り降り

をするコマンド。

勇者を階段の上間三起に勇者を立た
に立たせて、この せ、 ...~：..＿.かいだん」に

合わせて＠ボタン。
コマンドを使おう。

置彊蛮置理｜
扉を聞けるためのコマンド。

勇者が鍵を持っていれば、扉

を開けることカfできる。ただし、 扉にぴったりついて入力。
「どう ぐJ

｜つ合扉を開けるごとに、鍵が 貨をf吏っ会も扉は開く。

lつ壊れ、消えてしまう。

. .  霊園

月1キャラクターは成長すると呪
とな

文を覚える。覚えた呪文を唱え

たいときは、このコマンドだ。 これが今、勇者カ£使える

＋ボタンて慢いたい呪文を選び、 ~｛~；，：~ぶr：ニ
⑧ボタンだ。 惨P43 呪文

12 

扉を開くたびに、持って
いる鍵の数が，J威る。鍵が
ない時は、開けられない。

ヒ館

君はホイミの呪文を唱え
た。ウインドウを見ると、
市’戸〉ぅζ回復したのカ洋IJる。



｜ 
二れが、今勇者が持って
いるアイテム。武器と防
具は「つよさ」で見ょう。

E彊彊置
道具を使うためのコマンド。入

力すると持ち物が表示される。

何を持っているか見るだけなら、

ここて⑮ ボタン。何カ慎う時は、

使う物に惨を合わせ、⑧ボタン。
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戦闘時のコマンド操作
ドウが聞く。文章表示窓に 、コマン

ド？と表示されたら、入力しよう。

＠ 
戦闘時に選べるコマンドは全村主

モンスターの出王見とともに、ウィン

モンスターに攻 聾震＝邑二一豆Ill モンスターから

撃を加えるコマン 翻 園田盟圃圃圃 逃げるためのコマ

ド。武器（持？て君の攻型車は敵にダメージ ン ド。ただし、必 戦闘をさけたい時はこの

いない時点宇） ~：~あ~~！：＇；ま ず逃げられるとは主治f~；：：烹
による攻撃をする。 限らない。

Eヨ.ヨ.置冨

戦闘中に道具を 帽 量二型車E 呪文を使うコマ

使う時は、このコ i圃圃・・・mnンド。戦闘中は、

マンドを。ただし持っている道具から使う 呪文で敵を攻撃し与でそ償う呪文を選u¥fYボ

その問も敵は攻撃 Z区立広、従ぶ： た り、 ヒ作卜を回復 2みま~：~ふ均
を仕掛けて くる。 したりできる。
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「つよさ」のコマンドを使うと、その時

の勇者の能力を、数値で知ることができ

る。この数値を、キャラクターのパラメ

ーターと呼ぶ。

パラメーターの各数値は、強い勇者ほ

ど高い。この数値が高ければ高いほど、

モンスターとの戦闘で、君は有利に戦う

ことができるのだ。

名前によって強きが違う

レベルカ立がるとノザメーターも成長

盟国＼ 
怪物を倒すたびに、君は数ポイントの

繊細を手に入れる。繊細がある値に

達すると、ファンファーレと共に君のレ

ベルはアップする。この時、力、すばや

さ、最メ~·r.tw、最メ；陥ク’Bめいずれかの数
値も、数ポイントずつアップする。



キャラクターノtラメーターの見方
今、勇者がどんな状態なのか知るには、画面左

上のウインドウを見ればよい。この状態表示君、の

各項目と、「つよさ」のコマンドで表示される各項

目の見方を解説しよう。これて君の状態や強さが

すべて判るはずだ。

・哩E罰四・・・・園田Bl
勇者としてのレベル奇襲わす．戦いの

経験を積むとレベルが土がり、各能力が風上
する．レベルが上がると呪支も覚えてゆし

-呪~を唱えるカ．呪~を使うたびに量生ポイ
ントずつ消費する。MPが自になったり、残
り少な〈なると、呪~は使えな〈 なる．

E置冨窪田・..  富国
戦いの錨般を示す歓値．献を傷すごとに、

易者はその経験を積み重ねてゆ〈．一定の値
に遣すると、勇者のレベルがアップする。

EIBi&ヨ・・・・

- こ
れ
か
君
の
能
力
だ
〈
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
パ
ラ
メ
ー
タ
ー
〉

生制適．戦網でダメージを受けると減って
ゆ阜、。になると死んでしまう．消耗したら、
宿屋や藁草などで回復しよう．

~国富置
所持金4鴻園。モンスターを倒すと手に入る。

室舗の中に見つかることも。このお金で斌織
や道具を買ったり、宿屋に泊まったりできる。

身者の腕力の強さを表わす．レベルを上げ
ることによって、強〈なってい〈．カカ弔量〈
なると、その分、捜’カもアップする．

監査~
身者の、戦創柳初ヲすばやきを表わす．ニの そのレベルでのHPの土隈．宿置に泊まる

敏傭が高ければ高いほど、徹の攻耳障をよけた とHPがこの値まで回復．レベルと共に増え、
り、敵から遂げ易い。レベルと共に上昇する． 強力なダメージにも耐えられるようになる。

園~ E喪主5AI圃圃圃圃圃圃圃圃

そのレベルでのMPの上限．宿直Eに泊まる 敵を攻穆する時O苅聡・カを表す．カの強さ
とMPがこの値まで回復する．レベルが土が に、震舗の鎗さを加えたもの．これカ潤いtま
ると増え、呪文を使える問敏も多〈なる． ど、一個て徹に与えるダメージが大串〈なる．

m商圏・・・・・・・ 民事;::a・，詰ar==--
闘車の攻耳障から身を守る能力奇襲す．より強 縫備している働”・鐘・盾の褒示..初は

い盾や歯車を接備するニとで、高めることがで 何も持っていない。ゴールドを集め、強い物
きる．すばやきがアップすると守備力も上昇． に買い代えよう。鎧と盾は岡崎に議備で皐る．

15 



冒険の舞台〈地形表示〉
主人公の勇者は、新しい町を求めて、野や山を歩いて旅を続

ける。旅の途中では、洞窟やほこらも見つかるだろう。

⑪ 田工城j同窟、ほこら
アレフガル ドのあちこちには、人々の住む町

いには

や村がある。また、人里離れたほこらには、 古

...より伝わる宝箱を守る老人が、ひっそりと隠れ
そう〈つ

住んでいる。洞窟はモンスター共の巣窟だ。

lr:f M'iir..31・・

屋根の掛かった建物には、
必ずと’こかに入口があり、
屋根の下に入ることができ
る。必ず入ってみよう。

IF:iE砂Eヨial圃

H P及び、 MPを回復し
てくれる、旅人の宿屋の目

印。宿屋にはすべてこの看
板がかかっている。

5.ilir:I略面~・・

店のカウンター。このカ

ウンターをはさんで、店の

人と話ができる。見つけた
ら、話しかけてみよう。

．陶芸組副周由掴

上のフロアへ通じる上り
這 階段と、 下のフ口アへ通じ

る下り階段がある。この上
で「かいだんJコマンドを。

鍵の掛かった扉。鍵を手
に入れたら、片っ端から開

けてみよう。重要な秘密に

出会えるかも ーー。

IJj)‘’B喧~
二の上を歩くと、 l歩ご

とに15ポイン トのダメージ
を受ける。しかし、これを

越えないと聞けない情報も。

民軍司E重~.Iヨi団

武器と鎧の店の目印。た
だし、看板を出さずにひっ
そりと営喋している武器屋

，句 もあるらしL、。

建物や、洞窟などの壁。
頑丈な石壁で、通りぬけた
り、越えたり、壊したりす
ることはできない。



冒
険
の
舞
台
〈
地
形
奉
恋

地表の約40%が、この森
林に覆われている。普通に

歩けるが、草原よりもやや
扇モンス？ーが多い。

フィーノレ！ぞ

地表の約22%を占める草

地。HPの少ない時は、こ

こを歩こう。モンスターは

あまり出現しない。

＠ 

、

ー

』

、．

、
漢
が

る
砂
一

め
た
タ

占
れ
ス

を
荒
ン

%
い
モ

7
な
の

。

約
え
く
る

の
生
多
い

表
も
り
で

地
木
な
ん

草
か
潜

11官在ヨ・・・・・
地表の約13%を占める低

い山地。歩きづらい上に、

地上では一番多くモンスタ
-; .. I 孟LょJーが出現する場所だ。

、，

誰も登ることのできない
高〈険しい岩山だ。長く連
なる山脈になっていること
が多い。

この上にくると、自動的
に城の中へ入れる。正義の

象徴のうダトーム城と、悪

の象徴、竜王の城がある。

富島地の中歩あるくたびに、 2ポイント
のダメージを受ける。 Hp 
に注意しながら進もう。

一

七

町~~

岩山と同じく、歩くこと

ができない場所だ。
川を越えたい時には、橋

を通って渡ろう。

1Tu-=aum.1；・・

川を越える唯一イ〉手段。
ただし、橋をひとつ渡るご
とに、より強力なモンスタ

ーの住むこU也が待っている。

橋 ｜
この上にくると、自動的

に町の中へと入れる。旅先

て備を見つけたら、 t必ず訪

ねてみよう。

、，

、

IF.聖園田置ゆ~.... , .. 

ほこらの入口は、 上に立

っただけでは入れない。階

段のコマンドを使って入ろ
う。中には君を待つ老人が。

17 

ll!!!t定砂~.... ,.-

この上にくると、自然に

洞窟の中に入ってしまう。

間違って入った時は、その
場て唱皆段のコマンドを。



ヌレフガ：ルド句町や村~；~＞
禍々 しきモンスター共に慢されたこの地にあっても、町や

村には多くの人々 カY主み、数 の々伝説が語り継がれている。

1"'1' 

旅先で町や村を訪ねたら、必ずそ

こに住む人々に話しかけてみよう。
かれら

きっと彼等は、 君が旅を続けるのに

a 役立つ知識を語ってくれるはずだ。

特に重要と思われる情報は、メモし

ておくのも良いだろう。

いくつかの情報をあわせて謎を解く
人々の話してくれる情

報の中には、何人かの話 lfj'il

を全て聞いた時に、はじ

めてその意味が判るもの

もある。ある町てe聞いた

情報の意味が、別の町でゴーレムって何者？これだけで 箇力苦手一妖精は笛を使って
Jι＆司 闘の事だ 、 つlり判らない。 コ．ーレムって奴を眠らせたのかな？
店会事1やっと判ることも ・・。 ’ 

川泊；＠ こんな人の話も聞きもらすな

強力なバリアーを超えるのは、 扉のむこうの人と路がしたいの
力、なりの勇気と体力が必要だ。 に、君は今鍵を持っていない。
しかし、こんな所にいる人こそ、そんな時は、鍵を手に入れてか

写守町 重要な情報を教えてくれるはず。 ら、必ずもう一度訪れよ う。

町の中には、扉で閉ざ

された建物や、屋根に隠

された場所、バリアで守

られている所などがある。

そんな場所にいる人の

話は、つい聞きそびれが

ちだが、実は、そんな人

ほど、より重要な情報を

教えてくれたりするのだ。

冒



ミには、 町や村には、店や宿屋を苔む人々

対弘もいる。君は、モンスターを倒した

」久汽コ町三ご望り、宝箱で見つけたゴーJレドを持つ
？コるとご臥m・-- •. '' . ＇ー ているはず。そのお金て＼ 自由に宿

に泊まったり、買物ができるのだ。

｜旅人の宿屋幽 ｜ 
ここに泊まると、勇者のHP・MPを最大値ま

で回復できる。モンスターとの戦いで傷付いたら、

必ず宿屋に泊まろう。『 lN N』の看板が目印だ。
こと

泊まるために必要なお金は、宿ごとに異なる。

｜武器と鎧の店⑫ ｜ 
よろい たて

武器や鎧、盾を売る店。盾に剣をあしらった看

板が目印だが、看板のない店もある。店ごとに品
ぞろ

揃えは違う。ゴールドを集め、武器・防具をより

強い物に買い代え、攻撃力・守備力を高めよう。

｜道具屋 号 ｜ 

薬草やたいまつなど、冒険に欠かせない品物を

売っている店。道具屋では、買い物だけてなく、

勇者の持っている物を売ることもできる。ただし

買った時の半額でしか引き取ってくれない。

E霊童E望霊童．． 

ア
レ
フ
ガ
ル
ド
の
町
や
村
〈
情
報

店

この世界のどこカ、の町には、どん

な扉でも開けられる魔法の鍵を売る

店や、魔物よけの聖水を売る店もあ

るという。これらの店は、君自身世

界を旅して、探し出してほしい。

19 



復活の明文とは？（コンティニュ→
ゲームの続きをするためのパスワード弘、亀舌伽兄文’だ。

c：~~«m«ヨ＝•m曹＝：：：；
"'"n"""""rTー…
戸 戸 F「..'' … 
町 四 一一 ー一一 町一一 一一 －~：： 」一一一ー一一一4寮司
&:: ・4与・・・ a司-・・ . -・・ …一一 、一一一一一一・E － m: - ＝同$司

…－ － 
... ,..,,,.. 1 ...町

:::: 3同隷：：
• """" n•HYI 
11:!!!!:-:c 『 T一一ー一一一一－・・・..可

I'-イ ト

再びゲームを始める時は、

復活の呪文を入力。

官険をやめる時には、ラダ卜ーム

の城へ帰り、 2階にいる王様と話を

しよう。王様は、＊復活の呪文。を教

えてくれる。この呪文を、間違えず

に紙に書き写してから、ファミコン

のスイッチを切ろう。

次にゲームをする時は、 タイトル
コンテイニュー

画面でCONT I NU Eを選ぶ。呪

文入力の画面になったら、メモして

おいた呪文を入力しよう。 l字ずつ
カーソル

砂て選び、 ⑧ボタンで入れていくの

だ。 l字ても間違えると、官険の続

きができなくなってしまうので注意

しよう。呪文が正確に入力されると、

前にその呪文を聞いた時の状態で、

勇者がまた復活するのだ。

同じ状態で何種類かの呪文が聞け

るから、 2つメモしておくと安心だ。





モンスター大図鑑
ドラク工Iの舞台、アレフガルドに巣くうモンスターたちを、

一挙に公開。これを読めば、怖いものはなにもない。

l.モンスターとの戦いが、君を成長させる
レベルを上げるためには、モンス うのではなく、真の勇者ならば戦い

ターと戦って経験値を稼がなければ の中でモンスターの個性を知り、相

ならない。だが、ただやみくもに戦 手に応じた攻撃法を身につけるのだ。

自分のレベルに合った敵と戦う 炎を吐くなどの、特殊攻撃をす H Pが少ない時などは、敵から

これカ噂主闘の基本だ。 るモンスターには要i主意。 逃げるのも作戦の一つだ。

2.表の見方
．レベル

そのモンスターと対等に戦えるよ

うになる勇者のレベルを示す。

．出現場所

出E見する地方、およびダンジョン

のページを示してある。

．性格

攻撃パターンや特殊攻撃など、そ

のモンスターの個性を解説。

．攻略法

そのモンスターの弱点、およひ有

効な呪文、攻撃をここに示した。

22 

．レーダーチャート ーーーーーーーー

5つの軸はそれぞれ、モンスター
ヒットポイノト

のHP、攻撃力、守備力、手に入る

ゴーJレド、経験値を表している。H

Pとゴールドは最大値て示した。
量大HP

ゴ
ー
ル
ド
マ
ン
は
、
手
に
入
る
．コ

ー
ル
ド
が
多
い
。
ま
た
、

j
タ
ル
ス

ラ
イ
ム
は
守
備
力
、
経
験
値
、
共
に

最
高
レ
ベ
ル
で
あ
る
こ
と
が
介
か
る
。

ヵ個守唖・ヵ

ゴールド 佃巴地

ゴールドマン－ ·~－四

メタルスライム．． 
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が
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岡
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／
／

制

ι

h
F

＼

／

＼

一

部

P
＼

て

、

一

レ
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一
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＼
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レ
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／
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＼
＼
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目

1

i
カ

子
＼

川

町

u

・5

J

V

週

明

h
F

’F
M

出現濁pjf・＋P60、64、68、70スライム
スライム属

外界に適応するため、体色

か変化し生命力例童くなっ

たスライム。攻撃力も強い。

レベル lでも戦えるが、 少

々軒皇い相手。レベル2に

なるまでは慎重に戦おう。

適用レベル
2-

最大HP ... 4 
攻懇カ ／ト＼ 守備力
惨7 / ＂＇－ 砂3

ゴールド ／ ＼ 経側通
砂3 K一一一一ぷ 惨1

スライムベス
スライム属

出現濁所吟 P60、64、68、70

自在に空中を飛び、強力な
S切そ

牙で襲いかかる吸血コウモ

リ。身軽で動きもすばやい。

攻撃力はスライムをはるか
しの

に；愛ぐ。レベル lて・出会っ

たら、迷わず逃げよう。

適用レベル
3～ 

最大HP’6 
攻筆力 ／ 卜＼ 守備力
惨9 / ＂＇－ 惨6

ゴールド：＼I〆 ＼ 経験値
判 延一一~ ... 2 

出現濁所司 P60、64、68、70、71、73

明るい場所でも平気て現カ

れる幽置。面白い顔つきだ
て ごわ

が、外見に似ず手強い奴だ。

レベル4比ι上なら互角に戦

えるだろう。ギラを使えば

一発て慨すこともできる。
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適用レベル
4-

最大HP ... 7 
攻撃力 ／↑＼ 守備カ
惨II / ＂－. 惨8

ゴールド ／ ＼ 経験値・4 正一一一＿.：：：； ’3

ドラキー
ドラキー属
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間
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働
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町
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3
一一一一民
＝

し
嵐

使
L
V

法
制

魔
魔

メイジドラキー 適用レベル 出現場所司 P64、68、70、72

ドラキー属 5-

最大HP砂15 E圃 メイジとは魔法を使う者の

一 一遺書攻撃力 /'T'-... 守備力・・Eこと。齢を重ね、ギラの呪
ー白弓惨14 / ＼＼ 砂 14 ~署
~ / ""' 邑証E文を身に付けたドラキーだ。

＼、＼＼み~I I!:冒 ギラ一発では、まず倒せな

,,¥ ・》戸 。ギラと打撃攻撃とのこ
ゴールド ／ ＼ 経験｛直畳民圃
惨12 》一一一___::y... 5 E亘書 段構えて・戦おう。

大さそり
大サソリ属

メータ
メーダ属
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適用レハえル 出現場所圃＋ P64、68、70、71、72、73

5-

最大HP’20 
攻撃力 /'T'-... 守備力
惨18 / ＂＂－ 砂16

＼～＼令／ Elli一回の打撃で倒すには、レ

,,¥ ¥ ．白書ベルIDは必要。初めのうち
ゴールド ／ ＼／経験値．極置
惨16 ~ ... 6 E亘置 はギラの連発で片付けよう。

サ

打

二

な

を

肘

悪
制
殻
蟻

凶
仇
外
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川
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な

μ

し

菌
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4

5

、

大

の

は

巨

そ

の

で

。
る

力

リ

破

魔

ソ

ち

適用レベル 出現場所吟 P71、73
7-

最大HP砂22

攻撃カ ノ イ＼ 守備力
炉20 ノ／＼＼ 惨 18 .孟

＼、＼今／ E掴 弱点は呪文による攻撃。ラ

ー ／ ＼ ・円二リホーで眠らせておいて、ゴールド ／ 経験値．極圏 しれ

砂16 1ム一一__:y1>7 E亘書ギラと打撃て始末しよう。

洞窟にのみ生息する不気味
しa勺均 〈

な奴。発達した目や触角を

持ち暗閣を自在に動き回る。



出現場所司 P66、71

こちらの攻撃を身軽にかわ

しながら、ギラを連発する
こぎか

小賢しい奴。洞窟内に出現。

呪文がよく効くので、ラリ

ホーで眠らせてから攻撃し

よう。マホトーンも有効だ。

適用レベル
7～ 

最大HP .... 23 
攻撃力 ／代 守備カ
惨18 / ＂＂－ 砂20

コ’ールド~ ＼ I 経験値

惨18 L 一一一－－－－－＂＇ ’B

メトロゴースト
ゴースト属

魔
法
使
い
・
メ
イ
ジ
ド
ラ
キ
l
・
大
さ
そ
り
・
メ
ー
タ
・
メ
ト
ロ
ゴ
ー
ス
ト
・
ド
ロ
ル
・
ド
ラ
キ
i
マ
・
か
い
こ
っ

出現場所司 P66、71

ひそ 守うたい

暗聞に；替み、巨大な図体で

体当たりを仕掛けてくる。
しようしん

実は意外とれ心。小金持ち。

一度目毘るとなかなか目覚め

ない。ラリホーをかけてお

いて、打撃を繰り返そう。

適用レベル
8-

最大HP .... 25 
攻撃力 /1'. 守備力
炉24 / ＂＂－ 惨24

ゴーJレド~ ＼ I ¥ 経験値

惨25 L 一一一＿＿＿＿）｝ ’10 

ドロJレ
ドロル属

出現場所司 P66、71

洞窟内をすばやく飛び回る

金色のドラキー。ホイミと

ギラを駆使するしつこい敵。

マホトーンて明兄文を封じて

から倒すの力」番。ラリホ
. .たいうす

ーは覚め易いので期待薄。

通用レベル
8-

最大HP .... 20 
攻撃力 /T'-._ 守備力
砂22 / ＂＂－ 惨26

ゴールド：＼I ¥ 経験値

惨20 ピ一一一一＿＿＿.：：，／ ’11

ドラキーマ
ドラキー属

出現場所司 P66、68、70、71、72

竜王の魔力により墓の中か

ら復活した戦士の屍。死ぬ
〈 τ~· う ほこ

前の屈強な腕力を今も誇る。

永遠の眠りを妨げられたた

めか、ラリホーに弱〈、簡

単に眠りに落ちる。

25 

適用レパJレ
7-

最大Hp’30 
攻撃力 /T'-._ 守備カ

ー惨28 / ＼＼ 惨22

ゴールド~＼ I ¥ 経験値

砂30 L一一一＿＿＿；：，； ’11 

がいこっ
ガイコツ属



26 

魔道士

鉄のさそり
大サソリ属

fr九 g aきそ
ラリホーて戸甘美な眠りに誘

い、ギラで少しずついたぶ

り回すのを好む悪趣味な奴。

；.~ 守備力は低いので、 ラリホ

ーかマホトーンをかけてか
’4九

ら攻撃すれば灘なく倒せる。

適用レベル 出現場所司 P66、72、76
10～ 

最大HPllJi>22 岡 鮮な鉄の議lこ身を包む巨

摺カノ爪 守備力園大なサソリ。振り降ろす謡
砂36 / ＼＼ 惨42 ~ヨ じん

／／ ＼＼ ．恒園 籾な尾の破型車力は賀町異的だ。

＼、＼可薗，－－－－ I E胃盟 大さそりiこ比ベギラは効果

,; I "¥ le~置 が薄い。 ラリホーが成劫し
ゴールド ／ ＼ 経験値量揖．
惨40 K一一ーム／ 惨14I圏 たら、打撃で一気に伺jぞう。

通用レベル 出現場所司 P66、72
9-

最大HP砂34 R1ll発達した爪と牙を持つ、単

明カノ爪 守備カ圃純て鵠な献 。酎〈者
砂40 / ＼＼ 砂30 .空軍 ょうしゃ

／／ ＼＼ ・孟圃 には容赦なく襲いかかる。

＼～・／ 置冒ヨリカン卜属はラリホーに弱

ゴールド I \I•轍値也事いので、 眠らせてから打撃
惨50 比一一一ムIll> 16 E量ヨ で伺jすのがいいだろう。

適用レベル 出現場所吟 P72、76
鉱石男属 12～ 

最大HP砂50 回 明く訟の能うをとる。

捕 力 ／ ト＼ 守備カ聞 こいつを誼ってみ認を
惨48 / ＇－..，＿ 惨40 .聖書 た

／ ＼ ・圃 夢見る者が後を絶たない。

¥ ~ E宿 ラリホーが効かない。腕力

ゴールド F ＼ 倒細魁遭 て押してく るので、レベル

惨200 三一一一一ぷ ・4 E箇置.12程度まで、かなりきつい。



出現濁所司 P72、76

ホ
つ
い弘

じ

れ

、
か
叫u
m
M
封
1
6

。

も

向
・

刈

を

し

く

て

ち

お

ミ

て

効

し

立

ゆ

イ

し

は

め

し

い

し

ホ

治

%

の

直

に

で

を

ω

き

を
h
u

ン

傷

も

帥
叩

傷

J

一
、
一

6

ら

で

る

ト

と

ホ

7

〈

ミ

く

ホ

い

リ

2

い

イ

て

マ

な

ラ

Jto
 

A
u
 

nr 
A
マ所暢出

適用レベル
10-

最大HP’36 
攻撃力 ~ 守備力
惨44 / ＂＂＇ 惨34

ゴールド：＼I ¥ 経験値
惨60 L一一一~ 1>17 

死量
ガイコツ属

魔
道
＋
十
一
鉄
の
さ
そ
り
・
リ
カ
ン
ト
・
ゴ
ー
ル
ド
マ
ン
・
死
霊
・
リ
カ
ン
ト
マ
ム
ル
・
キ
メ
ラ
・
ヘ
ル
ゴ
ー
ス
ト

さら

リカン卜よ りも更に狂暴さ
じ・うじん

を増した獣人だ。マホトー
か

ンを使い、咽みついてくる。

ラリホーで眠らせて倒すの

が効果的。レベル15位にな

れば、打撃だけでも戦える。

適用レベル
10～ 

最大HP砂38
攻撃カ /!'-.. 守備力
惨50 / ＂＂＇ 惨36

ゴールド ／ ＼ 経験値

’80 ¥L____:Y’20 

リカントマムル
リカント属

出現場所司 P72、76

ひ らい

空から突然飛来して襲いか

かる。巨大なクチパシでつ

つかれるとダメージ大だ。

ラリホーは2固に｜［町立有

効。眠ってくれれば、佃jす... ・
のもそう厳し くない。

適用レベル
13-

最大HPll>42 
攻撃力 ~ 守備カ
砂防 ／／ ＼＼ 惨 48

ゴールド ／ ＼ 経験値
惨100 ピ一一一一一ぷ 惨24

27 

ラリホーとギラを使いこな
わる＂ ζ

す、悪賢い幽霊。洞窟内を

自由自在に飛び回る。

マホトーンとラリホーを使

うのが確実だが、呪文を使

うまでもないだろう。

出現場所司 P66適用レベル
10-

最大HP’36 
攻撃力 ~ 守備力
惨40 / ＂＂＇ 惨38

ゴールド ／ ＼ 経験値
砂70 比一一一＿＿：，／ ’18 

ヘルゴースト
ゴースト属



メータロード
メーダ属

ドロルメイジ
ドロル属

死霊の騎士
ガイコツ属

適用レベル 出現場所司 P66
11-

最大HP’35 E圏 ホイミとギラを覚え、力を

攻撃力 ／ ？＼ 守備力圃園 つけた大目玉。ラリホーで
惨47 ／〆＼＼ 惨 40 E 司

／／ ＼＼ 量亘• Olfらないモンスターだ。

¥ －－，.守 ／ 闘 マホトーンは効果あり。呪

" ' ¥ lf:f;二 女を封じてから倒そう。ギゴールド ／ ＼ 経験値．極圏
惨85 L一一一一ぷ 惨20 E亘ヨ ラよりも打撃の方が効果的。

適用レベル 出現場所司 P66
11-

最大HP惨38
攻撃力 ／卜＼ 守備力

惨52 / ＂＂＇ 惨50

ゴールド
砂90

通用レベル 出現場所司 P66、76
13-

最大HP砂46
攻撃力 /'!"-. 守備力

削 8 / ＂＂＇ 惨56

死のさそり
サソリ属

適用レベル 出現場所司 P76
13-

最大HP砂35
攻撃力 /]'.._ 守備カ

惨60 / ＂＂＇ 惨90

28 

薄暗い洞窟の中で目立たな

いように、灰色の体をした

ドロル。マホトーンをf吏う。

, .. どの呪文もよ く効くようだ。

まずはマホトーンかラリホ

ーからがいいのでは。
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ホイミで傷を治してしまう。

画一撃で倒せるのでなければ、

迷わずマホトーンを。強敵

なので、HPの残りに；主意。
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出現場所司 P76、78、80

命、ヲ屯・う

竜王の呪いで動く、 甲宵の

化物。マホ トーンを繰り返
と官

し唱えてくる強敵だ。

こちらのマホトーンは効き

にくい。ラリホーは効くの

で、眠らせてから戦おう。

適用レベル
15-

最大HP’55 
攻撃力 ~ 守備力
炉76 / ＂＂－ 砂78

ゴールド
惨130

鎧の騎士
甲筒属

メ
ー
タ
ロ
l
ド
・
ド
ロ
ル
メ
イ
ジ
・
死
震
の
騎
士
・
死
の
さ
そ
り
・
倒
置
の
騎
士
・
影
の
騎
士
・
メ
イ
ジ
キ
メ
ラ
・
キ
ラ
l
リ
カ
ン
ト

出現場所司 P76、78、80

まつ《ろ

実体を持たない影。真黒な

シルエッ卜て雪見れ、こちら

の攻撃をひんぱんにかわす。

呪文は全〈効かないので、
じみ毎

地道に打撃だけて敬 うしか

ない。逃げるのも｜つの手。

適用レベル
14-

最大HP砂50
攻撃カ /f'... 守備力
炉 79 / ＂＂－ 砂64

ゴールド
砂150

影の騎士
ガイコツ属

出現場所司 P76、78、80
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適用レベル
15-

最大HP惨58
攻撃力 /I'--.. 守備力

砂78 / ""' 111>68 

ゴールド
惨140

メイジキメラ
キメラ属

29 

出現場所吟 P76、77、78、80、81

血を見るのカ句可よりも好き
~A)ニん coうじん

だという残忍な獣人だ。鋭

い爪で腹ワタまでえぐる。

ラリホーで眠らせて打撃で

倒すのがいいだろう。ベギ

ラマを使うと楽に倒せる。

適用レベル
15-

最大HP砂60
攻撃力 /'!'-.. 守備力
炉86 / ＂、 惨70

ゴールド
惨155

キラーリカント
リカント属



スターキメラ 適用レベル 出現場所司 P76、77、78、80、81
キメラ属 16-

最大HP砂65 11圏 恐ろしくすばやい、最強の

攻撃カ ／卜＼ 守備カ ． ． キメラ。こいつの吐く炎は

附 ／ l＂＂＇川園強力だ。ベホイ ミ ぬ る。

＼＼司園町 置掴まずはマホトーン。続いて

c•\ Wiii""¥ ・円二 ラリホーを使えIt、なんとゴールド Jll""""" ¥ 経験値匪踊置
惨160 L一一一一ぷ 砂43 E亘書か倒せるだろう。

メタルスライム 適用レベル 出現湯所吋 P76

30 

スライム属 13-

ドラコン

大魔道

最大HP... 4 悶 スライムの簸益端 。少

ー一明カ ／卜＼ 守備力圃 棚 のため践 縦 揺が強〈、
惨10 / ＂＂＇ 惨255Ft;ヨ

／／ ＼＼  ．値． ギラを連発してすぐ逃げる。

＼＼ 「 頃 薗E E曙守備力が異常に高い上、 呪

ゴールド ／ 可i経験値也事文も効かない。ただ胤し
＝＝£惨6 L一一~ 11>115.亘書て得られる経験値は莫大だ。

適用レベル 出現場所司 P73、77、78、81
16-

最大HP砂65 E冨 炎を4き、 恐ろしく鋭い爪

攻撃カ ／↑＼ 守備力圃 で肉をえぐりとってくる。
惨88 / ＂＂＇ 惨74 .亘書 問

／ よ ＼ ・圃 その力は骨をも砕くという。

1 ・・f E掴 ラリホーが効〈ニともある。

一 ~ ，臥抽 E認書しかし、打撃だけて倒すしゴールド Jllll""""'" ¥ 経験値 匝踊圃
惨160 ＼ムー ーム 111>45 ~置 かないので、かな りの強敵。

適用レベル 出現場所司 P77、78、81
17～ 

最大HP砂防
攻撃力 /I'... 守備力

砂80/ ＂＂惨10 Ir:' 

a，わ
竜玉県を売り、 闘を極

めた残忍な魔淵い。 ！~童
の攻撃呪文ベギラマを操る。

こちらの攻穆呪文は効きに

ぷ~ E蕗置 くい。マホトーンて咽兄文を
ゴールド ’1111""'"¥ 経験値畳猛・
惨165 1ム一一」III> 50 ・圏押さえ込み、攻撃しよう。
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ある町の入口で、外徹の侵

入を防ぎ続ける伝鋭の人造

巨人。最強の破嬢カを誇る。

呪文は全〈効かないが、あ

るアイテムて・眠ってしまう。

限っている問に攻墜しよう。

出現濁所司 P78適用レベル
15～ 

最大HP’70 
攻撃力 ~ 守備力

炉120 / ＂＂＇砂60

ゴールド ／ ＼ 経劇直
惨10 L一一一＿＿＿＿，， ’5

ゴーレム
鉱石男属
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出現編所司 P77、81
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適用レベル
18-

最大HP’70 
攻撃力 ~ 守備カ
惨98 / ＂＂－ 砂84

ゴールド ” F ヘ 経験値
惨150 K一一一一」＂＂ •60
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出現場所司 P81ストーンマン
鉱石男属



死神の騎士
甲陶属

通用レベル 出現場所司 P81
19-

最大HP’90 
攻撃力 /1"'-. 守備カ
砂105 ／ よ ＼＼ 惨86

タ‘ースドラコン
ドラゴン属

全てを破壊するためだけに
しん〈 よるい

よみがえった真紅の鎧。ベ

ギラマとベホイ ミを唱える。

肩車 呪文は効きにく いが、全く

効かないわけではない。マ

ホトーンさえ効けば倒せる。

適用レベル 出現場所司 P81

19-

最大HP砂100
攻撃カ パ＼ 守備力

惨120 / .-!. ＂＂＇ 惨90

璽
ベホイミて傷 を治しながら、

打撃で戦うのカ〈いい。
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ここアレフガルドには、人々の問

に永〈語り継がれている、 大地の精

霊の伝観がある。大地の精霊ルピス
1a 

は、遁かな普に、緑あふれるこのア

レフガル ドの地を創造したという。

人々は、今もなにかにつけ、 この

ルビスの名をロにする。精霊ルピス

は人々の心の中に息づいているのだ。



l.武器や道具を使いこなそう
素手よりも、武器を装備して戦つ られる。また、傷を治す薬草などの

た方が、敵に大きなダメージを与え 道具も、旅の安全には欠かせない。

死
神
の
騎
士
・
ダ
ー
ス
ド
ラ
ゴ
ン
・
竜
王
／
ア
イ
テ
ム
解
説

33 

武器で攻撃力を高めるか、防具で長旅の必需品、豪華、キメラの翼カギ、書道は、それぞれ6つまで
守備力を高めるか。 なと’を売っている。 しか持てない。

2.武器や防臭は下取りしてもらえる
武器屋て噺しい武器や防具 一ー一一 一一ーー一

を買うと、自動的にそれまで

イ吏っていた武器や防具を半額

で下取りしてくれる。ただし、

道具屋では売れないので注意。

｛
嘉
相
の
中
に
は
、
素
晴
し
い
ア

イ
テ
ム
が
入
っ
て
い
る
こ
と
も
。

必
ず
開
け
て
み
よ
う
。

3.入手方法について
武器、防具は武器屋で、薬草、キメラの

翼などは道具屋でそれぞれ買える。中には、
アイテム

宝箱を聞けて入手するものや、ある品物と

交換することでしか手に入らないものもあ

る。また、「しらべる」コマンドで、ある場

所を探すと見つかるものもあるのだ。



全アイテム35種一挙公開
ドラク工Iの世界に萱場するアイテム全部を5つに分類。買値・使い

方・効力などの正確なデータをイラストと共に判り易く紹介。

竹ざお
Bamboo Pole 

買値 lOG 攻撃力＋2
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組込s
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どう つるぎ

銅の剣
Copper Sword 

買値 180G 攻撃力＋10

。
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こん棒

買値 60G 攻筆力＋4
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てつ おの

鉄の斧
Hand Axe 

攻撃力＋15
a日の

全体が鉄でつくられた戦闘用の斧。その

重さゆえに、敵にかなりのダメージを与

えることができる、強力な武器だ。

560G 買値

，． 

’ 

竹
ざ
お
・
こ
ん
俸
・
銅
の
剣
・
鉄
の
斧
・
鋼
鉄
の
剣
・
炎
の
剣
・
ロ
ト
の
剣

P65、69、74、79入手 』
方法 F

対剣
ω

の
ω

ね鉄
吋

w鋼
b

1500G 攻穆カ＋20

＂が ね .た
堅固な鋼鉄でつくられた長剣。その鍛え

てつ 釘の

上げられた刃の切れ味は、鉄の斧の比で

はない。一番剣らしい剣といえる。

買値

ほのお つるぎ

炎の 剣
Flame Sword 

買値 9800G 攻寧カ ＋28
帆ぜ よろL‘

その刃から高熱の炎を発し、いかなる鎧
舗

をも切り裂く力があるという魔力を帯び

た剣。店で買える最高の武器だ。

P79 入手 h

方法 F

P74、79入手 』
方法 F

つるぎ

ロトの剣
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非売品下取り価格 lG攻撃カ ＋40

勇者ロ卜が使っていたといわれる伝説の

剣。鋼鉄をも断ち切る圧倒的な破壊力を

持つと伝えられている。.の勇者のみが

持つことができる最強の武器だが、現在

そのありかは誰も知らない。



開弾発
布の服
Clothes 

買イ直 20G 守備力＋2
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一
惨
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敵

一手
法

厚
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は

一入
方

くさりかたびら
Choir、Moil

買値 300G 守備力＋ 10

古田い金属の糸で、 2重 3重に編みあげら
よろい

れた鎧。かなりの防御力があるわりに、

軽くて動きやすいのが利点だ。

会Z砂…....... - ~ 
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Leother Armor 

買値 70G 守備力 ＋4

丈夫ななめし皮をはり合わせてつくった、

戦闘用の服。軽いので着る者の動きを妨

げない上、布の服よりは防御力がある。

張砂 P仏 ω、n

鉄の鎧

買値 lOOOG 守備力＋ 16

BP,，いて伸ばした鉄板でつくられた強力な
よろい

鎧。重くて動きにくいという欠点はある

が、守備力は、かなり高くなる。

会主砂 P仏休日
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攻
、
皮
同
買値 90G 守備カ＋4

堅い木の板に、牛や羊の皮をにかわで貼

りつけたもの。軽くてあっかいやすいの
たて

で、最も一般的に使われている盾だ。

入手 』
方法 砂 P62、69

日盾
州

の
恥

川鏡

軒

み水
仙
買値 14800G I守備力＋20
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鉄 の 盾

買値 SOOG 守備カ＋10

＋
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皮
の
盾
・
鉄
の
盾
・
水
鏡
の
盾
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薬
草
・
た
い
ま
つ
・
竜
の
ウ
ロ
コ
・
キ
メ
ラ
の
翼
・
鍵
・
聖
水

たいまつ

洞窟内で自介の周囲を照らす道

具。地ょに出るまで消えない。

入手方法砂 P62、65、69、79((j 

竜のウロコ
Drロgon’s Seo le 

買値 不思議な力を持ったお守り、身

20G につけると守備力が少し上がる。

入手方法砂 P62、65、69、79

買値

24G 

買値

BG 

キメラの翼
Chimero’S Wing 

雷に打たれて死んだキメラの翼。

使うと、→舜て城まで戻れる。

入手方冶砂 P69、79

買値

70G 

Key 

どんな扉でも開けることができ

る魔法の鍵。あまりできがよく

ないので、 I j支使うと疲れる。

直

G
G
G

H
3
5
8
 

，，R
d
n
o
n
γ
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水
Woter 

自介より弱い敵を封じ込める力

を持った魔法の水。体にふりか

けると一定時間だけ効果がある。

聖
Holy 

買値

38G 
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主

奪

ラ
刊
授

竜

を

妖精の箇
ねいろ

妖精たちがつくった箇で、その音色は

聴く者の心をなごませる。ある特定の

モンスターを眠らせるためのアイテム。

温泉のわき出る村に落ちている。
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／ ー一、＼ ’シ

－~~ 
石板
Monolith 

ロ卜の洞窟の奥に置かれている宝箱に

入っている。勇者ロトが、竜王の今日

あることを予知して、子孫へとあてた
か しる

メッセージが書き記された石板。
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吋杖
M

の
’汁

付
置
富
十

M

雨
一山
一見魔；去使いの使う武器のようだが、

聖なるアイテムである。空に広がる黒
はうら占う

雲の象徴として、賢者によ って守られ

ている。

太陽の石

光
の
玉
・
石
板
・
妖
精
の
笛
・
銀
の
竪
琴
・
雨
雲
の
杖
・
太
陽
の
石
・
王
女
の
愛
・
ロ
ト
の
し
る
し
’虹
の
し
す
く

かつて勇者口卜が、魔王との戦いに用

いたと伝えられる光り輝く石。しかし、

これをどうやって使うのかは不明。現

在は、ある賢者の手に託されている。

間
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虹のしすく
Rainbow Drop 

7色に光り輝く宝玉。ある場所てイ安う

と、天空に美しい虹の掛け橋がかかる

という。だが、そのありか、および入

手方法はまったく不明である。
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戦
h
売り値 15G 

勇者口卜と共に戦った戦士が身につけて

いたと伝えられる指輪。装備することが

できるが、効果はあるのだろうか。岩山

の洞窟の宝箱で見つけることができる。

認

。e

M
飾
刷

ω首
出

の
ιm

死
－m
売り値 1200G 

呪いのベル卜同様、 身につけると呪われ

てしまう。やはり、ラダ卜ーム城に入れ

なくなるので・売ってしまおう。岩山の洞

窟で、 まれに見つけられる。

司炉 ..  園盟理霊園

ン，

．，
－

i

「？
、

門
部
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明
い
の
ベ
ル
ト
・
死
の
首
飾
り
・
戦
士
の
指
輪
／
呪
文
解
説

なんと、新しい呪文を覚え
たノ これでまた一歩、真
の勇者に近づいたのだ。

1.レベルが上がると呪文を覚える
勇者は、レベル3になると

初めてホイミという体力回復

の呪文を覚える。以後、呪文

を覚えるレベルというのは決

っており、それらのレベルに
待望のレベルア、ソつ尻の時

達するごとに、 ｜つずつ呪文具ζてと’れだけ能力が上が
緊張の→舜だね。を会得して行くのだ。 到、

十一

えにくすの体力は回復した。し
かし、 MPが，成っている〆

マジックパワー

2.呪文を唱えるとMPを消費する
呪文を唱えると、その

たび，－，：陥ク戸ーを消費する。

しかし、それぞれの呪文

の効果が違うように、 Mク
p-<7)消費量も全々違う。

だづか

くれぐれも、無駄使いに＂＇ ，～ムい......'-t:d> ~ ~－ ~＇－’胃，.... LJ  ....旬、 .~つ’こ抗、じ

は注意しよう。 ホイミの呪文を唱えた。

っこっ
たれい。でに
い竜す
さ王べ
、打て

戦倒の
いも 呪
を夢文
相もでを
もは覚
うなえ
ノ くた

なぞ
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3.覚える呪文は全10種類
レベル19で最後の呪文ベギ

ト勺ラマを覚えてしまうと、勇者

亥 は10種類すべての呪文が使え

多発るようになる。 あえ~~~~
：去を身につけた、 完全無欠の

戦士になれるのだ。
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ポ

3 

使用時期修いつでも

ホ

イ

唱えた者の指先から火球

が飛び、敵を攻輩する呪文

である。 l回の攻撃で与え

られるダメージは、 5～12 

ポイン卜だ。弱い怪物なら

一撃で倒せるだろう。

4 

使用時期惨戦闘中

消費MP... 4 

習得レベル

－・．． ・・．・・．． 

ギ

敵の脳神経をまひさせ、

眠らせてしまう呪文である。

この呪文が効いている聞は、

敵を好きなだけ攻撃できる。

しかし、必ず眠らせるこ

とに成功するとは限らない。

7 

使用時期修戦闘中

消費MP砂2

習得レベル

フ

ラ
リ
ホ

l

洞窟内でこの呪文を唱え

ると、たいまつよりもはる

かに明るい光があたりを照

らす。ただし、この光には

時間制限があり、しだいに

暗くなり消えるのでj主意。

9 

使用時期修移蜜ffl

消費MP... 2 

習得レベルレ
ミ

l
ラ

、
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し
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10 

使用時期修戦闘中

消費MP... 2 

消費MP... 3 

習得レベルマ
ホ
ト
l
ン
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洞窟の奥深くて遁に迷っ

てしまったり、地よへ戻る

体力が無くなった時、この

呪文を唱えるとよい。→舜

のうちに、その者は地下か

らt也上へ脱出できるという。

12 

使用時期修移動中

習得レベルH
J
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V

＝－h
r
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リ
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l
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！
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・
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ラダトームの城から、は

るか遠〈へ旅に出て、もは

や体力が底をついてしまっ

た。そんな時にこの呪文を

唱えよう。一瞬のうちに空

を飛んて械へ戻れるのだ。

13 

使用時期惨移動中

消費MP•6

習得レベルル

， 

この呪文を唱えた者の身

体は、聖なるオーラで包ま

れ、しばらくの問怪物たち

を寄せつけなくなるという。

ただし、洞窟の中や、強力

な怪物に対しては効果なし。

15 

使用時期惨移動中

消費MP砂8

簡専レベル

フ

ト

ヘ
ロ
ス

ー

ト

回
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強
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川
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17 

使用時期惨いつでも

消費MP砂2

皆号レベル

ロ
ス
・
ベ
ホ
イ
ミ
・
ベ
ギ
ラ
マ

と似

唱えた者の指先から激し
い也づ.

い稲妻がほとばしり、敵を

攻撃する強力な呪文である。

与えるダメージは約65ポイ

ントに達し、ほとんどの怪

物に死をもたらすであろう。
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消費MP•lO

19 

使用時期砂戦闘中

消費MP•5

習得レベル

ベ
ホ
イ
ミ

ベ
ギ
ラ
マ



明 ゲームの進め方実践編
さて、それでは誌上で実際にゲームを始めてみよう。舎から君は、

伝説の勇者ロトの血を引く、若き勇者だ。いざ、冒険の旅ヘ／

｜第1章ラタトームの城｜
いには

古の昔、まだ閣の固と呼ばれていたアレフガルド
〈んりん

の地には、恐るべき魔王が君臨していた。その魔

王を滅ぼし、この国に永遠とも思える平和の光を

もたらしたのが、勇者口卜だ。しかし、今また－－－
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園

王様の話を聞こう
操作方法 ①タイトル画面でSTAR Tを選び、勇者の名前を登録。

画面が王様の部屋になったら、④ボタンを押す

君は今、アレフガルドを治め
る、ラダ トーム城の王、ラルス

16世に謁見している。
玉織は、君の来るのを、首を

長くして待っていたのだ。

君の祖先は、偉大な勇者だっ 竜王は、魔物達を封じ込めて
たノ しかしその勇者ロ トが築 いた光の宝を盗み出してしま つ

いた平和が、悪魔の化身・竜王 たらしいぞ〆
によ って乱されている〆 最早、 何としても竜王を倒し、この
この園を救えるのは、君だけだ。 国に平和を取り戻すのだノ

冒険メモ①
王様の話では、竜王って奴が城から光の玉を奪

い去ったために、モンスターが世界中に出現する

ようになったらしい。ぼくも、祖先である勇者ロ

トのように、秀王から光の王を取り返し、モンス

ター共を再び封じこめてやる。

王様は宝箱を取ってから、兵士に旅の知識を聞

けと言ってくれた。まずはその言葉に従おう。



、，

。 宝箱を聞ける

，． 

,. 

．， 主機は旅立つ君のために、 3
つの宝箱を用意していた。
王線に言われた通りに、まず

はこの宝箱を開けて、中身を手
に入れよう。

二ー
. ・:・ 
．噌、．・・ ，，：，，

句、
，，，，冒寓 ー "' 
＂＇官 、＇ • ' 

..官

川 ：；匁
？『
1 ：ヌ：

宝箱を開けると、120ゴールド
のお金が入っていた。他の2つ
は鍵とたいまつだ。取ったら、
「どう ぐ」 コマンドをイ吏い、 f寺
っているのを碍E認してみよう。

。 兵士の話を聞く

" , --－ 園闘
薗
圃圃

そうか、 となり町て武器と防
具が買えるのか。

これで当面の目標は決まった。
まずは、となり町を目指すのだ。
し力、し、あせってはいけない。

他の兵士の話を聞いておこう。

。 扉を開けよう

． 

一． 
'• 

」 一一一 日.. , 
''' ' ":' 一一一 ＂＂，パヨヨ町＂＂ 3・3・，...ヨ 1
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Z冒可”＂＂＂＂＂＇＇，、町＂マ...『 τ1『，，.，，.

もうひとりの兵士が話してく
れたのは、扉の開け方だった。

さっき宝箱て・手に入れた鍵は
ニ二てイ吏うものだったのだ。早
速、 扉の前へ移動だ。

ト－" ' ミ ＂，.. .L ~ ： '. 
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Y 弐i i:::・ 
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＂ 湾：：！

なんと、 種南座の事実ノ 王の
娘、ローラ姫が、魔物達にさら
われてL、fことは。
-I卒、姫は無事なのだろうか
。竜王を佳ljす前に、まずは

姫を探し出さなければ／

一一、

． 戸 ～
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」－ 一
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おお〆 扉が開いた。
「どうぐJのコマンドで、持ち

物を見てみよう。兵士に言われ
た通りに、一度使った鍵はなく
なっている。

操作方法

q浄 で勇者を移動させ、宝

箱の上に重ねる。号砲ボタ

ンでウインドウを開き、「と

る」に惨を合わせ＠ボタン。

官険メモ②

王織 はぼくにお金

と たいまつ、それに

魔法の 鍵 を く れ た。

でも、まだイ安いみ

ちが判らないな・・…・

ラ
ダ
ト
｜
ム
の
滅

操作方法
①勇者を移動し、話したい

人にぴったり付ける。②「は

なす」のコマン ドを入力。

③相手のいる方向を入力。

冒険メモ⑤

となり町で武器が

手に入ることや、宿

屋で傷が回復するこ

とを矢日った。姫はい

つか 必ず探し出すぞ。

操作方法
①勇者を移動し、扉の前に

立たせる。②「とひ’ら」の

コマンドを入力。ただし開

くごとに鍵がひとつ消える。

官険メモ④
教えてもらった通

り、 扉 は聞いた。「ど

うじて鍵を使って

も扉は聞くようだ。
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0 階段をおりて1階ヘ

主織の部屋を出ると、右側に

下りの階段がある。
この階段以外に進むところは

なさそうだ。
とりあえず、この階段で、下

のフロアへ降 りてみよう。

ー
輔
輔

h

国
騨

操作方法
①勇者を移動し、階段の上

に重ねる。告活〉ボタンでウ
インドウを開き、「かいだん」

のコマンドを入力。

官険メモ⑤
階段の下は城の｜

階だった。何か大切

な情報が聞けるかも

知れないカ、ら、城加

入と話してみよう。

日

階段を降りると、そこは城の
中心の広間だった。被の兵士や、
男の人、女の人の姿が見える。

商人や老人もいるようだ。
城の外に出る前に、まずはニ

の人達に話を聞いてみよう。

。城の人の様子は・・・・・・
操作方法 ①勇者を移動し、話したい会＇：ぴ叱り付ける 。② 「は

なす」のコマンドを入力。③相手のいる方向を入力。

i~ I~ 7-~ 
l::l＿~~~_J~I 
おお、これはいいことを聞い

た〆 復活の呪文があれば、冒

険を途中でやめても、その続き
力〈て・きるσ）f：ご。

復活の呪文は、王様が教えて

くれる。 ... P20 復活の呪文

一ベ

1
1
l
i
－－
しra
－－
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一

－r
m
l
｜

J
E

問
団

l
｜
｜
」
圃
7

－なるほど、モンスターをイ到し
て、戦いの経験を積めばいいの

か。経験値がある値に達すると
レベルが上がって、君はより強
い勇者に成長するのだ。
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l百二］
ドar・.＇~－~~－ 1r1 
一見、平和そうに見える城の

中にも、魔物達を恐れ、悲しみ
にくれる人々がに、る。

ニの人達に再び平和を取り戻

してやれるのは、勇者である君
だけなのだノ

冒険メモ⑥
城の人々から、 冒険に

役立ついろんな話を聞い

た。魔物達に滅ぼされた

町もあるらしい。扉を見

つけたが鍵がないので開

けられないのが残念だ。
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武器を買う
操作方法 ① 「はなす」で、カウンター札 jこ店内の笑話す。②

品揃えが表示されたら、ほしい物に惨を合わせ、抗Jボタン。

｜第2章ラタトームの町［
兵士に聞いた通り、械の西に寛えるぽ下町で武器

や防具を買い、冒険のしたくを整えよう。それま

ではモンスターに出会っても、逃げるのカL番だ。。

攻

。
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服
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力
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内

F
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、勺，

au

お
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買
お

を
は

何
に、、っ

て
貫

一
を

さ

剣の

剣と盾の看板が見える。どう

やらここが武器屋のようだ。

官険メモ⑦

武器屋では、何種類かの武器と防具を売ってい

た。値段の高いものほど、強力らしい。ぼくはま

ず、こん棒と布の服を買った。

攻撃力や守備力をアップするため、お金がたま

ったら、より強い武器や防具に買いかえよう。

冒険メモ⑧
恐ろしい毒の沼地の

ことや、どこかの町で

鍵を売っているという

うわさも聞いた。

呪われたら来なさい

と言った老人もいたな。
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町の人の話を聞こう

城から離れて速く叫子くほど、
強いモンスターカ雪見われるのだ。

。
北に行くと町があるのか。次

の目4車はこのガライの田丁だな。



｜第3章 フィールドヘ ｜ 
鵡酔防具を員ぃ揃えたら、いよいよモンスター

、の待つフィールドへと出発だ。 HPIこ気を付け、
いつでも宿に泊まれるよう、聞の近くで戦おう。

スライム出現／
操作方法 ①モンスターと出会うと戦闘画 にoGろい コマンドを

選ぴ、 ＠ボタンで入カ。砂P13 戦闘時のコマンド

わいい顔をしてるけど、こいつ し力、し安心するのはまだ早L、。 メージなしですんだぞ。

もれっきとしたモンスターだ。 次はスライムが、君めがけて攻 どうやら二の綱子なら、条総

「たたかう」のコマンドを入力。 撃 をする番だ。 で戦えそうだ。
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力

おおノスライムを伺lしたぞ。

簡単に倒せただけあって、経験

イ直もゴールドも lずつしか手に

入らなかったが、「チリも摘もれ

ば山となる」だ。

再び 「たたかう J のコマン ド

で攻撃〆 スライムに 3ポイン

トのダメージを与えた。

次にはまたスライムの攻司書だ。

と、，想ったら 0・0・・

冒険メモ⑨ 17ロロ no 
武器と防具のおかげか、スライムとは互角に戦え 巴、 J U々匂

る。でも画面が赤くなるまで戦うのは危ないな。も／壬三コCZ::,、守、
し敵に会って逃げそこなったら、死んでしまうかも0 ＼.＿ ・ 圃 ’ 描 h



E君主主圃ゴ•l!i.I函s・・・
戦闘で、HF>が減ったら、必昔宥屋で芭腹しよう。

町へ帰る途中で敵に会い、攻撃を受けることもあ ー

るから、 HPIこ斜めあるうちに、問を自由そう。

r I N N」の看板のある店が、

宿屋だ。

なになに、一晩6ゴールドか。

それぞ；fpf.,＜最大まで回復する

なら、安いもんだ。よし、危ま

ろう。

チャイムカ叫鳴って、あっとい

う間に一晩経ってしまった。
，トポ .. ，ト

HP  t最大値まで戻っている。

モン旦夕 との戦いて’傷付いた

体が、すっかりもと通りに回復

Lt:こσ）fゴ。

⑫屋根の下には？

町の中を歩いていたら、何や

ら銀色町聾物を発見。

近くの男の人に聞いてみると、

どうやら中に入れるらしい。よ

し、入ってみよう。

中に入ると、力ウンターの向

こうに商人がいた。 どうやらこ

こは、お店らしい。

さっそく力ウンタ一越しに、

商人に話しかけてみよう。

操作方法
①宿屋のカウンターの前に

立ち、「はなすJoピ⑫ 首の主人 寸

に、；白まるか尋ねられたら、 ヲ
「はい」を選び、 ④ボタン。 ）~ 

冒険メモ⑩ I た
宿屋に泊まってー l ／ 

晩ぐっすり寝たら、 事
昨日の戦いで受けた 突
傷も全快したようだ。

気分も新たに出発だ。

ここは、道具屋だった。

よし、ニニはひとつ、お金に

条裕もあることだし、薬草でも

買っておくか。薬草を使えば、

いって’t"fi下等回復て・きるのだ。

冒険メモ⑪ あって入れないのが残念だ。

屋中町〉下に入ってみたら、道具

屋だった。この町にはもうひとつ

屋根のある建物があるけど、扉が

道具屋の品物は、 冒険の李助け

となるものばかりのようだ。ここ

では持ち物を売ることもできる。
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E主．長孟面正当糧直叫ι5・・・
宿屋でRPも回隻し、薬草も手に入れた。次は、

レベルアップを白岳して、再ひフィールドへと出

掛すよう。モンスターを倒して経験を積むのだ。

＠戦闘開始だ／
慨 すnmmrmnnrJ~ 

muへ
どi• 

i尽伽 ：＇＂＂＂＇＂＇民間開 制喰
ドラキーの反量産だ／ 痛い、

3ポイン トものダメージ受けて

しまった。 やっぱりまだこいつ

と戦うのは早すぎたんだろう力、

3度目の攻撃をしても、まだ

ドラキーを倒せない。HPは 奴

の強力な攻撃てつ成る一方だ。

よし、さっき買っておいた薬

草で、 HPを回復しよう。

『噂V

関Tを離オL 北へ歩いていたら、

突然ドラキーカ唖見れた／

とりあえず革担医してみよう

• e・うわっ、 たった lポイン トし

かダメージが与えられない／

レベルが上がれば
明文も使える

,,, 
rどうぐ」コマンドで寓言草をf壷

包，，』’”，，ト
った。 H P力、回復した。

これで まだしばらくは、 ドラ

キー との場主闘を続けることがで

きるはずだ。

ゃったノ つL、に ドラキーを

但jした。 し力、し、事吾享をf寺って

L、なカ、ったら、どうなってL、た

か判らない。やはり、レベルが

上がるまで、選出はやめよう。
会一

者
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官険メモ⑫
やはりドラキーは強力、っミ

た。薬草がなけれは克んで

いた。コール附こまった蕊

ら、武器や防具を買い代え

て、パワーアッフしよう。



.. 

⑫死んでしまうとは…・． 

． 
， 

長い旅の途中では、韮E唇くモ 気力吋寸くとラダトームの城の

ンス7ーとの戦闘に敗れること 王織の前にいた。

もある。 王様にひとしきりしカ、られた

無理な単~＼：ゑ予ンスターに挑 後に、状態表示のウイン ドウを

み、つL、にHPが Oになってし ょく見ると、なんと持っていた

まった・0・・・・. お金が半分に，成っているー

。〉レベノレメyフ：／

スライムベスを怪lした。する

と、ファンファーレカ句蝿った。

これは、レベJレカ勺ニった合函

だ。＠〉ポタンをt'I'して、メッセ

ージを進めてみよう。

冒険メモ⑬

死んでもラダ卜ー

ムて全き返ることが

できるが、所持金が

半分になることを知

った。せっかく集め

たゴールドを減らさ

ないためにも、 Hp 

に気を付けて、死な

ないようにしよう。

戦
い
の
旅
ヘ

力が 1ポイントょった／最 力が上がった分、 I~匝力もア
民，~... f伊ト

大HPが 6ポイント増えた／ yプ。これて世出ニ与えるダメー

レベル2の勇者に成長したのだ。 ジが大きくなった。 また最大H

「つよさ」のコマンドを使って、 Pのま曽えた介、敵からのダメ一

成長を確認してみよう。 ジに而サえられるようになった。

王線と話すと、 次のレベ

ルになるのに何ポイン卜の

経験が必喜助、教えてくれる。

官険メモ⑭
レベルが上がり、力と最

大HPが増えた。こうして、

レベルが上がるたひ’に、少

しずつ、力・すばやさ・最

大HP・最大MPが増え、

呪文を覚えて、ぼくは強く

なっていくんだ。

よし、次のレベル目指し

て、また頑張ろう／

/¥ I 

~ · 

、、、 ‘，F『 、，－ 司函・」

(¥. a坦・・・h

、担~ 、置園悶凶......－~『’z
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口

入
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町

入

立 の ままだ。ただし、たいまつは、

一度使うと洞窟を出るまで消え

ないのだ。

‘且H 7同窟内の通路は、石壁に仕切

¥¥Jf/＇今Yられて迷路のようになっている。

J ’ この洞窟では、 モンスターは

現われない。あせらずに先へ進

下 り階段を発見／ 何度とな

く壁にはばまれ、 行きつ戻りつ

した末に、二二まて・来たのだ。

この階段の下には、きっと何

かあるはず。迷わず降りよう。

操作方法
① 「どうぐ」のコマンドを

入力。②持ち物が表示され

たら、イ吏う物（たいまつ）
にヵドルを合わせ、 ④ボタン。

冒険メモ⑮
王様にもらったた

いまつが閣を照らす。

どうやら魔物は出な

いようだけど、何か

隠されているのかな。

のような壁が続いていた。

階段を降りたら何か見つかる

かと思ったが、そんなに甘 くは

なかった。迷路を先へ進もう．

冒険メモ⑩ 階段に戻ったけどやっと下に行く

たいまつの明かりで少し先は見 階段を見つけた。本当に何もない

えるけど、 つい行き止まりに引つ んだろうか。ただの洞窟じゃなさ

かかってしまう。2回も入口への そうだけど・・



’ 

⑫ 石板を見つけた．／
操作方法 ①勇者を移動し、宝箱の上に重ねる。② 「とる」のコマ

ンドを入力 （ただし、石板は持ち物の中には残らない）。

’ 

ついに、この洞窟内にたった

ひとつし力、ない宝箱を探しあて

た。長い議宵の問、勇者o)jfiれ

るのを待っていた宝箱が、今開

けられようとしている。

宝箱の中に、石板を見つけた／

石板には、何やら文字らしきも

のがま1まれている。

③ポyンでメッセージを進め

て、その文字を続んでみよう。
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ム

た
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魔

テ

の

冒険メモ⑫ ム

長いこと洞窟の中をさまよっていたが、つい 訴事波艇
に宝箱を見つけた。それも勇者口卜のメッセー らでー

ジが読まれた石板を／ うくは的なすで； 初＼＼＼＼~
；；；ぉ？？；認を詑？れ丸 御｜胤

⑬今日の冒険はここまで

王機の待つラダトームの械へ

と帰って来た。王織は心良〈迎

えてくれた。

無事に帰ってきた君に、 王様

は、あとどれくらいでレベJレア
ップするか数えてくれる。

王機はさらに、復活の呪文を

教えて〈れる。

この呪文は、次に冒険の続き

をするのに必要だ。冒険を終り

にする時は、メモしておこう。’PlO コンテイニュー

操作方法

①ラダ卜ーム械の王機と、
「はなす」。②王様が教えて
くれる復活の呪文をメモす
る。③電源を切る。

冒険メモ⑩
念のため、復活の

呪文を2固聞き、メ

モしておいた。電源

スイッチを切ってゲ

ームを終ろう。

。この物語の続きは、君自身の手で作り上げようl
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レベル別

レベル
3～ 

56 

冒険の心得
勇者には、その時々 のレベルに応じ

た、とるべき行動というものがある。

的確に総兄判断し、決して無理はし

ない。そういう冷静な戦い方之そ、

勇者にふさわしい冒険の仕方なのだ。

こん棒と布の服。粗末な装備にも真の勇者はへこたれな

い。スライムやスライムベスと戦ってレベルアップを目指

す。宿屋にすぐ戻れるようにラダ卜ームの町近くで戦おう。

H Pを回復するホイミの呪文を覚える。これで、ラダト

ームを離れ、すこし遠出ができるようになる。

北へ進み、口卜の洞窟やガライの町へ行ってみよう。

攻撃呪文のギラを覚え、格段に戦闘が有利になる。大さ

そりゃメイジドラキーとも単主えるようになる。

マイラの村を拠点にして、雨のほこらも訪ねてみよう。

そろそろ鉄の武器・防具で装備を充実させよう。そのた

めには、岩山の洞窟へ行くのが一番だ。地下2階には、ゴ

ールドのたくさん入った宝箱がある。ここでお金を稼ニウ。

沼地の洞窟を通り、いよいよ南の島へ渡ろう。薬草を買

えるだけ買ってから出発だ。たいまつも忘れずに。

リムルダールの町では、重要な情報がたくさん聞ける。

魔法の鍵を手に入れたら、それまでに訪れた町に帰り、

扉を開けてみよう。そこで得た情報をもとに、レベルアッ

プを計りながら、 ガライの墓を探し出すのだ。



レベル13ぐらいになったら、い

よいよローラ姫救出だ。薬草をた

くさん買いこんで、あの洞窟へ。

レベル15で魔物封じの卜へ口スの呪文を覚えれば
めざ

メルキドの町を目指す旅が、容易になるだろう。

レベル
13～ 

’ 

冒険目安表
， 

冒
険
目
安
表

ドラクエ I

平均的な官険の進め方を示したもの

だ。次の目的地を決めたり、武器や

防具を買い代える時のひとつの目安

として、君の冒険に役立ててほしい。

戦いの旅を繰り返し、勇者のレベ

ルが上がるにつれ、冒険は次々と新

しい展開を迎える。

この表は、勇者の成長に見合った

レ おlまえる呪文
装備させたい

対等に戦え

’t 到達目標 る代表的
武器・防具Jレ

攻準 ： 守備 ：その他 モンスター

ラダトームの町 スライム

2 皮のアイテム スライムベス

3 ；ホイミ ロトの洞窟 （川？）
4 ギラ ガライの町

舗の剣 魔法使い

5 マイラの村 大さそり

6 雨のほこら 鉄の

7 フリホー： 岩山の洞窟 アイテム がいこっ

8 沼地の洞窟

9 Jレミーラ リムJげーJレの町 リカント

10 マホトーン：

11 ガライの墓 ドロルメイジ

12 ：リレミト ゴールドマン

13 ：ルーラ 聖なるほこら キメラ

14 強力

15 l トヘロス メルキドの町 アイテム

16 鹿査＊追の聾のの割量盾 ドフゴン

17 ；ベホイミ ： ドムドーラの町

18 
19 ベギラマ： 竜王の城
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1到 …1～
アレフガルドの中心を占める広大な草

駒御用。対岸に竜王の械を望む平野た‘。

ロトの洞窟
ラダ卜ーム平野北西、 小さな
石少漢の真中に開いた、勇者口
卜ゆかりの洞窟。 惨P63

ラダトームの町
ラダトームσ淵の妓下町とし ー
て栄える平和な田了。城から見 Ill
おろせる位置にある。砂P62I I 

ラダトームの城 山

平原にそびえる正義σ)Jfij_fゴ。 間
だが今は、竜王の恐怖におび Ill
やかされている 砂P61Ill 

出現モンスター（最大HP) Jl 
魔法使い（13) 出

砂P24 I I 

ここはアレフガルドの中心部だけ

あって、比較的弱い敵しか侵入して

いないようだ。レベル4程度までは、

ここで戦うのかいいだろう。
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官険の出発点であり、儲E
の呪文も聞ける、重要な城だ。窓

まずは、全ての人々と話して、

旅に必要な知識を得ょう。

旅の中心となる城

I 
主主

信議蒋童謡国｛

カウンターの中の老人Ii・・・・・・
入口近くにいる、ニの老人。話し；かけると画面

が光るが、レベル1、2の時は何も変化がない。

実は、この光でMPを回復させてくれるのだ。レ

ベル3以降、呪文を覚えたら話しかけてみよう。

61 

地下室があるというウワサ
ニのラダトームの城には、地下室があるらしい。

ということは、どこかに地下へ通じる階段がある

はずだ。しかし、城内を歩いてみても見当たらな

い。どうやらその地下室は、城の外にあるようだ。
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・・・II.-:通・置・監.邑・匝温・・・
遠出する時は、車色対必要。

とりあえずは、買わなくてもいい。

身に付けると守備力が2アップ。

lJ.--111!・
2箇 薬草 24G 

異 たいまつ

屋 竜のウロコ

BG 

1111 

P34 

P34 

P36 

P36 

P38 

－直垂直圃歯車極量逼直面語圏温圃・

20G 

励 IEID!lllllllll置掴
~ 竹ざお 企 JOG 一番原始的な武器。 (+ 2) 

亘ii ニん機 企 60G 最初はこれを買おう。 ( + 4) 

>- 銅の剣 川 BOG お金がたまったら、即購入だ。（＋10)

. 布の服 l ・20G 初めは、これを着て戦おう。 (+ 2) 
A ー
~ 皮の服 ・70G 買ってからガライに行きたい。（＋ 4) 

・ー 皮の盾 ・90G できれば欲しいが、少4高い。（＋4) 

武録・防具のヰ霊護軍 A ・・武器 圃・・鎧 ・－ー后

圏直麗

側にいる老人に話

しかければ、呪い

を解いてくれるだ

ろう。

目見われてしまったら・．．

62 

呪いのアイテムを身につけてしま

うと、お城に入れなくなる。町の東



ラ
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の
町
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ロ
ト
の
洞
窟

置重量－罰置－
ロトの洞窟

北砂313～ 

カつての勇者、ロトが君へのメッセー
ジを書き残した洞窟だ。値下E階にあ

る室箱には、石板力、…・・。この石板を

鶴め1：..この世界のこと、これから何
をすればよいかカ噛jってくる。

企悶

63 

企図 ~＝~ 砂 1

初めて来る洞窟がここだ

城の北北西に位置するロトの洞窟。ニ

ニが君の冒険で最初の洞窟となるだろう。

渦窟内には光が全〈入らないため、常

lこ指毒てある。たいまつを主もして進も

う。先が見えないので、歩くのに多少手間

どるかもしれないが、ニこには敵が出現

しない。この機会に洞窟に慣れておこう。



アレマガルド北西の半島部。潮風が濠
1到…4～

よい、趣のある静かなところだ。

ガライの町・ガライの墓

能強丈ガライの生まれ育った家が
あった場所でるある。 惨P65、66

ーーーーーーーー 大

メイジドラキー(15）砂P24 ~ 

j器（4) rn~ ~~附 jE』 魔法使川3) .... P24 大さそり（20) 砂 P24~ 

ギラを覚えたらこ乙だ
ギラを覚えたら、ラダトーム平野

から足を伸ばしてやって来ょう。ニ

64 

似互りは、ギラを櫨えたり、装甲が

竪かったりと、モンスターも多彩に

なってくる。そんな敵には、こちら

もギラて文扮克しよう。





ガライヤ半島

ガライの墓
l 1～ ｜曲 砂1国 砂5

出メトロコースト（23)
現ド口ル（25)
モドラキーマ（20)

2 どかいこつ（30)
芙会魔草士（30)
~ --r鉄のさそり（22)
）．リカント（34)
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リ力ントマムル(38)

へルコースト（36)

惨P25

砂P25’P25 ~t ~ 41 
砂P25 西炉41・P26
.... P26 メー夕、ロード（35)
砂P26 ドロルメイジ（3日）
砂P27ヲ躍の騎士（46)
砂P27

惨P28

惨P28

砂P28

メトロコースト

(23) 

ドロル

(25) 

ドラキーマ

(20) 

力、、こっ
(3日）

臨亘土

(30) 



ガ
ラ
イ
の
墓

強敵ぞろいの洞窟

この洞窟に出現するモンス

ターは、マホトーンやラリホ
つ，，，の

ーを唱える強者ぞろいだ。マ

ホトーンを覚えていないと、

苦戦を強いられるだろう。

地下3階の宝箱は、 1度地

下4階に降りないと取れない。

企図
がいこつ

(30) 

嵐葺士

(30) 

鉄のさそり

(22) 

リカン卜

(34) 

． 

" 
、，

、

リカントマムル（38)

へルコースト （36)

メーダロード（35)

ドロルメイジ（38)

死霊の騎士（46)
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企図 •；，： 砂 2

‘園
リカントマムル（38)

へルゴース卜（36)

メーダロート（35) 

ドロルメイジ（38) 

死霊の騎士（46)
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レベル6まではここで
ニの地域に出現するモンスター

は、ガライヤ半島とさほど変わらな

い。マイラの村の宿代はガライの町

より安いので、レベル6位までは、

この辺て戦って儲紬とお金城い

でおこう。
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E圃

P39 

・・－－置E園E彊・・留 置画超国・E圏圏
薬草 24G リムルダールへ行く時の必需品。

遭 たいまつ 8G 沼地の洞窟を抜けるのに必要。

E歪 竜のウ口コ 20G まだの人は、買うといいだろう。

キメラの翼 ?O'G いざという時のため買っておきたい。

P39 

長31~回ir..~m冨圏－置霊園盟理E圏園田園
武 銅の剣 & 180G まだ買ってない人は、お早めに。（＋10) 内4

器 鉄の斧 & 560G ここで買いたい装備の第｜目標。（＋15)

孟量 鉄の鎧 ・IOOOG できれば、ここで買いたいが 。（＋16) 

ぬ 鋼鉄の鎧 ・3000G 'Jムルダールで買ってもいい。 ( +24) 

店 皮の盾 ・90G 盾を持っていなければ、買いたい。（＋4) 

蹄ト防具の間賞 血ー時号 ・ 鎧 ・ 盾

P36 

P37 

P39 

P35 

P38 
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ないようだカヘ 何

か重要な意味を持ー

っているものなの h

かもしれない。

温泉のある村

この村には、j臨時制ている。

温泉自体は、別におかしなところは



70 

q 言語憧毒

｜ 爾のほとら l 

－蓋翠~
北川2 東惨38

偉大なる賢者の 1人
力可•t.1vでいる、神聖な

ほこらである。その賢

者は、ある伝説の晶を

守っているらしし1。

岩山のふもとに開いた、謎の洞窟。惨P71

惨P23

炉P23

... P23 

惨P23

惨P24



’ 

岩山地帯

岩山の洞窟
惨ot白 砂5

宝箱がいっぱい

の洞窟だ。モンスター

もたくさん出るので、

、，

7～ 

員コースト（7) 
モ 魔法使い（13)

。ン大さそり（20)
空 ~メーダ（22)
~ i'メトロゴースト（23)
）目ド口Jレ（25)

ドラキーマ（20)

惨P23

砂P24

砂P24

砂P24

砂P25

砂P25

惨P25

ここで修業を積もう。

E遇面圏直司鷹取脳l&I

南~14

西川 4
雨
の
ほかいこっ（30)

魔道士（30) 」ら
／
岩
山
地
稽
／
岩
山
の
洞
窟

ニの洞窟の宝箱には、かな

りのお金が入っている。宝箱

の中味は、 1度手に入れても

りになっている。何度も出入

りして、お金をためよう。

ス

使

そ

ダ

ト

蹴

対

ト

園
1

h
F
 

4可

T F富田 メトロコース卜 （23)

ーー圃 ドロル（25)

:.: ~ 4 ドラキーマ（20)



1 到~~t...-1'\Jv..., s～ I C ~ ｝＼］＇＼.＿~ ~I I ~ I ~ ~.，： _ 'i. ~ I 111 

マイラの村の南に位置する離れ島だ。 l ~.a霊τふ｝＼λ ／ I ~ 

魔の島へ真直伸びていく形をしている。｜ ＼ムノにノJ v 川

魔道士（30)
砂P26

死霊（36)
砂P27

－沼地の洞窟 刷
怪物が支配する島問連絡トンネル 砂P73 出

リムルダールの町 山
湖に浮か，；：，水に固まれた町 砂P74 I I 

聖なるほこら 出
雨と太陽が合わさるほこらである 砂P75 m 

出現モンスター（最大HP) 川

持
υヵントマムル
(38） 砂P27

~-9:；；；~：，苓革主f ~ 
E』ーごと」＝：二戸工工L←二ニ』

明文を使って戦おう
沼地の洞窟を抜けると、ニの島だ。

手強いモンスターがE見われるが、ラ

72 

リホーやマホトーンを使えば、充分

に戦えるだろう。しかし、聖なるほ

こら周辺は、さらに強い敵がいる。

用心しでかかった方がいい場所だ。



ソムルタール島

沼地の洞窟 1；同協竺
B～｜且砂im惨a I 絡調~II~；~~~~

園調
南惨 1

東炉61

、，
II 

員コースト（7) 砂問

（モ魔法使い（13） 砂P24

要タ支大さそり（但E叩0) 砂肘η2
目 メー夕、（22) 砂P24
~ I ドラゴン(65) 惨P30

リ
ム
ル
ダ
｜
ル
島
／
沼
地
の
洞
窟

ドラコンがいるのはなぜ…．
この洞瞳には、 1；か所だけドラゴンか必す出

現する場所がある。普通にトンネルとして通る

時には出会わない場所なのだが……。どうやら

その秘密は、その奥にある扉の部屋にあるらし

凶ますはドラゴンを倒jせるようになることだ。
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リムルダール島

~回

E圏直r.!ml'R
南砂29

主白 砂 l

町の
住人たち

司

i

aa『

q
u

A特

A崎

A叫

凶き惨2

この田Tには道具屋はありません。

自 －－－－~.....盟理－i自国内骨四国咽I－・回
二五 銅の剣 企！BOG 最低でもこの剣は持ちたい。 (+10) P34 

語 鉄の斧 －~ 4 560G ここでは、標準装イ航。 (+15) 

と 鋼鉄の剣 企 I500G これがあれば、ドムドーラにも行ける（+20) 

鎧 鉄の鎧 －・IOOOG まず、この鎧を買おう。 (+ 16) 

の 撒 の 鎧 ”・3000G 最終的には、これを買うのが目標。 （＋制
・- -・ 
，日 魔法の鎧 ・7700G お金に余裕があれば欲しい。 ( +24) 

武器 ・防具の樺費 A 武器 ・ 3室 ． 盾

P35 

P36 

P37 

P35 

P37 

鍵屋を探そう
マイラの村で聞いた情報によると、この町に

鍵屋があるらしい。町の北西に屋根のある家が

見えるのだが、町の中からでは入れない。どう

すれば行れるのだろうか……。この町のどこか

にいるはずの、のちゅん砂という人物を探してい

るうちに、鍵屋に行〈方法が見つかるかも……。
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． 
量豊盟控室温 査E

lI 
置軍司llR1盟－南砂66

昔語りの町ガライは、偉大な端

説えガライが造った町てある。ガラ

イはj械 の旅を続けていたカヘ のち

に生家に戻り、そこでその一生を終

えた。彼が持っていた識の逗動音

色は、 魔物たちを呼び寄せたと言う。

真の勇者の訪れを待つ Ill島
ほこらだ。魔の島へ渡。櫛 リ

るのに必要なアイテム淵 た
を持つ簡が、ここに 祭 子
いるらしい。 川 治

かつて、アレフガルドの平和を奪

つた閣の支配者の力は猷で結 う轟

都市といえとも、ひとたまりもなか

った。そんな時、メルキドて怪物を

作る研究をしていた老人が、ゴーレ

ムを作り、町を守らせたという。
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薬草を忘れすに
ラリホーを使うメイジキメラや、

守備力の高い鉄のさそりなどの強敵

76 

が出現するが、ここにはHPやMp 

を回復できる場所がない。ガライの

町で薬草を買いこんでカ、ら進むよう

にした方がいいだろう。
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カ出現する一騎

士が決まって出てくる場所があ

1.:1 I砂Oh
F
 

m凹

キラーリカント(60)
スターキメラ(65)
ドラゴン(65)
大魔道(65)

悪魔の騎士(70)

17～ 

出
現
モ
ン
ス
タ
ー

（
最
大

H
P）

園南山岳18
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強力な敵が潜む町

， 



出
現

影の騎士（5[ モ砂 P2~ ン
ス

畠戸金 大魔道位。 メ 仇メラ 字

~ 
メルキド入口 凶

唯一の入口 巨人か守っている Ill 

メルキドの町 山

る商業都市である 惨P79W 

大きな沼地 川

あきれるほど巨大な毒の沼が広が 川

っている。体力の，白耗に，主意。 削

鎧の騎土（55)
砂P29

辺境の地、メルキド
レベル14程度では、たどり着〈前に

やられることもあるだろう。

大与な沼地に足を運ぶのもいいが、
よろい

ロトの鎧を入手してからにしたい。

て

。

上

る
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あ
ル
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イ

場

フ

る
、
回

は

れ
帯
纂

h
Hhd
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メルキド高原

I 城塞の町メルキド I 

言言 画nooGゆX2.@X3j曲 川 市 川 教えてくれる0

1園町醐静59.)・30

・・E・i.lfZ:.1邑圃・・

盾
剣の

の鏡
炎水

島武器庫

かG』泊， 竹~－お
こん棒

武 銅の剣

遣問
くさりかたびら

鉄の盾

メ
ル
キ
ド
高
原
／
城
塞
の
町
メ
ル
キ
ド

－~珊回週一宙開臨場面棚田園調
企 9800G 口卜の剣の前に買っておきたい。(+28) P35 ・14800G 竜王との決戦に備え、絶対買おう。（＋20) P38 

企 lOG

企 60G

.&.l80G 

・70G・300G・800G

・・町軍司・・・・~，理ヨ・・
遍 薬草
Jiii 
眉E fこいまつ

24G 

BG 

竜のウ ロコ 20G 

70G キメラの翼

~泊， 鉄の斧 .a. 560G 神殿を訪ねよう
鋼鉄の費lj .&.1500G 町の南に神殿がある。そこに住む

喜 鋼鉄の鎧 ・3000G この町の長老が、ある地点、をおしえ
屋 魔法の鎧 ・7700G てくれるだろう。そこに行けば……。

武器 ・防具の干重要買 企 武務 ・ 鎧 ・ 盾
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出現モンスター（最大HP)

j宣 ~H~
M Pの浪費を避けよう

卜‘ムドーラの町と閉じ程度だが、用

心をして進もう。竜王との決戦の時

魔の島に出現するモンスターども を考えて、 傷は薬草で治し、 MPの

は、メルキド高原よりも比較的弱い。 議畳を防ぐようにしたい。
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地上11瞳～地下

7暗におよ，蕊最大に

して最後のタ．ンジ‘ョン
か、この魔城だ。

~且冨E属晴嵐温

南川
東川

魔
の
島
／
竜
王
の
減

竜王の城
自当砂3•：号 炉 7

砂P29

砂P30

砂P30

... P30 

．砂P31

’P31 
惨P31

出キラーリカント（60)
E見スターキメラ(65)

雇ヲEドラゴン(65)
大 J
Hス大魔道（65)
乙タ悪魔の騎士(70)

1キースドラゴン(7日）

ストーンマン（160)

19～ 

回 砂
キラーリカント （6日）

スターキメ弓（65)

ドラゴン（65)

大庖蓋（65)

悪魔の騎士(70)

2つの下り階段があるのだが、その

先はどうやら行き止まりになってい

るようだ。すると、どこかに秘密の

入口があるのだろうか……。

81 

竜王の城にやって来たが、 主主iの
周りには誰もいない。二の1階には

玉座には誰も・…・



企『沼市 キラーリカント（6日）

－ スターキメラ（65)

ドラゴン（65)

大庖董（65)

悪魔の騎士(70)

宝箱を入手するには
この城は、地下7階まである大迷

宮だ。地下2階の宝箱には、あるす

ばらしいアイテムが入っている。し

かしそれを入手するには、 1度地下

4階まで降りてから、別の昇り階段

てd昇っていかなければならないのだ。
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企m協l’1
大施賞（65)

悪魔の騎士(70)

キースドラゴン（70)

ストーンマン（160)



竜
王
の
城

大庖首（65)

悪魔の騎士(70)

キースドラコン(70)

ストーンマン（160)

企回
σゴ
ン

州

恥

門

川

道
の
ス
一

域

賜

↑

計

図
企
轟

国 惨大魔董（65)

ストーンマン（160)

死神の騎士（90)

ダースドラゴン（100)
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ン
何
ゴ

川

内

駈

門

賞
ト
神
一

大

ス

死

ダ

図企

かつて勇者ロトが、閣の

大魔王と戦った時に使った

剣と窪は、それぞれ口卜の

剣、口卜の鎧として今の世

に伝えられたが、その所在

は弓え明となっている。この

剣と鎧は、真の勇者たりえ

る資格を持つ者のみが、使

うことができると言われ、

今でも多くの勇者たちが、

このロ卜の剣と鎧を探し求

めているという。



企図 悶 砂6 大騒萱（65)

ストーンマン（160)

死神の騎士（90)

ダースドラゴン（100)

遂に竜王と対決だf
地下7階は、まぶしいばかりの光

に満ちている。議に竜王の待つフロ

アーへやって来たのだ。

竜王との戦いは、ベホイミでHp 

を回復させながら行おう。かなり強

いので、最低でもMPlOOは必要だ。
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＠ヨ 名前による能力分類 ~i)

F勇者成長の秘密 『
臼名前を入れると、初期設定が決まる

・初期設定決定表 1
‘R 

。

* 
カ、 き 〈 lナ さ

文
ぬ ね の l立 ひ

よ 勺 る れ ろ

数 十- 。 2 3 4 5 

まず上の表で、君の勇者の名前を

｜字ずつ数字に置き変え、その数を

すべて足してほしい。次にその合計
あま

の数を、 16で割って余りを求めよう。

上の表で、 1で求めた余りの数の

所を見ると、君の勇者のスター卜時

の強さが判る（ただし、最大MPは

あ L、ヲ え お

し す せ そ た ち つ て と な

.）、 ，、 tl ま み む め も や ゆ

わ を ん ’コ や ゆ よ

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

（例えば、『えにくす』なら14+0 + 
2 + 7 =23_23を16で割ると余り 7)

この余りの数こそ、強さの初期設

定を決める秘密なのだ。

初めて呪文を覚えるレベル3の時の

イ直）。さてそこで、表の一番下の、‘タ

イプ。という欄に注目してほしい。
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竜王の城



図成長のしかたlこも法則がある
右の表は、前のページの2の表の ．成長タイプ分類表 1

タイプと余りの数との関係を整理し

fこものだ。

I-Nの4つの、タイプかは、成長

のしかたのタイフ介類を表している。

余りの数 成長タイプ

0. 4. 8. 12 

1. 5. 9. 13 Il 

2. 6. 10. 14 ill 

3. 7. 11. 15 IV 

例えば、余りの数0、4、8、12の

勇者は、初期設定はそれぞれ異なる。

、満 し か し 川 アyフ問項目の上

昇のしかたは、皆同じなのだ。

目成長の速いもの、遅いもの
ちから、すばやさ、最大R＜例ドちから。の成長のしかた
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ポイン卜
140 

10 担

レベル
20 

例えば、、ちから。の初期設定がそれぞれ3

と6の、 2人の勇者がおり、 3の勇者がA型、

6の勇者がB型だったと仮定する。すると、

レベル10で2人の能力差は逆転し、 それ以後

は初期設定が3だったA型の勇者のほうが、

、ちからかが強くなってしま う。レベルが上

がるほど、 A型のほうが有利になるのだ。



回君のキャラクターはどのタイプ？
右の表は 1-Nのタイ プの各項目 ．成長タイプ分類表 2

の成長のしかたが、A • Bどちらの ＼＼  m N 
型かを示した表だ。 ちから B A B A 
残念ながらすべてA型といった万

能タイ プは存在しない。

各項目ごとの成長のしかたは、 下

すばやさ B B A A 

最大Hp A A B B 

のグラフを参照してほしい。
最大Mp A B A B 

ちから すばやさ

140 130 

100 
100 

50 so 

10 四 却 10 20 却

レベル10で3ポイント、レベル20で9ポイント レベル10で 3ポイン ト、レベル20で8ポイント
最終レベルの30では13ポイン トの差が聞いてし 最終的には、 12ポイントの差ができる。守備力

まうのだ。 て考えれば、 6ポイン卜の差になる。

ヒ，，ポイント マジγク，£ワー

最大Hp 最大Mp 

2曲

100 100 

50 so 

10 2。 却 10 泊 担

この数値がL、ちばん差の出るとニろだ。レベル レベル10で3ポイント、レベル20で12ポイン ト、
I 0で4ポイン ト、レベル20で12ポイン ト、レベ レベル30では、なんとベホイミ 2四分に近い、

jレ30ではなんと19ポイントもの差ができる。 19ポイントもの差ができてし まうぞ。
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図 これが君のキャラクターの特徴だ
I～Nの4つのタイプが、どんな成長の特徴を持つのか、タイプ別に解説し

よう。自分のキャラクターの長所を生かして、モンスターと戦ってくれ。

H
P
－

M
P
に
余
裕
が
あ
る
、

7

イ
プ
l
の
勇
者
だ
。

パ
ワ
フ
ル
で
打
た
れ
強
い
の
が
、

－
あ
タ
イ
プ
I
の
勇
有

ゐ
ノ
イ
プ
E
な
ら
、
呪
文
で
回
復
し

な
が
ら
逃
げ
回
る
の
も
い
い
か
も
。

タ
イ
プ
N
の
勇
者
は
、
宿
に
こ
ま

め
に
泊
ま
っ
て
戦
お
う
。

タイプI(HP・MP優先型）
最大HP・最大MPがA型を示す

のがこのタイプIだ。

ちからやすばやさは、より強力な

武器を持つことでおぎなうように心

掛けよう。

タイプE（ちがら・HP優先型）
ちから、最大HPがA型を示すの

がこのタイプEだ。

呪文はここ一番という時のために

とっておいて、力を生かした攻撃で

戦おう。

タイプfil（すばやさ・MP置先型）
すばやさ、最大MPがA型を示す

σ〉カ＼こσ〉タイフ。ETご。

呪文を有効に使うように心掛けよ

う。最大HPカ司氏いのは、ホイミの

呪文でおぎなおう。

タイプIV（ちから・すI~やさ脚）
ちから ・すばやさがA型を示すの

が、このタイプN。

H P・MPの減り方lこ注意しよう。

H Pは防具で守ることもできるが、

M Pの使い方には気を使おう。
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的工Iレベルアップ阜見表
レベルアップのために必要な経験値と、力、すばやさ、最大HP、最大

MPの各パラメーターの上がり方が、この表ですべて判るのだ。

ヘレ 1経験値｜ ちカり ｜ 川 町 ｜ 最大 H p I 最大M p 

｜ ・E圃圃E圃・E・E・－・・E圃園E・E・
2 7 。。 7 6 

3 23 3 3 2 2 9 8 

4 47 3 3 4 4 16 14 11 10 

5 110 8 7 6 6 20 18 15 14 

6 220 12 11 6 6 23 21 19 17 

7 450 14 13 13 12 25 23 21 19 

8 800 18 16 16 15 31 28 24 22 

9 1300 26 24 18 16 35 32 31 28 

10 2000 31 28 27 24 39 35 35 32 

11 2900 36 33 31 28 47 42 45 41 

12 4000 44 40 36 33 48 43 53 48 

13 5500 48 43 44 40 55 50 59 53 

14 7500 56 51 51 46 63 57 65 59 

15 10000 64 58 60 54 71 64 67 60 

16 13000 68 61 66 60 77 69 90 81 

17 17000 68 61 74 67 85 77 95 86 

18 21000 81 73 80 72 100 90 103 93 

19 25000 83 75 82 74 115 104 110 99 

20 29000 88 79 84 76 123 111 123 111 

21 33000 91 82 86 78 134 121 130 117 

22 37000 93 84 86 78 143 129 141 127 

23 41000 95 86 90 81 150 135 148 133 

24 45000 99 89 94 85 155 140 156 140 

25 49000 109 98 96 87 159 143 156 140 

26 53000 113 102 101 91 165 149 163 147 

27 57000 121 109 103 93 174 157 170 153 

28 61000 126 114 111 100 180 162 175 158 

29 65000 131 118 116 105 185 167 185 167 

30 65535 136 123 126 114 195 176 195 176 

（；主）力、すばやさ、最大HP、MPは、表の値にあなたの初期設定値を加えて求めて下さい。
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ガライの墓の入口がわからないよう／ 〉
ラダトームの城のバリアーの

中に、兵士がひとりおるじゃろ

う。あやつに峯ねてみなされ司

ガライの町の暗閣の壁というの

がわからんか？ これはのお、

町の北東の大きな建物の中に入
ここがガライの町の屋根の中じゃ。この部屋の北側の黒 ると北倶ljにいかにもあやしげな
い影の割効力三時間の壁」。 このどこかを押すと

壁がある じゃろう。その壁のこ

がある場所からラダトーム城までの

歩数を教えてくれる。じゃが、数え

ながら行くことはない。「王女の愛」

を使えば、ぉ~がラダトーム城から
』 血h ゐ 1・・・・」＿u.何歩の所にいるかがわかるからの。

グ民 文竜王の城に竜王がいないぞっ／ 〉
ニニだけの話じゃがな、実はこの

城には秘密の出入口がある。そして、

竜王はそニを通ってずっと地下の奥

深い所にいるのじゃ。ま、とりあえ

ず誰もおらん王座でも調べてみるこ

とじゃの。ほオ1ヘ背後に何かすきま

風のようなものを感じるじゃろう。
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全モンスター・アイテム・呪文・地名に、重要と思われる用語を加え、50音順に配列しました。

→は同義語、ーは参考となる頃目を表します。他の記号は、そのページがこの本のどこに

あるかを、以下の通り に示しています。台一基本の章 ． ・モンスター大図鑑、 ・・大アイ

テム図録、。 ・呪文大全、 ム・・世界の怠無ED・・・その他

あ

悪魔の騎士 ・ ..........ー・ ・・・ー… ·•31 ／ム77 、 81 ～83

雨雲の杖 ・ ・ ・・・ 一一ー・・・・ …ー041

雨のほこら ・・・・…ー・ ・ 一一一ム68、70

E→経験値

岩山地帯… ・・ ー…ー....・ e・－ ム70～71

岩山の洞窟.......ー・・・ … ・ •. ..•• LI. 70、71/.24～26

王女の愛・・……・ ・…・ ... ・041 

大さそり ………  …・・ …•24／ム64、 68、 7 0、 7 1 、 72、 73

泊、

がいこっ ...・ H ・－ ・ … ー ・一一一e2s／ム66～67、68、70、71、72

かいだん ・・ ・・・…・・・........ ーす12、 16／合48

鍵 ・…… ・ ……  …・… ・・ 039／’A鎚屋、 会とぴら・ 12、 16

鍵屋 … ・・ ・・ ...・ H ・・ ・・・… ・・・ す19／・0鍵

影の騎士… ・・・・・・ ・・ …ー · •29／ム76、 78、 8 0

ガライの墓 ・…ー.......・ H ・－…...L¥.64、66～67/.27～28/91

ガライの田T .......…...・H ・－－……・ ム64、65/75

ガライヤ半島..・・・・・0・……・・ ……  ム64～67

皮の盾....………ー ・ …・・・ …... ・038／ム62、69

皮の服 ......・ H ・.........・ H ・－－…一一 ・036／ム62、65、79

キースドラゴン……・・・…ーー・・ …. ·•31 ／ム81 ～83

北アレフガルド・...・ H ・－－－－…一・・ … ·• 23~ 24 
キ メラ ー… ...・ H ・.....・ H ・. . . . . . .. ... ... . . ..… ·•211ム72、 76

キメラの翼 .........…..........・ H ・－－…039／ム69、79／・0ルーラ・ 45

キラーリカ ント …一 － e ・ e・・…・……•29/LI. 76、77、78、80、81～82

ギ ラ …ー ・…….....・ H ・...・ H ・－…ー…・c44

銀の竪琴－－ .........・ H ・........・ H ・－…一一ー・040/75

くさりかたびら …ー・ …・・ … ・036/ L¥.65、79

経耳貴イ直 ...... ……・ ・ … ・ …・・＊9, 15 

ゴース卜 …ー・・...・ H ・・ ・・・・・•23／ム60、 64、 68 、 70、 7 1 、 73

ゴーJレド （G) ・ー…ー ・…－－ . ••• * 9、 15／骨食店・ 19

ゴールドマン …・ ・…・・・ … ·· • 26/ LI. 72、76
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ゴ ーレム… … ・・ … ....・H ・.......31/Ll.78/75 

攻撃力 … .......…・ ・… ぃ・ ・・・・・・す 15/034～35

コマ ン ド… －－－ ・・ …一 …・……・会ll～13 

コントローラー … … ......・・ ・ ーすlI 

二ん榛 ……  ・ … ・・…－ • ・・・034/ Ll.62、65、79
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最大 H p … ・・ …・・・・ ・・・・・・ ・す15／昏85～89
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死神の騎士。……・・・・ … ・・….....32／ム81、83～84

~の首飾り ・ーぃ・・ H ・H ・－…….....・ H ・042

死のさそり…・・ーー ・・一一一－ …... 28／ム76

守備力 … ・ ＂＂・・・・・.....・・ ・・・・カ 15/036～38

じゅもん .......・e・e・－－…...........・・…ーー食 12、13/c43～45 

しらべる … • ＂・e・........ ……・・・一会13

死霊 … ・ …・ ・ ・........ ...・ · ·•21/Ll. 72、76

死霊の騎士…一・・… ・・…ー・・ ..... 28／ム66～67、76

スターキメラ… ・・ー ・・ … • .. •. 30／ム76、77、78、80、Bl～82 

スト ーンマン … ・・ ー・・ … ・ ….31／ム81～84

すばやさ ー・・ ー・・… ・ ーカ15／・85～89

ス ライム… 一・…ー・・ …－－－－ ・ 23/Ll.60、64、68、70／合50

スライムベス ー・…・ … － － － ・ 23/Ll.60、64、68、70／合53

聖水 ・…・・・… ・039／・ム聖水屋

聖水屋 ぃ……・0・…・・…・・・… す 19／骨聖水

聖なるほこ ら ー・ ・…・・… ム72、75

石板 ー ーー・・…・・・… ・040／合55/Ll.63 
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た
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モンスター出現パターン区分マップ
地上に出現するモンスターたち

スライム

スライムベス

スライム

スライムベス

ドラキー

スライム

スライムベス

ドラキー

ゴースト

ゴースト

魔法使い

大さそり

メイジドラキー

ゴースト

店法使い

大さそり

メイジドラキー

がいニつ

大さそり

メイジドラキー

がいニつ

魔道士

リカント

鉄のさそり

がいこっ

魔道士

リカント

鉄のさそり

死置

リカントマムル

ゴールドマン

キメラ

ゴールドマン

リカントマムル

夢喧

死のきそり

死置の騎士

キメラ

鍾の騎士

膨の騎士

ドラゴン

大魔道

キラーリカント

スターキメラ

ゴーレム

アレフガルドの大地をH何回するモンスター、地下迷宮に塞く魔物。

覇権を狙う竜王により、世界は完全に怪物達の支配下にあった・．．．．．

~~ 

洞窟・城・町に出現

するモンスターたち

＊酒地の洞窟

ゴースト

魔法使い

大さそり

メーダ

ドラゴン

＊岩山の洞窟

ゴースト

魔法使い

大きそり

メーダ

メトロゴースト

ドロル

魔道士

ドラキーマ

がいこっ

＊ガライの事

ドラキーマ

魔道士

ドロJj,

メトロゴースト

カずL、ニ’コ
鉄のさそり

＊ドムドーラの町

スターキメラ

キラーリカント

大魔道

ドラゴン

葱鹿の騎士

＊竜王の減

懇!11の騎士

スターキメラ

大鹿道

キラーリカント

ドラゴン

ストーンマン

キースドラゴン

死神の騎士

ダースドラゴン

リカント

メーダロード

へJj,ゴースト

リカントマムル

ドロJレメイジ

摂理Eの騎士
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