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HARD/SOFT SCENA

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

3D manija

3 XPRESSION R e

Alloﬂom.loﬁ

Pwmmxmmpm
nove kartice za Amigu -

cesorima 68040 i 68060. ju invaziju. Pokusace svim silama
72-pinskim da potroade ubede kako je 3D

128 MB). Inade Apollo 1240 (40 MHz) kosta 450 funti, a grafi¢ki akcelerator, ono $to im je

Apolio 1260 (50 MHz) 574 funti. (ap/2m) donedavno bio samo san prose-

¢nog PC korisnika, sada dostupan
Siroj populaciji i nadasve neopho-
dan deo hardvera.

Nije ni &udo $to ¢e za BoZié ce-

EasyPhoto SmartPage

snwﬂﬂage je kuéna verzija skenera za kolor-fotografije
sa rezolucijom od 300 dpi. Za skeniranje fotografije for- ne kartica | kada se znaiju
matagx 10 pombno.mujeéakﬁminuta. Prikljucuje sena g novi Intela dia::lstrukcijski setajnom
SCS! ineriels, & \iholiaa nefme SCSI malinu, postidice % Sl Pentiuma prosiri MMX instrukcijama
vam SCSI kontrolertic koji se isporuCuje uz karticu i lako se ‘= koje ée umnogome ubrzati rad u multi-
nstala. lako su Skeficane ike tamnge nego Sto bi treba- medijalnim, grafickim, a posebno 3D apli
lo, problem se moZe resiti softverski pomocu bilo kog pro- kacijama. Opasnost koju predstavija MMX
grama za obradu slika, a priloZen je EasyPhoto. Posluzice | 2a proizvodade grafickin akceleratora ilu-

2a skeniranje teksta | opticko prepoznavanie tekstapomo- e sem planiranog pojettinienia je i promena ciline potrosacke grupe sa kori
Cu TextBridge OCR citaca. Konacno, osnovna prednost snika CAD i 3D aplikacija na konzumente zabavnog softvera.

ovog skenera ,za po kuci” jeste cena od 300 dolara. (ns) U prii je i ,Microsoft” sa Direct3D programskim interfejsom koji, u kombinaciji sz
ety - ' W ostalim elementima DirectX modela pristupa resursima u Windows okruzenju, po-
pularizuje upravo igre. ,Microsoft” je probio oekivane rokove za dovrSavanje Di-
rect3Da, pa su novije kartice listom ostale bez podrske za D3D. Uz ocbe€anje da ce
se za BoZi¢ pojaviti pedesetak igara koje se oslanjaju na D3D (od kojih su dve 2
.Microsofta” - Hellbender | Monster Truck Madness), vodeci proizvodaci grafickih
kamcana;avﬁu;uquemodelekquoepoddavah D3D. U igri su ATI. .Diamond”,
Matrox”, #9, ,Orchid”, ,Video Logic”, ,Creative Labs”, .Hercules" i ELSA. (ns)

.

intel Flash RAM 2 1 & ME
Mamﬁpke,hm“kamceman}mmmcneta.kakvedoimiz,IM“.mh
mogu posiuZiti kao memorije za Amigu 1200, celulami (mobilni) telefon ili digs-
taini diktafon najtesce se -
korﬁahoprmnm

| | ta 2 MB dovoljna je za
skiaditenje 34 digitaine
mmmmmm : .
wammmmmmw b‘“gm“‘epf‘m*
na je potpuna emulacija 486 procesora, podrzava rad “."‘?:;ﬁb'mmm"mm
u Windowsu 95 | ostall softver koji zahteva 486 proce- "> sy
sor. Pobolj$ana je podrska za rad sa CD-ROM-om, 24- m“"'“ﬂ"’n:ﬂgu
bitnom Cyber Graphics video karticom i svim akscele- mgfguum
mml@-hmnuPCka4bmptm mlll'mc je oko 100

SO0 W jac, (apyin) dolara za 2 MB. (ns)

Macromedia xRes 2.0
- mitacija je najiskreniji oblik laskanja, tako da bi ,Adobe” i ,Fractal Design” trebalo ca

budu zadovoljni €injenicom da je najnoviji graficki program ,Macromedie™, xRes 2.0
gotovo presiikao moguénosti Photoshopa i Paintera i spojio ih u izvanrednu celinu.

Sliénosti sa Photoshopom su, slobodno se moze reci, bezobrazne - glavna Tooss
paleta je gotovo preslikana, sa identicnim ikonicama, njihovim funkcijama i nacinom
delovanja. Cak i fiiteri, kao i preéice na tastaturi se poklapaju. S druge strane, ako otvo-
rite Brush paletu, videcete Fractal Design Painter na delu - veoma sli¢no graficik sam-
bolizovane vodene ili uliane bojice, kredu i razne vrste olovki. Sem toga, xRes omo-
gucava koriséenje umetnickih stilova poput pointilizma i Van Gog pokreta. koji se do
sada nisu mogli naci nigde sem u FDP-u.

.Macromedia” je dodala i neka poboljsanja, kako ovaj program ne bi bio obiéna
kopija. Tu je, recimo, alat za vektorsko kreiranje krivih, zatim mogucnost za stovre-
meni rad sa vise lebdecih” objekata, koje kao takve mozete | snimiti bez integrac-
je sa pozadinom u MMI formatu. xRes pri radu sa veoma velikim fajlovima konst _=-
ling" tehniku, koja omogucava da se svaka operacija ili upotrebljeni filter pamens
samo na delu slike koji je trenutno vidljiv na ekranu, smanjujuci time vreme wsa-
vanja operacije. (av)
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Broj 145, oktobar 1996.
Cena 10 dinara

Glavni | cogovomi urednik
Zoran Mosorinski

Generaint direktor _Politke™ AD.

Hadzi Dragan Antic

Izdale NP POUTIKA™ d.o.o.

%1000 Beograd, Makeoonska 29
tampa grancko preduzece

_Stamparia Politika”

Uredue redakcisiki kolegijum:
Tihomir Stanlevi¢
Nenad Vasowvié

Ermin Srmaiic

Regakcya

Gradimir Joksi v
Goran Krsmanovic

momsraﬁcm oprema:
Rina Marjanovic
Brankica Rakic

Mmm regakcie
(atad 5

liustracie:
Predrag Milicevi¢

Branisiav Andelic (SAD)

Miomir Besarabic (Svacarska)
Aleksandar Petrovic (Kanaca)
Saradnici:

Branslav Babowvi€, Aleksandar Velkovic,
borGe Vulowic, liir Gasi, Dusan Dingarac,
Branko Jekovic, Relja Jowic, Dragan
Kosovac, Bozo Krstane, Milos Krstajic,
Dalioor Lank, Marko Milivojevic, Josip
Modli, ivan OorovacCki, Nenad Orbc,
Viagimir Orovic, Viadimir Pisociorow,
Momir Radic, Samir Ribic, Dusko Sawvic,
Alexander Swanwick, Dejan
Stepanovié, Dudan Stolicewd, Viktor
Todorovic, Branslav Tomic, Nikola
Cosic, Damrr Colak

Tehnicka saradnia:
Srdan Bukvic, Dejan Filipovi¢
Telefoni redakcie:
011/ 322 0552 (direktan)
322 4191, lokal 369
fax: 39292 05592 .
e-mail: editors@sk.co.yu
WAAV: http://www, comy/sk
BBS: 3229148 (14.4 Kbps, V42bis)
(SysOp: Vojsiav Mihallowvic)
Pretpiata za nasu zemiju: tromesecna
27,00 din, Sestomeselna 54,00 din.
Uplata se vrsi na Ziro-racun broyj:
40801-603-1-3042104, uz obaveznu
naznaku: N.P. Politika™, pretplata na hst
-ovet kompjutera”. Poslati uplatnicu |
puUNy adresuy.

Pretplata za inostranstvo:
polugodsng - vozom: 20 DEM
il protvvrednost ostakin vaiuta.
PCILGOAISNa - aVIONOm:
! grupa - Evropa 36 DEM
Il grupa - Blisk) istok 37 DEM
! grupa - Afrika-Azija 39 DEm
IV grups - Amerika-Kanada 41 DEM
V grupa - Dalekl istok 42 DEM
Vi grupa - JuZzna Amerika 45 DEM
Vil grupa - Australiia 46 DEM

ik protvvrednost ostalih valuts.
Uplata se wii preko Deutsche Bank AG
Frankfurt/M na ralun Komerciaine ban-
ke AD, Beograd broj 9359662, u pro-
tvvrednost valuta USD il DEM u korist
N.P. Politka™ - Beograd, devizni ratun
oroy: 70400-6925286 koji se vodi kod
Komerciaine banke AD - Beograd. Kod
uplate obavezno navest: Swrha placa-
nia - Pretpiata na list .Svet kompjutera™
Kopiu uplate obavezno posiati na tel
ffax pretplatne sluzbe: +381 11 322
8776 i na adresu: Politka” - pretplata,
29. novembora 24/, 11000 Beograd.

Rukopise, crteZe i fotografije ne
vracamo

bm—__———#_——___—_“

HARD/SOFT SCENA

Portable Add-On LapTalk

Pmblem nekvalitetne reprodukcije zvuka na ugradenim
zvuénicima prenosivog multimedijainog raéunara mo-
Ze se jednostavno resiti dodavanjem para aktivnih stonih zvu-
Cnika. Medutim, to ne reSava problem rada sa kompjuterom
dok ste na putu | kada radite. Tada nastaje petljancija sa ka-
blovima kada raCunar drzite na krilu, $to nas opet vodi do siu-
Salica ili do LapTalk zvuénika firme _Portable Add-On".
Zvucnici teze samo pola kilograma, montiraju se na ivice di-
spleja i sa samo 100 mA postizu snaZan i kvalitetan zvuk u
kompaktnom izdanju. (ns)

Acorn NetStation
ajnoviji hardverski trend su mrezni racunari (Network Computers),
jeftine radne stanice koje sluze jednostavnom povezivanju na In-
terr!‘et,amxleikor%éepie Tprauh"mli—

kiijentom koji

modem (33 600
bit/s), kao i ATM i Et-
hemet port za direktno
umreZavanje. Na prednjoj strani

je siot za . pametne” kreditne kartice
uz pomoc kojih korisnik moze kupovati
robu preko Interneta. NetStation se moze pri-

kijuciti na TV (pomocu SCART konektora) ili standardan SVGA moni-
tor, a za 400 funti, koliko kosta, moze predstavijati dobru altemativu za
one koji bi hteli Intemet, ali ne i ,pravi” PC racunar. (sp)

WWW na malom ckranu

eC neko vreme _Intel” pravi planove kako da korisnicima distribui-
ra internet preko TV-a. Tehnologija sli¢na teletekstu zove se Inter-
cast i omogucava da se istim kanalom, uz pomo¢ VBI (Vertical Blan-
king Intervel) signala nesmetano prenose podaci sa Intemeta. Na sli-
ci se vidi kako ce - — :
to sve izgledati na | iy G
PC monitoru: Ziva [ S g
TV slika sa linko-
vima na kojima se
mogu naéi doda-
tne informacije.
ideja se u ovom
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Dataflyer SCSI+
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uredaja. Dataflyer SCSI+ mo-
ze da radi sa maksimaino 5
SCSI uredaja kao sto su CD
ROM, hard disk, SyQuest itd
Za razliku od ostalih SCS! in
tertejsa, kompatibilna je sa
svim poznatirm akcelerator
skim karticama 1, Slo je najva-
Znije, ne zauzima mesto osla-
lim vaznim portovima. Kartica
se lako instalira tako da nema
potrebe za secenje lima. Ce
na je 90 funti. (ap/zm)
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HARD/SOFT SCENA
Bodyguard Security Laptop MarkTech CD-Lite PC

a viasnike starijih notebook PC ra-
éunara i one koji pri kupovini pre-
nosivea nisu imali u vidu sve prednosti
ugradenog CD-ROM-a, postoji ele-

ot 5 e gantno redenje u vidu ekstemog CD-
S0 ROM-a. Resenje dolazi iz MarkTecha™
smitnik, Cesce su i krade u elegantnom cmom izdanju. Ovaj Se-

prenosivin  kompjutera.
Dowvoijno je da na trenu-
tak odvojite pogled od
svog jubimcaidaonna- §
prasno dobije noge”.

stostruki CD-ROM moze posiuziti | kao
Discman, kada mu se odstrane ekster-
no napajanje i kabl kojim se povezuje
sa PC-Card slotom na notebooku. Pod
; . Windowsom 95 uredaj se detekiuje
o L g ki o ey
: e vera nije potreban restart da bi se CD-
CHECERG & Sl Ol s Lite u sistemu video kao kiasidan CD-
snicima ostaje da u sopstvenoj reziji osiguraju svoj kompjuter.
~Bodygard Security” nudi reSenje sli¢éno onome koje se prime-
njivalo na kofere i aktovke. Laptop Computerguard je mali alarmni
sistem koji se kaci na laptop. Ukoliko se kompjuter pomeri, alarm
sa zadrSkom od nekoliko sekundi aktivira piezo sirenu jacine 110
dB. Alarm _pamti” koliko je puta aktiviran, a iskljuCuje se pose-
bnom magnetnom karticom. {ns)

ROM. Za rad nisu neophodne ni bate-
rije ni ekstemo napajanje, jer se uredaj
nnzempam:ptekoPC-Cardslota,

ga i do 30% manja u poredenju sa
adekvatnim CD-ROM-om poveza-
ninm na PCI EIDE kontroler. {ns)

swmmsmm)l MMM (Utimate 3D
Skeleton) idu korak ispred. Ovoga puta obradena je samo jedna,
ali bazi¢na anatomska disciplina - nauka o kostima, tj. osteologi-
ja. Nesto bolje i detaljnije uraden CD je Inferactive Skelefon, gde
je svaka od preko 200 kostiju, koliko broji ljudski organizam, izio-
Zena uz vrio bogat propratni tekst, trodimenzionaine modele koji
se mogu rotirati i na kojima su jasno oznadeni MISICni pripoji (ide-
aholmundunm.l] amim;lmumpw

0
e 8 E e
g

Bae fomr Sges (o Haoes B

SA kartice sa ugradenim FM radio-priiemnikom nisu nikakva
mmmmmmmmm

mmmmmmmmmmse
moze obaviti na nekoliko nacina: pomeranjem kiizaCa na ska-
li, preko digitalnih komandi i automatski. Deset omiljenih fre-

. — " i kvencqasemoiammmamsnlmmpodkratkm imenom. Ne-
meowpkwnumnmnmmmnedeﬂmmkmm@mmﬁmemMpmﬂmhm
emisija na razlicitim stanicama. Kako se uredaj povezuie na ulaz zvucne kartice, semplovanje zvuka sa radija
nile nikakav problem. Moguce je programiranie radija tako da snimi radio program odredene stanice u nekom
intervalu. Ipak, program ne poznaje dane u nedelji, te svi programi moraju zavrsiti u roku od 24 casa. Wizard
Radiio pokriva celo komercijaino FM podrucje (87-108 MHz) i kosta 40 funti. (ns)

%pmm'i
& )4

2 L.
t.- ~ ! 3mc*ne!am"}>‘

TEMA BROJA:

STA SA INTERNETOM?

$ta se moze uraditi

Netscape Navigator vs.
MS Network Explorer

internet softver za Amigu

Amiga i WWW

intemet kijjenti u prozoru

miRC 4.6 :

Snaga e-maila
BeoTelNet - prave cene

PRST NA CELO
Legalizacija trzista?
NOVE TEHNOLOGLUE
Procesori po meri 11
PRIMENA
Racunari u avijaciji (2):
Pilotska akademija JAT-a 14
AKTUELNOSTI

ViScorp u stisci 15
CeDeTEKA

Dr. Ruth’s Encyclopedia 10
Take Your Best Shot 10
Aladdin Activity Center 11
TEST DRIVE
Pentium VX i HX ploce
Cyrix 6x86 dolazi

USR Sportster Vi 14.4
Blizzard 1230/50 vV
Teac CD 58 (8x)
Creative GCD-R542
Yamaha OPL Sound System
Sound Blaster AWE32 PnP
Amiga 1538 monitor
BM DBOA-2540
Koss HD-2 i HD-33

TEST RUN

Corel WordPerfect Suite 7
Fractal imager 1.1

RAS zaWord 7.0
Qmodem Pro 2.0

D Tools 1.0

Amiga:

XPKatana 1.2
ShapeShifter 3.5

O PORT

IZLOG
Tehnicka knjiga: .Word 7.0" 42

SVET IGARA 65
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RAM 4Mb, 256Kh KES
FLOPPY DISK 1.44 Mb
HARD DISK 1.3 Gh
KONTROLER PC! IDE

VIDEO PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER KUCISTE
TASTATURA, MiIS

1290

RAM 8Mb, 256Kb KES
FLOPPY DISK 1.44 Mb
HARD DISK 1 3 Gh
KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCi SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER KUCISTE
TASTATURA, MIS

1790

RAM 8Mb, 256Kb KES
FLOPPY DISK 1.44 Mb
HARD DISK 1.3 Gb
KONTROLER PC! IDE

VIDED PC!I SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER KUCISTE
TASTATURA, MIS

HARD DISKIDE1.3Gh / 1.6 Gb / 2.1 Gb
HARD DISK SCS12.1G6b / 2.1 Gb WIDE SCS| 850 / 1390
FD 1.2Mb / FD 1.43Mb 80 / 50
CD 8xSPEED IDE 200

PCI 486 DX5-133MHz, 256Kh, EIDE+1/0
PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 133MHz. 256Kh, EIDE +1/0
PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 166MHz. 256Kb, EIDE+ 110

Distributer Genius proizvoda

PCISCSI - adapltec 2940 ; 2940 ULTRA WIDE SCS] 400
ETHERNET NE2000 / PCI NE2000 ; PRINT SERVER 50 / 60
i~ Roboties SPORTSTER 288~ 136 Vi

INT. FAX MODEM 14400 MNPS

SOUND BLASTER 16bit / 44kMz STEREQ

AKTIVNI ZVUCNIC! 60W

VIDEOD PCI TRIDENT 9440 / $3 TRIO 64+ (11Mb)
STEALTH 2001 2Mb
VIPER PRO 2Mb

Garancija dve godine

A 550 Laserdet L. 600dpi 930
EW) 55050 Laserdet 5P 600dpi 1750
) 220500 LaserJet 4V (A3) 4180
EPSON Stylus 820 380
EPSON Stylus 1000 1000
EPSON Styius COLOR Il (Ad) 650
EPSON Stylus XL PRO (A2) 2390
EPSON LX-300/L0-100 300,400
EPSON L0-570. 24 pin. Ad 700

EPSON FX-1170 A3 1100
EPSON LQ-1070, 24 pin. A3 1000

Devet godina sa vama

MEMORIJE SIMM 4Mb ; 8Mb | 16Mb EDO 45/ 90/ 190
MINI TOWER 200W / TASTATURA YU US 75/ 3§
. GRAFICKI TABLET 12x12 / 12x18 440 ; 640
MISEVI (izbor modela: sarem, opticki, beziéni, scroll) 20 do 100

: SKENER ScanMate Color 800 dpi 310
SKENER ColorPage SP-2 2400 ColorPage HR 4800 1150 / 1500

Kosovska 32/1, 11000 Beograd
Tel: 011/332-607, fax: 011/345-1 26

Radno vreme: od 9 do 17h

350 / 400 , 520

PLOCE] DISKOVI

SVGA] KARTICE

14" KOLOR PHILIPS 14C
14" KOLOR PHILIPS 14B
15" DAEWOO

15" PHILIPS BRILLIANCE
17" YAKUMO

17" PHILIPS 178

177 PHILIPS 17A

21" YAKUMO

21" PHILIPS 21B

21" PHILIPS 21A

MONITORI
STAMPACI

v




a malim radnim stolovima, kakve

smo primorani da koristimo, sva-
ki centimetar dodatne razdaljine od
dok monitori ne budu nosili oznaku
.No Radiation”, a ne ,Low Radiati-
on™). Vecina monitora ima nezgodnu
osobinu da kablovi za signal | napa-
janje Strée na zadnjoj strani $to one-
mogucava da se monitor prisioni za-
dnjom stranom uza zid (to nije ni do-
bro uciniti ako su i reSetke za hiadenje otpozadi, $to je takode Cest siuCaj).
Compagov” monitor V70 koji se isporucuje uz nove serije modela ProLinea
i Deskpro ima relativno standardne tehniCke karakteristike, ali veoma jedno-
stavno | dobro reSenje navedenog problema — kablovi padaju” direkino na-
dole zmedu zida i stola, manje se savijaju, a ¢itav monitor moze se potpuno
pribliZiti zidu. Ali ko jo$ obraca paznju na takve .gluposti®... (is)

USB revolucija

ntelovin

maticnim plocama. OcCek ._J_-Eﬁ se da
ce USB zameniti serijski | paraiein
te port za misa i tastaturu. O ogu-

cice dodatne pogodnosti,

Frame Maker 5 i Corel Ventura 7

'mmmmmmmmmmmm
MWWM?UWMMMS

napajanje prikljucenih uredaja, sto
USB ¢ini idealnim | za prenosive
racunare. (ns)

Frame Makera otkada je ,Adoba"kmb.Fme
Sta je novo? Pre svega kompatibilnost sa Windowsom NT 3.51 i novijim,
mlmmdugammmpmmmmpdjum

Vaﬁm?savelﬂt;l;m\bujmai(mim
m:nvamﬂwdemﬂmmw

- e e e

put Acrobata) dokumenata. Ventura ima ¢ak i mogucnost integrisanja
Quicktime animacija, neobjasnjivo izostavijenu u Frame Makeru. .Corel”
tvrdi da ée ¢ak i njihov CD Creator biti integrisan u finainu verziju Venture 7,
kako ne biste imali nikakvih problema ukoliko odiucite da svoju knjigu,
umesto na papiru, ,odstampate” na CD-u.

Naravno, raskoSne mogucnosti nove Venlure uzimaju svoj danak u hard
disku - &itavih 140 MB, spram skromnih 20-30 MB koje ¢e vam uzeti Frame
Maker. (av)

HARD/SOFT SCENA

mmwamp_muﬁwmw

vukii ka _Hayesovim™ proizvodima i ujedno formirali nove cene
tr¥idta modema. Koliko ée to podstadi i druge proizvodace mo-
dema na istu posiovnu politiku, ostaje da vidimo. (bb)

Knjige za Amigu

“lmmUMMMmmmmm
gleskom jeziku nisu bile &este kod nas. Naravno, raziog je bio
u tome $to nam je Nemacka bila _najbliZa” strana zemija.
mbammmnngﬁdawmmmsa
svojim knjigama objavijujfemo spisak knjiga koje nudi engleski
Fourth Level Developments” (u zagradama su cene u GBP sa
uratunatim porezom i postanskim
troSkovima za britanske kupce):
JLConnect Your Amiga" (125),
Amiga Assembler” (17.5), ,Amiga
A1200 Insider Guide” (17.,5), ,Amiga
Workbench A-Z" (17.5), .Amiga
A1200 Next Steps” (17.5), AMIga IR
Disks and Drives” (17.5), \Mastening e i
Amiga Printers” (23,5), .Mastening
Amiga AMOS™ (23)5), .Mastering
Armgd)osa - Tutorial” ﬁ,S)...

Connect
Your
Amiga’l

navedenih knjiga, detalinije informacije oko sadrZaja knjiga i nacina
narudivanja mo2ete da potrazite na URL-u http,//www.flevel.co.uk

Po nasem izboru trenutno najzanimijivija knjiga sa spiska upra-
vo je prvonavedena ,Connect Your Amiga™. Autor ove knjige Da-
le L. Larson pobrinuo se da pomogne svim viasnicima Amige ko-
ji bi Zeleli da zakorade u svet ratunarskih telekomunukacija. Knji-
ga je pisana za pocetnike, ali i ekspertima nudi korisne savete.

Nezaobilazna tema ove knjige je Intemet. Iz knjige moZete sa-
znati $ta je zapravo intemet i zasto se diZe tolika prasina oko nje-
ga, kako on radi, kako mu pristupiti i naravno kako ga koristit.

Ako kojim stuéajem jo$ uvek nemate modem, knjiga Ce vas upu-
it u pravi izbor kako modema tako | odgovarajuteg komunikaci-
onog softvera. Takode, dobicete sve potrebne informacije 0 BBS-
ovima kao i uputstvo kako naéi, dovuéi, otpakovati i koristiti be-
splatan softver.

Ako nameravate da vasu Amigu prikalite na neku mrezu, ova
knjiga je pravi izvor informacija. U njoj su objasnjeni tehnicki prin-
cipi na kojima se zasnivaju SANA-H, Ethemet | ARCNet mreZni stan-
dardi, ali i tehnicke karakteristike serijskog i paralelnog porta. Knji-
gasadrhtsavetezazbonsetovmpmngmreﬁwgmf
tvera (TCP/IP, SLIP, PPP, Envoy, DECNet itd).

uMmmmammmmmm
pa zaista smatramo da je cena prihwatljiva i za naSe usiove. (dd)

Novi monitor za Amigu

imma idek” poznata po seriji Vision Master lansirala je novi

17" monitor sa dodacima za muitimediju. Zvuénici se nalaze
ugradeni na prednjoj strani monitora oslobadajuci korisniku po-
treban prostor oko monitora. PojaCalo sadrZi specijaini zvucni
mewmmmmmmzm
delova prostorije. ,Jdek” tvrdi da njihov monitor moze da izdri”
rezoluciju od 1600 x 1200 sa frekvencijom osvezZenja od 69 Hz i
1280 x 1024 sa 80 MHz. Cena u Britaniji je oko 600 funti. (bb)
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Pomrﬂadl’cntlum hibrid

N ovi Appleov’ PowerMac
7200/120, racunar koji je u
osnovi Macintosh, na sebi ima |
E PCI Pentium procesorsku kartu
., | na100 MHz koja omogucava da
¥/, | dve platforme koegzistiraju u je-
dnom ra¢unaru. Mac i Windows
aplikacije ne mogu da rade na is-
| tom ekranu jer su konceptualne
. razlike izmedu dva operativna si-
stema prevelike, pa su se autori
odlucili za prebacivanje istovre-
menim pritiskom na ,Command”
i ,Return”. Postoji i komfornija
varijanta koris¢enja dva monito-
ra, ali s obzirom nato dase
Pentium deo pona-
§a poput obi-
¢nog PC-jasa 8
MB RAM-a, pita-
nje je koliko se to
isplati. Ukoliko ste
Mac korisnik kome je po-
vremeno potrebna neka Windows aplikacija, ovakva masi-

na ima smisla. U svim drugim sluéajevima ne treba spajati nespoijivo. (sp)

& g

DVD - kasnjenje i problemi
Nmmmamommvmomrwwwm
Disc) kasnice sa pojavijivanjem u obliku konkretnih uredaja (plejera) i film-
skih | kompjuterskih naslova na diskovima. Naime, format zapisa jo$ nije defini-

tivno usaglasen. Navodno je problem u tome $to filmske kompanije zahtevaju
da standard obuhvati i odgovarajuce metode zastite od kopiranja &ime name-
ravaju da spreCe piratovanje njihovih DVD izdanja. Namera filmadZija je jasna:
DVD je digitaini zapis i, za razliku od presnimavanja VHS kaseta, svaka eventu-
aina presnimijena kopija je potpuno identicna originalu. Tako se, naprimer,
ovde viSe niko ne bi Zalio na ,razmazane” i ,mraéne” piratske kopije.

.Toshiba" i pored
svega najavijuje da
Ce izaci prva sa svo-
jim DVD video pleje-
rom do kraja godi-
ne, a ,Warner Bros”
¢e istovremeno
objaviti 50 aktuelnih
filmskih hitova.

Sto se tite kom-
pjuterskog DVD for-
mata, kako je veé
najavijivano, predvi-
da se da ¢e potpu-
no zameniti sada-
snje CD-ROM dis-
kove i mnoge sof-
tverske kuce naja-
vijuju nova izdanja (uglavnom igre) koja ¢e iskoristiti moguénosti novog for-
mata. Medutim, ispitavanja zapadnog trziSta govore da ¢e za potpuni prela-
zak ipak biti potrebne najmanje dve godine.

Ubedljivo najzanimljiviji podatak vezan za DVD do sada nismo mogli da pro-
¢itamo u stranoj Stampi. Naime, iako ¢e bez problema Citati sadasnje CD-
ROM-ove, kompjuterski DVD plejeri ne¢e mocéi da éitaju diskove snimljene na
CD pisacimal! Nije jasno da li za to postoje tehnicki razlozi (€injenica je da se
presovani i pojedinacno snimijeni diskovi razlikuju), ili se jednostavno proizvo-
daci hardvera i softvera ponovo trude da piratima zagorcaju Zivot.

Iz drugog izvora ipak saznajemo da je japanski koncern ,Matsushita” veé
pustio u prodaju svoj DVD (Digital Video Disc) plejer. Supamicke kompanije
~Sony” i ,Philips” i dalje ostaju pri planu da po¢nu sa prodajom svojih DVD
uredaja tek pred kraj godine. Oni koji bi sada kupili ,Matsushita” plejer mogli bi
da uZivaju kada bi postojao bar jedan naslov na DVD formatu. (ts/dk)

Fractal Design Expression
"i.Fracﬁ Design” ne sedi skrstenih ruku dok konkurenti
kopiraju moguénosti Paintera. Uskoro ¢e se na trzistu
pojaviti novi proizvod pod nazivom Expression, koji objedinja-
va najbolje na polju vektorske i bitmap grafike.

Bitmap grafika iz paketa kao $to je Photoshop nudi izuze-
tan realizam, ali uz ogromne fajlove, a svako uvelicavanje do-
vodi do kockastosti”. S druge strane, vektorska grafika daje
preciznost i glatkoéu uz moguénosti redimenzioniranija, ali joj
nedostaje bogatstvo kolorita. Expression uvodi novu tehniku
koja koris¢enjem viSestrukih vektora simulira efekat bitmap
Cetkica”, pritom nude¢i biblioteku od 150 realistiCnih stilova.

W o osatesee— 1 S —

VIO PAGHNTL PN S0 AT FABIVER WO

Owi stilovi su podeljeni na prirodne alate, grafiCke elemente i po-
kretne objekte. Ovi posiedniji sadrze po nekoliko kadrova istog
objekta, Sto omogucava stvaranje jednostavnih, glatkih animaci-

ja. Slike iz drugih paketa mogu se uvoziti i snimati kao novi stilovi.

Ovaj program ¢e se pojaviti u Windows 95 | Macintosh ver-
ziji, mada ¢e Windows verzija izaci prva. Iz ,Fractal Designu”
tvrde da su mnogi grafiCki dizajneri koji su nekada radili na
Meku presli na Pentium Pro masine sa Windows NT-om, tako
da Macintosh trziSte postaje sve manje interesantno. (av)

Genius ColorPage-SP2
| ColorPage -HRE

kener fime ,Genius”, koji

mprima!iubmium
odnedavno ima i dva miada i

ner, maksimaine rezolucije
2400 tpi. ColorPage-HR2 (na
slici) je 30-bitni skener koji za
svaku osnovnu boju (RGB)
odvaja po deset bita ¢éime (teorijski) postize 1,07 milijardi nijan-
si. U praksi, to znadi bolje razlikovanje boja i blaZe prelaze izme-
du nijansi. Maksimalna rezolucija ovog skenera je 4800 tpi. Oba
skenera dolaze sa SCSI interfejs karticom | odgovarajucim sof-
tverom: programom za skeniranje, programom za obradu slika,
programom za opticko prepoznavanje teksta (OCR) softverom
i drajverima za PC (TWAIN) | Macintosh (Plug-in). (ts)
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Procesori po meri

U borbi za parée globalnog trzista PC procesora u¢estvuju tri kljucna igraca.
Za ,Intel” znamo, a Sta je sa drugom dvojicom?

rziStu je potrebna zdrava kon-
kurencija koja korisnicima daje
mogucnost izbora. Kada su PC
procesori u pitanju pravo na iz-
bor je u viSe navrata bilo suze-
no, ali se situacija vremenom
stabilizovala. Potpunu dominaciju koju
je ..Intel™ zadobio u poslednje dve godi-
ne sada narusava nekoliko originainih
reSenja poteklih iz ravojnih laboratorija
~Cyrixa” i AMD-a.

Ni po babu ni po stricevima

K5 i 6x86 su efikasniji od Pentiuma
na istom radnom taktu. Zbog toga se
raznorodni procesori porede prema re-
lativnim performansama, a ne prema
apsolutnim performansama vezanim
za radnu frekvenciju. Stvoren je i pose-
ban sistem merenja performansi, tzv.
.P-Rating™ zasnovan na relativnim
performansama u odnosu na Pentium.
Njime se kompatibilni procesori mogu porediti
sa Pentiumom bez obzira na medusobno razli-
Cite radne frekvencije. P(entium) rejting se pro-
rafunava tako $to se prvo mere performanse si-
stema sa ongmalmm Pentium procesorom Koji
pokrece softver kojim se svakodnevno koristi-
mo (Winstone Benchmark). Onda se procesor
zameni kompatibilcem sa niZim radnim taktom
i u identinim uslovima mere performanse si-
stema. Onaj kompatibilac koji postize perfor-
manse za nijansu bolje od onih koje postiZe re-
ferentni Pentium procesor, dobija P-rejting re-
fentnog Pentiuma.

AMD

Dok .Intel” razvija sedmu generaciju proceso-
ra AMD nudi altemativna reSenja za Cetvrtu i pe-
tu generaciju procesora. U klasi 486 procesora
AMD nastupa sa Am5x86-P75 procesorom, koji
se ve¢ odomacio na naSem wrZiStu, dok se u kla-
si Pentiuma od nedavno nalazi gama K5 proce-
sora. Arhitektura procesora K5 je bazirana oko
superskalamog jezgra koje u osnovi izvrSava
RISC instrukcije prema x86 izvormnom k.. du. Ova-
kvo reSenje omogucava izvrSavanje do Cetiri in-
strukcije u jednom ciklusu, Sto je duplo vise u
odnosu na Pentium procesor. K5 je pin-kompa-
tibilan sa Pentiumom i radi sa ve¢inom novijih
mati¢nih plota namenjenih Pentiumu i kompa-
tibilcima. Od samog pocetka razvijan je za Win-
dows i sa njime je 100% kompatibilan, ali i sa
NetWareom, 0S/2 Warpom i 60000 drugih pro-
grama.

AMD pokriva donji deo game Pentium proce-
sora, nudedi zamenu za modele koji su vec pri
kraju svoje karijere ili se viSe ne proizvode. U
tom rangu AMD nastupa sa Cetiri modela koji

Mpsﬂmﬂul’enumnaﬁ 901 IOOMHZ Do-
bitak u performansama iznosi oko 3% i oko dva-
desetak procenata u ceni. Potencijalni gubitak je
vezan za smanjenu kompatibilnost sa starijim
softverom, ali bi trebalo najmanje da brine po-
tencijalne korisnike.

Cyrix

Prvobitno poznata po neslavnim DLC i SLC
kvazi-486 procesorima, a kasnije po uspesnijoj
5x86 familiji procesora, ..Cyrix™ Korporacija sto-
ji iza dizajna nove serij¢ 6x86 procesora.

Posto ne poseduje sopstvene fabrike i savre-
menu tehnologiju za proizvodnju poluprovodni-
ka, svoj dizajn procesora daje partnerima - veli-
kim proizvodatima poluprovodnika poput IBM-
a i ,Hewlett-Packarda™. Partneri deo proizvede-
nih procesora prodaju pod svojim imenom, Ste-
dedi sredstva neophodna za razvoj procesora,
dok viasnik dizajna - ,Cyrix” u ovom slulaju,
dobija velike popuste i kredite za svoje proceso-
re.

«Cyrixov" 6x86 pripada Sestoj generaciji pro-
cesora i u svojoj konkurenciji ostvaruje perfor-
manse koje su po ve€ini kriterijuma boje od Pen-
tiumovih, a po nekim kriterijuma ravne ili bliske
performansama Pentiuma Pro. U klasi Pentiu-
ma, ,.Cyrix" konkuriSe sa 6x86 modelima
P120+, P133+, P150+ a odnedavno i sa
P200+ koji se pokazao boljim od Pentiuma na
200 MHz, a predstavija konkurenciju Pentiumu
Pro i njegovom miadem bratu poznatom pod
imenom Klamarh.

Poseduije dva pipelinea za izvrSavanje vise in-
strukcija istovremeno (superscalar), uz poveca-
ni broj stanja na pipelineu (superpipeline), {ime
se smanjuje mogucnost zagusenja na pipelineu

i zastoja prilikom izvrSavanja. Te-
hnika za preimenovanje registara
omogucava priviemeno skladiStenje
podataka unutar samih registara,
umesto da se podaci crpe iskljucivo
iz primamog kesa (16 KB write-

back). Meduzavisnost podataka ra-
. zresena je tako da se rezultati instru-
' kcija istovrmeno prosleduju na oba
pipelinea, &éime se dodatno eliminiSe
zastoj na pipelineu. Tri vazne tehni-
ke izvrSavanja koje u saradnji posti-
7u znama ubrzanja su viSestruko
predvidanje grananja, spekulativno
izvrSavanje i dovrSavanie instrukcija
van redosleda. Sve ove tehnike pri-
menjuju se i kod Pentiuma Pro, ali ni
jedna na obi¢nom Pentiumu. Ugra-
deni 80-bitni FPU moZe da istovre-
meno obraduje Cetiri instrukcije sa
brojevima sa pokretnim zarezom (FP
no dok CPU izvrSava instrukcije sa celim broje-
vima. Specijalizovani FPU testovi daju znatnu
prednost Pentiumu nad 6x86, ali testovi Koji su
bazirani na svakodnevnim algoritmima za kan-
celarijske i CAD aplikacije, pokazuju blagu pre-
dnost Cyrixovog™ procesora nad .Intelovim”
koia se krece oko 3% kod P200+, odnosno 4,8%
kod P166+. Ipak je 6x86 za razliku od Pentiu-
ma Pro diji je generacijski pandan, optimizovan
kako za 32-bitne tako i za 16-bitne aplikacije. U
kategoriji 3D igara sa grafitkom karticom Koja
poseduje 2D akceleraciju Pentium je u proseku
5% (Doom2) odnosno 19% (Duke Nukem 1.3d)
brzi. Sa 3D akceleratorskom karticom 6x86 po-
stize iste rezultate kao Pentium, sem kod mode-
la P200+ koji je za 1 frejm u sekundi ii 5.2%
sporiji (Descent 1i).

Najbrza verzila Cyrixovog™ procesora,
P200+ koji zapravo radi na 150 MHz, komuni-
cira sa ostalim periferijama na sistemskoj sabir-
nici frekvencijom od 75 MHz, {ime postavija no-
vi standard za proizvodace mati¢nih ploa. Zbog
toga su se u vreme pojavijivanja ovog procesora
moglo naci tek nekoliko mati¢nih plo¢a koje sta-
bilno rade na ovoj frekvenciji, aliiedommena
objavljivanja ovog teksta ovaj problem prevazi-
den.

Prilikom izrade ovog procesora ostavijeno je
dovoljno manevarskog prostora za dalja una-
predivanja, kako za povecanije radne frekvenci-
je, tako i za MMX set instrukcija o kome Ce tek
biti re€i. Korisicima koji se opredele za ,Cyrix”
6x86 procesore ¢e biti omoguceno da procesor
zamene boljim - prvo brZzom verzijom istog pro-
cesora, a onda naslednikom koji nosi radni na
ziv M2 i olekuje se u toku sledece godine.
Nikola STOJANOVIC

——
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vieme dok smo nesmetano pratii MTV,

mnogi izvisno animirani dzinglovi osta-

vl;a]i su jaci utisak na gledaoce nego mu-

~Wiseman sa:.*s " animatora Bila Plim-

tona (Bill Plymton), sa crtezom veoma bli-

skim stripu. Karakteristika njegovih dzZin-

glova bio je (i ostao) bizami, na momente ¢ak
morbidni humor,

Pa, ko bi se drugi prihvatio prenosa takvog
humora na CD-ROM, ako ne .7 Level” koji je,
inace, za nesto vise od godinu dana izgradio
imidz vrlo kvalitetnog proizvodaca multimedi-
jalne zabave. Kao i Monty Python's Complete
Waste of Time, Take Your Best Shot ima samo je-
dnu svrhu - da vas zabavi, nasmeje i potrosi va-
Se vreme.

Glavna atrakcija programa, naslovna ,.nume-
ra”, predstavlja nam dva Cilagera koji su po de-
faultu nazvani DZo (Joe) i Sef (The Boss). Imena
in mozete menjati prema trenutnoj inspiraciji.
Oni su suceljeni u glavnom prozoru, a sa obe
strane tog prozora nalazi se nekoliko ikona. Sva-
ka od njih aktivira odredenu radnju jednog od li-

(Ruth Westheimer), u izdanju ,Creative
Multimedia” predstavlja na domacem tr-
Zistu do sada najkompletniji vodic u svet
ljudske seksualnosti, ljubavi i drugih
sporednih stvari (neverovatno, ali fu-
dbal nije ukljucen).

Nemoijte misliti da ¢ete pariti oci na oblina-
ma raskalasnih devojaka i razgolicenih mo-
maka (za to postoje specijalizovane CD publi-
kacije u izdanju ,Vivid Videosa”, npr. Racque!
Released). Encikiopedija Dr Rut je ozbiljan pro-
jekat kome je dotitna gospoda posvetila ceo
svoj profesionalni vek (nimalo kratak, s obzi-
rom na njen izgled). Po instalaciji i startovanju
programa naci Cete se u interaktivnoj kancela-
riji ove simpatiine bakice. Po ve¢ ustaljenoj
proceduri, kliktanjem na razliCite objekte u so-
bi, otvaraie razne mogucnosti istraZivanja

BEST SHOT

kova. To moZe biti razviadenje protivnikovih
nozdrva do razmera potrebnih za smestanije to-
povske cevi koja ¢e mu potom razneti glavu, ili
natezanje usiju kao lastiSa na pracki koji ¢e
lansirati” ogromnu stenfugu direktno u lice
nesre(nog oponenta, ili brzorastuée seme koje
izdZiklja u busen trave, a motorna kosacica ko-
ja potom biva aktivirana moze da Stricne i
~deo” glave (sve do vrata)... Kao $to rekosmo,

Help, tj. objasnjenje same g-de Rut koji pre-
dmet ¢emu sluzi.

A ima zaista svacega. Tu je relnik termina
vezanih za seks (postoje medicinski i kolokvi-
jalni (sleng) termini, npr. coitus i tarabljenje).
Zatim, enciklopedija i ,.bela knjiga” (Yellow pa-
ges) seksa - informacije o svemu i svaemu
(dobro nafilovane video sekvencama i slika-
ma), od toga zasto nastaju bubuljice, do homo-
seksualnosti i zlostavljanja dece. Konaéno, tu
je i seks-kviz u kome proveravate znanje stece-
no is¢itavanjem navedenih knjiga. Naravno, tu
su i mnogobrojne audio-vizuelne alatke. Na ra-
diju mozete slusati odabrane segmente emisije
+Sexually Speaking” gde Dr Rut uZivo odgova-
ra na mnogobrojna pitanja slusalaca. Slajd pro-
jektor prikazuje razne fotografije koje je vasa
domacica smatrala zanimljivim. Na anatom-
skoj karti tela dobijate sve infor-
macije o organima ukljufenim u
seksuaino opstenie i oplodnju. Kli-
kom na TV mozete pogledati inte-
resantne animacije i video zapise.
Naposletku, tu je i telefon kojim
mozZete ,kontaktirati” Dr Rut, a
ona ¢e vam ponuditi odgovore na
pitanja i probleme koji se javljaju u
svakodnevnom Zivotu. Tu je i jos
nekoliko simpati¢nih caka, nebi-
tnih za sam program, ali koje do-
prinose atmosferi.

ww
CD-ROM ustupio ,Espro”

fazoni su vrlo neobi¢ni, ali mnogo bezopasnije
izgledaju kada ih gledate nego dok Citate ovaj
opis (kao, recimo, ludorije Toma i DZerija — pro-
bajte da neku od njih opisete i videcete da mogu
zvulati podjednako zastrasujuce).

Svaki udarac/potez jednog ili drugog lika do-
nosi mu poene, 5to nas dovodi do logi¢nog za-
kijucka da je u pitanju igra, i nedoumice: Sia je
njen cilj? Odgovor bi bio da nekog racionalnog
cilja nema, vec da je jedini smisao takvog Sika-
niranja elektronskog protivnika relaksacija i
oslobadanije agresije (pogotovo ako mu nadene-
te ime svog .dragog” Sefa/profesora/rodaka/po-
znanika/...). Na osnovu licnog iskustva mogu
da kazem: ,lzgleda Sasavo, ali... nisam viSe to-
liko besan.”
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Pored ove, na disku se nalaze i tri mini-igre
(varijacije na temu Arkanoida | Ponga), zatim
brojni wallpaperi, screen saveri, ikone, WAV-
ovi, kao u Pythonizeru Gubljenja vremena, ko-
je mozete jednostavno pridruziti svom Win-
dows operativnom sistemu (naravno, ostaju
aktivni i posle izbacivanja CD-a).

Take Your Best Shot je znatno slabiji od Com-
plete Waste Qf Time. Retko ko (e trajno nabavi-
ti kopiju, ali svakako ga treba iznajmiti iz neke
cedeteke i pogledati.

Nenad VASOVIC

CD-ROM ustupio Extrerne Plato”

_ vas ve¢ obavestiti uctivi duh iz lampe,

mpjuwmke igrice, Iiudu u ..wa

neyu” su pripremili novu zabavu
zavlasmgc_cm!manmm

gom.kasaba.zamaklleMmuée
dok budete sludali muziku i uZivali u

Slede¢i korak je izbor zabave: igra
memorije i lavirint (za pamcenie i logi-
ku), ili povezivanje identiCnih likova
medu slinim (za uofavanje detalja).
Na bilo kom ekranu u igrama, priti-

ﬂﬂﬁmum duhcepmmllo--_ -
~ Pored toga, deca mogu da vezbaju

hojenjc]unaka iz crta¢a: bojicama, vo-
denim bojama (¢ak dolazi u obzir i me-

mmmtmﬂmm ili da

i:entrajeste teatar” sa anima-
cﬂamhmginalnogdum
traznog crtaéa .Aladin”. Svaka

od $est animacija ima po dva
miwmm
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Pilotska ak

Upotreba racunara u
teorijskoj obuci pilota i
sistem ClassNet

bradujuci upotrebu ratunara u
JAT-ovoj pilotskoj akademiji, u
prosiom broju ,Sveta kompjute-
ra” pomenuli smo postojanje si-
stema pod nazivom ClassNet. Da
bi se u potpunosti shvatio princip funkcionisa-
nja ovakve kompjuterske ucionice, ne bi bilo
zgoreg podsetiti se osnovnih tataka koje obu-
hvata metodologija nastave u obuci pilota.
Sve poCinje planiranjem nastave nakon ko-
je sledi priprema nastavnika i naravno obrada
gradiva uz pripremu ne samo tekstualnog de-
la predavanja, ve i prikladnih didaktickih
sredstava. Slede samo predavanje i vezbanje
gradiva, nakon kojih ide priprema za test i nje-
govo izvodenije. Da bi se jedna Skola mogla po-
hvaliti kvalitetom znanja koje pp
'/

njeni u¢enici ponesu, mora biti
e
et o

zadovoljen i parametar Koji se
moze svesti u reCi ucenje. Oni PSR
koji su se ikada bavili ovim [ESES
~poslom” znaju da je mnogo la-
kSe izgovoriti tu re nego je i ra-
diti, pogotovo ukoliko se ne po-
seduje adekvatno udilo (knjiga.
udzbenik, skica...).

Sada kada znamo metodolo-
giju pristupa teorijskoj obuci pi-
lota, nije tedko pretpostaviti ka-
ko se kompjuteri mogu prime-
niti u njoj. Sigumo je da se od
ralunara moze napraviti odli-
&no didaktifko sredstvo, koje bi
se moglo dodati spisku ve¢ po-
stojecih i dobro uhodanih na-
prava (kao 5to su dijaprojektori, grafoskopi. vide-
o-rikorderi...), ali je jo3 sigumije da bi se na taj na-
¢in rafunar pristojno oskmavio. U Krajnjoj liniji
svedoci smo da u nasoj svakodnevnoj okalini, ne
postoji ni jedna oblast u kojoj primena PC-a ne bi
mogla biti efikasnija od trenutne upotrebe.

Sve zbog novca

Pre nego Sto se pozabavimo konkretnim pro-
blemom ClassNeta u JAT-ovoj pilotskoj Skoli, vra-
timo se par godina unazad. Moglo bi se re€i da su
pionirski koraci upotrebe ratunara u obuci i te-
stiranju pilota nacinjeni u Americi iz jednog, ne
toliko prozaiinog razloga - ustede novca. Glavni
problem Koji se javijao u testiranju pilota koji su
bili na putu ka sticanju profesionalne dozvole bio
taj 3to se centar za polaganije testova nalazio sa-
mo u jednom gradu. Kandidat bi bio prinuden da
odlazi u Centar, zasta bi mu bilo neophodno par
sati putovanja, nakon ¢ega ga je ¢ekalo polaga-
nje testa, a zatim put nazad u svoju matitnu Sko-
lu za polaganje praktitnog letenja. Gubitak je bio

Racunari u avijaciji (2)
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dvostruki - novac i vreme. Zbog toga se i doSlo na
ideju da bi svi oviaséeni aeroklubovi Sirom SAD-
a mogli na neki nacin biti umreZeni na centralni

ratunar koji bi posedovao ba-
Zu pitanja, i u istom trenutku
na vise udaljenih mesta kandi-
dad bi polagali svoj ispit. Sa re-
¢i se ubrzo preslo na delo i @a-
ko je nastao sistem pod nazi-
vom Drejk (Drake) za testiranje
pilota. Ovaj sistem je i danas u
upotrebi.

Par godina nakon toga na-
pravijen je sledeli korak -
kompletna obuka za avion
MD-11 za kapetane je kompju-
terizovana. Svi podeci su teski,
pa je tako i ovaj sistem naila-
zio na mali otpor. Medutim,
nakon zavrSene dodatne obu-
ke, svi koji su je prosli smatra-
li su da je izuzetno dobra.

mija JAI-a

Kako je upotreba ralunara u obuci letaca sve
vise uzimala maha, pocele su i diskusije razlici-
tih eksperata iz psihologije, sociologije i letalkih
predmeta na kojima se ugiavnom raspravijalo na
temu humanosti takvog poteza. Globalni zaklju-
¢ak koji bi se mogao izvuéi sa svih tih konferen-
cija mogao bi se svesti na to da se smatra da se
u poetku obuke pitomcima nastava drzi po prin-
cipu 90 posto Zivi predavac, 10 posto kompjuter.
Na taj nacin omugucuje se da daci .mimije" mo-
gu da usvajaju gradivo bez dodatnog .Soka” pri-
vikavanja na ratunare. Kako njihovo znanje iz
oblasti letenja raste, tako se zastupljenost masi-
na u nastavi povecava, a foveka smanjuje, da bi
pred kraj obuke kompjuteri bili u potpunom vod-
stvi. Kada je u pitanju sprovodenje testova sma-
tra se da radunari imaju prednost nad Zivim ispi-
tivalem zbog njihove objektivnosti.

ClassNet

ClassNet je proizvod izraelske firme koji pred-
stavlja poseban vid medusobnog umrezavanja |
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racunara bez obzira na njihov tip (PC, Macintosh,
PowerPC, Alpha), vid postojeCe mreze (Novell, Unix,
0s72...) ili operativni sistem. Transfer kroz mrezu je
izuzetno brz tako da prenos slika, video signala
(PAL, SECAM...) i zvuka praktifno ide trenumo.

U JAT-ovoj pilotskoj akademiji ClassNert je posta-
vijen tako 5to postoji jedna master jedinica i vise
ucenickih. Master jedinica je bazirana na PC raluna-
ru koji poseduje procesor 486 na 133 MHz, a udeni-
rerminala, koji se praktiCno sastoje od tastature, mi-
$a i monitora. U planu je skora zamena ovih termi-
nala za personaice.

ClassNet omogucuje sve kombinacije rada - od
istovremenog slanja slike i videa sa mastera na sve
uceniCke stanice, slanja slike sekvendijaino (prvu
sliku prvo dobije stanica br. 1, nakon toga je dobije
stanica br. 2, a u tom trenutku je druga slika prosle-
dena stanici 1), i selektovano slanje na odredene
stanice. Pored toga mogude je sa svake stanice (ili
mastera) . preuzimati” ekran i tastaturu. U toku pre-
davanja mogude je sa mastera ,zakljulati” tastatu-
re i miSeve na udenickim stanicama. Uz sve to, sva-
ko radno mesto poseduje i par slusalica sa mikrofo-
nom tako da su mogudi i svi vidovi audio kumuni-
kacije. 1 ne samo 10. Na ceo sistem s¢ bez problema
moze prikljuciti i video-rikorder sa koga Ce se na sve
monitore slati razlifiti vidovi edukativnih filmova.

Filozofija predavanja uz korisCenje ClassNeta bi
se krajnje simplifikovano mogla svesti na sledece: u
nekoj aplikaciji za prezentacije (Power Point,
CorelSHOW, itd.) pripreme se ,slajdovi” ili animira-
ni slajdovi koji prate izlaganje nastavnika. Sa mul-
timedije se preuzmaju simulacije, recimo stvaranja
oblaka u atmosferi, a sve se to konacno ilustruje vi-
deo snimkom sa video-rikordera.

Provera znanja

ClassNet omogucuje i testiranje kandidata za Sta
su u JAT-ovoj pilotskoj Skoli napravili poseban sof-
tver koji radi u Windows okruZenju. Svi testovi se
izvode po sistemu viSestrukog izbora (multiply cho-
ice). Na centralnom raCunaru nalazi se baza pitanja
koji su Kklasifikovani po vaZnosti - postoje pitanja
koja moraju da udu u sastav svakog testa. Ostala
.manje vazna” pitanja se u test ubacuju po random
sistemu. Kandidatu je, za svaki test po medunaro-
dnim pravilima limitirano vreme polaganja ispita.
Na svako pitanje moZe se odgovarati odmah ili uko-
liko student nije siguran moZe predi na sledece. Na-
kon odgovora na pitanje ono se uklanja sa ekrana i
po odgovaranju na sva pitanja ili po isteku vremena
ulenik trenutno dobija ocenu i procenat tafnost
svog rada, a sve se to arhivira u dosije pitomca. Stu-
dentu se na zahtev mozZe izdati lista na kojoj ée mu
biti ukazano na greske koje je napravio pri polaga-
nju svog ispita. Na 1aj nadin e se uskoro polagati te-
stovi iz svih predmeta u JAT-ovoj Skoli.

Mozda e se poneko nostalgitno vracati nazad
starim sistemima udenja i polaganja ispita kod Zi-
vog ispitivaca koji mozZe imati razumevanja za va-
Su trenutnu zbunjenost, ali u disciplinama kao Sto
je avijacija zbunjenosti ne sme i ne moZe biti. Ra-
funaru neko moze pripisivati nehumanost, ali mu
niko ne moZe oduzeti potpunu objektivnost. Bilo
kako bilo, kompjuterske ulionice, naravno uz na-
stavnike, viSe definitivno nisu stvar buducnosti -

one su sadasnjost.
Relja JOVIC
(rjovic@afrodita.rcub.bg.ac.zu)

SRR NN AN e AR s R AR AR RN R AR AR AR AR AR R R AR R AR AR R AR R IR RN R R AP R R E R AR AR AR AR AR RN R RN R R RN R R RN RN R A AN R R AR RN R AR AR AR RN AR AR RR RPN BB RRB SR BARRNERBERER RN

AKTUELNOSTI

“VIScorp |

u stisci

lzgedadaje_sapolaéfjemdalmpimod

VISCORP

LAmiga javnosti” od 22. jula napisao
Bil Bak (Bill Buck), predsednik .VIS-
corpa”.

Escom AG™ i ,Amiga Techologies GmbH™
su u bankrotstvu i prestace da postgje kao
delovi korporacije. ., VIScorp” je postigao do-

Emﬁnpmummnpsmu

govor sa trustom za likvidaciju ovih kompa-

nija o kupovini Amige, medutim najmarnyje
mm&:&m:mg&y
smatrgju viasnicima tehnologije i/ili imovi

ne ove dve kompanije. ,Escom” je takode u
dugovima od 250 miliona dolara. Zamislite

konfuziju...

Postupci koje smo morali da preduzme-
mo u prethodna &ri meseca bili su vrio za-
htevni. Kako se situacija u ,Escomu” po-
gorsavala, morali smo kontinuirano da me-
njamo iznos naseg kRupoprodajnog ugovo-
ra. Mi nismo mogli da ubrzamo proces.
Mnoge stvari koje smo Zeleli trenutno da
zapocnemo morali smo da odloZimo. Situa-
cja u ,Amigi~ i ,Escomu” je bila vrio losa i
to delom zbog teske finansijske situacije i
ogranicenog upravijanja ovim kompanija-
ma, ali i zbog vrio lose organizovane intele-
ktualne svgjine jos iz vremena ,Commodo-

rea”. Iz nacina ,,.Commodoreove” likvidaci-

e su protseekll mnogi problemi koji nikada
nisu prevazideni.

Konacno (iz wredeg puta) kupoprodajni
ugovor je potpisan u petak, 19. jula. On se
ne moZe promeniti; on_je izvrsen. Intelektu-
alna svgjina bivseg .Commodorea” i bivse
Amiga Technologies” postaju konacno via-
snistvo ViScorpa”. Komplatna papirologija
bice zavrsena u sledecih trideset dana. Za to
vreme bice registrovan VIScorp GmbH'", a
~Amiga Technologies™ ée nastaviti da radi u
likvidaciji za ,,VIScorp™.

Petro Tiscenko (Tyschtschenko) i njegovi
saradnici ¢e nastaviti da rade u Nemackyy.
Rakel Velasko (Raguel Velasco) i@ Petro
Tiséenko ce biti novi generalni menadzeri
Amige, kgja ce biti poznata kao ,VIScorp
GmbH". Al Dankan (Duncan), bivsi gene-
raini menadzer ,Commodorea” e se pridru-
Ziti , VIScorpu” da bi vodio prodaju i distri-
buciju u severngj Americi. Petro e nastaviti
da radi u Nemackgj i vodi postgjeci posao.

Wm@uwwmbhm

_je smo zacrtali u Tuluzu.

Molimo da nam oprostite nedostatak ko-
munikacije sa javnoscu tokom proteklih me-
seci. Bili smo visestruko usRraceni u objaviji-

Ne ocekujte cuda od ,VIScorpa”; ocekujte
spori, ali siguran napredak.

Hvala Vam za kontinuiranu podrsku.

Dakle, prema kupoprodajnom ugovoru
-ViScorp” je duzan da do 18. avgusta osnu-
je potrebne kompanije da bi nastavio posao
koji sada radi .Amiga Technologies”. U
ovom periodu je i posao oko narudZbina di-
lera premesten u Braunsvaijg dok je ostatak
~Amiga Technologies™ i dalje u Ben3ejmu i
radi za . ViScorp” pod imenom ,Amiga Tech-
nologies GmbH i.K."

Medutim, do zadatog roka ,ViScorp™ nije
uspeo da obezbedi sve potrebne uslove pa je
trust za likvidaciju , Escoma™ i ,Amiga Tech-
nologies™, na &clu sa Bermardom Henba-
hom (Bemhard Hembach) produZio konacni
datum prodaje za trideset dana. Naime, do-
njen vec jedna od finansijskih institucija ko-
ja podriava ,.VIScorp” u transakciji zahteva
dodatmu dokumentaciju da bi autorizovala
potpis na svoj zajam. Posto je ,.VIScorp™ us-
peo da ubedi g. Hembaha da Ce pribaviti do-
datmu dokumentaciju, rok je produzen, ali se
posle ovog datuma nece produZavati.

Ocigledno da su velike pare u igri a da ni-
ko od direktnih igrafa nema taj novac, pa je
razumljivo zasto su banke toliko oprezne.
Ukoliko .. VIScorp” ne uspe da zadovolji sve
je neizvesna. Ukoliko do toga dode, a ne na-
de se drugi kupac, moZe se desiti da Amiga
postane samo jo§ jedna od znacajnih ko-
mpjuterskih kompanija koja je usla i istori-
ju, ali je platila danak surovom tZiStu.

D. DINGARAC
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Sta se moze uraditi kada se jednom priklju¢i na Internet

ko ste ikada lutali satima po bu-
vljoj pijaci bezuspesno nesto traZe-
¢i, onda vam je poznat osecaj izgu-
blienosti. Sli¢na stvar deSava se i
sa Internetom - kako je on javna
mreza na koju svako ko ima har-
dversku podiogu moZe da stavi kakav god sadr-
Zaj Zeli, na njemu se tokom vremena natalozilo
do sada nevideno obilje najrazliitijih informaci-
ja. Druga stvar sa kojom se svaki korisnik Inter-
neta suodi posle pocetnih problema sa poveziva-
njem, jeste snalaZenje. lako ¢e ovaj tekst poku-
Sati da vas uputi na mesta gde se mogu naci ,,in-
formacije o informacijama”, Intemnet pre svega
zahteva malo istraZivatkog duha i malo vide
slobodnog vremena, narocito u poetku.
Najbitnije je znati Sta se traZi. S obzirom na
koliinu informacija, kriterijum je prili¢no strog:
potrebno je precizno definisati oblast kojoj Zelje-
ni podatak pripada da biste ga nasli brzo i efika-
sno. Primera radi, trazite li ,nesto o NBA ligi"
dobicete spisak gomile servera po kojima moZe-
te lutati danima, ali ako zatraZite startnu petor-
ku ,LA Lakersa”, Sanse da brzo pronadete taj
podatak su prili¢no velike. Pamet u glavu, jer In-
ternet moZe biti krajnje zarazan ukoliko se upu-
stite u ,slobodnu plovidbu"; nije da se neCete za-
baviti, ali ete tek na kraju shvatiti da ste najve-
rovatnije uludo potrosili svoje vreme. Uostalom,
stara izreka da je vreme novac svoju savremenu
potvrdu dobija tek kada stigne racun od provaj-
dera, odnosno PTT-a.

Kuda prvo?

Ukoliko znate ta¢no kakav podatak vam tre-
ba, najbolje je koristiti alatke za pretragu. lako
postoje za razlicite servise (FTP, Gopher, WWW),
baziraju se na principu indeksiranja koji se mo-
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Ze uporediti sa telefonskim imenikom: specijal-
ni server popisuje koje informacije postoje na
drugim serverima i odgovara na upite korisnika
upucujuci ih na mesto gde se informacije zaista
nalaze. Stvar je poput sluzbe 988, samo $to
umesto telefonskog broja i adrese pretplatnika
daje informacije druge vrste.

Potnimo od najpopulamijeg servisa. Na
WWW-u postoji dosta servera koji vrse pretragu,
ali posto indeksiraju iste informacije uglavmom
nude sli¢ne rezultate. Jedan od najpoznatijih i
najstarijih je ¥ahoo! Cija je adresa hitp//www.ya-
hoo.com (uzgred, veina novijih Internet Citata
podrazumeva http;// ispred adrese, tako da to ni-
je potrebno kucati). Yahoo! je organizovan po
principu sadrZaja i na njemu ¢ete pronaci strani-
ce razvrstane po tematici. Po sadrzaju se moze-
te kretati ru(no, a mozete i uneti kljuénu rec i
pustiti da server pronade odgovarajuce referen-
ce. U slucaju da je zahtev toliko egzotitan da Ya-
hoo! ne moZe da pronade nista odgovarajuce,
prepustice stvar AltaVisti.

AlraVista (http://altavista.digital.com) je drugi tip
Internet pretrazivaca. Cine ga tri ultrabrza Digi-
tal Alpha servera sa specijalnim softverom Kkoji
24 Casa dnevno pretrazuju i indeksiraju sav sa-
drzaj WWW-a i Usenet konferencija. Snaga vre-
dna divljenja, o kojoj mozete procitati nesto vise
na samoj AltaVista WWW stranici, izdvaja ovaj
server od gomile sli¢nih. Ne samo da odgovore
daje u roku od nekoliko sekundi bez obzira koli-
ko komplikovani upiti bili, nego postoji izrazito
niska verovatnoca da se neki javno dostupan
podatak nalazi na Intemetu, a da ga AltaVista
nije registrovala. Indeks se stalno obnavlja, a
promene u stranicama registruju se automatski.
Ukusno dizajnirana, dobro organizovana i pre
svega mocna, AltaVista je nezamenljiva za loci-
ranje podataka na Mrezi.

Korisfenje AltaViste vise je
nego jednostavno i svodi se na
unos upita u predvideno polje i
Citanje dobijenih rezultata. U
slu¢aju da otkucate vise redi
(npr. ,.svet kompjutera™) AltaVi-
sta e posebno traziti obe i na
kraju ispisati dokumente sorti-
rane tako da na pocetku idu one
WWW stranice koje zadate rei
sadrZe najvise puta, s tim 5to se
moze desiti da neka od stranica
jednu od zadatih redi ne sadrzi
uopste. Primetite da smo zahtev
kucali malim slovima, nagla-
sivSi tako pretrazivatu da igno-
rise raspored malih i velikih slo-
va; da smo ga otkucali velikim
slovima, AltaVista bi nadla sa-
mo dokumente koji sadrZe ta-
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¢no tako otkucan zahtev. Ukoli-




ko Zelite da naglasite da se zadata
re mora pojavijivati u nadenim
dokumentima, ispred nje stavite
mak .+", a ako pak Zelite doku-
mente koji zadatu re¢ ne sadrze
stavite .-". Ako Zelite da AltaVista
unete redi shvati kao celinu, a ne
kao vise zasebnih upita, stavite ih
medu navodnike: upit ,filozofski
fakultet” ¢e naci samo dokumente
gde se ove dve re(i nalaze zajedno

Search [#+ Web 5 and Display the Resuis [ Ssdord Fom =

i to u navedenom redosledu. L
AltaVista podrZava i tzv. Advan-

ced Search, zadavanje kompliko-
vanih upita upotrebom logickih
operatora ..i", ili", .ne” i drugih
parametara poput datuma kreira-
nja. Ne verujemo da ¢e vam ovako
sofisticiran nadin pretrage (esto
rebati, pa se nefemo zadrZzavati
na njemu. Za detaljnija uputstva
mozete pogledati i odlino napisan
Help sa gomilom primera koji se nalazi na samoj
AltaVisti.

Postoji jo§ Internet pretraZivala (Zycos, We-
bhCrawler); nisu tako populami kao Yahoo! i Al-
taVista, ali nude neke specifitne usluge koje
vam mogu biti korisne. U slulaju da vas ovo za-
nima, konsulwjte hitp;//www.yahoo.com/Compu-
ters_and_Intemet/internet/World_Wide Wv—
ing_the_Web/Search_Engines/ gde dete naci kom-
pletan spisak.

Gopher | Veronica
Gopher se moZe nazvad preteom WWW-a.

To je potpuno tekstualni servis organizovan po
principu menija u kojima su razvrstane razne in-
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AaVista grves you access to the largest Web mdex 30 nalhon pages found o 275,600
servers, and four milion articles from 14,000 Usenet news groups |t 15 accessed over 13

malbon tmes per weekday.

Alzmsta Search In Magor Worldwnde Expanaion
Catch the mace! Jom the AkaVisa Visonary Club, now!

formacije, kao i veze ka drugim serverima Sirom
Interneta. lako nije atraktivan poput Weba, Go-
pher nudi izvrsnu bazu raznovrsnih informacija
i svakako ga treba uzeti u obzir kada se preko

Gopheru se moZe pristupiti ili preko posebnih
programa (ukoliko koristite Unix, otkucajte go-
pher u komandnoj liniji) #i preko bilo kog WWW
Sitala (Netscape Navigator, intemet Expiorer)
tako 5to se u na poetku adrese mesto , http:/”
navede ,.gopher:/".

Servis za pretraZivanje Gophera naziva se
Veronica (Very Easy Rodent-Oriented Net-

wide Index to Computerized Archives) a naj-
bolji nafin da ga iskoristite je da pristupite ser-
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veru gopher;//gopher.micro.umn.edu70 i da iz
osnovnog menija izaberete opciju Other Go-
pher and Information Servers. U njoj Cete, po-
red moguénosti pretrazivanja Gopher servera
Sirom sveta, nadi i njihovu komplemu listu
kao i servere razvrstane po vedim geograf-
skim oblastima.

FTP i Archie

Popularan, ali veoma zahtevan po pitanju
brzine veze, FTP je nadin da se pristupi mno-
gobrojnim fajl-serverima Sirom sveta na Koji-
ma nema {ega nema. PretraZivanje po takvim
serverima desto se granidi sa ludostu, tako da
su ljudi sa McGill univerziteta u Kanadi smi-
slili nadin da se i ta masa indeksira i efikasno
pretraZuje. Servis je nazvan Archie, 510 se mo-
7e Gitati i kao .arki” i kao .arfi”, u zavisnosti
od toga da li reC shvatite kao izvedenu iz reli
<archive” ili kao nadimak imena Aribald (pi-
oniri Intemeta ponekad su krajnje bizami). |
Archie se moZe koristiti preko specijalnih kli-
jenata koji u sebi sadrZe i Help koji olakSava rad.
ali se najCesce koristi preko Telneta - uradite -
net archie.rutgers.edu ili telnet archie.megill.ca, prija-
vite se kao .archie” i dodekale vas prompt za
unos upita. Donedavno je i kod nas, na ratuna-
ru zmaj.etf bg.ac.yu postojao Archie server, alije iz
nepoznatih razloga ukinut. Steta, jer je opcija
pretrazivanja domalih FTP servera jedna od
stvari koje bi bile viSestruko korisne domalim
korisnicima.

Archie poseduje nekoliko komandi, od kojih je
najbitnija_find kojom zapoCinjete pretragu po
odredenoj kljucnoj reti. Naprimer, find pkzip bi
pronaslo sve fajlove koji u svom nazivu (ili opi-
su, ukoliko FTP server podrZava opise fajlova)
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o Help rezima u koji vas
ova komanda uvodi izla-
71 se pritiskom na Enter.

jo§ jedan Cest nacin

pristupd

preko elektronske poste,
&0 je i najzgodnije ukoli-
ko vam odgovor ne treba
enutno, jer odgovor ko-

1= potpuno je identian onome Kkoji biste dobili
preko Telneta, a na$ prediog je da prva poruka
koju posaljete Archie serveru sadrZi komandu
help ?, Cime Cete najlakSe saznati mogucnosti za
pretraZivanje.

Na kraju, Archie se moZe koristiti i preko
WWW-a. U svom Citalu unesite http://www-ns.rut-
gers.edw/htbinv/archie i pred vama ¢e se nai jasan
formular za postavijanje upita. Ovakav nadin
koris¢enja Arcihea je svakako najjednostavniji i
dobar deo korisnika Ce se verovatno opredeliti
za njega, ali treba napomenuti da se ovim gube
neke od komandi za komplikovanije upite.

Druga strana medalje

Sve 5to se nalazi na Intemetu neko je tamo
morao da postavi. Potpuno slobodna koncepcija
omogucava svakome da prezentuje informacije
koje smatra korisnim, a logi¢no pitanje koje se
postavija je kako staviti ostalima do znanja da
te informacije postoje. Drugim refima, kako ja-

vite neko pitanje, imajte u vidu to da su velike

kiasifikacije. Kada konatno odredite sebi mesto,
otidite na tu kategoriju i odande aktivirajte Add
URL opciju, Cime cete uStedeti vreme i sebi i
administratorima.

Laksi nadin da se sve ovo uradi nalazi se na

vade. Drugim re¢ima, nije potrebno da svaki put
kucate svoje podatke - Submit It! Ce to automat-
ski Ciniti za vas.
Gde naci vise informacija?

Ukoliko vam ikada padne na pamet da posta-

The Submit It! Submission Form

After you submet the completed form below, Subme It} will return a page with submesson
buttons for all the stes you selected Al the mformation you enter below will be encoded m that .
page so you won't have to retype 2t Use that page to regsster your site with the catalogs and 3
choose a category or categones for your st when necessary

W Yahoo W Whatsaew on the Internet W Infoseek W Wet Crawier

P Apollo ¥ Staring Pows W ConFnd B [nfoSpace & Yellow Pages Onbne
¥ What's New Tool @ METROSCOPE ¥ LankStar P BgWu @ WebDiect!

@ New Rider's WWW YP ¥ Nerd World Medua ¥ Aka Visa P Malipark

galije organizovani serve-
ri kao 3to je Yahoo! ni ne
stavljaju prezentacije na
spisak dok ih njihovi

Sanse da je na njega
ve¢ odgovoreno. Na-
ime, ljudi na Interne-
tu su shvatili da posto-
ji odredeni , kontigent™ pi-
tanja koja poetnici stalno postavljaju, pa su for-
mirali tzv. FAQ (Frequently Asked Questions)
dokumente u kojima se nalaze odgovori na @
festo postavijana pitanja. Dokument se ugla-
vnom mogu lako nai uz pomo WWW pretrazi-
vata. Ukoliko vas, recimo, zanima nesto vise o
Gopheru, idite na Yahoo! i u polje za pretragu
unesite ,gopher faq”.

Dobar nacin da se upoznate sa servisima na
Internetu je da proditate Internet FAQ, koji mo-
ete nabaviti slanjem poruke na adresu mail-ser-
ver@tfm mitedu u kojoj ¢e pisati ,send use-
net/news.answers/internet-services/faq”. Ako
vam pak treba dobar spisak raznoraznih stvari
koje se mogu naci posluZice i The Internet Ser-
vices List koji sastavlja izvesni Scott Yanoff.
Lista se nalazi na hitp//www.spectracom.comy
islist/ a moZe se nabaviti i preko FTP-a na adresi
fip:/ftp.csd.uwm.edu/puby/inet services.bd kao i sla-
njem poruke na inetiist@aug3 augsburg.edu .

Pored ova dva, postoji jos nekoliko dobrih do-
kumenata za snalazenje po MreZi koji su nabro-
jani na kraju Internet FAQ-a. U svakom slucaju,
ne dozvolite da vas nepregledno obilje informa-
cija zaplai ili zavede. Oba ova ekstremna slhua-
ja prilicno su Zesta kod pofetnika, ali je kao i
uvek najbolie zlatna sredina: usresredite se na
traZzenje onoga $to vam je potrebno i sve su pri-
like da éete to i nadi. Uostalom, nije Internet slu-

selom...
tajno proglasen globainim E

(spop@dekart.f.bg.ac.yu)
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Netscape
Navigator protiv
Microsoft Internet

Explorera

uanpe Da li ste na Interme-
tu (il nekgj druggj drogi.
prim. ur)?” vise nije u modi

- retki su ljudi koji ne kori-
ste usluge MreZze u dana-
Snje vreme. U takvoj situa-
ciji normalno je da se namece jedno
drugo pitanje, a to je ,.Cime razgledate
Intermet?” Za to, naravno, postoji vise
nego dovoljno programa ali su se iz
mase izdvojila dva koja prakticno dominimu
cyberspaceom: Navigator, proizvod firme ,Net-
scape” i ,Microsoftov” Internet Explorer.

Kao i uvek kad su u pitanju nove stvari koje
se ticu ratunara, autori se trude da im daju
egzotiéna imena kako bi privukli Sto viSe mu-
iterija; znajui da landscape znaci pejzaz, a
skyscape znali prizor zvezdanog neba, lako
mozZemo izvuéi zakljucak na Sta jednog Ameri-
kanca asocira naziv Netscape. Jo$ kada na ta-
kvo ime firme dodamo avanturisticki naziv pro-
grama (Navigator) i opasku da se kombinacija
rei Netscape Navigator” kobajagi tako samo
piSe, a u stvari se {ita Mozila (Mozilla) Sto neo-
doljivo na ¢udoviste Godzilu iz japan-
skih legendi, marketin3ki efekat imena je vise
nego dobar.

S druge strane imamo giganta pod imenom

Microsoft” koji na wurZiSte izbacuje svog IstraZi-
vada(apkwr) On je baziran na prvom grafi-
‘kom programu za preturanje po Intemetu po
imenu Mosaic, proizvodu firme ,NCSA”, od koje
je .Microsoft” otkupio kompletna prava.

Borba za previast na polju Internet Citata
ispala je korisna za proseinog krajnjeg korisni-
ka - oba programa prakti¢no su besplatna. Do-
duse, Navigator je besplatan samo za privatna
lica i akademske ustanove, dok ,Micro-
soft” na sva zvona reklamira da je Ex-
plorer besplatan za sve, pa {ak i za one
koiji moraju platiti bednih nekoliko deseti-
na dolara za koriS€enje Navigatora.

Netscape Navigator 3.0

Kad se na trziStu pojavio program pod
gornjim nazivom, ljudi su bili poprili¢no-
zateleni jer nije proslo dugo vremena od
pojave finalne verzije Netscape Navigator
GOLD programa. U poslednje vieme medu
proizvodatima je, iz marketinskih razlo-
ga, veoma popularmo izdavanje nedovrse-
nih . beta” verzija programa kako bi se
najavilo prisustvo na trZistu i ubrzalo tra-
zenje gresaka i bagova, u (emu ,Netsca-
pe” ne predstavlja izuzetak, naprotiv. Ono
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GOLD u imenu programa oznacava da se u pa-
ketu pored standardnog skupa potprograma
(koji sadinjavaju Cital HTML-a, FTP i Gopher kli-
jenti, Interet Mail i News kao i Java interpreter)
nalazi i vaoma dobar HTML editor kojim se lako
i brzo kreiraju WWW stranice. Da podsetimo,
HTML je skraenica koja oznaava HyperText
Markup Language, a to je programski jezik koji
sluzi za kreiranje WWW stranica (prezentacija).
GOLD je, u stvari, glavni adut ,Netscapea™ u
borbi protiv , Microsofta” na ovom polju. Aktuel-
na verzija i ,,obicnog” i GOLD Navigatora je tre-
nutno 3.0, a novosti koje ova verzija donosi su
bolja podr3ka najnovijem HTML 3.2 standardu,

poboljsant tj, ubrzani Java interpreter i cak Ceti-
nvem;ezaPCkompaﬁbﬂneratuna:eko;lradc

pod Windows operativnim sistemima.

Kao i uvek, glavna podela je na 16-bitne (Win-
dows 3.x) i 32-bitne verzije (Windows 95 ili
windows NT), s tom razlikom da 16-bitne verzi-
je ne podrZavaju kompajlirane Java aplete ve¢
samo JavaScript kod inkorporiran direkino u
HTML stranicu. Druga stvar o kojoj morate odlu-
Giti jeste da li Zelite verziju sa dodatkom pod
imenom CoolTaik ili ne. CooiTalk je proizvod fir-
me . InSoft” i sluZi za interaktivni razgovor pre-
ko Interneta uz pomo¢ zvucne kartice, zvucnika
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i mikrofona. Verzija 0.9.066 koja se do-
bija uz finalnu verziju Navigatora 3.0 je
nedoradena i poprilicno lo$a. Ukoliko
niste zainteresovani za ovakav vid ko-
munikacije (ili jeste ali nemate zvuinu
karticu) onda je svakako pravi izbor
verzija bez CoolTalka koja je u svemu
drugom potpuno ista, samo je kraca za
koji megabaijt.

Jedna od znacajnih novina u Citatu
je znatno poboljSan rad sa slikama.
Iskusniji korisnici ranijih verzija Navi-
gatora znaju: ako program iz nekog ra-
zloga ne uspe da udita sliku, umesto
nje stavi ikonu sa natpisom ispod §to
nepogreswo dovodi do loSeg izgleda

T *  strane jer se uniStava formatiranje pa

patmc:ualno lepa prezentacija izgleda ruZno i
uglavnom necitljivo. Novi Navigator u takvim
slucajevima ne kvari formatiranje ve¢ na ekra-
nu zauzima pravougaoni prostor rezervisan za
sliku. U tom pravougaoniku stoji njena tekstu-
alna zamena, tako da u svakom trenutku mo-
Zete znati gde bi 5ta trebalo da se nalazi. Jos je-
dna od znatnih prednosti Navigatora u odnosu
na ostale Citade je 3to postoje verzije za mnos-
tvo platformi (tipova rafunara i operativnih si-
stema); pored Windows verzije tu su i verzije za
razne Unix platforme (SGI, Sun, Linux), kaoiza
Macintosh.

Jedna od najvecih zamerki Navigatoru je sva-
kako sporost ulitavanja. Za testiranje smo uze-
ki msmummuMVmeka mo-
e nazvati prosekom (mozda ¢ak i malko nat-
proseénom). U pitanju je 486/133 raCunar sa 16
MB memorije i instaliranim Windowsom 95.
Uditavanje Navigatora na ovoj konfiguraciji tra-
jalo je od 30 sekundi do Citavog minuta, u zavi-
snosti od zauzetosti sistema. Zahtevnost za me-
morijom takode je nerealno velika. Ako imate 8
MB ili manije, bolje je da razmislite o ostanku na
nekoj od starijih verzija ili nadogradaji. Na di-
sku Navigawr zauzima oko osam megabajta,
nesto manje od Intemet Explorera.

Jo$ jedna od zamerki koju smo imali u
toku testiranja je komunikacija sa osta-
tkom mreZe. Naime, Navigator zahteva
da na mreZi postoji DNS (Domain Name
Server), racunar koji ¢e ,servirati” ime-
na drugim danovima u zavisnosti od
njihovog IP broja (za detalje o organiza-
ciji ratunara na Intemnetu pogledati SK
9/96). To je velika mana s obzirom na (o
da za Windows 95 postoje WWW serve-
ri preko kojih moZete lepo probati svoje
najnovije remek-delo, ali u tom slucaju
ostajete uskraceni za koridCenje Naviga-
tora kao &itaca. Malo nestandardan pri-
stup, ali Navigator i nije pisan kao pro-
gram za krajeve gde je stalna veza sa In-
ternetom misaona imenica, vel za one

s anmsiss  gde je to realnost.




Kad se pomene ime  Microsoft” ljudi verova-
mo uvek pomisle na glomazne, spore i nadasve
zahtevne programe po pitanju sistemskih re-
sursa. /nternet Explorer je prijatno iznenadenie.
jeste veliki i jeste glomazan, ali je daleko od
sporog programa. Uditavanje na ranije pome-
qutoj test masini u proseku traje izmedu sedam
| deset sekundi i ono $to se na prvi pogled dobi-
e zaista je primamljivo dizajnirano, $to je jedna
od odlika Microsoftovih programa. Organizaci-
i glavnog prozora je manje-vise ista kao i ona
koju nudi Navigator, a i vecina drugih (itaca.
Osnovni ekran sadinjavaju meniji, tasteri, linija
za unos adrese, povrsina za prikaz stranica, ne-
izhezna statusna linija i veliki logo Internet EX-
plorera: animirano zaokruZeno slovo " koje
rotira i naizmenicno se smenjuje sa sliCicom vo-
liene nam plave planete. Ono 3to se na drugi po-
gled primecuje jeste jako dobra podrSka stranim
iezicima razvrstanim po grupama u centrainoe-
vropske jezike (po 1SO ili Windows standardu),
Grilice (po ista dva standarda), grcki i zapadno-
evropske jezike. Ukoliko volite kineski, japan-
ski. hebrejski ili neki drugi od jezika koji za pi-
sano izrazavanje ne koriste latinicu ili Girilicu,
morate skinuti sa Interneta specijainu verziju
za taj jezik. 1 Navigator podrZava impozantan
broj jezika, ali za svaki od njih morate imati

TSl

na neki od njih otvorice Netscape (odnosno In-
temet Explorer), ali prethodno ¢ete morati da
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Explorer dobijaju i fontovi spe-
cifitni za taj jezik u sluCaju da
su u pitanju nelatini¢ni ili nedi-
rili¢ni jezici.

Jedna od jako interesantnih
osobina koje poseduje Explorer
je Sto u toku instalacije prepo-
znaje ranije instalirani Naviga-
tor ako postoji i osnovne para-
metre za rad sa mreZzom, skrace-
nice (Navigator koristi izraz 5o-
okmarks, a Explorer Favourites)
i jezicku konfiguraciju preuzme
od njega, tako da korisnik ne
mora da se mudi i dva puta po-

“ desava iste stvari. Ovakvo pona-
$anje nije primeceno kod Navigatora.

Jo$ jedna od dobrih stvari je ta $to su kod Ex-
plorera sam (itad, Intemet Mail i Intemet News
odvojeni programi, za razliku od Navigatora kod
kojeg sve 1o radi jedan program. Time j¢ Znatno
poboljsan rad, jer nije potrebno ucitavati {itac pa
iz njega startovati mail, ve¢ se moze startovati i
sam za sebe. Uz Navigator dolazi CoolTalk. a uz
potpunu verziju Explorera (arhiva je nesto malo
manija od 10 MB) dolazi skup programa za gle-
danje raznih formata video-zapisa. Sve 1o ima
svoju cenu koja iznosi skoro 50 MB zauzetog
prostora na disku. Explorer donosi potpuniju
podrsku novim HTML standardima, kao 5to je
recimo pozadinska muzika uz pozadinsku sliku,
$to Navigator ne podrZava u potpunosti. Tako-
de, uz Explorer dolaze znatno potpunije i novije
biblioteke koje koristi Java interpreter.

Explorer doslovno blista u odnosu na Naviga-
tor na stranicama na kojima piSe da su pisane
specijalno za njega i da koriste AcziveX tehniku.
AciveX je nova  Microsoftova” nadgradnja
HTML-a i predstavija uvodenije Visual Basica na
Internet kao zamenu za Java jezik, previse kom-
plikovan za prose{nog korisnika.

Explorer svoje mane ispoljava retko, ali pri-
metno. Najvecu zamerku uputili bismo radu
sa slikama. Naime, Explorer slike prvo u(ita
pa ih onda prikaZe za razliku od Navigatora
koji ih prikazuje jo$ dok ih ucitava, 3to dopri-
nosi utisku da je Explorer sporiji. Takode, uko-
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liko ste od onih ko- | ¥
ji su oduSevijeni
upotrebom desnog \
tastera misa u Win-
dows 95 programima, bi-
¢ete pomalo razo¢arani 5to se u meniju koji se
dobija pritiskom na to dugme ne nalazi opcija
.Back” za povratak na prethodnu stranu, vec
da se mora kliknuti na odgovaraju(i taster u
vrhu ekrana.

Zamerka za rad sa ostatkom mreZe koju smo
uputili Navigatoru kod Explorera nikako ne sto-
ji. Program prvo pita lokalni ratunar za sve po-
datke, pa tek onda proziva ostatak mreze u po-
trazi za imenima i ralunarima, tako da je rad na
raéunaru odsecenom od ostatka mreZe znatno
olaksan. Exploreru moZete eksplicitno navesti
koju DialUp konekciju da koristi ukoliko ne mo-
e odmah da se poveZe sa mrezom. Uz njega do-
lazi i nekoliko Wizard programa koji do te mere
olak8avaju podeSavanje ratunara za Setnju po
Internetu, da stvamo nije potrebno nikakvo
prethodno poznavanje MreZe da bi se sve to kon-
figurisalo.

I? Koji je bolji?

Na to pitanje je teSko dati odgovor. Na MreZi
postoji vise desetina miliona prezentacija i neke
su specijalno podeSene za rad sa Navigatorom,
neke sa Explorerom, retke su optimizovane za
neki drugi &itac, a velika vecina je . standardna™.
Po nama je najbolja  baterijska operacija” tj. naj-
bolje je instalirati oba programa i koristiti onaj
koji vam se vie dopada, a po potrebi startovatl
onaj drugi. Mi nismo primetili probleme prili-
kom rada bilo kog od njih, sem 3to se .bune”
ako nisu podrazumevani (Default) Citadi, ali oba
imaju opciju za iskljuCenje te provere.

joé jedna stvar koja vam moZe pomodi da
odludite je povecan nivo sigumosti kod Explor-
era, koji ima ugradene mehanizme provere
eventualne pomografske, anarhisticke, terori-
sticke i slicne sadrzine prezentacija uz pomoc
najkoriscenijih servisa na MreZi koji se bave tim
problemima (drygim recima opcionu cenzury,
prim. ur). Sve u svemu, happy surfing!

Marko
(markom@dekart.f.bg.ac.yu)
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& Internet softve
za Amigu

Povezali ste Amigu na Mrezu, upoznali
njen svet koristeci nekoliko programa
koje smo opisali u prosiom broju,

ali Sta sve jos postoji, gde se moze
naci i $ta od toga uopste vredi?

a bismo resili sve dileme koje se na-
mecu jednom novopefenom Kkori-
sniku Intemeta, testirali smo jo$
nekoliko programa posvecenih ko-
risenju Internet servisa. Krenuli
smo od prvog i najosnovnijeg: pro-
grami za e-mail. U poslednje vreme ih se pojavi-
lo nekoliko, medu kojima se svakako najvise
istakao VOODOO. lako solidno zamislien, ispo-
stavilo se da ne radi kako treba na slabijim Ami-
gama, da se ne ponasa bas uvek najinteligentni-
je i da je nepouzdan. Ubrzo zatim pojavila se i
nova verzija ¥et Another Mailera - YAM 1.3. Sta
reci, sem da je Amiga konatno dobila visoko-
kvalitetan program za slanje, prijem i obradu
elektronske poste. Prvo 3to upada u ofi jeste
mnogo vise opcija i bolje sreden korisnicki inter-
fejs. U adresaru je konafno omoguceno stvara-
nje grupa korisnika i koriS¢enje aliasa. Kontrola
nad svim u radu sa elektronskom
poStom bolja je nego ranije, moguce je raditi Off-
line (van veze sa provajderom), a program je po-
uzdan poput prethodnih verzija. Zauzima viSe
memorije nego ranije, ali o se moze pripisati
najvecem poboljSanju: uvodenju MIME standar-
da. Sada imate na raspolaganju i UUencode/UU-
decode i MIME sistem za ,vezivanje” raznih ti-
pova podataka uz poruke. Uz to, moZete konfi-
gurisati {itaCe za razne vrste podataka, a sve bez
nekih vecih problema radi i na Amigama sa sa-
mo 2 MB memorije.

WWW Gitadi jo§ uvek nisu dostigli zavidan
kvalitet jer ne mogu da protumace sve kodove
najnovije verzije HTML-a. Sem nove verzije AWe-
ba opisane u ovom broju, uskoro se oekuje i no-
va verzija 2.0 Voyqgera. Prema prvim podacima

ovo je Cital koji podrzava najnovije
HTML standarde, tabele i sve ono za
Sta su korisnici Amige do sada bili
uskradivani. Tatan datum njegovog
pojavijivanja jos uvek je nepoznat, ali
vec u nasem sledecem broju trebalo bi
da se pojavi test beta verzije. Nadamo
se da e Amiga njegovom pojavom ko-
nacno dobiti pravi WWW klijent.

Za koriSenje FTP-a pojavilo se
mnogo novog softvera, ali je opsti
utisak da MuiFTP jo$ dugo nece biti
prevanden Pre svega, w je GuiFTP
koji ima jako elegantno reden Boo-
kmark (sistem beleZenja korisnih
adresa) i mnogo lepih stvari oko konfigurisa-
nja. Transfer podataka se obavlja u nesto kru-
pnijim paketima tako da GuiFTP na trenutke
deluje brzi, ali onome ko je navikao na MuifFTP
on deluje siromasno, nedovrSeno i estetski ne-
doradeno. Posto prosli put nismo pomenuli ni-
jedan FTP program koji radi iz komandne lini-
je, ovoga puta emo navesti ncFTP koji je podr-
zan u skriptovima skoro svih ostalih Internet
programa. PonasSa se sigurno, radi dobro i ko-
risnici koji vole rad iz komandne linije bice vi-
Se nego zadovoljni.

Pojavio se i THOR 2.3 sa moguénoscu prace-
nja Usenet News konferencija. Radi brze od
mnogih On-line (itaca a ponasa se relativno si-
gumo. Medutim, problem u radu sa konferenci-
jama je sporost NNTP-a (Network News Transfer
Protocol) koji se neinteligentno ponasa preko
modemske veze i usporava svaki pokusaj pristu-
pa Zeljenom podatku. Bez optimizacije protoko-
la teSko je ocekivati brze Citace, tako da je THOR
za sada ipak sasvim pristojno reSenije.

Gopher 2.10 je jedan od najsimpati-
Cnijih i najoriginainijih Internet progra-
vija u obliku AmigaGuide dokumenta a
ponasa se sasvim sigumo i u saradnji
sa ostatkom softvera. To je jedan od
di ponositi Amigom i njenim superior-
nim operativnim sistemom :) (Sta onda
da kazu korisnici Unixa?, prim. ur).

Jedan od takvih programa je i
Wearther Experience u izdanju ,Ultima
Thule”. U osnovi programa je izuzetna
ideja Internet servisa sa vremenskim
izveStajem. Program se lako konfiguri-
Se, vrlo brzo daje sveze podatke i pou-
zdano obavija svoju funkciju. |

i — bt R

wm.tm 292 oxiosar 9.

Od softvera za ostale servise sve je uglavnom
opisano. Ako vam iSta zafali. na AmiNetu moze-
te naci sve Sto vam treba i jos viSe toga $to vam
ne treba. Sem toga, da bi sve 1o zajedno radilo
kako valja, potrebno je definisati konfiguracije,
skriptove, raznorazne portove, Proxy servere i
slitne sitnice, tako da je AmiNet preplavijen me-
gabajtima kratkih skriptova i kratkih programa.
Neki od njih ¢e vam trebati, neki ne, ali svakako

vredi pregledati {ega sve tu ima.
Miljan S. MIROVIC

(mmike@gaileb.etf.bg.ac.yu)




re nego 5to je Intemet dostigao svoj
medijski i marketin8ki bum, za uZi-
vanje najpopularnijeg Internet servi-
sa na Amigi se koristio AMosaic. Prvi
i jedini graficki pretraZivac bio je pre-
pun nedostataka i ozbiljnih bagova,
5to je onemogucavalo iole ozbiljniji rad, ali situ-
acija se promenila kada su stigli novi pretraziva-
& Aweb 1.2, MindWalker, odnosno Voyager 1.0
i naslednik AMosaica - /Browse.

Za skromnije platforme ...

AWeb je stvoren sa idejom o besplatnom uni-
verzalnom WWW pretraZivatu za sve konfigu-
racije Amige. U verziji 1.2 cilj je tek delimi¢no
dostignut, dok je promenom verzije na Il AWeb i
zvanitno postao komercijalni proizvod firme
AmiTrix Development” za Ciju je registraciju
potrebno izdvojiti 50 DEM.

Program Ivona Rozijina (Yvon Rozijin) koristi
BOOPSI klase za generisanje korisnickog inter-
fejsa i time ostvaruje uStedu u memorijskim i
procesorskim resursima. To znali da se moZe
pokrenuti na standardnoj Amigi 1200, ali po na-
Sem iskustvu radi i na AS00 bez hard diska, sa
2,5 MB memorije i u¢itanim Kickstartom 2.0. In-
staliran, program zauzima samo 511 KB. Kori-
snicima sa minimimalnom konfiguracijom pre-
poruluje se niz restrikcija kojima se surfovanje
moze ufiniti koliko-toliko prijatnijim. Prvo to bi
se moglo udiniti u tom smeru jeste prebacivanje
ke3a na hard disk, zatim ograni¢avanje na jedan
prozor po sesiji i koriséenje Public (najlesée
Workbench) ekrana umesto zasebnog (Custom
Screen) i to sa razumnim brojem boja. Ako ni to
nije dovoljno, s obzirom na glomazne i graficki
zasifene prezentacije, moglo bi se iskljuciti i au-
tomatsko uditavanje slika (ukljuCujudi i pozadi-
nu), §to bi dodatno ubrzalo skrolovanje unutar
ucitane HTML stranice. Ovako prilagoden AWeb
trebalo bi da pouzdano radi na svim Amigama.
Program efikasno keSira stranice, g
tekstualne fajlove ¢uva odvojeno od |
grafi¢kih i postize optimalne perfor-
manse i onda kada se keS podesive
veli¢ine nalazi na disku umesto u
memoriji. Nezgoda kod AWeba je to
§to sadrZaj kesa, ¢ak i kada je on pre-
usmeren na disk, brise po zavrSetku
sesije umesto da ga po uzoru na Net-
scape tuva dok ne premasi odredenu
kvotu ili broj dana. Cest problem ve-
zan za nedostatak memorije predsta-
vijaju .fantomske slike”. Ako se pro-
gramu naloZi da smesta uita sve sli-
ke, u trenutku kada ponestane me-
morije on prestaje sa njihovim daljim
prikazivanjem. Umesto da obavesti o
problemu i predloZi reSenje, AWeb
¢uti i oslanja se na korisnikovu dovi-
tljivost. Redenje bi u tom slucaju bilo
brisanje svih slika iz ke$a u memori-

ji, sem onih koje pripadaju aktivnoj stranici; u
slu¢aju da je ke$ na disku, ova operacija ne bi
imala efekta, ve¢ bi pomoglo jedino gaSenje
nepotrebnih programa i biblioteka (Flush
Unused Libraries) ili gaSenje programa uz
smanjivanje rezolucije.

AWeb je delimitno kompatibilan HTML 3
standardom a deo standarda koji se ti¢e tabe-
la ni u verziji Il nije podrzan. Program se osla-
nja na sistemske Datatypeove za prikazivanje
JPEG i GIF formata koji se standardno koriste
u prezentacijama. Bilo bi bolje da su ti omilje-
ni formati na MreZi intemo podrZani, 5to bi
dodatno ubrzalo dekodiranje i skrolovanije sli-
ka. Populami nalin oznalavanja odabranih
Web stranica (Bookmarks) AWeb poznaje pod
imenom Hotlist. Linkove, odnosno veze na omi-
liene stranice program drZi u okviru posebnog
HTML dokumenta, kao Sto Cini i Netscape. Spo-
soban je da uveze Bookmark liste iz Mosaica i
pridoda ih sopstvenim, dok sa Netscapeovim 5o-
okmarks.htm fajlom ne uspeva da se snade. Ka-
da se isti fajl udita kao HTML dokument sa diska,
linkovi se korektno prikazuju. Prikaz omiljenih
linkova u okviru menija ili, jos bolje, tastera u
okviru dodatne Toolbar linije, naZalost, nije mo-
gué. Ovako se finom pozivanja hotliste zarad po-
tencijalnog izbora nekog linka brise sadrZaj Web
prozora, $to samo iritira korisnika i oduzima vre-

. me potrebno da se stranica ponovo iscrta, a sve

slike ponovo dekompresuju i prikaZzu. Za mani-
pulacije linkovima AWeb otvara zaseban prozor
sa dodamim tasterima, kako i prilici.

Opcija koja postaje neophodna pri dizajnira-
nju Web stranica na Amigi, upotrebom tekst edi-
tora | AWeba za prikazivanje stranica, jeste ona
kojom se iskljutuje Proxy server. Time se i mini-
malne izmene u dokumentu mogu videti, dok se
u protivnom ista stranica najéesée poziva iz ke-
$a. AWeb interno podrzava Gopher servis, dok se
za FTP, Telnet, News i e-mail servise koriste ek-
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sterni programi koje je moguce konfigurisati

preko samog AWeba, pozivanjem odgovarajuceg
ARexx skripta iz menija. Pored pomenutih kva-
liteta, brzine i skromnosti po pitanju resursa,
AWeb poseduje i izvrstan interni multitasking
koji dolazi do izraZaja pri viSestrukim konekci-
jama, kada se kompletno stanje svih procesa
moze oditati u ,Network status” prozoru.

...| Za one druge
+Amiga Technologies” je za vreme populari-
zacije Amiga Internet Sugfer konfiguracije pred-
stavila pretraziva pod imenom MindWalker ko-
ji se ne razlikuje bitno od besplatnog Voyagera
1.0. Program podrzava najvaZnije delove HTML
3 standarda ali, kao ni AWeb, ne poznaje tabele.
Radi u atraktivnom MUI grafickom okruZenju,
interno podrZava News, dok za upotrebu e-mail
i Telnet servisa koristi eksterne programe. Nije-
gov keder ne razlikuje tekstualne i grafi¢ke fajlo-
ve u okviru prezentacija te ih uva u zajedni-
tkom direktorijumu podesive veli¢ine. Voyager
ne poznaje administriranje ke3a na nacin koji to
radi AWeb. Ne postoji opcija za selektivno pra-
Znjenje kesa, a direktorijumu koji je namenjen
kesu nije mogude pristupiti iz samog programa.
- Kao i AWeb, poseduje opciju za isklju-
¢ivanje proxy servera, dok je njegovo
reSenje bookmarka bolje od onoga u
AWebu, posebno zbog Bookmarka
koji se mogu smestiti u liniju ispod
polja za upis adrese u vidu dugmica.
Umesto kockice koja kruZi u male-
cnom polju i jednostavnih reljefnih
dugmiéa, Voyager ima prozor u kome
se odvija prava animacija. Poseduje
lep3e i vece navigacione tastere i indi-
kator progresa u desnom delu statu-
sne linije smestene na dnu ekrana.
Moguénost snimanja HTML doku-
menta u obliku obi¢nog teksta je po-
feljna opcija koja nedostaje ostalim
pretraZivacima za Amigu koje smo vi-
deli, ali ona se moZe prevazi(i sele-
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ledei uputstva iz proslog broja, uz
pomo¢ Trumpet Winsocka 2. 1d i Win-
dowsa 3.11 uspostavili smo modem-
sku vezu sa Intemetom i sa
populamog anonimnog FTP servera
. (ubbg.etf.bg.ac.yu) poskidali pregrst In-
ternet klijenata za Windows. Svi programi su se
nalazili u arhivama od maksimalno par stotina
kilobajta a instalacija svakog od nijih se svodila
na otpakivanje arhive u zasebni direktorijum i
dodavanje ikona u Program Manager. Po insta-
liranju softvera ponovo smo uspostavili vezu i
zapoceli od osnovnog servisa. =

Ping je servis koji omogucava
proveru da li je mreZa do Zeljene
masine prohodna i da li je masi-
na raspoloziva. Probali smo
Ping Klilenta: 7umping |
Ws_ping. Prvi od ova dva dobili
smo Zzajedno sa DNumpet
Winsockom 2.1d i za potrebe
provere da li je PPP veza usposta-
vijena, sasvim je zadovoljavajuée
reSenje. Program ima i par ,ta-
stera” tako da zaista izgleda le-
po, a svoj posao obavija korek-
mo. Za razliku od njega,
Ws_ping obiluje opcijama. Mo-
gude je podesiti veli¢inu paketa i druge parame-
tre pri testiranju mreZe, mada nam se ¢ini da su
sve te opcije mnogo Korisnije ukoliko ste pove-
zani preko mreZne Kartice a ne preko modema.
Dakle, koji god od ova dva Ping klijenta da
uzmete necete pogresiti.

Slede(i servis je Finger koji omogucava pre-
gled trenutno prijavljenih korisnika na nekom
ratunaru, kao i dobijanje detaljnijih podataka o
bilo kom korisniku. Ponovo smo testirali dva
programa: Afinger | Wsfinger. Mfinger je jedan
u nizu klijent programa ¢iji autor smatra da je
dovoljno da postoji prozor i u meniju, pored
opcija .Exit" i ,About”, par osnovnih komandi
da bi stvar radila. On zaista vr$i svoj posao, ali

nema moguénosti snimanja izvestaja koje dobi-

File Edit

Options

Milos Predaneowvic
Hilos Predanovic
Borivoje Mikolic
DPejan Pervulov
Mikela K1jukownica
Ivan Ristic
ITvan Jovanevic
Hihajlo Cvetanovic
Mileos Rancic
Ivan Recewic
Mireslav Krncevic p
Ueljke Krunic
Zarko Berberski
Boris Paviowic
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Winseck Finger [Finges gatch.:u.hg.&c.yur

Sep 13 20:28 (157.91.11.9 /8
Sep 13 20:20 (187.91.1.5)|
Sep 13 22:33 (elS.etf.bg.
Sep 13 18:17 (147.91.8.45 b=
Sep 13 17:18 (1A7.91.11.1
Sep 13 22:25 (187.91.11.3}
Sep 13 22:17 (1N .91.8.45]
Sep 13 18:46 (147.91.11.10
Sep 13 19:38 (157.91.11.1)

pod Windows 3.11 - Trumpet Winsock kombinacijom

je, $to moZe biti nezgodno jer postoje neke in-
formacije koje se mogu dobiti samo putem Fin-
gera a duge su i vide desetina kilobajta. Zato
vam mi preporutujemo Wsfinger koji omoguca-
va snimanje izveStaja, stvaranje sopstvenog
spiska Cestih korisnika i ratunara koji se prove-
ravaju i jos nekoliko opcija. Detalje moZete po-
traZiti u Helpu. -

18823ns

Telnet omogucava da se poveZete na neki ra-
Cunar u mreZi i da, ako imate nalog na njemu,
radite kao da je taj ratunar na vasem stolu. Pro-
bali smo Cetiri programa. Prva dva su 7rmprel i
Yawtel (Yet Another Winsock Telnet) a nazivi im
govore da pripadaju onog grupi Klijenata koja
samo otvori prozor.. Mi vam preporu¢ujemo
Ewan jer nudi dosta opcija u vezi sa predefinisa-
njem tastature, emulacijom terminala (VT100),
snimanjem sadrZaja sesije (kao opcija ,.Scroll-
back” iz nekog komunikacionog programa), kao
i pravijenjem spiska racunara koje desto zovete.
Ako ste se na Internet povezali preko nekog pro-
vajdera sa posebnim PPP nalogom onda vam
Telnet u podetku verovatno ni¢emu nece sluZite,
ali poslusajte nas savet i ipak nabavite Ewan jer

=

[Eile Edit Setup

Help

¢e vam jednog dana sigumno zatrebati pristojan
Telnet program. Cetvrti klijent, Qws3270x, je za-
pravo emulacija IBM-ovog terminala 3270x.
Ovaj program pominjemo jer je on neophodan za
iole pristojan rad sa raunarom rcub.rcub.bg.ac.yu
na kome moZe dobiti nalog svaki student Beo-
gradskog univerziteta (iako je pored Afrodite ne-
Jasno zasto bi se iko odiucio na ovako zastarelu

=y LhtNOlOgIU, prim. ur). QwWs3270x je
ostavio jako dobar utisak, mada se
mora primetiti da je x3270 sa Unixa
malo pogodniji za nalaZenje specijal-
nih tastera IBM-ovog terminala.

Za prenos fajlova (FTP) smo pro-
bali samo jedan program, ali smo niji-
me viSe nego zadovoljni. Re¢ je o
Ws_fip-u koji, poSto popunite poda-
tke o ratunaru sa kog Zelite da prene-
sete fajlove, otvara prozor podeljen
na dva dela: jedan sa prikazom vaseg
diska a drugi sa prikazom diska uda-
lienog rafunara. Dalja pri¢a je izli$na
za sve one koji su makar jednom ko-
pirali fajlove u Norton Commanderu
ili nekom sli¢nom programu. Preporucujemo ga
svima.

Gopher je servis koji je pretea WWW-a i omo-
gucava 3etnju po ,direktorijumima” sa raznim
temama sve dok se ne dode do Zeljenog fajla.
Probali smo samo Wsgopher i, s obzirom da pro-
gram nudi dosta opcija za baratanje fajlovima
koji se Citaju, nekoliko ikona za najce$ée opcije,
pravljenje spiska omiljenih servera, kao i da za
svaki direktorijum otvara poseban prozor a
omogucava i viSe konekcija, preporutujemo ga
svima koji Zele da proSetaju Gopher kanalima.
Ako Zelite da procunjate Sirom Interneta, pogle-
dajte Gopher server turing.mi.sanu.ac.yu jer éete tu
nadi veliki broj linkova (veza) ka inostranim ser-
verima.
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Ako vas ipak viSe zanimaju konferencije, on-
da je Usenet sistem prava stvar za vas. Za kori-
$Cenje ovog servisa, ukoliko se ne odlucite, reci-
mo, za Netscapeov News modul, preporutujemo
Usenet Agent. Ovaj program Kkoristi sve pose-
bnosti Windows okruZenja svojim ikonama i bo-
gatim menijima, a pored slanja i titanja poruka
iz raznih konferencija nudi i neke opcije za Off-
line rad. Sve to je veoma estetski dizajnirano, a
iz programa je mogude slati i e-mail. Od parame-
tara, pored litnih podataka i podataka o vaSem
ratunaru (pogledajte ,Winsock setup™), potre-
bno je napisati naziv i News servera; ukoliko ste
korisnik Akademske mreZe, predlaZemo
zmaj.etf.bg.ac.yu .

Ako viSe volite konverzaciju od pisanja poru-
ka, pomocu Talk servisa moZete razgovarati sa
nekim poznanikom preko tastature. Probali
smo dva Talk klijenta: Bsdchar | Wintalk. Oba
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progmnapadnamlodlnﬂte.iﬂiobamm-

bavite i Finger klijent kako biste mogli da vidi-
te s kim mozZete da priCate.

u dobili smo preporuke da
za server stavimo irc.voice-

net.com na portu 6667 i da se
obavezno povezemo na ka-

Varonica FA

klom sa ovih prostora. Ipak, ne zaboravite da
povremeno pogledate na sat jer sa IRC-om vre-
me zaista leti.

Opésti utisak je da su svi ovi Internet klijenti
pod Windowsom veoma upotrebljivi iako su
uglavnom u pitanju Shareware, Public Domain
ili beta verzije programa. Nas savet je da pogle-
date preporulene programe iz teksta, ali i dru-
ge, novije klijente i da odlucite prema svom
ukusu. Pazite se raznih verzija i cuvajte arhivu
sa svojim Winsock programom (u nasem slu¢a-
ju Trumpet Winsockom). Nama se tokom insta-
liranja jednog e-mail programa (dmail v1.0) ko-
ji navodno podrZava i &itanje Usenet konferen-
cija desilo da je u Startup folder bez pitanja in-
staliran Winsock 1.1 koji se startovao pri sva-
kom dizanju Windowsa a po njegovom brisanju
ranije instalirana verzija Trumpet Winsocka ni-
je korektno radila. Ali zbog Intemeta vredi rizi-
kovati.

Dusan DINGARAC

(dingo@galeb.etf.bg.ac.yu)

WS FTP ubbg.ett.bg.ac.yu
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Dobar Internet Relay Chat kiijent

edan od razloga velike populamosti In-
terneta je i IRC (Internet Relgy Chat). Za-
mislite Zurku sa 5000 vama uglavnom
nepoznatih zvanica razbijenih u grupice
od po desetak osoba i dobicete prilitno
dobru sliku kako sve to izgleda. IRC sluzi
~Zivom” razgovoru izmedu korisnika Sirom
MreZe, a odvija se preko specijalnih IRC servera
kojima se pristupa pomo¢u IRC klijenata koji se
medusobno razlikuju uglavnom po stepenu
komfora.

mIRC je izuzetno popularan program za ko-
risCenje IRC-a u grafitkom okruZenju. Postoji u
16-bitnoj i 32-bitnoj (mIRC32) verziji, a za nje-
govo pokretanje morate imati Windows sa in-
staliranom podrikom za Intemet. Instalacija je
izuzetno jednostavna: startujte izvornu arhivu
koja je u EXE formatu i dobicete ikonu miRC-a
spremnu za upotrebu. Originalnu arhivu moZete
naci na hitp://www.mirc.co.uk .

mIRC 4.6 je klasitna Windows aplikacija. Pose-
bno je korisna upotreba desnog tastera mia, pri
Cemu su sve vaZnije opcije prikazane u meniju ko-
ji se tada pojavijuje. Za svaku opciju IRC-a otvara
se poseban prozor, 5to povecava preglednost.

Nakon instalacije potrebno je aktivirati File/Se-
tup opciju. IRC Servers sekciju popunite podaci-
ma o sebi, a Local Info i Firewall sekcije podaci-
ma koje vam dostavi vas Intemnet provajder. Uko-
liko koristite SLIRP obriite sadrZaj polja Local
Host 1 IP Address a aktivirajte istoimene , preki-
dale”. Posebno je vaZno aktivirati Mentd server
u istoimenoj sekciji. Za Userid unesite svoje ko-
risni¢ko ime.

Unutar opcije File/Options vrsi se konfiguri-
sanje mIRC-a. Ve€ina opcija utide na udobnost
rada i zavisi od vaSeg ukusa. Posebno je kori-
sna sekcija Control u kojoj se navodi lista ljudi
koje ignoriSete, kao i lista onih i kojima Zelite
dati Channel Op status, odnosno omoguciti im
da moderiSu kanale koje ste vi osnovali ,0 temu
Ce biti reti dalje u tekstu. Pegform sekcija obe-
zbeduje pisanje skripta koji se izvr§ava nakon
povezivanja na server. Obratite paZnju na Log-
ging sekciju u kojoj se odreduje koje prozore Ze-
lite da snimate u log fajlove (prozor sa kana-
lom, privatnim Chatom itd). U Nogify’ sekciji na-
vedite listu ljudi &ije pojavijivanje na IRC-u ne
Zelite da propustite, a mIRC ée vas obavestiti o
D e—

Pre nego Sto predete na proces povezivanja na
[RC server, obratite paZnju na opciju 7oo! unutar
koje se nalazi izmenljivi spisak aliasa, Popup
prozora koji se dobijaju pritiskom na desni taster
misa, kao i Remote konfiguracija. Remote je naj-
sloZeniji deo mIRC-a i zahteva paZljivo proutava-
nje Helpa pre upotrebe. Ona omogucava da poje-
dinim ljudima dajete odgovarajue privilegije,
kao I da podesite mIRC da na odredeni tekst

odgovara odredenim komandama. Mudro je i uz
pomo¢ Font opcije smanijiti velidinu fonta u svim

prozorima, jer je podrazumevani ,Fixedsys" font
suviSe krupan za IRC u kome tekst moZe bukval-

no da preleti ekranom.

Posle konfigurisanja, sledi povezivanje na IRC
server. Za pocetak udite u File/Setup, sekciju IRC
servers, i Kliknite na Add. Servera postoji na sto-
tine, ali su organizovani u mreZe pa se razgovo-
ri prenose sa jednih na druge, a na'korisniku je
da izabere geografski najpogodniji. Preporutuje-
mo da polnete od, recimo, irc.voicenet.com, irc.eski-
mo.com ili irc.funet.fi, a ako Zelite da se prvo
oprobate na domadem terenu irc.rcub.bg.ac.yu ili
zmaj.etf.bg.ac.yu . Uz sam mIRC dolazi i poduza li-
sta servera, ali navedeni provereno rade sa nasih
prostora, ukljuujudi i akademsku mre#u. Nakon
Sto ste uneli podatke, kliknite na Zeljeni server u
list i aktivirajte Connect taster.

Kada program jednom uspostavi vezu sa IRC
serverom pred vama e se pojaviti pozdravna po-
ruka koju obavezno procitajte, jer moze sadrZati
korisne podatke. Posle toga je potrebno izabrati
kanal. Kanali su grupe u kojima se obavlja ra-
zgovor | svaki kanal ima svoj naziv koji ugla-
vnom, ali ne | obavezno, oznatava njegovu te-
matiku. Spisak svih kanala dobija se komandom
Alist, ali posto na serverima postoje svakojake bu-
daladtine preporutljivo bi bilo otkucati fisz -min
20, &ime se traZe samo oni kanali na kojima ra-
zgovara najmanje dvadeset ljudi. Ukoliko ste no-
Vi u ovome, savetujemo vam da pronadete i pro-
Citate JRC FAQ, a ako tamo ne nadete odgovor na
svoje pitanje posetite kanal #newbies. Standar-
dni jezik komunikacije je engleski, mada je mo-
gude nadi i kanale u kojima se govori kineski,
arapski ili srpski, Sto zavisi od viasnika kanala.

U Zeljeni kanal ulazite dvoklikom na odgova-
rajuli naziv u listi. MoZete uéi u koliko god Zeli-
te kanala, a od vas zavisi da li éete modi da pra-
tite diskusije istovremeno. Posle ulaska pojavice
se prozor sa spiskom korisnika aktivnog kanala.
Dvoklik na ime sagovomika uvodi vas u novi
prozor gde moZete razgovarati u privatnosti. Klik
na desni taster misa iznad liste stavlja vam na
raspolaganje podatke o oznadenom Korisniku,
kao i moguénost dopunjavanja licne baze poda-
taka u kojoj se drie spiskovi zanimljivih osoba.
Korisnici kojima desno od imena stoji karakter
»@" predstavijaju moderatore kanala i oni ima-
ju oviasenja da izbace bilo koga iz kanala, da
mu menjaju tematiku itd.

Za proveru da li je neko na mreZi koristite Fin-

ger opciju. Control meni aktivnog prozora nudi
vam i moguénost ukljutivanja i iskljutivanija lo-
govanja (zapisivanja toka razgovora u fafl). Log
fajlovi se vrlo brzo poveavaju, pa j¢ mudro
iskljuciti ih u manje zanimljivim razgovorima.

miRC, poseduje opciju praenja teksta i ,hvata-
nja” URL-ova. Klikom na URL opciju na Toolba-
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ru dobijate spisak WWW adresa pomenutih u ra-
zgovoru, na koje se skade prostim dvoklikom. Po-
drian je praktitno svaki WWW Kklijent.

U spisku kanala nailazifete i na nazive kao
Sto su #warez, #sexpics i sli¢ni. Oni predsta-
vijaju izvor velikog broja fajlova, a festo su u nji-
ma i {itave piratske podruZnice. Da biste preuzi-
mali fajlove sa IRC-a koristite opcije DCC
Get/Send za primanje i slanje fajlova, kao i DCC
Chat za direktan razgovor sa ljudima. NaZalost,
DCC komande ne rade ukoliko pristupate IRC-u
preko akademske mreZe. Da biste poslali fajl ne-
kom korisniku kliknite jednom na njegovo ime u
Chat prozoru a zatim aktivirajte opciju DOC
Send. Kada vama neko bude slao fajlove, prijem
e podeti automatski.

IRC-om se upravija pomofu komandi koje po-
{inju kosom crtom. Sledi spisak najkoriSéenijih:

/help prikazuje spisak IRC komandi;

Mist prikazuje spisak postojecih kanala. Ko-
manda ima i dodatne parametre: da bismo prika-
zali sve kanale koji imaju viSe od 5 a manjeod 15
korisnika, a u &jem imenu se nalazi ref ,Beo”,
otkucatemo /list -min 5 -max 15 Beo;

fjoin pristupa kanalu. Ukoliko navedeni kanal
ne postoji bice kreiran, a moderatorske privilegi-
je ¢e vam automatski biti dodeljene; '

/part (ili leave) napusta kanal. BrZi nadin
izlaska iz kanala je zatvaranje njegovog prozora;

/quit (ili /bye) prekida vezu sa IRC serverom.
Posle komande mogucCe je navesti i oproStajnu
poruku koja Ce se ispisati sagovornicima;

/nick je populama komanda za promenu
nadimka pod kojim ste vidljivi ostalima. Prome-
na Ce se odraziti na svim kanalima, ali dva ko-
risnika na istom serveru ne mogu koristiti isti
nadimak;

/away pomaZe ako ste u situaciji kada ne
moZete da pratite kanal. Njome Cete javiti sagov-
ornicima da ste trenutno zauzeti;

/whois daje podatke o navedenom korisniku;

/invite poziva korisnika u va$ kanal;

/kick radi suprotnu stvar: ako vam neki koris-
nik smeta u vaSem kanalu ili kanalu u kome
imate moderatorske privilegije, ova komanda ga
izbacuje;

/topic menja temu kanala.

Nadamo se da ¢e vam ova uputstva biti do-
voljna za pocetak, ali budite upozoreni: IRC je na-
jvedi potrosal vremena na Internetu, pa dobro
pazite da vas ne udari kap kada vam provajder ili

postari ispostave ralun.
Damir COLAK
(dcolak@fon.fon.bg.ac.yu)
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Pristup servisima i za ;e
bez direktne veze sa
internetom

ako veina servisa Interneta

va direkinu vezu, dobar deo korisnika i

dalje je ogranifen samo na elektronsku

postu. Objasni¢emo kako se razni servisi

mogu koristiti i u tim uslovima. Upozora-

vamo vas, medutim, da se obavezno kon-
sultujete sa svojim administratorom pre narudi-
vanja vede koli¢ine podataka, jer sistemi koji ni-
su direktno vezani na Intemet uglavnom razme-
njuju postu modemima i velika koli¢ina poruka
moZe ih potpuno zagusiti; dobar deo admini-
stratora u ovakvih slu¢ajevima postavija kori-

snicima restrikcije, te vam savetujemo da nista
ne radite na svoju ruku.

World Wide Web

Sve 3to treba da znate za naruivanje WWW
stranica je URL (Uniform Resource Locator) \j.
adresa Zeljenog dokumenta. Narucivanije se po-
stize slanjem e-maila na agora@ca-
pri.mimss.cojp (novi server u japanu), ago-

ra@www.undp.org (ograniceno za drzave u ra-
zvoju) ili agora@mail.w3.org (trenutno ne radi). U
telu poruke koju Saljete unesite send URL ili
rsend adresa URL, {ime postiZete da vam do-
kument stigne na adresu razli¢itu od one sa ko-
je ste poslali poruku. Na ovaj nacin Cete dobiti {i-
tav dokument sa spiskom referenciranih adre-
sa, koje moZete skinuti naknadno.

Da biste probali WWW preko e-maila po3alji-
te sledeCe komande Agora serveru:

WWW

send hitp-//www.w3.0rg
i nakon nekog vremena primicete Agora Help fa-
jli,,WWW Welcome Page” sa listom dokumena-
ta koje moZete skinuti.

Sem Agore postoje i mnogi drugi serveri. Neki
od njih su webmail@www.ucc.ie, webmai@cu-
ria.ucc.ie (sintaksa ova dva je GO URL) i w3ma-
i@bagheera.gmd.de (GET URL). Za vise informa-
cija posaljite komandu HELP. Neki WWW-mail
serveri su ponekad nedostupni po nekoliko da-
na (ili nedelja), pa ukoliko dobijete poruku o gre-
Sci ili ne dobijete nikakav odgovor, pokusajte
opet kroz dan-dva.

Pretrazivanje WWW-a

Postoji nekoliko ,madina za pretraZivanje”
razvijenih sa ciljem lakSeg pronalaZenja doku-
menata. Vetina njih je upotrebljiva samo direk-
tnim pristupom, ali se nekima moZe pristupiti i
e-mailom. Na raspolaganju su vam Lycos, We-
bCrawler | CUI W3 Catalog.

Za pristup navedenim serverima koristi se po-
menuti Agora server i to tako 3to se u URL-ovi-
ma navode klju¢ne refi. Za Lycos Koristite

hitp:/lycos11.lycos.cs.cmu.edw/cgi-bin/fipursu-
it?%kdjjucna rec .

Obratite paZnju da je potrebno staviti talku
na kraju traZene refi da bi se izbegao prikaz svih
dokumenata koji je sadre i kao podstring. Vise
trazenih pojmova (redi) se odvaja znakom ,,+".
Kod WebCrawlera potrebno stavijati tatku na
kraj redi, pretraZivanje je uvek ,jedan na jedan":

hitp://webcrawler.comvcgi-biryWebQuery ?iiucna _rec .

CUI W3 Catalog zahteva da se reCi odvoje
oznakom ,%20". Tatka na kraju nije potrebna:

hitp://cuiwww. unige.ctvcgi-bin/w3catalog ?ifucna _rec .

.GOpher

Pristup Gopheru e-mailom je sli¢an onome za
WWW. Neke od opcija nece biti na raspolaganju,
ali i dalje vam ostaje more informacija za pre-
gled. Podaljite poruku na jednu od sledecih adre-
sa: gopher@pip.shsu.edu (USA), gophermail@eu-
netcz (Cedka), gopher@ncc.gojp (Japan), go-
phes@nig.ac.jp (Japan). U Subyject liniju poruke
stavite adresu Zeljenog Gopher servera i kao
odgovor Cete dobiti poruku koja e izgledati sli-
¢no sledecoj:

Mail this file back to gopher with an X before the items
you want.

1. About USCgopher/

2. How To Find Things on Gopher/

(-..)
You may edit the following numbers to set the max-

mum sizes after which GopherMail should send output
as multiple email messages:
Spiit=27K bytes/message <- For text, bin, HQX mes-
5ages
Menu=100 items/message <- For menus and query
#
Name=About USCgopher
Numb=1
Type=1
Port=70
Path=1/About_USCgopher
Host=cwis.usc.edu

Da biste videli Zeljene dokumente, posaljite
nazad primljenu poruku sa X" oznakom ispred
stavki koje vas zanimaju. Neke stavke vode do
drugih menija, a neke do tekstova ili fajlova.
Ako je stavka nazvana ,Search”, ona omoguca-
va pretraZivanje uz pomo¢ Veronica servisa;

- oznacite je sa X", a u Subject liniji vase poruke

unesite pojmove (rei) koje traZite.
Mailing liste

Postoje hiljade diskusija koje se odrZzavaju sa-
mo zahvaljujuéi e-mail sistemima poznatim kao
~Mailing liste”. Ljudi zainteresovani za temu
~pretplacuju” se (Subscribe) na listu i onda Cita-
ju i piSu poruke putem e-maila. Kao dobar uvod,
posaljite poruku na LISTSERV@vm1.nodak edu, a
u telu poruke navedite GET NEW-LIST

WOUTERS. Da biste pronasli Mailing listu koja
vas zanima, posaljite komandu LIST GLOBAL

Ikl]uha re¢ i dobicete spisak listi koji zadovo-
liavaju Zeljeni kriterijum.

Wide Area Information Service

WAIS je nadin za pretraZivanje vise od 500 in-
deksiranih baza podataka. Opseg tema je preve-
lik da bismo ih navodili, ali vrio brzo ¢ete naudi-
ti kako da pronadete Zeljene podatke. Za poCe-
tak posaljite poruku na waismail@sunsite.unc.edu
sa HELP u tekstu poruke. Kao odgovor, dobice-
te kompletno uputstvo za koriSéenje WAIS-a pu-
tem e-maila.

Lista WAIS baza podataka (,resursa™ moZe
se dobiti slanjem poruka sledefeg sadriaja: se-
arch Zeljena_tema. Primera radi, poruka sa ko-
mandama

maxes 10

search bush-speeches lips
¢e re€i WAISmail serveru da pretraZi sve govore
DZord?a Busa i izlista najviSe 10 dokumenata
koji sadrZe re¢ lips". Uspe3no pretraZivanje e
vratiti jednu ili viSe ,DOCid:" linija koje oznaca-
vaju adrese pronadenih dokumenata. PoSaljite
nazad primljenu poruku sa neizmenjenim ,DO-
Cid:" linijama i dobiéete kompletne dokumente.

Postoji moguénost pretraZivanja WAIS baza
podataka preko Gopher servera. Po3aljite e-mail
Gopher serveru sa get all komandom u Subject
liniji i slede¢im komandama u tekstu poruke:
Type=1
Name=WAIS Databases
Path=1/WAISes/Everything
Host=gopher-gw.micro.umn.edu
Port=70

Pogledaijte listu tema i odaberite one koje vas
zanimaju, navedite ih u Subject liniji i odsecite
Wpommjdmkqlodmm tra-

Finger

Finger je servis koji vraca informaciju o traZe-
nom korisniku ili sistemu. Obi¢no su to ,dosa-
dne” informacije o vremenu prijavijivanja na si-
stem i slicnim stvarima, ali ponekad se mogu
nadi i zanimljive poruke. Server preko koga se
ovo radi je infobot@infomania.com, a probe radi
posaljite mu komandu

FINGER jtchem@headcrash.berkley.edu
u Subject polju.

Dobiéete neke od trenutnih sportskih rezulta-
ta, a evo jo§ zanimljivih adresa za Finger:
nasanews@space.mitedu, coke@cs.cmu.edu, qua-
ke@gidfs.cr.usgs.gov, aurora@xi.uleth.ca, solr@-
xi.uleth.ca, higgins@dorsai.dorsai.org .

Fax

Da, ¢ak i to je moguce: posaljite poruku na
mail-server@rtfm.mitedu, u tekstu napisite send
usenet/news.answers/internet-servicesjfax-faq i
dobicete informacije o tome kako slati faksove
preko e-maila.

Priredio Damir COLAK
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stavno vise nisu mogucde.

Od fizickih novina moZemo uotiti da plode sa VX Cipsetom
imaju i podnoZja za DIMM memoriju, novi tip 64-bitne memo-
rije koji e u perspektivi naslediti danasnje 72-pinske SIMM-
ove. Prednost novih memorijskih modula je to 5to se zbog 64-
bitne tehnologije na pentiumima ne moraju upaﬂvati. vet mo-

gu raditi zasebno poput
SIMM-ova u 486-icama.
Sve tri plode imaju izuze-
mo sveze AWARD BIOS-e,
od kojih je najnoviji onaj na
HX plo&i (19.07.96.), obo-
gafene novim opcijama.
Sveukupno, ovi BIOS-i su
tako podeSeni da moZete
slobodno eksperimentisati
bez opasnosti da svojim
neznanjem dovedete do ne-
ke ozbiljnije nestabilnosti
sistema. Mi smo sve para-
metre maksimaino ubrzali,
a plofe su jod uvek radile
izuzetno stabilno. General-
no uzevsi, pouzdanost u

radu je zajednicki imenitelj
svih triju plo¢a na testu i po

Pentium VX
| HX ploce

Lepe, jednostavne i brze, asvaldm
danom sve bolje

psti utisak o0 novim ploama je da su mnogo jedno-
stavnije za podeSavanje od starih. Doslo se do faze
da vam prakti{no vie i ne treba knjiZica da biste

~udZampovali” plofu, jer dZampera gotovo da i ne-
ma. Sve tri ploce automatski prepoznaju tip procesora koji je u
njima (Intel Pentium, Cyrix 6x86, AMD 5k86) i prema tome sa-

me odreduju neophodnu voltaZu. Gredke u podesavaniju jedno-

TEST DRIVE

""fll .l.l. < .

No name ploéa sa VX &ip setom
tom pitanju ne bismo mogli izdvojit
nijednu - sve su zasluZile istu dese-
tku. Za test smo koristili 32 MB kvali-

tetne Toshiba memorije od 60 ns, bez
kojih bi ova ocena lako mogla biti dru-

gacija.
U ostroj konkurenciji koja danas
viada detalji, sitnice obitno presude

pri izboru nekog komada hardvera. A
~Gigabyte” ofigledno zna da vodi ra-
¢una o sitnicama. 1 ove dve plofe su
kvalitetno upakovane sa debelom, le-
po dizajniranom, pametno osmislje-
nom KknjiZicom i disketom koja sadrzi
najnoviju reviziju Triones drajvera za
FX/HX/VX plode. Sitnice na samoj plo-
&, kao 5to su dva podnoZja za DIMM
module umesto uobitajenog jednog
(VX ploca) i pomenuti prekidali ume-
sto dzampera, kada se dodaju dobije-
nim rezultatima testiranja brzine i po-

GA ploca sa HX ¢ip setom
[_INo Name Triton VX / Pentium 1'33
Merenja brzine ploca [ JGA 586 VX / Pentium 133
_ - (za referentnu uzeta GA 586HX) || )GA 586 HX / Pentium 133

)

1

uzdanosti, verovatno Ce vas uveriti da je
najnovija serija GA ploca izvanredan iz-
bor. Kineska plofa, s druge strane, sti-
gla je bez ikakve pratede opreme - posto
je Sema dZampovanja navedena na sa-
moj Stampi, verovatno su distributeri
zakljudili da ni knjiZica nije neophodna,
tako da je proizvodal ovog, inace odli-

{nog proizvoda, ostao anoniman.
Temeljito testiranje svih triju plota
obavljeno je u DOS i Windows 95 okru-

| Zenju, a dobijeni rezultati se do te mere

malo razlikuju, da te razlike u konkre-

tnom radu teSko da biste ikada primeti-

“maksimum | 1i. Ipak treba reci da GA ploce imaju onu

nijansu brzinske prednosti koju i proi-
zvodal deklarise, pritom je sveukupni pobe-
dnik testa GA-HX ploca. Na ve(ini testova
ploa je pokazala za nekih 1-2% vecu brzinu
procesora, komunikacije sa memorijom i
najjadi transfer hard diska. Medutim, ova
prednost mnogo vise dolazi do izraZaja pri
koriSéenju Cyrix procesora, nego kada je In-




tel u pitanju: dok sa Intelom za
pojedine profile korisnika po-
stoje jaki razlozi za opredelji-
vanje i za VX ploge, u sludaju
Cyrixa HX &ipset je nedvosmi-
sleno superioran u svemu. Da-
Kkle, ako se opredelite za Cyrix,
znate §ta vam je Ciniti.

Osvrnuvsi se unazad na FX
plode koje smo do sada dobija-
li nesumnjivo najveCi napre-
dak koji su novi Eipsetovi do-
neli, jeste ubrzanje komunika-
cije sa hard diskom, pogotovu
u Windowsu 95, 5to je izuze-
mo bitno. Ova prednost iznosi
tak oko 30% - uobitajeni rezul-
w@t, koji je u Winbenchu (u za-
visnosti od tipa hard diska) bio
u rasponu 650-800, sada pre-
masuje 1000! Cinjenica je da
su operacije sa diskom u nace-
lu usko grio na Pentiumima,
jer su neuporedivo sporije od
operacija koje se odvijaju u sa-
mom procesoru i memoriji - onog trenutka kada
disk pone da ,swapuije” nista se vie ne odvija
renutno, ak daleko od toga. Zato su poboljSa-
nja na ovom polju najvidljivija i nesumnjivo naj-
korisnija.

TEST DRIVE

Podrudje u kome VX plode veoma ubedljivo
dominiraju nad HX, jeste Windows grafika (ali,

ponavijam, samo sa Intel procesorom). U testi-
ranju smo koristili referentnu karticu Diamond

Stealth Video 2000 i dobili rezultate koji daju

] &ak 10% prednosti VX plota-
ma! U pojedinim testovima,
ova prednost se penje Cak i
do 35%. Interesantno je da je
u ovom konkretnom mere-
nju ,no-name” VX plo¢a ap-
& | solutni pobednik, sa nekih
| 0.3% prednosti nad GA-VX,
= | iako je u ukupnom rezultatu
otprilike toliko slabija od
nje.

Ono $to smo videli navodi
nas na zakljutak da su ova
dva Cipseta jednostavno na-
menjena razlifitim profilima
korisnika - dok je HX Cipset
&= | predviden za ozbiljnu poslo-
88 | vnu primenu i sve delatnosti

"= gdeima intenzivnih matema-

2 titkih operacija (CAD, simu-
lacije razli¢ith procesa), VX
| plode su optimizovane da da-

ju maksimum na polju multi-
medije, igara i uop$te, za ku-
¢nu primenu ra¢unara.

Aleksandar

GA-HX, GA-VX, Pentium 133 procesor | Toshiba
memorije su iz firme _Terracom”. No name VX

pioéa | Cyrix 120 + procesor je
iz firme _Rebel Soft”
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Cyrix 6x86 dolazi

U ukupnoj racunici, Cyrix jeste brzi od Pentiuma

onafno se i nama pruzila prilika da pro-
verimo $ta je tral, a 3ta istina u belo-

svetskim i domadim kuloarskim prica-

ma o procesoru koji je najjali podsticaj
JIntelu” za dalje usavrSavanje Pentium tehno-
logije.

Ovi procesori ¢e vas na prvi pogled moZda
zbuniti - njihova oznaka ne predstavija radni
takt na kome rade, ve€ referentni Pentium pro-
cesor od koga bi trebalo da budu brZi. Tako re-
cimo Cyrix koji radi na 100 MHz nosi oznaku

120 + (jer je pandan Pentiumu na 120 MHz).
To je trenutno najsporiji predstavnik Cyrix
6x86 porodice, a sem njega postoje modeli na

110, 120, 133 i od pre mesec dana 150 MHz
(133+, 150+, 166+, 200+), Cime je Cyrix ko-
nafno stvorio takmace za svaku kategoriju
Pentiuma.

Sta kaZu nasi testovi? Cyrix 120 + je zaista
gotovo u svemu superioran u odnosu na Penti-
um 120. Procesor je neuporedivo brZi, sa grafi-
kom briljira, transfer diska izuzetan imajuéi u
vidu takt sistemske magistrale na kome radi
(50 MHz). Jedina slaba tatka mu je matemati-
&ki koprocesor koji je duplo sporiji od Pentiu-
movog. Ali, bez panike - jedina oblast u kojoj
ova Cinjenica dovodi do realnog pada perfor-
mansi jeste CAD i rendering, a veina korisni-
ka, ipak, nisu renderasi. Scena koju P120 ren-
deruje 2 min 50 s, Cyrixu oduzima 3 min 50 s,
5to kaZe da oni kojima kompjuter iskljucivo
sluZi u ovakve svrhe treba &vrsto da se drZe
JIntela”. Ali niko sem njih.

Cak i igre sa kompleksnom 3D grafikom, koje
tvorci deklaridu kao ,gutade” matematickih mo-
guénosti procesora, pokazuju bolje rezultate na
Cyrixu. Naprimer, trenutno veoma populama
Formula 1 Grand Prix 2, koja sa visokim stepe-
nom grafitkih detalja u SVGA rezoluciji ima fra-
me rate od 13.4 na Pentiumu 120, na Cyrixu
120+ daje 15! Druga veoma zahtevna simulaci-
ja EF2000, takode na Cyrixu ima glatkiju anima-
ciju, bez obzira $to je deklarisana kao ,optimizo-
vana za Intelove procesore”.

U Windowsu se prednost Cyrixa najlakse uo-
fava i stide se utisak da je ovo procesor koji je

upravo i projektovan za Windows aplikacije. Re-
cimo da mu ¢ak i Sysinfo za W95 daje koeficijent
koji je pribliZzno ekvivalentan P 133 (a reC je sa-
mo o Cyrixu 120+!). Kada detaljnije pogledamo
neke kompleksnije testove, moZe se uociti da on
ima brZi i daleko ujednaleniji protok podataka
izmedu procesora i memorije. Upis u memoriju
mu je &ak 80% brZi nego kod Pentiuma.

U éemu je tajna Cyrixove brzine? Pre svega u
tome $to je po samoj arhitekturi procesora ekvi-
valent Pentiuma Pro, a ne obi¢nog Pentiuma, $to
podrazumeva nekih 6 konstrukcijskih elemena-
ta ,viska” u odnosu na Pentium. Detaljan opis
arhitekture procesora moZete nad na
hitp.//www.Cyrix.com |

Kako stoji $tvar sa kompatibinodtu? Sto se
Windowsa tife, izvanredno, ali neki stariji
DOS programi mogu praviti probleme. Od zna-
ajnijeg softvera koji se ne snalazi sa Cyrixom
primetili smo jedino 3D Studio. DoduSe, na po-
menutom Cyrix Internet sajtu se ne kriju pro-
blemi sa 3D Studiom, ali vam odmah nude i
re3enje - mali fajl zvani pipeloop.exe koji mo-
Zete ubaciti u autoexec.bat, za koji vam garan-
tuju da reSava pitanje 3D Studija i Clippera, a
verovatno i ostalih programa sa sliCnim pro-
blemom.

Cyrix vs Intel? Evo jedne male tabele...

______
_______

Rezultat od 3:1 bi &k i u fudbalu bio prilitno

jak, zar ne?
v A. VELIKOVIC
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USR Sportster Vi 14.4

Odli¢an modem sa Personal Voice Mail moguénostima

odem namenjen nemackom trZiStu do-
lazi u velikoj kutiji zajedno sa dvostru-
kim serijskim kablom (9 i 25 pina),
USR-ovim ispravijatem (9,3 V snage
6,3 W), visejeziCkim uputstvom za voice seriju
(40 stranica), standardnim paketom za pristup
Compuserveu | distribucionom verzijom Quick-
Link Messqge Center softvera sa uputstvom.
Opste karakteristike serije su da se modemi
lako spajaju sa svim modermnim modemima |
drugim Sportsterima, odlitno drZe vezu i toleri-
Su svakakve Sumove na vezi. Svi modeli koji do-
laze iz Nemalke poseduju Flash ROM prilago-
den nemackim centralama i pogodnostima koje
su nama nedostupne i predstavijaju balast. Re-
cinfo, modem bira broj i dobije signal ,,zauzeto”.
O¢ekuje dodatne signale i pokusava da dobije
broj ¢im se oslobodi linija. Umesto toga bolje bi
bilo da prekine vezu, sadeka signal slobodne li-
nije i ponovi biranje Zeljenog broja. Druga ne-
zgodna karakteristika novih Sportstera je tzv.
-identifikacioni signal”. Naime, po biranju broja
modem emituje dodatni signal kojim se identifi-
kuje kao ,modem” a ne kao ,fax”, odnosno . te-
lefonska sekretarica”. Stariji modemi koji nisu
kompatibilni sa ovim sistemom identifikacije e-
sto se zbune i ne ostvare vezu pri prvom poku-

Saju ili se u opste ne povezu. Trik koji u vecini
sluCajeva uspeva da resi problem: ¢im modem
izabere broj, treba ga prekinuti i sa podignutom
slusalicom otkucati ATD komandu.

Ogranifenje koje nam je zasmetalo pri poku-
$aju da modem instaliramo na BBS-u, manife-
stovalo se porukom ERROR kada bismo otkuca-
li ATA komandu, odnosno OFF HOOK RESTRI-
CTED kada bismo probali ATH1 komandu. Mo-
dem se javijao na poziv kada bi mu se poslala
ATSO=1 komanda ali svaki Sysop izbegava rad
u Auto answer modu, zbog velikih 3ansi da ne-
Sto krene naopako kada se prekine veza | primi
novi poziv pre nego softver to uspe da detektu-
je.

Isprobali smo priloZeni softver sa Window-
som 95 i utvrdili da je neupotrebljiv, pa smo u
nedostatku boljeg odustali od isprobavanja VO-
ICE moguénopsti na ovoj platformi. S druge stra-
ne postoji odgovarajuci komercijaini softver ko-
ji to sasvim lepo radi, ali o njemu nekom drugom
prilikom. Ni na Amigi nismo bili bolje srece jer je
jedini softver AVM Suite 2 takode odbijao da ra-
di sa modemom. Posle Zongliranja sa konfigura-
cijama naterali smo modem da radi kao Rock-
well kompatibilac sa Voice opcijom, ali nam nije

poslo za rukom da se, upravijajui prema signa-

lu sa druge strane, modem probudi kao Voice
- Mailbox odnosno Data modem - u svakom slu-
aju javijao se kao fax.

Modem spada medu najbolje u klasi 14.4
KBps, sudefi po transferu koji je u najmanju ru-
ku 1560 cps. Da nije pomenutih .nemadckih po-
godnosti” zapisanih u FlashROM, modem bi se

mogao preporuciti.
Nikola STOJANOVIC
Proizvod je iz fme _Amiga Centar Zemun®"
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Blizzard 1230/50 IV

Najbrza ,030" kartica sa koprocesorom i 16 MB

vojim Blizzardom 1230 firma ,Phase 5"
probila se u sam vrh Third-party develo-
pera za Amigu, da bi karticu dalje razvijao
i dodao do Cetvrte generacije koja radi sa
MC68030 na 50 MHz. Blizzardi 1230 ostvaruju
vise nego sedmostruko ubrzanje Amiginih pro-
cesorskih performansi, trostruko ubrzanje AGA
grafike, ubrzavaju DMA protok na sistemskoj i
lokalnoj koprocesoroskoj magistrali, a time u
najveCem broju slucajeva i transfer ugradenog
IDE kontrolera. U odnosu na ekvivalentne kon-

kurentske kartice (Viper MK2-50 sa istim proce-

sorom i koprocesorom) bolji je za 7 do 11% pro-
cesorskih performansi odnosno do 80% kada je
brzina grafike u pitanju.

Kao i sve kartice unazad nekoliko godina i
ova je potpuno . AutoConfig” kartica, ili drukdije
reéeno u najmanju ruku ,Plug&Play”. Namemo
smo napravili ovu razliku jer je ,AutoConfig”
daleko napredniji od ,Plug&Play” koncepta in-
stalacije. AutoConfig znai da za karticu nisu
potrebni nikakvi drajveri, softverska instalacija,

podeSavanje parame-

biscda]epolakoﬁin-
stalacije kartica dove-
dena do savrSenstva.

Blizzard koji smo testirali bio je opremljen ko-
procesorom na 50 MHz i jednim 72-pinskim
SIMMom kapaciteta 16 MB. Posto se radilo o
kvalitetnoj memoriji brzine osveZavanja od 60
ns, bili smo u prilici da probamo kako kartica ra-
di u svakom od Cetiri moguca reZima. Kako smo
i ofekivali, najbolje performanse je postizala sa
Flash ROM-om i setovanom opcijom za memori-
ju od 60 ns. Druge kombinacije davale su do 5%
losije rezultate.

Kartica se pri radu osetno grejala, ali joj to ni-
je smetalo da stabilno radi i po ceo dan, odno-
sno 24 £asa bez prestanka, kada su to prilike za-
htevale. Isprobali smo brdo softvera koji trazi
fast memoriju (Final Writer, WordWorth),
68030 procesor i koprocesor (Lightwave 4 FP,
Imagine 4, Real3D 2), jedinicu za upravijanje
memorijom - MMU (GigaMem, VMM 3.3) i sve je
besprekomo radilo. World Construction Set je
frejm iz animacije , Kroz Veliki kanjon" rendero-
vao blizu Sest minuta, LightWave je besprekor-
no radio sa benchmark scenama kolega iz stra-
nih ¢asopisa, ali se kod jedne takve scene sa in-
tenzivnim raytracingom prilicno namudio (24
Casa za jedan frejm).

Stekli smo utisak da kartica moZe da zadovo-
lji apetite svakog prosetnog korisnika i da omo-
guéi besprekoran rad u zahtevnijim aplikacija-
ma. Zaljubljenike u 3D raytracing softver upozo-
ravamo da ne ofekuju previSe od ove kartice, ali
da i za njih postoji reSenje u vidu 060 ili barem

040 Kkartice.
N. STOJANOVIC
Proizvod je iz firme _Amiga Centar Zemun®
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esko je nali proizvodata CD

ROM-ova ¢iji je svaki model bio

u vrhu svoje kategorije po per-

formansama. A Teac je upravo
akva firma. Nakon sjajnih etvoro-
brzinaca i jo§ boljih Sestobrzinaca,
evo i novog modela koji ¢e sigumo
opravdati reputaciju.

Na prvi pogled ve¢ uliva pove-
renje: deluje robusno, ali svaki
detalj deluje prefinjeno, estetski.
izgled maske je identiCan mode-
lu CD-56. Jedino fete po oznaci
na nalepnici znati da je re o sle-
decoj generaciji. A 3ta o sledecoj
generaciji, kada se stisne power,
govore brojke?

Sve najbolje. Uporedite Full
Stroke i Half Stroke vrednosti od
227 i 146 sa performansama bi-
lo kog CD ROM-a u istoj klasi i
mnogo toga ¢e vam odmah biti
iasno. 1 u ostalim parametrima
uredaj prosto briljira: sector to
sector daje 15.37, 8.77 1 7.80, a
random access izuzetnih109.88.
iedini osmobrzinac za koga znamo da postiZe
holfi rezultat u ovom domenu je Plextor. Prose-
*na brzina transfera u data modu (cooked) izno-
si 1187, &to pokazuje da model postiZe deklari-
sanu brzinu.

Audio mod (raw), medutim, daje samo 214,
it0 je jedva nesto vie od normalne brzine re-
produkcije audio diskova. Ovo vam verovaino
nece biti od vefeg znalaja, sem ukoliko name-
ravate da koristite ovaj CD ROM za skidame
rvulnog zapisa iz nekog grabbera. 1 to smo pro-
bali: za razliku od mnogih, pogotovo starijih
modela koji ako su u stanju da skidaju audio
rackove, daju neupotrebljiv rezultat pun pu-
cketanja, ovaj taj posao obavlja savrSeno, ali
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" | Creative
¥ GCD-R542

Odli¢an odnos cena-kvalitet

N

_Teac CD 58 (8x)

Jo$ jedan korak napred za ime koje je
postalo simbol kvaliteta

sporo; to vam garantuje da je digitalna informa-
cija skinuta u izvornom obliku, bez posredstva
zvuéne kartice.

Konkretna upotreba potvrdila je sve numericke
podatke koje je dao CD Bench, Sto znaci da je ovaj
uredaj briljirao u svakom pogledu. Utitavanje
kontrolnog uzorka fajlova je, prema ocekivanju,
trajalo tano 4 puta krale nego na
dvobrzincu. Sve instalacije su protekle savrseno,
bez ikakvih zamerki po pitanju brzine ili mogu-
¢énosti i8titavanja zapisa. Reprodukcija uvodnih
animacija u CD izdanjima igara je takode bespre-

koma, bez Stucanja i usporavanja, 5to je logina -

posledica izvanrednih access vrednosti. Sto se
kvaliteta CD-ova tiCe, Teac 58 nije previse izbirijiv

brzinski CD poznate firme CREATIVE.

Spreda gledano, ono §to se odmah uo-

fava je hardverska opcija Play/SKip.
Naravno, tu su jos: stereo prikljutak za slu-
Salice, potenciometar za regulaciju jacine
zvuka, led indikator, Stop/Eject dugme i vra-
tanca na kojima je istaknuto quad speed (Ce-
tvorobrzinac), ime firme i ,markica™ MPC2
§to jasno daje do znanja da ovaj CD zadovo-
liava drugu klasu multimedija standarda
(8to Cine i drugi konkurenti).

Sa zadnje strane CD-a izmedu ostalih
standardnih prikljutaka nalazi se i digitalni
audio izlaz koji, kako kaZe, sluZi
za spajanje sa DAT-om (Digital Audio Tape)
ili nekim drugim profesionalnim sistemom

Bi!lsnwuprlliddaiswobamo&woro-

- probleme moZe praviti jedino sa di-
skovima koji su zaista u ocajnom sta-
nju, ali koji CD ROM ne bi?

Naravno, svako savrienstvo ima
svoju cenu. U slu¢aju ovog uredaja
to je preosetljivost na radno okruZe-
nje. Da objasnimo: moZe se lako de-
siti, pogotovu ako imate neku
Pentium plo¢u sa Triton FX {i-
psetom, da sa drajverima koji

ju bus mastering ne-
¢e da radi. U tom slucaju mo-
yete da Kkoristite genericke
drajvere Windows-a 95 (koji
nemaiju bus mastering), ali se
to moZe odraziti i na perfor-
manse vaseg hard diska. Dru-
go redenje je da potraZite neku
noviju reviziju drajvera za Tri-
ton plode koja ¢e moZda biti
prijateljski raspoloZena prema
Teacu. Napokon, do ovakvih
problema uopste ne mora do-
¢, pa se ne optereCujte ovim
pitanjem ukoliko nije neopho-
dno.

Naravno, posle svakog napornog testiranja
sledi opustanje uz dobru muziku, a ako se ona
pusta sa Teaca 58, to je pravi Slag na tortu. Zvuk
je izvanredan, jedan od najboljih koji smo Culi,
ako izuzmemo muzicke CD uredaje. Jasan, tran-
sparentan, pun u svim frekventnim domenima
od basova do visokih tonova, gotovo trodimen-
zionalan. Sumova ima zanemarljivo malo, a
zvuk mehanizma se povremeno jedva nazire (pri
skakanju izmedu udaljenih pesama). CD ROM
audio best buy, definitivno.

Savet po pitanju ovog modela vam je verova-
tno jasan - i mi bismo ga rado zadrZali za sebe.

Aleksandar VELIKOVIC
Proizvod je iz firme ,T.M. Comp”®
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za snimanje. Ovu pogodnost nismo uspeli da
isprobamo zbog nedostatka pomenutih pro-
fesionalnih uredaja, ali ovaj podatak e ne-
kom moZda znaciti. |

Ispod lepe spoljadnjosti ,Gold Starova”
masina GDC R-542, krije kvalitete koji u po-
tpunosti opravdavaju spoljasniji izgled.

Mehanika je prva stvar koju treba pohva-
liti. Mehanizam za ubacivanje diskova je
odli¢an mada malo neZniiji, ali to i nije stvar
za zamerku s obzirom da je disk mogude uba-
citi/izbaciti pomocu tastera ili softverski tako
da za rufno zatvaranje vratanaca stvamo ne-
ma razloga. Po tehnitkim podacima GCD-R-
542 ima brzinu od 600 KB/sec 3to je potvrdio
CD-bench koiji je izmerio 598.9 KB/sec (Coo-
ked), odnosno 687,9 KB/sec (RAW).

to se instalacije tife, protekia je odli¢no.
Sve se odvijalo automatski iz Windowsa 95 i
za svaku je pohvalu. Za instalaciju pod DO-
Som i starim Windowsom postoji instalacio-
ni program koji se nalazi na disketi uz CD.

Kada se u obzir uzme i cena koja varira oko
100 filatelistickih jedinica Creative (GCD-R542B)
je odli¢an izbor u klasi Cetvorobrzinaca.

Haris SMAJIC

Proizvod je iz firme .Computer Dream”
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Yamaha OPL Sound
System

Jos jedan kompatibilac

OPL Sound System je 16-bitna zvulna kartica za PC koja
koristi YAMAHA OPL3-SA Cipset. Ova kartica ima slicne moguéno-
sti kao i Sound Blaster 16, 5to znadi sledeCe: ;moZe da sempluje i
reprodukuje 16-bitni zvuk na frekvencijama od 5,5KHz do 48KHz.
SadrZi 16 bitni Sigma-Delta Stereo CODEC koji sluZi za kompresiju i de-
kompresiju zvuka u stvamom vremenu. Kompatibilna je sa OPL-3 ¢ipom
za sintezu FM zvukova. Sadrzi MPU-401 kompatibilan MIDI port. Podr-
zava prikljuivanje CD-ROM jedinice na ugradjeni IDE interfejs. Jedino
Sto se moZe zameriti jeste.nedostatak pojacala. Ali ukoliko imate name-
ru da zvuk iz raunara slusate preko nekog HiFi uredaja, ovo i nije ne-
dostatak. U varijanti sa solo zvu¢nicima necete bas$ biti odusevljeni.

Sa karticom dolaze instalacione diskete sa softverom koji moZe da
emulira WaveTable sintezu na brzim masinama i to sa kvalitetom do
22,050 Hz sa 32 glasa. Takodje, softver omogucava bezbolno instalira-
nje pod Windows 95 operativnim sistemom.

Sve u svemu, nidta novo. Medutim, ova i ovakve kartice u danasnje
vreme sigurmno predstavijaju najbolji odnos cena i performansi za multi-

medijske aplikacije ratunara.
Nikola COSIC
Proizvod je iz firme _Rebel Soft” :
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SB32PnP

Na zapadu nista novo

z ,Creative Labsa” stiZe stari proizvod u novom pakovanju: Sound Bla-

ster AWE32 PnP. Ovo ‘PnP’ znadi ‘Plug and Play” $to znadi da je olaksa-

na instalacija kartice pod Windows 95 operativnim sistemom. Kartica

ima na sebi Advanced WavEffects 32 muzicki sintisajzer. To znadi da
postoji 32 glasa polifonije, najviSe 16 razli¢itih instrumenata isto vreme-
no, jedan megabajt General MIDI semplova u ROM-u na kartici i opciono
512 kilobajta RAMa za korisnicke semplove, prodirivih do 2,5 MB standar-
dnim SIMM modulima.
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Takode, na kartici postoji &ip za sintezu FM zvukova (OPL-3 kompatibi-
lan) Ciji se zvukovi mogu koristiti u isto vreme sa Advanced WavEffects 32
sintisajzerom. AWE32 PnP moZe da sempluje na 44,1 KHz u stereo tehni-
ci. Kvalitet semplovanja je prilitno dobar za amaterske uslove.

U igri je i ,Creative Labsova" 3D Stereo Enhancement tehnologija. Ovo
vam omogucava da ¢ak i na malim zvu¢nicima postavijenim na neznatnoj
razdaljini moZete osetiti prostornost zvuka.

Na kartici je sustinski promenjen jedino na¢in komunikacije sa ratuna-
rom, Sto prakticno znadi: nidta novo. Ona i dalje ostaje dobri stari AWE32
sapomabﬁupljlmzvukompodmﬂmptwashodmzastrasmigm‘écm

R
Proizvod je iz firme .T.M. Comp.” :
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Amiga 1538 monitor

Svi modovi pod jednom kapom
ogatstvo i specifitnosti Amiginih AGA

grafitkih modova ¢ine prikljulenje Amiga monitor sa ravnim ekranom |

na standardne SVGA monitore reSenjem  ugradenim stereo zvucnicima.

vrlo ogranienih dometa - horizontalna Probali smo ga u svim standar-
frekvencija SVGA monitora obi¢no ne pokriva dnim AGA grafickim modovima i

opseg neophodan za Double-PAL grafitke mo-
dove, koji Cine znaCajan segment u spektru AGA

ga Technologies 1538 S, 15 in{ni

ponasao se besprekomo - polev
od PAL-a, preko double PAL-a,

moguénosti. Drugo, moZda jo$ vaZnije, SVGA  Productivity moda, pa sve do Euro
monitori nikako ne mogu prikazati Amigin modova. Izvrsno tolerise i visoke
standardni PAL mod, u kome rade skoro sve frekvencije vertikalnog osveZava-
igre. nja ekrana (preko 70 Hz) u kojima

Zato je oduvek jedino pravo reSenje koje vas  je slika, odekivano, najkvalitetni-
oslobada nuZnosti kombinacije - televizor za  ja. Proporcije slike i mogucnosti njene regulaci-  sve probleme sa koris¢enjem egzoti¢nih rezolu-
igre, a SVGA monitor za ozbiljnu primenu - na-  je, ostrina tacke i kvalitet boje mogu se meritisa cija koje ste, moZda, ranije imali. Toplo preporu-
bavka nekog od specijalizovanih Amiga mult- SVGA monitorima vrhunske klase. tujemo.
sink monitora. Najnoviji proizvod namenjen za- Ako imate Amigu sa AGA grafikom, nabav- A. VELUIKOVIC
dovoljenju svih potreba Amiga korisnika je Ami-  kom ovog monitora moéi éete da zaboravite na  Proizvod je iz firma _Mediteran®

— —
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TEST DRIVE
preterivalo sa brzinom obrtanja diska i brojem
glava za Citanje. Tome u prilog ide i Cinjenica da
se transfer ne povecava ni kada se disk dodatno
kesira, a ni kada se ubaci turbo kartica sa Fast

IBM DBOA-2540 e

Brz 2,5-in¢ni disk solidnog kapaciteta mer, sa istom turbo karticom poveca transfer sa

. 1,65 MB/s na 2,5 MB/s, jer tek
tankom limenom kuci- sa brZzim procesorom i memo-
stu nalik ,Quantu- rijom interni kontroler uspeva
movom”, standardne da izvute maksimum njego-
veliCine 2,5-intne vih performansi.

je smo probali (40 - 320 MB),

ali to ne predstavija problem.
Za one nase Citaoce koji ne

ktorijuma u Workbenchu i DO-

pusu 5, pokretanja aplikacija,
raspakivanja velikih arhiva,

vIiC
O
>

diskove, krije se mala aZdaja e = Disk je izuzetno tih i prili-
koja nas je na pri pogled otara- O § § _ kom intenzivnog rada sa ra-
la izgledom i minijatumodu a = 2 H=E E | zbacanim zapisima na disku,
na drugi i tre€i pogled odli¢no Sz “C oo B= | " | a gotovo beSuman dok miru-
dizajniranom elektronikom i §5§,_,3 . O - | | je. Pored toga 5to ima sma-
adekvatim performansama. ~“a £9 5 A | njenu potro$nju (u odnosu
Od momenta instalacije sve se = mof 00 % | na 3,5-in(ne diskove) /BM
odvijalo mnogo brZe: od diza- §_"_"""“3 517 =0 - | DBOA-2540 se greje viSe ne-
nja sistema, pregledanja dire- ="Moo g - L | go drugi 2,5-inéni modeli ko-

IBM oem O@ W es
MODEL - DBOA-2540
RATED. SV S0mA

(10S0CYL ..

gledanja IFF slika, pa do ozbilj- e pomiskaju na ugradnju 3,5-
nih ubrzanja u radu sa virtuel- inCnog harda u Amigu 1200,
nom memorijom u /mage FX-u bilo zbog limarskih zahvata
a posebno u /mqge Studiou. na svojoj Amigi, bilo zbog po-
Preciznija merenja su pokazala tencijainih problema sa na-
prose(an transfer od 1,76 | pajanjem odnosno kablovi-

Mmmﬁpl?sﬁmuwmm vljajudpdbmstnuxlunipmocnatslobodmg mailemllenjemunedostaﬂmodgwarajuéeg
sno 1,78 MB/s kada se sve sabere i podeli u  procesorskog vremena za druge aktivnosti u si- adaptera, ovaj disk moZe biti dugo traZeno re-
RSCP-u. Potonji nam je ukazao na jos jednu skri-  stemu. 1z iskustva bismo rekli da je sama logika  3enje.

venu karakteristiku ovog diska: da u potpunosti  na disku i velitina kesa precizno prilagodena da Nikola STOJANOVIC
koristi moguénosti kontrolera i DMA ne osta- bi se postigao ovako visok transfer, dok se nijfe  Proizvod je iz firme .Amiga Centar Zemun®
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Koss HD-2 i HD-33

Slusalice za ku¢nu i kancelarijsku upotrebu

mali smo priliku da isprobamo par sluSalica naglavka ali nedostatak zgioba ne dopusta
poznatog proizvodala kucne audio opreme,  promenu ugla naleganja siuslica. DuZina na-
americke firme Koss™. Za ovu priliku testi-  glavka se moZe podesavati u rasponu od 5
rali smo modele prevashodno namenjene ko-  centimetara. KruZnog su oblika, presvudene
mpjuterasima, koji se razlikuju od modela za vo- sa unutradnje strane debelim plavitastim
kmen, kucni hi-hi sistem, odnosno studijskih i  sunderima. #D-33 dobro reprodukuju visoke i
slusalica namenjenih populaciji muzitkih profe-  srednje tonove, ali im nedostaju basevi. :
sionalaca. Dvostruko skuplji model slusalica, HD-2,
Jeftiniji model HD-33, povezuje se sa raluna- barem toliko bolje zvu&i. Robusnije grade sa
rom jednim kablom na kome se nalazi detvrtasti  dvostrukim kablovima koje bez prekidanja vo-
potenciometar. Slusalice se mogu rotirati oko  de zvuk od kvalitetnog minidZeka do leve i de-
sne slusalice, zglobom
vezane za naglavak tako-
de promnjive duZine.
Razliku zvufnim kara-
kteristikama evidentna je \ ,
i na prvo stusanje. Ovaj p =
par ima bogatiji zvuk, Siri
frekventni opseg | vefu
osetljivost. Uz bolje iskori-  stom obliku, konkavnom sunderu i zglobu. Po-
3Cenje energije postiZe real-  slednji omogucava bolje priagodavanie slusalica
no vetu glasnost, fak i sa  obliku glave. Opste uzevsi, slusalice su bolje i od
nejakim izvorima kakvi su  drugih modela namenjenih prvenstveno kuénoj
na vefini CD-ROM-ova. HD-  upotrebi, kakav je par SP/5 slusalica istog proi-
2 propudtaju neuporedivo zvodala. U nedostatku novca za profesionaine
manje ambijentainih Sumo-  sluSglice, ove vam mogu izvrsno posluZiti.
va, odli‘no naleZzu na usnu N. S.
Skoljku, zahvaljujudi elipsa-  Proizvodi su iz firme .T.M. Comp”
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Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Corel WordPerfect Suite 7

Samo sto su dolari legli na rac¢un ~Novella”, prethodnog viasnika ,Word Perfecta”, ,Corel” je
odlucio da izbaci novu verziju Suitea

lavni aduti Suitea su:

Word Pegfect 7 - tekst pro-
cesor, Quattro Pro 7 - za

5 - 1_“:::":: B i - =
Eat P sk ;
- WS
rad sa tabelama, Corel Pre- | .
- - - - - |"" =

sentations 7 - za pravijenje prezen-
tacija i Envgy 7 - nesto poput ,.clip-
boarda” za razmenu dokumenata
medu korisnicima razli¢itih pro-
grama.

Od dodatnih aplikacija koje su
ukljulene u paket izdvojicemo:
IBM Voice Type Control - za upra-
vijanje kompjuterom putem glasa,
Sidekick 95 - organizator o kome
je bilo re€i u jednom od nasih pret-
hodnih brojeva i Corel Flow 3 - pro-
gram za pravijenje dijagrama, 3e-

ma i svega onoga za 3ta su potre- [RSESTSERSSt-R

bni simboli. Od dodataka za Win-
dows okruZenje Quick Finder je
adekvatna zamena za Find opciju Windowsa, a
moglo bi se re€i i za Explorer; Corel Application
Director aktivira ikonice za brzo startovanje po-
jedinih komponenti koje se ,zalepe” pored sata;
Dashboard 95 je zamena za Start Menu, a Corel
Adress Book - ako vam ni adresar iz Sidekicka
nije dovoljan. Ponudeno je i kompletno reSenje
za Web: polev od Browsera (u stvari, Netsca-
pea) pod firmom AT&T) i Quick Connect aplika-
cije koja bi trebalo da prepozna va$ browser i
pokupi ,bookmarke” iz njega, pa sve do /nter-
net Publishera - sjajnog (pot)programa Word
Perfecta za pravijenje Web prezentacija, koji za-
sluZuje da bude riazvan ,Web-procesor” iako je
samo potprogram. Za sladokusce, tu je i 150
probranih 7rue Type fontova i 10000 raznih sli-
Cica. Na CD su smestena jo3 i kompletna uput-
stva (Reference Center) i sedam lepo uradenih
DEMO-a.

Konfiguracija

Paket radi samo pod Windows 95 okruZe-
njem; na NT-u 4.0 ne radi. ,Corel” preporutuje
486/66 procesor, najmanje dvobr-
zinski CD, 16 MB RAM-a i 30-220
MB na disku kao optimalnu (ne |
minimalnu) konfiguraciju. Cak i
na 486/100 sa 4x CD-ROM-om i sa
32 MB RAM-a program je radio
ofajno sporo. A 8to se kapaciteta
diska tide, 220 MB ¢e vam trebati
ako instalirate samo neke delove
Suitea. Za uzv. ,bonus aplikacije”
(SideKick 95, Corel Flow 3, fonto-
vi, DashBoard 95, Screen Saver)
trebale vam od 30-70 MB - ,oti-
Slo” je 350 MB! Postoji i varijanta
da se programi pokretu sa CD-a,
ali 1o moZe izuzetno pogorati |
performanse ili usporiti utitava- e
nje Windowsa za nekoliko minu-
ta. Kopiranje fontova na disk sma-
njilo je ovo dekanje.
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Suiteov CD (e se automatski startovati po
ubacivanju (@utorun) a, mozda kljutna, opcija
Remove u Control Paneiu radi besprekomo. Po-
drZana je i mreZna instalacija i to za Novell Net-
LAN Server | Banyan Vines.

Word Perfect

lzgled Word Perfecta 7 neodoljivo podsecéa na
Microsgft Word 6/7. Meniji su skoro preslikani,
a Toolbar, PowerBar, Ruler | Status Bar su ne-
znamo izmenjeni elementi Worda druge boje.
Obilato se koristi i desno dugme mi3a, a sve je
manje komandi koje podse€aju na ,stari” Word
Pegfect 5x. Skriveni kodovi, specijalitet Word-
Pegfect kuhinje” su i dalje tu (‘Alt-F3"), Search i
Replace se i dalje pozivaju na ‘F2’ i ‘Control-F2’,
zaglavija | footeri imaju istu filozofiju, tu su i vo-
deni Zigovi iz verzije 6.0 za DOS, ali Bold, Italic
| Underline se pozivaju sa ‘Cui-B’, T i ‘U’ taster-
skim kombinacijama karakteristitnim za Mi-
crosoft”. 1 oznaavanje teksta obavija se sa
‘Shift+strelica’.

e e e | . e i | L

A Ono $to je sjajno izvedeno je editor
SIS formula, koji je mocan onoliko koliko

U pravijenju tabela pomoéi ée vam

st | Experti (6. Wizand) koji omoguéavalu
" miSem

da kroz nekoliko ,odgovora
ekspresno podesite izgled vase tabele.
1 Opcija Quick Fill ée ispuniti tabelu bro-
jevima, mesecima ili danima u nedelji
ako zadate samo prvi, odnosno prvi i
drugi podatak i osvetlite ih zajedno sa
| onim Celijama koje Zelite da ispunite
1 (dani | meseci se mogu prevesti na sr-
pski). Postoji i moguénost brzog izra-
Cunavanja formule korid¢enjem poda-
taka iz tabele.
Kvadrati¢ koji Ce se pojaviti pored
svakog pasusa ili Celije u tabeli (Edir

st Paragraph) omogutice vam da podesi-

te tabulatore, poloZaj, numerisanje,
okvir i sl. samo za taj objekat. Za one koji vole
tekst-markere postoji opcija za markiranje tek-
sta fluorescentnom Zutom.

Od dodataka, pomenuéemo /nternet Publi-
sher (za kreiranje Web stranica) sa dobrim Exr-
pertima i sjajnu saradnju sa programom za ko-
mandovanje glasom (Voice Jype Control). Kupo-
vinom nekog voice recognition softvera (koji ni-
je ukljufen u Suite) Word Pegfect moZe da posta-
ne diktafon. Ostali potprogrami (za crtanje, za
razne efekte sa slovima, za grafikone), poznati
iz Worda su takode ukljudeni u ovaj paket, a od
~engleskih” opcija tu je , leteca provera pravopi-
sa" koja ¢e svaku nepravilno napisanu ret po-
dvudi. Klikom desnog tastera misa na tu ret, do-
bi¢ete standardne opcije za preskakanije, ispra-
vijanije i sl. Opcija AutoCorrect iz Worda ovde se
samo zove QuickCorrect.

Quattro Pro

Ako vam WordPerfectov potprogram Chart ni-
je dovoljan, tu je QuartroPro za rad sa svim on-

na blok, a u istom meniju je i opcija
Block Properties kojom podeSavate
parametre (boja, font, vrsta brojta-
nih podataka itd).



k2, Amerika, auto-putevi u
americi) ili napraviti sopstve-
ne. Uz tabelu se mozZe prikaci-
ti i jo$ Stosta od objekata.
Podatke moZete ,uvesti”
npr. iz neke postojece baze po-
dataka, iz druge tabele, moZe-
t¢ napraviti i prezentaciju, a
od opcija iz tekst-procesora tu
su | Quick Correct (Auto Cor-
rect iz Worda) i program za

TEST RUN
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kontrolu engleskog pravopi-
Sd.

:

Corel Presentations

Presentations je program

kofim éete uz pomoC sopstve-

ne kreativnosti, ili korisée-

njem ve¢ zadatih Sablona,

predstaviti svoju firmu publi-

d. ili je ubediti da kupi neki

proizvod bas od vas. U Exper-

cu mozete da birate ¢ak da li je publika pozitivno
ili negativno nastrojena, ili neutral-
na, da li od vas treba nesto da naudi ili samo da
bude obavestena i sl. Prezentaciju moZete po-
smatrati po glavnim tatkama, tekstualnom sa-

ddahxﬂikaosllkc:pdanpohdanslajdﬂjvﬁe
njih istovremeno. Prezentacija se moze zainiti i

zvukom - sa nekog CD-a ili onim koji sami sni-
mite. :

Corel Envoy

£ |
Razmeniti dokument sa kolegom [sessess
iz B

koji na svom kompjuteru nema pro-
gram ili fontove koje ste vi koristili?

Xoina o Al preecvanin do- S0
ta u Envoy, svako koimasamo [ At

windows, videfe dokument isto ona-

ko kako ga vi vidite. Princip je sledeci: ako ste u

aplikaciji koja je deo Suitea, u File meniju oda-
berite opciju Publish to Envoy. 1z bilo koje druge

windows aplikacije, u dijalogu za Stampanje

odaberite Envoy 7 Driver. Vas dokument (e biti
poslat u EnvgyViewer i sve §to treba da uradite
je da ga snimite kao izvrSni fajl (.EXE) Da bi ne-
ka osoba na bilo kom kompjuteru videla taj fajl,
treba samo da ga pokrene pod Windowsom. £n-
voy Viewer je sli¢an Acrobat Readeru | podrzava
i Hyper Text linkove (celokupni Reférence centar
paketa Corel WordPerfect Suite 7 je raden u En-
voy Publisheru).

IBM Voice Type Control

This is how I say to may computer” - ovo su
arobne re¢i kojima ¢e vas kompjuter biti pode-
Sen da sluda vade naredbe. Uvek ga moZete pi-
tati ,\Whatcan | say” ili ,Where can | go" da bi-
ste saznali §ta u tom trenutku moZete da kaze-
te, odnosno, koji program da pozovete. ,Open

Word Perfect”, .Save”, ,Backspace”, .Expand
File Menu”, ,Page Up” su samo neke od ko-

mandi koje moZete izgovarati. Sve radi skoro
savrSeno (ne samo sa WordPerfectom), sem
ako ne pokusate da govorite kubansko-crna-
&u varijantu engleskog. Ipak, nekima sa ovih
prostora ¢e pomeranje misa izgledati lak3e ne-
go izgovaranje pravilnog engleskog. U svakom
slutaju docekace ih jedno: ,Pardon!” (tj. ,5'a si
rek'o?!"). |

__-.___—.——-—-—-——____

Sidekick 95 | Corel Address Book 7
Sidekick je o kome je ve¢ bilo redi

na ovim stranicama. Bio je kritikovan zbog spo-
rosti. Ovde éemo samo napomenuti da je u no-
wmmmumpmmvhml
Word Perfectom naprimer, pravi brzinski Sampi-
on. Ako vas Sidekick razotara, moZete Koristiti
Corel Address BooR 7.

Corel Flow 3 je mo¢an program za pravijenje
dijagrama, Sema, grafikona, algoritama i svega
onoga ta u sebi moZe da sadrZi simbole. Ako in-
stalirate sve fontove i biblioteke dobicete impo-
zantan broj simbola (25 biblioteka npr.). Meniji
su veoma sli¢ni onim u CorelDRAW!-u, pa ako
znate da koristite jedan - znacete i drugi. Na po-
Zetku ée vas safekati uvodni meni u kome Cete
odabrati neki od ve¢ definisanih $ablona, ili se
odluditi za potpuno prazan dokument. Korisce-
njem Drag-And-Drop tehnike, pokupite simbole
koji su vam potrebni. MoZete koristiti i opcije za
crtanje elipsi, poligona, linija, podeSavati vrstu
linija i sli¢no, ba3 kao u CorelDRAW!-u, a zatim
sve to moZete povezati Connection Toolom. Za
objekte se mogu vezati i neke operacije (poput
makroa). Ako se bavite oblastima kao $to su
programiranje (pravijenje algoritama) ili arhite-
kturom enterijera) i grafickim di-
zajnom, Corel Flow Ge zameniti lenjire, letraset i
ostala ,osnovna sredstva”.

Dodaci za Windows

Corel Desktop Application Director pozvatete
ptiﬁskomlcvogﬂldesnogdugmemnaikmuﬁe-
kic¢a, desno od Start menija. Levim dugmetom
misa otvarate spisak svih ,poslova” koje Suite
moZe da obavi (isto kao da ste otvorili ,,Quick
Tasks" iz start menija); na primer: napravi na-

Prosto je neverovaino

gram]eumdiodalenana!qmaguﬂwﬂmta-
liran Netscape 3.0 i preuzeo je njegovu top-listu
Web stranica (bookmarke), ali uspeo je

su i Internet Explorer i MS Netwo

Sve u svemu
Corel WordPerfect Suite je i pored

wm 8% =s| ooromnog broja aplikacija | solidne inte-

nekim stvarima "
da WordPerfect (koji bi
trebalo da je 32-bitna aplikacija) ,zamara™ ma-
ginu vise nego Word 6 (16-bitni). OsvezZavanije
ekrana je u nekim trenucima toliko sporo da Ce-
te u meduvremenu zaboraviti 5ta ste hteli da
uradite. Kod instalacije birate izmedu zauzeca
diska i kakve-takve brzine uditavanija ili pada
perfomansluzminhnummumfadhkaiuﬁta-
vanja sa CD-a. Sem toga, WordPegfect bi prema
nasem misljenju mogao malo vide da li¢i .na se-
be samog od pre nekoliko godina” nego da kopi-
ra Microsoft Word. 1li ako niSta drugo, da bude
bar brzi ili da zauzima manje prostora na disku.
Ovo vaZi i za druge komponente ovog lepo osmi-
Sljenog, ali ne bas doradenog paketa. Nadamo
se da ée ,Corel” od ovakvog paketa ipak uspeti
da napravi nesto dostojno svoje slave.

Momir RADIC
(mradic@fon.fon.bg.ac.yu)

gracije u

paket

PLATFORMA: PC, Windows 95

Web editor; po-

TIP: Integrisani poslowni

SVETKOMPUTERA 3 OKTOBAR '96.
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raktali su ve¢ duZe vreme po-
znati domacim korisnicima ra-
¢unara i o njima se dosta pisa-
lo. U pocetku su to uglavnom
bila teorijska predstavljanja, a zatim
algoritmi praleni neverovatno lepim
slikama raznih fraktainih figura. Posle nekog
vremena, pojavili su se i prvi programi za ralu-
nanje Mandelbrot | Julija fraktalnih skupova.
Medutim ¢ak i tada o primeni fraktala na ovim
prostorima znalo se jako malo.

Amerikanci i sateliti

Prve informacije o upotrebi fraktala su bile vr-
lo maglovite. Pri¢alo se da se primenjuju u fizici
i za izuCavanje strukture molekula. Posle te pri-
fe neko je ¢uo da Amerikanci rade neverovatnu

kompresiju digitalnih fotografija snimljenih sa
satelita i tako viSestruko smanjuju vreme preno-

l: shees 1ga |} 2 - Fractal Image: 1 )

ai—

sa do Zemlje. Ali algoritmi za ovakve ,fraktalne
egzibicije” ostali su i dalje nedostupni Sirim kru-
govima korisnika.

Prodle godine, na ,Beogradskom astronom-
skom vikendu", zaljubljenici u astronomiju mo-
gli su da Cuju kako se frakrali koriste u kosmo-
goniji. Slajdovi koje je iz Amerike doneo nas po-
znati kosmogonista Milan Miji€ izazvali su bur-
ne reakcije i veliko interesovanje publike.

Na kraju su poCele da se pojavijuju i reklame u
ratunarskoj periodici koje su najavijivale dolazak
novog standarda kompresije digitalnih fotografi-
2. Reklamni slogani poput: ,,100 slika na jednoj
3 5" disketi” delovali su nauéno-fantasti¢no.

Dokle se stiglo

U jednom od prethodnih brojeva naseg ¢asopi-
sa, opisali smo teorijske osnove algoritama za
fraktalnu kompresiju digitalnih fotografija. Sada
vam predstavijamo i prvu aplikaciju koja koristi
te algoritme. Ova aplikacija nosi naziv Fractal
Imager. U pitanju je shareware aplikacija koja je
do nas stigla posredstvom Intemeta. Aplikacija
ima standardnu dozvolu za koridéenje od tride-
set dana, posie fega ste duZni da je registrujete ili
prestanete da je koristite. Registracija ove www
shareware verzije koSta 39 USD, dok CD verzija
sa kopijom uputstva kosta 69 USD.

.[_

Fractal Imager v1.1

Fraktalska kompresija napokon u praksi

Fractal Imager je program koji ima minimal-
ne hardverske zahteve, Sto e redi 386 ili jadi
procesor, 4 MB RAM memorije i neku od verzija
Windowsa. Naravno, postoje i Macintosh i Pow-
erPC verzije.

KorisniCki interfejs je jednostavan i vrio efika-
san, te na njega neéemo trositi puno redi. Proces
kompresije je takode vrlo jednostavan. Dovoljno
je da ucitate fotografiju koju Zelite da kompresu-
jete (podrZani su svi vaZniji tipovi fajlova), a za-
tim kliknete miSem na dugme za kompresiju i
odaberete direktorijum i ime novog FIF (Fractal
Image File) fajla.

shoer iga |1 2

Sy

tkim Nl {81}

Prosefna slika, recimo 800 x 600 u 24 bita,
kompresuje se kvalitetom excellent za manje od
S minuta na 486 masini, $to je dosta vremena.
Medutim dekompresija je vrio brza i praktitno se
ne razlikuje od uditavanja JPEG fajla. Ovo vreme
u mnogome zavisi i od same fotografije. Neke
sll]tesclu'.-ml:rnesufuh:n*.eoddmglh,ia]:u:-suts~
tih dimenzija.

NajveCu primenu, ovaj tip kompresije ¢e defi-
nitdvno imati na Mrezi, jer pored izvanrednog
kvaliteta (mnogo bolji od JPEG), ovaj tip kompre-
sije je i mnogo efikasniji (Cak i do deset puta u
odnosu na JPEG), Sto e drastitno smanijiti vre-
me prenosa velikih digitalnih slika. Sem toga,
treba olekivati i mnogo slikovitije multimedijal-
ne enciklopedije na CD mediju od dosadasnijih.

Probali smo

Za potrebe testa ovog programa uzeli smo dve
fotografije: jednu JPEG fotografiju devojke koja
na ruci drzi mali automobil (384 x 768 x 24
JPEG veliCina 67957 bajtova) i originalnu FIF fo-
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tografiju skijasa letata (768 x 512 x
24 FIF veliina 23866 bajtova). Prvu

sliku smo pretvorili u FIF sliku veli¢i-
ne 20164 baijta, a rezultat moZete vi-
deti i sami na slikama koje prate ovaj
tekst (FIF slika je na levoj strani), a
drugu smo pretvorili u TGA fajl velifine
1179666 bajtova.

Rezultati su zaista fantastiéni. Na uvedanim
delovima primeticete da su, ¢ak i u slu¢aju prve
fotografije, koju smo iz JPEG-a prebacili u FIF,
detalji jasniji i ostriji nego na originalnoj JPEG
slici. Ovde podse€amo da JPEG sam po sebi do-
nosi izobli¢enja slike i delimi¢ni gubitak podata-
ka, tako da su rezultati zaista fenomenalni. Ovi

rezultati su i praktitna potvrda tvrdnji firme
Jterated Systems Inc.” da je FIF nezavistan od

rezolucije fotografije koju kompresujete. Ma ko-
liko zumirali FIF sliku, ona ¢e ostati ravnih ivi-
ca, tj. neCe se videti pikseli (kao u slucaju bilo
kog drugog bitmap formata).

Kompromisi

Medutim, kao i sve na ovom svetu tako i FIF
format ima svojih mana. Recimo, ako dovoljno
uvecate FIF sliku primeticete da taj zumirani deo
izgleda kao slikan pastelom, $to definitivno,
sem u retkim situacijama, nije poZeljan efekat.
Sem toga, stepen kompresije na manjim fotogra-
filama je neznatan, a festo su FIF fajlovi takvih

slika i ve€i od svojih JPEG takmaca. Ali zato do-
bijate fudl-screen 24-bitnu sliku sa Intemeta za
manje od pola minuta i tri puta vise slika u va-
$0j kolekciji na jednom CD-u.

Najbolji rezultati postiZzu se sa velikim slika-
ma, obavezno u punom koloru i sa excellent kva-
litetom slike u kompresiji. Tako smo na primer
JPEG sliku od 1,3 MB ,spustili" na 180 KB uz
pristojan dobitak u kvalitetu, $to je kako god da
okrenete, dobar posao, zar ne?!

Stevan JOSIMOVIC

TIP: Fraktalski kompresor slika

PLATFORMA: PC, Windows 95

tovo isti kvalitet
slike bez obzira

PREDNOSTI
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Microsoftov tekst procesor

aket pod nazivom RAS, poznati i za sada
jedini (pa time i najbolji) alat za podelu re-
& prema pravilima nadeg jezika za mnoge
poznate programe za obradu teksta i sto-
no izdavastvo, dobio je dodatak u vidu podrike
za Word 7.0.

Da podsetimo, RAS je programski paket za
podelu refi nastao u Institutu za srpski jezik Sr-
pske akademije nauka i umetnosti. Autori su mr
Milorad Simi€ i inZ. Nenad Bogojevi€. RAS re-
3ava podelu reti u programima kao 5to su Ven-
tura Publisher, Corel Ventura, Ventura Publisher
za DOS, Microsoft Word for Windows (2.0, 6.0 i
sada 7.0), QuarkXPress | Frame Maker.

Instalacija RAS-a za Word 7.0 je jednostavna
i obavija se na standardan nacin (Control Panel,
Add/Remove programs...). Nakon toga podeia
refi prema pravilima naSeg jezika postaje sasta-
vni deo Worda i koristi se uporedo sa podelom
refi (hifenacijom) koja je ve ugradena u pro-
gram. Pored ostalog, Word omogucava da jedan
od atributa koji se mogu dodeliti tekstu bude je-
zik kojim je napisan (7vols, Language). RAS ko-
risti upravo ovu moguénost. jednostaviio, ako
za ceo tekst ili neki njegov deo navedete da je
napisan na srpskom (ili ruskom, hrvatskom i
slovenatkom) jeziku i, ako koristite ,Microso-
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RAS za Word 7.0

Domacda podela reci za najnoviji

ftove” kodne ta-
bele 1250 za lati-
nicu ili 1251 za
Girilicu, Word (e,
uz pomo¢ RAS-a,
deliti refi prema
pravilima nasSeg
jezika. Tekst koji
atribut jezika ima
postavijen na en-
gleski ili neki dru-
gi jezik, bie po-
deljen onako kako to Word inade radi. Naravno,
u Wordu se mora podesiti da se podela refi uop-
Ste izvrSava (Tools, Hyphenation), a Za pasuse u
kojima to ne Zelimo mora se iskljufiti (Format,

Paragraph, Text Flow, Don’t Hyphenate).

Najlepse je to $to celokupna stvar radi auto-
matski i, kao $to moZete videti sa slike, utie da

se tekstovi na nasem jeziku ,sloZe” krale i sa
znatno manje razmaka medu refima u redu.
AKko intenzivno koristite stilove u Wordu i pode-
site ih na odgovarajuéi nadin, sve ¢e raditi bez
problema i na podelu re¢i moZete zaboraviti i bi-
ti sigumni da ¢e biti obavljena kako treba.

RAS za Word 7.0 ko$ta 200 dinara. Ulenidi,
studenti, prosvetni i nauni radnici | novinari

;
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TIP: Hifenator za Word 7.0

PLATFORMA: PC, Windows 95
MEDLJ: 1 disketa

Laka instalacija | de-
instalacija; postaje
sastavni deo Worda;
automatika; help.
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vaki program za modem- rektorijume, imena i pozicije
wrmere  Qmodem Pro 2.0 i
da ispunjava neke uslove ¢ fontove, ( lzvukm;nz:
da bi te mogao da g p razna
o) da bl wopte oo 8 & o (aza i zanimijiv komunikacioni paket? v i vansi.
pomotu svakoga od njih se mo- — Pod opcijom Connection/Emu-
7e uspostaviti modemska veza, i mmm?igmodabmﬂ]ednuod
svaki podrZzava standardne pro- 35_tmmmal emulacija - brojka
twokole za prenos fajlova i svaki koja bi trebala da zadovolji i naj-
je dobar na svoj nafin. Ime Pod opcijom Scripes
Omodem Pro ne govori niSta, ali moZete definisati svoje skript
da li vam je poznata firma ,Mu- fajlove ili ukljuciti opciju za ude-
T S gl Nt e oot 10 i B
iza ovog programa x
mommmmimmm g oS
vreme na ,Mustango- ;
o o ndmmfaﬂwa;‘:vdtste
deo takozvanih kuénih" BBS-
ova. U svakom slufaju kakav bi se nervirali kad treba da ukucate
Omodem Pro mogao da bude njihova imena ili da birate jedan
dovoljno jasno nagovestava po- po jedan? Sad je to drastitno po-
datak da su ga radili profesio- i to tako Sto je-

nalci sa dosta godina iskustva.

Kad startujete program on
podsea na svaki drugi slitne
vrste, ali ve¢ na prvom koraku,
a to je ukucavanje telefonskih
brojeva BBS-ova, nailazite na drugaliji pristup.
Naime, Qmodem Pro ¢e vam odmah ponuditi da
konvertuje postojece dial liste iz nekih drugih
programa kao $to su 7elix, Telemate, Procomm,
bilo da su Windows ili DOS verzije. Takode, sam
izgled Dial direktorijuma kompletno podseca na
standardne direktorijume samog Windowsa 95,

a svakom novom broju moZete dodeliti ikonicu i
mozete ih rasporediti kako god Zelite po tom za-
mislienom direktorijumu. MoZda nije naroito

korisno, ali svakako razbija monotoniju dialing -

lista kakve imaju gstali programi.
Podesavanije svih potrebnih parametara je pod
opcijama Tools/Options i tu podeSavate UL/DL di-
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dnostavno kreirate listu fajlova
BN a2 slanje i pustite kompjuter da

S eee1l radi ono za 5ta je namenjen - fi-

zikalisanje umesto vas.

. Druga intersantna novina se
nalazi u meniju 7ools i to je Picture Viewer po-
moéu koga moZete vrlo brzo i jednostavno pre-
gledati slike raznih formata. Pitate se kome (re-
ba nekakav Vpic u sred komunikacionog progra-
ma? Ovakav - svima, jer vam omogucava da pre-
gledate slike koje se upravo downloaduju sa ne-
kog BBS-a! Dakle ne morate da {ekate da se ce-

i —=—



la slika prenese na va$ ratunar da bi je videli -
gledajte je dok je prenosite.

Jo3 jedna znacajna novina je da dok ste na li-
niji i dok traje transfer, moZete da ,spustite”
program na .taskbar” i pored imena programa
Ce se pojaviti vreme preostalo do kraja transfera,
tako da ne morate da ulazite svaki fas u njega
da bi videli kada ¢e da zavrsi.

0Od sitnih detalja koje nismo pomenuli su pri-
suml:sam:k{vrlokoﬂsnaopdhkadielltc

TEST RUN

da on-line odgovorite nekome na poruku i pri to-
me Kkopirate deo poruke na koju odgovarate -
zv. ,quote”™), ugradeni editor, moguénost slanja
scrollbacka ili trenutnog stanja ekrana u fajl,
clipboard, na Stampad ili u mail i moguénost
sludanja ANSI muzike.

Program nije veliki, lako se instalira, jo$ lakSe
deinstalira i nema razioga da ne probate - ko
zna mozda vam se dopadne pa ga i zadrZite.

Branko

TIP: Komunikacioni program

PLATFORMA: Windows 95

MEDIJ; 3 diskete

1 Nema terminal
mod (?7)
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CD Tools 1.0

Program koji mora imati svaki
viasnik CD-ROM jedinice

azgledajudi programe koje su mu poslali

korisnici BBS-a, autor ovog teksta je nai-

Sa0 na malu arhivu Cudnog imena,

CDT10.ZIP, bez uputstva. Iznenadujule je
koliko koristan moZe biti DOS programdi¢ od
48,5 KB. Navodimo spisak svih komandi i opci-
ia, sa kra€im objadnjenjem, a onda pojurite do
svog BBS-a na download!

ADDRESS - konvertuje Red Book adresu u vidu
minuta, sekunda i frejmova u High Sierra for-
mat u vidu sektora. COT A 10m 16s 3f daje rezul-
tat u broju sektora.

AUDIO - podeSavanje glasnofe CD izlaza i ula-
za. PodrZana su sva Cetiri kanala po traci. CDT
AU 00255 1 1 255 pojacava i levi (0) i desni ka-
nal (1) na maksimum (2 i 3 ostaju nepromenje-
ni). Obratite paZnju na defauit jatinu audio izla-
za CD-a, CD Plgyer koji dolazi uz Windows 95
ima obicaj da je spusti na 102.

DOOR - otvara | zatvara vrata ili ih zakljuava
pa se uz pomo¢ dugmeta na drajvu vrata ne mo-
gu otvoriti. COT DO LO zakljutava vrata.

DUMP - prebacuje audio snimak sa CD-a u
WAV, .VOC ili .RAW fajl. Dakle mozZete sempio-

vati muziku sa audio CD-a bez gubitka

kvaliteta snimka. PodrZani su razli¢it

formati zapisa: 8 ili 16 bita, 11, 22 ili 44

KHz. Komanda je izuzetno fleksibilna pa

se deo za snimanje moZe zadati u vidu

minutaZe, broja traka ili raspona sektora.

GRAB - isto kao i DUMP samo imate mo-

gutnost da presluSate materijal, pre nego ga
oznacite | snimite u fajl.

INFO - daje informacije o vasem CD-ROM-u i
drajveru uz pomo¢ koga mu pristupate. Obratite
paZnju na RAW reading opciju. Ukoliko nije po-
drzana, opcije GRAB i DUMP vam nece biti na ra-
spolaganju, bice prijavljena greska (nedostatak
Raw readinga je, naprimer, naterala autora
ovog teskta da promeni svoj stari ,Mitsumi”.

PLAY - opciju koristite da presluSate muzitki
deo CD-a. Podrzano je pustanije vise traka, pona-
vijanje, info sviranje (odreden broj sekundi za
svaku numeru), kao i slu¢ajan izbor traka.

QINFO - prikaz ukupne duZine CD-a, trenutne
numere i pozicije. Sa Esc izlazite iz ovog moda.

SCAN - traZenje greski na CD-u. Opcija radi sa-
mo ako vas CD-ROM poseduje Raw reading opci-
ju (READL funkcija).

SECTOR - prikazuje format podataka na CD-u,
u zavisnosti od standarda (Red Book, Yellow Bo-
ok, CD-ROM/CD-] itd.).

SPEED - izratunava brzinu CD-ROM-a i prose-

¢no vreme pristupa. Koristite data CD-ove ako'

va$ CD-ROM nema Raw reading.

STOP - zaustavija pustanje muzike.

TOC - prikazuje sadrZaj CD-a, spisak traka, nji-
hov format i trajanje, da li je moguce kopiranije,
ukupno trajanje CD-a i duZina u kilobajtima.

VIEW - ispisuje sadrZaj CD-a (i Audio i CD-
ROM) u ASCIHl i HEX formatu.

VOLUME - detaljan prikaz podataka o samom
CD-u (disku), datum snimanja, autor, duZina se-
ktora itd.

Osim navedenih komandi postoje i svifevi za
dodatno preciziranje opcija (biranje kanala, na-
¢ina pohranjivanja podataka u fajlove itd.).

Lepota CDT-a je u tome da nije non stop u me-
moriji. Startujete ga sa Zeljenom opcijom, on po-
Salje instrukcije CD-ROM-u i to je to, moZete da
nastavite sa radom, bez ikakvih rezidentnih
(TSR) programa i potrebe za multitasking okru-
Zenjem.

Damir COLAK
(dcolak@fon.fon.bg.ac.yu)

TIP: Pomocni program za CD

PLATFORMA: PC, DOS

MEDU: 1 disketa
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Takode, neke biblioteke
podrZzavaju i enkripto-
mje.odmmﬁﬁwanpfaﬂovatakodavamﬂl
ne moze bas svako otpakovati. Inade, najbolja od
njih je SHRI, koja koristi isti algoritam za kom-
presiju kao i arhiver Shrink (.shk), 3to znadi da
ima i njegovu sporost. NajbrZa je FAST (ako se

XPKatana 1.2

Dobar shell za Amigine XPK i xfd biblioteke

izuzmu NONE i DLTA koje ne kompresuju), a naj-
bolji odnos kompresijaivreme imaju NUKE i
BLZW.

Kako se sve to Koristi? Postoji XPK datatype,

- koji vam omoguéava gledanje slika, teksta...

kompresovanih XPK biblioteka preko Multi-
Viewa, a takode u programu MCP postoji opcija
koja omogucava da (uglavnom) svi programi
bez problema ucitavaju XPK kompresovane faj-
love. Pove€anjem broja Amiga sa hard diskom,
poveava se i broj programa koji koriste XPK bi-
blioteke, na ovaj ili onaj nain. GoldED (tekst
editor) omoguéava vam da tekst snimite kom-
presovan XPK bibliotekom i, naravno, ufitava
isti takav; THOR (off-line reader) koristi XPK bi-

svega Sto se upisuje na disk. Po3to je tu brzina
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veoma vaZna, u zavisnosti od jatine kompjute-
ra bira se i odgovarajuca biblioteka. .

Biblioteke ,xfd"” su takode grupa biblioteka,
koje, za razliku, sluZze samo za dekompresiju.
xfdmaster.library se nalazi u Libs: a dodatne bi-
blioteke (koje obitno imaju imena od par slova,
recimo RNC za Rob Northens cruncher) u
Libs:xfd/ . Obratite paZnju da sa novim verzija-
ma yfdmaster biblioteke, neke od dodatnih po-
staju nepotrebne, 5to se moZe proveriti u Rea-
dMe fajlu koji se dobija uz biblioteku ili u sa-
mom telu biblioteke, uz pomo¢ nekog fajl-edito-
ra. Uz pomo¢ ovoga, najzad je moguce otpako-
vati sve programe ili podatke zapakovane .ne-
poznatim” kompresorima.

Naravno, za razliku od standardnih (de)kom-
presora, sa ovim bibliotekama nije moguce di-
rektno raditi. Zato je neophodan neki program
kojim se preko GUI-a ili iz CLl-a moZe manipuli-
sati Zeljenim fajlovima.

XPKatana je program kojim se preko GUl-ja
operiSe XPK bibliotekama. xyfdmaster.library ni-
je neophodna, ali program je podrzava i poZelj-

se pomene emu-
lacija, obi¢no se po-
misli na spore i mu-
kotrpne  pokusaje
procesora da izvrSi teZzak
zadatak prevodenja in-
strukcija. Da to ne mora
uvek da bude tako, doka-

zuje i program ShapeShi-

TEST RUN

na je, kao i Fileld.library (za odredivanje vrste
fajla, pre nego 5to se kompresuje).

Vedi deo glavnog prozora je odreden za infor-
macije o fajlu koji se (de)kompresuje: tip fajla,
veli¢ina, procenat kompresije. Klikom na bibli-
oteku iz liste desno, ona se bira za kompresiju;
GedZet Set ispod sluZi za postavijanje parame-
tara biblioteke (ne posebno; parametri vaZe za
SVE biblioteke). To su: efikasnost (zlatno pra-
vilo: §to veca efikasnost to manja brzina), uno-
Senje lozinke i jos ponesto; takode, tu se vidi da
li biblioteka podrZava kodiranje, prosena brzi-
na, memorijska zahtevnost. GedZet Operation
sluZi za odredivanje naina mulenja jadnog
fajla: hocete li ga pakovati, raspakivati, prepa-
kovati ili pak na njemu testirati vase bibliote-
ke. Raspakivanje se inale obavlja automatski,

tako da nije potrebno posebno selektovati bi-
blioteku. Tu je i opcija Preferences u Prefs me-
niju koja sluZi za podesavanje raznih spore-
dnih parametara u kojima je uglavnom lako
snaci se, tako da ¢emo to preskoCiti. Najzad,
poSto je sve namesteno sledi veliCanstven pri-

ShapeShifter 3.5

Softverski Macintosh emulator za Amiga i Draco racunare

Ser.
Ovaj kratak shareware
program (oko 100 KB) je u

poslednje vreme izazvao
veliko interesovanje budu-

¢i da ne zahteva nikakvo
dodatmo ulaganje u har-
dver, a po performansama
se priblizio Empiantu koji
je kao komercijalni proi-
zvod mnogo skuplji. Ono
Sto ovaj program pruZa
prakti¢no je kao da imate
jos jedan ratunar sa ogro-

mnom bazom programa. |

Instalacija

Za pokretanje emulato-
ra pored programa potre-
ban je jo8 | Macov ROM
(verzijeod 512 KBili 1 MB |
sa modela Quadra) kao i
sistem 7.1 ili 7.5 (7.5.3),
koji se ne dobijaju u paketu, pa éete morati sami
da se snadete (da iskopirate sa nekog Meka ili ih
potraZite na Internetu, naprimer na adresi
hitp://www_powemet.co.uk/user-bin/run?smegil ).

Program zahteva 68020 i bar 4 MB memorije
(8to je jedva dovoljno da se ulita sistem), ali s
obzirom na zahteve Mekovih programa, iole ko-
motan rad se postiZe tek sa 16 MB RAM-a i 5to
brZim procesorom.

Kada se nabavi sve 3to treba i pokrene pro-
gram, pojavice se GUI gde se podeSavaju svi po-
trebni parametri kao 5to je kolifina memorije,
razni drajveri za monitor, SCSI, flopi i hard disk,

s& pornene emullcip, cbicno se pomEH na spore | my

mmwn Om b ne mo
(oko 100kb) o u posind
ulganie U hard

1MD 58 Guadre), kao i sistem 7.1 i 7.5(7.5.3), koji se nedob
ol | Iskoprrall sa nakog Mek-a. Program zahteva 68020 1D
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serljsldtpamhl:ﬁpommrdaishtno.mlem-
éeg ulitavanja i natpisa .Welcome to Macin-

tosh”, ukazace se poznato okruZenje ,Jabuke”.

Brzina i kompatibilnost
Brzina emulacije je pitanije koje se odmah na-
mece. Posto oba ratunara koriste isti tip proceso-

ra, na brzini se ne gubi mnogo i ona je uporediva
sa ekvivalentnim Macom sa istim procesorom.
Testirana A4000/040/25 MHz je bila samo de-
set posto sporija od Quadre 660AV, kako po te-
stovima, tako u realnim situacijama (Photo-
shop, Infini-D, Freehand). Na 68030/50 MHz je
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tisak na Process kojim se fajl (de)kompresuje,
zatim malo statistike i na kraju je sve spremno
za novi fajl. Ukoliko imate vi3e fajlova na koji-
ma treba poraditi, niSta zato: XPKatana podr-
Zava ARexx, a za slucaj da ga ne znate, tu je i
opcija Record Script.

Program (e raditi na svim Amigama, ¢ak i sa
pola megabajta RAM-a, ali sa KickStartom 2.04
i ve¢im. Kad se sve skupi, morao bi ga imati sva-
ko ko se ozbiljnije bavi svojom Amigom, ukoliko
ved nije nasao drugi XPK shell.

Nikola SMOLENSKI

TIP: Shell za XPK biblioteke

PLATFORMA: Amiga
MEDU: 1 disketa -

30 posto sporija od
Quadre 605, dok na
68060/50 MHz postiZe
malo bolje rezultate od
najslabijeg PowerMaca
6100/60 (ne racunajuci
FPU operacije). Takode je
bitno da su programi
pod emulatorom rade is-
to ili éak brZe od sli¢nih

Cito efekti, AVI animacije
i JPEG-ovi se prikazuju
brZe i sl.), 3to govori o0
kvalitetu programa pisa-
nih za Macintosh.
Kompatibilnost je vrio
visoka i ne rade samo re-

{ Omogudlen je istovre-
meni prikaz na dva mo-

nitora (AGA i preko dodatne graficke Kartice),

kao i u prozoru na Workbenchu (samo u dve bo-
je). Preko AGA Cipova je moguce prikazati do
256 boja (ili HAMS8 HiColor preko posebnog draj-
vera) pri éemu se emulacija neznatno usporava
zbog konvertovanja grafike (tzv. chunky u bit-
planar), a preko eksterne graficke kartice (G-
berGFX, Picasso i sl.) prikazuje u TrueColoru i
bez gubitka na brzini.

Rad u 256 boja na AGA Amigama moZe biti
dosta usporen, ali na srefu postoje eksterni vi-

(nastavak na 42. stranici)
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Ureduje EMIN SMAJIC

Sta mu bi?

Imam 486 IDX5 133 MHz,
16 MB RAM i 1,3 GB hard
disk. A takode imam i pro-
blem.

Naime, probao sam da sni-
mim igru (,Lords of Realm™ iz
WINO5 (NC u okviru WIN95). Ali &im
sam poceo sa snimanjem prve diske-
te, moj novi kompjuter se restartovao
| prijavio greSku tastature. Posto
sam, ovoga puta lino, restartovao
kompjuter i u¢itao WIN9S, éekalo me

& je iznenadenje - 95 se aktivirao u

~Safe-modu”! [zaSao sam u NC iako

to kompjuter nije savetovao. Ali on-

; da eto novog iznenadenja - ne radi
A\ SHIFT taster! Iskljutio sam kompju-
| ;zrim]ebnouredu.Stasedogodi-
7

Imam i neke :

1. Mogli biste u rubrici ,Sta dalje?” -

redenja igara, da umesto tri paralel-

na redenja igre napisati samo jedno

5 /.| kompletno reZenje (da se na komple-

tno reSenje igre ne bi &ekalo nekoliko

meseci).

2. Molio bih Slobodana Macedonica

da objavi reSenje avanture ,,Quest for

Glory 4™,

3. Bilo bi lepo kada biste pisali i opi-

se igara na flopiju (bez obzira §to ne-

ma novih naslova). Treba imati obzi-

ra prema onima bez CD-ROM-a.

4. Mogla bi biti nova tema broja -

»Kako nastaje video-igra” (Mislim na

ceo proces od ideje do realizacije).
Nebojia

Zemun
Postgfi mogucnost da ti se memorija
napunila kojecime i da je ralunar
zabrijjao. A Windows 95 posile buto-
vanja u SAFE modu pokusa sam da
razresi svoje akutne probleme. Dak-
le, kada st iskifucio racunar i opet ga
ukljucio memorjja ti je bila apsolut-
no ociséena, a Windows 95 je posle
starta u SAFE (,sigurmosnom”)
modu otklonio ono Sto ga je mucilo.
1. ,Sta dalje” je koncipiran kao seri-
Ja, a to podrazumeva Zeljno iscekiva-
\ e sledece epizode.
2. Tvgja molba je preneta.
3. Ukoliko se pojavi nesto zanimljivo
(@ da vec o tome nismo pisali), $to da

ne.
4. Zanimjjiva ideja! Videdemo da Ui
moZemo da je realizujemo.

Kamo moja memorija?

Nedavno sam kupio PC
586/100 MHz, 16 MB
RAM-a, 1,3 GB HDD, Sony
CD-ROM 4x sa WINO5.
Graficka kartica je S3 TRIO

_(MOPORT)  64V+, a zvuina ESS AUDIODRIVE

16 STEREO. Imam nekoliko pitanja:
1) Primetio sam da neke igre ne mo-

vencijalne memorije. Komandom
+~MEM" ustanovio sam da imam , To-
tal” 537 KB, a da je slobodno 435 KB
konvencionalne memorije, dok sam
kod druga video da njegov kompjuter
ima preko 600 KB te memorije. Gde
mi je nestalo 100 KB konvencional-
ne memorije?

2) Uputstvo za pomenutu zvuénu
karticu pokazuje da je ona kompati-
bilna sa SOUND BLASTER-om, ali u
vecini igara nije bilo zvuka. Uspeo
sam da u Windowsu namestim vre-
dnosti za PORT 220, IRQ 5, DMA 3
(prethodne vrednosti bile su: PORT
230, IRQ 9 i DMA 3). Ovom prome-
nom samo je par igara dobilo zvuk.
Da li je bilo potrebno da menjam ove

vrednosti i preko dZampera na karti- .

ci i da li je neophodno postojanje li-
nije .SET BLASTER=..." u AUTOEX-

EC-u?

3) Jedan moj drug kupio je od jedne
beogradske firme kompjuter 586 (ta-
ko piSe na nalepnici na kompjuteru),
ali BIOS, po uklju¢ivanju ratunara,
ispide da je procesor AMD5x86-P75
na 133 MHz, a ,MSD" ispide da je
procesor 486 DX. Da li je moguca gre-
$ka, ili je u pitanju prevara?

4) Kod tog istog druga pokusali smo
da promenimo broj boja Trident kar-
tice u Windowsu 95 sa 256 boja na
65 hiljada pa na 16 miliona. Primeti-

li smo da se broj boja povecao, ali ne-
stali su animirani kursori (izgubili

su boju i bili su nepromenljivi). Kad
smo vratili broj boja na 256, nakon
restartovanja kompjutera nismo bili
u moguénosti da startujemo Win-
dows (kompjuter bi napisao: ., FATAL
ERROR HAS OCCURED AT..."” na pla-
voj pozadini). Posto je istovremeno
nestao i jedan deo igara sa hard di-
ska, pomislio sam da je u pitanju vi-

od 11 do 15 sati.
Kraj telefona
011/322 05 52 (direktan) i

011/322 41 91 (lokal 369,
dezuraju nasi

strucni saradnici.

Pitanja mozete ostaviti

| na BBS-u Politika.
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rus, ali pokretanje MSAV-a nije dalo
rezultata. U ¢emu je stvar? ,
Miroslay Plese
Novi Beograd
1. Moraces$ da relociras ili ukines ne-
ki od rezidentnih programa kofi su ti
~Dojeli” memoriju. U ovu svrhu naj-
bolje je da primemis program MEM-
MAKER (nacin upotrebe dobices ako
otkucas HELP MEMMAKER). Nemoj
da te buni par uzastopnih resetova-
nja, to_je uobidajena procedura - ne
prekidaj je!
2. Pomenutu karticu ponovo instali-
raj sa drajverima koje si dobio uz nju.
Podesi je prema fabrickom setovanju

a u AUTOEXEC.BAT dodaj parametre
za SETBLASTER na osnovu vredno-

sti koje su podesene u Windowsu. Ce-
la stvar trebalo bi da se odvija auto-
matski ako pravilno sledis instalaci-
onu proceduru. Takvu Rarticu ima-
mo u nasgj referentngj test masini i
ne pravi nam nikakve probleme.

3. Greske nema - tvoj drugar ima

cesor AMD na 133 MHz, koji se dekia-
rise kao P75. A to je 486DX4 na 133
MHz. Nalepnica na kucistu ne mora
da znadi nista. Bitno je ono Sto mu je
prodavac rekao, jer on ngjbolje zna
Sta prodaje, a nalepnica je tu prven-
stveno da ulepsa kuciste, pa tek on-
da da se poklapa sa sadrZinom.

4. Kartica kgju tvgj drug ima prove-
reno radi u HI coloru u rezoluciji
800x600. Ali izgleda da nesto niste
dobro podesili. Pokusgjte ponovo da
instalirate drgjvere koje ste dobili uz
karticu koristeci ADD NEW HARD- '

baviljacu. On ce vam svakakako iza-
A u susret, a bolje je da podesavanja
obavi neko ko viada materijom.
Losa memorija

Moj drug Dule hoce da kupi BLYZ-
ZARD 1260, a ja BLYZZARD 1230 I¥
i, naravno, Amigu. Odlucili smo se za
72-pinske SIMM-ove sa PC-a posto su

Jeftingji, ali smo culi da sistem moZe

da padne zbog lose memorije. Zamo-
lili bismo vas da nam $to pre odgovo-
rite koju da uzmemo (od
kog proizvodada i slicno) i da napise-
te testove ovih kartica.
Marko & Dule

1. Poznato je da na domadem tristu

glavobolfe viasnicima ralunara

kupyjes najieftiniju memorjju. Pre-
poruka bi bila da potraZis memoriju
poznatog proizvodaca npr. SIMENS
ili 71. U nekom od narednih brojeva
objavicemo test kartice koja je slicna
pomenutim (radi se o verzifi za
A2000).
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sam se za PC486/DX4-1353MHz sa
8 MB, 1 GB HDD-om, kolor monito-

rom, SB 16, CD quad speed. I evo,
najzad, tih nekoliko pitanja zbog
kojih pisem ovo pismo:

1. Da li je 1600 DEM mnogo za ovu

stim za igranje nekih novijih igara,
pa me zanima da li je 8 MB malo?
3. Da li je velika razlika izmedu CD
double speed i quad speed?

4. Preporucite mi neki jeftiniji ske-
ner?

Bojan
Backa Palanka

1. Cini nam se da je cena korektna,
iako nam nisi naveo marke kompo-
nenti.

. 2. Za vedinu igara 8 MB bice sa-
svim dovoljno, mada bi osetio kva-

lirativnu razliku u ukupnom pona-
mmmwﬁ

‘ 3. Ukoliko trenutno nemas CD vec

ga kupyjes prvi put, nemgj uzima-
dmmu(mwﬁ
raziika u ceni ne opravdava da se

lists duplo boljth performansi. Uko-
liko ées igrati igre direktno sa CD-
- a, brzina je bitna, pogotovo za igre

koje neprestano Citgju podatke za
CD-a (Cyberia...). A po samom nazi-
vu lako je zakljuciti da je Cetvorobr-
zinac duplo br¥i od dvobrzinca,
mada su uvek moguce i neka ma-

/O PORT

drazumeva rezoluciju od maksi-
maino 640x480 u maksimaino 16
boja. Sve iznad toga je SVGA, dak-
le vedi brgj boja i visa rezoludija,
tako da sa SVGA karticom i odgo-
vargjucim monitorom mozes dobiti
i rezolucije 800x600, 1024x768 i
1280x1024 u rasponu od 256 do
16 miliona boja.

Sve po redu
Do sada sam imao C-64.
Sada, koji dan do kupovi-
ne novog  Jjubimca”, jos
nisam potpuno resio ka-
kav Ce biti ceo sastav no-
ve masinerije. Na ovom kompjuteru
¢u se najviSe baviti animacijom,
obradom slika i obradom zvuka.
Ono 3to je sigumo jeste da Ce to bi-
ti Pentium na 133 MHz sa 32 MB
RAM memorije i hard diskom od
1.3 GB, .Philips” kolor monitor i
neki fax-modem. Ako ovde nesto
ne valja, ili ne moze biti nesto po-
voljnije, molim vas, ispravite me.
1) Da li da kupim matifnu plotu
~GAS586" ili ,ZAPPA" ili neku drugu?
2) Koji CD-ROM da kupim?
3) Od grafitkih kartica kupio bih
neku 64-bitnu sa minimum 2 MB
VRAM memorije. PredloZite jednu
(za moje potrebe).

4) vase tekstove i predloge
dosao sam u nedoumicu oko zvu-
&ne kartice. Da li ée Sound Blaster
16/32 biti dovoljan za moje potrebe
ili ¢e biti bolje nesto jade?
5) Da li se kod nas mogu nabaviti
originalne CD igre ili su dobre i ko-
pije originala (mislim, da su potpu-
ne kao i pravi original)?
6) Prelistavajudi oglase u SK 6/96
nai$ao sam na oglas gde piSe da za
15 (ne znam Jega) dobijate ORIGI-
NALNI FABRICKI CD + Casopis. Da
li je ovo stvamo original, a ne nedto
drugo, jer bih voleo da nadem ori-
ginale CD-ove nekih igara (Civiliza-
tion 2, FIFA 96, Command and Con-
quer 2, NBA Live ‘96...). Ako ovo ni-
je tatno, voleo bih da mi kaZete ka-
ko da dodem do originala.

Mmarko
1. Kupi GA 586 a za dip set se od-
luci posto procitas test ploda na
Straniicama TEST DRIVE-a u ovom

broju.

2. Minimum neki cetvorobrzinac.
3. Razmisli o ,Diamondovgj” novgj
kartici 2000 3D (53 VIRGE).

4. Za vetinu tvgjih potreba dobro ée
ti postuziti stari dobri SB AWE 32.
5. Originali se mogu nabaviti ukoli-
ko si malo uporniji, mada je razlika

izmedu originala i kopije originala " bijem

yglavnom samo u ceni i jos jedngj
LSitnic”: kopiranje CD-ova sa {gra-
ma bas i nije ngjlegainija stvar.

6. Ne znamo na kgji oglas mislis,
Jer th u svakom broju ima previse.
Najbolje ée biti da okrenes doticni

brgj telgfona i proveris o cemu se
radi.

Sve za crtanje

Student sam prve godine
arhitekture i hteo bih da
nabavim celokupnu
opremu za crtanje koja
e da mi sluZi tokom da-

Imam 386DX na 40
MHz, 8 MB RAM-a, dva
hard diska od 520 i 85
MB, Sonyjev CD-ROM 4x,
Sound Blaster Miss Me-
lodies, monitor ,Sepoms”, karticu
Trident VGA 512 KB color, tastatu-
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1. Koju (reainu) sumu mogu da do-
1

2. Da li da zadrZzim CD-ROM i SO-
UND BLASTER kako bi ih ugradio

u novi kompjuter (poSto e mi tre-
bati) ili sve da prodam pa posle po-
novo da kupujem?

3. PosSto Zelim da kupim 486DX4
na 100 MHz sa 16 MB RAM-a ili
Pentium na 133 MHz sa 16MB

napred.
3. Tvom opisu najbolje bi odgova-
rao Voice Fax Modem UMC 1440.

3229-148 y




TEST RUN

renje svode na minimum (nekih pet posto u-
odnosu na dve boje kada je brzina maksimal-
na). Mogu se nadi i drajveri za procesore bez
MMU-a, koji su sporiji, no ipak brZi od onih im-
plementiranih u program.

gde se direktno hardverski pristupa zvufnom
Cipu ne radi, ali oni su na srefu retki. Serijski
port funkcioniSe normaino (ne podrZava DTR -
hardversko spustanje slusalice na modemu), a
preko paraleinog porta se bez problema moze

=3
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Umesto Macove originalne strelice moZe se
koristiti | Amiga pointer koja daje potpunu
sompatibilnost sa AmigaOS-om pa tako rade
aplikacije kao $to je touch-screen u Macovim
programima i slitno. A poSto podriava sve
Amiga modove, slika se moZe snimiti na video
ii prikazat na TV-u, 5to je lepa moguénost, ali
na slabijim Amigama nema neku primenu.
Hardver i periferije

Omogucen je rad sa dva flopi drajva forma-
@ od 720K ili 1.44M, a stari 800K format se
moZe Koristiti uz poseban hardver i program
OrossMAC.

MozZete napraviti dve fajl particije koje pred-
stavijaju dva Macintosh diska i koje, zavisno
od velifine, rade prili¢no sporo (mogu se zna-
mo ubrzati ako se koristi AFS sistem ili pove-
oga, mogucle je iskoristiti i dve prave Amiga
particije ili poseban disk i tada se postiZe ma-
ksimalna brzina. Interesantno je da je rad sa
hard diskom i do sedamdeset posto brZi nego
kod pravog Maca, pa {ak i od PowerMaca, $to
& usko grio Macintosh ratunara.

PodrZan je rad sa SCSI interfejsom pa se mo-
2e koristiti dosta uredaja kao $to su CD-ROM,
skeneri; strimeri, Tahoe i Zip drajv i slitno, a
ovaj broj je sa novijim verzijama emulatora sve
ve(i. Besprekomo je radio sa Twhoe | SyQuest
drajvom, Color skenerom kao i CD snimadem.
U nedostatku SCSI interfejsa, originalne Ma-
cintosh CD-ove moZete koristiti i preko obi-
&nog ATAPI CD-ROM-a, ali u tom slu¢aju mo-
ra se prijaviti kao da je hard disk i ne moZe se
koristiti za sluanje zvutnih CD-ova, vet samo

kaomxam(mdmnjepmgramaiﬂmnﬁme-

preko paralelnog porta (samo mono). NaZalost,
trenutno je nemogudle uspostaviti TCP/IP vezu
izmedu MacTCP-a i AmiTCP-a.

| na kraju...

Najvedi hendikep trenutne verzije programa
je nedostatak podrike za MMU (ne moZe se ko-
ristiti virtuelna memorija &ak i na procesorima
koji je imaju). Pored toga nema podriku za MI-
DI i moguce je koristiti samo &iste 32-bitne pro-
grame (ne i 24-bitne), 5to i nije stra$no.

Situacija na Amiga trZistu je takva da ima

Photoshop 3.
hand 5.5, QuarkXPress 3.3, Mﬂmm
CAD, Netscape, kao | igre DOOM 2, Wing Com-

ca” ¢e doli do punog izraZaja, ali za neku
ozbiljniju primenu ¢e vam ipak trebati $to bolje
opremljena Amiga, sa dobrom grafitkom karti-
com. Registracija programa kosta 50 DEM $to
nije mnogo da i na svojoj Amigi moZete osetiti

: Dejan STEPANOVIC
(dexter@afrodita.rcub.bg.ac.yu)

O-T-.

\.-\.r-]

PLATFORMA: Amiga
MEDU: 1 disketa

1 ZLOG

Word 7.0

Autor: Dusko Savi¢; izdavac:

nTm m-f m
obim: 250 stranica

jo$ ne zna da koristi WinWord, populami

k program zaobradu teksta? Takvog skoro da
Opet, koliko je onih koji u njemu zna-

ju da generiSu sadriaj, referenciraju slike uz
tekst, naprave sistem razlifitih hijerarhijskih
blokova teksta i slitne druge pikanterije? Malo.
MoZda bi ova knjiga mogla da im pomogne oko

toga.
Odmah da napomenemo: ,Word 7.0” moZe se

nesmetano primenitii na predasnju verziju pro-
gmmaMnMﬁO jer su izmene neznatne.

namenjen Windowsu 95, jer on nefe skoro nista
brze raditi od staroga Worda, a zauzele vise
prostora na disku.

Cela knjiga napisana je u obliku referentnog
priru¢nika; meni po meni, opcija po opcija i eto
najlakSeg nalina da se sazna femu sluZe neke
manje koriSéene opcije. Sa te strane, najbolje ju
je definisati kao referentni prirufnik za one koji
su vef radili sa Wordom i Zele da skrate put ili
reSe nedoumicu koja se javija kod neke operaci-
je. Knjigu mogu da koriste i pofetnici (posveéeno
im je poglavije), iako se nece oseati bas kao da
se pored njih nalazi prevod knjige Rona Mans-
fielda ,Word 6.0 za Windows”, verovatno na-
jpotpunije knjige na nasim prostorima koja se
bavi ovim programom. Otuda je jasno da ,,Word
TO”rﬂjepisanzaonckoﬁdosadammmﬂi

kojih je posiednji deo najobimnijl. Neki segmen-
ti, kao MailMerge, sadrze lepe primere iz prakse.
Poseban deo posvelen je reSavanju pitanja
nasih slova. Na samom kraju, autor na par
stranica vrlo konkretno govori o problemima ko-

sverkoveuTRa. 42 oxrosaR 96.



AMIGA Factor - servisiranje, othup |
prodaja: Amiga 500/1200, Commo-
dore 64 | Sega Mega Drive IL.\Tel:
018/326-347.

ASTROSOFT - snimanje igara i pro-
grama na diskete, hard disk, Cd.
najpovoljnije. Tel: 021/314-994,

KUPUJEM Amigu S00; 600; 1200,
Servisiram Amigu 500, pratecu
opremu. Tel: 011/432-484.

.fsporukao postt::nnlo
Snimanje na vid.kasetama
SNIMANJE 1 DIN.
OD 10 - 17 &as.

011/347 288

ICOPY CLUB amiga

AMIGA 500, Commodore 84, moni-
tori, diskovi, stampaci - prodaja - ser-
visiranje - otkup. Tel: 011/652-227.

PRODAJEM vrio oéuvanu Amigu
1200 sa opremom (HD). Tel:
021/20-159.

AMIGA 1200 HD (120MB), Philips
color monitor, dodatni drajv. Tel:
011/1761-348,

FAXYMODEM U.S. Robotics Curler
33.600, v.verything, nov, sa kablom
(690dm). Tel: 011/1761-3485.

CD KOMPLETI igara | programa za
Amigu (preko 900 disketa po CD).
Cena 40 maraka. Tel: 4898-854.

SURDULICA H & S. Berza. Amiga
500 + pokion (250) VHS (3+1). Na-
gradna igra !ll Tel: 017/85-415,
017/84-280.

NEWIII *Club 33" - Amiga 500 &
1200. Tel: 011/783-904,

AMIGA 500 sa prosirenjem. Tel:
011/401-427.

AMIGA
C-064

SB - SOFT

Prvi dobijamo igie i
programe za Amigu
Jeechiino

nove igre Z4 (

Tel: 011/130-684

i ll;lt).1‘f%j.|llflj
64 9disk)

PRODAJEM §00/1200, mo-

nitor, prodirenje, ispravijag, diskete.
Tel:011/451-732.

AMIGA S500/600/1200, moniton,

ostalo. najpovoljnije. Prodaja, otikup,
snimanje igara. Tel: 011/512-366.

AMIGA 500/600/1200. Prodaja,

otkup. Najreainije cene. Tel
011/677-024.

FUJI - prodaja, otkup Amiga 500, di-
sketa, Igrice - najjeftinije. Tel:
011/2353-110.

DISKETE, VBS komplete, kablove
za Amigu. Tel: 018/352-810.

KOMPLETAN hardver | softver za
Amige Miaden. Tel: 018/822-077.

A 500, igre | programi, katalog be-
splatan. Tel: 024/62-164, Danijel.

AMIGA MALTER

Najnovije igre za AS00-A1200
na nasim i vasim disketama
snimamo i na HDD i CD
§aljemo pouzecem!!!

snimanje 1 din.

prodaja CD32 konzola
veliki izbor igara za CD32

posebna ponuda:

preko 5000 igara
za AS500-A1200
na samo 3 CD-al

7= 011/577-991

! #

TOP 8 CD Oktobar 96 :
1. F1 - Trie formule 1
2. Tekdea 2 - Super boriiacka
3. Resident Bvil - Horor avantura(Nevidieno)
4, Fade to biack - Anotiver worild 3

5. Olympic soccer - Majbolji fudbai za PS

AMIGA

Veitki lzbor PAL igara preko 100 , svald mesec novi nasiovi It i
|

w&hﬂ_‘lmummlﬂ l

-(GREMLIN SOFT.

Preko 20.000 igara i usluinih programa
Milana Rakita 28 Beograd

(011)424-744
OPSTAJU SAMO NAJBOL JER POUZDANOST | KVALITET NEMAJU CENU !

NOVE CENE OGLASA

Tekst malog oglasa koji nam $aljete treba da bude Citko otkucan, sa

prebrojanim refima (ratunaju se i adresa i telefon) i naznakom

rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primerak

uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuci iznos.

Adresa: Svel kompjutera (mali oglasi),
Makedonska 31, 11000 Beograd

Novac treba uplatiti na ZIRO RACUN:

40801-603-1-3042104

sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera”
Cena obitnog malog oglasa do 10 reéi - 15,0 DIN., svaka slede€a rec
-1,5 DIN. Na ukupnu sumu dodati 10% poreza + 3% taksa.

Za informaciie o oglasima ve¢im od navedenih, obratite se redakciji na

Oglase za 11/96 prtmamu do 21.10.1996.

(195x135mm)

12 (V) 1100 N.DIN

| (@5:275mm)
1100 N.DIN

g e rH.L__

h?“ “Ef??“
— HM néw

) 421-203
i 155-294
COMPUAT LLES OO P ISSNAT TR

AMIGA & COMMODORE

. AMIGA (500/600/1200) MODUL 1{ Turbo 250 . Terbo 2002 ! Acimuy
. COMMODORE 64/128 MODUL 2( ;ﬁﬂa‘mm-u )
3. DISK 1541/1541 /1571 et ;
. HARD 1 FLOPY DISK ZA AMIGU  MODUL Simon's BASIC | Azt
. MONITOR! KOLOR/MONO MODUL 4( Tirbo 250. Turbo upe Ii. Spec fas. )
. STAMPA
7.KASETOFONI

DODATNA OPREMA

. FILTERI STAKLENI | MREZASTI
. DISKETE 3.5" & 525" HD I DD
. KUTUE ZA DISKETE 5,25 I 3,57
. PODLOGE ZA MISA
. RF MODULATORI
. PROSIRENJA 512 KB
? JOYSTICK (VELIKI IZBOR)

SERVIS & OTKUP

AMIGA 500.500+.600 | 1200
COMMODORE 64 /128 | OSTALE OPREME

VELIKI! IZBOR
KASETNIH | DISKETNIH IGARA

SVU ROBU SALJEMO POSTOM

SVET KOMPIUTERA 43 OKTOBAR 96.



B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA M AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIG4

MIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B

IGA CENTAR

" Software & bardware
- AMIGA diler No 1

Sy B 011/ 190-124 i 628648

U TOKU OKTOBRA NOVI TELEFON

SOFTWARE AMIGA 4000

Posedujemo najveci izbor programa m % - ﬁ_ AMIGA 4000/030
preko 10.000 naslova, igara, usluznih. AMIGA 1200 koriscena od S50~ - 8MB RAM 72 pina
Fast RAM 4MB + clock 190, Pereefo e o
NASE NAJNOVLE IGRE ASO0/500+/600:  Fag RAM EMB + clock 230,— - 8 x CD ROM SONY
Pinball Hazzard, Mikro M Tennis, Tyran, APollo 1220 4MB + clock ” S
Ricochet Il Am Tanks, Draggy & Croco, o (W™ CHF et AMIGA 4000/040
Wembley Soccer. Blara Crickel 96, i 11720 aMB2EMHZ clock 400 EVMERA g
leading lap (I00% final). Aardwark. giizzard 1230 IGMBSOSOMHz 950, D .
Astrokid, Druggy & Crocko, Kargon. Blizzard 1240 I6MB RAM 1150,~ - 8 x CD ROM SONY
Pooyan, Pepe the Screwdriver, Cedric, Blizzard 1260 I6MB RAM, =400~ )
Time Keepers Il. Necronom, Desert mm;ﬁwm 800~ |f AMIGA 4000/040
Gold Nuggeds, Breed '96r, Beyond Sanity, SV~ - 18MB RAM 72 pina
Sensible Soccer Euro England '96, Odissey TV 68882 3330 160/320,~ - 214GB HDD
HDD sa AT BUS kablom: Pt o 2l
NAJNOVLE AGA (100%) IGRE 25"40MB 90~ 25 IOMB 200~ 3800 -
25" I20MB 10— 25" S40MB 400 1\ - = —
Fighting Spirit noox), Blobz. Alien Hunfer, T ———————tmrrrs od 250,— CYBERSTORM (060/SOMIPS/2O0MFLOPS).
Kargon, Seamus-o-Mally, Friends, Mover, vig., monitor 1084S od 300~ V—LAB MOTION ...ooocooooorooeicsiimrerrrmenes B
Bez Kompromisa, FI GP Editor 3.0, MAG, Mukisync 14" PHILIPS 500,— V—LAB DIGITALIZATOR ...convvornccrereriseressees B
Alien Breed 3D lI (00% mnal), Base Jumpers, Multisync 15" KFC + VGA adapter 700,~ TOCCATA 16bit/8 Kanala ........coevoireerrronreee B
Fears/new 256, Flipz, leading Lap 000% final), Multisync 15 Amiga 1538 P CYBER VISION 64bit (3D VIRGE................ ®
Samba Partie, Bundesliga Hattrick, Multisync I7" KFC + VGA adapter  1400,~ PIOCOLO SD 64bit .......ooncircnccrevicn. 800~

Iiner Sex, Light & Dark, Vailhalla i,
NOVI USLUZNI PROGRAMI:

Genlock
ED PAL, PRO GEN plus

Dlghtl:dprl
V—=LAB Par Real Time

Amiga E .28, Oclamed Sound Studio, Arf | SxI<r. 24 bita ko Ry
Effect vll, Cross-DOS v6.l, Miami VI.O3R.|Hyper Grab RT 24 bita 750~
MUI v3.6, Ntitier Pro, Storm C++ vi.l, DOpus | GRAFITO 24 «050;

v5.5R, Photogenics v2.0R. Final Writer 5.0, \Pro GRAB 24RT

Maxxon Cinema 4D . AWEB Il. Pro
R e e ——— OSTALA OPREMA

WordWorth 50, Composite Studio Pro, 60 — 120, Memory AS00 512KB+clock 80~

200,~ MIDI (1 In, 3 Out, | Thru) 140,

m M 3-0&'. .I.A.C.O. i ld m: 60 — m_ Tanwh' .m'nd Il d.zvuka 140'.._
- 5000 modula - 10000 slika (ipg. o, ham) 7 L e
Programe snimamo na vasim ili naSim 30, Quick Joy od 15~
\ _ , 160.~ it ” ol
disketama proverene i 100% bez virusa ! (i Roborics 14400 FAX+kabl 250 RP modulator . e
Preko 1000 zadovoljnih korisnika su  US Robotics 28800 FAX+kabl ®  Transformator 4A 120,-

Programe i igre 3aljemo i postom

RAM karta -» TURBO karta

vaseg sistema na Jaci: (5 ] SjERVIS M\

1
EXPRESS HDD manji ~> HDD veci svih modela
HDD 25 -» HDD 35 AMIGA racunara i ugradnja
u roku od 48 sati Video monitor -> Mulisync svih dodataka
Trafo 3A -> 4.5A IN K J

Na zahtev Saliemo NOV besplatan KATALOG

VOIWY B VOINV R VOINY R VOIWY R VOIWY B VOIWY B VOINY B VOINWY R VOINVY

RAD. DANOM OD 11-19" SUBOTOM OD 11 DO 15"
NEDELJOM I PRAZNICIMA NE RADIMO

SVET KOMPUTERA 44 oxToRAR 96

AV R VOIANV R VOINY R VOINV R VOINY R VOINV R VOINV R VOIANV IR VOIANV R VOIAV R VOINY R VOIANY R

(S



s O Knjige na 100 strana, format A5
. o ' ncopy Mortal Kombat 1, 213 PASCAL za

Svi fikovi. svi udarci, sve Sifre srpdnle skole
M“m \miga 500 1 Amig D(" Seqa. Amiga 'L ny Po zvanicnom planu i

s cil*\lr‘r'uil'\ £ qramiu
1’&(0”) 17 60 180 @ ' Lemure Suit Larry1.2, 3,516 Word? g shiel

Kompletna tlustroval r,:r----.'-.'..:.'ilu-!
legendarnih avan II"EC!

s AMIGA 500 i 1200 #+» Civilization 11 Wlndows 95 u

—-—1l= 1S —20) ; . : '
: . ' Kompletna objasnjenja. tabele slici | reci
Omladinskih brigada 64/5 saveti. taktike Novo' Vizuelna pocetnica!

SOFTWARE & HARDWARE 011/142-22(8 ceENnA: 30 DINARA POUZECEM

;“a-imje: e IZDAVAC: PC PROGRAM TEL. 011/463-296
PROGRANI z.00

Isporuka po#tom

r:7600 oi6-2f | @D KOMPLET]
#

{ Radmile Rajkovic 8
' zo-"

Tek 021/611-903

AMSTRAD CPC 464 programi |

igre na kaseti, Komplet programa

na inostrano] kaseti 25 din. Tel:
PRODAJEM diskete 'no name*3,5°, 010/23-287.

25 dinara za k. Tok: 477-132. Emisija 0 multimedijalnoj zahavi

LS. - soft: kasetne | disketne igre, KOMPJUTER servisiram, nudim

programi i originali za Commodore  digitaini regenerator monitora i TV
64/128. Tel: 018/69-7T11. ekrana. Tel: 011/121-817. 0 UTE R s PAc E

RAN s | najnovije CD igre, CD berza, novosti

/2024 2]557 gl
c64 ongméﬁ’l disk. l}_‘legﬂ% komléﬁ! ART TV
AMIGACD & UHS"'%)kompletl

PC Plug E?;?play cd ega komplen TERMINI
D), TSNS § Lay |

- ; : AU‘IOI‘I‘!OI'O ‘LQ k‘! subota 20:30
chill ' Su?nulacue repriza - nedelja 14:30

fnm
S

Lgﬁéﬁdu* |
@' SONYN C64,128, CP/M

1I’lavStation WWIVMM

Sfl"atLSkl fAvantLﬂ‘}; Demonﬂ

~m&‘?'f

Sega igre’ AGA 1*5 «#Svemirski-
-i 5 Resident Evil-Horror
PC 1-15  A500 1'-*7; 164 1-30

Po najpovoljulm cenama

ZIRO RACUN
Sve na jednom meslwsamo ‘kod nas' R ke
Saljemo besplatan katalog 40801-603-1-3042104

PC.AMIGA.C64 MEGA KOMPLETI 0213




=== 1 JGNJASOFT ¢

ERISENENEEEEITSNER] - LIGHT WAVE 4.0 11, 3D STUDIO 4.0 s2 svim efektima materfjaiima | objektime, obe verzije TOPAZA, REAL 3D, CALIGARY TRUE SPACE (obe verzije) sa svim
dodacima, sve verzije ANIMATOR-a (ukfjutujuci | ANIMATOR SUDIO 1.1), VISTA PRO CD sa svim primertma | dodacima, osam MORPH programa (Elastic Reality, Metamorph, Morph Wizard,
Morph Magic, PhotoMorph, Digital Morphm Morph Win, Morph 2.5), takozvane DTV (DeskTop Video) programe tipa RAZOR PRO, ADOBE PREMIER 4.0, ULEAD MEDIA STUDIO, DIREXTOR 4.0, ..

LEEEEEEEEEEE] - Windows 3.1, 3.1 CAE Europe, 3.11, 3.11 CAE Europe, 3D Home Architect, 3D Studio 40C1, ACAD LT 2.0, MS Access 2.0, ATM 3.01, Adobe Photoshop 3.04,
Afterdark 3.0, Alice 1.1, Auto CAD 12, CakeWalk 3.0, Caligary True Space 2.0, Checkit Pro Analyst 1.1, Cirllica TTF, YU Latinica TTF, Clarion, Clipper 5.3, CorsiDRAW! 5.0E2, Cubic Player

1.4, Daceasy Accountihg 2.04, Dashboard, DBase 5.0, Boriand Deiphi, DOS Navigator 1.35, Finale 3.0, Font Monger, Font Monster, Fontographer 3.5, MS Visual Fox Pro 3.0, Fractal Design

Painter 3.0, FreeMand 4.0, Goscript, Hurricane, Kal Power Tools 2.0, Lantastic 6.0, Lotus Organizer 2.0, Magna RAM 2.0, Mathiab 5.0, Medical Housecalls, Micrografx Designer 4.1, Morph

2.5, MS DOS 6.22, ME Money 3.0, MS Office 4.3c Pro, MS Project 4.0, MS Publisher 2.0a, MS Test, MS Video 1.1, MS Works 3.0, Music Printer Plus, NC 5.0, Norton Desktop 3.0, NU 8.0, Page :
Maker 5.0, PCT 2.0, Picture Publisher 5.0, Procomm 2.1, PSpice 5.1, QEMM 7.5, QuarkXpress 3.31, Quattro Pro 6.0, Remove it, SoftRAM 1.03, Stacker 4.0, Telix 1.1a, Uninstalier, MS Visual

Basic 4.0 Pro, Visio 3.0, Webster Dictionary, Windows Commander 1.51, Win Fax Pro 4.0, Word Perfect 6.1, Z-Script (sve za Windows 3.x na jednom mestu) [!!

- Windows 9§, Windows 95 Pan European, Micrografx ABC Suite, First Aid 85, Fox Pro 3.0, Harward Graphics 4.0, Hijaak 95, Mathcad 6.0, MS Money 55, MS
m-u.nmuumunmummummnmwnwmummummu PC Fax 85, Remove it
2.0, Softram 95, Visual Basic 4.0 (85), Visual Dbase 5.5, Visio 4.0, Word Pro 96, Tollet 95, Telix Win 1.1a, Smart Sketch 55, Magnaram 2.0, Colorado Streamer Backup 96 I

CEEEEEEIRLSERIEE] - CorelDRAW! 6.0, Windows NT 4.0 Workstation, Adobe PageMaker 6.0, 3D Home Architect 1.4, Fractal Design Painter 4.0, Claris File Maker Pro 3.0, KAI
Power Tools 3.0, Lantastic Client 85, Microstation 85, MS Access 7.0 Final Release, MS Publisher 3.0 CD, Micrograpfx Windows Draw 4.0, Deirina Win Fax Pro 7.0, Corel Xara 1.1, Frame

Maker 5.0, Norton Antivirus 4.01, Oracle SQL 2.0, MS Key Generator, Adobe Photoshop 31.04, JDR, QEMM 8.0, Windows Commander 2.0, Power Toys, Telemate For Windows, Freehand §.0,
Cubasis 1.11, Cubase Scor Il

*** Cena pako.ta je 2_5_ DEM (dinarska protivvrednost) za kupovinelvise od jednog komple
*** Svi Windows programi na kompletima su raspakovanl tako da se mstalacije mogu vri

VISIMO snimanje¢ » CD-ova po vasoi zel A KOMPIe tnij 1ZHot L‘-'rfh au YU (raspit. 1jle Sé| U nasem katalo gu (O gnjanat.ar) il

Vas i1izbor pritiskom na I.'1-.=I'1H'n" smimate u fajiove (choice.prg za programe | choice.igr za igre) """ Dostavite nam modemom il na disks

wvima), a bree vam prilozeni svi programi potrebni za raspakivanja kao 1 detaljno :i;-.:'.‘-«:-.“ “Vas 1izbor ‘u'ulrwiu WS program;
puta mesecno 'ml'lla'-‘f‘ St pretplate na najnoviji softver *** Nab 1».1 nas katalog (OgnjaKat.arj na 011/141-752 prvo glasom. a [

OMPLET 10884 ke s ke s | VAJPTOdAVaNIj@ kOije originalnih naslova: Britannica 2.0, 3D Studio MAX (WinSsh

CO-4 (retalirers) tako de se mogu sterto- -
va¥ direktno sa CD-a Wi jednostevno Komplet 1 £.14 Fleet Defender, ""‘L&. Ay Wer, Contusion, Dun®.  omplet B

Evasive Action. 1942 Formule |
srsocewt ~a hard-diek (eveks igre jo U Fury OF The Furles . Elite, Epio,
svom dirsktorijumy | kod kopiranja je ""*‘".'I"'""' Jones 8. Lagend OF :T:.:::. rontier, Dolden Axe.

P pet komplets su pravijeni u jednom  Komplet 2 \ade :
s | B bl e u pukods Ak Breed Aroiber Wbl B L gy, carpet
1999-1996. Poiebne konfigweckie 2u fo . Cobre Mission. Ll DR
erchte o sladecs Doy OF The Tentecle.

KI-KE 3860, 4MB RAM, Fate, Wistory Lin Pecific

ribos.,
2 x CD-ROM jones 4, Lammings The T Porsia | NASCAR Racing.

Zs novije komplete iz prethodnih per mmlﬁ-‘mm.:'m M.‘ml:::.‘m- Tyooon.
meseci poirsbne jo (minimeino) sledeés g 2, Tomedo, The Ons Most TOE

konAgurecie: XWg Sleriord.-
K814 4880XA, BMB RAM, kupoa 122 g8 Ulospeo B0 igers
4 x CO-ROM *** Cena kompleta je 256 DEM (dinarska protivvrednost) za kupovine viSe od jednog komgpimn

*NOVO * NOVO* NOVO * NOVO " NOVO " NOVC

- Vrsimo snimanje softvera na ZIP DRIVE diskete. ZIP DF
A ideni FLOPY disk. Kapacitet jedne ZIP DRIVE diskete |
. ROM uredaja. ZIP DRIVE se jednostavno prikljucuje n

Kompjuter ZIP DRIVE "vidi" kao i hard-disk ili CD-RC
LG LTI LT D2 7P 2Ll ) BT O TP YT I P DRIVE diskete mozete brisati i na njih ponovo snim
(laser B00x600 & COLOR Epeon Siylus), prodaja multi- prikljucivati na bilo ¢iji kompjuter (dok svi ne nabave 1
"“"]*"' konfiguracija | komponenata: CD-ROM-ova (4x, ja naseg softvera na ZIP DRIVE diskete je 0.2 DEM
8x, 8x, 10x), Sound Blaster-a, zvuénika, modema, ... disketi je 55DEM (dinarska protivvrednost). Ne zabora

Adrese: Dragan Ognjevic (OGNJASOFT), Bulevar Lenjina 27/5, 11070 Novi Beograd (kod HYATT



-muunm.m—ummmu.mmmm.mmmmwmm
Astist 2.0, Dabbler 2.0 CD, Deirina Comm Sulte 95, Design CAD 3D 8.0, Desktop Toys 96, Envelop 1.1, Fix All 95, Freehand 5.0, Gnat 3.01, Hijask Smart Sulte 5, Hot Java 95, Ibm Dictionary
Of Computing, Instant 3D 86, Lantastic 85, Mapper 95 1.5, Norton Antivirus 4.01 Upg, Orcad 8.1, PC Anywhere 95, Corel Photo Paint 6.0, Adobe PhotoShop 3.06, Power Desk 88, Power
Utiiities 86, Procomm 3.0, PSP 3.12 95, Quickview 3.0+, Scan 95 2.0, Reydream Studio 4.0, Lotus SmartSuit 98, Speed Razor Mach 3, Stacker 4.1, Soft ice 85, Super Print 4.0, Toy Story 9§,
Totaly Twisted 1.2, Windows Commander 2.01, Win Tune 85, Win Fax Pro 7.01 Upgrade Il!

CECEEEEEENSESIEEN - Auto CAD 13 C4 For Windows 95, Deiphi 2.0 Desktop, Deiphi 2.0 Developer, Windows Commander 2.11, Borland Paradox 7.0, Lotus Aproach 96, Lotus
Notes 4.0, Lotus Freslence Graphics 98, Fontographer 3.52, ABC Flowcharter 4.0, MS Exchange 4.0, Orcad Capture 6.1, Hijask Suite 55, Web 3D, Web Scan, Web Star 2.0, Listen 2.0,
America Heritage Dictionary, Roboheip, Gupta SQL 5.02, Netscape 2.0 32bit, Corel CD Creator 2.0, Help Writer, Bitware 3.3, ABC Media Manager, Auto CAD DWG Add On, Quark Xpress
3.32 Upgrade, TBav 7.01 Win§, Jankov Mapper 95, Windows 95 Tour BUS, F-Prot 2.21a Win®§ 111

- 3D Studio MAX (+ Windows NT 3.51 1057 | Service Pack 2, koji su potrebni za red 3D Sudia MAX), MS Windows 9§65 Resource Kit, MS Windows
Service Pack 1, MS Windows 8§ Update, MS Office 88 Pro (Word, Exell, PowerPoint, Access,...), Perfect Works 2.1, Adobe Premiere 4.2, Origin 4.0, Wildcat 5.0, Netscape Mavigator Gold
2.01, Corel Flow 3, CakeWalk Pro 4.0, Chameleon 95, Multimedia ToolBook 4.0, Home Page Wizard, TurboCad 2D 3.0, Design CAD 3D 8.0, Demo it 2.0, Name it 1.0, Cool Edit 96, Green Desk,
Greeting 2.0, Windows Checkit 4.0, Windows Viewer 7.0, Smart Pro 1.0b, Norton Administrator For Networks, StarTrek Omnipedia, Jankov Mapper 95 3.2, TBAV 7.04, DOS Navigator 1.42,
Cosmic Rings 88 (Screan Saver), California Girts S8 (Screan Saver) !

CEEEEEEEE GRS - ws Windows NT 4.0 Advanced Server, MS Windows NT 4.0 Workstation, Borland C++ 5.0, MS Visual C++ 4.1, Cubase 2.81, Borland Deiphi
Clien/Server, ABC For Bortand Delphi, Netscape 3.0, internet Office, internet Explorer 3 + Upd, The Web Media Publisher 2.5, Web Thing 1.2, Revol Web Worker, Procomm 3.01, File Maker
Pro 3.0c, Sound Forge, FD Poser 1.01, Terminate 4, Motions Pixeis 2.7, Real Audio Encoder, Real Audio Player, Win Edit, Scan 98 2.01, Mechanical Engenering Student Version 7.0 Il

; > Uk;:Jllko kupujete samo jedan komplet cena je 30 Dal Fllnarska protivvrednost) ***
direktno sa CD plo¢a *** Nove komplete izbacujemo ¢im se sakupi dovoljno programa ***

it.arj) obelezite 650MB programa (u donjem desnom uglu mozete pratiti kohko ste MB programa i/ili igara selektovah do tog momenta)

izbor u vidu pomenutih fajlova *** Programe 1 igre dobicete snimljene u obliku tajlova ARJ, DDI. ZIP il IMG (vec kako se nalaze na nasimn

imiti 1 u raspakovanom obliku tako da se mogu instalirati direktno sa CD-a (skuplja varijanta) """ Novije verzije kataloga @!
na 331-814 prvo glasom il na "BBS Politika" 011/3229-148 (0-24h) pristup je besplatan) i pogledajte bogatu kompletni

IT), Cinemania 97, Formula 1 Grand Prix 2, Warcraft 2 Expansion

Duke Wukem 30, - . Bermuda Byrdrome.
Aotus Komplet & Deod 2. Thunderhawd s g worme Plus, Med Manio Kerte, Revoulion = Ediion, PerCuid, Ot
ghook, Derk Jurgle Gemes. 2000 Speciel
Dasrkcnr . Yorminator Future a. Zone Reiders. Civiet, muMiw v , Grand Prix mnhﬂhml Oolf, Mt Action Gemes

"* Ukoliko kupujete samo jedan komplet cena je 30 DEM (dinarska protivvrednost) ***
JVO “ NOVO * NOVO " NOVO * NOVO * NOVO * NOVO " NOVO *

e (za one koji Jos nisu upoznati) uredaj koji pretenduje da zameni prevaz-
MB (sto znaci oko 70 FLOPY disketa). a brzina je na nivou brzine 1 x CD-
1leini port bilo kog PC kompjutera, a jednostavna je i1 instalacija softvera.
redaj 1| dodeljuje mu slobodno slovo. Za razliku od CD-ROM ploca, ZIP
tver. Vas eksterni ZIP DRIVE mozete nositi sa sobom i jednostavno ga
), uz krajnje jednostavnu i kratkotrajnu instalaciju softvera. Cena sniman-
ska protivvrednost) po megabajtu. 100MB softvera na nasoj ZIP DRIVE
ZIP DRIVE diskete se mogu i snimati i brisati!!! * NOVO " NOVO " NOVO *
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ili  Goran Krsmanovi¢ (DILER SOFT), 29. Novembar 33/1/6, 11000 Beograd (u centru grada)




computers
486

AlbiCom g

P iy konfl racije

Garancija j g | 12m seci na s

Kod nas, tz ! ate 1\komplete
Mané{lg plo" nitori, /Z4aene
zvucnici, memefije,

Isporukae 74 u,,{‘?.”; AH sw lageral

021/614F8RY weror==

Grckoskolska 3, 21 56 u Nowvi Sad neds:l_?:;? mmlqnléxamo

CD ORIGINAL BACKUP

po najpovoljnijim cenama, direktno
sa lagera. Enciklopedije, igre, itd. vasih podataka na CD. Sa hard
Najnoviji naslovi. diskova, DAT traka, ZIP drajva




Windows NT V4.0 Workstation 42HD, Windows NT V4.0 Server 45HD, Cubase Score
V3.0 S5HD, PerlCGI Starter Kit for Win95/NT 10HD, HiJaak Pro V4.0 For Win95 8HD,
NetOff For Netware 1HD, Visual Basic V5.0 Beta 1 42HD, MS Visual FoxPro V4.0 Beta

pcfort@panon.ns.ac.yu - za i 2 25HD, Codewright Pro V4.0c 23HD, i mnogo drugih...

Crusader: No Regret 25HD, Pray For Death 31HD, Alien Incident 7HD, Mission Force: Cyberstorm 24HD,
Starfighter 3000 8HD, Gex 17HD, Striker '96 18HD, Time Commando 45HD, Starfighter 7HD, Astrorock 29HD,
Hellbender 22HD, Quake 17HD, Formula 1GP 2 25HD, Olympic Games 23HD, i druge...

" Onglnali 25 Veliki izbor originala, iz kojeg
: izdvajamo: Z (BitMap Brothers), F1

KompilaCija (lng) 30 GP 2 (Microprose), Need For The
Speed S.E. (Electronic Arts), itd.

“_ Kompilacija (usluzni) 35 021 / 6l 4_909

Miami V1.03 1D, TermiteTCP V1.0 1D, Directory Opus |
StormC++ V1.1 4D, Fame! V1.40 5D, ArtEffect V1.1 | o 39 f
(German) 2D, i mnogo drugih... S T X

Micro Mortal Tennis 2D, Der Produzent 5D, Tyran 5D, | o
Frontier Assault 1D, Plnball Hazard 4D, Football |
Business '96/°97 1D, Alien Breed 3D 2 4D, itd. S

AMIGA FORI

P CD ROM KLUB
NS GAMES. Snimanje i CDteka. PC konfiguracije najjettinije u Srbi- PANCEVO

Al e,
. "'i b e
=R .

za SVE modele Amiga
¢unara, u najkra¢em roku!

Snimanje na CD za Amigu!

Otkup | prodaja polovnih CD origi-  jilll Tel: 018/326-347. (samo za VRSIMO SNIMANJE PROGRAMA 1 IGARA NA:
nala. Tel: 021/365-713. Nis). FDD.HDD.CD-u

X HITNO! Prodajem PC 386. Povolj- IZNAIJMLJIVANIE CD-a o~
KNJIGA PC za pocetnike™ sa pre- oy -1 4-820. 013/43-948 M.GORKOG br96 26000 PANCEVO

ko 50 ilustracija i puno razumijivog
teksta opisuje sav postojeéi har-
dver, osnove DOSa, obradu | $tam-

panje teksta i upotrebu nekoliko ol

larnijih rc. | 8 | ' ik Bt | el
::ifum j: Lunp:nogj::mn:‘:uhhn oSS Sub PC 5X86-133, AMD, MB GAS450AL 4 1250
podetnicima bez obzira na uzrast i | C256K, Combi, & Mb

stepen obrazovanja. Knjiga sadrZi i
poglavije o kompjuterskim virusi-
ma i opis rada sa DOSovim avantu-
ristickim programima. Priruénik je
formata BS, sa kolor, plastificiranim
koricama, a cena je@ 30,00 din. Tel:
010/23-287.

Bortiom 133, INTEL. MB Shuttle H541 | 1680
set, C256K. Pipeline, 16 M

ASTROSOFT - snimanje igara |
programa na diskete, hard disk,  Tiodite za ave 5to :

A.R. Soft PC &=
Snimanje CD-a po izboru 25

Snimanje audio CD-a 25
IGRE 50 para, PROGRAMI 1 din.

Rasinska 2, Petlovo brdo
011/533-66-51

PC IGRE
(011/133-767

sveT komPUTERA 49 oxToeAR '96.
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SOCCER, MACHINE NHL A
DESERT STRIKE, PANZER GENERAL, OF ROBOTS. itd

5000. DESCENT 2. EARTHWORM
GRAND PRIX

)

VIRTUAL POOL,
RAIDEN, WITCHA

BODY . TIE FIGHTER,
%ﬁm P?‘émma

SR Sl L

SLIPSTREAM
ULTIMATE
BIG RED

ERAE L

OUTDOR

...................

SOCCER

111111

CINEMAMIA 97, MS DOGS, SIEMENS
mwnn&nm%ucﬁ m!mngﬂmu
STUDIO MAX, m“ ANICA, uma' NT 40 o

FADE TO BLACK, CRUSADER:
nmrs%
‘mmlwm

A R

CONQUEST

| snimanje pozicije, kada je potrebno samo

proverene igre koje Ce zadovolfiti svadiji ukus.

KOMPLETA

25:'

WEMDOMWR. N KOS T
'ﬂ.m'ﬁl’ﬁtlﬂt;l:!
KICK,

PUBLISHE R PHOTO SHOP COREL DRAw 80, I
mﬂv&u BASIC 4.3
MS PROJECT HARWARD .

DUKE NUKEM
WORLD, NEED

NORTON
85, MS

WHIPLASH, ATF.  \WNDOWS 3.11, 3.11 CAE, MS OFFICE
A et SoERTOn ERonS) coun romi CCEs
3 WINGOOM 4, FAST NAVIGATOR, 118 0OS DRAW '5.0, ADOBE
OF NEW WORLD... VISUAL FOX 3.0, WIN FAX 4 )
FONTO GRAPHER,

CATALOG, SGS CATALOG,

iLd

"CRAET & NEA

CYBERIA
VIRTUAL

A 0 e o

FOR SPEED Sk

EW !
IGRE za

SONY
PLAYSTATIO

VISUAL FOX
anﬂ&n

LVE 88,
2,

............................



ﬂaﬂf 4 / Prodaja. lznajmljivanje, Otkup,
e A Preko 80 naslova,

Oprema

PAL standard & NTSC

PIayStauon

_.___.

386- 40
486-100,133
586-90,100,120,133,166

GA-586 PIPELINE (intel) ILE
586 LUCKY STAR PIPELINE (intel [ﬂ)

586 TORNADO PIPELINE (inic) .
GA-5486
486 SIS
486 ALI

4x HITACHI, 4x
6x TEAC, SONY 6x r
8x TEACSONY S
STINGRAY

16, 32
4,8, 16
EO RAM

agm 5

IMIATER]

& ZAMENA traka za sve tipove $lampaca
- i pisaéih magina
& PUNJENJE tonera za laserske stampace
P i fotokopir aparate
& PUNJENJE kartridza za INK jet
P> i bubble jet stampace
: SERVISIRANJE laserskih §tampaca
i fotokopir aparata

011/ 436-094, 444-1867, 435-915

NAJJEFTINUE IGRE | PROGRAMI
RACUNARSKE

ARHIMED
TATY i E ;i ara 192
1764-585

KOLOS. BANJICA
Bulevar JNA 70 /stan
H62-546

TRIDENT
AT&T
DIAMOND

NC DRUDZBINE S3

PHILIPS 14, 15,17, 21
SAMSUNG 14, 15,17
DAEWOO 14, 15

DTS MONO 14

540, 1.1,1.3,1.7,2.0,2.5
SCSI 2.1

MP, 16 ORIG, AWE32 ASP §

—r
i b

011/ 634-071 620-466
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N 'GRE: Alcatraze Alien Breed  Another World * Biue
Max » Body Biows = Cadaver = Civilization «
Codename: loeman * Comanche * Corridor 7 = Doom
I. * Duck Tales » Dune |. * Felds of Glory » First
Samurai * Right Simulator v.5.0. » Gabriel Knight »
Gods » Goiden Axe * Gremiins il. « Incredible Machine
indiana Jones lil. » indianapolis 500 » KGB = Kick Off Il. »
LHX = Lemmings |. « Lethal Weapon * Lost in LA. * Magic Pockets »
WWI.-MW-M-MMLH.-HW'WM
lii.  Predator |i. » Prince of Persia |. « Rambo lll. » Rick Dangerous fi. « Robocop lil. » Roger
Rabbit = Sargon V. » Secret of Monkey Isiand |. * Shadow of the Comet * Sherlock Molmes =
mmm-mmv.-wn.-m-&umm-m-w
Mutant Ninja Turties « Tennis Cup « Terminator il. « Test Drive lil. « Toyota Celica GT » Tristan
Turbo Outrun « Wing Commander |. | . » Wrestiemania il.  X-Wing * Xenon I, * Zool ......
mzmwmmam-mmu_am * Animator Pro v.2.0.
* Arts & Letters v.3.11. /Win * Auto Sketch v.3.1. » Fox Pro v.2.6. + Distrib.Kit = Lotus 123
«3.4. » MS Basic Professional v.7.1. * MS Cobol v.4.5. = MS Fortran Professional v.5.1. » MS
Publisher v.2.0. /Win » MS Word v.6.0. * MS Works v.3.0. = PC Matiab v.3.5. ¢ Paradox v.4.5. »

Quattro Pro v.5.0. * Tango PCB pius v.2.11. » Turbo C v2.0. ......

'SUPER MIX 1 » 159 IGARA » 27 PROGRAMA * CENA: 25*

LSUPER MIX 3

IARE: Aces of the Deep » Aladdin * Campaign H. *
Cobra Mission # Cruise for a Corpse » Dark Sun Il. »
Dawn Patrol = Day of the Tentacle * Desert Strike
Dylon Dog = F117A Stealth Fighter « F-15 Strike Eagle
. * Rashback * Gunship 2000 = Heretic * fron Cross
® Jamm It = Jazz Jackrabbit . » King's Quest VI, »
Lemmings Chronicles « Lion King * Loderunner = Lost in
Time = MS Space Simulstor v.1.0. * Master of Magic * Metaltech:
Earthsiege * Micro Machines * Nascar Racing * One Must Fall 2097 » PC Basket * Pacific
Strike = Panzer General = Police Quest IV. » Quarantine = Reaims of Arkania Il. » Rise of the
Robots * Superfrog * Superski Pro « Transport Tycoon « Ultimate Body Blows * Universe
Warcraft * Wing Commander Armada ......
mwu-u.a.u.m-umnuu.u.m-utrunmmu.o.mn
* Fractal Design Sketcher v.1.0. /Win » Hijaak Pro v.2.0. /Win » MS Access v.2.0. + Developer's
Toolkit /Win * MS C/C++ v.7.0. /Win * MS Dos v.6.20. * MS Excel v.5.0. /Win » MS Project
v4.0. /Win ¢ MS Windows v.3.1. for Cent.&East.Europe * MathCAD Plus v.5.0. /Win « Norton
Desktop v.3.0. /Win * Norton Utilities v.8.0. « Novell Dos v.7.0. « PC Tool's v.2.0. /Win » Page
Maker v.5.0. /Win * Turbo Assembier v.4.0. » Turbo Pascél v.1.5. /Win « Winfax Pro v.4.0. /Win
* Word Transiator v.1.0. /Win ........

SUPER MIX 3 » 76 IGARA » 31 PROGRAM = CENA: 25*

™ | SUPER MIX G

. I jadng
.t.“ l' ——— “:mmirmu,-m-m
Q-.i‘ A * Brutal: Paws of Fury = C.E.O. » Combat Air Patrol *
‘ l_ 4’

Command & Conquer » Crisis in the Mremiin »
Cyberbykes » Darklands * Death Gate * Doom II.

* Overdrive » Pinball lilussion * Player Manager Il. » Simon the Sorcerer il, = Siipstream 5000 «
Steel Panthers « Striker'95 « Super Karts » Terminal Velocity « The Patrician = Tyrian « Warriors
« Widget Workshop /Win » Witchaven « Wolfshane .
mwmawumm-mwu&m-m
v.6.6. * Lion King Print Studio /Win « MS Money v.4.0. /WIinG5 « MS Office «.7.0. /Win95 « MS
Plus! /WinB5 « MS Power Point v.7.0. /Win95 = MS Publisher v.3.0. /WIn95 = MS Windows'95
Pan European Edition » Mickey & Crew Print Studio /Win * Norton Antivirus v.4.0. /Wing5 «
ﬂmm-wmm-mmmmnm-m
v.2.498. ;

SUPER MIX 6 = 43 IGRE *= 16 PROGRAMA « CENA: 25*

SUPER MiX-ove mozete naruciti pouzecem
ili preuzeti licno, odmah, bez ¢ekanja.
* dinarska protivwrednost

> Sta vam treba
- da letite do neba?

Kompjuter ve¢ imate. Nedostaju vam jos nasi SUPER MiX-ovi. Za one koji jo§ ne znaju, da ponovimo:
to su originaini CD ROM-ovi, fabri¢ki snimijeni u inostranstvu, puni kako najnovijih tako i starijih
legendarnih igara i programa koji su paZijivo probrani da zadovolje sve ukuse. Pomocu njih
mozete da letite u svetove igara, programiranja, crtanja, muzike, Stampanja ili ... ili gde god vi
poZelite. Svaki disk dobijate u plasti¢noj kutiji sa kolor omotom i spiskom igara i programa, kao
| uputstvom za upotrebu. | najbolje ostaje za kraj: cena ovog leta je samo 25 DEM*.

| SUPER MIN 2

MGRE: 1942: Pacific Air War « Aces of the Pacific »
Aldne in the Dark Il. » Armour-Geddon » BAT. Il. »
Battie isle Il. = Beneath a Steel Sky « Blues Brothers
ii. » Cannon Fodder |. » Chaos Engine * Chessmaster
3000 = Colonization » Crazy Cars lil. » Doofus * Doom
. » Double Dragon Hl. » Dune il. = ENf » Epic » 16

- T Faicon v.3.0. » FLFA. Intemational Soccer = F1 Grand Prix »
Face Off » Goal » Goblins Hi. » Jurassic Park » Laisure Suit Larry V1. # Links 386 Pro » Litil Divil
* Mege Lo Mania » NHL Hockey * One Step Beyond « Pinball Fantasies * Pirstes Gold * Premier
Manager il. » Prince of Persia Il. * Privateer » Risky Woods » Robocod » Sam & Max Hitthe
Road » Secret of Monkey island il. = Sensible Soccer * T.F.X. * Terminator 2029 » Theme Park
Tie Fghter « UFD » Winter Olympics » Yol Joe » Zool I, ......

PROGRAMI: 30 Studio v.3.0. + objekti » Adobe Acrobat v.1.0. /Win = AutoCAD v.12.0. + tutor
* Borland Pascal with objects v.7.0. = Covel Draw v.4.0. + update /Win » Cubase v.1.0. /Win «
Hijaak v.2.01. = Lotus 123 v.4.0. /Win » MS Windows v.3.1. * Micrografx Designer v.4.0. /Win »
PC Tool's Gold v.9.0. * Procomm Plus v.1.0. /Win * Pspice v.5.0. * Recognita Plus v.2.0. /Win »
Systat v.5.0. /Win » Telemate v.4.12. » Vista Pro v.3.0. » Word Perfect v.6.0. ......

SUPER MIX 2 » 94 IGARA = 28 PROGRAMA  CENA: 25*

LSUPER MIX ©

e YGRE: Action Soccer * Air Warrior « Brett Hull Hockey
e Canton = Central inteitigence * Clockwerx v.1.0.
/Win » Dark Strike » Disc Worlkd » Fighter Wing » First
Encounters * Flight of the Amazon Queen * Flying
_ Tigers « Fong Wan Tien Ha * Fritz 3 Chess v.3.05. «
Hardball 4. + High Seas Trader » Invincible Fighter »
Jungle Strike » Kin Yeo » Kiik & Play /Win * Knights of
Xentar + Upgrade * Legions /Win * Lemmings /Win « Machiavelli
The Prince » Magic Carpet * Menzoberranzan » Prince of Evil » Psycho Pinball » Pyro Technica »
Retribution » Sango Fighter Ii. * Sento + Shadow Force + Stalingrad * Super Ski lll. * Super
Street Fighter li. » The Big Red Adventure * Tower Assault » Ultizurk (il » World Hockey ‘95 » X-
Com .
PROGRAMI: Adobe lllustrator v.4.03. /Win » Adobe Photo Shop v.3.0. /Win » Ami Pro v.3.1.
/Win » Caligari Truespace v.1.03 /Win + Dodaci » DesQ View /X v2.0. » FProt v.2.18a. * Font
Works v.1.0. /Win * Frame Maker v.4.02. /Win = KAi's Power Tool's /Win # Lotus 123 v.5.0.
/Win = Lotus Approach v.3.0. /Win = MIDI Music Shop Pro /Win « MS Visual Basic v.4.0, /Win «
MS Word v.6.1. /Win « Midisoft Music Studio v.3.1. /Win # Norton Disk Lock v.3.5. » PCad
v.7.0. » Paradox v.5.0. /Win » Print Shop Deluxe CD /Win » RIO v.6.31. » Superbase ‘95 v.3.0.
/Win = Turbo C++ v.4.5. /Win » Visio v.2.0. + dodaci /Win .

SUPER MIX § » 43 IGRE » 23 PROGRAMA = CENA: 25*

L SUPER MIX 7

IGRE: Actua Soccer « Air Power * Ascendancy
Caesar . » Celtic Tales » Civ Net /Win = Crusader:
No Remorse « Cybermage * Empire Il.; The Art of War
* Extreme Pinball » Fade to Black » Fatal Racing »
Fighter Duel » Fist Fight * indycar Racing Il. * Jungle
Book = Motor City » Navy Strike: Task Force Command «

m T
m Oceen Trader « Pinball World * Radix: Beyond the Void e

Strip Poker Pro. « Tekwar » Thunderhawk I.: Firestorm * Warcraft Il.: Tides of Darkness *
Werewoll va Comanche v.2.0. * Wipeout » Wrestiemania .

PROGRAMI: Animator Studio v.1.1. /Win » First Aid v.2.0. /Win'95 « Harvard Graphics v.4.0,
/Win'85 « MS Access v.7.0. /Win'95 = MS Project v.4.1. /Win'95 « MS Visual Foxpro v.3.0.
/Win = MS Word v.7.0. /Win"95 « MathCAD Plus v.6.0. + Update /Win * QEMM v.8.0. = Visio
v.4.01. /Win'95 .

SUPER MIX 7 = 28 IGARA » 10 PROGRAMA = CENA: 25*

¢d production
© 011/463-741

Design & made by




| [ TEL/FAX: 021 338 593
" KOPIJE15000RIGINALNIHCDaﬂ}
156-674
o/ SVAKI 10-ti PORUCEN! CD BESPLATAN
KOMPLETI PROGRAMA | IGARA ZAPC #Z¥

1778-0
PORUCITE BESPLATAN KATALOG NA DISKET
oD KOMPILACIJE PO VASEM ZBORU HEJ1F

GM_COMPUTERS

| Bl a1

11070 N. Beograd
Om. brigada 65-8
(blok 70 A)

HEWLETT
pACI(AFID

YINADOGRADNJA
RACUNARA

_multimedija

POTROSNI

trake za ace, aiskele

Pentium 75, 133, 150, 165 ety kB

Servis | odriavan'e

Fax/modem 14400 MNP5 V4Zbis Ilt.![xt

“RZI
Modem DYNALINK 2400 Int. 20/30
Streamer CONNER 420/850 MB 1DE 300/400
CD-ROM  4x//6x/8x 120/150/200
DATA SWITCH /1x2 50
Sound card 16-bit 0d 100
Stereo speakers 0d 50
Tonerza HPSL, HPSP, HPAL 140
Komplet prekrivata (monitor, tastatura, mini tower) 15
Prekrivadi 2a Stampale A3, A4/HPSL 10

S i e o2 eas Bl Dol A L - 40 N

b Y e R R W T

PR T g ST - Bl =T

sVET kKOMPIUTERA D3 oiTosar '96.
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‘ AC 01 626-648, 19: 124

U toku oktobra novi telefon!
.... munnnwmmmmﬁﬁmmmmwwm

Radno vreme: Svakim radnim danom od 11-19 &asova
LO

I
|
|
|
|

v
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i

% -386 DX 25,33MHz 64KB cache ISA 550 -AM5x86 133MHz 256KB cache, PCI 1140

f 386 DX 40MHz 128KB cuche ISA 590 [ -AM5kB6 100MHz 256KB cache, PCI 1290

1 | -486 DX2 50MHz 256KB cache VLB ili PCI 630 g -Pentium Intel 100MHz 256KB cache, PCI 1360

g1 -486 DX2 66MHz 256KB cache VLB ili PCI 690 @ -Pentium Intel 120MHz 256KB cache, PCI 1440

(f -486 DX2 80MHz 256KB cache VLB ili PCI 760 ] <Pentium Intel 133MHz 256KB cache, PCI 1590

R -486 DX4 100MHz 256KB cache VLB ili PCI 860 % -Pentium Intel 150MHz 256KB cache, PCI 1780 ,
l*' -486 DX4 120MHz 256KB cache VLB ili PCI 890 i -Pentium Intel 166 MHz 256KB cache, PCI 1920

: ! Konfiguracije sadrie; 4MB rama, SVGA video kartu 512KB, l Konfiguracije sadrie; BMB rama SVGA PCl video kariu

[ HOD 105MB, flopi 3.5, mini fower, mono monitor. 1 1MB, HDD 1.3GB, flopi 3.5, mini lower, color monitor.

2 2 g
[ Konfiguracija! Konfiguracija! Povoline Cene:
. [
| -AMD 5k86 100MHz & -Intel Pentium133MHz -Intel Pentium 166MHz
.5 AMD-ov Pentium klon R -Intel Triton I & -Intel Triton |l '
'} -Intel Triton I ¥ -PCI Magistrala W -PCl Magistrala -4MB mem, 72 pina 45
i -8MB RAM-a ! -16MB RAM-a .32MBRAM-a - [{ -1MB mem, 30 pina 15
: : - : : : -SB 16 comp. 80
- -PCI S3 Trio32 2MB -PCI S3 TnoVé4+ 2ZMB = -PCl S3 TrioV64+ 2ZMB . CD 4x od 100
g -HDD 1.3GB § -HDD 1.3GB o -HDD 1.7GB : :CD 8x od 180
U S5V o+t g 3.5 flopi Fax-Modem-Voice 14400 80
. -Color Monitor : ~Color Monitor % -Color Monitor Akfivni zvuénici 2x120W 90
§ -Mini tower l -Mini fower g -Mini tower -Interface za dva Joystick-a 30
! YU tastatura k! -YU tastatura YU tastatura % -Mustec-ColScan ruéni skener,
.:' -Mouse " -Mouse 4 ~-Mouse 4 16mil. boja, kolor 800DPI 320 |
' -CD ROM 4X } -CD ROM 8X g -CD ROM 8X "
" -SB 16 comp. k! -SB 16 comp. -SB 16 comp.
_'* Pored standardne opreme u ponudi je i
N sirok izbor, Stampaéa, matriénih,
i G laserskih i ink-jet, stonih i ruénih
'_ ; IDE Hard skenera, fax-modema, kao i razne
: o Diskovi:
R Trident 9440 "
' -CL-5440 -Daewoo 14s { .540MB.
'; .53 732 g -Daewoo T4x .
'- -S3 Trio 32 ' '::::'P' T:gﬁ 2 -1.1 GB. ;
i -S3 Tno 64 =Y VRpe .1.3 GB. )
.53 Trio V64 + -Philips 148 % 16068 q -4Mb 32b!l
i -Philips 15A o, | -8Mb 32bit
e -Stealth 3D 2000 ilips -1.7 GB. A -16Mb 32bit
'} -Stealth 2001 -:*:":-P:;?A R “soms 3268
' -Ati Mach 64 g ° E -2.5GB ii EDO,70 i 60ns

s 3

skl

Specijalna ponuda svim vilasnicima AMIGA (A500, A600 ,A1200 ,A2000,
A3000, A4000) ra¢unara ako Zele da svoj kompjuter zamene za PC (386,
486, Pentium), to mogu da urade kod nas po veoma povoljnim uslovima.

]
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.
Mogucnost nadogradnije vaseg sistema, tj. osnovne ploce, |
|
|

video karte, hard diska itd. sistemom staro za novo.
Garancija 12 meseci, Servis u Beogradu obezbeden.
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List Computers

BeoErad,CauUnﬂaiS 'I'el 011/185. J?Mvom 1000.1 800

486 Guverner 1150

5x86/133Mhz GPU, Matiéna ploga PCI, 256Kb cache, RAM 8Mb,
Hard disk 1,3Gb Eide, FbﬂdkklMMmMJ,Hi
Video karta PCI IMb, Color Philips/Daewoo/Samsung 14" LR

Pentium Inferno 1420

Pentium 120Mhz Original, Matiéna ploca Intel Triton, 256Kb
Pipelined cache, RAM SMb, Hard 1.3Gb, Flopi 1.44Mb, Tastatura,

MiE, Video PCI 1Mb, Color Philips/Daewoo/Samsung 14" LR

786 Diabolique 3830

Pentium Pro 200Mhz Original, Intel mati¥na plota
RAM 32Mb, Hard disk 1.7Gb Eide, Flopi 1.44Mb, Tastatura,
Mi§, Video karta PC1 1Mb, Color Monitor 147

Garantni rok 12 meseci, Isporuka na kuénu adresu. Softver po izboru.

. @ SNIMANJE NA CD-ROM e« KOPUE ORIGINALA

e KOMPILACIE PO VASEM 1ZBORU
e SNIMANJE PROGRAMA | IGARA NA DISKETE

. smmme MUZICI{IH KOMPILACLUA NA CD - ROM

P“"’“@L;J‘f [E U1

BESPLATAN PRIMERAK KATALOGA SA OPISOM ENCIKLOPEDUA
oiGRE ZA SONY PlayStation

BEZANUSKA KOSA T€I_ 17 é) OQ 4(2
DRAGISE BRASOVANA

SVET KOMPIUTERA D5 oxrosas 6.




&

Preko 1.100 zadovoljnih ljudi ve¢ zna  .....
sta nas to izdvaja od

- Daznajte 1 Vi.

® Snimamo profesionalnim uredjajima na najkvalitetnijim diskovima.
® Iznajmite ili snimite jedan od preko 400 naslova iz naseg CD kluba.
® Sastavite disk po vaSem izboru ili donesite materijal za snimanje.

* Diskove mozete naruditi pouzedem ili preuzeti licno bez &ekanja.

* Narucite j ]OS dana,s katalog CD i disketnih izdanja.

e A%

!E'-Illi-;"'* g

‘ "'JLEA?F “““?"“"‘l l’s-

fsadssnsassilene

:+=PC CD ROM

TIXEXE

l!-l.‘..ll""""'llii."“.l.‘.'lil‘..i... LA L A L R R R R L R R YT Y

P A A 5~ L] ' :_..
e 1A Ju i

* CAD-a S E IR ‘ 5 W(
* DTPa * COREL DRAW 6.0 spms ® PHOTO'
* GRAPHIC-2 * COREL XARA 1.1 SR}

* PROGRAMSKIH JEZIKA * WIN FAX PRO 7.0 %
* UTILS2 * PHOTO SHOP 304~

+ mnogo toga

Dbz

* 3D STUDIO MAX
* 3D STUDIO MAX dodaci
* BORLAND C ++ 5.0 QUARK XPRESS 381
* MS OFFICE ‘95 PRO
* MS VISUAL C ++ 4.1 * MICRO. [
* TBAV 7.03 (DOS & o S FRE
* ACAD C4
+ 30 najnovijih prog *

svih oblasti (grafika, (¢

animacija ...) !

& mm CRTm HLM ¢ ALIEN.A TH;: | o "y DID e il ~ g GIRLS LY -. — ! : -. _. | ER CD E
* DECUE AVANTURE ; FRSER) | | HERI :
* BUKVAR ZA DECU | PSERIAL AL COER=F 750 PH WARRIOR 2CD  :
* MS CREATIVE WRITER L &\ W MORE WONAN " SSSSSSNNEED FOR SPEEDCD  +

* CAD ZA DECU 'REALMSOFARKANIA2 'NE
* EDUKATIVNI PROGRAMI ¢ LORDS OF RING 2 * NHL ‘96 » SEXY GOLF * PINBALL ILLUSION
* UCENJE ENGLESKOG * DARK LAND CD * WINTER SPORTS * MORBID PORNO PICTURES = TORNADO GOLD

+ oko 20 programa + oko 50 programa + oko 50 programa + oko 35 programa + 0ko 25 hitova

1[]]] 11000 Beograd

Narucite pouzecem ili preuzmite
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drugih CD klubova.

HOA (1 A apee il

E .

EREFRTFRASNERASRRERRRERTREEN

* ACTUA SOCCER *» WARCRAFT 2 * MECH WARRIOR 2 extra * STONEKEEP * CIVNET CD
¢ APACHE CD ¢ APACHE CD * POWER DOLLS * VITRUAL KARTS * GRAND PRIX MANAGER
* COMIX ZONE » DOOM MASTER * RAYMAN * WORMS FULL CD « HEXEN FULL CD
* FADE TO BLACK _*_D DAY AM. INVADERS * RED GHOST * WWF ARCADE » SHOCK WAVE ASSAULT
* FIFA SOCCER ‘96 - «INCREDIBLE WMACHINES 37" ‘= RESTIN PIECES =i * FIFA *96 FULL CD RIP * ALIEN VIRUS
* JUNGLE BOOK SINDY.CAR2 |85 £ ~ROADWARRIOR™ ™ "5 mmwTOPGUN . » STRIP POKER PRO CD
» NHL HOCKEY '96 CD "oHARPOON 2 CD# - = 7 ROBINSONREQUIEM ‘&« EXTREME SPORT « THROPY BASS CD RIP
* STRIKE COMMANDER SONNET o - .o BJHISMEANSWAR- & = SAZOKAT e FULL METAL JACKET
 ASCENDANCY CD _VMORTAL KOMBATS © ~ -~ SWARMAMMER = = . ¥ VIRTU/ 00 * REBEL RUNNER
+ oko 20 hitova " + oko 30 hitova
« BRITANNICA 2.0
» WEBSTER NEW WORLD

» LEARN TO SPEAK ENGLISH

s 5 Do
* BATMAN FOREVER * SILENT HUNTER phe. e
o ey Mo + MS DO IT YOURSELF
* FATAL RACING * JAZZ JACK RABBIT « RAYMAN 100 % et 4055
* CONGO FULL CD * FANTASY GENERAL « SILENT THUNDER e s AT
RIS S s o + 400 originainih CD izdanja

® Najmoénija 32-bitna konzola za igranje.
¢ Fenomenalan stereo zvuk.
. Ll g ad en CD ROM na kome moz:ete slusan iy

+ &

d L 'hIH
J

II

H SONY.
- PlayStation. &

0V
7
.“‘I",ifﬂl‘;:ﬁaﬁiiiiillllllllll-ll-ll

" 'ia SEGA klubove.

i, kupiti, iznajmiti ili

e -

Cika Ljubina 1/IV ® 011 / 627-827

litno u centru grada bez ¢ekanja. Radno vreme od 11 do 19 casova, sem nedelje.



Y 011/ 143 280

spanskih boraca 4/1
blok 30, Novi Beograd
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hbez cekanjafSnimicemo vam disk za manje OGj8 minuta 4
' mw:&immimakmwim N

| ... samo nalbolje I nal larni ]e lgre only the best games ...

. Z /bitmap brothers/, AH-3 nmmmmmm level/, CIVILIZATION 2 /sid mejer/, DESCENT 2
DUKE NUKEM 3D, QUACKE 1.1, EARTH WORM JIM 2, FINAL DOOM /id software/, FORMULA 1 GRAND PRIX 2 /microprose/,
SENSIBLE SOCCER, VR SOCCER. NORMALITY, BIG RED RACING, TIME COMMANDO /electronic arts/, SETTLERS 2,

PGA EURO TOUR /ea sports/, TILTI Nirgity, BATTLE ARENA: TOSHINDEN /sony/, SPACE HULK 2, PRIVATE INVESTIGATOR,
DEATHLINE, CHRONICLE OF THE SWORD 3D /psygnosis/. mﬂnrerpm v/, MICRO MACHINES 2, .

: programi ... pmgrams ... programs ... programi

. WINDOWS NT 4.0 WORKSWM MHMMVER /microsoft/, 3D STUDIO MAX 1.1 /autodesk/,
CUBASE SCORE 3. 0 /steinbergy, HOLLYWOOD FX, AFTER EFFECT /adobe/, VISUAL BASIC 5.0 BETA /microsoft/, FIX IT 1.0,
HIJAAK PRO 4.0 /win95, VISUAL FOX PRO BETA 2 /microsoft/, SOFTIMAGE 3D 3.5 MANUALS /microsoft/, NETOFF /netware,
|  CODEWRIGHT PRO 4.0c, COREL WEB  SMARTSUITE 96 MULTILINGUAL /lotus/, FRACTAL POSER 1.03
WORDPERFECT 7.0 /corel/, VOYETRA MULTIMEDIA, ORGANIZER 97 /lotus/, WAVELAB 1.0 /steinberg/, ASTRONOMER,
ADOBE TYPE MANAGER 4.0 DELUXE, AUDIOMEDIA 3 SESSION 2.5. MULTIMEDIA KIT /microsoft/, COREL XARA 1.2,
VISUAL J++ /microsoft/, VISIO TECHNICAL 4.1 SPECIAL EDITION /visio/, NOVELL SDK, EGOR ANIMATOR /anawave/,
PHOTOMAGIC 2.0 /micrografi/, MEDICAL DRUG REFERENCE 3.0, OMNIPAGE PRO 7.0, WILDCAT 5.0, SMARTSTREAM 4.0,
| BONUS PACK for 0S/2 meriin, SYHRONIZER 2.03 /win95, VISUAL DIALOGSCRIPT 2.01. VISUAL BASIC 4.0 PRO + TOOLS,
COREL PROFESSIONAL PHOTOS SPECIAL BRAND, DLL MASTER 3.1, 1000 REGISTRACIJA ZA RAZNE PROGRAME
ACTIVEMOVIE PLAYER /microsoft, DIRECT-X 3 /microsoft, STARTER KIT for win95/nt /pericgi/, GAME WIZARD 3.0 PRO.
| PHOTO ACCESS CD 3.01 /far stone/. RAM 6.1n, CHARACTER STUDIO FINAL for 3DS MAX, MASTER CAM 5.0,
DRAGON DICTATE 2.01, LIGHTWAVE 5.0 TUTORIAL, me CD SHADE PLUG-IN, CINEMANIA 97 /microsoft/, ..

... Igre ... games ... lgre . games ... igre ... games ... igre ...

I . QUAKE 1.1 /id software/, TIME _ nic arts/, Z /bitmap brothers/, HELLBENDER /microsoft/, ALBION,
DEADLOCK /accolde/, OLYMPIC GAMES /us w CIVIL WAR /empire entertaiment/, MELTDOWN for duke nukem 3d /sierra/,
CHESSMASTER 5000 for wing5, LINKS GOLF '97 /access software/, BAKU BAKU ANIMAL /sega/, QUEST FOR GLORY,

IN PURSUIT FOR GREED /softdisk/, RAVENLOFT ﬁm m / ssi & mindscape/, MECH WARRIOR 2 for win95,
TRIPLE PLAY BASEBALL '97 /electronic arts/, BATTLE RACE /soft entertainment/, VIRTUA FIGHTER for win95 /segal,
AGILE WARIOR /interplay/, SHANGHAI 2: DRAGON'S EYE /activision/, LEMMINGS PAINTBALL, STRIKER 96 /acclaim/
PRAY FOR DEATH /lightshock/, CRUSADER: NO REGRET /origin/, GEX /microsoft/, ASTRO ROCK /atlantean interactive/,
STARFIGHTER 3000 /teistar/, ALIEN INCIDENT /gametek/, STEEL PANTER NEW MISSIONS, FORMULA 1 GRAND PRIX 2
THE HUNCKBACK OF NOTRE DAME /7th level/, MISION FORCE CYBERSTORM, NEED FOR SPEED SPECIAL EDITION, ..

Gore je naveden spisak programa i igara koji su stigli u toku septembra

RADNO VREME OD 10!1 ﬂh ... RADIMO | SUBOTOM | NEDELjOM



¢ DUKE NUKEM 3D e NEED 4 SPE

® NBA LIVE 9% ¢ CIVILIZATION i

® FIFA SOCCER 96 @ BERMUDA SYNDROME

QZOEKNEMBIS ® WARCRAFT Il D.PORTAL
' L4

i 5/

o ENCYC.OF NATURE

o ENCYC. OF SCIENCE

o INTERNAL MEDICINE

o MS OCEANS ¢ HISTORY OF WORLD
¢ MS DINOSAURS @ OXFORD DICTIONARY

-MEDICINA-NAUKA-ISTORLIA -JEZ]CI-ENCMOPEDUE-

NARUCITE CD || SNIMANJE NA
POUZECEM DISKETAMA

= 011/1766.762 [ l

Junja Gagarina 273/30 (blok 45)

¢ ART GALLERY
o MS DOGS

WIN 95 KOMPL.BR.1:

AUTO CAD 13 C4

WIN 95 KOMPL.BR.3: A¥TeCiR GAThA
WIN 95 KOMPL.BR. 4: GECAGCAL Exteneniic. ot

=T '1""*
FI.! mm

CD CADIPROJEKTOVANJE: € i L
CD ANIM ACU AIVIDEO: & STUDIO 4.0, 308 EFEKT), umznmu

REAL 3D, ASYMETRYX, IMAGINE 4.0, C

MS WINDOWS 95. MS OFFICE 95, COREL DRAW 6.0, MATHCAD 6.0, MICR
WIN FAX PRO 7.0, MS PLUS, ACCESS 7.0, FRACTAL DP, NORTON NAVIGA

WIN 95 KOMPL.BR.2: B moows se v 1, ML%MTW ﬁm INSTAL. SA CD+4
%

%%mlzwﬂmonpoévu

I-T‘ 1' 'I -4
GN CAD 3D, wﬂﬂﬂﬁ -

ONFT: m-wmm
CD KOMPLET ZA INTERNET: A8 NTERNET EX5LORER 3, NETSCAPE 1.0, COREL pERsOAL WES, WNTERRET OFFICE PO

486 DX4 - 133 MHz CENA: 1

S S EEREEREEER I.l.l.l..llll.lllll.ll....l!llll

PENTIUM - 120 MHz CENA: 1.380

PENTIUM - 133 MHz CENA: 1.450

PENTIUM - 150 MHz CENA: 1.550

PENTIUM - 166 MHz CENA: 1.700

COLOR MONITOR/ 8 Mb RAM-G
1,3 Gb HDD/ 1,44 FDD

SOUND CARD CENA: 90
§§.’.5'ZZZZZZ.'.IZIZZ'.'ZIZZZIZZQEZZIZIZZI@.
FAX MODEM VOICE CENA Q0

R N 96, INSTAL. SACD-

PARADOX 7.0
INSTAL. SA CD-

ENVOY ...

'l1 1
{EF mm véuum

L1, QBJE m STU0I0, AMaTon STUDO, MORPL

\

CD OBRAZOVNIH PROGRAMA,CD MUZIC KIH PROGRAMA, CD KOMPLET IGARA ZA WINDOWS 95 ..

CDSUPERM|X m FIFA 85, NEED FOR SPEED mnvmm DESCENT cmz

, CIVILIZATION 2, WARKRAFT 2, " ADVANCED TACTICAL
T SETTLERS 2. DUKE NUKEM 3D, NHL HOCKEY, ROBOCOP 3,

CD SUPERM!X M OPGU" D DER CD, FIGHTE% D, ufcﬂwma’z,wm_y_
PROGRAMI (25.-) O R k G| NALIE IGRE (25.-)
WINDOWS NT 4.0 FINAL ENCARTA 96 NBA LIVE 1996 CAESAR 2
3D SUDIO MAX WOS/NT ENCARTA SE WATLAS #2100 FIFA 96 V.STADIUM REBEL CHESS BASE
SCOUNIX3.0(2CD) BRITANNICA 2.0 | . FORMULA 1 G.PRIX 2 TIME LIFE ASTROLOGY
ORACLE FOR UNIX OXFORD DICTIONARY | e NEED FOR SPEED ' SCREAMER
WINDOWS 95 INTERNAL MEDICINE SPNB WARCKRAFT 2 CIVIL WAR
MS OFFICE 95 PRO CINEMANIA 97 SYETE M BAD MOYO CIVILIZATION 2
COREL GALERY20 MSOCEAN........ INDY CARRACER2 DUKENUKEM3D......

SNIMAMO INADISKETE SVE RANIJE VERZIJEPROGRAMA

Tel. (O11) 133-584 ;..

BESPLATAN KATALOG
~ NARUCITE
POSTOM ILI MODEMOM

SVET KOMPIUTERA DD oxrosar 6.
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Ultimate

capturing, playbac 1550 PCI Pentium 133 MHz
* Number Nine - #9 771 2Mb PCI SVGA 256 Kb cache, onboard 10
. Windows Accelerator 590 16 Mb RAM
US Robotics : e | 1.3 Gb Hard Disk
WinModem288K 250 e s B
*IOMEGA: % Ly FaxModem 14.400 bps
Zir : & e : m 15" LR Color Monitor

*Philips 15A*
tastatura, mis, 1.44 Mb FDD

... pozovite za najbolje
CENE ... |

Novi Beograd

Snimanje na CD-ROM-u za PC brzo i kvalitetno
Na svakih pet diskova snimanje 3estog besplatno!l!

"TOP 10 PC GAMES = ORIGINALI (IGRE, PROGRAMI) ................ 25.
BT i AR T ENCIKLOPEDIJE | RECNICI ...................... 25. |
EE MIX SA IGRAMA ...........ccceeenecnencarencsnsase 25,

1 Grand Prix |l
i Warcra 1D Poit 1] :& ﬁg PIZRB%%I:'AMIMA .............................. :.
En .......................................... .
6] Toy Story 11" BACKUP HARD DISKA NA CD................. 30.
7] Monty Python I |1 SNIMANJE NA VASEM CD-U.............. od 10.
| 8 UEFA Euro 96 [1] e ” - " : ,
SINBA Lve 96 |1 | dalje _najtraZemja, najpoznatija enc:klo?edua
10jRayman |1 i

Snimanjem jednog CD-a postajete
nas €lan | u¢estvujete svakog
meseca u nagradnom [zviadenju
NAGRADA: CD PO ZBORU!!

(011) 671-156

Radno vreme od 10 - 21h i NEDELJOMI

Dobitnica CD-a po izboru za mesec
septembar je Mirjana Pukié¢ &l.k. 20.




SNTMAN € NALCDYRO M
presnimavanje originala Ok cene
snimanje po izboru Ao & BP™ od 10.-
gotove kompilacije | VAgR pa navise
arhiviranje podataka \ |
presnimavanje muzike sa DAT-a ill 00-:)

@RI cnciiopedie Windows NT 4.0

lgre: E:Euni(n 00 MS Visual € 4.2

Quake MS Cinemania 97 Kotolozi elektronskih komponenti:

€uro 96 MS €ncarta 96 €nciclopedio Intel Data On Demand

Formulo One GP € MS €ncarta 96 Worldatlos ~ Microchip

Settlers £ MS Bookshelf IC Master

DorkSeed?  MS Musicol nstruments RS Electronics |

MS Rncient Londs SGS Thomson

Radno vreme: 10 - 20 h

TH=1n.

NEOSYSTEM BBS- ETERNAL FLAME
021612039 FROM 22 TO 08 CET

-

NOYO NOVO NOWO

PC PROGRAMI | IGRE,
CDTEKA , SNIMANJE NA : CDROM, DISKETE, HDD.
PRODAJA - OTKUP HARDVERA | SERVIS.

011 / 64 88 13

11® - 20® osim nedelje

i B3 F—3 £ = 5 o B

O021-54-829



P o

Be: radnim danom od 09-20, subotom od 10 -18, nedeljom ne radimol

Ty - * Exclusivno!!!
e Lo __.::cti:jvggmala Izrada stolova za racunare u
e hard diska bojama po vasoj zeljill!
Resite problem vaseg radnog
prostora na lak i brz nacin!!!

ckup vas
fFada muzickih kompilacija
ddaja racunarskih komponenti
Originali
re: Civilization 2, Descent 2, Grand Prix 2, NBA Live 96, Bad Mojo, Euro 96, Monty Python Holy Grail,
She Longbow, Bermuda Syndrom, Links LS Golf 97, Clingons, Spy Craft, Urban Runner. Angel Devoid...
A WWindows 96, Encarta 96, Encarta Atlas, Music Central, Ancient Lands, Le Louvre, Art Galery, MS Dogs,
seans, MS O urs, Enc. of Nature, Enc. of Science, Internal Medicine, Histori of the World, Oxford
i8fy; Britannica 2.0, Cinemania 97, Light Wave 5.0, 3D Studio Max, Boridand C++ 5.0, MS Office 95 Pro...
s Programi i igre

og dobijamo oko 6 - 7 novih kompilacija, imamo apsolutno sve!ll Cak i nesto vige od drugih!!!
e 28 Desplatan katalog softvera... |zradiéemo vam kompilaciju po vasoj Zelji na brz i lak naéin i sto je
Jle po veoma povoljnim cenamal!!

“_.3}: -._N__,h.--_- :
yrimnth, FPodgoricka SB/8, Z2100® Novi Sad
T

O21/369-86

\

AN 27 O C‘TI“LF- :
108 D i | P31,

RA e

2 D(_‘Z, - L0 lWestern DigIleEh
W & SVGA ST LYy
W

L S —
.r._-: l_ e '—"-.—-_- 5

Ivana Milutinoviéa 4a. tel 011 435 490




421-203

o0 COMPUT v
3

() SNIMITE CD PO NAJNIZOJ CENI "

ORGIVALL JPOTZBOR 25 | gz W e
BACKLE — BWUZKY X w:}

LOOPY & SAMPLES e 1

® URBAN RUNNER e MS ENCARTA "9
® WARHAMMER o MS ENCARTA ATLAS

OF MUSICAL INSTRUVENTS 30 e

e DESCENT Ii ®
MS CINEMANIA 97
e GRAND PRIX 2 ® 245 DINOSALIRS

e CLINGON ® [ FARN TO SPEAK ENGLISH
g o HOLY GRAILIMONTY PYTH) » MS ANCIENT LANDS

o SPAY CRAFT ® COREL 60

o BERMUDA SYNDROM. ® HISTORY OF WORLD
} o APACHE LONGBOW II o MAYO CLINIC SERIES

o RAVEN... o MS OFFICE PRO "85

N I ‘ P R et L Tt

o VIR LA DISKETNI PROGRAMI | IGRE

HLH\-\BOHC-\\ | TEL uﬁ%” - SVI NRJNOVIJI HITOVI )r\

Radmile Jovanovié - Snajder 10/8

mOnOIit tel: 011/ 40-50-33

Radno vreme: 10h - 19h osim nedelje

computers Mogu¢ ulaz i iz Vojislava Ilica

Snimanje programa i igara na diskete (svaka deseta je besplatna)
Snimanje na CD (igre, enciklopedije, backup, muzika, snimanje po izboru)
CD i AUDIO klub (najveéi hitovi iz sveta igara i muzike)

Popusti na snimanje CD-a za sve ¢lanove kluba

PRODAJA PC RACUNARA SA 24 MESECA GARANCLIE !

UZ SVAKI RACUNAR DOBUJATE I POSEBAN POKLON !.
Takode vr$imo prodaju komponenti kao i servis i konfigurisanje raCunara
najkvalitetnije i u najbrzem mogucem roku.

Priprema i prelom teksta, usluga $tagape na laserskom Stampacu.
Izrada maturskih, diplomskih i svih ostalih vrsta radova.

& tel/ fax: o g
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(ugradite ovaj Cip ako posédmete konzolu Iiola u&uava
samo orginale)

- memorijske kartice - najpovoljm]e' ity /
- volani o P 7,
- RF kablovi ntenski uﬁf*" 1

- RGB scart kablovi ; Y ® o
- dodatni dig;sticu e/ ﬁ b |
- najpovoljniji uslovi za SEGA & VIDEO klubove
- takade imamo SEGA & NINTENDO konzole i igrice J

Bulevar Revolug¢ije q3a/|
radno vreme od %0 19h osim nedelje
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& X-Com: Terror From The Deep * PC * Za bor-
bu protiv Lobstermana najbolje je koristiti najja-
Ze oruZje, ali sigumo nefes moéi da ispalis$ vode-
nu raketu u njega, ako se nalazite jedan do dru-
gog. Zato je najbolje da u jednu ruku uzmes So-
nic Cannon, a u drugu neku ,bockalicu”. Cak i
Termal Teezer Ce da posluZi, ali kasnije ¢e$ pro-
nadi i ,boce” koje ubijaju. Ali, za to je potrebno
da ubijes Calcinitea i potom ga pretrazis. Zombi
se ne moZe vratiti u ljudski oblik. Catkaj ga sa-
mo ako si siguran da moZes$ da ga ubijes, posto
weba bar dva puta da ga pogodis (posie prvog
pogotka se stvara Tentaculate). Synomium De-
vice je neka vrsta kompjutertica i cuva ga vedi
orof protivnika u sredidwu prizemlja gradevine.
Unistava se upucavanjem, ali je mnogo prakti-
‘nije da baci§ bombu, pa da beZi$. Daljim istra-
Ervanjem dobices daleko brZe brodove od Bara-
cude. Nemoj praviti prvi i drugi brod koji dobijes
£20 mogucnost, ve¢ sadekaj tredi, jer je ubedljivo
najbolji po svim performansama. IstraZi stvari
vezane za izgradnju i upravijanje podmomica-
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" Centurion: Defender of Rome * PC * Da li je
mogude i kako pobediti u pomorskoj bici? Cak i
ukoliko se unisti neprijateljski komandni brod,
sompjuter javalja da je igral pretrpeo poraz.
Zhog Cegal

. Aladdin * Postoje li bilo kakve 3ifre za PC

verziju?

. Zero Tolerance * MD2 * Sifre za nivoe: 2.
sZIb*'Kv?, 3. rDoPém)G?, 4. /FrP-njo?, 5. -
USPWIOm, 6. rF8V-VLVA, 7. AL3P-vOv4, 8.
288rviPle, 9. SS9b*tq?, 10. HFYd*)gh, 11.
PabvfKFL, 12, XSC88/YFS, 13. SSJU8BASVq, 14.
ZXLWC4Sxg, 15. MSIRVIRQH, 16. PSgROLOML,
17. SUBWsaRQU, 18. dFXWC6RQOb, 19. PH-
FWC6ReU, 20. BSWC6SYF, 21. DLgWu6SaD,
22, GLi4vsSzn, 23. TFD4sqWyz, K 24.

STA DALJE?

PrlprmSLDIODANMACEDONE

1D74MQT9U, 25. eLDmbEbzd, 26. brxskqZ2?,
27. almO7tf7m, 28. Ovzgm*Y-g, 29.
fHxKzfbSK, 30. L7xKz7Z58.

ﬂ

>4 Police Quest: SWAT * PC * Kako pre¢i prvu
misiju? Kada se bakica uhapsi, narednik je uvek

nczadwol]animisiEheéeiz%?

® Boogerman * MD2 * Sifre za preostala dva
nivoa (ostale Sifre su objavljene u SK 5/96 i SI
14): 5. nivo: éelavac sa Zutim pegama, Buger-
men, duh, Celavac sa Zutim pegama; 5. nivo
(kraljica): ¢elavac sa Zutim pegama, beli mon-
strum, Bugermen, rudar.

TSRS S I

® Wing Commander 4 * PC * Pri startovanju
igre ukucaj WC4 CHICKEN. Sa ‘Ctrl-Alt-W’ unis-
tavas neprjatelje na radaru.

>4 Roger Rabbit * PC * Postupak prelaska
scene u basti: kada se naded na poletnoj
lokaciji, idi levo i otvori ¢esmu. Stani na crevo
i saCekaj da se stvori zadebljanje, a zatim kreni
desno uporedo sa vodom. Mlaz pod pritiskom
Ce te podi€i u vazduh, a ti se sa ‘Enter’/"Space’
uhvati za Zicu. Idi do ptice, spusti se i srusi
dZak sa ugljem. Posle toga idi desno po kofu i
vrati se sa njom do ¢esme, ali uz put predi
preko grabulja. Napuni kofu vodom, uzmi je i

ponovi postupak s pofetka. Polij vodom rostilj
| sa njega uzmi biftek koji ée odleteti na klack-

alicu. Zatim pridi drvetu i udaraj ga sve dok sa
njega ne padne velika jabuka koja ée pasti
talno na drugi kraj klackalice i odbaciti biftek
do ,kuleta”. Iskoriti taj trenutak, sedi na ljul-
jasku, i zaljuljaj se pomo¢u kursorskih tastera
levo/desno. Kada dodes u najudaljeniju desnu

sveTkomeutRa. 66 oxToBAR 96,
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taCku dva puta pritisni ‘Enter’/'Space’ i presao
si scenu. Pitanje: Kako se prelazi sledeca scena
(na ulici)?

>4 Police Quest 3 * Koji broj treba upisati
(«Enter Vehicle Code™ pri hapSenju pijanog vo-
zala kada se privede u stanicu prvog dana? Sta
treba raditi petog dana kada se proveri poruka

na kompjuteru i potom m: _MF%“‘?

Menu, a zatim otkucaj sledece Sifre: R1 L1 R1 L1
R2 L2 R2 L2 (Allstar Cheat 1) i R1 R1 R2 R2 L1
L2 L1 L2 (Allstar Cheat 2).

04 Fears * AGA * Da li postoje ifre za varanja
u igr?
ﬂ

>4 Killer Instinct * SNES * Da bi igrao kao Eye-
dol (poslednji protivnik u One Player modu) iz-
aberi Cinder i na ,Vs. ekranu” uradi sledede:
drzi desno i pritisni tastere L (levo), R (desno), X,

B, Y A
W

04 Terminal Velocity * PC * Na poletku umesto
svog imena upisi TERMINAL VELOCITY i do-
bies razna pobolj$anija.

> Jammit * U SK 6/95 i SI 14 su objavijene $i-
fre za dva lika. Evo $ifri i za treeg (Chill):
TZMYNYN, THMSLNS, DNWYGLL, DLMRVNN,
MRNLYNG, MKGLSCK, THMSCSY i JRBRGHT.
>4 Johnny Bazookatone * Sifre za nivoe: ZAR-
TACLA, RINGMYBELL, SCRAMBLED, ANAST-
HETIC i ETAGSLLEH.

>4 Indy Car Racing * Kako voziti motorom ti-
pa ,Buick”, a da on ne eksplodira?




STA DALJE?

sle rudnika)?

04 The Jungie Book * PC * Da li postoje neka-
kve Sifre za igru?

B4 Colonization * U snimljenoj poziciji prome-
ni vrednost adresa 0008ES, 0008E9 i 0008EA u

Fﬂdobla!mnﬁm

04 Sensible World Qf Soccer * A * Novtani kap-
ital se uvek smanjuje. Od cene igraa zavisi da li
ée on biti manii ili vefi. Inade, nije talno da cena
igrata pada i kada tim vodi. Ovo se desava jedino
u sluéaju kada igral nije postavijen na pravilnu
poziciju (tada umesto lika igrala stoji znak X).
04 Project X * Sifre za besmrtnost i energiju ne
postoje. Postoji bonus nivo na kojem mozes za-
raditi tri Zivota. Do njega dolazis tako Sto Glavo-
nji na kraju prvog nivoa udes u usta i brzo povu-
Ges dZojstik nadole.

e e,
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04 Premier Manager 3 * Da li postoji u verziji
zamgubémhmwkfunammms?

® Ripper * PC * Kako sloZiti kristale u Ketrini-
noj sobi?

R e N e S S sy g M st osde R A i i S

>4 FIFA 96 * PC * Startuj igru (utakmicu), pau-
ziraj je i izaberi Options meni. Potom ukucaj ne-
ku od 3ifri: BBZAAZ (nevidljivi zidovi), ZBZBB
(vijugava lopta), ZAZZZZZZZZ (supersnaga),
AAAAAZZZ77Z (supergolman), ZZZZZBZ (su-
pernapad), AZABAZ (Shootout), AZBAZB (glupi
tim) i AAZZBBAA (tim snova). Ao si sve dobro
uradio, zatuée se ,Kklik". Sada izadi iz Options
menija i postavi kursor na opciju Resume Game
(osvetlices je). Pritisni taster ‘A’ i pojavice se taj-
ni meni u kome ¢e$ moéi da ukljucujes i isklju-
tujed varanja koja si startovao pomocu Sifri. Po-
novi postupak za svako varanje koje Zeli8 da ko-
risti3. Istovremeno je mogude koristiti bilo koja
od ovih varanja.

(>4 Simisle * Snimi koriste€i neko od sle-
deih imena i kada je ponovo utitas, imaces ra-
zlitita poboljanja: SIMONCHICKENB (povelava
poene za teSke maSine za 100, a za nekvalifiko-
vane radnike za 10), IAINTESTEDITCO (dodaje
10.000 na postojeta noviana sredstva), DEE-
SEXTRAPIXEL (dodaje 1000 poena na gradevin-

ske materijale), RAGSCHOCOLATESTACH (doda-
je 5000 poena vrednosti na hranu), MARKSAN-

CHOVYPIZZA (radnici besplatno rade).

04 Actua Soccer * PC * Startuj igru sa SOCCER
01142475549 i dobifeS moguénost da biras
tim.

Strife * Sifre za varanja: OPEN (svi Kljudevi),
LISTIT (svi dodaci), GUNS (sva oruZja), STUFF
(svi Kljulevi, dodaci i oruZja istovremeno), SPI-
RIT (prolazak kroz zidove), GOTOxx (skok na
odredeni nivo, gde je xx broj nivoa), MONEY (po-
vetava saldo novca) | IDMUSxx (biranje melodi-
je, gde je xx broj melodije koju Zeli$ da slusas to-

vet kompjutera (Sta dalje?

akedonska 31, 11000 Beograa

Priloge | pitanja mozete s

sverkoweTeRa 67 oxrosAR %6,
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Dark Seed 2

rrazgovoru sa Serifom koji ¢e uslediti odmah posie
uvoda u igru bices optuZen da si ubio svoju prijatelicu
Ritu. Kada Serif ode padijvo pregledaj svoju sobu, a
zabm idi desno. Sa wala frididera uzrmi magnet |
popricaj sa mamom. U dnevnoj sobi otvori orman i
pokupi fotoaparat. Ukdjudi televizor | obratice ti se jed-
na od zadtitnica mradnog sveta (Keeper of the
Scrolis). Potom e pazvoniti podtar i unuditi ti ulaznicu za lu-
na park. U kupatilu otvori ormantic | popij dozu pikda za
umirenje. izadi iz kude | pojavie se tvoj prijatelj D2ek Sedi
ra Kupu | porazgovaraj sa njim.

Kreni u grad. Obidi sve iokacile i natenane popriéaj sa
svim ljudima koje buded sreo. Idi do luna parka, nastavi
desno i nadi Ges se u parku u kome je ubijena Rita. Pogleda
gomile 2a drvenog stola | primetices Soveka. To je Siim,
okalni Gudak koji tvrdi da poseduje dokaze o tome ko je ublo
Ritu. Na kraju razgovora sa njim dobices Ritinu pozivnicu za
prosiavu godiSnjice mature. Ubrzo ée te zaboleti glava, zato
di kod dokiora Simsa na jednu seansu. Posle toga idi do
svoje kuce i sedi na Kupu. Ponovo de se pojaviti DZek sa

Prodi kroz bilijar kiub | zadi u dvoriSite. [z kante za otpatke
uzmi drZac za odela i udi u obi2nju barakw u kojpoj 2vi Sim.
PopriCaj sa njim, a zalim idi do luna parka. Zakucaj na vrata
neobicne kuce levo od ulaza u luna perk i razgovaraj sa
gospodom Ramirez sve dok ona ne pobesni. Vrati se jednu
iokaciiu desno | popncaj sa kiovnom koji radi na prifavnici.
Saznade$ da je bolestan i pristani da mu doneses lek. Po-
kai mu kartu | udi u luna park.

Najpre idi desno od witeSke | udi u veliki &ator. Na stolu

Ged primetitl kutiju u kojoj su smedten lekovi. Ali, na kutij se
ralazi nakovanj koji nedes uspeti da podignes. Vrati. se do
wedke | idi levo. Tamo te dekaju tri igre za posetioce: gadan-
e puskom (u mets), rulet | bacanje obrula. Polusaj da
=beleZiS macajnije rezultate u sve tri igre (to ti za sada nede
ood za rukom). Gore levo od centraine vriedke nalazi se pro-
mﬁmmmnmmwmﬂam
= zato udi u levi Sator koj se sastoji od tri odaje. U prvoj 6es
sresti sijamske biznakinge. Porazgovaraj sa njma | saznades
da je nekom Mariu Dansonu posiat Kjué od kude sa
cgledaima. U sledeCoj odaji popricaj sa snagatorom
Sarganom | zamoli ga da podigne nakovan] sa kutile s
exovima. Medutim, on ¢e te odbiti. Nastavi levo | dodi ées do
ororodice Pandore. Popri¢aj sa njom | pokaZi joj sve pred-
mete iz inventara. Takode, obrati padnju na ono &o Ge ti redi
o biznakiniama i Garganu. Obavezno joj postavi sva raspo-
oava pitania | tokom razgovora Pandora 6e pomenuti neo-
oxénu zagonetiu.,
Napust! luna park i idi do Serifove kancelarije. Razgovara
sa njm dok ne pomene sudskog patologa Dr Larsona.
~onovo obidi Sitav grad | popricdaj sa svima sve dok ne saz-
"as da je Larson nekada izbaden  bolnice pod nerazjasn-
ersm okoinostima. Sada idi do dokiorove ordinaciie | zaku-
caj na Salter. PriCaj sa Larsonom sve dok on ne pobesni
fad mu ono §to si Cuo o nfegovoj prodiosti) | on ée posie to-
ga zalupiti prozor Saltera. Zahwaljujudi udarcu olvoride se
wata kog vode u mrvadnicu. Pogleda le$ Soveka koji leZi na
stohu | videCes da ima Mjuc oko vrata. Otvori kanocelarijski or-
manCiC | proditaj izvestaj o obdukcil. Posle toga Ge$ modi da
wmed Kijuc. Pregledaj preostale spise iz ormandiéa, a zatim
otvorl fridider | nadi Ges obezglavijeno Ritino telo.

vrall se do luna parka | udl u kuéu ogledala. U donjem
Jesnom ugiu lavirinta primetices ogledalo sa idjucaonicom.
Tu upotrebi Kjué iz mivacnice | modi ded da nastavid dale.
Cdj e da stignes do Sestougaone prostorije koja se raziikuie
od ostalih (ogledala kojfa je oluduju su izradena sa oma-
mentima). Kada stigne$ do te prostorije prodi kroz jedno
ogiedalo | efo te u mradnom svetu.

U paraleinoj dimenazij Ges prvo naidi na uminudu zastitnicu
svetiosti (Keeper of the Light). Od nje éeé saznati nekoliko
Dtndh stvani. Kada ona umre, udi u laviint. Pronadi put do
mesta koje predsiavija paralelu ulazu u kudu ogledala u nor-
mainom svetu. Pre nego $to uded u unutradnjost nedega $io
G na velilu glavu, idi levo | naidi Ged na dva straZara. Reci
m da si stanownik nmrafnog svela | oni ée fi postawiti
zagonetku U vezi dana | nodi. Posio odgovor jof uvek ne
zna$, vrati se do ulaza u lavirint | udi u unutraSnjost glave. idi
evo od stuba u kome se nalazi Ritina glava | dod ¢es do
=ompieksa od fri prostorije u kome se nalaze tri prazne niSe
{po jedna u svakoj prostorif). U drugoj po redu porazgovaraj
sa .devojkom” Gija su usta probusena iglom i kiikni magne-
om na nju. Tako ¢es saznati koji e broj biti zvuden na nule-
L u luna parku.

Prodetaj po gradu. U banu popriaj sa éovekom iza
Sanka | uzm shuzavo stvorenje. U delu grada koji pred-
stavija paralelu administrativnom centru normainog sveta
2 do kraja desno | straZaru reci da ne umeé da raziikujes
ovojicu strazara koji su ti postavili zagonetku u vezi dana
1 noci. On Ce ti redi koji od dvojice straZara govori istinu a

na smrt bez obzira &ta mu kaZes. Kada se nades u pros-
toriji sa kostima na podu, padijivo pogledaj telo u levom

|
;
;
5
:
E

Okupi tri novtica. Za jedan kupi polisu osiguranja, a za
druga dva u susednom automatu kiSobran | gumu za
plivanje. Stavi gumu oko pasa | skodi niz vodopad. Na-
pumpaj pumpom gumeni cvet | pomodu njega skodi
na drugu stranu provalije. Poseti obliZnju pedinu, a on-
da se ponovo sa gumom baci niz vodopad. Kada se
prizemiis, skini sa sebe gumu i upotrebi kiSobran na
kuki. Prebacices se na drugu stranu. Sada otvori kisiobran |
Kikni na stene ispod sebe. Malkolm ée se sigumo spustiti na
slededi nivo. Zawri u pecinu, a onda se na isti natin spusti
dole joé jednom (koristi kiSobran). Udi u pedinu | eto te u ri-
bilem svetu.

Sa kraljicom odigraj partiju iks-Oksa (pusti je da pobed) i
slaZi je da je ona najbolji igrad ikada viden. Porazgovaraj sa
sirenom koja stoji knaj nje | saznades da moZed da pobegnes
iz ribljeg carstva samo ako uplasis kraljicu. Idi desno | pokupi
KijuC. Svaki put kada se po prvi put pojavis na nekoj lokacij,
kraliica Ge te pozvati na partiju Iks-Oksa zahwaljujud ogriic
koja ti je oko vrata. Uvek se potrudi da izgubis i sia?i je na isti
nacin kao i prvi put. To de ti dati odredeno weme za siobod-
nu Setnju pre nego §to ponovo budes pozvan. '

U ribljoj Skoli kdikni palicom dvorske lude na udenike | dok
i profesor bude smirvao ukradi jabulw. Pojedi jabuku | do-
biced crva. Ponovi prethodni postupak da bi dobio jod
jednog crva. Crvima nahrani ribu koja lei na dnu ribljeg stu-
ba" i ona ¢e se naduvali. idi dve lokaciie desno, sedi u voden
tobogan i povuci rudicu. Nadi éeé se na ulazu u podzemni
svel. Ljubazno zamoli siuZbenicu da i objasni kako da pri-
zoves duha lralia riba. Posle toga ¢es ponovo biti pozvan na
partiju lks-Oksa.

(postavi potenciometar ponasanja” na Lying). Svaki put ka-
da mu se obrati§ dobided po dva nowlica Sakupi Sest
novgica, a onda bilo koji predmet stavi na kamen u donjem
desnom ugiu elgana. Viasnik Ge se na trenutak pomeriti, a ti
Ged modi da uzmed jedan predmet sa deponije. Ponavijaj
ovaj postupak sve dok ne dobijes stare novine. Sada idi do
kraljice | nagovori je da zaigrate novu partiju Iks-Oksa. Kada
na tabli bude pet sirena (figua) spusti jedan novdié na
zemiju, a zatim novinama Ilikni na nov@ié. Pojavice se duh
kraliéinog oca | ona de pobedi. Sada brzo idi do vodenog to-
bogana i ribi plati pet novtica da te ispali iz topa. Ponovo ¢ed
se pojaviti u podzemnom svetu. Zamoli Soveka ispred sebe
da te pusti preko reda i posie razgovora ‘sa siuZbenicom
bices posiat u vedni dom"”. Tamo ée ti skinuti ogriicu sa vra-
ta. Ali, zbog gredke u papirologiii, boravak u ,veénom domu”
nece dugo trajati, pa ¢es se ubrzo ponovo nadi u Kirandif.

Nagpre morad odiuditi ko Ge ti biti zastitnk do kraja igre:
Ginter, Stjuart ili obojica. Idi do dvorca | shvatiGed da je zah-
Gusarski kapetan je pomocu kristainog mida
pretvorio gradane Kirandije u miSeve | zaviadao zemijom. Ka-
da se nades u éalij nekoliko puta Kikni palicom dvorske lude
na okovane drugove | tako ¢es izbiti ekser iz daske. Koristedi
ekser najpre osiobodi sebe, a potom | ostale. Pomedaj
susam | jeguiju, medavinu stavi kraj vrata | poprskaj je vodom.
Vrata Ge eksplodirati | bide$ siobodan.

U dvorcu ponovo popricaj sa piratima. idi do svoje kude,
a uz put negide polwpi parte drveta. Povuci desnu polugu na
masini za pravilene igrataka, drvo ubaci u otvor | pritisni ze-
leni preldicdaC. Madina Ge napraviti malog drvenog konja.
Uskodi u rupu na podu | kroz podrum idi do Zantijine labora-

oko vrata | - eto ribljoj kralici novog saigraca. Kada se pirati

razbede, idi u svoju kudu | ispod kreveta zvadi kralievu shiku,
U Zantignoj laboratoriji razgovaraj sa statuom, a zatim siiku
stavi na magicni paravan. Sada jo§ moras napravitl sendvict.

Ispred dvorca pokupi Sest dragulia, a iz ruevina izvuci jo8
jednu stakdenu bodicu, krivi Cavao | konac. Napravi pecaljiu
i ulovi jednu jeguliu. Idi do bivieg javnog kupatila. Tamo se
sadia nalazi prodavnica koju vodi Herman. Za Sest dragulia
kupi raziicite predmete, a zatim e iste predmele zameni za
Sest porcija susama. Od susama napravi mieko na isti nadin
kao na podetiu igre. Idi u restoran, viasniku daj komad sira
{m‘wmmmmimm
Ponovo udi unutra | u masinu ubaci jeguiiu, susam | mieko.
Dobiced sencvié. Sendvié odnesi statui u Zantiinoj labora-
toriji i ubrzo Ge se u restoranu sakupiti gradani Kirandije. Siiku
kralja postavi na magitni paravan | svi ée se uveriti da ti i nisi
tako lo§ momak kao 5to se mislilo.

Beavis and
Butt-head in Virtual

- Stupidity (2)

baru stani na podijum |, ako 2eli$, odigraj trecu mini-
igru. U toaletu ubaci novSi¢ u automat | dobides kon-
dom. Idi do benzinske pumpe ispred prodavnice i na
boci sa komprimovanim vazduhom naduvaj kondom.
U restoranu brze hrane razgovaraj sa prodaveem. Cr-
venokosu devojku (Dina) pitaj ta misli 0 Todu | gde se
nalaze idjudevi od njegovog automobila. Lizmi sa sto-
la hamburger | baci ga na ventilator. isto to uradi | sa pre-
ostalom hranom koja ledi na pultu levo | prodavac e ofidi,
Upotrebi oba milcofona u 1oj prostorifi | idi desno. Tamo
pokupi kasiku.

—

)

Ispred Skole maZes odigrati | detwriu mini-igru. Domara
pitaj za Sifre uCeniCkih ormandica, a zatim mu daj naduvani
kondom. On ée od njega napraviti figuricu psa. Idi do zatvo-
ra. Psu koji Cuva ulaz daj komad mesa, a zatim ispred nje-
ga baci figuru koju ti je napravio domar. Kiestima preseci
lanac kada ga pas bude zategnuo | nastavi desno. Uzmi
CekiC i udi u tunel. Pojavices se u svojoj staroj celiji. Idi do
ludnice i jadnookom ludaku daj zmijsko oko. Zamoli ga po-
tom da ti da knjigu koju &ita. Tu knjigu odnesti zatvoreniku
u svojoj Celiji koji se krije ispod kreveta. Posle foga ¢e dodi
Cuvari koji Ce ga odvesti na izvrSenje smyine kazne. Pokupi
vilicu koja je ostala iza njega, a zatim izadi iz zatvora i uputi
se u park. Tamo pogledaj nalpis kraj automobila i upotrebi
flomaster na njemu. Da bi polkupio vevericu koja je ostala
zalepliena na asfaltu prvo iskoristi kadiku, a zatim Cekic.
Vevericu odnesi u prodavnicu za prepariranje Zivolina i tra2i
od prodavadice da je preparira. Takode, popriéaj sa njom o

= punjenom medvedu.

ici do bara | tamo Ce te uhwatili oficr uniStenog tenka.

Oslobodice$ ga se tako $to ¢ed ga prosto Sutnuti medu
meaveda i

istarsku tablicu | postavi onu koju imas kod sebe. Ofarbaj
vozilo, a zatim upotrebi MijuCeve. Usledide duZa animacija
posie ko ¢es se nad zaldjutan u priiiainik automobila.
Zamoli devojku koja bude priSia vozilu da otvori prifiadnik.
Ponovo iskoristi ijuCeve od kola | avaniurama Bivisa i
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TOP LISTE
Priprema GORAN KRSMANOVIC

1./ ALIEN BREED 3D 2 1. QUAKE
| 2 VALHALLA AND FORTRESS OF EVE| | 2/FORMULA ONE GRAND PRIX 2
| 3/RUFFIAN 3| DUKE NUKEM 3D
4] FIGHTIN' SPIRIT 4. MONTY PYTHON: QUEST FOR THE HOLY GRAIL
5. PRIMAL RAGE sjz -
| 6/TOTAL FOOTBALL 6.|FIRE FIGHT ‘
| 7.pUTTY SQUAD 7. SPACE HULK 2
| 8|xps 8. AFTERLIFE
9. LEGENDS 9. WORLD RALLY FEVER
110, SIMON THE SORCERER 2 _ 10/ CHRONOMASTER

Yop 10 Je mesecna lista najtrazenijih igara na domacoj sceni. Formira se na osnowy informacija
dobijenih od preprodavaca, informacija iz stranih ¢asopisa i licnih misljenja clanova redakcije.
igre su rangirane prema populamosti | potrainji, a ne kvalitetu.

GAME TOP 25

| TP
11.10]1.]1. | PC
2.|A|3.| 2. |NBA LIVE 95 - EA Sports 1312 30 PC
3.|¥/|2.| 1. | MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 306| 20 |Amiga| PC
4.|A|5.|4.| COMMAND & CONQUER - Virgin 241|  [PC
5.|%| 4.| 4.| WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment 25 PC
16./0| 7.| 6. | MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 1226 16 | PC
e Marko Rapaji¢, Borivoja Stevanovica 91, | | 7-10]12{7.|DOOM 2 - id Software 1203/ 23 PC
11000 Beograd, 8.|0| 9.| 2. | CIVILIZATION - MicroProse 198| 20 | Amiga| PC
® Aleksandar Nikoli¢, Heroja Pinkila 86, | |9.|O[10.) 7. | COLONIZATION - MicroProse 190| 18 |Amiga|PC
26000 Vrsac, 10/O/ 8.| 3. | ALADDIN - Disney Software 180{ 9 [Amiga|PC
;Oa"js:‘d"“""‘éf Jovana Duica 2, 21000 | 4374116111 DARK FORCES - Lucas Arts 168 28 PC
e Nenad burki¢, Tolminska 8, 11000 | |124V111.10{MORTAL KOMBAT - Acclaim 165/ 15 |Amigal PC
Beograd | |13/ w[12/10] THE LION KING - Disney Software [160] 11 |Amiga|PC
® Viadimir Popovié, Knjazevatka 171/9,| [14/V¥]13/13/WING COMMANDER 3 - Origin 152/ 11| PC
18000 Nis 15.0{15.14.| REBEL ASSAULT 2 - Lucas Arts 141 12 PC
fa » (za prewzima- | 1812116115 COMANCHE - Nova Logic 133(13|  |PC
nkmmd;b;u"mﬂ'“ sponzorima) 1| |174A[18]13] WORMS - Team 17 [127] 18 |Amiga|PC
pozivamo sve &itaoce da nam i dalje Safju |  [1814[1912{X-WING - Lucas Arts [120] 15 | PC
glasove za Game Top 25 na donju adresu. 19. ¥ (17./15] TIE FIGHTER - Lucas Arts 119 9 PC
20./0|20./11.| STREET FIGHTER 2 - U.S. Golid 108 8 |Amiga|PC
sv“ KOMP’"TERA 21.)A(23/21 THE SETTLERS - Blue Byte 104] 16 |Amiga|PC
_ |22.0|22/12) DUNE 2 - Westwood Studios Ioa 9 |Amiga|PC
= eses |23.V7[21)21]NBA JAM - Iguana Entertainment 97| 7 |Amiga|PC
(Game Top 25) 24 A |25/24] FULL THROTTLE - Lucas Arts [92[14 PC
957|924, 5. GOLDEN AXE - 90| 5 |Amiga|PC
MakcdonSka 31 h-mmmn-wmmmw-mmwnmm;l

TG -trenutni broj glasova, u mesecu

11000 Beograd

Game Top predstavija godisnji pregied najboljih igara. Listu svakodnevno menjaju Citaoci slanjem
m“wml-nhﬂwmmwmm
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ve je poelo veoma davno kada su PC
raCunari tek-krenuli u intenzivno
osvajanje trziSta. Grupa ljudi u okvi-
' ru firme . Apogee” napravila je igru u
mmmnaktmhadapohegnem
Ka za vreme Drugog svetskog rata. Nista neobicno, se
edne ,sitnice”: umesto do tada X puta videnog dvg
menzionalnog izvodenja, uobitajenog za '
primenjeno je subjektivno kadriranje uz
»graniCenog kretanja unutar trodi
stora (do tada, uglavnom, eksploadsam ulaciia

ma letenja i nekim varijantama lavirintsk ). Igra
e dobila naziv Wolfenstein 3D, a njeni g¥0¢ci su, nesve-
sno, stvorili jedan novi stilisticki prigtip u izradi ko-
mpjuterskih igara, prvenstveno p -n"_':;

No, kako to Cesto biva, iako je W Rstein 3D rodo-
nadelnik tog novog stila, tek sled f*', 3 je postigla
svetski uspeh i po njoj je novi pod28liE pucac h igara
dobio svoje populamo ime. Naravis p:ulgnm'n
a podZzanr ..."*..«. 3) po-
mppomatkao&xmaﬂne, IS mnogi igra-
4 skioni da smatraju maﬁm §oigIno zasebnim
zanrom, to nije tano. Glavna karakiilka Dooma je
nacin izvodenyja, odnosno stil izradgs @i zako]ese
Doom uzima kao referenca imaju sVl e prepo-

matljive Zanrovske odrednice (u podefiil
mo pucacke igre, a sada se ve¢ pojavijul
ture). Kadablsmotraﬁ]islk‘anpﬂm
fiji. najpribliZniji bi bili, recimo, épag:u |
prepoznatljiv podZanr vesterna. s ibﬁ

mmﬂmdummk 14s =
Software” koji je funkcionisao u okviru iz
-Apogee”. Posleumlsm.mnam\dﬁm]os sl

P Sa-

ma-
e :'.'-r
T 'l't

LB

dve godine posle prvog Wolfensteina, bio je Doom koji je
zajedno sa svojim tvorcima usao u istoriju kompjuter-
skih igara. U meduvremenu, ekipa ,Id Software” je na-
pustila ,Apogee” i pofela samostalno da radi.

Potom je sve krenulo logiénim tokom. Najpre se po-
vio Doom 2, a zatim u naredne dve godine i veliki broj
slicnih igara koje su stalno donosile nova poboljiania,
ali je po mishienju mnogih igrafa tek nekolicina uspela
da se izdvoji po kvalitetu i da pretekne svoj uzor Dark
Forves, Heretic, Duke Nukem 3D). A onda su gotovo ne-

poEeicdakolajuprlirda .Id Software” spre
ma:grukojabtuthalodabudeboljaodmﬂharza
mmokoltkok&mbhbomodwsﬂ
Cekanje na tu igru se oduZilo, ali je konatno zavrieno.
Quake je stigao.

Ukoliko realno analiziramo dosada3nji udinak ,id
Softwarea”, videCemo da je vide nego skroman. Quake
€ Zapravo prva nova igra nastala u ovoj firmi posle Do-
oma. Ovde namemo nismo uralunali Doom 2 koji je
Koristio isti 3D Engine i uveo nekoliko novih protivni-

velikog nemackog zam-

gS-8 lodijo) konﬂgwadli

] .J.” i .__. Ii :
epizodu pod imenom Spear Qf Destiny. Slede€i projekat, = 1

ka[t:lmtma,ﬁmhiscmmoglonamtislmmd&
datnih misija, nego pravom novom igrom. Druga dva
ostvarenja koja je objavio ,Id Software” (Heretic | Hex-

smo ubedeni da ne postoji viasnik PC ratunara koji ni-
kada nije odigrao barem jedan nivo Wolfenseeina 3D,
Dooma ili neke druge igre istog tipa. Zato éemo se ogra-

en) se takode ne mogu smatrati autentiénim proizvodi- ¢ Niciti na ono to je zaista novo, a toga ima toliko da si-

fyma ove firme, zato Sto su oni, u stvari, delo _Raven

Softwarea”. Quake je, dakle, zaista miadi brat Dooma
lako je izmedu te dve igre prodlo previse vremena, po
merilima kompjuterske industrije (skoro tri godine).
Quake ima izgradenu uvodnu pricu koja je neospor-
no banaina. Na pridi se nedemo zadrZavati zato §to se
ona, okreni-obmi, ponovo svodi na tamanjenje neprifa-
teljski nastrojenih karakondZula. Mnogo je znatajnije
razjasniti dilemu oko verzije Quakeana koju se odnosi
ovaj tekst. Podetkom jula kod nas se pojavila ,share-
ware” verzija ove igre. U pitanju je bila kompletna prva
epizoda koja je pustena .u Zivot” kako bi se igradi na-
vikli na znaajne promene koje su uvedene u odnosu
na ostale poznate igre ovog tipa. Mesec dana kasnije
stigla nam je tzv. ,pre-release” verzija u kojoj su bile sa-
drZane sve Cetiri epizode. Ova verzija je, po prirodi stva-
i, bila puna bagova, ali se i pored toga mogla igrati.
Konatno, poletkom septembra objavijena je finalna
mzliam(l.m)kajaseupmawjmeﬂrazliMjc
od ,pre-release” verzije.

Ubedeni snuéunn@mam vas-pasti mrak na
ofi kada budete protjtali narednd | nekoliko redova.
Preporudena konfig ”‘" granje Quakea je 1o br-

-a. U nedostatku
a 100 MHz sa 8 MB

takvog hardvera jedna SSGSERY
_+RAM-a posluZice kao pis
ja fistu ludost. id
“nosti Fﬂv

d -/ .
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' 200d0360x480 Da
biste igru pokrenuli u jo BPeezoluciji, od 640 x 480
pa do fantasti¢nih 1280 K0S (mtcumotdanekog
ko prodaje 786-ice?), méi ati video karticu koja

hardverski podrzava 3“_'*1"
takve kartice joS uvek retig}

¢i drajver. Sto se tide zvilka,
Blaster kompatibilne

starﬁard(kodnassu

wmmmmw
oruZja, protivnike i sli¢ne stvari je besmisleno zato $to

> dokpolcretanjclgre ”

hmn&&-mm{rﬂ sve da pomenemo.
MMMRMMWMM
ri epizode, pri Cemu Cetiri nivoa spadaju u zv.
tame lie (za svaku epizodu po jedan). Ulazi na ove
nivoe su skmuﬂipmrakunmmpronaﬁih

Pored su integrisani i specijaino dizajnira-
ni DeathMafd I'nivoi koji se koriste u slutaju modem-
skog ili mrezng ngnja.@aheimaéeﬂﬁnhmﬁeﬁne:
Easy, Normal, i...Nmmw(Swmwatmmm-

gi koji su ve¢ igrallyigru nisu primetili). Objasnjenje je
prosto - selekior ga Nighunamnhvteﬂmleadtﬁw
sakriven. (Napoffieia za one koji Zele da uZivaju u no-
(nim morama: n; ptod[telcrozbﬂokojuoduikapi
je koje odreduju & igre, a onda skrenite desno kao
da Zelite da ie Cetvrtu epizodu i potom uskodi-

\.
ri L1
s

te u bazen. Odma nm(dokmpéuuodi)powdtc
se $to vise nazaditReliko ste w ispravno izveli, nasko-
(icete na drve . Hodajte po gredi do levih vra-
(. Iza njih se naEA"ono Sto traZite.)
NajupeCagliifiiilement Quakew je svakako grafika
koja je, 1 ju novmazvijcnomsnﬂnginm,uﬁ
.4.*_ 0! napmd.majnapmdaksevisesuu
ko ispoljava. d tamnih boja koje preoviaduiju,

g H_f‘; naicpéaSDlgndosmmvo
ko e pokrer umkajvlsolrmmn Teksture su da-
eko finlic*manje ,uglaste” (5to je omogucilo da i sitni
* §du do izraZaja), a kao nikada do sada vodeno
?‘;“‘-' i 0 realnim zakonima fizike. Tako su, napri-
v pri ronjenju pod vodom uzeti u obzir efekti prela-

iaﬁedosd,defmnmdjeobﬁka,pamkiprm

gusﬂncteﬁmd (nije isto kretad se kroz vodu ili mulj).
Svetlost koju, recimo, emituje baklja nema stalni inten-
zitet i zavisi od veliCine plamena i njegove postojano-
sti. Takode, nisu zanemarena ni vazdu$na strujanja,
sila gravitacije, sile inercije itd.

Neprijatelji po prvi put imaju oblik trodimenzional-
nih bitmapiranih struktura, $to je drasti¢an napredak
u poredenju sa do sada koriSéenim pljosnatim sprajto-
vima poput ribe-lista. S obzirom na njihovu trodimen-
zionainost vise nije svejedno da li ete ih gadati spre-
da, sa strane ili odpozadi. Njihove reakciie na primljeni
(odnosno zadati) udarac ilf pogodak zavise kako od vr-
ste oruZja, tako i od prostornog ugla kojeg zauzimate u
odnosu na njih i medusobnog rastojanja. Takode, po
pokretima i spoljaSnjem izgledu neprijatelja moZete za-
Kljutiti u kojof su meri povredeni. Globalno gledano,
protivaici u Quakeu su prilitno tvrdokomi i kada se po-
jave u grupi mogu zadati velike probleme.

Medutim, krunu svega verovatno predstavijaju mu-
zika i zvuéni efekti za koje su se pobrinuli Trent Re-
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znor i njegova grupa Nine Inch Nails™.
Ljudi iz Id Softwarea™ zaista nisu mogli
naci bolju licnost koja ée zvuino pokriti
Sokanmu i krvavu igru kao $to je Quake.
Najbolji pokazatelj opsednutosti Trenta
Rezonra nasiliem, drogom, seksom. de-
presijom i slitnim temama jeste Cinjenica
da su .Nine Inch Nails” (koji inade pripa-
daju .industrial” pravcu u savremenoj
muzici) autori soundtracka za monstruo-
zni film Olivera Stouna ,Natural Bomn Kil-
lers”, kao i za posledniji film Brendona Li-
ja .The Crow". Za potrebe Quakea stvorili
su deset kompozicija (stvoriti je u ovom
slucaju bolji izraz od komponovati) koje se
po stilu i psihodelitnosti razlikuju od sve-
ga Sto je do sada radeno za kompjuterske
igre. Ovaj jezivi materijal se moze slusati
jedino uz krike i uzdahe koji prate igranje
Quakea, 510 je uostalom i bio cilj jer se ra-
di 0 namenskoj muzici.

Da Ce 3D pucacke igre evoluirati do e
mere da poseduju sopstveni _operativni
sistem” malo ko je mogao pretpostaviti.
Medutim. w se ipak desilo u sluaju
Quakea. Pritiskom na taster '~' poziva se
tzv. konzola preko koje se ostvaruje ko-
munikacija igraca i kompjutera (progra-
ma) pomocu velikog broja naredbi i ko-
mandi. kao i kod svakog drugog operati-
vnog sistema. Koliki je njthov broj svedodi
Cinjenica da se uz Quake dobija Citava
knjiga koja objaSnjava primenu ovih nare-
dbi i njthovu sintaksu. Pomo&u nijih je mo-
guce podesavati bukvalno sve parametre
igre: karakueristike grafike i zvuka, ambi-
jentaine uslove (boje, osvetlienje, silu gra-
vitaciie, trenje o podlogu i sl.), elemente bi-
e za mrezno i modemsko
igranje itd. Revolucionaran pri-
stup u svakom pogledu.

Porediti Quake sa Doomom
je totalno deplasirano, ali je za-
to prirodno uporediti ga sa Du-
ke Nukemom 3D koii je trenu-
(no najpopulamija igra u ovom
zanru. Prema miSkenju autora
teksta, Quake ima mnogo bolji
i fleksibilniji 3D Engine koji po-
drzava koriSCenje slozenijih i
kvalitetnijih tekstura Sto auto-
matski povecava kvalitet grafi-
ke i realnost igre. Zatim, tu su
neprijatelji koji po broju, tehni-

¢i izrade i raznolikosti daleko iza sebe

ostavijaju kolege” iz Duke Nukema 3D.
Da ne pominjemo ponovo sablasnu muzi-
ku koja je Quakeu dala jednu nova dimen-
zifu, za razliku od Dukea cije su muzicke

temice bile tek na nivou proseka, pa tak  *

moZda i ispod toga. No, postoji i druga
strana medalje. Duke Nukem 3D je igra u
Koju su se svi poklonici 3D igara zaljubili
-z prve” zbog njene vizuelne dopadljivo-
st i, Sto je mozda joS bitnije, Cinjenice da
e Djuk. kako 10 mnogi vole da kaZu,
~mao licnost”. Njegovi komentari | dose-
tke su ipak neprevazideni. Takvu dimen-
Ziju Qeatke, naravno, nema. Quke je mra-
(na i turobna igra ($to su programeri ne-
sumnijivo i zeleld), igra koju je tesko . sva-
riti”, a 5to Ce neke ljude odvratiti od igra-
nja. U njemu nema polugotih barskih igra-
¢ica, smesnih meduanimacija i raznolikih
ambijentalnih celina kao u Duke Nukernu
3D. Nivoi Quakea se ve(inom odvijaju u
katakombama, ukletim tvrdavama i lavi-
rintima od kojih ¢oveka zaboli glava. Pri
tome se igral mora osloniti iskljucivo na
sopsiveno snalaZenje u prostoru zato Sto
automapiranje u ovoj igri ne postoji (1.
Dakle, zaboravite na legendami taster
“Tab’ Koji vam je mnogo puta do sada po-
mogao pri igranju igara ovog tipa.
Veoma je tesko realno oceniti Quake.
To $to mu dajemo ocenu 91 ne znadi da je
on 1oSiji od Duke Nukema 3D (SK 6/96,
92). Naprotiv, Quake je u tehnickom po-
gledu bolji. ali mu, moramo priznati, ne-
dosiaje duha kakav poseduje njegov di-
rekini konkurent. U svakom siucaju,
Quake je zatemik novog talasa 3D pucalf-
ki. Ali za razliku od pre dve godine kada je
.id Software” bio .aifa | omega” za ovu
vrstu igara, danas je konkurencija vise ne-
g0 jaka i sigumo je da cemo vec u nare-
dnim mesecima videti ostvareng koja e
dostici, pa {ak moZda i prestici Qrazke. A
do tada, izaberite svog favorita i igrajie.
Siobodan MACEDONIC
CD-ROM ustupio  Dragon”
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re izvesnog vremena firma . Neo" je turZiStu
ponudila futuristicku voznju motora Black
Viper. U saradniji sa ,Lightshock Software-
om” proverena produkcija je stvorila novu
borilacku igru Fightin’ Spirit. Na ¢elu svetske gang-
sterske organizacije Hikawa nalazi se Yenshi Yama-
moto koji je svoj poloZaj dobio zahvaljujudi odliénom
poznavanju borilackih vestina. Da bi zadovoljio svo-
ul sujetu on organizuje Turnir najboljih ratnika (Su-
preme Warriors Tourmnament).

Za svakog takmiCara vezana je odredena pria i
negovi razlozi udestvovanja na Krvavom tumiru. Ta-
kode. svaki ima poseban stil borbe i KarakteristiCan
sorbeni Duh - Fightin' Spirit, po demu je igra i dobi-
la ime. Velika bljestava aura koja se stvara oko lika
s woku borbe predstavija njegov glavni specijalni uda-
rac. Obiéno udarac Borbenog Duha slisti protvniko-
-z energetsku skalu, sem ako on ne drZi blok.

Kento Sazaki je centralna lidnost igre. On
wazi osvetu za svog preminulog Shaolin ufite-
5a. Njegov Borbeni Duh je sveti zmaj Onikawa.
Tong Lee je brat blizanac Sagata iz Streer Fig-
areva 2 i takode Zivi na Tajlandu i bavi se kik-
boks vestinama. Borbeni Duh mu je sveti Taku-
ma tigar. Burke Mortlock je militantni deCko
s2 specijalnim udarcem ,Skorpija iz Arizone".
Yuri Hishomoto j¢ momak sa abazurom na
ziavi. Pored toga Sto vitla Sipkom, poseduje Na-
nuisa zmaj Fightin' Spirit. Eric Windsor je tipi-
{na americka propalica na motoru. Njegov Bor-
beni Duh je orao. Lorents o'Donnel je pozna-
hun’ Spirit je puma. Shazur je indijski predsta-
ik koji na protivnika baca majmundice (7) a

ightin’
Fig Spirit

specijalnost mu je kobra.
Sheila Nash je agent CIA
Ciji je cilj raskrinkavanije i
eliminacija pripadnika
organizacije Hikawa. Ra-
dila j¢ na dresuri mor-
skih Zivotinja za specijal-
ne akcije. Njen Borbeni
Duh je delfin.

U izbornom meniju se
nalaze i dva fudna lika.
Prvi je tigar Rhajang koji se pretvara u macku-de-
mona i kasapi sirotog protivnika. Drugi lik je mini-
jatumi T-Rex Yadon koji ima ¢udnu naviku da gri-
cka protivnike.

Kao jedan Sereer Fighter 2 klon, igra ima sasvim
regulamo dizajnirane sprajiove i standardnu grafi-

e '..« e
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ku. Ipak. dvodimenzionalna tabacina bi trebalo da
ima viSe pozadinskih skrolujucih elemenata (vodo-
pad, reka...). Zvuk pomalo zaostaje za uobiajenim
Amiginim kvalitetom, ali ne ugrozava atmosferu i
zaraznost igre. Igra ne donosi puno novina, ali mo-
Ze biti vrio zanimljiva u Turbo modu. ;

Branisiav BABOVIC

ZANR: borilacka igra

iiiii LA R A A L A A A A A A L A AR AL LRl Ll ALl LA R L i R R R R Y P Y P R R P R R PR N PR R RN RN PR RPN N R R R R R R RN RN R R R R R NN

ova igra koja dolazi iz potpuno
neafirmisane firme Weather
Mine Software™, XP8, moie se
okarakterisati kao simbioza iga-
ra Banshee i Stardust. Nazalost, XP8 dale-
ko zaostaje. Od igraa ne zahteva intenzi-
vno udestvovanje koje se ofekuje od igara
pucaCkog zanra. Ako se igrac ne odluci na suicidno
zakucavanje u protivnicki brod ili raketu, vertikalno
kretanje njegovog svemirskog brodica nece ugroziti
nijedan neprijateljski projektil.

Sa graliCke strane, igra izgleda izvanredno. Cifre
koje su pominjane u najavama (128 kolornih efeka-
1a) u potpunosti su opravdane. Svi elementi su de-
taljno renderovani i uklopljeni u kompakinu celinu.
\Visebojne pozadine naroCito se izdvajaju kao retki

ol =

priviatni elementi ove igre. Relativno dobro su di-
zajnirani vanzemaljski brodovi, kojih zaista ima
mnogo. NaZalost, pretezno su sive boje i dosta su
slicni. Kroz igru se provude i po koji meteorit (Zu-
Ckasta stenfuga koja lebdi u vakuumu). Ako zaka-
(i vas zeleni brodic, skida mu vise od polovine ener-
getske skale! Programeri su verovatno na ovaj na-
¢in resili nesposobnost neprijateljskih brodova da
oStete energiju vase letelice.

Vizuelni doZivljaj dramaticno kvari sporost ne-
prijateljskih brodova i homogenost svakog nivoa.
Posle par sati provedenih uz prvih nekoliko nivoa
XP8, zasigumo Ce uslediti dosada kod svakog
ozbiljnijeg ljubitelja pucackih igara. U modu za dva
igraca torturu mozete preneti i na nekog dragog
vam prijatelja.

Morf-efekat, koji je bio obec¢an u najavama igre,
praktitno predstavija prolaz prijateljske letilice
kroz drugu bez gubljenja energije. Nikakav pose-
ban vizuelni efekat se tom prilikom ne dogada, ta-
ko da je u pitanju jo$ jedan propagandni trik distri-
butera igre.

Zvuéna komponenta igre je zanemare-
na. U prvi plan izbijaju cijukavi zvuci lase-
ra i grgoljave eksplozije. Osnovna muzicka
tema je skoro identifna temi iz Bansheea.
Zvudni efekt su krajnje Sturo uradeni i bez

Cudno je da se tvorci igre nisu potrudili

da stvore makar pristojnu priu u koju ée uklopiti ra-
dnju igre. Nikakav intro ne postoji u igri, ve€ se od-
mah ulazi u priliéno nezgrapni meni gde se verovamo
nalazi sve Sto treba znati o bududim misijama. Skre-
¢emo paznju na prvu od ponudenih opcija: Quit XP8.

B.B.

ZANR: pucacka igra
PLATFORMA: Amiga 1200

MEDIJUM: 4 flopi diska

Prijatna
grafika i kolorit.
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ra je svakako .Epic MegaGames"”.
Ova kuéa iz Rokvila, americka drZa-
va Merilend, do sada je izdala dvadesetak
igara mahom pucackog i platformskog tipa.
Najnovija igra pod njihovim okriljem je delo
polijskih programera. Pravi tvorac Fire Fighta
je poljski programerski tim .Chaos Works".
To je druga igra koju za .Epic” distribuira
svetski titan ,Electronic Arts”.

Kada bi bodovali scenario u okviru Zanra
pucalkih igara, Fire Fight bi pala na ispint.
Fabula je izlizana - buducnost prepuna nasi-
lja. The Phantom Council je doneo odluku da
se¢ kazne (itavi gradovi, drzave | planete. Kao
i uvek, nadredeni samo pritaju, a dela izvrsa-

vaju podredeni i to niko drugi nego pilot Jax.

ajpoznatija firma koja se bavi proi-
ﬁ zvodnjom i produkcijom SW/PD iga-

Vi ste u ulozi dotitnog, te treba da sprovedete: -

odluke Fantomskog saveta. To znaéi uniSta-
vanje zgrada u gradovima [ oslobadanje za-
tvorenika Koji came u Celijama jo$ od vreme-
na ratova izmedu sistema...

Fire Fight je pucalina zasnovana na prin-
cipu misija. Kod ovakvih igara grafika i zvuk
direktno su proporcionalni sa atmosferom.
Ovu formulu odigledno znaju poliski autori
koji su se svojski potrudili, pa za igru nikako
ne moze da se kaZe da je delo amatera.

Sem po Zanru, igra ni po femu nije slitna
Radixu i Tyrianu, prethodnim pucackim izda-
njima ..Epica”. Kao prvo, pogled na teren igre
je izometrijski, kao Deserr ili Jungle Strike.
Zahvaljujuci tome, omoguceno je (o)kre-
tanje za 360°, 5to igru Cini kompleksni-
jom i samim tim zanimljivijom. Fire
Fight je izraden u visokoj rezoluciji i svi
objekti su potpuno renderovani (dakle,
3DS, Reazl 3D ili nesto sliéno). Pozadina
je uradena u tri sioja.

Letelicu je moguce opremiti sa Sest ra-
zli¢itih vrsta oruZja, a misije se odvajaju
na najrazliitjim terenima - ledeni pej-
zaz, tropski | Sumski predeo. Sve to kra-

se razliCii vremenski uslovi praceni B =

odgovarajuéim svetlosnim efektima (ki-
§a, munje itd.).

jo$ jedna vazna osobina za igre ovog
Zanra je uleSCe viSe igrala. Fire Fight

SVETKOMPIUTERA 73 OKTORAR '96.
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operativnim siste
te je probati i na slabijim masinama. naravno

naustrb brzine i ugodnosti koje PS pruZa
Shareware verziju moZete nabaviti preko Ho-
mmmmm'ﬁfmm
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Chronomarster

autna fantastika je oduvek bila nepresusni
izvor ideja za autore video igara. Ali i pored
velikog broja naslova koji na ovaj ili onaj
nacin zadiru u sferu SF-a (poevsi od Space
Invadersa, preko mnogih avantura, pa sve do Wing
Commandera 4), do danas se pojavilo izuzetno ma-
lo igara koje su nastale na osnovu knjizevnih dela
poznatih pisaca ovog Zanra. Da li zbog skupih autor-
skih prava ili zbog izrititog odbijanja pisaca da se
njihova proza ovekoveli u kompjuterskoj verziji
zbog bojazni da to nede biti ,,ono pravo”, scenarije za
SF igre su ve¢inom pisali anonimni autori. Medutim,
u poslednje vreme je primetno porasla zainteresova-
nost slavnih imena SF literature za rad na izradi ko-
mpijuterskih igara. Verovawmo su i sami shvatili ka-
kve je moguénosti donela multimedijaina revolucija.
Teri Pracet i Harlan Elison ve( imaju ,.svoje” igre
odnosno / Have No Mouth & I Must Scre-
am), a uskoro olekujemo Ramu Artura Klarka
i Starship Titanic Daglasa Adamsa.
Chronomaster je igra (iji se scenario takode
zasniva na idejama jednog od velikana americke
i svetske naucne fantastike Rodzera Zelaznija
(Roger Zelazny). Kao jedan od najznalajnijih
predstavnika Novog talasa, Zelazni je tokom Se-
zdesetih godina doZiveo vrtoglavi uspon, da bi
se sedamdesetih nadao u samom vrhu aktuelnih
americkih SF zbivanja. Za svoja dela je dobio
$est puta nagradu Hugo i tri puta nagradu Nebu-
la (najvece nagrade Kkoje se dodeljuju jednom pi-
scu nauéne fantastike), $to ga, ukoliko ratuna-
mo i ostala priznanja, svrstava medu najnagra-
divanije autore. NaZalost, Zelazni vise nije medu
nama, ali ée njegovi romani i pripovetke koje su
znadajno uticale na razvoj kako (istog SF-a. ta-
ko i .fantasy" podZanra, nastaviti da Zive.
lako na$ narod sa pravom voli da kaZe
,mnogo babica - kilava beba", u slucaju. Chronoma-
stera 10 nikako ne vazi. Naime, ova avantura je za-
jednicki projekat cak Cetiri firme: IntraCorpa” |
JCapstonea” (Witchaven 1 12, TekWar), .DreamFor-
gea" (Ravenloft 112, Dungeon Hack) i .\U.S. Golda".

Poznata izreka u ovom slucaju nije dosla
do izrazaja - Chronomaster e po vecini
kriterijuma izuzetna igra. No, njena naj-
veca vrednost leZi upravo u originalnom
scenariju koji je baziran na Zelaznijevom
konceptu ,dZepnog univerzuma”. Pre
nego 3to kazemo nekoliko re¢i o radnji
avanture, objasnicemo $ta je to u stvari
~dzepni univerzum".

Nauénici ko zna koje vanzemaljske ci-
vilizacije dosli su do epohalnog otkriCa
uredaja pomocu koga je moguce generi-
sati ,univerzum” (zapravo sistem koji se
sastoji od zvezde | nekoliko planeta)
unutar nama poznatog svemira, nazva-
nog zajednitkim imenom .Universe Pri-
me”. Narutilac ovakvog sistema moZe
biti svako ko ima dovolijno nov¢anih

sredstava da ga plati, pri ¢emu je mogude ispuniti
bukvalno svaki zahtev koji klijentu padne na pamet.
To znadi da se takvi privatni ,univerzumi” mogu, ali
i ne moraju, povinovati zakonima fizike koji vaze u
celom spoljasnjem (normalnom) svemiru. Kljucni
uredaj koji obezbeduje pravilno funkcionisanje .dZe-
pnog univerzuma” je tzv. World Key.

Ali, 5ta se de3ava kada neko potne da izvodi sa-
botaZe u privatnim zvezdanim sistemima, stavijaju-
¢ ih u stanje bez protoka vremena? To se moze izve-
sti samo uz pomo¢ World Keya i to uz odlitno pozna-
vanje tehnologije stvaranja takvih sistema. Nemocni
da uhvate polinioca, odgovorni u najpoznatijoj
kompaniji koja se bavi poslom dizajniranja ,dZepnih
univerzuma” angazuju svog bivieg stru(njaka Re-
nea Kordu da razresi misteriju.

Zahvaljujuéi Sinjenici da je u ,dZepnom univerzu-
mu” sve moguce, programeri ove igre su mogli ma-
ksimalno da uposle svoju mastu. Zato ne treba da
vas ¢udi 5to je Chronomaster igra u kojoj su se na is-
tom mestu nasli svemirski brodovi, gradovi u obla-
cima, dzinovi i istonjalke palate, scene sa Divijeg
zapada, vedtice i baba roge, planete-kockarnice, ja-
jolike planete i sli¢ne ludorije. Sve je to dofarano uz
pomoc prelepe renderovane SVGA grafike koja e za-
dovoljiti i najizbirljivije igrace.

Nekim glavnim likovima u igri glasove su pozaj-
mili Lolita Davidovi¢ (Davidovich) (na$ izdanak u
holivudskoj ..dZungli”) | Brent Spajner (Spiner), po-
znat po ulozi androida Date u TV seriji ,Star Trek:
The Next Generation”.

U toku svoje potrage Rene Korda ¢e pose-
titi cak Sest sistema u kojima ¢e morati da
pronade tatnu lokaciju World Keya. Da ne bi-
ste ,lupali glavu” oko toga kako se to radi,
dademo vam opsti opis postupka, s tim Sto
éete pored toga u svakom sistemu morati da
uradite jo8 puno stvari. Najpre je potrebno
oti¢i do severnog magnetnog pola sistema
(ne poklapa se sa polom planete) i tamo po-
staviti uredaj Resonance Tracer (nalazi se
stalno u inventaru). Na osnovu njegovog po-
kazivanja, PDA (Personal Digital Assistant -
mala loptica koja neprestano lebdi oko Kordi-
ne glave) Ce detektovati signal koji odasilje
World Key. Potom je potrebno aktivirati Dire-
ction Finder i uputiti se do mesta koje on po-
kazuje. Severni magnetni pol i lokacija World
Keya su naj¢esce ,zauzeti” na odredeni nacin
(nekakva zgrada, statua ili slicna prepreka).
§to znadi da cete takve prepreke prvo morati da
uklonite da biste obavili zadatak.

Svedoci smo da se sve viSe pojavijuju igre na po
nekoliko diskova koje se mogu zavrsiti za par sati ili
za jedan-dva dana. Chronomaster je avantura koja
dolazi na jednom nepunom CD-u, a obezbediCe vam
sjajnu zabavu u trajanju od vide dana, pa {ak | nede-
lja. Njena duZina je zaista neverovatna ako se uzme
u obzir da nisu izostale ni meduanimacije, za koje je
poznato da pored digitalizovanog govora odnose
najvise prostora na disku. Dakle, ukoliko Zelite odli-
‘nu i, $to je jos vaznije, dugacku avanturu, Chrono-
master je pravi izbor za vas. .

Slobodan MACEDONIC

CD-ROM ustupio Extreme Plato”

" *ﬁ.- e
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e posio naopako. Najve(i deo robota se oti- §
ma kontroli... Prvi EarthSicge se zaviSava
vaSom pobedom nad pobunjenom gvozduri-
jom, $to je scenaristima  Dynamixa” {, Sier-
rin” ogranak) dalo zaista mali izboru pogle-
du postavke drugog dela - roboti se vracaju,
~jai nego ikad™ - sudbina celog sveta zavi-

si od vas... Is this exciting or what?

U igri postoji okrugio pedeset misija podetjenih u
pet epizoda (terena). Pre svake od njih u bazi moZe-
te procitati, odnosno sasiusati najvaZnije informadi-
jc i preporuke u vezi same misije koje ¢e vam obezbe-
diti ObavesStajna sluzba. Priprema vasih HERC-ova
za borbu podrazumeva opremanje naoruZanjem,
oklopima i ljudstvom, kao i eventuaine popravke. la-
ko neke od ovih operadija zaista izgledaju malo slo-
Zenije, sve se obavija pomocu par kiiktaja miSem -
osobina vredna hvale. Posebno je interesantna (do-
duSe, preuzeta iz prvog dela) opcija gradenja novih
robota i oruzja od pokupljenih ostataka protivnitkih
HERC-ova, $t0 samo podstie igrada da se ne vrata
u bazu sve dok i posledniji neprijatelj ne bude pretvo-
ren u gomilu istopljenog Celika.

:..-f-“-. T i = Y A - e 11,-_1.' A
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Vrhunac zabave je kada napravite letelicu zvanu
Razor Fighter, bez koje je neke misije nemogude za-
vrsiti. Pilotiranje Fighterom predstavija veliko osve-
Zenje u odnosu na sate provedene na povrSini Ze-
mije, i daje jednu potpuno novu dimenziju ovoj vr-
sti igara. Poredenija radi, to je nesto slitno onoj pro-
meni koju je The Terminator: Future Shock uneo u
sno letifice.

Misije su solidno osmiSljene, s tim $to se za neke
moZe reCi da su prekratke, dok su neke, opet, nepro-
porcionaino . maratonske”. Moramo redi da ¢e za
igrade-soliste pojedini ciljevi biti nedostiZni (npr. ka-
da je potrebno odbraniti neki objekat), pa je preporu-
djivo da u neke misije povedete jos dva-tri saborca.
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irkusa ima raznih. Od onih pravih u Koje

ljudi dolaze da bi se dobro zabavili. pa sve

do politi¢kih koji ponekad takode mogu da

budu zabavni. Ipak, od svih cirkusa samo
jedan je bio letedi.

Pogadate, naravno, da se radi o ,LeteCem cirkusu
Monti Pajtona” koji nesumnjivo predstavija jedin-
stvenu pojavu u istoriji britanske, pa Cak | svetske te-
levizijske produkcije. Humor DZona Kliza (John Cle-
ese), Erika Ajdla (Eric dle), Grejema Cepmena (Gra-
ham Chapman), Terija DZonsa (Terry Jones), Majkla
Pelina (Michael Palin) i Terfja Gilijama (Terry Gilli-
am), ma koliko bizaran i Sokantan (pogotovo prema
merilima engleskog puritanskog drustva) osvojio je
simpatije miliona ljudi Sirom sveta. Mada, mora se
priznati da je bilo i onih koji su ga odbacivali sa obra-
zlozenjem da je sa jedne strane banalan i besmislen,
a sa druge strane previse provokativan. To, medu-
tim, nije spretilo ,Pajtonovce™ da rade ono 5to su Ze-
leli, tako da se danas iza njih nalazi veliki broj epizo-
da pomenute TV serije, kao i nekoliko dugometra-
#nih igranih filmova koji se jo$ uvek rado gledaju.

U jeku opste ekspanzije multimedijalne kompju-
terske zabave samo je bilo pitanje vremena kada ce
neko dodi na ideju da .pajtonovski® humor plasira
na novi i originalan (interaktivni) nacin. Toga su se
prvi dosetili ljudi u firmi ,.7* Level” i
saradnju sa glumcima Krunisali izvan-
rednim CD-ROM-om Mongy Python's

Complete Waste Of Time. Veliki uspeh
koji je postigao ovaj disk podstakao je
istu ekipu da jos jednom ozivi ., Monti-
pajtonovce” u kompjuterskom izda-
nju, ovoga puta kroz CD pod nazivom
Monyy Python And The Quest For The
Holy Grail.

Potraga za Svetim Gralom je, za ra-
zliku od Potpunog gubljenja vremena,
avantura (mada je to u ovom slucaju
prilitno diskutabilna Zanrovska odre-
dnica) koja, kao i svaka druga igra
ima pocetak i kraj (odnosno cilj). Ra-
dena je po motivima celovelernijeg fil-
ma . Monty Python and the Holy Gra-
iI” snimljenog 1975. godine u reZiji
Terija Gilijama. Za razliku od Complete Waste Of TT-
me, zbitke najzapaZenijih fora i fazona iz TV serije,
The Quest For The Holy Grail je pokusaj da se kori-
$€enjem istog recepta napravi kompjuterska igra.

Posto budete startovali The Quest For The Holy
Grail bicete ljubazno zamoljeni da popunite kraci re-
gistracioni upitnik. Ni$ta tudno. sem Cinjenice da se
upitnik sastoji od 124 pitanja. a {ak njih 120 ,nema-

ju nikakve veze za Zivotom” (a po-
najmanje sa registracijom igre) $to
zapravo predstavlja prvu od mno-
gobrojnih zezalica sa kojima cete se
susresti. Srefom, upitnik nije neo-
phodno odmah u potpunosti ispu-
niti i uvek mu se mozZete vratiti ako
budete imali vremena za gubljenje.
U svakom slulaju, bez obzira da li
ste ga popunili ili ne, pred vama (e
se ubrzo pojaviti kralj Artur i njegov
sluga kojima ¢e sam Bog narediti
da krenu u potragu za Svetim Gra-
lom. Ukoliko ste gledali film, lako
Cete prepoznati ovu, ali i sve ostale
scene u igri zato Sto one vemno pra-
te najznalajnije dogadaje tokom
velike Arturove potrage.

Bilo bi zaista naivno pretpostaviti da ce igra ko-
ju su dizajnirali Erik Ajdl i kompanija biti jos$ jedan
klasian konfekcijski proizvod. 7he Quest For The
Holy Grail je u mnogo vecoj meri uspesan (ili mo-
#da neuspesan) eksperiment nego igra na kakve
smo do sada navikli.

$ta je onda, zapravo, njen cilj i kako se ona uop-
Ste igra? Najbitnije je. naravno, da se dokopate Sve-

tog Grala, ali i da uz put pokupite jo$ dvadesetdevet
predmeta koji su ve¢inom vrlo ¢udnog porekla (ba-
nane, Zenski doniji ves, vitezovi (7), leSevi (77), za-
mak Kamelot (7!7) itd.). Podrazumeva se da su svi
ovi predmeti dobro skriveni i pronadi Cete ih samo
ako detaljno pretrazite svaku lokaciju. Pretraga se,
kao $to se i moglo ofekivati, svodi na kliktanje po
ekranu, pri éemu skoro svaki kvadratni centimetar
krije po nekoliko tipiéno ,,pajtonovskih” fazona. Tek
kada sakupite sve predmete (sem Svetog Grala) i ne-
ke od njih postavite na neobitna mesta na drugim
lokacijama, mo¢i éete da se suotite sa finalnim iza-
zovom na Mostu Smrti (setite se filma i starca koji
postavlja pitanja ispred Mosta).

Ukoliko padnete u ofajanje zato 5to ne moZcte da
pronadete neki predmet, raspoloZenie e pokusati da
vam pobolj$aju mini-igrice koje su tematski vezane
za odredenu lokaciju. Tu su, naprimer, Drop Dead
(morbidna varijanta Terisa u kojoj u raku ubacuje-
te leSeve), Knights In Combat (Mortal Kombat na vi-
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teski nadin), Spank The Virgin (. Udri po devici” - Ka-
Znjavanje dama u krevetu) itd. Sve ove igre su isklju-
Zivo zabavnog karaktera, sem Spank The Virgin ko-
ju morate zavrsiti da biste dobili Sifru za ulazak u
zamak Antrax.

lako to nerado priznajemo, The Quest For The Holy
Grail i pored svoje originalnosti ima nekoliko kru-
pnih mana. Najbitnije je svakako to 5to se igra sasto-
ii od samo deset (77) lokacija. Talno je
da su sve one ,nabijene” zavitlancija-
ma za koje ¢e vam trebati puno vreme-
na da ih odgledate, ali se i pored toga
¢ini da je deset jednostavno premali
broj.” Dalje, sam materijal na CD-u je
nesto izmedu igre i interaktivne zaba-
ve $to ¢e verovatno prave igrace odvra-
titi od igranja, a ljubitelje Pajtonova-
ca" pomalo razocarati.

Da je The Quest For The Holy Grail
uraden u stilu Complete Waste Qf Ti-
me bio bi to pun pogodak. Ovako smo,
medutim, dobili nedto potpuno nedefi-
nisano $to je ipak ispod renomea ko-
jeg je druzina ,Monti Pajton” do da-
nas stekla. Za lucidnost i neponoviji-
vu originalnost sledi Cista desetka,
dok pokusaj igre zasluZuje samo osre-
dnju Sesticu. Uz malo elementarne aritmetike dobi-

¢ete konatnu ocenu.
siobodan MACEDONIC
CD-ROM ustupio Espro”
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wony ststinys T RIANKENSTEIN

oletkom devetnaestog veka u malom me-
stu InglStadu u Bavarskoj, mladi student
medicine Vikior Frankenstajn upravo je za-
vrsavao poslednju kopfu na svom Zivo-
mom delu, svojevrsnom ,hibridnom” zombiju sasta-
vilenom od delova ljudskih leSeva. Ostalo je jo§ samo
da .protrese” svoju kreaturu sa par hiljada volti ka-
ko bi joj udahnuo Zivot. Presretni naucnik, prepun

prikazuje Kkultni
-oman Meri Seli. | pored velike populamosti u sko-
o svim domenima umetnosti, od filma do stripa,
njegov lik nije bio Cest gost u ralunarskim igrama
.mahom su Kkoriseni likovi koji su samo po izgle-
du asocirali na njega). Sada, zahvaljujudi firmi
-Sony Imagesoft” imamo priliku da se zabavimo
igrom baziranom direKtno na prici iz romana.
Sadrzaj je podeljen na Sest klasitnih, ali prilitno
dugadkih nivoa sa rastu¢om teZinom. Na Kkraju sva-
kog od njih treba se obratunati sa Glavonjom (vojni-

ci. veliki pauci, vukovi i sl.), a posle izgubljenog (je-

dinog) Zivota dobija se Sifra za tekudi nivo. Intere-
santno je i da se svaki nivo moze zavrSiti na vise na-
¢ina. Ukratko, treba vestine za skakutanje po plat-
formama, ali i bistre giave za reSavanje obilja zago-
netki i problema.

Igra pocinje na ulicama kolerom zarazenog Ingl-
Stada, a zavrSava se u .prohladnom” arktickom pod-
neblju. Igrac je u ulozi, a koga drugog nego fudovi-
Sta (koga mnogi pog-
nom njegovog tvorca,
pa ¢emo ga mi proz-
vati Frenki). 1 pored
SVOoje enormne snage i
koSarkaSke visine,

¢uga (korist se priti-
skom na ‘A’ taster). To, nazZalost, nije preterano efi-
kasno oruZje, pa je stoga najpametnije izbegavati
sukobe (kada vas napadne vise od jednog neprijate-
lia, skoro je nemoguce izbaviti se bez vecih oStece-
nja). No, motka ima i drugu korisnu osobinu, a to je
da se moZe koristiti kao baklja u neosvetljenim pro-
storijama - kao Sto je, recimo, slutaj na drugom ni-
vou koji se odvija u dubini mracne grobnice.
IstraZivaZki element igre odnosi se na sakupljanje
| pravilno koriSCenje predmeta i povialenje poluga
na pravi nacin. Kada naidete na neku stvardicu koja

deluje upotrebljivo, obavezno je pokupite (pokretom
saginjanja). Skupljeni predmeti se smeStaju u inven-
tar koji se poziva ‘Start’ tasterom. U okviru njega vr-
§i se izbor predmeta koji treba iskoristiti (taster ‘A",
a upotrebljava se tasterom ‘B’ (naprimer, kad se na-
dete ispred zakljuCanih vrata, udite u inventar, iza-
berite kljuc sa ‘A", pritisnite ‘B’ i, ako sve bude kako
treba. vrata e biti otkljucana).

Druga vaina funkcija inventara je kombinova-
nje dva ili viSe predmeta u neki tredi. Za to je, pre
svega, potrebno pronadi neku od tzv. knjiga zna-
nja”, a zatim iskombinovati istu i dva ili tri druga
predmeta (predmeti koji se mogu kombinovati su
oznadeni strelicom nakon izbora ‘A’ tasterom). Pri-
mer za ovo je kombinacija kanapa, tockica i knjige
fizike koja stvara napravu za podizanje vrata na
kraju prvog nivoa.

PLATFORMA: Mega Drive |l
MEDUUM: 1 kertridz

@mmm

Malo vise rada
na dizajnu
ne bi skodilo.
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adidas

Power
Soccer

ada se pomene ime .Psygnosis” (alias
~oony Computer Entertainment™ svakom
starijem Amigisti zaigra srce. | mladani
narastaji igraca zasigurno znaju da je re¢ o
vrhunskom produkcijskom poduhvatu koji garantu-
jc kvalitet. Francuski ogranak pomenute firme,
sponzorisan od strane populamog proizvodala
sportske opreme, prihvatio se kompjuterizacije je-
dnog od nagnacajnijih sportova danasnjice i stvorio
Adidas Power Soccer.

Nova simulacija fudbala je uvek dobrodo3la na
domadem trZistu, pogotovo na odli¢noj platformi ko-
ja pruZa izvrsne vizuelne efekte. Posle podedevanja
parametara iz obimnih menija, birate svoj tim izme-
du ponudenih nemackih, francuskih i engleskih. Bi-
ina opcija u osnovnom meniju je mod igranja, koji
moZe biti arkadni ili simulacija. Prvi se 6dnosi na ko-

riSCenje specijainih udaraca i trikova, dok je drugi.
Svi tereni su vezani za odredena godiSnja doba i
utakmica na svakom od njih je drugacdija. Razolara-
vajuia je Cinjenica da su postojed igradi bez svojih re-
alnih moguénosti (npr. Gulit se pokazao kao vrio slab
igrac), Gak i u simulacionoj verziji igre. Druga negati-
vna osobina igre koja upada u ofi jeste los dizajn pu-
blike. Navijali su uglavnom predstavijeni raznoboj-
nim mrijama koje se mrdaju tamo-amo. Za animaci-
ju kretanja igraca koriSéena je specijalna tehnika pro-
gramiranja koja u potpunosti presiikava ljudske po-
krete. To pruZa vrlo realisticnu atmosferu kretanja
igraca, pogotovo ako se podesi odgovarajudi ugao ka-
mere. Pohvalno je da golman automatski brani sa ve-
likom preciznoscu. igratu prilikom kontrole golmana
preostaje jedino Sutiranje lopte sa gola (goal kick).
Od specijalnih udaraca u arkadnom modu zasi-
gumo je najzanimljiviji Predator-kick, koji ostavija

plaviCaste iskre iza lopte. dok ona prolazi kroz proti-
vnicku mreZzu. Oduzimanije lopte se uglavnom visi
klizeCim startom, a ponekad je moguce oduzeti pro-
tivniku loptu laganim mae-gerijem (u sovari, mae to-
bi-geri, prim. G.J.) obarajudi ga na zemiju. Ukoliko u
meniju niste namestili . Blind™ opciju za sudiju, posle
ovakve akcije dobicete Zuti karon. Celu utakmicu ko-
mentarisSe francuski, engleski i nemalki komentator,
Sto povecava komifnost deSavanja na terenu.

Za vreme poluvremena moZete pogledati video in-
serte . reklame o novim proizvodima ,Adidasa”,
ukljufujud i kopalke . Predator” (neophodne za Pre-
dator-Kick). Zvulni efekti u igri su ogranifeni na na-
vijade (Crowd), jednu (vrio bednu) muzicka temu i do-
stadobrcﬁmtnamu Iakoprd‘omklannm

PLATFORMA: PlayStation
MEDIUM: 1 kompakt disk

Vrio realisticna

animacija i

kvalitetan

dizajn.

Cekanje prilikom
dekompresije

podataka i
slab zvuk.
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vaniéni nastavak igre Silly Putty ofekuje-
mo vec viSe od dve godine, kaliko je proslo
od vremena kada smo probali nekoliko de-
mo nivoa. U domadoj ponudi nedavno se
pojavila finaina beta verzija Putzy Squada na jednoj
disketi, koju smo testirali. Do izlaska finaine verzije
nedostaju samo sitnije dorade oko zvuka, menija i
nekoliko novih nivoa.

NekadasSnijim vlasnicima Commodorea 64 ime fir-
me . System 3" budi uspomene na noci provedene uz
igre The Last Ninja serijala. VisegodiSnije zatiSje ova
kuéa prekinula je na pravi nalin, izbacivsi sjajnu
platformsko-logicku arkadu. igru iz Zanra koji je po-
slednjih godina postao pravi raritet.

U glavnoj ulozi je amorfna kreaturica koja je za-
hvaljujui svojoj zitkoj konzistenciji u stanju da menja
oblik. Pored osnovnih pokreta moze da se izduzuije i
skuplja. stapa sa podlogom i sl. Tako Sirok dijapazon
pokreta ostavija moguénost za bezbroj kombinacija
sa skupljanjem i koriS¢enjem predmeta, prolaskom
“kroz vraia i teleporte ili uniStavanjem neprijatelja. Ta-
ko, naprimer, sve napasnike mozete srediti na vise
nalina. NajlakSe je pesnicom. ali je daleko efikasnije

Putty Squad

najpre nagaziti neprijatelja, a tek zatim ga udariti u
pravcu njegovih kolega, koje e ovaj poskidati kao ke-
gle (Sto bi nasi rekli. viSe muva jednim udarcem). Tu
su jos i bombe, mine, rakete i ogroman broj dodataka.

Fnkupl;en predmet se automatski smeSta u in-
ventar, a iz njega aktivira saginjanjem. tj. razmazi-
vanjem po podlozi i pritiskom na pucanje. Istim po-
kretom vrsi se i prolaz kroz teleport (predstavijen u
obliku kriSke sira), kao i sakupljanje izgubljenih Pu-
tija (crvene kreaturice nalik glavnom junaku, koje
skakucu u mestu). Vrata se otvaraju kombinacijom
pucanje + gore.

Za prelazak nivoa treba pokupiti sve Putije (posta-
vite se ispod njih i sagnete), a zatim pronaci vrata (510
je Cesto teZi deo posla). Mnogobrojne neprijatelje je
pameume izbegavati, jer se energija brzo prazni (sre-
¢om, mozZe se i obnoviti raznim poslasticama). Upo-
trebni predmeti su toliko mnogobrojni da ih ne ﬂtﬂi
opisivati. Jednostavno ih skupljajte i probajte emu
siuZe; tako e | iznenadenije biti veée (neki dodaci su
stvamo uvmnuti i teSko da se nefeie nasmejati).

Grafika nije izaSla van okvira prosenosti, dok su
zvulni efekti zaista sjajni, kako po pitanju kolifine,
tako i po kvalitetu. Ambijent, dizajn nivoa i duZina
su veSto ukomponovani. Svaki nivo donosi po neki
novi detalj, tako da se odrZzava paZnja i Zelja za pre-
laZenjem ostatka igre. Zameramo jedino malu veli-
¢inu sprajtova i prilicno nerazgovetno digitalizovan
govor. To su jedine vefe mane na koje smo naisli i
nadamo se da ih nece biti u sledeCoj verziji.

G.
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ZANR: platformska igr

PLATFORMA: Amiga 1200

MEDIJUM: 1 flopi disk

lzuzetna
o

mnostyom
zanimijivih detalja

Nikalkvih
novina grafici.
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olimpijskih igara, ovog puta na SNES

platformama. Na nesrefu, pozitivna
atmosfera koja je uvek pratila igre ove firme ve< du-
ze vreme ne pokazuje lice i budi ozbiljne sumnje u
dalju sudbinu i kredibilitet ovog nekad legendarmog
proizvodaca raCunarskih igara.

Moramo priznati da smo pre startovanja igre i po-
red doze skepticizma ofekivali mnogo vise od onog
§to smo videli. Uzimajudi u
obzir {injenicu da je protekia
Olimpijada oborila mnoge re-
korde (narofito po pitanju
broja zemalja ulesnica), zai-
sta je premalo truda ulozeno
u izradu ove simulacije. Je-
dnostavno, napravijen je ko-
rak unazad u odnosu na sli-
{ne sportske igre.

Pre svega, tehnitke kara-
kteristike, iako nisu najvaini-
ji element u ovim igrama, ni-
kako nisu dostojne renomea
konzole kakva je SNES. TeSko
je re€i da li e vam se pre smu-
{iti anemicna i nestru(no na-
pisana muzika. ili krajnje si-
romasna i malobojna grafika.

svom prepoznatljivom maniru U.S.
U Gold™ nastavija sa serijom konverzija

OLYymMmpric SUMMER GAMES

Atlanta 1996

Animaciju ostavlijamo po strani kao jedan od retkih
elemenata koji bi prosao sa pozitivnom ocenom.
Drugo, broj zemalja za Cije se boje mozete boriti
sveden je na jedva osam (o jugi, naravno, nema ni
pomena). Imena atletiCara su izmisljena, dok se
Sampioni poput Dzonsona pominju samo u list
svetskih i olimpijskih rekorda. Okr3aji se vode samo
u osam atlewskih i dve streljatke discipline: 100m
sprint. 110m sa preponama. bacanje koplja, troskok,
skok udalj. skok uvis, skok s motkom: bacanje di-

ska, gadanje glinenih golubova i strelifarstvo. Posle-
dnje dve discipline, kao i sprint, skok udalj i uvis le-
po su uradene, dok su ostale ili previse komplikova-
ne, ili krajnje nezanimljive.

Trkalke discipline (100m i 110 sa preponama) se
igraju kombinacijom brzog pritiskanja na tastere ‘A’
i ‘B’ i strelicom nagore (za preskakanije prepona). Fo-
ra sa brzim pritiskanjem .pali” i kod skakackih di-
sciplina, s tim da kod skoka s motkom neposredno
pre spustanje motke na zemlju treba pritisnuti stre-
licu nadole, pa drzati strelicu nagore uz simultano
tapkanje po ‘A’ i ‘B’ tasterima. Princip bacanja diska
i koplja su ostali nedokudeni.

| pored svih nedostataka kojima igra obiluje. ne-
pravedno bi bilo potpuno je otpisati. Stvar se naroi-
to popravija kada igrate u drudtvu, gde megdan sa
zivim protivnikom predstavlja sasvim drugo isku-
stvo (a postoji i mogulnost da sve .nesugiasice” re
Site na licu mesta u direktnom obralunu).

G. J.

KertridZ ustupio ,Beosoft”

ZANR: sportska simulacija
PLATFORMA: SNES

MEDIJUM: 1 kertridz
Nije lose

za igranje
u drustvu.
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rava navala stereotipnih igara posmatranih
U prvom licu™ sa jurcanjem i uni$tavanjem
svega 3to se mide po mrafnim tunelima, za-
hvatila je pre par godina i Amiginu scenu.
svi prethodni pokusaji da se napravi kvalitetan Do-
om kion nisu uvek rezultovali uspehom. Prvi deo
Alien Breed 3D (SK 11/95) bio je suviSe siromasan
detaljima i odlikovao se stravicnom sporoséu. Ipak,
-Team 17" je u saradnji sa .Ocean Softwareom” iz-
dao 16 novih nivoa Alien Breed 3D serijala sa grafi-
&kim poboljsanjima koja jo§ nisu videna na Amigi.
Ali avaj, za pravi ose(aj | igranje trebace vam akce-
leratorska kartica sa dosta memorije.
Centraini junak prvog dela spaden je u posle-
dnit.'m muﬁm preeksphz.ljc vanzmmljaca koji su

OPISI

inficirali kompletnu Hudsku koloniju na
stranoj planeti. Budi se na stranom svemir-
skom brodu i sa uZasom zakljuCuje da su
njegovi spasioci mrivi, a brod naseljen van-
zemaljcima opasnim po ljudsku civilizaciju.
Vreme je za novi obradun.

Ako ste pomislili da je 16 nivoa igre pre-
malo, posle susreta sa prvim neprijateljima
promenicete misljenje. Dizajn svakog nivoa
je razlicit i neke delove, ako ne Zelite, ne mo-
rate ni obilaziti. Vanzemaljska populacija je
brojnija nego ikada i poseduje neverovatnu
vestacku inteligenciju (tj. navodenije). Posto
vas neprijatelji ne vide iza zaklona, beZanje
ispted nadmod¢nijeg protivnika je sasvim re-

mnom brzinom i jos brie spustaju ska-
lu vade energije. Kada su u kombinaci-
ji sa prizemnim sunarodnikom, onda je
skoro neverovatno izbefi smrionosne
napade.

1 Ipak, arsenal nadeg junaka nije ni-
-7 malo siromasan i ukoliko se potrudite
. oko pronalaZenja dodatnog oruZja, mo-
Zete jos viSe poboljSati situaciju. Grana-
te je korisno bacati u trenucima kada
ste opkoljeni, dok se laseri i bacafi pla-
zme koriste za odstranjivanje pojedina-
- {nih smetala. Kretanje kroz mradne la-
- virinte ponekad moZe biti zamarajuce.
Zato su programeri olak3ali situaciju uba-
cujuéi hologramsku mapu. Kada naucite
da je koristite, neete imati nikakvih pro-
blema pri kretanju i orijentaciji na sva-
kom nivou.

Od tehniCkih detalja najzapaZenije
unapredenje imaju zvuk i osvetljenje.
Svako tudoviste u igri pravi karakteristi-
&an zvuk (. urdik!) i celu igru prate mu-
ZiCke teme Koje povectavaju ve¢ dovoljno
jezivu atmosferu. Vecim delom igre domi-
niraju mraéni hodnici sa Zmirkajutim ne-
onskim lampama i udaljenom svetloScu.
Mradnu prostoriju moZete osvetliti ispa-
ljujuci metak-dva uzarene plazme. Efekti
eksplozija su realistini i bude Zelju za
masovnim odstranjivanjem ljigavih ne-
prijatelia. Poslasticu predstavija Editor

nivoa, kKoji radi na 4 MB RAM-a i pomocu koga kre-
irate nove nivoe i koristite ih u igri.
Branislav BABOVIC

Igre za Amigu ustupio ,Amiga Centar”
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ekada jedna od najproduktivnijih firmi

_Team 17", Cije su igre uvek bile rado

videne u domu svakog Amigiste, ofigle-
dno se suotava sa problemom nedostatka ideja.
jer, posle igre Worms, koja za svoj dobar uspeh
najvise duguje relativno svezem idejnom reSenju,
orogrameri ,Teama 17" napravili su jednu zani-
mijivu, pomalo neobitnu, kvalitetnu, ali nimalo
inovativnu simulaciju relija.

world Rally Fever definitivno ne pripada aktu-
elnom talasu renderovanih SVGA simulacija (za
Sije Ce igranje uskoro i P5 na 166 MHz biti donja
granica). Pre bi se reklo da se radi o rimejku naj-
populamije trkacke igre osamdesetih, cuvenog
Out Runa, a osecaju se i motivi iz Power Drifta.
VGA rezolucija ¢e mnogima izmamiti kiseo osmeh
na licu. Pa ipak. Zivahnim koloritom, bogatom i
sotno filovanom pozadinom i, najvise od svega,
brzinom izvodenia, taj nedostatak je vecim delom
nadomesten. SreCom, jos uvek ima programera
koji nisu zaboravili na Cinjenicu da atmosfera
igranja ipak dolazi ispred Sminke. ma kako staro-
modno to zvudalo.

Reli trke, bez obzira na svu svoju atraktivnost.
spadaju u najrizinije sportske discipline. U pore-
denju sa onim $to vas ¢eka u World Rally Feveru,
takmicenja u Formuli 1 su isto §to i biciklistiCka
_Trka kroz Jugoslaviju”. Jer, sem opasnih terena,
treba se boriti sa sedam podivijalih supamika ko-
ji se sluze svim dozvoljenim i ne-bas-dozvolienim
sredstvima kako bi stigli do cilja pre vas. No, sve

to deo .sportskog” duha i ,takmicarske” atmosfere.

Postoji 16 staza, razbacanih po povrsini majcice
Zemlje. Takmicenije je podeljeno na 4 trke po 4 sta-
ze. sa rastuom tezinom. Da bi se prodlo u slededi

krug, treba osvojiti jedno od prva tri mesta (nista la-
k3e, samo pobijte petoricu protivnika).

Princip voZnie je, sam po sebi. iznenadujuce lak.
U nedostatku dZojstika, Cetiri kursorska
tastera ¢e sluziti za kontrolu nad vozilom.
‘Enter’ za skok, a desni
‘Shift’ za koridfenje poku-
plienog predmeta. Za po-
bedu u trci nije neophodno
neprekidno voziti najve-
¢om brzinom. Mnogo je
vaznije .odraditi” trku te-
hnicki $to cistije, dakle sa
$to manje gresaka (pod
greskom"” ovde se podra-
zumeva razlupavanje ©
zgrade, sletanje sa staze i
sliéne neprijamosti koje bi vam
175 se u realnom Zivotu desile sa-

mo jedanput). Srecom, ne postoji
evidencija o o3tefenju vozila, pa se
moZe slobodno lupati do mile volje.

U pofetku Ce se javiti manji pro-
blemi pri oStrijem skretanju. Za ra-
zliku od vecine slicnih simulacija,
ovde ne treba drzati taster sve vieme
skretanja. ve¢ samo na pofetku. Ti-
me se, u stvari, vozilo postavlja pod
odredenim uglom u odnosu na sta-
zu i u tom poloZaju ¢e ostati sve dok
se ne ispravi laganim skretanjem u Su-
protnom smeru (ovim se, valida. trebalo
postici efekat zanosenja, ali je ipak malo
preterano). Zato se ne uzbuduijte zbog voZnje
u stilu pijanog beogradskog taksiste, jer ¢e ve
minimum veZbe drastiino popraviti vase ma-
nevarske sposobnosti.

Zivi protivnici nisu jedina muka koja Ce
ometati voznju, Same staze festo skrivaju vr-
lo neprijatna iznenadenja koja Cesto uzrokuju
izletanje sa puta. $to je zaista veoma [rustrira-
juce iskustvo jer je vracanje na stazu toliko
owianodaprotiwﬁﬂmoguodmaﬂiviﬁeod
pola kruga (tada elegantno potegnite za "Esc
tasterom. pa iz pofetka). Najcesce prepreke su:
reke (treba ih preskakat, inace drastifno

VT KOMPIUTERA. 81 OKTOBAR 96,

usporavaju), zidovi (neki krele zazid'o put, sunce
mu...), ovee (dopada mi se kako mekecu kad pro-

jwmbmsmdo.afvoﬁmmfednu.pﬁm. aut.) i

burad sa uljem (mogu se iskoristiti za blokiranje
protivnika).

Dodaci koiji se skupljaju prolaskom ispod belih
tabli su Zesto odlucujudi faktor u borbi za pla-
sman. Koriste ih i protvnici, a tada vas opominje
ignal. Bomba sluzi za usporavanje vozala
ispred, gajbe se postavijaju kada vam se neko za-
kadi za leda, turbo daje vremenski ogranicenu ve-
& brzinu. POW" dodatak priviemeno Cini vozilo
otpmnhnnazamkeposmvliencoddrugihvozata
i konatno, reverzne kontrole obréu komande za
skretanie. Jo$ jednom da ponovimo, svi dodaci se
aktiviraju desnim ‘Shift’ tasterom.

Pre pocetka trke na izbor je ponudeno osam liko-
va nacrtanih u stilu japanskog .Manga” stripa. 1z-
bmvozatazavisiodsdlawmjekdigaﬁte.sobzi-
rom da svako od njih ima svoje prednosti i mane.

Naveééemo i neka zapazanja koja ne idu u pri-
log pozitivnoj oceni. Nedostatak opcije za dva
igraca. mrezno ili modemsko igranje dosta je una-
zadio inace sjajnu igru za vise igraca. Za kritiku je
i otezana | na momente nelogicna kontrola vozila
(zakonitosti fizike Cesto nisu prijatne, ali su deo
realnosti): nema ni pravog osecaja borbe za odr-
zanje kontrole nad vozilom. VOA rezolucija pone-
kad stvara neprijatne efekte pikselizacie. World
Rally Fever se moZe startovati i na 386DX 33 ma-

Sinama. mada je 486DX2 66 preporuden minimum.
Memorijski minimum je 4MB RAM-a.

Gradimir JOKSIMOVIC
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Kompletna ponuda za
Sega klubove

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

PlayStation sa direktnim
ucitavanjem kopija - Pal
Ugradnja konvertor cipova

Tajmer za PlayStation,
Volan , Adapter za 4
igraca , Memorijske

kartice , Kabl za antenski
ulaz , Scart kabl i preko
sto naslova - Pal standard

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

® Formula one
Crash Bandicoot
Die hard trilogy
Return fire
Raging Skies
Top gun
Galaxian®
Starfighter 3000
Space Hulk
Sampras extreme tennis

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

Kon Tiki [ p
b Beograd tel. 011/ 154-836 === £
e Novi Sad tel. 021/ 27-683

PlayStaho:
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BONUS LEVEL

Kompanija ,, The Avalon Hill” poznata je pr-

venstveno po sjajnim strateSkim stonim igra-

* ma na tabli. Prirodno, svoja izvrsna ostvarenja

objavijuju i u elektronskoj formi. Njihove strateSke igre su name-
njene preteZno starijem uzrastu, Sto svedodi o kompleksnosti si-

mulacija. Evo nekoliko naslova:

® Wooden Ships & Iron
Men je jedna od retkih igara
koja razraduje pomorsku. bi-
tku iz legendame igre Sida
Mejera Pirates!. Programeri
.The Avalon Hilla" su razra-
dili i unapredili sjajnu ideju,
pa tako ovde imamo na izbo-
ru 130 brodova, 18 istorijskih
scenarija, editor kampanja,

pasvew]oéusvshgmﬁcﬂs-emwga podrzana je opcija igranja

® History Qf The World je stra-
teSka simulacija tipa Civilization.
Birate jednu od 49 nacija koju Cete
voditi kroz najznacajnije etape ljud-
ske istorije. Morate voditi ratuna o
raznim faktorima kao 3to su kuga,
varvari, gradanski neredi, zemljo-
tresi, poplave, verski ratovi... Isto-
vremeno moZe igrati do sedam igra-

¢a, na jednom kompjuteru ili preko E-maila.

® Third Reich nema vizu-
elnu ljupkost Panzer Genera-
la, ali je podjednako dinami-
¢na simulacija najvaznijih bi-
taka Drugog svetskog rata.
Otvara niz mogucih drugaci-
jih zavrSetaka rata, recimo da
su Saveznici izvrsili invaziju
u Normandiji pre 1944. godi- =
ne, ili da su Nemci osvojili

Britaniju ili zauzeli Moskvu... Mogu ratovati i dva igrata, ili jedan
protiv vrlo inteligentnog kompjuterskog stratega.

® Over The Reich se
bavi istom temom, ali iz
nebeske perspektive. Sa-
drzi 19 razlititih tipova le-
telica, 16 pilota raznovr-
snih profila, i gomilu ma-
Stovitih misija - napad na
aerodrom, vazdusno Cdi-
SCenje, pomorske napade,

podréku bombamnma opemci)e sa V-2 raketama... Opcija igra-
nja dva igra¢a podrZzava e-mail i lokalnu mrezu. (nv)

Klon poznatog Shadow Qf The
Beast serijala dolazi iz softverske
kuée .BPM Promotions”. Mom-
Ci€, zaogmut koZom i sa ogro-
mnom tojagom u rukama, bori se
protiv sila zla i ljubitelja lokalnog
tiranina. U programu je zastu-
plieno obilje prepreka i logickih
zagonetki $to obefava dugotraj-
nu zabavu. Igra ¢e se na trzistu
pojaviti do kraja novembra. (bb)
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Firma ,legend Entertainment” (Shan-
nara, Mission Critical) najavljuje za jesen

1996. godine novu umebesnu avanturu, m"’"’" st
Callahan’s Crosstime Saloon.
To je bar slican populamom
TV ,Kafitu Uzdravlje”, ali
smesten u vremenski procep.
Tako se u njemu mogu sresti
svakakvi likovi - vampiri,
vanzemaljci, putnici Kkroz
vreme... Za svakog od gostiju
vezana je po jedna od ukupno
Sest prita. Dakle, Callahan’s
Crosstime Saloon je zamisljen
kao kompilacija Sest nezavisnih avantura, koje ¢e igraca provesti od Transil-
vanije do Amazonije, od jednog do drugog kutka univerzuma. Predsednik , Leg-
end Entertainmenta” Bob Bejts (Bates) naglasava da ¢e o komi¢nu no-
tu Callahan’s Crosstime Saloonu dati DZos Mendel (Josh Mandel), komicar ko-
ji je svoj talenat upotrebio u . Sierrinim™ avanturama Freddy Pharkas i Space
Quest 6. Vise o igri moZete saznati na http://www.legendent.com. (nv)

Secate li se legendamog
filma Roberta Zemekisa

»Ko je smestio Zeki
RodZeru?”. Uskoro ¢emo,
zahvaljujuéi ,Virginu”,
biti u prilici da igramo
igru Koja vizuelno veoma
podseca na pomenuti
filmski hit pre svega zato
5to na isti nacin kombinu-
je naizgled nespojivo -
Zive glumce i animirane likove iz maste. 7oonstruck je pri¢a o animatoru koga
tumaci Kristofer Lojd (Christopher Lloyd) (trilogija ,Back to the Future”, ,The
Addams Family™). On sticajem neobi¢nih okolnosti biva uvucen u svet ne-
dovrsenog crtanog filma u kome trenutno besni rat izmedu ,pozitivnih” i ,neg-
ativnih” junaka. Preko sto prelepih lokacija, vise od 70.000 frejmova animaci-
je, jedinstveni ,tunatopia” sistem igranja i humor doveden do granice apsurda
garantuju da ¢e Toonstruck biti veliki hit. Glasove glavnim crtanim likovima Ce
pozajmiti poznati glumci kao §to su Tim Kari, Dom de Luiz (voditelj americke

~Skrivene kamere™ | mnogi drugi. (sm)

Radnja nove ,Re-
vistronicove™ avanture
odigrava se u Meksiku
1866. godine. Mladi ka-
uboj Fenimor Filmor
stize prekasno da bi po-
mogao trgovcu Baku ka-
da ga napadne Jednooki
Dikson, ali Bak na sam-
rii predaje Fenimoru
zlamu lobanju koja je klju¢ za pronalaZenje blaga Tolteka za kojim
traga pola Meksika. (Tolteci su pleme koje je Zivelo na teritoriji Mek-
sika od 9. do 12. veka.) Kroz avanturu vodite Fenimora preko 60
lokacija i razgovarate sa vise od 40 $asavih likova kao 3to su lokalni
gerilci, lutajuéi sveStenici, Indijanci, Francuzi, ili Zene iz ,udruZenja
protiv alkohola"”. Zajednicka osobina likova je da skoro svi traZe bla-
go Tolteka. Odlitna SVGA grafika i mnogo humora obeCavaju
odli¢nu zabavu. (dk)
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Jos filmova po
igrama

Makon Sto je . Trilobyte” prodao prava za
The 7" Guest,  Activision™ je sklopio ugovor
sa .Universal Pictures” za film po igri Spy-
craft koji Ce reZirati Lorens (Lawrence) Gold-
en (,.Polje snova™. A vest koja ¢e obradovati
najSiru igratku publiku jeste da ée uskoro
Krenuti serija animiranih filmova o Leminzi-
ma. (dk)

Ultima online

Ricard Geriot (Richard Gariot) radi i na online
verziji poznate igre koja ¢e biti kompleksnija i
duZa od svih dosadasnjih nastavaka zajedno. Po
redima Lorda Britisa, u njoj ée, preko Interneta ili
vedih lokalnih mreza, mod da udestvuje preko
1000 igraa. Kompjuter generiSe male zadatke
koje junaci izvrSavaju (spasti princezu ili oslobo-
diti selo od razbojnika). Igra moZe da komunici-
ra i bori se sa ostalim Avatarima u igri i da prema

svakom liku zauzme prijateljski ili mprisanellslcl
stav (peace/war mode). Duh igraca koji izgubi Zi-
vot luta, ali neko drugi moze da ga oZivi. Igra bi
trebalo da se pojavi krajem septembra. (dk)

Ode ,.Spectrum”™ daju. Sve potinje jednog jutra kada se na doku
Ako ste pomislili da je ref o Sinklerovom ¢edu, starom 91 pojavi les. Detektiv Frank Falzon, koji je re-

dobrom ZX-u, prevarili ste se. U pitanju je firma _Spectrum $io stvamo ubistvo, pojavijuje se u igri dajudi
Holobyte™, koja se udruzila sa ,MicroProseom” i ubudude ée vam savete kada zapnete. Informacije priku-

Video vodic
Pod imenom Blockbuster Video Guide
to Movies Krije se jos jedna multimedi-
jalna filmska enciklopedija. Medutim,
kolege iz svetskih Casopisa piSu da ova
enciklopedija moze ozbiljno da ugrozi
legendamu Ginemaniu. Evo nekih broj-
ki koje ilustruju tu tvrdnju: 21000 re-
cenzija, 4000 biografija, 5000 fotografi-
ja, 15 video Klipova. Filmovi su
grupisani po Zanrovima i mogu se gle-
dat po sopstvenom izboru ili se pre-
pustiti vodicu koji prolazi kroz svaki
1 P /9  Zanr objasnjavajuéi osnovne smemice,

kljutne predstavnike, istorijat... jedva
tekamo da CD stigne u domace cedeteke. (av)

Gamemaker za Playscaﬁo-
Ako ste prosefni YU Korisnik, dakle
drZite C u malom prstu, imate visak od
2000 DEM, PlayStation konzolu i soli-
dan PC, moZete praviti viastite igre za
svoju moénu konzolu. Paket s radnim
nazivom Let’s Create sadrZi sve potreb-
ne kablove za povezivanje konzole i PC-
a, kao i CD zbirku najsvezijih biblioteka
za razvoj 3D igara. Za sada put do ovog
proizvoda vodi iskljucivo preko Japana i
firme ,.Sony Computer Entertainment”.
U svakom slucaju, javite se kad
napravite novi 7ekken ili Warhawk, mi
¢emo vam oberucke izaci u susret. (gj)

$an Francisko je oduvek bio inspiracija za
pisce kriminalistickih romana i scenariste fil-
mova i TV serija istog Zanra. Tako se i novi in-
teraktivni film SFPD Homicide odigrava u San
Francisku, ali slu¢aj koji morate da reSite nije
izmiSljen, nego je zasnovan na istinitom doga-

sve njihove igre izlaziti pod zajedniCkim, .MicroProseovim” pljate razgovorom sa kolegama, poznanicima i prijateljima Zrtve. Takode moZete
znakom. Verovatno ¢e prva igra u novom ruhu biti Faicon analizirati sve Sto pronadete (krv, otiske prstiju i razliCite materijale). Rezultate do-
4.0, poletkom 1997. godine. .Spectrum Holobyte™ ée ubu- bijate preko izvestaja na svom stolu, a moZete i da pretraZujete policijske banke po-
duce razvijati samo tri igratka Zanra: simulacije voZnje, dataka. Tokom osamdeset minuta filma proGi ¢ete kroz vise od 20 lokacija San
strateske igre i 3D akcione avanture. Odustaju od proizvo- Franciska. jedino $to nedostaje su krofne i kafa. (dKk)
dnje logickih igara, iako je firma praktitno izgradena na 7e-

trisu. Inace, za fiskalnu 1996. napravili su gubitke u visini
od 39.8 miliona dolara! (nw)

Programerski tim Wiliams koji je odgovoran za prve tri Mortal Kombat igre bi-
¢e medu prvima koji ée koristiti novu 3D akceleratorsku tehnologiju ..3Dfx Inte-
ractivea”. Sistem je baziran na Voodoo Cipsetu i moZe da kontroliSe preko milion
teksturama mapiranih trouglova u sekundi i poseduje brzinu ispunjavanja tek-
sturama od 90 megapiksela u sekundi. Sa ovakvom akceleratorskom karticom,
PC verzija igre nece gubiti na kvalitetu u odnosu na verziju za automate. Morzal
Kombat 4 Ce biti igra sa 3D digitalizovanim likovima, a najavijuje se do sada ne-
videna 3D pozadina. Verzija za automate oCekuje se u oktobru, a Ed Boon tvrdi
da Ce MK 4 ,oduvati Virtua fighter”. U Cetvrtom delu ce biti joS vise likova. Naj-
verovatnije ¢e biti vraeni neki kojih nije bilo u treéem delu (Raiden,

Goro, Baraka), a razmislja se i o izbacivanju (Kung Lao, Jax, Kano, Kitana).
Paralelno sa MK 4 radi se i na Mortal Kombat RPG verziji,

a scenario za drugi film je u fazi razvoja. (dK)
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Samo Sto se nije pojavio ., meduna-
stavak” Command & Conguera pod
imenom Red Alert, a iz kuta ,West-
wood Studios™ i . Virgin Interactive”
najavijuju i pravog naslednika - Com-
mand & Conguer 2: Tiberium Sun.
Ako je verovati njihovim tvrdnjama,
re je 0 ,potpuno novoj igri, osavre-
menjenog nacina izvodenja”. Obzirom da sve firme koriste ovakve ili slicne parole, osta-
je nam da se nadamo da programeri nee uvodenjem nepotrebnih novotarija unistiti
draZ koju je imao prvi deo. Ukoliko uspeju nesto i da poboljsaju (npr. .inteligenciju” ko-
mpjuterskog rivala), tim bolje za sve zaljubljenike u ,novotalasne” strategije. (vt)

Novotarije za Mega

Drive i SNES

Od novih igara za dve najpopulamije konzo-
le kod nas izdvojili smo nekoliko interesantnih
naslova. Za Mega Drive tu je X-Perts, nova bo-
rilaCka arkada u kojoj igra¢ kontroliSe tri viadi-
na ,sluzbenika” koji nindicu tehnikama treba
da ,prelome™ mnoga vazna pitanja. Nova grafi-
Cka rehnika (SGI motion rendering) obecava sa-
vrsenu, ,.usi otpadaju”, grafiku. Tim programe-
ra koji je radio 7oy Story priprema novu sagu o
jezu Soniku pod imenom Sonic Blast. Nova
izrada u 3D maniru, renderovani sprajtovi i mnoga druga ..iznenadenca” treba da se nadu u ovoj
igri. X-Women je prita o jo$ jednoj pripadnici ,slabijeg” pola koju je neko neoprezno pustio s lan-
ca i time mnoge narkose zavio u najlon kese (radi se 0 nadesno-skrolujucoj tabacini). | na kraju
poslastica: Vectorman 2. Nove vizuelne tehike i ogromne Glavonje obnovice vam tek zaleceni Zulj
na palcu desne ruke (pod uslovom da se evropski deo ,Seginog™ tima prihvati distribucije).

| za SNES platforme se priprema par vrucih
igara. ,Nintendo” najavljuje svoju novu ala
Mario igru zvanu Kirby Super Star (Kirbi je,
ako niste znali, jedan od najstarijih likova ko-
mpijuterskih igara). Kako ljudi kaZu, treba da
bude brza, Sarena i slatka ba3 kao Sto odgova-
ra starijoj generaciji domacih igrata. A je i
Donkey Kong Country 3. Sve tehnicke Kara-
kteristike koje smo zavoleli u prva dva dela bi-
¢e zadrZane. Novi lik je Kiddy Kong, a nova je
i neprijateljska divizija. Novo je i to da ¢e vam
za zavrsetak igre biti potrebno preko 100 sati
efektivnog igranja. Uz nekoliko litara kafe, go-
milu Big Mac obroka i poneku konzervu ,Red
Bulla”, ne zvudi tako nemoguce. (gj)

igranje na Mrezi

Iz firme ,Blizzard Entertainment”, poznate po hi-
w Warcrgft 2, dolazi novotarija u vidu podrske za
Internet. Radi se o novom Internet servisu pod nazi-
vom battle.net Koji bi igraima trebalo da omoguci
igranje viSekorisnickih (mreZnih) igara preko Inter-
neta na lak i efikasan nadin. Podrazumeva se da
igraC ima pristup Intemetu (preko nekog Internet
provajdera), a same usluge battle.neta se nece pose-
bno napladivati.

Svi budu¢i naslovi ove firme ¢e podrzavati ovaj
LSistem igranja koji se ne moze porediti”. Igranje na
MreZi je imperativ koji ¢e uskoro morati da podrze i
druge elitne kuce, ukoliko nameravaju da opstanu
na trzistu zabavnog softvera. Prve u seriji ,.Blizzardo-

Za ljubitelje ratmih strateskih
igara firma ,Guildhall Leisure”
pripremila je poslasticu u vidu
kompjuterizacije poznate tabla-
igre White Death. gracu ce biti
ponudeno Sest bitaka (scenarija)
odigranih 1942. godine u Rusiji,
sa akcentom na opsadu Staljin-
grada. Kompijuterski protivnik
bice izuzetno osetljiv i nepredvi-
div. Tu e biti i gomila parameta-

Da su igre tipa Myst ili Zork Nemesis postale
veoma populame, svedodi ¢injenica da je trenu-
tno u pripremi nekoliko naslova po koncepciji
bliskih pomenutim hitovima. Jedna od takvih
igara stize nam iz firme ,GTE Entertainment” i,
ako je suditi na osnovu demoa koji smo odigra-
li, predstavljade pravo malo remek-delo. 7ime-
lapse je mesavina logicke igre i avanture u ko-
joj e se igral, putujui kroz prostor i vreme u
potrazi za nestalim kolegom arheologom, su-
sresti sa tajnama drevnih civilizacija nase pla-
nete, kako onih Cije je postojanje istorijska €i-
njenica (Inke i Maje, Egip¢ani, Grci i Rimljani)
tako i onih koje su iskljucivo predmet legendi
(Atlantida). (sm)

vih” ostvarenja Koje ¢e posedovati Internet opciju, bi-
¢e FRP igra Diablo i nova svemirska strategija Star-
caft. NeizbeZna platfunnaokokapsesw:vrﬁle
Windows 95. (ns)

ra: vremenski uslovi (uglavnom
zima), moral vojnika i borba tenkova.
Program bi trebalo da se nade na trZidtu
do Nove godine. (bb)
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Mova RPG avantura iz . Interplaya” je radena po GURPS (Generic
User RolePlay System) pravilima. Igra se odvija u svetu posle nuk-
learne apokalipse. Zivi se po pravilu ,svako za sebe”. Za razliku od
avantura u kojima kao vitez pomaZzete drugima, ovde je osnovno os-
tati Ziv po bilo koju cenu. Naprimer, kada vam se pokvari modul za
preCiscavanje vode, ukradéete nekome novi, a biv3i vlasnik ce
okoncati svoju egzistenciju. Igra¢ moZe svuda da se krece, istraZuje
okolinu, razgovara sa likovima ili jednostavno skloni sve Sto mu
stane pred nisan. Likovi sa kojima komunicirate pamte kako ste se
ponasali, pa ako nekoga uvredite, sledeéi put Kada ga posetite nece
biti raspoloZen kao prvi put. Pri razgovoru vas ogranitava koeficijent
inteligencije, tj. kako on raste, povecava se i broj odgovora kojima
raspolazete na postavijena pitanja. Zato treba paziti na raspodelu
karakteristika lika koje odredujete na poletku. Vremenski ste
ograniceni jer glavni negativac preuzima kontrolu nad sve vide

gradova. (dK)

varijacija na temu
Warcrafta premesta
bitke u svemir, sa tri
rase od kojih svaka
ima vrlo karakteris-
ti¢ne osobine. . Bliz-
zard Entertainment”
obetava da ce

ja. Recimo, grupe od

vanog istovarivanija iz brodova, grupisanja boraca i potom usmera-
vanja Kka cilju kao 5to je sluéaj u Warcraftu 2). (nv)

Britanska firma ,.Vulcan Software” na scenu kompjuterskih igara probila se svojom edicijom
govomnih avantura Valhalla i prepoznatljivim dizajnom sprajtova. Posle nekoliko godina zan-
rovski uskousmerenog rada programeri ,Vulcana” su
odludili da se oprobaju na polju platformsko-logickih
igara. Centralni junaci pride su ruznjikava zelenkasta
stvorenja koja se nazivaju Bogreti. Igrac se postavija u
ulogu tate Bogreta. Svoja dva nestaSna potomka,
odbegla iz toplog roditeliskog doma, tata Bogret Cuva
od raznih smetala i smrionosnih zamki, rasutih na
vecem broju visebojnih nivoa. Pored uloge ,.andela-Cu-
vara” potrebno je sakupiti izvestan broj jaja, pre nego
§to neprijatelji naprave dobru uZinu od istih. Sve to je
proprafeno izuzetmo dobro ukomponovanim zvukom
i kvalitetnim semplovima. (bb)

Nova , Blizzardova”

poboljsati nacin igran-

 po 12 boraca kojima se
moZze istovremeno up-
ravijati; ili momentalno napadanije iz transportera (umesto kompliko-

Bizarnosti Command

Ako 7Zelite da se dodatno
zabavite sa Covert Operations do-
datnim misijama za Command &
Conguer, otipkajte na uvodnom
ekranu C&C FUNPARK. Bez obzira

da li izaberete GDI ili NOD, pro-
. tivnici ¢e vam biti dinosaurusi.

A Britanci su, izgleda, lakse prebo-
leli Drugi svetski rat od Nemaca. Bri-
tansko reklamno odeljenje ,Virgina”
napravilo je reklamu za Command &
Conguer sa kadrom iz nacistickog
propagandnog filma ,Trijumf volje”
Leni Rifenstal. Natpis ,It’s a great fe-
eling™ prati Hitlerov govor masi. lako
su sa slike otklonjeni svi nacisticki
simboli, ova reklama je zabranjena u
nemackim ¢asopisima. Izgleda da to Nemcima nije bas ,leglo”. (dK)

Hrvatski animatori u  Sierri”

Ako niste ljubitelj avantura, verovatno ne znate da nase ,.kom3ije" vec
neko vreme saraduju sa ,.Sierrom”.
Zagrebacka Skola crtanog filma je
Cuvena po svojim dobrim animato-
rima. Neki od njih uestvovalisuiu
izradi avantura King's Quest 7, To-
rin's Passqge i Leisure Suit Larry 7,
koje su poznate po svojoj Diznijev-
skoj grafici. Tvorac Larija, Al Lou
(Lowe), veoma je zadovoljan radom
hrvatskih animatora. (dK)

Prilikom instalacije
The Muppet CD-ROM-
a dolazi do kvara i
svi likovi ostaju
zarobljeni u vasem
kompjuteru. Mapeti-
ma pomazete da iza-
du redavajuci neke od
mini igara. U Beakers
Brain! treba da
slozite pamdenje
Beakeru (pomocnik
doktora Bunsena). U
Kitchen Of Doom ste u ulozi $vedskog ku-
vara. U Doom stilu se kroz kuhinju punu
ogromnog povréa probijate sa oklagijom
ili mikserom u ruci. Cilj igre The Fozzie
Bear Show je da zastitite Fozziea od
hrane koju na njega baca publika. Statler
& Waldorf, Two Thumbs Down je slagali-
ca, Trivial... But True je verzija igre Tic-
Tac-Toe, a u The Great Gonzo pomazete
Gonzu da pogodi
metu. Pored mini
igara postoji
mnogo skeceva i
Sala u Mapet
stilu. (dk)
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HD3IO & SXI® gpgo & SX4O

HDSO & SXS¢

HDOI00 & SXi10Y

HDT & SX¥

TM Pentivm Il

matiéna ploca 75-200 MHz

16 MB RAM-a

hard disk 1600 MB

disketna jedinica 1.44 MB

$3 Trio 64V+, 2 MB RAM

monitor color LR NI 14"

zvuéna kartica 16-bit

CD-ROM 8x (Sony, Teac, Gold Star)
Tastatura, mis, Mini Tower

Koss HD-5 zvuénici
CPU AMD K5 - 100 MHz .. .1870

CPU Intel P5 -120 MHz . .. .1930
CPU Intel P5 - 133 MHz .. .2070
+ Stealth 2001 2MB . ...... 100
+ Stealth 3D 2MB . ........ 150
+ ATI WinBoost 2 MB ...... 100

TM Pentivm IV

matiéna ploca 75-200 MHz

32 MB RAM-a

hard disk 1600 MB

disketna jedinica 1.44 MB

STB Lightspeed 128 (2.25 MB)
monitor color LR NI 14°

Sound Blaster 32 P'n'?

CD-ROM 8x (Sciny, Teac, Gold Star)
Tastatura, mis, Mini Tower

Koss HD-100 zvuénici
CPU Intel P5 - 133 MHz .. .2760
CPU Intel P5 - 150 MHz . .2890
CPU Intel P5 - 166 MHz .. .3120
CPU Intel P6 - 200 MHz .. .3950
doplata za 64 MB RAM-a . . .300

Najveéi izbor originala
v T.M. CeDeTEKI

Povolini uslovi iznajmljivanja

backup na CD

Prodajna mesta za KOSS:

Podgorica, CD SHOP Live,
Hercegovatka 32,

Vranje, Actor, Stevana
Prvovenéanog 53

Petrovac na Mlavi, 12300,
STAN CO, Zanatski centar,
Bate Bulié¢a bb,

http://www.koss.com

WKkOS5S

™ Comguiers

Beograd
Makedonska 25/11
tel. 3227-136
centrala: 3221-433
lokali: 277 i 279







