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Los mejores juegos:

@ Ferrari 355 Challenge (DC), Baldur’s Gate Il (PC), C&C: Red Alert 2 (PC),

Age Of Empires: The Con uerors (PC), Tony Hawk's Pro Skater 2 (PS), Medal 0Of
Honor Under: round (PS) yro 3 (PS), Street FI hter lll: Double Impact (DC),
Moto Racer orld Tour (P£ Homeworld Cata clysm (PC), Esto es Fiithoi 2 (PS),
Midtown Madness (PC), Powerstone 2 (DC), Crimson Skies(PC),

Strider 2 (PS), Star Trek Voyager (PC), Turok 3 (GBC),

RC de Go (PS), Jet Set Radio (DC)Spider Man (GBC)...

Las mejores guias y trucos para PS y N64:

@ Guia Tony Hawk’s Pro Skater 2 (PS).
@ Guia Pokémon Snap (N64). ™
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Hawlk ha vuelto y esta vez ha vuelto con nuevas pruebas, trucos e innovadora tecnologia (Editor de Pistas
de Skate en Tiempo Real, creacion de tu propio Skater). Compite contra los grandes profesionales.

Apariciones estelares:

BURGUINST / CABALLERO / CAMPBELL / GLIFBERG / HAWK / KOSTON / LASEK
MULLEN 7 MUSKA / REYNOLDS / ROWLEY //STEAMER / J.THOMAS.

Incluye masica HIP-HBP y-Punk: Rage Against the Machine, Naughty by nature, Papa Roach-y-mas.
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DOWNLOAD THE TONY HAWKS PRO SKATER 2 3 = .
PC DEMO AT WWW BLUETORCH COM = =
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¢Estds ahorrando para comprarte la PS2 o por el contra-
rio te has decidido por la Dreamcast tras su bajada de
precio? ;Tienes la N64 y vas pedir un PC para estas na-

vidades? ;Te sigues quedando con la Play y la GBC? Bue-

no, pues sea lo que sea, jeste mes es un auténtico lujo

para todas las plataformas! Tekken Tag Tournament y

Ridge Racer 5 (PS2), Ferrari 355 Challenge y Street Figh-

ter lll-Double Impact (DC), Mario Party (N64), Baldur’s

Gate Il y AoE II: the Conquerors (PC), Tony Hawk’s 2 y

Moto Racer World Tour (PS), Turok 3 y Spider Man

(GBC)... jUna avalancha de juegazos! Y no veas lo que te o :

espera para los proximos meses... jPRESS START! . C&CRedAlertz P.38" |BaldursGatell

‘ IMPACTO INMINENTE

4 Especial ‘Juegos PS2’
Un avance de lo que podras disfrutar
en muy poquito tiempo. jAlucina!

6 Tomb RaiderV

74 F-1World Gran Prix
30 Ferrari 355 Challenge

72 Frogger2

76 Galaga: Insect Aliance
56 Home World Cataclism*

; 71 Hype The Time Quest (GBC)
Ya conocemos un monton de detalles de g 40 Jet Set Radio

la altima aventura de Lara: su funeral. i -
5 = 74 Kao the Kangaroo
@ZEZD 8 Dino Fns:s 2 . . , LIZE7ID28 Mario Party 2
Los dinosaurios cafieros, que dieron 42 Medal of Honor
ik ke b 8 Midtown Madnes
i ! = :
73 Mike Tyson Boxing
Aencion” 1 ILV\ankeg Isiland 60 Moto Racer World Tour
aisla de los monos se asoma a un 69 Power Stone 2

mundo 3D lleno de brillo y color. = = ; 62 RC de GO!
i lent Scope : ' e 24 Ridge RacerV
La famosa recreativa a punto de tomar : E Rugrats
vida en Dreamcast y Playstation 2. 776 Sar% Francisco Rush 2049

14 Insane A g > o= - .
‘ R At ! -
Un juego para hacer las locuras que s : x :; :ﬁ;::(e)raMan (Gae)

te apetezca en coche jsin preocupar- 76 Star Trek Conquest Online

te por las bujias!
76 Star Trek New Worlds
18 The Legend of Dragoon B starTrekVoyager

| 18 Stupid Invaders ~ E A “ 58 Street Fighter Il - Double Impact
20 Lista de éxitos \ ’ 65 Strider 2

El Top 20, seguin los lectores. 24 Surf Riders

. BANCO DE PRUEBAS ‘ » @ZED 26 Tekken Tag Tournament

IZE7ID34 Age of Empires I: The Conquerors ?,g Ini:‘:z;
?I: ﬁ:?ednd;{r:sI:r‘:ee:t?::za de Nasira 36 Tony Hawk’s Pro Skater 2
76 Alien Versus Predator Gold % w;ogk ; (|G: o bl
ZIZE7»32 Baldur’s Gatell = Wi anp le ;
71 Carl Lewis Athletics 2000 (GBC) - e

IZZ7D38 Command & Conquer: Red Alert 2 { ”ARDWARE

i Climson Skies ¥/:8 Comparativa: Camaras digitales

.;’2 g:)nnoaslzul;f:kdce)ﬂz:%tack Podras hacer sesiones de fotos sin
= cambiar de carrete, descargarlas in-

63 Est Fatbol
Al mediatamente en tu ordenata y ha-
cer maravillas con ellas.

Tekken Tag- Tournament P. 26 n =

‘ | = W n/
- Y . B A
gs. 43 2 5& el ] Ya eres un reportero perfecto. No 7000 \Q - ¢Quieres hacer tu pregun- “ 18 Cine: Leyenda Urbana 2
iC0 LE . | habrd Pokémon que se resistaa 0007 ta de viva voz? Lidmanos: |§ %2 Cine: Shaft
los encantos de tu camara con el /
_{ final de la guia Pokémon Snap. /
_ .} Por no hablar de tu maestria ESP E CIAL
i § sobre una tabla de skate con 3
nuestra guia de Tony Hawk’s Todos los dias de 16:00 a 18:00, nuestro 84 Bonu_s‘ !‘?Vel' Bone
Pro Skater 2. Si estds buscando | €XPerto en trucos, te atenderd. jSolo {8 Television: South Park
: : 2
un truco en particular, nos es- Henesquellamar .78 Roly estrategia
cribes y te lo mandamos: - = S g =

Y silo deseas, también te facili- -~ 7

tamos trucos por fax. / AR TI CU L os

Mandanos tu duda al: 58 Unas risas

%/ I8 Cartas del lector
] -8 Sorteos
PROBADOS! K000 xR
Todos los trucos y cédigos Madrid 28080,
estdn comprobadosy o al e-mail: :
funcionan a la perfeccion. screenfun@bauer.es
I jPara que no te lleves un chasco!
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llega la

La consola mas potente de |2 historia esta a la vuelta
de la esquina._.. jestos seran sus primeros juegos!

muchos de los
, bastaria con
lograse estar
primera o segunda
paricion de la PS2 en
para que el lanzamiento
rase un rotundo éxito. Los
ienen mas posibilidades
seguirloson los queyaestana
nta en Japon (jdespués de todo,
solo tienen que traducirlos!), y los
gue han sido mostrados a la prensa
especializadaen versiones beta juga-
bles, una sefal inequivoca de que ya
estan practicamente listos para el
publico.De hecho, Tekken Tag Tourna-
menty Ridge Racer V ya han sido au-
torizados para analizar y estan con-
firmados al 100% para el primer dia
del lanzamiento. Puedes leer sobre
ellos en el banco de pruebas de este
mismo niimero (pags.24/25y 26/27).
Aunque tradicionalmente los pri-
meros titulos suelen ser superados po-
codespués por la 22 generacion de jue-
gos, creemos que el nivel medio de la
PS2 va a ser muy alto, como bien de-
muestran titulazos como SSX Snowbo-
ard Supercross, FIFA o ISS.
iEl futuro pinta de lo mas prome-
tedor para los usuarios de la nueva
magquina de Sony!
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ESPN Track & Field

Simulacion deportiva - Konami

| clasico simulador de atletismo
[conocido por el masivo aporrea-

miento de teclas promete au-
mentar en un montén de puntos su
jugabilidad. En.primer lugar veras
graficos en los que sentiras mover
atletas reales al ritmo de tu game-
pad. En segundo lugar se ha sofitis-
cado el sistema de juego introdu-
ciendo combinaciones de teclas mas
complejas y divertidas. Y por altimo

se han afadido nuevas disciplinas
como gimnasia ritmica.

Orphen: Scion of Sorcery
Rol - Kadokawa Shoten/Proein

'endra exploracién de dungeons,
Iplataformas,y combates en tiem-
po real. Para los combates tienes
que asignar un conjuro a cada botén
del pad (segln su tipo). Las batallas
son frenéticas, pero tiene su parte es-
tratégica, ya que los conjuros (que in-
cluyen barreras magicas) se pueden
potenciar antes de lanzarse dejando

apretado el botén correspondiente.

Estrategia - Electronic Arts

n el papel de legasu Tokogawa li-
deras tus tropas contra Mitsunari

Ishida.Una vez que lleves a tus sol-
dados al ataque, podras hacer zoom
para observar los detalles de la bata-
lla. jYa veras las posibilidades de la PS
2! Otros aspectos como la musica
también han sido muy cuidados. Kes-
sen busca convertir un juego de estra-
tegia en un festival para los sentidos.

Eternal Ring

Rol en 1° persona - From Software/Crave

ecorres un mundo fantastico,

que tiene ciclos de dia y noche,

desde una perspectiva de prime-
ra persona. Habra un total de 120 he-
chizos, y para descubrirlos tendras
que hacer combinaciones de anillos
(algunas de las cuales mejoran tus
atributos). El lanzamiento de los he-
chizos esta gobernado por una barra
que mide su tiempo de lanzamiento.

Gradius 1 & IV

Shoot'em up - Konami

epitiendo el esquema del Gradius

original aparecen al mismo tiem-

po Gradius Ill & IV. Ambos juegos
que se incluyen en un CD, tratan de
traspasar los shoot'em up de toda la
vida a la nueva generacion de juegos:
entornos en 3D, mapas muy detalla-
dos, continuos retos y nuevas posibili-
dades, como desplazar tu nave hacia
atras o practicar aréas especificas.

Simulacion de fiitbol - Konami

SS sera un lanzamiento sonado pa-
’ra PS 2! Konami pretende que la ju-

gabilidad siga en la misma linea
que tanto éxito ha tenido hasta aho-
ra, mientras que los detallados grafi-
cos hagan que las animaciones asi co-
mo los escenarios resulten casi rea-
les. Ademas una novedad genial: jli-
cencia oficial de jugadores y equipos!
¢Qué mas se puede pedir?




Evergrace

Rol de accion - From Software/Crave

ba a ser un titulo de PS, pero des-
’pués se decidi6 pasarlo a PS2. Ha-

bra dos personajes para elegir, chi-
coy chica,y podras cambiar de uno a
otro durante el juego. Los monstruos
aparecen aleatoriamente para pre-
sentar batallas en tiempo real, y al
derrotarlos sueltan armas y armadu-
ras con los que mejorar el equipo de
tu personaje y modificar su aspecto.
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Time Splitters

3D Shooter - Free Radical Design/Eidos

ste shooter imita la estética de

las peliculas de serie B,y se centra

en la faceta multiplayer: cuatro
jugadores en pantalla dividida, y la
posibilidad de afiadir bots controla-
dos por la maquina a la batalla. Ha-
bra un modo de mision,que se podra
jugar cooperativamente con un se-
gundo jugador, y tendrd un editor
para disenarte tus propias arenas.

Madden NFL 2001

Fiitbol americano - EA Sports

-4 unque no es un deporte muy po-
\ pular en nuestro pais, la nueva

edicion de Madden es impresi-
nante. Los jugadores estaran mode-
lados hasta el Gltimo detalle (mure-
queras, protectores faciales, code-
ras...), e iran en rigurosa alta resolu-
cion. Los placajes, bloqueos y des-
marques se veran afectados por el
pesoy la altura de los jugadores.

SSX: Snowboard Super X
Velocidad Snowboard -EA Sports

diferencia de otros juegos de snow-
A board, aqui los trucos no son un mero

medio de mejorar tu puntuacion, si-
no que también valen para ganar la ca-
rrera: cada acrobacia realizada incremen-
ta tu medidor de adrenalina, el cual pue-
des gastar cuando quieras para adquirir
un bonus de velocidad y pasar a tus opo-
nentes. La opcién de empujar a los rivales
para desequilibrarlos hace las carreras

NHL 2001

Simulador de Hockey - EA Sports
reinta equipos de la liga ameri-
Tcana, veinte selecciones na-
cionales, cinco modos de juegoy
montones de opciones de configu-
racién deberian satisfacer incluso a
los mas exigentes. Unos iconos per-
miten diferenciar facilmente a cada
tipo de jugador, y un icono de ‘juga-
dor en racha’sefiala a quienes estan

siendo las estrellas del partido.

X-Squad
Shooter en 3° persona - Electronic Arts
n este shooter te acompanaran
tres personajes controlados por la
maquinay elegidos por ti.Tendran
habilidades especificas, desde demo-
liciones hasta francotirador, y van
mejorando a medida que progresas
en el juego. Les podras dar ordenes

enerales (“ataca”, “ponte a cubier-
g

Summoner
Rol - Volition/THQ

ste juego de rol tendra un sistema
fde combate similaral de los juegos
- de estrategia en tiempo real: elige
~un objetivo para un personaje, y no
pares hasta destruirlo. También pue-
des ordenarle que use sus habilidades
y conjuros especiales. Otros elemen-
tos caracteristicos del juego seran la
invocacion de monstruos y un siste-

ma de conversacién dinamico.

2001

Simulador de fiitbol - EA Sports

la prensa del nuevo FIFA era como el

suefio de todo futbolero hecho reali-
dad:jentre ver a este juego y un partido de
futbol de verdad, no hay mucha diferen-
cia! Los jugadores estan modelados en al-
ta resolucion, y los focos del estadio pro-
yectan sombras realistas sobre ellos. Las
animaciones estan hechas con captura de
movimientos, e incluso hay animaciones
faciales que reflejan las emociones de los
jugadores. La musica la pone Jamiroquai.

la version jugable que se ha mostrado a

aun mas competitivas y feroces.

En total hay ocho personajes y ocho
pistas, aunque no todos estan disponi-
bles desde el principio. También puedes
conseguir nuevos uniformes y tablas de
snow, que potencian los atributos de
los personajes. Los graficos son extraor-
dinarios, y muy detallados, pero igual-
mente de alucinante es |la banda sono-
ra, que se adapta dinamicamente a tu
actuacién en la pista: jcuanto mejor lo
hagas, mas cafiera se vuelve!

OTROS LANZAMIENTOS
AquaAqua - Wetrix 2

Puzzle - Zed 2/SCI

Dynasty Warriors
Beat'em up - Koei/Midas

Fantavision
Puzzle - SCEI/SCEE

Pro RC Revenge

Velocidad - Acclaim

Smuggler’s Run

to...”), pero también tomaran decisio-
nes seglin su personalidad.

Velocidad - Angel Studio/Take 2




s tiemblan las panto-
sterndn y hasta la
nillal Ell, la diosa, la
no, la bella, la intrépi-
mas real del plane-
uinta parte de Tomb
a asomar su cabecita.
Lara Croft, la heroina mas famosa
del mundo del entretenimiento, de-
sembarcara enunanuevaocasionen
formato multiplataforma: en la alti-
ma parte, la vida de Lara quedé en
suspenso. Todo parecia indicar que
habia muerto sepultada al quedar
atrapada bajo una avalancha de pie-
dras en el templo Horus, dentro
delagran piramide. La ma-
yoria de fans entendieron .
que aquel era el final
de la heroina em- _§
blema de Eidos. &
Era un digno final
para una saga
muy digna. Pero
(quién se atreveria a
matar a la dama de
oro, una mujer que ha vendi-
do, entre video juegos y merchandi-
sing, lo que no esta escrito en los li-
bros? Habia que resucitarla de algin
modo, jy tratandose de un videojue-
go, no era muy dificill Al fin y al cabo,
Lara es una especie de McGiver: po-
dia haber salido abriéndose hueco
entre las piedras con un cortaunas;
también podian haber recurrido a la
tactica de “jtodo fue un mal sueno al
final de una aventura de pesadillal”.
O algo mucho mas simple, ni moles-
tarse en explicarlo: ;que como esta
viva Lara? Pues claro, jes inmortal! Al
finy al cabo, se trata de una
heroina virtual. Pero no,
los disenadores de Core
han sido mucho mas
valientesyarriesgados.
Sin embargo, alglin fan
descontrolado ha deci-
dido comenzares-
ta daltima entre-
ga con un pre-
sunto funeral
en torno a la
memoria de
la particular
Lara, a pe-
sar de que
su cuerpo
nunca fue
encon-
trado
(un de-

‘IMPACTO INMINENTE

21211193

nado tras su ultima aventura,
jte equivocabas! Sus curvas

peligrosas vuelven para

derretir tu consola.

LINIUEVOS:

= “% 5
En su nueva aventura, Lara podrd abrir
armarios y explorar en su interior (PS).

Recorres escenarios chulisimos de varias

ciudades: Roma, Irlanda, Rusia... (PS).

Por la quinta entrega, desfilardn personajes de todas las aventuras anteriores. Sus
amigos recuerdan a Lara en su funeral, aunque su cuerpo no estd presente (PS).

Roma es una ciudad de ensuefio para vivir una aventura: con sus fuentes, su artey
sus calles vacias, querrds haberte ido con Lara hasta el Renacimiento (PS).




lo cierto es que se anadirdn nuevos, e
enarios, vehiculos, movimiento

Lo de Core son los finales sorprendentes
sconseguirdn superar el tltimo? (PC)

os a los ya conocidos, lo que incluye desplaza-t

kem/es por el suelo mlentras u I:za dos armas a la vez (PC)

”ﬂZ’EIﬂ (] MISIM El Bllltﬂl' IIE ﬂIIIEIL'E

Buenas noticias para
todos los fans de Lara.
La version de PC Tomb
Raider: Chronicles vie-
ne con el editor de ni-
veles de Core Designs.

Tienes la posibilidad
de construir aventuras
de Tomb Raider con la
misma herramienta de
los desarrolladores.

Para que no te que-
des atascado, en el tu-
torial encontraras ex-
plicaciones detalladas
de todos los pasos de
diseno. Encontraras
mas informacion en
una pagina web que
acompana al programa.

Editor de personajes: con esta parte del programa pue-
des cambmr eI aspecto de los personajes del juego.

Angelma Jolle

El rodaje de
Tomb Raider
ya ha empeza-
do. La encar-
gada de dar
vida a la hero-
ina en la pan-
talla sera la
explosiva An-
gelina  Jolie.
Los producto-
res se han
propuesto ser muy fieles al personaje y
crear un film tipo Indiana Jones. De mo-
mento estan filmando en los estudios Pie-
wood y, segin rumores, Angelina se ha
entrenado incluso con marines para
_ aprender a disparar.

Editor de niveles: con este amplio programa puedes dlsenar tus propios niveles
de Tomb Raider y desarrollar enrevesados acertijos y trampas.

.. con el ambiente, lo que te hard meter
te aiin mds en la historia (PC)

talle a tener muy en cuenta). Varios
de sus amigos se juntan en la man-
sion Croft con el fin de recordar al-
gunas de las hazanas que esta gran
aventurera ha protagonizado a lo
largo de su vida. La aventura esta
planteada como un flashback de la
vida de Lara, pero del final no pode-
mos revelarte nada: sélo que te es-
peran muchas sorpresitas...

Tomb Raider Chronicles consta de
4 aventuras que tienen lugar en es-
cenarios muy diferenciados: en las
calles de Roma, en una pequenaisla
irlandesa, una torre de edificios de
alta tecnologiay un barco ruso. Sue-
na bien, ;jeh?

Los desarrolladores dicen que el
motor del juego utilizado en anterio-
res entregas ha sido modificado, con
el fin de incrementar la calidad de su
apartado grafico y mejorar la jugabi-
lidad, y que también ha sufrido im-
portantes mejoras la Inteligencia Ar-
tificial. Los enemigos reaccionaran a
cualquier sonido o movimiento que
se produzca a sus alrededores.

Lo que si es evidente a primera vis-
ta es que cuenta con un mayor nu-
mero de detalles en los escenarios,
una mejorada iluminacién y un im-
portante nimero de personajes y ob-
jetos. Ademas la interactividad con el
entorno sera mucho mayor. Por otro
lado, Lara cuenta con movimientos
adicionales: la arquedloga sera capaz
de rastrear archivos, inspeccionar ca-
jones y armarios,caminar por encima
de un cable o balancearse a través de
cuerdas suspendidas en el aire.

Elrodaje delanuevapeliculade La-
ra (ver caja de info) ya ha comenzado,
por lo que es posible que esta nueva
entrega incluya escenas del film.

Y seguramente ahora te estaras
preguntando: si éste es el funeral de
Lara, jsignifica eso que la especta-
cular heroina no lucira sus impre-
sionantes curvas en la Playstation 2?
En absoluto: ya hay incluso un pro-
yecto cuyo nombre provisional (a la
espera de uno menos visto) es Tomb
Raider: Next Generation. Eso si, para
saber como llega desde su funeral
hasta la PS2 tendras que pasar por
esta quinta parte. jTachan!

Eidos/Proein | previsto 1jug.
& El funeral de Lara es un buen motivo
= para recordar todas las aventuras
= que protagonizo en su vida.

Texto: Elena Castellanos
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Tan quapa como en

" la primera parte,

pero mas prepara-
da para luchar: Re-

S gina, la caza-dinos.

El alosaurio salta precipicios. Con el

impacto en el suelo, tiembla la tierra.

p ,La sexy Regina ha vuelto'
7 Pero ahora su aparicion es

jSerdn cambalesl Los tnceratops van
detrds de tu jeep. jPisa el acelerador!

La espada electnca no so/o es utilen la bata
. la. Aqu/ te sirve para abnr una VEIjﬂ

e e

¥, La heroina y
S Dylan Mortan

En estos terminales puedes salvar tu pun—
Y tuanon ,e irte de compras si tienes pasta’

gotar toda la energia de la tierra
noesningunatonteria.Lologrore-
alizar el inventor de Third Energy,
Dr.Kirk, después de mucho sufrimien-
toen el primer Dino Crisis. Ahora el go-
bierno comete el mismo error. Des-
pués de valorar los datos del doctor
Kirk y volver a crear un reactor Third
Energy, vuelve a aparecer un nuevo
agujero en el tiempo, y el resultado:
todo el complejo de laboratorios junto
al reactor y una pequena ciudad veci-
na desaparecen y retroceden hasta un
territorio selvatico de otros tiempos.
jMadre mia la que hemos liado! Hay
que mandar a un equipo de expertos a
través del agujero del tiempo. Una vez
alli deberan reunir informacion sobre
los sucesos y traer de vuelta posibles
supervivientes. Apenas ha montado la
tropa sus tiendas en la selva, los pri-
meros raptores ya estan atacando. jPe-
ro dadnos tregua, grandullones! Sola-
mente Regina y sus companeros de lu-
cha, Dylan y David, pueden salvarse de
la masacre. La mision parece estar con-
denada al fracaso. A partir de este mo-
mento tomas las riendas de la aventu-
ra:jno se trata de una situacion dema-

siado alentadora para empezar!

Los graficos de Dino Crisis 2 se pa-
recen mas al Resident Evil que a su
antecesor: los fondos no estan he-
chos de objetos 3D, sino de image-
nes renderizadas,que muestranuna
profusion de detalles.

Eltemayel contenido muestran pa-
ralelismos con la primera parte, pero
la jugabilidad de Dino Crisis 2 va por
otros derroteros: si los comparamos,
la tranquila caza de dinosaurios se ha
convertido ahora en una batida de
adrenalina con el corazén a cien por
hora y garantia de gotas de sudor. Si
en la primera parte tenias que en

* tarte casi siempre a dos dinosaurios a

la vez, en la nueva edicién te las ten-
dras que ver con juna manada entera!
Ademas, la mayoria de los dino-
saurios ya no se van a dejar coger
tan facilmente. Primero, son mas ra-
pidos que tu, y segundo, jte perse-
guiran ellos a ti! El que estos bichos
presenten unos disefios perfeccio-
nados no resulta solo mas realista,
también mas emocionante: los
sprints de tortuga por paisajes de-
sérticos han pasado a la historia.




La‘s’ mayuscula del mapa sirve para

salvar (Save) y como tienda (Shop).
can en grupo = = -

— desde el aire.

Un pIes:osauno busca comlda en eI agua.
,Oue blen' ,Regma Ile a cons:go su MGS’

Dylan sorprende con su metralleta
al raptor en un salto. i
X &

< frentarte con
’4& frecuenaa al gi- %

En la primera parte, velocirap-
tors y therizinos se cruzaban en el area sin sufrir
no de Regina. En Dino Crisis 2, dafo alguno.
tipos de dinosaurios distintos Aparte de todo este fo-
2n que nuestra heroinanotenga  llén, también tendrds que resolver
un momento de paz. Menos malque  acertijos, como en la primera parte, y
zadora y su colega Dylan tam-  encontrar distintos objetos y colo-
han aprendido algo: si la situa-  carlosen los lugares precisos. Numero-
e pone dificil, esquivan lamor-  sos minipuzzles haran que te estrujes
dura del dinosaurio con una com- el cerebroy que puedas descansar tus
on de teclas. Si Regina tenia  doloridos dedos de tanto pulsar.
que parar ante cada disparo, ahora Capcom esta decidido a mejorar
puede disparar corriendo: se trata todos los detalles de su exitosa pri-
de un elemento que aumenta lave-  mera parte de Dino Crisis. De esta for-
locidad. Algo nuevo: la chica llevard  ma, la serie obtendra un personaje
almismotiempodos armas,ylaspo- nuevo y propio. Ya se vera si al final
dra utilizar si quieres. El arma Bsue-  todas las promesas son ciertas, con el
le tener poca distancia de disparo, detallado test que encontrards en los
pero demuestra un efecto inmedia-  préximos nimeros de SCREENFUN.
to en cuanto pulsas el boton. y
Armas, municiéon, medicina y ati- | %=
les objetos extras no se encuentran: | Dmo ﬁs|s 2
se compran en distintos puntos de | Aventura de acci6n.
venta. El dinero necesario lo obtie- | [“Lanzamiento: finales de noviembre de 2000.
nes acabando con los dinosaurios. [~ CapcomVirgin o :
Cuanto mas peligroso sea, mas alto e = A > \os?  Eles el dino-
A - i ino Crisis 2 podria convertirse en PSS . <
es el premio. Ademas, puedes au- uno de los mejores juegos del ano. saliordas
mentar tus ingresos con combosy {Rapido, con gancho e innovador!
obtendras un bonus si atraviesas un

Texto: Elena Castellanos.

El pteranodon no se da por vencido. grandote.
Pero Regina logra tirarle a un lado.
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tan solo unos meses después de su

uftima aventura, The Curse of Mon-
key Island. Por si no lo recuerdas, Guy-
brush Threepwood habia conseguido
desposar a su querida Elaine Marley.
Ambos navegaban hacia la puesta de
sol mientras disfrutaban de su luna de
miel. jEran felices y todos los dias co-
mian perdices! El problema es que
mientras Elaine esta haciendo realidad
su amor en el Caribe, la gente de su is-
la la da por muerta. jNo, si ya no puede
uno ni irse de luna de miel a gusto!

Asi que cuando la pareja vuelve
después de tres meses (muy bien
aprovechados) a la isla de Melle, se  EZalr e i)
encuentran con que su casa, la man- tienes que vencer
sion de la gobernadora, esté siendo a este malvado pi-
demolida. jNo es que les hayan roba- [T Z0
do, sino que directamente no hay ca-
sal Y mientras, el malvado Cllarles L 2 Barba de fuego: el
Charles pone todo su empefio para ; 4 terrorifico pirata
ser gobernador de la isla... : T Gy AT muerto LeChuck

Elaine acude a las instancias perti- R R es el peor rival de
nentes para declarar que no esta @ = = Guybrush.
muerta y suamado se queda encarga- g
do de parar el proceso de demolicién
delacasa. Paraellodeberaresolveruna
serie de puzzles. Mientras, Guybrush
descubre que algo chungo esta pasan-
do: un misterioso hombre de negocios =5 3
llamado Ozzie Manrill ha estado com- 4 3C e ocoiver lin.monton deoe
prando casi toda la tierra del Caribe. Es- acertijos jHaz rular esas neuronas!
te tiburén inmobiliario tiene en mente -
construir un enorme parque tematico
para turistas, lleno de tiendas de sou-
venirs y restaurantes de comida rapida.
ijPuagh! Con bares del tipo Starbucca-
neer’s o Planet Threepwood jse acab6

el encanto de laisla!
Y aun hay mas: los piratas es-
2. tablecidos tendran que hacer de
== gerentes y hacer espectacu-
~ los para los ninos. Ozzie :
~ tiene que amansarles: § e
con un talismanvudt denombre  Guybrush se las verd moradas
La dltima ofensa, los piratas le  para deshacer este entuerto.

e a fuga de Monkey Island tiene lugar
L



obedecen, pero sus piezas =
estan repartidas por la is-
la.Guybrush ha de encontrar to-
das las piezas del talisman, por-
que sélo asi se puede parar la venta
total del Caribe. El pirata zombie Le-
Chuck también esta aqui.

La gran novedad en el cuarto Mon-

W key Island son los graficos 3D. Utili-

. : — == EEESSS==mmS N zando el mismo motor de graficos de
1990: El secreto de Monkey 1992: en Monkey Island 2: la 2000: con La fuga de Mon- Grim Fandango, mueves a Guybrush
Island gusté a los usuarios venganza de LeChuck, Guy-  dad de The Curse of Monkey key Island, LucasArts quiere en 3D sobre fondos prerenderizados.
del Amiga y PC con su inge- brush busco el llamado teso-  Island le convirtieron en la volver a hacer la mejor Todos los personajes y objetos estan
niosos juegos de palabras. ro de los piratas Big Whoop. mejor aventura del afio 1997. aventura del ano. representados en 3D.

Al igual que en Grim Fandango, tu
héroe va en busca de importantes ob-
jetos que mas tarde necesitara para re-
solver ciertas situaciones. Elinventario,
en el que Guybrush guarda todos los
objetos, también ha sido modificado.
Los items se ordenan en un circulo 3D B
giratorio y se pueden combinar desde B
alli. Hablaras con el resto de los perso-
najes igual que antes, escogiendo una
frase de varias ya prefijadas.

= —" : = = : Las luchas vuelven a ser un elemen-
El héroe Guybrush y su esposa Elaine ...para enterarse de que la villa entera ...por una enorme catapulta que ha to central del especticulo pirata. Esta .
llegan sin sospechar nada malo... ha sido destrozada... activado inocentemente un pirata. vez no sélo hay que meterse en duelos B

de espadas: tendras que salir airoso de
campeonatos de pulsos. El vencedor
podra despacharse a gusto poniendo
verde a su oponente jen su cara! Como
acostumbran, estos enfrentamientos
representan una pincelada de humor,
pero la labia de los personajes prome-
te traer a las casas un monton de risas
a partir de mediados de noviembre.

= » rﬁ

Guybrush
Threepwood es
un lobo de mar
de muy buen ver.

3D: la cuarta aventura de
= Guybrush Threepwood iza las velas.
Su objetivo es partirte de ri

Texto: Elena Castellanos.

jCuidadito con lo que dices! En los didglogos puedes escoger las pregunas y respuestas
de tu querido pirata. Y recuerda que todo lo que digas podrd ser usado en tu contra.

/V&

’ i F—SeSer =g s
Atrapado sin salida: tu pirata deberd
salir de situaciones muy complicadas.

Guybrush es un in-

& sulton de primera: Por cada insulto al

o S o ks i i en los duelos lo e
Perdedor: Threepwood ha perdido que mds vale es la contrario, hay una
en los saltos de arrecifes. mejor ofensa. respuesta adecuada...




El juego Silent Scope tuvo pro-
blemas para ser mostrado en
la feria de vid.

E3 por su ext

violencia.

afamosarecreativa Silent Sco-

pe se prepara para tomar forma
en la Dreamcast y en Playstation 2. El
argumento es muy simple y segura-
mente ya lo conoces: jdebes salvara la
familia del Presidente de la amenaza
de un grupo terrorista perfectamente
organizado! Para ello, necesitas tiem-
po (jy lo tienes contado), un rifle de al-
toalcance con miratelescépicay sobre
todo jmucha, mucha punterial

Tanto en su version de PS2 como
en Dreamcast, el juego calca la ver-
sion arcade de las recreativas. Silent
Scope es pura jugabilidad: el tiempo
corre mientras tienes que apuntary
disparar a todos los terroristas que
una estratégica flecha te va indican-
do. Primero empezaras liquidando a
los que estan encima de los tejados.
Después te subiras a un coche y dis-
pararas desde alli a los malos moto-
rizados. También haras una visita al
campo jy no de vacaciones!: a una
mansién y a unos lugubres almace-
nes donde esta el jefe final, o sea el
namero uno, el que ha montado to-
do este tiriglado. Te lo montaras de
diay de noche (con infrarrojos) y ten-
dras siempre la presién del tiempo
cayendo sobre ti porque, o los matas
en un tiempo muy limitado, o jla co-
sita se pone fea y ‘Game Over’!

La pena es que nodispondras de la
famosa escopeta con mirilla de la re-
creativa, pero ;qué importa si podras
disfrutar de este adictivo juego en tu
casay a cualquier hora?

Silent Scope
ooter en primera persona para todos.
| Lanzamiento: diciembre del 2000 -
e

£ La famosa recreativ
tenta emular su jugabilidad en las dos
= super-consolas: Dreamcast y PSa.

7

12

ara parar los pies 2
riely al Presidentey a

Tanto los grdficos de PS2 como los de Dreamcast no tienen
nada que envidiar a los de la recreativa de Konami (PS2).

. T0TAL TIME 00°07716

jPor las nubes! Algunos malotes estdn en los rascacielos,
pero otros directamente estdn surcando los cielos (PS2).

Para pasar a la sequnda fase tienes tres opciones: un combate aéreo, acabar con

=== Si eres alcanzado, la pantalla se volverd
un tipo que estd sobre los tejados o con un 8 roja y verds bajar tu nivel de salud (DC).

o’jugador de fitbol (PS2).
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Entra en la comunidad del entretenimiento interactivo. Te cruzaras por los pasillos con los personajes mas fascinantes. Tendras
licencia para curiosear por todas partes, jugar on-line o probar las Ultimas novedades. Descubre todo lo que se esta cociendo

en el mundo de los videojuegos. A partir de ahora, no sucederéa nada sin que tu te enteres.

l [ J [ ]
ONIriC.com
donde sucedera todo
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INSANE

@ NO LIMITS - KO RULES = NO ROADS o

p acupes, parer:e un abi
= en reahdad hay cammo,

cana sin preocuparte
por nada? ‘Insane’

es la respuesta:
jlocura y velocidad!

La vista en ¢
cuando se ti

__\ ano, lo que se dice sano, precisa-
L\ mente no es. Pero divertido jto-
) do lo que puedas imaginar! Un

| montdn de lunaticos dentro de
coches todo-terreno compitien-
doenlas mas locas carreras. Se trata de
poner a prueba la resistencia de tu ve-
hiculo y de jtus oponentes!

Tienes siete modos para hacer el ca-
braloca.Seincluye el clasico‘capturala
bandera’ en el que deberas conseguir
llevar el maximo tiempo posible la
bandera de Codemasters a la vez que
subes por pendientes empinadisimas,
haces quiebros y buscas check points
donde conseguir puntos por aguantar
la bandera como un campeon. Y para,
contrarrestar, en el modo ‘devuelve la’
bandera’ deberas hacerte con la ban-
deray llevarla después corriendo hasta
su sitio. Ambas pruebas son divertidi-
simas, porque el resto de conductores
se alian cerrandote el pasoy atacando-
te pordistintos lados, paraimpedirque
consigas tu objetivo. Y t0 mientras,
enarbolas la bandera o luchas como el
que mas por ella. En el modo ‘jambo-
ree’ tienes que ser el primero en acti-
var un check point, mientras que en
‘gate hunt’tienes que activartodos los
check points que pilles antes que tus
companeros. Hay también un modo
de destruccion para que muerdas el

& polvo jo hagas que lo muerdan!Y por

altimo hay circuitos norma-
les en los que se trata de
serel mas rapido (aunque
también puedes utilizar
las malas artes contra tus
competidores).

: < Tienes 25 vehiculos distin-
i { tos aelegir entre coches 4x4,
§: camiones e incluso deporti-

{ vos. Pueden competir hasta

N, 8jugadores enred jlo que lo

§ hace mucho mas divertido! y

ademas Codemasters prome-

te currarse un estupendo mo-

do multiplayer por Internet. To-

do parece indicar que Insane ba-

rrera en PC mezclando locura y

conduccién, habilidad y estrategia,

pero lo sabremos mejor en diciembre.

¢Estas lo suficientemente loco como
para conducir en Insane?

cstd-ereno, destruccién y
pruebas loquisimas a punto de aterri-
zar en tu PC: juna formula infalible!

Texto:: Elena Castellanos
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De ensuenio... pero este idilio es engafioso. En tales lugares pintorescos
también puedes caer entre las garras de los malos.

En el juego encontrards perlas: con ellas

los de tu tropa se convierten en dragones.

jAlimento para los
fans del rol en el
horizonte!

jAlas lianasy a
toda cana!

| destino puede ser muy

[duro: un monstruo negro

ha asesinado al padre de

Dart. Cuando el joven vuelve a

su tierra natal, se entera de que ha
sido incendiada. Aun peor: su novia
de juventud, Shana, ha sido secuestra-
da por una malvada armada. La libe-
racién de su bellisima amada de la
prision de Hellena es el principio de
un largo viaje por el reino de fan-
tasia. Con su espada, sus pode-
rosos hechizos y algo de ingenio,

tu héroe ha de hallar la solucién a
muchos acertijos y sobrevivir a varias
batallas en el curso de la aventura. Pa-

T & - .

T

El gran estallido: ataques de magia con  El meollo de la ciudad: en los centros te
una fascinante representacion grdfica. puedes relajar y ver muchas cosas.

ra ello cuenta con el apoyo de unos du-
ros acompanantes, entre ellos, la pier-
nas largas Rose (a la izquierda).

Batallas y magia: jte suena de algo?
Si ya has jugado a Final Fantasy volve-
ras a sentirte como en casa. Sony se ha
ayudado de la querida serie de rol de
Squaresoft: tanto los bien ambienta-
dos paisajes y los lugares, asi como los
personajes y la historia épica resultan
muy familiares. Sin embargo, el siste-
ma de lucha es bastante mas distinto.
Asi, para los ataques necesitards un
pulgar agil y hacerlo todo a tiempo pa-
ra que los ataques sean certeros.

El hecho de que, por lo demas, no se
ofrezcan muchas novedades, no mo-
lesta demasiado. The Legend of Drago-
on tiene ya todos los ingredientes pa-
ra una buena aventura y promete
ofrecer un entretenido juego de rol. Si
todo eso es suficiente para que acabe
en la cumbre del género, se sabra en
diciembre. Entonces, todos los lucha-
dores de dragones que habitan en es-
te pais podran echar mano de sus ar-
mas y enfrentarse al reto.

The Legend of Dragoon

Juego de rol.

Mejor una buena 1 que una
i mala creacion: los fans de Final Fan-
| tasy desenvainaran las espadas.

Texto: Elena Castellanos.

A Ubi Soft le gustaloraro y

presenta a cinco aliens
locos para hacernos reir.

Etno (izq.) y sus colegas observan fascinrados la oferta de programas de la

za el sal-
chichén!

IS TIDPID
VVADEW

[tno, Gorgeous, Stereo, Candy y Bud

/

son alienigenas de dibujos: colori-
dos, majetes y algo tontainas. Los
cinco simpaticos extraterrestres tie-
nen un problema con su nave y
aterrizan en la tierra, en una an-
tigua villa. Nada bueno para es-
tos seres del espacio, porque
aqui les espera el doctor S, que
es un cazador de alienigenas
conocido, y bastante malvado.
Junto a él, su todavia mas mal-
vada asistente Bolok.
Para que estos extranos vi-
sitantes de la tierra no aca-
ben su vida conservados en formol,

s

caja tonta de los humanos (todas las imdgenes son de PC). Bk

El malvado Bolok caza aliens con una
peligrosa pistola de Idser.

...y hace que Papd Noel se derrita.
¢Dénde estdn mis regalos?

Malvado plan: Etno echa una botella
con un raro liquido por la chimenea...

jVaya pinta-

tendras que poner en marcha tus célu-
las grises y llevar a los cinco muchac-
hotes lejos de todos los peligros. En el
transcurso de la accion de Stupid Inva-
ders vas alternando entre el control de
uno y otro alienigena. En la mejor tra-
dicién de aventuras, tu tropa de hu-
mor reacciona con cada clic del ratén,
atraviesa 120 habitaciones, charla con
50 personajes, y retine importantes
objetos. Con los tesoros reunidos po-
dras resolver divertidos acertijos
y cumplir enrevesadas misiones.
Como preludio, el juego ofrece
una gran cantidad de secuen-
ciasintermedias con tiras de
comic llenas de color.

Aunque en nuestro pais
no son muy conocidos, puede
queya los hayas visto alguna vez.
La tropa monta de las suyas desde
una serie de dibujos animados co-
_ nocida: Una casa para aliens (si
tienes parabdlica, tal vez la co-
nozcas). Ademas, también existe
una serie de comics. jNo tardaran en

parecerte muy simpaticos.

Stupid Invaders
Aventuras.
- | Lanzamiento: dic. 2000 (PC)/enero 2001 (DC)
‘f UbiSoft |Planeadol =
uidado, peligrodc muerte deri
|8 con las aventuras de estos tipos, no
I quedara ni un ojo seco en la tierra.

Texto: Elena Castellanos.

16 ScREERFW
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Microsoft presento el logo definitivo de la X-Box y

las desarrolladoras que trabajaran para ellos.

Nuevo Iogo de H-Box |

ras antes del inicio del Tokyo Ga-
”?ne Show (22 de septiembre en
Japén). Microsoft mostré a la
prensa el que ya es su logo definitivo.
El anuncio se celebr6 en San Francis-
co en un acto de presentacion en el
que la compaiia aproveché para
mostrar los juegos que ya estaban
desarrollados. Mas de 150 companias
de alrededor de todo el mundo -.in-
cluyendo Acclaim, Activision, Bandai,

. Capcom, Core Design, Eidos Interacti-
: ve,Hudson Soft, Infogrames, Konami,

ralafutura consola. Desde lacom- /
paiiia, tienen muy claro que tan /£

importante o mas que las es-
pecificaciones técnicas de la
maquina, son los juegos desa-

rrollados para la misma. Por este //

motivo, hacen tanto hincapié en
trabajar con las mejores desarrolla-
doras delmundo.La X-Box nosaldra

~ /'.
hasta el otofio del 2001. =

iNo podemos esperar mas! ="

Soft,etcestan realizando juegos pa- /

GomelLoft.com

GamelLoft.com

A

gameloﬁya.co

Gameloft y

o
www.areab6.com

Area 66

Internet esta con los jugones hispanoparlantes

la comunidad de jugadores online
en Espana esta creciendo a pasos
agigantados y jahora podran dis-
frutar de dos nuevos portales de
juegos totalmente en castellano!
Areab6 (www.area66.com) es una
web dedicada exclusivamente a los
jugadores y al mundo de los video-
juegos, en la que se pueden encon-
trar juegos on-line, noticias, anali-
sis, previos, entrevistas, reportajes,:
mensajeria SMS ... Cuentan con
una gran experiencia, ya que su
equipo ha sido el encargado de
montar las zonas de juegos online
de todas las Campus Partys

18 ScREEnFuN

Gameloft es un portal especiali-
zado en el juego, con presencia
mundialy disefiado para jugadores
de todos los niveles. Esta localizado
en 12 paises y ofrece un contenido
adaptadoalas necesidades de cada
comunidad de juegos particular. En
Gameloft, los usuarios de videojue-
gos tienen un punto de encuentro
en el que pueden encontrar noti-
cias, trucos y atajos, calendario de
acontecimientos importantes, lis-
tas de éxitos, tiendasy parches... Es-
tara activo a finales de octubre.
(www.gameloftya.com).

iEchate unas partidolas online!

e .
Presentacion en Londres, via videocon-
ferencia, del nuevo logo de X-Box.

150 de las mejores desarrolladoras han
firmado acuerdos con Microsoft.

iNo me mires!

Webcam reaccionaria

La Webcam
Vision
Command
transmitezo
imdgenes
por segundo.

a nueva webcam Vision Command

delego puede programarse unavez
instalada en tu PC de tal forma que
reaccione al movimiento, la luz e in-
cluso jel color! Esta tranquilita hasta
que detecta movimientoy jzas, a gra-
bar a quien se acerque a tu equipo!
Graba hasta 30 iméagenes por segun-
do e incluye una conexién USB.

De esta forma se puede usar, por
ejemplo, como camara de vigilancia
jAy de quien entre en tu cuarto cuan-
do no estés! Combinado con otro de
los ingenios de Lego, el Robotics In-
vention System, el robot puede inclu-
so aprender a ver ;Dénde vamos a
llegar con maquinas tan listas?

Info: www.legomindstorms.com

Esas buenas vibraciones. ..

Un raton que vibra al pasar sobre las aplicaciones.

g eres de los que no tienes mucho ti-
no a la hora de abrir los programas
con el ratén, tenemos buenas noticias
para ti: el nuevo raton dptico de Logi-
tech jes sensible al tacto! Vibra cuan-
do pasas sobre los iconos en las apli-
caciones del entorno Windows y en
Internet. ;Sera que se pone nerviosi-
to? Si el usuario pasa por encima de
elementos como menus, simbolos o
iconos, siente una vibracién y jzas! a
presionar que ya lo has pillado.

Al pasar sobre los iconos de Windows, notards
una vibracion en el raton jya puedes presionar!

Notaras paso a paso tu recorrido por
menus y cuadros de dialogo.

Aparte de este ingenioso raton de
diseno ergonémico, Logitech presen-
ta una gama de ratones encaminados
a cubrir todo tipo de demandas. Si
quieres mas informacion, consulta su
pagina web: www.logitech.com

El disefio
asimétrico
del raton estd
pensado para
adaptarse a
tu mano.
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fn lugar de querer demostrar su su-
perioridad en la feria de Tokyo Ga-
me Show 2000, Sega desvel6 mu-

chas novedades en la feria de recre-,

ativos JAMMA.

Konami present6é un montén de
juegos de musica para la recreativa
Naomi compatible con la Dream-
cast, y ademas anuncié que habria
conversiones para la consola do-
méstica con casi toda seguridad de
la simulacién de batalla aérea Stri-
ke Fighter, la competencia de Beat-
mania, Cracking D] y el shooter Con-
fidential Missions.

Capcom también mostré su pode-
rio en la recreativa Naomi y nos ade-
lanté una rapida conversion del jue-
go 3D Rival Schools y el antiguo jue-
go de lucha Capcom Vs. SNK.

Namco va a dos bandas y presen-
t6 una variante de red de Ridge Racer
2 (en un sistema de hardware de 246
parecido a la Playstation 2) asi como
el dificilisimo juego de accién de Na-
omi Ninja Assault.

El hardware de Sega que susti-
tuira a la recreativa, Naomi 2, tam-
bién fue presentado, pero sin que
pudieramos ver todavia juegos.
Aunque ya sabemos que esta en
desarrollo un nuevo Virtua Fighter
y el Virtua Striker 3. Naomi2 se dife-
rencia de la Dreamcast sobre todo
por su potente memoria, un total
de 96 MByte RAM.

Jamma 2000: iRecréate!

Feria de recreativas en Japon — Sega la mejor.

Tanto Capcom (Rival Schools) como
Namco (Ninja Assault) mostraron...

Habrd nuevos juegos para aprove-
char el potente hardware Naomi 2.

il ladron!

Navegando y jugando

XS S
Con la antorcha
los ladrones al rojo vivo.

iversion sin parar: a partirdeya,Blue

Byte tiene preparado un magnifico
juego de accion para bajarse de la red.
Encontraras el juego de 4 MB The Set-
tlers: Smack A Thief! en la direccién de
internet www.bluebyte.net. Tu mision
es muy simple:tienes que sacar el ma-
ximo de oro posible. Los avidos vikin-
gos te atacaran e intentaran hacerse
con el metal noble. Por suerte tienes al
mando una tropa de soldados roma-
nos, que defiende tu oro con bombasy
antorchas y recupera territorio.

Como troncos: tus romanos se echan
una siestecita.

Espana triunfa en el Gampeonato Pokémon

Sergio Garcia finalizo en tercera posicion en el campeonato mundial

a final del campeonato Mundial Po-
kémon tuvo lugar los pasados dias
20,21y 22de septiembre en el Pokémon
Park 2000 dentro de unfestival que dié
comenzo el 12 de septiembre con la lle-
gada al puerto de Sidney del barco pi-

El madrilerio Sergio Garcia consiguio
una muy meritoria tercera posicion.

rata Pokémon del que desembarcaron
las mas emblematicas mascotas.

En estas fechas, los campeones Po-
kémon de ocho paises pusierona prue-
ba su habilidad para determinar quien
seria el Campeén Mundial de Poké-
mon 2000. Al final de la competicion,
el britanico Darryn Van Vuuren con-
quisto el oro, la segunda posicion fue
para el aleman Edwin Krause. Y en el
tercer puesto jun espanol! el madrile-
fio Sergio Garcia consiguio la medalla
de bronce. El Pokémon Park reunié a
mas de 150.000 aficionados. Ademas
delafinal del campeonato,aficionados
de todas las edades y nacioalidades
compitieron -en torneos de cartas, de
videojuegos y disfrutaron del especta-
culo en vivo Pokémon Team Rocket ce-
lebrado en la discoteca Pokémon.

o

El britdnico Darryn Van Vuuren alza
entre sus manos la copa de la victoria.

Los tres finalistas en el podium mos-

trando sus medallas. (Sergio a la dcha.).

TELEGRANA

Trust Ami Mouse Optical
Trust nos presenta
su nuevo raton 6p-
tico Ami. El avance
de la tecnologia en
el campo de los ra-
tones esta hacien-
do la vida del usua-

rio cada vez mas facil. Como utiliza un
sensor optico, este producto no contiene
una bola, con lo cual el raton dura mu-
cho mas. El Ami tiene un disefio ergono-
mico y posee cinco botones. Los dos bo-
tones que se encuentran en el lateral
son programables y permiten al usuario
manejarlo rapidamente con el pulgar.

Sight Fighter Wireless
los productos
? inalambricos
estan cada vez
mas en alza por
su comodidad a
la hora de ma-
nejar ordenado-
res y consolas.
Trust Computer
Products lanzara en breve uno de los pri-
meros gamepad inalambricos del mer-
cado de PC:el Sight Fighter Wirel.Este ga-
mepad digital inalambrico incorpora la
tecnologia punta de Trust y resulta muy
comodo al carecer de cables.

En noviembre, el Simo.

Del 2 al 7 de Noviembre, tendra lugar
en el Parque Ferial Juan Carlos I la qua-
dragésima edicion de la Feria Interna-
cional de Informatica, Multimedia y
Comunicaciones: el Simo TCI.

La feria ocupa una superficie neta
de 55.000 metros cuadrados jel total
de los ocho pabellones que tiene el
recinto! y cuenta con mas de 600 ex-
positores. Los dos primeros dias esta-
ra abierta sélo para profesionales
mientras que los dos ultimos dias po-
dran acudir tanto profesionales del
sector como curiosos y aficionados.
Ademas de los habituales apartados
dedicados a tecnologias de la Infor-
macion, aplicaciones profesionales,
informatica de ocio y entretenimien-
to, telecomunicaciones, ofimatica, re-
prografia, area Macworld, area auto-
desk, publicacionesy e-business, el Si-
mo incluye atractivas jornadas técni-
cas, este ano fundamentalmente
centradas en el comercio electronico.

ot |
#plicacionn Profesionales
Informatica de Consumo
Criuirm

Ofimatice] Reproteatia

Telecomunicaciones



. > Final Fantasy vin

()

Es e/ n°i... jy aventaja a sus inmediatos
)
persequidores por muchos votos!

4 © Metal Gear Solid

DIAENIDN

Snake se arrastra sigilosamente hasta el
segundo puesto, sin que nadie le vea.

2 Resident Evil 3
CAPCOM - FS

- =1 W3 Jill y Lara se disputan el estrellato... jpe-
m 2 : oo ro Jill cuenta con la ayuda de Nemesis!

) Tomb Raider IV
THEPEAT ; CORE DESIGN — PS, PC. O
j' _[J I ) X r Lara sigue siendo una de las grandes fa-
S del] voritas de los lectores... jy las lectoras!
4

JAJ\JT}XJ ‘f —_—— 3 Pokémon

GAME FREAK- GB

Entre los 5 primeros no podiz;rfa/tar Pika-

2 !i ’ chu. jEs el paladin de Nintendo!

4 Gran Turismo 2
POLYPHONY DIGITAL — PS

Los lectores no se deciden: un mes lo
mandan al 17,y otro... ja la cabeza!

0 Zelda: Ocarina of Time

NINTENDO — N64
El apuesto elfo conquista a todos los que

le conocen. jEs el mejor juego de N64!

4 FIFA 2000
EA SPORTS - FC, P
0 Conla l;ga en marcha FIFA 2000 es el jue

.: "‘, ~
PlayStation.

go ideal para revivir los mejores partidos.
F= (10)
Pokémon Stadium
NINTENDO/GAME FREAK — N64
- “iVe, Charmander, patéale el trasero!”. ;El
combate pokémon sigue su curso!

9 Diablo Il

BLIZZARD - PC

jHa batido récords de ventas! Blizzard
* vuelve a demostrar su maestria.

AYSTATIO

Final Fantasy VIll
SOUARE

Diablo Il Zelda: Ocarina of Time

BLIZZARD Q NINTENDO
Rol de accion y caceria de monstruos Rol de disefio Rol de accién y fantasia
The Sims Metal Gear Solid Pokémon Stadium
MAXIS KONAMI NINTENDO/GAME FREAK
Simulador de vida diaria Aventura de espionaje ¢ infiltracion Poké-lucha
Commandos Resident Evil 3 Perfect Dark
PYRO STUDIOS CAPCOM RAREWARE
Estrategia militarista Horror siiper zombi = Shooter y espionaje en primera persona
ge of Empires 2 Tomb Raider IV Donke ey Kong 64
IEROSOFT CORE DESIGN RAREWAR
Estrategla histdrica en tiempo real Aventura de accidn y exploracién Jump&run bananero
Quake Ill Gran Turismo 2 Resident Evil 2
1D SOFTWARE POLYPHONY DIGITAL CAPCOM
“Shooter explosivo Conduccidn deportiva - Horror zombi




d Gibert ha participado en infinidad de titulos de éxito, como Moto
Flashback, Fade 2 Black, Dark Stone... Le costo mucho tener qu

5 juegos,y se empefiaba en elegir cinco de estrategia, cinco de car!

aventura... jLefie, SrGibert, que no hay sitio para tantos!

& Los Sims
MAXIS-PC

Con la nueva ex,'nansién en la calle, Los
Sims no tardaran en escalar puestos...

49Commandos

PYRO STUDIOS — PC
Nadie quiere hacer la mili, pero para ju-

= gar al Commandos, jtodos se apuntan!

© Driver
REFLECTIONS - PS, PC

Entre Driver y Gran Turismo anda el jue-
‘ go... ;Cudl acabard imponiéndose?

4" RE: Code Veronica

CAPCOM - DC
La aventura de Claire y Chris se ha con-
vertido en la favorita de DC. jLogico!

Eso de poder mover tantas unidades a la
vez fue para mi toda una revelacion.

Si, este es mio. Me gusta pensar en él
como el Gran Turismo de las motos.

Es el modelo de juego de carreras que
marca las pautas para los demas.

Genial, jsimplemente genial! Es la mejor
aventura grafica que he jugado nunca.

Silent Hill
KONAMI - PS

De las espesas nieblas de Silent Hill, surge
\VUELVE! un hombre con una barra de hierro...

: .@(‘:’Resident Evil 2

Er... ;puedo decir también éste? Si, tam-
bién es mio... jpero es que es muy bue

CAPCOM - PC, PS, N64, DC
Claire luce palmito por casi todas las
* plataformas en este cldsico del horror.

Age of Empires Il

MICROSOFT - PC

Explorar mapas, explotar recursos, expan-
dir territorios... jy exterminar enemigos!

Quake Il

ID SOFTWARE - DC

jBoom! Con una explosion, Quake 1|
VUELVE! vuelve a la lista, jmetiendo ruido!

Perfect Dark

Joanna ha mandado a la SpyCam a ex-
plorar la lista, y se nos ha quedado aqui.

Dino Crisis
CAPCOM — N64

= , ¢Alguien se habia olvidado de Regina?
(VUELVE! ;55 fans la aupan de vuelta a laTista!

1 Dark Reign 2
ACTIVISION-PC

§ Jurl, Jurl, Jurl... el mes pasado casco Internet... jpero
ya lo han arreglado... jy vuelve la fiebre del online!

’S. Diablo Il

BLIZZARD-PS

Consejo de juego:si veis un paladin llamado Sfun
por Battle.net, jdadle vuestros objetos valiosos!

Incredible Crisis
= SONY-PS
jYiuweee! jminijuegos y mds minijuegos! Hasta
que hemos sacado todos, nos ha costado lo suyo.

ATrain 6

ARTDINK-PS2
Nos lo pillamos de importacion, y todavia nos esta-
mos peleando con los kanji... jNo entendemos na!

'DREAMCAST GAME

.
RE: Code Veronica Pokémon los (ngaa

CAPCOM GAME FREAKS R .
Horror zombi peliculere Rol y coleccionismo E 5 pgl‘ dd U5
0 Soul Calibur 0 Tomb Raider , :
I.NAIiI:'C?D d ACORE o i6 aai - I ;Tu juego favorito no sale en la lista?
ucha 3D con espadas ventura de exploracion arqueoidgica i Ya fa’ta menos! +Esta muy abajo? jAyidalo! Mandanos

una postal votando a 5 juegos. Dinos
también un juego que te gustaria tener %§

.e_ Virtua Tennis _e_ Metal Gear Solid

SEGA : KONAMI L & .
Stitasn) detis = 3 venlumilo espioneie S il foy % | Final Fantasy IX (PS) ) i et roqalanet
lgggd orAlive 2 55715"3 1V: Link’s Awakening e y N

T S NDO = :rel.: Exitos 15 g
Lucha 3D neumatica Rol de accidn fantastico @m ‘j“ 14116, 28080 Mar{

Wario Land3 P
) R e
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PUNTUACION

Asi puntuamos en SEREENFUN

Para que no te lies, aqui tienes
un desglose de los contenidos de
nuestras fichas de puntuacién.

n SCREENFUN sometemos a todos los juegos nue-
vos a un profundo y exhaustivo chequeo, para
que encuentres lo que mas se ajuste a tus pre-
ferencias. £s importante tener en cuenta que ca-
i2 plzt=forma Tiene su propio criterio: un juego
< fener unos graficos de diez, pero
icos en unz Nintendo 64 apenas me-
» U uno. Todos fos juegos analizados en el Ban-
prushas sian ya 3 Iz venta, o esta previsto que
I mercacdo en el mismo mes que la revista.

Tipos de jugador

R =
—> El Sistoma

I Dentro del rectangulo rojo indicamos las pla-
taformas en las que analizamos el juego.:
PC: MS-DOS y Windows GBC: Game Boy Color

PS: Playstation GB: Game Boy
DC: Dreamcast N64: Nintendo 64

[ El rectangulo verde indica que el juego ya
ha sido revisado por SCREENFUN.

El rectangulo naranija indica si esta prevista
- oexiste otra edicion del juego en esta plataforma.

S

¢Espaiiol o inglés?
Essignifica que existe una version con los textos en pan-
talla en espafiol. La | significa que estan en inglés.

A veces, mirar el género del
juego te puede dar unaidea
rapida de en qué consiste.
Aqui tienes la nomenclatura:

Aventura

Pueden ser grdficas, como las tipicas
de pinchar con el raton (El dia del

- tentaculo, Monkey Island) o de ac-

cion (Tomb Raider, Metal Gear So-
lid). Las del estilo Resident Evil son
aventuras de horror.

3D-shooter

En primera (Quake, Golden Eye) o

- tercera persona (Evolva, MDK, Mes-
Principiante: prefieren las cosas sen- A Siah)..A los cldsicos juegos mata-
cillzs. No les gusta pasar mucho tiempo marcianos los llamamos shoot'em
apresdiendoajugar. =02 GEL gD = up,y pueden ser en 2D (Space Inva-
Avanzado: el jugador medio. ders, R-Type) o 3D (Starfox).
Experto: les gusta la complejidad. Tien-
deq a especializarse en uno o dos géneros
s, En 3D (Soul Calibur, Tekken) o 2D
: (Street Fighter, Guilty Gear). Inclu-
El precio - ye los beat’em up, donde peleas con
El precio de venta al pablico (PV.P.) reco- muchos enemigos a la vez y avan-
mendado por el fabricante, aunque a veces 2Son bonitos o realis- zas pantallas (Final Fight) .
se pueden conseguir mas baratos. = tas? ;Tienen un disefio
El fabricante < original o divertido? Ee 0 Gl’te
Una casa desarrolladora de prestigio pue- E L) E:’o.mbman o8 Simuladores de fiitbol (los FIFA)
de dar ciertas garantias : color.es. iHay errores i f :
: Pentium 90,16 VB | RAM, Joy ck de clipping o de redi- Golf(Marlo Gol ), Baloncesto (la
Multijugador - Windows 95. Rec.: Pentium 200, bujado? El apartado vi- serie NBA) jo incluso caza (Deer
¢Cuantas personas pueden jugar a la vez? ‘ 32 MB RAM Joystick, Wndows 95. sual se juzga aqui. Hunter) o pesca (Reel Fishing)!
s .
Requisitos especiales - fo:"do tanto | A'/ FEItH to a los simull
En el caso de PC, ‘Min."indica el equipamien- tamos tanto ja s sl llamamos tanto a los simula-
to minimo necesario, y ‘Rec.’se rer(rliit:"a las cantidad como la cali- dores de vuelo de todo tipo: civil

caracteristicas recomendadas. Si tu ordena-
dor no cumple con estos requisitos, la diver-
sion esta en peligro. En el caso de PC, se indi-
can los periféricos compatibles.

= Accion de alta calidad con u

no grafico de auténtico lujo. Un
hueso duro para la competencia.

SCREEENFUN CINF

Cuando puntuamos una pelicula, en vez de gra-
ficos, sonido, y jugabilidad, hablamos de:
Espectaculo: ;tiene muchas escenas de
accion?, ;cientos de extras" Lvestuano de =
época?, ;fenomenal | ?
Normalmente, cuanto mas dinero hayan gasta-
do en la produccion, mejor.

Emocion: jda miedo, hace reir o llorar?
iCrea suspense? Si consigue provocar in-
tensas emociones e implicar al espectador
en lo que esta viendo, obtendra buena nota
en este apartado.

Desarrollo: aqui juzgamos si la pelicula 3
mantiene un buenritmoy cuenta la historiacon
maestria. jPara cinéfilos! =

il

. Lo que
no nos —
gusto =

El resumen
Breve y conciso:
la impresion ge-
neral que nos
hemos llevado y
lo que puedes
esperar, sin en-
trar en detalles.

Lo que

nos

gusto
Estas son las
caracteristicas mas 3
atractivas y destaca-
bles del juego.

Aqui comenta- =
mos los reproches =
mas significativos
que se le pueden ha-
cer al juego, desde 3
errores graves a pe-
queiias carencias.

La nota final de SCREENFUN
Aunque la jugabilidad suele ser determinante para el
juicio final, en algunos juegos hay otros aspectos a te-
ner en cuenta que modifican la nota, que menciona-
mos en el resumen o en el texto principal.

. calesy los efectos so-

dad de los temas musi-

noros, asi como su uso
inteligente. Si uno de
estos elementos falla,
la nota se resiente.

Este apartado juzga,
sobre todo, la mecani-
ca de juego, pero in-
cluye también la faci-
lidad de control, si la
dificultad esté bien
ajustada, los extras y
modos de juego... jUn
monton de cosas!

(Flight Simulator), combate (Ace
Combat), naves (X-Wing) o acro-
baticos (Pilotwings).

Veloeidad,

Los juegos de conduccion o carre-
ras. Pueden ser simuladores (Gran
Turismo, Colin McRae Rally) o ti-
po arcade (Crash Team Racing,
Crazy Taxi, Mario Kart).

RoL

Clasico (Final Fantasy, Might&Ma-
gic) o de accién (Zelda, Diablo).

(Aqui llevas a uno o mds personajes

que dialogan, pelean y a veces van
ganando nuevas habilidades.

Jump & Ryn

En 2D (Rayman, Super Mario World) -
¥ 3D (Rayman 2, Sonic Adventure,
Spyro). Aqui necesitas buena coordi-
nacion, reflejos e inteligencia para
resolver algunos puzzles.

Estrategia

En tiempo real (Command & Con-
quer, Ageof Empires) y por turnos

(Civilization, SM’s Alpha Centaury).

- También estd la estrategia de cons-

|
£
i
|
|
|
:
|
%
- | E
|
i

= Alucinante Sobresaliente Notable == Muy bien Bie!l ]  truccion (SimCity, Dungeon Keeper).
ijUn rey de re- iNos ha entu- ijUn gran juego! No esta nada Esta hl?rn' pero
yes! Un juego siasmado! De No te arrepenti- mal, pero po- no nos ha im- .
para llevar a los éstos no hay mu- ras, esto es cali- dria haber si- presionado. mm“m Yy pmles
altares. Pillalo! chos cada mes. dad de la buena. do mejor. Normalito. — Misceldneos son juegos que no sa-

bemos clasificar de forma exacta

Aprobado Insuficiente Mal Muy mal Basura = (Mario Party, Bomberman). Los
Tiene serios de- £ /4 =& jUgh! Nose te h ;Es broma o Esincreible que Nota reservada a puzzles son todos los juegos estilo
fectos, sdlo / ~ ocurra ni alqui- < qué? jJugara haya llegado a juegos ofensivos, Tetris o Puzzle Bobble
aprueba por los larlo, no vale ni ' esto esun au- las tiendas. insultantes o de 3

pelos. para una tarde. téntico castigo! iSinvergiienzas! mal gusto.
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©2000 El Grupo LEGO, LEGO, el logotipo LEGO y MINDSTORMS son marcas del Grupo LEGO

Productos vendidos separadamente -

TSI, WVERTION | WS Cors BreEe e\

Los productos se venden por separado. Con el nuevo LEGO®
MINDSTORMS™ Vision Command, fu Robofics Invention

Vision Command System™ hara cosas que sé6lo te podias imaginar.Su PC
también funciona
COMO uUna camara

normal para PC video camara es un revolucionario sensor de vision que se

SE66EIR0T AION.

convierte en los ojos y cerebro de fu robof. Programalo

para que reaccione al movimiento, luz y color y observa

- = como obedece tus ordenes. (amara espia, pafrulla de |

EENE

seguridad, sintefizador musical o robot intimidante con

cuernos. TG decides.

www.legomindstorms.com Requiere 1 PC




oo 'BANCO DE PRUEBAS

Siala sensacion de veloci-
dad que caracteriza la sa-
ga ‘RR’ le mezclamos la
calidad de graficos de PS2,
el resultado es jbrutal!

llegar, pero illegaron! El X sl pantalla es mucho mads llamativo. deberds quedar entre los 3 primeros.

£ primer juego que analizamos
para Playstation 2 supone el salto
cualitativo que estabamos espe-
rando. La quinta parte de la sa- £

Para empezar el

. : S : juego, aparece
ga Ridge Racer bien podria ser £ : 50 jla%elllapAi Fu-
la primera de un nuevo ini- 4 ; \ ¥ X kami ddndote
cio: lo notaras en cuanto 4 7 . la bienvenida.
veas los mends, pero la : i Un comienzo

sensacion sera ya bru- £ = i _extraordina-
tal cuando comiences £ F 2 ; ] riamente sexy.
a pilotar tu bélido a :

toda cana por los

; circuitos mas realis- : — e A T
| tas jamas vistos. : E ) Graficos espectaculares: por primera vez, las repeticiones
|
|
|

|
|
|
l
|
|
|
]
\
:
:
l 7 arecia que nunca iban a : - A Preparados, listos, jya! El disefio de la En Grand Prix, si quieres ganar coches,
’
t 7/
|
|
|
;
|
|
]
|
\

Como en Ridge Racer Type 4, |a | - g = T no resultan mds espectaculares que el juego en si.
jugabilidad se centra en el modo : 4 —
Grand Prix, que es el que te permi-
tira ir ganando trofeos y copas, y
por tanto abriendo nuevos circuitos
y consiguiendo nuevos coches.

La verdad es que uno empieza a
jugar a Ridge Racer V'y se queda pe-
gado al asiento con el pelo de punta,
la carne de gallina y la baba cayén-
dole de la boca. Asi que, de repente,
se da cuenta que es verdad: jesta ju-
gando con la nueva Playstation!, y
entonces toma el dual shock para
notar que el control es estupendo. - -

Ahora, jugar de noche jes real- | = B 3 : : 2 e = ok 5
mente jugar de noche!, con los faros ; 2 : = 3 ) "7,:_"4 cikien ik
iluminando la parte de carretera co- 1 3 = i 12 !

rrespondientey con unos efectosde E ' o s B E S 4 5 ||

luz increibles. Los fans de las simu- 5 EE : 7, 1o —
laciones lamentaran el hecho de &= 3 : 3 ’;;hlgs‘-/‘,.

que nuevamente Namco haya opta- - ' e e A
do por poner coches ficticios, aun-
que si somos optimistas, veran que
lo que se ahorran en licencias lo
ofrecen en una cantidad enorme

de bélidos,con un disefio de pri- : : : ’N ,
mera.jOjala los auténticos fue- N ~ ; /15
ran asi! Ademas de la posibili- 3 . E e
dad de pilotar un nuevo Pac- = : EE. -1 "econn
L i - : 1'ae-76S

man bélido, jchulisimo! : : SIS

La manejabilidad de los co- == : E o'a4y-yay
ches es muy buena; no senti- E: -
ras que tu coche, al mas mi-
nimo roce de tu stick, derra-
pa; ya sabes, esa sensibili-
dad tan alta que no hay
manera de hacerse con el
control del coche. Ridge

LAFP TIME

: 'Y YOy

—— ™ e

S~ $

S

N
S
Racer V es un juego ar- - - . i : x10600P8
2 LS 58 2 3 S —_— ie
cade en el que, sin em- IS , e Y| o =
bargo, Namco consi- & = - = - : : e X = /1S
gue introducir una = : 7 ;
ran sensacion de re- “ 988 |
g “nl o ke/h

alismo gracias a la
alta calidad grafi-




COCHES

La flota de coches de ‘Ridge Ra-
cer V' no incluye licencias ofi-

ciales; pese a ello, toma nota de
los bélidos que podras conducir.
iMejor que los aut

ticos!

ca. Lo que de veras te sorprendera,
pues hasta la fecha no habras visto
nada igual. Ridge Racer V es una fies-
ta para los ojos: carrocerias que re-
flejan el asfalto, cristales transparen-
tes, edificios y carreteras hiperrealis-
tas. Sin embargo, pensamos que la
Playstation 2 merece juegos aun me-
jores: el modo multijugador es tan
sélo para dos personas, sélo tienes
siete circuitos y el menii no es dema-
siado completo. Juegas un Grand
Prix en el que irds ganando coches
A1g que, después, podras utilizar para el

v modo de carrera libre. Empezaras ga-
nando premios pronto, de manera
que ampliar tu flota no supondra
grandes dificultades, pero llega un
momento en que la retabilidad ya es
muy alta, y los mejores coches son
para profesionales o para aquellos
que,al menos, le hayan dedicado mu-
cho tiempo. El salto es importante y
como juego de carreras para estrenar
Lae ReconD —s la Playstation 2, no te decepcionara
= g en absoluto, pero esto es sélo el prin-
: cipio de todo el universo de juegos
que nos espera... (Estas preparado
para la nueva generacion?

S
O e

Q
~
S

XYUONHS

D
< I"I ~:8Uxmlh }

La mtellgenaa artificial también ha sido muy trabajada: los enemlgos te cierran el
paso cuando intentas adelantarles, y si haces un mal adelantamiento, jchocaras!

/ =

Ridge Racer V

Juego de coches para todos.
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- ) Tremend_a sensacion de velocidad, graﬁ-
o e——— — S — - cos alucinantes.

Impresiona, pero seguro que la PS2

alin puede dar mucho mas de si.

Texto: Elena Castellanos

iLa retabilidad estd garantizada! Ti : I d(fdcil,

cil). Asi, tanto los ju_qadoresprmcipl ntes como los expertos le cogerdn.e

El primer Ridge Racer revolu-
cioné la PS; la 52 parte prome-
te hacer lo propio con la PS2.

Los circuitos tienen un disefio de prime
ra, pero resultan un poco escasos.

tu comportamiento en las curvas se-
ra fundamental para subir posiciones.



| venalaaccion enTek-
. ken Tag Tournament. _

oo Eada s O v oo
Y oja: estos dos no se llevan muy bien...
ando pierden, Hwoarang le echa la bronca a Jin!
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S0 nieparasiaiag as devastador.
{Ze nacaalecubrive contra eso, Paul!

ekken Tag Tournament no es
{ |a cuarta parte de la mitica sa-
ga, sino mas bien una edicion

especial de Tekken 3. Los luchadores
tienen algunos golpes nuevos, pero
aparte de eso,son practicamente idén-
ticos asus equivalentes de Playstation,
jincluso tienen las mismas poses de
victoria! La iinica novedad en el siste-
ma de combate son los relevos: esco-
ges a dos personajes y, durante la
pelea, puedes intercambiar a uno
. por otro cuando te parezca (ver

A\ caja deinfo).
\  Curiosamente, algunos de
los golpes nuevos sélo pue-
des realizarlos si has escogi-
do a la pareja correcta. Al
principio puedes seleccio-
nar entre 20 personajes
(juna cifra muy respeta-
ble!),y a medida que te
completas el juego
con cada uno de
ellos, luego vas
consiguiendo  al
resto, hasta un
total de 38.To-
. dos estan sa-
cados de los
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7,'Explosivo y perfecto! F:ijdte el
detalles de los uniformes de [
= e

leihachi le ensena a Lei por qué hay.
ue respetar a los ancianos...
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_ Utilizando su energia interior, Jun pue-
de derrotar a moles como Ganryu.

Tekken anteriores, con la excepcion de
una tal Unknown, que hace las veces
de enemigo final. Es parecida a Moku-
jinen el sentido de que imita las técni-
cas ajenas, jsolo que ella puede cam-
biar de técnica en mitad del combate!

Mientras te estas sacando a toda la
plantilla de luchadores,también obtie-
nes otros bonus, como una opcién pa-
ra ver los videos y oir las musicas del
juego, una galeria (sacas fotos de tus
combatesylas guardasenlatarjetade
memoria) y un divertido minijuego de
bolos. jVer a tus personajes favoritos
jugando a los bolos es tronchante!

Los graficos... bueno, todo depende
de tus expectativas para la PS2. A no-
sotros nos han parecido fenomenales,
pero para ser sinceros, no son mejores
que los de Soul Calibur, de Dreamcast.
jAunque fijate que los estamos com-
parando con uno de los juegos mas es-
pectaculares de esa consola! Una pega
es que los fondos, aunque llenos de in-
creibles detalles, no estan bien inte-
grados:si te fijas,veras querotanenun
planodiferente al de los luchadores.En
todo caso, hay que reconocer que este
juego sessitta entre los masimpactan-
tesdel catalogoinicial de Playstation 2.
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La historia de Tekken

-En la primera edicion del torneo Tekken,
Heihachi era el enemigo a batir. Tuvo que
ser Kazuya, su hijo, el que lograra derro-
tarlo. En Tekken 2, se descubre que el po-
der de Kazuya provenia de en realidad de
- Devil. Heihachi regresa y derrota a Kazu-
ya, recuperando asi el control del imperio
financiero Mishima. El protagonista de
Tekken 3es Jin, hijo de Jun y Kazuya, que
entra en la competicion con sélo 19 afios.
Tekken Tag Tournament no respeta el or-
den cronoldgico de la historia, y utiliza a

~ todos los luchadores de la serie.

Jun parece que

nacio ayer... jpe-
ro como pega, la
condenada!

sién de analisis que nos han manda-
do no tenia la esperada opcion de 60
Hz,y a fecha de cierre Sony no ha po-
dido confirmar si les dara tiempo a
ponerla para cuando el juego salga a
la venta. Con la frecuencia de refresco
a 50Hz, la pantalla se ve achatada y
todo se mueve con mas lentitud que
en la versién original japonesa. En
otro tipo de juego no seria tan grave,
pero en uno de lucha la diferencia es
significativa. jOjala Sony haga un es-
fuercitoy consiga implantarla a tiem-
po, porque el juego lo merece!

Nes| oc | FE
Tekken Tag Tournament
Lucha para principiantes y avanzados.
! PDC r NamcolSonyw 1-4 jug.
rieta de memoria, vibracion.

Un monton de personajes. Graficos ¢
dadisimos. Calidad de lucha Tekken.

Siya te quemaste jugando a Tekken 3 no
tiene mucho de nuevo que ofrecer.

PS2 se estrena con un juego
de lucha fenomen,

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

Energia
actual

Energia perdida que

se puede recuperar

descansando

1. Luchador que descansa

2. Luchador activo

El sistema de relevos en Tekken Tag Tournament

Cuando un luchador recibe un golpe, el dafio
total se muestra brevemente en amarillo. Lue-
go, ese dano puede ser recuperable o no. La
energia recuperable (enrojo brillante) se p

..derestaurar poco a poco si pones al luchador
-~ a descansar (sacando a su compaiiero a la

palestra). Hay ciertos luchadores que, si les
golpean varias veces, hacen que la barra de
energia de su companero empiece a brillar.
iSisale entonces a pelear, sus golpes tendran
una momentéanea bonificacion de dafio!

Estos son los personajes iniciales. Para sacar al resto, tendras que
acabarte el juego por lo menos una vez con cada uno de ellos.

Hermana de Ni-
na. Parece una
prostituta, pero
en realidad es
una asesina.

AKing

Armor King no es
un ser humano,
sino un guerrero

i sobrenatural. Es

amigo de King.

Baek

Maestro de
taekwondo, y
mentor de
Hwoarang.

Brian

Un siniestro kick-
boxer albino, cu-
ya crueldad es s6-
lo comparable a
la de Heihachi.

Michelle

Pertenece a una
tribu india. Es la
gran enemiga de
Konimitsu (perso-
naje secreto).

Eddy

Maestro del esti-
lo capoeira, Eddy
peleay baila a la
vez, confundien-
do al adversario.

Hwoaran,

Sus técnicas de
taekwondo han
superado a las de
su maestro. Es ri-
val de Jin.

Ganryu

Luchador de su-
mo con un gran
sentido del ho-
nor. Aspira a ser
Yokozuna.

Gunjack

Puro poder de
destruccion me-
canizado, este an-
droide pega duro
y encaja bien.

Heihachi

Director del im-
perio financiero
Mishima. jUn
bastardo despia-
dado y cruel!

Jin

iEl personaje mds
popular del jue-
go! Este boy
scout tiene técni-
cas devastadoras.

Julia

Pertenece a la
3 misma tribu que
b | Michelle. Sus téc-
N nicas de combate
son parecidas.

Jin

Pura e inocente,
hay mucho mds
delo quesevea
simple vista en
esta dulce mujer.

King

La mdscara del
Jjaguar le confiere
fuerza sobrehu-
mana. jEs el rey
del wrestling!

Law

No solo se parece
aBruce Lee,
jtambién pelea
como él! Es buen
amigo de Paul.

Lei

Si Law es el cloni-
co de Bruce Lee,
Lei lo es de Jackie
Chan.Es policia y
estrella de cine.

Nina

Hermana de An-
na. Emparéjala
con ellay mira lo

que pasa cuando
pierden la pelea!

Paul

Un luchador
temperamental,
le apasiona com-
batir. Es enemigo
de Kuma, el oso.

Naow
Colegiala hipe-
ractiva, jno para
quieta! Sus técni-
cas de kung-fu
son preciosas.

Yoshimitsu
Misterioso ciber-
ninja, lider de su
propio clan. Tam-
bién salia en Soul
Calibur de DC.
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En el campo de juego se retinen estrellas. Hacerte con ellas es pura
formalidad, pero necesitards 20 monedas para cada una.

{2 = = 3 & b B ol s
En el camino esperan muchos minijuegos. Para ser un buen lefiador necesitas
buen tacto, rapidez y, sobre todo, pulsar con medida los botones ® y ®.

1 icen que segundas partes
”nunca fueron buenas. El
= que lo dijo, no debia cono-
J 4 cer a Mario. jMenudo ragaz-
. . zo! Después del gran éxito
de Mario Party, el lanza-
miento de una segunda parte
estaba cantado (jy ademas en
opereta,queesel génerofavoritode
los italianos!). Mario, Luigiy otros co-
nocidos personajes del universo Nin-
tendo miden sus fuerzas en un nuevo
campeonato. En realidad, el objetivo
es liberar cinco paises del malvado
Bowser. Una vez que aceptes el reto
del rey tortuga, tendras que demos-
trar tu habilidad e ingenio a través de
un montén de minijuegos.

Juegas en un area que simula un ta-
blero de mesa, dentro del cual puede
haber hasta cuatro jugadores luchan-
do, uno detras de otro, en distintos te-
rritorios, para encontrar dinero y es-
trellas. Cuando los cuatro competido-
res ya han tirado el dado y se han mo-
vido, tienen que enfrentarse los unos

= En algunas casillas te dan mone-
das, pero en otras jte cobran peaje!

2 :8:0u8 0 a2 S
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A §

¢ jDesenfunda, va-

e ’ quero! Mario es
Saltar a la cuerda es menos peligroso = conocido hasta en -
en el patio del cole: alli no hay fuego. & el Oeste. %

k¢

Guapetones:
puedes elegir
uno de estos
seis carismdti-
cos personajes.

b

ilt’s my party, lalala!
Juego, diversion y
buen rollito. Traete a
tus amigos, jque
Mario ha vuelto a
montar un fiestorro!

con los otros en un minijuego cuya
eleccion es aleatoria (hay hasta 64
jque casualidad!). Pero entre estos
acalorados partidos pueden ocurrir
muchas cosas: algunas casillas ofrecen
a sus invitados verdaderas lluvias de di-
nero;otras,como por ejemplo el Koopa-
Bank, les restan monedas. En algtn lu-
gar del mapa te espera Toad con una
estrella para quien llegue primero has-
ta alli. Pero no te la va a dar por la ca-
ra: pagale 20 moneditas de oro. jTodo
tiene un precio! Quien consiga mas es-
trellas después de un nimero indeter-
minado de tiradas, ha ganado.

En Mario Party 2 jno hay amigos ni
vinculos de fraternidad que valgan! Si
se tiene la posibilidad de dar una pa-
tadaaun participante durante unaca-
rrera, jhay que aprovecharla! También
hay que plantearse la posibilidad de
venganza, jporque te aseguramos que
tus oponentes lo haran contigo!

Si los que no tienen tanta practica
no quieren que los otros invitados ala
fiesta les tomen el pelo, se recomien-

-
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Los piratas tiene unas costumbres muy ru-
das, pero este mundo no es muy dificil.

%

_ El campo de juego mds refinado: para
& avanzar has de resolver distintos acertijos.

N ,'QJe?rﬁ tur- 1
"= bante no te es-
~ pante! Toad se-

rd el que dicte
| las reglas.

da que hagan una visita al pais del re-
glamento. Alli se explican las reglas
del juego. Los retos que ya estén so-
brepasados se pueden seguir entre-
nando todas las veces que sean preci-
sas en una especie de parque de atrac-
ciones. A la pandilla de alborotadores
les esperan, entre otros,un mundo del
lejano oeste, una isla pirata, un bos-
que encantado y una estacion espa-
cial (ver la caja de arriba).

A pesar de los graficos coloridos
(aunque nada espectaculares) y un
fondo musical mediocre, Mario Party 2
mantiene a sus participantes entrete-
nidos. Si juegas solo, te aburriras an-
tes: los demas personajes los contro-
lala maquina, pero no hace tanta gra-
cia. En este caso, el tiempo de espera
entre tiro y tiro desespera a cualquie-
ra. Otro punto negativo son las repe-
ticiones continuas de los mismos mi-
nijuegos. Los mapas tematicos por los
que te moveras tienen una apariencia
totalmente distinta, pero el principio
del juego siempre es el mismo:tirarel

Los habitantes del salvaje Oeste quieren
un nuevo sheriff que acabe con Bowser.

jEste mundo tiene referencias a la peli-
cula El proyecto de la bruja de Blair!

dado siguiendo un orden, lo que aca-
ba cansando un poco.

Mario Party no supone un hitoen su
género como fue Bomberman, pero si
nos asegura un rato muy divertido.
Hudson Soft (mirar la caja de info) ha
vuelto a desarrollar un ameno juego
para multijugador. Gracias a los nu-
merosos gags y divertidas representa-
ciones, los usuarios de la N64 fieles a
Mario y a todos los viejos conocidos
van a pasarlo bomba.

i Coleccion de juegos para todos.
[92%0pts. | Hudson/Nintendo | 1%jug.
» Vibracién. = =
| Graficos * /] Sonido * /}Jugabilidad O
/ 1v) Campos tematicos distintos, muchos mi-
X nijuegos, muy divertido para cuatro.
3 v Los minijuegos se repiten demasiado,
aburridos para un solo jugador. 2=
| Diversion para varios jugado-
i res, tanto jovenes como adul-
tos. Jugar solo es mas aburrido.

Si es de Hudson...
- jsera divertido!
. La empresa japonesz H
8 fundada en 1973, tiene fama de
ido al mercado los mejores |
existen para varios jugadores.

Con la serie Bomberman (que ¢
™ 20 en la consola Amiga y otros PC 2
guos, también llamados Dynablaster]lo-
graron un éxito mayisculo. Especial-
mente para la consola NEC, que sdlo
aparecio en Japon y EE UU, Hudson Soft
resulto ser un distribuidor infalible de
entretenidos jump&runs y divertidos
juegos de azar.

Actualmente, Hudson Soft desarrolla,
entre otras cosas, juegos para moviles:
ipequeiiitos, pero mortalmente adictivos!

*

G

b

En el espacio hay un monton de tecno-
logia punta. A veces sirve, otras no.

—t - s Bomberman es un juego imprescin-
Aqui te enterards de todo: las reglas del dible para los aficionados.

juego vienen explicadas al detalle.

e

| jA poner cara de odio! En este juego de los blogques en movimiento, gana
quien tire a los demds a la lava sin caer €l antes. jQué asqueroso!

La princesa
E es casi tan
guapa como
E cursi. jAy,
& qué rosa,
mariposa!

e Z

- &
=

jSorpresa! Puede que os toque jugar to-
dos contra todos o uno contra los demds. -




BANCO DE PRUEBAS

ROSITION!

| concepto de juego que
Ezlimenta a Ferrari 355
Challenge es un poco extra-

fo, sobre todo para aquellos que
tengan a Gran Turismo como el mo-
delo de simulacién a seguir. Aqui no
hay cientos de coches para escoger,
sino que tienes que aprender a do- fitog
minar un Unico modelo: el Ferrari
355. Encima, la Unica vista posible es
desde el interior del vehiculo. Salvo
en la repeticion, jno puedes ver tu
coche desde fueral

No acaban ahi las objeciones: el ni-

vel de dificultad es altisimo. Una cur- Precioso: una carrera al atardecer con 380 caballos de potencia. Segtin la dificultad que escojas (practice, driving o race), la
va mal tom.ada puede.dar .al traste carrera comienza con el coche ya circulando (salida lanzada) o desde la parrilla de salida.
con tus opciones de victoria en un . . : - -

abriry cerrar de ojos, y ganar en cier-
tos circuitos exige que ajustes cuida-
dosamente la configuracién de tu Fe-
rrari (las configuraciones se pueden = -
salvar en la tarjeta de memoria). -l
Aprenderse a la perfeccion los recorri-
dos ideales de cada circuito es im-
prescindible, porque los rivales con-

6 circuitos iniciales: Motegi, Suzuka Short,
Monza, Sugo, Suzuka y Long Beach.

Aunque los Ferraris de es-
tas pdginas sean rojos,
puedes elegir el

color del tu-

yoenel

Jjuego.

t Un rival te cierra en una curva... janda
ducen - que no son listos, los condenados!
exactamente
el mismo coche que
t4,jy no perdonan! Ganaro
perder contra los pilotos compu-
terizados es una pura cuestion de ha-
bilidad, no de tener el mejor coche.
Por todo esto, se nos hace dificil
recomendar abiertamente este ti-
tulo: para lainmensa mayoria de los
jugadores, va a ser un ejercicio de
pura frustracion, y los pocos modos
de juego van a dejar a muchos tira-
dos en la cuneta.




Ferrari: prestigio, legado,
yorgullo. jAqui es donde
empieza todo!

| A las pistas iniciales se ariaden otras cin-
\_co secretas, jpero hay que gandrselas!

Las funciones de ayuda electronica
(arriba) hacen las cosas mds sencillas.

Mira que linea... jes una belleza de maqu

_bria estado mal que hubiesen

Puedes ampliar el mapa en pantalla

para anticiparte mejor a las curvas.

El genio de Yu Suzuki

Yu Suzuki es uno

de los gurts del

videojuego mé

respetados.

su curriculum figuran titulos como Ou-
trun, Daytona USA, After Burner o la
mismisima saga de los Virtua Fighter. Su
pentltimo juego fue Shenmue, que aun-
que no ha vendido en Japén tanto como
se esperaba, ha sido recibido con entu-
siasmo por la critica especializada de
todo el mundo. Ferrari 355 ha sido su
proyecto mas personal, ya que el Sr. Su-
zuki es un apasionado de los Ferraris. La
maquina recreativa original tenfa tres
monitores, los cuales otorgaban una vi-

_sion penfenca msuperable

La atencion al detalle es portentosa: los anuncios publicitarios de las vallas, las pegatinas de los coches, los conductores en el
interior de las cabinas, jy el retrovisor muestra con precision lo que pasa justo detrds de ti!

E cho... ;para un tnico coche?

Lo cual nos deja con la minoria
de faniticos de la velocidad y las si-
mulaciones realistas, que se van a
enamorar perdidamente de Ferrari
355 Challenge. El control,unavez has
ajustado la respuesta del stick ana-
légico a tu tacto personal, es per-
fecto. {El coche se comporta exacta-
mente como lo haria en la realidad!
El ronroneo del motory el dulce chi-
rrido de los neumaticos suenan a
gloria, aunque tendras que apagar
la molesta musica de fondo para
que no interfiera en tu comunién
con el asfalto.Y qué decir de los gra-
ficos... jespléndidos! Ni un atisbo de
redibujado, fluidez perfecta, deta-
lles alucinantes... jes dificil imagi-
narlos mejores! A los seis circuitos
iniciales, se afiaden otros cinco para
descubrir, muy chulos, pero que hay
que ganarse a fuerza de victorias (o
mediante truco tramposo).

Aunque lo hemos tachado de ina-
sequible para la mayoria de los juga-
dores casuales, hay que reconocer
que Ferrari3ss hace concesionesalos
novatos con ganas de aprender.En el
modo de practica te pintan en el sue-
lo el recorrido ideal a seguir, y te dan
consejos para acometer las curvas:
jasi es mas facil aprenderse cada cir-
cuito! También puedes elegir una se-
rie de funciones de asistencia elec-
trénica: ABS, control de estabilidad y
traccion, y frenado automatico. Se
pueden activar o desactivar durante
la carrera, pero atin con todas en fun-
cionamiento, no se llega al molesto
efecto de “jesto se conduce solo!” en
el que caen otros simuladores.

Asi pues, técnicamente es un
juego divino. Si eres un purista de
la velocidad y tienes gasolina en
vez de sangre, mereceria un diez
con toda justicia. Ahora bien, si lo
que andas buscando es una expe-
riencia de conduccién un poco me-
nos exigente y mas variada, deberi-
as esperar a Sega GT o a Metropolis
Street Racer. jLuego nodigas que no
te hemos avisado!

. Vbraclén tarjeta de memona, TV GOHZ.

: P.
os de j 1uego £sCaso;

Posiblemente el mejor Juego
de velocidad que se ha he-

Texto: Gabriel Pérez-Ayala
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En las zonas pobres de Athkatla los
 ladrones campan a sus anchas.

Black Isle nos trae el juego de rol mas esperado por los aficionados, e e T

y segurisimo que ‘Baldur’s Gate II’ no va a decepcionar a nadie. Mas \ Radiante defienden la justicia en Amn.
mazmorras que nunca, jy ahora también con dragones! =

aparecio Baldur’s Gate, y por fin

nos llega su continuacion: Sha-
dows of Amn. La espera ha sido larga,
pero ha valido la pena: Black Isle ha lo-
grado una segunda parte que supera
ampliamenteala original,que era con-
siderado (con toda justicia) uno de los
mejores juegos de rol hechos para PC.

A primera vista el juego parece
muy similar a la primera parte, pero
es en los detalles donde se aprecian
las importantes mejoras. Asi,aunque
utilice el mismo motor grafico, admi-
te una mayor resolucion y permite el
uso de aceleracion 3D, con lo que los
graficos, a pesar de no ser impresio-
nantes, si que son agradables. Ade-
mas, la historia es mucho mas sélida
(pues aqui es donde flojeaba mas el
primer Baldur’s) y mejor elaborada.

En esta ocasion, la accion se trasla-
da desde la Puerta de Baldur hasta la
ciudad de Athkatla, capital del reino de
Amn. La aventura comienza con el
protagonista y varios miembros de su
grupo (viejos conocidos de la primera
parte) prisioneros en la mazmorra de
un poderoso hechicero, de donde de-
beran escapar. A partir de ahi, te veras
envueltoen I3 lucha por el poder entre
el gremio de ladrones y un siniestro
grupo de vampiros, ademas de la mis-
teriosa conspiracién que planea el he-
chicero demente Irenicus, cuyos pode-
res magicos son aparentemente ilimi-
tados. Todo esto aderezado, por su-
puesto, con docenas de submisiones
mas o menos complejas,que varian se-
gun la profesién del personaje princi-
pal y los compaiieros que lleves.

Al contrario que la mayoria de los
juegos de rol, aqui empezaras con un
personaje de cierto nivel, creado me-
diante el editor o importado del pri-
mer Baldur’s Gate, y unos comparieros

ya han pasado dos afios desde que :

bastante poderosos. Esto quiere decir-"|

que desde el principio podras contar
con mdltiples hechizos para enfren-
tarte a tus enemigos. Los jugadores
veteranos disfrutaran de la gran va-

riedad de conjuros, pero los mas nova- |

La bella ladrona
Imoen tendrd un
importante pa-
pel en la trama
del juego.

En las tabernas encontrards gente
\_que te ofrecerd varias misiones.

| Minsc es uno de los personajes de la
\primera parte que siguen contigo. )

| Paseando de noche por el cemente- |
. .rio encontrard interesante.

n el mapa aparecen destacados los
lugares de interés de la zona.




La cosa va en serio: para enfrentarte a los golems, deberds usar armas magi-
cas +3. jY mds te vale tener hechizos poderosos, si no quieres ser aplastado!

Trolls, druidas y encima la lluvia...
Mal dia para pasear por el bosque.

La ciudad de Athkatla, captal
Amn, esconde muchos secretos.

jAl ataque! Los defeoes del casti-
Ilo no podrdn resistir mucho tiempo.

La generacion dpeoaj es uno
de los puntos fuertes del juego.

: El valor de un héroe se mide por la categoria

Durante tus aventuras por el reino de Amn, te encontrards con numerosas criaturas

do importantes tesoros, que hardn a tu grupo cada vez mds poderoso. Asi que ya sabes: jno dudes en acabar con ellas!

Black Isle

Desde la aparicion
de Baldur's Gate,
Black Isle se ha
convertido en Ia
compafiia de re-
ferencia en cuanto 7

a juegos de rol para BLACI\ ISLE
PC. Apartedesuin- L—tedio> ]
dudable calidad, los juegos de BlackIsle
destacan por aplicar a rajatabla las re-
glas de D&D, lo que los acerca a los jue-
gos de rol de mesa y, con ello, a los ro-
leros clasicos.

Durante estos dos Gltimos afios he-
mos podido disfrutar de otros dos juegos
de primera categoria con el sello de
Black Isle: Tormentnos llevaba al mundo
de Planescape para una aventura entre
los planos con una historia absorbente y
grandes dosis de didlogo, mientras que
Icewind Dale, por otra parte, nos devol-
via a los Reinos Olvidados y estaba orien-
tado fundamentalmente al combate.

iDos juegos para disfrutar al maximo!

Un mundo {leno O¢ monstruos

de sus enemigos

hostiles. A menudo estardn guardan-

Ogro

lo§j ogros son unos seres humanoides
de gran fuerza y tamario (aunque
no tanto como los gigantes) que
abundan en las zonas salvajes, dedi- &
cdndose a atacar a incautos viajeros.
Es habitual verlos asociados con otras
criaturas, como orcos y kobolds.

®

Befjolder N

isten pocos enemigos que inspiren
mds temor que el terrible beholder.
Su gran ojo central neutraliza la ma-
gia de sus adversarios, mientras los
pequerios ojos que lo rodean lanzan
poderosos hechizos, como desinte-
o

MUmber Hulk i

fstas inmensas masas de musculos
i L pueden encontrarse en cavernas y
subterrdneos. Utilizan sus poderosas
garras para cavar, incluso a través de
roca solida. Sus extrarios ojos tienen
el poder de confundir a cualquiera
que los mire, dejdndolo indefenso.

 Bombre Lobo

grar, petrificar o rayo mortal.
N

SOn los mds frecuentes de los licdn-
tropos. Tienen una fuerza sobrehu-
mana y s6lo pueden ser dafiados por
armas mdgicas o de plata. Los perso-
najes mordidos por un hombre lobo
pueden quedar infectados con la li-
cantropia. Mejor ir con cuidado... pie

Crofl N

os trolls son uno de los monstruos

mds comunes en BGlI, en sus malti-
ples variedades. Debido a sus poderes
regenerantes, pueden recuperarse de
casi cualquier herida. Si quieres aca-
bar con ellos, deberds rematarlos en el
suelo usando fuego o dcido . 7

Mindflayer ;.

os illithid, mds conocidos como

mindflayers, son criaturas con gran-
des poderes psionicos, que usan para
paralizar a sus victimas y posterior-
mente devorar sus cerebros con los
tentdculos que rodean su boca. Unos
bichos realmente desagradables.

/G

Las alcantarillas bajo la ciudad estdn repletas de monstruos. Y al mando de to-
dos ellos estd una terrorifica criatura con un enorme y maléfico ojo...

| tos se pueden ver algo perdidos hasta
cogerle el truco. Ademas, los mons-
truos tienen un nivel acorde con el tu-
yo,con lo que los combates pueden re-
sultar complejos. Por suerte, el juego
cuenta con varios niveles de dificultad,
asi que, si ves que esos vampiros aca-
ban con tu grupo unay otravez,notie-
nes mas que poner el juego en modo
facil jy hacerles morder el polvo!

Uno de los grandes atractivos del
juego es la posibilidad de conseguir
personajes realmente poderosos: con
| el nuevo tope de experiencia de
| 2.900.000 puntos, podras superar el
nivel 20 en ciertas profesiones. Asi,con
la ayuda de los espectaculares conju-
ros y los abundantes objetos magicos |
podras enfrentarte con los monstruos
mas poderosos de D&D, como liches,
beholders, je incluso los miticos y casi
invencibles dragones!

Siguiendo la tradicion de los juegos
de Black Isle, las voces de los persona-
| jes son absolutamente geniales, espe-
cialmente la del ranger Minsc (un
hombrey su hamster)y la de cierta es-
pada parlante, que pronto se converti-
ra en un miembro mas del grupo. La
musicay el resto de efectos sonoros no
desmerecen en absoluto,acompanan-
. do perfectamente al juego.

En cuanto a los aspectos negativos,
resultan molestos los tiempos de car-
ga y los cambios de CD al viajar entre
zonas. Esto se puede solucionar con la
instalacion completa, pero jno todo el
| mundotiene3Gblibresen el discodu-
ro! Ademas, aunque el motor gréfico
sigue siendo efectivo, da la impresién
de que esta yaalgo superadoy que po-
dria haberse mejorado.

A pesar de todo, se trata probable-
mente del mejor juego de rol jamas he-
choen un PC.iNo lo dejes pasar!

= 2 -
| Baldur’s Gate Il
{
} Rol de calidad para expertos.
[69%0pts. " | Blackisle/Virginint | 1-6jug.
Min.: Pentium 166, 16 RAM 320, HD

Rec.: Pentium 200, 32 RAM, 570 HD, tar-
jeta aceleradora.

— >

| Graficos 'S} —Sonido (] Jugabitidad (]

/0 Todas las virtudes del Baldur’s con mas
7 horas de juego y una mejor historia.

Pacas mejoras graficas con respectoala
primera parte. Tiempos de carga. -

i Y Texto: Jose Maria Aramburu.

Los amantes del rol no pue-
den perderse este juego. jSen
cillamente imprescindible!




= dades, construcciones y civilizaciones

¥ El joven Cid participa con orgullo en el torneo de
caballeria anual para los grandes de Espana.

ge of Empires 2 se ha converti-
do en uno de los mas nota-
bles juegos de estrategia

en tiempo real,y se codea

1 sin problemas con clasicos como Star

Craft, Command and Conquer o Total
Anihilation. jNoes de extraiar que Mi-
crosoft haya aprovechado para sacar
un disco de datos de su exitoso juego!
Este disco de datos, una vez instala-
: dosobreeljuegooriginal,funciona co-
mo un parche: reajusta a ciertas uni-

para equilibrar su poder en el juego.
Por ejemplo, los camellos se mueven §
ahora mas rapido, y los berserkr (o

en la torpe traduccion al espaiol) se
curan mas deprisa. Otro buen ejemplo
es que se han modificado el alcance,
i coste y velocidad de construccién de
los Centros Urbanos a fin de evitar su
uso abusivo (jlos teutones eran espe-
cialmente buenos en eso!).

Algunas de las modificaciones mas
interesantes se refieren a lainteligen-
cia artificial, en especial la de los cam-
& pesinos. Aunque todavia tienes que
vigilarlos, ahora son mucho mas efi-
cientes a la hora de interpretar tus or-
denes: si terminan de construir un
campamento, se ponen a recolectar el
recurso correspondiente de inmedia-
to. Si seleccionas a un grupo y le orde-
§ nas que cultive una granja, se distribu-
yen automaticamente entre todos los
campos disponibles. También han
aprendido a construir mejor los mu-
ros... Las armas de asedio son también
mas eficaces, ya que no disparan auto-
maticamente si ven que pueden darle
a tus propias unidades. En fin, son pe-
quenas cosas que reducen las pesadas
¢ labores de microgestiony hacen el jue-
go mas accesible y facil de manejar.
¢ Hay que hacer una mencién especial
% para la replantacién automatica de
granjas desde el molino, que alivia al
jugador de una de las tareas mas mo-
lestas y rutinarias del juego original.

Ademas de mejorar lo que ya de
® por si era un excelente titulo, The
Conquerors anade algunas noveda-
des importantes. A las trece civiliza-

Gt . . e - .
= ciones originales se afaden cinco

i mas: espaiioles, aztecas, mayas, hu- |
? nosy coreanos. Los hunos, por ejem-

“¢Mande?”,

=

¥ e ? SIS

TS

pregunta un campesino al hacer clic sobre él.
iCon la nueva expansion de ‘Age of Empires’, ahora pue-
‘guerreros en trance’, como los llaman % des llevar a espaﬁoles,wcoreanos, hUI’IOS, mayas y aztecas!

NUEVAS TECNOLOGIAS

DACTILERA:

Es un anillo que au-
menta la velocidad de &
disparo y la punteria %}
de los arqueros. ¥

e

HERE]JIA:

Hace que las unida-
des mueran en vez de
ser convertidas al
bando enemigo.

~ Cada civilizacién tiene una tecnologia exclu-
- siva, y hay siete tecnologias estandar nuevas.

TEOCRACIA
Cuando un grupo de

monjes convierte a una °

unidad, sélo gasta fe
, no todos.

. CARAVANA:

Aumenta la velocidad rﬁ
de las carretas de &
mercancias y de las -

urcas mercantes.

ST 22

MEDICINALES:

Aumenta la velocidad
de curacion de las uni-
dades guarecidas.

e e

TACTICAS DE
LOS PARTOS:
Aumenta la arma-
dura de los arqueros
a caballo. :

PUREZA DE
SANGRE:

4| Aumenta los puntos
il de resistencia de uni-

dades de caballeria.




Leccion de historia

EI CD de misiones de Microsoft no s6-
lo te anima con tres amplias campa-

fias, también te ofrece escenarios de:

guerra historicamente correctos:
Tours 732: defiende del lado de los
franceses las ciudades de Burdeos y
Poitiers ante los 4rabes.

Vinland 1000: conquista, como buen vi-
kingo, Islandia, Groenlandia y América.
Hastings 1066: conquista Inglaterra

luchando contra Sajonia.

NUEVAS UNIDADES

| HUSAR (VARIAS CIVILIZACIONES):

SEl hdsar es como una unidad de ca-
balleria . ligera, pero mejor armada.
Tiene una bonificacion de ataque con-
tra monjes, y es resistente a la conver-
sion. También se les usa contra los ar-
queros y las armas de asedio.

= 3 S B ST

] ConquISTADOR (5610 ESPANOLES):

Es como un artillero manual, pero
montado a caballo. En cortas distan-
cias tiene un ataque muy efectivo,
pero pierde punteria si el objetivo es-
| td lejos. Jinetes, camellos y piqueros ||
1 sonsu punto debll g

Son dlez umdades, mas eI Guerrero Agwla de los aztecas y mayas.

GUERRERO JAGUAR (SOLO AZTECAS):

Mds armado y protegido que el gue-
rrero dguila, el guerrero jaguares la in-
fanteria pesada de los aztecas. Tiene
una bonificacion de ataque contra
otras unidades de infanteria, pero si-

| gue siendo débil contra arqueros.

TARCANO (SOLO HUNOS):

Esta unidad de caballeria ligera permi-
te a los hunos realizar terribles incur-
siones-reldmpago en territorio enemi-
go. Son especialmente efectivos en la
destruccion de edificios. Los piqueros,

los _/metes y los camellos les derrotan.

; =

ST
MISIONERO (SOLO ESPANOLES): N

| Bdsicamente, un monje montado en
una mula. Tiene menos alcance y li-
nea de vision que el monje ordinario, |
{ vy no puede reclamar reliquias. La I
ventaja estd en que puede despla-

| zarse mds rdpidamente. ?
ALABARDERO (VARIAS CIVILIZACIONES):

{ Los piqueros son la respuesta ideal a
las cargas de la caballeria y de los ele-

\ fantes. El alabardero es la evolucion

1 logica de dicha unidad,ya que va equi-
pado con un arma mds pesada. Se le
vence con infanteria y arqueros.

—

Es una unidad de demolicion de la

| infanteria, y una alternativa barata
y desechable a las mdquinas de ase-
dio. Es ineficaz contra otras unida-
des, pero devastador cuando se lan-
za contra los edificios.

BARCO TORTUGA (SOLO COREANOS):

Es un barco de guerra lento y pesado,
pero fuertemente acorazado. Es espe-
cialmente efectivo para destruir a
otros barcos, pero su corto alcance lo
hace poco dtil en la destruccion de uni-

dades proximas a la costa.

Son mds rdpidos, mds fuertes y estdn
mejor protegidos que los arqueros
normales, pero sus flechas no son tan
efectivas (tienen menos capacidad de
ataque) Se les usa contra otros arque—

y-

CARRETA DE GUERRA (SOLO COREANOS)\

Viene a ser como una unidad de ar-
queros, pero fuertemente acorazada.
Se utiliza contra otros arqueros y
contra la infanteria, pero la caballe-
ria, los piqueros, los camellos y los
guerrilleros son su perdicion. /

Manzikert 1071: lleva a los caballeros
turcos a la batalla contra los bizantinos.

oo Agincourt 1415: el rey inglés Enrique

lucha contra Francia.

Lepanto 1571: las flotas espafiola e
italiana luchan contra los turcos.
Kyoto 1582: el soberano japonés Nobu-
naga lucha por el poder sobre Japon.
Noryang 1598: enorme batalla mariti-
ma entre coreanos y japoneses.

plo, tienen muy buena caballeria, son
especialmente efectivos para destruir
edificios y no necesitan casas para au-
mentar su poblacion. Los espanoles,
por su parte, tienen muy buenas tec- 3
nologias y bonificaciones por la cons-
truccion, aunque depénden mucho
del oro. Los aztecas y mayas destacan
por su infanteria, mientras que los co-
reanos cuentan con solidas defensas.
Ademas de nuevas civilizaciones, se
anaden también nuevas unidades y §
tecnologias que analizamos en los cua-
dros adjuntos de esta pagina. Quede &
claro que, ademas, todas las civilizacio- §
nes tienen ahora una tecnologia exclu- §
siva: jlo que pasa es que son demasia-
das para listarlas aqui! £
Por dltimo, no queremos dejar sin
mencionar la posibilidad de refugiar
unidades dentro de los arietes (poten-

E ciando asi su velocidad y ataque) y de

dar érdenes a los aliados controlados
por inteligencia artificial en el juego es-
tandar (“jdame oro!”).

En The Conquerors se ofrecen cua-
tro nuevas campaias para conquis-
tar: El Cid, Atila el huno, Moctezuma,
y batallas histéricas. Las tres primeras
se componen de una serie de misio-
nes conectadas entre si, mientras que
la de batallas histéricas sélo son un
puiiado de escenarios individuales. Es
una pena que los coreanos, una de las
nuevas civilizaciones del juego, no
tengan su propia campana personali-
zada, pero al menos protagonizan
una de las batallas histéricas. El juego
en red tampoco se queda sin noveda-
des, y ademas de nuevos mapas (en-
tre los que se incluyen algunos inspi-
rados en lugares reales, como la pe- &
ninsula ibérica, y paisajes de nieve y £
jungla) hay tres nuevos tipos de parti-
da:Carrerade las maravillas, Defender
la maravilla y Rey de la colina.

¢Nos hemos dejado algo? jPues si!
Pero, ;qué mas necesitas para conven-
certe de que es una buena ampliacién?
iEsta llena de mejoras y novedades!

{{Mpts } 'Microgoft = ] rl-Bjug.

Min.:Pentium 166, 32 MB RAM, 180 MB HD
Rec.:Pentium 11 200, 64 MB RAM.

gestion; muchas unidades
s, mapas y tecnologfas.
 siendo dificil para novatos. Es un
isco de d

Conesta expan5|6n,Age of Em-
pires se consolida como el rey

de estrategia en tiempo real.

Novedad en The Conquerors: los barcos, al igual que las tro- =8 Eric el Rojo arenga a sus guerreros antes de Ia batalla, mien-
pas terrestres, marchan en perfecta formacion.
s - = = = n 3 > . =




Para prolongar los combos, nada me-

aciones de trucos para obtener mas puntos.

jor que servirse de un Manual.

COMPETITION STANDINGS

La peor de las tres mangas se elimina y
no cuenta para la puntuacion final.

|___ Enla primera parte,
el espectacular The
== 900°fue un truco
exclusivo de Tony
Hawk. Ahora lo po-
~ drdn hacer todos.

- Al prmc:plo de cada nivel te aparecera
una hoja con todo Io que hay que hacer.

GUSYOM
SKATER

Super Screenfun: si retines suficiente dinero, podrds
poner las caracteristicas de tu skater al mdximo.

" N
=) _J»E:gi':’ SURL

HRLAHIPE HARGYIRE  LLEZ
2333

Un skater de invencion propia haciendo un Air-
walk: hay mucha ropa y tablas a disposicion.

SU

Au;:#sss -
Pl 55 HANG




SPIDER-MAN

j i : 4

Y a0 @), F ) acrare W) accerr & eac

| jSpiderman! Ademds del Officer Dick y de Private
| Carrera, hay dos nuevos personajes extra.

en tocar la part

central de la ta-
bla que estd mds

cerca del skater.

Un Indy consiste

— o

113 por los 70, un grupo de cha-
vales tuvieron la genial idea de
ponerle ruedas a una tabla de
L/ surf. Pero fue otro chaval, un tal
Tony Hawk, el que empez6 a patinar
yasacar trucos cada vez mas dificiles.

Unos 30 afos después y tras ha-
ber convertido el deporte del skate
en uno de los mas espectaculares e
impactantes de cuantos hay, ese
chaval, hoy ya casado y con 2 hijos,
obtiene su merecida recompensa:
jTony Hawk’s Pro Skater 2!

El juego es la segunda parte de to-
do un clasico para PSX, pero eleva las
anteriores cotas de jugabilidad y di-
version hasta limites insospechados.
Los gréficos,quizé la inica pegadela
primera parte, son esta
vez sobresalientes: con =
destellos, niebla y
otros muchos efectos
visuales. Si a todo eso /
se le une el excelente (8
Motion Capture que le
han hecho al skater, da
gusto jugar al juego.

Ya que se mencionan los
trucos, esta nueva entrega
dispone de cientos de
ellos nuevos, pudiendo re-
definir las teclas para que
los ejecutes a tu gusto.
Otra de las novedades con res-
pecto a los trucos y a las caracteris-
ticas del skater es que ya se acaba-
ron las cintas voladoras, porque esta
vez patinaras por dinero, como los
auténticos Pro. Para ello, te daran
una serie de objetivos que tendras
que conseguir para obtener dinero
por cada uno de ellos.

Pero imaginate correr pendiente
abajo sin una decente banda sonora:
qué aburrimiento, ¢no? Pues si ya te
parecia caiiera la de la primera parte,
en esta ocasion los grupos son de lo
mas actual: Rage Against the Machi-
ne, Papa Roach, Bad Religion...

Otro de los puntos importantes, si

e

...y vuelve a caer con un Manual.

jAl bafio! En los Sacktap-Special, tu skater (que es
el mismisimo Tony Hawk) se pone boca abajo.

se muestra en
sz, s

no el que mas, en un juego es la ju-
gabilidad, asegurada de sobra por la
cantidad ingente de trucos con los
que cuentas y de gaps que hay dis-
persos por todos los niveles para que
los encuentres.

El nimero de niveles se ha mante-
nido, pero lo que ha cambiado es el
namero de Pros con los que contaras,
porque en esta entrega se unen 3
mas, completando asi un cartel ex-
cepcional. Pero, un momento, porque
si ninguno de ellos te convence, po-
dras crear el tuyo propio, personali-
zandolo desde la ropa hasta las ca-
racteristicas como skater.

El editor de skate parks es otra de
las bazas de Tony Hawk’s Pro
Skater 2, ya que la primera

; @ parte carecia de uno. Estaras
FAA ante uno de los mejores y

e mas completos editores
que podras encontrar-

tdn bien animados, como este Plant.

a 2
IEC, BESLFLIP »
HEELRL/ P+

¢Quién hace mds puntos? El modo de dos jugadores

un splitscreen con di

on vertical.

STATISTICS
TOTAL SCORE
HIGH SCORE
TRICKS LANDED
1EST COMBO - 15 TRICKS -

155508
155508

3
96382 POINT
S LIPSLIDE + NEELFLIP »

TRAINS + BS BOARDSLIDE »
THE RAILS |+ EICKFULIP

En el sequndo escenario, podrds ir por

los railes del metro de Nueva York.

5656 X&
Con el Motion Capturing, los trucos es-

te, con la posibilidad de
> poner desde una simple
barandilla hasta todo un
bowl! pasando. El editor tam-
bién incluye cientos de gaps.
Si después de todo esto aun
note hasdecididoa echarte unas
partidillas con el juego, date
cuenta de que estas ante uno
de esos titulos que marcan un
antes y un después en el mun-
do del videojuego.

_3-*_ i Y
{Tony Hawk's Pro Skater 2
i Juego de skate para todos
[8490pts. | NeversofyActivision | 1-2jug.
» Dual Shock, Memory Card
[ Graticos G| Sonido (] Jusabintaa (] |
1. Muchisimos trucos, manejo perfecciona-
~— do, increiblemente variado.
No hay nada malo que decir de él sal-
vo pequefiisimos fallos. —
El referente, el a batir, |
jlo mas!. Después de estas pa

labras, todo lo demas sobra.

- BiexsUP -
nen ":‘u SHOVE T

T

Texto: Daniel Palomares - Foto: Bauer Publishing, L.A.

ARVERT

Tony Hawk tenia
nueve anos cuando
su hermano mayorle §
regalo su antigua ta-
=8 bla... y 23 afios des-
== , pués se puede decir

~/  que casinose ha ba-
jado deella.

A Con12anos,Tonyya §
tuvo su primer sponsor; con 14 se con- #
virti6 en profesional y con 16 ya era el
mejor skater del mundo. En su carrera
de 17 anos, Tony Hawk particip6 en 103
competiciones profesionales y gano
73: jtodo un récord! |
- A principios de los go, Tony cayo en
un profundo agujero: el skate paso de
moda, y su compania relacionada con
el mundo del skate g llamada Birdhou-
se Project no le iba bien et
~ Pero cinco afios después, todo cam- §
bié: el skate recupero su popularidad,
Birdhouse resurgio y Tony tuvo un se-
¥ sundo hijo. Lleg6 el momento de tran-

=
=Y

ilizarse: a finales de 1999, decidio
nalizada su carrera. Actual-
_co-moderador de ESPN X- i




"BANCO DE PRUEBAS

ed alert 2 comienza con un

golpe maestro: jla estatua

de la Libertad bajo el asedio

de los barcos de guerra co-

munistas! ;Cémo han llegado tan

lejos? En el mundo paralelo de West-

wood, los soviéticos aparecen en va-

rias ciudades americanas, levantan

sus bases, y convierten a los nortea-

mericanos en obedientes y sumisos
esclavos mediante control mental.

Al principio del juego tienes que de-
cantarte por uno de ambos bandos y
escoger uno de los tres grados de difi-
cultad. Por fortuna para los veteranos,
las misiones de entrenamiento se han
puesto aparte, asi que no te obligan a
pasar por ellas. Cada campaia se com-
pone de doce misiones (pocas), que se
suceden de forma lineal.

La mecanica del juego es bien con
cida: levantar construcciones, reunir
materias primas, formar tropas
y vencer a los enemigos. Todo :
ello desde la perspectiva iso-
métrica de toda la vida (una §
tomainclinada desde arriba),
aunque esta vez la cdma-
ra esta situada un poco
mas cerca de la accion
que en el primer Red §

Alert. Los graficos no tienen ni un solo
poligono, y no se puede girar ni hacer
zoom en el mapa. Si esperabas que
Command & Conquer diera el mismo
salto visual que Dark Reign pegé en su
segunda parte, mejor que te prepares
para una decepcion. Por otro lado, hay
muchos jugadores que todavia pre-
fieren los graficos en 2D para sus jue-
gos de estrategia en tiempo real, y los
de Red Alert 2 se cuentan entre los me-
jores de su clase. La resolucion estan-
daresde 800X600, perosituPCes ca-
paz de soportarla, puedes ponerla a
1024X768.El apartado visual se redon-
dea con las excelentes escenas inter-
medias, filmadas con actores reales,
que son ya tradicionales en C&C.
Buena parte de las batallas se de-
sarrollan en entornos urbanos. Un

todo lo que esta a la vista
(incluyendo los coches apar-
cados) puede volar por los
aires. Eso incluye a la es-
tatua de la Libertad, el
Pentagono, o a la torre
Eiffel, entre otros mo-
numentos famosos.
Ademas, los edifi-

cios civiles cobran

g buen detalle es que practicamente
Ak

El Ministerio de Defensa norteamericano no puede parar el avance de las tropas so-
viéticas. El Pentdgono ha quedado ya prdcticamente reducido a escombros.

El actor Udo Kier representa el papel de
Yuri, el soviético con poderes mentales.

Los grdficos son el punto mds débil de
Red Alert 2. jEstdn en 2D!




S

Retorno a la serie

En 1995 comenz6 una de las series de es-
trategia en tiempo real de mas éxito con
Command & Conquer. El sucesor Red
Alert, cuyo contenido se desarrolla antes
en el tiempo que la primera parte, volvi6 a
repetir el éxito en1997.

Este juego tuvo tantos adeptos, que en
seguida salieron dos CDs de misiones.
Las batallas se representaron por prime-
ra vez en agiles graficos SVGA. Entonces
ya convencian las ias de video.
Se podia, por ejemplo, seguir como el fisi-
co Albert Einstein cambi6 la historia con
una maquina del tiempo y encendio la lla-
ma de la lucha por Ia ficticia materia del
Tiberium. Red Alert 2 retoma esta historia
mundial alternativa y avanza en ella con
logica y sentido del humor.

- = £2 A 1
250 g == SET

En el primer Red Alert, la victoria

Con el aparato de control meteorolégico, los aliados de-
sencadenan una tormenta de rayos sobre el enemigo.

Jue para los aliados. =

ortes

% Los misiles atémicos de los 2588
soviéticos esperan a entrar
2 en escena. jDestruirlos es
E uno de los objetivos priori-'
tarios de los aliados!
= ——

ahora un papel tactico, porque la in-
fanteria puede guarecerse en ellos y
montar una sélida defensa (algo pa-
recido a las barracas de los marines
en Starcraft). Ademas, hay edificios
que otorgan bonus especiales si los
controlas: el aeropuerto te permite
lanzar paracaidistas, el hospital cura
a tus soldados, y las torres petrolife-
ras suponen un extra de dinero.

Los desarrolladores se lo debieron
pasar muy bien disefiando las unida-
des nuevas. Gracias a esta grotesca
historia mundial alternativa, han de-
jado volar su fantasia. Zeppelines
bombarderos, robots-arania, tanques
de camuflaje... jVerdadera-
mente impresionante! Inclu-
so las cosechadoras han si-
doactualizadas:ladelos
soviéticos puede de-
fenderse sola, y la

La central de energia atomica destruida deja una olea-
da mortal en los alrededores durante un rato.

de los aliados regresa automatica-
mente a la base mediante teletrans-
portacion. Otra novedad es que las
unidades ganan experiencia con los
combates, de forma que una unidad
veterana es mas efectiva y resistente
que una recién salida de la fabrica.

Salta a la vista que las unidades
han sido cuidadosamente equilibra-
das. Cada una tiene un punto débil,
asi que es recomendable formar
equipos compuestos de diferentes ti-
pos de tropas. Por ultimo, la inclusién
de superarmas de destruccién masi-
va (misiles nucleares los soviéticos y
devastadoras tormentas eléctricas
los aliados) le pueden dar la
vuelta a una batalla en cual-
quier momento.
La interfaz es instantanea-
mente familiar paralos que hayan ju-
gado a alguin C&C con anterioridad, e
incorpora algunas mejoras. Ahora es
mas cémodo y rapido encontrar las
estructuras y unidades que quieres
construir en el menu lateral,y las fun-
ciones mas usadas del juego estan al
alcance de un clicde ratén.

El multijugador es muy diverti-
do, con ingeniosas variantes: en
una juegas llevando dos bases a la

Desde los dos edificios civiles ocupados, la infanteria es-
td en posicion para disparar a la base soviética.

Bavg

vez (una aliada y otra soviética), en
otra usas sélo a la infanteria... Lo me-
jor es que, en un guifio a Age of Empi-
res, puedes elegir entre nueve paises.
Cada uno utiliza las unidades soviéti-
casolasaliadas, pero cuentan con una
unidad exclusiva. Los britanicos tienen
francotiradores, los americanos para-
caidistas, los cubanos terroristas espe-
cialistas en explosivos... jMuy chulo!

Red Alert 2 no es revolucionario,
pero insufla a la serie con un soplo
de aire fresco, y es muy divertido de
jugar. iEso es lo mas importante!
iQue lo disfrutes!

;

ps | meaf oC = g:-1
Command & Conquer: Red Alert 2
Estrrategiqde tiempo real para ayanuqo%
5 lestwoo jugador
HMé‘n; Pentium 166,32 MB RAM, 200 MB
Rec.: Pentium 11 350, 64 MB RAM,

Jugabilidad ,¢3
I as, unidades fantasticas,
videos de primera. Bonitos graficos 2D.
Sélo hay doce misiones rpr campana.
Puede que no te gusten las 2D.

Texto: J. Orge.

narias, pero si el juego es bue!
no, ;quién las necesita?




un primer vistazo a Jet Set Radio,

asi que ya sabras de qué va esto:
patinar por la ciudad recogiendo
sprays y dibujando graffitis en los pun-
tos designados. Para complicar las co-
sas, la policia te persigue para tratar de
detenerte... {Y toman medidas cada
vez mas drasticas para hacerlo!

El juego esta estructurado en fases,
y a cada una le corresponde una sec-
ciéndelaciudad.Son lo bastante gran-
des como para darte libertad de movi-
mientos, asique puedes obtener pun-
tos extra haciendo trucos creativos:
saltos acrobaticos, grindadas, rebotes
por las paredes... jQue también sirven
para llegar a zonas inaccesibles!

Con sus graficos estilo dibujos ani-
mados, la misica hip-hop y su origi-
nalisimo tema, Jet Set Radio es unaca-
fadejugar. Algunos desafios son bas-
tante dificiles, pero la paciencia y la
practica terminan por dar resultados.
Los puntos donde tienes que hacer los
graffitis estan bien sefializados. Pero a
veces se ocultan en lugares demasia-
do recénditos y tienes que parar el

juego para consultar un toscomapa
que te indica su localizacién apro=
ximada... jLo malo es que no
siempre tienes claro lo que

hay que hacer para lle-

} gar a ellos!

E n SCREENFUN 16/00 le echamos

3 y 4

Otro problema es el de la camara. A
muchos juegos 3D les pasa lo mismo:
vas todo feliz en linea recta, y la cdma-
ra decide por su cuenta cambiar de
lugar para enfocarte desde otro
angulo. Visualmente es

muy espectacular, pe-
ro desorienta: lo que |
antes era ir hacia ade-

lante con el stick analo-
gico se convierte en ir ha-
cia atras, y viceversa. Los
jugadores veteranos se re-
sitan con rapidez, pero no
deja de ser una molestia. b

Pese a estas objeciones, Jet Se
Radio no deja de ser un gran jue-
go. Estéticamente es genial,y es
muy original y divertido de jugar.
iNo te lo pierdas!

i

pc | _ps | Ned
Jet Set Radio

Patinaje radical para avanzados.
[‘gasopts. |
» Tarjeta de memoria, vibracién, TV60Hz _ §-

| Graficos ) Sonido T} Jugabilidad £3)
11 La estética. Personajes con personalidad. { &

S— Stper original. Libertad de movimiento.

¢ La camara despista. A veces la elevada
dificultad se hace frustrante.

Sega ,r 3 jugaddr

it
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- — Por un accidente,

% Parker llegé a g
= convertirseenel _»
hombre-arafia. Ahora
no hay aparato
electronico que se

resista a sus encantos.

arker o el hombre-arana trepa

por las paredes, por los tejados

y jpor las consolas! Quien mas,
quien menos, hemos deseado alguna
vez tener las habilidades de Spider-
man, uno de los grandes superhéroes
detodos los tiempos,y subirse por los
tejados o lanzar una red que sirviera
de liana. Esa fama y ese poderio su-
ponen éxito seguro para un juego,
ademas de darle mucho atractivo, pe-
ro no aseguran que sea un juegazo.Y
eso es exactamente lo que pasa con
Spiderman para GBC.

La habilidad aracnida de Spiderman
esta perfectamente representada:
siempre que haya un edificio mas alto,
podras lanzar tu tela de arafia y balan-
cearte para llegar a otro punto (lo que
puedes hacer la mayoria del tiempo).
También puedes trepar por las pare-
des, reptar, lanzar tu red para envolver
a tus enemigos y pegar unos impor-
tantes saltos. Sélo tienes cuatro esce-
narios: el metro, el periédico, el puerto
y el laboratorio. Los enemigos te sal-
dran de todas partes, y para cada uno
de ellos deberas utilizar una férmula
distinta, porque su forma de ataque y
sus puntos débiles son diferentes. Por
altimo, tienes repartidos algunos
items (stper red, salud maxima, inven-
cibilidad y méximo poder de ataque)
por los escenarios del juego, ademas
de recargas de salud y vidas extra. A
medida que consigues vencer enemi-
gos, sube tu nivel de experiencia y, por
tanto, tus ataques son mas mortiferos.

Spiderman es un juego aceptable,
pero podria ser todavia mejor. De he-
cho, si el personaje principal no fuera el
famoso héroe, no destacaria en exceso.
No es una mala conversion, pero Spi-

- derman daba juego

para mas. Eso s, si

te gusta el super-

héroe de Marvel,

P ite encantara ba-

. lancearte por su
tela de aranal

-

AN
Spiderman lle- &,
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| Graficos Sonido {Jugabilidad

| Ahora los fans de Spiderman
| podran jugar con su tela de
| araiia en cualquier parte.

e /

%';.
P
[

?
M Junto a X-Men,
que estd ahora

~ derman es el su-
perhéroe  mas
conocido de la
casa Marvel. El
hombre con po-
deres de arafa
vio la luz del
mundo del comic
en 1963 y, desde
entonces, veld

. % porlaleyy el or-
den en la ciudad de Nueva York.

La historia del reportero Peter Parker,
que obtuvo superpoderes mediante la
mordedura de una arafia radioactiva
cuando era estudiante, cuenta hoy en
dia con una gran comunidad de fans.

- Ademas de los cémics, se han realizado

tres peliculas y una serie de dibujos ani-
mados. Se publicaron juegos con Spidey
. para muchos sistemas, desde Mega-
drive hasta la Game Boy. Ahora, el
simpatico lanzador de tela de arana

con Marvel vs

se estrena
Capcom 2en la Dreamcast.
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SUALLY A LOT
TROMGER. "™
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oo BANCO DE PRUEBAS

Los cocteles molotov son peligrosos de
manejar, jestallan muy cerca!

JEAN PauL
MaNON

iUno contra uno! El multiplayer no pa-
sa de dos jugadores, pero estd bien.

\ | primer Medal of Honor fue un

| titulo de éxito inesperado, al
—=Jque muchos calificaron comoel
equivalente del Goldeneye (de Nin-
tendo 64) para la Playstation. Sus pun-
tos fuertes eran la fantastica ambien-
tacion y las animaciones superrealis-
tas de los soldados enemigos, que
ademas contaban con una sobresa-
liente inteligencia artificial.

Medal of Honor Underground, su
continuacion, es mas de lo mismo.
iPero eso no quiere decir que sea
malo! Cuando un shooter hace bien
su trabajo, la falta de innovacién no
tiene por qué suponer un obstaculo
paraladiversion.jlacalidad siempre
es un valor seguro!

Todo lo que hacia de Medal of Ho-
nor un titulo notable ha vuelto con
fuerza en esta secuela (o precuela,
porque la accién tiene lugar crono-
I6gicamente antes de los aconteci-
mientos narrados en la primera par-

te). Los enemigos exhiben una inteli-
gencia artificial impresionante, y a
menudo te sorprenden cuando co-
rren a ponerse a cubierto o a buscar
refuerzos, o te disparan asomandose
desde una esquina. Esta vez no estas
del todo solo, y tienes aliados que se
unen a la lucha y te ofrecen su asis-
tencia. Para los que gusten de jugar
con armas nuevas, un rifle francoti-
rador aleman y una ballesta de pre-
cision se suman al arsenal.

Medal of Honor resuelve las limita-
ciones de la Playstation a la hora de
presentar espacios abiertos en 3D de
forma ingeniosa: cuando una misién
no tiene lugar en un espacio cerrado y
claustrofébico, lo hace por la noche.
iElegante a la par que practico!

Ahora bien, tampoco es cuestién
de lanzar las campanas al vuelo. Los
problemas de la primera parte si-
guen aqui:en algunos escenarios te
pierdes por falta de mapa, no te de-

jan salvar a mitad de misi6n y tam-
poco hay checkpoints, ademas de
que el multiplayer no pasa de dos
jugadores. Lo peores que te llevas la
impresion de que estas jugando con
una especie de pack adicional de
misiones del primer Medal of Honor
en vez de a un juego nuevo, y nadie
te culparia por ello, jporque son

hooter en la Il Guerra Mundial para avanzados.
[ 7.990pts | Dreamworks/FA

¥
» Tarjeta de memoria, vibra

=

12jug.

13 Excelente ambientacion, inteligencia arti-
ficial y armas.
Multijugador mejorable. No puedes salvar
a mitad. Muy parecido al anterior.

/ Texto: Gabriel Pérez-Ayala

jHacia la victoria! Un shooter
competente, aunque se echan
de menos mas novedades.

Ry o e gt e L e e
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H Pokémon Snap (2? parte)

Buscales, encuéntrales e jin-
mortalizales! Conviértete en

el mejor fotégrafo de Poké-
= mon del mundo entero y par-
= te del extranjero. En esta oca-

sion iras a riuevos sitios de la

- isla Pokémon: el valle y el vol-
- | can.jCuidado con la lava!

J ) -
\GUIAGTNFEIED,
Tony Hawk'’s Pro Skater 2

Si quieres alucinar por las ca-
lles de tu ciudad y dejarlos a
todos con la boca abierta, si-
gue los consejos de nuestra
guia y recuerda: domina tu

1 tabla iy no dejes que ella te

domine a ti!

PLAYSTATION

Eagle One: Harrier Attack
Moho

| Nightmare creatures |

FE

MDK 2
Starlancer

DREAMGAST

International Track&Field

WINTENDDED),
International Track&Field
Summer Games

e ]
JLLE L j
Bugs Bunny’s Crazy Castle 4

Donald Duck Quack Attack
Hype - The time Quest

cluimos

el truco que estas buscando,
no te preocupes: escribe a
SCREENFUN TRUCOS POR
CORRED, apdo. 14.112, Ma-
drid 28080, diciendonos cual
es el que necesitas, y noso-
tros te mandamos la solucion
en el menor tiempo posible.

LR

Tony HAawWkK's G4y
RO SKATER

Cémic: Rolf Boyke

~7RYCOS POR CORRED

Todos los dias

de 16 a 18 ho-

ras (excepto

sabados y domingos), nuestro ex-
perto en trucos te atendera en el
915 476 808. En otros horarios,
siempre puedes dejar un mensaje
en el contestador, y él se pondra
en contacto contigo.Y si tienes
acceso a Internet...

ELEFON

SN

... inos puedes mandar un e-mail!
La direccion es:
screenfun@bauer.es, y veras como
en un periquete tienes la solucion
en tu buzon. Y seguimos anadien-
do posibilidades...

¢No tienes correo elec-

tronico? ¢Te da pereza

escribir? ;No te gusta

hablar por teléfono?

Pues te queda el fax:

915 427 160.

jAcuérdate en todos los casos
de decirnos la direccion o telé-
fono al que quieres que te
mandemos los trucos!




enorme.

\ Nca“.‘“

| viaje a través del monte de lava
requiere muchos reflejos, una
vista de lince y la ayuda del profesor
Oak. Los veloces rapidash no se de-
tienen a posar. Y conseguir varios
charmander en la misma imagen

£
’e

#18 Rapidash

se a tu lado o echa una manzana a los
otros para que paren un momento.

-

Fotografia al pri-
mero cuando pa-

#37 VU|piX Atrae al primer _

vulpix con man-
zanas para que se relina con sus com-
panieros. jEs mejor hacerles la foto
cuando estdn felices!

tampoco es tarea facil. Hay poké-
mon que evolucionan cuando caen
en un pozo de lava.

Para llegar a un nuevo tramo des-
de el volcan, tendras que haber plas-
mado al menos a 22 pokémon.

"‘xr g

#5 Charmeleon Bigeldlild e

toa Magmary
Charmander. Magmar quemard a Char-
mander, y asi evolucionard a Charmeleon.

tenga tu avance, y lanza manzanas a los
charmander, que llamardn a sus colegas.
Toca la flauta para sacar mds puntos.

" Dentro del volcan

#146 Moltres B LLEEIS

Vo con un obje-
to para que caiga a la lava. De las lla-
mas surgird Moltres: dirige el enfoque
al cielo y espera hasta que el pdjaro
de fuego extienda sus alas para una
buena pose.

#126 Magmar La mejor foto
que puedes sa-
carles es si se estdn peleando. Lanza una
manzana justo al medio.

#6 Charizard

on con un objeto y derribalo dentro del
pozo de lava. jSe transformard en
Charizard! Tirale pesterballs para
enfurecerlo y que eche fuego.

Casi al final, gol-
pea a Charmele- £

#58 Growlithe Fdialis

terballs en ca-

da crdter de los tres que hay al final del
nivel. De cada uno sale un growlithe.

#59 Arcanine A veces, Arcani-
ne sale en lu-
gar de Growlithe, aunque rara vez ocu-
rre. Para consequir hacerle una foto jus-
to cuando se sacude la lava del pelaje,
seguramente tendrds que visitar este
nivel varias veces. jPero vale la pena!

¢iComo de bue-
na es esta foto?
El excéntrico
profesor Oak
da puntos ex-
tra para las po-
ses inusuales.

I




Tu vehiculo te lleva a través de
un nivel en el que muchos poké-
mon sélo se muestran después de
tu intervencién. Los ejemplares de

T 7

#60 Poliwag Los poliwag se

ocultan tras los
arbustos que hay a la derecha, nada
mds comenzar. Ldnzales pesterballs
para que salten al agua. Si tiras algo al
agua, vuelven a salir a la superficie. Da
mds puntos si les pillas en plena pirue-
ta o cuando van a sumergirse.

ati

#1 Bulbasaur [ los troncos
huecos, justo a

la izquierda del comienzo, se esconden
los bulbasaur. Con unas pesterballs
puedes conseguir que se reunan.

#90 Shellder Son fdciles de
ver, pero no de
fotografiar. Si tienes el motor del pro-
fesor Oak, te serd mds fdcil: acércate y
toma una buena foto de varios.

pokémon mas dificiles son los
cloystery los shellder, ya que tienes
que fotografiarlos desde delante, jy
no paran de dar vueltas!

#11 Metapod Lanza una pes-
terball al cuarto

metapod. Cuando bloquee tu paso, da la

vuelta y lanza pesterballs a los otros tres.

jAsi consequirds la mejor foto!

#54 psyduck Dale al pokémon
con una manza-
na en la cabeza para que se hunda. Luego,
lanza algo al aguay lo verds aparecer
dando un salto. jHazle entonces la foto!

A ¢Ves esa zona
#45 Vileplume e
una especie de humo? Toca la flauta y
verds aparecer a este florido pokémon.
Busca la melodia que hace que pegue
saltos para conseguir la mejor foto.

#137 Porygon Se distinguen
dos narices pun-
tiagudas que se mueven en la roca. Bom-
bardéalas con tus bolas, y saldrdn dos
porygon. Si les alcanzas una segunda vez
con una pelota, cambian de color.
.
#79 Slowpoke LRSSl
es muy fdcil de
fotografiar! Dale una manzana para ha-
cerle la foto cuando estd mds feliz.

iDi “patata”!
Este gran tele
objetivo to-
ma fotos de
los pokémon
alejados.

#30 Slowbro G slow-
poke con una

manzana hasta la zona oscura de la ori-
lla. Alli pesca con su cola un cloyster y se
convierte en slowbro. Como los slowpoke
son tan lentos, tendrds que empezar a
atraerlos hacia la zona desde lejos.

e S :
#91 Cloyster Tienes que ser
rdpido para
verle de frente. Cuando se fotografia al
primer cloyster (justo después del
porygon), saldrdn mds del agua a lo
largo del camino.

#25 Pikachu NHEEGELE darle
con una pester-

ball para que salga corriendo del tronco.
jPrepdrate para disparar!

Al final verds un boton sobre el suelo,
justo enfrente de la roca. Dale con la
pesterball al porygon que se oculta en
la roca para que salga y pise el boton:
asi se abre la siguiente ruta.
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“NINTENDO

jEn toda la ca-
bezal jA ver si
‘ asi hace algo
que valga

la pena!

e

o~

El viaje de la cueva

| vehiculo del profesor Oak tam-

bién puede volar! En la cueva ne-
cesitaras tener un brazo fuerte para
lanzar. Para llegar a los sitios mas le-
janos, tendras que disparar alto y
aprovechar el efecto de parabola.

Intenta alcanzar a los tres koffing
para liberar a los jigglypuff de su aco-
soy disfrutar de su bonita serenata a
la salida del nivel. Necesitas tener un
album de 40 pokémon para poder
acceder al siguiente nivel.

\
4

Mapa cueva

yAT)1T:\ @l Puedes conseguir
una foto de dos zu-

#41

bat si aceleras tu vehiculo con el motor

del Profesor Oak.

N el Fotografiaaam-

bos grimer al prin-
cipio del camino, y hards que salgan
otros dos. Estos dos se acercardn mds a
ti, y sacards mejores fotos.

#89 Sleimok RUEEILCEIT
un grimer con

pesterballs, acaba por convertirse en
un muk. jPersiste en tus lanzamientos!

Bulbasaur Tendrds que
atraerlos con

manzanas para sacarlos juntos. ;No te
parece que sus 0jos son extranos...?

#132 Ditto BYEXIEEAEIEE
son unos ditto dis-
frazados! Golpea a los supuestos bulba-
saur con algun objeto para que revelen
su auténtico aspecto.

#109 Koffing Tres koffing persi-
guen a unos

Jigglypuff. Pégales con tus pesterballs y
fotografialos antes de que desaparezcan.

#129 Magikarp tanque, antes

del charco del weepinbell, este pececillo
saltard si tiras dentro una manzana.

#70 Weepinbell By

do estan-
que hay un weepinbell dando vueltas
como un tonto. jIntenta hacerle una
foto de frente!

#11 Victrebeel SEZICEFELLS
ar a Weepinbell

con una manzana y lo haces caer al es-
tanque, se convierte en un victrebeel.

En e/pnmer es-

R (Unpitachu ha

sido capturado
por un zubat! Lanza pesterballs e in-
tenta darle al zubat como sea. Asi sal-
vas a Pikachu y obtienes esta foto.

Hay dos jynx al-
#1 24 Jynx B rededor del hue-
vo de Articuno. Toca la flauta para con-
sequir una buena pose.

PN tocastela
B flauta para

hacer cantar a las jynx, el huevo se
romperd y saldrd un articuno.

#25 Pikachu
iy e al pikachu y
has sacado al articuno de su huevo, el
pikachu cabalgard sobre é| detrds de ti.
jUau, menuda foto!

#39 J gglypuff

puff rescata-
do estard al final del nivel participan-
do del show. jIntenta salvar a los tres!

Si has salvado

Cada jiggly-




;Oué foto serd la

Ellviaje por el valle - Wg gt i

H ay que subir el monte,y nece-  vierta en un gyarados. Mankey (en
sitas buenos reflejos para ha- el monte) también es muy timido.
cer buenas fotos. Lo mas dificil es,  Siterminas este nivel, recibiras por
por ejemplo, llevar a Magikarp  finelvalioso motor que te permite
hasta la cascada, para que se con-  avanzar mas rapido.

#129 Magikarp Eielaias
aparecen en
este nivel con reqularidad si te preocu-

pas de lanzar algin objeto al agua.

#120 Saca una foto al
primer staryu que
veas para que se te acerquen. Tienes que
fotografiarlos de frente, es decir, con la
gema por delante. jNo es fdcil, porque no
paran de dar vueltas!

=

Mapa valle |

#118 Goldeen Tira objetos al
agua; a veces

aparece algun goldeen. jOjo! Sélo lo
hacen durante unos breves sequndos,
asi que tendrds que ser bien rdpido.

= > SRl

#7 Squirtle Al principio del #28 Sandslash BIZEE dara
camino, unos ca- dos geodude, VARSI - S un staryu te si-

parazones se acercan por el agua. Lan- gue, saltard al

zales pesterballs para llevarlos a la ori- remolino de agua, y se transforma en un

lla, y luego usa las manzanas para starmie. jCuidado, es una foto dificil!

conseguir buenas fotos.

uno detrds de otro, aparecerd Sandslash.

#147 Dratini Bkl
tos pokémon

con el mismo método de los goldeen,
jaunque los dratini se dejan ver mas!

La mejor pose de
los graveler se
obtiene tocando la flauta. jFiesta! ;Quién
iba a decir que tuvieran tanto ritmo?

Y| Bombardea el
remolino de

agua con pesterballs para hacerle salir.

Saca la foto cuando abra la boca.

Encontrards a
varios geodude
en este nivel. Usa las pesterballs para

hacer que te miren de cara.

Nivel secreto:
#56 Mankey detrds del re-

molino de agua, a la derecha, encon-
trards tres squirtle. Uno de ellos se ali-
neard con el mankey. Intenta darle al
squirtle con la pesterball para que se
Magikarp sale e s e e lance contra el mankey. A la vuelta de

e = = del agua. Si te preocupas de empujarlo #56 Mankev Este nivel estd la colina lo verds delante de un inte-
#27 Sandashrew Los sandash-  con las pesterballs cada vez que lo ve- repleto de man- rruptor. Si le lanzas una pesterball, lo
rew aparece-  as, el pez acabard cayendo en la casca- key para fotografiar. Sacards la mejor activard y podrds llegar a la siguiente
rdn cuando derribes a los primeros geo- da, y verds aparecer a su evolucion, el foto casi al final, cuando vaya a darle fase del juego: jlos simbolos secretos!
dude del nivel con tus pesterballs. magpnifico Gyarados. al interruptor. i ‘
Final |

Al principio,

Texto: Oliver Ehrle, Winnie Forster
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Desde el Tailslide hasta el Super-
Combo: mira estos trucos para_ié :
Playstation y entérate de cémo -
debes entrenarte para convertirte
en todo un skater de pro.

ras el éxito cosechado desde su lanzamiento, Tony
.[Hawk’s Pro Skater vuelve con energias renovadas

dispuesto a comerse el mundo de nuevo. Y, cémo
no,en SCREENFUN no debemos dejar pasar la opor-
tunidad de obsequiarte con la guia que te ayudara a
destrozar todos los récords, y las ilusiones y esperan-
zas de todos aquellos que osen enfrentarse contigo.
Suena bien, ;eh? :

Entonces, lee muy atentamente todo lo que te

. contamos y toma buena nota, porque en esta se-
gunda entrega, Neversoft, la desarrolladora del jue-
go, ha aumentado la dificultad de los niveles y los
ha hecho alin mas grandes. Cientos de ‘gaps’ te es-
peran ocultos por los diversos mapas para que t
los descubras y te diviertas haciéndolo.

Una vez mas, Tony Hawk ha demostrado que es el
mejor skater del mundo con un juego a su altura pero, g
¢quién hadicho que no puedas ser i el que mejor jue-
gue a su juego? jDemuéstrale que tu puedes!

a un profesional previsto en el juego, tu alumno
domina desde el principio un completo abanico
- de trucos. Para acostumbrarte tranquilamente al
. controly alas maniobras, haz clic en el modo ‘Ska-
- tefor Fun’: el primer parque, hangar, se activara.
- Los demas circuitos aparecen si te pasas al mo-
. do ‘carrera’. Después de seleccionar el skater en-
contraras, en el menu ‘Buy New Tricks’, las combi-
- naciones de botones para todos los trucos.
- Yaque solo en el aire puedes hacer piruetas con
- latabla, casi todos los trucos comienzan con un sal-
. to, que se realiza con la tecla ®. Para los saltos per-
fectos manten pulsado el boton en cuanto pises la
rampay no lo sueltes hasta que llegues al borde. En
el halfpipe del hangar podras realizar los saltos mas
altos: sélo conseguiras un aterrizaje perfecto si diri-
~ ges el morro (nose) o la cola (tail) de tu tabla con
- exactitud. Ademas, de esa manera obtendras multi-
. plicadores que te ayudaran a superar todos los re- =
tos, pero eso si, si pones la tabla en diagonal, jte  -para dar un salto perfecto tienes que correr aga- ..y mantener pulsada la tecla & sin soltarla hasta lle-
- romperas todos los huesos virtuales! chado hasta la rampa... gar al borde de la rampa.

Ta crees en tu editor a un héroe propio, o escojas




ﬂgarrandn La tabla: un Grab

empezado haciendo kickflips. Los flips son los trucos mas

-[odo skater exceptuando el ollie que es fundamental ha

faciles de aprender, ya que se pueden hacer en el suelo,
aunque algunos requieren de bastante destreza para hacer-
los. De todas maneras, son la base de todo skater de calle.

120
—
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Estd claro: los flips son las maniobras mds sencillas de todo el juego.
. Podrds realizar un Pop Shove It sin usar una rampa.

patine en verticales o half-pipes y son

llos grabs son la base de un skater que
trucos en los que el skater agarra la ta-

- bla por cualquiera de sus lados.

Para hacerlos, necesitaras elevarte lo
bastante como para poder dar un par de

. giros ademas del truco, ya que los multi-

Con el Tailgrab, el skater se mantiene en posi-
cion estable: mantente agarrado mucho

e

plicadores jugarian a tu favor.

Un truco para caer bien después de
dar unos cuantos giros es'mirar la tabla
mientras haces el truco. Cuando gires,
procura contar las veces que ves el di-
bujo de la tabla y la posicion en la que
se queda al parar de dar vueltas.

Crossbone, como un tornado: concéntrate en
la tabla para abrir el griff (soltar la tabla) en
el momento adecuado.

Stzsta Eﬂ el suetu |sub2tel un brind

el que se sustenta casi todo el

arsenal de trucos de un skater
de calle. Este tipo de trucos consis-
te en subirte en cualquier barandi-
lla u objeto similar y deslizarte por
toda su longitud apoyando cual-
quier parte de la tabla. Por ejem-
plo, si lo haces con un eje pero muy
pegado a una rueda, el truco sera
un Crooked. Si, por el contrario, lo
haces con el centro de los dos ejes,
el truco sera un 50-50. Pero hay
cientos de combinaciones.

Un slide o un grind se pueden
hacer en casi todos los sitios que
tengan mas de dos lados y, si enca-
denas una larga serie de ellos me-

tiendo de por medio algtin que otro

llos grmds son el otro pllar sobre

tiempo, para consequir muchos puntos.

flip que no sea muy Iargo obten-
dras altisimas puntuaciones con las
que no tendras ningin problema
para conseguir cualquier Sick Score.
En definitiva, son uno de los trucos
basicos que hay que practicar.

Un slide para principiantes: en el boardsli-
de, te deslizas con el centro de tu tabla
por encima del canto del half-pipe.

- TultipLicadares: dos por una, dos...

venceras”, en el Tony Hawk 2 son
los multiplicadores los que da-
ran el empujon necesario a tus
puntuaciones. Por poner un ejem-
plo, un simple kickflip, que suele
darte 100 puntos, lo puedes llevar
hasta casi1000 haciendo un Perfect
720 kickflip. Pero esto no sélo fun-
- ciona con flips,también a la hora de
grindar: si intercalas mas trucos
- dentro de un solo grind, el multipli-
- cador también subira, reportando-
. te asi ingentes cantidades de tru-
cos. De hecho, circula por internet
. un combo que te da, atencion: j9
millones de puntos!

: ﬂ pesar del famoso dicho “divide y

Giro Multiplicad

@ Multiplica tus puntos -

Flip to Mute de 360°: si combinas el
truco con giros, tu puntuacion se
multiplicard.

Perfect Sloppy

180° 1.5

2 1.125

360° 2

3 15

540°

45 225

15 3.75

3
720° 5

6.75

Para realizar un Wall Ride, lo mejor es
ponerse en paralelo con la pared y, en el
ultimo momento, girar hacia ella.

Justo antes de alcanzarla, aprieta el tridn-
gulo para deslizarte por la pared. Si ade-

mds puedes caer con un kickflip, mejor.

cos, el publico se aburre. Para
. o penalizar eso, Neversoft cred
. un sistema que te penalizaba al
- repetir un truco. La tabla de la de-
. recha te muestra la reduccion de
- puntos al realizar los mismos sal-
. tos, para que puedas calcular los
. puntos que dejas de ganar.

i S i siempre haces los mismos tru-

il tailgrab es uno de los mejores trucos
. para iniciarse en el mundo de los grabs,
debido a su senallez

Repeticion Porcentaje
75%
50%
25%

540 TAILGRAB
“ 630

Pero si lo repites mucho, el publico se
aburre y el premio serd menor. Ya sa-
bes en /a vanedad esta en el gusto’
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de‘specials’: estos son trucos, como su nombre en

inglés indica, especiales. Sélo si has realizado co-
rrectamente los suficientes trucos, podras realizar
maniobras peligrosas como Assume The Possition,
The 9oo° o The Big Hitter.

En el ment Comprar trucos encontraras montones

Para hacer la mayoria de estos, necesitaras un |
monton de altura y velocidad. Si atin no eres un |
experto, no se te ocurra meterlos dentro de com- *
bos, ya que lo Gnico que conseguiras sera dar con |

tus rodillas iy con tu moral en el suelo!

L TR I - o BT

THE 800 + 7.

14000

de los specials e irse a por los gaps. Un gap es el
hueco que hay entre que empiezas un truco y el

Para impresionar a tus colegas, lo mejor es pasar

| momento en el que caes.

En el Tony Hawk’s Pro Skateboarding 2 este tipo de

{ trucos cobra especial fuerza, ya que hay mas de 100
i gaps distribuidos por todos los niveles. Esto no es

Pokémon, pero has de hacerte con todos si quieres

i desbloquear al personaje Private Carrera.

Ademas, los gaps te ayudaran a sumar puntos,

. con lo cual no viene nada mal ir a buscarlos, sobre
. todo teniendo en cuenta que en algunos niveles ne-
| cesitaras encontrar una serie de gaps para conseguir
: dinero y poder pasarte ese escenario.

w00~ §,0.5 = PLAYSTATION “PC ~DREAMCAST e

ZeFIoie) X
Para skaters con experiencia: con un aterri-
zaje 6ptimo, consequirds mds de 29.000
puntos con un 540 Airwalk mds un Bone-
less por encima de la Halfpipe.

WO CAR PLANT +« NOSECRAB

2090 X2

En algunos niveles hay coches en movimiento.
Aprovéchalos para hacer Car Plants, ganando asi al-

Ademds, puedes aprovechar el empujon para hacer

{ jDos The 9oo® en un solo combo!. Naturalmente esto estd algun otro truquillo mds. Por ejemplo, un Nosegrab

{ al alcance sélo de unos cuantos mortales.

gunos puntos extra y un poco de dinero.

con algun giro, que te dard mds de 4.000 puntos.

siado listo para saberlo, es unir

varios trucos o varios combos en
uno, de manera que la puntuacion
de todos ellos cuente como sélo
una.Huelga decir que ésta sera alti-
sima. De hecho, corre el rumor por

. Internet de gente que ha hecho
combos de 9 millones de puntos y
no parece que sea mentira.

Lo mejor del juego es que es tu
imaginacioén y tu destreza son lo
unico que pueden ponerte limite a
la hora de hacer los combos, ya
que esta caracteristica ha sido
muy potenciada con un disefio ca-
si genial de los niveles.

A la hora de hacerlos, procura
usar, sobre todo, flips y trucos rapi-
dos. También va bastante bien
acabar los combos con un Plant o
algo por el estilo. Por supuesto, no
te olvides de los Manuals.

]Jn combo, no hay que ser dema-

Combo de 10.000 puntos para principiantes: deslizate
con dos 50-50’s y Nose Manuals por encima de las dos
barandillas, un gap, hasta llegar a las mesas de picnic.

Tras este nombre se esconde uno
de los trucos mas utiles y versati-
les de todo el juego. Lo mejor de
todo es que son faciles de hacer y
ademas, aunque tengas que man-
tener el equilibrio, esto no es tan
dificil como en un Grind o un Slide,
pese a que casi deberia serlo.

Los Manuals te serviran per-
fectamente para engarzar largos
Slides entre varios railes, con lo
cual se te sumara la puntuacion
que consigas en ambos.

A la hora de los combos aéreos,
procura meter trucos no muy lar-
gos y que precisen de mucho espa-
cio para hacerlos, ya que simple-
mente para hacer uno, necesitaras
todo un salto. Lo mejor es hacerun
flip y luego algun tipo de truco en
el que puedas girar (Benihana,
Madonna, etc.). Ah, sobre todo,
procura caer siempre en Perfect.

En los Manual, pon atencién a la sefial de equilibrio mostrada y corrige tu posicion
a que vas despacio.

+ NOSE MANUAL
+ NOSE MANUAL #*
+ NOSE MANUAL + BS 5

1339 X&.5

Cuando llegues a la pequenia rampa, mete un flip cayen-
do en Manual. Después de eso, si que podrds ir a las me-
sas estrateglcamente colocadas, ya que tlenen un gap

gunda metiendo de por medio otro flip. Con esto conse-
gu/ms un gap. Por tltimo, otro Manual y un WaII Ride.




nero, ve a comprarte unos tru-

cos nuevos. Deberas ahorrar,
pero ten en cuenta que a veces
los mas caros no son los que mas
puntos te van a dar. Una buena
tactica es ponerse los mejores en
combinaciones faciles: nada de
diagonales o presionar dos veces
arriba, por ejemplo. Asi los ejecu-

= T

[uando tengas el suficiente di-

taras sin problemas. También de-
berias deshacerte rapidamente
del Kickflip y del Heelflip, que al
principio estan bien, pero luego
no te daran los suficientes pun-
tos. Lo mejor de todo es que te
hagas rapidamente con las com-
binaciones y que las entrenes
unay otra vez hasta que las ha-
gas casi por inercia.

B X

SELECT NEW TRICK FOR
>0
MADONNA TAILSLIDE

ROCKET TAILSLIDE $58000
NOSEGRIND TO PIVOT 335000
ONE FOOT BLUNTSLIDE 35500
THE FANDANGLE $8500
$9500

AVAILABLE

AVAILABLE

$8500

AVAILABLE ¢

Enel hangar daras tus primeros pa-

puesto y no de lo que has ganado. jMenos mal!

CASH TOTAL § 123S
SPECIALS USED S OF S

i [nnsigue nueuDs Frucos T ) (__ Entrena a tu skater

jorar también las habilidades

del skater: si corre mas sobre
la pista, conseguiras hacer sal-
tos mas grandes. Si mejoras el
equilibrio, los Manuals y los flips
te saldran mejor.

Ademas, en el modo ‘carrera’
solo lograras determinados obje-
tivos si mejoras a tu skater: una
busqueda de letras (retine “SKA-
TE“), por ejemplo en Philadelphia,
solo es logico que la haga un ska-
ter experto. También podras hacer

'] unto a los trucos deberias me-

SRS THOMAS 7

combos increiblemente largos en
los torneos, que son necesarios pa-
ra conseguir medallas de oro, si los
valores de velocidad y equilibrio
estan bien desarrollados.

En lugar de mejorar habilidades
sin ton ni son, sigue una tactica de
compra. Si tu skater es bueno en la
vertical, mejora las habilidades
que afecten a su rendimiento en
calley viceversa. Sélo asi consegui-
ras un skater equilibrado, capaz de
enfrentarse a todas las tareas y de
batir todas las puntuaciones.

-

Quien invierta sus dineros ganados para las medallas de oro en los torneos, podrd

perfeccionar a su skater hasta el dltimo punto de habilidad.

(

lina panoramica de [as zonas de skate

D)

Hangar

05

sos. Aqui podras hacer uno de los
combos mas espectaculares, que
encontraras en la Review publicada
en este mismo niimero.Si te deslizas
por las aspas del helicoptero, este
despegara y se abrira una puerta...

Uenice Beach

Se trata de uno de los niveles mas di-
ficiles, porque el Sick Score esta en
200.000 puntos. Ademas, no hay de-
masiados half o quarters como para
hacer grandes Grabs. Podras encon-
trar un lugar para sumaresos puntos
a laizquierda, nada mas empezar.

Colegio

En el patio del cole se pueden reali-
zar larguisimos combos con Grinds
y Wall Rides. Atencion: tienes que
saltar durante un Wall Ride y caeral
suelo en Manual. Prueba también a
saltar el Leap of Faith.

Skatestreet

El tercer Skate Park con medalla es
algo confuso, pero un par de vueltas
en el modo Free Skate para apren-
derse los Gaps y los combos y no
tendras ningln problema para ga-
nar el oro.Ademas, a estas alturasya
deberias tener practica, ;no?

Marsella

50 =

El primero de los niveles con meda-
llas. En Marsella no encontraras
grandes half-pipes, porque este es
un Skate Park de hormigon, con
rampas no muy altas. Lo mejor aqui
es no caerse y hacer varios Grabs
540 o 720. jDirecto al podio!

Philadelphia

KiSSED JHE RAILEH
606 X8 .
Este es, sin duda, el nivel mas dificil,
porque solo para reunir la palabra
SKATE sudaras de lo lindo. El tejado
del Skate Park se rompe cuando te
deslizas a toda la velocidad por la ba-
randilla azul del balcon y un poco mas
adelante sobre el cable de teléfonos.

7 ;ﬂu¢Uﬁ ?ﬁrk

Nueva York es el reino de los skaters
de calle. De hecho, posee uno de los
railes mas largos en los que grin-
dar: jlos del Metro! Pero antes ten-
dras que coger todas las fichas para
que te abran la puerta. Una vez
alli... un Grind bestial y ja disfrutart

Plaza de toros

FSLIDE

1AL 4t =
Si quieres el oro en esta zona, esta
prohibido caerse.Te aseguraras unos
puntos haciendo el tonel que ves en
la captura. Lo mejor es que patines
aqui en modo Free Skate, antes de
lanzarte a la conquista de medallas.
jAsi sabras todos los secretos!

51



Eagle One: Harrier Attack

Introduce en el menu de opciones los
siguientes cédigos para activar la co-
rrespondiente funcion de cheat.

Inmortalidad:
(1) (k2] (2]

n ilimitada:

Todos los niveles (islas):

(1) (1) (2] (2] sTart

Esta es la pantalla donde deberds meter la
correspondiente combinacion de teclas.

&) (®D: jcon municion
ilimitada podrds perseguir sin piedad a
tus enemigos!

truco, estardn activadas todas las misio-
nes y, sin grandes esfuerzos, podrds...

»é’%m '\POW

DESTR SUPER
HARRIER

...ir hasta la
ultima mi-
sion y conse-
quir tu objeti-

En MoHo las pier-
nas se sustituyen
por una bola.
jComodisimo!

52

(R2) (I2) START: después de este

-

Mantén pulsada la tecla SELECT  ein-
troduce la siguiente combinacion de
teclas para activar los cheats. La intro-
duccién de los cédigos solo funciona
en el menu que esta entre paréntesis.

Cheats

Activar todas las prisiones
(en el mend de eleccion de prision):
2

Activar prision bonus
(en el ment de eleccion de prision,

D (r) (R1) (R2] (r1) (1]
(r2) (rD) (2

Personaje oculto
(en el menu eleccion de personajes):

D (R (k2] (2) [T
D@ E)EIE

Modo Flummi
(En el menu de seleccion de nivel):

(En el menu de seleccion de nivel):

(72) (R1) (k2] (1) (R2) (R1) (1)
GO0

El personaje secreto The Doctor destaca
por su sobresaliente condicion.

g

Una breve pelicula renderizada te prepa-

ra para iniciar el nivel de la prision...

... jdonde irds directamente al grano
en un espacio muy pequeno!

La prision bonus contiene entre otras co-

sas una variante de golf. jAnimo, Tiger!

jCon los cheats
de Nightmare
Creatures Il
dejards a tus
enemigos en la
oscuridad!

Nightmare Creatures Il

Eleccién de nivel
Mueve el cursor con el ment principal
a nuevo juego y pulsa a la vez
+(R2)+©+©@+ seLecT . Ahora, arri-
ba aparece un pequeno mend, en el
que podras escoger el nivel que quie-
ras con las teclas de direccién. Empie-
za ahora un nuevo juego, para comen-
zar con esta mision.

M (G

En el punto de menii pulsa nuevo jue-
go +(®2)+©+@+SELECT  para
consequir arriba a la izquierda una se-

leccion de niveles. jVete al que prefieras!

lw

55 A’ -~ - * - ’.-. £ -. ~.
Después de escoger el nivel, una secuen-
cia de video te inicia y te da una ligera
nocion de lo que te espera...

... antes de que vuelvas a estar en forma
(gracias a nuestros siguientes trucos) jy
ataques al monstruo sin danarte!

Invencibilidad y men de cheat

Pausa el juego en curso y pulsa
MM+®)+O+O©+setect  al mismo
tiempo, para que aparezca el menti de
cheat. Alli puedes darle energia ilimi-
tada a tu personaje. Ademas, tienes la
posibilidad de activar otras funciones
de cheat pulsando las siguientes
combinaciones de botones:

Enemigos invulnerables:

© © sELECT

Mostrar energia vital restante:
(R2) © SELECT

Matar de un golpe:

(2] (r1) © skLECT
Continues ilimitados:

(1) (R2) (Ra] serect

Super-Power-Ups:

(1) (R1) seLect

GAME BAUSED

Start Lave! Agzain
COvotions

Ouit Game

% Choose & Retuvn

Pausa el juego en curso y pulsa al mismo

+(R2)+©+©@+ SELECT ...

... para que aparezca el ment de cheat.

e ey P P I . £
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* IntePnational Track & Field

Comienza un nuevo juego en el modo
trial. Introduce alliuno de los nombres
de la caja para activar los personajes
correspondientes.

Jugador dorado:  Jugador metal:

A Helsinki Sydney
. Jugador plateado: Jugador verde:
GodDebugTo, Munich Mexico

nes cortos solo se puede luchar la mitad
de bien, mejor hacerte inmortal.

Starlancer

Mantén pulsado [Ctrl] en el menu
principal e introduce la palabra pota-
Pedro ladrador, = e y to. Si la introduccion es correcta, apa-

- £ recera M1 en el margen de arriba a la
izquierda. Introduce los nimeros de
la misién deseada (un nimero entre 1
y 24), y después pulsa una de las si-
guientes combinaciones de teclas pa-
ra volar en la nave deseada.

Jugadorbronce:  Jugador rojo:
Roma Tokyo

[ucharl

(~ Salto al nivel 10:
@ MdkNewGame(10,7)

Salto al nivel 10 —Bonuslevel 1: Mantén pulsado [Ctrl] en esta imagen e

:

s

.

:

.

1

2

L

_

L

2

.

: Durante el juego, pulsa [*], para conse- Eleccion de nave normal:

- ~ guirlabarradeenter.Introduce uno de [CtrI]+[Return] X
. los siguientes codigos para activar la Predator: Tempest:

5 funcién de cheat. Sial introducir la fun- [Shift]+[F1] [Shift]+[F7]
e cién el mando se bloquea, pulsa sim- N Patriot:

C plemente [ESC]. [Shift]+[F2]  [Shift]+[F8]

t

) - Greydel: Wol_verine:
- Salto al nivel 2: [Shift]+[F3] [Shift]+[Fo]

. = MdkNewGame (2,12) ; Crusader: Reaper: =
- Salto al nivel 3: [Shift]+[F4] [Shift]+[F10]

- = MdkNewGame(3,12) Covote shrotid:

: \’]r— Salto al nivel 4: ; : [sﬁ'ift]qr;] [Shift]+[F11]
P MdkNewGame(g,12) ...y s6lo unos se;gundos qespues aparece ol Phoeni

. = : una secuencia intermedia, que da paso a ﬁ 3 s

. - Salto al nivel s: la siguiente mision. [shift]+[F6] [Shift]+[F12]
e MdkNewGame(s,11) !

. == Salto al nivel 6:

5 = MdkNewGame(6,8) |
e <Mosinel Al levantar peso, sudards gotas del color
- MdkNewGame(7,11) de las medallas: jde oro!
- = Salto al nivel 8:

¥ MdkNewGame(8,8)

- Salto al nivel 9:

. MdkNewGame(9,13)

:

L

L

L

L

L

MdkNewGame(11,1) introduce potato. Después aparecerd M1, ST

: Salto al nivel 10 —Bonuslevel 2: arriba a la izquierda. !{A e ==

= MdkNewGame(iz,1) Y competirds el sprint de 100 metros
Inmortalidad: o en color plata. jLa competencia se queda-

- GodDebugToggle() KurtGetNaked(): ;estds muerto de calory rd con los ojos como platos!
= Kurt en pafios menores acalorado por la batalla? Pues deja que...

(después del salto de nivel): : oy
KurtGetNaked() .. iCampeon! La su-

peracion es la re-
compensa al duro

esfuerzo
realizado.

{

Introduce un nivel del 1al 24 y pulsa
después las teclas...

~ MdkNewGame(2,12): un salto de nivel
= muy facilito: introduce el codigo deseado
durante el juego...

T

... te dé el fresquito por todos lados. [SHIFT]+[F12]: ... para tener el Phoenix.




(NINTENDO

International Track&Field
: s“ImmE" Games p FUEHTELOEEE
Introduce los cédigos como nombre
en el modo trial para jugar con los M S Coil
personajes correspondientes. Introduce Moscow como nombre y co-
3 mienza un nuevo juego...

Cheats
Cualquier jugador:
Moscow

Jugador plateado:
Munich

Jugador bronce:
Roma

Jugador metal:

Sydney

3 Jugador verde: 3 g

jColorea a los Mexico B g o L MUINS O A

atletas con este % F Jugador rojo: Vistete de plata introduciendo Munich

cheat! - | Tokyo ..para nadar como pez : como nombre. Asi, si no ganas medallas,
. dorado en el agua. é £ la plata ya la llevas encima.

280,

. Bugs Bunny's
ﬁl‘aly Castie 4 : r PASSWORD

RE? 88—

Passcodes

Passcodes 1y Monte pato Reino de Gundel
Nivel 1-2: Nivel 6-2:  Nivel 10-4: : L Nivel 1: Nivel 1:
R4Y+43 FNCS22 YeWNT ¢ Bl e L M = 9TMFRK3 P5KVQR1
Nivel 1-3: Nivel 6-3:  Nivel 10-5: . SETHV L Monte pato Reino de Gundel
HXYe41 34WS26 PeWIJ1S vaeISZAYH er‘elz:

Nivel 1-4: Nivel 7-1: Nivel 10-6: a T @1 vDz R3. 6290
9XYe41 3DWS22 F8WeiIX - E 7 S8 - Monte pato Reino de Gundel

i ; ; Nivel 3: Nivel 3: Si introduces WQQ5V11 como passcode,
Nivel 1-5: Nivel 7-2:  Nivel10-7: 205 p )
2 i ¥ ] SRKEEKT OINEIE podrds ir hasta el nivel que prefieras:

H4Pe4? W4MS24 38Cee6

; = : Monte pato Reino de Gundel cualquier reino, monte, casa o...
Nivel 2-1: Nivel 7-3: Nivel 10-8: 1 Nivel 4: Nivel 4: 3 ==

R45¢4W 343S2Z WeMe1X 2 2 RKVO2YR VX2*MXP
Nivel2-2:  Nivel7-4:  Nivel1-1: : B Y] L Monte pato Reino de Gundel
HXPe4Y CXMS21 P25Z¢6 i . g Enemigo: enemigo final:
Nivel 2-3:  Nivel7-5:  Nivel 11-2: — : L T N471TRW VDITMWM
9ZM<4W PG502V CVPZ.7 ; 2 "' Casa pato Templo de Mer-
Nivel 2-4:  Nivel 7-6:  Nivel 11-3: =i = ¢ Nivel 1: lock Nivel 2:
KNFS36 K2YZ2Z 3S3ee4 - sHagm Q2C71N1 57*JDLZ

Nivel 2-5:  Nivel 8-1: Nivel 11-4: =1 A i Casa pato Templo de Mer- " ' 3
TOCSB% 7JCe2S Y-CS'54 R J Nivel 2: lock Nivel 3: ..incluso a la Dimension D secreta.

: T16042B 6MM4CRP
"I\‘I;VEIS%; u';s\lgfs BNIVCeé?ZS - i Casa pato Templo de Mer- vae S The “me 0“931
THD2B9X RMAY1V

e Nivel 3: lock Nivel 4:
RGWS35 R.BV-21 C.SCS'? 05 x4 Casa pato emblode 2% época: 4° época:
Nivel 3-3: Nivel 8-4:  Nivel 1-7: ...y enla dltima mision... Nivel 4: Merlock XDIMSXS 6LMQNVX
26M83Z HeMJI3 38CSeZ - H*GVe68* enemigo final: 32 época:
: 1LN7N3B 4LMOSXN

o ¥ & B

Nivel3-2:  Nivel 8-3:  Nivel 11-6:

Nivel41:  Nivel8-5:  Nivel11-8: 2| |l T Casa pato
94M83W 9LPZ17 CePSe7 - - 4 enemigo:

Nivel42:  Nivel 8-6:  Nivel12-1: =il ol G5% 561 T E L " u H u =
2D353X KB5Z12 PLMSe4 =il *‘? -!;ﬁ;

Nivel 4-3:  Nivelg-1:  Nivel12-2: = e - B g 6LMONVX: introduce el cédigo...
7DMS3Z 7VPZ16 FV3See 5 -

Nivel 4-4:  Nivelg-2:  Nivel12-3:
WNWe3Z KIFQ1Z PVMSe«4

S o o e

Nivel 4-5:  Nivel9-3:  Nivel12-4: - Para introducir un codigo, tienes que es-
36Ce3X 92YQ15 16RJW o P x : coger el punto de ment continuar y des-
: o pués, introducir el password...

Nivel 5-1: Nivel 9-4:  Nivel12-5: 4 : = T :

CZWsir HIVCSE  RoRIT 3 7 | ... para poder entrar en la ciudad en la

Nivel5-2:  Nivelg-5:  Nivel 12-6: > e - ultima época. Desde alli

PZCe3X RVWS17 HGT7eeT = :

Nivel 5-3:  Nivel9-6:  Nivel12-7: : ol

FQ3.3S 223512 9D7e27 P e) jCuidadito! El pato

B\ Donald tiene muy

mal genio cuando

se cabrea.

Nivel 5-4:  Nivel10-1:  Nivel 12-8:
MQOMe3W 9J3S1Y IN? 27
Nivel5-5:  Nivel10-2: Nivel 13-1:
YD3¢25 H83STW R62? eT
Nivel 6-1:  Nivel 10-3: ... asi se carga automdticamente el nivel
5ZM<3W 9BPQ1Y | % que quieres y adoptas el papel del torpe

3 - pato Donald. ... accederds a los niveles que te quedan.

Texto: Elena Castellanos




"BANCO DE PRUEBAS

pyro, el dragon
mas moradito y
simpaticon  de 3
: S : .lBondadoso, fogoso, aventurero
larse en una aventura platafor- _ ) y valiente! Spyro vuelve para salvar a

mera plagada de minijuegos. Si en . - - ~ P
laanterior ocasion nos libro de la ame- dragonCItos aun mas pequenos que el y

nazadel demoniacoRipto, esta vez tie- protagonizar nuevas aventuras. En Spyro 3 deberds jugar con cinco caracteres nuevos
ne una mision muy especial que llevar (ademds de Spyro), situados en distintas zonas del jueg
a cabo: jrescatar todos los huevos de =
dragén que han sido secuestrados y
esparcidos por todas partes! Asi que
Spyro no se lo piensa dos veces y se
marcha, echando humo, al rescate.

Laverdad es que empiezas a jugar
Spyro 3 y piensas que es jescandalo-
samente parecido al anterior!:sigues !
buscando gemas, te encuentras a los ¥ 1en00
mismos amigos, los escenarios tie- - Tz complete
nen el mismo disefio, idénticas puer- e
tas tridimensionales para viajar en-
tre mundos, las mismas habilidades
(incluyendo los saltitos desesperan- -
tes) y el mismo disefio de niveles pe- £ - = A > ™\ Spyro saber po-
ro, de repente, te das cuenta de que " ner cara de:malo, \ ’
fo estas jugando con Spyro. ;Dénde ' i , i peroesmtlzs bue- :
esta el dragoncete? y ahi llega la [10.948 & PaTL
principal novedad: por primera vez .
podras jugar con otros caracteres (un
canguro saltarin, un pingiiino que
vuela, un enorme oso cavernoso, un
monito que dispara rayos y jSparks,
tu vieja amiga hadal).

Spyro: el ario del dragon es un jue-
go completo, pero demasiado simi- s
lar al anterior (salvo por los nue- ~
Vvos personajes), asi que el resu- 1 [ &
men es el mismo: si te gustan (¥ 47 \
las aventuras del dragon- ' : A
cete morado, jadelante! ; : y \Vayacarade
Si no, abstente: esta cor- ] : {osquco: jpa
tado por el mismo fo- fEeequc echa
gon... jperdon, patron!

Los diamantes de colores siguen sien- El atlas te permite saber en todo jJuega con Sheila, es una canguro
do la moneda de cambio en Spyro 3. momento tu avance en el juego. muy saltarina!

Los colores y disefios de los mundos Sparks, la hadita, ademds de hacer el pa-
apenas han cambiado. pel de guia jserd un personaje jugable!

pyro: el afio del dragén
Juego de plataformas para todos.
[63%0ps. | Sony | Tiug
« Tarjeta de memoria, vibracion.
G

niveles enorm

Texto: Elena Castellanos

5 0-
frer, cinco nuevos personajes jugables.
Pocas novedades: niveles, mundos e
items muy similares a Spyro 2. =

| Spyro 3 repite la formula de 4
su antecesor incorporando == R = — — e .
[nds caracteresjugables. 2 ‘ No dejes de hablar con los personajes En Spyro 3, nuestro dragoncete morado tiene las

que encuentres: json fundamentales! el anterior. Nuevamente, algunas las gan,
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Si en ‘Homeworld’ el espacio ya te

parecia un lugar peligroso... jveras

la que te espera en ‘Cataclysm’!

2 x HIVE FRIGR E?
1% DEETROYER

Aungue estes en g
‘macion util, con

gunda parte del aclamado Home-

: _J e

ﬂataclysm no es exactamente la se-

world, sino mas bien una nueva
aventura que tiene lugar en el mismo
universo. El relato comienza cuando
una gigantesca nave minera (que esta
bajo tu mando) tiene que mandar na-
vesdeapoyoa una batalla contrael Im-
" perio... una manera de hacer que te
# confies,porque laauténticaamenazaa
@ B |2 que vas a tener que hacer frente en

Con el nuevo sistema de waypoints
creas vutas de patrulla para tus naves.

e

Los ACV pueden emitir un pulso elec-
tromagnético que aturde al enemigo.

esta campana (compuesta por dieci-
siete misiones) no es el Imperio, sino
una fuerza mas siniestra y poderosa,

7= = 9 7

quiza la mas peligrosa que haya cono-
cido el Universo...

Los que hayan jugado al primer Ho-
meworld van a tener un deja vu cuan-
do empiecen a jugar a Cataclysm: el
motor grafico no ha cambiado,y la ma-
ravillosa sensaciéon de manejar y ver
combatir a tus unidades en auténticas
tres dimensiones no tendra el mismo

ilmpacto! Una fragata-ariete embiste

con sana a una crucero enemigo. tiene efectos devastadores.

56

El cafion de asediode la nave madre

impacto que la primera vez. Adn asi,
uno no puede dejar de admirar la be-
lleza del espacioy los disefios de las na-

Jide una batalla; en Iq pantalla se te.muestra infor- .
llestado de la'lista de construccion dE-?ME\(GS naves: ;"

.

El dreadnought es
la estrella de la flo-
ta, jtu nave mds

ves. El manejo de la camara tampoco
ha cambiado, es decir, que sigue siendo
excelente:jsi algo noesta roto,noloin-
tentes arreglar! Vale la pena senalar
que ahora también puedes hacer zo-
om en las naves enemigas, con lo que
la saludable practica de tomarse un
respiro para ver la batalla desde dife-
rentes angulos es atin mas tentadora.

Una de las mejoras mas agradeci-
das de Cataclysm es la incorporacion
de una funcién de compresion de
tiempo, que acelera el juego para que
vaya ocho veces mas rapido de lo nor-
mal. En Homeworld era muy pesado
tener que esperar a recoger todos los
recursos del nivel, asi que esta funcién
es verdaderamente providencial.
También se ha anadido un nuevo sis-




Las naves -infectadas
por La Bestia son mds
lentas, pero estdn
mejor. acora-

zadas.

24

Vale, en el espacio no deberia haber explosiones, por-
que no hay oxigeno, jpero asi es mds divertido!

& % B
<
§
. €
) * !
% 5 Y,
La nave madre va armada, y puede encargarse por si misma de una pequena
fuerza de agresores, jpero es evidente que aqui la tienen desbordadal
= [ =
E Sy A =5 L e =g

___ SN

Puedes pilotar|
de la cabina. jEsto ,"qﬁﬁ.(yprimera linea de batalla!

é;ﬁﬂye"s”cgn la vista desde el interior

N

P

"%

> n ‘dregdhqu:jht al ataque! Pocas naves pueden
_ hacer frente a su devastadora potencia de fuego.

;ﬁas ugvas unidades e i;atqnlysm 1

Puedes ver como destruyes a los ene-
migos desde primera linea. jGenial!

tema de puntos de ruta, y la interfazy
las tecnologias han sido redisefiadas
para que sean mas funcionales. Todas
las unidades de Cataclysm son nue-
vas,y muchas tienen interesantes ha-
bilidades. Estas nuevas unidades te
pueden gustar mas o menos que las
de Homeworld, pero ayudan a refor-
zar la idea de que esto es un juego
nuevoy no un simple CD de misiones.

A propésito de cambios, hay una
importante modificacion en la me-
canica de juego: ahora tienes un li-
mite al nimero de unidades que
puedes desplegar a la vez. Una nave
grande equivale a muchas pequenias,
asi que no te puedes construir un
ejercito de stiper naves, atin en el ca-
so de que tengas dinero suficiente
para producirlas. Esto también es
una limitacién a la popular tactica de
secuestrar naves enemigas para ana-
dirlas a tu flota. En el primer Home-
world, si te lo currabas mucho para
no tener pérdidas y capturabas mu-
chas naves al enemigo, podias llegar
a tener una armada impresionante.
En ese sentido, Homeworld era como
mas épico, mas gigantesco. En Ca-
taclysm se manejan ejércitos mas pe-
quenos, aunque también es verdad

que eso favorece la faceta de multi-
jugador, que es mas equilibrada.

Suele ser buena idea proteger a tus na-
ves importantes con sentinels.

¢{Otras posibles quejas? El sistema
de juego de Homeworld no era facil de
dominar, y en Cataclysm pasa lo mis-
mo. Hay un estupendo tutorial para
aprender lo basico, pero sigue siendo
un juego de estrategia dificil de mane-
jar para los novatos. Y muchos niveles
pecan de lineales: “primero haz esto,
luego ve alliy haz lo otro...” En Home-

world te dejaban mas libertad...

Endefinitiva, Cataclysm es altamen-
te recomendable para todos aquellos
que estuviesen hambrientos de mas
Homeworld. Si nunca llegaste a descu-
brir las maravillas de aquel juego, ¢a
qué estas esperando? jLos secretos de

la galaxia te esperan!

| oc i [ E
Homeworld: Cataclysm

. Estrategia espacial para avanzados y expertos.
| 5995 pts. | Barkin’ Dog/Havas [1-6jug.(Red)

Mir..: Pentium I, 32 MB RAM, 140 MB HD.
Rec.: Pentium |1 350, 128 MB RAM, 420
MB HD, tarjeta 3D.

{ Graticos ]| Sonido ]
11 Nuevas unidades. La historia. La funcion
N~ de compresion del tiempo. Multiplayer.

Sélo una campaia. La base del juego no
~' ha cambiado. Limites de unidades. ~—=

Una apasionante aventura es-
pacial, aunque en el apartado
técnico no llega a asombrar.

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

Mientras que en Homeworld llevabas a toda la raza Kushan, en Ca-
taclysm llevas a los Somtaaw, una faccion que ha elegido trabajar por
la reconstruccion de Hiigara desde el espacio. Estas son sus naves:

/

| ACODYTE-ACY
/o Dos Acolytes pue-
- 1% den juntarse para
N 7 formar un ACV: sa-
%‘ crifica maniobrabi-
lidad por mayor
i | potencia de fuego.
= | WORKER
| Recolecta recur-
“|sos, repara naves
s danadas y secues-
| tra naves enemi-
| gas danadas. jTo-
do en uno!
| SENTINEL
Micronaves de de-
| 1 | fensa. Si se unen
A | doce, pueden en-
.| volver a otra nave
\ea. | |dentrodeuncam-
=7 _|podefuerza.
=== RAMMING FRIGATE
| Embiste a otras
naves como un
ariete. Si no consi-
gue destruirlas, al

~ | campo de batalla.
¢ | HIVE FRIGATE

Lleva en su inte-
{rior una especie
} de mininaves, que
| puede lanzar para

| pendientemente.

7% DESTROVER

4 Una nave capital
| con armamento

| muy variado, ca-

& paz de enfrentar-
~ | se a todo tipo de
| adversarios.

[ - |PROCESSOR

menos las aleja del |

| que ataquen inde- -

= | MIMIC-MEY
| Puede disfrazarse

; . | de meteorito o de

. “Jv_ ' |naveenemiga,y

1" | hacer un ataque
kamikaze. Dos

_ | forman el MCV.

SRS

| Permite a los Wor-
kers depositar los

| recursos sin ir has-
ta la nave madre.
También repara
otras naves.

e | I

Micronave espia.
Se pegan a otra
navey la destru-
yen lentamente, o
le roban recursos.
! Dificil de detectar.

— | MULTIBEAM FRIGATE

| Equipada con va-
rios canones de

| iones rotatorios,
puede disparar a
varias naves si-
multdneamente.

| CARRIER

Como mdximo

tendrds dos. Man-

=/ | tienen sus propias

| naves, ampliando
el tamano maxi-
mo de tu flota.

— | DREADNOUGHT
Capaz de cargarse
: | un crucero pesado
i d | sin muchos proble-
mas, este mons-
truo es carisimo de
| producir.




Ken Masters,

gpesaideid : iPorfin un‘Street Fighter’lleva el ‘1l como apellido! La
edad, no ha

cambiado : = ‘auténtica’ continuacion de la saga ya esta en el mer-
cado, ;habra merecido la pena tan ?

su chuleria.

o

B 2N b
D@li ”‘@uﬁf—- | e
el PAroEw s
Esta es la pantalla de seleccién de New
Generation. jEscasita pero molona!

185200
2 = AR

7

Patadén cruzado: a pesar de la esplendorosa pierna exhibida, no se trata de Elena; El escenario de Elena es doble; bajo
por desgracia, es miramelculo Urien. jEsos calconcillos son escandalosos! el puente es atin mds bello.

Fighter I1l fue lanzado en version

arcade hace mas de tres anos y
medio, pero la compafiia japonesa
no se ha atrevido a realizar la corres-
pondiente conversion hasta la apa-
ricién de un sistema doméstico lo
suficientemente potente, capaz de
albergar un avanzado motor grafico
basado en sprites sin limitaciones
de memoria RAM.

Street Fighter Il Double Impact es,
como de alguna manera su nombre
intenta decir, una recopilacién de los
dos primeros Street Fighter Ill: SFIlI
New Generation y su secuela (o ree-
dicién) SFIll 2nd Impact Giant Attack.
El titulo que completa la trilogia,
SFIll 3rd Strike Fight for the Future, ha
quedado fuera del paquete, a pesar
de llevar ya unos meses en el merca-
do japonés. jUna lastimal

Si alguien esperaba algo revolu-
cionario en la mecanica del juego,
probablemente se sienta decepcio-
nado: SFIll no se aleja del clasico mo-
tor creado para SFil y perfeccionado
en la subsaga Alpha. Quiza se basa
mas en la técnica y las reacciones
precisas propias del veterano Super
SFII Turbo que en la rapida jugabili-
dad que potencia el uso constante
de combos y supercombos del re-
ciente SF Alpha 3. Estos ultimos han
pasado a denominarse Super Arts, y
sélo te esta permitido hacer uso de
uno de ellos durante la misma parti-
da, obligandote a elegirlo de entre
tres posibilidades tras seleccionar
personaje. Tampoco se ha conserva-
do de la subsaga Alpha la capacidad
de cubrirte en plenosalto,aunque se
ha ganado la facultad de hacer das-
hes con un doble golpe de pad, asi
como grandes saltos pulsando aba-
jo/arriba. Y no nos podemos olvidar
de la nueva forma de protegerse pa-
ra, acto seguido, contraatacar; recibe
el nombre de Parry y se realiza con

lo cierto es que el primer Street




“SFIll Double Impact”:
idos juegos en uno?

La verdad es que las diferencias entre las
dos primeras versiones de Street Fighter
11l son mas bien escasas; casitodo lo que
New Generation posee esta presente en
su continuacion, por lo que sera en Giant
Attack donde dediques la mayor parte de
_ tu tiempo. Los que quieran verdaderos
cambios tendran que esperar a la apari-
cion de Third Strike, cuyos derechos es-
tan ya en manos de Virgin. jQueremos
una conversion ya!

i ——

NEW GENERATION - VERSION
ARCADE: FEBRERO DE 1997

Unos maduritos Ryu y Ken se ven
las caras con otros nueve aspiran-
tes de nuevo cufio dispuestos a de-
rrotar al bi-elemental dios Gill. Aun-
que establece las bases jugables, lo
cierto es que se echan falta nove-
dades de G/antAtta(:L .

GIANT ATTACK - VERSIDN
ARCADE: NOVIEMBRE DE 1997
Hugo, Urien y el escondido Aku-
ma son las dnicas incorporacio-
nes a la plantilla original. Se
afiade la posibilidad de poten-
ciar los especiales, y se incluyen
fases de bonus y algunos esce-
narios nuevos.

La explosion del escenario en pleno Super Arts se
acompania de un zoom del personaje.

El poblado de Ibuki tiene unos habi-
| tantes de lo mds peculiar.

Hugo y su acompariante Poison.
iLa Bella y la Bestia II?

El uppercut de Dudley es uno
de sus golpes mds peligrosos.

un golpe seco de pad hacia delante
(o hacia abajo, para un ataque bajo),
justo antes de recibir un ataque.
jUna arriesgada técnica, pero muy
, efectiva una vez dominada!

Graficamente es una pequefa
obra de arte: jamas habras visto
unos sprites moviéndose de forma
’ tan fluida y unos escenarios tan lle-
nos de color. Si SF Alpha 3 te gusto,
con Double Impact alucinaras. Si lo
tuyo en cambio son las 3D, quiza no
sepas apreciar el encomiable trabajo
de los grafistas de Capcom, pura ar-

tesania digital en baja resolucion.
Street Fighter Ill Double Impact esta
concebido para coleccionistas; la in-
-clusién de-dos titulos casi iguales en
un mismo GD-ROM,, la carencia de ex-
tras relevantes, lo discreto del lanza-
miento (apenas ha tenido publicidad)
y, sobre todo, el largo periodo transcu-
rrido desde la aparicion de la version
arcade (acrecentado ademas por el re-
traso de la version PAL, nueve meses

=3
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La estética cy-
berpunk tiene
a Necro como
representante
en Street
Fighter [Il.

con respecto a la japonesa, que ha he-
cho coincidir su salida practicamente
con la de su continuacion, 3rd Strike)
asi parecen confirmarlo. Pero esto no
debe impedir apreciar la enorme cali-
dad de Double Impact, dos de los jue-
gos de lucha mas equilibrados y mejor
disefiados en cualquier sistema, do-
méstico o no, que haran palidecer de
envidia a todo fanatico de los mampo-
rros que no posea una Dreamcast.

£ ,,'ZC_J == 08 oC | l“”
~ SFlll Double Impact

Lucha clasica en 2D para avanzados

[ 8a%0pts. | CapcompVirgin | 12jug.
E= > Arcade Stu:k,TV 60 Hz, vibracion.

La gran clase del programa; no hay nada
en 2D técnicamente superior.
S Nz de
'so.Su continuacion esta al caer.

Texto: Ratil Sdnchez

esca-

El mejor tributo para los fans
de Street Fighter, jhasta la lle-
d ada del 3rd Strike!

¥ =7

El eterno luchador errante
no podia faltar a la cita, aun-
que cede, esta vez, algo de

protagonism en favor del fornido Alex. Sigue
siendo uno de los personajes mas potentes y
equilibrados.

Alex es un tipo duro de
Manhattan, que asume el
protagonismo de SF/// para
vengar la derrota de su amigo y entrenador
Tom. Peligroso en el cuerpo a cuerpoy dafii-
no Como pocos.

Convertido en cyborg en su
pais natal, Rusia, tras la cai-
da del régimen soviético,
Necro goza de una flexibilidad imposible en
sus extremidades, recordando inevitable-
mente al veterano Dhalsim.

ORO )

El elemento freak por anto-
nomasia. Oro es una criatu-
ra mistica de 140 afos que
vive en una cueva de los bosques del Ama-
zonas. Hace uso de poderes magicos y téc-
nicas extraordinarias.

SEAN )

Nacido en Brasil, Sean es
un chaval admirador de
N Ken, que afiora convertirse
en su alumno. Agresivo es el adjetivo que
mejor define su estilo de lucha, similar al
empleado por Ryu y Ken.

HUGO )

El Gigante que da nombre al
subtitulo del 2nd /mpact no
es otro que Hugo, una impo-
nente mole perteneciente al Mad Gear (la
banda mafiosa del mitico Final Fight). Mejor
que guardes las distancias...

% GOUKI )

>4 Asesiné a su hermano, que
" era ademas el maestro de

1\ Keny Ryu, abdujo a éste (l-
timo al Iado oscuro y posee uno de los ata-
ques mas viles de la saga. ;Es necesario de-
cir algo mas del Demonio?

[ elenco de personajes de cualquiera de las dos versiones de SFlll no es pre-
cisamente numeroso, sobre todo al compararlo con los cincuenta y pico del
Marvel vs Capcom 2 o los treinta y cuatro del propio Street Fighter Alpha 3.

KEN

23 Tras nacer su hijo Mel,

que su amlgo y rival Ryu pamcrpara en e|
torneo. ;Conseguird, esta vez, demos-
trar su superioridad?

Una estudiante de un pe-
querio pueblo japonés que
: conserva las artes ninja
desde laera Sengoku.

Répida, poderosa y sorprendente, Ibuki re-
bosa carisma por los cuatro costados.

YUNY YANG )

Estos gemelos chinos de-
sarrollan una répida técni-

La diferencia entre ellos es tan pequefia
que en New Generation son tratados como
un Gnico personaje.

ELENA

Esta joven africana, hija
de un lider tribal, es una
luchadora de capoeira,
por Io que su combate se basa en el em-
pleo de todo tipo de patadas. jMejor
mantente alejado de ella!

DUDLEY

mgles desarrolla un estllo mas réapido y ha-
bil de lo que se pudiera pensar. Nada que
ver con M. Bison.

“Luchar en taparrabos s6-
lo te esta permitido si eres
maestro de sumo o tienes
naturaleza divina” es una de las méximas
de Street Fighter que quedan patentes con
este siniestro personaje.

GILL )

Es un dios y es el final
boss, asi que mejor hazte

4 a la idea de sufrir humi-
Ilantes ‘derrotas a manos de este indivi-
duo de dos mitades opuestas.Desento-
na, pero impone.

-~
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Con mas de 100 caballos y una ace-
leracion de o a 100 en 2 segundos,

~ llevar una moto de carreras debe ser
___impresionante, ¢no? Pues ‘Moto
~Racer World Tour’ lo pone a tu /

~ alcance en la Playstation. M}[

jAbre gas a tope!

gos que posee la Playstation y an-

te el mejor juego de motos. ;Cua-
les son las bazas que juega este titu-
lo? La primera es que desciende de
una saga ya extensa de simuladoresy
arcades de motos y la segunda es que
cuenta con la participacion activa del
piloto galo Olivier Jaque, actual lider
del mundial de 250 c.c. y uno de los
mejores pilotos del mundo, asi como T
del equipo para el que corre. Esta co- . = : . o

fstés ante uno de los mej

-

Lab"’ac'mta” ezt'ec.h,a Sfe.‘;‘a dt.’ad“;" * Esta captura ha sido realizada por especialr " Estavista es la mds espectacular, aunque también la mds difi-
glemunajeprocucclonpiitecisnalcs er en prd ica el modo trdfico en las calles de tu ciudad! cil. Ya solo falta que tu habitacion huela a goma quemada...

la conduccién de una moto de carre-

- —\\:
ras. Como complemento: la colabora- 77 . d N
cion de los mecanicos del equipo ha (" (& £ c‘"nf"‘

hecho que la parte ‘del taller’, por asi

: = : v,,A_f ; s V': : - e
T e"/’/‘«‘;‘f’i "%%
b k =

”e todos los modos de § 'ﬂ] WRice =

decirlo, se corresponda bastante con e Gracias a los cam- juego que lleva este ti- MOTO R
la realidad: montones de reglajes pa- === bios que puedes ha- tulo, el que sobresale, @, @ s
ra que tu moto sea de lo mas compe- == ceren la moto,esta  ymucho, por encima de los £

titiva. Mas notas deberian haber to- == ird mejoren curvas  demas es en el que puedes ]

; = o en rectas. : T
mado los programadores de Delphine controlar y competir a lo-
Software a la hora de representar el === ; Olivier Jaque tam- MO de una moto de carre-
sonido de las motos, ya que las de ca- = s : bién se eché su parti-  'as. Es patente la estrecha
rreras suenan demasiado a ‘mosqui- 5 dita al juegoy seno-  colaboracién por parte del
to’, cosa que es totalmente irreal. & | taqueespiloto.iNo  piloto Olivier Jaque y su GEAR

Pero el patinazo pegado con el so- _ | veascomojugaba!  equipo en todas y cada

=

Loio
Acelera, frena, derrapa, salta... Todo
a su tiempo jo morderds el polvo!

. z L GEAR REDUCTION MAXSPEED
nido, se arregla en cuanto a graficos una de las respuestas y = e o
se refiere, siendo representados con comportamientos de la maquina. Ademas, cuentas con un ‘turbo’ que I BRI SR 173
detalle todos y cada uno de los edifi- hara que pases de o a 200 en cuestion de un abrir y cerrar de ojos y et o -
cios que hay en un circuito de carre- &= que alcances una velocidad punta lo suficientemente elevada para s B e 272 1
ras y fluyendo todos ellos con una que tus competidores no puedan darte alcance. Eso si, cuidado a la ho- f—s:lm ~~~~~~~~ = :; |

suavidad y una rapidez digna del ra de negociar las curvas, ya que un toque al freno o abrir gas dema-
mismisimo Gran Turismo. siado pronto puede llevarte a que des con tus huesos en el suelo.
Los siete modos de juego (ver cajas
adjuntas) contribuyen a que el juego
partida tras partida sea retador y el
interés no decaiga por dar vueltas so-
lo a los circuitos de velocidad.
Moto Racer World Tour mantiene
bien alto el pabellon de la saga Moto
Racer y ademas te proporcionara
grandes y excelentes momentos de
diversion a lomos de una auténtica
moto de carreras.
jAbre gas a topey llega el primero!

_rc | N 1
Moto Racer Wo

Carreras en moto para todo

Relacion de marchas: cambia los re-
glajes de tu moto y hazla competitiva.

Muchos modos de juego. Simulacion del
comportamiento de [a moto excelente. =
Moto de carreras algo dificil de controlar.
Sonido de las motos bastante irreal. =S

Texto: Daniel Palomares

¢ Alex Crivi-

y mas completo juego de mo- Alex(
tos creado para Playstation. o llé serd la
- ~ imagen espa-
nola presente en

Y a portada del juego.
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Dependiendo de co-
mo caigas, obten-
drds una bonifica-
cion o una penaliza-
cion en tu velocidad.

Entre los circuitos
indoor se encuentra
el de la ciudad de
Barcelona, sin duda
uno de los mejores.

Los adelantamientos
son muy arriesgados.
No tienes mds que
ver la N.lll a la vuelta
de un Gran Premio.

Las repeticiones del
modo trdfico son
muy realistas, ofre-
ciendote bastantes
vistas diferentes.

tope entre enjambres de coches.

Sin duda es muy es-
pectacular esta disci-
plina de los saltos.
Ademds, el mejor del
mundo es espanol.

Hacer las piruetas
no es tan fdcil cmo
parece ya que este
no es un juego estilo
Tony Hawk.

mejores animaciones que este.

in duda uno de los de-

portes mas espectacu-

lares debidoa sus gran-
des saltos y a las altas velo-
cidades que alcanzan los pi-
lotos. El Supercross se suele
disputar dentro de pabello-
nes, loque se conoce porIn-
door, siendo el de Paris
Bercy uno de los mas cono-
cidos en Europa. Aunque
también puede disputarse

al aire libre sin perder niun aplce desu espectacularidad.

Este modo de juego es uno de los mejores y esta muy bien resuelto,
aunque algunas veces los saltos que puedes llegar a dar son algo exage-
rados. Lo tnico que le falta a este modo es el olor aceitoso que impregna
el pabellén cuando se disputa una carrera.

rueba a conducir a
Pgoo kilémetros por

hora entre una nube
de coches: lo mas seguro
es que des con tus huesos
en la UV.L. Pero tras la se-
guridad que te proporcio-
na el mando de tu Playsta-
tion, eso es pan comido.

El objetivo de las carre-
ras entre el traficoes llegar
el primero tras dar una se-
rie de vueltas a un circuito

urbano, aunque a veces puedes ir por carreteras secundarias. Como
mas disfrutaras es en el modo a dos jugadores, que siempre esta bien
eso de humillar a tus amigos o hermanos. Este es un modo de juego
bastante entretenido, ya que resulta muy retador el llevar la moto a

| estilo de otros de-
portes calificados de

extremos como el
skateboarding y simila-
res, las motos también
tienen sus trucos y fili-
granas. Pero cuidado: es-
te no es un juego al estilo
de Tony Hawk’s Skatebo-
arding ni lo pretende ser.
Este modo de juego esta
bien como complemento

atodos los demas. Pero hay que tener en cuenta también que el fre-
estyle es una disciplina con gran aceptacién dentro del mundo de
las motos. Lo tinico malo es que esta opcion no esta tan bien re-
suelta como las demas y que hay otros titulos que ofrecen mas y

F 4
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Olivier Ja...;quién?
Olivier Jaque naci6 el 29 de agosto de 1973
en Villerupt, Francia y empezo a competir
en 1990 en carreras de ciclomotores. Fue
proclamado Novato del Afio en 1995 a los
mandos de una Honda RS. Este fue tam-
bién su primer afio como piloto en un
mundial de motociclismo. En 1996, y
ya en su actual equipo, Chester-
field Elf tech 3, y con una Hon-
da NSR, alcanzé la tercera
posicion en la clasificacion
del mundial. En ese momen-

to, todo el mundo
puso sus ojos en él,
aupgie unas dis-
cretas actuaciones
en los siguientes
campeonatos  del
mundo hicieron que
pasase desaperci-
bido. Lo que nadie
sabfa es que Olivier es un piloto muy
constante y eso lo ha demostrado este
afo, en el que lidera la clasificacion del
campeonato de 250 c.c. teniendo casi
todas las papeletas para ser el ganador.

Preparados, listos,
jyal. Es muy impor-
tante el salir pri-
mero para ganar la
carrera.

% En el Cross hace

¥ falta una punta de
| velocidad mds ele-

vada que en su ver-
sion Indoor.

ho TER

/ /
En el modo dragster
alcanzards las veloci-
dades mds altas. Mds

aun que en cualquier
otro modo.

Claro que, a la hora
de frenar, lo vas a
pasar bastante mal
para llegar bien a
la curva.

En Delphine han en-
contrado el equilibrio
entre dificultad y ju-
gabilidad. jAhora no
lo vayas a perder tul.

Podrds ajustar las
relaciones de las
marchas, asi como
elegir entre varios
motores.

gl Cross es muy pareci-
do al Super Cross. De
| 8 hecho, en lo anico que
se diferencia es en que
no esta tan enfocado a
los saltos y que se practi-
ca al aire libre.

Los programadores de
Delphine Software han
tomado nota de ello y
han disefiado unos cir-
cuitos muy rapidos y que

requeriran de ti una gran destreza para evitar irte contra las vallas
laterales. El nimero de circuitos es el justo, teniendo en cuenta que
el juego no esta enfocado a este deporte en particular, sino a las
carreras en circuito estilo Gran Premio. Eso si, seguiras contando
con un amplio abanico de motos y configuraciones.

celera. jAcelera, y

mucho! Pero esto

no es lo Unico que
tienes que hacer,ya que
también hay curvas en
los circuitos del modo
Dragster. Pero teniendo
a merced de tu puiio
mas de 700 Cv de po-
tencia y una punta de
velocidad de mas de
600 Km/h, ;a quién se
le ocurrié poner curvas

en el C|rcu1to? Estas monstruosas motos compiten en circuitos
ovales o speed rings y te haran disfrutar de un buen rato a veloci-
dades de vértigo. Este es uno de los modos de juego mas diverti-
dos, ya que de lo Unico por lo que tendras que preocuparte sera
por ir muchisimo mas rapido que los contrarios.

oto Racer World
Tour es uno de los
pocos juegos, si no
el Unico, que incorpora
el Trial Indoor como un
modo de juego seleccio-
nable y, ademas, jlo ha-
ce estupendamente!

El control estd muy
bien logrado, pudiendo
dar pequenos saltos para
dirigirla moto adecuada-

mente tal y como se hace en la realidad. Las zonas, con la dificultad
exacta, estan dispuestas en forma de una gran plataforma bastante
estrecha y con curvas muy traicioneras. Deberas ajustar los giros al
maximoya que, por un misero milimetro, podras caer al suelo. Por otra
parte, se echan de menos mas localizaciones y mas motos.




diferen-
ciade otros
juegos de veloci-

dad, aqui tu bélido es extre-
madamente facil de manejar, y la
camara no se sitia detras o dentro
del coche, sino en la grada de los es-
pectadores, jporque se trata de un
coche por control remoto!

Aparte del divertido entrenamien-
to, hay dos modos de juego: carrera ra-
pida o campeonato. En el primero pa-
sas de un circuito a otro sélo si logras
completarlos en el tiempo limite (nor-
malmente tendras que quedar en 1 o
22 posicion para lograrlo). En el modo
campeonato puedes correr en los cir-
cuitos que quieras,y cada uno de ellos
tiene una recompensa econémica. Los
mas valorados son mas dificiles, y los
rivales utilizan coches muy potentes.
iEsimposible derrotarlos,van comora-
yos! Por fortuna, el dinero ganado en
los circuitos faciles lo puedes invertir
en comprar mejoras para tu coche, y
asiaumentarsuvelocidad,agarre,ace-
leracién y frenada.

El problema de este concepto es
que muchas veces dudas de si has
perdido porque no lo has hecho bien o
porque tienes que mejorar el coche. El
resultado es que acabas corriendo una
y otra vez en los mismos circuitos,
con el fin de ganar dinero y com-
prar mejoras. La conduccion
tampoco tiene mucho miste-
rio, y sin el muy necesario
modo de dos jugadores, el
juego no termina de entusiasmar.

B

RC de GO!

i Velacidad por control remoto para principiantes.
| 4990pts | Taito/Acclaim

| 1jugador

{11 Lamisica es agradable, y el comentarista
‘S~ tiene su gracia. Sencillo de manejar.

i A largo plazo aburre. Poca profundidad.
Sin modo de dos jugadores.

No esta mal, pero conducir un
coche de juguete tampoco es
que dé mucho de si...

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

La carroceria del co-

che es lo de menos.
Un h,Obb.y iLo verdaderamen-
excentrico te importante es lo
Los coches RC no son que lleva dentro!

solo meros juguetitos
para nifios: también son

jConduccién agresiva! El boton de Dash le pega un acele-
r6n a tu coche, y si pillas a alguien, lo sacas de tu camino.

un hobby para adultos. Mantener el coche
a punto exige dedicacion y cuidado, jhay
auténticos freaks del RC en todo el mun-
do! Los coches por control remoto se cla-
sifican en onroad y offroad (en RC de GO!
hay circuitos de ambos tipos). Los hay con
motor de explosién y eléctrico. Un coche
teledirigido puede trucarse para que co-
rra mas, y cuando se organiza una com-
peticion, se establecen reglas para evitar
abusos: por ejemplo, no puedes correr en
una carrera de motores estandar situ mo-

tor es de alto rendimiento. jPero en RC de .
G0!no hay ningn tipo de restriccion! s eso de Kyosho? jUna marca

esa de coches de radio control!

éun luc hador de

mo? jEso si que
es una carroceria original...!

\é “A pool of water!’, exclama entusiasmado el co-

_ mentarista. ;Qué pasa, que nunca ha visto uno?

~ STABILIZER SET
'CENTER BELT TENSION
{ CENTER ONE-WAY BNIT
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[

CREDIT
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‘multi’ no: jpuedes instalar varias!
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la selecclon espariola posee tanta calidad que se puede permitir el ljo
de tumbarse en Ia nierbay. observarlos progresos de sus contrincantes.

e

Con el comienzo de la temporada futbolera se inicia
la competencia por el liderazgo de los nuevos simula-
dores de futbol. ;Qué juego ganara por goleada?

posee mejoras y defectos a par-
tes iguales que le impiden au-
parse al olimpo de los juegos. Sin
embargo posee algunas peculiari-
dades dignas de mencion. Resulta
sumamente original la posibilidad
# de elegir qué jugadores quieres
¥ que sean el capitan de tu equipo, el
lanzador de penaltis, el de tiros libres
o el de los corner. El modo entrena-
miento te informa, a través de videos
explicativos, del uso de los controles.
. Esto resulta de gran ayuda a la hora
de saber lo que un jugador puede
o no hacer en realidad. Para sa-
tisfacer a los paladares mas ex-
quisitos, se incorpora la opcion
de repeticion de la jugada que
prefieras a través de los ojos de
|| cualquier jugador. Y para los
nostalgicos se ofrece la parti-
cular opcién de jugar con
grandes equipos como el
En el dltimo minuto, Flavio es incapaz de detener la asombrosa s Atleti, Betis o Tenerife.
chilena de uno de nuestros jugadores mds emblematicos: Alfonso. : - Como factores negativos
3 fundamentales podemos
resaltar la dificultad para
\ entrar en competicién
europea (tienes que ga-
narte la clasificacion) y
la poca gracia del co-
mentarista.
No es mal juego:
los graficos son co-
rrectos, las animacio-
nes fluidas, y la jugabilidad
no se resiente. Ademas, el nimero de
torneos ha aumentado con respecto a
la primera parte. Atn asi, si eres un pu-
rista del deporte rey, preferiras reser-
varte para juegos de mayor calado.

La nueva version de Esto es futbol

Esto es fathol 2
i Juego de fiitbol para avanzados y expertos.
[89%0pts. |  Sony | 12Zjug.
« Tarjeta de memoria, vibracidn.

[ Graficos " /] Sonido /| Jugabiidad 3
* Gran control sobre estado de jugadores.
acilidad para hacer buenas jugadas.

Comentarista soso. Europa esta lejos pa-
ra el novato. Poco empaque. -

Texto: Miguel Carmona.

Tiene detalles originales, pero,
no termina de limar efec-
tos de su anterior version.
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7 Los enemigos vencidos se convierten en ",{,
#

humo y dejan prdcticos items detrds.

‘Aladdin’: Ia pelicula

Los estudios de Disney tomaron la his-

toria del chico Aladdin, el genio de la

lampara Dschinni y la encantadora

princesa Jasmin e hicieron una estu-

penda pelicula en el afio 1992 que lle-

garia un ano después a nuestro pais.

La pelicula de dibujos animados de 90

minutos tuvo mucho éxito en las salas
de cine espafiolas.

Fue dirigida por John Musker y Ron

Clements. El compositor y ganador de

ocho oscars Afan

Menken puso una

nota especial

componiendo la

misica para la

pelicula. Menken

también es res-

ponsable de las

bandas sonoras

La bella y la bes-

~L— tia, entre otras.

Con las monedas Dschinni probards
suerte en la mdquina tragaperras.

Mds te vale aprender a colgarte de las :

cuerdas o caerds al vacio sin remedio.

Para liberar a Aladdin de la mazmomz;
has de tomar las riendas del mono Abu.

= o (W [vesi fom [E

Las noches arabes son
largas: ayuda a Aladdin,
en su primera aventura
3D, a hacer regresar al vi-
_sir Dschafar y a la hechi-
# cera Nasira al desierto.

amos a hacer una visita exéti-

ca al Oriente: en una noche de

luna llena y niebla, la malvada
Nasira toma como rehenes al sultan y
a la princesa Jasmin. La hechicera in-
tenta crear un talisman que resucite a
su hermano Dschafar. Llega el mo-
mento de que Aladdin se ponga en ca-
mino con su genio de la botella, para
impedirque Nasirallevea cabosu plan.

Nuestro héroe se abre camino en
Agdabah perseguido por guardias

del templo, corre a través de los ni-
veles, reine monedas y busca pie-
dras preciosas o monedas de Ds-
chinni. Podras introducir estas ul-
timas en una maquina de los de-
seos y conseguir una vida extra u
otros bonus.En total tendras que
atravesar nueve mundos, antes
de que en Oriente vuelva aimpe-
rar la ley y el orden, que es una
cuestion a muy largo plazo. ‘
Como en su primero jump&run de
la Super Nintendo y Sega Mega Drive,
Aladdin esta equipado con su sable.
Ademas, vuelve a reunir objetos para
lanzar, como manzanas, que puedes
lanzar a tus enemigos contra la coco-
rota. Asi los malos iran dando tumbos
porellugaryyanoseran peligrosos pa-
ra ti. Las frutas sirven para otras cosas:
en los mini juegos tienes que lanzarlas
para echar a palomas de una cuerda
para tender la ropa, tirarlas contra los
cuadros o a los interruptores.

En resumen, Aladdin: la venganza
de Nasira engloba todos los aspectos
de un tipico jump&run 3D. Los nive-
les son linealesy claros. Muchos acer-
tijos se intercalan con partes de sal-
tos y lucha. Por desgracia, la camara
vacila demasiado alrededor del per-
sonaje principal. Por lo demas, si bus-
cas nuevas ideas para explotar, no las
encontraras: las tareas se limitan a
una simple busqueda de objetos, o
accionar interruptores.

Los muchos y justos checkpoints y
posibilidades de salvaraumentan la co-
modidad.Ademas,la banda sonora con
su musica de primera calidad y el do-
blaje al espariol son dignos de alaban-
za. Aladdin: la venganza de Nasira te
asegura la diversion, aunque tampoco
esperes quedarte con la boca abierta.

* Aladdin, la venganza de Nasira
i Jump&run para avanzados.

[ 68%0pts. | Disney/Sony | Tjugador

« Tarjeta de memoria, Dual Shock. =

| Sonido '3 Jugabilidad” 7

Banda sonora de Disney, lograda version

‘s—~ doblada, mucho encanto.

Fallos gréficos frecuentes, ninguna inno-
vaci6n, camara, partes que enervan,

Texto: Elena Castellanos.

No es el cuento de las 1001 no-
ches: sé6lo un jump& run séli-
do para los fans del género.




Strider Hiryu, el ninja
del futuro, vuelve a la ac-
cion en Playstation, jy es
todavia mas agil y rapido
que en sus tiempos mozos!

e acuerdas la maquina recrea-

tiva de Strider? Pues la segun-

da parte es similar: diriges a un

agil ninja por escenarios de scroll la-

teral, y utilizas una espada de luz pa-

rarajaracuantoenemigo secruceen

tu camino, en plan beat’em up. Tie-

nes una gran libertad de movimien-

tos: puedes dar saltos, correr, desli-

zarte por el suelo y trepar por las pa-

redes o el techo, jy todo esto sin de-
jar de repartir espadazos!

Ahora que nos hemos situado, va-
mos con el tema técnico: la mayoria
de los graficos de Strider 2 son en 2D.
Los fondos, algunos enemigos y cier-
tos efectos especiales sonen 3D (yla
camara se permite hacer algunos
alardes gracias a ello), pero la mayo-
ria de los personajes son puro sprite.
Sialguien letiene alergia a las dos di-
mensiones, jque se dé por avisado!

El juego en si es muy bueno: el
control te permite hacer virguerias
con facilidad, y el diseiio de los ni-
veles y los enemigos es sobresa-
liente. Lo malo es que sélo tiene 5
fases para recorrer: jdefinitivamen-
te pocas! Ademas, cada una se inte-
rrumpe por frecuentes tiempos de
carga. No son tiempos de carga lar-
gos, pero si lo bastante como para
romper el ritmo de juego y cortarte
un poco el rollo. Un sistema de ran-
king te motiva a jugar de nuevo pa-
ra mejorar tu puntuacién, y si de-
rrotas al enemigo final, accedes a
un personaje alternativo, Strider
Hien, que usa un boomerang en vez
deunaespada.Y siempre puedes ju-
gar al Strider original, que viene co-,
mo bonus de regalo...

Beat'em up plataformero para principiantes.
[63%pts. | CapcomiVirgin | Tjugador’|

% Buenos disefios de enemigos y niveles.
Control preciso. Dificultad configurable.
Cinco fases solo son pocas. Frecuentes

J tiempos de carga. Un solo jugador. ~

Texto: Gabriel Pérez-

= Es un juego muy majo, pero
también muy corto, y en 2D.
® iNo gustara a todo el mundo!

fumv&_{%&m
» 5 A

Saltando de nave en nave, Strider tie- A veces la gravedad se vuelve loca...
ne que llegar hasta el subjefe final. iy tienes que luchar boca abajo!

711 RVU EEERESERESC I TIME 027723 AN

€ 47
ENEMY IS )
ToNG

Estas tres bailarinas también salian en el Strider origi-
nal... jEsta vez peleas con ellas sobre coches voladores!

7 5
HIRYUESCIC I TIME 01°'56
6 — 9 5CONE 0003300
ENEMY ————
BE

LUGA -

Te cuelgas del techo, las paredes,
je incluso de algtin enemigo!

Junto a Strider 2, te viene de regalo  nen su encanto. El protagonista es |
una emulacion exacta del primer el mismo, Strider Hiryu, pero no tie- ||

Strider para tu Playstation. jEn  ne la habilidad de doble salto ni
efecto, tienes dos juegos por el pre-  puede activar un power up para
cio de uno! Strider era una mdqui-  lanzar rayos teledirigidos con la es-
na recreativa de 1989, y es bastante  pada. Lo que si que puede hacer es

mds dificil que Strider 2. Los grdfi- acompaiiarse de bots de ataque, ||

cos estdn ya anticuados, pero tie-  panterasy dguilas mecdnicas.

Con su capa roja al viento, y
armado con su gancho de
escalada y su espada, Strider
Hiryu es el amo de la noche.

za

13)11Y1) SOEDESEDEDEDED. ) T IME 0222
- SCONE 00171404

4

e
25 X 1 4 4
= :

jAle hop! Strider pasa por encima
de un enemigo con un dgil salto.
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= Seguro que los trekkies estardn encanta-
L dos de recorrer las salas de la Voyager.

Trek Voyager, o incluso puede §
que te importe un pimiento
todo lo relacionado con el univer- /&
so StarTrek. Aun asi,site gustael
género de los shooters, este Eli-
te Force es un titulo merecedor
detuatencion. ;Y comonoiba
aserlo, si utiliza el mismo mo-
tor de juego que el mitico |,
Quake I11? iTiene unos grafi- £
cos estupendos! 8-
Unade las cosas que Qua- \
ke Ill no tenia era una sélida
modalidad de juego en solitario,que /&
no pasaba de ser un mero entrena-
miento para las emociones del jue- =
go en red. En Elite Force es justo al |
contrario, ya que el multijugador
no es tan interesante como el jue-
gosolitario. Este sigue lalinea mar-
cada por Half Life: una historia en- &
volvente, con momentos de gran |
emocion y objetivos variados. £
Y de qué va la historia? ;
Todo tiene lugar en una especie de |
cementerio de naves espaciales, {*
donde vehiculos de todo tipo han %%
\

Ial vez no hayas visto la serie Star

quedado atrapados. jEs una buena
excusa para reunir a las razas extra- &
terrestres mas chulas de la serie de §
television en una misma aventura!
Durante buena parte del juego, tus
compaiieros te asisten en los comba-
tes contra las razas alienigenas que
encuentras, solicitan tu ayuda, te dan
consejos o abren puertas por ti. jUno
se siente parte de un equipo!

La dificultad esta en su punto justo:
ni te frustras, ni resulta facilén. Y las
nueve armas a tu disposicion (la ma-
yoria de tecnologia alienigena) son
una gozada.El problema mas serio que
se le puede achacar es que la aventura
resulta un poco corta, y el multiplayer
tampoco da tanto de si como para pro-
longar mucho mas la diversion. De to-
dos modos, jes de lo mejorcito que hay
del universo Star Trek para tu PC!

' Star Trek Voyager: Elite Force
i Shooter pa
[78%5pts | Re

Min.:Pentium 233, 64 MB RAM, 700 MB

HD, tarjeta 3D Rec:Pentium 1 300,
132 MB RA

m)mj Jugabilidad £33
1 La historia. El disefio de los niveles. Las
espectaculares armas.

Mas corto que otros shooters. No esperes.
un muftiplayer como el de Quake lil,~
Es un poco corto, pero muy
divertido, jincluso para los
= que no sean trekkies!

% otroestupendo

que se unio
la tripulacion

shootgr ara

Antes de cada mision se celebra una
reunion pam aclarar el objet/vo

g Tm—gT
\j- T )

>

ydger

ilte Force

{CONSEJ0S|
Star Trek Voyager

La serie en la que se basa este juego no
la han emitido en Espafia, pero hace
tiempo sacaron una coleccion de cintas
de Star Treken la que se incluian algunos
episodios, en plan batiburrillo. Trata de
una nave federada, la Voyager, que va a
parar sin querer al cuadrante Delta... jel
cual est4 a 80 afos de viaje a maxima ve-

locidad de territorio Federal! A diferen-
cia de Deep Space 9 (otra serie de Star
Trek), que se centra en cuestiones mora-
les, los personajes y arcos argumenta-
les,la serie Voyager esta orientada hacia
la accion y la aventura. En Estados Uni-
dos van por la 7% temporada, donde se
espera que por fin la tripulacion con-

~ siga regresar al hogar. 4

0 dentrode
las naves.

ANARARIHATRT RS

A9

Con compaiieras tan guapas como Seven of Nine de tu lado,
| uno no teme enfrentarse a IoS Borgs, joaloque haga_faltal

—

Téxto: Gabriel Pérez-Ayala

Es feo grande y fuerte ,eI enemigo final de juego! -

~




Turok se abre paso para defender a la humanidad como haga
falta (jhasta con los dientes!) y donde haga falta: jen tu GBC!

ANCO DE PRUEBAS s

A veces te atacan de dos en dos pero si Montando en un tanque, deberds de- No te acerques a este dinosoide. Mejor e e ot d
eres rapido, les dards caiiita a ambos. fenderte de los ataques enemigos. dispdrale de lejos: jes duro de batir! gHENta, perosihay.alguieniquc puede
mover la balanza de un lado jese es Tu-
rok! Ya le conoces: su melena al viento,
Algunos dinosoides son su panuelo a lo indio apache y sus ar-
terribles; otros no mas rudimentarias (cuchillo de carni-
son malos, jpe-

ro feos to-
dos!

jTurok en la selva! Con su melena al
viento, este chico recuerda a Rambo.

: '[iénes tambien extras de salud re-
~ partidos por las diferentes pantallas.

Tendras enemigos a pie, robots, tanques,
minas jy ovnis! Los mas importantes son:

Endtrail: te atacaranenel
rescate. Viejos conoci-
dos, son terribles y muy
poderosos.

Robots vigilantes:

son maquinas muy
eficientes jprogra-
madas para matar!

distancia. Si te acercas,
ite achicharraran vivo!

ierra Perdida se enfrenta a

una guerra entre facciones di-

nosoides: los que reclaman la

tierra jsin humanos!y los que de-

sean coexistir con la raza humana...
iSi no somos tan malitos!

Elcasoesquelaguerraescruelysan-

cero, arco y flechas) y otras mas avan-
zadas (pistola, escopeta, uzi, lanza-mi-
siles, rifle de plasma y acelerador de
particulas). jUn indio muy moder-
no! De hecho, la accion comienza
en un tanque armado ligero
desde el cual debes bombarde-
artodoloque pilles.Tienes cua-
tro misiones (dentro de cada
una hay varios niveles): infil-
trarte en las lineas contrarias,
destruir los suministros ene-
migos, rescatar a Egrena (ha
cambiado de bando y ahora es-
ta con los humanos) y derrotar al
veterano (un tipo muy chungo). Y
mientras, en tu camino encontraras
enemigos a los que cargarte. jMuy im-
portante seleccionar en cada momen-
to el arma adecuada! Ellos son solda-
dos dinosoides (no son muy listos, pero
si muchos), francotiradores (terribles),
endtrails, robots vigilantes y mercena-
rios con un poder destructivo enorme.
Turok 3 es un juego completo para
GBC en cuanto a graficos, dinamismo,
niveles porrecorrer y acciones. Pero se
echa de menos un modo de dos juga-
dores y mas novedades respecto al an-
terior (Rage Wars). Por lo demas, si te
gustala sagay el indio salvaje Turok, te
divertiras de lo lindo liquidando dino-
soides con la melena al viento.

Turok 3: Shadow of Oblivion
} *  3D-shooter para todos.

r&ﬁ;ﬁ_ } Acclaim i 1jug.

11 Graficos, protagonista, varios niveles, mu-
‘~~ cha acciony facil de manejar.
<3 o Se echa en falta un modo de dos jugado-
res, muy parecido al anterior.

Texto: Elena Castellanos

\ Shooter para GBC con
buena jugabilidad y bas-
% tantes mejoras graficas.
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En las calles de San Francisco circulan autobuses cob turbo:jApartate que vienen!

no pudiste recorrer las calles de

Chicago con la primera parte de
Midtown Madness. Pues en esta nue-
va parte demostraras tus dotes de
conduccion por las enrevesadas calles
de San Francisco y Londres.

En tus posibilidades de juego no ha
cambiado nada. Vuelves a poder ele-
gir entre Cruise, Blitz, Checkpoint y
Circuit. Asi puedes pasear tranquila-
mente por los alrededores y observar
el paisaje, llegar a metas determina-
das en un tiempo limitado de tiempo
o hacer el loco al volante... jy estam-
parte contra cualquier farola!

Podras elegir entre 22 pistas distin-
tas y 20 coches, de las cuales, ocho se
activan mas tarde. El grado de difi-
cultad aumenta desde los auténticos
cursos de’ principiantes hasta unos
cursos infernalmente dificiles por las
dos metrépolis,de Inglaterray EE.UU.

Para que sigas teniendo una opor-
tunidad mas tarde en el juego, Mi-
crosoft te ofrece una nueva escuela
de conduccidn, en la que puedes en-
trenar importantes maniobras (mi-
rar la caja de Info).

Pero eso es todo lo que se inclu-
ye en novedades, y para ser una
continuacién del juego saben a po-
co. Estupendas misiones u objeti-
vos, como en el producto de la com-
petencia Driver, habrian dado a
Midtown Madness 2 una nota mas
alta. Y aunque la fisica de conduc-
cioén es muy buena, los graficos es-
tan lejos de ser perfectos... jMucho
nos tememos que tendra que con-
formarse con el segundo puesto!

Vamos a recordar: el pasado vera-

68

Eleccién de vehiculos: hay un total de 20
vehiculos preparados para la carrera.

¢Te parece muy caro el precio de la gaso-
lina? jQué mas da! Con ‘Midtown Mad-
ness 2’ puedes quemar gasolina a mon-
tones, jsin que se quejen tus bolsillos!

No tan bueno: a la caza de peatones de
San Francisco con el New Beetle.

La

Powerslides, slalom y otras virguerias:
si también quieres quemar ruedas en el
modo experto de ‘Midtown Madness 2',
necesitaras unos dedos de oro. Para
que todas las maniobras te salgan ala
primera, tendras que hincar los codos
en los cursos de stunts.

En nueve circuitos tanto de San Fran-
cisco como Londres, te diriges a la sali-
da bajo un limite de tiempo. Aprenderas,
entre otras cosas, a despistar a los polis
que te persiguen, a saltar grandes tra-
mos de agua o a girar 180 grados con
ayuda del freno de mano. Si has pasado
18 fases de entrenamiento, volveras al
grano en un examen final.

t Midtown Madness 2

Carreras para todos.
[69%0pts. |  Microsoft | 1-8jug.
Min.: Pentium 200, 32 MB RAM, Win 95,

270 MB HD. Rec.: Pentium I1I, 64 MB
RAM, Win 95, 410 MB HD, tarjeta 3D

p—y

[ +v) Escuela stunt trae dive dicional,
\g dos planos de ciudad, nuevos coches.

Texto: J.Orge.

algo sosos y con algin parpadeo. g

l %Unidades casi injugables, los gréficos son

Flower Power: tu Mini Cooper recibe un golpe de un taxi ingleés.

fresca para los fans de
diversion conductora sin pro-
blemas. Pocas novedades.
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El suelo se rompe y/ 105
sillo... jdonde les pe

Los dos guapos del juego
se preparan para empe-

Cuatro luchadores a la
vez... jmenudo lio de pele

En lo alto de este caser
una puerta que conduc

Mel, la dependienta de la tienda, se une

después a los personajes jugables.

- : e Ayamey Jack...
\\/ \ " jun equipo poco
\ compensado!

zar a repartir. jHacen una
pareja perfecta!

ower Stone (SCREENFUN 7/99)

? J era un juego de lucha peculiar.

Los combatientes correteaban

con libertad por escenarios tridi-

mensionales, arrojandose a la cabeza

todo lo que encontraban. Sin botén de

bloqueoy sin combos complicados, pa-

recia mas un juego de ‘corre que te pi-

llo’ que un juego de lucha. Power Stone

2 sigue esos mismos principios, pero

elevados al cuadrado. ;Escenarios tridi-

mensionales? jY con varios niveles,

montones de trampas y muchisimos

elementos interactivos! jArmas? jMas

de cien! ;Confusion? También, tam-
bién... jy en cantidades industriales!

Los que hayan jugado a la primera

parte notaran que la cama-

ra se ha colocado un poco mas

lejos del escenario, de mane-

B\ ra que los personajes se ven

mas pequeiios que antes. Es

¥ un pequeio sacrificio necesa-

& P rio para posibilitar las batallas

{ de cuatro luchadores, la principal

novedad y reclamo de

Power Stone 2: jse

trata de un ‘party

——/ game’en toda re-

gla, muy en la linea

de SuperSmash Bros de Ninten-

do 64! Las batallas son caéticas,

=/ pero también muy divertidas si

NI participan tres o cuatro jugadores

humanos, ya sea todos contra todos o
por equipos. Cuando no tienes con
quien jugar, el modo aventura es el
mas interesante: te permite conseguir
y comprar nuevos objetos para el jue-
go principal, que puedes guardaren la
tarjeta de memoria como “objetos uti-
les”. Los “objetos Utiles” aparecen den-
tro de cajas especiales, que s6lo puede
abrirel propietario de |a tarjeta de me-
moria. jPor fin tiene sentido eso de po-
ner una tarjeta en cada pad!

Puedes sacar un montén de extras
secretos (incluyendo dos personajes
nuevos:Mely Pride), peroel puntofuer-
te de Power Stone 2sigue siendo el mul-
tijugador. Si lo que buscas es diversion
en solitario, probablemente prefieras
hacerte con el Power Stone original, o
con un juego de lucha mas ortodoxo.

{ nes| BT T
I
| Power Stone 2
i Lucha-party para principiantes.
[9390pts. | Capcom/Proein | 14jug.
. Tarjetg/de memoria, Vib_[?Cl(’)n, v SUHL”_
[ Graficos 31 _Sonido 3} Jugabilidad £

Excelente multijugador, escenarios aluci-
nantes, montones de armas.

El juego en solitario pierde mucho atracti-
vo, pese a las recompensas.

iExcelente multijugador! Mas

as jugadores, mas
... jmas de todo!

Texto: Gabriel Pérez-A

| = -
%, | Los canones del barco se pueden

3 | Ninja. Es guapa, agil

| y rapida: juna combi-
nacion perfecta!

FALCON
Piloto. El protagonis- §
ta no oficial.jComo  §
Ryu en Street Fighter!

' Cazador de tesoros.
iTiene una fuerza
descomunal!

JRACK

", Freak.Se mueve muy
| raro,y tiene brazos
) como tentaculos.

ROVGE
. Bailarina. Su belleza

Y | esabrasadora... jen

el sentido literal!

RYOMA

Samurai. Sigue el ca-
mino del bushido,y
pelea con honor.

WANG

| Artista marcial. Su
kung fu no deja un
segundo de respiro.

. GALUDA

Indio. Aunque fuma
| la pipa de la paz, jes-
' ta en pie de guerra!

~ ACCEL

Pistolero errante. jEs
el mas rapido desen-

g fundando!
N\ WI-IA

" Princesa misteriosa.

*,| Parece dulce, pero es

una psicopata.

PETE

nventor. Pequenoy
' flexible, es como un

nifo repelente.

\ GOURMAND

Cocinero. Esta ham-
| briento de emocio-
es gastronomica
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ienvenido a la Norteamérica de
1930! Pero no corras a buscar tu li-
bro de historia: esto es un univer-
so paralelo,donde el comercioaéreo ha
sustituido al terrestre, y la pirateria vo-
lante esta en pleno auge.
Eljuegotranscurrealolargode 24
misiones. Eres Nathan Zachary, el
valiente y atrevido lider de una ban-
da de piratas voladores. Tus hazanas
incluyen rescatar a bellas damiselas,
hacer de escolta a naves de trans-
porte, secuestrar aviones o derribar
peligrosos zeppelines. Todo el juego
esta impregnado de un saludable
espiritu aventurero, donde no sélo
tendras que batirte en duelo aéreo
con peligrosos rufianes, sino tam-
bién a realizar arriesgadas manio-
bras acrobaticas que desafian el
sentido comun.
Conviene-advertir ahora que Crim-
son Skies no es un simulador de vuelo
al uso. Olvidate de ajustar los alero-
nes,vigilar la presion del aceite, o de si
llevas suficiente velocidad para hacer
un looping: estos aviones (once en el
modo campaiia,mas los que te diseries
t( mismo) estan preparados para aco-
meter las mas increibles acrobacias sin
que necesites tocar el teclado para na-
da.jContu leal joystick te bastay te so-
bra para convertirte en el terror de los
cielos! Imagina que es una mezcla de
Quake 3y Combat Flight Simulator, y
acertaras. jAsi de divertido es!

El juego tiene algunos

bugs, asi que asegurate de

2 bajarte un parche de in-

El ternet en cuanto puedas.

<3 Por lo demas, jes tremen-
damente recomendable!

-

~
~

BANCO DE PRUEBAS

Oscuro: algunas misiones te llevan por

encima de los rascacielos de Nueva York.

En ‘editor de aviones’ puedes elegir
entre una gran gama de colores.

Aviones personalizados

En Crimson Skies puedes pilotar una se-
lecci6n de once aviones que ya estan lis-
tos para usar. Pero si te aburres de ellos,
puedes realizar nuevos proyectos de cre-
acion propia con el editor.

Tienes que combinar distintos fuselajes,
y comprar los motores mas potentes que
te permita tu economia. Después de elegir
el armamento apropiado, puedes pintar tu
magquina con locas combinaciones de co-
lor, y convertirte asi en el Gltimo grito de
los cielos. jNo solo hay que volar, hay que
hacerlo con clase!

El Fairchild F-
611 Brigand en
pleno vuelo.

3 Return 10 (e PANDORA

it ez Cocper.

iBlanco! Después de un buen misilazo,
el Zeppelin estd herido de muerte.

Antes de cada misién obtendrds una
descripcion detallada de los objetivos.

Seguin la mision, tendrds que armar tu
avién con distintas armas.

I - -
| Crimson Skies
j Vuelo para pnnctp»ames y avanzados
[ 639 pts. |Zipper int/Mi
Min.: Pentium 11 266, 64 MB RAM, 675 MB

HD, tarjeta 3D Rec.:Pentium Ill, 128 MB
RAM, 8390 MB HD.

M' ] Jugahilidad'
Maneyu apto para novatos, editor de
aviones facil de manejar, ambientazo.

En los niveles avanzados el grado de
dificultad es excesivo.
;Tienes miedo a volar? jAtré-
vete con Crimson Skies, es un
viaje de lo mas divertido!

Texto: Gabriel Pérez-Ayala




Estds en la fortaleza: deslizate por la ram-
pa para hacerte con todos los plastics. -

En la villa, te encontrards con Gogoud y
podrds comprar cosas a los mercaderes.

J
Llegaste al final del nivel y ahora te toca

enfrentarte con el guardidan de la época.

: iDos en la misma GBC! El modo de dos ju-
gadores es una de las bazas fuertes.

iMenudo pedazo de saltos! En esta dis-
ciplina, Carl Lewis gano varias medallas.|

PONER e
CLF: b

ellges que altura qu:eres batir.

~ joya, un estandarte y un almanaque.

iEl mundo al revés! En el salto con pemga,

Antes de dlrlglrte al presente, deberas Ilegar aI ﬁnal de un pasilio maglco montado :
en un dragon. Pero, jcuidado: no choques contra los obs‘taculos o los enemigos! =

zando una fiesta para celebrar el fin

fl rey y la reina de Torras estan organi-
de la guerray para entregarla espada

.de la paz a Hype. De repente, aparece el

Caballero negro a lomos de un dragon. El
tio soberbio es mas malo que un dolor
de muelas: convierte a Hype en estatuay
ademas le envia al pasado. Y ahi comien-
zatuaventura,que en realidad es un via-
jeen el tiempo para volver al presente jy

- darle sumerecido al Caballero negro! Un

tal Gogoud que habita en la villa de

Torras, te permitira ir cambiando de épo-

cassi le flevas los objetos que te pide: una

Uno de los
mejores de-
portistas de

todos los
tiempos en
tu GBC.

jBruto! el lanzamiento de disco, no se ha-
ce con los vinilos de cantantes plomazos.

uy oportuno, si sefior. Mientras la

Olimpiada incentiva en todos noso-

tros ese espiritu deportivo de ir has-
ta la nevera a coger un refresco para sen-
tarnos enfrente de |a tele para ver ganar
medallas a otros, Ubi Soft, que sabe que
todos llevamos un deportista dentro
(aunque algunos muy escondido), saca
un juego con laimagen de uno de los me-
jores, sino el mejor, atletas de todos los
tiempos: Carl Lewis. Estan las disciplinas
mas importantes del atletismo: 100,200,
400y 500 metros, salto de longitud, altu-
ra, peso, vallas, salto con pértiga, jabalina
yrelevos.La dinamica es la tipica de estos

Pasaras por cuatro épocas, en cada una
de las cuales recorres tres escenarios y te
enfrentaras jhasta con 30 enemigos dis-
tintos! En cada escenario hay uno de los
objetos que necesitas para viajar a la si-
guiente época. En tu camino te vas ha-
ciendo con energia, municion y plastics

con los que luego podras comprar cosi-
tas alos mercaderes de la villa. Al final de

cada época hay un jefe final.

Hype Time Quest es un estupendo
juego de aventuras. Tal vez se echen
de menos mas armas e items, pero los

escenarios que recorres compensan Ia =

escasa variedad de ob}etos

AN ELE

juegos: el ‘aporreing’ de teclas. Pero hay
algo que le hace muy destacable para
GBC: un modo multi-jugador muy curra-
do. Puedes jugar contra un amigo a tra-
vés del cable link, con la misma Game
Boy (si os hacéis hueco, cada uno aporrea
una tecla) o contra tus propios récords en
el modo ‘Ghost’. También resulta muy

acertado el Decathion: si consigues supe-
rar las 10 primeras pruebas del modo ar-

cade, entras en una competicion de diez

pruebas a lo largo de dos dias. Lo bueno

es que todas tus marcas se van guardan-
do y puedes mandarselas a tus amigos
para que intenten batirlas.

su espada yseca-
brea,'se convierte
“en un tipo a temer.

Hype Time Quest

Aventura de acci6n para todos.

[5a%0pts. | Ubisoft

+ Ubikey

| 1jugador

Buenos graf icos, hlstona, escenarios,

una aventura larga y jefes finales.

Pocos items. No hay un modo para dos | u-
de dificuttad.

Aventura
buenos g
jViaja en el tiempo con Hype!

cj - JJJ Lewis

_l(l —

| sas0pts. |

2000
FzUUUUMI K|

Para pasar a la s:gwente prueba, deberds superar la marca de clasificacion. Si ademds
superas el tiempo marcado como ‘Desafio;, entrards en el Carl Lewis Challenge :

m(u::rl Lewns Athletics

Simulacion de atletismo para todos.
~ UbiSeft | 1-2Jug.
. Tar]eta de memuna wbracwn

s, el modo D el mo-
gador y el desafio contra Carl. -
Ha mejorado el multi-jugador, pero no de)a
de ser la misma técnica de siempre.




iNo saltes al agua! La chica de Frogger, Li-
llie también se lanza (PC).

jOué calorcito! Los encuentros con todos
los bichitos te pondrdn de los nervios (PS).

=

Si quieres, puedes jugar al Frogger original
dentro de esta moderna parte en 3D (PC).
- =

aprecio hacia Frogger, la rana. Bueno,

la verdad es que incluso se odian a
muerte. jQué exagerados! Asi que no es
de extranar que Swampy secuestre a los
ninos de Froggery a su nueva novia.

Frogger tiene ademas de una super-
lengua, mucho carifio a los suyos, asi
que no lo va a aceptary se pone ancas a
la obra. En Frogger 2: Swampy’s Reven-
getienes que hacerte con seis bebés ra-
na a los largo de 36 niveles. En todos

fl cocodrilo Swampy no siente ningtin

ellos, los tramos de agua y calles (que

aparecian en el original) te interrum-

pen el camino. En Frogger 2: Swampy'’s

Verde que te quiero verde es mi rana Frogger. ;Y Swampy, el cocodrilo! El an-
tiguo principio de Frogger vuelve a repetirse en esta continuacion.

Revenge no se ha escatimado en ideas
ni en usar hormigas, cucarachas y otros
bichos, que si los tocas te quitan una de
tus valiosas vidas. Hasta enormes rocas
al estilo de Indiana Jones ruedan hacia
ti en uno de los niveles.

La jugabilidad, |gua| de retadora que,

el original de 20 afios deantigiiedad, se
mejora con los agiles graficos 3D. Los
niveles estan muy bien disefiados, pero
les falta algo de variedad. Resulta frus-
trante la posibilidad de colision. Ade-
mas s6lo con que Frogger esté un poco
cerca de una bichito, ya esta muerto.En
resumen: es solo para sus fans.

El malvado cocodrilo Swampy es la estre-

Ila de las secuencias intermedias (PS).

La rana Froggery
sus enemigos.

* FmggerZ Swampys Hevenge

Jump&Run para avanzados.

]B.swpts. | Atari/Hasbro  [1-4jugador

Min.: Pentium MMX, 32 MB RAM, Win 95,
70 MB HD. Rec.: Pentium II, 64 MB RAM,
~ Win 95,70 MB HD tarjeta SD =

“En parte unos efectos graficos muy *

buenos, control correcto.

A veces muy complicado y colisiones
tremendamente frustrantes.

jAaaaaal! El segundo salto es s6.
lo una maravilla para fans de
Frogger con nervios de acero .

Dentro de los cofres del mundo pirata se
esconden llaves. jDebes juntar cuatro!

J

jJuego de nifios! Antes de cada nivel
tienes explicaciones muy sencillitas.

iRosita pero maton! Cuidado con el can-
_grejo:si te pilla, te quita tus llaves.

do a Dil mientras estaban haciendo

un tour por el estudio. Ahora Tommy,
Chuckie, Phil, Lil y Angélica deben ir a
buscarlo por detras de los decorados.

Las pruebas que deberan ir superando
son del tipo de disputar carreras (jsiem-
preen panales, por supuestol),explorar el
Oeste o convertirse en piratas. Cada nivel
contiene actividades como recoleccion
de puzzles, mini-golf o busqueda de lla-
ves. Tienes que conseguir ocho Ifaves pa-
ra abrir el primer cerrojo del estudio en
que Dil esta metido. Rugrats: excursion en
el estudio es un jump&run vulgarcito que

los famosos bebés Rugrats han perdi-

En su desesperada busqueda de Dil, Chuckie acaba vagando por el espacio exte-
rior. Debera recoger todos los extraterrestres que pueda en un tiempo limitado.

tiene como elemento mas divertido
jugar con los bebés Rugrats.

Tanto por sus personajes como por su
nivel de dificultad, Rugrats: excursién en
el estudio esta especialmente indicado
para los mas pequefios de la casa. Los
dibujos son divertidos pese a la vulgari-
dad de los graficos, las pruebas son muy
faciles y sencillitas,y ademas no hay for-
ma de morirse. Las exphcaclones son
para nifios pequenos. Asi que si buscas

un jump&run complicado y retador jni -

te acerques! Pero para tu hermanito o

para recordar la infancia, aqui tienes a
los Rugrats. jSon como nifios! =

=

En el nivel sillas de montar’ deberds buscar
a todos los animales y llevarles a su sitio.

Rugrats excursnon en € studlo
{ Jump&run para principiantes.
¥

j74%pts. | THO/Proein | 1-4Jug.
. Tar]eta de memona vibracién.

™ Los personajes, Sus e
jugar las pruebas para nifios.
Repetitivo, simple, tan facil que casi ofen-

s Rugrats como protago-
nistas y muy facilito de jugar.

Los bebes Rugrats hacen una
excursion por los decorados
de un estudio. jSocorro!

Textos: Elena Castellanos W
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 Fantasticos modelos de competicion
LEGO°TECHNIC

488 RoboRiders - 6 diferentes
ara coleccionar—_

® LEGO is a trademark of the LEGO Group. © 2000 LEGO Group. 4323489/00-INT. www.LEGO.com

‘Silver Champion - Dotado
con lo iiltimo en prestaciones

_ Si estés colgado por {a velocidad y las
carreras de coches, te encantaran los
nuevos y excitantes modelos LEGO
TECHNIC®. El modelo Silver Champion -
lo mas parecido a un Formula 1 real,
esta provisto de infinitos detalles e
inimaginables funciones.

Roboriders - hay seis para coleccionar -
maravillosas funciones de disparo y 128
discos distintos para lanzar.

Cada Roborider - te da un acceso especial
para partecipar en juegos a través de
Internet. Con los Speed Slammers y su
solida rampa de lanzamiento podras
competir con tus amigos en verdaderas
carreras de velocidad. ;Preparate! LEGO
TECHNIC® Racing, una fantastica coleccion
de distintos modelos de competicién

Speed Slammer - Preparados
y velocidad a las gque afadir mucha
diversion en Internet.

s ia compets
"L/TECE#ZR{ZZE

www.LEGO.com/createnrace
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BANCO DE PRUEBAS

WF Royal umhle

¢A quién tengo que pegaﬂ A veces aparecen en el ring personajes secundarios
para ayudarte en la pelea y, entonces, se montan unos caos increibles.

sO.S.! Un montén de tios brutos se

han metido en tu DC y estan dis- pc e oc | {—“
puestos a zumbarse los morros sin Bt f2.

la més minima consideracion. Eso in- | WF Royal Rumble

cluye golpes bajos y sobre todo sucios: ! Juego de lucha para todos.

saltar encima de tu oponente, romper- | 8490 pts. [ Thg/Progin [1-ajug.

le Ia nariz, pisarle en zonas delicaditas...
En fin, convertirte en una bestia sin mo-
dales y sin compasion. WF Royal Rum-
ble es un juego ‘gracioso’, veras a la bes-

o Tarjeta de memoria, vxbrac«én TV 60 Hz

lm)lmm% S

Combates animados y diferentes: mu-
cha diversion y descontrol.

tia parda que controles hacer cosas
muy groseras que te divertiran pero co-
- mojuego de lucha, le faltan muchos ali-
~ cientes: no tiene muchos combos y tus
objetivos no estan muy definidos. Y re-
. cuerda: js6lo puede quedar uno en pie!

desarrollar estrategias de combate.

% A la larga, notaras muchas carencias para

Lucha sin reglas: gana el que
consiga quedarse en pie sobre
la pista. jldeal para brutos!

-

4 Neestedeporte, les aburrira pronto. -

- Surf ﬂldBI'S

En Surf Riders deberds sequir las reglas de la Asociacion de Profesionales del Surfy
paseards tu tabla por playas de Hawai, Francia, Australia, California y Japon.

nga, coge tu tabla bajo el brazoy
vente ja las playas de Californial pe—1 ﬁ N6& i —DOC {—E—\
Tienes 15 tablas para elegir, tres ni- e - S
veles de dificultad y un montén de tru- i Surf Riders
cos.Para empezar debes ponerte de pie i Simulacién de snowboard para todos.
al ritmo de las olas jlo que no siempre [T8asopts. | UbiSot | 1jugador

te sera facill y a partir de ahi: giros, pi-
ruetas y demostraciones varias para re-
alizar. Surf Riders pertenece a esa saga
de juegos que imitan deportes extre-
mos tipo Tony Hawk. Su principal ven-
taja es que apenas tiene competencia,
pero pese a ello, no termina de conven-
cer. A falta de otro, gustara a los aman-
tes del surf pero a los que no les apasio-

. Tarjeta de memoria, vibracion.
m } Sonido ) Jugabitidad iy

El Gnico simulador de surf, playas de to-
do el mundo, algunos trucos.

@ Muy simple y con poco factor de motiva-

ci6n para los que pasen del surf.

Simulacion de surf que tiene
i como bueno ser la primera,
launque no convence.

Los amantes de la Formula 1 que no tengan pOSIbIIIdad de conducir un monoplaza,
no tendrdn problemas mientras tengan una consola... jporque juegos no faltan!

”ovedad, novedad:hasalido un jue-

go de Formula1jje,je,je! Pues eso,

queironias aparte, cada vez hacen

mejores juegos de Férmula 1, pero ya § F'1 World Gran Prix Il
empiezan a ser tan repetitivos queno | Simulacionde Formula 1 para todos.
hay mucho que les distinga. F-1World  [79%pts. | Konami [ 12jug.

Gran Prix Il es un juego impecable: tie-
ne una estupenda jugabilidad, el com-
portamiento de los coches es casi per-
fecto, asi como su manejabilidad.En el
. apartado grafico también hay um

= — ==

oten: ] Sonto S gsins G|

0 Circuitos, detalles, comportamiento de
los coches, menis completos.

monton de cosas que destacar: los co- te das un pifio con otre piloto.

~ chesy los circuitos estan plagados de
- detalles. El sonido de las maquinas es-
- ta bastante currado y ademas escu-

% charas techno de fondo. - -

% Hay algunos fallos graficos. Lo notards si

| F-1 World Gran Prix Il trae For-
| mula 1de primera, nunca me-
jor dicho, para tu Dreamcast.

s .
Un canguro amarillo (jmala suerte, mala suerte!) con sus guantes de boxeo: Kao
hard frente a todo bichejo inmundo que se ponga en su camino.

> : . 5 e
on un ritmo musical machacony re- s f overd —oct [
petitivo, el canguro Kao va reco- Kao the cangamo
rriendo niveles mientras da saltitos i el b

de rana: jni que fuera un canguro! Y en —_—————————
[Bas0pts. | Virgin [ Tiug

su camino, pues lo tipico, saltito por
aqui,saltito por alli, recojo moneditas de
oro, le doy con mis guantes de boxeo a
algin que otro enemigo de color chillén
y pego saltos complicados para alcanzar
nuevos niveles y no caerme en los abis-
mos o en la lava o en cualquier sitio pe-
ligroso. Kao the Cangaroo es un juego
demasiado infantil para gustar a un
adultoy con saltitos demasiado dificiles suficiente para desesperar a
y desesperantes para hacer disfrutar a  cualquier usuario de PC

un nifio. O sea, un canguro muy pesado.  “«

Min: Pentium 233, 64 RAM, tarjeta ace-
leradora. Rec: Pentium Il 350, 64 RAM,
tarjeta aceleradora 16 Mb.

| Graficos " /] Sonido 4} Jugabiliadlisy
v+ 5 Mundo enorme para descubrir. Misiones
'\ variadas. Buen sistema de vuelo.

3 En inglés de cabo a rabo. Objetivos de la
misién algo vagos en ocasiones. <

| Kao the Cangaroo es juego

<
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Dinosaur

Vuelve al principio de los tiempos y codéate con los an-

tiguos pobladores del planeta Tierra: los dinosaurios.

Saltos: el pequefio mono Zini salta
dgil por encima de los precipicios.

mientos. Con perspectiva de paja-

ro, corres en la piel de diferentes
animales: el dinosaurio Aladar,el mono
Ziniy el oso Plio, a través de la selva, los
montes y el desierto. Dependiendo del
nivel vas a cuatro patas, subes por lia-
nas, apartas las rocas del camino o es-
quivas la lluvia de fuego. Los consejos
que aparecen en la pantalla te ayuda-
ran a elegir el héroe adecuado y solu-
cionar los numerosos y variados acerti-
jos. La aventura de la Edad de Piedra
ofrece suficiente variedad, pero el ca-
mino esta demasiado determinado.

Seis amigos en un viaje de descubri-

Titus Fox

Enormemente fuertes: con los dino-
saurios puedes apartar las rocas.

Dmosaur
- Aventura para principiantes y avanzados.
[ 54%pts. | UbiSoft | 1jugad
+ Médulo de memoria, |mpresora

lmmm’» 5

v Acertijos y pruebas de habilidad varia-
das, tres puntuaciones.

Accion lineal en parte, héroes mmuscu-“

los, colision inexacta.

Accion y muchos jueguecitos,
pero el viaje por la Prehistoria
resulta algo monétono.

Titus es un zorro muy simpaticon pero un poco vague-
te: da unos cuantos saltitos y se queda tan agustito.

At
Para eliminar los enemigos, deberds
coger cajas y lanzarselas jno hay mds!

asi que, ni corto, ni perezoso jy sin

perder la sonrisal, sale en su busca.
Para ello,debera vencer al sultan Rabys y
recorrer hasta 20 niveles. Titus Fox es un
plataformas de los de toda la vida, con
un héroe que da saltitos para esquivar a
los enemigos y subir a otras platafor-
mas, coge bonus para ganar vidas y caji-
tas para tirar. Olvidate de tener un in-
ventario, items especiales o mas habili-
dad que dar brincos y coger cajas. Seme-
jante simplicidad a estas alturas, y con
todo lo visto en GBC, se paga con un sus-
penso, pese al modo de dos jugadores.

AI pobre Titus le han raptado la novia,

i El SR
El"‘-“‘nnnn

Puedes ir recto o subir por escaleras
mientras buscas la salida del nivel.

Titus Fox
Juego de plataformas para todos.

[ 12jug.

4 uaviiiaai]
% Modo de dos jugadores a través de
cable link.

Demasiado simple tanto en graficos
como en el transcurso del juego.

Titus Fox es un plataformas po
el que no ha pasado el tiempo!
arece de hace diez aros!

'BANCO DE PRUEBAS ‘oo

Pato Donald Guack Attack

Protagoniza el rescate de un secuestro ‘patoso’: salva
a Daisy, el amorcito de Donald del mago Merlock.

Gracias a un extra de salto colecciona-
ble, Donald salta sobre las espinas.

Daisy (jcanalla!), y tienes que salvar-

la:husmea enel bosque, la ciudad, la
casa fantasmay el mundo inca para en-
contrar a la chica de Donald. Deberas
acabar con serpientes venenosas, cala-
veras parlantes y abejas guerreras, dar
grandes saltos y esquivar las espinas
mortales subiéndote a las lianas.

Donald Duck Quack Attack consigue
motivar gracias a sus pruebas de habili-
dad y los duelos tacticos. Con el pass-
word podras guardar tu puntuacion. Un
control preciso y algunos caminos se-
cretos garantizan una diversion optima.

fl sefior Merlock ha secuestrado a

B123 @u0i1 %
Puedes saltar entre plataformas
superpuestas con un salto doble.

A
Pato Donald Cuack Attack

Jump&run para todos

I 5490pts. | UbiSoft | 1jugador
« No necesita aparatos adicionales.

m)m))

"\ Niveles variados, muchos extras ocultos,
/: estupendos graficos de comic.

Introduccion de password complicada,
no hay modo de dos jugadores.

Donald esta en forma: un
jump&run grandioso con mu
chos secretos y acertijos.

Winnie the Pooh color

Otro representante del clan de Disney: descubre la
tierra del fan de la miel y conoce a sus amigos.

Cuando Pooh encuentre a sus ami-
gos, leerds divertidos letreros.

ras el osito de peluche Winnie
s;ooh,visitas alechényaTigeryte
encanta la miel: ademas, puedes
adentrarte en el bosque de los osos
del mapa del mundo exterior o descu-
brir nuevas cuevas y caminos ocultos
en niveles con juegos de dados.
Demuestra con un montén de prue-
bas y acertijos tu ingenio y tu suerte
con los dados: compites a saltos con
Rabbit u ocultas las semillas y la rega-
dera para plantar rabanos. Si Winnie
Pooh se queda atrapado con la panza
llena en una cueva, te meteras en la
piel de sus amigos para salvarle.

En los niveles de dados, saltards via
catapulta por caminos prefijados.

nme the Pooh color

: Juego de mesa para principiantes.

[Basopts. | UbiSot | Tjugador

% Grandioso mundo con muchos secretos,
funcién automatica para salvar.

Para los jugadores avanzados
resulta demasiado sencillo.

Solo para jugadores muy jo- |
vencitos: juego de dados senci
| llo con una accion variada.

75
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Al menos, las explosiones tienen su aquel.

l.'alaga ’ﬂSEL't ﬂlllaﬂﬂﬂ

Shoot'em up para principiantes.

2990 pts. Hasbro interactive 1jugad

los remakes de antiguas recreativas que
van apareciendo dltimamente suelen
hacerse, al menos, con dignidad. Galaga,
un clon del viejo Space Invaders (que ya
tiene 20 afos de edad) es, por desgracia,

Sap Francises Rush 2048

Velocidad futurista para principiantes.

8.990 pts.

Midway 1-4 jug.

s Ferrari355 Challenge apostaba porel
realismo, San Francisco Rush 2049 lo
hace por la fantasia. Se trata de la con-
version de una maquina recreativa (al-
go en lo que la Dreamcast es experta),

Alien v vs Predator Gald

6.495 pts. .EA/Fox 1-8 jug (red)

ta nueva edicion de Aliens vs. Preda-
tor incluye el disco de datos Mille-
nium. Con €l se anaden pequerias op-
timizaciones al motor de juego,dos ar-
mas nuevas para el marine (pistolaau-

Star Trek Gonquest Online

Estrategia por turnos para expertos.

5.495 pts. Genetic Anomalies 1-2 jug (red)

Euando un juego se presenta con el sub-
titulo de Online, uno espera un multi-
player masivo estilo EverQuest... jNo un
miserable duelo entre dos jugadores por
Internet! La mecanica de este titulo es

Star Tl‘b'k: ’IEW Wurlds

Estrategia en tiempo real para avanzados.

6.490 pts.  14° East/Virgin 1

-3 jug (red)

diferencia de S.T.: Conquest Online, S.T:
New Worlds es estrategia en tiempo
real, estilo StarCraft. Es un juego lleno de
errores incomprensibles. El mas grave:
no se puede salvar la partida a mitad de

Estrategia en tiempo real para avanz. y expertos.
1-5jug (red)
rmndortiene buenos graficos. Las uni-
dades estan animadas de modo con-
vincente, los efectos de las armas molan,

y el escenario se ve afectado por las ex-
plosiones: los arboles y las rocas se pue-

0 pts. Infogrames

una excepcion que ni siquiera llega a un
miserable aprobado.

Tienes que desintegrar a feas naves
alienigenas con tu nave desde una pers-
pectiva estilo Lylat War de Nintendo 64.
La originalidad de este nuevo Galaga es
que alterna entre las 3Dy las 2D. Su insu-
frible monotonia, la falta de extras con
sentido y los graficos 3D realmente ma-
los estropean cualquier diversion en la
batalla. jLa recreativa de Namco de 1981
era mas divertida que esto!

pero con un buen punado de extras
anadidos. jOjala todas las conversio-
nes se hiciesen asi!

Las carreras de Rush 2049 ponen el
énfasis en los atajos y los saltos acro-
baticos... jLos coches tienen alas retrac-
tables para maniobrar en el aire! Inclu-
so hay interruptores que activan ram-
pas de salto, dandole un componente
plataformero a la conduccion. En el
multijugador puedes usar armas con-
tra los rivales: jun estupendo bonus!

tomatica y lanzadiscos) y nueve nive-
les nuevos para el modo multijugador.
Y lomas importante:jla posibilidad de
salvar donde quieras! Esta funcion se
podia bajar como parche desde inter-
net para la edicién normal, asi que es
una gran idea que la hayan incluido
aqui. Lo malo es que te limitan el nd-
mero de veces que puedes salvar la
partida... iNo habria sido mejor dejar
que fuese el jugador el que decidiese
eso? jQue ya somos mayorcitos!

muy similar a la de un juego de cartas co-
leccionables, y los graficos, que son de un
estatismo que asombra, refuerzan esa
idea. Cada turno te dan unas piezas que
se acumulan en tureserva,y luegolas vas
poniendo en juego pocoa poco. Las reglas
del juego son muy artificiales y poco in-
tuitivas.Tienes que preocuparte de llevar
la cuenta de muchas cosas a la vez, labor
que el juego no tefacilita en absoluto con
su pobre interfaz. jHoy en dia le dan la li-
cencia Star Trek a cualquier cosa!

mision. Las misiones son muy largas, asi
que si se te va la luz o se te cuelga el or-
denador... ja volver a empezar desde el
principio! La construccion de la base es
pesadisima y muy poco intuitiva. Enci-
ma, tardas bastante en tener unidades
capaces de atacar, probablemente para
evitar la tactica del rush en los primeros
minutos de partida.jPeroesasoluciones
un aburrimiento total! Para colmo, las
unidades no molan nada, y les faltan
muchas funciones de manejo.

den destruir para abrir paso a las tropas.
Todo lo demas es desastroso. Las unida-
des las pasan canutas para encontrar la
ruta,y desplazarse por el mapa es traba-
joso. Cuando quieres seleccionar una
unidad para construir o una tecnologia
para investigar, una fea pantallota lo ta-
pa todo. El arbol de tecnologias es un
completo caos, y las diferencias entre las
unidades son minimas. Lo peor: todo es
lentisimo, y te puedes quedar dormido
antes de que pase algo interesante.

Las etapas de disparo en dos dimen-
siones tienen un vago pase.

Monétono y aburrido. Graficos espan-
tosos. El control es malo.

E Este juego le hace un flaco fa- gem
vor al género del shoot’em up. £

5 jEvitalo a toda costa!

L

. jConduccion de fantasial Una 4
- estupenda conversion deuna
- divertida maquina recreativa.

El multijugador. La conduccion acroba-
tica. Disefio de los circuitos. 3

Usar bien las alas es dificil.
Pocos circuitos.

@

£& Tanta oscuridad ya cansa. Te limitanel
nimero de saves que puedes hacer.

Tema. Ambientaci6n. Propiedades de
las tres razas muy fieles a la pelicula.

5 ,Nunca veras aliens tan terro- 4
rificos en un ordenador! Un

. shooter con mucho ambiente.

fn‘;; Se puede jugar por internet.

£ a Es confuso, feo'y muy poco divertido.

Hay juegos de estrategia por tur-

La historia tiene un pase, jpero sélo si
te gusta Star Trek! :

Construccion de la base. Las unidades.
La camara. Los saves. Multijugador de 3.

 Era de esperar: laideade ba- g
tallas terrestres en Star Trek
. no podia dar resultado...

Las explosiones son impresionantes.

g Todo es demasiado lento. La interfaz. El
4rbol de tecnologias. El multijugador.

£ Con unos bonitos é;éficos no
L basta para hacer un buen jue-
. go. Y este es horrible!




- ASI FUNCIONA UNA

¢Quieres comprobar tus fotos
de inmediato y enviar las mejo-
res a tus amigos por e-mail?
iNecesitas una camara digital!

Disparador
® Pulsando el disparador
se puede hacer una foto o
realizar una toma de video.

Interruptor modo

@ Aqui se ajusta el tipo de em-
pleo de la camara. STILL es para
hacer fotos individuales. MOVIE
se utiliza para grabar secuencias
de video cortas y con PLAY visua-
lizaras las fotos que has hecho.

Bateria

@ La bateria es la fuente
de energia de una camara.
Si se agota, hay que volver

a cargarla con un cargador /

externo.

@ Algunas camaras tam-
bién se pueden usar con pi-
las normales.

Memoria

@® La memoria sirve para
grabar las imagenes toma-
das con la camara. Las ca-
maras digitales de mayor
calidad ofrecen tarjetas de
memoria intercambiables.
Sila memoria esta llena,
se puede cambiar rapida-
mente por una vacia.

Tarjeta de memoria

Compact-Flash
Hay dos modelos
de estas robustas
tarjetas compact-
flash. El mds nue-
vo, Tipo Il, soporta
hasta 340 MB. :

mart-Media
Estas tarjetas de

I memoria no son

* tan estables como
las Compact-
Flash. Ofrecen una
capacidad de has-
ta 64 MB.

Memory Stick
Actualmente sélo Sony
usa esta tarjeta plana de plds-
tico. El Memory Stick puede al-

macenar un maximo de 64 MB.

Micréfono

® Gracias al micréfono se pueden
incorporar breves comentarios a
las imagenes. También sirve como
receptor de audio para las secuen-|
cias de video.

Regulador dioptrias

@ Los que llevan gafas suelen
darse con el puente en el obje-
tivo. Con el compensador de
dioptrias, pueden ver una ima-

gen nitida sin necesidad de lle-
var las gafas puestas.

Flash externo

@ El flash incorporado no
suele ser muy potente. Por
eso, las mejores camaras
incluyen una clavija para
conectar un flash externo.

Conexion al PC

@ A través de esta cone-
Xion se transmiten los da-

tos al PC. Hay dos tipos de Clavija TV

conectores que estan

muy extendidos: la cone- @ Aqui se conecta la ca-
xién enserieyla USB.Es-  mara al aparato de tele-
ta altima es bastante mas  vision. Asi se pueden ver
las fotos y los videos en

formato grande.

rapiday esta incluida en
la mayoria de los nuevos
modelos de ordenadores.

} _
Gimara digital

Lentes

@ El objetivo de la camara se compone de varias len-
tes. La luz pasa a través de las lentes y llega hasta el

chip CCD . Los objetos se ven mas grandes o mas pe-
quenios gracias al zoom que aleja o acerca las lentes.

Visor

@® Con el visor éptico se pue-
de enfocar el motivo desea-
do. Asi no tienes que orien-

tarte por el display, que con-
sume mucha bateria.

Chip CCD

@ Al contrario que una camara
normal, aqui se encuentra el chip
CCD, en lugar del carrete. Este chip
se compone de muchas celdillas
fotosensibles, que traducen la
imagen en senales eléctricas.

® Cuantos mas celdillas CCD
tenga el chip, mayor sera la cali-
dad de la imagen.

Boton zoom

@ Los objetos que es-
tén demasiado lejos
se pueden agrandar
gracias al zoom.

isplay
@ El display, o pantalla, sirve co-
mo un visor para controlar las
fotos o los videos que se toman.
® Ademas, aqui aparecen me-
nus para la configuracion y
manejo de la camara.
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as camaras digitales hacen las fo-
tos en décimas de segundos. Des-
pués se pueden pasar al ordena-
dor de inmediatoy retocarlas alli.
Incluso algunas camaras digitales
son como Webcams y posibilitan ha-
cer tomas de video.
@ La calidad del video
La calidad de laimagen depende, entre
otras cosas,de laresolucion @dela ca-
mara: cuanto mas alta sea la resolu-
cién, mayor calidad tendra la imagen.
Las camaras digitales mas baratas em-
piezan por regla general con una reso-
lucién de 300.000 puntos de imagen
(pixels). A partir de 800.000 pixels em-
piezan a ser aceptables y buenas.

@ Memoria de imagenes
El nimero de fotos que se pueden to-
mar depende de cada soporte de me-
moria @. Algunas camaras solo traba-
jan con una memoria interna y no se
puede ampliar. Dependiendo del tama-
fio de la foto te entraran mas o menos.
Otras camaras digitales permiten
utilizar soportes de memoria inter-
cambiables, como las tarjetas Com-
pact- Flash o Smart-Media (ver Rayos
X). Estas funcionan como un carrete
nuevo. Cuando la tarjeta esta llena, se
cambia y puedes seguir haciendo fo-
tos. El numero’de fotos que caben en
un soporte de memoria no sélo depen-
dedelacantidad de“megas”delasque
dispongas.

Comparacidn de pixels

Cuanto mds alta sea la resolu-
cién de una imagen, mds pi-
xels se guardan y mds nitida
saldrd la imagen.

- 1152 x 864
A'pesar de la gran
ampliacion, la ima-
gen aun es nitida.
Los colores también
se ven reales.

@® El enfoque

Algunas camaras tienen sélo un visor
éptico @), a través del cual puedes mi-
rar para determinar el encuadre que
quieres tomar. Pero entre la imagen
que se ve en el visor y la foto que se
quiere sacar realmente suele haber al-
guna diferencia. Esto es porque no es-
tas mirando directamente a través del
objetivo, como en el caso de una ca-
mara reflex. Por eso, la mayoria de las
camaras digitales tienen un visor de
pantalla adicional (LC-Display) @. Es
una pequena pantalla por donde pue-
des ver lo que va a salir después. Pero
si hay mucha luz no veras tan bien por
la pantalla. Por eso, lo mejor es que la
camara disponga tanto de visor opti-
co como de pantalla.

@ La funcion de zoom
La funcion de zoom también resulta
muy cémoda. Asi puedes hacer una fo-
to de un objeto lejano, de forma que
ocupe todo el formato de la imagen.
Pero, atencion: hay diferencia entre
un zoom digital @ y uno éptico (.
Con el zoom 6ptico se consigue un
aumento a través de un desplaza-
miento de las lentes,que siempre logra
ofrecer la mejor calidad. El zoom digi-
tal, por el contrario, falla un poco: a di-
ferencia del zoom optico, no aumenta
la resolucion al detalle de unaimagen.
El software de la cdmara calcula el de-
talle de la fotografia que se quiere au-

mentar.Esta claro que se pueden llegar
afallos visibles con un ajuste demasia-
do forzado del zoom. Por esta razén se
deberia dar preferencia a una camara
con zoom 6ptico, aunque son dema-
siado caros y las cdmaras con precios
bajos no disponen de ellos.

@ El contacto

Los datos han de ir desde la memoria
de la cdmara a tu ordenador. Las ca-
maras digitales lo hacen a través de
distintas interfaces. La conexion hasta
el ordenador se realiza a través del ca-
ble correspondiente. La solucion mas
facil es, hasta el momento, el de puer-
to serie @), pero va muy despacio.

La conexion a través de una interfaz
USB @ es cada vez mas comun. Trans-
mite bastante mas rapido los datos.
@ La impresion
Seguramente querras tener al final las
mejores fotosimpresas en papel. Si uti-
lizas para ello una impresora de chorro
de tinta y papel normales, te decepcio-
nara: la calidad es mala.

Te ayudara tener un papel de foto
adecuado, con el que podras obtener
buenos resultados. Por supuesto no
deberias ampliar demasiado tus fotos
al imprimirlas. El formato 9 x 13 centi-
metros es el recomendado para las ca-
maras que presentamos en esta com-
parativa. Para hacer unas impresiones
realmente buenas, habria que comprar
una impresora de fotos especial, pero
eso ya saldria demasiado caro.

Las resoluciones

800 x 600
Laimagen atn re-
sulta nitida, pero
empiezan a apa-
recer los temidos
pixels.

Los pixels se recono-
cen fdcilmente. Sin
embargo, la calidad
es suficiente para
fotos rdpidas.

1

40 x 480 320 x 240

La imagen sale
granulada y no es
nitida. Los pixels de
la imagen se ven
fdcilmente.

“tiendo en un estandar.
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éermin Og
Aqui te explicamos algunos térmi-

nos que tienen que ver con las ca-
maras digitales.

@ Resolucion/tamaiio
La resolucién de la imagen da el
namero de puntos (pixels), de
los que se compone fa imagen.

@ Soporte de memoria
Se diferencia entre un disco
duro y distintas tarjetas de
memoria externas.

Los medios extemnos tipicos
son las tarjetas Smart-Media-
y las Compact-Flash, asi como
el Memory Stick.

9' Visor optico

A través del visor optico se
puede elegir el motivo, como
se hace en las camaras norma-
les de carretes. La calidad de
representacion del visor en las
camaras digitales baratas deja
bastante que desear.

@ Visor de pantalla (LCD)
El empleo de esta mini pantalla
como visor es bastante como-
do. Se trata de una pantalla LC-
Display (cristal liquido) y se en-
cuentra en la parte de atras de
la camara. Pero esta funcion
consume demasiada bateria y
hara que el tiempo de graba-
cion de datos con pilas o bateri-
as se vea bastante reducido.

- @ zoom digital
El zoom digital amplia una par-
te de los datos contenidos en
el chip CCD al tamaiio comple-
to de la imagen (CCD = Char-
ged Coupled Device).

En el caso del zoom optico,
aumentaras la imagen, pero
con el zoom digital aumenta-
ras la imagen interpretando pi-
xels, lo que repercute en la ca-
lidad de la imagen. El efecto
del zoom digital no se repre-
senta en el visor optico, pero
se puede ver bien en el visor de
la pantalla.

Q Zoom optico
El zoom éptico amplia el moti-
vo gracias al juego de lentes
que incorpora la camara. De
esta forma, al utilizar el zoom,
conseguiras ampliar escenas u
objetos a tu gusto.

Pero hay que tener en cuenta
que al aumentar la imagen, la
cantidad de luz que entra al
CCD también es menor. La cé-
mara suele ampliar el tiempo
de exposicion, con el riesgo de
que la foto salga movida.

; 0 Interfaz serial
También se conoce con el
nombre RS232. Es la interfaz
estandar de cualquier PC, para
conectar aparatos periféricos
con el ordenador.

© Interfaz USB
El interfaz USB posibilita una
transmision de datos mas rapi-
da que la habitual interfaz se-
rial. La alimentacion de energia
del aparato conectado también
puede realizarse por USB. Poco
a poco el USB se esta convir-

Texto: Elena Castellanos - Fotos: Thomas Steglich - lustracion: Horst Kolodziejczyk
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. Agfa ePHOTO GL 18

2PHOTO CL18

QUALITY

\
@

FLASHITIMER RECPLAY

Clara y concisa: la ePHOTO CL 18 renuncia
a cualquier manejo complicado.

bonita

la camara de Agfa tiene una resolu-
cién de de 310.000 pixelsy hace muy
bien de webcam y camara digital.
Equipo:lacamaraviene conuname-
moria interna de 2 MB, cable USB y de
video, bolso para la cdamaray un sopor-
te, asi como software propio y Corel
Print Office y Corel Photo House. Es una
pena que sélo haya un visor optico.Con
la memoria interna se puede almace-
nar un maximo de 32 imagenes.
Manejabilidad: la cdmara Agfa es
muy accesible. El manejo es facil y po-
sibilita ajustar el flash y la calidad de
imagen a través de las teclas corres-
pondientes. Ademas,a través del cable
de video adjunto, la camara se puede
conectar también a la television y ha-
ce posible que se pueda ver laimagen.

Imagen digital

La transmision fija de lasimagenes via
interfaz tampoco presenta problema
alguno. Pero se debe tener cuidado
con las tapas de proteccion de la inter-
fazUSBy delasalida de video:son muy
fragiles. Por lo demas, el acabado de la
camara es bastante resistente.

Rendimiento: como webcam es
suficiente, pero para usarla como ca-
mara digital es algo peor: la resolu-
ciéon maxima es de 640 x 480 pixels.
Sélo tiene visor éptico, pero es claro
y tiene escasa distorsion.

Resumen: la ePHOTO CL 18 es muy
aceptable: es pequefa, compacta y
manejable. Como camara digital sélo
ofrece funciones simples, pero como
webcam esta bastante bien.

Acabado funcional: en la partesuperior
estd el disparador.

 ePHOTOCL18

Webcam/Camara digital.
| 29.900 aprox. !
www.agfa.es
Camara divertida y econémi-
ca para Internet. jConvence
por su precio!

T

Fabricante: Agfa.

La potente

Kodak DG21a 200M

”na resolucion de un millén de pi-
xels, un meni completo y un obje-
tivo de zoom éptico es lo mas desta-
cable de la cdmara de Kodak.

Equipo: la DC215 ZOOM ofrece nu-
merosos elementos de control, que al
principio vuelven a uno loco. Viene
con una tarjeta Compact Flash de 4
MB y un cable de serie y otro PS2. El
generoso paquete de software tam-
bién convence. Lo mas notable: el ob-
jetivo de zoom éptico. Tal peculiari-
dad normalmente se encuentra sélo
en las camaras mas caras.

Manejo: la robusta Kodak DC215 es
la cdmara mas pesada del test por su
carcasa de metal.

Es facil de manejar y ademas la
sencilla gestién del menu de la ca-

mara de Kodak es muy colorida por la
cantidad de graficos, pero sin pasar-
se. La conexién al ordenador hace
aparecer un reproductor adicional en
el Explorer,lo que simplificamuchola
descarga de imagenes.
Rendimiento: la DC215 ZOOM ofre-
ce una buena calidad de imagen, y las
fotos convencen porintensidad de luz.
El zoom 6ptico posibilita la toma de fo-
tos en cualquier condicion.
Desventaja: el monitor LC no esta
protegido por un cristal como el res-
to de los displays, y el visor éptico es
demasiado pequefio.
Resumen:robusta,buena calidad de
imagen y un amplio menu. Funciones
adicionales como poner marcos con el
menu refuerzan su buena imagen.

La cdmara de Kodak es el tinico aparato
con un zoom optico en el test.

§ DC215Z00M
i Camara digital.
f 58.500 aprox. %

www.kodak.es

Fabricante: Kodak

' La Kodak es robusta, puede ha
cer zoom sin limites y conven-
ce por su calidad de imagen.

No salen movidas: la camara ofrece un
visor dptico claro y nitido.

La compacta
Minalta Dimage 2300

la Dimage 2300 ofrece funciones ba-
sicas con una resolucion alta de 2,3
millones de pixels.

Equipo: el fabricante ha metidouna
potente tarjeta Compact Flash de 8
MByte en el paquete, en la que se pue-
den guardar un maximo de 47 image-
nes. En los programas hay ademas de
los softwares de la cdmara, el Photo-
shop de Adobe en version limitada.

Manejabilidad: lo mas llamativo es
el control combinado a través de la
rueda giratoriay los botones de la par-
tedearriba.La camara, bien acabaday
compacta, ofrece ademas numerosas
posibilidades de ajuste. Pero son algo
inaccesibles. El manejo no es intuitivo,
hay que aprenderlo. Pero lo que si que
esta logrado es la muestra de image-

nes:ademas del formato normal, pue-
des ver un indice de thumbnails (que
son imagenes del tamano del pulgar).

Rendimiento: la cdmara ofrece cua-
tro opciones de calidad y tomas en se-
rie de hasta doce imagenes. Es com-
pacta y fiable. La Dimage 2300 con-
vence bastante, como lo demuestran
sus fotos con su fiel reproduccién del
color. La muestra de las fotos en el LC-
Display es convincente. Por otro lado,
molesta la insuficiente integracién de
los botones de menu y de enter en la
parte inclinada de la carcasa.

Resumen: la Minolta Dimage 2300
transmite un sentimiento confuso.
Buena calidad de imagen y un menu
claro por un lado, contra un manejo
que séio es pasable.

=

Todo junto: objetivo, flash y requlador
de objetivo de Minolta.

1 Dimage 2300

Cémara digital.

| 79.900 aprox. }
www.minolta.es

Distribuidor: Minolta.

Bueno y malo: calidad de
imagen convincente frente a
un manejo mediocre.




DIGITAL
CAMERA

OLYMPUS

Las malas condiciones de iluminacion
se corrigen con el medidor Spot.

Imagen digital

3 stilida

Olympus Gamedia G-8601

la Olympus C-860L con una resolu-
cion chip de 1,3 milliones de pixels
convence por su sélido rendimiento.

Equipo: la camara ofrece numero-
sasfunciones que son divertidas,como
la funcion de ampliacién de una parte
de las imagenes, la funcién panorami-
ca,la reproduccién de diapositivas,o la
impresion directa de las fotos a través
de una impresora Olympus.

La tarjeta de memoria Smart Media
de 8 MB archiva las fotos. Sin embargo,
el manual es bastante amplio porque
no todas las funciones son sencillas.

Manejo: resulta algo extrafio que el
ajuste de las funciones no se realice a
travésde la pantallaLC,sino a travésde
los botones, que estan en la parte de
arriba de la camara. La Camedia C-

860L es uno de los candidatos mas pe-
sados de la comparativa, pero no resul-
ta nada molesta en la mano.

Rendimiento: la camara Olympus
hace unas imagenes de buena cali-
dad con una resolucion correcta de
1280 x 960 pixels. Saca unas fotos de
primer plano logradas, porque la me-
moria de nitidez hace que las image-
nes sean nitidas. El LC-Display con-
vence con su intesidad de luz, asi co-
mo el corrector de iluminacion.

Resumen: tiene una carcasa ro-
busta con posibilidades de ajuste
amplias en el meni y es facil de ma-
nejar sin hacer demasiadas virgueri-
as: jesta camara es uno de los apa-
ratos que por su calidad no se olvi-
dan tan rapidamente!

El flash de la cdmara estd integrado en
la tapa de cierre de la Olympus.

Camedia C-860L

Cémara Digital.
; 89.900 aprox. [ Distribuidor: Olympus.
www.olympus.com

| La Camedia C-860L es una ca-
mara robusta y de buen rendi-
| miento con muchos detalles.
-

- 1a multifuncional

Acceso a las funciones: se puede cambiar
fdcilmente de modalidad.

Ricoh RDG-6000

la RDC-6000 de Ricoh triunfa con
una resolucién de chip de 2,14 mi-
llonesde pixelsy puede grabar breves
secuencias de video.

Equipo: la cdmara se vende con
una amplia tarjeta de memoria
Smart Media de 8 MBytes. Ademas,
lleva consigo una bateria de iones de
litio con cable de red y cargador, que
también es necesario, porque las ba-
terias normales no se pueden utilizar.

El software también es digno de
comentario: la coleccién de software
se compone de cuatro programas de
imagenes y de video. Lo mas intere-
sante es la resolucién de pixels, que
puede aumentar desde 640 x 480 pi-
xels hasta un maximode 2000 x1480
pixels (interpolado).

Manejabilidad: el manejo de la

;/ PN

Ricoh RDC-6000 se realiza con un
control combinado de rueda y boto-
nes. Gracias a los simbolos corres-
pondientes, es muy facil de mane-
jar.La conexién al PC se realiza a tra-
vés de un cable de serie o USB sin
ningun problema.

Rendimiento: lasimagenes de esta
camara digital son de calidad y niti-
das, y la representacion del color es
fiel.En total dispone de tres modos de
calidad de imagen para cada resolu-
cion. La representacion a través del
monitor TFT de 1,8 pulgadas también
esbuena.Sélo se puede criticar el aca-
badodelacarcasa,que esalgosimple.

Resumen: la RDC-6000 esta en la
cabeza del test con sus amplias fun-
ciones, los logrados resultados de las
fotos y el ment facil de usar.

El ment de la Ricoh: muy fdcil de usar
y muy clarito con forma de lista.

RDC-6000

i Camara Digital.
{109.900 aprox. | Distribuidor: Ricoh.
www.ricoh.com

| La camara digital Ricoh con-
vence por su calidad de image
y sus numerosas funciones.

=

Incluso con un dngulo oblicuo se puede
ver bien: la pantalla con luz intensa.

la elegante camara Sanyo con unare-
solucion chip de 850.000 pixels con-
vence con sus numerosas funciones.

Equipo: no sélo se pueden hacer
simples fotos digitales. También se
pueden crear secuencias de video y
anadir sonido. La VPC-X360 es la uni-
ca camara de la comparativa que
puede hacerlo. Los videos pueden du-
rar un maximo de 40 segundos de pe-
licula. Dentro del paquete se incluye
el cable devideo correspondiente, pa-
ra poder ver los resultados directa-
mente desde |a television.

Digno de mencién: viene con un
cargador con cuatro baterias, a pesar
de que la VPC-X360 solo necesita dos
baterias para funcionar.

Manejabilidad: este aparato de

_La multimedia
Sanyo VPC-N360

bonitas formas cabe muy bienen la
mano y el menu es facil de usar. La
conexion al ordenador tampoco
presenta problemas.

Rendimiento: la pantalla LC de in-
tensa luz en una estable carcasa de
plastico es muy comoda para trabajar
aun en un angulo de visién oblicuo.
Una resolucién de imagen maxima de
s6l01024 x 768 pixels por el precio que
cuesta,empeora un poco la buenaim-
presion que causa. Podria ofrecer una
calidad de imagen mejor.

Resumen: la VPC-X360 sorprende
con sus amplias funciones. Pero la ca-
lidad de imagen, a pesar de sus cinco
ajustes, es menor que en las otras ca-
maras. Aunque para un uso dentro de
la web es mas que suficiente.

El control de menu de Sanyo:
lleno de color y fdcil de entender.

~ VPC-X360

Cémara digital.
l 99.900 aprox. ] Distribuidor: Sanyo.
Wwww.sanyo.es

| Elegante camara con amplias
| funciones que se adaptan muy
| bien para el uso en la web.

-
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IDA URBANA 2

Mezclar la realidad con la ficcion puede tener consecuencias muy peligrosas. Amy
debe descubrir al asesino de sus peliculas o se convertira en la proxima victima...

En la escuela de cinematografia de la
Universidad de Alpine, los estudiantes...

k.

...caracterizados para la pelicula en la
que se contardn varios asesinatos.

¢Realidad o ficcion? Con los dos jue- ==
gos de realidad virtual que sorteamos, ¢4
no sabras distinguir. Iras montado en
una tabla de snowhboard mientras
unas gafas en 3D te llevan directa-
mente hasta una montafa nevada.
- jLa pasada!: SCREENFUN,
ref.: Leyenda urbana 2,
apdo 14.124,
28080 Madrid.

...deben rodar una pelicula como proyecto de
fin de carrera. Cada alumno busca un tema.

Cuando la alumna Amy conoce a
Reese, la encargada de sequridad...

...se interesa por su historia: una leyenda urba-
na ocurrida en la facultad de Pendleton.

Comienza el rodaje del thriller
psicologico y los personajes son...

Pero en mitad de la cinta de pelicula, aparecen escenas. de asesinatos reales. Alguien
estd mezclando realidad con ficcion, un juego muy peligroso ;Quién serd el proximo?

my (Jennifer Morrison), Travis

(Matthew Davis), Toby (Anson

Mount) y Graham (Joseph Law-
rence) son un grupo de estudiantes de
cinematografia que suefian con llegar
a hacerse famosos algtn dia. Pero para
conseguir graduarse, deberan pasar la
prueba final: rodar un largometraje. El
que mejor lo haga recibira un presti-
gioso premio, conocido como Hitch-
cock, un galardén que les augura em-
pezar una brillante carrera en Hollywo-
od. Amy decide que su tesis en forma
de pelicula sera un thriller psicologico
creado a partir de una leyenda urbana
que le cuenta Reese (Loreta Devine).
Mientras, Toby esta rodando también
una pelicula de terror ambientada a
bordo de un avién. Travis se ha inclina-
do por una pelicula de toques artisti-
cos: Los Dioses de los Hombres. Por su
parte, Graham, hijo de un magnate de
Hollywood, tiene otros planes.

El campus esta lleno de camaras. To-
do marcha bien hasta que el equipo de
Amy empieza a sufrir accidentes. Las
falsas escenas del filme que estan ro-
dando se convierten en realidad...

Leyenda urbana 2 se estrena bajo la
sombra de su predecesora, una de las
peliculas mas taquilleras del ano 1998.
Dirigidos por John Ottman, los guionis-
tas Scott Derrickson y Paul Harris han
intentado crear una historia totalmen-
te desvinculada de la anterior,en la que
nosabessilasescenasquevesestan pa-
sando de verdad o siendo filmadas...

[necion O vesaris )

Leyenda urbana 2
Pelicula de terror juvenil.
R e |
Mayores de 13 afios
themovie.com/
atthew Davis, Joseph Law-
irence, Loretta Devine, Hart Bochner. e

Segunda parte de la pelicula de,
i terror Leyenda urbana con nue-!
| vos escenarios y personajes.

Texto: Elena Castellanos.



@ Después de asesinar a un chico, Walter Wade (centro),
consigue la libertad bajo fianza y se escapa del pais.

13.:1 ; f P
@ La chica tiene miedo y no quiere declarar. Y ademds Shaft tiene
varios enemigos: el asesino, el traficante al que ha humillado y...

John Shaft revolucioné los anos |

70: valiente, decidido y muy sexy. |
30 afos después, su sobrino Shaft, -
vuelve a las calles de Nueva York. |

Tampoco le faltardn amigos, diversion, ...y amor: el atractivo de John es i
humor para resistir la lucha callejera... negable. jQué se lo digan a ellas!

Ahora sélo falta conseguir justicia. Walter es deteni- @ ...éconseguird Shaft que ella declare? ;Sobrevivir
do cuando vuelve al pais y Diane localizada, pero... a todos sus enemigos? ;Pagard Walter su crimen




- s
@ Pero a Shaft nadie le atemoriza. Se lo lleva detenido y
le ficha aunque sepa que gana un enemigo poderoso.

Y mientras, continta la busqueda de Diane, la ca-
marera que vio el crimen que cometic Walter.

Peobles Hernandez (izqda.) es un traficante do-

@

minicano que controla una barriada entera.

:5> ...dos policias corruptos que trabajan con Peoples. Junto a él
luchardn su colega policia Carmen y un informador.

»

(‘71)

La pelicula original bajo la direccion de
Gordon Parks llego en 1971 a las salas
de cine y causé auténtica sensacion.
Nunca antes se habia visto un héroe
afroamericano que fuera tan duro,
sexy y atractivo como el detective John
Shaft (Richard Roundtree, foto). jTodo
un cldsico del género!

0s latos alrededor del culto a Shaft
Las peliculas

Richard Roundtree

A este actor de 56
aiios se le ha visto
hasta el momento
en 67 largometra-
Jjes y 25 produccio-
nes de TV. Pero su
mayor éxito mun-
dial ha sido Shaft.

@ Ellos serdn su compaiiia en la calle, pero por supuesto no
le faltard el apoyo de su idolo y mentor, su tio John Shaft.

Salio del silencio
con el inolvidable
papel de un filosé-
fico asesino a
sueldo en Pulp Fic-
tion. Su actuacion
en Shaft resulta
impecable.

Isaac Hayes ha compuesto la
genial musica de la pelicula.

Bandas sonoras

Shaft 1971

Isaac Hayes obtu-
vo un oscar, un
globo de oro y
dos grammys por
su increible ban-
da sonora en la
pelicula original

Shaft 2000

La melodia princi- &
nuevo &
Shaft vuelve a ser &

pal del

de Isaac Hayes.
Otros artistas que

participan en la %
musica: R. Kelly y 2

Angie Stone.

a primera aparicién de John
L Shaft tuvo lugar en el afo 1971
con la pelicula Las noches rojas de
Harlem.Era el nacimiento de un idolo:
atrevido, valiente, seguro de si mismo
y con sus propios métodos. Pero habia
algo fundamental: era afroamericano
y eso en la década de los 70 y en una
América marcada por los enfrenta-
mientos raciales, supuso un auténtico
boom. Como el propio Samuel L. Jack-
son (el protagonista del nuevo filme)
dice: ‘Shaft fue nuestro primer verda-
dero héroe. Se trataba del orgullo de
ser negro, y él estaba verdaderamen-
te orgulloso. Era fuerte, inteligente,
sin miedo. Tenia el poder y el ego que
todos deseabamos tener’.
Aquel héroe se enfrentaba a la vez
a criminales, policias corruptosy a un
sistema judicial con muchas fisuras
(y un enorme ramalazo racista). Fue
interpretado tanto para cine como
para televisién por Richard Round-
tree que vuelve a aparecer en esta
ocasion, pero esta vez como tio del
nuevo héroe callejero al que ha pasa-
dosulegado (ambos se llaman igual).
El nuevo John Shaft (Samuel L. Jack-
son) debera en esta ocasion hacer jus-
ticia para que el asesino de un estu-
diante negro (un nifato rico y engrei-
do), al que le es injustamente concedi-
da la libertad condicional y se escapa
del pais, vuelva a la carcel. John debera
encontrar y convencer a la Unica testi-
go del crimen para que cuente lo que
vio. En su camino, debera lidiar tam-
bién con dos policias corruptos, un tra-
ficante dedrogasy jefede un barrioen-
tero (Peoples Hernandez), y la familia
de la chica que no quiere que declare.
Elresultado:una pelillena de accion,
humor acido y un montén de reminis-
cencias a la estética (tanto en la ima-
gen como en el sonido) de los afios 70.
Asipues,una gustosa mirada a una dé-
cada gloriosa pasada por la coctelera
del afno 2000. Cuando menos, curiosa.

Epesacio B Emocion 7| Desartlo” /)
! Shaft
Accion / aventuras y suspense.

l Estreno: 26.10. ayores de 13 anos

wwwi.shaft-themovie.com/

Texto: Elena Castellanos - Fotos: Cinetext (6)

Diamond Shaft (‘75)
Una historia intrincada, pero entreteni- %5
da, que lleva al detective hasta Israel.
Alli hay unas joyas de precios pecami- |
nosos, que por supuesto son robadas.

Shaft en Africa (‘73)
Un super poli también necesita un des-
canso. El momento de relax se ve inte-
rrumpido, porque Shaft tiene que acabar
con una red de trdfico de personas.

Shaft vuelve a Harlem ('72)
Después de la muerte de su amigo,
Shaft se mezcla en una sangrienta lu-

Actores: Samuel L. Jackson, Christian Bale,
Jeffrey Wright, Toni Collette. -

[ El héroe de los 70, John Shaft,

I regresa para que se haga justi-

£ cia en las calles de Nueva York.

cha de bandas. Resulta que su amigo
A estaba metido en negocios ilegales.




_BONUS

o R
Es raro encontrar un comic en DuDE
| blanco y negro que no sea Comics
' - = Formato: grapa
l L) manga... jY todavia mas raro —
= 24 paginas
que, ademas, sea tan bueno 225 pts.

como ‘Bone’ de Jeff Smith!

i ece echar un vistazo a la serie
"J:If::%ﬁic Bone? Pues si eres el afor- &
tunado del sorteo del lote de los 1'.:
primeros NUMeros, te pondras total-
mente al dia! No te quedes ahi pa-

En Bone no
se usan

las lineas

4 1

Desde que él y sus primos llega-
ron al valle, no paran de suceder
cosas extranas... jY parece que
Fone Bone tiene un importante

Textos: Gabriel . Fotos: Archivo BRAVO

= papel! Estd enamorado de Thorn.

Siempre estd pensan-
do en planes para enri-
quecerse, que invaria-
blemente acaban en
un caotico desastre.

|
iEl ejemplo perfecto de
irresponsabilidad  to-
tall Smiley es dema-
siado optimista para

da. &
preocuparie pornada.

La abuela de Thorn
tiene una fuerza in-
creible y corre mds ra-
pido que cualquier
vaca de carreras.

e !

" Propietario de la ta-

berna de Barrelha-
ven. jEl tnico del pue-
blo al que Phoney no
es capaz de enganar!

S [ DRAGON ROJE

'y destino. No tiene ni
idea de los que Fone
Bone siente por ella.

84 ScREENFUN

jEl terror de las mos-
trorratas! Suele apa-
recer en el ultimo mo-
mento para ayudar a
Fone Bone.

jLas temibles mos-
trorratas rodean a
Fone Boney a
Thorn! ;Como sal-
drdn de esta?

3 espués
!;’ de ser ex-
pulsados

de Boneville, los tres pri-
mos Bone se pierden
en el desierto. Final-
mente, llegan a un profundoy
boscoso valle habitado por ex-
tranas criaturas. Buscan refugio en
Barrelhaven, una tranquila aldea en
mitad del bosque, donde conocen a
Thorn, a la abuela Ben y a Lucius. Es
un lugar idilico y pacifico, pero a
veces las apariencias enganan:
jporque las temibles mostro-
rratas, que fueron expulsadas en
la Gran Guerra, preparan su regre-
so! Asi, sin comerlo ni beberlo, los
tres Bone se ven metidos hasta el
cuello en una fabulosa aventura de
proporciones épicas...

Este sorprendente comic, publica-
do por una pequeiia editorial inde-
pendiente llamada Dude Comics, es
diferente a casi cualquier otra cosa
que hayas leido antes. Cuando lo
ves por primera vez parece un tebeo
infantil, pero aunque es una lectura
rebosante de humor ganso, perfec-
tamente recomendable para nifios,
también tiene una historia muy ela-
borada que trata sobre el paso a la
madurez y las responsabilidades
que ello conlleva. Las escenas dra-
maticas contrastan con el dibujo ca-
ricaturesco de los personajes y el to-

andanos una postal a:
radoSvC';EENFUN, ref. Bone
apdo. 14.151,
28080 Madrid.

Kingdok y su ejército de mostro-
rratas, por poner un ejem-
plo, pueden ser todo lo.
estipidos que quie-
ras, pero también
son terrorificos e £
inquietantes 4
cuando amena- f
zan a los prota-
gonistas. jSe
trata de una
amenaza
muy real den-
tro de un mun-
do que parece sa-
lido de un cuento
de hadas!

Jeff Smith, el autor
de Bone, se ha hecho
muy popular en Estados
Unidos gracias a este comic,
cuyo éxito ha cogido a

. todos por sorpresa. jIn-

cluso se habla de hacer

una pelicula de dibujos
animados! La edicion

de Dude Comics es ex-
quisita, con una traduc-
cion al espaiol muy bue-
na, en la que incluso se ha
imitado el estilo de rotula-
cién del original. jSe nota que
estan poniendo mucho cari-
fio en la adaptacion de este
cémic a nuestro mercado!




Miemra ves las aventuras de Angela p;

i ia tomarte
Anaconda, ;que te pareceria
un chocolatito caliente con una de

las diez tazas Cartoon Network que b

s? :Pues venga, mandanos
sorea:ll:‘lg po‘stal, a ver si te toca!
SCREENFUN, ref.: Angela &
apdo. 14124, =
28080 Madrid.

Las enemigas de Angela no se limitan sGlo a Nanette: también estdn la sefiora Brinks (una maestra repipi) o las repelentes Karlene y Ja-

/—‘———_I__——‘\\
CARTOON
NETWORK

Lunes a jueves

14:35

Estreno

na de esas personas insufribles

que parecen vivir solo para fasti-
diarte? Bueno, pues Angela Anaconda
tiene que soportar todos los dias a una
de ellas: jNanette Manoir! Cuando mas
ilusionada estd Angela con cualquier
cosa, Nanette interviene para aguarle la
fiesta. ;Y cudl es la respuesta de Angela
ante semejante pelmaza? Pues natural-
mente, jvengarse salvajemente! Lo que
pasa es que las venganzas de Ange-

% la solo tienen lugar en su imagina-
/ cion, jy las medidas que imagina pa-
ra escarmentar a Nanette son crueles

“ unca te has encontrado con algu-

{ ydisparatadas en grado sumo!

Angela Anaconda es fruto de la ge-
nial colaboracién de Sue Rose (autora
de Pepper Ann) y Joanna Ferrone (cre-
adora de Fido Dido). Utilizando unain-
novadora técnica de animacién por or-
denador y unos guiones ingeniosisi-
mos, Angela Anaconda esta causando
sensacion en todo el mundo, y ha sido
nominada a los Emmy de este afo...
jAhora llega dispuesta a conquistar
también al publico espafiol!

nuary (que apoyan a Nanette en todo). Pero Angela también tiene buenos amigos, como Gina Lash o Johnny Abatti.

LIBROS

~ Video: . ‘la
~ Mononoke

~ SCREENFUN

/

J

&

‘deo. Esta fabulo-

~ cuerdaunpo-

Una de las
grandes  obras
maestras de Ha- [®a77 o
yao  Miyazaki | &
acaba de salir a
la venta en vi-

sa pelicula fue |,
analizada en

12/00, cuando se estrené en Espa-
na. Ahora los otakus de nuestro
pais tienen por fin la oportunidad
de llevarsela a casa sin recurrir a

~ las tipicas ediciones pirata.

Comic: Superman contra
Terminator :

El hombre de acero estrena una.
nueva y emocionante aventura.
Esta vez tiene que defender a Sa-
rah Connor y a su hijo de la ame-
naza roboética venida del futuro. -

Para animar un poco mas las co-

— SUPERMAN .z sas, jSuper-
¢ KIS U

P TERMINATOR %, | 2 Guma a [
| batallal  EI
guion es de
s%i Alan Grant, y
v % lo edita Nor-
/50 Amls ma en dos
’,‘\"3’;& 1% entregas de
N ‘. formato
o prestigio.

~ Serie: 'Juana Calamidad’

Si te perdiste el primer pase de esta
serie, ahora tienes la oportunidad

“derecuperarla...jporque La 2 laesta
* volviendo a echar dentro de su TPH

Club! Grafica- =
mente re- &y

co a las series ¥
de Batman y
Superman,
solo que aqui
la  protago-
nista es una
valerosa pis-
tolera del Sal-

=

girl también

)s
!

" vaje Oeste.

Weh: parodias de series

s sti psations TP
Lau::tl:l::rg:inml::z:!::lﬁ.ﬁﬂ L Si te quieres echar unas risas a cos-
Iag. ... {Pero si nos mandas una [LSEIP. 3 de tus series favoritas, apuntate
T Sl esta  direccion:  hitp:/www.
a sortear tres entre los quell‘ms == cev.com.au/toonzone/ :
criban a: SCREEE'E £ En ella encontraras divertidas pa-
algunas reaf;ds: l;54.124, _ rodias de Star Wars, Star Trek, Buffy
espectacu- == 28080 Madrid. Cazavampiros, X-Files... Y no solo
lares imagenes =3¢ ] M  haytiras comicas!: también videos
de Lorna y Mot, sus ~ R X . en 3D hechos por aficionados con
personajes mds populares. iichio seitkido det bumar
Son ochenta paginas llenas de fanta- « \
sia desbordante, colory _ S
buen hacer. jUn estu- ¢
pendo regalo para los |
fans de lailustracion!

mujeres, caballeros e

"Bellas C
nonstruos... jes el arte de Azpiri!

Bifonso Azpiri es un autor
que ha estado muy rela-
ZLA2 (ionado con el mundo
del videojuego. Duran-
S telaépocadel ZX Spec-
trum, sus dibujos sirvieron
para ilustrar las caratulas de
muchos juegos hechos en
Espana. Este libro es una
excelente ocasion para recor-
“fdar o descubrir por primera vez
aquellas obras de arte. Tam-
bién hay bocetos inédi-
tos del artista y otros
trabajos suyos _
| comenta- E ==
(o [ERN T QMIN Azpiri nunca llegé a ilus-
GG trar ningun juego de Zel-
y da, pero eso no quita para : ple.com/trailers/disney/monsters i
g}ﬁgﬁ:&fgg’%gﬁzpm . ~ nc/y ibajate el trailer!

4

Cine: jla tltima de Pixar!
Pixar, lafilial de Disney responsable
~ de los exitazos Toy Story (cuya se-
~ gunda parte esta analizada en
'SCREENFUN 9/00) y Bichos esta
preparando una nueva pelicula. Se -

~ llamara Monsters Inc,, y se estrena-

/

)

)

Rustica/Cartoné

80 paginas

1.950/3.900 pts.

tre los que
| destacan

¥ SnREEFun 85

ra en el 2001. Ve a http://www.ap-



jBienvenido a
South Park! Ex-
cepto Cartman,
todos se ale-
gran de verte.

la cinematografica, los chicos de

South Park han sido fichados por
Antena 3.. jaunque ya llevaban un
buen tiempo deleitandonos en el ca-
nal Locomotion de Via Digital!

Lo que Antena 3 estd emitiendo es
sélo la primera temporada de la serie
(trece episodios). Luego, si la audien-
cia responde positivamente, se plan-
tearan emitir mas capitulos. Eso si,
dado que el humor de South Park es
tan negro, Antena 3 ha preferido evi-
tarse polémicasy ha escogido para la
emisién un horario en el que sélo un

., Foouae e, A e adulto aguantaria despierto: jla una
Las locuras en South Park estdn a la orden del dia: un comba-  En la feria, una caseta ofrece muiiecos de Terrance y Phillip a menos diez de la noche! Habra que ir
te entre Jesis y Satands para ver quién dominard la Tierra. los que den en la diana... jPero el juego estd amanado! pensando en programar el video... ja
no ser que seas un baho y no tengas

que despertarte por las mananas!

Si nunca has visto un episodio de
South Park, deberias estar preveni-
do: la animacién es horrible, y las
palabrotas, los insultos y la vio-

lencia son de lo mas habituales.

( SHai A Kenny, por ejemplo, jlo matan

- ) en cada episodio! Pese a lo feo
que suena todo esto, en realidad la
serie es muy divertida, y constituye
una sardénica critica a las intole-
rancias de todo tipo, la incom-
petencia y la hipocresia de la
sociedad. jEs una pena que algu-
nos telespecta-
dores se queden

e
toaRie gt
el fondo! oosol

Tras el éxito popular de su pelicu-

El Chef se ha metido en un lio. Los chicos organizan un con-
cierto para ayudarle, con la ayuda de muchas celebridades.

Los personajes e South Park____

= L ¥

SiE

Q b . . e

S Stan Cartman H Chef

S Ellider no proclamado de la Cartman es cinicoy cruel,y nun-  Junto con Stan, Kyle cra,rece serel  Siempre embutidoenunanorak  El cocinero del colegio es una per-

8| pandilla. Stan esta enamorado ca deja escapar la ocasion de Gnico chico normal de todo South  naranja, Kenny muere en cada sona que ha conocido a muchas

5! deWendy, pero no puede evitar  meterse con los que le rodean, Park. Pese a que Cartmanseestd  episodio (menos en el especial de  muijeres en su vida. Es una fuente

%! vomitar cuando ella le habla. aunque son todos muy amigos.  metiendo todo el rato con él por-  Navidad). Al episodio siguiente de sabiduria para los chicos.

R Ademas es ecologista. Cita: Una cita:“jNo eztoy goddo, ez- ue es judio, se lleva bien conto-  aparece con vida jynadieseex-  Cita:“Te voy a hacer el amor, ma-
”iHan matado a Kenny!". toy fuedtecito!”. os. Cita: “jHijos de p§p@!”. tranal Cita: “Hmpf...mpfmpf”. ~ mita, con mi tronquito festivo...”.

<
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1

cia la nueva edicién del juego de

miniaturas mas exitoso de la his-
toria. jY ha merecido la pena! La nueva
edicion de Warhammer es un lujazo
que podras comprar en dos formatos.
Siya tienes un ejército o simplemente
no te interesan las miniaturas de la ca-
ja, puedes comprar el manual suelto
(6.500 ptas.). Es un auténtico libraco
donde viene practicamente todo lo
que vas a necesitar: las reglas para ju-
garlas batallas mas espectaculares, 48
hechizos y reglas para magia muy me-
joradas, unos pocos objetos magicos,
maquinas de guerra, escenarios de ba-

Iodos esperabamos con impacien-

talla, la histo- ¥

ria del viejo

mundo, reglas para

campanas, para escara-

muzas y para asedios... Esta

muy bien y cuenta bastante mas que
la version anterior, pero si te decides
por la caja completa (13.000 ptas.), por
un poco mas de dinero vas a conseguir
dados, plantillas y un poco de esceno-
grafia, la base de un ejército orco (un
general,un carrotirado por jabalies, ar-
queros y guerreros) y de uno imperial
(un general, un cafién con toda su do-
tacién, arcabuceros y lanceros). Y ade-
mas, jlas figuras son la cafa! Si te po-

¢Te ha entrado el gusanillo de las ba-
tallas fantasticas? jPues matalo!

Regalamos un Warhammer Batallas ¢
¢ Fantasticas entre todos los que pa
W cipéis. Manda una carta o postal a
== SCREENFUN, ref.: Warhammer, _
apdo 14.116, 28080 Madrid.

. nes de acuerdo con un amigo para

quedaros cada uno un ejército, jos vais
a ahorrar una pasta! Y si un tercero se
queda el manual, mejor que mejor.

Sélo echaras en falta unas listas de
ejércitos mas elaboradas: jpero no pa-
sa nada! Al comprar el juego (tanto el
manual como la caja) puedes pedir
que te den las listas de ejércitos provi-
sionales, o también las podras encon-
trar en: www.games-workshop.es

Y no tardaran mucho en salir los li-
bros con las listas de ejército definiti-
vas de cada raza, empezando por el
Imperio y los Orcos. jLa sexta edicion
de Warhammer promete ser un éxito!

Lihrns

Resurreccion:

suplemento para ‘EX0’

El primer suplemento para el juego
de rol EXO, es pequeno pero maton. En
poco mas de 60 paginas podras en-
contrar una descripcion bastante bue-
na de un sector de la galaxia, con
montones de planetas y algunas razas
extraterrestres de lo mas extrano y
gracioso. jAlguna parece casi un poké-
mon! También encontraras una estu-
penda campana en la que empezaran
a salir a la luz algunos de los secretos
que se guardan en la galaxia y en la
que los verrianos, los humanos y los
siempre inquietantes iroiendi se en-
cuentran cara a cara.

Ademas, junto con el libro viene la
pantalla para Director de Juego, una
de las mas completas que nunca has
visto. El primer suplemento para este
exitoso juego se ha hecho esperar un
poco y no consigue saciarnos.

jAhora queremos todavia mas!

5 S
J UN GIATO EN LA iINMENDIDAD DEL E)PAGO.

SEIRRECTON)

s T

e

Historias del Forlorn
Hope: suplemento para

. r
] Cyberpunk
F— : El Forlorn Hope es un bar de Night
5. F YALES el City regentado por veteranos de la
3 e ari
-{‘ omo siempre, podras elegir entre un montdn de razas para por si no conoces T —— espectacular | " guerra de Sudamérica. Es un punto de

encuentro habitual para los grupos de
cyberpunks que buscan un trabajito
~  pararecargar las pistolas.

En este suplemento encontraras la

montar el ejército mas impresionante. Tienes 10 razas basicas
con las que formar 14 tipos de ejermtos Aqux te [as descnblmos

|

juego. Elige la que mas te gquste y jque se preparen tus adversa- £
rios! No vas a dejar ningin ejército sin derrotar. k

44)

= descripcion del bar, de los empleados y
; ~ de los clientes mas interesantes. jSera

- unaestupenda base de operaciones!
Cy Ademas, en el suplemento, tienes
;‘; ~  ocho aventuras distintas y totalmente
- 3 ~: . independientes que te van a dar mu-
e = - : - ! chas horas de diversion. Los jugadores
Gaos No muertos Imperig Orcos y Gablins Enanas {12~ tendran que robar informacién de un
El caos combina demo- Los tradicionales es- El imperio humano Puede que sea el ejérci- Cabezotas y duros. No | ’;\_ . consulado, escoltar cargamentos de ar-
nios, guerreros impre- queletos y zombies es- mds poderoso sigue to mds variado y diver- usan la magia, jnifalta || & mas y viajar a Europa en una bisqueda

sionantes y hombres
bestia. jAterrador!

tan liderados por mo- siendo temible por su
mias y vampiros. equilibrado ejército.

tido. jY siguen siendo
unos salvajes !

que les hace! El que los ||
ataca, lo paga caro..

~ queinvolucrara a una sociedad secreta
y a una importante corporacion. jVas a
teneralos jugadores como locos! Sevan
= - = aenfrentara
¢ losTong,ala
Yakuza y a
traficantes
de drogas.
Ademas, in-
vestigaran
asesinatos y
perseguiran
a cyber-psi-
| copatas. jTo-
| { daunacolec-
= ~_ . cion repleta
- deaventuras
. caneras!

Hfas
Los elfos de Ulthuan y Parecen escapados de
los silvanos son guerre- una tienda de masco-
ros temibles. Dos for- tas, pero jpobre del que
mas efectivas de luchar. les falte al respeto!

Fifos Oscuros {
Elfos renegados. Su {73
crueldad es legenda- |
ria. jQue nadie espere ||
piedad de ellos!

Bretonianos

Encarnan el mads fiel
espiritu de la caballeria
medieval. jY sus caba-
Ileros son temibles!

Hombres lagarto
! Estas mtas mutantes
siguen siendo peligro-
sas y traicioneras. Cui-
dado con ellas!.
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-Jaimito, ¢qué quieres ser tu de ma-
yor? - pregunta el director del colegio.
=Carnicero.

=Y por qué justamente carnicero?
-Porque en el cole he aprendido
mejor que nadie a hacer chuletas.

- En una fiesta, un chico se acerca a
una chica que esta con sus amigas:
—¢Bailas?

—Estoy ‘pedida’.

-Y yo ‘sudado’, ¢bailas?

-iMama, mamaj, en el colegio me
llaman campana!
~Claro, sera porque eres tan-ton-tin...

Un hombre entra en una cuevay se
encuentra una lampara magica. La
frota y sale un genio, que le conce-
de tres deseos.

-Quiero ser inteligente, guapo e
interesante - pide.

-Vale, pero hay un pequeiio incon-
veniente: vas a tener la regla.

-Un nifio le dice a otro en el colegio:
—Recuerdo la primera vez que me
bafé mi madre... Senti horror.

—;Y la segunda?

—La segunda no sé que me pasara.

-Una mujer va al médico y le dice:
-Doctor, doctor, mi marido esta
malito. Deme algo para que se re-
cupere y se ponga como un toro.
-Vale, vaya quitiandose la ropa y
empecemos por los cuernos.

-¢Cémo estornuda un Pokémon?
=Pika-chuuuu.

=¢Y un pijo?

-Pa-cha.

=Un niiio se lamenta ante su madre:
-Mama, mami, en el colegio me
llaman bocazas.

-Anda, no pienses en ello y ve a por
tu pala para tomarte el yogur.

iPROMETIDO!
Hoy no juego...
iVoy a ayudar a
limpiar la casal

Por donde \ Interjecciony Uranio
fye s diata Fordonsl ¥ | tare | . ¥V [7=
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¢Turbo estd ordenando
la buhardilla
voluntariamente?,




Es guapete y
gusta a las ne-
nitas... pero
cuando ensefa
la cara, porque
en su tltima
pelicula le han
dejando sin
rostro. El es...

POKEMON EFALSO

Entre fanto Pokémon, y feniendo en cuenta que estas
mascotas son un poco raras, ise nos ha colado uno falso!
Obsérvales atentamente y encuentra al umpostor'

( SOMBRAS MUTANTES )

Unos son buenos y otros malos, pero todos son super-héroes con
Foder‘ especial. El problema es que quieren ocultarse para que
descubras. Averigua quién es quién por su sombra.

) CEED ONED
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Cristina Blanch, Barcelona

GALERIA SCREENFUN

Estan llegando dibujos increibles a la Redaccién. Pedimos un
poco de paciencia a los artistas: jacabaran saliendo todos!

Nerea Fernandez, Bilbao (Vizcaya)

...contrasta con la sim-
pdtica Regina de Nerea.

Juan Pedro Castillejos , Barcelona

La dramdtica escena que dibuja
Juan Pedro con tanto arte...

jEste mes, Dino Crisis

x =
- x % A
<*

Nuestros personajes favoritos de los videojuegos, todos
juntos en una pdgina,y dibujados con un encantador esti-
lo manga. jChapeau! Este mes ha sido muy facil elegir al
ganador de la gorra: jCristina, te has superado!

Quiero hacer un juego

Hace tiempo que me come la cabe-
za un juego que podria ser un bom-
bazo, pero yo no tengo ni idea de lo
que hay que hacer para crearlo. Yo
soy marmolista, o sea, que yo a la
piedra le hago lo que tu quieras, pe-
ro a un ordenador no tengo ni idea.
jAh, sil Sé apretar el botén de
On/Off. ;Qué tendria que hacer o
comprar para hacer realidad mi
juego? Y tened en cuenta que no
tengo millones de pesetas...

Si es posible, no me publiquéis la
carta, que ya hay bastante gente
que se rie de mi idea.

Daniel, Girona

¢Y por qué motivo habrian de
reirse? Lo que ti quieres es perfecta-
mente razonable: hay mucha gente
que se gana la vida disefiando jue-
gos, y para eso no les hace falta sa-
ber nada de programacién. Basta
con tener muy claros y detallados to-
dos los aspectos del juego, y un equi-
po de profesionales se encargan de
ponerlos en prdctica mediante el co-
digo de programacion. Si de veras
tienes una gran idea, ponte en con-
tacto con una desarrolladora. Si-les
convences, ellos pondrdn a tu dispo-
sicion todo lo necesario para hacer
tu juego. En las cajas de los juegos
vienen las direcciones y teléfonos de
las distribuidoras. jLidmales!
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eres demasiado modesta!

Star Wars Rebellion

Os pasasteis con la valoracion de uno
de mis juegos favoritos: Star Wars Re-
bellion (SCREENFUN 16/00). Ponerle
un 4 a este juego: jvaya fallo!

Para empezar, no explicasteis cla-
ramente el juego. Con el rollo de la in-
terfaz aparatosa lo disteis por hecho.
Por mi parte, en el apartado de cosas
buenas, diria la ambientacion: las na-
ves, los personajes (si no son de la pe-
li, son del cémic), los planetas, que
Luke Skywalker tenga que subir ran-
gos en el aprendizaje Jedi...

Después, es un juego original. jAl
menos de este estilo no salen todos los
dias! Las diferentes misiones: diploma-
cia, espionaje, secuestro, rescate, sabo-
taje, investigacion... No estd mal para
un juego con mds de un aro. Y aburri-
do, sélo cuando empiezas. jAh!Y las na-
ves no son las mismas en la Alianza que
en el Imperio. Los rebeldes no tienen la
Estrella de la Muerte. La diferencia es
que el Imperio tiene mejores naves ca-
pitales y la Alianza mejora en cazas.

Tengo 15 afios, me he pasado el jue-
go y he enganchado a muchos ami-
gos a los que les gusta la estrategia.
jOs aseguro que no os arrepentiréis
de comprarlo.

David, por E-Mail

A nosotros nos parecio un petardo, pe-
ro si tu dices que estd bien, le daremos
una segunda oportunidad.

“No soy una artista dibujando, pero... jalgo es algo!” Cristina,

Aviso: jnos quedamos con los originales!
Cyhercueva en Bilbao

El otro dia estuve en un lugar que
me encantd, y que no sabia que hu-
biera en Bilbao. Aqui es todo aburri-
disimo. Para que monten algo rela-
cionado con estos temas, ya me en-
tendéis, tiene que ocurrir un mila-
gro. Bueno, pues es un sitio donde
puedes jugar en red, chatear y nave-
gar por internet. Encima, la ambien-
tacion es increible, porque da la sen-
sacion de que estds en una nave
alienigena. Lo unico que falta son
los agentes Mulder y Scully, pero no
les echas de menos, porque te que-
das pegada al ordenador todo el
tiempo y encima es barato. Total,
una gozada. Creo que a este paso
me hacen socia de honor. jA ver si
termindis la pdgina web, y asi tengo
una excusa para ir al local y haceros
una visitilla!

Nerea, Bilbao (Vizcaya)

Se te ha olvidado escribirnos la di-
reccion de ese cyber, para que poda-
mos pasarnos por alli la proxima
vez que vayamos a Bilbao. En cuan-
to a la pdgina web, por desgracia, el
proyecto estd en punto muerto.
iNo nos mires con esa cara! Konami
cancelé el Castlevania de Dream-
cast y Capcom el Resident Evil de
GBC, y tampoco es tan grave. De to-
das formas, no descartamos inten-
tarlo de nuevo en el futuro.

MIi amada Microsoft

(A qué viene este lio de la PS2 V5. X-
Box? Yo llevo desde muy pequeno
manejando el ordenador y estoy muy
contento con Windows, Office... Toda
mi vida he estado rodeado por Micro-
soft, y creo que Bill Gates merece ser
el hombre mds rico del mundo (jaun-
que me gustaria serloa mil).Van a sa-
car una consola que supera en tecno-
logia y potencia a todas las demds,
fdcil de programar, con DVD, internet,
y, para colmo, es de mi amada Micro-
soft. jEs un sueno!

La X-Box ha pillado por sorpresa a
las demds companias, y la PS2 es una
copiona (ha copiado el disco duro, el
Internet...). A la X-Box no le van a fal-
tar buenos juegos, porque ademds de
los que fabrica Microsoft, Bill Gates
ha comprado su propia comparia de
videojuegos: Bungie Software. En fin,
jque me encanta la X-Box! (aunque
creo que ya os habéis dado cuenta)

Juan José , Murcia

Puedes esperar estupendos juegos para
la X-Box. Se rumorea que el muy pro-
metedor Halo, de Bungie Soft, podria
estar entre sus titulos del lanzamiento.

Violencia en videojuegos

La culpa de esta polémica yo creo que
no es de las companias, sino de los
consumidores, que somos quienes re-
clamamos este tipo de juegos. Hoy en
dia, ;quién compra un juego que no
tenga violencia? Casi nadie. Otro
ejemplo: ;Cudntos juegos que no ten-
gan violencia, disparos o muertes hay
en el TOP 20 ? SOLO g (si contamos
Age of Empires Il y Zelda).

Bruno , por e-mail

Y Age of Empires Il, en realidad, es
bastante violento... jMueren cien-
tos de personas, incluyendo muchos
campesinos inocentes!

Estoy harto de oir como muchos padres  *
critican el contenido de algunos video-
juegos y cémo afectan a los nifios. Yo
tengo 27 arios, estoy jugando desde los
13, y.aun no soy un delincuente. Esos
padres dicen que Metal Gear induce a
drogarse y Final Fantasy a la violen-
cia... pero esos mismos padres permi-
ten a sus hijos ver peliculas no reco-
mendadas para ellos. jQué gran con-
tradiccion!, sno? Y me fastidia escuchar
que pasar horas jugando es una pérdi-
da de tiempo, mientras ellos ni respiran
viendo una telenovela o una revista del
corazon. Sefiores, si se detuvieran un

. poco a leer los textos de los videojue-

gos, verian que los programadores se
esmeran por llenarlos de amor, compa-
ferismo y amistad, jy sin palabrotas!
Para terminar, sélo recordarles a
ellos que también han sido nifios, y
que para opinar, hay que informarse
primero y criticar después... jQue Vi-
van los videojuegos!
Miguel, Cadiz

jViva!l jQue tomen nota todas las
partes afectadas!



jC6mics en SCREENEUN!

El comic que Carlos Tejedor nos manda desde Salamanca ilustra
a la perfeccion el sentir general de los usuarios de Playstation... &

iLa guerra de consolas esta mas candente que nunca!

ROLTIHAS NOTICIAg(
LARLIAY STATON s
A ESTRELDTAR A an

Multijugador en P$
Yo tengo una PS que nos hace felices
a mi hermano y a mi (aunque sufri-
mos mucho para conseguirla). Digo
que nos hace felices porque el tnico
momento del dia en que no nos pele-
amos es cuando nos damos palizas
(Bloody Roar 2, Tekken 3...), nos mete-
mos goleadas (FIFA 99) o destroza-
mos nuestros coches (Destruction
Derby Raw, F12000).

Pero hay una cosa que no termi-
no de entender: ipor qué juegazos
de la talla del F1 2000 son tan po-
bres en la modalidad de dos jugado-
res? He puesto el ejemplo del F1
2000, pero al GT2 le faltan coches
controlados por la CPU en dos juga-
dores. Uno de mis juegos favoritos
es el Anna Kournikova’s Smash
Court Tennis, porque es excelente
para 2 6 4 jugadores, jincluso mejor
que para un jugador!

Y si nos ponemos a hablar de
Speed Freaks, creo que coincidiremos
en que la sensacion de velocidad que
ofrece este magnifico juego de karts
es impresionante, pero cuando de-
cides echar una pedazo de carrera a
tu hermano o a tu mejor amigo, re-

ayanoS A JOGAR '
‘pr anéva‘?

sulta que jestds solo en la pistal. Se
agradecerian unos poquitos coches-
CPU como en el Crash Team Racing.
Supongo que otros lectores pensa-
rdn como yo, porque aunque la Play
es una fantdstica consola, el Vs. Mode
es un factor que en el futuro decidird
a favor de los mejores juegos y las
consolas mds completas.
Eloy, Piedrabuena (Ciudad Real)

En los juegos tridimensionales, es
inevitable perder algo de calidad
técnica al jugar en pantalla dividi-
da: la consola tiene que dibujar el
doble de poligonos. Si no se aprecia-
se ese bajon, seria sefial de que en el
modo de un jugador no se estd ex-
primiendo al mdximo la capacidad
de la consola.

Furia contra Nintende

jEstoy muy cabreado! Tengo la Ga-
meBoy, y aparte de Pokémon y Su-
per Mario Land 1,2y 3 (Wario Land),
que fueron los grandes booms de la
portdtil, ya no cae nada decente pa-
ra la original. Y digo “original” por-
que la mia es monocromatica y es-
toy HARTO de ir al centro comercial
Yy comprobar desolado que todos los

Espero que os sorprenda mi
history: : :

Todo empezé un dia de ra-
yos, truenos y lluvia. Yo estaba
en casa con mocos y frio, vien-
do en la caja tonta al mitico
super'aul‘l'm—hiper'-meEa (y no
sigo)-guerrero-Songokuy, cuan-
do dieron paso al fostén de la
publicidad. Pero ese aburri-
mienfo se acabé-cuando una
tia llamada Fifi explicaba la
pofencia de una tal consola lla-
mada Playstafion.

Al contemplar y escuchar
todo lo que decia Fifi, esos
mocos y ese frio se convirtie-
ron en una impresionante,
grande, y aplastante fuerza,
que me desperté de todos los
dias tristesy aburridos jugan-
do con la NES. El 19 de di-
ciembre del 98 me habian

LA CARTA DEL MES

Sorteamos cinco gortas todos los meses entre las cartas'recibidas, pubhcadc;s
0 no. Pero hay dos gorras mds, las mds chulas, que estan reservadas para ’a
carta o dibujo del mes. jAsegurate de incluir tu direccion para optar a ellas!

viembre me voy a pillar la
Playstation 2. Una duda que
tengo es si los volantes, man-
dos, multitap y joystick de la
Playstation son cgmpqhbles
con la PS2. Si es asf, doy gra-
cias a Dios. Y bueno, aconsejoa
todos aquellos que no fengan
una PS, que se la pillen porque
no saben lo-que se pierden. Y 0s
recuerdo una frase muy sabia:
*Playstation, todo el poder
en fus manos”. e
Pumuky, Padrén (La Corufia)

Una historia conmovedora, Pu-
muky, que seguro que muchos
lectores habrdn vivido en sus car-
nes. jCémo olvidar a Fifi y a su
hipnética mirada alienigena!

En teoria, todos los cachivaches
de la PS son compatibles con la
PS2, con la excepcion del multitap.

Han sacado un multitap especifi-
co para PS2 en Japon, y probable-
mente también lo saquen aqui.

Por cierto, te has olvidado de
ponerel remite enla carta.jAsino
te podemos mandar la gorra!

comprado la-maravillosay am-
biciosa Playstation: ==
Desde ese dia soy el tio mas
feliz del mundo mundial-cono-
cidamente conocido hasta aho-
ra, y lo mejor es que en nho-

Jjuegazos salen con la insignia de
“Only for GameBoy Color”. Pues no
me la compro porque vale una pas-
ta, ea. Y ¢por qué Nintendo cambio
la clavija del cable link cuando salie-
ron la pocket y la color? ;Es que al-
guien que tenga el Link viejo tiene
que guardarlo y comprarse otro?
jUn cero para Nintendo!

Jesus, Almensilla (Sevilla)
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V.Icho
En la revista 15/00, pagina 69, he Cristina Cantarero
visto un juego llamado Vib Ribbon Javier Sevilla
Leticia Roldan

al que puntudis con un 7,y al que en
los grdficos pusisteis un 5. Yo le pon-
dria un 1: jsi casi lo puedo dibujar
hasta yo mismo! Me pregunto si se-
rd un error vuestro o es que el juego
es bueno. El Chase the Express y
Dragon Valor por la pinta parecen
mucho mejores que el otro y lo pun-
tudis igual. No lo entiendo.

Javier, Santander

Inigo Rodriguez-Villa
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Vib Ribbon aprueba en grdficos
por su curiosa estética. No nos pare-
ci6 para nada un juego feo. En cuan-
to a comparar su nota general con la
de los otros juegos que citas, piensa
que es un juego musical, muy dife-
rente de los otros, y su mejor baza es
la originalidad. Chase the Express y
Dragon Valor, aunque majos, son
muy poco innovadores.
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Hasta el gorro de Pikachu

Me gustaria que jpor una vez! no ha-
blaseis de Pokémon. No estoy en contra
de una rata que cuando salta dice “Pi-
kachu’, porque es diver, pero me gusta-
ria que hablarais mds de mis dos juegos
preferidos: jCounterstrike y Starcraft!
Maria, Madrid

Pues a juzgar por tu dibujo... ja noso-
tros nos parece que si que tienes algo
en contra del pobre Pikachu!

189’ vs 'FIFA

¢Cémo es posible que la gente prefiera
el FIFA al ISS Pro? Yo os lo diré: el 1SS Pro
es mucho mejor que el FIFA, pero no
tiene los nombres originales. La gente
prefiere un juego inferior como FIFA,
antes que jugar con “Luis Enroque” o
“Trivaldo”. jEs una tremenda injusticia!
Konami, en vez de gastarse pelas en
una cara licencia, ha preferido invertir

Estamos tan saturados de correo,que
s imposible publicar todas las cartas
ue nos llegan. Algunas se guardan

ra sacarlas en otro nimero y otras,
esgraciadamente, se quedan sin
ntestar. De cualquier modo, TODAS
las cartas son leidas, asi que si tienes -

g0 que contar, sugerir o criticar, jes-
cribenos! Y no olvides poner el remi
porque sorteamos cinco gorras en
e todas las cartas recibidas :
edaccion SCREENFUN
ref.: Cartas del lector
pdo. de Correos 14.116
Madrid 28080

1bién podéis escribirnos a tray
el e-mail, aunque entonces ya
ntrais en el sorteo de gorras:
screenfun@bauer.es

TRUCOS SCREENFUN
;Te has quedado atascado en al
Gn juego? ;Necesitas algan tru
0? Escribenos una postal ind
idonos tu remite, el nombre d
g0 y la plataforma a la que p

e a la siguiente direccion

todos sus esfuerzos en hacer un juego
de fatbol genial. jY asi se lo pagamos!
iNi siquiera sale en el TOP 20!'Y si al-
quien quiere discrepar conmigo, jal
menos que lo juegue antes de hablar!
Tofo, Madrid

Comprendemos tu indignacion, por-
que es verdad que el 1SS Pro es un jue-
go muy bueno. Pero alégrate: jel proxi-
mo 1SS tendrd los nombres oficiales!
Asi podrd competir en igualdad de con-
diciones con el FIFA de EA Sports.

‘Buffy Cazavampiros’

Soy adicto a la serie Buffy Cazavampi-
ros. Empecé a verla por Sara Michelle
Gellar (Buffy), que salié en dos de mis
peliculas preferidas: Scream 2 y Sé lo
que hicisteis el Gltimo verano. Desde
entonces me gusta ver los trabajos de
todos los protagonistas. Veo la serie
desde la primera temporada, pero no
tengo nada de informacion sobre ella.
;Dénde podria encontrarla? ;Podriais
sacarle un poster en la revista?
Guillermo, Cérdoba

jlnternet estd lleno de pdginas sobre
Buffy! Prueba en buffysearch.com.

Por cierto, se prepara un juego
sobre Buffy para DC, PS y PC. Sillega
a Espafia, ;quién sabe?, entonces
quizd le hagamos un poster...

Un fan del baloncesto

Soy un tio cafero, alicantino, con una
Play de las primeras y, sobre todo, del
Real Madrid. Pero no de Figo, Raul y
compariia, sino de Djordjevic, Strue-
lens... Se ve por donde voy, no?
1) ¢Habrd juego de ACB para Play o PC?
2) éPor qué los de EA Sports no ponen i-
gas europeas en el NBA Live 2000/
2001? No me vengdis con que es por lo
del titulo.
3) éPor qué la gente no odia el Mo-
nopoly Futbol?
4) iLa gente que escribe a los breves es
tonta o qué? Porque hay algunos...
José, Alicante

1) Como no lo haga Dinamic o FX in-
teractive, lo tienes crudo.

2) EA es americana. jProbablemente
ni sepan que existen ligas europeas!
3) Tal vez porque no lo conocen.

4) Los breves los sacamos de comenta-
rios sueltos que leemos en las cartas no
publicadas. jLa verdad es que siempre
acabamos escogiendo los mds raros!

Tres meses (e consola

Tengo un problema con mi madre: me
paso los nueve meses de cole sin coger
la Play,y s6lo en verano (tres meses) me
dejan usarla. A las tres horas de jugar
con ella, mi madre se mosquea y dice
que si estoy enganchao o enfermo. jIn-
tento sacarle el mdximo partido a ese
tiempo! ¢No es natural? Y lo mejor: si
me duelela cabeza, le echala culpaala
consola. jDecid algo para apoyarme!
Pedro, Malaga

Te sugerimos que pactes con tu ma-
dre: prométele buenas notas a cam-
bio de horas de juego con la consola,
aunque sean sélo en el fin de semana.
Dedicar el tiempo de ocio a lo que a
uno le gusta es fundamental para
rendir bien en los estudios. Pero re-
cuerda que deberias descansar diez
minutos por cada hora delante de
una pantalla...

Argumentos contra el chip

Vale, los juegos piratas son mds bara-
tos pero, jy sus desventajas?
1°) Los juegos japoneses se ven en blan-
co y negro sin el cable japonés.
2°) No tienes la caja auténtica (menos
mi primo, que las roba), el manual de
instrucciones o el dibujito del CD.
4°) Hay juegos que no funcionan si tie-
nes puesto el chip, o que son imposibles
de conseguir pirateados.
5°) A veces el juego estd mal pirateado,
se ve mal o se cuelga al llegar a cierto
punto determinado (le pasé a mi veci-
no, con el FFVI1 y FEVIII).
Os mando un mufieco de Pikachu para
que me publiquéis la carta.

Jordi, Mataré (Barcelona)

No hace falta que mandéis sobornos pa-
ra que os publiquemos las cartas, pero
tampoco les hacemos ascos... jsiempre
quisimos tener un Pikachu de estos!

La perra y la Dreamcast

Un dia estaba jugando a la Play, y la
perra de mi padre mordié un cable y
se me rompié. Entonces vi que la
Dreamcast estaba a 30.000 pesetas,
y no sabia si comprdrmela o esperar-
me a la Play 2. Al final me la compre,
y ahora tengo el R.E. Code Veronica.
jY estoy muy contento con él! ;Voso-
tros qué hubierais hecho: compraros
la Dreamcast o esperar a la Play 2?2
También me gustaria saber cuando
saldrd Shenmue en Espana.

Noé, Gandia (Valencia)

Nosotros seriamos incapaces de pasar
un dia sin nuestras Dreamcasts. En

cuanto al Shenmue, tenemos la ilu- |

sién de que salga para navidades. A ver
si Sega Esparia se pone las pilas...

Es repugnante lo que hace Telecinco
con Pokémon: levantarse a las ocho y
media para ver una serie y encontrarte
con que han vuelto a empezar desde el
principio, justo cuando iban a dar el ca-

pitulo que tu querias, es un fastidio. En
el canal Fox Kids creo que ponen unos

tres capitulos diarios, y ya se han pasa-
do laliga y yo qué sé qué mds. Mis ami-
gos que lo pueden ver se ponen a ha-
blar de que si Brock se va, que si viene
Tracy, o que si tiene un Marril, o quesila
Liga Naranja y la GS Ball... iSi Telecinco
vuelve a repetir otro capitulo, me pien-
so quejar a la propia Nintendo!

Paco Vidal, Murcia capital (una rima)

Por fortuna, Telecinco ya estd echan-
do la segunda temporada de Poké-
mon, lo cual supone 52 episodios
nuevos. Parece que, por ahora, nos
hemos librado de Pokémania, pero
todavia queda pendiente que Tele-
cinco racionalice sus horarios...

Muerte de una consola

Se me ha estropeado la PS. Supongo
que es el ldser, que no me lee nada.
Ademds, creo que le ha entrado arena,
porque la llevé en la bolsa de la playa.
Pero aunque tenga arena, lo que no
va es el ldser. El problema es que esta-
ba a punto de acabar el FFVII, y aho-
ra, como no lo acabe en casa de otro...

Hace unos meses (ya bastantes)
me puse el chip. Estoy segura de que
ésa no es la causa de que mi PS no
funcione, aunque mi madre diga que
si incansablemente (ella no es parti-
daria del chip). Ese pequerio instru-
mento me ha permitido llegar a mds
juegos, que nunca habria comprado,
porque valen 8.000 pts. Lo que pasa
es que ahora me encuentro con que
no puedo llevar mi consola a reparar
a Sony, por culpa del miserable chip
que parecia tan inocente.

;Qué puedo hacer? ;Espero a la PS2
(aunque valga el doble), o me compro
otra PS? ¢Intento ir a Sony en vano o
trato de que me la arreglen en otro si-
tio? Hay otra posibilidad: desmontar-
la. Pero mejor que no,no vaya a ser que
luego vaya atin peor (que ya es dificil).
;Deberia comprarme mejor una de
Nintendo o la Dreamcast? ;Me espero
a la X-Box? Lo malo de las otras conso-*
las es que no podria aprovechar los
Jjuegos que ya tengo...

Sara, Barcelona

Es normal que, con el tiempo, una
consola termine por estropearse, so-
bre todo si funciona con discos. Para
prolongar su vida, deberias cuidarlas
mds y trasladarlas con sumo cuidado.
En cuanto a lo de aprovechar los jue-
gos, piensa que tus juegos piratas de
Playstation no funcionarian en la PS2.
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Ganadores del n’ 16

Playstation: Ricardo Vilanova Martinez Game
Boy: Antonio José Cabrero Gil. Micro Skate: Pa-
tricio Ibdfez Ruiz. Team Buddies: Borja Serra
Planelles, Sabina Quin Alarcén, Ardn Camacho
Gutiérrez, Juan Ruiz Pat6n, Diego Sanchez Me-
del. Juegos ‘Top 20"; Francisco Bolafo Rentera,
Sergio Fierro Prieto, Wenceslao Varilla Valderas,
Miguel Garcia de Prats, Alba Garcia Reinares.
Poster World ‘Touring Cars: Marco Anjonio
Sénchez, Jorge de Una Cachén, Miguel Angel
Abril Sobrino, Alex Sanchez Jiménez, Manuel
Fernandez Feijoo, José Ignacio Uceda Jiménez,
José del Castillo Valverde, Francisco Manuel Ca- *
rrasco, Rall Martinez Aranda Santiago Tudela
Garcia, Luis Garcia Ribé, Bruno Pardo Martin,
David Cuesta Rivavelarde, Luis Escamilla Sén-
chez, Marcos Garrido Echevarrfa. Parasol ‘Grand
Prix 3" Clara Madrid, Alberto Cadenas Aloy,
Juan Capel B.S.0. ‘Silver" Clara Madrid Alejos,
José Miguel Picazo, Damidn Benitez Alminana,
Maria Herndndez Nunez Clara Marfa Alvarez Hi-
\_dalgo. Pack ‘Evasion en la Granja™ Laura Diaz

Molero, Helena Novoa Decabo, Manuel Martinez
Rodngo Carlos Pelegay Salas, Hugo Vidal, Bea-
triz Ferrandez Lidon, Jorge José Castells Agune-
ra, Enrique Ortiz Tapia, Inma Montill Salto, Car-
los Mofiino Company. Camiseta ‘Odisea’; Pablo
Arroyo Prada, Juan Manuel Martinez, Desiré Es-
cudero Salinas, Vicente Martinez, Lucia Alonso
Martin, Joan Navarro Gaya, Luis Franco Men-
gual, Manuel Calvo Movilla, Ana Carmen Ruiz
Valerio, Roberto Vidal da Suva Aaron Aguado
Calvo, Marta Sanchez Jiménez. Camiseta ‘Cam-
pus Party: Joan Gregori Bagur, Laura Castro
Agunar Benita Fuentefria Conde, Rafael Calvo Ji-
ménez, Francisco Alexander Lopez José Manuel
Sanchez Antonio Manuel Atencia Rico, Antoni
Miguel Santandres Claire Aedo Mestralleti An-
tonio Chilet Morales. Comics ‘Danger Girl’: Jo-
sefina Cabafero Tendero, Marc Guardiola Aran-
da, Adrian Alvaro Puerta. Gorras SCREENFUN:
Isabel Maria Ortiz Alcaide, Albano Vidal Jiménez,
Maria Nieves Guijarro, José Luis Robles Gonza-
lez, Sandra Rodriguez Revert, Begona Fernandez
Martin, Rodrigo Alvarez Alonso. —J

Animacién por ordenador
¢Un juego de Matrix?
Lo haran Shiny, los mismos del Messiah.

¢Mis mandos de PS funcionaran en PS2?
A nosotros nos funcionan.
Peli de Resident Evil: me pido ser zom-

biy comerme a Jill.

Seguro que antes te vuela la cabeza...

¢Se pueden mandar dibujos por e-mail?

Si.Pon “DIBUJO” en el asunto.

¢Y votar al Top 20?

También. Pon “TOP 20” en el asunto. Lo

malo es que no participas en el sorteo...

Contestadme rapido o no tendré mas

remedio que suicidarme ingiriendo

un polo de chopped.

iSeria una muerte horrible!

Estoy harto de las feministas que escri-

ben para quejarse. No les hagais caso:“A

palabras necias, oidos sordos”!

No podemos hacer oidos sordos. jTene-

mos que escuchar a todos los lectores!

Me.despido porque tengo que seguir ju-

gando, que bastante trabajo me costé

dejarlo para mandaros esta carta.

Sal un poco a que te dé el sol, hombre,

jque no es sano viciarse tanto!

Si mando dos dibujos buenos y me pu-

blicais uno, ;qué pasa con el otro?

Lo guardamos para otro nimero.

¢Cual es mejor simulador, FIFA 2000 0 PC

Futbol? jY no me digais lo de “depende”!

Depen... esto..., jcada uno en su linea!

La consola es como una novia: en cuanto

dejas solo un mando, ya esta jugando

otro, jhay que fastidiarse!

Es un simil turbador...

jPublicad mi direccion!

Habiamos pensado en una seccion de

contactos, jpero es que no queda sitio!

Perdon por la mala letra, pero es que

no me esfuerzo mucho...

iY encima lo reconoces!

Me pierdo con vuestras guias.

Si tienes mas dificultades, escribe a

SCREENFUN Trucos. jEllos te ayudaran!

¢MGS2 sera corto, o largo como el FFVIII?

Creemos que sera corto, pero intenso.

¢Contestais a las cartas no publicadas?

La mayoria, no... jNos desbordan!

¢Se pueden mandar varias referencias

en una misma carta?

No.Sélo una por cada carta o postal.

¢Puedo mandar un sobre vacio a la sec-

cion de Correo y ganar una gorra?

Si. TODAS las cartas enviadas participan
del sorteo. jPero no los e-mails! 4
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mas acorde con tus gustos. jSorteamos una Game Boy Color
entre todos los que participéis!

SCREENFUN, ref.:Cuestionario 18, apdo. 14.116, Madrid 28080.

Nombre:

Direccion:

Codigo Postal:.............. B

a 1. ¢En qué consola estas interesado o querrias tener informacion? )

PC O Nintendo Game Cube
Playstation O Game Boy Color
Playstation 2 O Dreamcast

Nintendo 64 O X-Box

@ 2 :Qué tipo de juegos prefieres?

Estrategia O Plataformas

Shoot’em up O Rol

Beat’em up O Aventura

Simulacién O Simuladores deportivos

‘ 3. ;(Cual es tu personaje favorito de los videojuegos?

‘ 4.las tres paginas que mas me han gustado han sido:

A i riod 23 30

‘ 5.Las tres paginas que menos me han gustado han sido:

‘ 6.;Te interesan las siguientes paginas?

Bonus Level Si No [0 Por qué
Cine Si No [0 Por qué
Internet ST EE O B e e
Rolyestrategia Si 0  No O Porqué.....cereeece

‘ 7. {Qué otras revistas de videojuegos o informatica sueles comprar?)

¢Por qué?

‘ 8. ¢Cual crees que es el mejor videojuego de la historia? )

@ o-:Qué es lo que mas te gusta de SCREENFUN?

‘ 10. ;Qué echas de menos en SCREENFUN?

‘ 11. De los regalos que ha hecho SCREENFUN, ;cual ha sido el
que mas te ha gustado?

Pegatina PSX[J Pegatina N64[0 Megapésters [ Otros.........

‘ 12. SCREENFUN es mensual; ;por qué la compras?

Porque es muy completa [ Por el tema de portada[] Por el regalo [J
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3 Libros
‘Sensations’

¢Te gustan las ilustracio-

nes? Pues te en-

cantara este li-

| broatodo color

| con lasobrasde
Alfonso Azpiri.

| jUno de los tres

puede ser tuyo!

TMANIA

SA PARA PLY

AR
L

En SCREENFUN seguimos creyendo que la vida es para
disfrutarla, volar con la imaginacion y sobre todo jjugar
sin parar! Por eso te ofrecemos la oportunidad de lle-
varte alguno de nuestros regalos. No siempre se tiene
suerte, pero si sigues escribiéndonos, jalguna vez te to-
cara! Si eres novato en esto, te lo explicamos: elige lo
que quieras, mandanos una carta o postal por cada
sorteo al apartado de correos que vieneenlaes- =

trella de la pagina correspondiente, jynote ¢
olvides de apuntar la referencia!

SCREENFUN

&

iDile a tu madre que
deje de comprarte
. esos gorros de lana
que tanto pican! Es-
cribenos, porque
con las gorras de
SCREENFUN que
~ sorteamos: jel ras-
—

car se va a acabar!

Ref. Sensations

8| EA GAMES s ell
=S : o (S 31 B L--&:1:11PS One
JUEED ¥ CAMISETA } ’
DEVIL INSIDEV G —

UEED Y CAMISETE
S DIABLO Il

La Playstation ya no esta en el
mercado. Asi que te regalaremos
la PS One que es exactamente
igual, pero un poco mas peque-
na. jPara que tu madre no se
queje por todos los trastos que

i
i
|
l
|
|
f hay en tu habitacion!
|

|

——-

Especial Sorteos 2000

Sabemos que se hace duro esperar hasta la llegada de los Reyes Magos. En SCREENFUN
no queremos que te aburras hasta entonces y hemos preparado un gran catalogo de
regalos del tema que més te gusta: jlos videojuegos! Aqui encontraras software, hard-
ware y demas. Y por supuesto jmuchos juegos!: para que ninguno se quede sin nada,
porque nos gusta que mantengas la ilusion y jque tu vida sea un juego interminable!

¢No te pierdes ni una serie de
Cartoon Network? Pues te encan-
tara este regalo jpara que desayu-
nes, comas, meriendes y cenes
viendo a sus personajes!

§ 10 Tazas CN

jESPECIAL SORTEO! Ref.Autodefinido 18

Ref. Angela

[Z1-8°] 1 Game Boy Color

Con vuestra P e
ayuda hacemos | Esta consola es la mas ;
el Top 20 y como | popular:te acompana a

Juegos

¢Te has quedado sin sema-
na blanca? ;Novas a

somos muy donde vayas y te man- poder hacer snow-
agradecidos, jte tiene entretenido board este invier-
regalamos el donde quiera que es- no? jSera porque no
juego que quie- tés. ;Quieres llevar- quieres! Con esta
ras! jSuerte! tela contigo? tabla y sus gafas no
tendras que desplazar-
- te hasta las montanas ni pasar
Ref. Exitos 18 Ref. Cuestionario 18 "~ frio nunca mas {Bajaras las
- — endientes mas peligrosas
ZTR-7] 1 juego ‘Warhammer’ T R:711 Lote de 15 comics ‘Bone’ e espectaﬁuhg, paisa)j’e
3 — sEres un loco Si te gustan los c6- nevado sin moverte de casa!
3 (4 del rol? Enton- mics,no puedes per-

der la oportunidad
de entrar en el sor-
teo de este magni-

ces te interesa-
ra hacerte con
esta caja de

Warhammer fico lote de los 15
Batallas Fan- primeros nu-
tdsticas. Escri- meros de Bo-
benos y jcru- ne. jNo te que-

* des ahi parado

za los dedos! >
y escribenos!

Ref. Bone

Ref. Warhammer

Fotos: Alvaro Garcia.

-I:&:18 1 Snowboard Virtual

.

Ref. Leyenda Urbana 2
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IADENTRATE EN DOS MUNDOS TOTALMENTE DISTINTOS!

EL DE PLASTICO, DONDE SARGE, NUESTRO HEROE, TIENE UN TAMANO
NORMAL Y EL MUNDO REAL, DONDE SOLO MIDE 2 CENTIMETROS

iILUCHA POR DEFENDER EL ESTILO DE VIDA DEL EJERCITO VERDE!

Efecto Plastosheen TM, que confiere brillo y movimiento al plastico de los soldados
9 personajes con distintas personalidades
14 misiones con mas de 5 objetives separados cada uno, horas y horas de juego garantizadas
13 armas con efectos espectaculares: lupas, cohetes, etc.
Movimientos realistas gue llevan a la vida a los soldados de plastico

—'ji,f'l @ y muestran sus rmuertes con animaciones comicas

Dreamcast. ,
Atencion a usuario: 91 789 35 50 3D 4
=T S , Fax de pedidos: 91 789 3560 2N %
(< .
i Mlg WAY ' Fecha lanzamiento: Octubre de 2000 5 o

Paseo de la Castellana, 9-11 - 28046 Madrid — Telf. 91 789 35 50 - Fax: 91 7893560 (@

MUMOUTINUPLCOM




G

COMO COMANDANTE EN JEFE DE LAS FUERZAS SOVIETICAS,
4 TIENES LO QUE HACE FALTA PARA ESCLAVIZAR "LA TIERRA DE LA LIBERTAD"?
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