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Da biste iskusili vrhun-
sko vozacko iskustve,
pored dobrih kola, pe-
trebna vam je i odi-
¢na kontrola. Zato
nabavite najbolji vo-
lan za PlayStation. 360
Modena Racing Whe
je kopija trkackog volanz
istoimenog bolida, prilik
izrad je posebna painja obrac
najsitnije detalje, tako da zadovolji sve standar:
&njaka Ferrarija, koji su ovom proizvodu odobrili s+
licencu.

Opremljen je ergonomskim rukohvatima
izradeni od reljefne gume, $to omogucava
komfor. |edinstveni nagin menjanja brzina |
preuzet direktno iz Ferrarijeve formule. S
vibro-motori zatresce volan svaki put kada se
prevrnete ili naidete na neravnine. Analogna
vam omogucava da skrecete u zayis-

nosti od jacine kojom okrenete

volan, a pedale za gas i koénicu
pobrinuée se za agresivnije

ubrzanje, odnosno, kodenje.

Za one sa skromnijim
prohtevima tu je Com-
pact Racing Wheel,
volan sa nesto manje
moguénosti, ali jo3
uvek dovoljno dobar
da ponese znak Ferrarija.

COMPACTRACING WHEEL

Za sve prave ljubitelje dobre voinje, 360 Modena
Racing Wheel i Compact Racing Wheel sun
menljivi dodaci za PlayStation. Kompatibilan
PlayStation, PlayStation 2 i PS One konzolama. Tak
postoje verzije za Dreamcast i Nintendo 64.

Centar: Beograd, Svetogorska (Lole Ribara) 47, Tel: 011,/3222 6806

g Centrala: Beograd, Gospodara Vucica 160
£ JEI Novi telefoni: 011,/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36
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Do tada vas poz- f

Eto mene ponovo na ovim stranama u formi i obliku na koji ste
navikli. Sada je sve u redu. Mnogo sam pribraniji, nema vige
Sarenih leptirova, misli su mi ponovo skoncentrisane i to na
jednu temu - naravno, igre.

Ima jedno mesto na svetu gde se jednom godiSnje okupljaju
ljudi ¢ije su misli takode koncentrisane na igre. To je omaniji
gradi¢ u Americi po imenu Los Angeles, gde od vaseg stana pa
do prve prodavnice ima kao od Beograda do Novog Sada. Tu
se svake godine odrzava E3, najveli sajam elektronske zabave
na svetu. Naravno, kao i prosle godine, mi smo prisustvovali
sajmu i dostojno predstavljali na3 ¢asopis. Nase utiske, 3ta smo
sve videli, §ta doziveli i 5ta je sve novo u svetu konzola i igara,
probali smo da vam priblizimo i prenesemo.

Koliko je taj sajam znagajan u svetu igara, govori vam i broj
strana koje smo mu posvetili - ¢ak 13, od kojih na 11 strana
mozete da procitate i pogledate koje su to igre koje su domini-
rale sajmom i 5ta cemo sve igrati sledecih godinu dana na X
Box-u, Game Cube-u, PlayStation 2, Game Boy Advance-u, ali i
na starim dobrim konzolama PSX-u, DC-u i GBC-u

Boravak u Americi sam, po savetu lekara, iskoristio i za svoj
oporavak posle mu¢kog napada Ur... ne mogu ni ime da mu
izgovorim. O njegovoj sudbini se i dalje nista ne zna. Ipak se
drznuo da nam se javi, i to pismom iz daleke zemlje, jos dalje
od Amerike. Posle dugog razmisljanja, odluéili smo da pismo u
celosti objavimo u rubrici “Brate, u kom si fazonu".

Njegova zamenica, mlada i poletna Ankica, sve vise sti¢e popu-
larnost kod vas. Brojna pisma koja stizu u redakciju, vec su
naslovljena direktno na nju. U mnogima trazite da objavimo
njenu sliku, 3to ¢emo verovatno i uciniti posle letnje pauze.

Inace, kao 3to ste sigurno primetili, Bonus se povecao za jos 8
strana. Polako ali sigurno se blizimo brojci od 100 strana, na
kojoj ne nameravamo da se zadrzimo. Posto je ovo tradicional-
no vreme kada se svi odmaraju,
i redakcija ide na kolektivni 23
godidnji odmor. Nadamo se :*E?

da ce vam ovaj povecani R

broj strana i prikazanih igara
izdrzati do naseg sledeceg

videnja krajem avgus-
ta. i

dravljam i Zelim da
se lepo provedete

(Lb /

° fec ure
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game time.
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predstavlijamo .............12

| ove godine prisustvovali smo najelitnijem sajmu igara, E3, koji se odrzava kao
i svake godine u Los Angeles-u. Sta smo sve videli, koje su sve igre prikazane,
i kako su ove godine izgledale devojke procitajte i pogledajte na ovim stranama

b e

Zavrietak reSenja koje smo zapoceli u prolom igre Parasite Eve 2, u kome Aya
Brea srece glavnog krivca za svo zlo, svog klona...

FRP. &F. . A - - [

Vukodlaci su svuda oko nas, u nameri da spasu planetu od Covecanstva

aoslsl. - ... . ... .. 03
brate, u kom si fazonu?. ...... 84

Iz dalekih krajeva, gde se odmara i uziva, na ratun onoga 3to je uradio u nasoj
redakeiji, Uro nam Zalje jo§ jednu umotvorinu, koju smo posle velike dileme i

gnusanja, ipak objavili

. ..1..% /.. §--L.. O

Posle nekoliko meseci odsustva, DVD rubrika se na vas zahtev, vraca na nase

stranice

pomadaijte drugovi . . ........ 80
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Zzeeteka

] Dobar dan redakcijo Bonus!

Zovem se Jankovié Vojislav, imam
sve brojeve €asopisa Bonus. Najbolji
ste, nemam nikakvih primedbi bla,
bla... Sigurno ste do sada primetili
stil pisanja iz drugih pisama 100% jer
nemam baZ bogat reénik, zato se slu-
#im redima iz drugih objavljenih pisa-
ma. Hteo bih da vam postavim neko-
liko pitanja:
I. Da li se isplati kupovati Dream-
cast, sad?
2. Koliko CD-ova ima igra Shenmue?
3. Koliko €lanova ima redakcija i koli-
ko imate zuba ukupno, svil?
4. Da li mogu i¢i kopirani CD-ovi sa
PSX na PS2?
5. Da li se isplati kupovati Dream-
cast, sad?
6. Da li ée mi pismo biti objavljeno?
7. Da li se viSe isplati kupiti Dream-
cast ili N64?
Nemam vi$e pitanja, cena vam je vi-
soka, dovidenja od amebe do coveka
voli vas vada ...

Voja Jankovic!

(A5 Pokto ni mi nismo puno pisme-
ni, preskagemo formalni deo i idemo od-
mah na odgovore i pitanja.

I. Za cenu po kojoj sada mozete nabaviti
Dreamcast, dobijate odli¢nu spravu. Jedini
je problem 3to nema vise novih igara za
nju. Ali i ono $to je do sada izaSlo je dovo-
lino da se nesmetano igrate sledece 2
godine. Za to vreme cena sadainjih 128-
bitnih konzola sigurno neée spasti na
dananiji nivo DC, pa je na$ odgovor: Da
isplati se kupiti sada Dreamcast.

2. Kopirana igra Shenmue staje na 4 CD-a.
3. Cekaj da prebrojim ... 3... 7... oko 14-15
i isto toliko zuba.

4. Da, ukoliko je u PS2 ugraden ¢ip za (ita-
nje kopija.

5. Sada vec ne.

6. Da.

7. U svakom sluéaju Dreamcast, zbog jef-
tinijih igara (mislim kopija).

DC iS het Deab
= Hi Bonus!

Viasnik sam Dreamcasta od pre me-
sec i po, pa Zelim da mi odgovorite
na neka pitanja o njemu:

l. Koliko je isplativo imati Dream-
cast i koliko ée njegov Zivot trajati?
2. Znam da Bleem omogucava igra-

PINAE S FANTAS]

Emsad Jahi¢, Sjenica

nje PSX igara na DC-u, ali 3ta je to?
Da li je to disk ili &ip?
3. Koliko ¢e on kostati?
4. Kako se mogu preko DC-a gledati
VCD filmove i slufati muziku u MP 3
formatu?
5. Kad igram igre sa PSX-a na DC-u
da li ih mogu snimiti na VMU i da li
mogu uopite da je koristim?
6. Da li moZemo na Net-u koristiti
VMU za downloadovanje nekih pro-
grama, slika, tekstova, animacija...
7. Kada ée se pojaviti igra Crazy Taxi
2?
P.S. Pozdravite Simu & Paju

Filip Krsmanovi¢, Beograd

[} =7 |. Pogledaj odgovor na predho-
dno pismo, pa ¢e$ znati nad stav o ispla-
tivosti Dreamcasta. Na Zalost, sve firme
koje proizvode igre za DC su prekinule
svoje projekte onoga dana kada je Sega
objavila da izlazi iz posla, odnosno da je
Dreamcast propala stvar. |zaci ¢e samo jos
par naslova koji su bili u zavrinoj fazi - i to
je to.

2. Bleem! je program koji se ‘uditava sa
CD-a, a zatim se u Dreamcast stavlja disk
sa PlayStation igrom.

3. Kod nas ¢e kodtati kac i svaka igra za
DC, znadi par maraka.

4.1 VCD i MP3 muzika se gledaju, odnos-
no slufaju tako 3to se u Dreamcast ucita
Boot disk, a zatim odgovarajuci program
za video diskove, odnosno MP3 muziku,
takozvani plejeri. Zatim u DC stavite disk
sa muzikom ili filmom i uZivate.

5. Na zalost, ne.

6. Ne. Kapacitet kartice je suvise mali, a
takva opcija nije ¢ak ni predvidena.

7. Vet jeste. Pogledaj njegov detaljni opis
na strani 40.

Pozdravi¢emo Simu i Paju u tvoje ime.

GDE J€ UReS (1)

= Oteli smo UroZa!!!!

Previ¥e je znao i previde je pricao.
Ako ispunite sve nade zahteve, vrati-
¢éamo vam ga neozledenog. Ako po-
zovete policiju, u pismima ¢e poceti
da vam stiZu Uro3evi preostali zubi.
Nasi zahtevi su sledeci:

- Povecajte broj stranica na okruglo
100.

- Otkrijte pravi identitet teroriste
koji je javnosti poznat pod nadim-
kom “Galeb”.

- Prestanite sa medijskom kampan-
jom protiv Dreamcasta, konzola nije

Chedomeer

mrtva. Dokaz je to 3to se mi jo3 uvek
ludo zabavljamo uz nju.
-Posaljite mi 11.300.000.463 novca u
malim novéanicama (ne veéim od
kutije Zibica) na adresu: “Klinika za
operacije promene pola”, Eltona
Dzona bb, 10 500 Donja Kaljuga ko
zna mozda vam vratimo i unaprede-
nu verziju Urosa!

Dejan Jankovié, Novi Becej

[zHE Urod nam ne treba. Zadriite
i njega i njegove zube. Sa otmigarima ne
pregovaramo. Povecanje strana se slu¢ajno
poklopilo sa vasim zahtevima.

Pravi identitet Galeba znamo samo ja i jos
jedan $to je umro. Ako vam budem rekao
ko je on, moracu sve da vas pobijem. Stoga
mislim da je bolje Ziveti u neznanju.

Za sada smo sakupili 63 novéanice. Zato se
bojim da ¢e Uro jo§ dugo, duuuugo bit
kod vas.

GDe Jje UReS (2)

> Hi, Bonuse ...

Zovem se Mark Bond-003 i samo-
voljno se javljam da radim kao priva-
tni detektiv za redakciju Bonusa. Na-
meravam da otkrijem veliku zaveru
Urosa Tomica protiv urednika i re-
dakcije Bonus (ukoliko zavriim slu-
&aj, rado ¢€u prihvatiti kao poklon
GBC tirkizne boje). MoZda je Uros
jos uvek u redakciji, moZda se krije
tu negde ... moida je on - ona!! ...
Prilazem sledece dokaze :
Dokaz A: Ba$ kad je Uro3 Tomic nes-
tao, pojavila se Ankica Cukié¢ (kakva
sluéajnost).
Dokaz B: Gdica Cuki¢ je u opisu igre
Rainbow Six - Rogue Spear rekla :
“Da, upravo tako - po mom misljenju
ova igra predstavija bezdan kosmo-
sa, moZda malko naginje i na crnu
rupu, ali predaleko bi OTISAO ako
bih to TVRDIO...” (3tamparska gre-
§ka 2 puta napravljena 177).
Dokaz C: Urof, kao i Ankica nema
koji zub, i oboje nose naoare (moi-
da zbog lak3eg skrivanja medu pro-
storima redakcije).
Dokaz D: Ankica pise odlicne teksto-
ve kao i Uro%, moida ¢ak i bolje.
Ipak, ako gresim, ¥elim da se izvinim
Ankici i da kazem - konaéno se nasao
neko ravan Urosul
P.S. Naéi éu te ja Urose, i naterati da
plati3 za svoje zloéine!

Veljkovi¢ Marko, Cicevac

= ey

Krizsan Endre, Beéej
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- j=.. Urose izlazi iz moje glave ...

A= Hmmmmmm ..
padalo napamet. Da li je moguce ...
stvarno toliko prepreden ...

A sa druge strane, ako je tacna tvrdnja detektiva
Mark Bonda, onda znati da tvrdnja otmicara nije
taéna ... A ako je tatna tvrdnja otmi¢ara, onda nije
taéna tvrdnja detektiva Mark Bonda ...

Tako nesto mi nije
Da li je Uro3

- Hmmmmmm ... poinje opet da mi se vrti u glavi...
- me mogu vie da razmisljam... moraéu da prepus-

um vremenu da pokaZe ko je u pravu... dosta mi
Neeeeee ...

$ta kupiti ...

I = Cao!

Ako ste imali Zelju da povecate prodaju,
uspeli ste (ja sam kupio dva primerka Bonu-
sa, prvi sam bacio u dubre kad sam proéitao
da Uro%a vile nema). Ozbiljno, opako ste
me razodarali, dZigericu ste mi pojeli, o¢i
mi izvadili, u crno me zavili... Mislim da je u
redu ponekad se naaliti (vi ste &ak veoma
dobri u tome), a vi veé preterujete, pa smo
ovaj put ostali bez objasnjenja za iznenadan
Uro3ev odlazak. Ipak, on je bio onaj koji je
davao posebnu crtu ¢asopisu. Nadam se da
ce ova nepravda u narednom broju biti is-
pravljena. A sada da predemo na pitanja:

-Da li moZemo oéekivati neki emulator koji

~ €e omoguciti igranje igara sa (pokojnog)

Dreamcasta na PC-ju ili na PS2?
-Kolika ée biti orijentaciona cena Game

- Cube-a po izlasku, i da li ée na njemu moéi

da se gledaju DVD filmovi?

- -Da li se po va¥em miiljenju u ovom trenu-

thu isplati kupovina PS2 ili je mozda bolje
sacekati da izadu Game Cube i X-box?
-Sta znaéi skracenica FPS?

Za kraj bih Zeleo da kazem da je Ljankica u

punoj meri zamenila Uro3a (Koliko je to

moguée, jer on je jedan jedini). E, a da
Ankica nije Uro% sa laZnim identitetom?

~ P.S. Smatram da je moje pismo mnogo
~ intresantnije 3iroj igraékoj populaciji nego
- prepucavanja izmedu traktoriste i vozada

Ferarija.
P.P.S. E, stvarno, jel Ankica preruien Uro¥
ili se to meni &ini?

Petar, Kragujevac

_—-7I5 Sada sam smiren. Potpuno éu ignorisa-
o prvi deo koji se odnosi na Urosa i preéi na
odgovore:

Emulator Dreamcasta se vrlo verovatno moze oée-

- kivati na PC-u (%ak smo u jednom od prethodnih

brojeva i pisali o hardverskom dodatku koji bi tre-
520 da u potpunosti emulira DC). A ito se tife

- emulatora Dreamcasta na PS2, to je u domenu

naucne fantastike.
2 Predvidamo da ¢e cene Game Cube-a biti oko
biti negde oko 650 - 700 DM kada se bude pojavio

Ljubitié Sasa, Irig

u nadim prodavnicama, i na njemu se ne¢e moci
gledati DVD filmovi.

U trenutku pojavljivanja X Boxa i Game Cuba,
cena PS2 ce sigurno pasti, ali tada sigurno neée$
hteti da ima$ PS2 ve¢ jednu od novih konzola. Na
tebi je da odludis.

FPS je skracenica od First Person Shooter, ili ti po
srpski - pucacina iz prvog lica.

P.S. Dosta sa tim Urodem ... Poludetu ...
boli glava ... UroSe nestani ... 1353 ...

TRIKEVi i eStale

Opet me

=3 cCao bonusovci!

Zovem se Dorde i idem u 0.8 “Laza K.
Lazarevi¢” u Sapcu. A sada predimo na
pitanja:
-Znate li neke trikove za igre: GRUDE
WARRIORS, THE MUMMY, NIGHTMARE
CREATURES 2, WING OVER 2, CRASH |;
RED ALERT RETALIATION, RAYMAN 2,
MUPPET RACE MANIA ...?
-Jot koliko ée se praviti igre za PSI?
-Da li je taéno da kada hoéemo da uradimo
&ip za ¢itanje kopija moZemo oitetiti kon-
zolu naseg PSI?
-Sta mogu da radim sa mojim starim Cd-
ovima koje znam napamet?
-Da li se na PS| mogu gledati VCD diskovi?
Unapred hvala,

Stojnié Dorde, Sabac

L7077 Odgovor za sve koje trafe trikove:
CITAITE STARIJE BROJEVE BONUSA!! Skoro
svi trikove koje vi trafite se nalaze u nekim od
nadih starijih brojeva. Ukoliko ih nemate moZete
ih naruditi pouzeéem od nale redakcije.

lgre za PSX se prave u sve manjem broju. One
koje sada izlaze su pocele da se proizvode jof pre
godinu-dve dana. Pogledaj izvestaj sa ovogodinjeg
E3 sajma i vide¢es da ima vrlo malo igara za PSX u
najavi. Razlog leZi u tome 3to je za izradu igara za
PSX i, recimo, X Box potrebno isto vreme, a igre
za X Box treba tek da se prodaju, a igre za PSX su
se prodavale proteklih 10 godina. Zakon trista je,
na #alost, neumoljiv.

Svaki hardverski zahvat, ukoliko je nestruéno izve-
den, moZe da o3teti konzolu, pa take i ugradnja
Cipa. Ali, ukoliko ¢ip ugradi struéna osoba, koja pri
tom daje i garancije, $anse za tako neito su mini-
malne.

Tvoje stare CD-ove moZe$ menjati za neke druge
u nasim malim oglasima, tako 3to ¢es dati bespla-
tan mali oglas.

Za gledanje VCD diskova, na PlayStation-u ti je
neophodan poseban dodatak koji se zove Movie
Card. Uz pomo¢ njega, tvoj PSX se pretvara u
mali digitalni video. Na Zalost, cena ovog dodatka
nije mala; negde oko 100 DEM.#

7?07’554 Mz
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Gamecube stize...

Na E3 sajmu zvanicnici Nintenda (oli¢eni u Shigeruu
Miyamotou, legendarnom tvorcu Maria) najzad su
se udostojili da nam predstave svoju novu bebu ko-
ja je (prema rec¢ima doti¢nog Shigerua: "mala, ali kao
i sve bebe moze da napravi veliku buku®. Da, radi se
o tom toliko pominjanom Game Cube-u (keve mi,
trazicu od Darka da me plac¢a na osnovu koli¢ine reci
"Game Cube" u tekstu). Detalje o samoj konzoli
mogli ste saznati na raznim drugim mestima, pa da
vas ne smaram s tim. Ono $to je bitno je da se naj-
zad znaju datumi premijere Game Cube-a! Naravno,
sistem prvo stize u svoju domovinu, Japan - i to 14.

septembra. U SAD ce se Game Cube poja-

viti nesto kasnije - 5.novembra 2001! (Da li

Bil Gejts trenutno izjeda svoje gace, he, he?

e Zasto? Ah, da - vest o premijeri X Boxa tek

sledi...), a za Evropu (mi smo, eto, uvek

posledniji, ¢ak i kada se tretiramo kao Evro-

pa) negde "pocetkom 2002." Zaista, nije

do nas - zvani¢nici Nintenda po pita-

nju evropske premijere nisu mogli da

‘ budu konkretniji od ovoga... Tja,

docekacemo i mi to ¢udo, a ve-

rujte da ¢e Bonus biti prvi koji ¢e

se u Jugi docepati jednog Game-
Cube-a...B (MT)

PS 3 pravicete svi

Americki gigant IBM je zaklju¢io ugovor s korporaci-
jom Sony, a u ugovoru pise da ce IBM biti tvorac
¢ipa koiji ce terati PlayStation 3! | da znate da ovo ni-
je glasina ve¢ zvani¢na objava dve kompanije s koji-
ma se nije zezati... lako je PS 3 tenutno samo jedan
plemenit san, o¢igledno se prvi koraci ka njemu ve¢
prave. lako je IBM pretekao svog najblizeg konku-
renta Toshibu, koja je za PS 2 proizvela grafi¢ki ¢ip
Emotion Engine, Toshiba ce i dalje ostati usko veza-
na za PlayStation i saradivace na razvoju PS3 ¢ipa za
koji se procenjuje da ce kostati 400 miliona USD
(razvoj ¢ipa, a ne sam ¢ip - ili ne daj Boze, PS 3).

Tri korporacije su izjavile da im je cilj razvoj "super-
kompjutera u Cipu" koji e opsluzivati razne potrebe
potro3aca u dobu koje nam se sprema - dobu u ko-
me e svi oblici zabave i komunikacije verovatno za-
vriiti na jednom mediju koji e izrasti iz Interneta. Cil;
je da PS 3 bude kompletan sistem za zabavu, koji ¢e
po procesorskoj macdi biti ja¢i od trenutnih IBM-ovih
Deep Blue superkom-
pjutera! Brrr. Najlude
od svega je 5to ovim
ljudima treba verovati
da ce to i uspeti da iz-
vedu! IBM planira da
¢ip bude spreman za
proizvodnju do 2004.
godine - 3to znadi da
bismo tada mogli oceki-
vati i PS3..8 (MT)

Stize i X Box!

Dobro, odavno znamo da
doti¢na konzola stize i da je
taj proces nezaustavljiv i
neizbezan - ipak iza nje
stoji najbogatiji covek
svetal No, sad znamo i
KADA ce taj X Box
stici! Naravno, kon-
kretni podaci postoje
samo za Sjedinjene

drZave, ali po nesto se zna i o premijeri ove
konzole na drugim prostorima. Dakle, to se
podrugja Svetske Supersile tice - premijera je
8. novembra 2001. HAHAHAHHAHIHIHHU-
HUHU!!! Sta je smedno kod ovog datuma?
Uporedite s ves¢u o premijeri Game Cube-a,
povucite paralele i izvucite zakljucke na parce
papira, i podaljite na adresu redakcije. Najdu-
hovitije odgovore nagradi¢emo velerom sa
mnom u restoranu "Gde bog izvodi korner"” -
ako su dame u pitanju, a ve¢erom s Ankicom
u istom restoranu - ako momak bude pobed-
nik. Sto se Japana tice, premijera je najavijena
"za jesen", a za Evropu - 15. marta 2002 (uz-
dah... opet poslednji). Jo3 jedna zanimljivost
koja pokazuje da Microsoft ozbiljno planira da
zavlada trzistem konzola je i to da je defi-
nitvno potvrdena cena X Box-a od 299 USD
(u Americi, naravno - cena u Evropi i Japanu
¢e verovatno biti visa).f (MT)

Virtuelni Bekam

Uskoro c¢e svako
modi da ima po je-
dnog Davida Bec-
khama u kuci, na
radost svih ti- P
nejdzerki, navijaca
Manchestra i En-
gleske, te oboza-
valaca grupe Spice
Girls. Na srecu, ovaj,

na zalost, Bekamée ce u

nadim domovima biti prisutan samo u virtuel-
noj varijanti - tj. kao zvezda Citavog serijala
video igara koje ce objaviti kompanija Rage.
Ugovor koji je potpisan izmedu Beckhama i
Ragea je trogodisnji, a prva igra koja ce se
di¢iti Beckhamovim trade markom bice, a 3ta
drugo, nego David Beckham Soccer - u vari-
jantama za GBC, GBA i PSX. Beckham tvrdi
da je odu3evljen celom pricom, ali dobro,
mozZemo mu verovati - em je zvezda video
igre, em mu jos placaju za to... Ko ne bi bio
odudevljen? Bekamce je bio TOLIKO oduse-
vljen idejom da je tvorcima igre €ak najavio
promenu frizure, koju su oni odmah ubacili u
igru (Beckham se pre mesec dana o3isao na
ciroki, ako niste znali). Darko, daj taj ISS Pro
2.8 (MT)




Sega je S oni...

S koji? PA S ONI, KAKO S KOJI? Ovaj nevesti pokusaj jezitkog poigravanja bi ustvari trebalo da sluZi kao uvod u vest
0 jo3 jednoj doskora nezamislivoj saradniji. Naime, Sega of Japan je na sva zvona objavila da je zapocela kolaboraci-
ju, i to nista manje nego sa zlim Sony Computer Entertainmentom! Cilj ove saradnje je razvijanje online tehno-
logije i zajednicke strategije koja ¢e omoguciti vlasnicima Dreamcasta i PlayStationa 2 da igraju igre jedni
protiv drugih! Na Zalost, jo§ uvek se malo toga zna o tome 3ta zaista kuvaju ove dve kompanije - tj. ne zna
se jo3 koje igre su "videne" za "pomreZzavanje", ali je Sega suptilno natuknula da ¢e se mnogi naslovi ko-
ji su trenutno dostupni preko Sega.neta pojaviti u varijantama za PS2, ali tako da i dalje budu kompati-
bilni sa Sega.netom. Jedini konkretan naslov koji je spomenut je igra Guru Guru Onsen 2.
O nekim NOVIM igrama koje Sega pravi speciajalno za ovu svrhu se za sada cuti, ali
onako, zna¢ajno.8 (MT)

N )
PSX vodic za roditelje I Britni Spirs (se) igra -
O, divne i ideje za sve - kako Tj. mi éemo se igrati s Britni Spirs... Ali, ne na taj
za roditelje, tako i za decu! Na- nacin, vi nevaljalci. Svi ljubitelji ove pop-ikone za
ime, kompanija Mars publis- 21. vek ce biti odusevljeni kad saznaju da je kom-
hing je izdala iscrpni Roditeljski panija Enroute najavila da radi na igri za konzo-
vodi¢ kroz igre za PlayStation le sledece generacije u kojoj ¢e glavnu ulogu
za 2001. Ovaj priruénik pokri- imati draga nam Britni. Igra jo3 uvek nema
va sve igre za PlayStation i izdavaca, te stoga Enroute nije ba3 bio
PlayStation2 koje su se do sa- raspoloZzen da otkriva detalje o g
da pojavile, a ko jos nije shva- ovom projektu - zna se samo da ¢e  ©
tio &emu sluzi, sad cemo i to igra biti "pevacko-igracka" (mozda a
objasniti. Naravno da sluzi la Bust-a-Move ili Space Channel 5) i da
tome da roditelji mogu da ¢e se prvo pojaviti za PS2. Ah, da, moracete da
procene da li da detetu kupe &ekate do proleca 2002. (Uh, bolje bi bilo da
(ili mu dopuste da kupi) neku igru ciji bi sadrzaj mo- poZure - moZda ¢e do tada Britni prestati da bu-
l gli smatrati Stetnim. No, da ne preterujemo - ame- de populama).8 (MT)
' ricki roditelji ovaj vodi¢ uglavnom vide na taj nacin, N
5to dokazuje i €injenica da u okviru vodica postoji i
iscrpna analiza cuvenog ESRB (Entertainment
Software Review Board - odbor za procenu zabav- i ‘
nog softvera) sistema procenjivanja dozvoljene mini- Panasnnlc Game c"he
malne starosti za igru. Ova knjiZica od svojih ;
S <trariniie ;:;325 iuuC;IemenJite e ZLO Jos malo o Grilme_ Cube-u..._ Nvle bih ja, ali su me st_'rsli sa svih
vai tata i mama vole da se igraju, a nisu bag upuceni _s;trana - evo, ¢ak iz Panasonlca_._ Neverova.l'l ili da, _al| u Javnost'
Bt Ll o e SEr il je procur.:_ela vest_ da kompanija Panasonic planira da_praw.
oruza; ili ako roditelji ne mogu svoju varijantu Nintendove Game Cube konzole! (Po licenci

A Parent's Guige: Nintenda, naravno). Prednost Panasonicovog Game Cube-a

da shvate koje igre volite i za3- - to i Sy .. s e e =
to - mozda je ovaj priruénik Pla"bfaﬁon ” bice to &to ¢e konzola u njihovoj varijanti imati plejer koji ce
pravi odgovor. Jo& samo mora- . Gitings moci da pusta i CD-ove/DVD-ove (pored specijalnih Macus-

ju da znaju engleski i da imaju T hitinih mini-diskova na kojjma _ée se biti igre). Parj_i:lsonic'ov
pristup Internetu - posto je - Game Cub_e seu Jap_anu ocekulf; ubrzo posle premijere Nin-
ovu knjigu moguée narugiti tendovog, i to.po ceni oq 3500_0 jena (okp 600 DM). Jo3 uw.fk_
oreko Amazon.com-a.8 (MT) se ne zna da li Panasonic planira da svoj Gamecube ponudi i

ostatku sveta, ali ako se to desi, ¢ini mi se da bih pre kupio
taj, nego Nintendov.f (MT)

A da i je Sega i s ovi?

Pod "ovi" se misli na Microsoft i na X Box, naravno. Taj ve¢ spomenuti Guru Guru Onsen 2 (Kakav naslov! Zar prosto ne iz-
garate od Zelje da saznate $ta se iza njega krije? E ne moZete, posto je igra predvidena samo za Japan!) je prva igra
koju ¢e Sega objaviti u varijantama za PS2 i PC uz punu cross-platform podrdku. No, ve¢ se Suska o ovakvim
planovima i za ostatak sveta, ali prvo za Severnu Ameriku, naravno. Sega of America je najavila mogucnost
saradnje s Microsoftom i podriku za X Box kada su Sjedinjene Drzave u pitanju. Uostalom, kompanija pla-
nira da iduée godine objavi kompletnu liniju Sega Sports igara (znate, one s 2K u naslovu) na X Box-u - a
sve te igre imaju podriku za mreZno igranje preko Dreamcasta i Sega.neta. Sto ne
bi tako bilo i u X Box varijanti, hehe?8 (MT)

bo"lus (09



Knjige i igre - zajedno za holju buduénost

Ko moze reci da li je obrada neke kvalitetne i poznate knjige u vidu video igre dobra ili loda stvar?
Sta god rekli, ako postoji mala 3ansa da ce se neko igrajuci neku igru zainteresovati da procita knjigu
po kojoj je ta igra nastala - onda je to dobra stvar. Medu (na Zalost) ne toliko brojnim primerima igara
inspirisanih knjigama izdvaja se projekat kompanije Electronic Arts - serija igara Harry Potter and the
Sorcerer's Stone, koja je ipak vide zasnovana na istoimenom filmu koji bi trebalo da se u svetu pojavi
u novembru. Ovo nije ni vreme ni mesto da se pri¢a o kvalitetima serijala knjiga o Hariju Poteru -
dovoljno je reci da su one odgovorne $to su se mnoga deca (i ne samo deca) na zapadu “prosvetlila*
da se prilicno lepi trenuci mogu provesti i uz "neinteraktivhu" zabavu. Najbolje je da uzmete neku
Hari Poter knjigu i proverite sami oko cega se dize tolika dZzeva. Tako cete se bolje pripremiti i bolje
naloziti na film i igre, koje bi takode trebalo da se pojave u novembru. Verzije za PlayStation, GBA i
PC ¢e biti avanture, a Hari Potter za Game Boy Color ¢e biiti RPG.8

(MT)

Peripetije oko X Box-a

Pocetkom ove godine, tacnije u februaru mesecu,
je veliki Microsoft tuzen od strane jedne male ame-
ricke kompanije za razvoj tehnologija, po imenu - X
Box Technologies. Sta mislite, o cemu se radilo u
tuzbi? Pa, o neovlas¢enom korisc¢enju registovanog
imena X Box, a o ¢emu bi drugom? Vlasnici kom-
panije X Box Technologies su digli dzevu tvrde¢i da
su ime X Box registrovali kod nadleznih organa jo3
1999, ¢ak 6 meseci pre nego 5to je Microsoft prvi
put u javnosti spomenuo da planira da proizvede
konzolu istovetnog naziva. Tuzba je podneta,
izaslo se pred sud i pocele su da kolaju (nau¢nofan-
tasti¢ne) price da ¢e Microsoft mozda cak morati
da promeni ime svojoj konzoli! Ali, naravno, nista
od toga. Razmirica je reSena na pravi americki
nacin - Microsoft je platio tuzitelima odredenu
sumu, i to toliku da su tuZitelji redili da promene
ime! Ne zna se kako ce se doti¢na kompanija sada
zvati, ali s keSom koji su dobili verovatno svi mogu
u penziju...8 (MT)

&

S velikim zaka3njenjem vam donosimo tu-
Znu vest koja je potresla celu industriju vi-
deo igara. Krajem marta je u svojoj 74. go-
dini od sréanog udara umro predsednik i
jedan od najodgovornijih ljudi za napredak
kompanije Sega - g. Isao Okawa. Osim §to
se tokom Zivota iskazivao kao veliki do-
brocinitelj (preko donacija dobrotovornim
drudtvima), Okawa e svim segofilima
ostati u srcima po jednom potezu koji je
povukao pred sam kraj svoga Zivota. Ako
se secate, kada je Sega pocetkom januara
ove godine bila u velikoj krizi, kada se nije znalo da li ¢e kom-
panija "samo" povuci Dreamcast ili ¢e propasti skroz na skroz,
Okawa je smirio nervozne deonicare time 5to je iz svog dzepa
poklonio Segi (5to u novcu, $to u hartijama od vrednosti) oko
milijardu i po DM i time bukvalno odrzao svoju kompaniju.
lako Sega viSe ne proizvodi konzole, izgleda da ce uspesno
opstati na trzistu kao tvorac zaista vrhunskih igara. Da nije bilo
Okawe, sada verovatno ne bi bilo ni Sege. Slava mu. 8 (MT)

2

Ay

zabavno - Disneyjem. Ova neverovatna
kombinacija za cilj ima da nam pruzi -
neverovatno, ali bas ono $to smo ocekivali
- RRG igru za PS2 u kojoj ¢e se pojavljivati Diznijevi
"trade mark" likovi - Miki, Silja, Paja itd., zajedno
s klasiénim "finalfantasolikim" junacima koje ce
specijalno za tu igru dizajnirati niko drugi do
Tetsuya Nomura, dizjner likova za Final Fantasy
VILi VIII! Definitivno nam preti globalizacija na svim
nivoima - a ovo je mozda najstradnije - japanski i
americki koncepti zabave za klince se polako inte-
gridu... No, rad na igri je ve¢ zapoceo. Preko 100
ljudi, 5to iz Diznija, Sto iz Sqarea, radi na projektu
koji bi trebalo da bude gotov tek na jesen iduce
godine. | jos jedna sitnica - zna se i naziv igre:
zvace se Kingdom Hearts.8 (MT)

L

¢ Disney i Square u istom krevetu

Na ovogodisnjem E Triju je definitivno potvrdena i
jedna pri¢a o kojoj se ve¢ duze vreme razglabalo u
tzv. igratkoj javnosti. Naime, japanaski RPG
gigant Square je definitivno uskocio u krevet s
ameri¢kim gigantom i propisivatem onoga sto je

Sony izdavac Seginih igara

Sonyjev evropski ogranak (Sony Computer
Entertainment Europe) je objavio da ce on biti
odgovoran za distribuciju prvih Seginih naslova
za PS2 konzolu koji ¢e se pojaviti na evropskom
trzistu. U pitanju je sedam igara, medu kojima su
neki prominentni naslovi kao 3to su Virtua
Fighter 4, Ecco the Dolphin, Ferrari F-355, dve
Space Channel 5 igre (DVE Space Channel 5
igre?!! Znamo koliko i vi...), kao i misteriozna
igra koja se za sada krije pod radnim naslovom
"K-Project". Pretpostavlja se da je

ovo samo pocetak jednog divnog SQONY"
prijateljstva, kao i da je ovo defin-

itivna potvrda da se Sega povlacii iz
izdavackog biznisa - sve u cilju & &
$to boljeg koncentrisanja snaga
na stvaranje dobrih igara. Inace,
ovim potezom SCEE definitivno
postaje izdavac igara broj dva na
teritoriji Evrope, odmah iza Electr-

onic Artsa.B (MT) (E:NQEMHﬁH;!I—EEI\JB
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Tokom trece ne-
delje maja, Los An-
deles se po sedmi put
pretvorio u epicentar
celokupnog sveta in-
teraktivne zabave. E3
2001, kako se i oceki-
valo, bio je pun pogodak
- preko 62 000 izlagaca iz
svih krajeva Sjedinjenih Drzava
i sedamdesetak zemalja sveta prikazivali su znatiZeljnoj pu-
blici svoje najnovije proizvode: konzole nove generacije,
projekte koji su drzani u strogoj tajnosti, on-line igre i jo3
mnogo toga.
Ovoga puta vas necemo opterecivati suvoparnim stati-
sti¢kim podacima o broju prikazanih igara, posecenosti, kon-
ferencijama i drugim dogadanjima koja prate ovakve prired-
be, jer oni ni izbliza ne mogu docarati atmosferu, niti stvar-
nu veliinu dogadaja. Umesto toga, pokusacemo da iz-

_ vuéemo neke zakljuéke o trenutnom stanju i trendu bu-

duceg razvoja industrije elektronske zabave.

Po svemu videnom, moZe se reci da je industrija video igara
snaZnija nego ikad i da beleZi konstantan rast, postajuci de-
finitivno vodeéi oblik zabave u 21. veku. O takvom trendu
razvoja moze se suditi na osnovu neverovatnih rezultata ko-
je je igragka industrija ostvarila tokom poslednjih nekoliko
godina. Vreme kada su trzistem gospodarile dve kompanije,
a igre u svojim sobama igrali samo 3kolarci vec pripada da-
lekoj proslosti. Danas, igre su “mejnstrim” zabava - koriste
ih ljudi svih uzrasta, interesovanja i obrazovnih profila. Igre
su postale deo savremene kulture u istoj meri u kojoj su to
televizija ili filmovi. Stavise, gotovo da nema oblasti u kojoj
nema igara - one su na Internetu, u filmovima, u 3kolama,
na mobilnim telefonima, avionima, pa ¢ak i u medicinskim
istrazivackim centrima. Kratko receno, video igre su svuda.
Analiti¢ari su procenili da ¢e do 2005. godine ¢ak 70 milio-
na Amerikanaca u svojim domovima imati barem jednu
igratku konzolu, 3to ¢e ove uredaje uciniti najpenetrantnijim
elektronskim aparatima u istoriji, posle video rekordera.
Sliéna situacija je i u drugim razvijenim delovima sveta, gde
se igracka populacija umnoZava podjednakom brzinom. Za
softversku industriju to znaci pravi bum trZista ogromne
vrednosti koje ¢e do 2003. godine, opet prema analizama
stru¢njaka, obezbediti prodaju u vrednosti od preko 17 mili-
jardi dolara! Takvim obrtom ova delatnost bi visestruko pre-
masila do sada neprikosnovenu filmsku industriju.

t Ovako je izgledalo ispred ....

... a ovako unutar samog
sajma pred zvanicno otvaranje. g

“Dodirni buducnost”

Koliko god se trudili da je izbegnemo, statistika se uvek ne-
kako provuce, posebno kada raspolaze zanimljivim brojka-
ma. Tako je bilo'i na ovom sajmu, gde su izvriene do sada
najtemeljnije analize trzista, a po prvi put i profila samih
igraca. Tako se doslo do veoma interesantnih podataka koj
plasti¢no ilustruju sve do sada reéeno: preko 70% PC igraca
ima vise od 18 godina, a ¢ak 40% viSe od 35; konzole jos
uvek koriste pretezno mladi igraci, tako da njih 43% pripa-
da kategoriji ispod 18 leta; 39% PC igraca su Zenskog pola
dok za konzole taj procenat iznosi 26. Popularnost pojedinih
Zanrova izgleda ovako: PC igrali najvide igraju akcione
(25%) i logicke igre (24%), potom sportske (19%) i trkacke
(17%), dok oni koji koriste konzole najradije igraju akcione
igre (36%), potom trkacke (29%), sportske (28%) i fanta-
zijske (21%). Na osnovu ovih podataka moguce je pretpo-
staviti kakve ¢emo igre igrati u periodu koji je pred nama
(pogledajte sekciju s najavama).

Vratimo se sada deSavanjima na ovogodisnjem Electronic
Entertainment Expou. Primetno vie prostora u odnosu na
proslu- godinu bilo je posveceno konzolama nove generaci-
je, kao i mreznim igrama koje ce “Ziveti" na Internetu i oku-
pliati ogroman broj korisnika. Glavni takmicari u ringu bile su
tri trenutno najjate korporacije na polju kucne elektronske
zabave: Microsoft, Nintendo i Sony. Predstavnici ovih kom-
panija su-na otvorenom panelu Zustro raspravljali o bu-
ducnosti konzola nove generacije i njihovom uticaju na
igracko trziste u celini.

Microsoft je imao, barem na papiru, najjaci proizvod od ko-
ga se olekivalo da bude beskompromisna zvezda sajma
Xbox je to, nesumnijivo bio, ali u manjoj meri nego Sto se
ocekivalo. Tvrdnje o veli€ini Nintendovog renomea na ame-
rickom kontinentu pokazale su se sasvim ispravnim, tako dz
su Japanci, iako sa tehnoloski slabijim proizvodom u dzepu
privukli dosta paznje, kao i nepodeljene simpatije mnogih iz-
veitada. Jo3 u toku sajma kao pecurke posle kise nicali su
pristrasni tekstovi koji glorifikuju Nintendov nastup, kojeka-
kve “skrivene adute”, iskustvo i predvidanja celmka japan-
skog giganta o "lo3oj strategiji Microsofta” i “propasti na
koju je Xbox ve¢ na pocetku osuden”. Mnogl su u takve na-
pise bezuslovno poverovali, ali pitanje je da li je bas tako.
Nas izvestac s lica mesta, recimo, stekao je sasvim suprotan
utisak. Po njegovim rec¢ima, Xbox igre prikazane na sajmu su
bukvalno “przile” publiku na jakoj vatri, dok su demonstra-
cije Gamecubea bile tek bleda kopija onoga 5to je Microsof-
tova crna kutija prikazivala nekoliko desetina metara dalje.
Broj gotovih igara za Xbox, kao i onih koje su u zavrinoj fa-

-

Ulazilo se samo
uz ovakvu

propusnicu ...

. dli je i onda bilo
povuct— potegni!

!



& 103 vise pokvarilo utisak. Od svega 3to je do sada napisa-
siotinjak dolara niza u odnosu na Xbox i PlayStation 2.

= befa testiranja, prijatno je iznenadio sve prisutne. S druge
strane, medu Gamecubeovim naslovima bilo je mnogo teze
=adi neki gotov proizvod, a 0 30 igara koje su navodno bile
spremljene za sajam, nije bilo ni traga. Stavise, i igre koje su
#0, jedina objektivna prednost Nintenda u odnosu na Mic-
‘ gi Nintendov adut, Game Boy Advance, sasvim je druga

-]

ohkazane delovale su nedovriene i na brzaka sklepane, 3to
#s0ft | Sony bice prodajna cena Gamecubea, koja ¢e biti
mca. Uspeh koji je ova dZepna konzola postigla u Japanu je

bR

ljujuc - za samo nedelju dana prodato je preko milion
nmeraka ovog €uda od igracke. Da to nije slucajnost E3 pu-
se mogla uveriti gledajudi i igrajuci pregrit, po re¢ima
urednika, “bolesno” dobrih igara. Ovaj 3armantni
mzlisa, nema sumnje, bice najvedi igracki hit u istoriji dzep-
=5 konzola, a mozda i viSe od toga (popularnost prvog
PayStationa vise se ne Cini tako nedodirljivom). Cena od
=totinu dolara nije mala, ali to sigurno nece spreciti milione
¥upaca u Americi da navale na prodavnice ¢im se GBA po-
=i na policama. Inace, Nintendo planira da u Sjedinjene
DZava za samo godinu izveze ¢ak 24 miliona GBA konzola,
2= vi vidite o éemu se tu radi! Zadivljeni uspehom Game Boy
Advancea, i Microsoft i Sony najavili su skori prodor na tr#i3-
%= dZepnih konzola, §to éemo svakako pozdraviti sa Zeljom
2= se na ovom polju konaéno ukine Nintendov monopol i
Sormira zdrava konkurencija od koje ¢e najvie koristi imati
wpravo igradi. Z
Sio se Sonyja tice, utisak je da ée se PlayStation 2 suo€iti s 4  Ono Sto je posebno krasilo ovaj sajam su naravno - ZENE. Gomila prelepih Zena
ma ozbiljnim problemima. Cena od 300 dolara, odnosno odvladila je poglede zaljubljenika igara, pa vecina od njih nije gledala u ekran, vec
0 dolara u paketu s igrom Gran Turismo 3 najniza je koju pored. A da li je imalo $ta da se vidi - evo fotografija, paprosudite samilll

ony sebi trenutno moze da dopusti. To svakako nece biti
ovoljno da se takmici sa superiornijim Xboxom, pogotovo
&ko se njegovi razvojni alati pokazu fleksibilnijim od - " ;
Sonyjevih (a pokazace se). i | & | Diha zmaju, diha ..
#C platforma ostala je u senci “ratova konzola”, ali se poka- { o

2z2la kao i dalje najzahvalnija platforma za proizvodnju igara,
2osebno onih koje se igraju preko MrezZe. To ¢e izvesno pro-
Cuditi Zivot PC-ju kao igrackoj platformi, iako svima polako
postaje jasno da buduénost interaktivne zabave lezi u kon-
2olama, osim ako cene PC komponenata ne budu drasticno
snizene (o tom problemu raspravljaéemo drugom prilikom).
Slededi, osmi po redu sajam E3 odrzace se u Los Anedelesu
od 23. do 25. maja 2002. godine. Do tada, igrajte se i
uFivajte

» oD
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Kada su provalili ko
smo i §ta smo, resili
su da nas uhapse, tj.
predali smo se sami
(a verujem da bi ste i
vi na nasem mestu).

Posle napornog razgledanja sajma, valjalo se i malo odmo-

riti i razonoditi, recimo u Las Vegas-u. Hteo bi da se zah-

valim onima koji su moj boravak u Americi uéinili pre-

divnim, a to su: Mikica, Sonja i Kiza, Peca i Lana,

Misa, Krle, Sasa, Bojan i Boris, Snezana i Elvira,
Monty i Jennyn. Do sledece godine.

Naijveci red bio je ispred
Nintendovog $tanda gde
su delili Game Boy Ad-
vance. Mi smo pro-
bali da udjemo

preko reda ...

=

Prave zvezde sajma su
ibak bile nove konzole:
X Box, Game Cube i
Game Boy Advance

... ali nas je
ovaj “mali”’
cika sprecio.
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Gran Turismo 3 Crash Bandicoot:

: By . The Wrath Of Cortex
Jo& malo, jod samo malo i on
je tu. Muzika? Za to su zadu-
Zeni Feeder, Overseer, Gra-
nd Theft Audio, Ash, Death in
Vegas i Muse. Preko 150 au-
tomobila, od 40-ak renomira-

Korteks, totalne deprimiran po- - N\
razima, po¢inje da spravlja dijabo-
liéni plan da genetskim inzinjerin-
gom stvori Ultimate Crash

g ; .’ @ Destroyer-a, super stvorenje sa =
nih proizvodaca, a igra je prva SR oo ol o [
S B i samo jednim ciljem - unistiti Kre- .
koja je 100%-tno kompatibil- . y s ' ‘3‘
$a. Zatim, pronalazi mesto na ko- j ¢

na sa Force Feedback Stee- s s peRiHENiE sl el
ring Wheel-om za PS2. Kaza- P : 1 s

: T L modi, krade kristal koji uspavljuje \
ori Jamaudi (shidosi) je izjavio ”
I : ; Bogove elemenara, koji se bude i N\ |
da je "..GT svojevremeno pokazao kori-

S : : ; u gnevu oslobadaju devastacionu
snicima PSX-a skrivene moguc¢nosti konzo-

: : A S R R snagu vatre, vode, zemlje i vazduha na Ze-
le, a GT3 ce pokazati mogucnosti “dvojke’. ; e 3 -
: . o ; : mlju. Kres i Koko kre¢u u poteru za krista-
Maksimalno su iskorid¢ene moguénosti

lom, koja se proteze na preko 30 nivoa,
procesora i obrade podata- =
i medu kojima su vulkanska ostrva, Japanska
ka vezane za samu fiziku B :
T ] sela, dzungle Afrike.. Bonus na
kretanja, Sto je rezultiralo

i Y S sve to je i Koko, koja je sada lik
129563 povedanjem stepena kon- : ! &
2 P L - isto kao i Kres, a ne samo spo-
trole i preciznosti pri vozn-

" A 5 redna uloga. Pored nje ce biti
ji. Kada dodam da je dizajni- g J )

3 prisutna prava plejada novih li-
rano | 5 novih staza fenome-

3 kova, kao i mulitplayer i mini-ga-

nalnog izgleda, a sve dosa- %
i £ me mod. Na grafiku ¢e biti ob-

dasnje opcije su poboljsane 5 Y

; : racena posebna painja, tako da
- repriza, vremenski uslo- i 5 S
P8 bi se valjalo samo jo§ malo str-
Vi

peti.A

Batman: Vengeance James Bond 007 in...
= Agent Under Fire
Da li ste spremni da zakoracite medu sen-
ke Gotama! Da li smete da se suocite sa
najopasnijim kriminalcima koje je ovaj grad
ikada video? Tamni Vitez se vratio, zasno-
van na popularnom crtanom The New Bat-
man Adventures. Nakon obraduna sa
Diokerom koji se zavrsio njegovom smrcu,
mnogi krimosi su krenuli da zauzmu njego-
vo mesto. Preuzmite mesto legendarnog sismisa, pokusavajuci da se iz-
borite sa pretnjom koju prestavljaju Otrovna Ajvi, Mister Ledeni, Harly 5 ' ]
: T i : : teroristicke organizacije koja uz
Quinn... Na raspolaganju ¢e vam biti Batmobile, Batplane, te velika ko- { % o
= i : i pomo¢ tehnologije kloniranja % o MO
licina spravica i naprava Betmenovog arsenala. 19 mapa i pet epizoda, 30 T T ¥
§ = i ; : s preti da zavlada svetom. Malprave !
minuta sekvenci i oko pet stotina jedinstvenih animacija su garant dobroj i : : i
A o . " (ve¢ pomenuti voda) ce se truditi
zabavi i satima "izgubljenog

: da zagoréa "Pemsu”
vremena. lgra bi trebalo da L g. : 5
f zivot, ali ce vam kao i "

bude kompletirana do okto-

bra tekuce godine g uvek verni Q obezbe-

Do kraja godine bi trebala da se pojavi kombinacija akcije, Sunjaze i voin-

je. zaodenuta u ruho najpoznatijeg tajnog agenta na svetu, Na preko 10
egzoti¢nih lokacija ¢ete se suocti sa teroristickom pretnjom armije klo-

nova (Stotinu mu nebuloznih iga-

ra!), vozeci neki od omiljenih mo- (€ h
dela engleskog operativca i kori-
ste¢i pomo¢ atraktivne Zoe
Nightshade. Cilj je ubiti glaveSinu

- rpaSi

diti pravi arsenal, bez
kojeg necete uspeti da
realizujete svoj zada-
tak. Moci cete da -
prodete na misic
(probijanjem), na fi-

njaka (Sunjanjem) ili

kombinacijom  oba. ey !
Dajte mi jedan vodka- " m f -
martini... .8 o

o
>

& KJ
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Metal Gear Solid 2

Najavljena kao jedna od najboljih akcionih
igara do sada, koja, po recima Krisa Gar-
ske (zamenik direktora marketinga Kona-
mi-a) “... pomera granicu igranja i apsolut- "
no redefini§e interaktivnu zabavu. Ona je = P8 T
mesavina brze akcije, stealth misija i bi¢e & i "

toliko atraktivna na prvi pogled, da ¢e na-
terati sve da je kupe!”. U meduvremenu
Hideo Kojima (autor igre) se zabarikadi-
rao “na gajbi”, izolovao od sveta dok ne zavrsi realizaciju svog ¢eda, ko-
je €ak nije hteo ni da komentariie. Jedino ito znamo za sigurno, to je da
je igraCima na raspolaganju novi arsenal i zalihe predmeta i municije, da
je lista poteza znatno obogacdena, da politi¢ke intrige predstavljaju srz za-
pleta i da ce je krasiti perfekt-
ni vizuelni efekti (vidi slike).
Strpite se do kraja “ferija”. 8

e
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Herdy Gerdy

Ako vas interesuje igra koja predsta-
vlja kombinaciju 3D platforme,
istrazivacke igre i strategije, sa popri-
liénim brojem zagonetki, pa jo§ sa
simpatiénim  zapletom i komi¢nom
pricom, odabrali ste pravu! Miadi
Gerdi, &iji je otac Cuveni pastir, e se
suoditi sa ogromnim problemom.
Svake cetiri godine se na ostrvu
odrzava takmicenje pastira ¢iji pobed-
nik dobija predmet modi, a zli diktator
koiji koristi predmet u liéne svrhe je bacio uspavljujucu éaroliju na Gerdi-
jevog oca. Ako vas to nije privuklo, da li ¢e podatak da je 3D sredina na-
filovana objektima koji su crtani rukom? Mislite da je lako predvoditi kr-
do? A ako dodam da je sa-

mo jedna isparanocisana
Zivotinja dovoljna da celo
krdo pomahnita...? D-day je
jesen 2001.8

Rune Viking

Warlord

Konverzija veoma popularne
igre sa PC-a, doduse preradena i
obogacena, trebalo bi da se po-
javi na inostranom trZistu bas u
vreme kada vi ovo ¢itate. Kori-
stedi bogatu mitologiju, igra kre-
ira zaplet u 40 razlicitih sredina,
a sudbina i bogovi biraju warlor-
da Ragnara da zaustavi senovite
gospodare Netherworld-a i spredi Ragnarok, dan kada ée bogovi, ljudi,
divovi i armije pakla posledniji put ukrstiti maceve i unistiti celu planetu.
Od oruzja ¢e vam na raspolaganju stajati oko |5 razli¢itih seéiva, od krat-
kog keltskog maca, pa do velike dvoglave sikire, a takode je prisutan i
princip nadogradivanja oruzja runama. Al rutina je u mnogome uznapre-
dovala, a $lag na tortu je okriaj izmedu
vikinga - gladijatora (multyplayer) u
drevnim are-
nama i kolo-
seumima.f

Smuggler's Run 2

“Cigare, cigare, Elemaaaaa, Bonda,
Bondaaa..". Prolazeci kroz prolaz kod
Zelenog Venca sigurno ste ¢uli ove uz-
vike. Svercovana roba se uvek valjano
da utopiti, samo, da |i ste se zapitali
odakle ta ROBA tu. Kao $to kaze u na-
javi igre “... Sverc vise nije igra, inicijaci-
ja je gotova, ovo vise nije igra i zabava - ulozi su preveliki!”. Misije su
kompleksnije i mracnije, sredine u kojima se igra odvija - mnogo vece, a
dodate su i dve internacionalne mape - Avganistan i Vijetnam. Minska pe-
lja i unakrsna vatra, lavina i odroni su samo neke od opasnosti, a zatim i
roba koju morate preneti ume 'da bude HAZARDNA. Uvedena su i ne-
ka nova vozila, §to teren-
ci, $to modifikovana voj-
na vozila, grafika pobolj-
Sana, Al doteran... Okto-
bar 2001.8

Resident Evil X

Rayman M.

Tarzan Mummy Returns
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State of Emergency

U bliskoj buduénosti American Trade Qr-

ganization (ATO) - represivna organizacija

je objavila vanredno stanje, izazivajudi veliki

broj nereda. Igra predstavlia URS (Urban

Riot Simulation), prvu igru ovog tipa koja bi

trebala da docara igraéima utisak, kako je to

Biti naoruzan i opasan u gradu koji je rastrzan nemirima i haosom. Moci
cete da odaberete jednu od pet frakcija pokreta otpora, te da krenete
kroz grad naoruzani $tanglom, ciglom, flaSom ili negijim ekstremitetom,
Seci, paleci i Zareci sve pred sobem. Zvuéi brutalno? Izgleda brutalno?
Naaaaravno, a to je ono §to ce najvise privudi igra¢e. Do sada neviden Al
stepen interakcije sa sredinom (SVE je podloZne unistavanju), pa jos kao
slag na tortu, surove

uliécne borbe u kojima

ucestvuje na stotine lju-

di. Jedva éekam jesen..B

Dropship

Konflikti izbijaju na sve strane u bliskoj
buduénosti, pa je 2050. godine,
jedna od vojno najnaprednijih organi-
zacija UPF (United Peacekeeping For-

ce). Pos pripadnik
cije, koja utréava u borbu s\ . o : . 2
se ona a (isto k Dosta je vise zaplitanja s kablovima.
; ﬁjg‘frp ;‘.‘p S e SHOCK 2 RADIO FREQUENCY CON-
anda nac "opshipo-om. :
TROLLER je poslastica za svakog pravog
B i B vesit el S st R ' igraca. Ovaj bezi¢ni kontroler ostvaruje
R T o Hrdes. e : vezu pomocu radio talasa, sto omogucava
se na trzistu pojaviti do zi- neometani signal na daljini do ¢ak 7

me tekuée godine..8

metara. Zahvaljujuci toj novoj tehnologiji,
vise ne postoji mogucnost da vam neko
tokom igranja prekine signal, pa &ak ni
namestaj ni zidovi. Gumeni rukohvati c¢e
vam omoguciti bolje drzanje i udobnije
igranje. Zato se lepo zavalite u fotelju i
igrajte, ma koliko ona bila daleko od tele-
vizora. SHOCK 2 RADIO FREQUENCY
CONTROLLER je kompatibilan sa PlaySta-
tion, PlayStation 2 i PS One konzolom.

G#yy Centrala: Beograd, Gosp. Vutica 160, Tel: 011/ 30 45 700, 30 45 701
{23/ Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011/3222 606

Silent Scope 2 Silent Hill 2
Cxn: MNovi Sad: Mileticeva 36, Tel: 021/ 617 038, 064/117 53 36




Eudfg's Fun House

lgra koja je posebnu painju privukla, a na-
menjena je najmladim i najsladim, stize
nam ove jeseni. Silja vas poziva da zajedno
sa njim gledate neke od Diznijevih klasika
u kojima je on glavni protagonista, ali da bi
te crtace odgledali, morate da pronadete
neki predmet koji Silji nedostaje, a koji se
nalazi u blizini njegove kuce (ili u njoj). Pored 3aljivih komentara koje Silja
prosipa, raznih zagonetki i avantura, tu je i mnostvo mini igara, akcije i
brzine. Najupornijima koji budu uspeli da kompletiraju celu igru, progra-
meri poklanjaju 40 minuta Siljinih crtaca (pet + bonus). Posto je igra na-
menjena prevashodno najmladima, pored velike replay vrednosti, takode
je _moguce odabrati nivo
tezine. Uzivajte u Siljinim lu-
dorijama i saslusajte njegove
"pametne" savete, vozedi, pe-
cajudi, skijajuéi.... 8
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Syphon Filter 3

Najavljen kao poslednje poglavije u
tragi¢noj epopeji o agentima koji po-
kusavaju da spreée Sirenje smrtono-
snog virusa, pored grafike koja
obeéava, donosi nam jof sijaset izne-
nadenja. Ovoga puta ¢e se Gejb i Lian
suprotstaviti Agenciji, koja ih je kori-
stila pri suzbijanju pretnje, a i sama je
proizvodila virus i bila upoznata sa
njegovim dejstvom. Ljudi iz senke ¢e u
ovom delu biti otkriveni (valjda), a da bi
se domogli njih, koristiéete mnogo reali-
nije i VECE oru#je, plus mnostvo specijal-
nih naprava. Od oruZja e vam na raspo-
laganju stajati Desert Ea-
gle, Steyr AUG, satmare,
eksploziv i 3korpion, a
§to se tie predmeta - tu
su senzor, spravica za gle-
danje kroz zidove i jod
neki koji ¢e vam biti od
velike pomodi. lako je za-
kazan za zimu 2001, mo-
guce je da ¢e kod nas stici
pocetkom 2002.8

Harry Potter
& the Philosopher's Stone

Jos jedna u nizu igara predvidenih za
septembar 2001. je i Harry Potter,
bestseler pisca J.K. Rowling-a. Glavni
lik je (kako samo ime kaze) Hari Po-
ter, mladi mag koji se upisuje u Ho-
gvartovu Skolu Vestitarenja i Carob-
njastva. Moracete da pohadate ¢asove
na kojima ué¢ite inkastacije i raznora-
zne &arolije. Casovi ¢e predstavljati
zabavne mini igre, koje ¢ete morati da
demonstrirate, a pored toga ¢ete mo-
rati da sakupljate sastojke koji su vam
neophodni za spravljanje napitaka, te da ispunjavate razne, {udne i neo-
biéne questove. U ogrom-
nom 3D svetu cete sresti
dvadesetak nezaboravnih
likova, a i imacete prilike
da se oprobate u
Quidditch-u, omiljenom
sportu ¢arobnjaka i da do-
nesete .pobedu svojoj
"kuéi" magije. Hokus - Po-
kus...

Atlantis

(18— bo s

Motocross Mania

Sheep, Dog ‘n’ Wolf

Hot Wheels Extreme Racing

.

"Jesen dode, ja se ne ozenih...", a
zadto! Ma kome je do Zenidbe i
to u jesen, vreme kada e se po-
javiti ogroman broj fenomenalnih
igara. Jedna od njih je i do sada
nevidena simulacija voznje - Hot
Wheels. Odaberite jednu od 9
ponudenih 3koljki automobila i
konstruiSite svoje vozilo kori-
steéi stotinjak dodataka i delova.
Vozila su polu-amfibijskog, polu-
vazduhoplovnog karaktera, a igra je zami$-
liena kao trka kroz tri sredine - kopno, vo-
da, vazduh. Gledajte kako se va$a masina
transformi$e na prelazu iz
sredine u sredinu, nanesi-
te velika o3tecenja svim
takmacima. Pored veoma
kvalitetne grafike, najveci
adut ce predstavljati kon-
strukcija vozila, devet raz-
li¢ith sredina i head-2-
head mod u kome ce
moci da ucestvuje do 4
igraca.B

X=-Men Mutant 2

e
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Dok su Sony i Microsoft naSiroko raspredali priée o novim igrama za Xbox i PlayStation 2, Nintendo je
ostao iznenadujuée uzdrian, uvajuéi podatke o novim projektima u strogoj tajnosti. Do informacija o
aktuelnim naslovima za GameCube se veoma tesko dolazi, da ne govorimo o konkretnim najavama i ka-
lendaru izlaska. Od strane Nintenda potvrdeno je jedino to da
¢e cena GameCubea biti izmedu 150 i 200 dolara, dok ée u
vreme kada se konzola pojavi u prodaji (verovatno pocetkom
novembra) biti svega 5-10 gotovih igara. Radi se uglavnom o
"first party" programima, tj. igrama koje proizvodi sam Ninten-
do, preradujuci neke od svojih najuspesnijih proizvoda. Tako,
medu prvima ¢e se pojaviti novi Mario (prikazani demo na saj-
mu izgledao je veoma lepo), potom | Wave Race, Zelda,
Metroid, Pokémon, Perfect Dark i, po prvi put, igra s Lui-
gijem (Mariovim bratom) u glavnoj ulozi.

Mnaogi nezavisni proizvodadi ("third party") su naéelno
podrzali GameCube, ali je malo ko najavio konkretne naslove. Izu-
zetak predstavljaju LucasArts s igrom Rogue Squadron 2, potom
THQ sa Tetris Worldom i Kemco s igrom Batman: Dark
Tomorrow. Pominju se jos i igre iz serijala WWF i Rugrats, ali
bez zvani¢nih najava. Prema nekim glasinama, mnogi projekti koji su
inicijalno planirani za Nintendo 64 "preselice” se na GameCube.
Medu takvim igrama su najnoviji nastavak Resident Evila iz Cap-

coma i Rareov Dinosaur Planet.
Sve u svemu, neizvesnost u pogledu realne podrike softverskih
kompanija i dalje je prisutan, a kako ¢e se GameCube pokazati jedino ¢e vreme pokazati.i
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Earthworm Jim

Jedna od najuspesnijih platformskih
igara svih vremena, kako na konzola-
* ma, tako i na PC raéunarima, pojavice
se uskoro u verziji za Game Boy
Advance. Earthworm Jim ¢e biti

=/ uraden po ugledu na verziju za Super
Nintendo Entertainment System, koja

je svojevremeno plenila izuzetnom grafikom i neponovljivom igrivoscu.
Igraéi ée voditi nabildovaneg crviéa kroz sedam graficki izuzetno bogatih
nivoa, koji kriju najrazliditije izazove i sijaset otkacenih Stosova. Najvise
gegova izvodi¢e sam Jim, u trenucima kada ne dodirnete komande duze
od nekoliko sekundi. Osim poznatih §tosova (cupkanje u mestu, samou-
pucavanje iz dosade i sligno), Jim ¢e izvoditi i neke nove skeceve koji ée
uveseljavati igrae, a pojavice se i neki do sada nevideni protivnici i mini-
igre za razbijanje monotonije. Sve u svemu, Earthworm Jim ée biti igra
koju ni jedan ljubitelj plat-

¥ ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO GB

Pitfall: The Mayan Adventure

Jo$ jedan klasik sa SNES konzo-
la naéi ¢e se u Game Boy
Advance katalozima u toku leta.
U rimejku popularne istrazi-
vatke igre (prva verzija pojavila
se davne 1982. godine) glavnu
ulogu ¢e tumaditi Pitfall Harry | ) : - GAE a
Junior, nausFraiivgi pustolov koji - KROS5 or 2 ot T s £ 2
¢e tumarati praSumama juine T
Amerike u potrazi za velikim —
blagom drevnih Maja. Na tom
putu ispreci¢e mu se opaki stanovnici kiSnih Suma, kao §to su krokodili,
jaguari, mnoge zaposednute Zivotinje, kosturi ubice i arhaiéni ratnici koji
u zarobljenistvu drZe njegovog oca, okruzenog zlim duhovima. |zvodenje
¢e po svemu biti nalik na originalnu igru - bi¢e tu veranja po drvecu, lju-
ljanja na lijanama, preskakanja rupa, bacanja na bandzi-konopcima i dru-
gih uzbudljivih poduhvata. Igra ce se

T ]

Season of Ice

Spyro, najomiljeniji zmajéek medu ljubi-
teljima platformskih igara, pojavice se
jo$ jednom kao glavni protagoni-
sta, ovoga puta i igri za Game
Boy Advance. Bice to 3D akcio-
na platformica sa unapredenim
izvodenjem i grafikom koja ¢e na
pravi nacin predociti izvanredne
moguénosti nove Nintendove
konzole. U ovoj avanturi, Spyro
e se sukobiti s ¢aknutim naucni-
kom koji je zarobio Zoe i sve
druge vile, a njihovo carstvo okovao le-
dom. Glavnom junaku ¢e se u herojskom
poduhvatu pridruZiti i dva "asistenta”,
Hunter i Sparx, koji ¢e itekako dobro
dodi kada prigusti i po€nu obracuni
sa eretiénim Glavonjama. Nivoi
¢e uglavnom biti novi, a samo ne-
koliko njih predstavljace prosire-
ne varijante poznatih lokacija.
Spyro: Season of Ice se u proda-
ji oZekuje tokom novembra.

Lucky Luke
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Spyro: Rayman Advance

Nova, 32-bitna verzija najpopularnije
Ubi Softove platforme zasijace u no-
vom svetlu na Game Boy Advanceu.
Rayman Advance bi¢e uraden u novoj
tehnologiji, pod engineom koji ¢e omo-
guciti iscrtavanje Cetiri nezavisne ravni
pri brzini od 60 frejmova u sekundi. To
¢e omoguditi dubinski
prikaz kakav do sada nije
viden na portabl konzo-
lama. Naravno, boZan-
stvena grafika i kvalitetan
stereo zvuk se podrazu-
mevaju. Zaplet se nece
mnogo razlikovati od do-
sadasnjih igara o
Raymanu - Mr. Dark ce
biti glavni zloda, vila Be-
tilla gospa u nevolji, a
Rayman hrabri junak
spreman da stavi glavu u torbu zarad
mira u svojoj zemlji. U 3est svetova
bi¢e rasporedeno ¢ak 62 nivoa prepu-
nih hodanja, tréanja, skakanja, klizanja,
ljuljanja, letenja, udaranja....B

Prehistorik Man
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Woody Woodpecker

Pogodi ko sam, Pera Detli¢! Reéenicu koju
smo da sada mogli da ¢ujemo samo tokom
uvodne $pice za crtace sa simpati¢nim De-
tliéem, slusa¢emo uskoro i na nasim GBC
konzolama. Zahvaljujuéi kanadskoj kompa-
niji Dreamcatcher Interactive, bi¢emo u
prilici da uzivamo u interaktivnoj varijanti

crtaca Cija je prva epizoda emitovana dale-
ke 1940. godine. Preko 400 filmova sa originalnim gegovima i karakteri-
sti¢an zarazan smeh koga je osmislio legendarni Mel Blanc glavne su ka-
rakteristike kultnog crtaca, koje ¢e dobrim delom biti prenete u igru.
Kroz viSe nivoa, Pera ¢e voditi bitku sa svojim starim neprijatelijem Buz-
zom Buzzardom, zlo¢om koji mu je kidnapovao necaka i nec¢aku. U igri
¢e se pojaviti i drugi poznati likovi, kao §to su Wally Walrus (aligator ko-
ji godinama neuspesno pokusava da napravi supu od detlica) i Chilly

»y

Willy, ljupki pingvin koga ta-
kode ¢esto sre¢emo na nasim
TV ekranima.l

Robocop

Studio Titus Interactive oZiveée kult-
nog kiborga u svojoj novoj igri, nazva-
noj kratke i jasno - Robocop. Zaplet
igre u mnogome podse¢a na drugi deo
filma o Robokapu: naudnici instituta
OCP napravili su ultra modernu vari-
jantu superpametnog kiborga, koji je u
zao €as postao svestan svog postojanja
i redio, gle ¢uda, da porobi svet i pota-
mani pola &ovedanstva. Borba protiv
poma'nitalog robota i njegovih pajtosa
odvijaée se na osam prostranih nivoa,
zatvorenim i otvorenim lokacijama prepu-
nim kojekakvih bitangi koje treba nafilova-
ti vrelim olovom, ali i komplikovanih smi-
calica i lucidnih zagonetki koje treba resi-
ti. Robokap ¢e nositi sedam vrsta oruzja,
pri €éemu ce svako od
njih imati tri varijante
poboljanja. Ipak, smi-
sao za detektivsko
razmi$ljanje i resava-
nje zagonetki bi¢e ne-
ophodan predusloy
za zavrietak igre.l

The Mask

Dreamcatcher Interactive sve viSe se
nameée kao jedan od najozbiljnijih
snabdevaéa igrama za GBC. Medu
novim projektima ove kuce nalazi se

The Mask, igra inspirisana popular-
nim filmom s Jimom Carreyem u
glavnoj ulozi. Prica ce se i ovde vrte-

ti oko Stanleya Ipkissa, smotanog bankarskog sluzbenika koji otkriva
drevnu masku nordijskih bogova koja ¢e ga pretvoriti u Sizofrenog super-
junaka s velikim moé¢ima. Stanley za cilj ima osvajanje srca prelepe Tine
Carlyle, a da bi u tome uspeo moraée da sakupi odreden broj predmeta
da bi se pretvorio u Masku, a potom podistio patos s neprijateljima, ko-
jih ima i vi$e nego 3to treba (motociklisticka banda, mutirani krokodil-
Zovek i jos preko dvadeset uvrnutih karakondzula). Oruzja ée biti glavni

Powerpuff Girls

adut igre, pa cete koristiti
boksersku rukavicu na federi-
ma, ustajale smrdljive sireve
itd.@

Snoopy Tennis

Disney's Atlantis:
The Lost Empire - Trial by Fire

Neumorni umetnici Diznijevog
studija pripremili su jo jednu igru
zasnovanu na celoveernjem ani-
miranom flimu o drevnoj Atlantidi,
mitskom gradu napredne civilizaci-
je koji je nestao pod talasima
Artlantika. Igrati ¢e kontrolisati
etiri neustradiva istraZivaca (Milo,
Audrey, Vinny ili Moliere) koji su
posli u opasnu misiju otkrivanja le-
gendarnog grada. Na tom putu is-
pretice se brojni neprijatelji, kao i
zagonete koje ¢e vam prodrmati sive
¢elijice. lgra ¢e imati 14 raznovrsnih
nivoa koji ¢e se razvijati po scenariju
koji tesno prati zbivanja u filmu. Di-
zajneri Eurocoma, posebnu painju
obrati¢e na grafiku,
najavljujuc¢i  neka
do sada nevidena
redenja u iscrtava-
nju i koridéenju
boja.8




U septembru ¢e se pojaviti igra, nastavak

velikog hita sa PC-a, prodatog u vide od

milion primeraka Sirom sveta. Poito se

radnja odigrava za vreme |l svetskog rata,

"desantovacete" kroz Aziju, Afriku, Ark-

tik, Evropu, predvodeci tim komandosa,

nastojeé¢i da promeni tok istorije. Mnogo

veca paznja je posvecena interakiji sa sredinom, tako da ¢ete koristiti i
zgrade u koje ranije niste mogli da ulazite ili da rotirate kameru kako bi
imali vecu preglednost. Neprijateljski Al je videstruko pobolj3an, a broj
protivnika povecan, tri nova lika su pridodata, a takode je moguce raz-
menjivati predmete i oruZja sa pripadnicima tima. Lupin (lopov), Natasa
(zavodnica) i Wisky (pas) su
novi pripadnici tima, a vi se
jo$ malo strpite....8
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Septembar ¢e biti pun izne-
nadenja, barem 3to se igara tice...
Jos jedan dokaz tome je igra koja
¢e vam pomoci da ponovo
proiZivite sve strahove i traume iz
detinjstva. Cyprien, mladi¢ koga
vodite, na svoj rodendan (koji se
poklapa sa datumom pogibije nje-
govih roditelja), potinje da kune

ceo svet zbog nesrete koja ga je

snasla. Odjednom postaje svestan promene koja se desila, stavljajuci ga u
svet koji predstavlja suStu suprotnost njegovom. Njegov zadatak je da
ponovo sagradi svet koji je unisten, a to ¢e uspeti samo ako se uspe'ino
izbori sa demonima svoje svesti i detinjstva. Osam svetova podeljeno je
na 76 nivoa, u igri ¢ete susresti vise od 100 likova, a svetlosni efekdi i tek-
sture su neSto na 3ta je ob-

racena posebna paznja..B p
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Ako niste imali prilike da se upoznate sa
igrom, revijom ili flmom HM, evo vam
odliéne prilike. Deathmatch u kome
ucestvuje do Cetiri igraca, a svaki moze da
predvodi jedan od ponudenih timova.
Kombinacijom borbe i atraktivnog i pre-
poznatljivog (Citaj eroti¢nog) stila bi tre-
bala da privuce sve mlade konzolase i lju-
bitelje ove revije. Simon Bisly je jedan od

kreativaca koji je zasluZan za izgleda igre,
dok su veliki metal majstori angaZovani da obogate muzicki sadriaj. 12
igraca ce biti rasporedeno u Zetiri tima, od po tri pripadnika i to "818
Stompers", "91 | Elite Team", "707 Metal Heads Team" i "323 Agents"...
Na raspolaganju ¢e vam biti veliki broj orufja i predmeta, tako da se sa-
mo treba strpeti do le-
ta.B

Ubi Soft u septembru planira da iz-
baci na trZite trodimenzionalnu
vojnu strategiju u realnom vreme-
nu. Moci ¢ete da odaberete jednu
od dve frakcije - Ghost ili ICP.
Ghost-ove karakterise inferi-
orno naoruZanje, ali im je
brojnost prednost, poito
oni preobrazavaju civilno iped
stanovnistvo u njihove sled- .
benike. ICP je daleko su-
periorniji $to se tie nao-
ruzanja, ali ih mediji kata-
strofalno ogranicavaju. Nai-
me, ako se desi da "sludaj-
no" bombardujete civilno
naselje, mediji ée diéi buku
oko toga, pa cete se suociti
sa smanjenjem poverenja i
fondova. Pored 32 (plus dve bonus)
misije ce vas dugo okupirati, a moci
cete da angazujete 4 komandira za
polie ekspertize, da vam pomognu
pri vodenju vojske. Mislite li da je
lako ratovati pod budnim okem
medija?.8




Pokvario vam se PlayStation? Neispravan
vam je kontroler? Imate stari Game Boy
koji vec duze vreme sakuplja prasinu? Ne
znate kako da ugradite cip? Onda dodite
u nas SERVIS gde ce vas docekati stru¢no
osoblje. Za sve sto treba da se popravi,
namesti, zakrpi ili dovede u red, a ima veze
sa konzolama za igranje, nas SERVIS ima
resenje.

Sve kvarove popravicemo u minimalnom
roku, a po veoma povoljnim cenama.
Nase servisere mozete naci svakog
radnog dana od 8 do 15 ¢asova, ili pozvati
na neke od nasih telefona.

" “tJ}’ ) Gospodara Vucica 160 * 11000 Beograd

Telefoni: 011/ 30 45 700 ® 30 45 701 * 421 355




Nightcaster

Arran, mladi¢ izabran od
strane sila Svetlosti, dobija
zadatak da pobedi veénu
tamu koja proZima svet.
Pri¢a poginje jo§ u doba
kada je bio mladac, prati
njegovo odrastanje i sa-
zrevanje kac maga, kroz
periode  adolescencije,
srednjih godina i na kraju
starosti. Shodno protoku vremena, on
mora da nau¢i oko 40 éarolija razli¢itih
domena, kako bi se izborio sa preko 30
vrsta neprijatelja koje ce sretati. Kako
vreme prolazi i vi sazrevate, fizicke spo-
sobnosti ¢e vam opadati, dok
¢e vam magijska snaga nara-
stati. Komande su redene ta-
ko da dok preko jednog ana-
lognog kontrolera upravijate
likom, drugim bacate magije,
§to je velika prednost, jer
moZete da je usmerite neve-
zano sa kretanjem (ja levo, fi-
reball - desno). Strpite se do
jeseni (ako mozete).l

4X4 EVO 2

Najbolja ko3arkaska simulacija za
Dream-cast ove godine, dobic¢e
jos bolji nastavak. Sega planira da
U novu igru uvrsti reZim za
mreino igranje i nekoliko novih
opcija, koje e podici kvalitet
igranja koliko god je to moguce.
Multiplayer opcija po-drzavace
maksimalno osam igraca, a na Se-
ginom serveru je veé registrovan domen za NBA 2K|. Igra je prikazana
na E3 i, po svedofenju olevidaca, izgleda fenomenalno, a osim una-
predene grafike pominju se opcija za izgradnju karijere, menadzerski
rezim i una-predenja Al rutina. NBA 2K | svakako treba oéekivati s ne-
strpljenjem. Datum izlaska
jo3 uvek nije definitivho
utvrden. Sigurno je samo
da ¢e se pojaviti do kraja
ove jeseni.l

Najnovija SF pucatina koja
je prethhodno bila planirana
za PC i Mek bice izbacena
do jeseni, ali veé sada izaziva
burne reakcije (§to nije za
¢udenje). Stavljajuéi vas u
buduénost koja je ugrozena
navalom vanzemaljske rase -
Covenant. Ljubitelji SF Zanra
bi¢e odulevljeni stepenom
realnosti i zapanjujucim izgledom animacija i same grafike (tim programe-
ra garantuje da ce igra imati najbolju grafiku koju je svet IKADA video).
Misije ¢ete moéi da ispunite jurisajuéi svojenozno ili koristeci zemaljske i
malo manje zemaljske letelice i vozila.
Cilj misija ¢e varirati u rasponu od na-
pada na ispostave i utvrdenja, preko
upada u laboratorije i krade tehnologi-
je, spasavanja
po'apiene
bratije, pa
sve do otima-
nja vanzema-
liskih letelica
i oruzja.l

Blood Wake

(24— bo"us

Salt Lake 2002

Sportski fanatici, na vas je red... Da, da, iako u Beogradu mozda vise ni-
kada ne¢emo doiiveti da vidimo sneg uzivo, ako odvojite koju hiljadu (ili
dusu), mozda kupite Xbox i - zvani¢nu igru zimske Olimpijade u Solt Lej-
ku. U igri ¢e biti zastupljene razne discipline, medu kojima i muski spust,
Zenski slalom, bob dvojac, skokovi i snowboard-ing. Od zastupljenih mo-
dova, tu su olimpijski, klasiéni i turnir, ali i kompetitivni mod za dva igraéa,
na koji je obraéena posebna painja (izgleda isto kao na TV-u, da bi po-
vetalo oseéaj realnosti). Bi¢e zastu-
plieno |16 zemalja, okruzenije ¢e biti u
autenti¢no olimpijskom fazonu, a po-
mocu Satellite Imaging tehnologije
napravljena je verna kopija terena na
kojima ¢e se igre odvijati (dve stope
omaske - mozda).B
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Azurik - Rise of Perathia

Trodimenzionalna akciona avantura
koja ¢e osvajiti sve ljubitelje domena
moéi i magije takode bi (kao i sve
ostale) trebalo da se pojavi istekom
leta i pofetkom jeseni. Mladi Azurik,
naoruian modima Eetiri elementa
kre¢e na epopeju, kroz 6 domena
svog sveta, kako bi zaustavio mragno,
apokaliptiéno proroéanstvo. Moci
¢ete da bacate madije i branite se u
deli¢u sekunde, koriste¢i podjednako inteligenciju u borbi, poito puka
snaga nece biti dovoljna. Neprijatelji napadaju u jatima (swarm-uju) i kon-
stantno menjaju taktiku kako bi vam stali u kraj. Grafika je, kao $to i sa-
mi moZete videti (pretopstaviti) fedta za o¢i, a takode se i okruZenje di-
nami¢ki menja (promena
scenografije bez load ekra-
na). Boj ne bije Dulashock,
no boj bije kontroler u ju-
naka..§
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Project Gotham Racing

Sto se tide brzih igara (kud ée¥ briu
igru od voinje?), najnovija i najimpre-
sivnija koja treba da se pojavi na jesen
je definitivno PG. Ako se malo bolje
zagledate u priloZene slike, prime-
ticete da vam igra deluje poznato...
Tim Bizzare Creations-a je bio za-
duzen i za MSR na SDC-u, $to se
moze primetiti po kvalitetu grafike i
nivou detalja svake pojedinaéne
gradevine. Takode, bice zastupljen i
Kudos sistem ocenjivanja (kombinaci- S
ja stila, pokretljivosti i uspeha na stazi), a moti ¢ete da uzivate u ambijen-
tu Tokija, Londona, San Franciska, Njujorka... 20 vozila i oko 10 puta to-
liko staza o€ekuje sve buduce sre¢ne vlasnike Xbox-a. Muziku ¢e vam
pustati lokalni DJ-ovi, a ja ne znam da li ¢u izdrzati do ove jeseni gleda-
juéi ove preverzne teksture..l

Shrek

Evo igre koja se moze pohvaliti
&injenicom da je prva igra za
Xbox koja se zasniva na hit filmu.
Ako je tu jos E&injenica da je Srek
film koji je raden isklju¢ivo kom-
pjuterskom grafikom, mozete
pretpostaviti kako ¢e tek iz-
gledati igra. Mnogi u novoo-
snovanoj firmi smatraju da
je igra fenomenalna i da ce
izazvati pravi bum na trzis-
tu, §to zbog vrhunske grafi-
ke, $to zbog zarazne akcije,
§to zbog ciniénog humora
koji prozima igru. Kontroli-
Suci velikog, zelenog ogra,
koji Zivi u moévari kao usa-
mljenik, oprobatete se u
Eetiri sveta, podeljena na 12
misija (2 svakoj prethodi kvali-
tetna animacija) i 36 nivoa (min.
80 h gameplay-a). Ako jo$ niste
imali prilike da pogledate bajko-
vitu komediju o najgotivnijem
ogru, mislim da je vreme... Igra
stize na jesen.B

NASCAR Heat

Jonny Drama

New Legends

| vreme prode, drugoga milenijuma i veliki ratovi udarise na Kinu. Zapa-
ra grom i udari u zemlju, oslobadajuéi paklene vatre iz dubina. Nesta gra-
nice dobra i zla, nesta svega $to beja3e do tada, a ljudi, bogovi i demoni
pomesase seme svoje, mesajudi krvne linije i praveéi nove rase. Zvudi sa-
vrieno, morate priznati... U vreme kada nove legende nastaju, vi morate
da peuzmete ulogu najveceg mladog
ratnika-kralja Sun Soo-a, jedine kralje-
vine koja nije korumpirana i unistena.
Noseéi dva oruzja u ruci, Cetiri na
ledima, morate se izboriti u vremenu
kada se magija i religija, tehnologija i
agresija ukritaju, unistiti zlog Xao Go-
na i njegovih 5 demonskih sinova i po-
piti jedno hladno pivo. Valja

jos priéekati, kako bi se uziva-

lo u ovoj 3D akiji.@
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Imali smo igru koja je imala feno-
menalnu grafiku, ali je sve
ostalo ispastalo... Kada je igrivost bi-
la na vrhuncu, atmosfera i ambijent nisu zadovoljavali uku-
se... Mozda je muzika odliéna, ali je igrivost priliéno losa...
Vidite, sve smo ove situacije iskusili, ali 5ta se deSava kada
se paznja obrati prevashodno na atmosferu i okruzenje u
kome se nalazite? DeSava se da nam stigne jedan od po-
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né dva dﬁka.vz mo-
;e‘ﬂﬁlm Zen-

guénost igranja sa dva lika ¢
skim.

vam rekla da je igra losa, da

nezanimljiva ili odbojna. Igra &

mracna (kao $to joj ime kaze), ~

na momente maksimalno krvava i

brutalno napeta, a na mon‘i'e,_nte_ve»

oma konfuzna i krajnje “bizarna. U

pocetku Cete se slabo snaci pokusava-

juéi da popamtite likove, necete skapirati

ko je tu ko i Sta mu je cilj, a i kad budete

skapirali: ko, koga, kada, kako, ¢ime it

ita, pozelecete da niste, jer biste se spasi- -

li glavobolje i opste muécnine. &
 Prica pocinje nizom konfuznih sekvenel, =

£
=

fc]e ukazuju na smrt privatnog detek-

IGRIVOST:

ZVUK:

Ovom ocenom se ne ocenjuju
samo zvuéni efekti u igri vec i
muzika koja prati igru, znaéi
sve §to se Cuje.

ovu ocenu.

grafika

GRAFIKA:

Ovde ocenjujemo ukupan
vizuelni izgled igre: pozadina,
likovi i intro, tj.sve §to se vidi.

Sta mi ocenjujemo

THE Hewl jiG 4TMARE

“koji je prvom bio prijatelj, a

U zavisnosti od reagovanje igre na komande,
lakote igranja i izvodenja same igre dajemo

OCENE: Mogu biti u rasponu od 0 do 5 sa koracima od 0.5.

Anklca Cukuc

tiva i na postoja-
nje drugog (isto detektiva)

koji je drugi po redu pojavlji-
vanja, iako bi trebao da je pr-
vi, jer se onaj prvi ni ne vidi,

.

=

vec se samo o njemu prica
(vec sad je konfuzno, zar ne?)
On se zove Edvard Karnbi (drugi, a ne prvi) i glavni je lik u
ovoj priti, a onaj prvi (koji se ni ne pojavljuje prvi, vec se sa-
mm‘omlme kao prvi) je ubijen na Ostrvu Senki (Shadow
Island), te Edvard (drugi privatni detektiv koji bi trebao da
je prvi, ali nije), krece da osveti svoga paloga druga (ako
vam se zavrtelo u glavi, slobodno predahnite pre sledeceg
reda). Onaj prvi, se ZVAO (a vise ne, jer je u meduvreme-
nu krepao) Carls Fisk, i moram vam priznati da me je iziriti-
rao, jer je prvi, a trebalo je da bude drugi, te je i zasluZio da
umre. On je radio za jednog lika koji se zove Fredrik Dzon-
son i koji je bas njega angazovao, da nade ba3 tri tablice,
bai od jednog plemena, ba$ indijanaca. Karnbi utrcava
umesto njega da donese table, spasenje svetu i brzu smrt
onom ko mu je ortaka usmrtio (ortaka u dmga.rskom ane
U poslovnom smislu), a sa njim polazi mlada curica, koja'je
upetljana u priéu na apsurdan nacin. Ona traZi svog taju, ~
kojijé odavno izgubio kontakt sa njom, a smatra se'da je je-~ *
[ -&glasmka rezidencije na Ostrvu Senki bas njen otac.

@ se, u meduvremenu, zove Alina Sidrek (il take
J ﬁ;;iwesto) i zaposlena je u_de

i sumnjivo zvudi, jer™

¢; : ;"" kosta koliko®i. Gptbsw:tmh Sr-
;L _’ bije). Njih dvoje sedajt mn*i‘kraéwput
k‘i # ostrva, samo se u meduvr dhsava.!
kvar na motoru, pa oni mor. da iskode iz

aviona pomogu padobrana. Vazdudna struja ih
razdvaja u padu, tako da Alina pocinje

(€. igru sa krova drevnog zdanja Mortono-
i ' vih, dok privatni detektiv petinje svoju
potragu na puteljku, nedaleko od rezi-
dencije. Pored toga 5to se prica razliku-

je u odnosu na odabir lika, moram da vas upo-
zorim da je pocetak.Sa Alinom teZi, jer ona

ATMOSFERA:

Reakcije igrata na igru, tj. koliko vas neka igra
zaokupi i odvoji od stvarnosti, takode ocenujemo.

—> UKUPNA OCENA:

Celokupni utisak koja igra
ostavlja je dat u procentima i
motZe biti manji ili veci nego
ito to ostale ocene pokazuju.

lgre koje su ocenjene sa preko
90% su super hitovi.

bolus

igrivost  atmosfera

Da li smete da
napustite svetlo?
Da li vas iz mraka

glasovi mame?
Da li videste senku
pre pada na tlo?
Da li ste videli sta

Je izronilo iz tame?

Na ostrvu senki
gde tama talasa,
iz svakoga ugla ko

da vreba zlo.
Za sebe spas cele

naci istoga casa
kada tminu gustu,
rastera svetlo
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pacifista i prosvetni radnik, pa je stoga liSena naoruzanja.
Prvo 5to ce vas osvajiti ¢e definitivno biti funkcija baterijske
lampe i atmosfera koja je upadljivo mracna i tegobna. Po3-
to je Edvard lik koji ¢e najverovatnije biti u startu odabran
(tast izuzecima), igru cete zapoceti na mraénom puteljku, u
mrklom mraku, po kisi i nevremenu, a na raspolaganju ¢e
vam biti nesto dokumentacije vezane za slucaj, mapa ostr-
va, modifikovani pistolj (koji simultano bljuje dva taneta) i
baterijska lampa. Posto se igra odvija u tami, baterijska lam-
pa ¢e vam biti preko potrebna. Koristeci levu analognu pa-
licu, moci cete da preusmerite snop svetlosti u Zeljenom
pravcu, sto ¢e vam koristiti i pri istraZiva-
nju sredine u kojoj se nalazite i pri borbi
sa kreaturama koje izranjaju iz tame.
Neka od njih (manje naviknuta na
svetlost) ¢e bezati od vas ili stati u pa-
ranaji, dok ¢e druga podivijati i potrcati

prema izvoru svetla u nameri da ga pretvore

u izvor(iste) krvi.

Celokupna radnja se odvija na ostrvu, prvo u nepo-
srednoj blizini kuce, zatim u samoj
kuci, da bi se na kraju zavrsio

Eai”

oy

R #om,

borbu protiv tih tugaljivih stvorenja.

U igri se ne pojavljuje mnogo likova, a i ono malo Sto ih se
pojavi ili je vec zalepilo u mozgu ili je na samrti ili je na bru-
talan nacin izmasakrirano. Jedini koji tu deluje koliko-toliko
normalno je stari indijanac Iden3o (Edenshaw) kaji detekti-
va upucuje u pricu. Radnja se najvise odvija oke Edvarda i
Aline i u pocetku cete znati Sta treba da radite koristeci vo-
ki-toki koji imate kod sebe. Kada ispunite neki uslov
(dodete na odredeno mesto, ispunite heki zadatak) Alina ce
vam se javiti preko. njega i uputiti vas u sledeci problem.
Posto ste maltene poslati da izmede: ostalog stitite $mizlu,
prvi ce vam zadatak biti da je 5t pre pronadete, posto je
mucenica sama i nezasticena, a $t@\je najgore nenaoruzana
(htela bih da se “zahvalim™ plscu:%ﬂja, velikom zenomr-
scu i glodaru koji je toliko okru a imaginarno Celjade
ostavi goloruko i okruzeno dema -<;;';i to poljupcem - ali
samo u ‘ladno &elo). Bt

Inventar je resen kao i u ostalim igrama ovog tipa, a status
mozete da snimite samo ako imate u posedu hamajliju (sa-
ve charm). U inventaru pored oruzja imate kljuéne predme-
te i beleznicu sve sa dokumentacijom, a sve predmete koje
mozete da pokupite cete prepoznati po tome 3to ce se sva-
ki cakliti kada ga budete bili osvetlili. Samo jo3 da dodam da
kljuéni predmeti nisu "pametni®; §j. da nije dovoljno uzeti
trazeni predmet ili klju¢, dodi do vrata i stisnuti dugme za
akciju, veé se treba malo pomuciti. Isto tako, zagonetke u

=

o

vasom posetom mocvarama i
Zemlji Snova, svetu Ciji se ulaz
nalazi na ostrvu, zapecacen
drevnim ritualom. Spone koje su
vezivale prolaz u taj svet su ras-
kinute, kapija je ostala otvorena,
a mraéna stvorenja su pocela da
lutaju okolinom, ubijajuci sve
Zivo $to susretnu, pretedi da se
rasire po celoj zemlji. Tablice ko-
je sadrZe opis drevnog rituala je
ono 3to morate da pronadete ili

pitbtttEff

J

su osrednje, ali u o€ima iskusnog
| igraca, dok ce pocetnicima mozda neke
od njih predstavljati problem:

Grafika je odlicna, neke scene su me za-
panjile svojim izgledom, losi vremenski
‘uslovi i mala vidljivost su me opcinili, a je-

u pocetku samo tako deluje...

Atmosfera je  neverovatno
mra¢na, samo opisivanje sredine u kojoj se nalazite bi uze-
lo previSe prostora, tako da ¢u pokusati da vam nagovestim
§ta-se tu desava ukratko. Muzike nema, ali su sveprisutni
zastradujuci zvuéni efekti kao Sto je Suskanje koje se cuje iz
off-a, mrmljanje i nezemaljski glasovi, Sum rominjanja kise i

grmljavina koja se ¢uje u daljini. Celokupna scenografija jeyg,

skolski primer savremenog horora, oplemenjenog dahgm
starih vremena i zapletom koji se zasniva na p@dicnim taj-
nama i spletkama, devijacijama uma i snovima o nesluc¢enim
mocima. Familija Morton, oko koje se vrti cela prica, vec ge-
neracijama Zivi na tom tlu i ceo je svoj svet iz-
gradila oko misterioznog sveta koji se nalazi

i na ostrvu i izvan njega. U pocetku cete sa-

znati o likovima porodice i njihovim karakte-

rima, €itajuci dokumente koji su ostali iza njih

i proucavajudi istorijat kuce. Kasnije cete sa-
znati o njihovim pohodima u zemlju senki i o
eksperimentima koji su vrieni na kreaturama.
Cak cete pronaci i oruzje specijalno konstruisano za

dini epitet koji mi pada na um, a koji re-
lativno moze da docara zbirni vizuelni uti-
sak je = MABIA! Recimo, samo promena intenziteta sve-
tlosti u zavisnosti od sredine u kojoj se nalazite je perfeki-
no odradena. Takvi detalji i jos sijaset drugih koje
cete uoditi u par desetina casova, koliko ce
vam trebati da predete igru sa oba lika, ce Q
vas apsolutno oduseviti i maksimalno ras- 4
pametiti.
Zvuk je prica za sebe... U odsustvu bilo ka-
kve muzicke podloge, efekti su trebali da ba-
ce akciju u prvi plan, da je naglase i izdignu
atmosferu u borbi. Dok ¢e se nekima svi-
deti ovaj koncept, druge ce (poput
mene) razocarati, jer se (realno
gledano) jedan deo ocene pre-
vashodno zasniva na bogat-
stvu zvuka, a svi znamo da
zvuk pored efekata ¢ini i
muzika. Mozete |i da za-
mislite naki savremeni
horor ili brutalni akcioni




triler bez jake mu-  stilu petparackih romana americkih

zitke podloge? Sto  bestselera, neke e kupiti, neke ce
se toga tice, igra je  zastrasiti. Ako, pak raspolazete bla-
popila jedan mi-  godetima interneta, a Zelite se do-
nus... datno informisati na temu radnje, li-
Samo kretanje je re-  kova i svega ostalog vezanog za
Seno kao i u plimi igru, zvani¢na prezentacija se nalazi
igara slicnog zanra  na adresi www.aloneinthedark.com,
koje svakodnevno  kao i svi vazniji podaci vezani za nje-
- atakuju trziste, sa- no izlazenje u razli¢itim verzijama
mo s tom razlikom  (PSX,PC,GBC...).
, iako ne uvodi nista re-
o0, donosi jedan novi
azuje mogucnosti kon-
zuje da vreme PSX-a jo3
gdefinitivno nije prodlo. Razno-
nema mnogo maltretiranja i prilagodavanja. Sve u svemu  vrsnost je ono 3to Cini svet zaniml
i fali jakim firmama da sa vre-
mena na vreme izbace neki jaci ko-
Atmosfera? Ako niste primetili (a t da niste) to je re¢  mercijalnithit za joS uvek veliko trzis-
koja se najvise provlacila kroz ovaj ypaakovamtosa- te ili ono barem niz konverzija
mo po sebi nije indikator toga koja*ocena ide na nju - od-  najigranijih igara sa automata?
mah ¢u vam redi da je u pitanju "petarda”. lako nisam  Ne bi im nista falilo, a vero-
sklona hvaljenju, moZda nije najbolja igra Zzanra, ali zbog  vatno bi shvatili da mala siva
nesvakidadnje atmosfere i interesantne zamisli moze opus-  kutija jo3 nije "odpevala"
teno da se uvrsta u sam vrh istog. Prica u duhu svoje i da tu jos ima poten-
/\ cijala i profita. Ko sam ja

= da talasam? Ja sam samo
57 tu da vas posavetujem da
5\

da nema analogne funkcije kretanja. Mozda su interfejs  Sve u s
trebali da rese tako da dok jednu analognu palicu koristite  voluci
za kretanje, drugu koristite za usmeravanje snopa svetlosti
baterijske lampe, ali ko sam ja da zanovetam? Ovako je
moZda jednostavnije, jer su komande standardizovane, pa

igrivost je dobra, malo uhodavanja vézanog za sudaranje  vim,
sa zidovima i to je to... ¢

Lovkrafta, scenario i realizacija na prelomu
izmedu Krejvena i Barkera, plus rasplet u 9
grafika igrivost  atmosfera

rec!|

010

i

V&N,

el

- SR 2 Memory Card (original)
- - B %= Analogni (copy) — 30,
e = % Anologri (originl) — 60

ya.Jovanovica Spancieas
[itakalanska 15 DVDIRY

Internet caffe z0sve

. Kojmokzolonskoj 15,

gslava Jo
0

Stiven King 3 kniji
Dark Tower (rriologiic),
Blood (spec. colection

t
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kupite ovu sjajnu igru, uvr-

9/ stite je u svoju kolekciju i
igrate je satima. Druge

vam nema - verujte mi na

i jo% mnogo foga... POZOVITE

" Eskluzivo: Remote Control
20 Playstation 1 (Movie Cord-
i Playstation 2 zo DVD video

Krusevljane v New! Horror

Satara Jolvié) kaie:

Posle mnostvo vrlo lose
napravljenih "horor-prezivl-

javanja" igara, koje su imale sve uslove
da budu odlicne, i nekih koje su u nas-
tavcima ovog Zanra presle u akciju,

moram priznati da ba$ i nisam mnogo

ocekivao od ove igre. lako je originalni
Alone In The Dark u stvari i igra koja je
zaista pokrenula citav ovaj Zanr i sa

hvalama najavljivana kao veliki hit, u
meni je ostalo malo entuzijazma za sur-

vival horor Zanr. Ovde se mora redi -

OVA IGRA JE ODLICNA! Efekat koji je

stvoren upotrebom baterfjske lampe je

genijalan i Cini da igra izgleda mnogo
bolje nego 3to ona to stvarno jeste, a
atmosfera koja je ovako stvorena je
izvrsna. Prica je takode i inteligentno
napisana i intrigantna da zainteresu-
je igraca da igru odigra do kraja, a tu
su i dve razli¢ite price sa dva lika u
igri. Ova igra ne samo da je dos-

tojan naslednik zaéetnika Zanra

"horor-prezZivljavanja", vec je i

jedna od najfantasticnijih igara
ovog Zanra sveukupno. | ono 3to se
meni posebno svida je da igra baca
akcenat na avanturisanje mnogo vise
nego na pucanje, to je prestalo da
odlikuje ostale igre ovog tipa. Jos jed-

nom - FANTASTICNO!
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Igor Simic

Eto, dode vreme da i Triple Play Baseball dobi-
je konkurenciju... ako je ovo sve $to konku-
rencija moze u ovom trenutku, EA je prvi, pra-
vi i jedini izbor za vas. Ali ako se u ovoj igri isprave sa-
mo neke sitnice i poprave sitni detalji, a mesta za na-

Ff_f‘f,f"/ predovanje igre ima, moZe se desiti da u skorijoj bu-

ducnosti Triple Play doZivi sudbinu FIFA serijala (ne mogu
da ne napomenem
da se u skorijoj bu-
ducnosti ocekuje i
“apsolutni® High
Heat na PS-u).
MLB 2002 je kraj-
nje ozbilina i "na-
budZena” verzija
baseball-a u kojoj
su svi igradi, stati-
stike, osobine
igraca, njihove oce-
ne, timovi, stadioni... potpuno stvarni, odnosno
kupljeni licencom i odnose se na sezonu koja se za-
huktava 2001. Osim ovoga za pohvalu je i novost
na PS-u koja je preuzeta od mladeg, ali daleko
mocnijeg brata (PS 2), a to su Player cards i intro.
Intro za ovu igru je jako zanimljiva i odli¢no realizo-
vana ideja da se igracima Sony-ja i ostalih konzola
skrene paznja na to da su svi oni jo$ uvek deca, a
da je ono 3to sledi jos jedna dobra igra kojom ¢e se
svi oni lepo zabaviti, a 989 sports dooobro zaradi-
=
Dok se budete "probijali" kroz glavni meni primeticete nes-
to veoma lepo i neuobicajeno - muziku. Muzika je tako kva-
litetna, smirujuca, antiagresivna, i po prvi put izgleda da pro-
gramerima nije bilo bitno da u igracima probude adrenalin
pred igranje, vec da muzika bude u drugom planu, i sve 5to
ja kao osoba koja se “pomalo" bavi muzikom mogu da
kazem je - BRAVO 11
Osim odli¢cne muzike u glavnom meniju imacete sve 5to je
potrebno da biste ovu igru mogli da igrate ¢ak i kao jednu
vrstu menaZerije! Pa, da krenemo tu su User records opcija
u okviru koje su zabeleZeni rezultati koje ste postigli i Player
records, u okviru koje se nalaze rezultati i statistike igraca ko-
je ste "napravili” u opciji Create player. Jos jedan plus. Tu je,
zatim i General Manager u okviru koga se nalaze trejdovi
koji su veoma interesantno odredeni Trade points-ima i bro-

NYY 0

Mike Mussina 35 |
ERA .79 KO WO
@ FAST
) SINKER

€1 AT PWR

jem igraca u timu,
Draft gde imate
14000 poena i sami
birate igrace koji ¢e na-
stupati za vad tim, voded
racuna o tome da u ekipi mora biti 25 igraca, a jedan vrhun-
skiigra¢ "vredi * izmedu 750 i 900 poena. Simpatiéno, sim-
patiéno nema $ta... U General manager-u je skrivena i opci-
ja Create player i nije naroéito dobra, ali jedan detalj mi se
veoma dopao - poeni koje vas igra¢ ima su ograniceni
(necete modi da pravite zveri koje svakog dana za dorucak
pojedu po jedno McGuirre-a i Sammy-ja Sosu), ali ako ste
nezadovoljni brojem poena koje ste imali na raspolaganju i
mislite da je glupo voditi igraca koji je tako los, moZete po-
boljsati karakteristike igrace vezbajuéi osnove bejzbola za
vreme prolecnih pri-
prema, a to je u opci-
ji Spring training! Po-
red Spring training-a,
gde igrate utakmice
predsezone u cilju
uvezbavanja ekipe 1
podizanja  timskog
duha u ekipi, mozete
igrati exibition match
(prijateljsko odmera-
vanje snaga, uglav-
nom protiv drugara),
Home Run Derby
(tabacenje sirote lop-
tice u nedogled), All-Star game (All-Star game), Playoffs
(vodite svoj tim kroz doigravanje nalkvalitetnije lige na sve-
tu) i naravno Season (od pocetka pa sve do samog kraja kroz
sezonu 2001).
U sezoni vas ocekuju velika iskuSenja i vazni okr3aji, zato je
veoma bitno odabrati svoj tim, startnu postavu, glavne re-
zerve, raspored na terenu ... morate se sa "svojim momci-
ma" potpuno navezbati, sve ovo + autenticne stadione &i-
rom USA, odli¢ne komentare Dave-a Campbell-a i Vince-a
Cully-ja, sjajne poteze koje je moguce izvesti, neizvesnost
pobede i poraza, odlican "huk” publike, kao i zvuk na tere-
nu i jos vise nudi vam MLB 2002!!1 Maaa, jer sam ja to re-
kao da je Triple play najbolji?!8

Zahvaljujemo se CD klubu
SHINE (011/3284-256) na ustuplienim diskovima

grafika

Ovlasceni distributer casopisa
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za crnogorsko primorje




Tradicija se nastavlja. Svaki nebojsa koji se istakao u agresiv-
noj voznji neke “spravice" (skejta, rolera itd) je dobio i svo-
u video igru. Posle Mat Hofmana, na red je i do3ao Dave
Mira. Medutim pitate se kakva je razlika izmedu ove dve igre
posto obe predstavijaju agresivnu voZnju BMX-a:Pa, jedno-
stavno, Dave je profesionalni vozac, koji Zivi od toga $to po-
beduje na takmicenjima; dok je MAT uli¢ni vozac, tj. on ce
ednog dana postati profesionalac. Mnogi ovo ostvarenje
porede sa legendarnim Tony Hawk-om, medutim DM ima
malo viSe propusta. Na samom pocetku cete se susresti sa
krajnje nefunkcionalnim menijima koji samo zbunjuju. Dalje
sledi izbor vaseg bicikliste ako se on tako moze nazvati. Iz-
bor je zaista zavidan, cak 8 razli¢itih bajkera, a svaki sa svo-
#m posebnim vestinama, odelima i modelima BMX-a. Uko-
#o budete uspesni u takmiceniji-
ma otvarace vam se i novi likovi

koji su mnogo bolji od onih koje

na startu imate. Ustvari, kada se

oni otvore imaju podjednako

umeca kao i svaki drugi, ali im

kasnije mozete dodavali osobine

tako ih poboljsati. Ako ste igra-

Tonija onda znate o ¢emu go-

vorim. Karijera predstavlja ube-

dijivo najtei mod za igranje jer

od vas zahteva potpunu kon-

cenfraciju i uvezbanost. Prvi ni-

#0i su laki i ne bi trebalo da vam | & =
zadaju probleme. Medutim ka- | %%
shiji nivoi su nocna mora za '
graca. Oni se sastoje od zadata- k
«a, a da biste otvorili sledeci ni-

ve
Da Irra

freestyle

Envix vaxit

“uverbavanje trikova i saviada- -

"\ Milo3 Markovic'“ ‘

guce. Ukoliko vam je ovo pre-
tesko mozete i vezbati svaki ni-
vo do mile volje, ali samo prela-
skom: Career moda moiete
unapredivati  lik. Takode |
moZete se oprobati i u Proo
Quest modu koji predstavlja

vanje zadataka pre nego $to krenete-u-osvajanje titule. Sva-
ki lik-ima 4 svoje najvaznije karakteristike, i to su brzina,
skok, ubrzanje i stabilnost, jedino novoetvereni likovi mogu
da napreduju po umecu. Nemojte misliti da su standardni Ii-
kovi logi, ali oni su ve¢ na samom startu unaprederi, jedino
im moZete dodati trikove. Kada sam ve€ pomenuo trikove,
red bi bio da kazem i nedto vise
o njima. Pestoji zaista pregrst
trikova (ko 50 najrazlicitijih),
| neke od njih éete morati da za-
sluzite. Kombinacijom kurzora i
jednog od tastera vas bajker ¢e
uraditi trik, ali za razliku od TH
sa vecom ili manjom uspes-
no3¢u. Da razjasnimo, za iz-
vodenije trikova potrebno je da
imate visok odraz, u suprotnom
cete poljubiti patos i nagutati se
prasine. Skok je malo grublje
odraden u odnosu na TH, ali
posto ovde vozite BMX a ne

1ith skejt, moze se reci da je verno
’ I‘ y prenet. Kontrola nad likom je

vo potrebno je da uradite najmanje 90 % zadata-
ka. Od vas se traZi da izvodite prave vratolo-
mije, koje na prvi pogled izgledaju nemo-

Satara Jolvi¢) kaie:

Oni koji su igrali igru skoro istog naslova,

sigurno se pitaju o demu se radi. E, pa ovo je

ista igra, samo sa nekim dodatnim nivoima, novom
muzikom, koja se inace dobija kao dodatni drugi
muzicki CD kada kupite original igru, malo pove¢anom
listom trikova koje mozZete izvesti, i novim zadacima na
nivoima preuzetim iz prethodne igre. Mora se reci da
BMX nije skejtbord, §to znaéi da trikovi nece biti toliko

raznoliki, jednostavni za izvesti ili toliko intuitivni.
Takode, fizika u igri je takva da je moguce izvesti
trikove koji su apsolutno nemogudi i to sve pomocu

modifier dugmeta, koje dodaje novi trik ve¢
zapotetom. Ovo je u stvari i najbolji deo igre, jer nudi
mnostvo kombinacija za probanje. Daveova igra je
zabavna, ali ne odusevljava toliko koliko je to Tony ura-
dio sa skejtbordom.

- takode grublja, ali ne toliko da
ne moze da se igra. Dok ste u TH za izvodenje trika kombi-
novali maximalno dva pravea (gore levo, dole desno), ovde
vam je dozvoljeno ¢ak tri pa i Cetiri. Ovo prakticno znadi da
mozete izvesti vezane poteze kakve do sada niste mogli.
Slajdovanie je odradena krajnje profesionalno. Kada se "na-
kagite" na neki gelender, moradete da tasterima levo-desno
odriavate balans, kako ne bi pali. Nivoi su zaista odlicno
uradeni, a broj istih je negde oko 19! Da, da, dobro ste culi
¢ak 19 nivoa na koojima moZete oprobati svoje umece. U
career modu svaki slededi je za nijansu tezi od prethodnog.
Povrginski, nivoi i nisu preterano veliki, ali su ipak veci od
svih videnih u TH2.

Graficki igra izgleda lepo, ali bi moglo i malo bolje da se od-
radi. Sva zaobljenja izgledaju nekako "otro”, a model lika
pomale mutan (kao i pozadina). Tereni su verno uradeni po-
gotovo brda i stuntovi. Muzika se ne moze porediti sa onom
u TH2, ali opet to je subjektivna stvar pa ostavljam da vi pro-
sudite.

Kada se sve sagleda, dobijamo jednu vrlo interesantnu igru.
Sa pojedinim manama, ali

takode i sa brojnim pred-
nostima. Svako ko voli
agresivne voznje sigurmo

Memorijska kartica
) ___1biok
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Dave Mirra Freestyle BMX Maximum Remix

Acclaim

NTSC
Voinja BMX-a

Sistem:

lzdavaé:
Zanr:

Ime:

bi trebao i da proba ovo
Acclamovo ostvarenje.@
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World Scariest Police Chases

lzdavaé: Activision
Sistem: NTSC
Akciona voZnja

Ime:
Zanr:

PlayStation

( Ankica Cuki¢

“Kreci Mile, al' daj rotaci-
ju d' bude ko u Americki'
filmovi, oink! "

Brukal Najrepulsivnija igra koju sam igrala u

Zivotu. Secam se da kada sam bila mala, masovne tuce su
vazda izbijale kada smo se delili za "Zandara i lopova®. "JA
da budem ZANDAR? Nikada bre, ja sam iz postene porodice
- ja ¢u da budem lopov!", posoraju se svi, jer niko Zzandar ne
zeli da bude. A i ja sam u tom fazonu... Ipak, vise sile koje
kontrolisu mlade, perspektivne kadrove su neumoljive, pa i
posle kukanja i plakanja, glavni urednik srca kamenog osta-
je neumoljiv, ja MORAM da opisem mrski dan, mrskog
represivnog organa reda i mira.
POLICE ACADEMY
"~ Ajde sad kokni tu rotaciju, da proverimo sistem... Odli¢no
Radivoje, fercera! - zaculo se preko
skenera. Tek sam poloZijo kvalifika-
cioni ispit i kurs voZnje i odlucio
sam da konkurilsem za auto
jedinicu. Tu lezi uspeh! - Kredi -,
zatuo se glas preko skenera, ja
opletoh po gasu i vidim - kontrole
su dobre, rotacija radi na trougao, a
pistolj vadim na L1. Pa vozim po
nasem poligonu u Rakovici, ne
smem cunovi i barikade da

obaram, pascu
na ispit, obru-
kacu se pred
familiju...  Uh
dobro je, sad cu
da jurim za
zlo€incima i ispu-

njavam svetu duznost, oink! -"

Napomene

Kontrole su dobre, morate malo da se naviknete na ulazak u
krivinu, da osetite masinu, po3to nemate brzinomer, a
kocnice su jake. Nakon test voznje, prelazite na dve misije u
kojima je cilj zaustaviti kola. Posle toga se krece u patrolu...

3: ’E?ETES

VRELI BEOGRADSKI ASFALT

-Sto je dooobro biti u patrolit Sve te ribi¢i gledaju, pravi si
dasa. Ma, kak'i dasa - BADZA! Samo odabere$ koju ¢es i
PRIVEDES je, hahahahahaha! - K&, kola 4, Radivoje, javi
se. Prijem, k333, - Ovde! prijem - K383, neki baja se “upio” i
gubi kontrolu nad automobilom, upravo ide preko
Brankovog mosta u pravcu Novog Beograda. Nemo' da
koristi§ oruZje, narednik ti je EKSPLICITNO zabranio, ‘el me
razumes?1? k&ss- RodZer! Over!-

Upalio sam rotaciju, malo da mi zavide... Nego, 5ta je Milutin
rek'o za pistolj, da mi je narednik eksplicitno ODOBRIO da
pucam?!? ODLICNO!! Tu kroz crveno, moze se, sirena -
rotacija na trougao odli¢no vunkcionise. A HA, eno pijan-
dure, stani u ime i nadimak
zakonalll - Hik, ne mogu
prijatelju, Stuc, jure me beli

. misovi, celo krdo! Ako
zako¢im pregazice me
stampedo!! - Koci bre

pijanico dok nisam otkodijo
pistolj izdan po poverenju
za sluzbenu duznost!! Cu |
{ ti mene? - Ne smem!Hik! -
Bang! Koci brell Bang!
Bang! (multiple gun shots)
- Kukuuuuu! Stuc! - K3,
Radivoje, obustavi paljbu!!!
priiem, k358 - Ne Cujem
Milivoje, pucam po slu-
zbenoj duznosti! Bang! Sta-
ni bre! - K588 odmah obustavi paljbu i vrni se u stanici. ‘Oce
komandir i narednik da se konsultuju sa tobom... k333!
Napomene

Zvuk "k333" simbolide policijski skener. Sve poruke koje
dobijate od dispecara i na brifingu, a koje se ti€u misije su
fenomenalne. Ogroman plus za zvuéne efekte. Doduie, ako
ne poslulate dispecara kada vam kaze da obustavite paljbu,
niste ispunili misiju. Neke prekrSioce morate da zaustavite
iskljutivo kolima, dok na kriminalce smete da pucate sve dok
ne ugroZavate civile.

INTERVENISI RADIVOJE, OGLODA ME ZIVOG...

- Kreni u patrolu Radivoje, al' ovo je bila zadnja opomena
pred iskljuenje! - Razumem komandire! Necu vas
razotarati! - Znam da neces sine, a sada se javi mami, da ne
brine! - 'Ocu tata, ¢ao!-

Opet sam u patroli. Ah, miris kontejnera, $ljam na sve strane,
a ja mlad, lep, inteligentan i na duznosti. Koga li ¢u sledeceg
da izmaltretiram? Ooo, evo idu neki blajhani i URBANI, vidi
nasta lice ‘vako ispirsovani, mora da su neki drogerasi. Sta
radite to?1? 'Ajde sada polako napolje, BRZO!!!! A-ha, 3ta je
ovo, marihuana!?! Ruke gore, $iri noge! Dolée Gabana, a? |
njega cemo da hapsimo, samo da znas. - K3$3§ Radivoje,
intervenisi Radivoje, prijem k3gs...- 'Alo,

maloletnici neki, imaju malo travice, al’
su “uredno” prijavili. Da ih
‘apsim? - K385, ma jok, njima

je to k'o nama "dobar M

dan". Ali mi javljaju da *ﬁ




ireba da se inter-
venise kod Beogra-
danke, oruzana plja-
cka. Miloradu treba
pomoc. k335 - Kre-
cem. Overl Ajde,
“klin¢i" - brzo u
skolu!

Napomene:

Na nekim misijama
cekate razvoj situaci-
= Iz misije u misiju
zadaci ¢e biti kom-
oleksniji i raznovrsni-
7. nekada cete mora-
1 da stignete za odredeno vreme da bi spasli nekog ili zaus-
avili bekstvo. Nekada cete se morati vracati po oruzje ili
drugi dokazni materijal, ali u tom sluaju, detaljna mapa
sokazuje mesto markerom na mapi i koncentri¢nim kruzni-
cama koje izlaze iz njega. Isto je i sa osumnjicenim, a strelica
znad kola vam nagovestava najblizi put.

£fo, kako drugacije da je opisem? U sustini to bi bio Persuit
mode, a interesantan je kooperativni mod u kojem jedan
vozi dok drugi puca. Misije su veoma realistiéne i ponekad
oreviSe komplikovane. Na raspolaganju vam je vozni park od
13 automobila, nekoliko komada oruzja i policijska sirena
“oja se pali na "trougao". Grafika malo mutno deluje, ali

grafika igrivost

kada budete videli na 3ta li¢e vasa kola posle
par krivina, zapanjice vas detalji kalibra - zadnji
branik koji visi ili hauba koja je zguzvana k'o
‘armonika. Zvuci su apsolutno i totalno najbolji
deo igre, naravno svi sem zvuka brujanja
masina koje trgaju ulice grada u poteri za
zlikovcima. A i puskaranje nije kao u americkim
filmovima, nekako mi taj magnum 44 ne zvuci

bas najglasnije kada
pocne da prasti po
gepeku. Nekako nije
to to, ali impresivno
deluje. Igra je kombi-
nacija Drivera i akcije,
jedan deo je precizna
voznja i snalazljivost na ulici, dok je
drugi jurnjava, prangijanje i trka sa
vremenom. Drugim recima - cyber
seks simultanka izmedu Driver-a
Homicide-a i Njujorskih Plavaca.
Na samom kraju, igra ostavlja
dobar utisak iako ima tragova
aljkavosti i nedoradenosti. Cini mi
se kao da se programerske kuce
plase gubitka novca zbog novih
igara koje dolaze na ja¢im konzola-
ma, pa pokusavaju da Sto pre
izbace preostale hitove i izbegnu
eventualne "gubitke". Sve u
svemu, igra nije lo3a, ali kako da
kazem, ne svida mi se
uloga...8

NAE A VLIATE

Satara Jovlid) kaie:
Igra bazirana na Fox-ovoj
kablovskoj TV seriji koja doku-
mentaristicki prati uzbudljivije trenutke
posla policajaca (jurnjave kolima), sve sa
komentarisanjem pravog S3erifa, u najo-
gavnijem americkom stilu, i nije neka
obedavajuca premisa. Joi kada se zna da
Fox nije objavio igru, veé-ju je dao
Activision-u, a i da su igru pravili Svedani
(UDS, sa par ne mnogo uspesnih igara iza
sebe), nije ba§ bilo mnogo razloga za
radost. Zato je moje iznenadenje bilo jo$
vece kada je igra ispala ovako zabavna i
odli¢no uradena. Grafika je dobra, upravl-
janje komplikovano taéno koliko treba, a
uzbudljivih jurnjava ima na pretek, kao i
razli¢itih policijskih vozila koje koristite u
misijama. Ovo je igra kakva je Driver 2 tre-
bao da bude, doduse ovde ste na strani
policije. Mora se naglasiti da ovo nije
simulacija, vec vrlo arkadna igra i
da je mnogo zabavnija zbog
toga. Ako vas je, kao mene,
smorilo da mi igra secka dok se
jurim (Driver 2), onda je ovo
prava igra za Vas.

"""""""""""'"‘“i Originalni preanji 1 Prodaja sa lagera
multimedija,elektroniha,,, “*4niikoloromot BEZ CEKANJA

R S Prodaja sa lagera  Konzole,Dzoistici,
" ns VERBATIM dichovima BEZ CEKANA  Memolkartice 151

arkade,sport,porno...  zadnji kolor omoet  Card.Konvertori..

Po izboruzq Nainoviia Domaca,Strana,

\ Narodna muzika.
) 20 minuta  usicna Deciia Jazz...

Najveti izbor pesama
Katalog za biranie pesama:
WWW.GLSOFT.CO.YU

FILMOVI na Video CD-u

] 0N} ZaPC,DVD player,VCD

. -/ playerSony Playstation,
SEGA Dreamcast...

NAJNOUIM HITOVI! Holy Smoke 2,Perfect Storm,
Naiveci izbor filmova Nutty Professor 2,0diseia 2010,

skidanih sa DUD-a The Mummy.X-Men,Matrix,

sa prevodom Gladiator.Charlies Angels...
: FILMOVI u DIVX formatu NON-STOP NOVO !
“/" Vrhunski kvalitet ravan DVD-u
Za PC,SEGA Dreamcast...
PRODAJA-1ZNAJMLJIVANJE

NON-STOP NOUO !
Iznajmljivanje  Gudiatorraser.Three Kings,  Chicken Run.The next best thing
Othup- pfmja Matrix.blummv.oeen Blue Sea, The English Patient,The Replacements, -
,The Story Of Us... Anna and the King, Existenz...

KONZOLE IGRE
S eTci ot NOM- novo

MEMO KARTICE Mp3 Muzika Uvek najnouii
TASTATURE INTERNET
KABLOVI... PROGRAML... 5
Verbatim diskovi HDD BACKUP
No name diskovi INTERNET
prazne kutiie KOLOR OMOTI
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10 puta jaca od Sony Playstation,
B pruza Vam sledece moguénostis
IGRE.FILMOVIL.CD MUZIKA,MP3 MUZIKA,INTERNET...
Misevi.dzoistici,cleaneri, Video i Audio kasete
kutiie,stalci.filteri,zvu€nici, Mini disc,CDRW disc
mikrofoni,diskete... Audio CD-R

IZNAJIMLJIVANJE, PRODAJA, PRES

FVE N2 JEDNOM ™MESFTULEYYY




s S R@Bﬁ ND GAR R@S
PRENGE OPEN 2001

... Jod jedan izazov je prihvacen - firma CRYO (priznacdete da ime zvuéi po-

priliéno-anonimno), pokusala je da kroz igru ovekovedi jos jednu tradiciju ko-
ja traje ve¢ 100-nak godina, a u poslednje tri decenije je jedna od najvaZnijih
sportskih svetkovina - Roland Garros. Legendami Garos je i ove godine iznedrio i
nekoliko heroja i heroina | pokazao da "Belom sportu" predstoji-jos puno lepih-mome-
nata, i potvrdio da Juga ponovo ima Cime da se podici i kada nisu u pitanju timski spor-
tovi sa loptem (da, da mislim na fudbalere 1 ha,-ha, ha..)
I, sada je na meni da vam prenesem utisak koji je na mene ostavila ova igra... Paa, ia-

ko moram priznati da u “"slucaju Garos" nisam objektivan, igra je proseénog kvaliteta. S

® Flaolit Grafika je na veoma niskom nivou, pokreti igraca ponekad su malo nezgrapni, zvuk je
nesto bolji i da ga nema igra bi znatno gubila u ukupnom skoru, ali igrivost | atmosfera ... e to je dragi moji prica za se-
be - Roland Garros French open 2001 je jedna od najigrivijih i najzaraznijih igara koje moZete da igrate na PS-u,
Na samom pocetku je odlican intro u keme cete videti neke od sekvenci iz "belog sporta” poredane tako da Cine jednu
veliku zbrku, ali dobro de, ne mora intro za svaku igru da bude remek-delo da bismo igru ocenili dobro. Zatim, veomz
_prost glavni meni i simpati¢na mjuza i pred vama je izbor Single match, Tournament, Practice, i Options. Ne bas mne-
. £0, zar ne? Ali to je u stvari sve sto vam je potrebno da biste u sledecih sat ili dva imali dobru zabavu uz igru ko-
joj je takmicarski karakter na prvom mestu. Probajte da odigrate partiju protiv prijatelja - sjajno! Naravno da ée
vam u prvo vreme partije biti smeSne, pokreti kao u balerine, udarci kao da se tru-
~, dite da odigrate sto duZi poen, ali kada se malo izvestite potpuno ¢ete zane-
| mariti lo3u grafiku i ustanoviti da je ovo jedna genijalna igra kojoj bolja grafik=
| u principu i nije potrebna.
Upotrebite svoju mastu, ispoljite svoje znanje i kreativnost, pobedite kolegu
*| JeZinu (kogaaa I? prim ur.) i dobro se zabavite... eto $ta sve moze da pruziigra
J kao Sto je Roland Garros French

Open 2001.8

Analogni
kontroler

Roland Garros 2001

lzdavaé: Cryo
Sistem: PAL

igrivost  atmosfera

Zahvaljujemo se CD klubu
SHINE (011/3284-256)
na ustuplienim diskovima

PlayStation

Kake bih potea da opisujem jednu ova-
kvu-igru? Ovo pitanje sebi postavljam zato
3to ne mislim da ovo 3to se prikazuje na mom televizoru jeste P
8 igra. Ona ima odlike igre, ali ako me X-Files ne¢emu naucio
to je "trust no one" ili ne veruj nikome (nicemu). Odlike ko-
je OVO deli sa igrama jesu: dolazi na CD-u, ima ime, ima au-
tora/izdavaca, radi kada se stavi u PS. | nista sem toga.

Pretpostavljam da su Microids-(firma sa ne bas slavnom proslo$¢u u izdavanju PS-igara),
hteli da imaju svog predstavnika u crtac karting Zanru igara. Kako je ovaj zanr pretrpan pre-
tezno dubretom, sa po nekim draguljem sakrivenim duboke, tema i nije toliko bitna, jer su sve ve¢ iskori¥¢ene (moj favorit
su Penzionerski kiub mesne zajednice Z.J. Spanac - karting). Microids izabraSe monstrume. Tu su vampir, frankenstajn, bun-
devar (onaj sa bundeva glavom), i svi ostali mediokriteti od ¢udovista, bez ikakvog specijalnog karaktera (a to je veé nega-
tivan uspeh, otuditi cudovista od njihovog karaktera, jer on i jeste ona Sto ih &ini udovistima). OVO ima i uvodni film, ko-

ji i nije lo§, a 3pica autora imena je interaktivna, a to je nesto $to ja uvek pozdravljam.

Klasi¢an izbor modova je ponuden, nakon ¢ega sledi izbor lika. Do sada OVO ima spoljadnje karakteristike igre. Moja prva
trka pocinje. Upravljanje je malo teZe, ali nista na 3ta se Covek ne da navici kada nauci stazu. OruZja ima povremeno, vrio
uobicajenih, i krajnje beskorisnih jer su me svi ve¢ ostavili skoro ceo krug iza sebe. Stizem Zesti od Zest. Dobro, to je prva
trka. Sada vec znam stazu, druga ce biti bolja. Puste Zelje, opet sam 3esti, iako stazu znam na pamet, sa pet krugova po tr-
ci. Sledecu trku koristim da nadem precice. MoZda je u tome fora. Ma ne, nema precica. Onda pribezem oaju koji igra&
koji nisu dobri u nekoj igri dobro znaju. Trka krece, ja se jedan krug nadmecem sa
kompjuterom, drzeci 3esto mesto (kao i obi¢no), a onda obréem i idem suprotnim
pravcem. Nisam presao ni jednu krivinu, kad eto lidera. Tokom jednog kruga on me
je prakti¢no sustigao. Tu sam shvatio koliko je ovo besmisleno.

Jedino 5to mi je ostalo je da razmislim *
- da li ¢u OVO oceniti kao pokusaj ili '

kao igru. Da li biti milostiv ili zao, Po3-
N tovani citaoci, bicu zao i omoguciti
@ vam da vidite prve Cetiri nistice u Bo-

nusu.@

Analogni
kontroler

Monster Racer
Trke Cudoviita

PAL

Ime:
Sistem:
Zanr:

00:00:00
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grafika igrivost  atmosfera

PlayStation




M ESS

Evo jo3 jedne igre o ljudima koji se ne plade ni¢ega... osim da im
nebo ne padne na glavu. Asteriks, Obeliks i druzina e jo3 jednom
na nalem volienom PlayStation-u zabavljati decu svih uzrasta u

mnoStvu mini-igara upakovanih u Asterix Mega Madness. tojna 3D, bez mnogo bagova i podrhtavanja.
Startovao sam igru sa prilicnom dozom pesimizma, ocekujuci Jedina mana se moZe uputiti na raéun male
prosecnuigru. e : : vidljivosti u delovima igre, gde nalik Crash-u jur-
Razlog za to je Cinjenica da je strip (i crtac raden po stripu) . cate po nivoima skupljajuci sve i svasta. Likovi su

~ Asteriks u samom vrhu najeksploatisanijih tema za pravijenje lepo nacrtani i isto tako dobro uklopljeni sa podlo-
- wideo igara, veoma blizu Maria i Star Wars-a, kojim nas gom. Dodosmo i do igrivosti koja je po malo

Lucas Arts non-stop bombarduje. A svi znamo da ukoliko & % \} problematiéna. Evo o ¢emu se radi, posto su
Je nesto toliko kori¢eno, nema mesta za novotarije, iz cega mini-igre veoma raznovrsne, ona varira od
logicno proizilazi bezvezna igra. Na moje iznenadenje ovde izvrsne (mod sa #dranjem) do ispod prosetne
%0 nije slucaj, vec je u pitanju sasvim pristojna ostvarenje u u gore navedenom modu, koji poseca na
- stilu Bishi Bashi-ja. Od samog pocetka, to jest intro-a, igra Crash-a. Muzika i zvuk zadovoljavaju.
prilicno obecava. Uvod je u formi crtanog filma, propracenog Sta drugo na kraju redi, osim preporuke da svi
komentatorom koji ¢e vam objasniti 3ta treba da uradite kako mladi igraéi koji vole Asteriksa nabave ovaj
biste igru uspesno naslov, koji stvarno garantuje dobru zabavu.
privel kraju. ReC je Dakle, kontrolere u ruke, pa juris na Rimljane!8
o fakmicenju za naj-
hrabrijeg, najsposo-
bnijeg (bla,bla) me-
stana koji mora da
se dokaie u mno-
. Stvu zadataka. Ko
osvoji najveci broj |
poena dobija to |
laskavo priznanje, a
Wi dobijate moralnu
satisfakciju jer ste
105 jednu igru izgurali J i

do kraja. Sve te mini igrice (ima ih petnaestak) su sortitane u Zetiri : = 3 ve'!proga i

grupe, nalik nivoima u Super Mariu, pa éete morati prvo da kom- Dreamcast Playstation : o
pletirate sve igrice iz prve grupe, kako biste otkljucali drugu itd.

Svi ti modovi su veoma zanimljivi i raznovrsni i svi su u skladu sa
stripom. Zabavljacete se tamaneci veprove u Sumi, unistavajudi
nmske logore, a kada se umorite i ogladnite moZete se oprobati u
t=kmicenju - ko moze viSe da pojede. Kada ste zavrsili, nastavite da
pucate iz balista, trkate se na stitovima i izvodite ostale vratolomije. |
Swe to mozete udiniti u ulozi Asteriksa, Obeliksa, barda Harmoniksa - . ‘
+ o5 jedne lepe cure ¢ijeg imena na Zalost ne mogu da se setim (ima- :
- %= razumevanja, davno sam ja to ¢itao). Normalno, u zavisnosti od
Ska koga odaberete bicete viZe ili manje uspesni u pojedinim igrama,
£2ko da je Obeliks najbolji kada je re¢ o Zdranju, Asteriks u slucaju da
tamanite Rimljane, a Harmoniksa i pomenutu curu kada je re¢ o
stvarima u kojima je potrebna preciznost, na primer pucanje iz ba-
fste. Skoro sve igrice su priliéno inventivne i zanimljive, narocito
kada se igraju u dvoje, 5to je moguce uciniti odabiranjem opcije
Team Play na glavhom meniju. Takode postoji varijanta za Cetiri
igraca na dva kontro-
lera, koju sam sa
drustvom isprobao i
verujte, veoma je
zabavno. To funkcio-
nise tako $to jedan
igrac koristi kursorske
tastere i R dugmice, a
drugi koristi  krug,
kvadrat, iks i trougao,
kao i | dugmice.
Grafika u igri je pris-

Asterix Mega Madness

Infogrames

PAL
Platforma
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WDL: War etz
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Godina je 2263-ca, ljudska ra-
sa vise nije mogla da trpi krimi-
nal koji se sve viSe prosirio po

= | Memorijska kartica
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ulicama svetskih metropola.
Vlada je u to ime organizovala
poseban vid takmitenja u vidu smanjenja kriminala. WDL
ili World destruction League predstavlja masovno okuplja-
nje svih “bandi" (da ne kazem klanova), i njihovo
medusobno obratunavanje. Pametne éike u crnim odelima
su za mesto obraéuna izabrale vazduina prostranstva (ka-
ko bi kriminal presac sa zemlje u vazduh). Nagrada za po-
bednika je neprocenjiva. Sve bande 3irom sveta se okuplja-
ju na posebno izgradenim arenama za borbu, ne bi |i sa-
znali koja je banda najbolja na svetu. Da bi se stvari malo
zakomplikovale, i dobri momci u plavom su odlucili da i oni
umesaju prste u ovom vidu
takmicenja. WDL viSe nije sa-

mo borba izmedu bandi, vec
nacin Zivota prosecnog
coveka. Takmicenje traje 6
meseci i odrzava se jednom u

2 godine. Za to vreme po-

bednik uZiva u svim predno- §
stima, & onda obicno se poja-
vi neka jaca banda i pomrsi
planove pobedniku. Nacin iz-
vodenja je uraden poput |y
onog u Twisted Metal-u, je- |
dino 3to se ne krecete po po-
vriini zemlje vec letite kroz |,
vazduh. Vozila su uradena | B
po ugledu na najbolje avione | = -

iz 21-0g veka, dodule sa

T RED. D ESIRICT] nu“_'g Py
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igre Ace Combat. Dakle, najjednostavniji vid kontrole, do-
dude sa malim modifikacijama. Ustvari kada se malo bolje
pogleda, komandni interfejs je kombinacija onog iz Ace-a

Twisted Metal-a. Uz pomo¢ L1 i R1 menjate oruzja, a sa L2
i R2 pogled (koji moZe biti za bombardovanje i za blisku
borbu). Kada sam ve¢ pomenuo oruzja, red bi bio da
kaZem rec-dve o istim. Postoje dve velike grupe u koje su
svrstana sva oruZja. U prvoj se nalaze bombe, i to ¢ak ©
razli¢ith vrsta (visoko eksplozivine, pratece, nuklearne, le-
dene...). U drugu grupu spadaju svi moguci power up-ov
koji u zavisnosti od namene mogu naneti vise ili manje te-
te. U ovoj grupi se nalazi i neophodni novac. On sluzi za
popravku, kao i za unapredivanije Stitova i ubojitosti oruz-
ja. Sve se moZe unaprediti do treceg nivoa, medutim, pro-
blem je skupiti dovoljno novca. Modifikacije su vidne il
preciznije ako unapredite to-
pove oni ¢e se jasno videt
na vasoj letelici. Nisanjenje
je neznatno loSije u odnosu
na ono u Twisted metalu,
jer sada morate da ni3anite
po svim osama. Posebno
obratite protivnike koji vam
dolaze ispod. Ukaliko vam
je ovo tesko mozZete poku-
piti power up koji vam au-
tomatski nidani ili mozete
unaprediti sistem niSanjenja

=

*malim®  modifikacijama.
Ukoliko poZelite mozete se i
provozatiiu F 117 A, ¢uvenom avionu koji ima i “stealth”
tehnologiju. Naravno, ove letelice su loSije u odnesu na
one koje otvarate prelaskom nivoa. Arena, da ne kaZem ni-
voa, ima oko 25 i smestene su ‘iznad" cuvenih gradova
(New York, Chicago, Paris...), a povréina istih varira od vr-
lo malih do ogromnih. Broj protivnika varira u zavisnosti od
povrdine. Tako se u areni mogu nadi samo dva protivnika
ili ¢ak 10 mrskih neprijatelja. Modova za igni ima pregrst,
a pomenucu samo neke. Za ambiciozne, tu je Arcad mod,
koji ustvari predstavija samu sustinu takmicenja - tj. Death
mach. Time attack mod predstavija mod u kojem za od-
_ redeno vreme morate
unidtiti odredeni broj
meta. Tu je i Practice
mod - u kojem se
veibate na protivnici-
ma koji vas ne mogu
unistiti. Ostale modo-
ve otkrijte i sami.
Sistem upravijanja le-
telicom je preuzet iz

Pucadina

Sistem: PAL

lzdavaé:

Zanr:

PlayStation

na poluautomatsko.
Vizuelno, igra me nije
odusevila, mada ima
zaista lepo odradene
svetlosne efekte. Na pr-
vi, a i drugi) pogled sve izgleda mutno i kockasto. Da li to
3DO mora da zaposli nove graficare? Ako niste primetili
gotovo sve |gre ko;e su izasle i gore pomenute firme gra-
fieki izgledaj . Medutim zvuk me je, na divno cudo iz-
nenadio. Da sada ne bi nadugacko inasiroko pricao o zvu-
ku, reci ¢u samo to da “zvuéi” odliéno. Sve ukupno gleda-
no, jedna jako fina igra koja moze prusiti dosta sati zaba-
ve.B

..,_“

Zahvaljujemo se CD klubu SHINE (011/3284-256)

- na ustupljenim diskovima
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MAT/HOFFMAN'S

Sledeca igra iz Tony Hawk serijala nije skejtbord naslov,
veC za temu ima BMX u smislu ekstremnog sporta. Ako se
pitate kako je ovo sledeca u nizu Tony igara, objasnjenje je
sledece: Mat Hoffman's Pro BMX koristi endZin igre Tony
Hawk 2, ali prilagoden fizici i osecaju koji BMX pruza u od-
nosu na skejtbord. E, ovde i lezi glavni problem ove igre -
u pitanju je BMX, a ne skejtbord.

Zbog cega bi ovo bio problem? Zbog toga sto naviknuti ili
oolje receno, razmazeni Tonyjevim igrama, kao igraci
ocekujemo upravljanje koje se ne oseca i koje se ni jednog
Trenutka ne bori sa igracem, mogucnost da iz starta izve-
demo mnogo neverovatnih poteza, iako ne znamo 3ta ra-
dimo, a da kako vreme prolazi izvodimo jo3 vise jos neve-
rovatnijih poteza. To Matova igra ne nudi dovoljno. Najvi-
Se je to do razlike u fizici izmedu skejtborda i BMXa. Skejt-
oord dozvoljava mnogo vecu slobodu i trikova, ali i slobo-
Su u kretanju. BMX ce Cesto stati tamo gde bi skejt samo
produzio.

Ova igra Cini mi se mnogo vise Zeli da bude realna u triko-
wima koje igra€ izvodi, ali i u na¢inu na koji se izvode. Ako
oicikl nije apsolutno pravilno postavljen kada se prizemlju-
i=te, padcete. Ovo ne vazi samo

xada dolecete iz trikova, to
va7i i kada prelazite sa jedne
povrsine na drugu, recimo sa
rampe na brdasce iza - ako ne
skocite, pascete; ili ako samo
driite pedalanje i predete pre-
k0 male hrpe zemlje na inace
ravnoj povrsini, bajs nece na-
staviti pravo, ve¢ ce hrpu
shvatiti kao skok, a va3e
drzanje na gore kao okret, po-

sle ¢ega naravno,
padate. Ovo je do-
za realnosti nepo-
trebna ovakvoj jed-
noj igri. 1 grindovi
pored dobrog zale-
ta, nec¢e dozvoliti da
putujete bas mnogo na strmim ivicama na gore. | vrlo ¢esto
mi se desilo, da idudi iz jednog trika u drugi, igra to ne
shvati kao kombo, vec pocne novi trik, smanjujuci tako re-
zultat. Sve ovo smanjuje zabavu koju dobijate, ¢ineci da se
sve vreme borite protiv igre, a ne protiv zadataka koji su
postavljeni na nivou.
¥ad sam vec kod zadataka, i oni nisu nidta specijalno, 3to
je rezultat koliko restriktivne fizike, toliko i neinspirativnog
dizajna samih nivoa. Oni jesu jako veliki, ali ne pruZaju do-
voljno mogucnosti za spajanje trikova, ali ni za otkrivanje
mesta gde mozete uraditi trikove, koja nisu ocigledna na
prvo igranje. Mat ocigledno nije bio dovoljno ukljucen u di-

atmosfera

igrivost

Safori Jo

zajn nivoa ili
nije toliko in-
spirisan koliko je
to Tony bio.
Svi problemi, koji opte-
recuju ovu igru, dolaze iz
Cinjenice da je igra prosla
kroz tri programerske kuce,
na svom putu do igraca, a to obicno
nije dobar predznak. To je kao da je
dete u svom odrastanju proslo kroz tri
psihoti¢ne porodice. Ovako odgajana
odrasla osoba ce biti vrlo zbunjeni psi-
hotik. Tako je i ova igra zbunjena.
Zbog svojih obaveza na PS2, original-
ni programeri Tonyja - Neversoft su
igru prebacili Runecraftu. Sve bi ovo
bilo OK, da se misteriozno posle 3est
meseci kasnjenja u pojavljivanju, u Spici igre ne pojavljuju i
Shaba Games, autori odli¢nih i mnogo arkadnijih Grind
Session i Freestyle Scooter igara. Mnogo babica - kilavo
dete.
Ipak nije sve tako lo3e. Grafika u
igri je odli¢na, nivoi su veliki i da-
leko se prostiru sa velikom vidlji-
vos¢u. Naravno tu je i muzika,
fantasti¢no odabrana sa mnogo
pesama iz razli¢itih Zanrova za
svaciji ukus - od punka, preko
elektronike do hip hopa. Po-
nudeno je desetak profesienal-
nih BMX-era, razliciti BMX-evi
na kojima moZete namestiti i
promeniti sve Zivo, a kao posla-
stica tu je i editor nivoa koji
omogucava da napravite svoj
BMX park, i snimite ga na me-
morijsku karticu. Ovaj editor je -
jako detaljan i savrieno lagan za upotrebu, pa povecava
znacajno dugotrajnost igre.
Meni je najvise smetalo preterano insistiranje na realnosti
BMX doZivljaja. Mnogo vise bi mi odgovaralo arkadnije
osecanje u upravljanju i izvodenju trikova, ali mnogima bi
se ovo moglo svideti, posebno kada je trend da sve bude
sto realnije u igrama (sa povecanjem moguénosti novih
konzola). Ako je ovo slucaj sa vama, dodajte jos jedan
poen oceni za igrivost. Mat Hoffman's Pro BMX nece od-
useviti, kao sto je to bio slucaj sa bilo kojim od Tony Hawk
igara. Ali, oni koji zele BMX igru, nece pogresiti sa
Matom. Ona sveukupno nije vrhunska igr

a,
ali je najbolja BMX igra do sada dostupna /\
PS igracima.l ":‘“'"_{”ﬂﬂ
Milo§ (SIMarkovié kaie: ‘

U direktnom poredeniju sa Dave Mirom,
Mat Hofman ima bolju tehnicku izvedbu.
Ovaj naslov se moze okarakterisati kao Tony Hawk na
BMX, a razlog je jednostavan - dolaze iz iste firme.
lako u odnosu na DM ima mnogo manje staza, po
meni ovaj naslov moze da stoji rame uz rame sa gore
pomenutim konkurentom. Ako ste u nedoumici i ne
\_znate koji je naslov bolji probajte oba i sami prosudite. )
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PACROSS,

Dok se moje drugarice loZze na fudbalere i niskoprofilne
sportiste - miljenike 3irokih narodnih masa, ja se lozim na krv i razaranje, smrt i kontaks
sportove u koje je uklju¢ena enormna koli¢ina grubosti. Koji su moji emiljeni sportovi? Iskljucive
grubil Od ekstremno brutalnih - UFC, a $to se tice ovih standardizovanih - boks, hokej, poma- =
lo lakros. Sta sad da vam kaZem i kako da se postavim, kada moram da vredam sport koji volim zbog igre koja je promasai?
Dobro de, moZda nije promasaj, ali je tu, u neposrednoj blizini. Mislim, nije da je igra losa, moZda sam ja previse ocekivala
nakon uvodnih sekvenci koje su prikazale ovaj sport u najboljem svetlu. 3
Sta je cilj igre? Za sve mlade narastaje koji nisu imali prilike da se upoznaju sa istom - u osnovi igra je kao hokej, samo o
nema leda, paka, a i Stapovi su drugaciji. Doduse, mogli su i sudiju da ubace, ali $ta ¢e taj nesretnik na terenu osim da - smeta.
U igri je maltene dozvoljeno sve osim noSenja vatrenog oruzja (na zalost).

Igra je doduSe mnogo potkazala, pocev od selekcije timova koja je ogranicena na 9 ekipa, pa preko grafike i ugla kamere.
sve do adiktivnosti koja krasi igre tipa ISS, NHL, NBA... Grafika je u sportskim simulacijama od presudnog znacaja, posebne
od kako su u gradu novi narastaji koji shvataju grafiku kao primarnu stvar u igri. Doduse, iako je grafika takva kakva jeste
(Citaj - Skrbava prim.aut), zvuk je malo iScupao stvari - pomalo promukli glas komentatora koji sve vreme rovasi i potkazuge
- Vidi ovu devojcicu... Sutiraj kao musko! Ooo, brate, da li je neko zapisao broj tablice tog kamiona? Bomba preko usta, nece
se on dici do isteka Cetvrtine... - i sve ostalo u tom fazonu.

Atmosfera i igrivost su na relativno niskom nivou, $to zbog slabe prepoznatljivosti timova, 3to zbog pogleda na teren, 3to
zbog nerealnih situacija tipa - nisam uspeo da odbranim, jer su svi moji igraci na podu, a niko nema nameru da se ustane (ne
menjati ovu recenicu pod pretnjom smréu prim.aut.)... Ipak, ima tu elemenata kao %o |
su timska igra i ... ma nema pozitivnih elemenatal NE MOGU DA LAZEM!II IGRA JE
B... NAJGORE VRSTE! NEMOJTE je igrati, NEMOJTE je kupiti, NEMOJTE je gledati.
inace rizikujete da se izloZite nepotrebnim naletima gneva i razocarenja, da ne kazem

GNUSANJA. Iskugajte je, al' nemoj da
atmosfera |
=)
1R

bude da vas nisam upozorila...B
. 9 W
1.5 25 20
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Sigurno se pitate $ta su nam novo spremila nasa koso-
oka braca sa Dalekog istoka. Table Hockey je jedna od
igara iz mamutskog PlayStation serijala - Simple1500,
koji (za sad) broji cak 73 naslova. Tu se naslo mesta i za
penzionerske discipline: karte, 3ah, pikado, ali i za fudbal, boks, borbu kecera i naravno stoni
hokej.
Pravila stonog hokeja su jednostavna: potrebno je €unjem ugurati pak u protivnicki gol. Pa,
3ta je tu zanimljivo, pitate se Vi?! To sam se i ja pitao sve dok nisam odigrao nekoliko partija
Table Hockey-a. Ova na izgled mongoloidna disciplina vrlo je zanimljiva i zarazna, o &emu go- .
vori i-njena velika popularost u igraonicama. MoZete je igrati protiv kompjutera, &ak i sami protiv sebe (?). Ipak, pravi fi-
ling pruza jedino igranje u drudtvu, pa nek' se vidi ko je najbolji vitez hokejaskog stola.
Pored Normal moda tu su i ltem mod i-Arrange mode. U prvom, napucavanjem raznobojnih blokova skupljate razne do-
datke, koji ce vam pomoci da lak3e date gol ili ¢e vam taj posao otezati. Arrange mod je jo3 zanimljiviji, u njemu se sto-
nohokejaski mecevi odvijaju u borilitima razli¢itih oblika (kruznom, Sestougaonom, u obliku skejterske rampe), a koji znat-
no utiCu na putanju paka i sam ishod meca.
Upravljanje cunjevima je jednostavno, a od specijalnih udaraca tu su: ispucavanje
paka (O), vracanje na gol (X) i dizanje €unja u vis (R1). -
Tehnicke karakteristike Table Hockey-a su ofajne, pogotovu zvuéni efekti i grafika.
Znam ja da su PlayStation su stigle godine, ali legendarni dedica i dalje moze da iz-
gura mnogo vise. Ne zaboravite da 3
ovo i nisu glavni aduti Table Hockey-
a, to je pre svega dobra atmosfera i
igracka zaraznost za koju je jedini lek
dugotrajno cepanje ove igre.l
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Igra Coaster Works predstavlja pokusaj da se ujedine dva
zanra. Naime, skoro da su svi ¢uli za Bulfrogov hit Sim
theme park, takode mnogi od vas obozavaju menadzerske
smulacije. E, pa ova igra ce vas staviti u ulogu konstrukto-
rai menadZera u isto vreme. Ako se pitate kako, samo nas-
tavite da Citate. Na samom pocetku moram spomenuti da
#as igra ne stavlja u ulogu glavnog baje u parku, vec ste Vi
covek koji proizvodi sve moguce sprave za zabavne
parkove. Kada zakupite zemlju i osnujete malu manufaktu-
nu, poCinje i proizvodnja vadih dzidzabidza. Sledece sto
moram spomenuti, a vrlo je interesantno je nacin na koji
pravite vas "roler koster". Nacin pravljenja je u totalnom
3D-u, sa svim aksonometrijskim projekcijama (top, side i
Font). Bukvalno celo okruZenje je kao preuzeto iz 3D
Studio Max-a. Medutim, ne brinite,
za pravljenje jednog odli¢nog

([ Milog Markovi¢

. 013 Wl

du, koli¢ini vodenih povriina i
zelenila i naravno uzvisenja
(popularno nazvanih brda). Na
vama je da odredite koje e se
sve stvari naci u tom parku jer

=y

ste vi koordinator parka. Da bi
posao u vasem rudniku novca
cvetao, vi morate da kradete ideje od ostalih. To cete
uspeti ako pratite aktuelna dogadanja i naravno berzu. Svi
elementi menadZmenta su ovde zastupljeni, a ako niste
bog zna koji menadzer onda ovu igru zaobidite. Medutim,
ako imate dara za menadZment, a niste bog zna kakav
konstruktor, ne brinite jer vam je na raspolaganju gomila
ve¢ napravljenih tobogana koji samo treba da se testiraju.

Dalje se od vas traZi uspeina

“tobogana" nece vam trebati ono-
ko znanja i vestine kao 3to je

potrebno za gore spomenuti pro-
gram. Princip je vrlo prost, samo je
potrebno da na pocetku igre pogle-
date mali tutorijal koji sve pokazuje
na Zalost ne mozZe se prekinuti, a
fraje vrlo dugo). Kada se ovo sve
zavrsi, dobijate izvesnu svotu
novca, koja je predvidena za izgrad-
mu jednog tobogana, i tako sve u
wug. Kada budete napravili jedan
Roler Coaster, isti se mora pod-

~, | Dbericetna markentiska
kampanja. Ukoliko se vi,
kao pojedinac pokazete
kao nezgodan protivnik i
vrstan poznavalac materije,
dobicete unapredenje koje
vam donosi mnogo vise
zelenih 3udkavih novcanica,
pa ¢ak i posao u nekoj
uspesnijoj kompaniji. Dakle
sve je na vama. Korisnicki
interfejs je zaista lepo
osmisljen. Naime, sve 3to
sam gore naveo, od 3D

wrgnuti nizu testova, kako bi se otk-
onile moguce greske. Sledeca jako bitna stvar je market-
ng. Morate biti svesni ¢injenice da ste vi "niko i nista", sve
dok se vadi pojedini proizvodi dovoljno ne procuju. Kasnije
2= mnoge vece kompanije biti zainteresovane za kupovinu
vaSih akcija, a da li cete vi pristati na to, zavisi samo od
vaSeg materijalnog statusa (ako ste u manjim finansijskim
soteskocama, traZite pozajmicu - ne prodajte akcije).

“arkova (zona) ima 8, a svaki se razlikuje po povriini, izgle-

igrivost atmosfera

modelovanja, preko izve-
Staja i pracenja dogadanja je smesteno u va3 laptop.
Takode je i sve uradeno po uzoru na MAC okruzenje. U
pocetku cete vecinom biti u delu za modelovanije, ali kas-
nije dolazi do prelaska u, po meni zanimljiviji deo. Dakle
sve u svemu zaista lepo. Medutim, ako se pitate zadto je
ocena ovako niska, evo odgovora. Naime, sve je nekako
linearno, i uopste zbog braojnih ponavljanja (vesti se pon-
avljaju), igra gubi na igrivosti. Takode, kada se malo bolje
pogleda ni grafika ne izgleda nidta posebno, sasvim prosto
i jednostavno (pri tome zaista 3areno). Meni je igra dosadi-
la posle nekoliko sati (¢itati: sat i po). Medutim, svako ko
voli ovakav tip igara, neka posveti malo svoje paznje ovom
naslovu, mozda ima nesto vise da pruzi.B
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Crazy Taxi 2

Ime:

Sistem: NTSC

Zanr:

Voinja Taksija

Ankica Cukié ]

Jo3 uvek se secam prvog momenta kada
sam ukljucila Crazy Taxi i pocela da se
opasno navlacim. Pored originalne ideje i
odli¢éne realizacije, igra je plenila od-
licnom muzikom i atraktivnom grafikom.
Nastavak je daleko bolji, a vi ako ne verujete dami, sacekaj-
te do isteka teksta, pa sami odlucite da li je igra zasluZila da
bude nahvaljena.
Polazeci od cinjenice da je teSko udovoljiti trzistu, valjalo je
samo poslusati savete potrosata i sagledati koliku dubinu
moZe da ima ova igra. Sve zavisi isklju¢ivo od vas i vremena
koje provedete uz ovu igru, jer 3to vide vreme bude odmica-
lo, vi cete biti srecniji napretkom i vestinom, navuceniji na
igru koja ¢e vas na momente raspaljivati i biti odneseni mu-
zikom Offspringa (jos jedna AY AY AY melodija). Slede¢i bi-
tan faktor je izvikanost nastavka. Svi oceku-
ju da ce nastavak pokusati da se provuée na

= ime i rezime, pa prilaze nastavcima komer-
[— cijalnih hitova oprezno, k'o bugarin 'apsu.
i Ipak, ovoga

puta nastavak
simbolise kvalitet, a
njegova glavna odlika je - ne-
marna i suluda voznja, sa $to vi-
Se opasnih situacija i blesavih
musterija u ludom gradu koji
kao da ne spava.
Nakon temeljnog razmisljanja,
uvedene su neke inovacije, koje
su' produbile igracki sadrzaj i
preusmerile igru u totalno dru-

(LIRS

¢u'

Al

Z N A2, |
Vg

--:-:365 -

4
potrude da naprave autenti¢an karakter za svakoga og
njih, jer ovako svi (osim lcemana, koji je jedini kuler) ostali iz
gledaju kao da su gutali 3arene pilule srece. U pocetku é&
vam biti tesko da se snadete posto su ulice prepune ljudi i r=-
znih vozila, a putnici konstantno maleriu i zvocaju, trude&
se da vam zagorcaju Zivot. Kada uradite nesto opasno $to im
se svida, oni ispustaju uzvike odusevljenja, a iznad glave im
zasvetli novei¢ sa cifrom, tako da znate da ste nesto urad®
kako valja (Citaj - oteli pare pri.aut.). Docnije, kada skapirats
koji su putnici profitabilniji i koje se isplati voziti i kada male
provalite gde se 3ta nalazi u gradu, cifre i napojnice ¢e dost-
zati bahanalne visine, a vi ¢ete non-stop biti krcati putnic-
ma.

lako je izostavljena on-line opcija, mozZete posetiti home pa-
ge na Internetu, ali je zato dodat mod Crazy Piramid. To j&

vise kao gomila t=-

stova, mini-igara
f EARNe gy 2

koje ¢e vam pomod
da se izvestite 3o
|| Fare s [l
™ - - — -
.

pre, plus kada ispu-
nite sve kako valja.
dobijate mapu gra-
da. Mnoge igre su
duhovite, proverite
svaku od njih
bicete prezadovolj-
ni. Jo¥ uvek nists
uvereni da je igra
fenomenalna? :
Pored lude pirami-
de, tu je jo3 i slo-
bodna voznja, i me-
dovi Around Apple

Craszy Jump!

Y

gom  smeru.
Samim
uvodenjem
skoka u igru,
omogucdilo je
sasvim novi igracki aspekt, te progirilo moguénosti u vozniji i
uvelo dosta skracenica. Sada cete moci preskakati vozila ko-
ja vam se nadu na putu, skakati sa improvizovanih skakao-
nica "nebu pod oblake" i koristiti krovove kao precice. Po-
red toga, neke nove destinacije su takode ubacene, kao i
grupe musterija.

Za sve koji nisu imali prilike da igraju prethodnika, cilj igre je
krajnje jednostavan - kupite ljude na ulici i vozite ih tamo
gde Zele da idu, s tim da 3to vi lude vozite, to ¢e vam biti
veca napojnica. Ako stignete brze no 3to je predodredeno na
destinaciju, pored bonus ke3a dobicete i bonus vreme (a
mozda i bonus-¢asopis) i tako produZiti voznju. Pomenute
multi-musterije morate da vozite na vise mesta, obi¢no na
razlicitim stranama grada, ali zato sve ludosti koje izvodite se
mnozZe sa brojem putnika u vozilu. Crazy jump je bonus za
sve neuobicajene situacije koje izvedete sa skokom, crazy
through je kada proletite izmedu dva automaobila, a da je bi-
lo "knap", crazy drift kada... ma shvatili ste poentu.

Likovi su apsolutno izmenjani, sada su tu tri muska (Iceman,
Hot-D...) i jedan Zenski (Cinnamon), svako sa kolima dru-
gactijeg izgleda, ali istih sposobnosti. Mozda su mogli da se

Small Apple. Razh-
ka je, dakako u ve-
liini nivoa, a kada odaberete koji cete mod da igrate od ova
dva ponudena, birate da li cete da igrate po standardnim
pravilima (mozete da produzujete vreme koje vam je na ras-
polaganju ako dobro vozite sve vreme) ili da odaberete ko-
liko vremenski Zelite da taksirate. Grad se sastoji od tri veli-
ke celine, a u Small Apple modu, iako su tri reona grada de-
stupna, mnogo su maniji i vise povezani.

Sama grafika nije drasti¢no menjana. Stvari su malo dotera-
ne, a kamera je tako postavljena da je perspektiva znatno &-
ra. Ovim se dobila veca preglednost, koja je od velikog
znaéaja u igri ovog tipa. Sto bolje vidite drum i vozila na nje-
mu, to su vam vece 3anse za ostvarivanje velikog kapitala




ofimanje novca od P "
putnika i- podlog 2&60;—

Game time

“nakucavanja" tak-
simetra (u Cemu su i
domaci taksisti ne- apih oy
orikosnoveni 3am- g——"
pioni, 5to zemlje,
sto sveta). Dodude,
o 3to nije menjana
ne utife drasti¢no
na ocenu, posto je
pak grafika odli¢éna.
Sve je realizovano
maltene perfektno, bogato i sa mnogo detalja, pregledno, funkcio-
nalno i Sljastavo.

Zvuk je odlican, i 3to se tice efekata i Sto se tice muzike. Offspring i
Methods of Mayhem su se pozabavili muzickim numerama, te i tu
moram uputiti par reci hvale, mislim - tu, na njihovu adresu. Muzi-
%2 je ekstremno vesela i pozitivno uti¢e na mladog taksistu (alo sek-
= taksi prim.aut.), pospe3uje voznju, rast kose i noktiju, uklanja se-
Doreju i perut... Zvuéni efekti su i viSe nego valjani, putnici konstant-
no nedto blebecu ili paranoisu, gume 3kripe dok se taru o beton, a
novcici zveCe kada musterija placa (O, brate, ima se, moze se. -Jas-
2 bre, KRAMPALO se celo prepodne...). Tu su i zvuci lupnjave i
struganja metala karoserije o bankinu/zid/putnicki autobus/zgradu,
= milozvucni krici raje koja se trudi da ripanjem i dipanjem eskivira
haubu, branik i tockove.

lgrivost je veoma velika, nakon samo par partija cete se navici na
womande koje su jednostavne i funkcionalne. Vec sam spomenula
£a se kvalitet voZnje povecava sa uloZzenim vremenom, tako da za-
dovoljstvo progresivno narasta, dodude - dokle ne znam, nisam
uspela da se "predoziram" igrom i definitivno odustanem od nje.

Atmosfera je nesto sasvim peto. Do sada nisam doZivela da ¢lano-
wma redakcije NE smeta neka igra koju sam glasno startovala. Cini
== da je sama muzika u stanju da podigne atmosferu, a kada je i
wrednik dosao da se raspituje koja je to igra, znala sam da sam pro-
Strala. U nekim slucajevima ¢e napetost moci da se sefe noZzem,
dok ce vas neke situacije izludeti do iznemoglosti (time up dva i po
metra pre destinacije, ili nesto u tom fazonu).

iz jod da vam kazem, osim da je Hisao Oguci (jedan od odgovor-
=h za projekat) najavio da se nastavak koji se radi za Xbox vec uve-
W0 sprema i da ¢e neke od inovacija (pored smrtne grafike) biti
mocna voznja po gradu i putnici koji se mogu susresti samo povre-
meno.

4o uvek niste uvereni da je igra odli¢na? E, pa $ta da vam radim...
22 ne ocekujete da ¢u da vas MOLIM da je igrate? Necu, nije mi u
warakteru (niti mi je pisalo u dnevnom horoskopu).
W7 jos jednom studiozno procitajte tekst, pa sa-
mi odlucite.8

Mirin)oslav Dordevi¢ kaie:
. ;

ugo is¢ekivani nastavak izvrsnog Crazy
Taxi-ja je konaéno stigao i genijalan je isto kao i
prethodnik. Sve je sada doterano, ulepsano i jednom redju
idealno da zapalite asfalt Manhetna. Ono $to se istie kao
veliki plus je to da su’se programeri ovaj put potrudili oko
muzike. Dok se vozite uzivate u najvecim hitovima
Offspring-a, pored odliénih misija i vec .standardno lepe
grafike. Vrline ove igre bih stvarno do sutra mogao da
redam, ali mora se priznati da su tu i tamo nacinjene i neke
greke, na svu srecu ne preterano ozbiline. Jedna od njih je
i nepostojanje moda za igranje preko mreZe, vec je prisutna
samo opcija za odmeravanije licnog rekorda sa drugim vlas-
nicima Dreamcast-a (i ove igre normalno) 3irom
\_Planete.

m@wa SC@ >
BUERE ESWBeRAVR 2

FE -

PAL YERZIJA NAPOKON
PREKO 80 IGARA
UGRADNIA CIPOYA

SVE NR JEDNO
MESTU ZA VA

Playstation

PAEKO 1200 NASLOVA  OPREMR, SERVIS

NA VERBATIM DISKOVIMA  POSEBNI USLOVI
UGRADNJA CIPA

ZA KLUBOVE

Sega®Dreamcast.
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Srecom, jo$ ima pro-
gramerskih timova koji
se zalazu za nas, mlade
igrace Zeljne akcije i
adrenalina. Na Zalost,
malo je takvih, ali je
makar utedna Cinjenica,
da su i ti malobrojni,
eksperti na svom polju,
¢emu je verodostojan
| dokaz upravo ova igra.

CREDITS) 9

lzdavac:

Zanr:

Dreamcast

Akcija

~ Osnovni periferijal je,
naravno utoka, iako se igra "moze" igrati i bez nje. Kazem
"moze" jer bez pistolja to DEFINITIVNO nije to (znam,
probala sam prim.aut.). Ako jo3 kazem da je ovo jedna od
nesumnijivo najboljih igara koja je pravljena za pistolj, veru-
jte mi, niti ¢u lagati, niti ¢u preterati, ona to jeste.
Doduse, neki elementi su neoriginalni, kao $to je zaplet u
igri, ali nemojmo sitnicariti - bilo da ste u ulozi specijalnog
agenta obuenog za redavanje teroristickih situacija ili
senilne bakute koja nosi u svojoj roze torbici
" Eetrdesetéetvorku” i rodtilja po zlo¢incima (Stanite, ili ce
moja majka pripucati prim.aut.) - bitno je da se po nekom
roétilja i da se igra¢ima servira donekle verodostojna prica.
Svako ko Zeli nesto vise od igara ovakvog tipa ili ne zna di
je supalj ili voli da trazi dlaku u jajetu.
Poito je malo kuéa koje bi izdale igru koja koristi zaplet u
fazonu bakute i "¢etrdesetéetvorke” (koja meni
deluje daleko interesantnije, zanimljivije, origi-
nalnije...), nalazite se u ulozi musko-zenskog
tima specijalnih agenata, starog vuka
Howarda Gibsona i vruce macke Jean
Clifford. Cilj je pronalazenje i vracanje
operativnog sistema taktickog satelita ili
ita-ti-ja-znam-cega, no naravno, meni je u
ovakvoj igri bitnija situacija od cilja.
Po startovanju igre, prvo cete ugledati pre-
gledan i funkcionalan meni, moci cete da
proverite da li vam je partner adekvatan (u
slu¢aju da imate dva pistolja) i da zapocnete
misiju u modu za jednog ili dva igraca. Posle
brifinga i uvodne pri¢e odmah stupate u akci-
ju, prate¢i jedno malo
dziguljigavo prase, knjiski
primer bitange i probisve-
ta, puzavog, digebavog,
brkatog prepredenjaka,
koji u rukama nosi disk
koji vam BAS treba. Se-pra
pocinje da bezi, a vi
krecete za njim. Prvo ce
vas odudeviti grafika, a
zatim autenti¢nost situaci-
je, trenutak posle toga
cete biti odusevljeni sitni-
cama. Moracu da se po-
zovem na Tarantina i dase f
apsolutno slozim da detalj |
prodaje pricu, posto u
svakoj sekvenci postoji

gomila stvari koje mozete da zalomite, protréavaju taoc
civili koje ne smete pogoditi po cenu zivota, fleke ostaju r
svakoj povrsini koju ste upucali... Neprijatelji iskacu ispres
vas u pravom smislu te redi, bacaju se na pod, tu i tam
koriste zaklone, a po meti koja zasvetli oko svakog mozet
videti da li vas je tek ugledao (zeleno) ili se sprema ¢
zapuca (crveno). Ekran je odliéno reSen, veoma je pre
gledan, svaka sekvenca je pri¢a za sebe, a nivoi iako
malom broju (samo tri) su podeljeni na veliki broj particiz
veoma su dugacki. Naravno, kao 3lag na tortu su ubager
specijalni dogadaji, mini-igre koje testiraju razliite aspeks
vasih sposobnosti (preciznost, brzina pucanja, snalaz
vost...), npr. na prvom nivou morate da ispucate kuku s
sajlom u zidni sat koji se nalazi na fasadi zgrade. Ak
uspete, odgledacete animaciju u kojoj agenti klize niz saic
i ulecu kroz prozor. Ako, pak promasite, moracete da idet=
duzim putem i da se suocite sa daleko vise neprijateljz
opasnosti.
Preciznosti ¢e vam trebati u izobilju, isto tako uzmite nes
laksi model pistolja, posto vec pri kraju druge misije nisa=
mogla da nisanim dobro zbog umora ruku, ipak sam
curica... Vidim da je vreme da malo krenem u teretam:
dosta sam posecivala streljanu.
Ekran je tako dizajniran da sa leve strane vidite podatke
municiji i da li je vreme da se $tolj-pi napuni, u gomjes
levom uglu vidite mali indikator koji svetli kada nekog upe
cate. Ovaj detalj mi se mnogo svideo, posto mozes da va
ra$ gde si pogodio neprijatelja i koliko si precizan, a to &
minise i nesporazum u 2P modu, kada krece Zzuéna raspr=
va ko je lika odstrelio i gde ga je roknuo
daj, pali sarane, sastavio sam mu tane u ceor
kost, nije primetio kako se smrt beSumn
dosunjala do njega, sa velikom kosom u ruci. 7
ces tako tulav i razrok da budes tako, tako
smrtonosno precizan i neverovatno siguran r
okidacull). lzmedu ostalog, on ce vz
pomoci da izvezbate "justice shot", pogod:
u ruku u kojoj je oruzje, to prouzrokuje autc
matsko razoruZzavanje neprijatelja. Doduss
posto je u pitanju ekstremno negative
ekipa, moj izbor su bili kombo pucnji (r
znam kako drugadije da se izrazis
prim.aut.), viSe sam uZiva

da sastavim po metak
dvojicu na ekranu, a zati-
{ ostatak Sarzera da rafaln
| stresem u treceg, a i got
vnije je, jer em 3to dobijat
poene za eliminaciju trc
jice, em bonus na multipl
shots, em kombo od tri ne
prijatelja... GOTIIIHVAI &
donjem delu ekrana su pc
daci o zivotima, a broj Zive
ta mozete povecati sakup
~ 4 janjem slova C, M i F.

| Sledeca misija ima mnog
interesantnije okruZenje
moracete da oslobodit
osobu iz vagona i da




nepovredenu sprovedete u sigurnost. Akcija ce se odvijati i

prezivljavaju smetnje), boje uklopliene, mozda su vige tre-
bali da ubace roze ili lila, ali 5ta da se radi...

Zvuk je dobar, odlican, vaistinu prati akciju i desavanja,
muzika pumpa - adrenalin pumpa, muzika kul - atmosfera
kul!

Igrovost na enormno elevacioniranim instancama, na
najvisem nivou,
na neslucenim vi-
sinama i nadasve
supi-dupi-turbo-
tehno-gotiva,
naravno ako kori-
stite pistolj, a
NIKAKO ako ko-
ristite standardni
dzojped za SDC.
U tom slucaju je

vozu i na vozu, a posebnu dozu odusevljenja izazvala je  '8f1vost  mnogo

ekvenca u kojoj viseci naglavacke pucate kroz prozor, a M3
ve vam je obrnuto naopacke. Ako tome dodate i bandite Koristicu Jec_inos—.
«oji sneznim sankama prolecu pored voza i prase po vama m?"”“ Itermme '
z poluautomatskog oruzja, atmosfera je na najvisem Pr' Opisu atmos-
fere - navlaka,

mvou, a igra odudevljava tim "malim" stvarima (koje
kvalitet znace).

Grafika... Hmmmm, jedina re¢ koja mi pada na

pamet je - feeeeeensi. Sve je u adekvatnim
tonovima, slika krajnje ostra, smetnje samo za

seme dnevnika RTS-a (U to doba svi do.vol|.nu dil igra nije savriena, ali je ipak .ru\dwujjhmm
\9 L/ najbolja u Zanru. Ipak, igru preporu¢ujem svima, Sto na
a

duze, §to na krace staze.
lf/o

adiktivnost, kriza,
ponovo i ponovo, malo mi tri nivoa, super al hocu jos...
Dakle, suma sumarum - pored svih kvaliteta, pozitivnih
strana i aspekata, ipak ima mana (prica, duzina...), a to je

igrivost  atmosfer

Ako niste razumeli 5ta sam ovde pokusala da kazem, a vi
se zalite da koristim stil pisanja kao Uros, da razmisljam kao
Uros, da sam vulgarna kao Uro$, Ures, Uros, Uros... Ovaj
¢asopis se bre ne zove UROS nego BONUS BREEEEE!!
(krajnje se izvinjavam uredniku i molim da ne odbija od
honorara ili bubrega prim.aut.)8
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Igor Simic

.........

nadam ne i jedina simulacija fudbalskog me-

nadzera na Dreamcast-u. U stvari ovo i nije poku3aj da
se proizvede prava simulacija, vec nesto $to strasno lici na
menadzerske igre, ali ima mnogo vecu igrivost, i ne smara
duzinom igranja i “mamutskim” partijama koje ¢e vase fud-
balsko znanje uzdici na nivo najvecih fudbalskih stratega da-
nasnjice (pogledajte gde je na takvoj listi Pori€). Giant killers
je dakle mnogo "brza" menadZerija u odnosu na one sa ko-
jima smo imali prilike da se susretnemo do sada, i nekako
manje kompleksna i obimna ... ima sve, ali kao da nesto ne-
dostaje... ne znam kako, ali “naloziti"” se na ovu igru i nije
tako lako, jednostavno tempo
koji je sada ubrzan “ubija" onu
zelju za pobedom koju u vama
budi LMA i tera vas da igrate
jos, ijos, ijos ...

Da ne bismo predaleko
otidli u razmatranju
“nevidljivog” nedo-
statka Giant Killers-a
krenu¢emo lagano sa
ukazivanjem na kon-
kretne mane i vrline
ove igre. Intro je na
mestu i vidi se da je stara dobra $kola jo3 uvek u "modi”, jer
nema niceg lepseg nego kada igru zapo¢nete doooobrim in-
troom koji ¢e "by the way" po malo zagolicati mastu igraca
(obracam se proizvodacima new wawe-a koji sve Sto vredi
“strpaju” u igru, a igra je vec¢ dovoljno dobra da joj intro ne
treba). Da, da... intro, pa intro nije lo3, dapace, u njemu su
prikazani neki od pikantnih momenata ostrvskog i svetskog
fudbala, ali ostaje nerazjasnjena enigma oko lopte koja je u
stvari SVITAC!? Da, lopta je iz meni (a verovatno i drugima)
potpuno nepoznatog razloga predstavljena svetlecom
tackom koju fudbaleri 3alju u gol... MoZda je metafora po-
vezana sa energijom ili su hteli da pokazu daaaa... Bilo kako
bilo, intro je dobar, vrlo dobar, samo u sebi krije enigmu
svetlece lopte (razreSenje ove enigme verovatno ce u dale-
koj buducnosti resiti opstanak ljudske rase na ovoj planeti ili
nesto slicno, ali DOSTA O TOME !) i podsetice vas na dane
kada je bilo moguce da i Everton osvoji FA kup. Posle introa
ponuden vam je izbor od
3 nivoa - Easy, Medium i
Hard (a Sta drugo?). Za-
tim je pred vama izbor ti-
ma u kome cete “gazdo-
vati" i moguce je odabra-
ti bilo koji tim iz profesio-
nalnih fudbalskih liga u
Engleskoj (Vauxall konfe-

10 Production
Sistem: PAL/NTSC
Fudbal Menadzer

Zanr:

Giant Killers

Ime:
lzdavac:

Dreamcast

Bilo je samo pitanje dana kada ce _
se pojaviti menadZerija i za Dreamcast, i evo :
do3ao je i taj dan. Pojavila se prva, ali toplo se :

rencija je takode tu), sa svim ta¢nim podacima o stadionima.
najvecim transferima klubova, biviim uspesima vezanim ==
imena klubova od kojih neki postoje ve¢ 100-nak godina, &
nisu nikada igrali u Premier League-u (kada pogledam Es-
gleze utesim se ¢injenicom da Vozdovac nije najgori fudbai
ski klub na planeti), a ponekad mozZete videti i imena igraga
koji su svoju karijeru “uklesali” u istoriju nekog od klubowa
Main screen je maksimalno uproscen kao i sve u ovoj ign &
verovatno cete pokusati da pronadete jo3 opcija, ikona ili to=
me slicnih “zackoljica” kojima se "hranimo” igrajuci igme
ovog tipa, ali ... NEMA. Ljudi su hteli da naprave menadzes-
ju koju je maksimalno lako kontrolisati i bas to su i postigh
Sve u ovoj igri, od samog pocetka, maksimalno &
uproséeno, i to je, verovatno, ono $to vas na neki nadém
odvaja od dobre atmosfere koju je SEGA tim mogao da pro-
izvede, samo je bilo potrebno maaalkice
zakomplikovati igru i pruziti igracu wise
prilika da pogresi. Muzika koja “pi&®
za vreme igre u pozadini je odlicna, &
pozadinske slike su sjajne, kolega
(s)Markovi€ bi na ovom mestu konsta~
tovao da su odli¢no ukomponovane s
bojama koje su takode pozadina, a &
mu se moram ovom prilikom pridruzs
i re¢i da vas od ovolikih slova (Ka-
nacno!!l) i smirujucih boja i muzike ve-
rovatno nikada nece boleti glava, ili jof
gore odi, kao sto je to bio slucaj sa EA-
ovim fudbalskim menadzerijama. Od-
gravanje meca je nesto u cemu je SEGA
tim potpuno podbacio, jer poteze vasia
pulena ovoga puta necete moci da w-
dite na terenu, vec cete njima upravljati samo kroz prizrme
statistike, odnosno kroz re¢i komentatora koje su ispisane na
ekranu. Dakle nije moguce ostaviti igraca u igri ako ste pr-
metili da on u prvom poluvremenu nije dao sve od sebe, pa
u nastavku ocekujete nesto viSe, iz prostog razloga 3to NE
VIDITE njegovo pona3anje na terenu. Veliki minus za SEGA
Sports, ali donekle se ovako neSto i moZe oekivati od
“Amera” koji su fudbalom poceli da se bave tek u posled-
njih 15-tak godina. Bi¢e vam potrebno ¢ak 200 VMU bla-
kova za snimanje pozicije i puno srece prilikom igranja owe
igre, jer sa istom postavom protiv istog protivnika ponavija-
juéi me€ nekoliko puta mozete doziveti ubedljiv poraz, pe-
raz na jedvite jade, pobedu kroz iglene usi, pobedu z=
pamcenije ili nereden rezultat $to nas dovodi do zakljucka d=
postavka tima, strategija i sve najvaZnije stvari u jednoj me-
nadZeriji ovoga puta nisu toliko bitne za ishod meceva ko
igrate. |
Generalni rezime - dobra $minka, stara tema, malo novina & |
zanemarene najbitnije stavke u menadzerskoj igri = Giant|
killers. Nije tolko lo3e, probajte.8
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erhibi+ionh of speed

U poslednje vreme sve zastuplieniji Zanr za Dreamcast, si-
mulacija voZnje, dobio je jos jedan kvalitetan naslov, koji ¢e
sigurno steci poprilican broj fanova. Exibition of speed je
igra svakako vredna paznje, iako ne donosi nista revoluci-
onarno, vec samo stare stvari doterane i ulepane kako bi
sgracu pruZile potpun ugodaj.

Tesko je reci da li je ova igra zapravo prava simulacija ili ar-
kada, jer ona poseduje elemente i jednog i drugog. Stos je
u tome da je oko arkadne srzi (gameplay) naneto nesto si-
mulacijske Sminke oko budZzenja kola novim delovima i Ste-
ovanja motora, tako da je dobijena kombinacija pun pogo-
dak. No, da krenemo redom...

Na samom pocetku mozZete se odluciti za quick race ili tro-
phy mod igranja, a ukoliko imate pristup internetu, i on li-
ne okraj. Quick race je, kao $to mu i samo ime kaze, veo-
ma brz i jednostavan: pokupis kola, odaberes stazu i
uZivancija pocinje, dok je trophy mod, nesto nalik Gran Tu-
rfismo modu u istoimenoj igri, za igrace sladokusce, koji vo-

Miroslav Pordevié

ovoga u quick race-u su vam odmah do- |
stupna sva kola, §to ce zadovoljiti mlade i
nestrpljive igrace kojima je gore opisan si-
stem igranja previse naporan. Takode tre-
ba izabrati i nekog od poprilicnog broja i
kova koji ¢e upravljati vasim vozilom. Iz- A\_

bor staza je prilicno veliki, ali tu moram

tvorcima igre uputiti male zamerke na (s
racun sli¢nosti pojedinih staza. Zapravo
postoji svega nekoliko razlicitih staza dok
je sve ostalo u stvari varijacija na istu te-
mu.

Tehnicki je sve solidno reSeno, mada tu i
tamo ima sitnijih propusta, to jest bagovi- | 5

tosti. Kola su perfektno modelirana, a po 53

lepoti se narodito isti¢e izvrsno animirani
vozac, kod koga se jasno vidi kako menja \_

brzine, okrece volan i slicno. Nesto losije

e da prodaju i kupuju kola,
nove delove i sve drugo sto je (
potrebno kako biste vasu ma-
sinu pogurali brze, to jest
obezbedili sebi bolji plasman.
Normalno, tu je i mod za vise
grata, kao i detaline opcije
oreko kojil moZete konfiguri- | =
safi igru ohako kako to vama |
odgovara.

Broj automobila koji vam je
na pocetku dostupan je istin-
ski impozantan: ¢ak dvadeset
detalino modeliranih makina:

RACE TIME
0000000

su realizovane staze, pa zbog
povremenog docrtavanja i
podrhtavanja poligona ume
da bude naruden inace impo-
| zantan vizuelan dozZivljaj. Po-
| jedine staze obiluju zaista ve-
1 likim brojem detalja, koji na
svu srecu ne uzrokuju ni naj-
manji pad frame-rate, to jest
seckanja i usporavanja. Jedan
od detalja koji bi izdvojio su
LS vozovi na mapi u kojoj se vo-
: zi po pruzi {da, da, dobro ste
=2 () - | procitali Dodge viper krljate
< po pruzil) koji-su zaista, ali
zaista lepo nacrtani i to u po-

Ukoliko ste se odludili za trophy mod necete mogi sva kola
odmah na pocetku da provozate, jer je vecina preskupa za
wa$ skroman budzet. Dakle, pozeljno je primeniti strategiju
iz sli¢énih igara: kupite prvo skromnija kola, pobedite u trci
i tako sakupite pare koje mozete iskristiti za kupovinu no-
vih kola ili budzenje starih, kako vam volja. Za razliku od

in e

zvuk

40 40 35 45

_/ kretu. Kada zavrsite sa svojim
vratolomijama, moZete uZivati
u pristojnom replay-u.
Sto se tice komandi i njihovog odaziva one su u nedostat-
ku boljeg izraza specifiéne. Ne samo $to je raspored taste-
ra €udan (mada moram priznati sve ¢es¢i na Dreamcast-u),
nego 5to kela nekako cudno reaguju u krivini. Pri skretanju
se do odredene mere ¢ini da je ono grubo (NFS), a onda
odjednom postaje preostro. Ne znam da li da ovo nazovem
manom igre ili ne, ali vam je u svakom slucaju potrebno
navikavanje.
Exibition of speed je sasvim OK igra i prepo-

Milos (S)Markovi¢ kaie:

Ispod imena E.O.S krije se jedna jako

"fina" igra. U pitanju je trka, ali ne obi¢na.

Kao i u Need For Speed-u, ovde postoji novac. Sa njim
mozete da kupujete i prodajete kola, kao i da ista
unapredujete. Po meni je igra sasvim solidna i zasluzu-

je vasu paznju. Ako ste pocetnik, u ovoj igri cete se
snadi, jer je nivo tezZine jako lepo odmeren. Fizika je
maximalno ispostovana, i to daje veliki plus igri. Sve u
svemu probajte, necete se pokajati.

EOS Exibition of Speed

lzdavaé: Titus
Trke
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O Cemu ste samo sanjali? _ >

Video memorijska
kartica

Segina nova konzola je prva 128-bitna konzola na trzistu. Njen graficki
procesor je ¢etiri puta jaci nego kod naijjaceg Pentium Il procesora, sto
omogucava neverovatno tecnu 3D grafiku i munjevitu akeiju. Likovi i
animacija su veoma glatki, do sada najpriblizniji prirodnim. Ni zvuk ne
zaostaje za slikom, vec¢ daje pravi prostorni utisak. Originalne igre
dolaze na GD diskovima, ali se uz pomo¢ “boot” diska mogu igrati i
kopije sa CD diskova.
Dreamcast je takode, prva konzola sa ugradenim modemom, preko
kojeg mozete i¢i na Internet, pisati i primati e-mailove, dopisivati se
u “priCaonicama” ili da se igrate protiv drugih vlasnika Dreamcast-
a Sirom sveta i sve to na vasem televizoru. )
Video memorijska kartica ima ugradeni LCD displej i sluZi za Shock 2 Racing Wheel
snimanje pozicije u igrama, ali i za samostalno igranje mini : "’
igara, kao i za razmenu snimljenih pozicija. . :

Vasi snovi vec postaju javal oumy sctor sent’®

Y Centrala: Beograd, Gospodara Vuéiéa 160,
[ﬁmﬁf Novi telelefoni: 011/ 30 45 700, 30 45 701, 421 355
Centar: Beograd, Svetogorska (Lole Ribara) 47, Tel: 011/3222 606
Novi Sad: Mileti¢eva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36

Samba De Amigo kontroleri (zvecke)

Slike su iz nekih aktuelnih igara za Dreamcast: Jet Grind Radio, SWWS 2000, Metropolis Street Racer, Sonic Shuffle, Space Channel 5, Sega Sports NBA2K1, Shenmue



U stilu koji je postao
glavna odlika firme Nin-
tendo, ideje za igre ni-
kad ne izumiru, ve¢ samo menjaju konzole, bivaju igracki
osavremenjene onim Sto tehnologija u tom trenutku dopus-
fa, i Cesto uklopliene u marketinsku kampanju koja trenut-
no traje. Istorija teme ovog teksta je ovakva: SNES Tetris At-
fack + Pokemon manija + N64 = Pokemon Puzzle League.
Ako je ovo zvucalo ciniéno, stekli ste dobar utisak. Tako je
bilo dok igru nisam uhvatio u ruke. Onda se svaki cinizam
zgubio i opet sam se podsetio zasto je Nintendo uspeo da
odoli svim problemima i da ve¢ dvadesetak godina bude je-
dan od velikih igrata na polju interaktivne zabave. U pita-
nju je igrivost i jednostavnost osnovne ideje igre, a posebno
dubina igrivosti koja se stice sa vremenom provedenim u
gri i otvaranjem novih tehnika sticanjem veceg iskustva. |
pod ovim ne mislim da prosto dobijate nove sposobnosti
xako prelazite nivoe, ve¢ da je sve tu, dostupno igratu na
pocetku, samo 3to on to jo3 uvek ne zna. Ali, naucice. To je
ono $to karakteriSe sve igre
«oje je Nintendo potpisao
x20 autor, pai ovu.
Oni koji su primetili re¢
Tetris malo ranije u tekstu,
maju dobru moé za-
pazanja bitnih informacija.
gra je sliéna Tetrisu, ali
komadi ne padaju odozgo
veC pune polje igranja od-
ozdo. Tri ili vise identi¢nih
blokova ¢e se ponistiti, ali
samo oni kaji stoje u nizu,
bilo horizontalno ili verti-
kalno. Da bih pojasnio,
ovo znati da
tri vatre ver-
tikalno, sa
jednom
horizontalno iznad njih, znadi da ¢e nesta-
ti samo tri verikalne vatre, a ne sve. To ta-
kode znati da je zbog toga igra mnogo
teza, ali i da ¢e oni koji umeju brzo da kom-
binuju biti videstruko nagradeni. Posto nista
ne pada sa neba, igra¢ upravlja kurzorom
koji obuhvata dva bloka, kojima moze sa-
mo horizontalno da promeni mesto. | to je
sve - tako se prave kombinacije od po naj-
| manije tri bloka, ali i vise njih. Posto su bloko-
' vi na polju poredani na poéetku uniformno,
ali kako ih ponistavate, vrh postaje neravno-
meran, promenivsi polje bloku, kada do njega
nema niega do praznog prostora, ¢ini da on
padne na vrh susednog reda.
Umesnost, ali i umetnost igranja ove igre je u
kombinovaniju blokova da se naprave kombinacije vise raz-
licitih boja u istom trenutku ili da ucinite da ponitavanjem

Satori Jo

jedne serije blokova,

koji ostavljaju prazan

prostor, padajuci blo-

kovi stvore novi niz koji se dalje ponis-

ti. ViSe od tri bloka koji se ponistavaju

tine lanac, a ponistavanje blokova iz

pada cini kombinaciju. To je sve od

tehnika igranja. Najbolje je naravno

ako uspete ove dve tehnike da izvede-

te uistom potezu. Onda ste pravi maj-
stor.

Da malo zakomplikuje stvari, polje se neprestano puni blo-
kovima odozdo, i to sve vecom brzinom na vi&im nivoima.
Ako igrate protiv nekog lika (bilo kompjutera ili Zivog
igraca), dobijacete i blokove odozgo, kada protivnik izvede
bilo lanac ili kombinaciju.

Polje za igru moZe biti standardno 2D - obiéan pravougao-
nik na ekranu ili 3D, gde je polje u stvari cilindar, a blokovi
su na povrsini tog cilindra. Cilj je u svakom sluéaju isti. Mo-
dova ima mnostvo - posebno
kada se setimo da je ovo Po-
kemon igra. Tu su neprestana
igra, dva ljudska igraca, protiv
kompjutera (glavni mod),
protiv. vremena i mozgalica
mod (gde je zadata situacija
i na polju i broj poteza, a igraé
za 3to krace vreme treba da
shvati kako da sve blokove
ponidti sa dozvoljenim brojem
poteza).

Razumljivo, grafika je stan-

CERULEAN CITY

dardno
funkcional-
na za ono
Sto je u sus-
tini  dvodi-
menzional-
na igra, ali
koriscenje
Pokemon likova joj daje karakter, i grafi¢ki i zvuéno. Ono
Sto impresionira je da su u igru ukljueni inserti iz Pokemon
crtane serije, potpuno FMV (potpuni video snimci), i to od-
licnog kvaliteta, za 3ta sam ja mislio da je ova konzola prak-
tiéno nesposobna. Kvalitetni zvuéni semplovi iz crtane seri-
je zaokruZuju Pokemon atmosferu.

Znam da vecina ¢italaca nece biti odusevljena onim 3to je
procitala, ali ljubitelji puzzle igara, kao i oni koji vole da igra-
ju protiv Zivih protivnika ce tesko naéi adekvatniju i kvalitet-
niju igru. Dovoljno je probati je, da se ¢ovek potpuno zara-
zi, a za one sa SNES Tetris Attack iskustvom samo da se
podsete. Konacno, evo i razloga da me mladani éitaoci opet
kude $to ne dajem igrama po njima odgovarajuce ocene, ne
shvataju¢i da je grafika najmanje bitna u sudtinskom od-
lugivanju kvaliteta igre.@

Pokemon Puzzle League

Nintendo
PAL

|lzdavaé:
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——{__ Gradimir Joksimovi¢ )

Junaci trenutno najpopularnije crtane serije na nadim
prostorima pojavili su se kao glavni akteri nove igre, kompanije THQ. Radi se o duhovitoj platformici dosta dobrog dizai-
na, ali i sa nekoliko omagki. =

Izvodenie je 2D skrolojuce, 3to je uobicajeno za ovaj tip igara, Svaki nivo igre obraduje po neku horor temu u /{\%\ =
N

kojoj glavnu ulogu tumacdi neko iz porodice Simpson (ako pratite seriju, igra ¢e vas podsetiti na specijalna iz-
danja za praznik No¢ vestica). Na pocetku, kontrolisacete Barta koji treba da spasi svoje strokavo kuce iz
uklete kuce. Na drugom nivou Stafetu preuzima mala Megi, koja pretvorena u muvu treba da ugrabi &ip /" #
koji Ce joj omoguciti da se vrati u prvobitni oblik. Na trecem nivou zvezda je Mardz, koja s opasnom pu- £
caljkom u rukama &isti komsiluk od zombija, a na kraju i od pomahnitalog klovna Krasti-
ja. Sledi Homer, u akciji koja se odvija po zamku gospodina Bernsa, a za njim Lisa, koja [ _
oslobada decu zatocenu u skoli. Homer se pojavijuje jos u dve epizode, kao robot i po-
ludeli majmun King-Homer, koji u stilu igre Rampage rastura sve &ta mu padne saka. Sve
u svemu, bice dosta zabave.
Igra je prilicno teSka i sigurno je necete zavriiti u toku jednog dana. Prvih nekoliko nivoa
su sjajno osmidljeni, dok ostali predstavljaju samo varijacije na temu, tako da relativno br-
zo dosade. Dizajn varira od nivoa do nivoa, a najloiji element je zvuk - tehnicki je sasvim
prihvatljiv, ali krajnje neinventivan, tako da cete na-
kon nekoliko odslusanih "sablasnih" varijacija na S
osnovnu temu sigurno utisati zvucnik. Grafika je, s
druge strane, priliécno dobra.
Zakljucak je da je Simpsons: Night of the Living Treehouse of Horror po kvalitetu
nedto iznad proseka za platformske
igre na Game Boyu. Jedini ozbiljniji
nedostatak je to 3to, zbog neujed- = ] s _’7
nacenog kvaliteta ne drzi paznju §7 J 8 | ©A
igrata dovoljno dugo.8 ? =

The Simpsons Night of the Living

lzdavaé: THQ

Sistem:
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Nintendo je svoje dve Legend of Zelda igre naja-
vio kao poslednja vrhunska ostvarenja za ovaj si-
stem, nakon kojih ¢e glavnu re¢ preuzeti Game Boy e
Advance. | zaista, na GBC trzistu trenutno ne postoje igre bolje od Oracle of Ages i Oracle of Seasons, niti ¢e ikad postojati.
Ne samo da ove igre ukljutuju sve najbolje karakteristike referentnog RPG sistema, vec su i svi ostali elementi “na mestu* -
teZina je idealna, duZina takode, a kompatibilnost potpuna. Ukratko, Oracle igre predstavljaju vrhunac, nesto najbolje $to se
na ovakvoj konzoli moZe stvoriti.

Oracle of Ages je neto sloZeniji od Seasons varijante, iako ima sliénu pricu i odigrava se na gotovo identiénom mestu. Ta-
kode, ove dve igre krasi potpuna medusobna ukloplienost, 3to treba posebno pohvaliti. Igracki sistem unapreden je brojnim
inovativnim resenjima. Pre svega, tu je magi¢na Harfa, koja ¢e vam omoguciti putovanje kroz hodnike vremena, éto je kljuéni
problem za reSenje igre. Tokom igre nalazicete se &as u proglosti, ¢as u sadagnjosti, pri ¢emu ¢e se menjati i mape po kojima
se krecete. Savladuju¢i nove melodije za magitnu Harfu, otkrivacete deo po deo mape i progresivno slagati igru. Prica koja
se pritom sve vide razvija i grana, uvlacice vas nazadrzivo, pa se nemojte cuditi ako uz igru
provedete viSe sati "u cugu”. Prijatno osveZenje, osim Harfe, predstavijaju i drugi dodaci sa
specificnim magicénim mocima. Novinu €ine i misti€na semena, kojih ima pet vrsta i neop-
hodna su za uspesan zavrietak avanture.

Sto se likova tice, u igri se pojavijuju gotovo svi stari znanci, od kojih su neki preuzeti i sa Zel-
da igara na NES konzolama. Igra se sastoji iz osam za-
maka sa serijom zagonetki koje se reSavaju parcijalno.
Na polovini svakog zamka suocavate se s mini-Glavo-
njom, a na kraju i sa velikim Glavonjama, s kojima cete
imati viSe posla.

Legend of Zelda: Oracle of Ages nudi jo$
mnogo toga, kao i sjajne tehnicke karak- § e
teristike. U svakom slucaju, bili vi ljubitelj §2 )
Zelda RPG sistema ili ne, ove dve igre
svakako morate imati u svojoj kolekiji.8

‘

The Legends of Zelda: Oracle of Ages

Nintendo
PAL
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Sezona u formuli jedan je u punom jeku, dok se njihove
kolege iz CART serije u Evropi poznatoj pod imenom
Formula Indy polako “zaleu” za izazove koji ¢e ih Cekati
tokom sledecih meseci. Pricati o Sansama McLaren-a da u
ovoj sezoni uradi nesto bitnije je suvidno, a izdvojiti jo§ neki
im koji bi se ravnopravno suprotstavio ubedljivom Ferariju u
ovom trenutku bilo bi vise nego hrabro... eto, jo§ jedna
uspedna sezona za ‘“crnog konja" i Mihaela Sumahera
nervira me Covek, pa to ti jel), ali nadam se da ce u sledecoj
sezoni Williams napraviti pametan potez i iz “propalog”
Jaguara dovesti bivieg Sampiona Vilneva, $to bi uz dobre
Hondine motore (valida ce pristati na ponovnu saradnju) i
siajnog Huana Pabla Montoju bilo dovolino za zdravu
xonkurenciju ekipi Ferarija u borbi za titulu. Verovatno
poslednja igra u kojoj gore pomenuti H.P. Montoja vozi u
CART seriji jeste bas ova - CART Fury.

Pored momka kome se u formuli 1 smesi sjajna karijera
{Montoja) imate izbor od jo§ 9 poznatih vozaca CART seri-
j€, tu su Majkl Andreti (sin poznatog automobiliste Maria i
najveci promasaj u ekipi Mclarena od kako postoji),
Maksimiliano Papis (velilki talenat italijanske loze koji se
nikada nije opravdao rezultatima, sva sre¢a pa u automobi-
zmu nije zabranjeno koris¢enje narkotika, inace bi Maks ve¢

[~ HAMPIDNSHIP
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nazivom CART Fury girls! Ne 58
dozvolite sebi da propustite sjajan [ESSSESSRESR
dokumentarac o poloZaju Zene u

drustvu i nemerljivom ucinku Zena s
u automobilizmu... bla ... bla... S
truc. U svakom slucaju CART Fury
girls je nesto sto treba odgledati.
Pod opcijom Press room krije se jo3
jedna dobra stvar u ovoj igri - \

Driver bios. Tu su smestene slike i
osnovni podaci svih vozaca koji se nalaze u igri,
i izdvojeni su njihovi najvedi uspesi tokom kari-
jere. Za sve oni koji vole statistike i podatke eto
jo? jednog kutka u kome ¢e moci da uzivaju
uéeci, ovog puta o vozacima CART serije.

Pored Press room-a u glavnom meniju su i
Player stats gde su zapisani svi najbolji rezultati
koje ste tokom igranja postigli, a narodito je
obracena paznja na Sub-games i Driving 101.
Modovi igranja su raznovrsni i to je sve u cilju
toga da vam ova dobra igra nikada ne dosadi, jer
je moZete igrati na novi nacin svaki put kada se prihvatite
dzolstlka Dakle, jo$ ;edan razlog da CART Fury imate u svo-

odavno bio pod zabranom
zbog doping kontrole ha, ha
), Mark Blandel (naprosto
bliesnuo protekle sezone
posle Eitave decenije tavoren-
ja u Formuli 1 i ekipama poput
Minardija, Zaubera, Erouza...)
Fitipaldi, Vaser... mogli bismo
o svima da ispri¢amo po nesto

"pikantno”, ali os-
taviéemo da to udini
kolega Velko Pet-
rovi¢ prilikém neke
od narednih Grand
Prix trka (fascinant-
no znanje kolege Petrovica uvek nas nanovo iznenadi).

No, kada je u pitanju auto-moto sport ne moZete, a da ne
pomislite na jednu od onih super-talentovanih plavusa koje
se uvek motaju na stazi oko nje, mamedi uzdahe ljubitelja
automobilizma. E, ba$ takva plavusa &eka vas u glavnom
meniju ove igre - zanosna, 3irokogruda, nasmejana, u crve-
nom... a pored nje, pa pored nje su opcije, i iako sam fan
igara (a nidta manje i zanosnih blondi) moram da vam skren-
em paznju na to da je Midway mislio i na sve one kojima se
{kao i meni) vie dopala plavu3a nego izbor od 4 opcije. Tako
se pod opcijom Press room pored ostalih opcija nalazi i
Danny Sullivan theater u okviru koje je kratkotrajni film pod

joj kolekciji. To je jedan, a da i
bi pomoglo kada bih vam
rekao da je igru moguce igrati
u Arcade i Simulation modu, da
je grafika odli¢na, da postoji 17
autentinih staza na kojima je
CART cirkus “postavio svoju
Satru”, da je zvuk u igri na
visokom nivou, kao i to da
plavusa u glavnom meniju nije
jedina? Pa verovatno bi nekima
i to bilo dovoljno, ali igrajuci
ovu igru shvaticete da su
mogucnosti PS 2 ogromne i da
uvek moZe bolje (tome su nas
na odiglednim primerima naucili Konami - majstori), jer
pozadine u ovoj igri su gotovo savriene, graficki engine je
takav da grafika “tece” skoro kao u stvarnosti, kontrola
vozila je veoma kompleksna (dobro sad, nije kao da vozite
space shuttle) i moguce je polako napredovati u igranju, jer
postoje nivoi Easy, Medium, Expert i Difficult svaki put kada
pozelite da se oprobate u nekoj od vozniji i ticu se vase kon-
trole nad vozilom, a same staze na kojima se vozi podelijene
su na Easy, Medium, Hard i Expert 3to vam, nadam se
dovoljno govori o tome koliko je vremena potrebno provesti
igrajuci ovu igru da biste bili prvi u nekoj od trka vozeci
Expert stazu na difficult nivou.

Uvek poslusajte savet koji ce vam dati trener, jer njegove reci
kad-tad postanu istina (obi€no vam pre nastupa skrene
paZnju na vozaca koga se treba ¢uvati zbog incidentnosti ili
dobre forme) i cuvajte se delova koji iza takmaca ostaju na
stazi. Jedina mana je prokleti boost, jer da njega nema igra
bi bila mnoooogo bliza realnosti. Potpuni proma3aj!

Ali, sa boost-om ili bez njega CART Fury je dovoljno dobar
da ga pozelite u svakom trenutku svog slobodnog vreme-
na.B

Zahvaljujemo se CD klubu SHINE (011/3284-256)
na ustupljenom hardware-u i software-u.
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Mihailo Tesic¢

Red Faction je poduZe najavljivan kao po-

tencijalno velika hit igra (ali suotimo se s
jednom cinjenicom - koja igra u poslednje
vreme NUE najavljivana kao veliki hit?), sto-
ga sam poskocio na priliku da opet uzmem
u svo]e znojave rucice Dual Shock 2 i opro-
bam se (po drugi put) u nekoj FPS (pucacina iz
prvog lica, za sve vas zaboravne) igri za konzole.
lako je vreme u kome sam se satirao od Unreal Tour-
namenta i Quakea Il i Il (na PC-u, naravno) manje-vise
odavno proslo, rekoh sebi: "MoZda je vreme da ponovo
probas da igras neki FPS, ali na konzoli - taman neée$ modi
da se zali$ kako si se mnogo navikao na tastaturu i mis, po3-
to dugo nisi ni pipnuo neki FPS na PC-u." Kada sam igrao
Unreal Tournament na PS2 zaista mi je najvedi problem bio
vezan za kontrole. No, polako, polako...

Pognimo od pocetka. (Uuuu - kakva ideja! Moracu da je pa-
tentiram.) Red Faction je, dakle, FPS, a do3ao nam je iz kom-
panije Volition, koja nas je radovala serijalom Descent igara
- a one garant spadaju medu najlude akcione igre u posled-
njih nekoliko godina. Ne spominjem slu¢ajno Descent - Red
Faction je izvorno trebalo da bude Descent 4, ali je izgleda
usput metastazirao (tome je moZda doprinela i ocajna pro-
daja Descenta 3) u ovo $to se pred nama nalazi, a koja ne-
ma ba$ mnogo dodirnih tataka sa svemirskim pucacinama
kakve su bile Descent igre.

No, Red Faction se dogada u SF miljeu - ali postavka je naj-
slicnija legendarnom filmu Pola Verhovena radenom po kniji-
zi Filipa K. Dika s Amoldom Svarcenegerom u glavnoj ulozi.
Sad kada sam pokazao koliko sam informisan, reci ¢u vam
koji je film u pitanju - Total Recall, naravno. U igri Red Fac-

Igraca
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tion ste u ulozi borca za prava Marsovskih rudara koji su pod
opresivnom ¢izmom zle korporacije
itd. itbl. itbla... Po koncepciji igra naj-
vide podseca na Half-Life, posto se
pri¢a stalno razvija kroz igru i mada ni-
je izvanredno zanimljiva - nije ni losa.
lzgovor za masovnu destrukciju uopste
nije toliko bitan (mada se ipak mora redi da
su momci iz Volitiona priliéno uspeli da postignu
mracnu i crvenkastu atmosferu marsovske kolo-
A :,;,.. nije i manje-vise cyberpunk buducnosti). A destruk-
\ cija je zaista masovna - tacnije, moZete unistavati
gotovo SVE $to vidite na ekranu - a to osim zlo-
%} tvora, velikih zlotvora i njihovih Sefova ukljucuje
{ i celokupan enterijer, masineriju - a bogami i zi-
dove!

Red Faction
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Ovakvu festu unistenja omogucio je Volitonov (revoluciona-
ran, neki bi rekli - ali, posto revolucija jede svoju decu, mi
c¢emo se uzdrzati od takvih ocena) Geo-Mod engine. Ne
mozete ni da zamislite o cemu pricam sve dok ne probate
sami ovu igru, ali probajte da mi verujete - zaista je moguce
unistiti prakti¢no sve!

| ne samo da je moguce, vec je nekad i potrebno. Cesto cete
morati da postavljate eksplozive na zidove ili da upotrebite
neku veliku spravu za busenje da biste napravili dovoljno ve-
liku rupu u okolini - i nastavili igru. Divota. Ovo naravno ima
velikog uticaja na sam koncept igranja - sada imate mnogo

vide raznih nacina pristupa nego u standardnim FPS-ovima.
(Sto biste upali kroz vrata kada moZete da raznesete zid i iz-
nenadite one koji vas cekaju iza?) A u ovoj igri cete naletati
na sve vrste klanice i borbe - od jurjave s jednim zlotvorom,
preko masovnih borbi (u hodnicima, na platformama i na
otvorenom), pa do napucavanja u vozilima! Da, dobro ste
€uli - u Red Faction cete moci i da uskotite u svakakvu ma-
Sineriju - od velike tenk-busilice do podmornice!

Red Faction ima i standardnu split-skrin opciju za dva igraca,
sa sve posebnim mapama i opcijama koje su vezane samo za
ovaj mod. Deluje jako zanimljivo, ali mi ga nismo praobali..
(Tek sam sad shvatio koji smo mentoli - Uro3 i ja smo zajed-
no igrali igru, mogli smo bez frke da probamo... Oh, well...)
Grafika u igri je solidna, taman na nivou

ostalih igara za PS2 (mada ja i dalje tvrdim rﬂ’i
da programeri jos uvek nisu uspeli da izvuku
ni pola od onoga 5to im Sonyjevo cedo
moze pruziti). Uros i ja smo se od-
usevljavali teksturama terena,




modeli likova i vozila su iznad proseka, efekti eksplozija i
svetlienja takode. Po pitanju grafike najveéa zamerka je vo-

grafika igrivost

atmosfera

da - ona je prilicno ruzna (kao i ribice u njoj - ako su to
uopste ribice, posto bas i ne lice), a efekat pljuskanja vode je
ocajan. No, dobro - baruoko, iliti biser nepravilnog oblika (je
prava lepota). Zvuk je solidan - glasovna gluma malo neu-
verljiva, ali efekti su bas dobri. (BRUUUM! TRTRTR! DADA-
DADKAKDAKDAK! Kapirate ve¢ - nema tu mnogo mudro-
sti...)

E, za kraj (kao i uvek - da vam ostavim gorak ukus u ustima,
hehe) dolazimo do najvece zamerke, za koju Volition bas i
nije odgovoran. Kontrole, Mozda je u pitanju samo stvar na-
vike, bog zna da sam dugo vremena to tvrdio - ali mi i ta-
statura su jednostavno prokleto BOLJI za ovakve igre.
Tacka. O ovome je vec napisano reéi i reéi, bilioni elektrona
su protraceni, gomile dugmica uporpastene i hektari ama-
zonske Sume potrodeni na rasprave

o tome. Ostavljam vam da sami

procenite. JA cu ipak reéi jedno -
Volitionovci su verovatno napra-
vili najbolie moguce kontrole za
jedan konzolarni FPS.B

Zahvaljujemo se

CD klubu SHINE (011/3284-256)
na ustuplienom hardware-u i
software-u.
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Satori Jo

Ova igra je nastavak nedavno
i izadle igre za Dreamcast, a posto je
nismo opisivali u c¢asopisu, evo
male rekapitulacije: radnja se odvi-
ja u svetu punjenih igracaka gde zli
general Viggo otima decu iz
jednog sela nastanjenog sa 3est
razli¢itih vrsta punjenih igracaka -
zivotinja. One naravno ne sede
skrstenih ruku, ve¢ ruke pune
najraznovrsnijim i vrlo ubojitim oruzjem i krecu u borbu pro-
tiv zlog Viggoa i njegove armije punjenih medveda.
Naravno, sve se zavrSava

Viggovim porazom i slavljem
u selu. E, Viggo se opet vra-
tio. Opet je kidnapovao decu
iz sela, a sve je deo plana da
bi zavladao svetom. Nara-
vno, nasih Sest junaka opet
grabi oruZje i krece da nade
svoju decu i osujeti Viggoa.
Treba naglasiti da ova, kao i
prethodna igra, ne uzimaju
sebe potpuno ozbiljno, ali
ideje koje su uklopljene u nju
su zaista vrlo dobre. Ova igra
je u biti meSavina platformske
igre i pucacine iz treceg lica.
Grafika je potpuno crtacka,

lgraca  [NESEE

pre svega, kontrole su malo iznad proseka (znaéi 3.5). Ove:
znaci da pri hodanju i pucanju komande reaguju dobro, kadz |
se malo naviknete na raspored na joypadu, ali skokovi i plat=|
formski delovi su izuzetno neprecizni. Kamera ima proble-
ma, ali ne toliko da ometa u igranju. Po3to je spoj kamere §
komandi u stvari direktno preuzet iz igara tipa FPS (&
pucacina iz prvog lica), komande rade vrlo dobro, znajua
koliko su konzole teSke da se prilagode ovakvim igrama |
Naravno, automatsko nisanjenje jako pomaze, i bez njega &¢|
igra bila totalno neigriva. |
Crafika je malkice mra¢na, ali odgovara atmosferi koju s
autori Zeleli da prenesu. Ne verujem da je ona vrhunac
sposobnosti PS 2 kanzole, ali sve lepo
funkcioniSe. Ovde se mora reci i da
su nivoi izuzetno veliki, sa velikim
prostranstvima kroz koje igraé
mora da prode. Dodule, nema
preterano zadataka koje treba
izvrSiti. Tu su skupljanje beba,
nalaZenje specijalnog novéica kop
vas pusta na sledeci nivo, i skup-
lianje zlatnih piramida. I to je to, uz
naravno dodatno unidtavanje svih
medveda na koje naletite. Za igra-
nje do cefiri igrata (za one sa
Multitapom), postoji 15 arena,
koje su dobar bonus kada zavrsite
glavni mod za jednog igraca. Sa
Sest svetova i ukupno tridesetak

mada malo mracnijeg stila od
recimo Diznija ili WB, a sami likovi su poligonalni, ali i cell
shaded (tehnika koja se koristi u klasi¢noj animaciji: sve 3to
nije pozadina ima crni okvir oko crteza, pa je jasnije uodljiva.
Ova tehnika je prvi put iskoriséena u odliénoj Seginoj igri -
Jet Grind Radio). Animacija likova je dobra, a narotito su
dobre animacije smrti protivnika, gde umesto krvi leti vata za
punjenje na sve strane, u vrlo relistiénom maniru. Sami
glasovi, koji su novitet u ovom nastavku, su ne samo odliéni,
vec i jako britanski akcentovani (Bizzare Creations, koji su
autori igre su britanska softverska kuca), svaki sa vrlo pre-
poznatljivim akcentom i glasom i satima i satima govora u
igri.

Igra¢ na raspolaganju ima 3est likova koje vodi kroz igru. Sa
kojim god likom da pocnete, kroz nivoe cete morati da se
menjate u ostale. Ovo je zbog toga 3to svaki od likova ima
specijalnu sposobnost koja se koristi u nivoima, kao i zbog
Cinjenice da ako Zelite da spasite bebu jednog od likova, to
mozete uciniti samo tim i ni jednim drugim likom.
Razumljivo, u stilu dobrog dizajna nivoa, i sama beba ¢e biti
na mestu do kojeg cete moci da doprete samo koriééenjem
sposobnosti njenog roditelja. Npr. ako je u pitanju beba
foka, ona ce se nalaziti na kraju serije podvodnih tunela, kroz
koje samo foka moze da prode. Sem ovoga, izmedu likova
nema nikakve druge razlike i tu najvie mislim na oruzje.
Njega ima dvadesetak vrsta, istih za sve likove, ukljuéujudi i
pistolj sa elektricnim munjama i krava-bacag plamena (ne
pitajte). Kao Sto sam ve¢ pomenuo, efekat upotrebe oruzja
je vrlo realno animiran, pa uz malo mraéniju atmosferu
nivoa, doprinosi da igra ne odaje utisak da je namenjena
deci.

Samo igranje je dovoljno dobro, mada ne i savréeno. Prvo i
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nivoa, zavriiti glavni avanturisticia
mod Ce biti jako dugotrajna rabota, ali i vrlo zabavna. Zvuk
je odlican, od raznih efekata, do dugotrajnog govora uklo-
plienog u igru, koji zaokruzuje
ceo paket.
Ali posle svega re¢enog, igra
ipak nije vrhunski zabavno
gublienje vremena. Nesto u
njoj fali, i zbog toga sam rekao
da iako ideje izgledaju fanta-
sti€no na papiru, one su u pa-
ketu samo do-
bre. Nemojte se
prevariti, ovo je
dobra i dugo-
trajna igra, me- |
Savina Zanrova
koje je tedko [
smesati, i zbog |
toga pustam da
ocene kazu
svoje.B

Zahvaljujemo se
CD klubu SHINE (011/3284-256)
na ustupljenom hardware-u i software-u.
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Po onome $to sam primetila, postoje dve vrste ljubitelja bori-
ackih igara. Prvoj grupi pripadaju oboZavaodi serijala Dead
or Alive, a drugoj "ljubitnici® igre Tekken (kojima i ja pri-
padam). Sada, kada sam odigrala ovu igru i posvetila joj
nalo vremena, shvatam zasto ima veliki broj poklonika, ali
am jos uverenija u kvalitet i atmosferu Tekkena i shvatam
2a mi pomenutu nidta nece zameniti bar jos neko vreme.
Daleko da je igra lo3a ili ne daj boZe dosadna, tu su svi ele-
menti koje jedna igra ovog kalibra mora da poseduje -
adliéna grafika, dinamicna muzika, atmosfera i dovoljan broj
soteza, samo tu mi nedostaje nesto... Nedostaje mi realna
eca dimenzija, osecaj dubine prostora i brza promena linija
<ada neprijatelj napada, nedostaje mi bogatstvo poteza
=dnog Lei-a, perfektni stil Sao-ju, bizarna brutalnost jednog
“inga... Vratimo se nazad i analizirajmo ¢ega tu sve ima - 12
doraca razlicitih stilova, interesantni nivoi i arene, odli¢na
grafika i nadprosecna
stmosfera. Na  moju
veliku Zalost, pored ruke,
noge, dugmeta za oslo-
osadanje, i nekih jednos-
“avnijih  kombinacija i
medanja ve¢ pomenutih
tastera, nema one
aznovrsnosti i atrak-
swnosti koju spomenuh.
Ne kaZzem ja da je igra
pusta” u smislu poteza,
ma tu i blokova i kontri i
otimanja - i prelamanje
neprijateljske kombinaci-
e udaraca i okretanje
megovih naleta u svoju
«<orist... moZda je ba$ to
oresudni faktor. Dok Tekken odbija novopridosle igrace svo-
om kompleksnoicu i teskim kombinacijama, sistemima kon-
i1 hvatanja, DOA je malo vise user-friendly, te omogucava
novajlijama da se brzo adaptiraju i postanu vesti igraci.
2 cenim kvalitet iznad kvantiteta, jasno je zasto sam se ja
opredelila bas za kompleksno, a ne za igrivo.
“ored story moda (osnovnog), tu su i timeattack, survival,
iag battle, team battle, vs... Posto su modovi standardni,
cenim da vam je svima jasno 3ta je tu ita i o éemu se radi, a
avoliki broj pomenutih samo je indikator koli¢ine vremena
“oja ce vam biti neophodna da sve studiozno proutite i
isprobate. Na taj nacin mozda otvorite kog
bonus borca, nove kostime za borce,
tajne... Grafika je, kako sam spominjala
veoma dobra, doduse, neki kostimi su lose
& dizajnirani, al' ne bih da sitnicam. Svaki
" borac je prepoznatljiv, a neke arene ce vas
raspametiti. Po prvi put sam svedok
N\ ovako jezivog izgleda arena i nivoa
Dizajn nivoa je maltene prefektan,
w= samo mi fali ta pomenuta realna

;\l-';kic;.l Cukié

treca dimenzija. U svakoj areni posto-
ji niz elemenata o koje valja otresti
protivnika (zidovi koji se prelamaju,
eksplodiraju, elektrificiraju...), pa je to
jos jedan aspekt igre koji dodatno
obogacuje samu borbu. Zvuk je
takode dobar, em $to prati dogadaje
i odvijanja na ekranu, svaki udarac je
na mestu, svaki zamah prouzrokuje
maltene pucanje vazduinog zida, a
eksplozije i odbijanja od poda i zida
su tehno... Muzika je takode pri¢a za
sebe, atmosfera je dobra, ne bih
mogla da kazem da je ekstra pose-
bna, ali je i vise nego solidna, a igrivost je veoma velika. Sve
napisano ide igri u prilog iako tako ne deluje. Nakon
temeljnog razmisljanja ustanovila

sam da je ipak ovo najbolji nas-
tavak i najkompletnija borilacka
igra ovog serijala. Na Zalost, u moje
je kandze dospela neispravna kopi-
ja koja ima tendenciju da se tu
i tamo blokira, pa zato
proverite kod dilera pre nego

$to pazarite igru.

Bilo kako bilo, kralj na tronu

je kralj na tronu. Mozda

preterujem hvalom upuce-

Ilgraca
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nom Tekke-
nu, ali sam
ipak  pris-
trasna - mog
miljenika ni
za S$ta ne
menjam, ali
uvazavam
svacije mislje-
nje. Jos jedna negativna strana je relativno mali broj boraca
i njihov izgled koji se od samog poéetka nije menjao.

Da bi se dostigao adekvatan stepen majstorstva u Hardcore-
u nije potrebno puno vremena provedenog pred konzolom,
treba samo biti uporan, dok je za drugu igru (ne mogu vise
ime da joj pominjem, batalicu tekst i oti¢i da je igram koliko
sam iskrizirala) neophodno vremena da se nauce potezi za
prvu postavku igraca, pa da se otvori druga postavka igraca,
pa da se nauce njihovi potezi, pa magije, pa kombinacije, pa
kontre, pa... auh, ma, igrajte vi 5ta hocete, ovu igru od srca
predlazem, ali jos uvek glasam za Tedzu! Eto, éta ucinih,
opet ga pomenuh. Ma, idem ja da doktoriram onaj old
school, a vi odaberite samo koja je VAMA bolja ("Ovo sto
sada slusas, to je njihova, a posle ¢es da ¢ujes nasu, pa ces
sama da kaZe$ koja ti se vide svida..." Lepa sela, lepo gore
prim.aut.), i dakako, uZivajte u izboru.

Dead or Alive 2: Hardcore
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Sistem:
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Zahvaljujemo se CD kiubu SHINE (011/3284-256)
na ustupljenom hardware-u i software-u.
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Shuttle Spacewalker MV17E
chipset: VIA PM133 53 ProSavage
konektori: 1xSocket 370, 2xPCI, AGP,

2XxPC133 SDRAM DIMM, AMR,

AC97 audio U/!, USB, RGB
disk interfejs: Ultra ATA-100
magistrala: 100 MHz, PC-133

011 4447219, 018 521116
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Shuttle Spacewalker AE23
chipset: Intel 815EP/82801BA
konektori: 1xSocket 370, 6xPCl,
1XAGP, 1xCNR, 3xPC133
4xUSB, IrDA, Audio U/
disk interfejs: Ultra ATA-100
magistrala: 133 MHz, PC-133
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Dobro dosli, uZivo iz 29. ulice, gde
su upravo prosle saveznicke snage. Ja
sam vasa reporterka, a ovo su vesti iz zo-
ne konflikta. Rat se rasirio po svim gradovima
u svetu, a saveznicke snage (u sluzbi naroda) i
osvajaci (interesi) odmeravaju snage oko interesnih
sfera. Da vidimo kako je sve ovo pocelo”. 19.11.2000
- Berlin. " Ja mislim da bi trebalo da trazimo naftu na isto-

u". "Ne, ne, ne, gresis dragi moj, pojedini delovi Antark-
tika plutaju na nafti". "Ne". "Da". "NE, ne, ne i ne". "Da,
da, da -splash- (zvuk Zestokog udarca u predelu levog
obraza). "Dragi moj predsednife, zaZalicete zbog ovo-
ga"...transmisija se prekida... Negde na Antarktiku dve
godine kasnije. "Budale misle¢i da ¢e sve ovo prodi ne-
<aznjeno, i dalje sede skritenih ruku, misle¢i da ja necu
udariti kada oni najmanje ocekuju". "Spremite se rat
pocinje”. Dakle kao 3to vidite rat je pogodio sve vece svet-
ske metropole, ostavljajudi iza sebe samo jad i bedu. Da vi-
dimo 3ta ima za vesti u 9 ima da izjavi jedan vojnik"...
Dakle da rezimiramo ovaj "po malo" ¢udan uvod. Doslo je
do rata izmedu dva svetska giganta, jer nisu mogli da se
usaglase oko svojih in-
teresnih sfera.

Milos Markovic

zlicitijih.  Na
vama je da izabe-
rete da i Cete se |
braniti ili napadati. |
Moram pomenuti da je
sve smesteno u, nazovimo
"sadasnjicu", tj. sva oruzja ko-
ja vidite u igri postoje u stvarnosti
(osim 3pijuna koji moze da se tele-
portuje). Naravno, izostavljena su
oruZja, poput atomske bombe, koja u trenutku resava pi-
tanje pobednika. Svoju bazu mozete unaprediti kroz neko-
liko nivoa. Tako ¢ete moci da sagradite jedinice koje imaju
mnogo vecu razornu moc ili bolja oklopna vozila. Rat se
nece samo voditi po zemlji, ve¢ ¢ete napadati i biti napa-
dani i iz vode i sa neba. Avijacija i mornarica su tu samo u
pojedinim misijama, odnosno samo kada treba za uspeino
re3avanje misije. Ukoliko Zelite da se uvezbate za misije,
moZzete se oprobati u skirmid modu, koji je apsolutno isti
kao onaj u Red Alertu 2. Dakle postepeno razvijate svoju
bazu, pa kada se dovoljno "izgradite" krecete na mrskog
vam neprijatelja. U ovom modu

ATRTIT] GO R

Moram priznati da ia-
ko nisam bog zna koji
strateg, u ovoj igri sam
pronasao sve 3to je
potrebno da bi se
uZivalo u jednoj od-
iEnoj strategiji. Pa kre-
nimo redom. Standard
koji je jo$ davno osta-
vio C&C red alert, sa
svojim  izometrijskim
pogledom ovde je za-
drian; ali sa jednom

mozete imati vise njih, ali ta-
kode moZete imati i prijatelje.
Spijuni su jako bitna stavka u
igri. Ponekad su oni i presudni
za reSavanje misije. Postoji ne-
koliko vrsta istih, a najopasnija
je ona koja poznaje neprijatelj-
sku tehnologiju. Uz pomoc¢ njih
moZete da "zarobite" neprija-
teljsku bazu i na taj nacin nate-
rate da neprijatelj sam unisti
svoju bazu:). Postoje i 3pijuni
koji poseduju mo¢i hipnoze, pa
tako mozete zarobiti um nepri-
jateliskog tenkiste i naterati ga
da se vrati u bazu sa jo3 jednim

_EI@Y putnikom (gore pomenuti 3pi-

mnogo vaznom
izmenom - do-
zvolieno je total-
8l no rotiranje (i zu-
miranje) terena i
to u 3D-u. Ako
ste igrali
Warzone 2100
onda znate o ¢emu govorim, ako ste pak propustili da od-
igrate ovo ostvarenje onda samo Citajte dalje. Ova pred-
nost vam omogucava totalnu kontrolu nad svim jedinica-
ma, kao i veliku perglednost. Pri tome moram pomenuti da
sve izgleda odlicno, od samih jedinica preko krajolika, pa
do same zone sukoba. Ukoliko mislite da ¢e vam kociti igra
kada na ekranu bude viSe od 10 jedinica, grdno ste se pre-
varili. 1gra ide glatko u rezoluciji 800 x 600 sa high detail.
Jedinice su zaista raznovrsne, a broj istih je oko 35 najra-

jun tehnicar). Sve ostale jedinice
su svrstane u nekoliko grupa. U prvoj grupi se nalazi pesa-
dija. Ona moze biti juriSna, protivtenkovska ili odbrambe-
na. Ukoliko Zelite ¢vrstu bazu, gradite druge dve vrste. U
drugoj grupi su smestena sva vozila u igri. Dalje se ona de-
li na desantna vozila, transportna, komunikaciona. Treca
grupa je namenjena za avijaciju i mornaricu. Kao posebnu
grupu moram da izdvojim sva odbrambena oruZja. Tu su
razni PVO topovi, mitralje3ka i snajperska gnezda, kule za
osmatranje, radari itd. Da sada ne bi nabrajao i ostale vr-
ste, reci ¢u samo da probate ovu igru i uverite se.

| Sta na kraju reci? Odli¢na igra za duZe vreme. Kao manu
moram navesti
teZzinu misije, jer
pojedine su su-
vise lake, dok ce
vam za prelazak
drugih trebati
dosta vremena.
Probajte, iznaj-
mite,  kupite,
necete se poka-
jati.@
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Minimalna konfiguracij

Il 700, 128 MB RAM-a, 3D karta |6 Mb

Optimalna konfiguracija:

Windows

Strategija

Sistem:
Zanr:

Ankica Cukié
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Kontraverzna igra, a prethodnik

je bio nekako konfuzan... Kako sad
kontraverzna? Pa lasno, kad je ugleda$ pomisli3

“ili se ovde neko pravi duhovit ili je ovo spravljeno kod nas
u Srbiji". Pravljeno kod nas u Srbiji? U kom smislu, nega-
tivnom? Ma jok bre, vise kao u smislu "ni na $ta ne lici, a
obavlja funkciju veoma uspesno" (kao penzioner posao
noc¢nog Cuvara). Stvar-
no, iskreno sumnjam
da ée mnogi uhvatiti
atmosferu. Ja sam
ipak u ovom broju do-
bila fundamentalno
razli¢ite igre, ni jedna
prethodnoj ne lici, pa
sam morala obratiti
posebnu paznju i 3to
se tice pozitivnih, a
bogu mi i to se tice
negativnih elemenata
svake. Kao 5to se kaze
- sto ljudi, sto cudi.
Svaka je igra viSe indi-
vidualno iskustvo ne-
go stvar za verodo-
stojno ocenjivanje, a i
niz faktora utife na
svaku igru ponaosob.
Tako, posle besomuéne jurnjave za kriminalcima u igri
Worlds Scariest Police Chases, morala sam da odem do lo-
kalne igraonice da malo "rasteram demone". Kao po-
rucena se nasla ova igra, da me razonodi i ubaci u komplet-
no i totalno (apslutno) suprotan trip.
Prica pocinje u zlatno doba Amerike 1920., godine kada su
ljudi pili mnogo-alkohola, pucali iz masinki sa "dobosem"
(takozvani tommygun) iz kola koja su proletala velikom
brzinom. Carlston, prohibicija, prostitucija, bombasenje,
reketiranje i surove likvidacije... Da li naslucujete parée at-
mosfere?
Skoro svaka sekvenca je crno bela, sto me u pocetku
zbunilo, ali sam kasnije shvatio da je apso-
lutno "u fazonu" sa vremenom u kome se
radnja odvija i da pruza neki utisak auten-
ti€nosti. Mozda ce ovde izgledati da igru
preterano velicam, ali je na mene ostavila
veoma povoljan utisak.
Posle obimnog tutoriala cete shvatiti kako otprilike sve
funkcionise, kako se uposljavaju kadrovi, 5to za legitimne,
Sto za manje legitimne poslove. U pocetku cete preuzeti
ulogu mafijaskog celjadeta DZoni Bejna, koji se u uvodnoj
sekvenci kune na o¢evom grobu, a zatim uzima pistolje u
ruke i krece u tamu... lako je glava operacija, on nije Don
koji sedi u fotelji, vise je Cappo koji ide po terenu i licitira
poslove, prebija pripadnike tudih ekipa i otima neprijatelj-
sku teritoriju, uzima je pod svoju zastitu (ma mali je zlatan
prim.aut.). U meduvremenu Conssiglieri sedi u kancelariji i
dojavljuje Sta se deSava na ulici.
Sam izgled igre je konstruisan u prozorima. Prvo, imate

mapu grada keju mozete da gledate sa tri nivoa. Prvi je po-
gled na grad, gde ce vam se zgrade "sklanjati sa vidokru-
ga" kako bi mogli da vidite svoje pulene na delu. Drugi
sam najmanje Kkoristila, jer me je treci pogled na plan gra-
da totalno odusevio. Kao u monopolu, jednostavno iscria-
ne ulice, sa ikonama koje pokazuju gde se nalaze mesta
koja moZete da "prisvojite” kao svoje poslovnice i da orga-
nizujete poslove. Svaki posao
treba da zadtitite, zato u
pocetku, dok ne izgradit
moc i ne osigurate teritoriju
nemojte srljati, jer je svaki
od 8 mafijasa stalni clan eki-
pe i moZe se unapredivati
nakon svake misije.
Mafijasi sa sobom vode
“misice”, lokalne momke
koji im pomazu pri raz-
racunavanjima. Misici ne-
maju - posebne odlike,
osrednji su u svemu, dok
mafijadi mogu da imaju ne-
ku specijalnu sposobnost.
Pored talenata koje svi ima-
ju-(umece u borbi, nepri-
metnost...) tu su i neki po-
sebni, koji odreduju da i je
va$ mafioso asasinator, vo-
zac ili bombas. Asasinatori su odliéni u borbi i sa samo
dvojcom misi¢a mogu da prouzrokuju pokolj u po* bijela
dana. To 3to neki imaju dodatnu sposobnost voZnje ne
znadi da su ostali liseni talenta. O ne, ¢ak sta viSe, svi mo-
gu da obiju kola suparni¢ke bande i dovezu ih na
svoju teritoriju, kako bi ih svi mogli koristiti.
Voza€ je "samo” mnogo bolji u voZniji i u
takozvanim "drive-by" napadima na pro-
tivnicke bande (ma znate na $ta mislim,
momci bleje ispred nekog lokala ili ula-
za, prolete kola iz kojih viri 18 cevi i
dobo3a, svi istovremeno zapraste i
naprave pokolj i produze dalje, kao
da se ni¢ nije desilo). Bomba3, lo-

m

Adam Godowski. killed in the fire at the Candy Storeon "~
Liberty Rd between Advent St & Smith St

= Julian Thempkins. killed in the incident at the Q
Orthodontists on Rensselaer St between Liberty Rd &
- Lexington Ave

" Hijah Benson. killed i the incident at the Gym 0 Mckay 4
t between Vanderbilt Ave & Liberty Rd

Bk



giéno - bombasi.

Kada ustanovite posao, moZete ga Stititi svojim mafijagima ili unaj-
miti lokalne miSice, ali samo ako se na va3oj teritoriji nalazi neka od
lokacija u kojoj "bleje lokalci" (teretana, labor union...).

Prva misija je akt osvete i vaseg "vatrenog kritenja", ulaska u po-
sao uz veliki prasak. Prvi cilj je da eliminiSete trojcu iz ekipe bossa
koji vam je ubijo oca (-A koji vam je najtezi momenat u karijeri? -
Kad mi rikn'o €ale! - izjava Dogani Fantastika na jednoj televiziskoj
emisiji prim.aut.). Nakon toga, kada se gazda vrati i sazna da ste mu
koknuli ¢lanove ekipe, unajmljuje 4 tima bombasa da vas izbaci iz
posla. Druga misija je odbrana od njih. Posle toga zalazite u domen
osvajanja modi i teritorije, ali vam o tome necu pricati,

Glasine je biju da je na momente monotena i da nije dovoljno kom-
pleksna da bi bila zanimljiva. Meni je naprotiv bila odli¢na. Jedno-
stavna pravila, jednostavan sistem izdavanja naredenja, unajmljiva-
nja osoblja, zauzimanja teritorije... Tre¢a perspektiva pogleda na
grad, ipak je osvojila moje simpatije. Taj ekran ostavija totalno su-
protan pogled od pogleda najblizeg gradu, kada vidite neku sivu at-
mosferu, u koju se vasa ekipa FANTASTICNO uklapa. Kada budete
uspeli da sastavite odliénu ekipu, niko nece moci da vas zaustavi, ali
cete jos imati dovoljno peslova oke taktiziranja, ujedinjavanija i kon-
trolisanja teritorija.

Ovde je demonstrirana najlosija grafika (po modernim merilima) ko-
ja se danas mozZe videti u igri ovog tipa, ali krije mnogo vise nego
Sto otkriva (isto kao i vesta Zena). Potrebno je malo zagrebati po po-
vrSini u potrazi za kvalitetom, a i poslovica kaze da se knjizi ne sudi
po koricama, vec po sadrzaju (i piscu).

Atmosfera? Cikago tridesetih, prohibicija... ako vam ovo nije dovo-
flan nagovestaj i ako vas ne priviace redi kao $to su "speakeasy",
“brothell”, "boot leggin® operation”, vi onda nemate 3ta da trazite.
Ako ne znate zasto se Svercuje melasa, onda ne treba da je instali-
rate, a kamoli da je odigrate. Ako vas interesuje neka literatura,
proditajte Kuma od Maria Puza ili odgledajte Mobsterse ili Kuma
{samo prva dva dela) i sve ¢e vam biti jasno...

EPILOG

Lenski i Lucijano su usli u lokalni kiub i ugledali kmicu koja je mal-
fretirala jednu mladu, atraktivnu devojku. Lenski je narutio flasu vi-

skija, a Laki prisao devojci, smireno je pogledao u o¢i i rekao - Ne
bojte se, znam gal On je najvedi bludnik grada Cikaga! Sad ¢u da
£a bijem...- fla3a je stigla upravo na vreme da je Laki zalomi o camu-
ginu glavu. Lenski je samo stajao | smejao se. Znao je da je njegov
najbolji prijatelj voda ekipe i to mu nimalo nije smetalo. Naprotiv -
bio je veoma srecan. Mozda Lucijanov nadimak svima donese srecu
{Lucky - srecan).

grafika igrivost  atmosfera

Dubok, visoko-intelektualni glas =

Vi ne znate kako je to, to su stotine i stotinesskle=.
kova, samo da izdrZite, samo da ne dozvolite da.-
vas slome. Nekada zeli§ da udari§ glavom u zid,
nekad udari$ tudom. Jedan Pirke je morao biti
ubiven samo ako je trinaestoro ljudi ranjeno. Ja
znam iz pouzdanih izvora da je sudija Falkene
ubiven s tonom plasti¢nog eksploziva, a da je
pored njega umr'o samo covek koji ga je Euvao...
On je bio legenda beogradskog asfalta, pravi
Smeker, sve Cistaka - na pesnice, molim lepo, za-
to su ga roknuli. A ti svi danadnji mangupi, to su
sve jajare. Satro manga3i, a kad ih iz gaca prevr-
nes nemaju ni pet mark'e...

Glas teskog tupsona

...I jasam isto u tom fazonu - viteski, sve ferina
pesnice. | zakazemo mi tako tu€u, sami da
dodemo. Ja stizem i vidim dvoja kola, a mislim se
u-sebi - U-jee... koliki god da si lik, ne moze$
SAM u DVOJA kola da dodes! - Da, da, zanimlji-
vo..8

= Prodajai otiwup novin i polovnin

T

Cara Dugana 35, Zemun
011/613-865

exsbs@yubc.net
radno vreme: 10-20 h, sem nedeljom



Milo§ Markovié )

“=a0 | |z totalno nepoznate progra-
merske kuce, dolazi igra koja
bi trebalo da nasledi Offroad
_ serijal. Medutim, usled brojnih
s nedostataka, igra teZi da osta-

; ne samo jedna u nizu koja se
_/ samo jednom odigra i nikada

Lead Foot

Ime:

Minimalna konfiguracija: PIl 433 MHz 64 MB ram, |16 MB Kartica

Infogrames

lzdavaé:

Optimalna konfiguracija: Plll 600 |28 MB ram, 32 MB Kartica

Sistem: Windows

vide. Na samom pocetku intro
je ulio nadu, a onda je usledio izbor nivoa realnosti. Dakle,
u skladu sa vadim vozackim sposobnostima mozete iza-
brati najlaksi: gde je realnost 0 i nema o3tecenja vozila: za-
tim sledi srednji (koji toplo preporuéujem) u kojem je real-
nost 50% i isto toliko vemost o3teéenja; i posledniji, za one
sa najboliim vozackim umecem (100% realnost, 100 %
ostecenja). Verujte mi na re¢, probao sam na svakom ni-
vou tezine, a razlika izmedu gore navedenih nivoa je jako
mala - gotovo neprimetna.
Sledeca jako bitna stvar su kontrole. Naime, iste su jako
osetljive, a ako nemate u napred ste€eni osecaj za trke on-
da ¢e vam biti jako tesko da se naviknete na ovakav nacin
voznje. Ovo su offroad trke ili ti trke koje se voze po svim
vrstama terena. Poznavanje fizike je neophodno za ovaj
vid takmicenja, medutim fizika uopite nije ispostovana.
Zamislite situaciju u kojoj vi ulazite u krivinu pri brzini od
oko 90KM/h, a vase vozilo naglo izleti sa staze kao da je
iSlo 300km/h. Dalje, sudari (ili oitecenja) su nerealno
uradeni. Ako neko vozilo manje mase udari o neko vozilo
vece mase, ono prvo ce

krivina. Ukoliko pogresite samo na jednom mestu, lako se
moze desiti da izgubite tesko steceno prvo mesto. Kazem
lako, jer Al protivnika zavisi od izbora, ali su opet jako Zila-
vi bilo izabrali najlaksi ili najteZi nivo. Medutim, svaki pro-
tivnik ima svoju slabu tacku, a to je upravo gore pomenu-
ta krivina. Jedino ih moZete dobiti u krivini, na pravcima i
ne pokuiavajte. Vozila su realno uradena, a mozete iza-
brati jedno od 8 ponudenih na samom startu. Kada zavr-
Site sa biranjem vadeg ljubimca na €etiri tocka sledi i izbor
sponzora, koji ¢e vam davati pare za popravku i una-
predivanje vozila. Staza na pocetku ima samo 4, ali napre-
dovanjem kroz igru otvorice se dosta novih. Kada sam ve¢
pomenuo pare i unapredivanje, red bi bio da kazem nesto
i 0 ovoj opciji. Kola za offroad trke su “self made”, tj. na-
pravljena u garaZi nekog zaljubljenika. Da bi se ona usavr-
Sila potrebno je skupljati novac. Isti se jedine moze dobiti
pobedama na megevima. Samo ovako mozete kupiti neki
bolji deo za vade vozilo. Morate biti pazljivi sa ostecenji-
ma, jer ponekad mozete doci u situaciju da vam ode vise
od 50% na popravku ostecenja. Moguénosti unaprediva-
nja su zaista neverovatne. Naime, mozete unaprediti sve,

pocev od guma i osovina pa

pro¢i kroz njega (Njutnovi [

zakoni - prim.ur.). Doduse
ostecenja se mogu i iskljuciti [~~~
i tada igra dobija plus na
borbenosti, ali morate pri-
znati da je glupo unidtavati
se kada je cilj biti prvi. Da
biste bili najbolji potrebno je
da znate sve cake za voznju
u krivini. Zapravo, Offroad
trke se voze unutar zatvore-
nog prostora (koji je
najéedce stadion) i pune su
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sve do same aerodinamike
vozila. Ovo prakti¢no znadi
M da od najlosijeg vozila
moZete napraviti monstru-
ma. Ali pazite, sve ima svo-
ju cenu. Ako hocete stabil-
no vozilo, izgubicete na br-
zini, i abrnuto brzo vozilo je
nestabilno vozilo.

Grafika u igri je sasvim so-
lidna, mada bi mogla da
bude i mnogo bolja. Publika
i svi okolni objekti su najo-
bicniji sprajtovi, a za dana3-
nje standarde ovo je sramo-
ta. U skladu sa vasom masi-

S
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nom, mozete podesiti i nivo
detalja. Igra nije preterano
zahtevna pa je moZete poterati u 800 x 600 sa max deta-
ils i pri tome nece mnogo Stucati. Tereni, kao i sam model
vozila su lepo uradjeni, ali sa sitnijim bagovima (propada-
nje kroz ogradu). Zvuk je isto kao i grafika - solidan. Mu-
zika je tiha i ¢uje se samo u pozadini, jer dominira zvuk
motora jedne ljute masine koja reze zemlju ispod sebe.8
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Akcione igre u kojima se nalazite u ulozi pilo-
ta futuristickih letelica oduvek su me facinirale.
Ne znam da li je to zato $to sam kao tinejdZer pre-

vise gledao kako Fox Molder juri male zelene i njiho-
va prevozna sredstva ili 3to sam previse vremena proveo uz

brifinzi uradeni sturo, te
teSko da cete steci osecaj
ucestvovanja u ogromnom ga-
laktickom okrasaju. Tome i do-
prinosi manjak sporednih likova
kao i neverovatna glupost Ala -
sve Ce liciti na vas licni rat protiv
imperijalisticke sile u kome vam
je jedini cilj da posaljete sto vige
vanzemaljca na upoznavanje s
“onim gore". Raznolikost zadata-
ka predstavija jedini plus u najo¢ajnijem segmentu ovog
ostvarenja.
Clavni moment igranja Echelona sledi onog trenutka kada
se prvi put nadete u kabini vase letelice, i shvatite da ste -
na zemlji. Veoma je interesantan, pa mogu redi i prijatan
osecaj privikavanja na masinu kojom pilotirate s obzirom da

Freespace i njemu slicne. Bitno je
da zaista cenim ovaj tip igara i da
mislim da su igre ovog Zanra nes-
fo 5to pruZa najvise mogucnosti za
bezanje iz stvarnog u svet virutel-
ne zabave. Dok me vi proglasava-
te za kompjuterskog freaka koji
nema Zivot i licnost u pravom sve-
fu, ja ¢u uvodu pridodati da ¢u
mozda biti i previSe blagonaklon
prema Echelonu, koji sa stanovita
neutralnosti izgleda kao jo jedna
klasitna "pobi ih sve" akcija.
Postavka stvari me je u startu razocarala. Izgleda da je sva-
%o ko se, jo§ od sredine zadnje decenije proglog veka, od-
vazi na igranje ovog tipa igre osuden da po¢ne u ulozi ne-
skusnog Skolarca koji je pristigao iz ratne akademije ili ne-
«og njemu slicnog, a da potom napreduje na lestvici ubira-
juci pohvale i medalje; malo inovacije na ovom polju zaista
ne bi Skodilo. Prica se, s druge strane, ne moze proglasiti ni
orginalnom, ali ni loSom. Vi ulecete u trenutku kada se ljud-
sko drudtvo posle razornog gradanskog rata osvescuie, iz-
miruje (poznat vam je ovaj scenario, garantujem) i formira
Federaciju. Sledi period mira, ljubavi i prosperiteta, ali sve
5to je lepo kratko traje, 2351. Federacija uspostavlja vezu s
vanzemaljskom rasom Velians, koji predstavljaju neku vrstu
bio-kiborga. U pocetku sve je bilo odli¢no po ljude, posto
Veliansi neocekivano krecu da dele svoje znanje $akom i ka-
pom. Posebno vazan momenat su NULL-T svemirski porta-
i, u pocetku zamisljeni i napravljeni kao centri trgovine ko-
Ji se izgradnjom poslednjeg pretvaraju u Stabove operacija
vanzemaljske rase i kroz dotiéne svemirske kapije iznenada
pocinju da pristizu gomile borbenih brodova. Dobra osnova
kroz kasnije delove kampanje sve vise degradira, posto su

ona poseduje daleko vece
manevarske sposobnosti
nego li bilo sta drugo 3to
ste dosad mogli da vozite u
regularnim “zemaljskim"
simulacijama letenja. Do-
bra je i cinjenica da su au-
tori stavili na raspolaganje
14 machina na kojima je
osecaj pilotiranja, pa ne
mogu da kaZem potpuno
drugadiji, ali razli¢it u sva-
kom sluéaju. Kontrole su
kao i obicno mnogobrojne,
ali opsirni tutorial ¢e vam
pomoci da uspedno savla-
date i ovu prepreku na putu
do uzivanja u Cistoj akciji.

Borbe predstavljaju vrhunac igre. Ultrabrze, prepune leteli-

ca, zujanja raketa, zvukova ispaljivanja lasera i drugih stva- .

ri koje e napumpati vas adrenalin, verovatno su jedini raz-
log za3to bi vasa ruka posegnula u pravcu Echelona kada se
nadete u CD klubu. Posebno uZivanje ¢e iskusiti oni s SB Li-
vel zvu¢nom i sistemom od ¢etiri zvuénika kada se bukval-
no nadu u sredidtu zujanja raketa. Nista loija nije grafika,
staviSe autorima ove igre uspelo je da poloze test koji su
mnogi pali - i na tek solidnim Celeron konfiguracijama mo¢i
cete da uzivate u mnogobrojnosti protivnika bez vidnog
seckanja. Za svaku pohvalu.

Konacno ostaje zal $to su momci iz Buka Entertainmenta
ocigledno poZurili s izdavanjem ove igre, (ne)stabilnost je
dovoljna potpora moje prethodne tvrdnje i jos jedna od ma-
na koja se mogla izbeci. Ovako, kao 3to rekoh na pocetku
teksta, Echelon
je naSao svoje
mesto u zlatnoj
sredini i predsta-
vlja ostvarenje
koje mozete, a i
ne morate pro-
bati. lzbor je,
kao i uvek, na
vama.ll

Minimalna konfiguracija: Pll 266 MHz, 64 MB RAM, 3D s 16 MB
Optimalna konfiguracija: PIl 600 MHz, 196 MB RAM, 3D s 32 MB

Bethesda
Windows

Echelon
Simulacija letenja

Sistem:

Zam‘:

lzdavaé:

Ime:

PC

CD-ROM



Minimalna konfiguracija: Pl 233 MHz, 64 MB RAM, 3D s 8 MB
Optimalna konfiguracija: Pl 400 MHz, 128 MB RAM, 3D s 16 MB
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Myst 11l Exile
lzdavaé: Ubisoft

Windows

Akcija

Sistem:

Ime:
Zanr:

Pé

Predrag Tomasevi¢

Kad god se povede pri¢a o dobrim i logim stranama igranja
na konzoli, obiéno je glavni adut konzolasa broj prodatih
kopija. Da, tatno je da je cifra do koje je stigla najprodava-
nija PC igra smesna u odnosu na hitove raznih konzola, ali
je takode sme3no da se zaboravlja vise od pola primeraka
Quakea, Half-Lifea, Simsa i drugih plodova kuéne radino-
sti uvek vrednih pirata. Vec ste shvatili da mi je ovaj sturi
uvod ustvari paravan iza koga se nalazi igra koju ¢u pred-
staviti. To je najnoviji, tre¢i nastavak Mysta, serijala koje je
tokom svog osmogodisnjeg perioda postojanja preguralo
10 miliona prodatih orginalnih primeraka i tako zauzelo
poziciju najbolje prodavane kompjuterske igre u istoriji, $to
je opet tek polovina od tiraZa dva albuma Britney Spears -
jo§ jedan neumoljiv dokaz da danas vise vredi ugraditi sili-
kone i cupkati nego i praviti vrhunska dela. Tim povodom
pozivam urednika da se svi iz redakcije posetimo kliniku za
estetsku hirurgiju, dodamo plastiku na pogodna mesta, a
potom se slikamo goli i takav foto-album izdamo umesto
letnjeg dvobroja asopisa, kladim se da bismo dakle vige
para zaradili nego preko regularnog sadrzaja.

Ali, da se ja vratim na temu. Glavno pitanje koje treba po-
staviti je koja to osobina Myst 3: Exile omogucava da po-
novi uspeh prethodnika i torpeduje Simse s provog mesta
prodajne liste u SAD-u?
Pre svega, ofuvana or-

MY S

koji su bili i ostali zastitni znak ove avanture. Novina je i od-
licno propradena &to se tice upravijackog interfejsa, prvim
klikom na taster desnog mia uskacete u slobodni mod,
dok ¢e vas drugi vratiti na fiksni, pogled za nostalgicare.
Bez dobre price, nema, ili bar ne bi trebalo da bude, ni do-
bre avanture. Stoga propusta u ovom segmentu nije sme-
lo da bude; zaplet se gradi na mitologiji prva dva dela i u
neku ruku predstavlja logican nastavak posle ranijih desa-
vanja. Ako ste igrali prvi Myst, sigurno se secate rase iji su
pripadnici posedovali mo¢ da pisu magicne knjige koje su
predstavljale veze izmedu svetova, i Atusa koji je iskoristio
tu sposobnost da kazni svoja dva sina za zlodela koja su
pocinili; umesto da ih se odrekne preko lokalnog medija ili
im kupi dva nabudZena Athlona i preko mreZnog igranja
veZe za kucu, on ih 3alje u druge svetove i spaljuje knijige,
jedine stvari koje ih spajaju s mestom odakle su prognani.
Normalno, sada je doslo vreme da se sinovi vrate i osvete
za ucinjeno im.
Atmosfera Exilea je jedan od glavnih elemenata koji gradi
privlatnost ove igre. "Pozitivna" monotonost i osecaj usa-
mljenosti, Zivljenja u svetu tuge, pustinji hladnoj gde no¢i
su duge, jesu donekle razbijeni slobodom kamere, ali se
neumoljivo pojavljuju posle duzeg konzumiranja ovog pro-
izvoda i presudni su da

ginalnost, bez obzira na
napredak kompjuterske
tehnologije momci iz
Presto Studia (zamenili
Cyan na mestu firme
koja razvija igru) su
ostali dosledni koncep-
tu. Jedina znatajnija no-
vina u Myst seriji je mo-
gucnost rotacije oko
sopstvene ose 5to do-
prinosi znatno boljem
osecaju pri razgledanju
nezaboravnih predela

'8

se za ovo ostvarenje
vezete vide nego za
komiiju. U ovoj prii
posebno je vazna au-
dio strana igre, potpu-
no nenametljiva i veo-
ma retka. Pojavljivajudi
se tek s vremena na
vreme, po koji ambi-
jentalni zvuk efektno i
uvek u pravom trenut-
ku e vas taman toliko
prodrmati da ne pomi-
slite da je svet Mysta
totalno mrtav. Jedino
poredenje koje mogu
napraviti jeste s Plane-
scape: Torment-om,
/ fascinantnim RPG-om
u kome su se u presud-
nim momentima u dijalogu umesto teksta pojavijivali
glasovni dijalozi i na taj naéin se sjajno pridodavali
ukupnom utisku (ni dan danas ne mogu da izbacim reci
verenice glavnog lika).
Koncepcija same igre se gradi na istrazivanju i napredo-
vanju kroz svet Mysta, $to se odvija preko velikog bro-
ja zagonetki i logickih problema, te na vreme odlozite
svoje railgunove ilansere raketa. MoZe se reci da auto-
rima nije nedostajalo maste, pored standardne lepote
lokacija iz sveta Mysta koje su uzivanje za oé svakog
avanturiste same po sebi, i orginalnost postavke i gra-
fitkog predstavljanja zagonetke je na visokom nivou.




TeZina istih je ono $to je najnezahvalnije ocenjivati u ova-
kvom opisu, ali moje je midljenje da ¢e vecina igraca uz po
koje zaglavljivanje ipak uspeti da se probije do kraja igre, a
ako se to ne desi siguran sam da e uz dovoljno vapaja na
adresu Bonusa, nad nadlezni urednik odobriti pianje vo-
dica. Kad smo vec kod postavke zagonetki, mora se uputi-
ti jedina poveca zamerka na ovu igru. Naime problem se iz-
razava onda kada naidete na neke objekte koji delaju i
omogucavaju vam da idete dalje jedino kada se nalaze u
odredenoj ravnotezi, a nalaze se na_medusobno veoma
udaljenim lokacijama. Prakticno, svaki put kada vam pad-
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potaljite ™ sled

ne na pamet da jos jednom proverite jedan od obje-
kata u sprezi moracete da prevaljujete ogroman put, a
ovaj virtuelni maraton moze postati jo$ gori u sluéaju
da pritom morate resiti neku zagonetku (npr. otkljucati
vrata) - svaki put ¢ete ponavljati jedan te isti, po pravi-
lu naporan posao. Od mana spomen je zasluzila i
mraénost scena, posvetljavanja unutar same igre nema,
paljenje svetla u sobi ne pomaze, te ¢ete ovaj pipav posao
morati da obavite preko kontrola za monitor ili pak drajve-
ra graficke kartice.

Mnoge moje kolege su u zakljuécima
svojih tekstova spominjale jedinstvenost
ove igre, njene koncepcije i nepripad-
nost ostvarenjima u kojima je glavni cilj
izudarati $to vise protivnickih i (ako je
moguce) Zenskih guza iz ¢ega je obave-
zno proizilazio iskaz da ovo nije igra za
Siroke narodne mase. Moje misljenje je
nesto drugacije, ako je ve¢ preko deset
miliona ljudi kupilo Exile, zasto ne biste i
vi? Cetiri diska, koliko zauzima Exile, je-
su prepreka za miran san pre kupovine,
ali s obzirom na atmosferu koju trenutno
ni jedno aktuelno ostvarenje nema i
osecanja koja u vama moze probuditi
(ah, kako sam emotivan) Myst Ill, pred-
stavlja nesto sto biste ipak trebali makar
probati u dugim vrelim danima koji sle-
de. | jo, ne dajte da vas zbune ocene u
igrometru jer one, u slucaju ove igre, ni-
kako ne mogu predstaviti kvalitet na
pravi nacin.@

Popunite POSTANSKU
UPUTNICU, unesite zeljeni
iznos pretplate i popunite
je kao na datom primeru.
lzvriite uplatu na 3alteru
poste i Bonus ¢e poceti da
vam stiZe na kucnu
adresu, pre izlaska na
kioske, i bez daljih PTT

troskova.
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(crosoft X -

lako se jo5 uvek sa preciznoiéu ne moze reéi kada ce
Microsoftova konzola Xbox dodi u nase krajeve, u ovoj fazi isce-
kivanja "ulje na vatru" dolio je domaci distributer kompanije
Microsoft, Pakom computers, najavom nagra-

dne igre i promotovnih popusta za
ogranicen broj potencijalnih
kupaca. A koliko je samo
nas potencijalnih ku-
paca ove revoluciona-
rne konzole koji ¢emo
morati da ¢ekamo na
svoj komad tamno
sive plastike i siliciju-=
ma? Dok ocekujete
da vam se u e-mail
sanducetu pojavi naj-
noviji primerak Micro-
softovog biltena My Xbox,
podsetimo se najvaznijih de-
talia iz pri¢e o Xboxu i
pogledajmo $ta (nam) se
(svima) sprema.

Kako se kalio Xbox?
Pre tatno godinu dana (u odnosu na trenutak kada ovo
pisemo), legendarni Bungie Software Products Group (kreatori
igre Oni i Halo), postao je vlasnistvo Microsofta i deo grupe
Microsoft Game Division. Bungie i Digital Anvil predstavljaju
udarnu Microsoftovu ekipu za razvoj igara za Xbox.
Na Microsoftovoj konferenciji za podriku Xboxu, neposredno
pred tokijski Game Show, pojavilo se 150 firmi ukljuéujuci
Activision, Bandai, Capcom, Eidos Interactive, Hudson Soft,
Infogrames, Konami, Midway Home Entertainment, Namco,
Sierra Studios i THQ. Timu za razvoj i lansiranje Xbox igara vre-
menom su se pridruzili i Electronic Arts, Eidos, Interplay
Entertainment, Blitz Games, Codemasters, Gathering of
Developers, LucasArts Entertainment, Rage
Software, Ubisoft, Curly Monsters, Double Fine
Productions, Radical Entertainment, Vision
Scape Interactive, Rockstar Games, Yeti
Interactive, Adrenium Games, Artificial Mind
and Movement, Big Blue Box Studios, Boss
Game Studios, Climax Development, Digital
lllusions, High Voltage Software, Intrepid
Computer Entertainment, Kodiak Interactive

Software Studios, Meyer-Glass, Pipeworks Software, Pseudo
Interactive, Rainbow Studios, Stermfront Studios, Totally
Games, Tremor Entertainment, Universal Interactive Studios,
FOX  Interactive, Acclaim Entertainment, Artdink, Atlus
Company, Crave Entertainment, Midway Games, Taito Corp.
Sega, koja je poklekla pred pritiscima konkurencije i pre-
stala da-ulaZe usopstvenukonzolu, zauzela je najznacajni-
je-mesto u-timu koji ¢e praviti igre za Xbox.

Microsoftov medijski partner na pro-
jektu Xbox bi¢e kuéa Future
Network. Ekskluzivha prava na
izdavanije oficijelnog Xbox magazi-
na, dobio je Imagine Media, u sastavu ove
kuce. Tri godine ekskluzive na-americkom i
medunarodnom trzistu, nije mala stvar. Ali,
ako mislite da ce Imagine biti bez konkurencije ;) varate se
Microsoft se za podriku Xboxu obratio i zajednici nezavisnih
softverskih kuéa koje se bave igrama. Programi podrike pod
imenom “Xbox Independent Developer Program” i "Xbox
Incubator Program" objavljeni su na konferenciji Australian
Game Developer Conference, poéetkom novembra prosle
godine. Ko je pristupio programu, imao je priliku da besplatno
dobije Xbox Prototype Kit (XPK), a u njemu hardver, softver i
detaline informacije potrebne za kreaciju prototipova igara za
Xbox pomoéu PC-a.

Sve sumnje u to da li ée Xbox i pomocu koje tehnologije
podrzavati igre za vise igraca, odgnane su kada je VR-1 objavio
svoje partnerstvo s Microsoftom. Inace, firma VR-1 je napravila
serversko-klijentski softver Conductor - namenjen boliem isko-
riscenju propusne moci Interneta i smanjenju kasnjenja, toliko
kriti¢nog za online gaming experience. Oni su i ranije saradivali
sa  Microsoftom
(projekat MSN
Gaming Zone).
Drugi partner za-
duzen za podriku
online igranja je

japanski  gigant
NTT Communi-
cations.

Sve oko Xboxa je
bilo po malo "vir-
tuelno” i "na pa-
piru" dok se 8.




box groznica

januara nije pojavio liéno Bill Gates, na sajmu CES2001 i u
okviru svog obracanja igratkoj zajednici, predstavio Xbox sa
novim originalnim joypadom. Kada su svi prisutni videli kon-
| zolu, cela prica o Xboxu je "stala na noge", iako je hardverska
platforma u tom trenutku bila tek poluzavriena. Istom prilikom
prikazane su dve
"igre koje stva-
rno rade" na
Xboxu, a onda je
krenula  bujica
najava igara za
Xbox, medu koji-
ma su pocasna
mesta  zauzele
igre Oddworld:
Munch's Oddy-
see, Malice,
WWF Raw is
War, Tony Hawk's
Pro Skater 2. Kasnije su dosle i "potvrde" najava za igre: Sega
GT, Panzer Dragoon, GUNVALKYRIE, Tony Hawk's Pro Skater
3. 4x4 EVO 2, AirForce Delta Storm, UFC: Tapout, Dead or
Alive 3, Project Gotham Racing, Azurik: Rise of Perathia, Halo,
Blood Wake, Fuzion Frenzy, NFL Fever 2002, Madden NFL
2002, F1 2001, Amped: Freestyle Snowboarding, Mad Dash
Racing, Arctic Thunder, Nightcaster, The Simpsons Road Rage,
Shrek, Pirates of Skull Cove, Medal of Honor Allied Assault, Cel
Damage, Genma Onimusha, Dino Crisis 3, Brain-box, Crazy
Taxi Next, NASCAR Heat, Test Drive, House of the Dead 3,
Sega Sports 2K3 (NFL 2K3, NBA 2K3), Unreal Championship,
Star Wars: Obi-Wan, New Legends, Tom Clancy's Ghost
Recon, NASCAR Heat, The Elder Scrolls
HI: Morrowind, Mad Dash,
Puzzler (po filmu "A.L"
Stivena Spilberga), kao i
Bruce Lee: Quest of the
Dragon (po istoimenom
filmu).
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Male tehnikaljje
Svoj doprinos razvoju platforme,
dali su momci iz firme Discreet,
jedne od Autodeskovih podruZnica,

Microsoftom, predvideno je da Discreet obezbedi alate za
kreiranje animacija za igre na Xbox platformi. Konkretno, re¢ je
o specijalizovanoj verziji paketa za 3D oblikovanje, iscrtavanie i
animaciju, 3ds max namenjenoj timovima za razvoj igara za
Xbox. Isto su uéinili i momci iz firme AliasIWavefront (u sastavu
Sillicon Graphicsa), inaée tvorci
popularnog 3D paketa Maya.
Alias je "dobio u amanet" da
razvija alate i middleware za
Xbox. Analogno tome,
izdace verzije paketa Maya

s podrikom za kreiranje

sadrzaja za Xbox. Na hard-

verskom planu, najocigled-

niju podriku dala je firma

Thrustmaster (u sastavu
korporacije Guillemot), koja
je dobila ekskluzivnu licencu za proizvodnju dodataka za trzista
Amerike, Japana i Evrope. "Ispod haube" Xbox koristi Intelov
hardver i programerske razvojne alate i Sansaura 3D engine s
hardverskom podrikom za klasi¢nih 256 i 64 3D audio kanala,
EnvironmentFX reverb engineom, MacroFX i ZoomFX
tehnologijama.

Dan "D"
Xbox ce se na severnoamerickom trzistu na¢i 8. novembra
2001. godine, gde ce se prodavati po preporucenoj ceni od oko
300 dolara. Evropska premijera i pocetak prodaje jo$ uvek nisu
poznati, ali ocekuje se da na na3a zemlja dobije svoje "X kutije "
odmah po evropskoj premijeri. Domaca firma Pakom comput-
ers, koja je inate jedan od ovlaiéenih distributera
Microsoftovih proizvoda, organizovace nagradnu
igru za sve posetioce njene Web stranice
posvecene Xboxu. Glavna nagrada
je konzola Xbox, ali ¢e korisnicima
koji se na vreme prijave kao poten-
cijalni kupci, biti odobren specijalni
popust pri kupovini konzole, uz koju
¢e dobiti i Xbox majicu. Zato
usmerite svoje browsere na adresu
microsoft.pakom.co.yu/xbox gde cete naci
sve u vezi nagradne igre i druge zanimljive infor-
macije.

isti oni koji su pravili 3D Studio Max. Nikola Stojanovi¢
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~ Down-28 5) Soulrea
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I7 glasova. Sta ¢e biti

Uvod:

Poslednja sni

protivnike imas mutirane konije koji te napada-
ju u abnormalnom broju. Taktika za ovu bitku

je da otréi§ do Zicane ograde, sta-

nes ispred provalije i eskivira$ ih.
Svako uspeSno eskiviranje znadi
jedna mutirana "Konjina” manje.
Ako ga neuspe$no eskivirad
moze da te baci u provaliju. A
ako nisi spreman za
vaZu, koristi oruZje. Posto
ih eliminides dobice
COVERY 3, HIDF

° @V0 resenjd




%ﬁé vratié u FORKED TUNEL

u njega videces vaepmt
[ vrata, pogura;_’

EAST MINE 4 3
o .»34»..“ .A.up..u J.b..?.. J% Sy

AvAa
There's a larss boar

nela BRIDGE. Dodi do
dasku kako bi prefao
Posto natini§ korak po das Ta
buditi slepe miseve koji €¢ fapasti u
povecoj grupi. Povuci se mi azad i pu-
caj. Kada ih pobijes idi u REFUGE Tu se
moze§ usnimiti i dopuniti municiju. Ta-
kode obrati painju na kontrolnu tablu
koja kontroliSe kapiju. Uzmi osigura¢

preko SECRET PASSAGE u kome 'ue ma-

a potom kroz glavna vrata u veliki hodnik.
Pobij debele stvorove i unisti kamere. Za- |
 tim idi i otkljuéaj vrata koja te vode u
 ELEVATOR HALL. Vrati se opet u veliki
hodnik i udi u ARMORY. Tu iskoristi kar-
ticu BLACK CARD i udi u drugi deo. U
n]emn ‘imas mnmyu za pumpancu kqju‘

M-» .,.J.al.

pada mutira-
WEST MINE =

ni pauk.
Mnogo je

: opasniji od
_(JUMPER PLUG) i ubaci ga u drugu rupu  prethodnih,
odozgo. Pritisni dugme koje ¢e obnoviti brzi je i

napajanje u kapiji kod mosta moze da te | ST ads | b
BRIDGE. Proveri opremu i o ’ : !

VERN u WEST MINE. U

ocekuje jedna velika mutrr‘an O]ina. Da o e et g RS SERE SRR e

bitka bude lak3a pucaj u buri¢e kako bi ] : : - i :
: : , i s i R s et T B USRS D SR

osvetlio pecinu, Sto ¢e ti omoguéiti da :

lak$e uoti§ metu. Moze¥ tempirati vreme Adi ey P
. 5 e 1 i SECREY PALIAGE § i i

pucanja u burad u trenutku kada se konj I s Al Nghiis i ek iy sl o

nade ispred njega. Ukoliko uspes, eksplo- -

el ik uspes, skapin Sl kb ohb ol ok ol ekl

zija bureta ¢e mu naneti veliku Stetu. Naj- F e ] ¥ - 1F e

bolji nadin da ga savlada$ je stari srpski A S e Ve e 4*---« »

nacin "udri i beZi", pa ponovo. Trudi se da

o el Gl lo la ....p..u ,mﬂ. = R
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je ledol
COWER-a sa
PIRCE-a. Mora$

menom topi

HESTORY
Born 1 Boson MISSICTuS. USA Fafer & § LT o

B3 SHELTER 3 T s e N EEEEEEES

te ¢eka neko ¢udoviste koje govori. Po3-
to ga ubijes uzmi (BOWMAN CARD).
Zatim sidi na nivo B2 liftom koji je u ELE-
VATOR HALL. Usput pobij monstrume

udi u glavni hod
kako bi mogao
RATING ROOM.

1da st /hat do mitochondria
i pretrazi police da uzme combmmg glucose, lipids, and o

ga vec nisi uzeo. Potom ot A) ATP
(B4 SHELTER

koja vode do BREEDING ROOM pa se  B) ADP "
vrati u LABORATORY. Proudi oglasnu  C) NAD L) Do St

tablu sa porukama, a posebn ~pﬁn]u ! 2
-abrati na poruku koja ti kazuje kako da  8) Name the [
neutralie$ kompjuterski virus town located |
vrati u SLEEPING QUARTER i behind

trazi kompjuterski €asopis:
Yoshidai-nom krevetu. Kad;
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pljune u struju.
pucaj u njega. Po
ubijes. Kada ga ubl

opricaj sa njim. |
emo u kome te napad

municiju i usnimi svoju
spusti$ drugim liftom u gl
na B2 nivou naci ces se podzem-
nog lifta. Obavezno unisti dva velika

se liftom na GARDE"_ _
gde ti EVE beZi u Sumu.
Kreni sa njom i usput ubij

(B6 SHELTER

AL monstrume  koji  su
Bisox © bezivotni. Ali obrati- pai
daje municiju za pistolj u
, 556mm i granate
v od vojnika kupite
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Mihailo Tesic

Werewolf: The Apocalypse

Na pola ljudi. Na pola zveri. Grabljivci &ija su lovista
mraéne Sume i mraéne ulicice. Cudovidta koja se poput du-
hova prikradaju lovini, a potom eksplodiraju u kovitlac
kandzi i ocnjaka. Zveri $to zavijaju pod svetloscu pu-
nog meseca i nemilosrdno ubijaju one koji prekorate
granice njihove teritorije.

Vukodlaci.

Ovaj pasus pripada uvodu u knjigu pravila za igru
Werewolf: The Apocalypse, izdavatke kuce
White Wolf. Werewolf se moZe smatrati siste-
mom koji je jednako kao i Vampire uticao na raz-
voj RPG igara u devedesetim godinama. Zbog

razvoju likova pre nego akciji i “dobija-
nju” (Cega god - iskustvenih poena, bla-
ga, mocnih stvari koje vas lik Cine
jacim) i naravno, zbog skoro nenad-
masne atmosfere svog settinga (koji je mozda naj-
vise zahvaljujuci Werewolfu izrastao u ono 5to danas
nazivamo World of Darkness) ovaj RPG zaista slovi
kao vredan dragulj na danasnjem trzistu.
Kao i sva White Wolfova izdanja, tvorci Werewolfa ovu igru
nazivaju storytelling, pre nego RPG igrom. (MoZda je problem
u Zelji da se u svemu bude poseban, pa ¢ak i u nazivu za vr-
stu igre koju su napravili. Da se ne lazemo, ovo je RPG). Ipak,
storytelling nije o3 naziv zato $to odmah upucuje na to da ova
igra ima malo drugacije principe i drugadiji duh, Smek, filing,
od onoga 3to smo navikli da zovemo RPG-ovima (a éije su
osnovne osobine precesto one gorespomenute jurnajave za
“materijalnim” poboljSanjem vaseg lika).
Vratimo se opet uvodu u knjigu. MoZete me optuZiti da sam
prepisivat, ali imam dobro opravdanje za to - kompanija
White Wolf se zaista oduvek trudila da im knjige budu vrhun-
ske u svim aspektima - kako dizajn, tako i kvalitet pisanja - te
su momci koji su pisali Werewolf u uvodu knjige uspeli da za-
ista divno ukratko objasne pocetnicima
3ta je poenta storytellinga (a boga mi i

svoje posvecenosti tzv. storytellingu tj. pricii

e
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VASU pricu, ako se pravila i pria sukobe, priéa uvek po-
beduje.”

Kraj slobodnog prevoda. Zvuci kao pravo razumno objadnje-
nje RPG-a, zar ne? Bar meni tako zvudi - ja vide ni ne znam da
li sam tako razmisljao sam ili je pisanje White Wolf-ovaca iz-
vriilo podsvesni uticaj na mene. Ali nije ni bitno - ovo to ste
protitali se skoro savrieno poklapa s mojim shvatanjem do-
brog RPG-a, bez obzira o kom se sistemu radilo.

A sad malo o samom sistemu. Naziv je dovolino uznemirujudi
i tera vas da postavite neka pitanja: “OK, Werewolf, ali zasto
Apokalipsa?” Pa, Werewolf jeste pri¢a o vukodlacima, ali kao
i svaki White Wolfov sistem, ima predominantnu temu koja
daje podlogu svim pricama koje cete (valida) igrati u okviru
ovog sistema. Naravno, osnovna tema su vukodlaci, ali i oni
imaju svoju temu - nadolazece Apokalipse protiv koje se bo-
re. -

Da, deco - vukodlaci su poslednji ratnici Majke Zemlje u bor-
bi protiv unitenja koje oslikava covek sa svojom industrijomn,
tehnologijom i zagadenjem kojim nemilosrdno steze omcu
oko vrata planeti koja ga je rodila. Zabrinjavajuce je koliko je
tema realna i istinita, zar ne? Ali, kakva je to prica o vukodla-
cima kao eko-gerilcima?

Mozda ce vam zvucati jasnije (i vise vas naloZiti) kada progita-
te nesto iz istorije | mitologije Sveta Tame. Elem, pre mnogo
hiljada godina, pre nego $to su ljudi koristili jezik, Majka Ze-
mija olicena u duhu planete po imenu Gaia, stvorila ie tri sile
- Weavera (Tkaa), Wyrma (Crva) i Wylda (Divljeg) da
odrZavaju univerzum. No, neko je morao da pazi i na njenu
decu, ljude. Tako su stvoreni menjati oblika, od kojih naj-
mocniji bejahu Ljudi-vukodlaci ili Garou, kako sebe nazivaju.
No, Garou su se osilili u svojoj ulozi | svako ko bi im se uspro-
tivio bilo ¢ovek, menja¢ oblika, ili duh - zaviSavao je kao hrpa
mesa, pod optuzbom da je pretnja Gainoj deci. Polako su se
stvarala neprijateljstva izmedu vukodlaka i druge Gaine dece,
ali i izmedu klanova vukodlaka. Nasilie vukedlacko bejase ta-
ko strasno da su ljudi okrenulileda svejim ¢uvarima i polaga-

RPG) igre. A nece ni vama (pocetnici-
ma.)) Skoditi da se malo podsetite
osnova...

Dakle “..u igri tkanja price (story-
telling) igraci koriste pravila koja su im
u knjizi data da stvore likove (u ovom
sluéaju, Vukodlake) koji ée im sluziti
kao neka vrsta alter ega (drugo JA). Ti
likovi onda prolaze kroz serije drama-
ticnih situacija i avantura... Svaki od
igraca opisuje akcije svoga lika i govori
ono 3to bi njegov lik govorio i tako ga
vodi kroz zaplet koji pravi cela ekipa.
Onaj koji rukovodi svim tim naziva se
Storyteller (iliti Game Master), a njego-
va uloga je sliénija onoj koju ima redi-
telj, nego onoj koju ima pisac... igraci
pokusavaju da postignu svoje ciljeve,
dok im Storyteller postavlja prepreke i
protivnike (t. mogucnost neuspeha).
Ipak, krajniji cilj je da se svi dobro zaba-
vljaju, bez obzira da li im je lik mozda
poginuo ili da i su uspeli u svojim na-
merama. Zbog toga shvatite da pravila
u ovoj knjizi sluZe samo kao okvir za

no ih gumuli u zapecke mita i prazno-
verja. Coveéanstvo je nastavilo svojim
putem, bez Zuvara. Vidite gde smo zavr-
Sili....

No, Garou jo3 postoje i jo§ uvek vode
bitku protiv unistitelja Gaie, protiv Apo-
kalipse. Jer, u meduvremenu, dogodilo
se nedto ¢udnovato - Wyrm, jedna od tri
sile koje €uvaju poredak u univerzumu je
poludeol Ali, ne bez razloga (3to se sa-
znalo tek u najnovijem, ¢etvrtom izdanju
pravila za Werewolf - posto se Svet Ta-
me razvija godinama, tj. pisci White
Wolfa stalno menjaju neke stvari - da bi
se stekao utisak Zivog sveta, koji se me-
nja paralelne s nasim “stvarnim” sve-
tom). Weaver, druga od tri sile, je upleo
Wyrma u svoju mrezu i tkao je oko nje-
ga sve dok Wyrm nije poludeo i okrenuo
se protiv majke. Wyrm je na zemlji
oli¥en u materijalizmu ¢oveka, u za-
gadeniju i svim zlim stvarima koje radime
planeti - toliko da se vie ne zna da li je
tovek jednostavno zalutao i zaboravio
svoju majku ili ga Wyrm aktivno kvari i
okrece protiv nje. Vukodlaci se u sva-

bo"us
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_ opada (sa svakom stresnom situacijom dobijate poen ili dva Ra--
a- gea),a Rage je mat s dve ostrice - §to vedi bes to laksa transfor- =
: nih natprirodni . zlil - macija u Vukodlaka, ali i manja kontrola nad onim ljudskim u
k se _re(fu iu duhovnom svetu koft;pastqi para’ie[-‘.i_ - njemu - pa samim tim i veca 3ansa da se vas lik pretvori u nekon-
nos nasim paraielnns.a Svetom Tame ataj duhovni svet se trolisanu seckalicu za meso... Vukodlaci su biéa s visoko razvije-
naziva m mpir { . nim plemenskim mentalitetom - vukodlak sametnjak jeili pro=

‘vampire ta prica uopite ne interesuje} do celog = —kaien ili odbacen. | to je pmkletstvo vukodlaka - koliko ih ple-
mena vukodiaka p& nmenu Black's;ﬂrai Dancers, kojl- " mena dine vezanim za svoje saplemenike, toliko ih i okrefuwpro- =
Wyrmul tvi drugih plemena A kada je vukodlak besan (eh, taj Rage) i
a. : 'maksukobmoze postati ozbiljna klanica - makar to bio i sukob's
i “bracom” iz drugog plemenas kqlmaﬂeza,ped’-.
no treba boriti protiv Wyrma, :
Spomenuo sam horror ﬁand&rde u vezi s vuko:
dlacima... Pa, oni uocpste ne vaze u RPG-u
Werewolf. Za potetak, osnovno je da vukodla=
ci nisu monstrumi iz no¢i (dobro, jesu, ali samo
za zlotvore ili kada im je Rage visok pa podivlja-
ju), vec inteligentni i plemeniti ratmici u sluZbi
Majke Zemlje. | ne, pun mesec ne znaci da svi
vukodlaci moraju da se pretvore u svoju vucju
formu (inace, u ovoj igri vukodlaci imaju éak 5
formi - ljudsku, u kojoj su potpune normalni lju
di, vugiu - ZakOJL.I vazi 1stu §ta lzafjudsku :tri

i imaju neke opite ka-

drugatije poglede na svet i

drugatije osobine i sposobnosti kada je

_ “papir bﬁa" (tj. ono $to vam pise na charactef
: anju.

Jos jedr[a stvar koja odreduje vaseg vukodlaka je

| niegov “auspice” tj. faza meseca u kojoj je roden.

Sam srst&m pravila igre je isti kao i svim ostalim

3 se neeemo njime ovde preterano

ti da kao i u ostalim

dlak rad"&{i to
‘samo ako je

jedan roditelj

vukodlak, a
drugi Zovek ili vuk).
Mislim da vam je ovo dosta
da vas naloZi da uzmete svoju vudju
koZu i stanete u odbranu Gaie od ljud-
ke gluposti i Wyrma. A tek kad vidite
kako izgleda knjiga...B

»
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Iskoristite mozda
poslednju 3ansu za da
nabavite neki od
propustenih brojeva.
Starih brojeva je sve
manije i uskoro vise
necete modi da narucite
brojeve 2,3 i 7!

Nabavite komplet
brojeva 2-7 i ceni od
samo

Telefoni redakcije:

011/340 77 12, 340 77 36 bo"lus— (1)



oioi0i0!

dozvoljava pet Zivota i extra vreme za finidiranje igre. l 4
N\

Nivoi po Zelji, mod za varanje ...

Mod za varanje

Sadekaj dok se ne pojavi glavni ekran sa tri mete.
Upucaj rupu u centru slova "R" u reéi "CRISIS" dva
puta, zatim pucaj pored reéi "TIME" dva puta. Meni za [§ |
varanje ce se pojaviti sa Zivotom, kreditom, i opcijama :
za pucanje. Ove opcije se mogu koristiti da vam (
omoguce devet Zivota, neograni¢ene kredite i "no
reload" mod. Napomena: Morate da nisanite ekstrem- [
no precizno kada pucate u ekran. Preporuéujemo da [S8|
pistolj skoro prislonite na ekran.

Izbor nivoa X s
Drzi + X + O otprilike pet sekundi. Ako taéno
unese$ Sifru, cuc¢e$ zvuk pistolja. Pritisni Start na [l
naslovnom ekranu da sko€i$ na neki drugi nivo.

Moguce ponovno uéitavanje '
Pritisni A, O, O, ili X na standard kontroleru u portu ==

dva da se sakrijes ili "reloaduje$" umesto da upotrebi
crveno dugme na pistolju.

Easy story mod

Selektuj prvu misiju sa ekrana za izbor misija. Time
attack i story mod opcije ée se pojaviti. Pucaj van
ekrana, zatim upucaj "selection box" za story mod. Easy
opcija ¢e se pojaviti na story mod kutiji. Easy mod

Kengo: asle Bushd |

Kako zbuniti protivnika?

Igraj kao student -

U meniju za izbor likova, drZi + + G + i 7 |
izaberi Zeljeni karakter. Razliciti likovi ¢e se preobratiti |
u Dojos-e i studente. 3 |

Svi skriveni likovi

Pobedi sve Dojos-e u modu za jednog igraa da
otkljuéas skrivene likove u versus i tournament mod-
ovima. Sve konture bi¢e zamenjene licima Dojo
Mastera.

Zbuni protivnika

Za vreme meéa u versus modu, naizmeni¢no pritiskaj

X + O da ga sludi§ kad god krene§ u napad.
¥EFNIFLW
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Sifre za varanje
Za vreme igre pritisni ~ da ti prikaZe prozor konzole,
zatim unesi neku od Sifara da aktivira3 odredeni kod:

SIFRA
srv_success |

REZULTAT
Pritisni [Esc] da prede$ misiju

Mario Tennis

Drugi tereni, drugi likovi ...

Teren u zamku

Igraj Luigi's Shooting Star mini-igru i pobedi na dva

nivoa. Kada stigne$ do treceg nivoa, igraj dok ti rezul-

tat ne bude 60, da otklju¢a Castle Court (Zamak) u

vezanoj igri i egzibicionim modovima.

Tropski teren

lgraj Baby Mario's Target Shot mini-igru i pobedi na dva

nivoa. Kada stignes$ do treceg nivoa, igraj dok ti rezul-

tat ne bude 60, da otklju¢ad Tropics Court u vezanoj

igri i egzibicionim modovima.

Teren u diungli

Igraj Donkey Kong's Banana Bunch mini-igru i pobedi

na dva nivoa. Kada stignes do tredeg nivoa, igraj dok ti

rezultat ne bude 60, da otkljuas Jungle Court u

vezanoj igri i egzibicionim modovima.

Zvezdani teren

Igraj Mario's Boo Blast mini-igru, zavri prvi i drugi nivo, E
E]
]

i juri rezultat da otklju¢a$ Star Court.

Igraj kao Studenti

Pobedi studente koje srece$ u Junior, Senior, Varsity i
Traveling Ligama da ih otklju¢as na ekranu za izbor likova.

E|
Igraj kao Mario - Uspesno zavr3i igru u Singlu. E
Igraj kao Peach - Uspesno zavr3i igru u Dublu.

WTT

Srebrni i Zlatni Reketi

Proveri da li ima$ Celi¢ni Reket, zatim idi na terene za
trening. Idi do jezera i nastavi sve dok ne ugleda$
decaka koji vezba svoj swing. Reci mu da ti se ne svida
i da ¢e$ mu pokazati svoj swing. On ¢e se nasmejati, $to
¢e te naljutiti. Zatim, spremi se za swing. Za 10 sekun-
di pritiskaj A koliko god moZe§ puta. Ako pritisne 100
puta, dobice$ Srebrni Reket. Ako pritisne$ 150 puta,
dobi¢e$ Zlatni Reket. Napomena: Probaj da umotas ruku u
svoju kosulju i da trlja8 preko A sve dok se ne zavrii. Ovako
ced isto moci da dobijes rekete.

Resetuj igru

Ako izgubi§ u RPG modu, pauziraj igru odmah, pre
nego 3to se pojavi rezultat. Usnimi se, prekini, zatim
ponovo igraj igru koju si igrao. Igra (ne meg, niti set) ¢e
se resetovati.

bl BB
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ﬁainbow Six: Rogue Snear

Meni za varanje

Za vreme igre drzi L + A + B + X + Y i pritisni Dole da ti
pokaZe meni za varanje.

Rampage 2: Universal Tour

Varanje i promena likova

Opcija za varanje
Unesi "BVGGY" kao Sifru da otklju€as "Cheats" selekciju u
meniju za opcije.

Igraj kao George - "SM|4N",
Igraj kao Lizzie - "S4VRS".
Igraj kao Ralph - "LVPVS".
Igraj kao Myukus - "NOT3T".
Igraj kao dedatni Myukus - "BIG4L" da igra3 purpurnu verziju
Myukus-a sa savr§enim statusima.
Igraj kao Noob Myukus - "SRY3D" kao sifru.

B

Kome treba varanje na basketu?

Sifre za varanje
Na versus ekranu pritisni Turbo (X), Shoot (A), i Pass (B) da
promeni§ ikonice u vrhu ekrana. Brojevi na listi koja sledi

pokazuju koliko puta je pritisnuto svako dugme. Poito se |

ikonice promene pritisni D-pad u pokazanom pravcu da
otvori$ Sifru. Ako pravilno unesei fifru, videée$ naziv Sifre i
€uces zvuk. Na primer, da unese§ 1-2-3 Levo, pritisni Turbo,
Shoot(2), Pass(3), Levo. Napomena: Vise od jedne Sifre se
moZe aktivirati po svakoj igri.

Rezultat Sifra
Neograniéen turbo 3-1-2 Gore
Teren na plaZi 0-2-3 Levo
Uli¢ni teren 3-2-0 Levo
Igraj kao Dr. Atomic 5-4-4 Levo
Kucna uniforma 0-1-4 Desno
Izlazna uniforma 0-2-4 Desno
ABA lopta I-1-1 Desno
Bakini Sutevi 1-2-1 Levo
PokaZi % 3uta 0-1-1 Dole
PokaZi hotspotove 1-1-0 Dole
Bez goaltendinga 4-4-4 Levo
Bez faula* 2-2-2 Desno
Bez hotspotova™ 3-0-1 Gore
Velike glave 3-0-0 Desno
Tanke glave 3-3-0 Levo
Tanki igragi 5-4-3 Levo

*Podrazumeva dva igraéa.

LA ARRE EEE .

Fear Effect 2: Retro Héiii

Mala pomo¢ za Hanu i Rain

Mod za varanje
Uspesno zavrsi i snimi igru na bilo kojoj teZini igranja. Startuj

sekvenca. Poito Rain ode vide¢e$ mali control pad na left-
|| hand zidu, odmah posle promene ekrana. Otidi do tamo i
pojavice se "Use" opcija. Pritisni A. Unesi jednu od ponudenih
Sifara da aktivira$ odredenu funkciju za varanje:

Sva oruzja - "11692" na malom control pad-u.

Mod velikih glava - "10397" na malom control pad-u.

Fazoni i fore
| Flash Disc zagonetka (Rain)
80th Floor Buttons: 4, 3,
86th Floor Buttons: 4, 3,

2 b DS
2,B,D, A

Soba sa kompjuterima (Rain)
Desni kompjuter ¢ée se prebaciti na levi. Kad jednom resis levi
kompjuter, voda ¢e se povuéi i Hana ée moéi da nastavi dalje.

Desni Kompjuter

{ Crveni Kursor (Row I): Pritisni 2, 3, 4, 5, |, desni prekidac.
Plavi Kursor (Row 2): Pritisni 3, |, 4, 5, 2, desni prekidac.
Zuti Kursor (Row 3): Pritisni 4, 5, 1, 2, 3, desni prekidac,
. Levi Computer
| Pritiskaj dugmiée: 2, 5, 10, 13, -1, "OK".

f
o

- | Trepéuce plave i Zute Sipke (Hana)
| Ova puzla se nalazi u sobi sa dva radnika, posle uspednog

3 Sipke, 2 Sipke.

Zaklju€ana vrata - 3ifra (Hana)
Vidi Video B, zatim ukucaj "92572" - broj za dobijanje pristupa.

| Geometrijska slagalica (Rain)
Upotrebi D-pad da rukuje$ predmetom:
| Oblik I: Dole, Gore, Dole, Gore, Dole, Gore, Dole, Gore
Oblik 2: Gore, Dole, Gore, Dole, Gore, Dole, Gore, Dole
Oblik 3: Gore, Gore, Gore, Gore, Dole, Gore, Gore, Gore
Oblik 4: Dole, Dole, Gore, Dole, Dole, Dole, Gore, Dole
Oblik 5: Dole, Levo, Dole, Levo, Dole, Levo, Dole, Levo
QOblik 6: Dole, Desno, Gore, Levo, Dole, Gore, Dole, Gore

BeZanje od pacova (Hana)
Ne mozZe$ pobiti pacove jer ih ima puno. Zato idi pravo do
vrata. Kad po¢nu da ruse vrata pritisni da se okrenes za
180 stepeni. Brzo otréi do polomljenih merdevina na samom
pocetku sobe. Dobices Video A poito pacovi udu u hol.

.i. N im-.-m

novu igru sa snimljenog statusa i sacekaj da se zavri pocetna |

Neograni¢ena municija - "61 166" na malom control pad-u. |

beZanja od pacova i dobijanja Videa A. Pogledaj na panel sa |
| leve strane ekrana za soluciju. S leva na desno: 5 Sipki, 4 fipke, |

¥
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- | campaign mod, zatim izaberi

Sifre za izbor nivoa

| lzbor nivoa

Startuj igru bez memorijske kartice u drugom slotu. Selektu;
"Load Game" selekciju. Unesi
"PBH!H!P8P?H!" kao ifru da otkljuéa3 sve nivoe.

Sifra
4yh8h8pyp’h87
wyl8I8xgh?I8z
'yp5p57gh?p8z
czt5t5hrf’t8z
kzx5v5prf!x8z
sz75z5xrf!78z
6z25957rf178z
c6dvbvhsf9d9j
lkégvfrpsfog9j
s6kvjrxcfok9j

NInnIn I n
t Command And Conquer: Red Alert

Nivo

—_— =W 0O N0 hA W

Mapa, lova, pobeda, sifre ...

Sifre

Klikni na "Team" dugme u meniju sa O (ili bilo kojim dugme-
tom koje je odredeno za "Cancel") ili desnim tasterom misa.
'| Zatim pomeri pointer sa odredenih predmeta na tool baru i
pritisni O ("Cancel") ili desnim tasterom miga na svaki:

N instant pobeda - X, 00, O, O, A, O.
Nuklearni napad - O, X, O, A, O, A.

- | Parabomba - [, X, O, O, X, A.

| Chronoshift - A, O, O, 0, O, X.
{ Celamapa -0, A, O, X A, O

Novac -0, 0, O, X, A, O.

Zameni rudu gradanima - X, O, A, A, O, X.
Napomena: Ovaj kod moZe biti dostupan samo u multiplayer modu
kad je rafinerija napravljena.

Promeni rudu ili kristale u zlato - 1, O, O, X, O, O.

| Sovjetske Sifre SavezniZke 3ifre

Nivo  Sifra Nivo  Sifra
[ I7DUXFj6C I LZ9SE4HPN
VMBWOQ284 2 FGOWEUSOO
XN37MCCSO 3 ECSNAHTU
LHO6FZZQL 4 9BFVYZAZS
BUVV20LFF 5 P4XS4CZVC
AVYQIOYAS 6 FMNAESUO08
LZRJTMQAN 7 7XIQW4KQI
YQX4C9GFH 8 WPLAGLJ2G
| QESOBLED 9 4TNT8R)21
RKPOUOXJA 10 FZOZY7ZQA
CDLKYL7Q4 1 X9FZV)ZI
8T5GGDK25 12 S5RNHTXLRY
X5CDEOKNS 13 J7VEWVT09
14 OLHDAPYHL
15 |17LE3FDV

RALVVIREE

| Poverljivi trikovi

Izbor misije

| Uspedno zavrsi igru na bilo kojoj teZini igranja sa dobrim
| zavrietkom.

Another World opcija
Uspesno zavrsi sve trening nivoe u Agent Academy modu da
otklju¢as "Another World" opciju.

-| Bonus training nivoi

Uspesno zavr3i Another World mod da otklju¢a$ |2 dodatnih

01010101

- 8| trening nivoa u Agent Academy modu.

Nevidljivi rendzer

| Nevidljivost

Unesi "ROCKSTAR" kao ime.

_| Unesi $ifru kao ime u career modu:

"Invulnerability” opciju.

I(notkou.t Kings 2001

Zabranjeni udarci, drugi likovi ...

Boksuj kao Ashy Knucks - "KNUCKS".
Boksuj kao Barry Sanders - "SANDERS".

Boksuj kao Jason Giambi - "GIAMBI".
Boksuj kao Junior Seau - "SEAU".
Boksuj kao Owen Nolan - "NOLAN".

Boksuj kao Steve Francis - "FRANCIS".
Boksuj kao baby - "BABY".

Boksuj kao buldog - "BULLDOG".
Boksuj kao klovn - "CLOWN".
Boksuj kao kiklopi - "EYE".

Boksuj kao gorila - "GORE",

Pune mogucénosti u career modu - "100%".
"Signature" pokreti

Pritisni A + O da izvede$ bokserov "signature” pokret. Na
primer, pritisni A + O sa Tua i on ¢e izvesti svoj levi zamah

- | pustosenia.

Za vreme mecda drii + @@ i pritisni:
Ujedi protivnika za uvo - A + O + X + [.
Zabranjeni udarac glavom - A.

Zabranjeni nizak udarac - X,

Zabranjeni udarac u bubreg - O.
Nedozvoljen lakat - [J.

Nedozvoljen udarac - A + O + X + [.

UUUUT T}

4

Pauziraj igru i otvori
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Metal Slug X

1 Otklju¢ajte misije

Izaberi misiju
Uspesno zavrii arkadnu misiju da otkljuas izbor misije u
drugim modovima za misije.

H Chat mod

| pricate sa njom.
¥ ~ ~ -

e

Mission: Impossible
Omogucite nemoguce

Unesidifru za vreme "Load Game" i ne obracaj painju na "Bad
Password" poruku.
Tajna poruka programera - "TTOPFSECRETT"
Odgledaj sve FMV sekvence - "SEECOOLMOVIE"
Slow-motion mod - "IMTIREDTODAY"
Turbo mod - "GOOUTTAMYWAY"
Super skok - "BIONICJUMPER"

Iskljuéi Al - "SCAREDSTIFFF"

Sifre misija

Selektuj Combat School i dok se uéitava brzo pritiskaj [J dok |
se ne pojavi meni. Instruktor ¢e vas pitati da li hocete da |

1 Misija Ime Moguce Sifre
Ice hit
| Lundkvist Base
H 2 Subpen ABEM]JQLNVTPG
Recover NOC List
K Embassy Function OGLIESHVIRLL
- Warehouse OQRFFSITJMNI
S KGB HQ EHNJHSURW]MP
16 Security Hallway =~ GDPSISJOWUAN
g7 Sewage Control  GGHIHSJVWRML
18 Escape GQOFISKTLMAI
9 Escape (KGB HQ) IGCJMJMVMRBL
q 10 Fire Alarm IQDSNJNTOMCI
CIA Escape
d 11 Interrogation IJENMUNHONC]
g 12 Interrogation IMQPNHNKOSCM
13 Interrogation PBFROUOPPWDB
14 CIA Rooftop PMGKPUPKQSDM
15 Terminal Room  PJGNOUPHQND)
| 16 Rooftop Escape ~ KEJPPUPSRKEE
Mole Hunt
vl Station HDGGFPKQMOBC
18 Train Car IGILGPMLMYBO
19 Train Car HDGOFTKQMOBC
1 20 Train Roof IGIDGTMLMYBO
Ice Storm
21 Subpen NGHSMGQTXMGI
22 Tunnel MOEEO)GHVXJH
23 Mainland MKEHT)SSVV]D
24 Gunboat AFQMOJGPVTPG

= ¥i
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e
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' Mickey's Speedway USA

Menjaj lik, digitalni cajger ...

| Vozi kao Dewey

| Vozi kao Ludwig von Drake
Osvoji platinijumski kup na profesionalnoj teZini igranja u

- | teZini igranja.

[ | Osvoiji zlatni ili platinijumski kup u modu ogledala

| Pobedniéki krug

.| Washington, D.C. trke.

| Osvoiji zlatni ili platinijumski kup u prve tri trke na srednjoj
| tezini igranja.

| Mrsavi trkaci

| Pritisni A kad se trece svetlo promeni za vreme probnog [#
odbrojavanja.

Osvoji zlatni kup u prva tri kruga na amaterskoj teZini igranja '
da otkljucas Dewey-a.

Vozi kao Louie
Osvoji zlatni kup u prva tri kruga na srednjoj tezini igranja da
otkljuéas Louie-a. ¥

Frantic Finale krugu da otklju¢ad Ludwig von Drake
(Professor).

Osvoji zlatni kup u prva tri kruga na profesionalnoj teini
igranja da otklju¢a¥ Yellowstone, Everglades, Malibu i

Frantic Finale trka
Sakupi sva Cetiri dela trkackog automobila da otkljucas Frantic
Finale trku.

Rainbow Goo

Osvoiji zlatni ili platinijumski kup u prve tri trke na amaterskoj

Heckle dugme

Neograni¢ena ponavljanja
Osvoiji zlatni ili platinijumski kup u prve tri trke na profesio-
nalnoj teZini igranja.

Negative novcici
Osvoji zlatni ili platinijumski kup u modu ogledala u
Traffic Troubles krugu.

Digitalni brzinomer

u Motorway Mania krugu.

Osvoji zlatni ili platinijumski kup u modu
ogledala u Freeway Phobia krugu.
Onemoguci boost pads

Osvaji zlatni ili platinijumski kup u modu
ogledala u Victory Vehicles krugu.

Jukebox
Osvoji zlatni ili platinijumski kup u modu ogledala u Frantic
Finale krugu.

Brzi start

FEEWEY




*| Vise mogucih zavrietaka

Mini-igra
d U glavnom meniju posvetli "Options" selekciju i pritisni A + X
da poéne mini-igra.

' Power Rangers: Lightsheed Rescue

| Multi zavrseci

Postoji ukupno tri zavretka u igri. Jedan ako snima$ sve dru-
gare, drugi za snimanje samo jednog i tredi za snimanje bez i
jednog drugara.

E Moéni trikovi za moéne rendzere

Igraj kao Titanium Ranger
Unesi "ULTIMATE" kao Sifru. Ili, spasi Titanium Ranger na
| nivou 7, zatim dovrii ostatak igre. Sacekaj kredite da finiiras
{ i snimi$ igru. UCitaj snimljenu igru pa startuj novu igru i

4| Titanium Ranger ce biti otklju¢an. Napomena: Igra se mora
| igrati u modu za jednog igra¢a da bi se doslo do sedmog nivoa.

Eriko u svom donjem vesu
Startuj igru i ne spasavaj nikoga. Eriko ¢e gubiti sve vise odeée
sa svakim izgubljenim drugarom. Vremenom ¢es$ sti¢i do 6.
nivoa, Eriko ¢e na sebi imati samo svoj donji ves.
: S | Izbor nivoa - "OMEGA".
5 .| Neograniéeno nastavaka - "FOREVER".
Crazy Taxi 2 £ Neograniteni zivoti - "MMORTAL".

: ~—| Neograni¢ena energija - "D4B7EI1 09G7".

Neograniceni RPE pokreti - "N7F6U2A5A 1",
Sve galerije - "SHOWCASE".

dl Jo¥ ludi taksi

| Pokazivaé strelica
U meniju za izbor likova drzi Start i pritisni A. Ako pravilno
uneses $ifru pojaviée se "No Arrows" poruka u donjem levom
uglu. ¢

Black And White

% Neograni¢ena hrana, &arolije ...

| Indicator destinacije
U meniju za izbor likova drzi Y i drzi A. Ako pravilno unese$
Sifru pojavice se "No Destination Mark" poruka u donjem
levom uglu.

| Imena po Zelji

| Napomena: Ovaj naéin zahteva promenu fajla igre; kreiraj
kopiju glavnog fajla. Upotrebi text editor da izmeni3
! "names.txt" fajl u folderu igre. MoZe$ menjati postoje¢a imena

Experf mo.d 2 ot 0T - - fajlu kako Zelis. Bilo kako bilo, broj imena u fajlu mora da se
U meniju za izbor likova drZi Start + Y i pritisni A. Ako pravil- E poklapa sa brojem kaji pige u prvoj liniji.

| no uneses 3ifru pojavice se re¢ "Expert" u donjem levom uglu. [
Ni stop ni indikatori strelice se ne¢e pojaviti u ovom modu.

Neograni¢ena hrana i drveée

Aktiviraj Food ili Wood Miracle. Zatim, drzi Hand preko ulaza
| u seloili radionicu i brzo pritiskaj desni taster mi$a. Ako uradi$
* | kako treba, velika koli€¢ina hrane ili drveéa stvorie se za
{ veoma malo "mane".

Alternate display
Za vreme igre pritisni B na kontroleru tri na prikaz iz per-
spektive prvog lica. Pritisni Y na kontroleru tri da promeni§ |
| ugao kamere. Pritisni X da vidi§ brzinometar. Pritisni A da |

resetujes prikaz. Pritisni L da promeni$ boju strele. NeograniZene vodene Zarolije

| Upotrebi slede¢i trik da dobije$ neograniéene Water Miracles
Oko Apple mape E na prvom nivou. Na mestu gde se dobija prva srebrna medal-

Uspeno zavrsi prvi deo mini-igara (5-1 do 5-5) u Crazy | & ja, skroluj na prvu zemlju. Posle toga i lupaj u stenu, dok se ne
Pyramid modu da otklju¢as Around Apple map. a pretvori u Water Miracle.

Mala Apple mapa i
Uspesno zavrsi drugi deo mini-igara (4-1 do 4-4) u Crazy
Pyramid modu da otklju¢ad Small Apple mapu.

------ | Dodatno vreme
Drzi [Alt] i pritisni | da uspori§ vreme ili drZi [Alt] i pritisni 2

da ubrzad vreme.

| Guraj bajk
4 Uspesno zavriie tre¢i deo mini-igara (3-1 do 3-3) u Crazy |
| Pyramid modu da otklju¢a$ guranje bajka.

Smesne otisci
1 Setuj sistem na |. April i poéni igru. Tvoj lik ée sada ostavljati
smesne otiske po zemlji.

Original likovi
UspeSno zavrii Sesti deo mini-igara (S5-S) u Crazy Pyramid
modu da otkljucas sva cetri originalna lika (Axel, Gena, B.D.

| Vrtoglava zloca
Startuj tutorial i saéekaj svoju savest da prestane da misli. Brzo
pomeraj mifa u krug i tvoja zloslutna glava ¢e verovatno

| Joe, Gus) iz prvog Crazy Taxi-ja. poteti da se vrti.
- - $>r-z2:7 @
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~; The Mummy Returns

| Sifre nivoa Giants: Citizen Kabuto
Nivo Sifra
| 7IP 4KW =
2 8K3 71) Puna energija, kompletna mapa ...
3 P3C 664
4 CXS ONO Original Sea Reapers
5 INO FIN | Da igras original, necenzurisanu verziju Sea Reapers-a, unesi
6 7B4 L6S "bin" folder u folder igre. Prebaci "arpfix.gzp" fajl u drugi fold-
7 814 8W4 er. Da vrati$ igru u normalu, jednostavno vrati fajl na n]egovo
8 TNM N5Q ~ | prvobitno mesto.
9 HTS 0ZX :
10 IRD 10V . Sifre za varanje
i Té64 |5P ‘| Za vreme igre pritisni T ili Y, zatim ukucaj jednu od sledecih

Sifara da aktivira$ odredenu $ifru za varanje:

' Syphon Filter 2 REZULTAT SIFRA

Brza konstrukeija baze* basegoveryfast

5 A 3 Puna energija za bazu™* basefilleru
: Ukl’lIE'vanle moda za eksperte Puno zdravlje p!easehealﬁwe I 1

| Cela mapa mapshowitall v e

| Expert mod Neograni¢ena mana ineedspells

| Na naslovnom ekranu posvetli "One Player" opciju. Zatim dri Brza prodavnica poklona*  gimmegifts

1 Gore + + BB + Select + O + O i pritisni X. Brza party kuéa* itsmyparty
g . Izbor nivoa allmissionsaregoodtogo

B Izbor misije | Maximum Smarty populacija* basepopulate

| Uspesno zavrsi igru na normalnoj teZini igranja da otkljuéa$ | | Vidi frame rate fr

| opciju za biranje nivoa.

A

*: Ove $ifre rade samo u misijama u glavnoj zgradi.

8T} U PRODAJI JE

B 7RIk BROJ 2 Voo
_ » na 150 strana s
- 100 SONY

- 50 DREAMCAST RESIDENT EVIL VERONICA

PORUDZBINE NA TELEFONE
| 011/400-845, 4889-042 3%

URBAN CHAOS

RESIDENT EVIL NEMESIS
Ako Zelite da menjate vase igre, kon-

zole ili dodatke, mali oglasi su za vas
besplatni. Oni koji Zzele da nesto kupe,
prodaju ili iznajmljuju, mogu se obratiti
marketingu éasopisa “Bonus”!

Menjam PSX + 20 komada VERBATIM CD-ova
+ 17 komada NO NAME + memokartica 15
blok + 2-kontrolera za SEGU DC.

Bogdan, Kula - 063/543-793

Menjam nov FERARI volan (SONY) za polovan
GAMEBOY COLOR sa bar jednim ketridzom!
Dejan 022/ 423-161

Menjam original CD za Segu Dreamcast,
ketridze za Nitendo 64 i DVD filmove!
Miroslav 063/838-4134
Hitno menjam 9 od 12 ponudenih CD-ova za
Final Fantasy 7 i 8 (dajem 5 diskova za FF8 i 4
za FF7): Nudim “Eternal Eyes", "RPG Maker",
*Chrono Cross (2cd)”, "Colin mcRae rally 2.0",
“Syphon Filter 2 (2cd)”, "Fighting Force 2°,

"Medal of Honor 2: Underground”, "Hog of
War", "London Racer", i Demo Disk sa 9
igara.. Hitno!!

Nenad 063/308-131

Menjam neku kombinaciju (dve ili vie po
dogovoru) sledecih stvari:
-SEGA DREAMCAST (nov)
-1 kom. SONY ONE sa 2 dzojstika (nov)
-2 kom. SONY ONE (polovan)
-1 kom. TV AKIRA sa TELETEKSTOM
ZA SONY 2111
Mladen, Boban 018/23-413; 064/1418-217
Menjam 5-10 diskova za PS, za prvi broj
Bonusal
- 5 diskova za srednje ofuvan
-10 diskova za dobro ocuvan
Slada 063/8173-844
Menjam diskove za PC i SONY!
Predrag 011/397-0838

bous—53)




Uro$§ Tomi¢
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Urosa vise nema. Ni sam ne mogu da verujem da je neko koga sam drZao k'o malo vode na dlanu, mogao
tako nesto da ucini: da nas orobi, da proba atentat na moju malenkost, da nam okrene leda, da nas izne-
veri... Jos sada se secam njegovog blagoteleceg pijanog pogleda, krezavog osmeha i skrbavog stasa... Eh,
Urose, Urose, $ta ti je to trebalo ?

Nedavno sam primio ¢udnu posiljku koja je na sebi ponosno nosila markicu jedne daleke zemlje - Papue i
Nove Gvineje. Rukopis mi je bio nekako poznat, a kako i ne bi kad je malo ljudi sa gihtom koji mogu da
drze olovku, a kamoli da pisu. Moje sumnje su se obistinile kada sam otvorio pismo. Urogevo je... Du-
£o sam odbijao da ga i pogledam, ali su me saradnici nagovorili na to. Odmah mi se vratilo sve: nje-
gova vecita kasnjenja, nebrojeni arsenal opravdanja, potere policije za njim, éesta pijanstva, tuce sa
redarima.. Nekako sam sebe naterao da procitam pismo, i odmah mi se javila dilema: da li da nje-
govu sadrZinu sacuvam samo za sebe ili podelim sa vama? Ipak, evo ga pismo u celosti pa sami pro-

cenite ...

26U...

Sedeo sam ispred kompjutera, pisao i razmisljao, posmatrao
kako se dim cigarete izvija i plijeSe na moje o¢i, ispijao hladan
napitak koji je trebao da me povrati. Napolju je vladala jara
iako je prosla ponog, sigurno preko trideset stepeni. Nakon
Sto sam popalio dva ventilatora, jo3 uvek nezadovoljan tem-
peraturom, pomisliao sam da odem do kujne i doteglim
frizider, a zatim Sirom otvorim njegova vrata i klimatizujem
prostoriju, ali sam shvatio da bi izbudio celokupnu familiju,
koja bi me odstrelila jer je budim (a mucenici jedva zaspase)...
Kako je samo dosadno, ali moram da piem, a i dok pisem,
kompjuter obraduje neke podatke. Prijavio sam se za una-
predeni SETI (Search for Extra Terrestrial Intelligence) pro-
gram, pa mi sa jednog sajta konstantno 3alju podatke koje
treba proveriti, a ako moj kompjuter pronade neku anomali-
ju koja potvrduje postojanje vanzemaljaca, moZda me i pot-
pisu u zahvalnice... moj doprinos civilizaciji.

Odjednom me je nesto prenulo, mora da sam bio zadremao.
Ne, ne mogu da verujem, globalna pretraga je zavriena, a
koliko mi se €ini, kompjuter ne bi ovako listao podatke na
normalnom sajtu. Auh, koji je ovo string... nisam valjda stvar-
no tamo gde mislim da jesam?!? *Ding-Dong*

Lele, umalo srce da mi stane, ko li je u tri izjutra, a i ovo mo-
ra da je neka patka, nisam ja tako opasan igra¢ da tek tako
upadnem na Pentagonov sajt...

Otvorio sam vrata i ugledao prelepu devojku, koja je na le-
vom ramenu imala istetoviranog belog zeku. Crna kratka ko-
sa joj je dopirala do vrata, a na ofima je imala velike naocare,
koje su sakrivale njene smede o¢i. Osetio sam neito ¢éudno
gledajuci njeno lice, kao da mi je odnegde vec bila poznata.
- Podi sa mnom ako Zeli$ da ostanes Ziv, nemamo mnogo
vremena. Upravo si probio zastitu sajtu i ONI su vec krenu-
li po tebe...

Znao sam da govori istinu, ni sam ne znam

kako. Posao sam za njom i u3ao u veli-
ku crnu limuzinu...

- Je li snajo, ko sponzoride ovo bek-
stvo? Ne imadem ja ke3a da placam
besna kola.

- Kako bre nemas, placaju li tebe u
onoj izdajni¢koj redakciji?

- Ma, placaju me, al’ kaki sam ja,
sve sam pare spisk'o kod Jocu u
disko(nt).

brate, u kom si fazonu?

Zatamnjena stakla su me zastitila od radoznalih pogleda ljudi
odevenih u crno, naoruzanih do zuba, koji su o¢igledno ne-
kog trazili. Pored toga $to su mi bili ekstremno poznati, shva-
tio sam da traze ba3 mene, ali kako je moguce da znaju gde
stanujem? Mora da im je neko dojavio...

- Ni manje ni vise, no onaj kome najvise verujes - rekla je le-
potica, ofigledno sposobnija no $to sam pomisljao, razumni-
ja i inteligentnija od vecine Zzemskinja koje sam imao prilike
da upoznam. Kako li samo zna... - Zato $to ti ¢itam misli.

- A sta ja sad da radim?- upitao sam nekako potidteno, shva-
tajuci da me je “procitala” i malopre, kada sam je ugledao,
neshvatajuci kako me nije iznabadala osecajuci kako iz mene
izviru prljave i pogane insinuacije na racun nje, seksa i uza-
jamne masturbacije.

- Da se branis i da prestanes da me atakujes perverznim mi-
slima - iako sam poslata da te zastitim, dovodis me u isku-
Senje da te posaljem na odeljenje maksilo-facijalne hirurgi-
je. Zar ne primecuje$ ko su ta dvojca u crnom?

Tek tada, kada sam malo bolje pogledao, shvatio sam da se
radi o mom velikom prijatelju i njegovom rodenom bratu.
Sledece $to sam zacuo je bila konstatacija - Agenti Wolf su
dosli po tebe, jos uvek mislis da su ti drugari? Sta ti mislis o
tome?

- Mislim da sam konacno skontao zasto toliko polazu na lek-
turisanje mojih tekstova. U zadnje vreme mi ne daju da se
slobodno izrazim, sve mi tekstove upropastise... - rekoh ja sa
neograni¢enom tugom u glasu i bolom u dusi, - sada shva-
tam zaSto me vide ne vole - TO VISE NISU ONI!I

- U pravu si, to je neka visa, demonska sila koja se trudi da
te lisi slobodne volje, duha i ogromne kolic¢ine novca. Ja sam
poslata sa visih instanci da ti pomognem. Moras da izades iz
ovog sveta i nades tri predmeta koji ce ti pomoci da ih po-
vratis u normalu...

IMROSSBIE

Usao sam u malu stracaru, memljivog mirisa, ispljuvanog po-
da i zagledao se u osoblje. To je jedan poseban primerak
spodobe, u nas igraca prepoznatljiv kao “pripiti
prodavac Zetona", sumnjivog obrazovanja,
sumnijivijeg izgleda i nesumnjivo najprlja-
vije majice na bretele, niz koju
se slivalo nesto §to podseca na
ekto-plazmu, tamno Zute boje,
zelene nijanse, turobnog miri-
sa. Posto mi takvi primerci ni-
su strani, duboko sam udah-
nuo vazduh, pritréao, bacio



_pare na pulti rekao, a bez da sam na nos disao (iz bezbedonosnih raz-
loga): “Evo para, daj Zetone...", a zatim odstupio par koraka u nazad,
jer su ipak Supljine na licu i te€nost koja iz njih prska glavni uzo¢nik ka-
pljicnih infekcija i terminalnih bolesti (ebola, Zuta kuga, TBC, lepra...).
Matori je otvorio levo oko (ono sa manjom koli¢cinom krmelja, koje je
bilo lake otvoriti), blago zamuceno... A, ha! Mutno mu je oko, mora
da je leglo malo Loze ili Vinjaka, a moZda je vezbao skok s’ Vodkom
(obozavam sportiste). Oblak se 3iri iz njegovih usta, sauvaj me BozZe,
dibri kao da mu je nedto upuzalo u usta i tamo LIPSALO. Dohvatio
se zetonjere i izvadio par Zetona, otkrivajuéi dugacke, crno-Zute nok-
te (soko pilicar se moze pohvaliti istim), delimi¢no izgrizene, mesti-
mi¢no predugatke (u predelu malog prsta, mozda pomocu njih isko-
pava kajmak iz uiju). Kolika koli¢ina crnog ispod noktiju, moZda bi
neko trebao da ga uputi da se zemlja rilja lopatom ili krampom, a ne
rukama - nije higijeni¢no. Bacio ih je na pult (Zetone, a ne pilice), za-
hrkljao je i zakrkljao, skidajuci surogat alkohola sa Zdrela i mahovinu
sa zuba, a zatim ispljunuo na pod zelenu bukagiju, koja je vi3e li¢ila na
krepalog gremlina nego na pluénu alveolu bez koje je upravo ostao.
Spopalo me gnusanje, ovaj svet je daleko prijaviji od onog na koji sam
navikao. Ko bi rekao da simulacija Zivota moze da bude tako realna...
Kada bude$ u3ao u prvi nivo, shvatices 3ta ti je cilj, prepoznaces pred-
met koji mora$ da uzmes, ne birajuci nacin i sredstva. Zapamti - ovo
je sve izvan granica realnosti - $ta god uradio, lose ili dobro, nece me-
njati tvoj realni Zivot. Sada podi i ispuni svoju misiju... - jo$ uvek su
mi u glavi odzvanjale reéi lepotice sa belim zekom na ramenu. Olov-
na cev - odmah sam je prepoznao po nacinu na koji se caklila medu
inventarom. Znadi to je ono 3to mi treba, to je ono 3to treba da lapim
ne birajuéi nacina.

da PORAZGOVARAMO po jednu...

- MoZe mali, al’ samo ako ti placas RAZGOVOR.

Otréao sam do lokalnog bircuza i doneo po’ gajbe - Cisto da se razma-
lerisem. Otvorim ja jedno, otvori on, pa poéne da prica o starim vre-
menima, pa otvori jo3 jedno podrigujudi, a ja se zahvalim Bogu na ma-
lom rastu, koji me je spasao oblaka toksi¢nih izduva koji su se Sirili iz
pravca glabavih usta. Ako niSta, sad makar znam ko je posluzio Mag-
nusu i Bunkeru kao inspiracija za Superhika. “Razgovaramo” mi tako
po pivi, a vidim, ve¢ mu se prikunjalo od silnog razgovora sa flaom,
mislim se - Da otpikam jednu-dve igre dok se matori ne zakunja. Evo
ga, vec zeva pustajuéi gasove na sve strane, cese se zadovoljno po
maljavom stomaku koji se preliva iz pantalona. Gotov je... a i olovna
cev je moja. E

Iza3ao sam napolje, svestan da se moj prvi zadatak uspesno zavrsio,
testiran sam na najgori mogudi nacin, ali sam izdrzao. Sta li je sad na
redu?

Podigao sam glavu i shvatio da se nalazim ispred Sume. Kada primetis
da se scenografija nekontrolisano i nerealno menja, shvatices da si na
sledecem nivou. Samo nastavi i niSta nemoj da se brines.

Sunjam se ja tako $umom, ne 3umim ni nogama, a kamoli bilo ¢im
drugim, te se posle odredenog vremena prenem. Vidim, svetluca nes-
to iz zbuna, a zeleni se kao da je vanzemaljac. Setim se ja misterioznih
krugova koji se u zadnje vreme pojavljuju kod nas, pa pomislim - Ovo
mora da je neki alien, goleme mu oti - buljave i crne, a uzelenela mu
«o7a, kao u mog strikana kada se zapije, pa potne da bljuje. Treba
nesto njegovo da maznem, samo moram da uspostavim komunikaci-

- Cale, golema bre ova vrucina - ‘si raspoloZen

ju izmedu mene
i njega...

- Ja sam Uros,
pi¥em za BO-
NUS i svako-
dnevno pra-
tim Dosije X.
Zbunjeno trep-
¢e, mora da me
nije najbolje raz-
umeo...

- Ja sam Uros,
pisem za BO-
NUS i svako-
dnevno pratim
Dosije X.

Ne mrda, samo me gleda svojim o¢ima, velikim poput sarme i trepce
u neverici...

- Ja sam Uros, pisem za BONUS i svakodnevno pratim Dosije-X...

- Ja sam Sumar, sada vrsim veliku nuZdu, a kasnije cu da te izlopatam
motikom!

Zacakli se ona motika, i ja tek tu shvatim da se to presijavalo i da mi
BAS to treba.

Prihvatim motiku kojom je vitlao iz Zbuna, trgnem i vidim da se uhva-
tio za nju k'o pijan za plot, te se potpomognem stopalom, razmesta-
juci ga na (umarovo) lice, vukuéi rukom i potiskujuci stopalom. Zajeca
“nuznik” uronivii u plodove minulog rada i pusti motiku da se pridrzi
(za pantalone), pa izlete i pojuri za mnom. Ja podbrusio pete, letim
poput taneta ka izlazu iz Sume, vidim svetlucaju vrata u praznom pro-
storu.

Ako se desi da si ispunio misiju, a da se jo3 uvek nalazi u neposred-
noj opasnosti, potrazi vrata koja ¢e te odneti u sigurnost.

Vidim odn’o vrag 3alu, lete 3isarke prema meni neverovatnom brzi-
nom, a sumar (onako zamackan) tré k'o Ben Dzonson pre doping
kontrole. Misli da moze da sustigne staroga playera, al' nece da moze!
U zadnjem momentu sam uskoéio u lift, ne znajudi 3ta ce sledece da
se dogodi.

Wilcommengin
MESana

Ulica, jara, nigde Zive due, samo jedan lik koji stoji ispred mesare i
$ugka sebi u bradu... Ne3to se cakli, moram da vidim 5ta je to.
- Pomoz’ bog kumasine, ta se radi?

- Evo (‘vize, ‘vize...) nidta, stojim i valjam ('vize, 'vize...).

- A Sta imades, pobratime?

- Mestimiéno ‘vize, a delimi¢no - $ta ti treba!

- Pa trebalo bi mi... §ta ti je to u dZepu? To $to se tako lepo cakli...

- Aaaaa, pa to je kuka.

- E, BAS mi to treba! Posto kosta?

- Eeeeee, vezano za kuku - imas kvaku. Kuku ne valjam, nju samo
dZoram i to za Skembe. Zavadio sam se sa ovim mesarom i uzeo mu
kuku dok mi ne da skembe. Tko na

noge donese “ckembe”, u ru-
ke dobi’ kuku...

Odmah sam u$ao unutra i
ugledao simpaticnog
Zoveculjka golemog
trbuha, podvaljka
i osmeha. Do-
bricina neka,
vidi mu se u
osmehu.
Da probam
ja na finja-
ka...
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- Dobar dan kume, mogu li nedto da te
zamolim?

- Kako ne “zemo", samo upitaj...- rece

dobricina.

- Ma, meni samo treba jedno $kembe.
- Za Milivoja preprodavca deviza?

- Jasta, brate. Ima kuku koja me-
ni treba, a daje je samo za porci-
ju skembi.

- Ajde, eve ti, ‘al i jo3 nesto
pride. Slavice, AVALE parce
kobasice!!! Eve ti moje dimlje-

ne kobasice, samo jer si bio
iskren.

- A $ta bi bilo da nisam bio

iskren?- priupitah sav u

zbunu.

- Ma, eno ceo izlog onijeh

3to su pokusali da preva-

re...

Istréao sam u nameri da
na'ranim Milivoja sa ¢kem-
be, preuzmem kuku i nasta-
vim do ispunjenja cilja. Ne lez'

Vraze, otudio mi Milivoje ¢kembe, a bez

_ da mi kuku predade. Potréim ja nizvodno ulicom za njim, poku3a on
levo, vide da ga prestizem, pa oplete desno, kad ono, udari ga auto-
bus marke “Strela-Valjevo"”, sa vremenom dolaska u pola petnaest i

devetnaest i na mrtvo ga umrtvi.

Stanem ja iznad njegove ljesine, pogledam ga setno i kaZzem:

- Eeeee, Milivoje, crni Milivoje, ckembe imas - liénu kartu nemas - te
uzmem kuku i pobegnem u obliznji partal, koji je vodio sa ovog nivoa.

CRIIOG

Mili BoZe, cuda velikoga,

Kad se diZze KUKA i MOTIKA.
Nista peting, nista erotika,

No utepah Glavnoga Urednika
Nekadasnjeg pobratima moga...
Te ugrabih SIPKU od olova

Da opljackam redakciju lasno,
Lomeci katanac poluglasno.

Te opsovah ja u tami masno
Kada videh kol'ka je tu lova!
Jali grmi, jal' se zemlja trese,
Jali bije more o mramorje?

Niti grmi, nit’ se zemlja trese,
Niti bije more o mramorje...

Vec se smeju koke oko BAJE,
Pune je para pa sve skidaju gaje.
Posle pljacke odoh na primorje!8
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Kruela DeVil se vratila! Ali, sada potpuno dru-
gatija, izmenjenog izgleda, pogleda i uma! Uma,
koji je bio tretitan specijalnom tehnikom doktora
Pavlova. Odbacivii svoje zle namere i davolske
ideje, Kruela je ¢ak zavo-
lela pse. U to je naravno
tesko poverovati, ali 3ta
je drugo ostalo njenoj
vernoj kreatorki Chloe
nego da pocne da se na-
vikava na gazdaricu u
novom izdanju. Ipak, bilo
je samo pitanje vremena
kada ce se Kruela vratiti
na svoj put zla i pakla.
Ovo ponovo daje 3ansu
Glen Close da se iskaze u
svojoj fenomenalnoj ulo-
zi koju je tako dobro od-
radila u prvom delu i da naravno unese
u ovaj nastavak malo uzbudenja. Ovog puta ima
novog pomocnika po zlu (Gerard Depardeau), ko-
ji joj pomaze u ostvarivanju njenih genijalno-mon-
struoznih zamisli.

| pored svega toga ne moZe se re¢i da je ovo
ostvarenje izmamilo nesto preterano pozitivnih
kritika i da je donelo nista novo. Ali, iz Disney-ja su
verovatno mislili da ako je prvi deo tako dobro
prosao u svakom pogledu, a narocito finansijskom,
da ce i drugi. Ostaje €injenica da su dalmatinci na-
pravili mnogo bolje uloge nego ljudski likovi.
Ocigledno su imali odliéne trenere.@

X

Posto su joj muza ubili "na njene oci" Betty je skre-
nula. Pod utiskom svoje omiljene sapunske opere
"A Reason To Love" i njenog glavnog glumca Dr.
Davida Ravella (Greg Kinnear), utuvila je sebi u
glavu da je njegova davno
izgubljena verenica i posla
u potragu za njim ¢ak u
Kaliforniju. Film nije pot-
puna komedija kao sto je
bilo oéekivano, ali ima
dosta komicnih scena
koje se provliace kroz
film. Zvuk je u Dolby Di-
gital 5.1 tehnici, ali je
vec¢ina dijaloga ostala
mono u potpunosti.
Pored Betty (Renee
Zellweger) uloge tu-
mace i Charlie (Mor-
gan Freeman) i Wesley
(Chris Rock). Njih dvojica su se odliéno poka-
zali u ulogama placenih ubica. "Nurse Betty" ima
dobre performanse i odli¢an dijalog, a i sam film je
| veoma dobar (mozda ne za svakog), ali ipak ostaje

CHAIS

GRED
s RENEE NEAR
woRGAN  (Clegen ROCK

FREEM.

.

@a sami proverite!d -

RED PLANET

Na Zemlji vise nema mesta, ljudi su posli u potragu
za novim domom i nasli ga na - Marsu! Bilo je do-
sta polemike, pa ¢ak i takmicenja oko ove pri¢e u
poslednje vreme u Holivudu. Snimljena su dva fil-
ma o asteroidima, dva o
vulkanima i dva o Mar-
su. Ocigledno da nam
ova simpati¢na crvena
planeta zbog necega pri-
vla¢i paZnju, tako da je
radnja ovog filma smes-
tena u 2025. godinu ka-
da je wvelika vecina
¢ovecansta odlucila da se
ukotvi ba¥ na njoj!
Medutim, nesto je krenu-
lo naopako i grupa od 3est
ljudi je krenula u izvidnicu.
Komandant Kate Bowman
(Carrie-Ann Moss), ko-pilot Ted

Santen (Benjamin Bratt), Robby Gallagher (Val Kil-
mer), Bud Chantillas (Terence Stamp), Chip Petten-
gill (Simon Baker) i Dr. Quinn Burchenal (Tom Size-
more). Posle nekoliko scena na svemirskom brodu
u kojima se upoznajete sa likovima, konac¢no dola-
zi do razvijanja neke akcije. Dolazi do ostecenja
broda i posada pada na Mars i naravno saznaje da
Qije sama na planeti...d il

SPALE COWBOYS

Cetiri stara ¢udaka koji su napustili "svemirski pro-
gram" pre 40 godina, vracaju se da pripreme veo-
ma brzo misiju spasavanja vaznog satelita, koji ce
biti unidten ako ga ne vrate u orbitu na vreme.
NASA je angaZovala Frenka za

ovaj zadatak, a njegov je-
dini uslov da ode u sve-
mir i redi problem je da sa
sobom povede svoj stari
dobro oprobani tim.
Odli¢na rezija i uloga
Clint Eastwooda koji
igra Frank Corvina, kao
i njegovih kolega:
Hawk Hawkins
(Tommy Lee Jones),
Tom Sullivan (James
Garner) i Jerry O'Nell
(Donald Sutherland).
Odli¢an scenario na-
pisali su Ken Kaufman

i Howard Klausner i stvorili 4

unikatna glavna lika. Film je sastavljen iz dve celi-
ne: prva je u duhu dobre komedije, a druga je ak-
ciona drama sme3tena u svemiru. Nemojte propu-
stiti da vidite ove stare dobre glumce kako zajedno
\rade u ovom odli¢nom filmskom ostvarenju!@ 7




(Ukoliko ste se zaglavili u nekoj )
igri, ili ne znate kako dalje, po-
faljite nam pismo ili e-mail, a mi
¢éemo ga objaviti. Takode, ako
znate odgovor i moZete da po-
mognete saigraéu u nevolji, uéi-
nicete plemenito delo. Pitanja
se postavljaju iskljuéivo pismom
ili mail-om.

NIKAKO | NIPOSTO
REDAKCIJI TELEFONOM !
Ako ne objavimo vase pismo, ne
ljutite se, budite strpljivi i pro-
verite sledeci broj (osim ako je
stiglo vise istih odgovora na

\_jedno pitanje). L)

RESIiDeNnt Evil 2

=l Potrebna mi je pomo¢ za igricu

“Resident Evil 2”. Ako neko zna Sifru
za sef u policijskoj stanici na pocetku
igre!

Fox Molder

TOMB RAIDER V

>=J &ta treba da se uradi posle po-

vlaéenja lanca tj. pokretanja zup&ani-

ka u drugom nivou Tomb Raider 5.

Toliko od valeg vernog &itaoca
Marka BlaZi¢a, Beograd

BETMEN i ReEBiN

= Imam jedno pitanje za sve koji

znaju odgovor... U igrici Betmen i
Robin, kada na poéetku vozi¥ pojavi
se refenica koja oznaéava da idem u
muzej. Ja spasim jedan dijamant od
g. Ledenog i §ta onda?!

Panteli¢ Nenad, Herceg Novi

RED AlERT

&1 Gde si Bonuse ¢asopisu najbolji.

Hteo bih da zahvalim Predragu M. i Na-
dezdi K. Pomogao bih Terzi¢c Gvozdenu u
igri “Red Alert”. U toku igre pritisned A i
na O upisujes ifre (odnosno pritisnes ta-
mo gde su ispisani O X O A ne znam
taéan redosled). Novac - L L8O A
O Nuklearka - O, X, O, A, O, A, Za-
vriennivo- X, 0,0, O, A, O

Spasi¢ Danijel iz Panceva

ViS€ eDGeveRa

&= Cao, opet ja!

Ko bi drugi nego humanko Peda. Dosadan
sam, znam ali 3ta mogu! Volim da po-
mazem! Vojkan “In Cold Blood". da zna$
Vojkane i ja sam se tu patio i provodio ko
bos po trnju i zato ti najtoplije prepo-
ruéujem da uradi$ ovo: Vrati se na glavni
meni drzi i pritisni A, A, X, X. Pogni
igru, pauziraj i aktiviraj novi meni Sifara.

Odgovor za Vasilié Miroslava i 3ifre za
Worms.

Novo orugje: Pritisni X+[] osam puta na
ekranu WEAPON OPTIONS. Dobices ba-
nane, ovce i mini pistolj.

Neograni¢eno banana: Na ekranu
Weapons options pritisni dole, desno, X,

bolus

BB R o W o, ] e

Boks mec: Pocni sa pesni¢enjem, brzo pri-
tisni i drzi O pa pritsni GI), M, O i
pocece mec u kome ced protivnika modi
da pobedi§ pesnicama i loptama.

Odgovor za Janjié Ivana za Tomb Raider 4:
Kada ubije$ viteza uzmi njegov dijamant.
Vrati se do staklenih vrata sa prorezom,
stavi dijamant i udi u sobu koja se otvorila.
Povuci lanac samo jednom. Vrati se na me-
sto gde si se popeo na stub. Sidi dole i po-
kupi zvezde sa srednjeg. Udi na desna vra-
ta i prodi lance i dodi do sobe sa zamkom
na podu. Otvori zamku i udi. Plivaj do vra-
ta koja si otvorio kadasi povukao lanac.
Prodi i pokupi jo$ dve zvezde, i to je to.
Za uzvrat bih Zeleo da znam: Kako
da pronadem Kristinu u Nuclear
Down-u? Ubijem Borisa i udem u 4.
vagon. Preko radija saznam da se ona
nalazi na drugom spratu. Kad ja ta-
mo i cvrc - zakljué¢ano. Podem ja u
treci vagon i tamo zakljuéano. Gde se
nalaze kartice za to? Takode za koji
davo sluZi onaj crveno-zeleni ip?
Vas verni ¢italac Peda Majusevic

SYPHON FILTER 2

3 Pozdrav svima,

Odgovor za Miloga Saviéa za SYPHON FIL-
TER 2. U trenutku kada Chance izade pred
teroriste tu sacekaj da oni dodu po njega.
Oni ¢e biti na tvojoj levoj strani, ali ti ne
sme3 da pucas (ni na njih, niti bilo gde). idi
do desnog zida i Sunjaj se (ovo se radi tako
§to dr#i§ X i pravac kretanja). Mora$ se Su-
njati uza zid. Prodi pored kamiona i videces$
ih. Cuéedi idi do tovarnog dela kamiona
gde se nalaze granate. Pritisni A i uzmi ih.
Cuéeéi se odiunjaj nazad. Kada se vrati§ idi
do sobe sa generatorima (Euce$ zujanje u
sobi gde su generatori). lzadi iz sobe i uba-
ci granatu u sobu i iskljucices svetla. Sve e
postati crno a ljudi ée se videti u obliku ze-
lenih senki. Pucaj u teroriste, poubijaj ih i
idi do kraja tunela gde je sadasnji nivo moj
sadadnji problem. Moje pitanje je: kako
se prelazi most, i 5ta treba raditi i ko-
jim redom? Ko zna odgovor neka mi
pomogne.

Igor, Novi Beograd

EVil pEaD
Hail Te THe KihG

=1 Haug!

Malo pomoti za neke odliéne igre:

-Evil Dead Hail to The King - U lavirintu sa
kosturima se nalazi kosilica iz koje uzimas
mehanizam za paljenje koji se koristi na ge-
neratoru kod velike kuée. U kuéi dobijas
herbicid pomocu kojeg unidtavas korov u
lavirintu. Tu ¢e$ dobiti kljuceve.

-In Cold Blood- Prvo treba razbiti staklo i
iza¢i kroz veliki prozor. Staklo razbija$ po-
mocu velikog akceletora tako to puca u
staklo. Napolju se nalazi gajtan pomocu ko-
jeg je Kifer presao preko. Posto ispitas gaj-
tan vrati se do ¢oveka i popri€aj sa njim.
Kad odbije da ti preda gajtan ubedi ga pis-
toljem, uzmi gajtan iz obliZnje kutije uzmi
metalnu potkovicu (ili tako neito). Ukom-
binuj gajtan i potkovicu, ubaci ih u akcele-
rator i opali...

Sad ako moze neko meni da kaze
gde da nadem sledece predmete u
FF9: White Robe, Black Robe, Ham-
mer i 2 Pummice piecea.

. Darko Relji¢, Beograd

CHREN® CRESS

™ Cao ljudi opet ja!

Zovem se Miaden i eleo bih da pomog-
nem Prvulovi¢ Marku iz Zemuna za igru
Chrono Cross: Kada ti se Kid razboli tre-
ba da pri¢as sa njom i ona Ce ti dati item
“Astral amulet”. Ti se nalazi§ u Another
World-u gde te niko ne zna, a i u tom sve-
tu je Hydra mrtva. Ti mora$ da ode$ na
Opassa Beach i uz pomo¢ Astral amuleta
da promeni$ svet (vide¢e§ svetlost u zemlji
i tu ga iskoristi) vrati¢e$ se u Home World.
ja ti savetujem da prvo ode$ u Arni. Tu po-
kupi Heckran Bone (ako ga nemas pokupi
ga u zadnjoj sobi malog restorana preko
puta tvoje kuée).Ovaj item daj malom ro-
ze-belom kuéetu (poshul) kod chief Radius-
a i prikljucice ti se. Kad ima$ Modjo (vudu
lutka) kod ribara (item shark tooth). Sada
se opet vrati u Home World i idi u Posion
Marshes. Tu te biljka ne 3amara (ha, ha).
P.S.Vi meni pomozite u istoj igri gde
da nadem maé Einlanzer, za uzvrat
dajem ovo - Kako da nadete Element
Earthquake: Idite u Isle of Damned i pridite
vratima koja su zablokirana (Home w. kad
igrate sa Lynxom) pratice vas lampa pusti-
te je da vas pipne i posle borbe, paice i eks-
plodirati (vas to ne Steti) i otvoriti prolaz
iza koga je ovaj ELEMENT. Unapred hvala,
Mladen Mandari¢, Beograd

BUGS BUNOY & TaZ

=1 pomoé Tamari Markovi¢ iz Zitkovca.

Kod “Royal gardens” (arabian era) kod ona
4 okafena prstena, izmedu njih uhvati
Bugs-a, budi Taz na A, pa ga baci kroz taj
prsten na [, kad se sva Zetiri prstena po-
zlate onda ¢e§ saznati melodiju.
| meni treba pomo¢ u igri R.E.3 - ka-
ko da uzmem zeleni kristal?
Jovanovi¢ Nikola, Beograd

R.E.2
51 Cao!

Prvo da pomognem jedanestogodiinjaku
Andelkovi¢ Slobodanu kome je stao mozak
u REE.2. Nadam se da ima$ memorijsku kar-
ticu, Hunk-a otvarad take 3to pocnes novu
igru na jednom od dva diska na normal mo-
du. Zavrsis je sa A-rankom. Snimis igru i uz-
me$ suprotni CD i startuje$ igru preko
LOAD game. Zavrsi§ igru sa A-rankom i
otvori e ti se THE FIFTH SURVIVOR ko-
ga obavezno snimi. Kada hoces da igras sa
Hunk-om, potrazi ga na LOAD game. Ni-
sam proverio, ali mislim da moze$ i sa B-
rankom da otvori§ Hunk-a. Mali savet: Sub-
mashine gun nemoj uzimati na prvom disku,
pa ¢es je na drugom imati. Inace, ja Hunk-a
nikad nisam zavriio te nisam Tofi-ja otvo-
rio. Butorovicu Mario nadam se da si iz
ovog pisma uvideo kako se ukljucuje drugi
scenario. Ako ti ni ovo ne valja mozda ti je
jedan PAL, a drugi NTSC. Proveri to!
Marko iz Zemuna




T

LaRa, 1aka i 1aka
E=3"Odgovor za Marka Buri¢ica

Sifre za TR 2 glase ovako ako je za PC: Upa-
li baklju, korakni napred, korakni nazad,
okreni se tri puta oko svoje ose i skodi na-
pred. Ova Sifra je za preskakanje nivoa, za
sva oruZja i medicinu je sve isto tako samo
u poslednjem skodi nazad.
Odgovor za Eleonoru
U kontrolnoj sobi treba da se uvuées u ven-
tilacioni sistem i ukljugi struju.
Odgovor za Ninkovi¢ Dusana iz Zemuna
Da, Lara moze da bude gola ali mora$ da ski-
ne$ sa interneta jedan fajl. Idi na sajt
WWW.GAME-REVOLUTION.COM. Idi na
cheats i idi na Tomb Raider Nude codes.
Reéi ¢e ti da ne postoje Sifre ali da ako bas
Zelid da je vidi$ golu klikni ovde. Redi ce ti da
Lara moze da bude gola samou TR | i TR 2.
Sledeéi i ujedno poslednji odgovor je za Lo-
di Gabora iz Kleka.
Treba da uhvati§ za Zicu i Lara ée otvoriti
poklopac. Savet: ne trosi medi pakove jer ce
ti biti jako potrebni.

Andelkovi¢ Slobodan, Irig

BREKEN SWERD 2 §
CHRENE CRESS

™ Kada devojtica izade iz kovéega poraz-

govaraj sa njom i sazna¢e$ da ona ima krst
kapetana Keca. Pokupi pero sa stola, uzmi
lampu i stavi je u mastionicu. Mapu stavi na
sto. Idi do plaze i razgovaraj sa Riom. On ¢e
zatraZiti da mu donese$ nove mamce. Vrati
se do kuce i macki pokazi pero. Pokupi per-
ca i odnesi ih Riu. Za uzvrat ¢es dobiti skolj-
ku. Odnesi 3koljku Emili i ona ¢e ti dati krst
koji treba da postavi§ u drza¢ na stolu. Na
mapi ¢e se tada ukazati lokacija na kojoj je
kapetan Ke¢ sakrio svoje blago. Posle toga
opet idi na plazu i zamoli Ria da te brodi¢em
preveze do ostrva zombija.
Odgovor Chrono Cross za Prulovi¢ Marka
Kada uzme$ zadtitno odelo, idi na Opassa
Beach i nedi gde kad stane$ svetluca zelena
svetlost. Stani na to mesto i iskoristi Astral
Amulet. Time si promenio svet i onda idi na
mesto gde si uzeo zadtitno i tamo ¢e$ kroz
razgovore sa ostalim NPC otkriti $ta treba
da uradi$. Toliko pomoci od mene, a
meni treba pomoé za igru Clock
Tower 2. Nikako ne mogu da preZivim
drugi zavrsetak tj. ubistvo. Kada po-
gledam telo na terasi mene uvek ubije
lutka. Sta da radim da bih je pre$ao?
Gruja 007

TeMB RAIDER V

= Odgovor za Eleonoru u vezi TR5: Pored

kapetana se nalaze merdevine. Popni se uz
njih i stize$ u kapsulu gde treba ubaciti kise-
onik i azot (valjda). Samo ukucaj ovu Sifru i
uZivaj: {za beta verziju) udi u inventar i po-
svetli Large Medikit. Drzi (M) + (8 + G0 +
i pritisni dole + A, pojavie ti se ono
sto ti treba.

Resenje problema Jelene iz Krusevca: Pre
nego $to udes$ u vodu udi u inventar, oznadi
Large Medikit i dri + + G0 +
dole i pritisni A. Dobice$ srebrni novéic.
Snimi poziciju i sko¢i u vodu. Roni do kave-
za i iskoristi nov€i¢. Tako ces zarobiti demo-
na. A ti uzmi vazduh i ponovo zaroni. Roni

okolo i videces zatvorena vrata i otvor u ze-
mlji. Udi dole i sa strane ¢e$ videti odvodni
kanal. Roni dotle i izroni do kraja. Protréi
hodnikom i stigla si u unutradnjost vetre-
njace. Popni se gore i stigla si do toka, ko-
ji treba da okrene$ 20-ak puta (drzi X). Br-
zo otrdi i skoéi sa desne ivice i uhvati se za
3ipku i odmah pusti i sko€i u stranu. Videces
vrata koja se zatvaraju pa brzo prodi kroz
njih. Videéete polugu na zidu. Dodi do ivice
i skodi i uhvati se za polugu. Povuci je i otvo-
rice ti se vrata pod vodom i promenice
smer vode. Ostalo je na tebi.
A sad bre i ja vas neito da pitam prijate-
lji moji: Da li postoje neke Sifre za igru
Resident Evil |, Parasite Eve 2, Tomb
Raider 2 i Beach Volleybal Heroes.
Vojislav Jaksic, Kragujevac

ViS€ eDGeveRa

= Zdravo bonusovci!!!

Evo mene opet. Sada sam dao sve u svojoj
moci (MP) da pomognem drugima. Resenje
za Maria. Da bi pokrenuo drugi scenario sa
Lionom mora$ preci prvi sa Clair, a da bi
pokrenuo drugi sa Clair, moras zavriiti prvi
sa Lionom. Posto zavriis prvi scenario usni-
mi i loadiraj ga. Za Radovana u igri Chrono
Cross. vrati se na ostrvo gde ti je Kid. Po-
trazi manji kafi¢ i videée$ patuljka (€icicu)
kako skakuce. Razgovaraj sa njim dace ti
zvonce. Potom se vrati do mutirane biljke
pozvoni i ona ¢e te propustiti.
Odgovor Pavlovi¢ Bogdanu za Fighting For-
ce 2. Predi ¢es ga tako $to ces kad izaded iz
lifta skrenuti desno i to ti je poslednji Boss
(2). Ubices ga tako 3to ce$ stajati sa leve i
desne strane i udarati ga. Kada ga ubijes
platforma ¢e se rusiti i ti mora$ tréati. Izadi
iz prostorije skreni desno i odgledaj posled-
nji film.

Goran Jakovljevi¢, Banja Luka

TOME RAIDER:
CHRONICLES

Zdravo bonuse. Evo pomo¢i za Eleono-

ru. Zaglavila si se gde i ja ali sam to presao
pa da ti reknem Tamo gde je prostorija za
ulaz kod kapetana videce$ ventilacione
otvore. Videée$ jedan &vrst i jedan slomljen.
O’'ma vadi utoku i pucaj u slomljen otvor
dok skaces. Udji u vent. otvor i idi desno i
idi, i idi dok ne dodjes do sobe. Pretrazi so-
bu, iskljuéi strujni prekida¢, mozes da se vra-
ti§ u sobu gde je bila struja, pokupi munisn i
energiju i O2 bocu. Vrati se u onu sobu sa
elektro prekidacem i idi na vrata. Odatle si
sama jer toliko si trazila. Divimo se.
Milo$ Savi¢ iz Smedereva grada.
E-mail: parasd@ptt.yu

EAGLE ONE:
HARRIER ATTACK

2 Zdravo bonuse! Eve mene opet (Milos)

sa dokazanom pomo¢u za prijatelje bonusa.
Sada pomazem Radovanu iz Modrice u vezi
3. misije: MAN DOWN. Kada uzletis sa USS
Armstrong nosaéa, idi kod oborenog avio-
na. Stavi HOVER mod (ja mislim G@) i po-
trazi X belo slovo. Nagni letelicu unapred i
gledaj da ti se kamera promeni, zatim pola-
ko stiskaj usporavanje brzine i vracaj leteli-

cu u prvobitno stanje. Kada se prizemljis, pi-
lot ¢e uskoéiti kod tebe i odmah se vrati na
USS Armstrong, naravno podignute letelice.
Ovo je moja pomoé mom polu-zemljaku.
Pomoti¢u svakome a radi boljeg kontakta
ostavljam adresu. P.S. Hocu da se zahvalim
Srdanu iz Cuprije koji mi je dao obja¥njenje
za Syphon Filter 2. Divimo se.

Milo$ Savic

™I Dragi Bonusovci, evo odgovora za:

Dole-Sabac-Evil Dead

Dajem ti odgovor od poéetka u veoma krat-
kim crtama jer nisam siguran gde si stao: Pr-
vo treba da odei u onu badtu lavirint gde te
stalno napadaju neki kosturi. Procunjaj kroz
nju (ne znam taéno gde) i naci ¢e¥ kosilicu.
Sa nje uzmi kabl i idi do kolibe na levoj stra-
ni mape. Procunjaj oko nje i na¢i ¢e$ mesto
na kome ima puno buriéa i svagega. Tu bi
trebalo da nade$ “herbicid”. Sa desne strane
kolibe pomocu kabla ukljuéi generator,
otvorice se vrata. U kolibi na plafonu ces
naci neku babu. Kad izade$ iz kolibe idi opet
u badtu i na jednom delu naici ¢es na korov.
Upotrebi herbicid i kad ubijes drvo videces
demo u kome upoznaje$ popa. On bi treba-
lo da ti da kljuéeve od kola i da ti kaze da se
vrati$ kad bude$ imao svih 5 stranica “Neu-
ronomikona”. Klju¢ upotrebi na kola (do-
bi¢e$ bateriju i stranicu). Bateriju stavi u
rudnik. Posle borbe sa Boss-om dobijas
klju¢. Upotrebi ga na kapiji usput i to ti je to.
Dalje ¢ed moci sam.

Rene iz Boke Kotorske -Dinosaur

Na tom nivou, sa majmunom treba da vodi§
onog dinosaurusa sa dugim vratom (baylene-
brahiosaurus) sa pet crnih pukotina. Vodis je
tako $to ¢ed sa majmunom ispred nje skaka-
ti na ono dugme na koje kad skoci vice ‘ju-
hu'. Predhodno pobij neprijatelje (bice ti lak-
3e), ujedno pazi da Ema ne umre jer joj je
prazna energija (2edna je) a ti je popunijuj.
Sada ja: imam iz “Trik-a” Sifre za
T.R.l ali ne deluju. Zasto? Ako neko
ima neke druge bio bih mu zahvalan
da mi ih da. Ako vam nesto jo3 uvek
nije jasno slobodno mi se javite na te-
lefon: 035/564-502 VYoljan sam za raz-
govor.

Ivan, Paracin

LEeGeNnD oF Zeiba:
MAaJeRA'S MASK

%I Dragi Bonuse,

U igri “Legend of Zelda: Majora’s
Mask” ne znam gde da nadem luk za
strele. Zarobljeni majmun u mestu ko-
je se zove “Deku Place” mi kaZe da
treba da nadem instrument koji pravi
dosta buke. Gde da nadem taj instru-
ment?

Goran Pajic, Irig

B Greetings! Ovde ALIEN (Nega). Odgo-

vor za Mladena Mandri¢a (Chrono Cross):
Da li ima$ item ‘Garai Keepsake'? Ako ne-
ma$, idi na ostrvo ‘Hermit Hideout’ i do-
biée$ ga od Radiusa. Sad idi na'lsle of the
Damned’ i prodi kroz prvu prostoriju, a i u
drugoj prodi kroz veliki kostur dole. Zatim

bn"'ds




iskoristi ‘Garai Keepsake’ na ogledalo i u sle-
decoj lokaciji prodi kroz vrata (pecina u sre-
dini). Spremi mnogo crnih elemenata i sva-
kom stavi bar po jedan ‘Heal All' i ‘Cure
Plus’. Predstoji ti tefka borba sa Garaijem
za koju ti preporucujem, pored Lynxa, harle
io Radiusa/Norrisa. Puno srece! Ako ti za-
trebam opet, zovi me! A sad obaveitenje za
ChronoCross-ovce: Vasi diskovi rade iako
ste se zaglavili posle Miguela u Dead Sea. idi-
te u terminu (AW) i udite u sobu u Baru. Tu
nadite tajna vrata levo i rokajte po X sve
dok se ne jave Karsh, Gen.Viper i prica ¢e
lepo napredovati.
Imam par pitanja u vezi FF9:
-Kako se dobija Item sa kog Dagger
(Garnet) uc¢i EIDOLON ALEXAN-
DAR?
-Gde je Mognet centrala?
-Ko je Had (navodno boss) i koja mu je
uloga u igri?
A sad pitanje u vezi Tomb Raidera:
koja je to pesma ‘Never Ever’ ima li da
se skine sa Net-a i gde. svi znate zasto
mi to treba (Irena ne gledaj me tako
imam osecaj da je opet obla¢no!) to
nije tako hitno, piSite u bonus (€ekanje
je slatko!) Pozdravljam vas!

Nenad Jovanovic, Valjevo

MDK 2

= Prvo, pozdrav redakciji i €itaocima.

O¢éajnié¢ki mi je potrebna pomoé u
igrici MDK 2. Zaglavljen sam na sa-
mom pocetku sedmog nivoa. Kada po-
begnem ogromnoj svemirskoj letilici
tako ito prodem kroz dugaéki tunel s
desne strane, dospem u prostoriju u
kojoj se nalazi nekoliko vanzemaljaca.
Kada ih pobijem uvek negde odozgo
izlaze novi. Drugog prolaza nema sem
onog iz kojeg sam do3ao a kada se vra-
tim naidem na zatvorena vrata. Gde
da idem, 3ta da radim? U napred za-
hvalan,

Marinkovi¢ Aleksandar

ACONCAGUA

1 €ao Bonusovci!

Uzeo sam da igram igricu “ACON-
CAGUA” stigao do pete misije pa ni
tamo ni ovamo zato pomagajte, a ako
ste zaboravili 5ta je na petoj misiji po-
moci €éu vam:

U petoj misiji helihopter poéinje da
puca na princezu (taéno ne znam 3ta
je) i u meduvremenu i helihoptera is-
pada skija. Uzmem skiju uspenjem se
na platformu dohvatim kofer (l.ralf)
sidem dole i dalje ne ide, zato poma-
gajte drugovi hocu da se ubijem.

Burovié Strahinja, Zveéan

T.R.C i NEBA PR? 98

Ed Pomagaijte!

U igrici T.R.C u nivou kada se izade iz
podmornice istrazim vodu i udem u
neku pecinu, tu mi kamenje pada na
glavu i pokvasi mi se odelo. Kuda da
idem?
Kako se izvodi ALLEY UP u NBA Pro
‘98?7

Marko Duricic

TeMEB RAIDER V
I pozdrav,

Ne znam kako da izadem iz drugog ni-
voa “Traian’s Markets”. Naime, kada
ubijem ratnika Boss-a otvori mi se ka-
pija pod vodom iza koje se nalazi “Ve-
nus”’ Simbol. Uzeo sam simbol, izasao
iz vode. Onda sam ubio tri aZdaje ko-
je €uvaju kapiju sa 4 simbola i postavio
simbol na vrata. $ta dalje! Kako da
pronadem poslednji simbol i izadem iz
nivoa. Unapred zahvalan!

Vlada, Beograd

CHASE THE EXPRESS

=1 Zdravo Bonusovci!

Zeleo bi da mi pomognete u igri CHA-
SE THE EXPRESS. Zanima me kako
preci osmi vagon i u kojem vagonu je
smestena bomba.

Stefan iz Raske

R.E-2

£=d Zdravo carevi!

Zovem se Marko i pisem iz Batajnice.
Meni treba pomoc¢ u igri R.E-2. Zagla-
vio sam u “Police Station” sve sam so-
be pretraiio ali ne mogu da nadem
drugu polovinu poslednjeg kamena
koji se ubacuje u otvore iza slike. Una-
pred hvala!

Marko Ti¥ma iz Batajnice

VaMPiRe ceunivewn

= Dragi Bonuse,

Zaglavio sam se u igri FF8 i Vampire
CountDown. U FF8 ne mogu da
nadem uglavnom karte od likova i G.F
i pomoglo bi mi ako bi neko znao gde
se nalaze G.F-ovi od ‘Alexandra’ pa na
dalje (odnosno imam prvih deset, a
drugih Zest nemam). U Vampire
CountDown-u koji broj treba ukucati u
keno tiket “ili masinu” (1-disc). Hvala!

Spasi¢ Nenad, Panéevo.

ReESIiDeNnt Evil 2

&= Imam problem kako da predem

prostoriju u “Umbrella Lab” kad se

ukljudi unistenje od 5 minuta i kako da

predem &udoviste koje izade iz lifta?
Vuk DPergovi€, Bogatic

TeMB RAiDER 4
= Cao Bonusovcil

Hteo bih da pomognem [anji¢ lvanu u TR4.
Kad ubije$ viteza na konju od njega ¢e$ do-
biti jedan dijamant i sad se vra¢a$ do mesta
gde si ubio prethodna dva i na jednom zidu
videces prorez u obliku tvog dijamanta i po-
vuce$ u novootvorenom sobicku kanap, ali
samo jednom, pa se vraca$ do mesta gde si
pokupio prvu zvezdu i udes iza stuba (gde je
bila zvezda) i prodes bilo koji od dva prola-
za. Izbegnes lance, otvori$ vratanca u podu,
uplivad u vodu, traZi§ vrata koja si otvorio
kad si povukao kanap i tamo su ti ostale dve
zvezde.

A sad ja da pitam. U igrici TR3 kako
ubiti poslednjeg BOSS-a na zadnjem

nivou, jer ja ga ubijam bazukom, on
padne ali opet ustane!
| jo§ da kazem svima koje intresuje 3ta ima
u “Special Features” opciji. Samo sli¢ice o
novom Tomb Raideru koji ¢e se zvati Next
Generation i desetak Larinih slika. “Special
Features” opciju ¢ete otvoriti kad skupite
svih 36 ruza, pa ko voli nek’ izvoli. A tebi
Bonuse Zelim mnogo srece u daljem radu.
Madarev Aleksandar iz Zrenjanina

DiGiMeh WerRiD 1

™ Da li neko zna gde se nalazi nivo

“Whamons Secret cave” uigri  “Di-
gimon World 1”... Hvala unapred!
Radovan Vukobratov Novi Sad

= €ao bonusovdi,

zaglavio sam se u igrici ELdorado. Ka-
da oslobodim bika u prvoj Semi ne
znam 3ta dalje da radim. Zato preo-
stalo mi je samo jedno, pomagajte
drugovi!

FF8

= Pozdrav najboljima!

Odgovor Milanu za FF8. Siren ¢e$ uzeti od
Elvoreta tako 3to ce$ koristiti komandu
Draw pa Stock. Istim postupkom ¢e§ uzima-
ti sledece GF-ie: Carbunckle-lquigon (1CD),
Levinthian-Norg, Pandemona-Fugin, Alek-
sandar-Edea (2CD). Duh iz lampe je jof je-
dan GF. Najlakse je da ga dobijes kada si pr-
vi put u ulozi Lagune. 5to se dva ¢udovista
tice, podni iz pocetka i bice lako da se dobi-
ju. Za uzvrat, zanima me gdje se nala-
ze ostali GF, osim Cactuara i Odina,
Sta je PocketStation i kako uci u Cho-
cobo World.

Puno pozdrava od M-Tech iz Bara.

NBA2K1

<  Odgovor Pisaric Dutku u vezi

NBA2KI[DC]:stisni na digital pad-u
[krsticu] prema igra¢u kom nabacuje$ i R
[trEanje] i to ti je to. Najbolje ti je da probas
u practice modu, tako sam ja provalio.

ALi€Nl ReEsURECTieh

Bl Na potetku protitam pismo koje

nifta ne razumem. Odem u slede¢u sobu
i pokupim energiju. lzadem iz sobe i
nadem metalna vrata koja ne mogu da
otvorim. Vratim se u tu sobu u kojoj
sam pokupio energiju i vidim novo
pismo i povredenog &oveka na kutiji iz
koje sam pokupio energiju. Sta treba
raditi dalje i kako koristiti oruzje!
Unapred zahvalan,

Petar Veli¢kovi¢, Novi Beograd

FF.2

Ed Odgovor za Pavlovi¢ Bogdana FF2 na

ekranu pritisni START drii G, A,
levo. Dobi¢e$ nepobedivost, neograni¢enu
municiju i lako ¢e$ preéi zadnji nivo.

; Predrag Majusevic¢

90— bo"lus
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Uzmite Game Boy Advance® i osetite snagu najnaprednije ruéne konzole ikada napravljene.
Sa vecim ekranom, svetlijim bojama, odlinom grafikom i digitalizovanim stereo zvukom,

ova konzola nije samo nova - veé¢ nova generacija.

* Spremite se za potpuno novu generaciju 32-bitnih igara.

* Igrajte sve igre za Game Boy i Game Boy Color koje veé¢ poseduiete.

* Novi ekran Sirokog formata (24:7).

» Cak 50% vedci ekran znaGi veca rezolucija, vise boja i detaljnija grafika.
* Do 4 igrata mogu igrati istovremeno pomocu link kabla.

" GAME BOY ADVANCE

Mozete ga naci u prodavnicama Beosofta od 1. jula 2001.

Gospodara Vucica 160, Beograd ¢ Tel: 011/ 30 45 700, 30 45 701
Svetogorska (Lole Ribara) 47, Beograd ¢ Tel: 011/3222 606
Mileticeva 36, Novi Sad » Tel: 021/ 617 038, 064/117 53 36
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PlayStation 2

0Od sada imate moguénost da u Beosoftu kupite ne samo novu konzolu koju ste oduvek
prizeljkivali, vec i bilo koji dodatak iz naseg celokupnog asortimana, i sto je najvazije,
na odloZeno placanje do 6 jednakih mesecéenih rata. Iskoristite priliku i kupite sebi ono
sto ste oduvek Zeleli. Kupovinu na rate mozete ostvariti putem cekova gradana, kao i
sertificiranim ¢ekovima na kojima iznos nije ograni¢en.Takode jos jedna pogodnost - od

sérida mozZete kupovati i putem VISA i Diners kreditnih kartica.
L

Gospodara Vuci¢a 160, Beograd ¢ Tel: 011/ 30 45 700, 30 45 701
Svetogorska (Lole Ribara) 47, Beograd e Tel: 011/3222 606
Mileticeva‘36, Novi Sad » Tel: 021/ 617 038, 064/117 53 36




