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CD- GAMES MAAND

VRAAG DE GRATIS GAMES DISC AAN.

Games zijn spectaculair veranderd sinds er CD-i is. Zo realistisch en zo vloeiend
als een tekenfilm. Fantastische graphics, 3-D effecten en digitaal geluid zorgen
voor een totaal andere beleving. CD-i heeft games een compleet nieuwe dimensie

gegeven.

APRIL GAMES MAAND

April is gamesmaand bij Philips CD-i. Alle
aandacht voor games dus. En... een
schitterend actie-aanbod: als je nu de bon
instuurt, krijg je een games-disc met 18
demo’ helemaal gratis!

SPETTERENDE ACTIE:
FREE GAMES DISC!*

Een Philips CD-i speler is vier-in-één.

Je kunt er CD-i discs op draaien, je muziek
CD%, je fotos op CD en -uitgebreid met Digital
Video Cartridge- muziekvideo’ en films.

CD-iTHUIS PROBEREN?

Kennismakingsaanbieding: Huur 3 dagen een CD-i speler en
3 titels naar keuze bij je videotheek voor f 39,95. Bij aankoop van
een Philips CD-i speler ontvang je het huurbedrag retour!

Meer weten over CD-i? Vraag demonstratie hij je Philips CD-i
dealer, vul de bon in of bel met de Philips Consumentenlijn:
06-8406 (20 cpm).

STUUR MIJ DE GRATIS CD-i GAMES-DISC
I Hou mij tevens op de hoogte betreffende Philips CD-i

............................ . . . | 10 MDV

STUUR DEZE BON IN ONGEFRANKEERDE ENVELOP NAAR:
Philips Nederland CD-i, Antwoordnummer 10397 HWU, 5600VB Eindhoven

PHILIPS
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Edwin bracht een bezoek aan de
ECTS, de belangrijkste beurs in
Europa op het gebied van computer-
spellen. Een verslag van een speur-
tocht naar het heetste games-
nieuws.

In de naargeestige spookstad
Slaughter Gulch is een filmploeg be-
zig opnamen te maken. Eén voor één
verdwijnen de leden van de crew of
worden dood aangetroffen. Detective
Edward Carnby wordt te hulp geroe-
pen om het mysterie op te lossen.
Mooie graphics, leuke puzzels en een
goed verhaal.

Eindelijk kunnen ook de PC liefheb-
bers genieten van dit ultieme vecht-
spel. Het was even

wennen voor leun-

stoel-ninja Kees

om te knokken

met een toetsen-

bord maar het im-

ponerende grafi-

sche geweld maakte dat meer dan
goed.

NMORT U KOMBIKr I

MKII is net een paar maanden op de
markt maar de scheppers van de
best verkochte beat’'m up aller tijden
zijn alweer bezig met deel Ill. Het PU-
team wist beslag te leggen op topge-
heime informatie uit het MK Ill-lab.



Het kon niet uitblijven. Het, volge
de PU lezers, op twee na beste
SNES-spel van 1994 is uit op de
MegaDrive. En wederom is het ge-
nieten geblazen met de acht even
vermakelijke als meedogenloze
Steet Racers.

‘Kruip in de wagen van een

Street Racer’, dat is het

motto van de wedstrijd van

deze maand. De acht inzenders die
de beste en meest originele ant-
woorden weten te verzinnen, wor-
den uitgenodigd voor een Street
Race in echte karts met als inzet
de Street Racer-bokaal 1995.

Road Rash 3 is een echte Kil-
ler. Pak je vechtstokjes,
breekijzer en traan-

gas want met

snelheid en stuur-
manskunst alleen

red je het niet!

SAIVIU-

Michael be-

keek of zijn favo-

riete one-on-one hak en breek’m
up ook op de fonkelnieuwe

Neo Geo CD uit de verf komt.
Z’n conclusie: een droom

voor elke vingervechter!

InTopGear 3000 rijd je illegale
races in de 30e eeuw. Een beetje
onzinnig verhaal maar dat zal de
echte snelheidsduivels worst we-
zen want de vele mogelijkheden,
enorme snelheden en de perfecte
besturing maken dit spel een waar-
dige opvolger van TopGear 2.

In Road Runner Desert Demoli-
tion heb je de mogelijkheid om
ook als Coyote te spelen. Deze Ka-
pitein Kluns delft normaal gespro-
ken altijd het onderspit in zijn po-
gingen Road Runner te
verschalken. Misschien dat het
Bjorn wel lukt om deze ultieme un-
derdog te laten zegevieren.

Als ze oorlog willen, kunnen ze
oorlog krijgen! Een heftig spel
in arcade-stijl met prachtige full-
motion video. Het draait allemaal
om de cocaine handel en dat
staat per definitie garant voor
ruige aktie.

Verbluffende gra-
phics, perfecte stereo
en een spannend ver-
haal zorgen ervoor dat
we de CD-i
als spel-
compu-
ter steeds
serieuzer
moe-
ten
gaan nemen.

Yo! Post, de Power top 10, Power
Sales, Eeuwig Leven enz. enz.

CA

Turbo Toons
Brandish
TopGear 3000
Full Throttle
Pac-Man 2

Street Racer

Road Rash 3

Fantatic Dizzy & Cosmic
Spacehead Z9

Road Runner Desert
Demolition

Izzy’s Quest

Speedy Gonzales

Robocop vs. Terminator
(Game Boy)

Mickey Mouse Legend Of
Illusion (Game Gear)

A COGQO Batman & Robin

(Game Gear) ?6
Micro Machines 2
(Game Gear)

Tempo (Game Gear) ?9
Alone In The Dark 3 16
StreetFighter 2 19
Mortal Kombat Il Z6

Innocent until Caught 2

DrugWars 46
Rise Of The Triad 4S
Premier Manager 49
Bureau 13 96
Stalingrad 91
Wacky Wheels 9z
Blind Date 99
DiscWorld 94
U.S. Navy Fighters 99
BC Racers IS
Street Hoop 96

Samurai Shodown 2 91

CD-Rom breekt door 96

Chaos Control 9s



Commentaar, kritiek, iiefriesverklaringen, fanmaii?
Schrijf ons:

POWER UNLIMITED
POSTBUS 9805

1006 AM

AMSTERDA

De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te piaatsen of in te korten.

Piaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de brieven onderschrijft.

Anonieme brieven worden niet geplaatst

Ik heb het een en ander over de
Nintendo-servicelijn te melden.
Een poosje geleden belde ik Nin-
tendo omdat ik een vraag had.
lemand van de hulplijn ant-
woordde: “Die code bestaat he-
lemaal niet.” Toen zei hij: “Jij
leest zeker Power Unlimited? In
Power Unlimited worden de
meeste dingen verzonnen of
overdreven.”

Ik was woedend! Alsof het Club
Nintendo-blad van die interes-
sante informatie bevat... Ik heb
kort geleden een abonnement
op Power Unlimited genomen en
het bevalt mij prima!

Leon van Rees, Rotterdam.

1 Nu zijn wijook woedend! Verzin-
nen of overdrijven? Hoe komen ze
erbij! Hetis maar goed dat wij aiie
brieven met kiachten over Ninten-
dos servicelijn niet afdrukken,
daar kunnen we zeifs een speciale
editie mee vuilen. Overdreven?

d

(HY™®n

Ik kom regelmatig advertenties
tegen over het ombouwen van
de SNES. Twintig procent meer
beeld en snelheid en dat voor
maar tachtig piek! Ik heb gelijk
de folder aangevraagd, maar die
is niet informatief genoeg.
Daarom deze brief, want mis-
schien kunnen jullie mij advies
geven?

Anwar Ajanalayti, Dordrecht.

1 Pas op, Anwar. SNES consoies
zijn nietgemaakt om open te
schroeven (daarvoorbestaan er
Personai Computers). Twintig pro-
centmeerpower kiinkt mooi, maar
als straks de Ultra 64 hetlevens-
licht ziet, dan lach je om die twintig

procent! Dan komt tweeduizend
procent dichterin de buurt. Kortom,
neem geen al te grote risico's voor
die tachtig piek.

Ik heb een MegaDrive en ik zit
met een brandende vraag. In een
speelhal zag ik laatst het spel
Killer Instinct van Midway en ik
ben er helemaal verliefd op ge-
worden. Ik kan niet wachten tot
het spel uitkomt, dus jullie voe-
len ‘m al komen; wanneer ver-
schijnt Killer Instinct voor de
MegaDrive?

Andreas Dorn, Capelle a/d ljssel.

1 Hetantwoord is: Nooit! Killer In-
stinct is speciaal ontworpen voor
Nintendos Ultra 64-project. Sterker
nog, in de speelhallen draaitKl. al
daadwerkelijk op U64-hardware.
Dusje begrijpt dat een dergelijk
pioniersspel weinig kans maakt op
verkoop aan de concurrent Boven-
dien mogen we toch wel hopen dat
de Ultra 64-specs veruitsuperieur
zijn in vergelijking metde Mega-
Drive. Zo hoeven we Daytona USA
Saturn dus ook niet op de

SNES te verwachten.

tHOe

Voordat jullie, onwetenden, ge-
woon een andere brief gaan le-
zen omdat deze te lang is en
omdat jullie hersentjes dit mis-
schien niet aankunnen, wil ik jul-
lie waarschuwen. Dit verhaal is
geen fictie, het is de waarheid.
Misschien niet hier, niet van-
daag, niet in deze dimensie,
maar het is zeker en vast realiteit
in....De Gaming Zone!

Er was eens een jongen, laten

we hem voor het gemak Kees
noemen, die met z’n vakantie-
baantje wat geld had verdiend
en dus een spelcomputer wou
kopen. Even de Power Unlimited
nagekeken; hij vond de SNES
wel interessant. Dus trok hij naar
een vriend van hem, Klojo, die
zo’n beetje alles bezat dat met
computers te maken heeft en het
verkocht tegen hele lage prijzen.
Hij had ook nog een SNESje
staan. Klojo opende de doos en
haalde er een grijze bak met
paarse knoppen uit en keek ‘m
uitdagend aan. “Ehmm, is dat
een Super Nintendo? Ziet er wel
raar uit”, aarzelde Kees. “Ja-ha,
maar dit is een Amerikaanse
SNES. Weet je wat daar zo bij-
zonder aan is?” Kees: “Hij ruikt
naar hamburgers?” “Met een Eu-
ropese SNES kun je alleen Euro-
pese games spelen, maar met
dit beestje kun je Amerikaanse
en Europese games spelen. Is
dat gaaf of is dat gaaf?” Kees:
“Cool, verkocht!”

Het eerste spel dat Kees kocht
was Street Fighter 2 Turbo, Euro-
pese versie. Het ging al meteen
de mist in. Hij terug naar Klojo.
Kees: “Mijn Street Fighter slaat
op tilt!”“Hoezo? Laat es effe
zien.” Klojo keurde aandachtig
de cartridge en merkte op dat
het een Europese versie was.
“Ja natuurlijk gaat dat niet. Je
moet een converter kopen,
kluns!” Na vijf minuten en 75
gulden probeerde Kees de con-
verter uit: “Wow, cool, hadoken,
hadoken...”

Een jaar later kocht hij de ul-
tieme ‘sla-ze-rot’ Super Street
Fighter 2. Hij zwierde de car-
tridge in het gleufje en.... Huh,
‘this game is not designed for
use with your Super Nintendo
Entert...”“wat de fok is dis sjit?”
Inderdaad, Kees was het slacht-
offer van de nieuwe beveiliging
op de SNES-games. Nintendo-
freaks. Beware! Het zou jullie
ook kunnen overkomen. Zou er
echt niets anders opzitten voor
Kees; zal hij een nieuwe Euro-
SNES moeten kopen? Is er geen
veilige thuishaven meer voor de
trouwe SNES-fans? U las....De
Gaming Zone!

Florius Rugrat.

IMogen wijjouw script verfilmen?

Ed vertelde dat er in iedere Po-
wer Unlimited voortaan vier
racespellen zouden staan. Daar
merk ik dan heel weinig van.
Jammer. Ik kijk naar iedere For-
mule 1 Grand Prix. Jos Verstap-

Loop Ik laatst door een speel-
goedzaak, zag ik daar een
stuk of tien nieuwe Game
Boy-titels en twee nieuwe
NES-spellen. Ik dacht: nu zul-
len er wel weer een paar (p)re-
views In de volgende Power
Unlimited staan. Sla Ik de PU
van maart open, kreeg ik bijna
een hartaanval. Wat? Niets
over de NES en Game Boy!
Een halve inhoud over de
SNES, waarvan meer dan de
helft nog minder dan een 7,5
kreeg. Kijk ik verder of er toch
nog iets interessants in staat,
springt opeens ene Geert uit
Hulst in het oog. Geert, ieder-
een spreekt toch Ryu en E.
Honda uit zoals hij wil? Blader
ik verder, zie ik die klote Po-
wer Top-10 waar niemand wat
van snapt. Blader Ik door naar
de column.Toen ik die las,
werd me alles zwart voor de
ogen en toen ik wakker werd
(in m’n bed) smeet ik de PU
door het raam. Het woord
‘staatsgevaarlijk’ (op de voor-
kant) danste me nog voor de
ogen. Deze Power Unlimited
was inderdaad staatsgevaar-
lijk voor de gezondheid van
een gamefreak. Wat doen jul-
lie mij aan? Als het volgende
nummer niet beter is, stuur ik
Marco Borsato op jullie af.

Jeroen van Londerseie, Uedekerke,

1 Zekereen narejeugd gehad.
Ofmagje vanje moeder niet
naar Telekids kijken? Ach gut,
stakker. En Marco Borsato op
ons afsturen... Toe maar, we
worden al bang. Lees dan geen
Power Unlimited als hetje niet
bevalt Sukkell

POSBUS 9805, U



pen vind ik de beste en ik ben
van plan zijn opvolger te wor-
den. Mijn vader en ik gaan in ie-
der geval een 215 CC kart ko-
pen.

Adriaan Sillem, Rotterdam.

1 Vierracespellen?!? VIER race-
spellen per nummer? Ha, Fast Ed
mag dan snellerdan hetgeluid
gaan, maar overdrijven kan-ie ook.
Alhoewel...In deze Power Unlimi-
ted reviewen we Street Racer
(MegaDrive), BC Racers, Micro
Machines 2, Sonic Drift Racing,
Road Rash 3, Top Gear 3000,
Wacky Wheels en Full Throttle Ra-
cing. Dat zijn toch maar mooi 1,2,
3, 4, oeps, 5, ai, 6, slik, 7, huh, 8
racespellen. We zijn trouwens zeer
vereerd dat we een briefvan de
nieuwe Jos Verstappen hebben
ontvangen. Denkje aan ons
(kaartjes, aub) wanneerje je eer-
ste Grand Prix rijdt?

Serriliis

Is jullie Kees de Kees van
Villa 65?

Raymond Stuger, Sliedrecht

1 Ja, goed he?

Ifenmeup

Ik heb iets te zeggen over jullie
Star Trek wedstrijd in het maart-
nummer. Ik woon in Belgié en
jullie in Nederland. Bij jullie
kwam de nieuwe Star Trek film
uit op 2 maart, bij ons echter
niet. Ik weet zelfs niet of hij hier
wel uitkomt. Ik ben een fervent
StarTrek-fan (Trekkie dus, doe
de groeten aan Ben) en ik
sprong bijna een gat in de lucht
van de hoofdprijs en de andere
prijzen in de StarTrek-wedstrijd.
In vind het totaal onaanvaard-
baar dat jullie ons Belgen flink in
de kou zetten. Check voortaan
even of zo’n film ook in Belgié
; uitkomt, comprendo? Laat dit
 niet meer gebeuren.
Bram van Dun, Vosselaar, Belgié.

1 Comprendo!



Wat is dat voor een flutbeoorde-
ling van Radical Rex? De grap-
hics krijgen een gulle 3,0 van Mi-
chael. Fok man, zo’n flutspel als
Syndicate krijgt met z’n shit-
graphics al een 8,2. Niet dat ze
echt tof zijn, maar de graphics
van Rex zijn wel wat beter dan
die van Syndishit. En de origina-
liteit? Een 1,0? De speelbaarheid
een 3?7 Kom op Michael, zo erg
kan het niet zijn! Ik snap Michael
wel, Bjorn schreef ooit een shit-
recensie (iedereen weet welke ik
bedoel) en werd later de popu-
lairste PU-redacteur.

Jan Geerling, Hijken

1 Je dachtdatMicheal wreed
was? Lees deze PU maar eens
goed na, want Bjorn is weer ouder-
wets op dreef. \Ne zien jouw brief
metspanning tegemoet

Zo af en toe krijg ik wel eens nei-
gingen om de PU aan flarden te
scheuren en ergens onder in de
prullenbak te stoppen, zodat ik
‘m nooit meer terug zie.
Waarom? Simpel! Ik walg van
die shit PC CD-ROM spellen in
jullie blad. Er worden soms zo-
veel van die CD-ROM spellen be

schreven, dat het net een PC-
blad lijkt. En PC-bladen zijn er al
genoeg. Conclusie: Opgesode-
mieterd met die CD-ROM shit. Ik
word liever op de hoogte gehou-
den van de ontwikkelingen bij
Nintendo, Sega, Neo Geo en
Sony.

Mike van Gaans, Roosendaal.

1 Je moesteens weten wat wij
weleens aan flarden willen scheu-
ren. Hetkomtuit Roosendaal en
hetis geen fanmail.

Wanneer komt Mortal Kombat 2
op CD-ROM nu uit. Ik kan bijna
niet meer wachten.

Michel van Duinen, Twello.

1 Jouw smeekbeden zijn ver-
hoord. Kees doetin deze Power
Unlimited alles overde CD-ROM
versie uitde doeken en trakteertje
bovendien op een voorproefje van
Mortai Kombat Ill.

W U Itl
Ik vind het zwaar klote dat Adam
jullie blad heeft verlaten. In het
februarinummer las ik dat jullie
een nieuwe Adam zoeken. Nou,
hier is-ie! Ik voldoe aan alle ei-
sen en ik ben gekker dan Ren &
Stimpy bij elkaar.
Martijn van Koolwijk,
Arnhem.

1 Ja Martijn, we missen hem alle-
maal. Adam is onvervangbaar dus
naar een nieuwe Adam hoeven we
niet te zoeken. Welis de redactie
kortgeleden uitgebreid met twee
nieuwe gezichten; Andreas en Bas.
In dejury en column stellen zij
zichzeif even voor.

Ik wil jullie even mededelen dat
het spel Sonic & Knuckles + So-
nic 1 meer dan 1,3 miljoen levels
heeft en ik ga jullie het harde be-
wijs hiervan geven! Ik ben zelf
namelijk al bij level 96.122.461
(zelfs al verder). Dit zou er op
kunnen duiden dat het spel
waarschijnlijk 100 miljoen levels
heeft. Dan zou je de volgende
berekening kunnen maken met
de volgende gegevens: 1 level +
alle ringen = een perfect game
en dan sla je 10 levels over. Je
doet gemiddeld 2,5 minuten om
een level te halen (soms wat lan-

fBaranyi, ASjSan "EMNWATA™

fe Barry van Ruyien

ger). Dus stel dat je zou spelen
tot level 100 miljoen met alleen
maar perfects: 100.000.000 :10 =
10.000. 000 x 2,5 min. =

25.000. 000 :60 min. =416.666,67
124 uur = 17.361,1 :365 dagen =
47.6 jaar (24 uur per dag). Nie-
mand kan 47,5 jaar lang 24 uur
per dag opblijven, dus nemen
we aan dat iemand 12 uur van de
dag slaapt en eet en dus 12 uur
kan spelen. Dat is dan 47,6 jaar x
2 = 95,2 jaar. Speel je zonder per-
fects, dan is dat 95,2 x 10 = 952
jaar??!! Aangezien je niets
steeds perfect-games kunt ha-
len, nemen we maar het gemid-
delde ervan: 95,2 + 952 = 1047,2
:2 = 523,6 jaar. Dit betekent dus
als je 12 uur van de dag, elke
dag, 2,5 minuten doet om een le-
vel te halen, gemiddeld de helft
daarvan perfects haalt, je er
523.6 jaar over doet om level
100.000. 000 te halen! Het bewijs:
code 2991 6409 7861. Ik hoop

dat jullie overtuigd zijn.

Frans Bijkerk, Maastricht.

1 Kijk, datis nou informatie waar
we iets aan hebben!

ATaverne-
vanX

frAA N S TER D M n
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De set bestaat uit de enige echte kieuren-portabie van SEGA: de GAME GEAR” met een
flink pakketextra's.

W at dachtje van een AC adapter, 2 speiien (het popuiaire puzzeispel Coiumns en
het Sonic spei). Dit geheei kun Je iekker makkeiitk meenemen in de 'Gear Gag'”
een handige heuptas. Dit alies verpakt in een makkelijk te herkennen fleurige Fun Pack.

MICICEYMOUSES CAFYPUCK
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Tides ofTim c
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V O ORSTELTLTEN

In Power Unlimited hebben jullie tot nu
toe iedere maand uitvoerig kunnen lezen

Man van de beat'm ups en andere
games voor het hele gezin.
SPEL VAN DE MAAND:

Samurai Shodo\«n 2 (Neo Geo)

Grote bek, klein hartje en een zwak
voor Manga-, sport- en (sinds kort)
PC-spellen.

SPEL VAN DE MAAND:

Samurai Shodown 2 (Neo Geo)

Mister CD-ROM van Power Unlimited,
tevens nachtburgermeester van Cyber-
city.

SPEL VAN DE MAAND:

Rise Of The Triad (PC)

Laura kiest voor het avontuur in de
adventure en codrdineert de tips &
trucs in Eeuwig Leven.

SPEL VAN DE MAAND:

Alone In The Dark 3 (PC)

Mac-fan, Internet-goeroe en geres-
pecteerd hardware-kenner.

SPEL VAN DE MAAND:

Brandish (SNES)

Snel, allround en overal voor inzet-
baar.

SPEL VAN DE MAAND:

Top Gear 3000 (SNES)

Mega Man X-adept, Super Bomberman-fanaat,

CD-i-kenner maar bovenal veelzijdig.
SPEL VAN DE MAAND:
Chaos Control (CD-I)

Nieuw, Trekkie en tatoo-specialist. Wat wil je
nog meer?

SPEL VAN DE MAAND:

Wacky Wheels (PC)

Ook nieuw en schroomt nu al geen keiharde
beoordelingen. Right on!

SPEL VAN DE MAAND:

Beslist niet TIny Toons (SNES)

Eindredacteur en jonge vader, maar eigenlijk is
Past Ed Fl-coureur in hart en nieren.

SPEL VAN DE MAAND:

Street Racer (MegaDrive)

over het wel en wee van de
PU-redactie. Roddel en achterklap,
geruchten en harde feiten; de meest
intieme details kwamen aan bod,
niemand van het testteam werd

overgeslagen. Kortom, de trouwe
PU-lezers kennen de redactie inmiddels
van binnen en buiten. Maar niemand
weet eigenlijk hoe de leden van PUs

jury over zichzelf denken! Wie z_iLn die
mannen en vrouw die maandelij

S de

harde cijfers uitdelen? Zijn ze geniaal of
gewoon echt gek? Met ingang van dit
nummer laten we ze in ‘BeKentenissen’
zelf aan het woord. Ondertussen gaan
Wii op zoek naar een goede Esychlater.

De aftrap komt vanUjorn.
bekentenissen en huiver.

ALS IK 'S OCHTENDS VOOR DE SPIEGEL
STA, DENK IK:

‘Ken ik jou niet ergens van?’

VERUIT, MET VOORSPRONG EN
ABSOLUUT HET BESTE SPEL DAT IK
OOIT HEB GESPEELD:

Super Bomberman (SNES)

MIIJN IDEALE VAKANTIEBESTEMMING:

New York & San Francisco

M’'N MEEST IRRITANTE GEWOONTE
TIJDENS HET SPELEN:
Roken, Thomas afleiden

GEHEIME TIP OF VERBORGEN CODE
VOOR EEN BETERE WERELD:
Murrays, Ray Ban Wayfarers, vaak op
vakantie!

JE KUNT MIJ, OOK NA 48 UUR TESTEN
VOOR POWER UNLIMITED, NOG WAKKER
MAKEN VOOR:

Inge

ees zijn

VERUIT, MET VOORSPRONG EN
ABSOLUUT HET MEEST IRRITANTE SPEL
DAT IK OOIT HEB GESPEELD:

Pac-Man 2 en voetballen

FAVORIET DRANKJE TIJDENS HET
SPELEN:

Cola met iets erin

M’'N MOEDER ZEI ALTIJD:
Als je wilt, kan je alles

MARCO BORSATO:
Wie is dat? Ik kijk nooit naar GTST

FAVORIETE (JUNK) FOOD TIJDENS HET
SPELEN:
Doughnuts

GROOTSTE AMBITIE:
Hollywood-films regisseren, of anders
president directeur van de VNU worden

FAMOUS LAST WORDS:
“l ate what?”
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De getallen tussen haakjes slaan op de positie in de vorige Power
Unlimited. Omdat we voor het maken van Power Unlimited ongeveer een
maand nodig hebben, geven we je dus de scores van de vorige
maand. Met andere woorden, deze mei-PU

verschijnt in april, dus volgen hier de lijsties
van maart.

In de Power Top-10 vind je drie lijstjes; eentje voor Nintendo (SNES en
Game Boy), Sega (MegaDrive, 32X en Game Gear) en PC (diskettes en
CD-ROM). De posities van de games hebben altijd
betrekking op de verkoopcijfers; de nummer 1 in de

Nintendo-lijst is dus het best verkochte Nintendo-spel

van die bepaalde periode.

1. (-) Fifa Soccer 2 (e aDrive
7) The Lion King (Megaﬂrive)) N
o N ?. (2) Mickey Mania (Megabrive) | =~ = ' -\
P et < 4. (4) Super Street Fighter 2 ! 1. (-) Dark Forces
1, (-) International Superstar Soccer (MegaDrive) 2. (2) King's Quest VIl

(SNES) 5. (-) Psycho Pinball (MegaDrive)

Kong Country (SNES)
& {;” [;?;‘kxysmmﬁame Boy)

4. (2) Kirby's Dreamland (Game Boy)

Donkey Kong (Game Boy)
65. ( 6‘)’)Super Marioland (Game Boy)
T (7) Smurfen (Game Boy)
§. (-) NBALife '35 (SNES
9. (4) The Lion King (SNES)
10. (-) Goof Troop (SNES)

6. (-) NHL ‘95 (MegaDrive
7. (-) NBA JAMTE. (I\!I]Iegaﬂri)ve)
') Sonic Triple Trouble (Game Gear)
9. (8) Ecco (MegaDrive)
10. (10) Virtua Racing Deluxe (32X)

3. (-) Monty Python Complete
Waste Of Time
4. (7) Myst
5. (4) Wing Commander 3
6. (1) Under A Killing Moon
7. (6) The Tth Guest (OEM)
8. (5) US Navy Fighters
9. (-) Armored Fist
10. (-) Heretic

De Power Top-10 wordt samengesteld door de redactie van Power Unlimited in samenwerking met COMPUTERCOLLECTIEF

B &> o= | Dixons




Wie in de
jaren ze-
ventig hield
van ab-
surde hu-
mor keek
iedere
\week naar
de BBC of
de VPRO
om te ge-
nieten van
Monty Py-
thon’s
Flying Cir-
cus. Deze
programma’s
bestonden uiteen aaneen-
schakeling van de meest
waanzinnige sketches en ani-
matiefilmpjes. Verantwoorde-
lijk voor deze bizarre verza-
meling grappen waren
Graham Chapman, John
Cleese, Eric Idle, Terry Gil-
liam, Terry Jones en Michael
Palin.

Op de Python CD-ROM staat
een groot aantal scenes uit
de beste televisie-afleverin-
gen, zoals de klassiekers The
Lumberjack Song, The Larch
en Say No More. Deze frag-
menten en sketches zijn op
dezelfde grappige en dwaze
manieren met elkaar verbon-
den zoals dat op tv gebeurde.
Daarnaast bevat de CD ook
nieuw materiaal, waaruit blijkt
dat de Monty Python leden
het grappig zijn nooit hebben
afgeleerd.

fone

Monty Python zorgt voor complete verwarring,

A BSUIkKkM~

De bediening is even simpel
als absurd. Ergens op klikken
brengtje soms iets verder,
Als er niets gebeurt moet je
misschien vijf of zes keer klik-
ken, of gaan slepen met de
muis, of iets intikken. Zoals ze
in de handleiding schrijven:
‘Het spel werd ontworpen
door een paar totaal ver-
knipte figuren en wij achten
ze tot alles in staat.’Wees
daarom niet verbaasd als je
varkentjes moet doodsprin-
gen of vogeltjes moet lokken
naar een wijd openstaande
mond. Wees ook niet ver-
baasd als er van alles ge-
beurt tenwijl je niets doet en
andersom. Behalve spelletjes
en zeer veel humor staat er
op de CD ook de Pythonizer,
waarmee je Windows 3.1 een
Monty Python uiterlijk kunt
geven. Eindelijk wordt Win-
dows echt om te lachen.
Fabrikant; 7th Level

Prijs: f 79,95 Bfr.ca.1440
Distributeur: Homesoft
Tel.023-311241

De introductie van de Saturn komt steeds dichterbij. De kans
is groot dat de machine op 2 september officieel in Nederland
wordt geintroduceerd. Sega vond het daarom hoog tijd om een
dozijn journalisten naar het Europese hoofdkantoor in Londen

over te vliegen om daar al vast kennis te maken met die

geheimzinnige 'zwarte doos'.

Nieuw of geheimzinnig is de

Saturn voor de trouwe PU-lezers al lang niet meer, maar over
de beschikbare speltitels hebben wij juUie nog weinig kunnen
vertellen. Dus stapte ook Power Unlimited met camera en
notitieblok in de Cityhopper voor een dagje Saturn in de
Engelse hoofdstad.

Flitsende lasers, volume op tien,
veel rook en een aantal futuris-
tisch aangeklede dames en heren;
je zou bijna zweren dat je bij Mi-
chael Jackson op het podium
stond, maar we stonden toch echt
in de zwaar verbouwde entreehal
van Sega’s hoofdkantoor. Na een
paar rondjes op de coin-ups van
Daytona en Virtua Fighter om de
tijd te doden, werd de Saturn met
veel bombarie gepresenteerd. Ver-
volgens speelden twee Engelse
bozo’s de Saturn-versie van Virtua
Fighter, alsof de vakpers nog nooit
van dit spel gehoord had en kre-
gen we een verhaal te horen over
de ongekende commerciéle kan-
sen van het nieuwe apparaat.
Gaap.

M MIMW 1

Twee bozo’s in Virtua Fighter.

lieten de drank en hapjes links
liggen en stoven meteen op de
zwarte controlpads af. Spelen met
die hap, want daar waren we ten-
slotte voor gekomen!

Het viel gelijk op dat de controls
lekker in de hand lagen, maar ook
het racestuur en de grote Virtua
Stick (een stevig controlbord met
joystick en fikse knoppen) zijn
mooie extra’s. En tussen de Saturn
van Sega ontdekten we bovendien
twee ‘klonen’van JVC en Hitatchi;
met toestemming en identiek ‘na-
gemaakte’ uitvoeringen van de Sa-
turn. Het enige verschil zit ‘m in de
kleur (grijstinten in plaats van
zwart). Als die twee Saturn-broer-
tjes ook in Nederland verschijnen
(is nog niet zeker) dan zullen ze in
ieder geval minder kosten dan Big
Brother.

Volgens de kenners moet Daytona
USA de grote hitop de Saturn
gaan worden en wij geloven dat
graag, want we zijn nog altijd ver-
slaafd aan de arcade-versie. In
Londen draaide de kersverse Sa-
turn-uitvoering in een versie die
nog niet helemaal af was. Dat was
vooral te zien aan de graphics in
de achtergrond die nogal hakke-
lend werden opgebouwd. Tot nu
toe is de beeldresolutie lager dan
de arcade-hal, maar opvallend ge-



noeg ook lager dan de resolutie
van concurrent Ridge Racer (Play-
Station). Ondanks deze twee pun-
ten waar wellicht nog aan gesleu-
teld wordt, waren we heel
enthousiast over Daytona. Na wat
oefenen, sturen de wagens (er zijn
extra en verborgen auto’s) lekker
soepel over de weg. Net als in de
arcades kun je pitstops maken en
zie je de deuken inje wagen ver-
schijnen. Twee opties die nietaan-
wezig zijn in Ridge Racer. Boven-
dien ontdekten we tal van nieuwe
opties die we binnenkort in Power
Unlimited uitgebreid aan je zullen
voorstellen. Al na tien minuten
racen, wisten we het zeker; Day-
tona USA voor de Saturn wordt in-
derdaad een hit!

Laatste nieuws: Op dit mo-

ment wordt er hard
gewerkt aan

de arcade-ver-

sie van Daytona 2, maar voor het
zover is zul je eerst Sega Rally
Championship in de hallen tegen-
komen. Daarna staat de Saturn op
het schema. Rally is - hoe raad je
het - de rally-uitvoering van Day-

tona en ziet er nog mooier uit: door

de woestijnen, bossen en bergen
in een Toyota Celica GT-Four of
een Lancia Delta Integrale WRCI

In een science fiction-achtige we-
reld vol reusachtige - en dodelijke -
vliegende insekten en andere
monsters, vlieg je op de rug van
een draak door de zeven pittige le-
vels van Panzer Dragoon. Een
prachtige shoot'm up, met razend-
snel 3D vlieg-, stunt- en schiet-
werk, verpakt in waanzinnige grap-
hics. Je hebt de beschikking over
twee wapens, maar dat is meer
dan genoeg om je uren aan de
Saturn gekluisterd te houden want
schieten kan in een cirkel van 360
graden. Panzer Dragoon barst van
de aktie en is een van de toptitels
bij de introductie van de Saturn.

| Draakje-vliegen in Panzer
Dragoon.

Een kinderkamer komt tot leven in
Clockwork Knight. Kinderkamer?
Bleuuhhh? Nee! Prachtig geren-
derde 3D graphics in een verras-
send 3D-platformspel met top-ani-
maties en originele gameplay
maken van Clockwork Knight een
kekke titel. Hier is niks kinderach-
tigs aan, al was het alleen al om-
dat naarmate het spel vordert, de
levels steeds moeilijker

worden.

Onze held; Clockwork Knight.

Voor de kenners van golf-simula-
ties: Pebble Beach Golf verschilt
weinig van al bestaande golfga-
mes, al bevat het spel wel extra

veel en mooiere graphics dan de

Geen handicap in Pebble
Beach Golf.

meeste concurrenten op andere
systemen. Zonder handleiding zal
het behoorlijk lang duren voordat
je alle functies van Pebble Beach
goed bedienen kunt. Kortom, een
mooi spel maar geen titel waar-
voorje meteen een Saturn hoeft
aan te schaffen.

)AI

De volgende titels kregen we nog
niet te zien in Londen, maar staan
wel gepland of zijn al uit in Japan:
Victory Goal (3D voetbalsim), Vir-
tua Fighter (say no more), Bug

(volledig 3D-platformspel), Deada-
lus (Doom-kloon), NHL Hockey

(ijshockey). Grand Chaser (racen).

m

Victory Goal of net naast.

Pinball Arena
(daar heb je Flip-
per), Virtual Hyd-
lide (RPG), NBA
Basketball (met

of zonder Mi- THIS SHOW USES

INTENSE SOUND
AND FLASHING

chael Jordan?)
en Virtua Cop
(hands up,
suckers).

DO NOT ENTER IF
YOU ARE PREGNANT,
HAVE HEART TROUBLE

OR SUFFER FROM

EPILEPSY.

IF IN IMHJin ASK!

Zou Michael Jackson al een
Saturn hebben?

Op dit moment
wordt er alles aan
gedaan om in Neder-
land een kantoor op
te zetten dat actief
de PlayStation moet
gaan ondersteunen.
En er is haast bij
want ook de intro-
ductie van Sony's
PlayStation staat op
de anenda voor sep-
tember.In Engeland
ziin ze er al helemaal
klaar voor, want daar
werd de monster-
machine (twee
dagen na de hiervoor
beschreven Sega-
show) al uitgebreid
op de ECTS-beurs
getoond. Hier is een
kort verslag.

Sony pakte in ieder ge-
val flink uit met de Play-
Station. In de grootste
stand van de beurs wa-
ren ongeveer 35 machi-
nes neergezet voor zo’'n
zes games. ledere Play-
Station stond onder een
vitrine van plexiglas,
toch brak er regelmatig
paniek uit. Wat bleek,
sommige bezoekers
konden hun hebzucht
niet in bedwang houden
en stalen enkele appa-
raten onder het oog van
de honderden bezoe-
kers. Een gewilde spel-
computer dus, die Play-
Station.

Sega heeft Daytona,
Sony zet Ridge Racer
in als troef bij de intro-
ductie van haar spel-
kanjer. Ook Ridge



Racer ken je vast al van
de arcadehal en veel Is
er op het eerste oog
niet veranderd. Toch zijn
beide versies niet iden-
tiek en over de verschil-
len zullen wij je binnen-
kort berichten.
Opvallend was wel dat
Ridge Racer in vergelij-
king met Daytona net zo
snel racet, een hogere
beeldresolutie kent,
maar weinig tot geen
moeite metde scherm-
opbouw heeft. Uiteraard
hebben we het hier wel
over een kant en klaar
spel. Grappig was de
speciale controlpad van
Namco. Met een as in
het midden van de pad,
kun je met beide han-
den snelleren soepeler
de wagens besturen.
Laatste n/euws.'Volgens
insiders zal Mortal Kom-
bat 3 (zie het verslag,
‘erderop in deze PU)
alleen op de PlayStation
verschijnen. Een onge-
loofwaardig gerucht,
waar wij niet al te veel
belang aan hechten.
Mocht Acclaim zo dom
zijn om dit inderdaad
door te voeren, dan
hebben jullie de primeur
uiteraard van Power Un-
limited.

Raiden is een bekende
(o.a. Jaguar) shoofm
up. Je bestuurt kleine
en zwaarbewapende
vliegtuigjes en pakt zo
nu en dan wat power-
ups en extra bonussen
mee. Al het geweld be-
kijk je van boven af en
op de PlayStation kwa-
men de tegenaanvallen

zo snel, dat een gemid-
deld ‘leven’ongeveer
dertig seconden mee-
ging. Niet een spel waar
je meteen de PlaySta-
tion voor in huis moet
halen, maar wel een uit-
daging voor de liefheb-
bers van dit genre.

Namco’s Tekken is een
directe aanval op
Sega’s Virtua Fighter.
Mooie graphics en een
aparte bediening waar-
bij iedere knop van de
controlpad een verschil-
lend lichaamsdeel be-
dient. Tekken is snel en
bij de beste moves
zoomt het scherm in
alsofje dooreen ca-
mera het spel bekijkt.
Natuurlijk zijn er ver-
schillende special mo-
ves, maar daar moet
Tekken het minder van
hebben dan de concur-
rentie. De kracht van
Tekken zit‘m in de
rauwe pure gameplay
en flitsende bitmap-
graphics.

TOSHIN-

Nog zo’'n aanval op Vir-
tua Fighter. Sterker nog,
de polygone graphics
van Toshinden lijken
meer op Virtua Fighter
dan de graphics van
Tekken. Bij Toshinden is

vooral veel aandacht
besteed aan de achter-
grondbeelden en aan
een vlotte bediening.
Alle special moves zit-
ten onder de vier knop-
pen en hoeven dus niet
in combinatie met een
bepaalde richting te
worden uitgevoerd. Na
een kwartiertje spelen
tegen de computer
bleek Toshinden een
niet al te moeilijk spel,
al zijn deze games na-
tuurlijk op hun best als
je metz'ntweeén
speelt.

Herinner je je Roger
Rabbit nog? De wagens
in Motor Toon GP lijken
in ieder geval zo uit
deze film te zijn wegge-
reden. De comic-ach-
tige cars en circuits ma-
ken van Motor Toon een
grappig en zeer origi-
neel racespel, voorzien
van heel veel opties en
verschillende banen.
Het racen gaat onge-
looflijk snel en je rolt
doorde meestvreemd-
soortige werelden. Mo-
tor Toon GP wordt een
hit.

Voor de doorgewinterde spelfanaat lijken het rustige tijden. De
nieuwe speftitels komen mondjesmaat door, terwijl iedereen
wacht op liet Saturn- en PlayStation-geweld dat na de zomer
moet losbarsten. We kunnen er wel om lachen, want de soft-
wareproducenten houden je lekker voor de gek.Tuurlijk, vanaf
september zal de gameswereld nooit meer hetzelfde zijn (zegoen
ze...) maar op de ECTS-beurs in Londen liepen we tegen een riks
aantal bloeumooie games, spellen waar je helemaafgeen dure
64-bitter voor nodig nebt maar gewoon een MegaDrive, SNES of
PC.Vandaar dat we ie hier alvast een selectie van de mooiste ti-
tels laten zien en reHen maar dat het PU-team ze binnenkort aan
een deskundig onderzoek zal onderwerpen.

Heart Of Darkness
wordt misschien wel
het mooiste PC-spel
van 1995. De pro-
grammeurs van het
Franse Amazing Stu-
dio’s hebben een ak-
tie-adventure ontwor-
pen met (gerenderde)
graphics en animaties
waarvan je stijl ach-
terover zult vallen.
Hoofdpersoon Andy
moetin een donkere
en gevaarlijke fanta-
siewereld op zoek
naar zijn gekidnapte
hond Whiskey. Vleesetende planten, zwarte de-
monen, plaaggeesten, reuzenkikkers en Het
Grote Boze Kwaad zijn slechts een paar van de
‘vrienden’die je ondenweg zal moeten verslaan.
Wordt verwacht in de loop van dit jaar.
Andere belangrijke toptitels uit de Virgin-stal
zijn: Flight Unlimited (realistische, hoge-resolu-
tie graphics in soepele flightsim voor april), The
11th Hour (de opvolger van de 7th Guest is -al-
weer- ultgesteld naar juni). Full Throttle (niet te
verwarren met FT. Racing; een prachtige co-
mlc-achtige rock & roll adventure voor mei). Su-
per Karts (kartracer wordt verwacht voor april
op de PC), Demolition Man (juni voor SNES en
MegaDrive), Command en Conquer (het spel
dat net zo goed Dune 3 had kunnen heten ver-
schijnt in juni voor de PC) en Super Bomber-

man 3 (SNES in augustus).

Grafisch geweld van Toshinden.



Mummie uit
Phantasmagoria.

Phantasmagoria is de
Sierra-titel waar iedereen op
wacht. Het moet met zeven
CD-ROM'’s en 800 te onder-
zoeken ruimtes het grootste

spel ooit worden; een thriller-

achtige adventure met 25
echte acteurs, special ef-
fects uit Hollywood en koele
graphics. De interactieve
griezelfilm staat nu gepland
voor juli. We zullen zien.
Een ander populair spel uit
de Sierra-stal is deel VI uit
de Space Quest-serie. Yep,
in Space QuestVIThe
Spinal Frontier volgen we

opnieuw de klunzige helden-

daden van Roger Wilco. Als
dat maar goed gaat! Deel
zeven verschijntin juni.
Andere Sierra-games: The
Last Dynasty (Space adven-
ture/shoot‘m up a la Wing
Commander 3; wordt ver-
wacht in mei) en Alien Leg-
acy (een strategische aktie-
adventure voor eind april).

Onze vrienden zijn terug in

Lemmings 3D. De kleine on-
derkruipsels zoeken nu mas-

saal naar de uitgang in tal

van complexe 3D-werelden.

op geworden. In september zie je meer. Ring

Cycle moet in juni uitkomen en is een Middel-
eeuwse Doom-adventure/shoot'm up, geba-
seerd op Tolkien’s In De Ban Van De Ring.

UBI SOFT

*Action Soccer

*Rayman

«Kiyeko And The Lost Night

VIACOM

«Star Trek Deep Space Nine

«Are You Afraid Of The Dark?

«Congo

*Beavis And Butt-head

*Phantom 2040

«Club Dead

MAXIS

*SimTower

ASCON

*Elizabeth

*Pole-Position
MICROPROSE

«X-Com: Terror From The
Deep

*Pizza Tycoon

«Top Gun

«1944 Across The Rhine
CYBERDREAMS
«Darkseed Il

Je kunt als speler zelf je camera-standpunten

bepalen en er zijn tal van andere, nieuwe mo-
gelijkheden ingebouwd. De ECTS-demo zag er
erg mooi uit maar het spel is er niet makkelijker

OfThe Robots 2; Resurrection verschijnt in het

*Hunters Of Ralk

| Have No Mouth And | Must
Scream

ACTIVISION

Mechwarrior 2 van Activision

*Mechwarrior 2
DOMARK

sLords Of Midnight
*Flying Nightmares
*Tank Commander
*The Orion Conspiracy
OCEAN

*Sea Legends

«Iron Angel

Je kon er op wachten. Mirage werkt aan de op-
volger van Rise Of The Robots. Logisch, want
vooral op het gebied van de gameplay viel er
nog wel het een en ander te verbeteren. Rise

najaar voor alle forma-

ten. Een andere be-

langrijke titel moet The

Adrenaline Factor wor-

den. Deze cyberpunk

strategy/blast 'm up

staat gepland voor het

eind van hetjaar (PC).

*TFX Euro-fighter
INTERPLAY
«Skins Golf
*Stonekeep
«Dungeon Masfer Il
*Frankenstein

«Virtual Pool

*Way Of The Warrior
«Another World

«Casper

BLUE BYTE

«Dr Dragons Madcap Chase
«Albion

*Shadow Of The Empire
*Chewy Escape From F5
SUNSOFT
Myst
*Popoitto Hebereke
sLooney Tunes Basketball
«Daffy Duck
CORE DESIGN
*BC Racers
*Soulstar
«Virtual Golf

Al is Philips nu ook druk in de weer als uitgever
van nieuwe speltitels op CD-ROM (zie de

review van Alone In The Dark 3 op pagina

16/17), haar meeste aandacht gaat voor-
lopig nog uit naar het CD-i formaat. Er
worden flink wat nieuwe titels verwacht:
Flashback (de aarde staat weer eens op
het punt om vernietigd te worden en jij
mag haar vanaf juni natuurlijk weer red-
den), Lost Eden (in het najaar mag je in
de oertijd op zoek naar -liefst vriende-
lijke- dino’s). Secret Mission (adventure
in Indonesié met 30 uren aan gameplay:
juni) en Thunder In Paradise (interactieve
film met Hulk Hogan voor de zomer) zijn
maar een paar voorbeelden.

Overigens heeft Philips Nederland de
maand april uitgeroepen tot ‘games
maand’.Voor ons is natuurlijk iedere
maand games maand, maar ben je in
het bezit van een CD-i-speler dan kun je
elders in dit blad lezen hoe je gratis een
zogenaamde Clipping-disc met spelfrag-
menten kunt bestellen.

‘U
Oerdriften in Primal Rage.

YINMEWARNER

Vanaf augustus verschijnt de Arcade-hit
Primal Rage op vrijwel alle systemen
(MegaDrive, Game Gear, SNES, Game
Boy, Saturn, 32X, 3DO, PlayStation, PC
en Jaguar CD). Zo kun je ook lekker thuis

het vel van je vijandelijke dino’s afrukken. In

The Adrenanine Factor.

september verschijnt Virtua Racing voor de Sa-
turn, en Wayne Gretzky’s NHLPA All-Stars is
een ijshockey-spel voor MegaDrive en SNES
(mei). In dezelfde maand kun je op je PC ook
voetballen met Striker en Conqueror: AD 1086

(juli, PC) staat geheel in het
teken van middeleeuwse strijd-
tonelen. Fast Attack tenslotte, is
een erg realistische duikboot-
sim met prachtige plaatjes en
animaties. Vanaf juli kunnen de
torpedo’s los!



Slaughter Gulch is let-
terlijk een spookstad.
Een filmploeg is zo stom
om uitgerékend hier een
nieuwe film on te nemen
ari
hulp wordt ingeroepen als |\
de leden van de filmploeg )
één voor één verdwijnen of
dood worden aangetroffen

Cowboy Ed.

In dit derde deel
van Alone in the
Dark richt Ed-
ward Carnby
zich vooral op
de zoektocht
naar de ver-
dwenen script-
girl Emily Hart-
wood. Niemand weet
lof zij nog in leven is.
Haar laatste levenste-
ken was een briefje dat
werd gevonden op het
zadel van een paard
dat zonder berijder aan
kwam lopen bijde film-
studio in Hollywood.

Net als deel 1 en 2 is
IAlone in the Dark een
driedimensionaal spel
waarbij je telkens
vanuit een an-
dere camera-
positie de
aktie kunt

overzien. Hierdoor krijg
je soms verrassend
mooie beelden voorge-
schoteld, die helaas
lang niet altijd even
duidelijk zijn doordat je
bij iedere beeldwisse-
ling opnieuw moet be-
palen van waaruit je
precies de zaak be-
kijkt. Zie je bijvoorbeeld
Edward van achteren
tenwijl hij een gang in-
rent, dan wisselt hal-
verwege het perspec-
tief en zie je hem
ineens van voren of
van boven. Dan moet
je even opnieuw be-
denken of die linker-
deer nog steeds links
zit of zich nu aan de
rechterkant bevindt. Ei-
genlijk hoort dat wel bij
het spel; gewoon niet
weten watje kunt ver-
wachten. Hierdoor blijft
Alone in the Dark 3 net
als het gelijksoortige
Ecstatica voortdurend

spannend.

Een echte bad guy scheert zich niet.

Het spel heeft een
hoge beeldsnelheid;
volgens de handleiding |
tot 94 beelden per se-
conde. Desondanks
beweegt Edward be-
hoorlijk stijf, zelfs op
een 486-66.

De graphics zien erze-1
ker qua kleuren zeer
fraai uit en ook het ge-
luid is als vanouds.
Dus ook nu hoor je
duidelijk de voetstap-
pen van Edward en
klinken die anders als
hij op een houten vioer
looptdan wanneer hij
over een grindpad
rent. Je kunt het zelfs
horen wanneer je over
een holle of geheime
ruimte loopt. Alleen
jammer dat Edward
zelf een zeer zwijg-
zaam persoon is. Hij
had best wat meer
praatjes mogen heb-
ben, dat maakt zo’'n
graphic toch een stuk

overtuigender.

De bediening verschilt
niet van deel 2, de
speler bestuurt het
spel nog steeds met
behulp van de pijltjes-
toetsen voor de aktie.
Met behulp van de
spatiebalk en de pijl-
tjes-toetsen kun je
vechten en schieten en |
met enter haal je de in- [
ventory tevoorschijn.
Met een TABje krijg je
de plattegrond van
Slaugther Gulch te
zien, een knipperende
rode pijl geeft aan
waar je je bevindt.

Het spel bevat drie
moeilijksgraden, deze
zijn verbonden met de
levenspunten en slag-
kracht van Carnby en
de slagkracht van de
vijand. De puzzels zijn
bij elke moeilijkheids-
graad hetzelfde: be-
hoorlijk pittig. Gelukkig
zijn er in het spel aller-
lei (vage) hints verbor-
gen. Lees bijvoorbeeld
altijd de posters op de
muur, al is de kans
groot datje de hintdan |
nog steeds niet be-
grijpt. Vaak is het ook
niet helemaal duidelijk
watje metde verschil-
lende dingen in de in-
ventory aan moet. Ge-



Alone in het museum.

lukkig raak je niets
kwijt als je de objecten
verkeerd gebruikt.

Esn paar puzzels wa-
ren heel verwarrend.
Zo moetje bijvoor-
beeld over een rots-
spleet komen, maar er
is geen brug en sprin-
gen leidttoteen ake-
lige dood. De oplos-
sing; voorzichtig stapje
voor stapje aan de
rand van de rotsspleet
proberen waar je kunt
staan. Gaat hetgoed
dan verschijnteronder
je voeten een stuk
steen. Daaronder ligt
een afgrond voorzien
van allemaal ijzeren
spiezen metde punten
recht omhoog. Huuh,
en daar ben ik nou
20 dertig keer inge-
vallen. n
Een ander voorbeeld is

dat ik een spook zo’'n

twintig minuten met n

een zweep heb staan
slaan voordat hijgene-
gen was een zak met
gouden munten aan
mij over te dragen.
Achteraf merkte ik dat
ik dit veel sneller had
kunnen oplossen als ik
inde juiste positie had
gestaan, maardoor de
vaak vreemde camera-
posities weetje soms
gewoon nietwanneer
jje goed staaten wan-
neer niet.
Soms zijn de puzzels
onp een heel andere
reden moeilijk. Zo was
ik in het bezit van een
soortratel die me te-
Ilgen slangen moestbe-
chermen. Kom ik een

enorme
slang te-
gen, bijt
die me
toch ge-
woon

dood.

Hier had

ik dus

niet te lang
moeten stil-
staan. Doorlo-
pen is veel veili-
ger en niet altijd
op je inventory
vertrouwen dus
(waar je maar
liefst vijftig voor-
werpen in kunt
bewaren voor-
dat die vol is).

WOUF-

Geen Indiaanse magie zonder totem.

Slaughter Gulch

Het leukste vond ik het
deel waarin je veran-
dert in een bergleeuw.
Daarvoor moet je wel
eerst dood gaan. Een
indiaanse tovenaar
erandert je dan in een
bergleeuw. Dit dier
loopt in tegenstelling
ot Edward Carnby
heel soepel en graci-
eus. Als leeuw heb je
ook even geen last van
de spoken en mon-
sters. Je hoeftje alleen
nog maar zorgen te
maken over twee
weerwolfjes die er uit-
zien als een soort uit
de kluiten gegroeide
vossen. Deze weer-
wolfjes versla je door
eerstje voorpoot in
teer en daarna in zil-
vervijlsel te dopen.
Jammer voor de piep-

jonge weerwolfjes,

maar zo gaat dat nu
eenmaal als je zelf een

stoere bergleeuw bent.

Alone in the Dark 3 be-
vat een aantal saved
games die de fabrikant
er al heeft ingestopt,
zodat je in principe hal-1
verwege het spel kan
beginnen. Hoewel dat
makkelijk is als je niet
verder komt in het be-
gin, is het niet

zo oké voor

uiterst

nieuwsgierige
personen zo-

als ik. Natuur-

lijk heb ik ge-

keken of ik

kon ontdek-

ken of ze el-

kaar kregen

netoudeyi/oneintliedarli-
fecept heeft wederom ge-

werkt een mooi spel dus.

een verhaal dat is te ver-

9 #en meteen klassiek

safvgrhagl en dat s altijd

paald zoals een klassiek

spookverhaal hoort te eindi-

Handje helpen?

aan het einde. Maar
nee, dat moest een ge-
heim blijven tot ik het
spel had uitgespeeld.

Sommige puzzels...

ooie graphics

oiiiie, stijve Edward
PC CD-ROM
Prijs/ 139% Bircazs20
1 3860%

3 ANbRAVIS Mbshiff:
rune, mus, DC55.0, ol

Bt

wie heeft dit op z n geweten?!
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Melig spel

Goede bediening

Luilige twee-speier
mode

Sega CD kan meer

Prijs:/129,-Btr. ca. 2325
Fabrikant Sega
Distributeur Sega
Tel. 02152-86200

BC Racers is een melig race-

spel maar beeft verder wei-

zijn fraai maar niet overwel-
digend. Jammer dat de
twee-speler mode niets
voorstelt want daar zijn race-
spellen volgens mij toch voor
bedoeld. Toch is BC Racers
een pittig spelletje, vooral in

de ‘Rockhard' mode.

De steenrijke holbewoner Millstone Rockafella oroaniseert een
wilde prehistorische motorrace en de winnaar krijgt de supersoni-|
sche Goulderdash Motor. Cliff Ace moet die motor hebben dus hij|
schrijft zich in voor de race, samen met zijn vriendin Roxy.!

Rechtsaf of een gemiste slag?

Romantisch ritje bij zonsondergang.

Het intro-tekenfilmpje
belooft heftige veldsla-
gen op een parcours
met weirdo’s als Sid
Viscous, Chuck & Ju-
nior (van Chuck Rock),

de megababes Granite

en Tina en nog een
paar Jimmies, Gary'’s,
Bobs en Bricks. Be-
halve racen wordter in
het filmpje flink ge-
mept, en dat mag. In
dit spel tenminste.

We weten natuurlijk al-

lemaal dat een voor-
filmpje minder dan
niets zegt over het
spel, dus ik druk ijverig
op START. Hola, er
verschijnt zowaar een
heus optiescherm! De
enige noemenswaar-
dige opties zijn die
voor de moeilijkheids-
graad van de tegen-
standers: easy, me-
dium en hard, die voor

het spel: easy, me-

dium, hard en rockhard

en voor het aantal ron-
den: 4, 6 en 8. Voor de
instelling van de knop-
pen van de besturing
zijn geen wijzigingen
mogelijk maar dat
hoeft ook nietwant BC
Racers heeft een uit-
stekende bediening
(vooral met 6-button
joypad). Oh ja, en er is
een (zeer beperkte)

twee-speler mode.

Als je de opties hebt
ingesteld, kun je de
spelers kiezen waar-
mee je wilt racen. Het
meest all-round zijn
Cliff & Roxy (in de vier

categorieén accelere-,

~5

i

ren, snelheid, energie
en kracht) maar als je
pure snelheid wilt dan
zijn de babes Granite
& Tina beter. Ik neem
‘voor het gemak ClIliff &
Roxymaar.

In de handleiding staat
dat je sneller kunt op-
trekken door gas te ge-~
ven en op de rem te
staan zodat het achter-
wiel gaat tollen. Als de
vlag valt, laat je de rem
los en dan vlieg je
vooruit! Dit is makkelijk
op het eerste circuit,
waar alles nog een
beetje rechtis en waar i
je geen moeilijke ob-
stakels (zoals bruggen, |
afgronden, lava en ijs)
tegenkomt. Granite &
Tiny zijn probleemloos
‘te verslaan (geef ze

een paar flinke tikken)
en zijn dus een makke-
lijk doelwit voor de ex-
tra bonuspunt die je
behaalt als je iemand

total-loss beukt.

De races beperken
'zich tot zorgvuldig nitro |
rbokracht) Power-

s gebruiken, scherp
ren en hier en daar
n klap uitdelen of in-
sseren. Leukeris om .
publiek omver te rijden
en de geheime korte
wegen te vinden waar-
mee je een flink stuk
kunt afsnijden! De
twee speler mode is
nauwelijks het noemen

waard, omdat de enige

| | taak van spelertwee is

*om de tegenstanders
slaan en om de
ro-knop in te druk-

n. Als je eenmaal
oraan rijdt, is er voor |
peler twee dus niets

Ite doen.



NIEUWS

Eerst het slechte
nieuws. Als we even
vergeten dat we het
hier over een klassie-
ker hebben waar hor-
des PC-bezitters reeds
een eeuwigheid op zit-
ten te wachten, dan
kunnen we stellen dat
Streetfighter 2 op de
PC een aanfluiting is.
Het grootste manco bij
de PC uitvoering is het
beeld. Het is kleiner

"Eindelijk!", hoor ik Michael uitschreeuwen wanneer
het hericht hem bereikt dat een van onze heat'm up
favorieten vertaald is naar de PC."Waardeloos".
mompel ik enkele dagen later wanneer ik Streetfioh-
ter 2 PC voor het eerst onder ogen krijg. Maar ja, net
hlijft een klassieker. Een recensie vol twijfels dus.

dan op je tv-scherm en
bovenal veel groffer.

In het algemeen heb-
ben PC-spelen mooi-
ere graphics, realisti-
scher geluid en een
hoger verslavingsge-
halte dan het gemid-
delde console-spel. En
zeker als het een spel
betreft dat speciaal
voorde PC vervaar-
digd is, kun je er vaak
op rekenen dat het je
maandenlang speel-
plezier oplevert. Maar
wanneer men probeert
om een console-spel
om te zetten naarde
PC is succes echter

geen garantie.

In het geval van Street-

fighter 2 is het zelfs
een fiasco geworden.
Met spelen als Magie
Carpeten Doom in het
achterhoofd zal je wel
een mega-nerd zijn als
je keiharde florijnen
gaat neertellen voor
deze mindere ver-
taling.

"NIEUWS

Dan nu het goede
nieuws. Heb je een PC
en ben je al jaren ja-
loers op je vrienden
die dagelijks in de huid
van Ryu kunnen Kkrui-

pen en Bison in de pan
°hakken? Dan is het

' party time 4 you. Het

genot van doelloos ge-

weld en wiskundige

'vecht-situaties is niet

langer meer

Wat Ken kan, kan Ken alleen

alleen weggelegd voor
die snelle SNES en
Sega jongens en meis-
jes. Snel naar je leve-
rancier en stap in de
wereld die Streetfighter
heet. Alle helden en
ti-helden zijn aanwe-
en uiteraard bezit-

n zij ook op de

KI PC hun gehele ar-

senaal aan moor-

dende moves.

B De speelbaarheid

is, mits je in het be-
zit bent
van een
joystick

(wel eens

lgeprobeerd af te rollen

| op hettoetsenbord),
ook gelijkwaardig aan
de SNES. Dus vergeet
het doorbrekende
lente-zonnetje en Kkill,
kill, kill en chop, chop,
chop totje erbij neer-
valt.

Als e een beetje op de . . ..
Klassieker eindelijk

op PC

Roogte bent van wat voor

nmoois er allemaal voor de PC

tite koop is dan kun je niet an-
ders concluderen dat SF 2 de
PC-versie een teleurstelling
Is. Ik zou dan ook geenPC-
Bezhter aanraden om SF 2
aan te schaffen. Het doet zo-

wel Streetfighter 2 als de PC

Armoedige graphics

Verkleind beeld



|Come Over Here! Een stekende pijn in mijn|

borst maakt me duidelijk dat de ninja
Scorpion zijn harpoen heeft afgevuurd. Als
een aan de haak geslagen snoek trekt de
Ninja mij naar zich toe. 'Wist ji dat er nu

ook een rC-versie is van Morta Kombat Il

sterveling?" ik schud mijn hoofd; “Nee,
sorry Scorp”. Een fout antwoord dat ogen-
blikkelijk wordt bestraft met een
uppercut "En dat is voor Power
Un imited.een schande", mom-
pe t Scorpion als hij mij zwaar
gewond achterlaat

Een leunstoel-ninja als
ondergetekende laat
zo’'n vernedering na-
tuurlijk niet zonder re-
presailles aan zich
voorbijgaan. De vuis-
ten worden geolied de
spieren warmgedraaid
en de strijd kan begin-
nen.

Met moeite kom ik op
gang. Enerzijds heb ik
problemen metde vin-
ger-controle over het
toetsenbord en ander-
zijds ben ik met stom-
heid geslagen van-
wege het imponerende
grafische geweld. De
PC-versie kent net zo
min genade als de
console. Bloed vliegt in
het rond en keer op
keer wordt mijn leven
op een koelbloedige

wijze beéindigt.

IAlle special en fi-

I nishing moves die

| Mortal Kombat Il nu al
Jtot een klassieker heb-
I ben gemaakt, zijn aan-
Ilwezig. Helaas ben ik
jop de PC nog nietskill-
| full genoeg om mis-

I bruik te maken van
Jdeze moves. Mijn te-
lgenstander, de edelge-

strenge ninja Scorpion

\s

daarentegen weeter
wel raad mee. Moeite-
loos laat hij mij alle
hoeken van de Pit
zien. Een knietje hier,
een uppercut zus, een
vliegende kick zo,
kortom de man vecht
zoals een Supreme
Mortal Kombat Warrior
dient te vechten.

Met veel moeite houd
ik mijzelf staande in
deze regen van stoten,
harpoenen en kicks.
Maar zelfs blokken
helpter op een gege-
ven moment niet meer
tegen. Mijn lot lijkt

reeds bezegeld. Duize-

lend sta ik op mijn be-

Inen. Zal ik het overle-
lven?’De anonieme
Ischeidsrechter maakt
een eind aan alle twij-
Ifel: “Finish Him”. En
Imet een rotklap jaagt
Scorpion mijn wanke-
lende karkas de dood
in.

Ik zal er maar mee
Ivoor de dag komen, ik
I ben niet erg thuis in de
lwereld die PC heet.
iToen ik voor de eerste
Imaal Mortal Kombat Il
|op de PC speelde,
[verloor ik dan ook bijna
|mijn vingers in het

ltoetsenbord. Ik ben

een joystick-man en

het was in eerste in-
stantie erg wennen om
in plaats van twee keer |
naar voren en highkick
nu opeens de spatie-
balk en de letter X te
moeten beroeren.

Maar goed alles went.

Te Tifhics
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EERSTE

Ed Boon en John Tobias, de scheppers van
Mortal Komhal gunnen zichzelf geen se-
conde rust MKl 1s nog maar net uit of het
MKTeam is al weer druk bezig de laatste
hand te leggen aan Mortal Kombat Ill. Ui-
teraard kreeg het PU-team het voor elkaar
om door middel van keiharde contra-spio-
nage een schat aan topgeheime informatie

uit het MK Ill-lab te smokkelen.

maken

1" van schrijven geen
.. naam bekend was
maar die er bijzonder
onheilspellend uitziet.
Van de oude garde Verwacht van hem in
vechtersbazen is in ieder geval een paar

MK Il een aantal op spirituele martelingen

Natuurlijk gaat MK I,

net als haar voorgan-

gers, in dit stadium ge-

huld in een nevel van

geruchten en specula-

de bank gezet: Robot-
Ninja’s hebben de
plaats ingenomen van
Scorpion en Reptile.
Sub-Zero is nog
steeds aanwezig maar
is uit het Ninja-gilde
gestapten nu op de
viucht voor de twee
geautomatiseerde ge-
vechtsmachines. Ook
nog steeds in roulatie,
maar in een ver-
nieuwde vorm, zijn
Jax, Kung Lau en uu
Kang.Van het Mortal
Kombat | team zijn So-
nya en Kano vertegen-

woordigd.

Kurtis Stryker is een
e.geheel nieuw gezicht.
Hij is een SWAT-agent
die gewapend is met
het nieuwste ‘state of
the art’wapentuig. Kijk
niet verbaasd op als hij
jouw uppercut beant-
woordt met een
atoombom. Dan is er
Inog een Indiaan waar-
jvan op het moment

waar de honden geen
brood van lusten. Ka-
bal is een Tuskan Rai-
der type of guy’die zijn
levensvoorzieningen

op de rug draagt.

De twee nieuwe da-
mes in MK Il zijn ge-
vaarlijke bitches.
Sheeva is een vrouwe-
lijke versie van de mu-
tanten-koning Goro en
haar voorlopig nog
naamloze vriendinne-
tje is de bruid van top-
dog Shoa Kahn. Zij is
vooral bedreven in
vechten in de lucht en
kan zo hard schreeu-
wen datje van schrik
aan de grond gena-
geld staat. De perfecte
vrouw voor Shoa Kahn
lijkt mij zo. Khan is
trouwens nog steeds
de absolute eindbaas.
Maar voordat je aan
hem toe bent, zal je je
eerst langs een laf
halfman/halfpaard
Imoeten werken. Geen
pretje.

B L I

waar is maar noemt
het ook geen leugen
I(Huh?).
IWat zeker wel te vin-
den zal zijn in MK lil,
zijn de langverwachte
animality’s. In plaats
van een Fatality uit de
lkast te trekken, kun je
jnu jezelf veranderen in
leen beest en in die ge-
daante je tegenstander
t'c >0 laatste opla-
iwaai verkopen. MK 1l
lzou MK Il niet zijn
wanneer het aantal Fa-
tality’s en het leger van
verborgen characters
niet was uitgebreid.

Bij het Character Se-
lect screen schijnen al
de eerste verrassingen

onder de knop te zit-
ten. Twee characters

Z LI

ties. Er wordt gefluis-

terd over zelfmoord-
moves. Killer Instinct-
cameos en meer

kolder van die aard. M
Boon, diplomaat als hij J

is, zegt niet dat het

die zeer waarschijnlijk
gaan rondwandelen in
de coulissen van MK
Il zijn de makers.
Boon en Tobias, zelf.
Je kunt natuurlijk op je
vingers natellen dat
deze twee heren de
gevaarlijkste moves
voor zich zelf bewaard
hebben. Of ooit Mortal
Kombat IV het licht zal
zien, is momenteel
nog onzeker. Boon en
consorten laten het af-
hangen van het succes
van Mortal Kombat Il
Maar goed, dat
smoesje gebruikten ze
een jaar geleden ook.
KEES
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De lezers van Power
Unlimited kozen
Street Racer als het

twee na beste

1994. En nu kunnen
0ok de MegaDrive-
bezitters zien opma-
ken voor de even
vermakelijke als
meedouenloze races

VRN

Ze zijn er weer hele-

maal klaar voor; de
acht keiharde Street
Racers die alles op al-
les zetten om als eer-
ste de finish te berei-
ken. En ook al missen
we hieren daar een
optie die we op de
SNES-versie wel te-
genkwamen (bijvoor-
beeld een uitgebrei-
dere playback-functie),
veel doet dat er niet
toe wantde Mega-
Drive-versie van Street
Racer biedt dezelfde

combinatie van humor

Frank in achtervolging op
Sumo San en Surf Sister. .

sut'
spe

,he.igtédindea«ert,o«ie.

Kleine

en aktie die het spel op |

de SNES zo populair
maakte.

De besturing van de
auto’s, of hoe je die
maffe voertuigen ook

wilt noemen, is niet erg

strak. Als je gaat stu-

ren op het momentdat

de bocht begint, dweil
je het parcours af en
kom je meters buiten
de baan terecht. Echt
ernstig is dit niet want
buiten de baan verlies
je nauwelijks snelheid
en soms is het zelfs
handig om een stukje
af te snijden. Wil je de
ideale lijnen volgen

(ook belangrijk om bo-

nussen van hetweg-
dek op te pikken),

stuur de bochtdan al
wat eerder in en laat
heel even het gas los
als je in de bocht zit.

tis di

\een

De mogelijkheden van
Street Racer zijn zeer
uitgebreid. Je kunt kie-
zen uit maar liefst 24
afwisselende circuits.
Verder is er een trai-
nings-mode, een head
to head (een race te-
gen één tegenstan-
der), en de mogelijk-
heid het spel met z'n
tweeén, drieén, of zelfs
vieren te spelen (ook
Rumble en Soccer), en
dat is laatste is vrij
uniek voor een Mega-
Drive-spel.
Zeker als je dit spel
met meerderen speelt,
is de playback func-
tie erg leuk. Je
krijgt dan de hele

race nog eens te zien
en je kunt dan samen
nog eens terugkijken
wie de vuilste trucs
heeft uitgehaald.

Ook in de MegaDrive-
versie zitten de twee
extra spelletjes Soccer
en Rumble. Het voet-
balspelletje kon mij niet
zo bekoren (zal wel
aan m’'n eigen onhan-
digheid liggen) en
biedt de mogelijkheid
binnen, buiten of zelfs
op ijs metje bolide de
bal de goal in te ros-
sen.

Het spelletje Rumble is
heftig, zeker als je het

metz’'ntweeén of
meer speelt. Op een
klein hulpschermpje
bovenin zie je precies
waar je tegenstanders
uithangen en jouw

taak is het om ieder-
een van de baan te
beuken. Hoe langer de |
wedstrijd duurt, des te
meer openingen ko-
men er in de boarding
en dus meer kans om
iemand uitde baan te
werken. Wie als laatste |
overblijft, heeft gewon-

nen.

IN ORDE

Maar goed, tot besluit
weer terug naar de
race, want daar gaat
het tenslotte om. De



graphics zijn dik in
orde en ook het geluid
irriteert nu eens niet
(dat is wel eens anders
bij racespelletjes). Na-
tuurlijk lijkt het allemaal
wel een beetje op Ma-
rio Kart maar dat is
eerder een compliment
dan een puntvan kri-
tiek, zeker omdat veel
opties net even beter
zijn uitgewerkt (Mario
Kart is dan ook al zo’n

drie jaar oud). Voor de
MegaDrive-bezitters is
deze gelijkenis so-
wieso geen probleem
want die hebben hele-
maal geen Mario en ei-
genlijk ken ik geen en-
kel MegaDrive
racespel dat lijkt op
deze geinige, gekke,
wrede, genadeloze,
spannende racewereld
die Street Racer heet.

mHics

110 10

Toen een journalist haar vroeg hoe oud
ze was, kreeg ie meteen een ros met
haar badlaken. Alles zit hij deze heach
bahe op de juiste plaats en verstand

heeft ze ook nog want ze heeft een

bloedhekel aan Raphael.

Zoon van een maffia-baas die zich ook
tijdens de race met duistere zaakjes be-
zighoudt Geld heeft ie genoeg en zonne-

brillen ook. Je gunt ‘t hem niet maar
deze rijke patser is in alle opzichten een

snelle jongen.

TWmle

Deze kleinzoon van het bekende monster
is verreweg de lelijkste van het stel en
letterlijk de schrik van het circuit Hij
rijdt sterk maar is te dom om na de race

handtekeningen te kunnen uitdelen.

[lo d fA

Hodja is een klein slimmerikje. Meer dan

400 jaar race-ervaring op vliegende ta-

pijten is deze bebaarde Turk goed aan te
zien. Dit mannetje is zeer geslepen en

dat geldt zeker voor z'n kromzwaard.

Omdat deze dikke Afrikaan z'n auto zelf
in elkaar heeft geflanst (van natuuriijke
materialen), is dit voertuig nogal kwets-
baar. Maar de snelheid van dit brikkie
laat zich alleen vergelijken met die van

een jachtluipaard in volle ren.

Deze gepensioneerde Duitse piloot is
half blind nadat hij tijdens WD bij de
slag om Engeland een klodder vogelpoep
in z'n oog kreeg. Dit weerhield hem er
niet van z'n 65-r- pas in te wisselen voor

een race-licentie en met succes.

De grootste schoft van het stel. Hij is
drukker bezig tegenstanders neer te
knuppelen dan dat hij zich met z'n eigen
race bezighoudt Je kunt in een oogop-
slag zien dat hij 't niet van z'n inzicht

maar van z'n agressie moet hebben.

Hij ziet eruit als een vette worst maar
deze vroegere loempia-bakker is zo snel
als sambal heet is. Z'n high-tech voer-

tuig is speciaal voor hem ontworpen

door de beste Japanse technici.



Ump mbe

Power unlimited orga-
niseert in samenwer-

king met Ludi Games

lqetmde

«ﬁln(g edteté[%]e

VAECBIMVV LA

een Street Racer wed-
strijd met fantastische
prijzen. De vragen zijn
niet al te moeilijk maar
het komt vooral aan op

ljullie originaliteit.

C PRUZEN

IMeedoen aan deze

wedstrijd zal zeker de

moeite lonen want er

zijn (naast een flink

.eena-ieaf*’'-

spelod>dat--~n

.. tanye

aantal troostprijzen)
maar liefst acht hoofd-
prijzen te verdelen. De
acht inzenders die de
vragen het best en
vooral het meest origi-
neel beantwoorden,
worden uitgenodigd
om 10 juni a.s. mee te
doen aan €en waan-
zinnige Street Race
op de kartbaan van
Michael Bleekemolen
in Mijdrecht.

Omdat de karts waar-
mee geracet wordt be-
paalde standaardma-
ten hebben, wordt er
één (fysieke) voor-
waarde gesteld aan de
deelnemers aan de
Street Race. ledereen
die in aanmerking wil
komen voor de hoofd-
prijs, moet minimaal
1.40 meter lang zijn.
Kleinere deelnemers
aan de wedstrijd ko-
men natuurlijk wel in
aanmerking voor de

troostprijzen maar de

karts zijn voor hen niet
geschikt, aldus de
mensen van Michel
Bleekemolen Indoor

Circuits.

Om te beginnen krij-
gen de acht hoofdprijs
winnaars instructie en
uitleg over de kart.
Daarna wordt er ge-
traind in de karts en
worden je de fijne
kneepjes van het kar-
ten bijgebracht door
deskundige instruc-
teurs. En dan... is het
racen geblazen. De
Street Race bestaat uit
minimaal twee races
van 10 ronden met
een finale over 15 ron-
den. Na afloop is er
een koffietafel en na-
tuurlijk de prijsuitrei-
king en zal de PU-foto-
graaf de drie beste
karters met hun fraaie
bekers vereeuwigen!

Naast deze hoofdprijs

oe

iser ook nog een aan-
tal troostprijzen be-
schikbaar zoals Street
Racer t-shirts en Street|
Racer mokken. Ge-
noeg reden dus om je
pen te pakken, goede
en originele antwoor-
den te bedenken, en
dan.... racen naarde
brievenbus.

Schrijf je antwoorden
voor 20 mei naar:

POWER UNLIMITED |
POSTBUS 9805
1006 AM
AMSTERDAM

Vermeld daarbij je
, leeftijd,
adres en telefoonnum-

naam lengte,
mer en zet op de en-
veloppe dat het gaat
om de Street Racer
wedstrijd.

De hoofdprijswinnaars
ontvangen telefonisch
bericht en alle verdere
informatie over het
kart-festijn.



Stripfiguren laten
steeds vaker hun neus
zien in computerga-
mes. Dus wat doe je
als je op zolder nog

wat stoffige stripfiguren |

hebt liggen die het

nooit zover hebben ge-1

schopt als de Disney-
figuren of Daffy
Duck/Bugs Bunny?
Juist, je vreesde het al.
In een spelletje prop-
pen en klaar is kees.

Het enige doel van
deze game is rondjes
rennen. Hele kleine
rondjes van niks. Er
wordt wel van je geéist
dat je als eerste aan-
komt en dat is lastig,
wantje rent met zijn
zessen. Zes oude
stripfiguren in de VUT
rennen rondjes. Had-
den ze nou niks beters
kunnen verzinnen?
Terwijl je rent moet je
tegen elkaar aan sprin-
gen. Nadat je dat hebt
gedaan is je tegen-
stander een paar se-
conden van de kaart.
Van die seconden
moetje dan gebruik
maken om een voor-
sprong op te bouwen.
Helaas zijn zij met zijn
vijven en doen het-
zelfde met jou.

Op het parcours
groeien bonuspunten
voor extra levens en je
kan ze, als je een
‘championship’speelt,
opsparen voor hogere

snelheid en acceleratie

En nog meer rondjes.

[c\>j fji' ,.>r

enzo. De bonuspunten
veranderen van kleur

en worden steeds min-

der waard naarmate
ze niet worden opge-
pakt.

Het eerste parcours is
een simpel rondje. Het

tweede iets lastiger, de

latere parcours zijn in-
gewikkelde vormen,

waarje meteen imbe-
ciele beer als Yogi, of
een bejaard en lichte-
lijk achterlijk paard als
‘Quick Draw McGraw’
natuurlijk van je lang

zal ze leven niet door-
heen komt. De bestu-

ring is namelijk te las-
tig: Je geeft één keer-
tje gas, en dan mag je
nergens meer tegen-
aan knallen, of je bent
al je snelheid kwijt. En
knal maar eens ner-
gens tegenaan op een
Ibaantje met zes de-
menterende stripfigu-
|ren, terwijl je achterna
wordt gezeten door
kwaadaardige octo-
pussen en opdringe-
'rige krokodillen op wa-
lterscooters.

Ergerlijk is het feit dat
alle banen voorzien

zijn van hetzelfde mu-
ziekje en er maar twee

of drie geluidseffectjes

in het hele spel zitten.
Verder is het menu op
het eerste gezicht zo
goed als ondoorgron-
delijk.

Maar het kwaadst
werd ik eigenlijk pas
toen ik een zwart ge-
worden bonuspunt op-
raapte. |k kreeg een
onweerswolk boven
mijn hoofd hangen, die
rechtstreeks uit één
van mijn lievelingsga-
mes. Toejam and Earl,
gejat lijkt te zijn.
Eigenlijk wou ik nog
zeggen dat het spel
het voordeel heeft, dat
je het met zijn vijfen
kan spelen. Maar dat
doe ik niet. Ik pro-
beerde het eventjes

\orden.

kARHEIlol

I met zijn
tweeén,
wat als re-
sultaat had
dat ik ook
nog eens
alle rond-

ijes van

I mijn ver

lachterge-

jbleven te-
genstan-

| der af

I moest

I maken.

I'Deze was

iinmiddels
al in een

ldiepe

| slaap ge-

izonken

jop de

'bank.

tl-
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the carnage begin:

blok te brommen als
een grizzlybeer, maar
het beesttussen je be-
nen komt pas echt tot
zijn recht als je met
13000 omwentelingen
per minuut vol gas het
asfalt openscheurt.

sters staan. Je par-
keert je stalen ros aan
het einde van de rij,
doet je helm af en
stapt het restaurant in.

Een groep motorrijders

ik nog wel eens zien
dan. Volgens mij ken je
mijn nummerplaat on-
dertussen wel uitje
hoofd."”

Je gaat onopvallend bij
het groepje staan en je
ontdekt al snel dat
deze jongens op het
punt staan om een ille-
gale motorrace op po-
ten te zetten. “Interes-
sant,”



denk je, en je neemt
een hap van je balletje.
“Oké, de eerste die de
Afsluitdijk bereikt, heeft
gewonnen”, schreeuwt
de blaaskaak die ken-
nelijk de discussie is
begonnen. “Allemaal
honderd gulden aan
de kassajuffrouw ge-
ven en de winnaar
mag de bonus incas-
seren.” ledereen aan
de tafel veert op en de
asfalt-krijgers gooien
allemaal een hon-
derdje op tafel.

Je neemt de laatste
hap van je bal, loopt
naar de tafel en
gooit vier brief-
jes van 25
tussen de
bankbiljetten.
Opeens is
het muisstil in
het wegres-
taurant.
Alle ogen
zijn op
jou ge-
richt. “En
wie ben jij
dan wel,
als ik vragen
mag?”, daagt
een blaas-
kaak je uit.
Met vaste
stem ant-

woord je: “Wat doet het
er toe wie ik ben? Ik
rijd Kawasaki, zegt
dat niet genoeg?”
Verbouwereerd sta-
ren de jongens je

aan. Je kijkt ze

stuk voor stuk

recht in de

ogen. “Is mijn

geld niet goed ge-
noeg?”, daag je de rij-
ders uit. “Ik rij jullie er
stuk voor stuk uit.” En
zonder je verder om de
reacties te bekomme-
ren pak je je helm en
loop je het wegrestau-
rant uit. Je wandelt op
je gemak naar je
Kawa, legtje helm op
de gestroomlijnde tank
en je neemt plaats op
je te krappe zadel. Het
volgende moment is
de parkeerplaats ver-
anderd van een rustige
pleisterplaats in een
duivelse kakofonie van
startende motoren.

KO=EPUET

Je startje lieveling met
een tikje op de start-
knop en een vleugje
gas. Langzaam rijje
metde andere mede-
dingers naar de oprit
van de A2. De eerste
rijder die zijn pols niet
meer in bedwang kan
houden en vol het gas
open draait, geeft het
| startsein voor het be-

Gespleten scherm

gin van de race. Je
komt goed weg, scha-
kelt soepel door naar
de tweede versnelling.
Langs drie naar de
vierde versnelling. Je
zit bij de eerste vier
motoren en je weet dat
je nog een dot extra
snelheid als reserve
hebt.
Om de iets langza-
mere rijder voor je te
ontwijken, passeer je
hem rechts. Weliswaar
tegen de verkeersre-
gels in, maar het is
tenslotte een illegale
race. Net op het mo-
ment datje weer naar
links wilt sturen, komt
er een grote wit-zwarte
viek razendsnel dich-
terbij. “Er staat een koe
op de weg en je pro-
beert in een reflex je
motor een slinger naar
te geven, maar
het is al te laat. Met
250 km per uur is het

lastig koeien ont-

in de desert.
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wijken, je motor klapt
tegen hetarme beest
en als je door de lucht
zeilt, bedenk je je nog
dat je beter thuis Road
Rash
I blijven spelen.

Il had kunnen

,eeu>N\andscV>aP-
AnOuftssn'

QistributeunPlifin
Tel. 023-424716
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Slap kletsen kunnen

Ide makers van Bran-

dish in ieder geval wel.

den lang lullen ze een
verhaaltje bij elkaar om 1
het spel in te leiden.
Nergens voor nodig s
want ik kan het in drie

zinnen. Bovendien wie j

"leest die ondergang

verhaaltjes nu nog. Je j
wilt toch spelen, niet
waar? i
Oké, daar gaat ie. Jij
bent Varik, de goorste l
schoft, crimineel,
moordenaar en ban-

diet die op de planeet

' prijs op je harses en je

ten door een Bounty

EVNDfRItW

"rondloopt. Er staat een

jwordt achterna geze-

jHunter. Juist op het t
moment dat je de pi-

Hendels openen geheime deuren.

Aaaah een valkuil.

Maak dan open sukkel.

neut dreigt te worden,
val'je in een donker gat ~
dat toegang geeft tot
jeen ondergrondse we-
reld vol met van die
ENORME monstertjes,

Jij moet weer naar de
opperviakte zien te ko-
men. Oké, oké het zijn

rr nneer dan drie zinnen!

|
" BN T?
Genoeg gezwamd,

]spelen! Het begint me-
fteen al maf. Je bevindt

lje in een doolhof en als |

jje naar links of naar
:rechts wilt dan druk je
jde controlpad natuur-
lijk in en draaije 90
graden. Nietes, de ma-
kers hebben daar iets
nieuws op gevonden
zodat je meteen je
oriéntatie kwijt bent.

Zie jij een monster?

Laten we eertilkziin-N'oete™
wehdwe rames o
rieuvuihincf Ganam

Aa insd redtsmen
spewekttochpimeakert
rekrieLiensiesoes
jnenzcnhetwest @
B un eigen rT'ﬁnlel (tﬁn tn

vatken.Jetaaktieonentahe
\dlﬂjg _thﬂ;ok@'l
beetie misseijk Ik derk et
ik Bard ae rignet
speel. ZOdteetIerd |€lk
vordikhettoch niet

De broodnodige kaart voor de catacomben.

lHet beeld draait name-1
Jlijk in plaats van het
mannetje op het
Lscherm.Toegegeven,
Jhet went maar toch is
jhetin het begin knap
rvelend en heb je
en flauw idee waar

jjlinou zit.

Er zijn main-levels die
beginnen met de rui-
nes en eindigen met
het fort. Tijdens je
ronddolingen moet je
allerlei deuren zien te
openen, monstertjes
decimeren, schatkistje
openen en ga zo maar
door. Zo moet je, als je
in een doodlopende
gang terechtkomt, bij-
voorbeeld op een
vloerschakelaar gaan
staan om geheime
deuren te openen. Bo-
vendien zijn er her en
der schakelaars en
sleutels verspreid die
je nodig hebt om jezelf
toegang te verschaf-
fen. Uiteraard verloopt
dat niet zonder enige
onenigheid met de on-
deraardse bewoners
die variéren van kleine
ettertjes zoals het
slijmmonster tot en
met eindbazen in de
vorm van Ninja’s en gi-
gantische kreeften.
Je kuntjezelf verdedi-
gen met een schild of
aanvallen met een
zwaard. Onderweg kun |
je nog ander wapens
vinden, speciale mid-
deltjes kopen die de le-1
vensduur van jezelf of
je wapens verlengt en
handige voorwerpen
(meer dan vijftig)
die altijd van pas
kunnen komen in
deze onder-

grondse hel.



‘Two games on one
cart!", schreeuwt de
cartridge. Twee ga-
mes voor - nog niet
eens - de prijs van
één. Is dit een deal
of wat? Of raakt
Codemaster anders
Fantastic Dizzy en
Cosmic Spacenead
aan de straatstenen
niet kwijt?

Cosmic is een echte
spacehead. Zijn pla-
neet Linoleum bevalt
hem niet dus vloog hij
met zijn raket naar de
aarde. Eenmaal terug
wil hij zijn vriendjes en
vriendinnetjes vertellen
hoe de mensen op
aarde leven en ham-
burgers eten, maar
niemand gelooft hem.
Hij is vastbesloten om
naar de aarde terug te
keren om foto’s te ma-
ken van die vreemde
wereld waar de men-
sen vrij en blij zijn. Had
die sukkel niet beter
meteen op de aarde
kunnen blijven als ie
het daar zo tof vond?

Je begintin Cosmics
thuishaven Lino Town,
bewapend meteen ge-
boortebewijs. Op de
grond vind je een tele-
port-jaarkaart (waar-
mee je weer naar deze
plek terug kunt keren)
en één lullige dollar.
Het besturen van Cos-
mic is in het begin wat
lastig, want je moet
elke opdracht duidelijk

geven. Onderaan heb

je een keuze-

menu waarin

je moetaan-

klikken wat

je wilt gaan

doen: iets

bekijken,

oppak-

ken,

wegge-

ven etc.

Daarna

moetje weer
omhoog en aanklikken
wat je wilt bekijken of
pakken en van, of
aan wie je iets wil
nemen of geven. Dit
gaat heeeel lang-
zaam.

Als je naar de vol-
gende stad wilt,

kom je ineens in

een vreemde
omgeving te-

recht. Een lang-

zaam arcade-

achtig level met
rondspringende ei-
eren, waar je punten
moet verzamelen. Je
moetje erdoorheen
slaan, anders kom je
niet verder.

Nadenken moetje
soms ook. W at bijvoor-
beeld als je een gigan-
tisch monster tegen-
komt? Natuurlijk, je
geef hem een klein
ballonnetje en hij
zweeft langzaam weg.
Of giet suiker in de ri-
vier zodat deze be-
vriest (wistje dat dan
niet?).

Oké Fantastic Dizzy
dan maar. Dit is een
soort adventure, met in
de hoofdrol een heus
ei, het bastaardzoontje
van Indiana Jones en

Calimero. Hij kan sprin-

gen en koprollen ma-

Twee halen, één betalen

Allebei ouwe koek

Slappe puzzels
fn Dizzy

ken, drie items dragen M A'A® AD T ive

en is op zoek naar zijn Prijs:/59,-Bfr. ca. 1080

vriendinnetje, terwijl

.de b t
e boze tovenaar Oistributeur.PMR

1él. 023-424716

Zaks roet in het eten i
wil gooien. Gaaaaap. |j

Je begint in het bos
in Dizzy’s boomhut,
pakt wat sleutels en
een stuk hout en
gaatop zoek naar Maak nooit slapende everzwijnen wakker
het geluk. Onder-
weg weer veel proble-
men, lastige wachters kabouter je een extra
die omgekocht moeten leven geven. Later
worden en gigantische komter weer een puz-
everzwijnen die zitten zel, en dan nog een.
te azen op een lekker Helaas hebben de pro-1
lamsboutje. Zorg dus lgrammeurs niet de
dat je die altijd bij je
hebt.

Op een gegeven mo-

moeite genomen ver-
schillende puzzeltjes in,
het spel te zetten,

ment wacht er een waardoor je steeds de-1
puzzeltje op je. Als je zelfde moet oplossen.

die oplost komt een Gaaaaap.



Dat de nieuwe llieo Geo CD uit-
stekend geschikt is voor vechtspellen als
Samurai Shodown kun je lezen op de recensie
ondepgina hiernaast maar komen ook
oe B-6all fanaten on deze machine vol-
doende aan hun trekken?

ffe spelaktie bij Street Hoop
lekker snappy is. Hoewel het

uiiucie D-
Dallsims,ziterfocheen
aantal echte nieuwigheden
".zoalsdefake-dunksende
rebound-dunksJeoGeo
prijst de achtergrond-muziek

aan als hiphop en alsje van

Vanilla Ice houdt zul je het

met ze eens zijn, maar van Fake-dunk
mij hadden ze ICE-T mogen
moei
. . contracteren voor de sound-
zien fake-dunk is Ieukgjilorfszn is
ipde baske aardig uitde _ Rebound-dunk
m( "Lttt Clospeelveld een
an je je 0Jzijnmix-kunstenvertoonL
es uitvo( MICHAEL Notte hiphop
ie
[¢]
Twee-knopsbesti

neo geo cd

Prijs:/ 149.00 Bfr.ca.2700

Distributeur: PMB
lel. 023-424716



Op een of andere ma-
nier doet het vreemd
aan om een vechtspel
op CD te spelen. Het
duurt steeds eventjes
voordat de informatie
van de CD in het RAM-
geheugen van de con-
sole is geladen, maar
niet voor niets wordt
geduld in het Oosten
gezien als een bewon-
derenswaardige eigen-
schap.

Het meest in het oog
springend zijn de
nieuwe controlpads.
De oude Neo Geo-
console had een soort
arcade-achtige pook-
jes, die zeker niet
slecht waren, maar de
nieuwe pads slaan al-
les. Het pookje is ver-
vangen door een holle
button, die net als een
joystick klikt als je
stuurt. Bij de gecompli-
ceerde moves van SS
isdeze vreugdeknop
een verademing.

Natuurlijk is Haohmaru,
mijn favoriet. Hij vecht
gewoon het lekkersten j
wat dat betreftis SS |l

geen spat veranderd.

oude grijsaard die zijn
vrije tijd ongetwijfeld
doorbrengt met roken,
zuipen en vlinders van-
gen, maar de kunst

van de Bushi beheerst

Is geen ander.
De gecompliceerde ™ en echte slechterik is
Crescent Moon Slash einhalt Sieger. Met
rolt er makkelijk uit met uit elektronica en
de nieuwe pad en de
Sake Blasten de Cy-
clone Slash zijn nu

echt een makkie.

| gefabriceerde
, doet hij het
st denken aan

berNazi. Zijn

Naar voren en naar special moves liegen

achteren ‘dashen’gaat er ook nietom. Namen

nu ook vioeiend, het is scherm mee.

Tigerkopf, Falken-

alleen jammer dat de gel en Elefantglied New Confu-

forward dash soms iets Icious Thunder

n ware killers en als

te kortisom meteen deze moves succes- Bomb heet zijn

| hebt uitgevoerd, , specialiteiten

krijg je de beschikking 1J reken maar dat
N je daar nieton-

een aanval uitte voe-
ren. Dat geeft de te-

genstander de kans over vier nieuwe.
om genadeloos te | Maar de krachtigste 1 ‘derterecht

counteren.

Naast de bestaande

krijger in deze Neo moet komen.

Geo CD Samurai Sho-
down Il isWan Fu. Met

"Als Wan Fu een
match wint, hakt

een lichaam als een hij met handen

; blok graniet is het ook en voeten zijn

characters als Hanzo, niet venwonderlijk dat eigen beeltenis

Nakoruru, Genon en zijn wapen een stenen uit de stenen

Galford zijn er een zuil. Wat een

zuil is. Als Wan Fu los-

paar nieuwe sterren breekt trilt het beeld- beest!

totde ver-
beelding
sprekende
is ongetwij-
feld Haoh-

cotine. Een

De slechte adem van Caffeine Nicotine.

Samurai Shodown op CD is
de droom van elke vinger-

vechter. Soepel maar meedo-

keihard. Rechtvaardig maar
bloederig (ook al is het
sproeiende bloed groen) en
zo kan ik nog wel even door-
gaan met het aanprijzen van
dit spel. Laat ik besluiten met
te zeggen dat naar mijn me-
ning Samurai Shodown Il op
CD, je huiskamer verandert in

een echte arcade.

Bediening

Caffeine Nicotine

Granieten zuii

Faikennagei

Prijs:/ 179,00 Bfr. ca. 3240
Fabrikant SNK
Distributeur: PMR
Tel. 023-424716



de vorige versie van fopGear. Met name de

goede besturing en het grote aanbod aan circuits le-

verde voor dit spel een dikke acht op. Nu is er dus TopGear 3,

of beter gezegd 3000 want dit racespel speelt zich af in de verre toe-
komst, het jaar 2962 om precies te zijn.

'Er zijn vijf eeuwen
voorbijgegaan sinds
wereldoorlog 3 de
meeste gekoloni-
seerde planeten van
het Melkwegstelsel
heeft verwoest. Het
Galactic Conglomerate
of United Planets die
het Bureau o”"Reason-
able Entertainment be-
stuurt, heeft gezorgd
voor een tijdperk van
rustige en vreedzame
coéxistentie...’

Hallo, zijn jullie er nog?
Ik dacht toch een race-
spelletje in m'n SNES
te hebben gestopt.

Wees gerustTopGear
3000 is gewoon een
racespel, niets meer
en niets minder. En dat
je een illegale wed-
strijd rijdt in de 30e
eeuw die slechts één
keer in de 1000 jaar
gehouden wordt en dat
je na iedere race in
een soort ruimteschip
naar een ander ster-
renstelsel wordt gevlo-
gen... het zal iedere
racefanaat een worst
wezen. Vergeet dat be-
lachelijke verhaal en
maak snel je gordels
vast.

De opzet van TopGear
3000 verschilt nauwe-
lijks van die van de

meeste andere race-

spellen. Het is je taak

om van de twintig deel-

nemers bij de beste
tien te eindigen. Lukt
dat, dan mag je een
greep doen uitde prij-
zenpoten kun je ver-
der naar een volgend
circuit. Hoe hoger je
eindigt, hoe meer prij-
zengeld natuurlijk en
dat geld kun je dan
weer gebruiken om je
auR) uit te rusten met
betere motoren, ban-

den, bepantsering, ver-

snellingsbakken enzo-
voort. Let er wel op dat
je niet zo maar lukraak
spullen gaat inkopen
want er moet een ze-
kere balans inje auto
blijven. Je hebt immers
niets aan een geweldig
snelle motor als je nog
op banden rijdt die dat
geweld niet aankun-

nen.

Op het racen zelf is

weinig aan te merken.
De besturing is soepel
en direct. Vlieg je uitde

bocht dan heb je dat
alleen jezelf te verwij-
ten. Op het overzichte-
lijke scherm krijg je
nogal wat informatie
voorgeschoteld. Zo zie
je onder meer je posi-
tie in de race, de snel-
heid, een circuitschets
en een rondeteller.
Heel belangrijk zijn de
schademeter (linksbo-
ven) en de energieme-
ter (rechtsonder). Bij te
veel schade of te wei-
nig energie kun je gas
geven wat je wilt maar
is je auto niet meer
vooruit te branden. De
enige manier om hier

wat aan te doen, is te

rijden over stukken ge-
kleurd wegdek. Rij je
over een blauwe strook
dan wordt je schade
gerepareerd en de
rode stukken brengen
je energiemeter weer
op peil. Hoe langzamer
je over deze stroken
rijdt, hoe meer energie
je krijgt en hoe meer
schade gerepareerd
wordt. Zeker als je vol-
gas rijdt (en wie doet
dat niet) zul je merken
dat je auto energie
vreet en dan is het
soms zelfs nodig op de
rode stroken even stil
te staan om genoeg

power te tanken.

~PSHHRCalil

De races zijn behoor-
lijk afwisselend. Na-
tuurlijk is de scenery
op elke planeet afwij-
kend maar ook de cir-
cuits zijn telkens weer
anders. Op sommige
circuits moetije in een
fractie van een se-
conde beslissen of je
links of rechts afslaat
en op elk parcours zijn
de hoeveelheden en
lengte van reparatie-
en energiestroken to-
taal verschillend. Daar-
bij komt dat naarmate
je verder komt, je
steeds meer smalle rij-
stroken voorje wielen
krijgt waardoor het in-
halen moeilijker wordt.
Ook de omstandighe-
den op de verschil-
lende planeten zijn tel-
kens anders. De ene
keer is het erg heet en
droog (dat maakt voor
het rijden overigens
geen bal uit) en soms
word je geconfronteerd
met dichte mist of een
nachtrace (en dat heeft



weldegelijk z'n invlioed
op je rijgedrag). Een
gemiste kans vond ik
dat je in een race op
een ijzige planeet met
een besneeuwd circuit
niets merkte van glad-
heid of zo. Zeker net
een strooiploeg langs-
geweest.

Aan het eind van elke
race door een sterren-
stelsel krijg je een
password, mits je bij
de eerste tien geéin-
digd bent natuurlijk.
Schrijf dat password
altijd op want anders
moet je bij een
mislukte race weer he-
lemaal overnieuw be-
ginnen.

TopGear 3000 biedt
ook de mogelijkheid
om, als je een SNES
muli-player adapter
hebt, tegen drie ande-
ren te racen. Het
scherm wordt dan au-
tomatisch verdeeld in
vieren en het geheel

blijft redelijk overzichte-

lijk.

sterrenstelsels weet ik
niet precies want het is
mij nog niet gelukt het
spel uitte spelen. Zelfs
na zeven pogingen op
het nachtelijke circuit
op de planeet ‘Me-
ehan’eindigde ik niet
bij de eerste tien en
werd ik onverbiddelijk
teruggevlogen naar de
vorige planeet (ik had
m’'n laatste password
gelukkig opgeschre-
ven). Laatje dus niet in
de luren leggen door
het wat makkelijke be-
gin van dit spel want
het wordt echt heftig.
Tot slot nog even een
tip. Je begint elke race
met vier ‘turbo boosts’
die je snelheid gedu-
rende een tiental se-
conden aanmerkelijk
verhogen. En al lijkt het
aantrekkelijk om in het

begin een aantal te-
genstanders voorbij te
boosten, toch raad ik
je aan deze versnellers
pas te gebruiken wan-
neer je energlemeter
leeg raakt. Als je zuinig
genoeg bent geweest
met je turbo-krachten,
lukt het je dan mis-
schien om nog net een
stuk rood wegdek te
bereiken waarje weer
energie kunt tanken.

Afgezien van het onzinnige
verhaal over vreemde ster-
renstelsels en illegale races

is er weinig mis met TopGear

enorme snelheden (tot hoven

de 450 km/uur) en een

spel tot een plezierig race-
festijn. Het geluid is overi-
gens niet om over naar huis
te schrijven maar daar ben je

ook veel te ver weg voor.

gaskraan i

ip iH 1A |

Oerend hard

Wordt steeds moeilijker

Onzinnig verhaal

Matig geluid

Prijs:/ 159,95 Bfr. ca. 2880
Fabrikant: Gremlin
Distributeur: Knnami
Tel. 020-6077125



INadat de aarde ge-
deeltelijk is verwoest
door een kernoorlog,
besluiten de overleven-1
den een computer te
ontwikkelen die dit in
jde toekomst moet zien
te voorkomen: Skynet.
‘'De wetenschappers
die aan dit project
werkten, vatten het
idee op om hiervoor

Ihet zenuwstelsel van

I"RAPHiesS
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Dit moet een film
worden

Ook de Game Boy liefhebbers kunnen nu gemeten *

van de bijzondere kennismaking tussen Atex Mur- ! 1
phy en de Terminators van Skynet. Robocop is de-

‘]

S
S jl;

gene die de wereld moet zien te verlossen van een | |

dolgedraaide computer die notabene op basis van 1
zijin eigen zenuwstelsel is ontwikkeld.

| Robocop na te bou-
wen. Dit was namelijk

het enige tastbare suc-

Ices geweest van een
samensmelting van
mens en computer.
IHet liep echter alle-
Imaal net even iets an-

ders dan verwacht.

IDe centrale computer

lvan Skynet (CPU) was |

na een aantal jaren
niet meer door de
Imens te besturen en
Ilhad een dusdanige in-

telligentie opgebouwd

Idat het zelfstandig ging |
lopereren. CPU besloot |

dat de mensheid uitge-

,roeid zou moeten wor-

Te groot spel voor een

te klein systeem

Echt origineel is het

natuurlijk niet

game boy
Prijs; | 69,95 Bft .0d 1260

kart |
Dsnihleun.e:ﬂ?/

Tel. 023-420554

A

*den. De goedwillende

robots die jarenlang de |
mensheid hadden ge-
nd, veranderden op

commando in de
vreesde Termina-
tils. Met maar één

el: een einde maken

n het bestaan van
mensheid.

oewel Robocop

er machine dan
ns is, vindt hij toch

t dit een beetje te

r gaat. De mens is
schepper dus die
et beschermd wor-

,den.

THOMAS

k

Zijn eerste contact met”

de Terminators komt
tot stand in de straten
van Detroit. Robocop
is druk bezig om aller-
lei tuig van daken en
|uit ramen te schieten
als daar plotseling een
gevaarlijk uitziende
machine voor hem
staat.

Veel goeds kan dit niet
betekenen dus schiet
Robocop al zijn guns
leeg op ditwezen. Pas
I na zijn laatste patroon-
houder zakt het ding
‘ineen en krabt Robo-
cop achter zijn stalen
loren terwijl hij mom -

pelt: “Awesome!”

|Al snel wordt Detroit in-

gewisseld voor de toe-
komst waar Robocop
|aan het grote werk be-
gint. Skynet moet wor-
den vernietigd. Zeven
Levels heeft de Police
|Officer nodig om tot bij
de intelligente
computer te
komen. Daar
begint de

laatste slachtpartij: Ro-
bocop VS. zijn alterego’
Skynet. Wat het einde

van het verhaal zo dra-1

matisch maakt (Robo-
cop slaagt natuurlijk in
zijn missie), is dat hij

nooit meer terug kan

naar zijn eigen tijd. Zijn '
stad en zijn vrienden
Ileven in het verleden.
I'Maar Robocop zou
en Robocop zijn als
dit detail niet positief|
u benaderen: “Ze
bben me hier nodig”,
i®®zijn korte commen-
| taar. Drie maal hoera

I voor Robocop!



JackenYsanne, zoals
deze agente heet, heb-
ben eigenlijk vanaf het
begin al bonje met el-
kaar. Over en weer
worden rotopmerkin-
gen gemaakt, die over
het algemeen wel
grappig zijn en waarbij
Jack vaak het onder-
spit delft. Nadat
Ysanne Jack in een cel
heeft opgesloten ont-
snapt hij al snel.

Maar Jack veroorzaakt
nog meer ellende: hij
saboteert ook nog
eens het schip. Dit
komtYsanne niet al te
best uit, net nu aliens
een samenzwering op
poten hebben gezet te-
gen het universum
waarYsanne zich be-
vindt en een planeet
hebben overvallen. At
ruziénd zullen Ysanne
en Jack hun uiterste
best moeten doen om
de aliens een halttoe
te roepen. Dit brengt
hen op verschillende
planeten door het hele

melkwegstelsel.

Presumed

Guilty is een
grappig ad-
venture met
een tamelijk

unieke draai.

Je kunt namelijk kie- r
zen metwelk figuur je
wilt spelen, Ysanne of
Jack. Het aardige hier-
van is dat zij alletwee
verschillende rollen in
het spel spelen. De
puzzels die je met Jack
oplost, zijn nietde-
zelfde als die je met
Ysanne doet. Het geeft
de speler de kans om
het spel twee keer te
spelen, zonder dat je
al bekend bent metde
puzzels. Helaas is het
niet mogelijk om tij-
dens het spel te wisse-
len van figuur. De cha-
racterselect zit aan het
begin van het spel.

LACHEN

Doodgaan is er in dit

adventure niet bij. De

vijandige aliens zijn zo
soft als het
maar kan, .
daarbij komt I I I
dat het hier

helemaal niet

gaat om vech-

Meestercrimineel Jack | Ladd heeft het

natief kun je het menu
onder in het scherm
gebruiken.

)lan opgevat om de Daiiy Patrol
te overvallen, Hij wordt daarbij bijgestaan

door een koe Jammer genoeg voor Jack

mislukt dit plan; hij wordt opgepakt en tot
zijn grote verbazing en ergernis blijkt de
dienstdoende agent een vrouw te zijn.

m -B gespeeld worden. Er
wordt daarbij gebruik

verhaal is absurd. AII
leen de puzzels zelf
zijn tamelijk serieus
maar niet al te moeilijk. s knop begin je
W at hier kortom telt is 'ieen aktie en
niet de gameplay, met de rechter
maar meer de dingen scroll je door de
eromheen. verschillende
Presumed Guilty kan iconen waarvan
met een joystick of met je als speler ge
een muis in combinatie bruikt kunt ma

met het toetsenbord ken. Als alter-

ten of win- 2N

nen. Presu- M m
med Guilty is  j|fl||||E
vooral be-

doeld voor g. N
de lol: de ) J
teksten zijn R

sto'2 gerese??”;/@"®" "ét

Geef je over en die koe ook!

gemaakt van twee

WVWAJUNT ...

De geluidseffecten
zijn echt heel goed
gedaan. Een voor-
beeldje: op een gege-
ven ogenblik staat
Ysanne bovenop een
wolkenkrabberen de
wind fluitom je oren.
Heel levensecht. Zelfs

Een heel leuk spel, ook om-
dat de hoofdrolspelers ieder
verschillende rollen spelen.
De puzzels zijn vrij simpel
maar dat mag wat mij betreft

de pret niet drukken.

Het is een tweedehandsje hoor

de automatische deu-
ren in het ruimteschip

gaan met precies het

irritante geluidje open

zoals ik dat altijd al ge-
dacht had.

I/'mwAPt

PP ¥il

pitiB A /I

Verschillende
hoofdrolspelers

Geluidseffecten

Prijs:/ 79,95 Bfr. ca. 1440
Systeemvereisten: 386-33,
4 Mb RAM, double speed
CD-ROM, muis, geluidskaart
aanbevolen.
Fabrikant Psychnosis
Distributeur: Homesoft

Tel. 023-311241
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Legend of Illusion verschilt
Anauwelijks van zijn vorige Game
‘Gear verschijnjnoland of lllusion. *
‘Alle ingrediéntenmfMgm
graphics, fantastisclfi*elDaarheid,
vreemde wereldeli en eindeloze
puzzels. Maar iyjook iets nieuws

ondAzon?
FHICS
101D
T IT

PmniRHEID] Het rijk van Koning
Pete maakt zware tij-
den door. De enige
manier om de proble-
men op te lossen, is
om hetWater Des Le-

Hoog puzzel en vens te halen. Alleen

Dzoekgehalte een koning kan dat

water halen, maar

Pete is bang voor de

gevaarlijke reis. Op dat

moment loopt Mickey
binnen. Snel besluit

Pete om hem tot ko-

ning te kronen zodat

hij het gevaarlijke

klusje kan opknappen.

Voordat Mickey kan

protesteren is Pete al

verdwenen. Mickey be- i

sluit een echte koning

te zoeken voor hulp en !
gaat op weg naar het |
rijk van Koning Goofy.

Legend of lllusion is
een fraai platformspel
met flitsende graphics
en uitstekende game-
play. Nieuw is een le-
vel waarbij Mickey
op de rug van een
drakenvlieg obstakels
moet ontwijken, maar
erg origineel is bet
spel verder niet Wil
)e echter een van de
beste Game Gear
platforms zien van dit

moment this is it!

IOnderweg stuit Mickey
op boze katten die met
jbloempotten smijten
en slungels die zich
Iverschuilen in regen-
ltonnen. Als Mickey bij
| Goofy’s rijk aankomt, is
iGoofy verdwenen. Hij
is zijn vriend Koning
Donald helpen. Op dus
naar het kasteel van
IDonald! Mickey moet
door het bos en daar
wachten boze bijen,
enge handen en ge-
vaarlijke slangen. Uit-
geput komt Mickey aan
bij Duckingham Palace
en dan beginnen de
moeilijkheden pas
lecht....

M

Batman en Robin zijn weer present. In de
PU van januari kreeu de SNES-versie van
Idit spel een ruime acnl Het zal mij benieu-1
wen of de bits van de Game Gear ook zo-
veel speelplezier opleveren.

nfit lijkt wel kom

De Joker en zijn hand-

‘and. Veel spellen die

‘oouiieigozgn uit-

I langers zijn weer eens
I flink aan het kloten in
| Gotham City. Wat be-
zielt die vent toch om

gekomen, hebben een
triest amusfimpn»

Isteeds onschuldige halte en Batman 8
burgers lastig te vallen
met zijn foute grappen

len grollen? Get a life!

lEn dat is nu precies

Ilwat Batman aan zijn

lverstand probeert te

lbrengen.

Ik weet het, het is een
joud gegeven, maar
Ilwat moet die vieer-

I muis anders? Hij kan
moeilijk op zijn luie
gat voor zijn open |
haard de avonturen

lvan Superman gaan
zitten lezen. De hele
|fi|m- en computerspel
industrie zit namelijk
met smart te wachten

lop nieuwe avonturen.

.Dus hup, pakje weer
aan, Batmobiel voltan-

I ken en op pad.

KWL
MOIMAN

1Batman & Robin moe-
Iten natuurlijk een hele
serie platformen afwer-1
lken om bijde Joker te
komen. Maar voordat
'ze voorgoed de
.schmink van zijn ge-
zicht kunnen timme-

ren, krijgen ze het aan
de stok met gangsters, | zoew VO6S\
vliegende vetzakken n -
len levende speelkaar-

jten. Een verschrikkelijk

|saaie flutbende dus,

evenals het spel. Al-

leen Catwoman (Mi-

'‘"chelle Pfeiffer) had me

Inog kunnen opvrolijken
maar die is natuurlijk in *
geen velden of wegen

te bekennen.

&

PHICS
riuiD
S|priT«iAinEn

U rheidl

A5 Tufoalanh

Fabikant, Novottzge

Te: 02152-00200



De Totale Voetbalgekte voor de SNES

26 nationale elftallen. Ongelooflijk realistisch. Het spel dat nieuwe normen stelt.

Je vraagtje af”" wat heeft dit spelwatandere spellen niet hebben?" We vertellen het je:
Prachtige sprites met gedigitaliseerde spelers en bewegingen. Dat betekent: Echte voetballers, geen kleine
onduidelijke poppetjes. Je herkentze tot in de details. Het uiterlijk van de spelers is ongelooflijk realistisch.
Alle bewegingen zijn mogelijk; spectaculaire duikviluchten om de bal toch nog te kunnen koppen, slidings,

een-tweetjes, harde tackles, corners met effect enzovoort. De opties zijn er allemaal: Wereldkampioen-
schap, Penalty-schieten, training. Scenario-modus, herhaling in slow-motion, buitenspelval kortom:
noem het maar op.Bijzonder goede besturing voor alle bewegingen. §] P,
Kies je taktiek voor elke linie van het elftal. Je ziter echt
middenin als je het publiek tekeer hoort gaan en het
opzwepende kommentaar van de reporter hoort.

Alsofje midden in het stadion zit.

Nog niet overtuigd? Kijk maarwat de vakpers ervan zegt:
POWER UNLIMITED 2/95:
,Een kanjer van een spel, echt een juweeltje."
SUPER PRO 12/94:
JVergeetelk ander voetbalspel. Konami heeft de absolute Voetbal-kicker".
MEGA FUN 2/95:

Jtechnisch briljant...Net zo perfect speelbaar als het eruit ziet... onwaarschijnlijk
realistisch en één van de beste sport-spellen allertijden.... Als je zelf van voetbal houdt,
kom je hier niet omheen". Een waardering van 90%.

GAME PRO en TOTAAL 2/95:

.Zonder twijfel het beste voetbalspel dat er te krijgen is -bovendien ook nog vol met gags".
Redaktie VIDEO GAMES 3/95:

JInternational Super Soccer houdt mij urenlang aan het scherm gebonden .... technisch en
wat speelplezier betreft briljant... voor mij zonder twijfel het beste SNES voetbalspel dat ooit is uitgebracht”

KOIMAMI-videogames: Adventure - Action - Fun - behendigheid - Sport alles voor Nintendo en Sega. Voor informatie/documentatie vraag Uwdealer of direkt bij:
KONAMI (Deutschland) GmbH, Amsterdam Branch, Stadhouderskade 14 E, 1054 ES, Amsterdam telefoon 020-6077125, fax 020-6077203
Nintendo, SNES. NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo.
KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. 01994 KONAMI. F&P 95/131.
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te speien: via een iink 1

op twee Game Gears

Micro Machines 2 is en of met wat meer ge-
biijft een boeiend spei, kioot op maar eentje.
ook ai ken je de eer- Doe dit aileen met
dere versies. Hierin goede vrienden of
moet ik David dus ge- vriendinnen; een
liijk geven, in deei 2 van Naast de ‘chai- - drietegen- Game Gear kan name-
' Micro Machines is wei- ienge’en ‘head ~ 5 m‘"mﬁ standers die bij iijkeen
1lnig veranderd aan de ~ to head’wedstrij- jou in de pouie
gamepiay; ais eerste of ‘1 den, waarin je in zijn ingedeeid.
ais tweede eindigen is | een directe confronta- Het is ook dit keer zijn bezetenheid over
| het doei. De echte ver- tie met je tegenstan- ‘je bij Micro Machines 2 weer mogeiijk om Mi- Micro Machines. Deel
anderingen zitten ‘m in ders ievens kan veriie- ook kiezen voor de cro Machines 2 met 2 is een steengoed
de veie nieuwe cir- zen, kan '‘League Race. Je z'n tweeén vervolg op de eerste Micro Mactiines is
cuits die opnieuw versie. Het spel is aitijd oké
bedwongen moe- L simpel van opzet
Iten worden. Maar f I J Behooriijk moeiiijk
I maar tegelijkertijd zo
ook daarin komen
I onderhoudend dat het
we weer veie her- . . 5
. I wel weer een succes 3 Veel nieuwe circuits
kenbare dingen
) I moet worden.
tegen zoais de
smerige keuken- I THOMAS GAME GEAR
. I Prijs:/99.-Br.ca 1786
tafei en- het pas Febrkert Gierrestars
gemaaide ga- L Distributeur Anll Shit
zon van de ] Td: 0344016580

buurman. I

En ze racen op even vreemde circuits.



De term 'muziekwereld" wordt
vaak genoemd, maar wat wordt
daar nu in vredesnaam mee be-

doeld? Bestaat er ergens een

andere wereld dan
|die van ons? Een we-
reld die alleen maar
draait om muziek?

PRESTOS
GRO'S

Er bestaat inderdaad
een wereld waarin al- J
les draait om muziek.
Hier vliegen de kruizen
en mollen je om de
oren en zijn ook de
presto’s en allegro’s
niet van de lucht.
Tempo iseen bewoner
van Muziekwereld en
ziet er uit als een krui-
sing tussen een kwart-

noot en een mol-teken,
maar dan wel met gen, zijn het-
zelfde lot be-

schoren en

vleugeltjes. Het enige
herkenbare aan ditwe
zentje is zijn walkman onderweg wordt
die constant op zijn s3onze vriend ook
kleine hoofdje staat te

schetteren. n

nog eens be-
spuugd door
exotische plan-
ten. En hij

aar zoeken
!'Waar is Tempo naar op ar de uit-
jzoek? Tijdens het spe- gang van het
»len van het spel werd
jdat niet echt duidelijk.
I Maar ik kon wel vast- qdi

stellen dat hij ergens

X platform. Het is
1J een merkwaar-
e boel, dat
muziekwereldje
ontzettend zijn best n nauwelijks
voor doet. Op zijn weg eschikt voor
door Muziekland wordt impele zielen
Tempo voortdurend Is jij en ik.
voor de voeten gelo-
pen door kleine mieze-
rige wezentjes die hij
met een splijtende ka-

ratetrap tot een valse

Maak eens

beetje tempo Temp

Zo’'n tegenstander; daar wordt Tempo niet
warm of koud van.

Tempo spreekt niet
echt tot de verbeel-
ding. De platformen
zijn saai en de tegen-
stand die geboden
wordt, maken een ga-
mer warm noch koud.
Ik denk dat het edu-
catieve karakter het
meest positieve punt
is van dit spel. Tussen
de levels worden na-
melijk heuse muziek-
lessen gegeven. Maar
wie een muziekin-
strument wil leren
spelen, kan toch maar
beter naar een mu-
ziekschool te gaan.
THOMAS

e
rijs:/99,-Bt ca 176
Fetrikart Szp
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Mijn favoriete tekenfilmster aller tijden
(oke, oké naast Bups Bunny dan) is altijd
Coyote geweest Nee, niet Roarf Runner,
maar Coyote. De ultieme underdog, de
grootste antiheld op Aarde, KapiteinKluns!
lk zat dus ook met smart te wachten op
Road Runner-Desert Demolition, waar je
Vnaast Road Runner ook Coyote kunt spe-
“‘“isschien lukt het mifom hem deze
? Miep miep! » .

Zoals ik al zei, kun je in
Desert Demolition kie-
zen om met Road
Runner te spelen of
met Coyote. Simpele
‘keus, lijkt me. Ik kies
imeteen voor Coyote
,(Canis Ravenous in
het Latijn...
"he?). De verschillende

interessant

opties die je kunt in-
stellen zijn niet om
over naar huis te
schrijven: moeilijk-
heidsgraad, knoppen-
‘instelling, geluid, e.d.
Omdat ik een antiheld
speel lijkt het me veilig
om de eenvoudigste
Imoeilijkheidsgraad

te kiezen.

Uiteraard speelt vrij-
wel het hele verhaal
zich af in Mexico. Het
eerste level toont
knusse Mexicaanse
huisjes waar Coyote
zich via de daken naar

1lhet einde moet worste-

llen. Het doel is om dit
binnen een bepaalde

| tijd te doen. Hier en

' daar hangen klokjes
die je moet pakken om

;extra tijd te krijgen en

‘er staan dozen waar

| speciale hulpmiddelen
inzitten. Deze hulpmid-
delen veranderen per

Ilevel. In het eerste level
bijvoorbeeld kun je al-

lleen een setje spring-

|veren krijgen die onder
Coyote’s voeten ge-
monteerd worden zo-
dat hij hoger en verder
kan stuiteren. Later ko-

Imen de bekende rol-
schaatsen en andere

] vernuftige apparaten.
Level 1 is erg makke-
~lijk, zelfs in de moei-

;lijkste mode_j,,

Een van de vernuftig-
ste hulpmiddelen krijg

jjlin level 2. Moet je

orstellen: je hebt

n hoedje op je

ofd gebonden met
een minuscuul wieltje
erbovenop. Probeer
dan over de elektrici-
teitsdraden te rijden
(ondersteboven) zon-
der te vallen. Klinkt

eilijk, maar is in De-

rt Demolition kinder-
IJ eenvoudig. Je hoeft

yote alleen maar

n beetje bij te sturen
als hij naar voren of
achteren dreigt te val-
len.
Zo nu en dan bemach-

itigt Coyote een Power-

Up waarmee hij wat
neller kan. Had hij dit
aar in de tekenfilm
ant het werkt beter

dan de hele ACME-

te pakken te krijgen en'
aarmee scoor je extra |
d en ACME-vlagge-
es (die overigens al-
leen punten waard
jn). Eigenlijk kom je

winkel bij elkaar! Als je ~als het goed is Road

deze Power-Up ge-

A Runner bijna niet te-

bruikt, is het heel mak- i“gen in level 2 wantde

kelijk om Road Runner

"kortste weg naar het
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einde is via de elektri-
citeitsdraden, Na een
luttele tw/ee minuutjes
ben je al beland bij het
volgende level: de
treinreis.

it level is eigenlijk een

te simpel. Met

lemaal door-
fH4M¥nnen naar de andere
ant van de trein (de
ocomotief) om de trein
til te zetten, want dat
het doel.

weg nog even on-

Kruip on-

der de buizen door en
~ pak een extra leven.
Op de trein staan kata-
.« puiten waarmee je een
ukje kunt overslaan
n er zijn zware rotsen
ie je moet opblazen,
1lis je dan op het rots-
lok gaat staan, krijg je
Ixtra hoogte waardoor
je Power-Ups kunt be-
reiken,
Deel twee van dit level
~ is wel wat leuker. Je
glijdt over een acht-
baan van treinrails

het level heen. Op

verschillende plekken
staan mijnkarretjes
waarje in kunt gaan
zitten om sneller te

gaan maar pas wel op
want sommige zijn ge-
vuld met dynamiet! De

rolschaatsen met
Turbo Injectie aandrij-
ving helpen ook een
handje. Je kunt deze

vinden in de kisten die

op de baan staan.

TT'™ Vv v

r - -

De volgende levels zijn

eigenlijk al net zo mak-

kelijk als de rest van
het spel. De grotten
(level vijf) vormen een
doolhof maar dat is
nou ook weer niet zo
ingewikkeld dat je de
weg kwijt raakt. Ga
eerst helemaal naar

beneden en neem dan

rechts de liftomhoog.
Via kanonnen en dril-

boren kom je dan aan

het einde van het level

waar twee extra levens

op je wachten.

Bij level zes krijg je

overigens vleugeis als

je in een tonnetje
springt. Ze zijn van
ACME-fabrikaat dus
reken erop dat ze niet
te lang meegaan! Al

vliegend kom je zo bij

level zeven, dat tot mijn

verbazing ook meteen

de finale is. Road Run-

ner rijdt in een truck
rond en je moetton-
nen op die truck
gooien totdat hij ont-
ploft. De tonnen staan

steeds weer aan de
andere kant van het
speelveld dus je moet
een aantal obstakels
(de truck en aambeel-
den aan ballonnetjes)
ontwijken. De finale is
zelfs zo eenvoudig, dat
deze binnen de tijd van
twee minuten uit te

spelen is.

Omdat ik Desert De-'
molition met Coyote in
een half uurtje had uit-
gespeeld, wilde ik het
toch nog eens met
Road Runner probe-
ren.Veel meer valt
daar niet over te zeg-
gen, behalve datje
geen hulpmiddelen
hebt maar wel Power-
Ups, waardoor je nég
sneller kunt rennen.
Deze keer moetje na-
tuurlijk niet Coyote te
pakken zien te krijgen
maar hem juist ontwij-
ken. Dat is niet zo
moeilijk want je bent

neller, behalve

L gemakkelijk
en. Het hele

inclusief de an-

zelfde,

ticlimax melding dat je
het spel hebt gewon-
nen.

verder bijna het-
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Terwijl alle topsporters
zich in het zweet trai-
nen voorde Olympi-
sche limieten, probeert
lzzy een plan te be-
denken om zonder al
teveel sportieve in-
spanningen ook naar
Atlanta te gaan. lzzy
komt uit een kleine re-
publiek ergens op het
Westelijk Halfrond tus-
sen Noordpool en Eve-1
naar. Niemand weet
precies waar het ligt.

Op sportief gebied

heeft dit land nog nooit
iets gepresteerd omdat |
de inwoners nogal

slapjanussen zijn. In

\iT i

de 100 jarige geschie-
denis van de Olympi-
sche spelen, was hef
land van lzzy dan ook
nog nooitvertegen-
woordigd. Dit tot grote
onvrede van de lande-
lijke politici.

Na de Spelen van Bar-

Icelona in 1992, werd

fes®

mn knuppeleenslato»”

Ik zal je m'

1996.heliaar wearin (B

neien, Cmhieraant

lzzy ontboden op het
presidentiéle paleis en
werd hem te kennen
gegeven dat hij tegen
elke prijs zijn land
moet vertegenwoordi-
gen in 1996.

In eerste instantie re-

ageerde lzzy verrast:

hetwas immers onmo-

gelijk om met zijn li-
chaamsbouw de ge-
stelde limieten te
halen. Maar na een
paar glazen wortelsap
en wat gebrainstorm
werd het idee geboren

Agjg«inon ufd%n

[nW

als je lzzy zo ziet
stuntelen om maar
mee te mogen
doen in Atlanta
dan krijg je haast
medelijden en wil
je hem graag hel-
pen om zijn op-
dracht te vol-
Maar
makkelijk zal het
niet worden

tooien.

want de Ringen
worden streng
bewaakt en op de

gen is hem niet
vreemd. En ik dacht
dat lzzy zo’'n slappe-
ling was? Zo te zien
valt het allemaal best
wel mee. Misschien is
er dan toch nog hoop
voor lzzy als het hele-
maal niets wordt met
die Ringen en mag hij
officieel meedoen op
het onderdeel versprin-
gen. Op een legale
manier, net zoals al die
andere atleten.

om met chantage toe-

gang te krijgen: het
stelen van de vijf

Olympische Ringen.

De Ringen van Olym-
pus-zijn het symbool
van de Olympische
Spelen. Niemand zou
het durven ze te ste-
len, behalve lzzy. lzzy
zal ze krijgen, want
lzzy heeft maar één
ding in zijn kop: mee-
doen aan de Olympi-
sche Spelen. Chan-

meest ontoegankelijke
plekken ter wereld
verborgen gehou-

2 2

den.
IPW IFiTics
lzzy specialiteit is p S wfiiu iD
verspringen en
touwklimmen. Hij
verpulvert de ene
na de andere be-
waker door er ge-
woon bovenop te
jumpen en hij
springt met ge- Ip m iiAARHEID

mak van liaan tot
liaan. Zelfs vlie-

tage is
natuurlijk
een verder-

Ach, Izzy IS een platformspel
felijke ma- . 3 X
. . dat niet echt uitspringt hoven
nier om je
. . al die andere spellen in dit
zin te krij-
gen, maar genre maar de graphics zijn
goed verzorgd, evenals het
geluid en Izzy is lekker te be-
spelen. Echt spannend is het
allemaal niet en dat is
jammer, want spanning on-
derscheidt uiteindelijk de in-
teressante van de oninteres-

sante spellen.

Izzy Olympisch of niet?

Oninteressant

Een beetje zoutloos

Prijs:/ 149,- Bfr.ca.2700
Fabrikant: US Gold
Distributeur: Sega
Tel. 02152-86200
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Ooitwel eens op een jet-ski nezeten? Zeg maar,
een Itussen een 500 cc motor en een
speedboot. Alsje wilt weten hoe dat voelt, kan je
'met het spel ruil Throttle alvast even oefenen.

VBN

Full Throttle combii-
neerteen gewone mo-
torrace met jet-ski-

races. Je mag kiezen

of je aan een gecombi-

neerde race meedoet
of gewoon solo-races
wil rijden of Varen’. Als
je voor de combinatie-
races hebt gekozen,
moet je eerst op de
motor.
De motorrace speelt
zich af op een circuit
zonder tegenliggers of
overstekende kippen
en koeien. Je vindt er
jwel verschillende hin-

~3 dernissen, zoals weg-

V* afzettingen, rotsblok-
ken en olieviekken,

f Natuurlijk zijn er, net

A als jij, andere snel-
1 heidsmaniakken die

>i meedingen naar het

VUILE

ilRij Full Throttle geldt
iet alleen of je goed
an rijden, maar ook
oe verdorven je bent
het dwarszitten van
je concurrenten. Je
kan je tegenstander

bijvoorbeeld van z’n rij-

tuig af schoppen met
I- een harde trap. Als je

dan ook nog een

beetje meestuurt, heb

je goede kans dat de

ongelukkige niet alleen

van de weg afvliegt,
maar ook onzacht in
aanraking komt met
een lantarenpaal.
Dezelfde vuile |
trucjes gaan ook 1
op bij de jet-ski
races. Maar omdat
je op het water zit,
gaat het allemaal
wat minder flitsend.
Je kan bij beide dis-
ciplines extra geld
verdienen met po-
wer-ups die links en
rechts tevoorschijn
komen. Maar pas opl
Soms word je in de
val gelokt. Scherp
bijsturen om een po-

wer-up van

100 dollar te bemachti-

gen eindigt niet zelden
in een onvrijwillig con-
tact met een rotsblok.
Extra handicap bij het
jet-skién is het slijme-
rige zeewier, dat je
soms zo vertraagt dat
al je tegenstanders
langs scheuren. Voor-
dat je weer op volle
snelheid bent, is de
race al afgelopen.

i 1j

*Vlak ervoor staat een
kleine schans opge-
steld, die je precies in

het midden op moet rij-

den om doorde hoe-
pel te springen. De be-
loning wordt uitgedrukt
in harde dollars. Na-
tuurlijk is er zowel
voor de jet-ski’s, als
voor de motoren een
bescheiden winkel-
centrum ingericht.
Als je genoeg pie-
ken bij elkaar hebt
gesprokkeld en je
voer/vaartuig heeft
het zwaar te verduren
gehad, dan kun je hem
hier inruilen of op laten
knappen. En dan begin
je maar weer aan de
volgende race.

E

W

Waf

10fe.

Ik ben niet zo onder de indruk
van Full Throttle. De jet-ski is
een aardig nieuwtje, je moet
je aandacht er goed bijhou-
den maar het racet niet echt

lekker. De motor ligtdaaren-

stuurt vrij direct en is zeer
wendbaar. Er is alleen weinig
te doen onderweg.
Middelmatigheid is troef bij
Full Throttle en daar loop ik
niet warm voor.

MICHAEL

HICS

[JJSSoBiioiB

Verschillende
"°®rtuigen

Seetje tam

Jet-ski racet niet lekker
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Nadat ik de car-
tridge in de
SNES heb ge-
stopt, komt het
benauwde gevoel al

weer boven, De meest

1simplistische graphics

Ikenze

ke
kisalsje
eem

jan.ftisniHiBiun"-"—
tehoot_drolspeeltin_ed?Tr]\aré’
I I
Sthakencenijidtoch ook
jeen hond (hoewel...). M'1"
advies; koop dit spel ntel klik
ernieteensnaarenalsje
an iemand kadoknipl
onterizelGeelzeeenlimke
en doe er van mti ook
w J.Goedemiddag, tk ga

die een 16-bitter uit zijn

t printplaat kan persen,

ontsieren het scherm.

: Pac-Man heeft voetjes

1gekregen en staatsa-

men met Mrs. Pac-
Man en Pac-Man Jr. in
een huiselijk sfeertje
paniek te zaaien om-
datde kleine geen
flesje melk meer heeft.
En ja, inderdaad, de
gevaarlijke missie van
deze ex-spokenjager,
deze universele held
die het goede doet
overwinnen tegen het

kwaad, deze wereldrid-

Pac-Man met krtchup a.u.b.

der, is (tromgeroffel)
het zoeken naar een
flesje melk voor de
baby. Zoiets doms heb
ik nog nooit gehoord.
Een flesje melk zoeken
isde missie van deze
superheld in level 1.
Ongelooflijk! Ik ben

sprakeloos.

Het zoeken naar dat
flesje valt nog niet

mee. Niet omdat het
nou zo moeilijk te vin-
den is: drie schermpjes
naar rechts staat hij als
het ware op een pre-
senteerblaadje naast
een koe notabene,
maar de besturing is
zo rottig dat je Pac-
Man alleen met een
hoop moeite en frus-
traties naar het flesje
kan loodsen. Lukt dat
eindelijk, dan vult Pac-
Man zelf de fles en kun
je terug naar huis lo-
pen om trots level 1 te
hebben voltooid. Zit je
nog? Luister hier eens
naar: Level 2 is nog
veel onbenulliger dan
level 1! Je moet een
bloempje zoeken in de
bergen om naar een
meisje te brengen dat
jarig is!!'! Nog één zo'n
spel en ik ga ander
werk zoeken.
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Bueno, Ithink maybe |
can look at the game
for a liettle biet if Idon’t
get too tired. Speedy
en ik woonden samen
in een klein dorpje in
Mexico. Speedy was
verliefd op een mooi
muisje uit het dorp en
rende zenuwachtig
door het dorp om haar
telkens maar weer
even te zien. Toen
kwam de grote boze
pussycat en die nam
Speedy’s vriendinnetje
mee! Speedy is niet
bang voor de grote
pussycat dus hij ging
hem toen snel ach-
terna om zijn vriendin-
;netje te bevrijden.

\Maar de grote boze

ipeeT««e=ndorpsgen

ventsnel

SpeedV

pussycat wist wel dat
Speedy zou komen
dus hij nam ook de
est van de muizen ge-
ngen zodat Speedy
die eerst moest bevrij-
den. Dat gaf de pussy-
cat meer tijd om
Speedy’s muisje te
verstoppen op een
goede plek. En zo be-
gint Cheese Cat Astro-
phy.

Ja ho even, zo’'n ver-
haal kan ik zelf ook wel |
verzinnen. Bijdeze
schop ik Slowpoke ge-
nadeloos terug naar
Mexico en ik ga zelf
wel weer aan de slag.
Het is allemaal waar
wat Slowpoke zegt en
het spel is net zo saai.
De vijanden in het spel

beperken zich tot in-

oolie._

enspnn»n

R E V I

sekten en dieren die je
niet aan mag raken.
De bedoeling is dat je
er bovenop springt of
ze metje Mexicaanse
strohoed omver zeilt.
Vaak lukt dat niet want
de hoed is moeilijk te
timen en het springen
gaat erg onvoorspel-
baar. Als je denkt dat
je bovenop een vijand
springt, blijkt het dat je
er net 0,001 millimeter
naast zit zodat je weer
wat energie verliest.
Telkens als je één van
de gaten in gaat, krijg
je 6f een soort bonus-
leveltje met extra pun-
ten en hoedjes 6f je
kunt één van de dorps-1
bewoners bevrijden.
Als je ze allemaal hebt
bevrijd, verschijnt er
een pijl boven één van
de gaten die aangeeft
waar het level eindigt.

Level 2 lijkt erg veel op
level 1, alleen daar
moetje een grot In
gaan voor de bonus of
het bevrijden en heb je

in plaats van mieren

Inlevel2 magSpeer

Nyl

E W

planten die je het leven |
zuur maken. Het
tweede level is erg
frustrerend om te spe-
len omdatje de helft
van het spel niet ziet.

Je moet een beetje op
de gok springen in de
hoop datje niet in een
afgrond dondert. Na
alle dorpelingen bevrijd |
te hebben

kom je bij

een dupli-

caat van

level 2

waar je

hetzelfde

lot te

wachten

staat.

‘asso

Dial? My name
les SiBwpnke
ROdrigues...and
| have a very
bieg gun. The

people from s~ m » Hies
Power Unlimi-
ted have asked
me to write a
review for my
[B ""»grwAtiTeiT

amigo s ne-
west game
'Speedy Gon-
zales ien
Cheese Cat
Astrophy’.

Zwakke graphics

| Q Zwak geluid

Q Voorspelbaar

I11J Domme vijanden

MEGADRIVE
Prijs:/139-8.ca. 2520
Fikart Sap

Td 02152

Help!Een m uisetende plant.



Ik kom oorspronkelijk
uiteen arme familie
van aardappelboeren
in het hooggebergte
van Colombia. Mijn va-
der, moeder, zusjes en
broertjes lopen alle-
maal krom van het pie-
pers rooien. Ik wist al
jong dat ik niet de rest
van mijn leven het-
zelfde bestaan wilde
leiden als mijn familie.
Toen ik een jaar of
twaalf was, kocht ik
een enkele reis naar
de stad Medellin, de
hoofdstad

van Colombia, om
daar mijn geluk te be-
proeven. Ik werkte hier
en daar in een restau-
rantje als bordenwas-
ser, maar uiteindelijk
kreeg ik een baantje in
een sjiek casino. Het
casino was speciaal
voor Amerikaanse toe-
risten. Er
zat een
groot
hotel

vast met een schitte-
rend zwembad, datge-
vuld was met rondbor-
stige, blonde, kirrende
Amerikaanse vrouwen
en hun vette, uitge-
zakte stinksigaren ro-
kende echtgenoten. |k
kwam er pas later ach-
ter dat die rijke Ameri-
kanen helemaal niet
getrouwd waren met
die mooie vrouwen. De
dames werden speci-
aal uitde States over-
gevlogen. Een soort
dure escort service.
Mijn werk bestond uit
het schoonmaken van
het gigantische zwem -
bad en dat moest ‘s
ochtends vroeg gebeu-
ren, als iedereen nog
sliep. In de middag
was ik oproepbaar als

boodschappenjongen
en moest ik in de lobby
van het hotel wachten
totdat de portier me
voor een klusje nodig
had.

Op een dag stuurde de
portier me op pad om
een pakketje op te ha-
len in een van de ge-
vaarlijkste achterbuur-
ten van Medellin, de
Barrio del Diablo. Toen
ik terugkwam, vroeg hij
me om het pakketje af
te leveren op kamer
112. Ik klopte aan en
een zenuwachtige man
nam het pakje van mij
aan en stopte een
twintig dollar biljet in
mijn handen. De deur
sloeg dichten ik moet
daar min-

stens een

kwartier

voor een

dichte

deur heb-

ben ge-

staan, het

biljet stevig vasthou-
dend. In die tijd was
twintig dollar het be-
drag dat mijn hele fa-
milie in een maand
verdiende met aardap-
pels rooien. Ik kwam er
pas later achter wat er
in het pakketje zat: co-
caine!

Vanaf die dag moest ik
vaker pakketjes opha-
len en afleveren bij het
hotel en mijn stapeltje
bankbiljetten groeide
gestaag. Ik vroeg me
niet af of ik met iets il-
legaals bezig was,
want iedereen deed
alsof het de gewoonste

zaak van de wereld

n was. Pas
later besefte ik dat het
handelen in cocaine bij

de wet verboden was.

INMPERUM

Om een lang verhaal
iets in te korten: toen ik
twintig was had ik car-
riere gemaakt in de co-
caine-handel. Ik deed
zaken met machtige lui
van over de hele we-
reld. Eigenlijk ver-
schilde het niet zoveel
met de handel in aard-
appelen, ware het niet
dat problemen met
concurrenten zelden
aan de onderhande-
lingstafel werden op-
gelost.

Als ik een meningsver-

Come in my friend.
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Drug Wars is een prachtig

spel. Een arcade-stijl shont'm

up met fantastische full-mo- Spannend verhaal

tion video. Het is als het

ware een soort interactieve

film. Hoewel de scénewisse- . .

lingen soms wat schokkerig Mooie graphlcs

zijn. maakt de ruige aktie dat

is bijzonder moeilijk, en het is RUIge aktie
scnii h mij dan ook niet gelukt om
met wi de cocainebaas te pakken te Slechte overgangen
dan de krijgen. Misschien komt dat tussen de scénes
V?O"St ook wel omdat ik de PC Ga-
d |awe(l meGun nog niet heb en mijn
< tk vuurwapen dus met de muis Prijs; N.N.B.
m moet bedienen. De GameGun Systeemeisen: Min. 386 SX
de komt pas aan het begin van 25, CD-ROM, geluidskaart
st iden g de zomer beschikbaar en tot Fabrikant American Laser
Ve ugsgel die tijd is het een beetje be- Games
or gen bi helpen. Bvengoed is dit een Leverancier Comp. Collectief

tu knaller van een game. Tel. 020-6223573
re MICHAa

en. Ik bejt*
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W aar het om gaat in
een 3D-shooter is niet
het verhaal, maar de
mate van geweld en
de wapens en andere
goodies die je mag ge-
bruiken. Rise of the
Triad voldoet wat dat
betreft aan alle wen-
sen; ‘gewone’vuurwa-
pens (waaronder een
John Woo-optie: in ie-
dere hand een pistool),
raketten, viammenwer-
pers, een honkbal-
knuppel en zelfs een
bovennatuurlijk wapen
genaamd Hand of
God. De standaard-
vuurwapens hebben
onbeperkte ammo en
voor je eigen veiligheid
liggen her en der ko-
gelvrije vesten, vuur-
vrije vesten en gas-
maskers voor je klaar.
Een gewelddadig
spel? Inderdaad, maar
je kunt zelf bepalen
hoeveel bloed je wilt
zien: geen, een beetje,
veel of overdreven
veel.

De Power-Ups in Triad
mogen er ook zijn: zo
isereen Dog Mode

scliofei

Power-Up (verander in
een agressieve hond),
een Mercury Mode
Power-Up (om te vlie-
gen), een Elasto
Power-Up (waarmee je
alle kanten opstuitert)
en een misselijkma-
kende Shroom Power-
Up (het beeld gaat op
en neer en heen en
weer totje dringend ‘n

emmertje nodig hebt).

De graphics van de
Triad-gebouwen zijn op
zich niet zo bijzonder.
Het gemiddelde
Doom-gebouw ziet er
een stuk beter uit.
Maar daar staat tegen-
overdater met de
bouwsels en andere
voorwerpen in Triad
veel meer mogelijk is.
Ruiten kun je stuk-
schieten, planten en
bomen kun je in brand
steken en je kuntom-
hoog en omlaag kijken
en schieten. Ook heel
aardig is dat sommige
gewonde tegenstan-

R E V

E W

Er kan weer flink gemoord worden in 3D.
Deze maand traKteert Apogee op ge-
stoorde criminele cult-leden die je mag
afknallen en in brand steken, p-; *
Eris een shareware-versie | M i|i]
om gratis uit te proberen

en een officiéle versie om
te kopen als de share- |

ware je bevalt

ders om genade sme-
ken voordat je ze als-

nog naar een andere

wereld knalt. Als je dat

van dichtbij doet moet

je niet gek opkijken als

de bloedende ogen je
om de oren vliegen.

Doe je je moordwerk

1liever in gezelschap,

|dan kun je Triad spelen |

;op twee verbonden

| computers, via een
modem of op een net-
werk (met maximaal
elf spelers tegelijk).
Nadeel van de net-
werk-optie is wel dat
één van de genet-

werkte computers als

f e

I;'f"nW ooieeW

Hoewel de game-engine van

tra's die je niet in andere 30-

shooters tegenkomt

Triad is leuk, het is geweld-

dadig en donr de ‘random le-

server moet die-
nen. Daartegen-
over staatde mo-
gelijkheid om (bij

een netwerk-

spel) met be-
hulp van een i
soundblaster I

en een micro-

i foon recht-
;streeks met el-
i kaar te praten J

tijdens het
vechten.
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In totaal bestaat Rise
of the Triad uit een stuk
of zestig levels, onder-
verdeeld in vier episo-

vel-generator' zal het niet

snel vervelen.

des. Heb je die alle-
maal gehad, dan wordt
het tijd om het Triad
Power Pack aan te
schaffen. Naast

John Woo-optie

Gevarieerd

1,j Leven

Server vereist voor
aetwerkspel

Prijs: f 73,95 (Power Pack
f 25,95)/CD-ROM incl. Po-
wer Pack f 84,95
Systeemeisen: 386 DX-40,
4 Mb RAM, 20 Mb schijf-
ruimte. Geluidskaart en game-
pad of joystick aanbevolen.
Fabrikant: Apogee
Distributeur: Hasa Software
Applications
Tel. 05990-50161

en beelden bevatde
Power Pack een ‘ran-
dom level-generator’,
een programma dat
automatisch duizen-
den nieuwe levels kan
maken. Er is kortom
weer genoeg te doen

en te doden.
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[Deze maand kreeg ik
[een doos mettwee
[floppy’s, een handlei-
(ding en een codewiel
lop mijn bureau. Rara,
'wat is dat? Het blijkt
[dat ik, volgens de

Il handleiding een ‘om-

haal in de linker boven-

hoek’in mijn handen
yhoud...
IDus ik meteen die
jtwee schijfjes in mijn
[floppy-drive gepropt,
jHet duurt aliemaal wat
lang, want het was
kennelijk teveel moeite
om me de CD-ROM -
versie op te sturen,
dus ik ga buiten effe
een balletje trappen.
Kom ik terug, ga ik
[voor mijn computer zit-
Iten, word ik opeens

[gemaand om de code

[in te voeren, ‘die op hetj

(codewiel te vinden Is’,
jNou, ik ben benieuwd
(want als een spel zo
lingenieus beveiligd is
[ais deze game, dan
[moet het wel iets heel
[speciaals zijn.

[Maar wat blijkt tot mijn
[grote verbazing, die
[langzaam overgaat in
[een nog grotere ver-
lontwaardiging, ik heb
leen katin de zak! Pre-
jmier Manager 3 is het
[enige voetbalspel dat
il ooit op mijn harde

schijf heb gehad,
waarmee je niet kunt
voetballen!

In de war? |k zal het je
even uitleggen. Pre-
mier manager is een
voetbal management
sim. Een spel waar-
mee je de handel en
wandel van een ma-

nager/coach na kunt
spelen. Het gaat er dus

om datje meteen be-
paald bedrag aan geld
spelers koopt, ver-
oopt, sponsors aan-
ekt, bedelt bij de
ank om een lening en
p die manierje dub
aar een kampioen-
schap zwendelt.
Nou kan ik me nog
;voorstellen dat je zulke
opties inbouwt in een

player/manager.

Daar zat tenmin- |j
ste nog een Kick

Off 2 bij, zodat als je
ziek werd van de sla-
venhandel In voetbal-
professlonals, je ten-
minste nog een balletje
kon trappen.

Maar niets van dat al-
les bij Premier Ma-
nager 3. Een open-
ingsscherm dat bol
staat van de moderne
communicatie-appara-
tuur, statistieken
en bekers die je
zou kunnen win-
nen. Je kan zelfs
als aannemer
stoeltjes gaan
metselen In je

bus. Dus je kan op-
zoeken dat twintig jaar
geleden de Wolver-
hampton Wanderers
als zesde eindigde in
de derde divisie van
[de Football Associa-
*tion. Nou, op die infor-
matie zat ik nou net

te wachten.

Om mi|n kostbare harde
schijfruimte niet te vervuilen
met loze beloften, heb ik de

directory 'PM3" met het vol-

gende DOS-commando een

stadion. En pas
op, want als je
parkeerplaats
niet groot ge-
noeg is, dan zou-
den de fans wel
eens weg kun-

nen blijven.

tree

behandeling gegeven:'del-

En dat zegt denk ik.

genoeg over wat ik van het

niet zo thuis zijn in DOS, heb
ik hiernaast alles nog even-

tjes fijntjes in cijfers uitge-

drukt Links laten liggen dus,

die Premier Manager 3.

Geen balcontact

Loze beloften

Codewiel

Pnjs:/99,-Bfr.ca.1785
Systeemeisen: Minimaal 386,
muis, 7Mb harde schijfruimte.

Fabrikant: Gremlin

Leverancier: Computer

Tel. 020-6223573



Bureau 13 is gebaseerd op een pen- en
papier role playing game met dezelfde
naam. In beide spelen wordt ervan uitge-
gaan dat de regering in bet oebeim bet ne-
staan beeft erkend van allerlei paranormalg © Te'surstetiend is de
en buitenaardse fenomenen. De werkne-
mers van Bureau 13 rekenen af met moge-
lijke gevaren die bovengenoemde ver-
schijnselen kunnen opleveren.

| AGENT IN

Het grootste gevaar
komt in Bureau 13 van
binnenuit. Een van de
agenten heeft namelijk
een moord gepleegd.
Het onderzoek dat de
politie hiernaar doet,
zou wel eens gevaar
kunnen opleveren voor
de anonimiteit van het
Bureau. Daarom is het
de taak van de speler
de betreffende agent
desnoods te elimine-
ren en er voor te zor-
gen dat elk verband
met het Bureau wordt

uitgewist.

Uit zes beschik-
bare agenten

kiest de spelerer
telkens twee die

het vuile werk gaan
opknappen. Het zijn
niet bepaald gewone
agenten. Op de lijst
staan een hacker
I'(voor het kraken van
computers), een mech
(voor het vechten), een
priester (voor oc-
culte gevechten),
een dief (voor het
betere jatwerk),

een heks (voor
magische gevech-
ten) en zowaar een
vampier (die zeer
sterk is en immuun
voor conventionele
wapens).

Hoewel drie van de
zes agenten dus

vooral goed zijn om
mee te vechten is Bu-
reau 13 geen vecht-
spel. Op de eerste
plaats is het een ad-
venture waarin je puz-
zels moet oplossen,
met verdachten en in-
formanten moet pra-
ten, en creatief om-
gaan metde
voorwerpen die je
gaandeweg in je inven-
tory verzamelt. Tot zo-
ver niets bijzonders

dus.

—

R E V

manier waarop de ani-
. maties op het beeld-
scherm bewegen. In
plaats van te lopen,
schuiven de agenten
van de ene plek naar

de andere. Daarbij ma-
ken ze een hoop node-

loze omwegen. Ook
het geven van op-

drachten gaat net zo
langzaam als de op-

drachten worden uitge-

voerd en dat gaat na

een tijdje behoorlijk irri-

teren.

Daar komt nog bij dat
deze CD zeer traag is.
Tussen het geven van

een opdracht en de uit-

voering daarvan verlo-
pen soms vijf tot tien
seconden. Dit maakt
het spelen geen pretje;

E W

soms lijkt een bepaald
voorwerp onbruikbaar,

maar de kans is groot

dat je dan niet lang ge-

noeg hebt gewacht, of
niet precies op de
juiste plaats hebt ge-
klikt. Als een handeling

niet mogelijk is, krijg je

.tot verve-

lens toe de-
zelfde reac-
tie van de
betrokken
spelfiguren.
Hier kun je
niet door-
heen klikken;
begint ie-
mand aan
een zin, dan
moet je die
persoon altijd
laten uitpra-
ten. Een
mens zou er
aan gaan
twijfelen wie
de baas is in
dit spel: de
speler of de

gespeelden.

Aardig gegeven

Gevarieerde agenten

Akeiige bediening

Prijs:/ 89,95 Bfr.ca. 1620
Systeemeisen; 386-33,2 Mb
RAM, 13 Mb schijfruimte,
muis, double-speed CD-ROM

Fabrikant GameTek
Distributeur: Homesoft

Tel. 023-311241

De dief-agent staat ‘toevallig’ bij de kassa.
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I De slag om Stalingrad
was een verschrikke-
lijke strijd die in 1942
en ‘43 werd gevoerd
tussen het 62e Sovjet-
leger onder leiding van
Chuikov en het Duitse
zesde leger geleid
door Paulus. Voor de
Sovijet-legers werd
het de eerste van
een reeks overwin-
ningen die zou lei-
den tot de val van het
Derde Rijk. Achteraf
concludeerden militaire
analisten datde Sov-
jets niet wonnen door-
| dat ze een beter leger
hadden, maar vooral
vanwege de stomme
fouten van de Duitse

generaals.

In het spel doe je deze
strijd over, naar keuze
volledig historisch ver-
antwoord of met aan-
passingen die de kans
op een overwinning
wat groter of juist klei
ner maken. Dit laatste
hangt af van jouw
keuze voor het leger
van de Duitsers of van
Ide Sovjets.
In beide gevallen be-
gint het spel op 17 ok-
tober 1942. De Duit-
sers kregen toen de
opdracht om het indu-
strieterrein van Stalin-
lgrad te veroveren, de
ISovjets moesten dat
uiteraard voorkomen.
Voor dit eerste scena-
rio staat een advies-
speelduur van vier uur,
t*nwijl het langste sce-
nario (de beslissende
slag) ruim vijftig uur
spelen vereist. Vooral
bij deze laatste slag
zijn er mogelijkheden
om af te wijken van de
geschiedenis. De Duit-
sers hadden toen nog

i

kunnen

winnen als ze van
andere legereenheden
wat meer steun had-
den gekregen. Door
deze keer wel verstan-
dige besiissingen te
nemen, kun je Stalin-
grad alsnog veroveren.
Zie je dat niet zitten
(wat volkomen begrij-
pelijk is) dan kun je de
kracht van het Sovjet-
leger nog wat opvoe-
ren en zo de Duitsers
extra straffen voor

hun misdaden.
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De strijd speelt

zich helemaal af

op een landkaart
die je van boven
bekijkt. Deze kaart

is in beperkte mate
geanimeerd, wat er
op neerkomt dat je
kleine ontploffinkjes
ziet als je een doel
hebt geraakt. De kaart
maald ook geluid (ma-
chinegeweervuur, val-
lende bommen), al ge-
beurt dat willekeurig.
Je hoort bijvoorbeeld
ook schieten wanneer
erop de kaart niets
gebeurt.

Heb je even geen zin

om strategische beslis-

singen te nemen, of
weet je niet hoe je ver-

der moet, dan kun je

sommige of alle beslis-,

singen laten nemen

n om hetinri
"~ find ustri,®terre/n
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,door je legerstaf. De
.strijd wordt dan voor je
1gevoerd en jij hoeftal- »
Ileen maar toe te kij-

ken. Generaaleer dan
.dat konden ze het niet
Imaken.

E
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Imirn is dit een fraai

ervaren sii

IS. zowel tegen de

Het beeldscfierm wordt ove-

>%ns niet ontsierd door ha-
fenkruizen of hamers en sik-
«els. D& makers hehhen
gelukkig gekozen voor sym-
holendiewatminderna-

“szisofal dan niets
tische communisten.

IIAPHICS

[GELUID

Naar keuze historisch
verantwoord

Licht geanimeerde
landkaart

Prima adviseurs

Willekeurige
geluidseffecten

Prijs:/ 129.95 Bfr. ca. 2340
Systeemeisen: 386 sx. 8 Mb
RAM, 11 Mb schijfruimte,
SVGA-kaart muis.
Fabrikant: Avalon Hill
Distributeur Homesoft

Tel. 023-311241



Raad eens wat er
gebeurt als ze een
keer vergeten om de
dierentuin behoorlijk
af te sluiten? De helft

van de beesten smeert

'm dan op een stel opgevoerde
skelters en doen alsof ze een game
spelen. Is dat wacky of wat?

rolIP Hies J
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Upside down scherm
Genoeg levels
Slecht zicht

Vrij standaard

Prijs; f 84,95 Bk ca. 1530
Ssteemeisa; 386,4 Nh

RANI,VGA,8NIb harde schilt
I uu,.,..re-
ChilicHeart eveiied!

Fahrikant; Apogee
Qistiihuteur.Hasa Software

Tel.05990-50161
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Je krijgt de keuze uit
acht verschillende fi-
guurtjes die er uitzien |

als een stel schattige !
knuffelbeesten (yak!)_ f
Je kunt kiezen uit zes 1

verschillende race-
tracks en uit netzoveel:
bonus-tracks. De be-
sturing loopt erg lekker
en er zit vaart in het
spel. Mocht je toch niet
al te snel gaan, dan
zorgt de achterligger er
met een hoop getoeter
voor datje wakker
schrikt. I

IOp de baan kun
lje een hoop items
‘oppikken. Zoals

munitie-egels, een
match-box om vuurbal-
len te schieten, een
bom die je als een

| soort landmijn achter-
'laat, olie om een te-
lgenstander te laten
slippen of een paar ge-
meen kijkende toma-
ten die over de weg
zweven en ontploffen.
Maar mijn absolute fa-
voriet is de upside
down mode. Een rare
(egel, die je kunt ach-
“eriaten als landmijn,
zorgt ervoor dat je te-
genstander de wereld
anders gaat bekijken,
ondersteboven om
precies te zijn; bijzon-
‘der funny. Pas wel op,
want wie een egel
dropt voor een ander,
;kon er zelf wel eens
“overheen crossen.

De tracks op zich zijn H
,niet zo bijzonder en het?
zicht is vrij laag, ver- n
ischillende view-optles J

was handig geweest. (

IMaar er is genoeg te
ldoen op de baan om
lhet interessant te heu-
Iden. Mochtje in het
lwater rijden dan krijg je !

leen periscoop en ben

je moeilijker te vinden

voor je tegenstander.
Je kunt echter nog wel
neergeschoten worden
als de ander ook het
water in duikt.

Hier en daar zijn er
stukken op de weg die
meer snelheid geven
of je een eind door de
lucht laten springen.
Probeer voor de grap
eens een paal om te
rijden, je vliegt door de
lucht en crashed dwars
doorje eigen beeld-
scherm. Zullen je ou-
ders leuk vinden.

De gewone race to

bekende werk maar de
two-player shoot-out is
echt leuk: veel zoeken
maar ook veel items
om je tegenspelers in
de val te laten rijden.
Het speelveld is een
grote ruimte met ob-
stakels en je kunt alle
kanten op. Dit laatste
kan ook in de Wacky
Duck Shoot of moet ik
zeggen Kwekky Duck
Shoot. Hier is het de
bedoeling om binnen
twee minuten zoveel
mogelijk eenden neer
te knallen, als je ze
kunt vinden, natuurlijk.

. eendje.
Hierrrr, tekeer

w;

wacky’s op een rijtje.

zakgeld-
Daar \e

fA"oe nooittegen

Australiér.n



Zin in een afspraakje met een onbe-
kende dame? Sandi staat geheel
tot je beschikking, maar wees ge-
waarschuwd: éen verkeerde op-
merking en ze zet je buiten de ueur
of gaat er zelf vandoor.

VRIENDIN

ledereen kent wel die
advertenties in de
krant waarin mensen
contact zoeken met
een leuke partner. Het
nadeel van deze werk-
wijze is dat de zoeken-
den alleen maar kun-
nen afgaan op de paar
regeltjes tekst die in de
advertentie staan. Als
je dat moet geloven is
iedereen even mooi en
aardig, waarop de
vraag zich aandient
waarom deze mensen
het dan nodig vinden
om zichzelf met een
advertentie aan te prij-
zen. Wie ditdeson-
danks wel wat lijkt, kan
alvast proefdraaien
met Sandi, een blind
date van National

Lampoon op CD-ROM.

Als de CD wordt ge-
start blijkt de eerste af-
spraak al te zijn ge-
maakt. Sandi brengt je
meteen naar een van

haar favoriete uit-

gaansplaatsen: een
pool-hal. Daar merkt

ze op dat ze verdomd
goed kan biljarten.
Waag het niet om op

te merken dat je er zelf
ook wel wat van kunt,
want dan wordt Sandi
bijzonder nijdig en gaat |
er meteen vandoor. Als |
je wilt dat Sandi blijft,
dan moetje zeggen

toe krijg je de kans
t bij te verdienen

or bijvoorbeeld een
ddenschap te win-
wat ze graag wil horen." nen.
Dit valt niet mee, aan-
gezien Sandi er regel-
matig gewoon om
vraagt beledigd te wor- IIn een notedop is dit
den. Cool blijven is het het hele spel: Sandi
enige dat helpt, en maakt een provoce-
Sandi af en toe trakte- rende opmerking of
ren. Op zich nietzo’'n stelt een lastige vraag
heel groot probleem, en de speler krijgt de
ware het niet dat je lkeus uittwee tot vier
maar honderd dollar verschillende antwoor-
hebt, en slechts af den. Aan de kleur van

Sandi’s stemmingsring

1.0 videofilmpjes. Pra-
ten doet ze via de ge-
luidskaart maar nogal
onduidelijk. Ondertite-
ling is er niet bij, zo-
dat je regelmatig
moet gokken wat je
het beste kunt ant-
woorden. Dat is niet
echt een probleem,
want de kans is

,ubrlev/a A groot dat je na een

nleU'Ne’ paar uur Sandi hele-
maal geen zin meer
kun je zien of je goed hebt in een nieuwe
of fout hebt geant- vriendin. Alleen zijn
woord; groen betekent is eigenlijk wel zo
dat je goed ziten rood

betekent dat Sandi ie-

rustig, en stukken
goedkoper.

der moment kan op-

stappen. Uiteinde-

,lijk is het de

ISandi je nieuwe
vriendinnetje
wordt, maar het is
na de vele vraag-
en antwoordspel-
letjes zeer de
vraag of je Sandi
'wel als vriendin

1j wilt hebben.
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Altijd iets te doen

1 Echt heet grappig

PC CD-ROM

Prijs:/ 119,-Bfr.ca.2160
Systeemvereisten: 386-33,
4 Mb RAM. double-speeti
CD-ROM speler, muis
Fabrikant Teeny Weeny
Games/Psygnnsis
Leverancier Comp. Collectief

Tel. 020-6223573
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Het spel Discworld is
gebaseerd op de boe-
ken uitde Discworld-
serie van schrijver
Terry Prachett. Van hebben gelezen als je

de Discworld serie Discworld wilt spelen.

EERROVE

Rincewind is een tove-

zijn al meer dan ze-
ven miljoen boeken

verkocht en de
boeken zijn ver-
taald en uitge- naar op de Unseen

bracht in achttien University. Hij krijgt de

landen. Prachett opdracht
zelf heeft ook mee- lom een

gewerkt aan de draak te
ontwikkeling van verslaan

die huishoudt
rin de stad. De

het spel. Volgens

de uitgever kan de
speler indien hij/zij Arch Chanceior
de boeken heeft vindt het nodig
gelezen, er hints dat iemand van de
voor het spel uitha- universiteit dat doet
, len maar het jomdat de ge-
is niet nood- wone man
zakelijk om zich anders

de boeken te wel eens zou

Discworld is een fraai spel
waarbij alle onderdelen zeer
goed op elkaar aansluiten:
graphics, geluid, puzzels en
inhoud.Voeg daarbij de bij-
dragen toe van Eric Idle en
Tony Robinson en je hebt een
spel waarover absoluut niet
te klagen valt

LAURA

>

kunnen afvragen waar
tovenaars nu eigenlijk
goed voor zijn behalve
dan om aan te zit-
ten bij grote eet-
festijnen. Als
Rince-
wind
zich

W

Weeft

«e tas
oo<fe’n

wil blijven volstoppen
met watersalamander-
paté of moerasdraak in
een sausje van poe-
del-ogen dan moet hij
opschieten en de
draak een kopje klei-
ner maken.

INVENTORY |

Samen met Luggage
(Rincewinds lopende
inventory) moet je al-
lerlei puzzels oplossen
en zo de draak ver-
slaan. Wel prettig dat
Rincewind’s inventory
altijd gewoon met
hem mee loopt.
Dat scheelt zo’'n
akelig me-
nuutje on-
deraan

1 ”

het scherm; klikken op
Luggage is voldoende
om de inventory te ac-
tiveren. ledere puzzel
is opgebouwd uit klei-
nere puzzels die je in
leen bepaalde volgorde
jmoet oplossen. Het
lleuke hiervan is dat je
altijd wel wat te doen
hebt. Je hoeft niet
doelloos rond te lopen
zonder dat je weet
waar je nuweer eens
op moet klikken om te
zien of het misschien
iets is dat je in het spel
kunt gebruiken.

Discworld is een gete-
kend adventure met
mooie, grappige grap-
hics en stemmen die
heel goed aansluiten
bij de figuurtjes. Dat is
onder meer te danken
aan Eric Idle van
Monty Python, Tony
Robinson van Black
Adder (hij speelde
Baldric) en Jon
Pertwee, volgens
de fans de enige
echte Dr.Who.
Al deze acteurs
namen een of
meer stemmen
van Discworld
voor hun reke-
ning. De humor
van Discworld doet
denken aan een
combinatie van Mon-
thy Python en Black
Adder en dat bete-
kent: ontzettend grap-

pig en af en toe bizar.



Het gebied waarover
de U.S. Navy Fighters
vliegen is de Oekraine
lin de nabije toekomst.
IVolgens een doem -
Iscenario hebben de
conservatieven op-
nieuw de macht over-
genomen in Rusland.
Ze dreigen een paar

lvoormalige Sovjet-sta-

ten te veroveren, waar-

onder de Oekraine,
jAmerika heeft beloofd

om de Oekrainse onaf-

hankelijkheid te verde-
digen en stuurt een
vliegdekschip naar de
Zwarte Zee. Bij aan-
vang van het spel is de
Russische president
Boris Jeltsin het land
uitgeviucht en spoedt
zich per vliegtuig naar
de Oekraine. De eer-
ste opdracht is om
Jeltsin te escorteren
op zijn viucht.

lu »

Marinepiloten kunnen
kiezen uit verschei-
dene gevechtstoestel-
len, waaronder de F/A-
18 Hornet, de F-14
Tomcaten de A-7 Cor-
sair Il. De computer
zelf bestuurt veel meer
vliegend materieel, zo-
als gevechtshelicop-
ters, transportvliegtui-
gen en zware

bommenwerpers.

Tijdens het vliegen valt

onmiddellijk op dat de
graphics er voor een
flightsim bijzonder
goed en gedetailleerd
uitzien. Ook het geluid
is prima: realistisch
aandoende geluidsef-
fecten en zelfs de mu-
ziek is deze keer te
pruimen. De bediening
is, ondanks het grote
aantal functietoetsen,
niet al te lastig. Er is
standaard een cheat-

menu ingebouwd,
waarmee je tijdens
elke viucht een soort
godmode metonbe-
perkte ammo kunt acti-
veren.

Na vijf mislukte mis-
sies wordt de cam -
pagne afgebroken en
winnen de Russen
er wat land bij. (Een
manier om dit te
voorkomen is na
een mislukte mis-
sie teruggaan

naar het hoofd-
menu. Dan
wordt de missie
niet geregis-

treerd en telt

niet mee voor

de cam -

pagne.)

Behalve de

Pro. De snelle variant
is echt heel eenvoudig.
Binnen een minuut is
een zelfgemaakte mis-
sie klaar en kun je uit-
vliegen naar een land
naar keuze om bijvoor-
beeld een kerncentrale
of tanks in een stad te
vernietigen. De Pro va-
riant is vooral geschikt
om zelf uitgebreide
campagnes te maken.

ALOn

Het enige

grote nadeel

van deze sim is

de vereiste hard-
ware. Op een 486
DX2-66 met8 Mb
RAM (adviessnelheid)
veranderde het geheel
in een diashow met
een snelheid van één
beeldje per seconde.
Op een Pentium-60

kwam er wel

beweging in, maar
zelfs toen ging het
gepaard metde no-
dige schokken en ha-
peringen. Eigenlijk
moet dit niet kunnen;
dat de softwareschrij-
vers vooruit lopen op
de hardwarebakkers,
het zij zo, maar een
game uitbrengen die
een Pentium-100
nodig heeft om al- Intelligente
les op volle snel- computerpiloten
heid te kunnen to-
nen, dat slaat

Godmode

Geloofwaardig scenario

Zeer hoge
ysteemeisen

Prijs:/ 149,00 Bfr.ca.2680
Systeemeisen: minimaal
(levert diashow op) 486 OX-
25.4 Mb RAM. 7 Mb schijf-
ruimte, SVGA, single speed
CD-ROM speler, muis. Voor
soepel vliegen: Pentium 66+,
8 Mb RAM, 17 Mb schijf-
ruimte, SVGA, triple speed
CD-ROM speler, muis. Gravis
of Thrustmaster joystick.
Fabrikant Electronic Arts
Leverancier
Computer Collectief
Tel. 020-6223573



Games op diskette zullen in de zomer van 1995 niet meer bestaan,
20 antwoordde menio software-handelaar vorig jaar op de vraag of
het gebruik van CD-ROM's zou toenemen. Diskettes zijn ondertus-
sen nog steeds niet helemaal verdwenen. Wel is het zo dat steeds
meer spellen uitsluitend on CD verkrijgbaar zijn. Wie besluit om dan
toch maar eens zo'n CD-ROM speler aan te schaffen, stuit al uauw
op allerlei technische specificaties die de aankoop niet bepaald
makkelijker maken. Tiin dus voor wat uitleg over'

Compact Disc-Read Only Memory.

De CD is een uitvinding van Philips
en Sony, waarbij het de bedoeling
was om een geluidsdrager te maken
die niet de nadelen van de LP zou
hebben. De audio-CD werd in korte
tijd zo succesvol dat er op dit mo-
ment nog nauwelijks LP’s worden
gemaakt of verkocht.

Wat met geluid kan, moet ook met
beeld kunnen, zo redeneerde men

vervolgens. De laserdisc verscheen,

een CD waarop complete speelfilms
pasten. Om onduidelijke redenen is
de laserdisc nooit een groot succes
geworden. Dat is des te vreemder
omdat de kwaliteit van een laser-

disc-film over het algemeen veel be-

ter is dan dezelfde film op een video-

band.

De introductie van de audio-CD
bracht veel fabrikanten op het idee
dat deze digitale vorm van gege-
vensopslag ook heel geschikt zou
kunnen zijn voor computergebruik;
de CD-ROM werd 'uitgevonden’, een
CD waarop tekst, beeld en geluid
kan worden opgeslagen.

Er bestaan verscheidene typen CD-
ROM spelers: intern, extern, met of

De laserdisc is
ondanks z’'n hoge
beeldkwaliteit nooit
een succes
geworden.

zonder SCSI, single speed, double
speed etc. Het verschil tussen een
interne en een externe CD-ROM
speler is marginaal: de externe spe-
ler is een apart kastje dat op de PC
aangesloten moet worden, de in-
terne variant krijgt een plaatsje in de

computerkast zelf.

Tettprogiaama CD-SPEEO VI.01
[c) 1994 DQHUS Softwaie bv. Originele versie: DATA BEDCER GmbH
Auteur: SFD COMPUTERSYSTEME GmbH -Diplom-InlmmetikerJifgenAbel
Setiemimmer: 17456
Neam gebruiker: Ben de Dood
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CD-speed bevat een
apart test- en
configuratiepro-
gramma om de
snelheidswinst te
testen.

Games op CD-ROM
ieveren vaak fraaie
beeiden op.

Het SCSl-verhaal wordt al iets inge-
wikkelder. Een SCSl-kaart (uit te
spreken als skoesie) is een adapter-
kaart die allerlei randapparatuur met
de computer kan verbinden. Bij mo-
derne computers zit zo'n (prijzige)
kaart vaak standaard ingebouwd.
Veel CD-ROM spelers kunnen direct
op een SCSl-kaart worden aange-
sloten. Andere soorten spelers gaan
vergezeld van een eigen SCSI-
kaartje, waarop meestal alleen die
ene CD-ROM speler kan worden
aangesloten. Aansluiting op de ge-
luidskaart is de derde manier om de
speler met de computer te verbin-
den. Bekende geluidskaarten zoals
de Soundblaster Pro, de Gravis Ul-
trasound of de Pro Audio Spectrum

Databank-bestaiKlen

la«*teCOtP&ro

Programma-bestanden

m c d -speco

‘MVEICDSKO  MAICD'SPED
POoVRtFOVAACHE

bevatten allemaal de hiertoe
benodigde aansluitpunten.

Zodra je met insteekkaarten zoals
SCSI| werkt, is er op een PC een
programma nodig dat de centrale
processor laat weten dat er een CD-
speler is aangesloten. Vrijwel altijd
gaat het hier om de zogenoemde
driver MSCDEX.EXE, een program-
maatje dat in de autoexec.bat moet
worden opgenomen om door de
computer herkend te worden. Als dit
je allemaal weinig zegt, geen pro-
bleem: de installatie-software die bij
een CD-ROM speler wordt meegele-
verd, zorgt er zelf voor dat de beno-
digde programma’s op de juiste
plaats terechtkomen.



Een ander aspect is de snelheid van
CD-ROM spelers. Van zichzelf is een
CD-ROM speler niet erg snel. Dat
komt doordat de spelers een relatief
zware leeskop hebben die niet zo
snel z’n werk kan doen. Daarnaast is
de snelheid van een speler niet con-
stant. Op de buitenste sporen zit
meer informatie dan op de binnen-
ste. Om toch een beeld meteen
constante snelheid te krijgen, moet
de speler de schijf voortdurend af-
zoeken, versnellen en vertragen.

De eerste CD-ROM spelers waren
allemaal 'single speed’. Dat komt
neer op een toegangstijd van 300
microseconden en een doorvoer-
snelheid van 150 kilobyte per se-
conde. Beide factoren zijn bepalend
voor de uiteindelijke snelheid waar-
mee je de CD-ROM kunt afspelen.
Hoewel, traagheid is misschien een
beter woord als je bedenkt dat een
beetje harde schijf een toegangstijd
heeft van 16 microseconden en een
doorvoersnelheid van 1 Mb.

Al snel verschenen er daarom ’'dou-
ble speed’spelers op de markt die
twee keer zo rap gingen. In de prak-
tijk leverde dit nog steeds een vrij
traag beeld op, reden waarom er te-
genwoordig ook ’'triple’en 'quadruple
speed’spelers bestaan, oftewel spe-
lers met een drie- of vierdubbele
snelheid. (Aan vijfdubbele snelheid
wordt gewerkt.) In de praktijk leveren
dit soort (nu nog dure) spelers niet
altijd het gewenste snelle resultaat.
Dit komt doordat de software-ontwik-
kelaars vaak de extra snelheid me-
teen uitbuiten door met nog mooiere,
grafisch veeleisender programma’s

te komen die de snelheidswinst weer
teniet doen.

Wie een nieuwe CD-ROM speler
gaat aanschaffen, doet er goed aan
een exemplaar met minstens dub-
bele snelheid te nemen. 'Double
speed’is op het ogenblik voor veel
nieuwe games de minimale vereiste
snelheid. Adviesprijzen variéren van
ruim tweehonderd gulden voor een
double speed speler tot tenminste
vijfhonderd gulden voor een speler
met vierdubbele snelheid. Wil je een
speler van een bekend merk, dan
betaal je soms twee of drie keer zo-
veel. Maar er is een goedkopere ma-
nier om snelheid te krijgen, namelijk
met behulp van zogenoemde CD

versnellers.

Een van de betere programma’s die
de snelheid van een CD-speler be-
hoorlijk kan opvoeren, is het pro-
gramma CD-Speed, een produkt
van Domus Software met een ad-
viesprijs van 89 gulden. Met CD-
Speed krijgt een CD-ROM speler
min of meer de snelheid van de
harde schijf. Dat kan doordat het
programma veel gevraagde gege-
vens van de CD-ROWM tijdelijk op-
slaat op de harde schijf en van
daaruit aan de computer door-
geeft. Maximaal 20 Mb aan CD-
gegevens kunnen zo op de harde
schijf worden gezet.

Helaas leidt dit lang niet in alle ge-
vallen tot een echt snellere verwer-
king van de informatie. Veel CD -
ROM’s maken namelijk al gebruik
van de harde schijf om daar een
deel van de informatie op te slaan.
Deze CD'’s zullen daarom met CD-

Speed niet sneller worden. Bij pro-
gramma’s die je normaal gesproken
rechtstreeks van de CD speelt, kan
de versnelling echter aanzienlijk zijn,
tot zes keerde gewone snelheid.
CD-Speed iste gebruiken onder
DOS en onderWindows en werkt bij
alle gangbare CD-ROM spelers. Mi-
nimale systeemeisen: een 386 met
minstens 4 Mb RAM en MS-DOS

vanaf versie 6.0.
VWWCORIMEN IN OE

Zoals de naam (Read Only Memory)
al zegt is een CD-ROM speler alleen
geschikt om informatie af te spelen.
Er bestaan ook CD-spelers waarop
je zelf informatie kunt zetten, onge-

veer zoals dat altijd al kon bij disket-

tes. In de industrie gebruikt men
hiervoor zogenaamde WORM-CD'’s,
wat staat voor Write Once-Read
Many. Dit zijn goudkleurige schijfjes
van ongeveer vijffentwintig gulden
per stuk die door elke CD-TOM spe-
ler gelezen kunnen worden.

Op het ogenblik zijn de apparaten
waarmee je een WORM-CD kunt
beschrijven nog veel te duur voor de
gemiddelde consument (zo'n tien-
duizend gulden). Belangrijke prijsver-
lagingen zitten er voorlopig niet in, al
was het maar omdat de fabrikanten
doodsbang zijn dat iedereen dan
naar hartelust CD’s gaat kopiéren in
plaats van kopen.



CONAMAIM

Ik ben de co-piioot van
Luitenant Jessica
Darkhill. Samen zijn
we aangewezen om
het volk van de Aarde
te beschermen tegen
de buitenaardse we-
zens, de Kesh
Rhoon’s, die onze pla-
neet willen verwoes-
ten.

We worden naar het
hoofdkwartier geroe-
pen voor onze briefing,
waar de vader van
Jessica, commander
Darkhill, ons toe-
spreekt. Jessica kent
de Kesh Rhoon’s maar
al te goed, want ze
heeft al tegen ze ge-
vochten op Mars. Daar
verloor ze haar ver-
loofde, Majoor Mor-
gana Kaan, in de veld-
slag. Een vreselijk
verlies. Nu zal ik de
moeizame en zware
taak op me moeten

nemen om de
mooie, intelligente
en rijke Jessica te
troosten...

UIKI

Van Commander L

Darkhill horen we

dat Jessica gepromo-
veerd wordttot Majoor.
Wel alle gloeiende

1@ A% S$! dat vind ik
nou zo vals. [k moet
als man twee keer zo
goed mijn best doen
om de helft te bereiken
van wat vrouwen be-
reiken in het leger. De
wereld zit niet eerlijk in
elkaar! Ik ga een klacht
indienen bij de Hoge
Raad! Mannen kunnen
net zo goed als vrou-
wen functioneren in
het leger! Zijn ze hier
nu nog niet geémanci-
peerd?

Genoeg gehuild. Aan
het werk! Jessica mag
natuurlijk weer de baas
zijn en zij mag ons
ruimteschip besturen.

Ik moet het kanon be-
dienen. Op zich ook

wel leuk, maar een pi-
loot heeft meer status
en is populairder (kijk

maar naarTop Gun).

WATIE

De eerste golf vijande-
lijke kaassoufflés be-
laagt ons boven zee
net buiten Manhattan,
New York City. Met
grote aantallen tegelijk
schieten ze hun laser
op ons af. Terwijl Jes-
sica tussen het vrij-
heidsbeeld door
manoeuvreert, probeer
ik met alle macht het
kanon onder controle

®ss/ca.

te krijgen om een paar
van die bamischijven
uit de luchtte halen.
Na een paar hete mi-
nuten weet ik hetge-
spuis onschadelijk te
maken en meteen su-
personische bocht viak
over het water scheert
Jessica ons toestel
richting Manhattan,
waar een soort ruimte-
kroketten op ons
wachten.

We mogen nog niet de
stad in van de sjache-
rijnige spacefricandel-
len dus, hoewel Jes-
sica nog neteen
toeristische zwaai tus-
sen Twin Towers Ao
door maakt,

worden we terugge-
drongen tot net buiten
de stadslinies. ‘Dat
maak ik wel uit’, denk
ik nog, terwijl ik mijn
laserkanon leegschiet
op de robots. Hasta la
Vista gehaktballen, wij
gaan de stad dus wel
binnen!

Dat hadden we dus
beter niet kunnen
doen. Zijn we eindelijk
in Manhattan, wemelt
heter werkelijk van de
Kesh Rhoon’s! In alle
straten stikt het van de
Jagdfliegers, Defensiv-
geschiutzen, Schwerer
Kreuzers, Verteidi-
ngsturmen en Anti-
hwerkraft-Speeder
(et klinkt allemaal
il rukwekken-

rin het

Duits, toch?).
Maar niet gevreesd!
Luitenant Bjorn is hier
en hij zal die nietsnut-
ten wel effe mores le-
ren! Na een vermoei-
ende veldslag kom ik
opeens een mechani-
sche reincarnatie van
Conan tegen, com-
pleet met zwaard en
schild. Met een sierlijke
druk op de knop van
mijn laserkanon stuur
ik hem terug naar de
B-film hemel, waarna
Ik (oké, Jessica heeft
ook geholpen) de Kesh
Rhoon’s voorgoed uit
I mijn favoriete stad ge-
~Njaagd blijk te heb-
ben!



Nichen

Kijk, op zich ben ik
best op dreef. Ik kan zo
wel de hele PU vol lul-
len maar daar zit nie-
mand op te wachten.
Het verhaal gaat zo
nog wel een tijdje door.
Jessica moet een virus
uiteen computer halen
(in een virtueel fysiek
gevecht) en we moe-
ten nog een heleboel
slechteriken in alle vor-
men en maten uitde
lucht knallen maar dat
is niet het interessante
aan deze CD-i.
Echtopvallend

zijn de graphics,
W e hebben ze
wel eerder gezien,
van die gladde Termi-
nator Il achtige digitale
truukjes en viekkeloze
animaties maar dit is
wel erg indrukwek-
kend. Het is eigenlijk
een lange film waar je
naar kijid. Je bestuurt
het vliegtuig dan ook
niet (dat doet Jessica
voor het geval dat je
daar nou nog niet
achter bent)

maarje

dkk k1

Konitzich ern.ee

Eonan

bedient alleen het
kanon. Dat klinkt saai,
maar in dit geval is dat
absoluut niet zo. Er zijn
zoveel vijanden die je
neer moet schieten dat
"je helemaal geen tijd
hebt om te sturen. Ben
~j blij dat daar iemand
voor in dienst is geno-
men! De vijanden zijn
look niet van die sukke-
lige 2D plaatjes maar
stuk voor stuk geren-
derd, netals de omge-
ving zelf. Ik sta

LU

er echt versteld
van dat een op
zich trage CD-i
speler zoveel
sprites tegelijk
op het scherm
kan proppen.
Je moet overi-
gens wel een
FMV-cartridge
hebben want
de achtergrond
iseen FMV-
film.

Zoals ik al zei zijn de gra-
phics verbluffend. Het geluid,
ook belangrijk, is al netzo
goed. Perfecte stereo zorgt
voor realistische knalgelui-
den! Als je links schiet is het
geluid van de laser ook links
en een ontploffing aan de
rechterkant van het scherm
klinkt oorverdovend in je
rechtertrommelvlies! De be-
diening is wat minder; het is
vreselijk moeilijk om alle vij-
anden te raken want daar is
het vizier domweg niet snel
genoeg voor over het scherm
te bewegen. De tussenfilm-
pies zijn niet bijster goed ge-
tekend maar ze zijn lang en
geven door een spannend
verhaal extra dimensie aan

het spel. Kortom: eindelijk

up die de CD-i speler weer
een stukje op weg helpt om

een serieuze spelcomputer te

IniieINALITEIT
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Top graphics & geluid

Eindelijk een
vrouwelijke superheld

Meeslepend aktiespel

Pittige bediening

Prijs:/119,95 Bfr.ca.2160
Fabrikant Infogrames
Distributeur Philips
Tel. 96-8406






krijgt na het midden moet je
terugduwen naar een rij ba-
nanen die omhoog gaan,
spring daar met de band

recht omhoog.

WAHENM

1) Je moet via de band die
in de grond zitop de ingang
springen en daar nog eens

1 omhoog springen,

jj 2) De eerste band die je
krijgt moet je meenemen tot
je bij een rattewiel komt dat
over de kuil zweeft. Spring
metde band in de ton bo-
ven het rattewiel.
3) In het kleine kuiltje met
het zwevende rattewiel er-
boven moetje tegen de
rechter wand een ton

lgooien.

1) Neem de eerste band die
je krijgt mee naar een rij ba-
nanen die naar boven gaan.
Spring hier recht naar bo-
ven.

2) Gooi de eerste ton die je
krijgt tegen het muurtje aan
de linkerkant van waar je
hem gekregen hebt.

3) Als je een ton krijgt waar
een gier stenen naar bene-
den gooit, moetje de ton te-
gen de zijkant gooien waar
de gier op zit.

TOWN

1) Spring links van de in-

f gang omhoog via een
knaagdier.
2) Als je in de heen en weer
gaande ton zit zie je bene-
den een banaan, pak die
banaan.

1) Als er allemaal gieren op
je af komen moetje onder
aan het touw gaan hangen,

je;zult daar een geheime ka-j

mer vinden.
2) Daarna krijg je een ton.
Neem die ton mee over de
trap en gooi hem tegen de
laatste tree.

1) Neem de eerste ton
mee en gooi hem ver-
derop tegen de eerst
volgende wand.

2) Val bijde bana-
nen-pijl naar bene-
den.

1) Pak de struis-
vogel en vlieg on-
e eerste rij

oor naar

2) Waar de orang-

utan tonnen naar
beneden gooit,
moetje naar bene-
den springen en de
ton tegen de wand
gooien.
3) In diezelfde kuil zit
nog een kuil. Gooi daar
de linker wand
kapot.

4) Ga naar een ei-

landje waar de grond
bezaaid is met kroko-

dillen, vlieg met de
struisvogel onder de

bomen door naar rechts

en na een paar platformpjes
te zijn tegengekomen kom
je bij een wand met een ton.
Spring van je struisvogel en
gooi de ton tegen de wand.
5) Voor het einde van het le-
vel zit een bobbel. Gooi te-
gen de linkerkant van de
bobbel een ton.

Geen bonuslevels

SNOW BLAST
BIUVREL

11) Spring bovenop de eerste
iglo en wacht tot de gier
komt, spring op de gier bo-
ven de iglo.

%

2) Ongeveer in het
midden van het level moet
je naar links lopen, spring
over de body-built krokodil in
de kuil en je vindt een ge-
heime wereld.

3) Achter de kuil waar de
gieren overheen viiegen (na
het midden van het level),
moet je bij het einde van de
volgende kuil naar beneden

springen.

1) Aan het begin zie je een
touw hangen. Spring via het
diertje op het touw. Ga naar
boven en gooi met de ton
de muur kapot.

*

2) Daarna kom je een touw
tegen dat bij een muur
hangt. In de muur rechts zit
een inham, spring met de
ton die daar staat naar be-
neden en maak de linker-
kant van de muur kapot.

3) Na het midden van het le-
vel waar de touwen trapsge-
wijs omhoog gaan, moet je
bij het hoogste touw vanaf
het hoogste punt naar
rechts springen en je zult

een geheime ton vinden.

ALLEY

1) Ga naar de plek waar al-
lemaal gieren in de lucht
vliegen. Spring op alle gie-
ren en je wordt geleid naar
een platform met een ton
erop.

2) Als je begint loop je terug
en pak je de struisvogel.
Vlieg daarmee naar een
moeilijk zichtbaar platform
en spring daar in de ton.

Geen bonuslevels

py

1) Bij de body-built krokodil
moetje onderaan een ton
tegen het muurtje gooien.
2) Voor het einde moet je
een ton tegen de hele lange
muur gooien, die ton vind je

op de muur.

j1) Waar de eerste Army

(tweede kuil) naar toe rolt,

daar moetje Donkey ook in

laten vallen.

2) Waar hettweede platform
jop en neer gaat (die met de
Iband erop) moetje recht
I'naar boven springen bij de
!'banaan.

) 1) Spring aan het begin van
thet level op het touw, dan
Fmp het luikje, pak de ton en
jgooi hem tegen het olievat
‘en spring in het gat.
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Slechts een beginnetje van een walkthrough van Syndicate door-
dat Eeuwig Leven maar een beperkt aantal bladzijden telt. Vol-
gende maand meer.

West-Australié

Vernietig eerst alle enforcers (verspreid over het land) en de vijan-
delijke agenten in dit level. Als je alle droids hebt gevonden, ga
dan naar de exit zone helemaal rechts onder in het scherm.
Northern Territories

Dit is een moeilijk level dat je het beste voor het laatst kunt bewa-
ren. De vijandelijke agenten zijn uitgerust met lasers en gevaarlijk.
Als je begint, doe je team dan in group mode en panic ze. Ren het
gebouw uiten ga naar rechts. Ga al schietend de hoek om en ga
naar beneden de linker hoek in. Het eerste wapen dat je nodig
hebt, ligt in het kleine vierkante gebouwtje. Ga terug naar het ge-
bouw waar je begon, dus links omhoog. Ga in de open ruimte
(clearing) vlakbij de top en vecht met de vijandelijke agenten. Ga
niet de smalle gang in.Wanneer er geen vijandelijke agenten
meer komen, laat dan een van jouw agenten het smalle gangetje
in lopen en naar de kleine ondergrondse kamer gaan en daar het
wapen pakken. Het derde wapen is helemaal links boven en het
vierde wapen is in de kamer aan het einde van de pier, beneden
rechts. Indien er nog vijandelijke agenten zijn, vernietig die dan
ook voordat je door de lange tunnel gaat die boven beginten be-
neden in het midden eindigt.

New South Wales

Ren meteen naar beneden rechts en ‘persuade’de man die daar
staat. Dood dan de man die rechtsboven staat, vlakbij waar je be-
gon. Leid je groep naar de telefooncellen in de ‘railed off area’.



MegaMan X2 heeft meer Power-Ups
dan levels. Het is dan ook typisch een
spel om flink mee uit te pakken in Eeu|
wig Leven. Helaas hebben we ook deze
maand weer zoveel tips en (iuuks dat
we maar één pagina over hebben om

JVlegaMax X2 in te prop-

atnatuurliik niet Daarom
verklappenwe w s .

ff
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Laad de BUBBLES op als je bij de lange horizontale watervijver komt en je ziet een Energy-
Up capsule in de rotsen. Als je helemaal omgeven bent door belletjes kun je naar het water-
oppervliak springen. Doe dat en spring dan meteen weer op het wateroppervlak zodat je uit
het water bent. Aan de linkerkant vind je de eerste tank.

2 . SVGEES SNVVG, NADIGS NIETS

Spring op de rug van de grote ‘KEVER’-robot die je probeertte rammen in het begin van dit

level en laat hem je meenemen naar boven. Spring op de rand net boven waar je begonnen
was en loop naar links.

De lokatie van deze tank heb ik al in de vorige PU laten zien!

IMAAR CE DUAL BUSIER BN
HAME HELPENII

Als je bij het gedeelte komt waar de blokken in barriéres vallen, ga
cfan naar de laatste waar ze als volgt uit het plafond vallen: links,
rechts, rechts, links, links, rechts. Als de eerste rechtse valt, moet
je erdoorheen racen voordat het derde blok je verplettert. Je ziet
één eenzaam blok aan het plafond. Spring erop en dash-jump en
probeer de rechtermuur te bereiken die daar hangt. Klim naar boven
en je vindt de laatste tank.

A\
N
R Oebetangfl ®

Oeduo-i

Om de ARMOR (pantser) Power-Up te bemachtigen
moetje het wapen WHEEL hebben. Ga de Moth-stage
binnen en loop het gebouw in. Na de eerste stofzuiger
die rotzooi van de grond naar het plafond zuigt, moet
je, voordat je naar een hoger niveau moet springen,
een WHEEL naar voren jagen. Het WHEEL graaft zich
een weg naarde ARMOR Power-Up.

Om deze Power-Up te vinden, heb je geen speciale
wapens nodig. Begin bij de Snail-stage. Na een lange
verticale klim kom je bij een diep gat. Je kunt dit gat in-
springen en naar links een gat binnengaan. Ditis de

makkelijkste capsule om te vinden.

AIR DASH

Hier heb je weer het WHEEL nodig. Bijna aan het
einde van het Ostrich-level, na de ‘cycle'en de twee
schorpioen-achtige robots die binnen zitten, en net
voor de laatste verticale afdaling, kom je bij acht
blauwe blokken, die 2-bij-4 op elkaar gestapeld staan.
Gebruik het WHEEL om daar doorheen te zagen zo-
dat je bij de AIR DASH komt.

Level: Gator, Nodig: Air Dash. Net
nadat je het dinosauruslichaam
binnengaat en voor de eerste
keer naar beneden valt, moet je
op de rechtermuur springen en
de AIR DASH gebruiken om
naar de linkermuur te komen.
Klim langs de muur naar bo-
ven om de DUAL BUSTER te
vinden.

i 10asV'-



Na al hetconsole-ge-
weld is het tijd voor iets
heel anders; een walk-
through van een van de
mooiere PC-spellen van .
de afgelopen tijd: Ecsta-
tica. Het is geen com-
plete oplossing, dus niet
alle puzzels worden op-
gelost maar het is wel
de snelste manier om
het spel uit te spelen.

n

™

p

Vooraf: wacht met hetdo- f

den van de wolfen de mino-
taums totje een serieus
magisch wapen hebt. Ga
rechts de steeg in en hoop
dat de wolf je niet pakt. Ga
dan de eerste deur links bin-
nen. Een ridder vecht hier
met een draak. Wacht tot de

Straatje uit naar het pad met

het kruis. Links ga je hier
draak gewonnen heeft en naar het kasteel, rechts
weggaat. Pak het wapen naar de abdij.
(een knots) van de ridder en Volg het pad naar de abdij.

praat met hem. Dan brengt Als de wolfje nu aanvalt,

je graag een hamer tegen je
voorhoofd krijgt). Na een
paar minuten vertrekt de
wolf en je kunt veilig naar
buiten. Laat de bijbel voor

de abdij vallen en ga dan te-

rug naar hetdorp.
Pluk onderweg

11

de bloem laten vallen. Raap
daarna in de slaapkamer de
teddybeer op. Ga weer naar
buiten, richting kerk, en ga
het gebouw met de dubbele
deuren binnen. Als je in de
schuur bent gooi je automa-
tisch de beer weg. Een
meisje praat tegen je en wil
dat je haar volgt. Doe dat.
Eerst wil ze dat je door een
klein gat klimt, maar je

bent te groot.

hij je naar het gebouw aan
het begin van het dorp en
opentde deur. Ga binnen
naar de planken rechts van
de deur en neem de
groente mee. Ga dan naar
buiten, je bent bijna weer bij
het beginpunt. Loop langs
de kerk het straatje links in.
Aan heteind is een deur, ga
daar naar binnen. Er zit een
demon iets te drinken. Sluip
langs de demon (of sla hem
dood) en ga de trap op naar
de slaapkamer. Ga dan het
trapje op naar de aangren-
zende kamer. Deze ruimte
zullen we de toverkamer
noemen. Stop de groente in
het apparaat.

Ga naar de kerk. Laat de
aanwezige monniken met
rust en pak het poppetje dat
rechts van het altaar

ligt. Ga terug naar de

I ltoverkamer en stop het

poppetje in het appa-

1 raat. Ga weer naar de
* lkerk, pak de bijbel en
|l iga terug naar het

[' straatje waar de tover-

kamer is. Loop het

ren dan voor je leven naar
de abdij. Automatisch lees je
hier de bijbel en dan mag je
I naar binnen. Er is kans dat
de wolf je is gevolgd. Loop
) dan een beetje rond in de
abdij, maar ga niet het gat in
de bibliotheek bin-
nen (tenzij

ft Unkszjndestenenbeel”®

. Ingang naar de ‘toverkamer’

Links

de bloem en
ga naar de to-
verkamer. Voor-
dat je hier naar
binnen gaat
moetje

. WORD



Daarna opent zij de dun-
geon voorje. Ga de dun-
geon binnen en dood de zes
skeletten. Ga naar beneden.
Je rent vanzelf gillend naar
boven. Ga terug naar de
bloem en stop die in het ap-
paraat. Nu heb je een magi-
sche potion.

Drink de potion, dan veran-
der je in een klein beestje.

Ga terug naar de
plaats waar het meisje
je heen wilde brengen.
De eerste keer was je te
groot, maar nu past het
allemaal prima. Ga op
zoek naar een trap. Nu
verander je vanzelf terug in
~een mens. Ga naar boven,
dood eventueel de varken-
1tjes en open het luik. Wacht
totje het zwaard kan op-
pakken en
haal daarna
eventueel je
knots op.
Ga naar het
kasteel.
Neem de
trap rich-
ting fontein
en loop
door tot je
een meer
ziet. Ga op
de steen
staan.
Vanzelf
gooi je het
zwaard in het
water en
wordt gerid-
derd door de
Lady of the
Lake. Draai
je om en
neem de
rechter zijin-
gang van het
kasteel. Loop
naar de to-
ren en ga
naar bene-
den. Pas op
dat het beeld
je niet neer-
slaat. Loop
rechtdoor
en versla
de spook-
ridders. Ga
door tot je
een kamer
ziet met trappen
omlaag. Blijf rechts
lopen in deze kamer (die
met de vuurspuwende ste-
nen draak) en neem de trap
omlaag. Loop heel voorzich-
tig, als je in het midden staat
word je gespietst.
Loop onderaan de trappen
de middelste kamer binnen.

Daar staan twee grafkisten.

tweede steen.

hog een keer langs
rijgt een harnas. Loop
de kamer uiten ga naar de
L* kamer met de grote stenen
? wolven. Binnen zit een
& beestje datje heteen en
ander vertelt. Pak het boek
en ga naar buiten. Ga terug
’naar de abdij en pak het
Heilige Relikwie dat de
monniken aanbidden. Dood
hiertoe desnoods alle mon-
niken. Ga via de bibliotheek
naar buiten en ga naar de
stenen cirkel die achter het
meer ligt. Ga in het mid-
den van de cirkel staan.
Dan verandertje reli-
kwie in een soort vuur- "
wapen. Laat het boek
gerust liggen.
Ga terug naar het kasteel
en ga naar de kamer met de
stenen wolven. Zoek daar
een trap naar beneden, die
uitkomt in een kamer waar
twee gangen voor wat frisse
lucht zorgen. Er zijn hier
twee andere uitgangen, de
ene is een dodelijke val,
neem dus de andere uit-
gang (fifty-fifty dat je de
juiste kiest). Nu moet je te-
gen jezelf vechten. Win van
jezelf, maak een praatje met
de koning en ga terug naar
de kamer waar je het magi-
sche boek opraapte (die
met de gespietste en opge-
hangen mensen). Als je het
goed hebt gedaan is het
dhoofd van de demon ver-
dwenen en de deur is open.
Ga naar beneden en hoor
de opperduivel aan. Hij wil
het magische relikwie.
Geef hem in ruil een onbe-
zorgde eeuwigheid of dood
,hem met het relikwie en rij
jmet het meisje achterop
'te paard de horizon tege-
moet.

De ingang van de martelkamer.

Ga naar het midden .
voor meer i



Tik tijdens het spelen ‘DIPSTICK’om de

cheats aan te zetten. (Nog een keer dip-

stick en de cheats gaan weer uit).
Daarna heb je de volgende mogelijkhe-
den om in te tikken:

REEN: level opnieuw starten.
GOOBERS: Level opnieuw starten.
GOARCH: Level voltooid
WHERE: Toont codrdinaten.
PANIC: Terug naar normale mode.
SIXTOYS: Gratis items.
GOGATES: Exit naar dos.
RECORD: Demo opnemen.
PLAY: Demo afspelen.

SEEYA: Hand of God-wapen.
TOOSAD: Godmode.

VANILLA: Bazooka.

BONES: Flame wall.

BOOZE: Dronken raket.
HOTTIMES: Hittezoekende raket.
JOHNWOO: Twee pistolen.
FIREBOMB: Vuurbom.
BURNME: Asbest armor.
SHOOTME: Kogelvrij vest.
LUNGDUNG: Gasmasker.
FLYBOX: Vliegen.

BOING: Stuiteren.

GOTO: Levelselect.

CHOJIN: Godmode en wapens
unlimited.

DIMON: Lichteffect.

DIMOFF: Lichteffect uit.

86ME: Zelf doodgaan.

LONDON: Mist aan.

NODNOL: Mist uit.

SHINEON: Lichteffect.
SHINEOFF: Lichteffect uit.
G0T0386: Minder details.
GO0T0486: Meer details.

RIDE: Missile view.

WHACK: 1 puntje minder

health.

Schieten op alles en iedereen is

fun. Leuker kunnen we het wat dat betreft niet

maken, makkelijker wel.

HEREHC fPC}

Tik de volgende cheats in tijdens het spelen.

COCKADOODLEDOO: Verander jezelf in een kip.

ENGAGE ?-?: Levelselect, vul voor de vraag-
tekens het nummer in van het gewenste deel
en level, bijv. 1-7.

GIMME X N: Gratis wapens en zo. Vul voor de x
een letter in van a t/m ivoor het soort wapen en
voorde n een getal van 1t/m 9 voor de gewenste
hoeveelheid.

IDDQD: Je bent meteen dood.

IDKFA: Al je wapens zijn weg.

KITTY: Loop door muren heen.

MASSACRE: Alle tegenstanders dood op
huidige level.

PONCE: 100 procent gezondheid.

RAVMAP: Kaartgegevens.

RAMBO: Alle wapens.

SHAZAM: Wapens op maximaal vermogen.
SKEL: Alle sleutels.

QUICKEN: Godmode (onkwetsbaar).

Tovenaarsleerling Sandro uit Grave
helptje bij het vliegschieten op je
magische tapijtje; druk tijdens het
spel op T en tik daarna het woord
‘ratty’. Even enteren en daarna kun
je met alten een functietoets de

volgende cheats activeren.

Alt-i-FI - Toegang tot alle
spreuken.

Alt-i-F2 - Meer Mana.

Alt-fF3 - Dood alle andere
tovenaars.

Alt-nF4 - Vernietig alle andere
kastelen.

Alt-"F5 - Vernietig alle andere
ballonnen.

Alt-"F6 - Gezondheid.

AltH-F7 - Dood alle vijanden.

fPCI

Tik tijdens het spelen eerst GABBAGABBAHEY ' om
de cheats aan te zetten. Daarna heb je de volgende
mogelijkheden om in te tikken:

SCOURGE: Alle wapens.

MITZLAIle sleutels.

RACERX: Onkwetsbaar.

GUILE: Cloaking device.

TWILIGHT: Volle shields.

FARMERJOE: Levelselect.

ALT + F:Tijdens het kaartscherm voor een volledige
kaart.

Bij gebruik van de cheats krijg je geen punten en sa-
ven kan ook niet. Ook zijn de cheats niet bruikbaar
bij multi-player games.

Tip: Verander de bomtoets voordatje de cheats acti-
veert, anders heb je kans datje een bom gooit ter-
wijl je een code intikt. Als je gebruik maakt van de
levelselect, doe dat dan als eerste want de overige
cheats gaan vanzelf uit als je naar een ander level
warpt. Eenmaal op het juiste level aangekomen, kun
je de overige cheats opnieuw activeren.



NIVERSAI- gol.m
010548C1 - Oneindige levens.
080656C3 - Oneindige energie.
0C084BC1 - Oneindige tijd.

0A0125C1 - Altijd een laser gun bij de hand.

0A0225C1 - Altijd een laser cannon op zak.
L

MMA" 2
0829E2D0 - Oneindige spinnewebben.

Oneindige levens
Normale gun forever

0012600 - Je kuntnude Amerikaanse

versie op iedere SNES spelen

FF30D900XX - Character select voor
1 gpeler (vervang XX als volgh):
FF30E300XX - Character select voor
2 spelers (vervang XX als volgt):

XX - Character
00 - Kronk

01 - Boomer

02 - Bruiser

03 - Turbo

04 -Tsunami
05 - Yoko

06 - Divine

07 - Crusher

08 - El Ballz

09 - Byte Viper
0A - Lamprey
oB-T \Wrecks
0C - Guggler
0D - Spike

OE - Bounder
OF -The Jester
10 -The Zombie

FF3911000A - Granaten.
FF3917000A - Raketten.
FF30670050 - Inhet laatste level on-
eindige tijd.
FF1D7900FF - Oneidige rekruten.

Je kunt nu de Europese
versie op Amerikaanse
MD spelen.

00- Jekuntnu de Europese

versie op Japanse
spelen.




Echte gamers mogen Power Unlimited niet missen. Neem nu een halfjaarabonnement en maak gebruik van dit waanzinnige aanbod:
wij zorgen dat je Power Unlimited elke maand als eerste in de bus krijgt en je betaalt voor zes nummers niet meer dan twee tientjes.
In de winkel kost Power Unlimited f 5,95, dus je voordeel is meer dan f15,-.

Zit er geen losse kaart in je blad, stuur dan de bon in op de pagina hiernaast.
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SEGA

Te kexjp: Master System 2 met de
spellen; Alex Kidd in Miracle World,
Sonic, Dick Tracy, The Cyber Shinobi,
Shadow Dancer, Bank Panic en Tom
& Jerry the Movie + 2 controllers. Prijs
f100,-. Ook te koop MegaDrive 2 met
de spellen: Aladdin, Spiderman vs. X-
men. Atomic Runner, T2 the Arcade
Game, Michael Jackson's Moonwal-
ker. Wrestle War, Batman, Double
Dragon 3, de menacer en 2 control-
lers. Prijs f250,-. Alles in 1 koop voor
f350,-. Tel.03432-1569, liefst omge-
ving Utrecht i.v.m. vervoer.

Te ruil voor MegaDrive: mijn Fifa Soc-
cer, Mortal Kombat, Sonic en Termi-
nator 2 tegen jouw Jungle Strike, Ur-
ban Strike, Desert Strike of Aladdin.
Tel.04139-2631, Barry (Heeswijk-
Dinther). Na 19.00 uur.,

Te koop: Game Gear +10 spellen
met boekje e.d. (0.a. Hook, Aladdin,
Speedtrap, Mortal Kombat, Streets of
Rage, 4 in 1 met columns, autorace,
voetbal en tennis) voor f325,- of dit
allemaal te tuil tegen 2 spellen voor
de MegaDrive (0.a. WWF Raw, Su-
per Street Fighter, Beavis & Butt-
Head, Rock ‘n Roll Racing, Earth-
worm Jim. Tel.046-750095, Geleen.
Te koop: MegaDrive -r Mega CD met
3joypads, Sonic en 6 CD's (Road
Avenger, Time Gal, Sonic CD, Ecco,
Silpheed, Batman Returns). Alles vrij-
wel nieuw en compleet met doos.

Prijs f700,-. Tel.05787-1730.

CAMESHOP

; Weimafstraat 61.2562 GR Den Haag
T Tel, 070 - 3623196

peCROOTSTE
COLLECTIE VIDEOGAMES
VAN NEDERLAND!
> WI) VOEREN O.A.

Seca: Oame Gear,
M aster system, M eca privé,
* M eoa - CD, 32x

i Nintenpo: Gameboy,
8-BIT en 16 BIT.

Atari: 2600 en Jacuar.
1 NeoGeoen NeoGeo-CD.

! 'VERZET-IDia-10
t i»>ER POEV-AAOC”CLUK

e koop voor MegaDrive: Sonic 1. Zo
oetfrls nieuw. Prijs ca. f30,-.
el.072-616826. Alkmaar.

s koop: Master System 2 met 2 con-
Dlpads, 3 spelle”es (Sonic, Asterix

n Obelix en Alex Kidd). Prijs f285,-.
31.053-613870, Marjolein (En-
diede). Na 17.00 uur.

P OWIERSALE S

lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo

langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je metje aanbieding

of oproep terecht in de rubriek poOow er

Die service is voor onze lezers g r atis,voor niks dus.

Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan:

1. commerciéle advertenties zijn Nie € gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet je
ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op metonze advertentie-afdeling voor

de geldende tarieven.

2. illegale advertenties worden geweigerd. '200 pc-spellen zonder handleiding aangebo-

den’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar.

Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga

geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De redaktie behoudt zich

overigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel

over de inhoud of om andere reden, zonder opgave van die reden.

STURJE POWER 5BATFS ADVERTENTIE NAAR

* ok kKA A

wersalesT N~ * " ™

9805, 1000AIWI

QUIDEL JK!

vermeld je volledige adres

AISTERDAM

>WER SALES ADVERTENTIES

De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden.

Een commerciéle advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzondere
aandachtverheugen, interesse?Neem contact op met
Bon Bec Media Nederland B.V., Simon van der Meijden, 01830 - 34110; fax 01830 - 33533

Te koop: Game Gear +15 spellen
(o.a. Sonic 1,2, Develish eic.) +
draagtas + adapter. 1jr. oud voor
f375,-. Tel.04990-76355, Pascal
(Son). Wij kunnen niet rijden.,

Te koop/te tuil voor MegaDrive:
Streets of Rage en Cyborg Justice.
Samen voor f 100,- of ruilen voor Su-
per SF of Rise of the Robots (evt.
Mega CD spellen). Tel.013-351741,
Michael (Tilburg).

Te ruil voor Game Gear Columns,
Dtacula en Smash TV tegen Mortal
Kombat 1 0f2.Tel.030-898870,TIm
(Utrecht)

Te koop/le ruil voor MegaDrive: Rise
of the Robots, incl. boekje etc. Voor
f100,- of ruilen tegen een ander tof
spel. Tel.05998-35420, Rolf (Borger,
Drenthe).

Te koop: MegaDrive 2 -r 3-knops en
6-knops controlpad en een SG pro-
pad. Geheel compleet metdozen en
handleidingen voor f175,-. Ook te
koop: Sonic 3 voor f100,-. Tel.01650-
67609, Randy, Roosendaal (na 17.00

uur).

Te koop: MegaDrive + 6 spellen met
handleiding (0.a. NBAJam, Road
Rash, Toejam & Eari) +1 joystick.
Prijs f390,-. Tel.02903-3239, Joris.
Te koop: MegaDrive 2 + Sega CD 2
+ Sonic 3 + Night Trap CD + Ecco
CD-r Road Avenger CD.

Prijs f600,-. Tel.013-553106, Tilburg
(bellen na 16.00),

MES

tic H \Y

Te koop: MegaDrive met 3 joysticks,
Sonic 1, Starilight, Super Baseball
2020, game genie, opbergdoos, extra
codeboek in 1 koop f250,- (dus niet
njilen). Los te koop zijn: NBAJam
f75,-. Mortal Kombat 2 f85,-, Sonic 2
f55,-. Urban Strike f85,-. Computer +
alle extra's in 1 koop voor f525,-.
Tel.038-212403, na 16.00 uur.

Te koop voor MegaDrive: The Re-
venge of Shinobi, Streets of Rage 1,
Golden Axe, Lotus 2 RECS, Tazma-
nia en Sonic 2. Alles voor f300,-. Te
koop voor Master System: Moonwal-
ker, Sonic 1 en 2, Slap Shot (ijshoc-

key) en MkJrey Mouse Castte of Illu-

GAMERS GO F

Doe mij een halfjaarabonnement op

voor de speciale voonwaarden, tarieven en formaten.

SPELLEN PER POST '",

INRUIL MOGELIJK!

BEL SNEL VOOR ONZE SUPER AANBIEDINGEN

VERKOOP ALLE SYSTEMEN SPELCOMPUTERS, ATARI 64 BIT, CD-ROM EN CD-|
MAASTRICHT, SCHARNERWEC 65, 043 - 637763 SITTARD, PARKLAAN 2B, 046 - 583513

sion. Alles voor f160,-. Alles nieuw
met originele doosje en boekje.
Tel.05109-4856, Steffen Britsum
(Friesland).

Te koop voor Game Gear: Streets of
Rage 2 voor f60,-. Tel.055-220390,
Michiel (Apeldoom).

Te tuil voor MegaDrive: mijn NBA All
Star Challenge tegen jouw Road
Rash 2, mijn Batman tegen jouw Su-
per Monaco 2, mijn Golden Axe 2 te-
gen jouw Streets of Rage 2, mijn
World Cup ltalia tegen jouw Fifa '94
of ander leuk voetbalspel. Tel.04405-
2505, Erwin.

Te koop: MegaDrive + Mega CD,

Power Unlimited voor maar f 20,--

Het abonnement is voor tenminste zes

nummers en geldt tot wederopzegging.

| Power

Wi de r[JJegi_evens 20 compleet mogelijk in.des te eerder e je
nlimited in huis. Wacht met betalen op de accesptglro.
I Power Unlimited verschijnt 11 x per jaar en kost f 5,9

Nr.

nummer en worct bezorgd door Media Expresse.

PrijswijziPingen voorbehouden.
De aktle

Naam

Straat

P Plaats

compleet met 2 controlpads en ka-
bels, spellen voor de CD: TomcatAl-
ley, Batman Returns, Road Avenger,
Afterburner 3, Wolfchild, INKS, Sol
Feace, Powennonger + 16-bit cas-
sette: Sonic 1 -r alle boekjes. Mega
CD ca. 6 mnd. oud voor f799,-.
Tel.040-542524, liefst na 18.00 uur.
Te koop: Game Gear -r adapter -r
auto-adapter + codeboek + 4 spellen
(Sonic, Mortal Kombat, Jungle Book
en Winter Olympics) + handleidingen
en dozen. Alles voor f250,-.
Tel.02209-3450.

Te koop: MegaDrive met 1 joypad, 1

joystick en 13 spellen (o0.a. Sonic 1,

Postcode

Geboortedatum

Oopt tot 3 maanden na datering van dit blad.

Streets of Rage 1en 2, Tazmania, Mi-
chael Jackson Moonwalker, Batman,
Shadow Dancer etc.). Spetend te
zien. Prijs f450,-. Tel.078-185047,
Paul Besseling (belten na 18.00 uur).
Te koop: Game Gear + 4 spellen +
adapter -r battery pack -r converter
voor 3 Master System spellen + han-
dig meeneem tasje. Alles in doos
voor f550,-. Tel.040422876.

Te koop voor MegaDrive: Streets of
Rage 2, Golden Axe 2 en Kid Cha-
meleon voor f50,- per stuk en game
genie voor f75,- (ind. boekje). Alles
samen voor f200,-. Tel.046-750095,
Geleen.

Te ruil voor MegaDrive: Rise of the
Robots tegen Super Street Fighter 2.
Tel.01714-t5430.

Te koop: Master System 2 -rjoypad +
joystick + pistool +11 spellen (Mortal
Kombat, Sonic 2, Castle of lllusion,
Tazmania, Alex Kidd (ingebouwd),
Wonder Boy 3, The Terminator,
Rambo 3, Teddy Boy en Rescue
Mission). Prijs f395,-. Tel.05130-
32348.

Te koop voor Mega CD: Sewershark
f60,-. Ground Zero Texas f65,-,
Road Avenger f 40,-, Thunderhawk
f55,-, Woifchild f45,-. Batman f55,-,
Spiderman (USA) f50,-. Voor Mega-
Drive: Blades of Vengeance f30,-,
Terminator 2 Arcade f35,-. Tel.013-
562344, Ritchie (Tilburg).,

Te koop: MegaDrive 1L+ 2 joypads +
koffer+11 spellen (0.a. Sonic 2,
Hook, Greendog, Megagames2).
Prijs f425,-. Tel.074-660376.

Te koop: Mega CD met 3 spellen
(Road Avenger, Night Trap en Pitfall)
+ tips en tijdschrift voor f500,-.
Tevens te ruil en te koop voor Mega-
Drive: Spiderman f40,-, Jurassic
Park f80,-,Sonic2f55,-, Maximum
Carnage f125,-, Bubsy f70,-.
Tel.01899-t859t, Kevin.

Te koop: MegaDrive ind. 2 spellen
voorf199,-.Tel.079-21388t.

6023 AAB

Knip de bon uiten stuur ‘m in een open envelop zonder postzegel naar: Power Unlimited, antwoord-

nummer 50.300,2000 VK Haarlem. Woon je in Belgié? Stuur dan deze abonneerkaart in een envelop

naar: Tijdschriften Uitgevers Maatschappij, Jan Blockxstraat 7,2018 Antwerpen. Tel. 03/247.45.11.

Een halfjaarabonnement kost je Bfr. 475.
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Te ruil voor MegaDrive: mijn Ecco the
Dolphin, The Terminator, Crack
Down, The Addams Family en Super
Thunder Blade tegen jouw Ren &
Stimpy, Streets of Rage 3, Beavis
and Butt-head, Mortal Komtrat 2, The
Lion King. Voor Ren & Stimpy of The
Uon King wil ik misschien wel 2 spel-
len geven. Tel.030-440674, Marlijn.
Te mil voor MegaDrive: Street Fighter
2 SCE. Ik wil deze graag ruilen tegen
M K1of2, The Glon King of een an-
der leuk spel. Met evt. bijbetaling.
Tel.010-4564199, Cedric..

Te koop voor MegaDrive: Wonderboy
5 f69,-, Spiderman of WB 3 f49,- of
(per 2) milen voor Sonic 3, Toejam &
Earl 2, Chiki Chiki Boys, Ren &
Stimpy, Action Replay 2 of een flip-
perspel. Te mil voor Master System:
Wonderboy 2,3 of Teddy Boy voor
Sonic Chaos, Rainbow Islands, Do-
nald Duck, Y's of Action Replay.
Tel.01150-94001,P.v.d. Bosch.
MegaDrive en Game Gear spellen
gevraagd: o.a. Mortal Kombat 1
(GG). Ik koop ze of mil ze voor de
mijne (ca. 50). Tel.050-130526, Niels.
Te koop voor MegaDrive: Quackshot
en Wonderboy 3 in Monsteriand
(Jap.). Prijs in nader overleg. Te mil
voor MegaDrive: Jungle Strike voor
Urban Strike of Syndicate. Allen

1 zg.st. Tel.036-5362054, Jomt.

Te koop: Sega Mega CD Il + 4 spel-
len (Thunderbawk, Road Avenger,
Batman Returns, Jaguar XJ 220). Al-
les in zeer goede staat voor f600,-.
Tel.020-6333715.

Te koop: MegabDrive Il +8 spelle*es
(Virtua Racing, Urban Strike, Sonic 3,
F15 Strike Eagle, Asterix, Terminator
2, Agassi en de menacer). Tevens
metjoystick, 3-button pad en scarf-
plug. Alles net nieuw en in originele
verpakking voor f865,-, Tel.02152-
61087, tussen 17.00 en 20.00 uur.

adlres

Te koopAe mil voor MegaDrive: Ur-
ban Strike f75,-. Ren & Stimpy f75,-.
Chuck Rock f40,-. Super Street Rgh-
ter 2 f 100,-, action replay f75,-. Of
milen tegen: Streets of Rage 3, Virtua
Radng, Fifa Soccer ‘95, Probotector,
Sparkster, Dune 2 of NHL Hockey
‘95. Tel.03404-59645, Aart (tussen
17.30 en 19.00 uur).,

Te koop: MegaDrive + Mega CD 2.
Alles er op en er aan + 8 spellen.
Kleuren W en stereotoren gratis. Win-
kelwaarde f3100,-, mijn prijs f1300,-.
Tel.01859-15963.

Te koop: MegaDrive +1 joypad +
spellen (lItalia ‘90, Tazmania, sonic.
Block Out, Moonwalker, Burning
Force). Prijs f450,-. Tel.0104265833.
Ik mil 6 spellen voor de MegaDrive
(o.a, Fifa Soccer, Dragon’s Fury, De-
sert Strike) + menacer (ind. 6
menacer spellen +Terminator 2) te-
gen een Mega CD +1 spel of een
32X +1 spel (evt, bijbetaling).
Tel.030«3502, Marco.

BAKIR'S SHOP

VIDEO GAMES

1Geo
3-1)0

Playstation Turbo Duo

De grootste assortimenten.
Meer dan 1000 titels
voor de Snes/Megadrive

Nes - Gameboy - Camegear.

Van Woustraat 226
Amsterdam

Tel. 020 - 6758323

Te mil voor MegaDrive: mijn Eternal
Champions tegen jouw NBA Jam,
Barkley, Lotus 2 Turbo, SF 2 SCE,
Mortal Kombat 1 of 2, Art of Fighting,
Super SF 2 of European Club Soc-
cer. Tel.05750-25108, Jan-Willem.
Te koop voor Game Gear: Sonic
Spinball f50,-,
Develish f25,-,

Olympic Gold f35,-,

In 1 koop voor f100,-.
Tel.072-111007.,

Te koop (niet te mil) voor MegaDrive:
Super League, Strider, Golden Axe 2,
Aquatic Games, E. Holyfield Boxing,
NBA All Star Challenge en Sonic.
f35,- per stuk. Alles samen voor
f200,-. Tel.0340241017, Nieuwe-
geim
Te koop: 32X MegaDrive 2 met 1joy-

pad en 2 32x spellen (Doom en Vir-
tua Radng de Luxe). Vraagprijs
f650,-. Tel.06-52846711, Marvin
Tuintort (na 13.00 uur).

Te koop voor MegaDrive: Uon King
f120,-, Eternal Champions f 75,-. Al-
les in doosje met boekje. Ik mil geen
spelle®es. Tel.05914-2858, provincie
Drenthe.

Te mil voor MegaDrive: Road Rash 2
en Street Fighter 2 SCE tegen MK 2,
Brutal, Turtles Tounament Fighters,
Lion King, Sonic & Knuckles of Earth-
worm Jim. Sonic 1, Alissia Dragon en
Toejam & Earl tegen Mig 29, F22 In-
terceptor, European Club Soccer, Ani-
maniacs. Double Dragon 5 of Olym-
pic Gold (Barcelona). Tel.02220 1
15333, Sander (Texel). Ik mil niet
overde posten heb geen vervoer.

Te koop: MegaDrive Il + Mega CD Il
+ 32X en de spellen Lethal Enforcer
met 2 pistolen (CD), Uon King, Mic-
key Mania, Virtua Radng (32X). Moet
weg i.v.m. kopen van PC. Prijs
f1100,-. Tel.02975-32836.

Te mil voor MegaDrive: Micro Machi-
nes, Zombies, Mega-lo-mania, Urban
Strike, Ranger X, Zool, Fantasia,
Street Smart etc,. Ruilen voor MK 2,
De Smurfen of andere spellen.
Tel.08370-12569, Dennis.

Te mil voor MegaDrive: Tale Spin,
Megagames 1. Tegen: Micro Machi-
nes 1of 2. Voor Sega CD: Road
Avenger milen tegen ander (race)
spel. Tel.08370-20635, Maurice.

Te koop voor MegaDrive: Sonic 1 en
3, Wiz ‘n Liz, Dragon’s Fury, Risky
Woods, Decapattack, Landstalker. Al-
les metdooqe en boekje. Tel.02290-
70721, Erik.

Te koop: MegaDrive met de spellen
Sonic, Aladdin, Jungle Strike, Wizz ‘n
Liz en Jurassic Park, nog in de doos
en met alle handleidingen voor
f250,-.Tel.05905-94477.

Te mil voor MegaDrive: mijn Mortal
Kombat+ Tazmania, tegen jouw Ur-
ban-, Desert- of Jungle Strike, Hard-

ball, European Club Soccer, Formule

1 GP of worstelen. Tel.02207-16344,
Stetf (na 15.00 uur).

Te koop: MegaDrive + 3 controllers +
21 spellen (1 cartridge met 10 en 1
met 3 spellen).

Alles samen voor f350,-. Tel.01820-
84541, Ron (Gouda).

Te koop voor MegaDrive: menacer
met 6 in 1cassette f125,- (2500 Bfr),
Uon King f100,-(2000 Bfr), Mortal
Kombat 1 f90,- (1800 Bfr.), Streets of
Rage 2 f100,-(2000 Bfr.), Sonic 2
f40,- (800 Bfr.), Megagames 2 f80,-
(1600 Bfr.). Tel.052/446134 (Belgié).

Gameworld
iMPOmMITELS VOORALLE
NIEUWE SYSTEMEN
Grootste COLLECTIE

M m taaisriiiB M

Allelmportlabels +
Manga Screensaverst

Japanse CD's +VMLKITS

ftaGIMHIMKm

final Fantasy,
Secret OF Mana, etc.

Levering door Nederland
en Belgie (Mailorder!l)
W est Kruiskade 48
3014 AT RoTTERDATrvi
Tel:0l10 -4369350
Fax: 010 -4361421

Tevensdistributie

Gevraagd: 32X. Ruilen voor deze
MegabDrive spellen: Mortal Komat 2
(met cheat en moves). Turtles Hyper-
stone Heist, Bart's Nightmare, Sonic,
Golden Axe 2, action replay (met co-
des).Tel.05230-13157.

Te koop: Mega CD Il met Road Aven-
gervoor f350,- (7000 Bfr.) en 4 spel-
len: Ground Zero Texas f100,- (2000
Bfr.), TomcatAlley f100,- (2000 Bfr.),
Jaguar XJ 220 f90,- (1800 Bfr.), Se-
wer Shark f80,- (1600 Bfr.). Samen
voor f700,-. (14000 Bfr.).
Tel.052/446134 (Belgié).

Te mil voor MegaDrive: mijn Road
Rash 2 tegen jouw Dragon Ball Z of
NBA Jam. En Street Fighter2 SCE
(USA) tegen SSF 2 (ik betaal bij) of
tegen Wolverine. Tel.03200-81670,
na 18.00 uur. Eigen vervoer (Lely-

stad)..

Te koop voor MegabDrive: Fifa Interna-
tional Soccer ‘94 voor f110,-. Tel.046-
511778, Bram (Sittard).,

Te kooprte mil voor MegaDrive: Lem-
mings2f120,-, Street Fighter2 SCE
f75,-, Megagames 1 f50,-, Quacks-
hot f50,- of milen tegen gave spellen.
Te koop voor Master System: Sonic
Chaos, Mickey 2, Super Space Inva-

ders, Lemmings, Prince of Persia,

Alex Kidd in Shinobi World, Chuck
Rock. Per stuk f35,-. Tel.04108-
13981, Frank (omg. Den Bosch).

Te koop: MegaDrive met 1joystick en
6 spellen (Batman 1en 2, Shadow
Dancer, Spiderman, Wonderboy in
Monstera/orid, Sonic 1. Prijs f250,-.
Tel.03435-74990, Marlijn Koning
(Wijk bij Duurstede).,

Te koop voor Game Gear: Space
Harrier f30,-, tv tuner f175,-, Super
Space Invaders f75,- of elk ander re-
delijk bod. Tel.040-862605, na 18.00

uur

Te milvoor MegaDrive: The Uon King
(i.z.g.st, ca. 1 mnd. oud). Ruilen te-
gen: Virtua Radng, Jungle Book,
Earthworm Jim of Pitfall the Mayan
Adventure. Tel.02510-35378, Leon.
Te koop voor MegaDrive: Lotus 2,
Streets of Rage 2 en Dracula. f50,-
per stuk. Menacer + 7 spellen voor
f80,-. Voor Mega CD: Jaguar, Ecco,
Final Fight, SpkJerman en Batman
Returns voor f75,- per stuk. Tel.023-
381274, Mathieu Meijer (Santpoort).
Te mil voor MegaDrive: Sonic 2,
Wonderboy in Monsterworld, Zom-
bies Ate my Neighbours, Megagames
1en 2, Terminator 2, Golden Axe 2
en Ecco the Dolphin.

Het liefsttegen: Toejam & Eari 1 of 2,
Road Rash 2, Rock ‘n Roll Radng,
Lost Vikings, Fifa Soccer 1 of 2,
Worldcup USA ‘94, Double Dragon 5,
Battle Toads e.d. Tel.020-6938305.
Te mil voor Game Gear: Sonic 2, G-
loc. Crystal Warriors en Columns
voor NBA Jam of andere spellen.
Tel.05980-91820.,

Te mil voor Game Gear: Sonic
Chaos, Uon King, Robocop vs. Ter-
minator, Dracula, Terminator 2. Graag
milen voor WWF Raw of NBA Jam.
Andere voorstellen welkom.
Tel.01150-94880, Luuk (graag omg.

Temeuzen).

NIMIENI

Te koop/te mil voor SNES: Donkey
Kong Country f120,-. Starwing f40,-,
Mario All Stars f75,- of 1 van mijn
spellen tegen jouw Zeida 3, Earth-
worm Jim of een ander leuk SNES
spel.Tel.020-6760335.

Te koop/te mil voor Game Boy: Ma-
rioland 2 f30,-. Super Kick Off f15,-.
Fortified Zone f20,-, Top Ranking
Tennis f50,-, Nigel Mansell f50,-, F1
Race f15,- (+ stekker om met z'n vie-
ren te spelen). Alle spellen met
doosje en handleiding. Of 1 van de
spellen milen tegen MK2, Blades of
Steel, Warioland of Jurassic Park.
Tel.04139-2631, Barry (Heeswijk-
Dinther). Na 19.00 uur.

Te mil: NES action set, 1,5]r, oud,
i.z,g.st. metde spellen: SMB, Duck
Hunt, Tiny Toon Cartoon Workshop
en Starwars. Ruilen tegen SNES met
2 controllers, zonder spellen.
Tel.01682-4167, tussen 17.00 en
18.30 uur.

Te koopAe mil: Game Boy met 4 spel-
len (o0.a. Nemesis, Dragon’s Lair) 4
draagkoffer -- batterypack+ adapter.
Prijs f285,- of milen tegen SNES
(EU) met of zonder spel. Tel.04930-
17204, Diana.

Te koop voor SNES: F-Zero f30,-.
Plok f80,- met doosjes en boekjes.
Tel.08894-18853, Stijn (Wijchen).

Te mil voor NES: Master Blaster te-
gen een ander leuk spel. Tel.05614-
1398, Michael de Graaf (na 16.00

w))

Te koop voor SNES: Street Fighter 2

f60,-, Chester Cheetah f50,-, Califor-
nia Games 2 f40,-, Bubsy f50,-, Clif-
fhanger f50,-. Turtles Tournament
Fighters f60,-. Super Tennis f50,-,
Mario All Stars f50,-, game genie
f50,-. Te koop voor Game Boy: The
Addams Family f30,-, Battletoads
f30,-.Tel.04705-2044,Belfeld.

voor hef ruilen
van:

gameboy - nes-snes,
megadrive ¢ cd-rom

Tevens verkoop van cd-rom

Bel of schrijf voor gratis catalogus of
voor informatie over het ruilen:

Postbus 229, 2250 AE Voorschoten

Telefoon 071 - 611165
Naam:
Adres:
Pc/wnpl:
0ik wil info over het ruilen

Iik wil de gratis catalogus
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Te koop/le ruil voor SNES: mijn Fifa
International Socoer, Stunt Race FX,
Wresdemania, Eric Cantona, Virtual
Soccer, 4 in 1 cartridge (Samurai
Pizza Cats, Ultraman, Top Gear, Su-
per Soccer), Mario Kart en nog 5 an-
dere spellen. Tegen jouw: Final Fan-
tasy 3, lllusion of Gaia, International
Superstar Soccer of andere RPG'’s of
sportspellen. Tel.08851-15042, Fol-
kert (Gennep, Limburg).

Te koop: Game Boy + adapter + ver-
grootglas en licht + gamelinkkabel +
11 spellen (o.a. Mario 1 en 2, Zelda).
Alles compleet met doosjes en boek-
jes. Winkelwaarde f1000,-, mijn prijs
f450,-. Tel.02230-10561, Marlijn
(Den Helder).

Te koop: NES + zapper + 2 joysticks
+16 spellen (0.a. Super Mario Bros
1,2 en 3, Gremlins 2, Faxanadu etc)
+ Game Genie. Alles in keurige staat
met boekjes, doosjes en alle snoeren.
All-in prijs f175,-. Tel.02523-72016,
E. Heuperman.

Te koop/te ruil voor SNES: Scope, Pi-
lolwrngs, Bubsy, Total Carnage, SM
All Stars, Chuck Rock en F-Zero. Te
koop voor f50,- of ruilen tegen ander
SNES spel (evt. 2 tegen 1 ruilen).
Tet.04499-4207, omg. Sittard.

Te koop: NES met 5 spellen (ZekJa 2,
Blades of Steel, Ghost 'n Goblins, Ry-
gar, Castlevania 2) +1 advantage +1
spellendoos voor ca. f150,-. Ook te
koop: SNES met 4 spellen (Mortal
Kombat 1 en 2, Uncharted Waters en
Mario World) + 2 converters. Over de
prijs worden we hetwel eens.
Tel.01719-14745,Alex.

Tek ~ : Game Boymet70in 1(o.a.
Addams Family, Simpsons Escape,
36 Pinball, Soccer, Home Alone) + 4
osse spellen (Terminator 2, Super
Marioland 1, Choplifter 2, Tetris) +
let-adapter, linkkabel, oortelefoon +

loosjes, handleidingenen passwoor-

P OWIERSALES

den. Prijs f375,-. Tel.:01804-21573,
Ridderkerk.

Te koop: Game Boy met 3 spellen,
lichnetadapter, game light, oortele-
foon en linkkabel. Compleef met doos
voor f150,-. Tel.01650-67609, Randy
(Roosendaal). Na 17.00 uur.

Te koop: SNES met 2 normale con-
trollers en een turbo controller, ver-
lengsnoer, converter, 9 spellen (Su-
per Smash TV, DD5, Ninja Warriors,
Metroid3, SSF2,MK2,W ordtris,
Shanghai 2). Alle spellen USAen
compleet, behalve Shanghai 2 (deze
is EUR. en niet compleet). Alles bij el-
kaarvoor f1000,-. Tel.020-6795050,
BaBhasar. Ik heb geen vervoer.

Te ruil voor SNES: Earthworm Jim te-
gen Secret of Mana, Unirally of een
ander leuk spel. Tel.023380421.

Te koop voor SNES: SF 2 turbo
(Jap.) f85,-, Mario World f60,-, Mario
All Stars f85,-. Secret of Mana (USA)
f135,-. Grafisjoypadvooreersteko-
pervan een spel. Ook veel Game
Boy spellen te koop voor f 35,- per
stuk. Tel.02240-98215, Ho-Yin Kong.
Te koop: SNES + 2 joypads + scope
met 6 spellen (Mario All Stars, Mario
Paint, Dragon's Liar, Ultraman, Mario
Kart, Prince of Persia), Super Game
Boys 468 in 1 + Ducktales + Solar-

striker. Voor f700,-. Tel.01865-3928.

U trecht
&

A m sterdern

* Altijd de nieuwste spellen
* Import spellen
* In- verkoop 2" hands spellen
* 24 uur ruilgarantie
* Spellen uitproberen
* Voldoende parkeerruimte
* Postorder
* Altijd goed en goedkoop
Super Nintendo « Nintendo -
Sega Megadrive - Sega 32x -
Atari Jaguar - Atari - Lynx* ® Game-
boy - Game-Gear -
Manga Video - T-shirt* -
Pc spellen* - Neo Geo (CD) -
Sony Playstation - Sega Saturn
= Alleen in Utrecht

Utrecht 1 Gildenkwartier201 1 riaast MC Donalds
in Hoog Catherijnen. Tel. QI0» 169237

Amsterdam 1 Buikslotermeerplein 1281 Winkel-
centr Boven t Y. Tel. 0201 6366554

Te koop: Game Boy + opbergkoffer
en spel voor f85,-. Tel.03403-74334,
Ronnie (Houfen).

Te koop voor NES: 260 in 1. Prijs
n.o.tk.Tel.072-610773, Kristen.

Te rurivoor SNES: NBAAII Star Chal-
lenge, SMW, Super Mario All Stars,
Super Wrestle Mania, Scope + 6
spellen tegen jouw Mario Kart, Flfa
Soccer of een ander gaaf voetbalspel
of F1 Pole Position 1 of 2 of Sensible

Soccer. Mijn Eric Cantona tegen jouw

Worldcup USA ‘94 of Super Kick Off
3. Mijn spellen zijn ook te koop.
Tel.03472-1577

Te tuil voor Game Boy: Fortress of
Fear, King of fhe Zoo, Bubble Ghost,
Yoshi's Cookie, Spiderman 2, SpkJer-
man and the X-men, Super Mario-
iand, Mktkey Mouse, Bartvs. the Jug-
gernauts. Ruilen tegen bijv.: Datkwing
Duck, Warioland, Tazmania of iefs
dergeiijks. Voor NES te ruil: Kid Icarus
tegen elk ander leuk spel. Tel.04120-
41709.

Te koop voor SNES: SimCity voor
f50,-. Tel.041231750, Steven Brink
(Berghem).

Te koop: SNES + 2 spellen (Mario All
Stars en Hook), Nintendo Scope (-6
spellen), 2 normale controllers, 2 in-
fta-rood controllers, opbergkoffer. Al-
les met doos en gebruiksaanwijzing.
Alles minder dan 1jr. oud. Prijs
f299,-. Tel.0223042538.

Te koop voor SNES: Mortal Kombat
f50,-, Mario All Stars f50,-, Street
Fighter 2 f50,-, Mortal Kombat 2
f125,-. Met handleiding en doosje
(NL). Tel.029464406, Abcoude.

Te tuil voor SNES: Starwing, com-
pleet met handleiding en doosje. Rui-
len tegen: Wolfenstein 3D of Mortal
Kombat 2. Tel.05410-32545, Patrick
(na 17.00 uur). Ik heb geen ven/oer
tenzij je in omgeving Enschede/Ol-
denzaal woont.

Te koop: NES + controlpads + zapper
+ 5 spellen (Super Mario 1, Duck-
hunt, Battletoads, Turtles 2, Felix the
Cat). Alles met handleiding en in origi-
nele verpakking voor f250,-.
Tel.05138-15249, na 16.00 uur.

Te koop voor SNES: Mortal Kombat 2
f125,-, Starwing FX f40,-. Pit Fighter
f20,-. Super Goal f45,-, Mario is Mis-
sing f40,-. Super R-Type f30,-, NBA
AH Star Challenge f25,- of tuilen te-
gen WoHenstein 3D. Tel.071-320655,

Tim.

Gezocht voor SNES: Another World
(EU of USA). Ruilen legen T2 the Ar-
cade Game of Captain America
(USA). Tel.01640-52468, Jacco.

Te koop: Game Boy met nog 5 maan-
den garantie + 6 spellen (0.a. Super
Mario 1 en 2), met geluidsversterking,
vergrootglas met licht, bodyguard +
tasje en koffer voor f275,-. Tel.01650-
57436, Roosendaal.

Te koop: NES + 2 controllers + zap-
per 4-3 spellen (SMB1, Duckhunt,
Goal). Alles met handleiding en in
zeer goede staatvoor f110,-. Tel.071-
767583, Jamo (omg. Leiden).

Te kooprte ruil voor SNES: Street
Fighter 2 Turbo, Pit Fighter, Art of
Fighting, Super Soaer, Contra 3
(USA), f70 per stuk of fe mil tegen
Royal Rumble. Tel.01720-92485, Al-

phen a/d Rijn.

Te koop: Game Boy, incl. Game Boy
Genie met code boekjes, vergroot-
glas (Light Max), adapter (Power
Pack), opbergtasje, linkkabel en spel-
len (Super Marioland, Tetris, Mario,
Yoshi, Rolan's Curse). Alles voor 1
prijs f250,-. Tel.045-225425, Heerlen.
Te koop voor SNES: Super R-Type
f30,-. Kick Off 1 f40,-. En fe koop
voor NES: Wrestle Mania f15,-.
Tel.03451-13312, Wouter.

Te koop voor SNES: Royal Rumble
(doosje + boekje) in zeer goede staat
f90,-. game genie f50,-. Samen voor

f100,-. Tel.01680-26737.
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Te koop: NES, i.z.g.st. + 6 spellen
(o.a. Black Manta, Turtles) +1 zapper
+ koffer voor spellen + 2 joysficks.
Winkelwaarde f850,-. Vraagprijs
£190.Tel.01(M297424.

Te koop: SNES +10 spellen (0.a.
Starfox, Sfreet Fighter 2, Mortal Kom-
bat, Top Gear) + SNES game conver-
ter voor f700,-. Tel.079-213881.

Te koop: Game Boy met 6 spellen
(o.a. Crash Dummies, Simpsons en
Battletoads), met linkkabel, oordop-
jes, opbergdoosje, draagtasje, ge-
luidsversterker en licht/vergrootglas.
Winkelwaarde ca. f600,-, nu f199,-.
Tel.05750-19348, Sander (omg.
Zutphen-Deventer-Amhem). Na
18.00 uur (ma. na 19.30 uur). Ik heb
geen vervoer.

Te koop gevraagd: SimCity en/of Ma-
rio Paint. Te koop: NES + 5 spellen.
Ook te milen voor bovenstaande
spellen + Tetris (NES, Game Boy). Te
miWe koop voor SNES: Hook.
Tel.045-715830, Wouter (Heerlen).

Te koopAe mil voor SNES: Rival Turf
f85,-. Magical Quest (USA) f100,-.
Ruilen voor Earthworm Jim, NBA
Jam, Saturday Night Slammasters.

Over 2 tegen 1valtte praten.

Tel.03412-54861, Richard Nijboer,
Nunspeet (na 15.30 uur).

Te koop: SNES + scope (ind. 6 spel-
len) + 7 spellen (o.a. Aero the Acro-
bat, Mortal Kombat, Aliens 3 etc.). Al-
les in doos met handleiding. Prijs
f600,-. Tel.055-660706, Apeldoorn
(na 16.00 uur).

Te koop: NES, kabeltjes, 3 control-
lers, NES four score, action replay en
20 spelletjes (0.a. Sonic 1,2 en 3,
World Cup, Top Gun, The Flintstones,
Double Dragon etc.). Winkelprijs
f1198,-, mijn prijs f700,-. Tel.05928-
12710, Michael Wiese.,

Te koop: mijn omgebouwde NES met
2 controliets, 1 zapper en 6 spellen
(Allen 3, Mario 1 en 2, Duck Hunt,
Operation Wolf en Mission Impossi-
ble. Alles met boekjes en originele
doosjes voor f 175,-. Tel.05782-2999,
Justus Verhoeven.

Te mil: ca. 60 SNES ftels. Ik zoek de
spellen: Mortal Kombat 2, Stunt Race
FX, Super Street Fighter, Earthworm
Jim, Jungie Book, Lion King, Aladdin
en andere topspellen. Evt. koop ik ze
of mil ik er 2 tegen 1. Voorde Game
Boy zoek ik ook Mortal Kombat 1 en
andere topspellen. Tel.050-130526,
Niels.

Te koop voor SNES: div. spellen
(SimCity, Starwing FX etc.) voor f80,-
per stuk of f150,- voor 2. Te koop
voor Game Boy: div spellen voor
f50,- per stuk of f90,- per 2. Tel.023-
274950.

Te mil voor SNES: mijn Mario AH
Stars, The Lost Vikings, Super Star
Wars of Indiana Jones GreatestAd-
ventures (allemaal compleet, alleen
M.A.S. zonder doosje) tegen jouw
Secret of Mana, Earthworm Jim, Lord
of the Rings of Breath of Fire. Spellen
moeten Europees zijn en met boekje.
Tel.02285-20005, Richard. Geen ver-

voer, daarom liefst omg. W-Friesland.
VG spelcomputer

fd de

Ruil nu
je computerspelletje
per post vanuit het
grootste ruilcentrum
van heel Nederland.

Vanaf f 10," kan je al
een spelletje rullen

Telefoon

070-3841818

letheus es thes"eolt
elisHertl- es So"Cwesre.

Te koop voor SNES: Super Return of
the Jedi. Splinternieuw voor f139,- of
milen voor Beavis & Butt-head.
Tel.02507-14569.

Te koop: SNES incl. 2 joypads, scope
+ ontvanger, aansluitkabel voor tv,
voeding/adapter voor SNES, 10 spel-
len (6 spellen voor scope, Pitfighter,
Super Ghouls ‘n Ghosts, Street Figh-
ter 2, Mortal Kombat 2). Alles in doos
incl. handleiding. Alles in 1 koop voor
f450,-.Tel.Q80-785015.

Te koop: NES + 2 controllers + 3
spellen (SM 1, Duck Hunt, World
Cup) + zapper. In perfecte staat voor
f170,- of te mil tegen een SNES met
min. 1 leuk spel en 2 controllers
(geen converter erbij). Tel.01892-
13672, na 16.00 uur.

Te koop: SNES met 3 spellen (Super
Metroid 3, Zombies ate my Neigh-
bours en Pitfall). Z.g.a.n. Winkel-
waarde f700,-, mijn prijs f400,-.
Tel.05750-23741, ik heb geen ver-

voer.
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Te ruil voor SNES: Mortal Kombat 2
tegen Super Street Fighter 2. Met
doos en handleiding. Tel.03495-
72760, Marcel..

Te ruil voor SNES: Buster Busts
Loose tegen Mario Kart, Aladdin of
Bubsy.Tel.03495-72760,José.

Te ruil voor SNES: Aladdin (met
doosje en txrekje) tegen jouw Super
Metroid of te koop voor f 129,-.
Tel.08370-23670, Harm (tussen
17.00 en 18.00 uur).

Te koop gevraagd: NES met min. 2
spellen. Voor redelijke prijs. Tel.071 -
313224, Marlijn 0of 071-720320, Ben
(Lelden).

Te ruil voor SNES: Road Runner, The
Duel (Test Drive 2) en Mortal Kombat
2 tegen Wolfenstein 3D, Donkey
Kong Country, Earthworm Jim, Daffy
Duck (The Mar. Comm.), Jungle
Book, SimCity 2000 of andere leuke
spellen. Tel.01849-2392, Dennis.

Te koop: Game Boy (incl. accu, ver-
grootglas + licht, batterijen) -- spellen
(F15 Strike Eagle, Turtles 2).

Alles compleet met handleiding en
doosjes voor f150,-. Tel.02520-
20065, Erik.

Te koop voor NES: 12 spellen va.
f25,-. Te ruil voor Game Boy: Termi-
nator 2, Castlevania, Turn and Bum
en Spiderman.

Het liefst voor: Star Wars, Battle Tank

of F15 Strike Eagle. Tel.03436-1562,

jror

april.... ....
april.... ....

juni.....

Jan-Willem (Langbroek).

Te koople mil: NES + 2 controllers +
3 spellen met doosje en handleiding
(0.a. SMB1enWorld Cup). Alles in
perfecte staat. Vraagprijs f120,- of te
mil tegen Game Boy +1 spel (liefst
geen Tetris). Tel.08359-8130, Eric (na
18.00 uur).

Te koop: SNES met 5 spellen en 2
controllers. Vraagprijs f500,-. Niet los
te koop. Tel.01620-32090.

Te koopAe mil voor SNES: Super
Ninja Boy (USA), Mortal Kombat 2,
Tom & Jeny (USA), F-Zero, Super
Ghouls ‘n Ghosts, Fatal Fury (USA),
NBAJam. Over de prijs kan gepraat
worden. Tel.04923-63790, John (Ge-
mert). Na 17.30 uur.

Te koopAe mil voor SNES: Zeida
f85,-. Pilot Wings f50,-. Starwing
f80,-, Nintendo scope + 6 spellen
f50,-. Wing Commander f60,-. Super
Ghouls ‘n Ghosts f50,-. Mortal Kom-
bat2 f160,- (of milen tegen 2 a 3
goede actiespellen. Tevens te koopAe
mil voor NES: 8 spellen (w.0. Zeida 1
en 2, Super Mario 3, Star Wars etc.)
+game genie en codeboek. Deze
kunnen ook gemild worden tegen
SNES spellen. Tel.03481-2579, na
17.00 uur.

Te koop voor SNES: DeseA Strike,
Street Fighter 2, Zombies. Tel.01719-
18920, Bart.

Te koop voor SNES: Castlevania 4,

F-Zero, UN Squadron, Double Dra-
gon 4, NBAJam, 4 in 1, superscope
6, Starwing. Tel.01719-14626, Frank.
Te koop voor SNES: Turtles 4,
Smash TV, Probotector, Turtles Tour-
nament Fighters, Pop 'n Twinbee,
Rainbowbell Adventures, Mystical
Ninja, Metroid 3, superscope 6.
Tel.01719-15087, Menno.

Te koop gevraagd voor SNES: Sensi-
ble Soccer + boekje en doosje voor
max.f50,-.Tel.03410-25511.

Te koop: Game Boy + Marioland 1,
Speedy Gonzales, Spiderman 3, Xe-
non 2, Mortal Kombat 1, Asterix, Meg-
aman 2, Baby T-Rex. Alles in doosjes
met boekjes. Prijs f300,-. Spelle”es
zijn ook los te koop. Ik mil niet.
Tel.05914-2858, Drenthe.

Te koop: SNES f200,-, Mario World
f60,-, Mario Kart f100,-. Mortal Kom-
bat 1 f65,-. Mortal Kombat2 f175,-,
Donkey Kong Country f150,-, scope
set + 6 spellen f50,-. Alles in zeer
goede staat. Tel.04747-1951.

Te koop voor SNES: Street Fighter 2
(USA) voor f70,-, maar zonder con-
verter. Ik wil hem ook wel milen voor
Jurassic Park, Mark) Kart of Lost Vi-
kings. Tel.01652-15180, Remco.

Te mil voor SNES: Zeida 3, Mortal
Kombat 1, Dracula, Alien 3, Battle
Tank 1. Tegen jouw: Fifa Int. Soccer,
I.S. Soccer, Shadowmnner, Secret of

Mana, Street Racer, Mickey Mania,

verrreeeneennn.s Thialf..... ... Heerenveen
..... Twentehallen..
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JP 2 of Donkey Kong Country (evt. 2
voor deze) of een ander leuk spel.
Tel.040453113, Eric (Eindhoven).

Te koopAe mil: NES + 2 controllers +
zapper + game genie + 7 spellen
(0.a. MacDonaldland, SMB 3, Adven-
ture Island 2, Duck Hunt) + boekjes.
Prijs f199,-. Te mil tegen SNES met 1
of 2 spellen. Evt. ook te koop ge-
vraagd: SNES met of zonder spellen
tegen niet al te hoge prijs. Graag in
omg. Diepenheim (Z-Overijssel, N-
Geldertand).Tel.05475-1339, Eric.

Te mil voor SNES: Pac-Attack, Star-
wing, Street Fighter, Outlander, Super
Ghouls ‘n Ghosts. Het liefst tegen
Star Wars 2 (Empire Strikes Back) of
tegen een ander leuk spel. Tel.01899-
20551, Serdar of Ismail (Maassluis).
Te koop: NES + aansluitmat. + 2 ge-
wone joysticks + 2 quickjoys + zapper
+ cleaning kit + game genie + boek +
13 spellen (0.a. Mario Bros 1en 3,
Duck Hunt, Shadow Warriors, World
Cup, Dragons Lair, Rollergames etc.).
Prijs f 450,-. Tel.03480-10848, Woer-

den,

Te koop: SNES met 11 spellen (0.a.
Streel Fighter 2, Mario Kart, Mortal
Kombat 1, T2 etc.) en 2 controllers.
Vraagprijs f650,-. Tel.01110-14880.
Te koop: Game Boy + koffer + 3 spel-
len (Tetris, Double Dragon, Navy Se-
als). Prijs f100,-. Tel.046-519030

Te koop: Game Boy (ind. accu, ver-

grootglas + licht) t spellen (Kirby's
Dreamland, Rampart, Double Dragon
2) + 6 batterijen. Alles met handlei-
ding en doosje voor f175,-.
Tel.02520-20065, Niels.

Te koop voor NES: Solstice f50,-,
Mario Bros 2 f50,-, Megaman 5 f50,-
.Voor SNES: Donkey Kong Country
f100,-. Voor Game Boy: Donkey
Kong f40,-. Super Marioland f40,-.
Supergameboy voor SNES f80,- en
scope set met 6 spellen voor f55,-.

Tel.08308-21910, omg. Arnhem.

ledereen kan nu
goedkoop importeren.
Bestel de ZAKENGIDS
van Taiwan.

Nu spotgoedkoop
motherboards, Pentium,
Intel, Simm Modules,
Laptops, Printers,
Multi Media, CD ROM
direct af fabriek inkopen.

Zeer uitgebreide
importhandleiding met
instructies wordt bijgevoegd.

Bestel nu
05410-31813

Te koop: SNES + 2 joypads -r Star-
wing, Street Fighter 2, Bubsy en Alien
3. Vraagprijs f295,-. Tel.03430-
17052, na 18.00 uur.

Te koop: Game Boy z.g.a.n. f200,-
incl. opbergkoffer, 3 spellen (Tetris,
Marioland, Spanky’s Quest) incl.
doosjes en handleiding. Tel.05752-
2769, Ruben Bolink (Votden).

Te mil voor SNES: mijn Aladdin of
mijn Robocop 3 (USA) tegen jouw
Donkey Kong Country. Alles met
boekje en in doosje. Tel.01803-
19770, Hans (N'kerk a/d ljssel). Na
18.00 uur.

Te mil voor SNES: mijn Addams Fa-
mily Pugsley’s Scavenger Hunt (met
Frans boekje) en origineel doosje mi-
len tegen Street Fighter 2 Turbo.
Tel.04459-2727, Kik Meesen.

Te koop voor NES: Turtles 2, Blue
Shadow, Paper Boy Batman 2, Mario
Bros, Duckhunt + zapper, joystick en
opbergdoosjes. f30,- per stuk of alle-
maal voor f100,-. Tel.05127-1948,
Rolt (Opeinde, Friesland).

Te koopAe mil voor SNES: Mansell's
F1 Racing en Super Tennis. Samen
voor f135,- of f75,- per stuk of een
van deze twee milen tegen Fifa Soc-
cer. Tel.02975-62496, liefst omg. Uit-
hoom i.v.m. vervoer.

Te koop: Game Boy +13 spellen +
veel tijdschriften etc. Prijs f 195,-.
Tel.05980-26599.



Te koop: Police Quest 3 met handlei-
ding en hintbook. Prijs/45,-ind.ver-
zending. Gevraagd: Chuck Yeager's
Air Combat. Tel.076-877411 (Ralf) na
17.00 uur

Wie heeft voor mij: Maddog 2 (CD-
ROM) of One Must Fall (CD-ROM of
disk). Ik heb Hellcab NYC (CD-ROM).
Tel.04902-46181, Jeroen.

Te kooptte ruil: 0.a. Mortal Kombat 2,
Magie Carpet, Rise of the Robots,
Themepatk, Doom 2, Delta V, Dre-
amweb, Alien Logic, Little Big Adven-
ture, Cannon Fodder 2, Ecstatka,

Klik & Play, Armord Fist, Aladdin, Lion
King, Desert Strike, Magic Big 2, Co-
bra Mission, Quarantine etc. Ik heb
ook CD-ROM's die ik wil verkopen/
ruilen. Tel.01650-41074, Dennis.

Wie heeft voor mij het spel Doom 1 of
27 Tegen betaling of te ruil.
Tel.01682-4057, Wiljo Silvius (Klun-
dert).
Te koop: SimCity 2000 + handleiding

it-doos voor f50,-. Tel.02209-3450.
Gezocht: een kleuren VGA-kaart
(moet XT compatible zijn) + beeld-
scherm (min. 13 inch). Ik bied er
f150,- voor. Tel.035-854460, Trjimen
(omg. Hilversum, of je moet eigen
vervoer hebben).

Te koop: Gabriel Knight Sins of the
Fathers (CD-ROM) /75,-, B-17 Flying
Fortess/25,-, Prehistorie 2 f 15,-. Al-
les origineel met doos en handleiding.
Ik i»il alleen ruilen tegen andere gave
CD-ROM spellen. Tel.04257-9397,
Peter (Baarte-Nassau). Na 17.00 uur.
Te ruil: jouw Larry 1 VGA (CD-ROM
of disk) tegen mijn Fifa Soccer, Alad-
din, Lion King, Larry 6. Gezocht: Fast-
tracker 2.01 (sample/mod pro-
gramma) tegen betaling.
Tel.01825-2402, Ferdinand.

Wie wil er met mij spellen ruilen. Ik
heb o.a. Quarantine, Lion King, Alad-
din, Doom 1en 2, Blackthome e.v.a.
Ik heb het liefst vlieg- of sportspellen
(bijv. Dawn Patrol). Tel.01696-14536,
Feny (omg. Breda).

Te koop/te aril: Prince of Persia, Out-
mn. Lingo, Boggle, kmiswoordraad-
sels. Lode Runner, Sokoban, Pop-
corn, Kong, Pool, Paratrooper,
Pinball, Spiderman etc. Tel.045-
715830, Wouter (Heerlen).

* Te koop: Mortal Kombat 2 /30,-. Te
ruil gevraagd: Super Street Fighter 2,
Samurai Showdown, World Heroes,
GlIF-plaatjes. Ik wil het ruilen tegen:
Aladdin, Alone in the Dark 2, SimCity
2000, Mortal Kombat 2, Michael
Jackson in Fiight, Jurassic Park,
Wacky Wheels, The Lion King, Doom
2, Street Fighter. Tei.05410-23241,

Hasan.

Ik zou graag de spellen: Police Quest

4 en Gabriel Knight willen hebben.

P O W E

Zelf heb ik: Mortal Kombat 2, Lem-
mings 3, Rise of the Robots en nog
veel meer. Tel.046-378574, René.

Te mil: Doom 1, JR Flashback, Blake
Stone, Tiefighter, Settlers, Zool 2, SF
2 etc. Ruilen tegen een ander leuk
spel. Te koop: Oscar f35,-. Goblins
f30,-. ltcame from the Desert f20,-
(incl. handleiding en doosje).
Tel.02520-20065, Erik.

Gezocht: het spel One Must Fall
2097, Quarantine. Ik heb voor jou:
Doom 2, SC 2000, Theme Park,
Rampart, F15 Strike Eagle 2, Stunts,
Jazz Jackrabbit X-mas Edition, Flight
Simulator 4.0, Ironman, CD-Man,
Keen 4, Goblins 3, LHX Attack Chop-
per, F19 Stealth Fighter. Tel.038-
651463, Remco (Zwolle).

Ik zoek software voor mijn Micro Pcm
1 Pro Sound kaart (geen software die
er al standaard bij wordt geleverd).
Alsje iets hebt bel dan even. Ik zoek
vooral de Voice Assist). Tel.05126-
2892, René.

Te koop gevraagd: complete 386 PC
met SVGA monitor voor ca. f100,-.
Tel.043-638591, Juul of Serve (Maas-
tricht)®

Te mil gevraagd: Battle Isle 1 of 2,
Lords of the Realm, MK 2. Ik heb:
Syndicate -r datadisk. The Elder
Scrolls, Space Hulk en div. andere
spellen. Tel.08365-42101, Niels.

Te mil: mijn Doom 2, Civilization, Lion
King, Dune 2, SC 2000, Keen 5 en 6,
Wackey Wheels etc. Tegen jouw:
Keen 1,2,3,4,7 of 8, Doom, Top
Gun, Flight Simulator, Lotus 1 of 2,
Another World en andere toffe spel-
len.Tel.01650-63375, Roosendaal.
Te koopAe mil: Doom 2 f30,-, Aladdin
f30,-. Mortal Kombat f30,-, Lion King
f30,-. Pinball Fantasies f25,-, Sim-
City 2000 £30,-, Epic Pinball f25,-,
Flashback f25,-. Silver Pinball f25,-,
Blackthome f25,-, Comanche f35,-,
Roger Rabbit f30,-, Lotus 3 RECS
f20,-. Wolfenstein 3D ep. 1t/m 6
f20,-. of milen tegen: Fifa Int. Soccer,
7th Guest, Kick Off 3,11th Hour, Mor-
tal Kombat 2 of andere gave spellen.
Tel.01860-18043.

Te koop: Tie Fighter f75,-, Super
Space Invaders f50,-. Space Le-
gends (Elite, Megatraveller, Wing-
commander) f75,-. Triple Action
(Hammerboy, Flashy Cars, F14 Tom-
cat) f25,-. Bij aankoop van een spel
gratis Tongue of the Fatman of NY
Warriors of Carnage. Tel.040-862605,
na 18.00 uur.

Te mil: Earthsiege, Raptor, Doom 1
en 2, Dune 1en 2, Theme Park, Syn-
dicate, Settlers, SF 2, Xwing, Sam &
Max, FS5, SC2000 etc. Outpost, In-
dycar +-expansion disk, Nascar, FI
GP, Alone in the Dark 2, Colonization,

Civilization, RRT-deluxe, Fifa Interna-

tional Soccer, Prince 1en 2, Cannon
Fodder, Micro Machines, Pinball Fan-
tasies + Dreams 2 etc. Graag milen
tegen soortgelijke spellen. Tel.04189-
2196, Valentijn.

Te mil: Bloodstone (CD-ROM) vooe
een ander leuk spel (bijv. X-mas Lem-
mings of God of Thunder). Tel.03425-
2340, Cris..

Te mil: Doom len 2, Theme Park,
SimCity 2000, Fifa Soccer, Dune 1 en
2, Aladdin, Day of the Tentacle, Jurra-
sic Park, Tie Fighter, Flashback, Lion
King en veel andere spellen. Ik wil 1
van deze graag milen voor Larry 5/6,
Outpost, Myst, MadDog MeCree 1/2.
Tel.01810-16038, na 19.00 uur.

Te koop: Quarantine, Theme Park,
Doom len 2, MK 1en 2, SF2, Xwing
en nog veel meer voor f25,- (behalve
MKZ2, die kost f35,-) of te mil tegen
andere coole spellen.
Tel.077-540254 (Chris) of 077-
541043 (Joost).

Argsijnerstraet 9,6511KD
Njnegen 080-230166
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Te koop gevraagd: Maniac Mansion
voor de Amiga 500. Over de prijs wor-
den we hetwel eens. Tel.055-
217760, Marcel (evt. antw.app.).

Te koop: Amiga 500 -r geheugenuit-
breiding + extra disk drive -ekleuren-
monitor + muis -r joystick - div. spel-
len etc. Prijs f499,-. Tel.030-281118,
Leander Bloemers.

Te koop: Commodore 64 met tv-aan-
sluitkabel, diskdrive voor 5,25 disket-
teformaat, toetsenbord + 2 joysticks +
opbergkisten en lege floppy's +boe-
ken -r mim 1000 spellen en program-
ma's voor f550,-. Tel.01720-34598,
Alphen a/d Rijn (na 16.00 uur).

Te koop: Commodore 64, met 1541-11
disk drive, 2 joysticks, bak software.
Alles geheel compleet, weinig ge-
bmikt en 100% werkend. Vraagprijs
f250,-. Tel.03450-17957.

S ALES

Te koop: Amiga 500 met mim 100
disks, 1Mb (uitgebr. geh.) 2 joys-
ticks +scad TV kabel etc. Veel spel-
len!. Prijs f350,-. Tel.03430-17052,
na 18.00 uur.

Te koop voor Amiga: Superman en

Space Ranger. Samen voor f50,-.

Tel.040-862605,na 18.00 uur.

Wie o wie heeft er spellen voor de
Macintosh? Ik zelf heb ook een aantal
spellen. Wil je milen? (geen kosten).
Tel.05280-62404, Fred, na 16.00 uur.
Te koop: Amerikaanse 3DO multi-
player -f 3 joypads -r 16 spellen (o.a.
Shxk Wave, Street Fighter 2 Turbo,
Samurai Shodown, Way of the War-
rior, Road Rash, Total Eclipse) -r aan-
sluitapparatuuren handleidingen. De
spellen kunnen ook apart verkocht
worden voor f100,- a f125,- per stuk.
Tel.079-424576.

Te koop: Amiga CD 32-bit spelcom-
puter met 14 spellen (o.a. Labyrinth of
Tme, Rise of the Robots, Universe,
Alfred Chicken, Microcosm) + 2 joy-
sticks + muis voor f700,-. Evt. ook te
mil tegen SNES met 2 joysticks, min.
10 spellen en evt. action replay.
Tel.02290-33518.

Te koopAe mil voor Atari Lynx: Ram-
page f20,-. Casino f25,-, Zartor f20,-
en Batman f15,- tegen voetbal, bas-
ketbal, ijshockey of andere leuke
spellen. Tel.030-888272, Wouter
(Utrecht). Na 16.00 uur.,

Te koop: Lynx handcomputer + trans-
formator -rtas -r 14 spellen. Nieuw-
waarde totaal f950,-, prijs f400,-,
Tel.030-281118, Leander Bloemers.
Te koop gevraagd voor Atari Lynx:
Klax en Ms. Pacman. Tel.020-
6171643, na 17.00 uur.

Ik zoek een SNES of MegaDrive met
min. 1spel en een kleurentelevisie
voor max. f300,-. Tei.04135-2344,
Thijs (omg. Erp, Noord-Brabant).
Gevraagd voor Atari Lynx: Paperboy,
California Games en Awesome Golf.
Ik bied ca. f25,- per spel. Tel.04920-
40965, Andre.

Te mil: Scope 6 compleet (SNES) te-
gen Ecco the Dolphin (MegaDrive).
Dok te mil voor SNES: Batman Re-
turns met (Duits) boekje en doosje te-
gen Earthworm Jim, Batman & Ro-
bin, Street Racer, Ren & Stimpy
(Timewarp), Mickey Mania of Super
Street Fighter 2 Turbo. Allemaal met
boekje. Tel.04450-3449, Meindert (na
17.00uur). Alleen Zuid-Umburg.

Te koop: MegaDrive (1 jr.) met 6 spel-
len op 4 cassettes (Megagames 1,
Sonk; 1, Two Cmde Dudes en Mic-
key) voor f250,- of te mil tegen
SNES met Street Racer of ander leuk
spel. Tel.020-6964238, Jorrit (Amster-

dam)™

IT"S FUN

Altijd de Nieuwste games

tiet grootste assortiment
yian Amsterdam aan de Dam

AT FAME

nesli

O fficial dealer:
Neo Geo cd
Sega
Nintendo
CDh -1 i
CD- ROAA

Kalverstraat 2-4, 2012 PC Amsterdam

Tel.

Te koopAe mil: Game Boy + accu +
adapter -r 5 spellen (4 in 1: Yoshi,
Shadow Warrior, Double Dragon en
Bubble Bobble en los spel: Batman).
Prijs f200,- of milen voor Game Gear
met 1 spel of voor SNES of Mega-
Drive 2 met 1 spel. Tel.02260-16913,
Justin (N. Scharwoude). Na 15.40

uur.

Te koop aangeboden: Supenrision +
5 spellen (Alien, Brain Power, Cryst-
ball, P52 Sea Battle en Eagle Plan)
voor f150,-. Tel.055-220390, Arjan
(Apeldoorn).

Te koop: Amiga CD32 ind. Nigel
Mansell, Microcosm, Sabre Team,
Gunship 2000, Frontier Elite 2. Prijs
f800,-. Tel.079-213881.

Te koop voor MegaDrive: Aladdin
f75,-. Road Rash 2 f75,-. Pit Fighter
f25,-. Of milen voor goede PC spel-
len. Te koop/te mil: Commodore 64 -r
drive etc. Zeer veel spellen. Voor

f250,-. Tel.03413-1754, na 19.00 uur.

REPLAY VIDEOGAMES

Het goedkoopste adres
Het grootste assortiment
Ook per post

Nieuw en Gebruikt
Inkoop * Verkoop * Inruil

Gameboy - Nintendo NE.S
Super Nintendo - Gamegear
Megadrive - MegaCD
Neo Geo

Hoogstraat 151a Eindhoven
040 - 552627
Haagdijk 176 Breda
076 - 2(X981%)
Offerandestraat 2 Antwerpen (B)
01- 2270878

020-O0382525

Te koop/te mil: Amiga CD32 spelcom-
puter met 14 spellen (0.a. Microcosm,
Rise of the Robots, Sensible Soccer,
Allred Chicken etc.) 4- muis, demo's,
2 joysticks voor f 7(X),- of milen voor
SNES met min. 10 spellen en 2 joys-
ticks en evt. ook een action replay.
Tel.02290-33518.

Te koop/te mil: SNES +5 spellen
(Zelda, Star Wats, Mario World, Mario
All Stars, Battle Tank) -i-1joystick -r
aansluitingen voor f500,- of milen te-
gen een Mega CD spel. Tel.072-
612139,Alkmaar.

Te koop: MegaDrive met 17 spellen,
2 controllers (1x6-knops), menacer
scart cable. Incl. doosjes en boekjes
f675,-. Tevens te koop voor PC CD-
RQM: Rebel Assault f65,-, Stellar 7
f40,-. Privateer -r Strike Commander
f120,-, 3D Dinosaur Adventure f80,-.
Voor PC disk: Terminator Rampage
f65,-.Tel.04104-78051.

Te koop/te mil gevraagd voor de PC:
Larry 1,2 en 3, Quarantine. Voor
SNES: Jungle Strike, Vortrex, Sim-
City, Street Racer. Voor MegabDrive:
WWF Raw, Beavis & Butt-head. Zelf
heb ik voor de PC: Centutio, Qutmn,
GP, Pinball (Epic) etc. Voor de SNES:
Super Tennis, Street Fighter 2 Turbo,
Yoshi's Safari, Battle Clash, TMHT
Tournament Fighters, Starwing. Prijs
maakt niet veel uit. Tel.01682-3494,

Dennis.

Te koop/te mil: NES -rvele spellen +
opbergbak en Lynx met 5 spellen en
opbergtas. Te mil tegen: MegaDrive
of NES en Lynx tegen PC of CD-i. Te
koop: Lynx f200,-, NES f820,-. Beide
voor f 1000,-. Spellen ook tos te koop.
Tel.01650-54817.

Te koop/te mil: MegaDrive Il -r 2 spel-
len. Prijs n.o.t.k. of te mil tegen een
SNES-rspel(len).Tel.05738-1811,

Ruud.
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Ben: Hé Bas zou jii geld willen verdienen?
Bas: Waar dan ook, noe dan ook, waarmee dan ook.
Ben: Zie je het zitten om de hele dag games te spelen?
Bas: Doe 'ik al, maar kunnen we even terug naar dat geld verdienen?
Ben: Daar heb ik het over, daarmee kun je geld verdienen.
Bas: Bonuspunten Ben, geen echt geld waarmee je je huur kunt betalen ofzo.
Ben: Jawel dat kan wel.
Bas: Geen grappen met mij, Ben!!
Ben: | kid you not, je speelt een nieuw uit te komen spel en geeft je mening erover en
kassa.

as: Wow!!!
Voor ik het goed en wel wist bevond ik mij in de PU-gelederen en moest ik rekening
gaan houden met vergaderingen en deadlines. Hoe dan ook, ik kan van een van m'n
hobby's m'n werk makKen en da's toch niet slecht lijkt mij. Verder ben ik een fanatiek
frisbeér en trekkie (ja, ik ook al) en begint mijn lichaam steeds voller met tattoo's te
raken. Dus als ik niet achter een beeldscherm zit, kun je me in het Vondelpark of in het
universum vinden. Dok spendeer ik nogal wat tijd in tattoo shops en ben dus een re-
delijk druk ventje. Goed, ik ga mijn best doen om er wat van te maken hier bij PU en
ik ben heel benieuwd wat jullie ervan denken. Greetings amigo's, let's rock.

mel . . . .
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(D1 THUSHEHEN?

Huur 3 dagen Dbij uw

videotheek voor ﬂ 39,95

*Bij aankoop van een Philips CD-i speler ontvangt u het huurbedrag retouri

Een CD-i speler »Compton’s Interactive
(inclusief Digital Video Cartridge) Encyclopedia” op CD-i
3 CD-i's naar keuze Nu tijdelijk met de
”Alles over CD-i” op CD-i fantastische Game-clips

Disc (18 game-clips)

CD-i is vier-in-één

Een Philips CD-i speler is vier-in-één. U kunt er CD-i discs op
draaien, uw muziek CD3, uwfotos op CD en - uitgebreid met
Digital Video Cartridge - muziekvideos enfilms.

Meer weten?

Vraag demonstratie in de winkel of bel de PHILIPS
Philips CD-i consumentenlijn 06-8406 (20cpm)
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