Dream:

AM 14.10.1999 IST ES SOWEIT: Segas neue Traumkonsole geht an
den Start; das Software-Angebot zum Launch kann sich wahrlich sehen lassen.
Die Video Games prasentiert dieses Special, um euch einen Uberblick iiber die
Games der neuesten Konsolen-Generation zu geben. Alle Start-Titel und die
kommenden Highlights im Jahre 1999 werden dabei kurz vorgestellt. Unsere
neue Schwester-Zeitschrift Dreamcast: Das offizielle Magazin steuerte auch
ihren Beitrag bei und prasentiert Euch die Peripherie-Gerdte von Dreamcast.
Sexy Spielzeug halt!




-ast: Das Offizielle Magazin
Eme Konso\e Ein Magazin. Eine GD-ROM.
Alles Uber das schnellste Spielesystem der
VWelt in einem Hett.

e

Das einzige Magazin
mit GD-ROM!

Mit 128 Bit achste Jahrtaw

splelm|t €
mir! g9

Dreamcast startet
in Europa: direkt
von der IFA ins
Wohnzimmer

Pmb:erpackung
Fnsch von der lFA.
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Ready - GO! Haltet ihr B gedriickt,
akkumuliert Sonic Energie und saust dann
pleilschnell die Ringe entlang.

echizeitig zum endglltigen D-Day

(14.10.) prasentiert Sonics Erzfeind
Dr. Eggman (alias Dr. Robotnik) — seiner
einer wohl fiesester Technikteufel der
Videospielgeschichte — nun auch uns
Européaern seine neuste Kreation: Chaos.
Ein gréBtenteils aus Flissigkeit bestehen-
des Ungetiim, welches Eggman durch sie-
ben Chaos-Kristalle zum unbesiegbaren
Machtinstrument seiner finsteren Pléne
umfunktionieren méchte. Sonic, diesmal in
Begleitung von Propeller-Fuchs Tails,
Igeldame Amy, Wiihl-
Kumpel  Knuckles,
Angler-Katze Big und
Roboter-Blechbiich-
se E102, hat schon
Arger gewittert und
stellt sich in zehn
Welten der dreidi-
mensionalen Heraus-
forderung. Seid ihr an
bestimmte Stellen vorgedrungen, kann der
Plot noch mal aus der Sicht der anderen
Charaktere (alle weisen individuelle Fahig-
keiten auf) durchgespielt werden, mit graB-
tenteils komplett unterschiedlichen bzw.
abgewandelten Stages versteht sich. Ihr
pendelt dabei zwischen einem Adventure-
Part, angesiedelt in einer Stadt, mysti-
schen Ruinen, an Bord von Dr. Eggmans
fliegender Festung usw., und einem
Action-Part (den eigentlichen Leveln) hin
und her. Passanten, Ureinwohner, For-
scher, Infoterminals und ein leuchtender
Ball versorgen euch unterdessen mit niitz-
ficnen Hinweisen wie's und wo's  weiter-
geht. Einténigkeit ist ein Fremdwort in die-
ser defailiert dargestellten Welt und so
hauchen neben dem extrem rasanten, vol-
lig abgefahrenen Leveldesign vor allem
eine Vielzahl an Minispielchen dem Titel

Allen Charakteren dienen die
goldenen Ringe als Lebensenergie.

eine unglaubliche
Dynamik ein.
Freunde der nas-
sen Unterhaltung
gehen z.B. mit
Kater Big die Angel
auswerfen, Pinball-
Fans machen ein-
en Abstecher in's
Casino (Nights-Flipper!), Poke-
mon-Befallene versuchen sich
an der Aufzucht possierlicher Kleintierchen
{mobile Pflege durch Datenlbertragung
aufs VM maoglich), auBerdem jagt ibr in
einem Autoscooter noch schnelleren Run-
denzeiten hinterher oder flieht in der lce-
Stage vor einer hal-

Tails flattert durchs imposante Windlevel:
Die Weitsicht ist vom Feinsten.

Sonic, SEGAs
stachliger Tempo-
siinder, ist zuriick.
Mit fiinf Freunden
im Ge-pack kata-
pultiert er euch
direkt ins 128-Bit-
Zeitalter. Erlebt
Dreamcast-Power
der Superiative!

Endlich! Das
Warten hat
ein Ende.

Die
deutschen
Untertitel
kinnen
griftenteils
iiberzeugen.

Benutze die 'Warrlop Feather'

zum ‘Spin Hammer'-Angriff,

... frischte frische Frische - oder so dhnlich. Beim
Angeln kdnnt ihr das ja nochmal aufsagen iiben.

ben Million Kubikliter angefrorener Was-
sermasse — andere nennen es Lawine. Mit
einem Sprung- und Actionbutton ist die
Steuerung bewusst simpel gehalten, im
Laufe des Spiels eignen sich unsere Hel-
den dann noch zusétzliche Moves an. ¢s

m Meine Meinung: Wahnsinn! Unbeschreiblich! Grafisch teils per-

fekt inszeniert! Mir fehlen die Worte. Als SA Ende letzten Jahres auf
den Markt kam, hab ich’s angespielt, jedoch absichtlich nicht allzu
weit. Umso beeindruckter war ich jetzt (zumal auch mehr Ver-
gleichsmaglichkeiten bestehen), was SEGAs Flagschiff, mal abge-
sehen von einem Soul Calibur, alles zu leisten vermag — wohige-
merkt, dieser Titel kam 1998 auf den Markt! Leider verhaspelt sich
die Kamera einen Tick zu off, was jedoch anhand der innovativen
Features (Bestzeiten-Uploads ins Internet usw. — mehr dazu in VG
11/99) nicht so stark ins Gewicht fallt. Ein Meisterwerk!

(short 373

&) 5-Sterne-Kaviar-Optik
&3 50/60 Hz kompatibel

0 iiberzeugende Soundku-
lisse

& tolle Spielbarkeit

€ vereinzelte Kamerabugs

Sonic
Adventure

Dreamcast
30-Jump’ n Run
1 GD-ROM
Sonic Team
SEGA

1

WM

it: 2-5
Vibration Pack,
VGA-Box
ca. 100 Mark
frei

94%
87%
90%
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Legt ihr euch zum
DC-Launch nur =in

Rennspiel zu,
muss es dieses
Sequel zum besten
Saturn-Racer iiber-
haupt sein. In
keiner anderen
Schliammschilacht
wird euch ein
derart geniales,
aber kiinstliches
Driftverhalten als
real verkauft.

G cut

&3 Uniibertroffenes Drift-
Handling

& 16 Strecken in DC-Oua-
litat

& motivierender 10-Year-
Champ-Mode

@ starke Replays

O Nebel, Framerate-Drops

Dreamcast
Rally-
Rennspiel
1 GD-ROM
Sega

Sega

1-2

VYMS

L
VGA-Box,
Vibration Pak

ca. 110 Mark
frei

84%

75%

85%

Fahrer keine Kl aufweisen und
nur stur ihre Linie verfolgen.

ie Saturn-Version des ersten Sega

Rally wird auch heute noch, unge-
achtet seines Alters, van vielen trotz Colin
MecRae Rally, V-Rally und
wie sie alle heifen, als das
Rallye-Spiel mit  dem
besten Handling gelobt.
Lediglich viel zu wenig
Strecken (vier, um genau zu
sein) tribten damals den
exzellenten Eindruck. Auf
dem Dreamcast ist in die-
sem Punkt auf jeden Fall
schon fir Abhilfe gesorgt.
Der Classic-Arcade-Modus
bietet zwar nach wie vor nur
vier Kurse (Wiste, Gebirge, Arktis und
Riviera) — allerdings mit mérderisch hartem
Zeitlimit, so dass man euch wie schon
beim Vorganger die Fehler von Strecke zu
Strecke gnadenlos anrechnet,und ihr spa-
testens im verschneiten Polarkurs méchtig
Probleme bekommen werdet. Zumal hier
an den Auto-Einstellungen nichts gedeich-
selt werden kann. Spezielle Reifen (elf
Stiick), das Brems- und Lenkverhalten
sowie méannliche oder weibliche Beifahrer
konnt ihr im hollisch interessanten 10-
Year-Championship vor jedem Rennen
einstellen. Dort gibt's auch wesentlich
mehr Geldnde (zusétzlich Schlamm- und
ein Inselkurs mit je drei Varianten — insge-
samt 16 Stlick) zu durchrasen, das mit
wechselnden Witterungs- bzw. Licht- und
Bodenverhaltnissen (Asphalt, Schotter,
trockener und nasser Schlamm, Schnee
und Eis) zunehmend mehr Anspriiche an
eure Fahrkiinste stellt. Und die werden hier
wabhrlich auf die Probe gestelit: Die zahlrei-
chen Fallen, engen Driftkurven und hinter-
héltigen Schikanen und Hairpins meistert
ihr mit eurem standig ausbrechenden Vehi-

Harte Positionskdmpfe sind bei
SR2 die Seltenheit, da die CPU-

440" 2310

DEL| m0' 47”088
PRIVE! B0’ 067312

Spiel ...

Der 10-Jahres-
GP ist mit seinen
zahl-reichen
Setup-
Miglichkeiten
extrem
motivierend.

MECONT WRE
DH I YUR

kel (alles Original-Autos von Ford, Lancia,
Subaru, Peugeot etc.) nur nach wochen-
langem Training unter Zuhilfenahme des
Ghost-Modus und der ansehnlichen
Replays. Hier sind die Zeitlimits auch
etwas gnadiger — solange ihr die einhaltet,
durft ihr mit jeder Endposition am néachst-
jahrigen Turmier teilnehmen. Ein Saison-
Sieg schaltet aber neue Boliden frei — also
strengt euch an! Uber die Netzwerk-Opti-
on konnt ihr euch auch mit anderen, unbe-
kannten Top-Fahrern duellieren, wenn
euch die ziemlich nebligen 2-Player-Duelle

mit eurem Kumpel

S .
Im 2-Player-Mode miisst ihr mit etwas mehr
Nebel am Horizont rechnen.

4 /16

wiTElvan
@l @araie
124" 358

CELICA uY-BON
DRI YER

Oops, wir hdngen jetzt schon in den Seilen, und da
vorne kommt die schlimmste Hairpin-Kurve im ganzen

nicht mehr fordemn. Puristen trainieren die
Strecken dagegen im Time Attack gegen
die Uhr und freuen sich (iber ihre Eintrdge
in der reichhaltigen Rekordliste. Sound-
technisch wird die typische Sega-Renn-
spiel-Musik vom Rohren der Rallye-Moto-
ren (natlirlich fir jeden Wagen unter-
schiedlich und kernig kraftig) und dem hek-
tischen Gebrill eures Beifahrers ("long
easy left — maybe — hundred straight in
gravel — jump — oh no!") iibertont. rk

m Meine Meinung: Schade, dass dieser geniale Arcade-Racer beim

Japan-Release nicht mit dem angemessenen Feinschliff-Finish-
ing ausgeliefert wurde, der einem solchen Hochkaréater zustehen
wiirde. So sind durchaus Pop-Ups am mitunter nebligen Hori-
zont genauso auszumachen, wie ein Abfallen der Framerate beim
Wechseln von der AuBen- in die Innenperspektive. Das sind aber
nur Schonheitsfehler an einem ansonsten makellosen Arcade-
Fahrverhalten, von dem Segas AM-Designer selbst sagen, es sei
nicht realistisch, es solle dem Spieler nur Drift-Realismus vor-

gegaukelt werden — dies ist jedoch perfekt gelungen!

10 GHngS 99
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Bei einem Power-Fusion-Move heiBt
die Devise fiir den Gegner: Laufen,
was das Zeug hilt und gleichzeitig
beten!

thang auf fir das vielleicht
ungewohnlichste Beat'em-
Up seit Street Fighter 2 Anfang der
90er Jahre in den Arcades einge-
schlagen hat. Das Spielprinzip von
Capcoms Power Stone ist dabei
gleichermaBen innovativ und kom-
plex wie simpel — zundchst wird
man etwas abgeschreckt, aber
nach ein bis zwei Runden hat man
die wichtigsten Elemente intus, als
da waren: |hr konnt so ziemlich jedes
Objekt (Stuhle, Tische, Pfosten, Fasser,
Molotow-Cocktails) in den herrlich
moblierten 3D-Stages aufnehmen und
Richtung Gegner schleudern. Das Zielen
ibernimmt dabei die DC-CPU, da ihr mit
weitaus wichtigeren Dingen beschaftigt
seid. Hochste Prioritat genieBen da die
drei bunten Edelsteine — genannt Power
Stones — die euch vereint zu einem Super-
helden mit magischen Super-Special-
Move-Kréaften machen. Dummerweise
besitzt jeder der leider nur acht Kampfer
(die zwei Bosse Kraken und Valgas wer-
den spater anwahlbar) zu Beginn je einen

That's Power: Indianer Galuda wurde gerade
aus seinem eigenen Schatten gepriigelt!

Ein beliebter Trick: Gierige Powerstone-Sammler
mit dem Raketenwerfer abfangen.

davon, der dritte wird per Zufall (wie tbri-
gens alle Nachschubwaffen auch) irgend-
wo in die Arenen gebeamt. Jetzt heiBt's
also erstmal, den Kontrahenten erwischen
und ihm seinen Stein abjagen. Und dazu
gibt's fast unerschopflich viele Méglich-
keiten: Klettert auf Pfahle und stlirzt euch
hinunter, sammelt Flammenwerier, MG,
Pistole, Sébel oder Hammer auf, bugsiert
das Gegenuber in fiese Level-Fallen wie
Fallgruben, heife Platten oder umstirzen-
de Regale, oder startet, ausgestattet mit
der vollen Power-Stone-Macht, vernich-
tende, bildschirmfiillende Destruction-
Moves. Spielt ihr's durch, warten als
Bonus-ltems weitere Waffen wie Chain
Gun, Alien-Strahlenkanone oder ein Stein-
klau sowie witzige Mini-Games flir die ein-

zelnen  Charaktere

Alles, was in den 3D-Stages
herumsteht und -liegt, darf
als Watfe missbraucht

zig Sequels
verlernt:
Wollt ihr ein-
mal Beat’em
Up ganz
anders serviey
bekommen,

Wenn ihr erstmal im Love-Tunnel gefangen
seid, gibt's kein Entrinnen mehr.

zum Downloaden auf euer VM, wie z.B.
ein 1942-Style-Shoot'em-Up, mit dem ihr
wiederum Punkte fir neue Menlpunkte
(Scrap Book, Sound Test) sammeln konnt.
Seine volle Starke spielt dieser neuartige
3D-Fighter aber im 2-Player-Modus aus —
aufgrund der simplen Controls (keine
Viertelkreise oder sonstigen Verrenkun-
gen — fast alle Moves inklusive Specials
werden durch simplen Tastendruck aus-
geldst) entwickelt sich hier auch bei Duel-
len Fortgeschrittene gegen blutige Anfén-
ger bald muntere Duelle. rk

m Meine Meinung: Unsere Verbeugung — Power Stone spielt sich

so erfrischend leicht und bietet so viele Mdglichkeiten, dass jede
Runde von neuem Spall macht: Soll ich den Edelsteinen
nachrennen, mir lieber die Panzerfaust schnappen, ein bisschen
mit Stage-Inventar umherschmeien, mich auf das Dach in Lau-
erstellung begeben etc. Die einzelnen Super-Moves wurden
technisch perfekt mit schonen Kamerawinkeln, viel bunten Licht-
effekten und krachendem Sound in Szene gesetzt. Einzig der mit
acht Leuten magere Charakterauswahlscreen passt nicht so ins
glanzende Gesamtbild — typische Capcom-Update-Politik.
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¢ innovative Beat'em-Up-
Fealures
& echtes 3D-Gameplay

& nerfekte Move-Effekte
& viele geheime Watfen

€ nur acht (zehn) Charaktere

Power

Syslem: Dreamcast
Spieletyp: 3D-Beat'em-Up
Datentrager: 1 GD
Hersteller: Capcom

Eldos

1-2

VM

Schwierigkeil: 5-7
Fealures:

Vibration Pack
Support,
VGA-Bax

ca. 120 Mark
12 Jahre

B6%

82%

78%
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Wer sich mit seinem
Beat’em-Up-Konnen
briisten will, fiir den
war Segas VF-Serie
stets erste Wahl. 1 i
Monatelanges Training '~
garantierte hier im
Gegensatz zu z.B. Tek-'
ken meistens iberle- 1%
gene Siege. Ob das
auch bei der
Dreamcast-
Version des o
96er-Model- \( /b\’ '

3-Automa-
ten der Fall

ist, klaren wir
postwendend.

FACE MY

Newcomerin Aoi zeigt ihre Aikido-Kiinste
und Idsst stiirmische Angreifer auflaufen.

* Da kommt Schaden-
freunde auf: Quick-Hand
Kagemaru ldssig iiber die
Klinge springen lassen.

napp ein Jahr nach dem Japan-
Release riihrt der dritte Teil der
in Japan sehr angesehenen Beat'em-
Up-Reihe nun auch bei uns mit die

cut

& tief verankertes Game-

J
M d

Ein Klassisches Ring-Out: Niitzt die Uneben-

play Werbetrommel flir die DC-Hard- heiten der Steges (Treppen, Décher) aus,
€ PAL-Geschwindigkeits- wareverkédufe. Wer Virtua Fighter 3 tb um den Gegner auszutricksen.
anpassung

(das "tb" steht librigens flr Team Batt-
le) noch nie gesehen hat, wird
zunéchst die perfekten Motion-Captu-
re-Martial-Arts-Animationen und die
herrlich  gerenderten  3D-Arenen

&3 Animationsdetails

@ nuristisch sterile Auf-
machung
O wenig Spielmodi

bewundern, sich aber bereits nach ein
paar Runden {ber die recht frockene
Kampffihrung mokieren, die ganz

Virtua schén mit Leckerbissen fiirs Auge
2 geizt. Treffer, Special Moves und
FlghtEl' 3tb Blocks werden nédmlich mit keinerlei

System: Dreamcast
Spielelyp: 30-
Beat'em Up
Datentriiger:  1GD
Hersteller: Sega/Genki
Testversion:  Sepa
Spieler: i-2
Speicher- M
oplion: 12 Blocks
Schwierigkeit: 8
Fealures: VGA-Box
Preis: ca. 120 Mark
12 Jahre

zusétzlichen Effekten untermalt. Immerhin
gibt es winzige Details wie davonfliegende
Kopfbedeckungen, verwischende Schritte
im Sand und schéne Wasserspiegelungen
in der Karibik-Stage zu entdecken. Die Sta-
ges weisen schéne Unebenheiten wie
Treppen, Diinen, schiefe Dacher etc. auf,
die in die Kampffilhrung mit einbezogen
werden wollen. Gefightet wird diesmal wie-
der mit den Standard-Buttons: Je einmal
Kick, Punch und Block lassen gar nicht ver-
muten, was flr eine Spieltiefe in diesem

VF 3 tb ist sehr puristisch, steril und schwer -
daher nur fiir Beat'em-Up-Experten geeignet.

sion Battle in Soul Calibur), keine ver-
steckten Kampfer und kein direkter VS-
Mode — (berhaupt hat man eigentlich nur
den Automaten portiert — das aber ordent-
lich (bis auf die unterschiedliche Polygon-
darstellung des Model-3-Boards und des
DC ist fast kein Unierschied zu sehen).
Charaktere gibt's (brigens 12 (nur zwei

neue gegeniber dem

Vorgénger: Sumo-Tonne Taka-Arashi und
Aikido-Queen Aoi), die euch ordentlich ein-
heizen werden. Sehr lobenswert von Sega
ist die Geschwindigkeitsanpassung der
PAL-Version an das NTSC-Original. Ein
Wort zum Sound: Einfach vergessen.  rk

B86%
60%

Schléger steckt, die sich erst nach wochen-

langem Training in Siege und Perfect-Victo-
ries flr euch ummiinzen lasst. Zusatzlich
gibt's noch einen Escape-Button fiir blitz-
schnelles Ausweichen, an den ihr euch
erstmal gewdhnen musst. Nicht immer ist
jedoch Spieltiefe automatisch gleichbedeu-
tend mit ultimativern Spielspass (siehe Mei-
nungskasten). Bei der Konvertierung hétte
sich Genki (nicht Sega selbst!) jedoch mehr
Mihe geben kénnen: Keinerlei Spielmodi
fur die Langzeitmotivation (wie z.B. der Mis-

Meine Meinung: Ich hére sie schon aufschreien: Virtua Fighter
3 muss doch ein Platinum-Classic sein. Genau dieses "Muss" ist
aber der springende Punkt. Die Fachpresse fiihit sich geradezu
verpflichtet, hier Hdchstnoten zu ziehen. Ich personlich habe
jedes Beat'em Up der Genre-Big-Player Namco, Sega, Capcom
und SNK bis zum Abwinken gezockt und dieser Sega-Launchti-
tel ist nicht unter meinen persdnlichen Favoriten. Warum? Es
gibt u.a. Soul Calibur und Power Stone, die mehr fiirs Auge und
die Langzeitmotivation bieten als dieser zwar fehlerlose, aber
lieblos konvertierte Model-3-Automat fiir Profis.

XIS o
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bewundern.

Nicht nur, dass es ein
schiner Anblick ist, das
Midel flachzulegen. In
dieser Position
beschleunigt das Board
auch um ein Vielfaches.

nstatt sich grof3 mit Meniis aufzu-

halten, werdet ihr in Trick Style
ohne groBes Drumherum direkt in das
Velodrome beférdert — einer Arena, in der
ihr euch flir einen von neun verschiedenen
Future-Skatern entscheiden misst. Gen-
retypisch unterscheiden sich diese in ihren
rennrelevanten  Eigenschaften  wie
Geschwindigkeit, Sprungkraft, Wendigkeit
und Korperkraft. Gerade der letzte Punkt
sollte nicht vernachlassigt werden, da in
den Rennen harter Korperkontakt die
Regel ist. Habt ihr Euch also fiir einen Fah-
rer entschieden, steht es euch frei, ob ihr

WMicht mal die altehrwiirdige Tower-Bridge
wird von den Racern verschont. Beachtet
den typischen Nebel, der aber gliicklicher-
weise nur als Stilmittel und nicht zur
Verdeckung des Grafikauthaus verwendet
wird.

Jetzt schldgt's 12! Leider bleibt euch bei der Heklik des
Geschehens kaum Zeit, die schiine Levelarchitekiur zu

preclice mode

busse kein Hindernis.

erst einmal ein paar Trainingsrunden absol-
vieren méchtet oder aber euer Koénnen
gleich auf dem ersten Kurs unter Beweis
stellen wollt. Entscheidet ihr euch fir das
Rennen, findet ihr euch umgehend in einer
futuristischen Variante Londons wieder, in
der ihr versuchen misst, den Kurs als
Erster zu absolvieren. Dies erweist sich
zum einen durch die mit allen Wassem
gewaschene Konkurrenz und zum anderen
durch das sehr gewdhnungsbedurftige
Fahr-Flugverhalten der Boards als
AuBerst schwieriges Unterfangen. Denn
erst wenn ihr den gefUhlvollen Umgang mit
den Boards und das prézise Wechselspiel
zwischen Lenken und Beschleunigen
erlernt habt, offenbart  Trick Style seine
Qualitaten. Abgesehen von der herausfor-
dernden Steuerung kann Trick Style durch
ein sehr interessantes Kursdesign Uber-

zeugen, das massig

Grafisch ist Trick Style eine
Augenweide.

Einmal mehr

miissen die seit
“Zurick in die
Zulcunfe“
Jjedermann bekann-
ten Hooverboards
als Fortbewe-
gungsmittel in
einem futuristi-
schen Rennspiel
herhalten. Neben
purer Geschwindig-
keit liegt das
Augenmerk auf
abenteuerlichen

wahl

S5tunts.

Verwegene Spriinge durch das néchtliche London. Dank
der Hoover-Boards sind selbst mehrere Doppeldecker-

Im Ubunglevel werdet ihr vorhildlich mit allen
relevanten Mandvern vertraut gemacht.

versteckte Abklrzungen und Gelegenhei-
ten fir spektakulare Spriinge in sich birgt.

Nachdem ihr finf Strecken freigeschaltet
habt, habt ihr in einem Special-Event die
Gelegenheit, durch das Absolvieren ver-
schiedener Stunts neue, leistungsfahigere
Boards zu erhalten. ab

GUT

Fazit: Auch wenn es einige Zeit und Geduld erfordert, bis man
mit dem Handling der Fahrer zurechtkommt, ist Trick Style
durchaus ein empfehlenswerter Titel. Allein die grandiose Grafik
mit ihren beeindruckenden Lichteffekten und die butterweiche
Animation der Charaktere (iberzeugt vollkommen. Selbst fiir DC-
Verhaltnisse hat Acclaim hier ganze Arbeit geleistet. Sicher,
wenn man die folle Prasentation wegldsst, bleibt unterm Strich
nicht mehr als ein solides Rennspiel, doch allein bis man die
nahezu 200 verschiedenen Stunts beherrschi, dirfte man eine
ganze Weile an den Bildschirm gefesselt sein.

10 GRS 99
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) tadellose Grafik

) abgedrente Strecken
& simples Spielprinzip

O schwierige Steuerung

Dreamcast
Hoover
Simulation
160
Critterion
Studios
Acclaim
1-2

M

B-7

ca, 100 Mark
6 Jahre

B2%

73%
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Ja, die grofie
Freiheit soll man
angeblich iiber
den Wolken fin-
den. Und tat-
sachlich - sobald
ihr euch im Cock-
pit eines Aero-
wings-Jets be-
findet und nahe-
zu ohne Grenzen
durch die Liifte
schwebt, stellt
sich schon ein
gutes Gefiihl ein.

Jedes Flugzeug
wartet mit

Bereits in Stufe Drei miisst ihr
alle Ringe in der richtigen
Reihenfolge durchfliegen -
schwierig, schwierig.

o, asm
1. 28

Das Missionbriefing fiir
tie Blue-Impulse-
Mission

G cut

& Flugzeuge wie aus
einem Guss
&> passender Sound

&3 perlekle Steuerung

€ 2.t verwaschene Textu-
ren

€ hohe Frusigefahr, da
sehr schwer

Dreamcast
Flugsimulation

Dalentrdger: 1 GD-ROM

Hersteller: CRI

Testversion:  Crave
Entertainment
1-2
(gleichzeitig)
M

Schwierigkeil: 8

Foalures: dt. Mamis,
Vibration Pack
ca. 100 Mark
frel

B2%

78%

T
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Wow, krass - voll die Farben! Diese Piloten rauchen

wohl gerade das falsche Zeugs...

' m japanischen Original als Aero Dan-
cing feat. Blue Impulse bekannt,
macht sich Aerowings nun auf, unter der
Flagge von Crave Entertainment den
europdischen Luftraum zu erobemn. Jedoch
geschieht dies ganzlich ohne kampferische
Handlungen — wer ein neues Ace Combat
oder Air Force Delta erwartet wird ent-
tauscht sein, denn Aerowings ist eher als
Kunstflugsimulator zu verstehen. Wer von
euch noch nie in einem (viriuellen) Jet
gesessen ist, freut sich Uber ein ausgiebi-
ges und sehr gut gemachtes Tutorial,
das euch mit samtlichen Finessen der
Steuerung vertraut macht. Habt ihr alles
verinnerlicht, geht's auch schon los,

Vier verschiedene Spielmodi stehen euch
zur Verfigung, die bis auf den Free Flight
Moadus, wo Ihr euch ohne Vargaben austo-
ben kénnt, das Letzte von euch fordern. In
den Blue Impulse Missionen eignet ihr euch
unter der Obhut eines Trainers alle relevan-
ten Flugmandver an, um spater dann als
Mitglied der Kunstflugstaffel Blue Impulse
aufgenommen zu werden. Hier ist AuBerste
Konzentration gefordert, denn schon klein-

G L
0 By

Fiir jeden Flug kinnt ihr euch die pas-
sende (bereits erspielte) Maschine
aussuchen.

ste Abweichungen in der geforderten Flug-
hohe werden mit massivem Punkteabzug
bestraft — schon ein simpler 180°-Tum (in
Formation wohlgemerkt!) ist schwerer zu
meistern als man glauben méchte. Im Sky-
Mission-Angriff kénnt ihr euch neue Flug-
zeuge erspielen, indem lhr in jedem Level
eine bestimmte Punktezahl erreicht. Dazu
fliegt ihr durch die in der Landschaft schwe-
benden Ringe, die je nach Farbe fiir unter-
schiedliche Punkte oder Multiplikatoren gut
sind — ein knackiges Zeitlimit sorgt flr
zusétzliche Hektik. Im 2-Player-Modus zau-

bert ihr mit einem Kol-

GUT

Rechts oben seht ihr die Befehle, die ihr
euren Kollegen im Formationsflug geben
konnt.

legen verschiedene Figuren in den Himmel.
Dies geschieht alles auf demselben Screen
(Splitscreen is” nich!) — entfernt ihr euch zu
weit voneinander winkt das Game Over.
Leider konnten wir keinen Internet-Mode
ausmachen — schaaade...

Durch die Performance des DC bietet Aero-
wings natlrlich im grafischen Bereich (vor
allem die Flugzeuge sehen einfach wun-
derbar aus) einiges fiir des Spielers Auge.
Lediglich die Bodentexturen kommen,
wenn ihr nahe am Boden fliegt, ziemlich
verwaschen riber. Auf der Soundseite sind
eher medilative, beruhigende Kiédnge, die
sehr gut zum Spielgeschehen passen, zu
vermerken. In den Replays (die nach eini-
ger Zeit durch immer gleiche Kamerafahr-
ten einténig wirken) kénnt ihr euch die
schénsten Passagen noch einmal
anschauen und auf VM abspeichemn, um
sie fur die Nachwelt aufzuheben. Simulati-
ons-Fetischisten miissen zugreifen. cd

Meine Meinung: Alle kampferprobten Air Combat Fans, die sich
wieder auf Nachschub freuen, sollten ihre Begeisterung etwas
zuriickschrauben — kriegerische Handlungen sucht ihr vergeblich.
Aerowings richtet sich an alle Pazifisten und bietet Simufation pur.
Die Jets in der Luft zu halten ist ja kein groBes Problem, dsthetische
Figuren mittels eurer Rauchdtise in den Himmel zu schreiben oder
samtliche Ringe zu durchfliegen allerdings schon. Aerowings erwar-
tet von euch viel Ubung und Geduld, belohnt euch dafiir aber mit
wunderbaren Grafiken und Replays und einfach dem guten Gefiihl,
im Free Flight Modus tun zu kénnen, was ihr wollt. Flugfeeling pur!
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Hot Fighters Burrrn: Darf ich
vorstellen — mein Name ist
Ken, Kentucky Fried Ken.

A uch Infogrames
hat sich die him-
melblaue Dreamcast-Spi-
rale auf die hoch gehisste
Action-Flagge gepinselt und steuert zum
Launch den grafisch imposanten Third-
Person-Shooter Millennium Soldier —
Expendable bei.

Unaufhaltsam kolonisiert die Mensch-
heit den Weltraum, gigantische Indu-
striekomplexe werden aus den Plane-
tenbéden gestampft, kinstliche Atmo-
sphéren entstehen— mit einer Sauer-
stoffqualitat besser, als die intergalakti-
sche Polizei erlaubt. So gut n&mlich,
dass bis an die Zehnspitzen bewalffnete
Alienhorden mit vollen Umzugskisten
prompt zur Landung ansetzen, um es
sich richtig gemiitlich zu machen. Soge-
nannte Expendables (zu Deutsch: zu
Entbehrende), genetisch herangeziich-
tete, geflihlslose Kampfeinheiten sollen
dem Treiben der Charva (so der Name
der Alienrasse) einen Riegel vorschie-
ben — ihr dbernehmt deren Kontrolle.
Sechs Welten trennen euch vom

Ursprung allen Ubels — dem Charva-
Heimatplaneten. Das Spielprinzip ist
denkbar einfach: schieBt auf alles, was
sich bewegt (Geiseln verschonen!) und

In den Bonusrunden zoomt die Kamera
etwas naher an euren Charakter heran.

Wer gerne stun-
denlang die Far-
benpracht eines
ausgewachse-
nen Regenbo-
gens bestaunt,
hat Millennium
Soldier noch
nicht gesehen -
Picasso pur...

Kurzschluss Chaos: Elektroblitze peitschen unkontrolliert
durchs Level.

lasst euch dabei nicht treffen (strafen,
Sidesteps, strafen!). Ein Expendable
kann drei Waffen, sowie Granaten und
diverse Schliisselkarten gleichzeitig mit
sich filhren. Insgesamt belauft sich euer
Arsenal auf knapp ein Dutzend, teils
ausbauféhige Handfeuerwummen (z.B.
Flammenwerfer, Hitze-suchende-Rake-
ten, Power-Shotgun usw.), vier Granat-
typen, eine Minenart und zahlreiche
Bonusgegenstéande. Wichtigster: der
Orbiter — hierbei handelt es sich um bis
zu drei euch umkreisende Minisatelliten,
welche tatkraftig (und ohne Munitionsli-
mit) mitfeuern.

Nach der ein oder anderen Stage erwar-
tet euch eine zinftige, zeitlich begrenzte
Bonusrunde nach dem Motto: Kisten
verschrotten, Ausgang finden, Punkte
kassieren. Wem hierbei die Zeit davon-
lauft, der geht leer aus. Millennium Sol-
dier unterstiitzt sowohl das Vibration

0 beeindruckende Explo-
sionen

€ schlechl aushalancierle
Zeillimits

& nur ein Speichersiot

Millennium
Soldier -
Expendable

Syslem:
Spieletyp: Shooter
Datentrager: 1 GD-ROM
Hersteller: Rage
Testversion:  Infogrames
Spieler: 1-2 gleichzeitig
Speicher- WM, 4 Blocke

Big Fal Papa: Gegen Ende einer jeden Stage
warten fiese Bossgegner auf euer Eintreffen.

Dreamcast

nur zum Ablegen von Spielstdanden.
Ausgefeilte Minispielchen fiir unterwegs
sucht ihr lieber bei Sonic oder Power
Stone. Fur den Optik-Overkill empfehlen
wir die Verwendung eines 19" Monitors
und einer VGA-Box. Bezlglich der Mul-

; z . : . b 2T
ti-Player-Varianten misst ihr euch mit :

Vibration-Pack,
Pack als auch das  einem Spielmodus abfinden: der koope- VGA-Box
VM, dieses jedoch  rativen Alienvernichtung. cs ¢a, 100 Mark
16 Jahra
Meine Meinung: Rage beweist mit Millennium Soldier - Expenda- : B
ble, dass auf dem Dreamcast audiovisuel saubere PC-Konvertie- i 7%
rungen ohne Performanceeinbullen maglich sind. Wer jemanden ; 84%

von der DC-Grafik-Power (iberzeugen mdchte, zeigt ihm Soul Cali-
bur, Sonic Adventure und gleich danach Millennium Soldier. Fiir
einen Classic hat es beim Hi-Res-Zauber jedoch nicht gereicht: Zu
unfaire Zeitlimits, zu engstirniges Leveldesign, zu fade Steuerung,
zu harmlose KI. AuBerdem braucht man zwei VMs, um unter-
schiedliche Spielstandsdaten abzulegen. Zu zweit kommt immer
noch am meisten Freude auf — doch irgendwann hat man's durch-
gespielt, und dann gibt es kaum einen Anreiz, von vorne zu starten.
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Dreamcast

) coole Graphik/Effekte
& fesseinde Story

o atmospharische Sound-
unlermalung

© miese Kamerafiihrung

) schiechte PAL-Anpas-
sung (Texte)

Die japanische Version

von Blue Stinger war ja

ziemlich umstritten. Fiir
die einen der Uberham-
mer schlechthin, andere

fanden’s eher lau und
einfallslos. Mit der uns
vorliegenden PAL-Ver-
sion sollten aber endlich
alle Differenzen berei-
nigt sein: Diese Version
ist namlich eindeutig

schiechter als das
“Original”.

Blue

Dreameast
Action-
Advaniure
: 1GD-ROM
Ciimax Graphics
: Activision
1
M, 4 Blacke

;57
dt. Menis, VGA
ca. 100 Mark

16 Jahre

82%

%

Nephilim wacht als Schutzgeist wahrend
dem gesamten Game iiber euch.

D och bevor wir detailliert auf alle Kri-
likpunkte eingehen, lest noch kurz
etwas (ber die an sich recht gut gelunge-
ne Story: Auf der auf Dinosaur Island
errichteten Forschungseinrichtung ist nach
dem Einschlag eines mysteriésen Meteori-
ten die Holle los. Die gesamte Insel ist von
einem blaulich schimmernden Energiefeld
umgeben, das jeden Kontakl mit der
AuBenwelt unmdglich macht. Doch zum
Gliick hat es auch Eliot G. Ballade (naja —
fir ihn eher unglicklicherweise), der
eigentlich nur mit seinem Freund einen
kleinen Schiffsausflug machen wollte, an
den Ort der Katastrophe verschlagen. Nun
fiegt es an euch, in der Rolle des kampfer-
probten Recken (Eliot ist Mitglied beim
ESER, einer Einheit, die Menschen auf
hoher See rettet) eventuelle Uberlebende
zu bergen, hinter die Ursache dieses Kraft-
feldes zu kommen und in weiterer Folge
von der Insel zu flichten. Doch gleich zu
Beginn eures Abenteuers werdet ihr von
merkwirdigen, schrecklich deformierten
Ungetiimen angegriffen — hier rettet euch
Dogs Bower, ein bérbeiBiger Seemann,
zum ersten mal den Hals. Dogs
beschlieBt, euch zu begleiten und im
Kampf tatkraftig zu unterstitzen. Fir euch

Wahns inn,
autr Anhieb
der

den

Gegner verabschieden
sich (sofern ihr die
richtige Watfe gewdhlt
habt) recht effektvoll
von dieser Well.

Endgegner
nehmen z.T.
enorme Ausmalle ein.

bedeutet das, daf3 ihr beliebig zwischen
diesen beiden Charakteren switchen
kénnt, wobei Eliot den Part des flinken
Alrounders Ubernimmt und Dogs immer
an die Front sprintet, wenn der Einsatz
harterer Waffen gefordert ist. Auf eurer
Reise trefft inr noch auf die hilbsche Sni-
per-Lady Janean King und versinkt
immer tiefer in der unheimlichen Story um
Genexperimente und Verschworungen —
der Plot kann iiberzeugen.
VERFLIXTE KAMERA
Der in der Ausgabe 5/99 angesproche
Kritikpunkt der Kamerafiihrung (etwas
konfus aber sehr
atmospharisch)

direses
nochsten Um
Bio=|ndustrie

Schin und
gut, was uns
Janean da
schreibl -
nur sagen
tut sie was
ganz
anderes.

tabor hat

e rr ey chi,

-

sollte in der PAL-Version nicht mehr zu
finden sein. Pech gehabt — zwar befindet
sich die Kamera auf freilem Geldnde nun
meistens hinter unserem Helden, doch in
engen Raumen spielt sie jetzt noch ver-
riickter als je zuvor und Uberlasst euch
oft der totalen Orientierungslosigkeit.
Was aber vielleicht noch schlimmer ist
(weil es die miihsam aufgebaute Atmos-
phéare wieder total zerstort),
ist die deutsche Uberset-
28 zung. Damit ist nicht einmal
N deren Qualitat gemeint,
sondern die Art, wie die
Dialoge prasentiert werden.
Die englische Sprachaus-
gabe wurde beibehalten,
zusétzlich werden am unte-
ren Bildschirmrand die
deutschen Texte eingeblen-
det, die immer (!) ein bis zwei Satze vor
oder hinter (!) der Sprachausgabe liegen.
Versucht ihr, auf beides zu achten, sind
Kopfschmerzen wohl nicht vermeidbar.
Ansonsten lasst aber die grafische Pra-
sentation wenig Kritik aufkommen und ist
bis auf wenige Clippingprobleme recht
gut gelungen.
Die Sounduntermalung, mal einschich-
ternd bedrohlich, mal aufpeitschend und
aggressiv (bis auf die Kirmesbeschallung
im Einkaufsbereich) lasst kaum Wiin-
sche offen. Durch die oben beschriebe-
nen, (iblen Mangel ist Blue Stinger aber
leider bei weitern keinen Classic mehr
wert. cd

Meine Meinung: \Verdammi! Die japanische Version von Blue Stin-
ger habe ich geliebt und hétte, wilrden wir fiir Importe Prozentwer-
tungen vergeben, doch deutlich iber 80 % gewertet. Durch diese
miesen Anpassungsfehler bin ich aber doch schwer enttauscht.
Zumindest ist die “Entscharfung” fiir den deutschen Markt nicht so
sehlimm ausgefallen: Griines Blut und die Monster zerplatzen nicht
mehr so herrlich — das war's. Was mir nach wie vor gefallt, sind
Story, Prisentation und das kleine bisschen RPG-Feeling durch das
Monstermeucheln. Naja — anyway — kein Spiel, das ihr unbedingt
haben misst, einen Blick ist's aber allemal wert.
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RIVAL'S PRIZE
=‘5CI:'I cP

BHOO XS

5P REMAINING
21'% X4

RACE DISTANCE

SESKM X 100 = 332 CR|

TOTAL
(ETRL= |

Gewinnt ihr ein Rennen, werden euch je nach

Renndauer, verbleibender Balkenldnge und Starke des
Gegners Punkte gutgeschrieben, mit denen ihr eure

Karre gehirig tunen kinnt.

nd genau das wollt ihr auch sein.

Der Beste unter den Besten, der
Racing-King von Tokio. Doch leider ist
noch kein Meister vom Himmel gefallen.
Und auch wenn ihr ein hollisch guter Fah-
rer wart, so mangelt es doch stark an der
finanziellen Performance — eine Rennma-
schine hat halt so ihren Preis. Mit euren
anfanglichen 25.000 Micken ersteht ihr
also ein zwar recht neties, jedoch bei wei-
tem kein konkurrenzfahiges Auto, um beim
Wettbewerb teilzunehmen. Damit dirfte
euer Ziel nun recht klar sein: Kohle schef-
feln bis zum Abwinken und die eigene
Karosse zur absoluten Killermaschine
hochtunen.

MNIGHT RACER

Dazu begebt ihr euch Nacht fiir Nacht auf
die Piste, sucht nach anderen Gang-Mit-
gliedern (auf der eingeblendeten Strassen-
karte sind diese als farbige Punkte mar-
kiert) und animiert diese durch fiese Auf-
fahrmanover und Einsatz der Lichthupe
zu einem Rennen. Die Zweikdmpfe (inklu-
sive lastigem Zivilverkehr) werden nicht
rundenweise, sondern nach Zeil ausgetra-
gen. Am oberen Bildschirmrand werden

Leider steht euch neben diesem Cockpit-
View nur noch eine Aussenperspeklive zur
Verfiigung.

= =Ry CP

I“J]
l”:nii”lt““l"hh
e JII

e ULEETTT

" EEBEN]

Wo bleibt das Stinkefinger-
Feature? Zivilverkehr nervt
enorm.

Auf den Strassen
Tokios wird ein

erbitterter Kampf
ausgetragen. Nacht
fir Nacht rasen
Gangs mit ihren
hochgeziichteten
Karossen um die

Wette, um

schilufiendlich den
Besten unter ihnen
Zu ermitteln.

Ab und an forder! euch einer der
“4 Devas” (hier: Grim Reaper)
zum Rennen heraus. Im Replay
beobachtet ihr die (verlorene)
Schilacht.

REPLAY

zwei Balken eingeblendet, wobei der Bal-
ken des zurlickliegenden Fahrzeugs konti-
nuierlich abnimmt — ist er leer, hat derjeni-
ge verloren, und der Gewinner sackt mas-
sig Kohle ein. Insgesamt warten (ber 130
Raser, die zu unterschiedlichen Gangs
gehoren, auf eine satte Abreibung. Ab und
an fordert euch sogar ein Mitglied der
mysteridsen “The 4 Devas” zu einem Ren-
nen heraus — und zeigt euch dann mei-
stens sehr schnell eure Grenzen.

ZU PURISTISCH

Was anfangs noch ziemlich Spass macht,
verkommt nach einiger Spielzeit leider zu
einem eher lauen Spielvergnigen. Nur
eine Strecke (die allerdings bis auf einige

Lichteffekte sehr gut

aussieht) schlicht aufgebaute Menils und
absolut keine Statistiken hinterlassen
einen faden Nachgeschmack. Vor allem,
dass ihr absolut keine Aufklarung tber die
Leistung eures Schiittens erhaltet, nehmen
wir tbel. Klar — ein teureres Auto wird
schon auch mehr Leistung bringen — nur
hatten wir das halt auch gerne in Zahlen-
oder Balkenform gesehen. Zumindest gibt
sich die Steuerung sehr feinfiihlig und ver-
mittelt euch ein gutes Geflhl fir das Auto.
Auch die knackigen Motorengerausche,
vor allem einer aufgemotzien Maschine,
drohnen angenehm aus den Boxen. Wer
nur auf Ristungswahn steht, greift zu -
jeder der etwas Abwechslung sucht, sollte
aber vor dem Kauf ein langeres Probe-
spielchen wagen. cd

G cut

@ lolie Grafik

& knackige Motorengeriu-
sche

0 prizise Steuerung

@ nur eine Strecke

& keinerlei Statistiken

o unrealistische Craschs/
kein Schadensmodell

Dreamcast
Racing
1 GD ROM

Genki

Crave
1-2

(leichzeitig)

VM

il
Vibration Pack
ca, 100 Mark
i frel
1%
73%

Meine Meinung: Hmmm - naja - o.k. War's das? Anfangs war ; 81%
ich ja noch recht motiviert, mit Hight-Speed durch die wun-
derschdne nachtliche GroBstadtkulisse zu kurven — vor allem,
da das Fahrverhalten mit Vibration Pak Unterstiitzung sehr gut
gelungen ist. Sobald ich die Mdglichkeit habe, irgendwas, sei
es nun eine Party, ein Auto oder sonst was, aufzuriisten, packt
mich ein unbdndiger Ristungswahn: leh muB der Beste sein.
Durch die mangelnde Abwechslung im Streckendesign wird’s
mir dann aber doch zu schnell langweilig.
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Incomig war einer
der ersten Titel, die
zum Japan-Release
des DCs erschienen.
Wie bereits beim
Erscheinungstermin
der PC-Version
beeindruckte das
Game durch Giberra-
gende Grafikfahig-
keiten auf der
Jjeweils neuen Hard-

Beschiitzt die Olplattformen vor den
auferirdischen Eindringlingen.

ware. Mittlerweile
gibt es eine ganze _
Menge anderer Titel =
fiir Segas 128 Bit-
ter. Und schon
siehts anders aus...

In diesem Abschnitt miisst
ihr eure Basis verteidigen.
Keine leichte Aufgabe,
wenn man sich Unmengen
Angreifer vor Augen halt.

G cut

) Aul den ersten Blick
umwerfende Grafik
¢ Soundeiiekte passen
wie Faust auls Auge
€3 50 und 60 Hz-

n ie Story ist ebenso einfallslos wie
austauschbar — typisch Shooter

eben. Mal wieder obliegt es euch allein,
die Welt vor einer auBerirdischen Invasion
zu retten. Gnadigerweise werdet ihr nicht
mit einer Steinschleuder auf diese
undankbare Mission geschickt. Im Gegen-
teil. Je nach Level findet ihr euch in immer
anderen Vehikeln wieder, die sich neben

Im Zwei-Spieler-Modus habt ihr wie
im normalen Game zwischen
unterschiedlichen Perspektiven die
Wahl. Zu zweit sinkt die Frame-Rate
leider nochmals ein ganzes Stiick.

(=1 ::;TE:::? ::.r;e Zeil fes- ihrer Bewaffnung in erster Linie durch lhre  Zwar sieht das Game selbstverstéandlich
selnd. Fortbewegungsméglichkeiten unterschei-  noch phantastisch aus, dennoch lassen
den. So gilt es, mal in einem Kampfhub-  sich bei genauerem Hinsehen durchaus
schrauber gegen die Invasoren vorzuge-  Pop-Ups am Horizont wahmehmen, auch
hen, ein anderes Mal rollt ihr im Panzer  wenn diese das Gameplay nicht sonder-

- gegen die Feinde vor. In manchen Level-  lich beeintrachtigen.
'"cnm'ng abschnitten musst ihr sogar in einem  Ebenso kommt es bei direkt vor euren

Dreamcast
Shooter

1 GD-ROM
Rage

Sega

1-2

M

;48
ca. 100 Mark
12 Jahra
72%

%
76%

unbeweglichen Flag-Geschiitz Platz neh-
men und eure Haut verteidigen. Jeder der
Level ist in einer anderen Umgebung wie
Schneewusten, endlose Sanddiinen oder
im offenen Meer angesiedelt und in zehn
Angriffsphasen unterteilt, zwischen denen
die oben beschriebenen Fahrzeugwech-
sel stattfinden. Je nach Phase musst ihr
eine gegnerische Angriffswelle vernichten,
oder aber eure eigenen Einrichtungen so
lange wie moglich beschutzen.

Obwohl! die Vehikel sich wie gesagt z.T.
deutlich in ihren Ausflihrungen unterschei-
den, sind doch die relevanten Sleuerungs-
optionen allen gleich. Somit ist nach einer
kurzen Lemphase die Steuerung kein
wirkliches Problem mehr. Dennoch zieht
der anfangs moderate Schwierigkeitsgrad
spatestens ab dem dritten Level deutlich
an, ohne jedoch unfair zu werden.

Was die anféngliche Grafik angeht, so
muf3 der hervorragende Eindruck, den die
japanische Version mangels Alternative
hinterlie3, ein wenig relativiert werden.

Augen stattfindenden Explosionen gréBe-
rer Objekte zu Slow-Downs, die aber noch
im Toleranzbereich liegen und durch die
herrlichen Feuer und Lichteffekte auch
absolut verschmerzbar sind. Immer noch
genial sind die Soundeffekie, die euch
(ausreichend hohe Laut-starke und nach-
sichtige Nachbarn vorrausgesetzt) mitten
in diesen gnadenlosen Kriegskonflikt ver-
setzen. Jeder Schuss und jede Explosion
1&3t das Wohnzimmer erzittern. Wem die

Alienhatz gegen den

Errinert irgendwie an Independance Day. Habt ihr die
hiisen E.T.s erstmal von der Erde vertrieben, folgt ihr
ihnen in den Weltraum, um ihnen Saures zu geben.

Im Laufe der Missionen findet Ihr Euch auch
in diesem Kampfhubschrauber wieder.

Rechner auf Dauer zu eintdnig wird, kann
im Zwei-Spieler-Splitscreen gegen einen
menschlichen Kontrahenten antreten und
dabei auf jedes veriligbare Fahrzeug
zugreifen. ab

GEHT So Meine Meinung: Allzu hohe Erwartungen solltet Ihr in Incoming

nicht setzen. An der zugegebenermalen tollen Grafik und den
Soundeffekten hat man sich leider relativ schnell satt gesehen. Und
was dann unterm Strich (ibrigbleibt, ist leider etwas diinn. Auch
wenn Steuerung und Kollisionsabfrage vallig in Ordnung gehen,
hétte man sich doch etwas mehr Tiefgang gewiinscht. AuBer Bal-
lern nichts gewesen. Schade. So ist Incoming leider nur ein Spiel
fiir ein verregnetes Wochenende, das man danach am besten
gleich wieder in die Videothek zuriickbringt. Wer sich als absoluter
Shooter-Fan bezeichnet, kann ja ein Probespielchen wagen.
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Dreamcast.

Dank seiner Hardware-
Power ist das DC fiir
schnelle Rennspiele
geradezu pradestiniert.

' Dennoch warteten
Segas Formel-1- Fans
bislang vergebens auf
eine verniinftige
Umsetzung lhres
Lieblingssports. Mit Ubi
Softs Monaco GP
Racing 2 soll nun die
Kinigsklasse des
Motorsports adaguat
umgesetzt werden.

Selbst im Zwei-Spieler-
Modus féllt die Framerate
nie merklich ab.

Neben den aktuellen Flitzern kinnen
auch mit Original-Oldtimern heibe
Rennen gefahren werden,

I eider muss man
auch in dieser Renn-

e sl short«7],
simulation ohne lizensier-
tes Fahrerfeld auskommen (4] :;M!?li”& lehlerlreie

ra

und muss somit auf Phan-
tasieteams und Fahrer
zuriickgreifen. Wer sich
jedoch daran nicht stort,
wird mit einer grafisch
duBerst beeindruckenden
Rennsimulation belohnt,
die im Vergleich zur bereits
vor einem halben Jahr vor-
gestellten japanischen Ver-
sion sogar noch etwas zugelegt hat. Sei
es die extrem gute Fernsicht oder mit-
reiBende  Spielgeschwindigkeit -
Monaco Grand Prix Racing Simualtion 2
schafft es hervorragend, die Faszination
um die Kénigsklasse des Motorsports zu

&) schwierige Steuerung

c keine Original-Lizenzen

O schwierige Steuerung

Die Cockpit-Perspektive ldsst keine
Wiinsche mehr offen. Selbst an

funktionierende Riickspiegel wurde
gedacht.

P

4G .
Nicht nur, dass euch ein Ausritt ins Kiesbett werlvolle Zeit kostet - his

eure Reifen wieder Grip haben, ist das halbe Rennen gelaufen. Monaco

Grand Prix
Eine weitere

vermitteln. Im Gegensatz zur japanischen
Version wurden die Landschaften rund um
die Kurse mit erheblich mehr Details ver-
edelt, und auch die Fahrzeuge sehen
dank aufwendiger Texturen eine ganze
Ecke realistischer aus. Selbst der ehemals
statische Himmel bewegt sich nun. Auch
eine zusétzliche Kameraperspektive wur-
de dem Renner mittlerweile spendiert und
ermaglicht nun das Betrachten des Renn-
geschehens aus der Veriolgerperspektive.

Immer schiin langsam. Wer zu rabiat
abhremst, hat kaum eine Chance auf eine
gute Platzierung.

visuelle Verbesserung
betrifft das nun eher an westliche
Geschmacker angepasste Aussehen der
Meni-Screens. In diesen lassen sich
neben diversen Einstellungen auch alle
notwendigen Informationen Uber die
jeweiligen Kurse abrufen.

Der eher maBige Sound der urspriingli-
chen Version wurde durch realistische
Motorengerédusche fiir jedes der Fahr-
zeuge und 19 neue Hintergrundsongs
ersetzt. Einziges Manko ist nach wie vor
die zwar sehr realistische, aber gleicher-

zu beherrschende Steuerung, die neben
viel Geduld und Fingerspitzengefiihl auch
eine l&ngere Einarbeitungszeit voraus-
setzt. Selbst im Arcade-Modus, der Ubri-
gens auch um eine neue Variante erwei-
tert wurde, lassen sich die PS-starken
Boliden nicht gerade leicht auf der
Strecke halten. Dennoch gibt es fir Fans
dieser Rennsportart im Augenblick keine
bessere Alternative fir Segas neue Wun-
derkonsole. Wer die fehlenden Original-
Lizenzen verschmerzen kann und sich
auf eine etwas langere Lemkurve ein-
stellt, sollte auf alle Félle zuschlagen. ab

maBen sehr schwer

Fazit: Monaco Grand Prix Racing 2 lasst bereits erahnen, in wel-
che neuen Dimensionen die Racing-Games fiir das DC vorriicken
werden. Vom grafischen Aspekt her gibt es kaum etwas auszuset-
zen — im Gegenteil, die Unlterschiede zu realen Fernsehiibertragun-
gen werden immer geringer. Wére nicht der zum Teil verteufelt
hohe Schwierigkeitsgrad und die sehr penible Steuerung der Boli-
den, hatte das Game Potential zum Megahit. So bleibt es leider
beim Gut, nicht zuletzt in Hinblick auf noch erscheinende Renn-
spiele. Fans sollten jedoch auf alle Fille mal einen genaueren Blick
riskieren und wenn maglich ein paar Proberunden drehen.

SES

5 99

b
10 !

RS2

System:
Spieletyp:

Dreamcast
Renn-
Simulation
Datentriger: 1 GD
Hersteller: Ubi Soft
Teslversion: Ubi Soft
1-2

VM

: 88
ca. 100 Mark
6 Jahre

82%
1%
9%
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Der Gesundheits-
minister wamt:
Wenn Du weiter
spielst, bleibt Dein
Gesicht fluir immer
so stehen

FingerFreuden

Die kommen in Form der
Kleinst-Konsole in jedes
Haus und jede Hiitte



Betriebs/\nleitung

SPIElZBUO

Sega hat dem schnellsten Igel der Welt ein
neues Zuhause spendiert. Vier Jahre war Sonic
obdachlos, wahrend Segas Ingenieure
zusammen mit Microsoft, NEC, Hitachi und
Yamaha an einer neuen Heimstatt bastelten

Text Thomas Gerhardt Fotos Pete Canning, Michael Schwerberger

| as Ergebnis: Dreamcast. Schneller Plastikkarten, die einfach nur Spielsténde speichern
. und mit mehr Speicher als alles, kénnen, kriegt man hier einiges mehr geboten: einen

was bisher den Weg ins heimische Mikro-,Game Boy", mit LCD-Bildschirm, der dem

Wohnzimmer gefunden hat. Spieler unter anderem Karten bei einem Ego-

Der erste Blick: Beim Auspacken Shooter anzeigen kann. Oder Mini-Games speichert,
kommt erst einmal das Déja-vu. Das Design: die dann auch ohne Dreamcast gespielt werden
minimalistisch. Ein CD-ROM-Laufwerk, verpackt in kénnen. Und dann gibt's da noch das eingebaute
schlichtern Weif3. Controller, die sich kaum von 33,6-K Modem. Zusammen mit einem zusatzlichen
denen der groflen Konkurrenten Nintendo . Keyboard wird aus der Spielekonsole ein

_ 64 und Sony Playstation unterscheiden. (e Webbrowser. Es soll aber nicht nur
Die Knopfe sind da, wo man sie erwar- ‘ ) gesurft, sondern vor allem gespielt
r | tet, der Stick ebenso. Also alles schon K)) . = = werden. Eine Runde Sega Rally 2
4 6 einmal dagewesen? . o gegen den eMail-Freund in Berlin
] /! Der zweite Blick: Die feinen & / gefallig? Kein Problem mehr. Aber das
[ [ Unterschiede fallen nun auf. Da gibt es ) ist noch nicht alles. Als erste
_fi _J'l kein CD-ROM Laufwerk, sondern eines / g Spielekonsole fiirs neue Jahrtausend
(] fir GD-ROMs: eine Eigenentwicklung, hat Dreamcast die Fahigkeit, sich
. ' | die anstelle der iiblichen 650 Megabyte weiterzuentwickeln. Das System ist offen
k:‘"- s : Speicher ein komplettes Gigabyte schluckt. Mehr und bietet Platz fiir alle Neuheiten, die auf den
— Platz fiir Spiele also. Und wahrscheinlich ein etwas Spieler in den nachsten Monaten und Jahren
groferes Problem fiir Raubkopierer, denn die zukommen kénnen,
handelstiblichen Brenner sind mit diesem Format Was wir von Dreamcast aber schon
hoffnungslos lberfordert. Das seltsame Loch inmit- jetzt alles erwarten kdnnen, und das ist
ten der Controller bietet Platz fiir eine Speicherkarte  eine ganze Menge, das zeigen wir
namens Visual Memory. Im Gegensatz zu anderen Euch nun auf den nachsten Seiten,  Dr€ameast.

DasOffizielleMagazin 15



FishingC

M Hersteller: Sega
W Preis: um 200 Mark {mit Get Bass)
B Fiir: Get Bass

Es mag vielleicht dumm aussehen, so ganz ohne Haken
und Angellzine, aber zumindest kann man diese virtuelle
Angelrute genauso auswerfan wie im wirklichen Leben, Die
| Bewegung wird von kleinen Sensoren registriert. Das ganze
soll besondere Wunder bei gestrefiten japanischen
Managern gewirkt haben, und dran aufgehangen hat

W sich auch noch keiner. Wer sonst schon alles bei sich
im Spieleschrank stehen hat...

Bump Mapping.
und 3D Sound

cher (16 MB RAM Systemspeicher, BMB
Video, 2MB Sound)

M Laufwerk: 12faches Yamaha CD-
ROM Laufwerk (GD-ROM) mit Spei-
cherkapazitat von 1 Gigabyte

W Abmessungen: 190 x 1958
%755 mm

o Hersteller: Sega
W Gewicht: ca. 1.5 kg

W Preis: um 160 Mark (mit The House of the Dead 2)
B Fiir: The House of the Dead 2

Fiir alle, dia immer noch gerne Cowboy und Indianar spie-

len oder sich als Taxi Driver versuchen machten. Sprichst —_
du mit mir? Sprichst du mit mir? Ich sehe hier sonst M
niemanden... Schnell und absolut zielsicher. Die Light Gun

macht aus dem eigenen

Wohnzimmer einen
Arcade Shooter

verwandell sich Dreamicast
in ginen Ferrari und vor der
Haustiir stehen spérlich
bekieidete Frauen... hey, bei
uns hat's geklappt!

lem Port: Einstépseln
i die normale Telefonleitung
und auf geht's ins Netz..

Innenl cben

W CPU: Hitachi SH-4 SuperH RISC Chip mit 200 MHz. Kapa-
zitat: 360 Millionen Rechenoperationen pro Sekunde

W Grafik: NEC Videologic PowerVR2DC Chipsatz. Kapazitat:
3 Millionen Polygone pro Sekunde (Playstation: 360000
Polygone, N64 100000-150000 Polygone). Mogliche
Effekte; Perspektivisches Texturen-Mapping, Point, Bili-
near, Tnlinear und Anisotropic Mipmap Filtering,
Gourad Shading, 2-Buffer, Colored Light Sourcing,
Full Scene Anti-Aliasing, Hardware-Based Fog und

B Sound: Yamaha Sound Chip, mit 64 Kandlen

W Speicher: 26 Megabytes Komplett-spei-

Multi-Out Port:
ie lebenswichtige
Verbindung um
Fernseher oder, liber eine
VGA Box, zum Monitor

rial Port: Wofir dieser
Ausgang gut ist, verrdt Sega 2u
diesemn Zeitpunkt noch nicht.
Vielleicht fiir Metzwerk-
anschliisse? Weitere Cerdte?
Warten wir's ab




GameController

M Hersteller: Sega

M Preis: um 60 Mark
M Fiir: alle Spiele

Sieht aus, als kénnte er von Captain
Picard auf der USS Enterprise als
Tricorder mifibraucht werden,

Fiir Spiele ideal, Liegt gut in der
Hand und hat alles, was das Herz
héher schlagen l3ft Die dbli-

chen vier Verdachtigen auf der
rechten Seite [aden zum
hemmungslosen Feuern ein, links
gibt's die gen Steuerkntpfe
und den digitalen Stick. Das Loch in
der Mitte kann mit Visual
Memory und dann noch zusatzlich
mit dem Vibration Pa It
werden, so da man beim Spielen so
richtig durchgeschiittelt wird

dem Slot: W
in Beschlag g
spdter aiich

n adem
. Kann aber
hnelleres

(@)

ey

nicht mehr, Segas To
als die hen
Yamaha ein spezie

maler Musi
auch mifibrau
sitzt, pafit, wackelr

Hersteller: Sega
Preis: um 60 Mark
Filir: alle Spiele

Sieht aus wie ein Game Boy, kann aber mehr,
Das VM sollte eigentlich nur dazu dienen,
Spielstande zu speichern, Das reichte den
Dreamcast-Designern aber nicht. Und 5o kann
man auf dem VM zusétzlich Mini-Spiele
mitnehmen, die direkt von den grofien Spielen
heruntergeladen

werden kénnen

ct: Gibt den'Weg ins Innere
des Dreamcast
man da aber au

1
ch micht ¢
mehr als die Linse fur .
die CD-Abtastung

VibrationPack

Hersteller: Sega
Preis: um 50 Mark
Fiir: alle Spiele

g na

Controller. Das s . : welch ein Gefidhl, wenn es in der Hand
nicht f ; liegt. Es schittelt und riittelt

wie ein kleiner Schwarm
von aufgebrachten
Hormnissen, UnerlaBlich
filr Spiele mit
Rilckschlag, wie

Soul Calibur



RaceControler — +

M Hersteller: Sega
M Preis: um 130 Mark
B Fiir: Sega Rally 2, Buggy Heat ...

Endlich mal durchdrehen?! Ohne Gas und
Bremse fahren? Nun, zumindest ohne die
ensprechenden Pedale. Um zu beschleunigen,
driickt man heftig an den Seiten des Lenkrads
und dreht und dreht und dreht...

rfbrett: ins Internet kommt
man entweder mit dem Controller
oder aber mit einer zusatzlichen
Tastatur. Beide haben allerdings den
speziell entwickelten Dreamcast-
Browser gemeinsam

| M Hersteller: Sega
M Preis: um 60 Mark
r M Fiir: Dream Passport

Stilecht im Netz surfen. Wem der Controller dafdr

| nicht ausreicht, der kann aus Dreamcast auch

i einen Computer machen, Schiieflich lduft er mit
Windows CE. Ganz ,normal” ist die Tastatur aber

| nicht: Fir gréfieren Komfort beim Browsen gibt's
spezielle Tasten, damit man Netzbegriffe wie

www und com auch mal vergessen kann

18 1= o022 DasOffizielleMagazin



nd zwar ein Meni, Das klingt
L'J vertraut, das hatten wir

doch schon mal. Ja, gut
mitgedacht, das kommt halt davon,
wenn man Windows CE als Betriebs-
system hat, Das freut den elnge-
fleischten PC-Besitzer doch, Das Menil
bietet vier Optionen:

Play
Mit Play geht's direkt zum Spielen
(wenn eine GD im Laufwerk ist)

File

°| File gibt die Moglichkeit, iber die

angeschlossenen VM Speicherstinde
abzufragen

Music
Mit Music l&[t sich Dreamcast zum
CD-Spieler umwandeln, THX-Sound
darf man allerdings nicht unbedingt
erwarten

Setting
Uber Setting muf und sollte man das
Datum und die Zeit einstellen.
SchlieBlich will Dreamcast wissen, was
die Stunde geschlagen hat...

Betriebs/nlcitung

M Hersteller: ¢

Spielzelo

- I | |
Ich bin ein Dreamcast!
Selbst ohne ein Spiel im Kasten bietet
Dreamcast schon beim Anschalten so einiges

Dreamcas! DasOffizielleMagazin/Oldober 60 19
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Dreamcast

_ Speed [Nevils
Noch sind Fun-Racer auf dem DC eher Mangelware. Doch spéte-
stens mit Erscheinen dieses ehemals unter dem Namen Speed
Buster bekannten Renners wird sich dieser Zustand gehorig andern.
Allein die Vielzahl der auBerst umfangreichen Strecken, die allesamt mit
bizzaren Hinderissen wie abgesliirzten Alien und ausgewachsenen
Dinosauriern gespickt sind, lassen Racer-Herzen héher schlagen. Hinzu
kommt eine ausgezeichnete grafische Prasentation der abgedrehten
Boliden und eine sehr fordernde KI der gegnerischen Fahrzeuge, die
auch nicht davor zuriickschrecken, euch in eine Absperrung oder (ber
einen Abhang zu dréngen. Léngerfristige Motivation soll darliber hinaus
durch einen gui durchdach-
ten Championship-Modus, in
dem fir erhaltene Preisgel-
der neue Zubehorteile und
Vehikel gekauft werden kon-
nen, garantiert werden. Mal
sehen, wie's wird — bis jetzt
sieht’s gut aus!

Dreameast
Name: Speed Devils
Genre: Fun-Racer
Hersteller:  Ubi Soft

anter Erscheinungstermin:

Okiober 1999

Erster Eindruck: @ @ @ @ @

Dreamcast Drreamcast Dreamecast Direarcast Dreameant

__NBA Showtime
uch wenn die Auswahl an Sport-Simulationen auf dem DC sich
bislang eher bescheiden ausmachte, war es nur eine Frage

der Zeit, bis sich namhafte Hersteller die augenblicklich konkurrenzlo-

se Hardware-Power zu Nutzen machen. Aus dem Hause Midway
erwartet uns nun eine Umsetzung des gleichnamigen Arcade-Automa-
ten. Wenn man ersten Previews glauben darf, sind erfreulicherweise
kaum Unterschiede zu verzeichnen. So lduft das gesamte Game
unglaublich fliissig und kann mit einer grandiosen Grafik aufwarten.

- Neben jeder Menge

Spielmodis, Original-

Lizenz, versteckten

Charakteren und

Schaupldtzen wird die

Moglichkeit bestehen,

eigene Spieler zu

kreieren und diese via

Memory-Pack mit zu

einem Freund zu brin-

System: Dreamcast
Name: NBA Showtime

Genre: Baskatball-
Simulation

Hersleller:  Midway

Geplanter Erscheinungstermin:

Oktober 1999

Erster Eindruck: @ @ @ @

Dreamcast Diveamecast. [veamcast Direamcast Dreamcast

_Suzuki Alstare
D ie unter dem Namen Redline Racer in Japan bereits veroffent-
lichte Motorrad-Simulation machte bereits beim Import-Test

einen sehr guten Eindruck. Features wie konstante 60 Frames und aus
iiber 3000 Polygonen zusammengesetzte Biker/Motorrader lieBen das
Herz jedes Racing-Fans hoher schlagen. Freunde von Arcade-Racern
konnen sich nun auf eine in einigen Punkten verbesserte PAL-Version
dieses Games freuen. So werden zu den bereits vorhandenen zwolf
Strecken vier zusétzliche Tracks implementiert, und es soll eine deut-
lich verbesserte KI zum Einsatz kommen. Ob die in der PC-Version
vorhandene Online-Anbindung, die Rennen via Internet ermdglichen
soll, ebenfalls zum Einsatz

w kommt, stand leider zum Zeit-
2l punkt der Drucklegung noch
nicht fest. Aber selbst ohne

B dieses Feature ist Suzuki

= Alstare ein Plflichttitel fir
. Speed-Junkies.

7
RACH DODED \
LAPL Dy 1
LAPR: OO0 L\ h

LRFE DC000

System: Dreamcast
Name: Suzuki Alstare
Genre: Motorrad-Racer

Hersteller:  Ubi Soft

elnungstermin:

er 1999
Erster Eindruck: @ @
Dreamcast Dreamcast Dreamcast Dreameast

A uch dieses Game diirfte vie-
len von euch noch aus
unserem Japan-Import-Test ein
Begriff sein. Mit verschiedenen
Geldnde-Buggys gilt es, sich auf
sechs verschiedenen Strecken
gegen eine harte Konkurrenz zur
Wehr zu setzten. Neben einer sehr
flissigen Grafik weiB3 die realisti-
sche und damit auch etwas gewshnungsbediirftige Steuerung zu iiber-
zeugen. Auch in Buggy Heat werdet ihr vom Memory-Pack regen
Gebrauch machen kénnen, darauf Fahrercharakieristiken speichern
und gegen einen Freund auf die Piste bringen kénnen. Inwiefern die
PAL-Version iber
zusétzliche Features
oder Neuerungen verf(-
gen wird, lest lhr in
einer der nachsten Aus-
gaben.

System: Dreamcast
Name: Buggy Heat
Genre: Fun Racer
Hersleller:  Sega

Geplanter Erscheinungstarmin;
Oktober 1999

Erster Eindruck: @ @ @ @ @

Direameanst Dreamcast Dreamcast Drearncast Dreamncas
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BULLDOG GAMES
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Dreamcast

Dynamite Lop 2
E xtrem spaBige, aber etwas kurze Action bietet diese Umsetzung
eines Model-2-Automaten von Sega, den wir als Import schon in
der Video Games-Ausgabe 6/99 unter dem Namen Dynamite Deka 2
unter die Lupe genommen haben. In bester 3D-Final Fight-Manier infil-
triert ihr einen von fiesen Terroristen besetzten Luxus-Liner und priigelt
und schieft in allen Variationen (mit Tischen, Stiihlen, Raketenwer-
fern, Apfeln, Hanteln, gefrorenen Thunfischen, Pfefferdosen, Uzis und
vieles mehr) auf die teilweise recht grotesken Mutanten ein. Nach
jeweils knapp einer halben Stunde ist die Schlacht in einem der Hand-
voll Wege zwar schon vor-
bei — vor allem zu zweit hat
man jedoch selten soviel
Spaf} gehabt. Grafisch hatte
man die mittlerweile veralte-
te Arcade-Technik aber
etwas aufpolieren konnen.
Vielleicht kommt’s noch.

System: Dreamcast
Name: Dynamite Cop 2
Genre: Arcatle-Action

Hersteller:  Sepa

Geplanter Erschelnungstermin:

November 1999

Erster Eindruck:

Dreamcast Dreamcast Dreamcast

Ready 2 Rumble

Wenn in den PR- und Marketing-Bliros bei Midway, Konami und
Seqa derzeit frotz heiBer DC-Einfuhrungsphase alles stehen und
liegen bleibt, hat das einen Grund: Ready 2 Rumble Boxing. Dieser E3-
Publikumsmagnet und US-Launch-Titel schafft es in unnachahmlicher
Weise, den Comic-Charme des SNES-Super Punchout in 3D einzufangen.
Wenn sich spindeldiirre Rasta-Bohenstangen mit schwergewichtigen
Fleischkldpsen duellieren und Hakenserien mit krachenden Soundeffekten
einschlagen, entsteht Spiel-
spaB pur. Optisch mag diese
Box-Persiflage nicht unbedingt
von 128-Bit-Power zeugen, hat
man jedoch das Pad einmal in
die Hand genommen, kommt
man so schnell nicht mehr
davon los. In der nachsten VG
folgt ein ausfihrlicher Test!

System: Dreamcast
Name: Ready 2 Rumble
Genre: Boxspigl
Hersleller:  Midway

Geplanter Erscheinungstermin:

November 1999

Erster Eindruck: @ @ @

Drecarmncast Dreamncast Dreamcant Dreamcast Dreameast

Marvel vs. [Lapcom

uch auf die guten alten 2D-Bitmap-Beat'em-Ups missen

Fighting-Fans auf dem neuen Sega-Flagaschiff nicht verzichten.
Genre-Veteran Capcom macht hier mit einer brillanten Umsetzung einer
der aktuellen Automaten den Anfang. Marvel vs. Capcom prasentiert sich
als grandioses F/X-Spektakel, das weit (ber die gewohnten "normalen”
Special Moves in herkdmmlichen Priigelspielen hinausgeht, wenn sich
Marvel-Superhelden mit Capcom-Heroen wie Megaman, die Street Figh-
ter-Clique, Strider oder Captain Commando duellieren. Gekampft wird
jeweils im Zweier-Team mit zusatzlicher Unterstitzung durch einen zufal-
lig ausgewahlten Hilfskdmpfer. Wahrend der Schiachten darf beliebig
zwischen den Charakteren abgeklatscht werden. Wenn den DC-Fans
jetzt noch Street Fighter 3: 3rd Siri-
ke beschert werden sollte, avan-
ciert die Maschine neben dem Neo
Geo zur ultimativen Beat'em-Up-
Hardware. Nicht schiecht, ihr Priig-
ler, oder?

Dreamcast
Name: Marvel vs, Capcom
Genre: 20-Beat’ em-Up
Hersteller: Capcom

Geplanter Erscheinungstermin:

November 1999

Erster Eindruck: @ @ @ @

Dreamcint Dreamcast Dreamcast Dreamcast

 Hydro Thunder

V ergesst Dead in the Water, Power Boats, Rapid Racer und wie
sie alle heil3en, denn mit der Arcade-Umsetzung Hydro Thun-
der (ebenfalls US-Launch-Titel) wird eine neue Generation bei Renn-
boot-Spielen eingelautet. Unglaublich "nasse” Wassereffekte, mutige
Kurssetzung mit Super-Jumps, Héhlensystemen oder Wasserféllen,
rasante Turbo-Power und ein klasse Handling lassen uns dem baldi-
gen Release entgegenfie-
bern. Wird's nur annédhernd
so gut wie die Arcade-
Maschine, ist HT ein klarer
Muss-Titel. Wenn alles glatt
lauft, prasentieren wir Euch
nacnstes Mal den Test.

Dreamcas!
Name: Hydro Thunder
Genre: Boot-Rennsplel
Midway

Geplanter Erscheinungstermin:
November 1989

Erster Eindruck: @ @ @

Dreamcast Dreamcast Dreameast Dreamcast Dyeamcast
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Dreamcast

_ Shadowman

ike LeRoi kennt keine Verschnaufpause und muss auch auf

Segas neuem Flaggschiff gegen die Schergen des (blen
Legion kampfen. In der Rolle des Shadowman, dem Wandler zwischen
dem Diesseits und dem Jenseits schlagt ihr euch im Auftrag der bild-
hiibschen Shamanin Nettie mit fiinf der grausamsten Massenmérdern
der Geschichte, die versuchen, in unsere Well zu gelangen, um den
Weg fiir das unsagbar Bose zu ebnen. Dass Shadowman rein
storytechnisch gesehen auf der ganzen Linie (iberzeugen kann, wissen
wir spatestens seit dem Test der N64-Version in dieser Ausgabe. Die
DC-Fassung soll genau denselben Spielspass vermitteln, jedoch gra-
fisch so aufpoliert werden,
daB sie sogar dem PC-
Shadowman ebenbirtig
sein wird. Wir jubeln vor
Entziicken und kénnen den
Release-Date kaum noch
erwarten.

Draameast
Shadowman
Action-Adventure
Acclaim

Syslem:
Name:
Genre:
Hersteller:

Geplanter Erscheinungstermin:
November

Erster Eindruck:

©

Dreamcast

©

Direamcast

©)

Dreamcay Direamcast Dreamcast

_ The House of

Wenn die lebenden Toten partout keine Ruhe geben wollen, dann
sind professionelle Helden gefordert. Mit eurer Lichtknarre
kampft ihr euch durch eine zombie-verseuchte, gothisch angehauchte
Stadt, um am Ende dem bdsen Mr. Goldman eine Abreibung zu verpas-
sen. Neben all der Dauerfeueraction solltet ihr immer darauf achten,
unschuldige Zivilisten zu verschonen. Die vor allem grafisch extrem lecker
designten Stages bieten euch Abzweigungen, Extrawaffen (nur im Origi-
nal-Modus) und natiirlich Monster satt. Im Trainingsmodus kénnt ihr (unter
Zuhilfenahme von Zielwasser) euer scharfes Auge und den schnellen Fin-
ger schulen. Hervorzuheben ist hierbei die Fairess des Games: es gibt
kaum eine Stelle, die ihr nicht durch viel
Ubung auch ohne Energieverlust schafft.
Greift zu, bevor es jemand anderes tut.

Dreamgast

The House of the
Dead 2

Genre: Lichtgun-Shooter
Hersleller: Sepa

System:
Name:

PRESS "TM‘I' Ill il ﬂ"
CREDITIS

Geplanter Erschelnungstermin:
November
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ega tut gut daran, auch den europdischen Nischenmarkt zu

5 bedienen - finden zumindest wir. Get Bass ist keine trockene
Simulation, wie das in dieser Ausgabe vorgestelite In Fisherman Bass
Hunter, sondern versieht sich als Fish-For-Fun-Simulation. Ihr wahit
zwischen zwei Alter-Egos und begebt euch auf einem von acht Angel-
platzen auf die Jagd nach dem groBten Barsch. Zahlreiche Einstel-
lungsmoglichkeiten wie z.B. Tageszeiten, Wetterbedingungen und ver-
schiedenste Kodertypen laden zum ausgiebigen Probieren ein. Neben
dem Trainingsmodus, in dem ihr ohne Vorgaben nach Herzenslust
fischen konnt, locken noch
ein Arcade- sowie ein Tur-
niermodus, in denen ihr in
einem knappen Zeitlimit
maglichst viele Kilo Fisch
aus dem See holen sollt.
Selten hat angeln so Spaf3

UNEOUT

S57m
WiEME 19,6°C

System:
Name:
Genre:

Hersleller:

Dreamcast

Get Bass
Angel-Simulation
Sepa

Geplanter Erscheinungstermin:
November

[Erster Eindruck: @ @ @ @ @
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_ WWF Attitude
em Vorhaben, schnellstméglich alle Genres auf dem Dreamcast

n abzudecken, kommt Acclaims Umsetzung ihres derzeitigen
Wrestling-Uberfliegers WWF Attitude nur zugute. Denn nicht irgendein
mieses Mit-der-tollen-Lizenz-machen-wir-die-schnelle-Kohle-Produkt
erwartet Fans gepilegter Rangeleien, sondern — wie unsere Tesis bewei-
sen — ein echtes Schwergewicht im Wrestling-Bereich. Uberarbeitungen
im Gameplay (das ja eh schon sehr wenig Wiinsche offen 1ai3t) diirfen wir
uns wohl nicht erwarten, jedoch eine grafische Prasentation, die ihres-
gleichen sucht. Selten zuvor
sahen die Kampfer so reali-
stisch aus, selten zuvor
konntet ihr euch mit euren
Idolen so perfekt identifizie-
ren. Wer sich den Kauf der
N64-Version — aus welchen
Grinden auch immer — noch
tberlegt, muB3 spétestens
auf dem DC zugreifen.

Dreamcast
WWF Attitude
Wrestling
Acclalm

System:
Name:
Genre:
Hersteller:

Geplanter Erscheinungstermin;
November

Erster Eindruchk:
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NFL Blitz 2000
ie 2000er Variante dieses urspriinglichen Arcade-Games spricht
mit detailliert modellierten Sportlern und rasantem, actionorien-

tietem Gameplay vor allem die Fun-Footballer unter euch an. Jedoch for-

dern zahlreiche Statistiken und Spielzugsvariationen auch den knallhar-
ten Taktiker in euch. Dank Vier-Spieler-Modus miisst ihr euch nicht allei-
ne gegen die CPU plagen, sondem tragt mit drei Freunden harte Matches
aus. Spielt ihr doch alleine, stehen euch wahlweise ein schnelles Einzel-
spiel oder gleich eine komplette
Saison zur Verflgung.

System: Dreamcast
Name: NFL Biitz 2000
Genre: Football
Hersteller:  Konami

Geplanter Erschelnungsie
November

Erster Eindruck: @ @ @ @
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Worms Armageddon

D ie Killerwtirmer sind zurtick! Und diesmal schlagen sie harter und
erbarmungsloser zu als je zuvor — jahrelanger Missbrauch als
edle Mesqual-“Beilage” will gerdacht werden. Neben dem genialen
Mehrspielermodus, der auch schon in den Vaorgangern fiir heftige Kon-
flikte sorgte, wurden erweiterte Solo-Missionen integriert und das Waffen-
arsenal mit Flammenwerfern und Stinktier-Gasbomben kraftig erweitert.
Auch die Grafik, die zwar immer noch nicht das Gelbe vom Ei ist, gibt sich
sehr detailverliebt und ist mit schénen Animationen garniert. FUr Multi-
player-Fans sicher ein Must-Have — nur, einen DC braucht man dazu
eigentlich nicht...

Syslem: Dreamcast

Name: Worms Armagecdon
Genre: Multiplayer-Fun
Hersteller:  Hasbro

Geplanter Erscheinung
Dezember

Erster Eindruck:
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ln diesem arcade-lastigen Fighting Game (bernehmt ihr die Rolle
eines von drei wilden Recken und priigell euch durch mittelalterlich
angehauchte Stadte, Schlésser und finstere Walder. Finstere Goblins,
Drachen und Werwdlfe stellen sich euch dabei in den Weg, die ihr mit
Schwert und Bogen aus dem Weg rdumt. Neu fir dieses Genre ist die
wahlbare Ego-Perspektive, mit Hilfe derer ihr die Feinde genauer ins Visier

nehmen kénnt. Die Grafik zeigt sich von der besten Seite, wie es mit der
Spielbarkeit aussieht, wird erst
ein genauer Test zeigen.

System: Dreameast
Name: Soul Fighter
Genre: Fighting
Hersteller:  Toka

Geplanter Erscheinungstermin:
Frilhjahr 2000

Erster Eindruck: @ @
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MK Gold

I\I ach zahllosen Sequels, Sub-Zeros Ausflug in ein Pseudo-Adventu-
re, Marketing-Goodies, wie Action-Figuren und sogar einem Abste-
cher zum Film darf sich nun auch die DC-Fangemeinde auf einen Verireter
der Mortal Kombat-Reihe gefasst machen. Im Prinzip wird euch das alte
Spielprinzip mit ein paar neuen Kampfern prasentiert. Das Kampfsystem
bleibt weiterhin weitestgehend 2D-fixiert, bietet euch aber Polygonfiguren
und einigen 3D-Schnickschnack im Background-Design. Ob, und wenn, wie
lange, das Game auf dem deutschen Markt erscheint, bleibt dahingestellt —
ein groBer Verlust wére eine [ = = ;

Indizierung aber sicher nicht.

System: Dreameast
Name: MK Gold
Genre: Beatem-Up

Hersteller:  Konami

Geplanter Erschelnungslermin:
November

Erster Eindruck:
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Stunt GP

eine Konsole ohne Fun-Racer — das ist offensichtlich Geselz. Bei

Stunt GP geht es nicht nur darum, einen Platz in den vorderen
Réngen zu ergattern, sondern auch noch méglichst viele Punkte zu
scheffeln. Dies schafft ihr durch irrwitzige Sprungeinlagen und ansch-
lieBenden Twists und Uberschlédgen. Gewonnene Punkte steckt ihr in
Upgrades und die Reparatur eurer Karre. Team 17 will groBen Wert auf
korrekte Fahr- und Flugphysik legen — und so sollen sich auch Unfalle
negativ auf euer Gefahrt gz ’ et
auswirken. : :

T

System: Dreamcast
Name: Stunt GP
Genre: Fun-Racer
Hersteller:  Hasbro

Geplanter Erscheinungstermin;
Friihjahr 2000

Erster Eindruck:
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WEeder einmal stehen

sich die bosen Jungs der
“Coyotes" und die Biirgerwehr der “Vigi-
lantes” gegeniiber und blasen sich mit
allerlei High-Tech-Waffen das Blech
weg. Neu dazu kommt die mysteridse
Gruppe der “Drifters”, wodurch die
Anzahl der euch zur Verfligung stehen-
den Rowdies
und somit auch der Karossen auf nunmehr 18

System:  Dreamcast anwachst. Selbstverstandlich wurde das Waf-
Name: Vigilante 8: fenarsenal noch einmal gehdrig aufgestockt

Second Offense (z.B. Hoverpads oder Skier) und die Grafik
Genre: Action einer Generalliberholung unterzogen. Mit
Harsteller:. Aclivision einem Kollegen kénnt ihr im Split-Screen sogar
zu zweit auf die Jagd gehen.

Geplanter Erscheinungsterming
Dezember
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Warum ausgerechnet dieses
unterdurchschnittliche “Renn-
spiel” seinen Weg in europaische Laden
finden muss, bleibt uns ein Ratsel. Ihr _
schllipft in die Rolle eines glubschaugi- I b SRS 1‘
gen Verreters der Tierwelt (wie z.B. | S \ '
eines Walrosses oder einer Krake) und
bestreitet einen Triathlon, der aus Ren- o Yo Lt
nen, Rutschen S :
und Schwimmen besteht. Wenig Innovatio-
System:  Dreamcast nen, mieses Gameplay und hakelige Steue-
Name: Pen Pan rung trieben uns schon beim Imporitest Tra-
Genre: Racing nen des Grauens in die Augen. Dass sich
Hersteller:  Infogrames bis zum Deutschland-Release noch etwas
an der Spielbarkeit &ndern wird, ist mehr als
unwahrscheinlich — ganz ausschlieen kén-

Geplanter Erschelnungstermin b r
Oklober nen wir's aber nicht.

B ei Argonauts (Croc 2) Red Dog nehmt ihr Platz in einem gepan-
zerten Gefahrt und jagt euch in futuristischen Szenarien ahnlich
wie in Vigilante 8 Raketen und blaue Bohnen um die Ohren. Extrawaffen
dirfen hierbei ebenso wenig fehlen, wie Shortcuts und heie Kopf-an-
Kopi-Rennen. Mega-Spal3 verspricht natlirlich wieder mal der Mehrspie-
lermodus  (hdchstwahr-
scheinlich leider nicht im
Internet), wo ihr euch mit
bis zu drei Kollegen die
Karosserie verbeult.

System: Dreamcast
Name: Red Dog
Genre: Racing

Hersteller:  Sega

Gaplante

Drearncast

Toy Lommander

ufrubr im Kinderzimmer! Euer ansonsten ach so knuddelige Ted-

dybar Hugolin hat das Kommando (ber euer Spielzeug an sich
gerissen, und ihr miisst nun in der Rolle von Guthy versuchen, das Kom-
mando wiederzuerlangen. Flinfzig Missionen flihren euch quer durch das
elterliche Haus: Mal misst ihr mit eurem ferngesteuerten Flugzeug Eier in
der Kiiche braten (1), in einem Matchbox-Auto heiBe Rennen bestreiten
oder Plastiksoldaten an strategisch wichtigen Positionen verteilen. Gut
gelost wurde auch die Interaktion mit den Einrichtungsgegenstanden, die
ihr auf verschiedenste Art und Weise manipulieren oder zerstdren kénnt.

Erster Eindruck: @ Erster Eindruck: @ @ @ @
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n seinem Genre war der Vorganger Jimmy
Whites Whirlwind Snooker einer der Refe-
renztitel, der sogar auf Segas Mega Drive
umgesetzt wurde. lhr kénnt euch frei durch
die drei Hauptraume, in denen z.B. Snoo-
ker oder Pool gespielt wird, bewegen und
so ziemlich alles einer naheren Untersu-
chung unterziehen. So ist der Dart-Auto-
mat im Snooker-Room nicht nur schénes
Beiwerk, sondem auch wirklich spielbar. ;
Das Hauptaugenmerk wurde aber trotzdem

System: Dreamcast

Name: Toy Commander
Genre: Action
Hersteller:  Sega

Geplanler wngstermin:
November

selbstvertandlich auf Billard gelegt. Mit zwei
System:  Dreamcast motion-capture-animierten Handen steuert ihr
Name: Jimmy White's 2: euren Queue oder putzt schmutzige Kugeln.
Cueball A \ IR
i Zusétzlich warten noch zahlreiche Mends mit

Genre: Billiard-Simulation ; > 5. p :
Hrsteller:  Sega vielen Einstellungsmaéglichkeiten auf euch. Eine
akkurate Umsetzung dieses edlen Sports? Wir

e el iedenfalls sind sehr gespannt.
Nl:l\lamllﬂl

Erster Eindruck: @ @ @ @ Erster Eindruck: @ @ @ @
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- Snow Surfers  LEFA Striker

in weiteres Snowboarding-Game flir den Dreamcast? Sorry folks —

dem ist nicht so. Snow Surfers ist nur der westliche Titel des in die-
ser Ausgabe vorgestellten Cool Boarders Burrrn!. Mit einem von acht
abgefreakten Typen (jamaikanischer Cool-Guy, Techno-Gare) brettert ihr
durch Hohlensysteme und verschlafene Kleinstadte — nur wer die vorge-
gebene Zeit unterbietet, kann weitere Strecken freischalten. Werden
euch simple Rennen mit der Zeit
:%ceh :;\g;s 2u fi;de"rl-.mkt nsct s 12 ¥ g 01 “ J »

pe, in der ihr wagha :

sige Moves ausfiihren konnt.

D ank offizieller UEFA-Lizenz
tragt ihr auch Matches auf
eurem Dreamcast mit geliebten
europdischen Mannschaften. Bevor
ihr jedoch um den Europameister-Titel
antretet, ist erst mal ausgiebiges Trai-
ning angesagt. Hier ubt ihr vom milli-
metergenauen Pass bis zum unhalt-
baren Torschuss alles, was ein Profi

halt so kénnen muss. Das Geschehen auf

System: Dreamcast
Name: Snow Surlers
Genre: Snowboarding

Hersteller:  Sega

Geplanter Erscheinungstarmin:
Dezember

dem Rasen gibt sich ziemlich actionorientiert

System:  Dreamcast und bietet durch recht einfache Steuerung
Name: UEFA Striker auch dem Anféanger einen schnellen Ein-
Genre: Fussbll stieg. Die Grafik ist sehr detailliert ausgefal-
Hersteller:  Infogrames len, man kann sogar einzelne Muskelstrange

erkennen, und bietet einen sehr hohen Wie-
Geplanter Erscheinungstermin; dererkennungswen.

November
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ax, the Doc und Kurt sind wieder da! Das Sequel wird zwar nicht

mehr von Shiny selbst produziert, doch scheint es so, dass auch
die Jungs von Bioware das Zeug haben, den zweiten Teil perfekt zu desi-
gnen. Das, was wir bei einer Demonstration zu sehen bekamen, lief3 uns
auf alle Falle schon mal das Wasser im Mund zusammenlaufen. Als einer
der drei Recken kampft ihr euch in der Third-Person-Perspektive durch
feindliche Bastionen, die mit atemberaubenden Licht- und Partikeleffekten
glanzen. Jeder Held verfligt dabei (iber seine eigenen Waffen (der vierar-
mige Max kann sogar vier Wummen gleichzeitig bandigen) bzw. kérperli-
che Vor- und Nachteile. Ein Actionfest der Extraklasse?

Dreameast
MDK 2
Action
Interplay

System:
Name:
Genre:
Hersleller:

Gaplanter Erscheinungstermin:
Friihjahr 2000

Erster Eindruck:
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Evolution
l n Stings RPG begleitet ihr die beiden Helden Mag Launcher und
Linear Cannon (spater stof3en noch weitere Verblntete zu euch)
bei ihren aufreibenden Reisen durch die Welt von Evolution. Obwohl —
so weit gehen deren Reisen eigentlich gar nicht. Es gibt nur eine Stadt,
die ihr besuchen kénnt, um Ausristungen und Items zu kaufen, der
GroBteil des Games spielt sich in den riesigen unterirdischen Dungeo-
ns ab. Im Test der Import-Version fiel uns schon das gut durchdachte
Kampfsystem positiv auf. Wir sind gespannt, wie sich die Story ent-
wickelt und halten euch auf
dem Laufenden.

Drreameast

System: Dreamcast
Name: Evolution
Genre: RPG

Hersteller:  Ubi Soft

Geplanter Erschelnungstermin:
Friihjahr 2000

|Erster Eindruck:
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nser lieber Sanka ist ja

schon restlos begeistert
vom PC-Auftritt des Sklaven Null —
wir kénnen diese Euphorie verste-
hen. Hoch Uber der Erde, in schwe-
benden Stadten kampfen haushohe
Stahlroboter, die sogenannten Sla-
ves, um die Freiheit der Erdbevol-
kerung, Fiese Aliens haben namlich
gerade unseren Planeten zu ihrem
Ziel erklart und wollen die Menschheit auslé-
schen. lhr springt und schief3t euch, untermalt
von knackigen Soundeffekten und Edeloptik,
durch die feindlichen Reihen, immer auf der
Suche nach Waffenupgrades und Energiezel-
len. Absolut einwandfrei gelungen sind die
realistisch wirkenden GréBenverhdltnisse —
selten waren wir Menschen scoo klein.

System: Dreamcast
Stave Zero
Action

Ubi Soft

Name:
Genre:
Hersteller:

Geplanter Erscheinungstermin;
Dezember

Erster Eindruck:
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otgesagte leben langer. Zumindest will dieser ekelhafte Vampir
Dracula wohl nie ins Gras beiB3en — diesmal ist eine fiese Vampir-
lady darauf aus, den Grafen wiederzuerwecken. Nur gut fir uns, denn
Castlevania Resurrection scheint ein absoluter Blockbuster zu werden.
Aus zwei Charakteren, der sexy Peitschenlady Sonia und dem hihnen-
hafen Viktor, wahlt ihr euren Favoriten aus und kampft euch durch dreidi-
mensionale Walder und Stimpfe bis zum Schloss des Blutsaugers vor.
Begleitet werdet ihr dabei von unheimlichen Sound- und Lichteffekten,
die ihresgleichen suchen
sollen. Warten wir’s ab!

System: Dreamcast

Name: Castlavania
Resurrection

Genre: Action

Hersteller:  Konami

Geplanter Erscheinungstermin;
Friihjahr 2000

Erster Eindruck:
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Baldur’s Gate
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M it Baldur's Gate kann der Dreamcast endlich seine Internet-
Muskeln spielen lassen. Dieses knallharte Forgotten Realms
RPG heimste namlich vor allem im Multi-Player-Modus via Netz bei
vielen PC-Mags hohe Wertungen ein. Als typisch “westliches” RPG
sind Charaktere sowie Umgebung sehr realistisch designt und ver-
schonen euch vor Kulleraugen und KopffiiBlern.

Die Region von Faeriin wird von einer argen Silberknappheit bedroht
- gegen Damonen wirksame Waffen kénnen dadurch nicht mehr her-
gestellt werden. Ihr sollt nun der Sache auf den Grund gehen. Wie bei
PC-Rollenspielen {iblich seid ihr in euren Entscheidungen relativ frei
und bestimmt selbst, wie
sich eure Truppe ent-
wickeln soll und welche
Side-Quests (die hier wirk-
lich Einfluss auf den
Storyverlauf haben) ihr
annehmt. Seid gewarnt,
das Teil ist hammerhart!
Kein Ultima Online oder
Everquest — unser Rollen-
spiel-Altmeister Jan und
sein treuer Gefolgsmann
Christian freuen sich aber
trotzdem auf nachte- und
wochenlange Testsessions,
wetzen schon mal die Schwer-
ter und polieren ihre Ristun-

Dreamcast
Baldur's Gate
Rollenspiel
Interplay

Name:
Genre:
Hersteller:

Erscheinungstermin:
2, Duartal 2000

|Erster Eindruck:
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__Test Drive b

nd los geht das Rennen quer durch Paris, New York, London,

Rom und viele weitere Stéadte. Natlrlich rast ihr auch des Rasens
willen Uber die Highways dieser GroBstédte, netter Nebeneffekt ist aber,
dass ihr die durch in den Rennen gewonnene Kohle in die Aufriistung
eures Wagens stecken kénnt. Uber 100 lizensierte Edelkarossen werden
ihren Weg in das fertige Spiel finden, alle mit eigenem Fahrverhalten —
denn Infogrames legt sehr viel Wert auf die Umsetzung einer perfekten
Physik. Shortcuts dirfen bei den aufreibenden Rennen ebenso wenig
fehlen wie Unmengen an Streckendetails, die ihr in das Spiel miteinbe-
ziehen (zerstéren) kénnt.

System: Dreamcast
Name: Test Drive 6
Genre: Racing

Hersteller:  Infogrames

Geplanter Erscheinungstermin:
Friihjahr 2000
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Zombie Revenge
rspriinglich unter dem Arbeitstitel House of the Dead Side Story
bekannt, macht sich diese Mischung aus Shooter und Fighter auf,

die DC-Horrorgemeinde zu schocken — und das im positiven Sinne. Im

Dynamite Cop-Stil kdmpft ihr euch durch z.T. weit verzweigte, zombie-

verseuchte Level und erwehrt euch mit Fdusten und Pistolen der

anriickenden Ubermacht. Diesmal haben die Zombies sogar dazugelemt

und erwidern euer Feuer. Nettes Gimmick: In einem Level werdet ihr

sogar die Moglichkeit haben, das originale The House of the Dead in per-

fekter Fighter-Manier zu
durchwandern.

Dreamcast Dreamcast

System: Dreamcast
Name: Zombie Revenge
Genre: Action

Hersteller:  Sega

Geplanter Erscheinungstermin:

2000
Erster Eindruck: @ @ @ @ @
Dreamcast Dreamcant Dreamcast Direamcast Dreamcast

it Arcalera hélt auch das Genre

der Point'n-Click-Adventures Ein-
zug auf dem Dreamcast. Als mittelalterlicher
Detektiv seid ihr einer dunklen Ver-
schwarung auf der Spur: Finstere Banditen
wollen den Prinzen von Arcatera beseitigen
und selbst die Machi ibernehmen. Wie in
Shenmue spielt auch hier die Zeit eine wichtige Rolle: Jede Person im
Spiel geht ihren eigenen Aktivitaten nach und
steht euch nicht jederzeit Rede und Antwort.
Uber 200 vorgerenderte Locations wollen
besucht und ca. 150 Charaktere befragt wer-
den. Je nachdem, welchen Erfolg ihr in der vor-
geschriebenen Zeit habt, seht ihr eines von
zehn moglichen Endings. Und glaubt uns:
Nicht alle sind Happy Ends.

©@ ©@ 6 ©
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System:  Dreamcast

Name: Arcatera: The
Dark Brotherhood

Genre: Adventure
Hersleller:  Ubi Soft

Geplanter Erschelnungstermin:
2000

Erster Eindruck:

23 10  Mezzzso
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R acer gibt es zwar schon einige auf dem Dreamcast, nur kann

es im Moment noch keiner mit solchen Grof3en wie Gran Turis-
mo oder Ridge Racer aufnehmen. Dies soll sich nun mit Bizarre Crea-
tions Metropolis Street Racer schnell andern. Neben dem Arcade
Mode mit den typischen Features wie Time Attack, Single Race etc.
bietet euch MSR noch einen sogenannten Gang Battle, der im Prinzip
eine Art Story-Mode darstellt. Original-Modelle von Mercedes, Mazda,
Honda und vielen mehr sollen euch ein realistisches Rennfeeling der
Superlative verschai-
fen.

System: Draamcast

Name: Metropolis
Street Racer

Genre: Racing

Hersteller:  Sega

Geplanter Erscheinungstermin;

Frilhjahr 2000

Erster Eindruck:

Diveamncast

Dveamcast
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 Shenmue

ine Geschichte, die von einem Jungen und dessen Aufwachsen in

China nach dem Tod seines GroBvaters erzahit. So beschreibt der
Lead Designer Yu Suzuki das wohl am meisten erwartete DC-Game die-
ses Jahres. Nun, so einfach kénnen wir uns das vermutlich nicht vorstel-
len. Obwohl — kann man es eigentlich besser beschreiben? In Shenmue
wird der Schwerpunkt eindeutig im Charakterdesign sowie der Interakti-
on mit anderen Personen und eurer Umwelt liegen. Jedes Haus, das ihr
seht, kénnt ihr auch betreten, jeder Charakter wird ansprechbar sein und
immer wieder unterschiedliche Antworten geben.
Auch die Zeit spielt eine wichtige Rolle: So haben Geschéfte ihre eigenen
Offnungszeiten, manche Personen sind nur an bestimmten Tageszeiten
an bestimmten Orten
anzutreffen. Das Game-
play orientiert sich stark
an den Ublichen Adven-
ture-Komponenten und
wird immer wieder mit
Quick-Time-Events (ihr
misst in einem
selbstablaufenden Film
zur rechten Zeit einen
bestimmten Knopf
driicken) und sogar
Beat'em-Up-Einlagen aui-
gelockert. Auf dieses Pro-
dukt kann man mehr als
gespannt sein.

System: Dreamcast
Name: Shenmue
Genre: Action-Adventure

Hersleller:  Sega

Geplanter Erscheinungstermin:

2. Quartal 2000

Erster Eindruck:

©)
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Dreamcast

in neuer Resi-Klon? Nun, (ber die

Qualitat des Produktes kénnen wir
noch nicht viel sagen, jedoch scheint das
Ambiente zumindest schon zu passen.
Aus welchen Grinden auch immer befin-
det ihr euch in einer surrealen, in ihrem
Stil an H. P. Lovecrafts Romanen ange-
lehnten Welt wieder. Im Prinzip ist euer
Ziel simpel: Uberlebt den Horror und fin-
det wieder in eure eigene Welt zuriick.
Anfangs lauft das Game noch ziemlich linear
ab, mit fortschreitender Spieldauer ercfinen
sich euch aber immer neue Wege, die euch
viele Freiheiten beim Herumexperimentieren
lassen. Doch seid vorsichtig — jede eurer Aktio-
nen hat Auswirkungen auf den weiteren

System: Dreameast
Name: Alone In the Dark 4
Genre: Adventure

Hersteller:  Infogrames

Geplanter Erschelnungstermin; EESIOLTNEIETIA
2000
Erster Eindruck: @ @ @ @
Dreamcast Dveamcast Dreamcanst Dreamcast

Ecco the Dolphin

N achdem Eccos gesamte Familie in einem seltsamen Vortex
verschwunden ist, sollt ihr ihm nun auf der Suche nach seinen
Angehdrigen unter die Arme greifen. Mit Eccos Sonar nehmt ihr Kon-
takt zu anderen Delphinen oder Walen auf und erfahrt von denen Tips
zur weiteren Vorgehensweise. Achtet bei eurem fast schon meditativen
Ausflug durch die Weltmeere auf feindlich gesonnene Haifische und
Riesenquallen. Freunde des ersten Teils (MD) werden auch sicher hier
wieder voll auf ihre Kosten kommen und stundenlang in den atembe-
raubend gestalteten Tiefen versinken.

System: Dreameast
Name: Ecco the Dolphin
Genre: Tauchen

Hersteller:  Sega

Geplanter Erschelnungstermin:
2000

Erster Eindruck:

Dreamcast Dreamcast Dreamcast Drearncast

D iesmal macht sich die hiib-
sche Claire Redfield auf die
Suche nach ihrem Bruder, der sich,
um die geheimen Machenschaften
der Umbrella-Corporation aufzu-
decken, in deren Hauptquartier in
Europa befindet. Dort angekommen
wird Claire jedoch gefangengenom-
men und auf eine geheime For-
schungsstation auf einer tropischen
Insel verschleppt. Ein Firmenangestellter
System:  Dreamcast namens Rodriguez pefrgil_ Cla?re aber aus
Name:  Resident Evil: ihrer Zelle und ergreift mit ihr die Flucht. Ob

Veronica dies allerdings trotz der plotzlich in Massen
Genre: Survival Horror auftauchenden Zombies so einfach zu
Hersteller:  Virgin bewerstelligen ist?

Geplanter Erscheinungslermin:
2000

Dreamcast Dreameay Drearmeast Dreamcast Dreamcast

Dead or Alive 2

Tecmos auf dem Naomia Board basierendes Beat'em-Up diirfte ein
richtiger Knaller werden. Wahnsinnsdetaillierte Kampfer, denen man
das Polygongeriist kaum ansieht, riesige, frei begehbare, mehrstockige
Arenen und Madels, bei deren anatomischen Vorziigen man freudestrah-
lend auf das beliebte "Wackel-Feature” hofft. Das Gameplay wird etwas ver-
feinert, bietet aber nach wie vor alle Vorzlge des Prequels, auch die Dead-
zone wird wieder auf unvorsichtige Kampfer warten. Vom Storymodus kén-
nen wir noch nicht viel berichten — die Tatsache, dass aber iiberhaupt einer
integriert wird, l&sst unsere Erwartungen in die Hohe schnellen.

Syslem: Dreamcast
Name: Dead of Alive 2
Genre: Beat'em-Up

Hersteller:  Tecmo

Geplanter Erscheinungstermin:
2000

Erster Eindruck: @ @
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ine Taxi-Simulation? Wohl kaum.

Was zwar anfangs noch recht
gemiitlich aussieht (ihr fahrt mit eurem
Yellow Cab durch eine belebte Grof3-
stadt, achtet auf Ampeln und Rechtsver-
kehr), wird spatestens nach dem Einstei-
gen eines Passagiers zu einer aufrei-
benden Hetzjagd durch die Metropolen
dieser Erde. Diesen miisst ihr ndmlich so
schnell wie mdglich und ohne Ricksicht auf

Erster Eindruck:

andere  Verkehrsteilnehmer zu  seiner
gewiinschten Destination bringen — Einbahn-
straBen gibt es dann nicht mehr und die Ful3-
gangerzone stellt eine willkommene Abklrzung
dar. Je mehr ihr in der Stadt schrottet, desto
hoher ist euer Score.

©@ 6 @ ©

Dveamcanst Dreamcast Dreamcast Dreamcast
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System: Dreamcast

Name: Jimmy White's 2:
Cueball

Genre: Billiard-Simutation
Hersteller:  Sega

Geplanter Erschelnungstermin:
November

Komrnt's noch jetzt, oder erst fir die ndchste Konsolengenerati-
on? Nach so vielen Verschiebungen sind wir auf das Schlimm-
ste gefasst. Dabei hort sich die Story gar nicht mal so Ubel an: Nach
einem Flugzeugabsturz findet sich Laura in einer Gebirgslandschaft
wieder und wird recht bald von (bel deformierten Horrorkreaturen
angegriffen. Ihr sollt nun die mysteriésen Vorkommnisse ergriinden und
filhrt Laura durch einen spannenden Action-Adventure-Racing-Ego-
Shooter-und-was-sonst-noch-alles-Mix. Das, was wir bereits sehen
konnten, lasst auf ein ziemlich abgefahrenes Horror-Game schlieBen —
wenn es dann mal kommt...

System: Dreamcast
Name: p2
Genre: Action-Adventure

Hersteller:  Sega

Geplanter Erschalnungstermin:
WEr weiss...

Erster Eindruck: @ @ @ @

Drearmcast Dreamncant Drearncast Dreamcau
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Mit Dreamcast wird KDNEDLEN AN ,5 NE TZ.’

ein neues Kapitel der
Konsolen eingelautet:
Zum ersten Mal er-
schliefien sich auch
die faszinierenden
Welten des Cyberspace
und Internet den bis-
lang doch eher abge-
schotteten Zockermiog-
lichkeiten. Was kommt
denn da nun alles auf
uns zu:

Sportspiele:
Wie war’s denn mit FuBball? Jeder
Mitspieler schlipft in die Rolle eines
Kickers — logischerweise spielen elf
Mann in einem Team zusammen.
Neben echten nationalen Ligen (egal
ob Kreis-, Landes- oder Bundesliga)
waren natlrlich auch internationale
Turniere (EM, WM) mdglich. Man
stelle sich vor: Die elf besten Deut-
schen treten im Zuge einer WM
gegen elf Brasilianer an — virtuell
naturlich. Und der Rest darf libers
Internet zuschauen. Das gleiche gilt
natrlich auch fiir andere Sportarten!
Egal, ob Golf, Eishockey, Basketball,
Tennis etc.

w as flir PC-Spieler mittler-
weile schon fast normal
ist, mag flr viele Konsolen-Spieler
noch génzlich neu sein: Echtes Mul-
tiplayer-Feeling! Klar, den Split-
screen kennt jedes Kind und auch
die Link-Option (selten genutzt, doch
immer wieder gefordert) der Play-
Station ist nicht unbekannt. Richtige
Netzwerk-Sessions mit 16 oder mehr
Spielern - welcher Konsolen-Freak
kennt das schon? Diese Art des Mul-
tiplays ist aber auch mit einem PC
nicht einfach: Man braucht jede

Menge Rechner mit Netzwerkkarten,
viel Platz und natlrlich die nétigen
Mitspieler. Ubers Internet geht das
dann schon viel einfacher: Einfach
beim Provider einwahlen und auf die
verschiedenen Game-Server einlog-
gen — weltweit warten Tausende von
Spielern auf euch, mit denen ihr
euch messen konnt. Aber was sind
das fiir Games, was erwartet euch in
den nachsten Jahren des Online-
Zockens? Etwas Genaues weil3 man
nicht, aber die Méglichkeiten sind
auf alle Falle vielseitig!

Racer:

Auch hier kénnten sich Teams bilden
und Rallye-, Tourenwagen oder Formel-
1-Rennen gegeneinander fahren.
Kunstliche Intelligenz ist ja schoén und
gut — aber wenn die anderen Fahrer
eben auch nur Menschen sind, macht’s
doch gleich viel mehr Spal3, jemanden
ins Kiesbett zu schicken, oder? Qualifi-
kations-Laufe kénnten garantieren, daf3
auch wirklich die Besten der Besten
gegeneinander fahren — egal, ob der
einzelne Spieler aus Japan, USA oder
Osterreich kommt. Rundenrekorde oder
Bestzeiten wéren leicht auf internationa-
len Ranglisten zu speichern. Ein Fest
fir jeden Racing-Fan!

Ec‘"[ge lﬁﬂ ie lE =

Wer von euch Priiglern wiirde nicht
gerne mal Ralph zeigen, wo der
Hammer hangt? (Bel uns in der
Redaktion schafft’s keiner, aber wir
hoffen doch stark, dafB einer unserer
Leser ihm mal eine saftige Abreibung
verpal3t. Sonst wird er noch iber-
miitig!) Uber Forderungs-Ranglisten
kénnte sich dann auch langfristig die
"Créme de la Créme” an der Spitze
festsetzen. Keine obskuren Einla-
dungsturniere mehr, bei denen
irgendwelche Programmierer den
WM-Titel ausspielen — jeder kann
mitmachen und hat die Chance, sich
durch echtes Kénnen zu beweisen.

Rollenspiele:
Der PC hat’s uns vorgemacht: In
Ultima Online oder Everquest
schllpfen taglich Zehntausende von
Rollenspieler in eine Fantasy-Welt.
Ihr wollt einen Zwergen-Paladin oder
einen Hochelfen-Zauberer spielen?
Kein Problem! Kampft euch alleine
durch Horden von Goblins, Orcs
oder Skeletten, oder bildet mit ande-
ren Spielern eine ausgewogene Par-
ty, mit der ihr die Méachte der Finster-
nis herausfordert. DAS ist Rollen-
spiel live — wer einmal damit ange-
fangen hat, kommt nur schwer wie-
der davon los. Los, packt das Breit-
schwert einl

Ego-Shooter:

‘ne Runde Deathmatch gefallig? Ver-
gef3t den Splitscreen endglltig — olt
eure Waffenarsenale und ab geht's
in die virtuelle Arena! Doch nicht nur
Jeder-gegen-Jeden ist denkbar — wie
wér’s denn mit verschiedenen
Kampfteams, die sich absprechen
missen, um die Festung der gegne-
rischen Einheiten zu erstirmen?
Natiirlich mit Rangabzeichen und
allem, was dazugehdrt, Auch hier
konnten natlrlich Ranglisten zeigen,
wer die beste Kill-Ratio hat oder wer
im Kampf Mann-gegen-Mann ((iber
Forderungslisten) den schnellsten
Zeigefinger der Welt besitzt,

Sonstige Genres:

Auch Denkspiele muf3 man wohl
zukiinftig nicht mehr alleine im stillen
Kéammerlein spielen — Swing gegen
menschliche Spieler macht einfach
mehr SpaB. Oder wollen die Flieger
unter euch doch lieber in Flugstaffeln
gegeneinander antreten und mit
Wingmen bdsen AuBerirdischen (die
natiirlich auch menschliche Internet-
Zocker sind!) ihren intergalaktischen
Hintern versohlen? Selbst Hobby-
Strategen oder Aufbau-Fanaten wer-
den wohl bald wiirdigen Gegnern
gegeniberstehen - eigentlich sind
uns Spielern keine Grenzen gesetzt.
Eigentlich...

Dies alles ist noch reine Zukunftsmusik fir die Konsolen-Freaks — je schneller aber die Spieleprogrammierer die Méglichkeiten des
neuen Mediums Internet verstehen, desto schneller werden wir die echten (!) Multiplayer-Games in unsere Konsolen schieben. Die
Zukunft heiBt Online — vergeBt die Kinstliche Intelligenz und einsame Nachte vor der Flimmerkiste! Und das nicht nur bei Dream-
cast, sondern wohl auch bei den anderen zukiinftigen Konsolen — wenn die Hersteller mitmachen... jb
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