‘)—) ——-JJJ\jJ j

Erster Bericht
von der .

Dle Nachfolger
Sim City llnd

\'1\

4 2
L 4 W@

SSis neuester IStrelch




Nur in unserem Sonnensystem erhiltlich.

b Y
g enthalt: 0.9 mg Nikotin un

¢ Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke

: d 13 my Kondensat (Tear). (Durchschnittswerte nach DIN



Das eingespielte
Basketball-Team Anatol
und Winnie

vor dem “'Punk
Shot"”-Automaten

Die groBe, bunte
und laute
Vorweihnachismesse

-
s

ahrend in anderen Redaktionen die Fernschreiber tickern und
Redakteure mit ernster Miene Gber ihren Textverarbeitungen
brilten, gibt es bei POWER PLAY immer einen Grund, den Griffel fallen
Zu lassen und eine Runde zu spielen. So auch diesen Monat, wo es
mee \Vinnie und Anatol besonders heftig erwischte.
Das "Objekt der Begierde” war der Basketball-
Automat "Punk Shot”. Der Automat wurde fast je-
den Tag nach der Mittagspause beharkt; inzwi-
schen putzen "Fast” Winnie und "Furios” Anatol
den Computergegner im Nu mit einigen nicht ganz
sauberen Tricks weg. Einen ausfihrlichen Test lest
Ihr leider erst in der nachsten Ausgabe.

artin und Heinrich, rasende Redakteure bei #
POWER PLAY, haben nun ganz offiziell die L

Schallmauer durchbrochen: Auf der Sega-Presse- D e i
konferenz (Bericht in der letzten POWER PLAY) Ui

wurden sie zusammen mit der Software-Elite in oo Dl oM
das schnellste Personenflugzeug gesteckt — eine i =

———

Concorde auf dem Flug nach New York. Einen Mo-
nat nach dem Flug traf in der Redaktion ein Zertifikat und eine An-  Schneller, haher, weiter:
stecknadel in Form einer Concorde ein — mit 2200 km/h haben sie  2erofiatzam.
wohl alle Rekorde der rasenden Berichterstattung gebrochen.

N icht ganz so schnell wie der Uberschallflug
mit der Concorde war die Luftreise zur "Euro-
pean Computer Entertainment Show” in London.
Satte eineinhalb Stunden Verspatung beim Hinflug
lieBen den POWER-PLAY-Redakteur Heinrich und
Michael ausgiebig Zeit flir ein heiBes Tennismatch auf dem Game Boy.
Ein abendlicher Besuch des neuesten Bruce-Willis-Films "Die Hard
2" entschadigte jedoch die beiden fiirs lange Warten in kahlen Flugha
fenwartesalen. Auf dem Messegelande endlich an- g

gekommen, herrschte dort noch ein gepflegtes
Chaos: Teppiche wurden in letzter Minute festge-
nagelt, Maler schwangen noch die Pinsel und
Techniker waren mit der Aufstellung der lefzten
Computer beschaftigt. Trotz hektischer Bauaktivi-
tat wurde die Show rechtzeitig erdffnet, und dem
neun Seiten starken Messebericht in dieser Ausga-
be stand nichts mehr im Wege.
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Hits, Flops,
Zahlen und Gri-
massen: Spiele
werden in
POWER PLAY
nach einem
ausgekliigelten
System getestet.
Wie es funktio-
niert und was
die Wertungen
im einzelnen
bedeuten, verrat
Euch diese
Seite.

I n POWER PLAY gibt es ein
einheitliches Bewertungssy-
stem, das wir bei Computer-
und Videospiel-Tests anwen-
den. Jedes Spiel kann minde-
stens null und héchstens hun-
dert Prozent erhalten. Die Wer-
tung 50 bedeutet genau
""Durchschnitt”.

Grafik, Sound und Wertung

Bei der GRAFIK-Wertung
werden Aspekte wie Farben,
Sprites, Animation und Scrol-
ling bericksichtigt. Beim
SOUND spielen sowohl die
Musik (technische Qualitat,
Komposition) als auch die Ef-
fekte eine Rolle. Am wichtig-
sten ist jedoch die Gesamt-
Wertung, die bei uns POWER-

DIE WERTUNGEN

WERTUNG heibBt. Sie sagt aus,
wieviel SpaB ein Programm
macht und wie hoch die Spiel-
motivation ist. Umsetzungen |

Anatol Locker al

dt hi

gst mh

Winfried Forster wi  Martin Gaksch mg Michael H

Volker Weitz vw

Spitzenklasse

Durchschnitt

Die Software-Firma,die das
Spiel verdtfentlicht hal.

Die Grafikwertung. Bei MS-
DOS-Spielen bewerten wir die
EGA-Grafik. Wenn das Spiel
unter Hercules lauft, oder eine
interessante VGA-Grafjk bi

tet, wird das extra im T8

wahnt.

Die Wertung der Musik und
Soundeffekte. Bei MS-DOS be-
werten wir den AdLib-Sgund

sonst den PC-Piepser.

hier "einstellbar"”.

Das Spielgenre (Beispielswei-
se

oder "Simu-

Die unverbindliche Preisemp-
fehlung, die der Hersteller fur

Hier findet Ihr das Wichtigste:
die POWER-WERTUNG (den
SpielspaB). "50" ist glatter
Durchschnitt des jeweiligen
gnres. Das Spiel wird fir je-

ATARI ST 39%

Grafik: 65%

Sound: 41%

das Spielyibt,
Acti

re
eis: 85 Mark

AMIGA
Grafik: 65%

3% %%
Sound: 41%

en Computertyp einzeln be-
wertet.

Hier steht entweder die Grafik-
und Soundwertung oder "nicht

nicht
gepka

arioE ot 1ot wsmgeplant” (Das Spiel wird nicht
Schwledigali: I8 fir diesen Computertyp er-
scheinen) oder "in Vorberei-

tung” (Die Software-Firma will
ine Umsetzung herausbrin-

Der Schwierigkeitsgrad. Es d —
gibt drei Abstufungen: leicht, L Schwiedgieit: leicht
mittel und schwer. Kann man

aus mehreren wal

gen). Da die Ankiindigungen
nur selten stimmen, verzichten
wir auf ein genaues Datum,
wann das Spiel erscheint.




von bereits getesteten Pro-
grammen oder besonders
schlechte Spiele werden oft
nur kurz getestet, um Platz fir
Neuvorstellungen oder besse-
re Spiele zu sparen.

Bei allen Wertungen beriick-
sichtigen wir die Hardware-Fa-
higkeiten des jeweiligen Com-
puters oder Videospiels. Der
Zahn der Zeit spielt ebenfalls
eine Rolle, daim Lauf der Jah-
re die Systeme immer besser
ausgenutzt werden. Das ist
wichtig, wenn man spéter ein-
mal neue Wertungen mit &lte-
ren vergleicht.

Alle Tests werden von unse-
rem festen Spiele-Team ge-
schrieben. Bei jedem Test (mit
Ausnahme der Kurz-Tests) be-
kommt man ein Bild won
dem/den Redakteur/en, die
das Spiel getestet haben. Ihr
Mienenspiel 146t darauf schiie-
Ben, welchen Eindruck das
Programm auf den Tester
machte. Dieses "Wertungsge-
sicht” driickt die rein subjekti-
ve Meinung des Testers aus;
Grafik-, Sound- und POWER-
WERTUNG werden von der
gesamten Redaktion gemein-
sam (meist nach hitzigen De-
batten) bestimmt. _

Um eine gute Ubersicht zu
gewabhrleisten, haben wir alle
Wertungen in einem Kasten
zusammengefabt. In unserem
Steckbrief findet Ihr die Begrif-

#2AY
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X Shil

Das obige Symbol ist das heif
begehrte POWER PLAY-Pradikat.
Nur ausgezeichnete Spiele, die
auch langfristig SpaB und Moti-
vation garantieren, bekommen
diese Auszeichnung.

Hiitet Euch vor Spielen, denen
wir die POWER PLAY-Gurke
(obige Abbildung) verleihen. Die
so gekiirten Programme lassen
sich auch bei aller Liebe nur in
die Kategorie "Traurig, aber
wahr” einordnen.

PE2AYES

Wanted: Spiele-Steckbrief

fe genau erkldrt. Der Steck-
brief steht bei jedem Compu-
ter- oder Videospiel-Test. Ver-
sionen, die zum Redaktions-
schluB nicht testbar waren,
werden in der Rubrik Kurztests
vorgestellt und bewertet.

Gurken und Medaillen

AuBerdem vergeben wir
zwei "Awards”: Das POWER
PLAY-Pradikat und die PO-
WER PLAY-Gurke. Ersteres
bekommen ganz hervorragen-
de Spiele, die auch langfristig
SpaB und Motivation garantie-
ren. Wir vergeben diese Aus-
zeichnung sehr selten. lhr
kénnt Euch sicher sein, daB al-
le Spiele, die dieses Pradikat
erhalten, auch ihr Geld wert
sind. Fir die POWER PLAY-
Gurke gilt das krasse Gegen-
teil. Sie ist den Spielen vorbe-
halten, die miserabel ab-
schneiden und sich auch bei
aller Liebe nur unter die Kate-
gorie "Traurig, aber wahr" ein-
ordnen lassen. al
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Hohe See, oh weh: "Advanced Destroyer Simulator” (Amiga)

Zuriick in
die Steinzeit

Ikige Charaktere sind wie-

der groB in Mode: Nach
Zippos Boots Barker 188t nun
US Gold seinen Steinzeithel-
den Billy Boulder auf Compu-
ter-Spieler los. Eigentlich halt
sich Maturbursche Billy am
liebsten in urigen Héhlen oder
im tiefsten Dschungel auf. Auf
seiner Suche nach einem bé-
sen Zauberer macht er in den
insgesamt 22 Stddten der
Steinzeitwelt jedoch auch erst-
malig Bekanntschaft mit Ge-
schéften, Spielcasinos und
dem Geféngnis. Weit liber tau-
send Beutelschneider, Diebe
und Betriiger sind laut Herstel-
ler US Gold hinter dem Helden
her. Zum Gliick versteht Billy
ein wenig von Nahkampf und
Zauberei...

Das Action-Adventure The
Legend of Billy Boulder, ist
demndchst erhaltlich fiir Amiga,
Atari ST und MS DOS. wi

enn die wéssrigen Tiefen

in Gefahr sind, wenn nie-
mand mehr Hoffnung hat und
das Ende nahe scheint, dann
gibt es nur einen Fisch, der die
Ozeane noch retten kann: Ja-
mes Pond, der Unterwasser-
agent.

In Millenniums neuem Action-
Adventure missen wir zusam-
men mit James Pond, dem
Fisch ohne Nerven, zwolf kitzli-
ge Missionen liberstehen. Na-
turlich gibt es auch eine Menge
Geheimrdume, die James
Pond mit seinen diversen Su-

<<k

perwaffen betreten kann. Hat
er gerade keine Waffe in der
Flosse, dann sprudelt er seine
Gegner mit einem tlichtigen
Schwall Luftblasen von der
néchstén Sandbank: Ende Ok-
tober kdnnen Amiga- und Atari-
ST-Besitzer unterfauchen und
Killerhaie jagen. w

90 & IUCSGSC[}Sr
In der Tiefe blubbert sich James
von Sieg zu Sieg

James Ponus feuchtes Haupt-
quartier mit Schitfswrack

l! Dann rotiert mal schon: Rotator von Reline

seipy

Kanonen-
schlag

o Kanonen donnern, Was-
serbomben  platschern

und Geschosse pfeifen, da
kann einiZerstérer nicht weit
n._Muanced Destroyer

lator von Loriciels wird
chossen. Diese Si-

mufatla ‘erlaubt dem Spieler

die Kontrolle Gber einen Zer-
storer im 2. Weltkrieg, den er
heil wieder nach Frankreich
bringen soll.

Neben Fliegerangriffen und
Kriegsschiffduellen wird es
auch eine waschechte U-Boot-
Pirsch geben; insgesamt sind
15 Missionen geplant. Der
Spieler sieht alles aus der Per-
spektive des Kapitdans im 3-D-
Look. Advanced Destroyer Si-
mulator soll im Dezember fiir
Amiga, Atari ST und MS-DOS-
PCs erscheinen. al

m Hannoveraner Software-

Haus Reline rotieren die Pi-
xel. Durch ein neues Rechen-
verfahren kann man ein kom-
plettes Spielfeld Bildschirm-
punkt far Bildschirmpunkt dre-
hen und zoomen. Das Spiel
Rotator macht erstmalig von
dieser Méglichkeit Gebrauch.
Ein oder zwei Spieler fahren
mit ihren Wagen durch eine ro-
tierende Landschaft und miis-
sen versuchen, die Bildschirm-
rander mitaversehiedenfarbi-
gen Gummil rl_zu verbin-
den. Es gewinnt derjenige, der
zuerst eina
Strecke gebaut hat. Um die

durchgehende |

Aufgabe nicht zu einfach zu ge-
stalten, lauerninden 32 Leveln
Wachpanzer, Haftminen und
FlieBbéander, die unseren Wa-
gen ordentlich beuteln. Hat
man Orientierungsprobleme,
féhrt man auf eine Zoom-Platt-
form, die einen tiichtig hoch-
schleudert und so den totalen
Durchblick verschafft. Die
Action- und Strategiemischung
erscheint in nachster Zeit far
Amiga, Atari ST und MS-DOS-
Computer. vi¥

Accolade-
Aktiv

er Videospielekuchen

scheint zu verlockend zu
sein: Eine weitere Software-
Firma betritt die Videospielsze-
ne. Ab sofort entwickelt auch
Accolade fir das Mega-Drive,
die Turbo-Grafx, den Game
Boy und das NES. Den Anfang
macht die Umsetzung von Ishi-
do: The Way of the Stones fiir
das Mega-Drive. Danach soll
ein noch nicht ndher ausge-
flihrtes Golfspiel fiir die Turbo-
Grafx herauskommen — natiir-
lich in Zusammenarbeit mit
dem scheinbar schon hausei-
genen Golfprofi Jack Nicklaus.
Fir den Game Boy darf man
sich auf eine tragbare Version
von E-Motion freuen. Wann
die Module erscheinen wer-
den, stand zu Redaktions-
schiuB noch nicht fest. al

S Golds Capcom-Label

hautnahe am Zeitgesche-
hen: Nachdem diversen Bose-
wichten im Nahen Osten mit
Worten nicht beizukommen ist,
missen wiedereinmal die Waf-
fen sprechen. Als Top-Pilot der
UN-Friedenstruppe mischt der
Spieler in zehn horizontal
scrollenden Leveln feindliche

| Stellungen auf. Zwischen drei

verschiedenen Kampfbombern
und Piloten kann gewahit wer-
den, wahlweise kbnnen auch
zwei Spieler gleichzeitig den
Gegner das Fiirchten lehren.
Die Umsetzung des Action-Au-
tomaten UN Squadron gibt's
demnéchst unter anderem flr
Atari ST, Amiga und C 64. Ein
Preis stand zu Redaktions-
schiuB noch nicht fest. wi

y2AY
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cl-

Mo, - Fr. von 15,00 bis 1800
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Tel. 0610776067
Schrililiche Anfragen nur
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o2 Kelsterbach
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Der Drache ziindelt, der Spieler wundert sich. .

Voodoo-
Schuhe

ippo, die Entwickler der un-

konventionellen Ballerorgie
Cosmic Pirate, kindigten fiir
Ende Oktober ein neues Arca-
de-Adventure an. Voodoo
Nightmare entfihrt den Spie-
ler in die kunterbunte Dschun-
gelwelt des Boots Barker
Boots, eine Mischung aus wan-
delnder Totenmaske und einem
Paar Bergsteigerstiefel, hat ei-
ne ganze Reihe von Abenteu-
ern und Untermissionen so-
wohl (ber, als auch unter der
Erdoberfliche zu bestehen.
Das Programmiistin 3-D-Grafik
gehalten und natdrlich reich-
lich mit Monstern, Fallen und
Schétzen gefilit. Entspannen
kann sich der niedliche Boots
in Spielcasinos und Gemischt-
warenladen. Die Sound-Altmei-
ster Dave Whittaker und Ri-
chard Joseph sorgen fiir ein-
géngige Musik und knackige
Effekte. Lorne Campell und
Lyndon Brooke fir die niedli-
chen Sprites und die Hinter-
griinde. Erscheinen wird Vodoo
Nightmare bei Palace Software
fir Atari ST und Amiga. wi

Drachenbrut

ctivision hat sich die Rech-

te an Iremss Arcadehit Dra-
gon Breed gesichert und wird
das horizontale Ballervergnii-
gen im November auf den
Markt bringen. Koénig Kayas
und sein Lieblingsdrache mus-
sen sich durch sechs Level vol-
ler Gefahren kampfen. Ist der
junge Konig genug geflogen,
dann steigt er ab und metzelt
zu FuB seine Feinde nieder.
Natirlich wird er dabei von sei-
nem Drachen beschitzt. Ami-
ga-, Atari- ST- und C64-Besit-
zer kinnen im Herbst die Dra-
chen steigen lassen. W

<X

Sieht wirklich niedlich aus: Billy Boots (Amiga)

Rosarote Wochenenden in
"Superskweek” (Atari ST)

kweek liebt's bunt: Schon in

seinem ersten Abenteuer
zeigte das Fellknaul seine Vior-
liebe fiir die Farbe Rosa. Auch
im Machfolgespiel Super-
skweek farbt der Spieler in je-
dem Level Bodenplatten ein.
Zusétzlich gilt, es sog. "Skwee-
zettes" zu befreien, die gemei-
nerweise gefangengehalten
werden.

Natiirlich treiben sich eine
Menge Wichte auf der Spielfla-
che herum, denen die frische
Farbe ein Dorn im Auge ist —
ihnen solite man besser aus-
weichen. Zumindest zuerst;
denn wenn Skweek Minzen
aufsammelt, kann er sich nette
Extras kaufen, mit denen er
sich seines Pelzes erwehren

kann. Mehr als 200 Level gilt es
einzufdrben, das kénnen ab
sofort auch zwei Spieler besor-
gen.

Aut den ersten Blick ent-
puppt sich Superskweek als
nettes, nicht allzu schweres
Plattformspiel mit grellbunten
Bonbonfarben. Superskweek
wird von Loriciels program-
miert und erscheint zuerst fir
den Atari ST. Eine Amiga- und
eine MS-DOS-Version wird fol-
gen; kosten wird der SpaB um
die 70 Mark. Sicher eine inter-
essante Aufgabe fir alle Leute
die schon immer einmal aus-
giebig in den Farbtopf greifen
wollten. al

reunde von schnellen Ofen

und gliihenden Motoren
werden mit Domarks neuer
Compilation Wheels of Fire
voll auf ihre Kosten kommen.
Vier der fixesten Rennspiele
der letzten Zeit sorgen fir Kol-
benfresserspannung vor dem
Monitor. "Hard Drivin”, "Chase
HQ", "Turbo Outrun" und "Po-
wer Drift” werden zusammen
auf "Wheels of Fire"” im Okto-
ber erscheinen. vw

Zauberzeit

ordamir ist kein Mittel ge-

gen Magenverstimmun-
gen, sondern der Name eines
verschollenen Zauberers. In
"The Immortal" macht sich der
Spieler auf, um den ver-
schleppten Lehrmeister zu fin-
den. Das entpuppt sich aber
als keine leichte Sache, denn
er wird in einem tiefen Dunge-
on gefangengehalten. Natir-
lich warten wieder jede Menge
Monster und Fallen auf den
Spieler. Gekampft wird in Echt-
zeit; man muB sich ducken und
parieren, wenn das Monster
sein Keulchen schwingt. Unge-
wohnlich ist die Perspektive,
auf die man sich einstellen
darf: Der Spieler sieht seine Fi-
gur von schrig oben — das
gab's bisher noch in keinem
Rollenspiel.

Programmiert wird der Un-
sterbliche von Will Harvey, der
der Spielwelt die Computer-
umsetzungen von Zany Golf
und Marble Madness bescher-
te. Das Spiel soll in Kiirze fiir
Amiga und Atari ST erscheinen
und um die 100 Mark kosten.al

Ratseind
durch die Zeit

Steinzeitknobelei (Amiga)

ine Mischung aus Tangram

und Tetris kiindigt der fran-
z0sische, Produzent Loriciel
unter dem Mamen Time Race
an. Ein Rechteck muB mit drei-
eckigen Formen verschiede-
ner Farben Stiick fiir Stick
ausgelegt werden. Bilden vier
Dreiecke ein Quadrat, wird die-
ses aus dem urspringlichen
Rechteck herausgeschnitten.
So ist (hoffentlich) irgendwann
das ganze Rechteck wer-
schwunden. Dann darf man ei-
ne Zeitzone (d.h. ein Hinter-
grundbild) weiter reisen und
die né&chste Form auslegen.
Natirlich spielen die Farben
der Dreiecke eine entschei-
dende Rolle, natirlich lauft ei-
ne Uhr unerbittlich ab. Ein
Preis stand zu Redaktions-
schiuB noch nicht fest. wi
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Gremlins: Pete Cooke, Steve Beverley und Andy Williams

Griine
Monster

ie lassen auf sich warten,

die kleinen Mistkerle. Im Ki-
no konnten wir uns schon vor
Wochen an den anarchisti-
schen SpaBen der Gremlins
verlustieren; Computer-Spieler
mussen weiter Daumchen dre-
hen. Pete Cooke, Steve Bever-
ley und Andy Williams von Elite
arbeiten immer noch mit Hoch-
druck an der Endversion von
Gremlins 2, die jetzt endgiiltig
Anfang Oktober fiir Amiga,
Atari ST und PCs erscheinen
soll. Das Action Adventure

orientiert sich sehr stark an der |

Filmgeschichte. Der Spieler
landet mitten im allgemeinen
Chaos der Clamp Plaza und
muB dafir sorgen, daB die

<>
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Gremlinbrut nicht ganz Man-
hattan Gberschwemmt. Natiir-
lich'ist auch Gizmo wieder mit
von der Partie. Dem kieinen
Schmusekerl wird von seinen
mutierten Verwandten bose
mitgespielt, und chne Eure Hil-
fe stehen ihm schlimme Stun-
den bevor. Und nicht verges-
sen: kein Wasser und kein Es-
sen nach Mitternacht! v

"

Zurtick zum

e

eit dem Ende des Atari-

VCS-Videospiels hatte sich
Activision aus dem Konsolen-
geschaft zuriickgezogen. Jetzt
kiindigte der amerikanische
Software-Riese seine Riick-
kehr an. in Zukunft sollen Mo-
dule fiir sdmtliche Nintendo-
Gerédte (NES, Game Boy und
Super-Famicon) erscheinen.
Angekiindigt sind unter ande-
rem Ghostbusters Il fir NES
und den Game Boy, sowie Pre-
dator und Rad Gravity. Activi-
sion, die Entwickler des frilhen
CD-Spiels Cosmic Osmo, pla-
nen dariiber hinaus, sich in Zu-
kunft verstirkt auf das neue
Medium CD-ROM/CDI zu kon-
zentrieren. Nach einer aktuel-
len Presseinformation wird
aber auch der neu entdeckte
MS-DOS-Markt angemessen
bedient werden. Hierbei soll
Activision in Zukunft vor allem
von der Muttergesellschaft Me-
diagenie mit der entsprechen-
den Software versorgt werden.

wi
Bomben-
bengel
T —————
as anspruchsvolle und

leicht konfuse Actionspiel
Atomic Robokid wird auch fiir
Heimcomputer erscheinen. Der
Spieler ballert sich durch diver-
se, in alle Richtungen scrollen-
de Levels, sammelt Extras auf
und darf am Ende jedes Levels
ein fettes Obermonster knak-
ken — soweit nichts Neues.
Das Arcade-Original stammt
von UPL, die Umsetzung wird
von Activision programmiert.
Atomic Robokid erscheint vor-
aussichtlich im November fir
Amiga, Atari ST und C 64. Ko-
sten wird der atomare SpaB
zwischen 50 und 80 Mark. al

as englische Software-Haus
Gremlin versucht sich der-
zeit an gleich zwei Renn-Simu-
lationen. Zum ersten wird in
Zusammenarbeit mit dem mo-
mentan sehr erfolgreichen Mo-
torradrennstall Suzuki eifrig an
einem Grand-Prix-Spiel mit
ausgefiliter Vektorgrafik geba-
stelt. Hierbei hat der Spieler als
Filot eines 500 ccm-Boliden
ein Jahr lang auf authenti-
schen Strecken um den Ge-
winn der Weltmeisterschaft zu
kampfen. Laut Gremlin enthélt
das Programm samtliche gén-
gigen Streckenmerkmale, so
z.B. Higel, Tunnels, Triblinen
und diverse Schikanen. Das
Rennen kann sowohl aus der
Sicht des Fahrers, als auch von
verschiedenen anderen Posi-
tionen aus mitverfolgt werden.
AuBerdem wurde eine Wieder-
holungsfunktion in das Spiel
integriert. Der Spieler kann
sich so nicht nur die ausgefeil-
testen Uberholmandver und
seine schinsten Zieleinldufe,
sondern auch die bdsesten
Massenkarambolagen mehr-
mals zu Gemiite filhren. Team
Suzuki erscheint Ende des
Jahres fiir Amiga und Atari ST.
In Zusammenarbeit mit dem
angeschlagenen Autoherstel-
ler Lotus entwickelt Gremlin
zudem noch ein Spiel um das
neue Lotus-Flaggschiff Esprit
Turbo. In dem roten Flitzer geht
es (iber 32 Strecken in ganz
Europa. Der Gag dabei: Durch
Split-Bildschirm a la Pitstop Il
konnen es zwei Spieler gleich-
zeitig mit den 20 Computer-
Fahrern aufnehmen. Da der
Esprit ein alles andere als wirt-
schaftliches Automobil ist, soll-
te die Tankanzeige immer gut
im Auge behalten werden.
Lotus Esprit Turbo Chal-
lenge wird demnéchst fiir Ami-
ga, Atari ST, C64 und MS- DOS
erhéltlich sein. wi

-

Am Start: Team Suzuki (links) und Lotus Esprit Turbo Challenge (rechts, beide Amiga)




Sie entscheiden!

1éichten sollen Sie sich
in mnmb dllt

zusammengeschlossen. Wiihlen Sie. jetzt, auf wessen Selte
Sie stehen!

Fiir C-64, Amstrad CPC, Amiga und MS-DOS.
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ie PC-Show ist tot — es
lebe die Computer Enter-
tainment Show! Das herbstli-
che Stelldichein der wichtig-
sten Spielefirmen in London
fand dieses Jahr erstmals un-
ter neuem Namen statt. Im Ge-
gensatz zur PC-Show waren
"ernsthafte” Anwendungen
verpont. Die Computer Enter-
tainment Show ist ausschlieB-
lich Computer- und Videospie-
len gewidmet. Und der Besuch
hat sich gelohnt: Neben zahl-
reichen vielversprechenden
neuen Computerspielen gab
es zwei neue Videospielkonso-
len sowie die neu gegriindete
Software-Firma der Bitmap
Brothers zu bestaunen.
Unseren neunseitigen Be-
richt von dieser Messe haben
wir in bewahrter Manier alpha-
betisch nach Firmen sortiert.
Am Ende des Reports findet Ihr
auBerdem eine nach Spielena-
men sortierte Tabelle mit Anga-
be aller Computertypen, fir die
die Programme erscheinen
sollen.

Die Amerikaner haben ein
Herz fiir Software-Raser: Die
neueste Folge der BleifuB-
trilogie "Test Drive" erscheint
in Kirze. Die Demoversion von
Test Drive Il — The Passion

NDS & LEUTE

Die "Computer
LI, Entertainment
C 200 Show” rief und

die wichtigen Spieleher-
steller kamen: Alle Jahre
wieder werden die Software-
Neuheiten prasentiert, die
im Weihnachtsgeschaft fiir
klingende Kassen sorgen.

iiberzeugte durch edle VGA-
Grafik, fesche Autos und eini-
ge extrahaarige Strecken.
Das Horrorrollenspiel Elvira
— Mistress of Dark wird nicht
mehr von der mittlerweile ein-
gegangenen Firma Tynesoft
vertrieben. Accolade hat die
Rechte an diesem Spiel aus
der Konkursmasse gefischt.
Freunde wvon Grusel-Elvira
miissen sich noch bis Weih-
nachten gedulden, dann soll
der lange erwartete Titel end-

lich erscheinen. Interessant flr
Strategiefreunde: Die witzigen
Raumschiffduelle bei Star
Control und die Computerver-
sion des Taktikbrettspieles
Stratego. Adventure-Liebha-
bern kommt sicherlich Altered
Destiny gerade recht. Damit
setzt Accolade seine Abenteu-
erreihe im Sierra-Stil fort, die
mit dem Leisure-Suit-Larry-Ver-
schnitt Les Manley: Search
for the King begonnen hat.

Fortsetzung aul Seite 18 b



DU HAST DIE GOTTER BESIEGT?

DIESE REIZENDEN TYPEN
HOLEN DICH AUF DEN BODEN
DER TATSACHEN ZURUCK!

In Populous hast Du die Gétter aufs Kom genommen.
Jetzt geht es um Menschen: drei skrupellose
Stammeshauptlinge, die das gleiche Ziel haben.

RN

iﬁac ELBCTRONIC ARTS | [rowrrs

S 1BM/PC ab 1991

Sei hinterhiltig wie sie oder schlauer: spiele den netten
Jungen von nebenan und bring’ die einheimischen
Dorfbewohner auf Deine Seite.

Damit verschaffst Du Dir nicht nur Anhinger, sondern
auch volle Speisekammern - eine unentbehrliche
Einrichtung fiir die Erhaltung der Loyalitit Deiner Armee.

Durch die tolle Grafik, die Du mittlerweile von
Bullfrog erwartest, ist Powermonger eine lebendige
Welt der Berge, Wilder und Fliisse mit Sonne, Schnee
und Regen, wo Einfallsreichtum und strategisches
Geschick iiber rohe Gewalt triumphieren kénnen.

Powermonger wird Dich hart auf die Probe stellen,
aber wenn Du danach noch Kraft fiir weitere Abenteuer
hast, kannst Du auch diese anderen spannenden Spiele
von Bullfrog in Angriff nehmen.

nE IN CHHF



“Besser als Populous”, Peter Molyneux von Bullfrog, Herausgeber von Populous.

CTRONIC ARTS®

Electronic Arts, Rushware, Bruchweg 128-132, D-4044 Kaarst 2. Tel: 02101/607-0. Fax: 02101/607-111.




Activision

Viel Wirbel um Activision:
Der Spieleveteran will sein eu-
ropdisches Biiro in Kiirze dicht
machen und sich von den USA
aus auf die Entwicklung von Vi-
deospielen sowie MS-DOS-Ti-
teln beschranken. Bevor es zu
dieser Schrumpfung kommt,
wird noch mal eine Ladung von
Spielen erscheinen, von de-
nen es auch Versionen fir Ami-
ga, ST und C 64 gibt.

In der Abteilung "Spielauto-
maten-Umsetzungen” stehen
folgende Titel an: Dragon
Breed (Sechs-Level-Ballerei
aus der Schmiede der "R-
Type"-Erfinder Irem) und Ato-
mic Robokid (Test der PC-En-
gine-Version in POWER PLAY
4/90). Erst 1991 ist mit Beast-
busters zu rechnen. Kurze In-
haltsangabe aus der Presse-
mitteilung: "Hunderte blutrin-
stiger Zombies und bose Krea-

turen wollen Dich zersttiren..." |

— alles klar. R-Type-Fans diir-
fen sich auBerdem auf die Fort-
setzung dieses Actionklassi-
kers freuen. In R-Type Il geht's
mit Satellit und ein paar neuen
Waffen dem Bydo-Imperium
wieder an den Kragen. Strate-
gie im Weltraum erfordert hin-
gegen Deuteros, der Nachfol-
ger zu "Millennium 2.2". Mit

Spindizzy Il gibt der Geschick- |

lichkeitsklassiker wvon Paul
Shirley endlich sein Debiit auf
Amiga und ST.
Denkspielfreunde, die Zu-
griff auf einen PC haben, diir-

| fen sich auf ein paar schlaflose

Néchte einrichten: Der Nach-
folger zum legendéren "Shang-
hai" ist bald da. Shanghai II:
Dragon’s Eye bietet zwei villig
unterschiedliche Spielvarian-
ten und jede Menge netter
Spezialeffekte wie animierte
Spielsteine. Gleich noch ein
Nachfolger: Bei Battletech II:
The Crescent Hawk's Reven-
ge treten erneut schwerge-
wichtige Kampfroboter zu
Duellen an.

Audiogenic

Dezent und bescheiden gab
sich bislang Audiogenic: We-
nig Verdffentlichungen, keine
groBen Lizenzen — doch jetzt

sorgt das beschauliche Soft- |

warehaus mit seinem neuen
Denkspiel Loopz fiir internatio-
nale Aufregung. Die Bildschirm-
Tiftelei, die sich am ehesten
als Mischung aus "Tetris” und
"Pipemania” beschreiben 1481,
wird von Capcom als Spielauto-
mat verdiffentlicht werden. Au-
Berdem plant Mindscape, di-
verse Videospielversionen von
Loopz herauszubringen. Das
Programm macht reichlich
SpaB; wir testen es in der ndch-
sten Ausgabe. AuBerdem neu

| von Audiogenic: Das Emlyn-

Hughes-kompatible

FuBball-

strategiespiel Super League
Manager, Kammerjagerkampf
Exterminator sowie Frage-
und-Antwort-Drama

Hughes Arcade Quiz.

Emlyn

0b Regen oder Dunkelheit, "Test Drive Il ist bald soweit. Der dritte
Teil der Rennserie wird VGA-Karten voll ausnutzen (MS-DOS/VGA).

Beeindruckender Kampf der Schuppenmonster: Activisions "Dragon Breed™ basiert auf dem gleichnamigen
furies-feurigem Spielautomaten (Amiga)

<Ik

Das deutsche Software-Haus
Demonware, bekannt durch
das Spiel "Final Countdown”,
arbeitet zur Zeit fleiBig an dem
Geschicklichkeitstest Oops-
Up, dem Puzzlevergniigen
The Power, dem Ballerspiel
White Shark und dem 3D-
Programm Gateway 2. Alle Ti-
tel sollen noch bis Ende No-
vember erscheinen.

Disney Software

Donald Duck bald digital:
Das Walt-Disney-Medienimpe-
rium hat sein eigenes Software-
Label gegrindet. Unter dem
Mamen "Disney Software”
wird in erster Linie eine ganze
Reihe von Lernprogrammen
erscheinen. Bekannte Comic-
figuren wie Micky Maus und
Goofy sollen Kindern im Alter
von zwei bis finf Jahren das
Lernen am Computer versi-
Ben. Neben der Lern-Software
bietet Disney Software auch
zwei Spiele zu aktuellen Fil-
men an. In Dick Tracy miBt Ihr
den Gaunerschreck im gelben
Trenchcoat durch fiinf Levels
steuern. Die Obergegner am
Ende jeder Spielstufe entspre-
chen den schillerndsten Bése-
wichtern aus dem Film. Dazu
gesellt sich das Spiel zur TV-
Trickserie Duck Tales.

Domark/Tengen

Es gab kaum ein groBeres
Software-Haus, das auf der
Show nicht mit einem neuen
Videospiel-Deal aufwarten
konnte. Auch Domark gehort
jetzt zur Gilde der Computer-
spiel-Spezialisten, die zukinf-
tig den Konsolenmarkt mit
MNeuerscheinungen bedenken
werden. Die Tinte auf dem Ver-
trag mit Sega ist kaum getrock-
net, welche Titel fir Master Sy-
stem und Mega Drive erschei-
nen werden, steht noch nicht
fest. Sowohl die Domark-Titel
als auch die Automatenumset-
zungen des Tengen-Labels
stehen zur Wahl. Auch an drei
Titeln fir CDTV (Commodores
Amiga mit CD-ROM) wird gear-
beitet: Quizspiel "Trivial Pur-
suit”, Automaten-Evergreen
"Pac-Mania” und Software-
Krimi "Herewith the Clues".

Die etablierten Computer
werden aber nicht vernachlds-
sigt. So erscheint Anfang 1991
das neueste Spiel von "Imperi-



um"-Programmierer Matthew
Stibbe. Nam 1965 - 1975 ist ei-
ne historisch akkurate Simula-
tion des amerikanischen Enga-
gements in Vietnam. Kriegs-
verherrlichung und Metzel-
Action sind hier nicht zu be-
firchten; der Autor legt viel-
mehr Wert auf die realistische
Verknipfung von militdrischen
und politischen Entscheidun-

an

Beim 3D-Luftkampf MiG-29
Fulcrum wird der gleichnami-
ge sowjetische Kampfflieger
simuliert. An der Entwicklung
des Programms ist ein Team
beteiligt, das bereits professio-
nelle Flugsimulatoren fiir Bri-
tish Aerospace geschrieben
hat. AuBerdem wird die sowjeti-
sche Nachrichtenagentur Tass
beratend mitwirken. Fans der
Action-Adventures des Free-
scape-Systems (" Driller”, "Ca-
stle Master") werden nachstes
Jahr ihre eigenen 3D-Abenteu-
er zusammenbasteln kénnen.
Mit dem 3D Construction Kit
ist das Erfinden eigener Puzz-
les und Szenarios auch fiir den
hartnéckigen Programmiermuf-
fel machbar.

Beim Tengen-Label kom-
men traditionell eher die Ac-

tionfans auf ihre Kosten. Eine
Reihe taufrischer Atari-Spiel-
automaten wird flir Computer
umgesetzt. Mit besonders viel
Spannung darf man S.T.U.N.
Runner erwarten — wer ein-
mal den furiosen Automaten
gesehen hat, weiB, warum. Bei
diesem futuristischen Renn-
spiel flitzt Inr mit Gber 1000 Sa-
chen durch Tunnel, schlittert
Steilkurven entlang und pustet
lastige Sonntagsfahrer mit ei-
ner Lasersalve von der Uber-
holspur. Auch Badlands ist ein
Rennspiel, doch statt in 3D
wird die Piste hier von oben ge-
zeigt. Dieser "Super Sprint"-
MNachfolger verlegt das Im-
Kreis-fahren-Spielprinzip  in
die Zukunft. Mit Raketen kénnt
Ihr Eure Rivalen nachhaltig
von der Fahrbahn pusten. Und
wer immer noch nach mehr
Rennspielen lechzt, darf sein
Glick bei Hard Drivin’ Il versu-
chen. Beim Nachfolger des
3D-Stuntrennens werden Euch
unter anderem ein Zwei-Spi
ler-Modus, schnellere Graf
vier neue Strecken und ein Edi-
tor zum Anfertigen eigener Pi-
sten geboten.

Ein erster Blick auf einige
Tengenspiele fir 1991 wurde

Audiogenics "Exterminator” (C64)

"Loopz" fiir treue Tuftler (ST)
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« Sie haben
die Traummaschine
erfunden... »

Ihr FreipaB fiir DIE neue Welt : VIR-
TUELLE REALITAT. Das Programm :
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht
und Wellen, entdecken Sie die Traum-
mechanik, und geben Sie sich den
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb-
nis, reich an irrealen, bisher unbekann-
ten Eindriicken.
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bereits gewahrt. Erwartet wer-
den unter anderem Skull and
Crossbones (Piratenschwert-
kampf fir zwei Spieler), Hydra
(3D-Schnellbootgeballer  mit
neun Missionen. Erinnert ein
wenig an "Roadblasters),
Thunder Jaws (Unter-
wasser-Action im Stil von "Ral-
ling Thunder"”) sowie R.B.l. 2
(Baseball-Simulation).

Ein Blick auf die ST-Version des
Mega-Drive-Soccer.

Electronic Aris

Die ganz groBen Sensatio-
nen blieben am Electronic-
Arts-Stand aus. Im wesentli-
chen wurden Spiele vorge-
stellt, Gber die wir Euch schon
in Previews informierten: Po-
pulous-Nachfolger Power-
monger, Flugsimulation

e TR :
Teagen seizi die neuesten Atari-Spielautomaten fir Computer um. Von links nach rechts sehr Ihr Automatenbilder von "ST.U.N. Runner”, "Skull

and Crossbones™ und "Thunder Jaws'.

<2

Stormvoik und Action-Adven-
ture The Immortal. Reges Trei-
ben herrscht bei den Video-
spiel-Aktivitdten von Electronic
Arts. Zu den bereits erschiene-
nen Umsetzungen von "Popu-
lous” und "Budokan” gesellen
sich in Kiirze drei weitere Mega-
Drive-Module: eine erweiterte
Version des skurrilen Zany
Golf und eine Football-Simula-

tion mit neuartiger 3D-Per-
spektive. AuBerdem wird Elec-
tronic Arts sich um Mega-Drive-
Umsetzungen von Computer-
spielen der Hersteller Ocean,
Ubisoft, Three Sixty, New
World Computing, Innerprise,
Discovery und Cinemaware
kiimmern. Die ersten beiden
Titel dieser Software-Partner-
schaft sind schon fast fertig: In

w0 LYY



Kirze erscheinen die Mega
Drive-Versionen von Battle
Squadron (grafisch leicht ver-
besserter Ballerklassiker) und
Sword of Sodan (etwas wirres
Hack- und Metzelspiel).

Aufdem Computerspiel-Sek-
tor wurde ein neues Billigspiel-
Label angekiindigt: Unter der
Flagge von "Star Performers"
werden éltere Titel fir wenig
Geld wieder aufgelegt: fiir et-
wa 25 Mark (C 64-Diskette)
bzw. 30 Mark (PC/Amiga/ST)
kann man ;elzl Klassiker wie

"Interceptor”, "Bard's Tale II",
"Skate or die” oder ”Caveman
Ugh'lympics™ kauten. Bis Jah-
resende soll ein Dutzend ver-
schiedener Sparpreisspiele er-
scheinen.

Electronic Zoo

Viele 3D-Objekte in toller
Geschwindigkeit faszinierten
bei Xiphons, einem Action-
Strategiespiel, das dem Klassi-
ker "Elite” grafisch und spiele-
risch nicht ganz undhnlich ist.
Als grafisch geschniegeltes
Weltraum-Adventure entpupp-

Bei "Street Hockey" ist so
ziemlich alles erlaubt (Amiga)

te sich ECO Phantoms, wah-
rend Magic Garden ein niedli-
ches Actionspiel fiir Garten-
freunde ist. Eine ungewdhnli-
che Bereicherung der Sport-
szene gelingt Electronic Zoo mit
Subbuteo: Bei dieser Umset-
zung des gleichnamigen Tisch-
fuBballklassikers kommt es we-
niger auf Geschicklichkeit,
sondern vor allem auf taktisch
kluges Verschieben der Spiel-
figuren an. Mehr dazu im Test
in der ndchsten Ausgabe.

Elite Systems

Neben dem Actionspiel zum
Film Gremlins 2 verdffentlicht
Elite die Computerumsetzun-
gen von zwei Sega-Videospiel-
modulen. World Champion-
ship Soccer bietet einen FuB-
ball-WM-Nachschlag, bei der
das Spielfeld von oben gezeigt
wird; Tournament Golf ist eine
Simulation der schénen Sport-
art Golf (das diirfte angesichts
des Titels niemanden sonder-
lich (berrascht haben).

Gonzo Games

Jung und frisch ist das engli-
sche Newcomer-Software-Haus
Gonzo Games. Sein Debiittitel
"Wipe out” erntete zwar vor-
wiegend vernichtende Kriti-
ken, doch mit dem neuen Spiel
Street Hockey will man's bes-
ser machen. Bei diesem ac-
tionbetonten Sportspiel der Zu-
kunft tretet lhr mit Eurer Stra-
Benhockey-Gang in sechs ver-
rufenen Stadtvierteln an, um

NDS & LEUTE

die 6rtlichen Brutalinskis regel-
gerecht zu wvermbébeln. Als
néchsten Titel haben die Gon-
zos mit Brides of Dracula ein
knoblauchlastiges Vampir-Jux-
spiel in Vorbereitung.

Gremlin

Ohrenbetdubend war der
Léarm am Messestand wvon
Gremlin. Ein turmhoher Auf-
bau mit einem riesigen Monitor
und groBen Lautsprechern war
stindig dicht umlagert. Auf
dem Bildschirm lief ein rassi-
ges Autorennspiel und ein mi-
krofonbewaffneter Moderator
kommentierte lautstark die Lei-
stungen der Testfahrer. In dem
Automatengehéduse war aber
nicht die neueste Arcade-Pla-
tine installiert — ein Amiga 500
versorgte die Bildschirmrenn-
fahrer mit dem Rennspiel Lo-
tus Esprit Turbo Challenge,
das in Kirze erscheint. Hier
dirfen zwei Spieler gleichzei-
tig auf Punktehatz gehen.
Ebenfalls ganz auf Tempo aus-
gerichtet ist das Motorradren-
nen Team Suzuki. Besondere
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TUELLE REALITAT. Das Programm :
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht
und Wellen, entdecken Sie die Traum-
mechanik, und geben Sie sich den
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb-
nis, reich an irrealen, bisher unbekann-
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Infogrames-Spiele, mal hart, mal ni
rechts das putzige "Mystical” (ST)

Kennzeichen: schnelle 3D-Gra-
fik, unterschiedliche Blickposi-
tionen und Wiederholung der
schonsten  Fahrsequenzen.
Ebenfalls mit schneller 3D-
Grafik wartet Celica GT4 Rally
auf. Hier steuert Ihr einen
schnittigen Toyota bei wech-
selnden Wetterverhaltnissen
iber holprige Rallyepisten.

Imageworks

Die Schildkréten sind los! In
England grassiert das aus den
USA importierte "Teenage Mu-
tant Hero Turtles"-Fieber so
heftig, daB sich so mancher ge-
nervite Zeitgenosse die Comic-
viecher in den nichsten Sup-
pentopf wiinscht. Die berdi-
mensionalen Kampfschildkré-
ten sind Helden einer TV-Zei-
chentrickserie; Ende des Jah-
res kommt der erste Turtles-
Spielfilm auch bei unsin die Ki-
nos. Imageworks sicherte sich
die Rechte an den Computer-
spielversionen, die auf den be-
reits von Konami verdffentlich-
ten Turtle-Spielen basieren.
Far Europa soll die Krétensaga
zum Teil neu programmiert
werden.

Neben dem Turtlespiel gab's
aktuelle Versionen von Spielen
zu sehen, (ber die wir Euch be-
reits informiert haben: Speed-
ball 2, Champion of the Raj,
Duster, Blade Warrior und die
Plattformhipferei Flip-It and
Magnose, die friiher den Titel
"Up and Away” trug. An der
Umsetzungsfront stehen die U-
Boot-Simulation Wolfpack fir
den Amiga sowie das Adventu-
re Omnicron Conspiracy fiir
Amiga und ST an.

Taufrisch sind zwei Spiele zu
Kinofilmen: Predator 2 und
Back to the Future llIl. Die 3D-
Ballerei um fiese Aliens in Pre-
dator 2 und die Wildwest-Ge-
schichte mit Marty McFly im
dritten Teil der "Zuriick in die
Zukunft"-Serie werden erst

China" (MS-DOS/EGA

England liegt im "Turtles"-
Fieber. Imageworks befriedigt die
Kriitomania mit dem Spiel zur
Zeichentrickserie.

Infogrames

Heckenschiitzen darfen
bald wieder den Zeigefinger
krimmen: Infogrames stellte
den Machfolger zum Action-
Erfolgstitel "Hostages" vor. Al-
catraz schlagt in die gleiche
Kerbe wie der Vorldufer, soll
aber spielerisch und technisch
mehr zu bieten haben. AuBer-
dem zu sehen: die Denkspiele
The Light Cooridor und Al-
pha Waves, das Adventure

1991 erscheinen.

<

Murders in Space, die Actionti-

edlich, aber immer bunt: links der "Hostages”-Nachfolger “Alcatraz”,

Strategie im Schatten der Efstabchen: "Bandit Kings of Ancient
)

R 1 to City

Recruit

tel Metal Master und Mystical
sowie die Strategiespiele
Genghis Khan und Bandit
Kings of Ancient China.

Innerprise

Ballerspiele auf PCs sind oft
eine traurige Angelegenheit.
Innerprise will diesem Zustand
gezielt Abhilfe verschaffen: Mit
Final Orbit erscheint ein Ac-
tionspiel speziell fir MS-DOS-
Computer. Der Klassiker "Batt-
le Squadron” erscheint fiir den
ST. Globulus ist ein ausge-
sprochen buntes Denkspiel.
Fiir Actionfreunde sind zwei
prominente Fortsetzungsspie-
le gedacht: Aviators — Battle
Squadron Il soll fiir den Amiga
ebenso im November erschei-
nen wie Sword of Sodan Il

Linel

Das Schweizer Software-
Haus Linel zeigte die neueste
Version des Actionspiels Ne-
cronom. Ballerfans diirfen sich
auf 32 handfeste Levels gefaBt

machen. Ebenfalls vorgestellt:
das Taktikspiel Lords of the
Sea 1000 B.C, die PC-Version
von Kaiser und (wie alle Jahre
wieder) das immer noch unvoll-
endete Fantasy-Epos Dragon
Slayer. Hauptaugenmerk wur-
de aber auf die Spiele zum
neuen Kinokniiller Neveren-
ding Story Il gelegt. Zwei Pro-
gramme zum Film, ein Action-
spiel und ein Adventure, wer-
den voraussichtlich noch die-
ses Jahr herauskommen.

Microprose/
Rainbird

Stark umlagert war der F-15
Strike  Eagle-Spielautomat,
den ein Microprose-Mitarbeiter
immer fleiBig mit Kleingeld fit-
tern muBte, damit flugsichtige
Standbesucher ein paar Run-
den drehen konnten. So
schnelle 3D-Grafik sieht man
nicht alle Tage. Spielerisch ist
der Automat dafir schlichter
und ballerlastiger als die Com-
puterversion dieser Kampfjet-
Simulation.

Bis Mitte ndchsten Jahres
will Microprose eine Reihe von
PC-Erfolgstiteln fir Amiga und
ST umsetzen: MiTank Pla-
toon, F-15 Strike Eagle Il und
das Prachtstiick Railroad Ty-
coon. An neuen Spielen wur-
den im wesentlichen die MS-
DOS-Titel gezeigt, tber die wir
Euch schon im Bericht von der
letzten Chicago-CES berichte-
ten: Doppeldeckersimulation
Knights of the Sky, Weltraum-
spektakel Lightspeed, Spio-
nagesimulation Covert Action
und Strategiespiel Command
H.Q.

Auf dem Rainbird-Label wird
die Umsetzung des Postspiels
Starlord erscheinen, die der
"Midwinter”-erprobte  Mike
Singleton programmiert. Spe-
ziell fir PCs erscheint eine
neue Version des Klassikers
"Elite", die Elite Gold heiBen
wird. Wesentlicher Unter-
schied zum Original: Ausnut-
zung von EGA- und VGA-Gra-
fikkarten sowie der AdLib- und
Roland-Soundkarten. Spiele-
risch bleibt alles wie gehabt.

Das durch "Resolution 101"
bekannte Software-Haus dreht
zum Weihnachtsgeschaft or-
dentlich auf. Ein gutes halbes
Dutzend Neuheiten war bei

AV



Millenium zu begutachten.
Eine feuchte 007-Parodie ist
das Action-Tiftelspiel James
Pond — Underwater Agent.
Ihr steuert den Fischagenten
James Pond durch zwdlf puzz-
lehaltige, grafisch anspre-
chende  Unterwasserlevels.
Gruselig wird's mit den Horror
Zombies from the Crypt, ei-
nem Action-Adventure randvoll
mit Untoten. Als Nachfolger
der in Ehren ergrauten Action-
spiele "Druid” und "Enlight-
ment” erscheint Warlock —
the Avenger. Fiir 1991 ange-
kindigt sind das Rennspiel
Moonshine Racer, das action-
haltige Tentacle (hat rein gar
nichts mit dem Tentakel aus
dem Starkiller-Comic zu tun),
die 3D-Sportart Stormball, das
Strategiespiel Strike Com-
mand und Outlands, ein Ge-
misch aus Strategie und Text-
adventure, das grafisch etwas
an Populous erinnert.

Mindscape/Origin
Hui und Pfui am Mindscape-

Stand: Méchtig beeindruckend
war das PC-Demo von Origins

Lange erwartet, bald endlich da:
Weltraum-Ballerknaller
"Necronom” (Amiga)

Raumschiff-Simulation Wing
Commander: VGA-Grafik vom
Feinsten. Weniger toll scheint
das Spiel zum Film Days of
Thunder zu werden, der gera-
de bei uns angelaufen ist. Die
lahme 3D-Grafik 188t beflirch-
ten, daB aus diesem Rennspiel
eine Art "Indianapolis 500 fiir
Arme” wird. Um so besser sah
das Science-fiction-Rollenspiel
Capitive von Tony Crowther
aus. Grafische Finessen im
Dungeon Master-Stil sowie ei-
ne Fiille spielerischer Details
machen Appetit auf mehr.

2ENDS & LEUTE

Ocean

In England rdumte Ocean im
letzten Jahr ab wie sonst keine
Software-Firma. Das Spiel
zum Film "Robocop” brach so
ziemlich alle Rekorde und
stand satte 32 Wochen an der
Spitze der britischen Verkaufs-
hitparade. Ganz oben auf der
Liste der potentiellen Hits fir
1990 steht deshalb Robocop
2. Im Spiel zum zweiten Robo-
cop-Film wird voll auf Action
gesetzt, die mit ein paar Puz-
zle-Einlagen gewiirzt wird.
Nicht minder wuchtig diirfte es
in Total Recall, dem Spiel zum
Schwarzenegger-Film "Die to-
tale Erinnerung” zugehen.
Aus dem Horrorgenre stammt
der Film Nightbreed, der auf
dem Gruselschméker "Cabal”
basiert. Das Schauerstiick
wird gleich zwei Spiele abwer-
fen: ein Actionspiel und ein Ad-
venture (letzteres nennt sich
selbstbewuBt "Interactive Mo-
vie"). Navy Seals ist die Soft-
ware-Adaption des gleichna-
migen neuen Films und wird
sich im wesentlichen auf Ac-
tion konzentrieren.

INFOGRAMES PRASENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION :

Bei den Spielautomatenum-
setzungen hat Ocean die
schlauen  Taito-Tiftelspiele
Puzznic und Plotting in petto,
von denen wir bereits die Vi-
deospiel-Versionen testeten.
Relativ unbekanntist hingegen
Toki, in dessen Mittelpunkt ein
Krieger steht, der in einen we-
nig ansehnlichen Neanderta-
ler verwandelt wurde. Pang ist
ein nettes Spielchen, bei dem
Ihr groBe Ballons in kleine Bal-
lénchen zerballern miBt. Es er-
innert entfernt an "Asteroids”
und ist gar nicht leicht. Blutiger
Ernst regiert bei Narc: Beim
Kampf gegen Drogenbarone
schieBt Ihr Euch durch elf Stu-
fen. Trifft man ein Rudel bdser
Boden mit einer Rakete, flie-
gen schon mal ein paar Arme
und Beine {iber den Bildschirm
— d&uBerst geschmackvoll.
SchlieBlich steht noch der
Nachfolger zum letztjahrigen
Automatenerfolg "Chase HQ"
an. Er heift Chase HQ 2 —
Special Criminal Investiga-
tion und bietet die Gbliche 3D-
Autoraserei mit mehr Geballer
sowie schnellerer Grafik.

Bei so viel Automaten- und
Filmlizenzen wurden die "Ori-
ginalspiele” nicht vergessen.

« Sie haben

die Traummaschine

erfunden... »

‘i; Ihr FreipaB fir DIE neue Welt : VIR-
TUELLE REALITAT. Das Programm :
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht
und Wellen, entdecken Sie die Traum-
mechanik, und geben Sie sich den
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb-
nis, reich an irrealen, bisher unbekann-

Serviceling
Haben Sic F ragen zu Bomico-

Spiclen? \1\:\11 i Sie Tips zum ten Eindriicken.

Spielabluuf? Uinsere Spiel-
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Alcatraz Infogrames Amiga, ST, MS-DOS Genghis Khan Infogrames Amiga, MS-DOS
Alpha Waves Infogrames Amiga, ST, MS-DOS Globulus Innerprise Amiga
Altered Destiny Accolade MS-DOS Godfather U.S. Gold Amiga, ST, C 64
Asylum Storm Amiga, ST, C 64 Gods Renegade Amiga, 8T
| Atomic Robokid Activision Amiga, ST, C 64 Golden Axe Virgin Amiga, ST, C 64
Aviators Innerprise Amiga Gramlins 2 Elite Systems Amiga, ST, MS-DOS
Awesome Psygnosis Amiga Hard Drivin' Il Tengen Amiga, ST, MS-DOS
| Back to the Future IIl Imageworks Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Horror Zombies from... Millenium Amiga, ST, MS-DOS
Back to the Gold Age UBI Soft ST Hydra Tengen Amiga, ST, M5-DOS, C 64
l Badlands Tengen Amiga, ST, MS-DOS, C 64 James Pond Millenium Amiga, ST
Bandit Kings of China Infogrames Amiga, MS-DOS Judge Dredd Virgin Amiga, ST, C 64
Barbarian Il Psyanosis Amiga, ST Jupiter's Masterdrive UBI Soft Amiga, ST
Battle Command Ocean Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Knights of the Sky Microprose MS-DOS
B I: R g ivisi MS-DOS Lightspeed Microprose MS-DOS
Battle Isle UBI Soft Amiga, ST, M5-DOS Line of Fire U.S. Gold Amiga, ST, C 64
Battlestorm Titus Amiga, 5T, MS-DOS, C 64 Loopz Audiogenic Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Beastbusters Activision Amiga, ST, C 64 Lords of Chaos Blade Software Amiga, 5T, M5-DOS, C 64
Big Run Storm Amiga, ST, C 64 Lords of Sea 1000 B.C. Linel Amiga, ST, MS-DOS
Billy the Kid Ocean Amiga, ST, M5-DOS Lotus Esprit Turbo Ch. Gremlin Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Blade Warrior Imageworks Amiga, 5T Magic Pockets Renegade Amiga, ST
Bomber Bob Soft. Business Amiga Magic Garden Electronic Zoo Amiga, 5T
Brides of Dracula Gonzo Games Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Magic Land UBI Soft Amiga, M5-DOS
Brute Force Storm Amiga, ST, C 64 Manix Millenium Amiga, ST
Capitive Mindscape Amiga, ST, MS-DOS Merc U.S. Gold Amiga, ST, C 64
Car-Vup Core Design Amiga, ST, MS-DOS Metal Master Infogrames Amiga, 5T, M5-DOS
Carthage Psygnosis Amiga MiG-29 Fulcrum Domark Amiga, ST, M5-DOS
Celica GT4 Rally Gremlin Amiga, ST Millenium Warriors Soft. Business Ce4
Champion of the Raj Imageworks Amiga, ST, MS-DOS Monty Python Virgin Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Chase HQ 2 Ocean Amiga, ST. C 64 Moanshine Racer Millenium Amiga, ST, MS-DOS
Command HQ. Microprose MS-DOS Murders in Space Infogrames Amiga, ST, MS-DOS
Corporation Core Dasign Amiga, ST, MS-DOS Mystical Infogrames Amiga, ST, M5-DOS
Covert Action Microprose MS-DOS Nam 1965 — 1875 Domark Amiga, ST, M5-DOS
Crime does pay Titus Amiga, ST, M3-DOS Narc Ocean Amiga, ST, C 64
Days of Thunder Mindscape Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Navy Seals Ocean Amiga, ST, C 64
Deuteros Activision Amiga, ST MNecronom Linel Amiga, C 64
Dick Tracy Disney Software  Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Meverend. Story Il-Adv. Linel Amiga, ST, MS-DOS
Double Dragon Il Storm Amiga, ST, C 64 Neverend. Story II-Act. Lingl Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Dragon Breed Activision Amiga, ST, C 64 New York Warriors Virgin Amiga
Dragon Slayer Linel Amiga, 5T, C 64 Nightbreed (Action) Ocean Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Dragon’s Kingdom Genias Amiga, C 64 Nightbreed (Adventure) Ocean Amiga,
Duck Tales Disney Software  Amiga, ST, M5-DOS, C 64 Obitus Psygnosis Amiga
Duster Imageworks Amiga, ST, M5-DOS Oops-Up Demon Ware Amiga
E-Swat U.S. Gold Amiga, ST, C 64 Qutiands Millenium Amiga, ST, MS-DOS
ECO Phantoms Electronic Zoo Amiga, ST, MS-DOS Over the Net Genias Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Elite Gold Rainbird MS-DOS Pang Ocean Amiga, ST, C 64
| Elvira, Mistr, of Dark Accolade Amiga, ST, MS-DOS Paul Gascoigne's Soccer  Empire Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Emilyn Hughes Arc. Quiz  Audiogenic Amiga, ST, M5-DOS, C 64 Pick'n Pile UBI Saft Amiga, ST
Epic Ocean Amiga, ST, MS-DOS Plotting Ocean Amiga, ST, C 84
Exterminator Audiogenic Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Powermonger Electr. Arts Amiga, 5T, MS-DOS
Final Orbit Innerprise MS-DOS Predator 2 Imageworks Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Fire and Forget 2 Titus Amiga, ST, MS-DOS, C 84 Pro Tennis Tour Il UBI Soft Amiga, ST, M5-DOS
Flip-It and Magnose Imageworks Amiga, ST Puzznic Ocean Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Fool's Errand Soft. Business Amiga, ST R-Type Il Activision Amiga, ST, C 64
Gateway 2 Demon Ware Amiga R.EIL2 Tengen Amiga, ST, MS-DOS, C 84

Mit viel Spannung erwartet
wird Realtime Softwares Batt-
le Command, der Nachfolger
zum 3D-Klassiker "Carrier
Command”. Das neue Spiel
der Macher von "F-29 Realia-
tor" heift Epic. In einem
Raumschiff miBt Ihr einen be-
wachten Sektor der Galaxis
durchqueren — grafisch auf-
wendige Weltraumaction in 3D
ist zu erwarten. 1991 soll vom
selben Team lbrigens Retalia-
tor Il erscheinen. Wem's eher
nach dem Wilden Westen geli-
stet, der darf bei Billy the Kid
den Colt schwingen. In acht
verschiedenen  Sequenzen
habt Ihr die Wahl, ob Ihr den
Qutlaw Billy the Kid oder She-
riff Pat Garret steuern wollt.

<2

PSS

Von PSS kommt noch dieses
Reach for the Skies (friherer
Titel: "Battle for Britain 1940").
Meu ist auch das Spiel zum Ro-
man Red Phoenix. Program-
miert wird die Simulation um
den Koreakrieg Gbrigens vom
"Rowan''-Team, das auch die
Amiga- und ST-Versionen von
"F-16 Falcon” schrieb.

Psygnosis

Bei Psygnosis stand alles im
Zeichen von "Shadow of the

Beast II" (siehe Test in dieser
Ausgabe). Im Schatten der Be-
stie liefen auf einem halben
Dutzend Vorfihr-Amigas das
Ballerspiel The Killing Game
Show und Spellbound, ein
acht Level langes Plattform-
spiel. Bei der Action-Hatz Awe-
some steuert |hr ein dickes

Raumschiff auf Weltall-Pira- |

tenjagd. Parallax-Scrolling und
Dreheffekte a la "Assault”

machten auf den ersten Blick |
keinen schlechten Eindruck; |

mit Obitus ist ein weiterer tech-
nisch aufwendiger Actiontitel
in Vorbereitung. AuBerdem zu
sehen: Autorennen Nitro und
Action-Strategiespiel Cartha-
ge. Zwei Umsetzungen sind
zum Jahresende zu erwarten:

Shadow of the Beast er-
scheintdann fiirden ST und In-
festation fiir MS-DOS-PCs.

"Wer? Renegade? Nie ge-
hért — was ist denn das fiir ei-
ne Krimelfirma?" Hitet Euch
vor solchen voreiligen Uberle-
gungen, denn das neue Soft-
ware-Haus Renegade hat das
Zeug, die ganze Branche
durcheinander zu wirbeln. Re-
negade ist namlich die neue
Firma der Bitmap Brothers, die
mit "Xenon |I” und "Cadaver”
preisgekronte 16-Bit-Spiele fur
Imageworks programmierten.
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Computer Entertainment Show

Rad Gravity Activision ntendo Entert. System Super League Manager  Audiogenic Amiga, ST, C 64

Ranx UBI Soft Amiga, ST, M5-DOS Supremacy Virgin Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Rat Pack MicroStyle Amiga, ST, M5-DOS, C 64 SwWiv Storm Amiga, 5T, C 64

Reach for the Skies PSS Amiga, ST, M5-DOS Sword of Sodan Il Innerprise Amiga

Red Phoenix PSS Amiga, ST, MS-DOS Team Suzuki Gramlin Amiga, ST

Retaliator Il Ocean Amiga, ST Team Yankee Empire Amiga, ST, MS-DOS
Robocop 2 Ocean Amiga, ST, C 64 Teanage Mutant Turtles Imageworks Amiga, ST, C 64

Aod Land Storm Amiga, ST, C 64 Tantacie Millenium Amiga, ST, M5-DOS
ST.U.N. Runner Tengen Amiga, ST, M3-DOS, C 64 Tast Drive |1l Accolade MS-DOS

Saint Dragon Storm Amiga, ST, C 64 The Amazing Spiderman  Empire Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Sacurity Alert Soft. Business C 64 The Immortal Elactr. Arts Amiga, ST

Shanghai Il: Drag. Eye Activision MS-DOS The Killing Game Show Psygnosis Amiga, ST

Skull and Crossbones Tengen Amiga, ST, MS-DOS, C 64 The Light Cooridor Infogrames Amiga, ST, MS-DOS
Solar Jetman Storm Amiga, ST, C 64 The Power Demon Ware Amiga

Speedball 2 Imageworks Amiga, ST, M5-DOS Thunder Jaws Tengen Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Spellbound Psyclapse Amiga, ST Time Guardian Innerprise Amiga

Spindizzy Il Activision Amiga, ST Toki Ocean Amiga, ST, C 84

Spirit of Excalibur Virgin Amiga, ST, MS-DOS Total Recall Ocean Amiga, ST, C 64

Spot Virgin Amiga, M5-DOS, C 64 Tournament Golf Elite Systems Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Star Control Accolade Amiga, MS-DOS, C 64 U.N. Squadron US. Gold Amiga, ST, C 64

Starlord Rainbird Amiga, ST, MS-DOS Viz Virgin Amiga, ST, C 64
Stormvoik Electr. Arts MS-DOS Warlock — the Avenger  Millenium Amiga, ST, MS-DOS
Stormball Millenium Amiga, ST, M5-DOS Warm-Up Genias Amiga, M5-DOS, C 64
Stratego Accolade Amiga, ST, MS-DOS, C 64 ‘White Shark Demon Ware Amiga

Street Hockey Gonzo Games Amiga, ST, MS-DOS ‘Wing Commander Origin MS-DOS

Strider 2 .S. Amiga, ST, C 64 World Champ. Soccer Elite Systems Amiga, ST, M5-DOS, C 64
Strike Command illeni Amiga, ST, MS-DOS World Cup 90 Genias Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Subbuteo Electronic Zoo Amiga, ST, C 64 Xiphons Electronic Zoo Amiga, ST, MS-DOS, C 64
Super Off Road Racer Virgin Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Ziriax Sofl. Business Amiga

Diese Tabelle gibt Euch einen genauen Messeiiberblick. Die wichtigsten Spieleneuheiten sind hier nach Titeln alphabetisch sortiert
zusammengefaBl. Geplante Umsetzungen von bereits erschienenen Computerspielen sind in dieser Auflistung nicht bericksichtigt.
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AMIGA o ATARI ST '
PC & COMPATIBLES
CBM 64/128 DISK

Mean Streets

Eine interaktive
Detektiv-Geschichte

® Mehr als 27 digitalisierte
Charaktere, die auf Ihre Fragen,
Bestechungen und Drohungen
reagieren.

® Innovative Mouse-Steuerung,
die lastige Eingaben bei der Suche
unnotig macht.
® Fliegen Sie mit lhrem “Lotus

e on Ort zu Ort die West-

ie durch Blros,
d Fabrik
ach Hinweisen.
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AMIGA » ATARI ST
PC & COMPATIBLES

Crime Wave™

Ein ergreifendes
Detektiv-Drama

@ Erstklassige Digitalisierungen
echter Schauspielerund
Modelle mit “Motion Graphics™.

. Mit REAL SOUND™
rte Sounds. Keine

e bzenene in heraus
3D-Technik.

® AuBerordentliche Tiefe und

Spielbarkeit.

@ Atemberaubende Graphiken
mit 256 Farben in VGA/MCGA.

Seroen shots are only Intended fo be IBusiative of e game
play and not the screen graphics which vary consklerably

batwesn different formats in quality and oppearance and :.'.
ane subject fo the compater's specifications. -




Mitgriinder von Renegade ist
die Schallplattenfirma Rhythm
King Records. Renegade will
sich durch ein véllig neues
Konzept deutlich von den eta-
blierten Software-Hausern ab-
heben: Die Programmierer,
Grafiker und Designer der
Spiele sollen im Mittelpunkt
stehen, und nicht die Firma,
die sie vertffentlicht. AuBer-
dem werden die Programmie-
rer relativ groBzligig mit einer
Gewinnbeteiligung in Héhe
von 50 Prozent entlohnt. Die
Pressemitteilung zur Firmen-
griindung faBt die Philosphie
des Labels kurz und pragnant
zusammen: "Renegade ist ei-
ne Spieleentwicklungsfirma,
die von Programmierern, De-
signern und Kiinstlern gefiihrt
wird — nicht von Birokraten.”
Die ersten beiden Spiele der
rebellischen Firma, die 1991
erscheinen werden, stammen
beide von den Bitmap Bro-
thers. In Magic Pockets macht
sich Bitmap Kid auf die Suche
nach verlorenen Spielzeugen.
Neben diesem niedlichen Ac-
tionspiel arbeiten die Bitmaps
an dem Action-Adventure
Gods. Vier Aufgaben miiBt lhr
bewéltigen, um Unsterblich-
keit zu erlangen. Fiir jedes die-
ser Teilspiele wird es mehrere
Losungswege geben.

Strom

Das Newcomer-Label rund
um das Programmierteam
Random Access zeigte die
neuesten Versionen von vier
Spielen, liber die wir Euch be-
reits vor ein paar Ausgaben in-
formierten: Saint Dragon,
SWIV, Rod Land und Big Run.
Vier weitere Programme sind
fiir 1991 angekiindigt worden.
In Double Dragon lli: The
Sacred Stones sind die Pri-
gelbriider Billy und Jimmy mal
wieder tretend und schlagend
unterwegs. In Solar Jetman:
Hunt for the Golden Warship
geht der gute alte Jetman auf
Reisen. Bereits Anfang der
80er Jahre gab der kauzige
Astronaut in zwei Spectrum-
Spielen von Ultimate sein Com-
puterspiel-Debiit. Abenteuer-
lich geht's in Asylum zu: Drei
Helden mit verschiedenen Fa-
higkeiten missen aus einem
unheimlichen Gefdngnis ent-
kommen. Brute Force ist ein
weiteres Priigelspiel im "Dou-
ble Dragon”-Stil, bei dem
gleich drei Spieler gleichzeitig
bése Drogenhandler vertrim-
men diirfen.
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Millenium prasentiert gruselige "Horror Zombies” und den Unterwasserheld "James Pond” (Amiga)

Ocean prasentiert die Spiele Zu den Filmen "Robocop 2" und

"Nightbreed™ (Amiga)

Schlag 11 Uhr am ersten Messetag gab Tom Watson die Griindung der
neuen Software-Firma "Renegade” bekannt

UBI Soft

Die Standcrew von UBI Soft
wirkte am ersten Messetag
sichtlich erschopft. Kein Wun-
der, hatte sie ihren Stand ei-
genhandig in der Nacht auf
Vordermann gebracht und die
letzten Vorbereitungen fiir die
Show getroffen.

Noch dieses Jahr stehen das
Actionspiel Ranx und das Ac-

tion-Adventure Back to the
Gold Age an. Fiir 1991 sind fol-
gende Titel angekiindigt: Ma-
gic Land (Strategie), Pro Ten-
nis Tour Il (Nachfolger zum
Sportspiel "Great Courts") und
das "Nectaris"-dhnliche Stra-
tegiespiel Battle Isle. Méchtig
schnell geht’s bei dem Auto-
rennen Jupiter's Masterdrive
zu. Auf 18 unterschiedlichen
Pisten miBt |hr Eure heiBen
Schlitten zum Sieg steuern.

Die einzelnen Bahnen werden
aus der Vogelperspektive ge-
zeigt und je nach Austragungs-
ort haben die Strecken ver-
schiedene Bodenbeschaffen-
heiten und Hindernisse.

US. Gold

Was das Rangeln um die
begehrten Umsetzungen von
Sega-Spielautomaten angeht,
hat U.S. Gold vorerst die Nase
vorn. Quasi im Abonnement si-
cherte sich das Software-Haus
durch einen langfristigen Ver-
trag die Rechte fiir die nédch-
sten Sega-Titel. Wenn ein neu-
er Sega-Automat in den Spiel-
hallen auftaucht, wird U.S.
Gold ihn friiher oder spéter
auch fiir Heimcomputer um-
setzen. Die ersten Friichte die-
ser Partnerschaft sind E-Swat
und Line of Fire. E-Swat bietet
harte Action fir zwei Spieler:
Als Mitglieder einer Spezial-
einheit der Polizei mBt Ihr eine
Metropole der Zukunft von
Schurken befreien. Reichlich
abgedroschen gestaltet sich
das Geballer beim "Operation
Wolf"-Verschnitt Line of Fire:
Bewegt ein Fadenkreuz {iber
den Bildschirm, um Terroristen
umzunieten.

Meben den Sega-Titeln ste-
hen auch zwei neue Umset-
zungen von Capcom-Automa-
ten an: Zum horiztontal scrol-
lenden Fliegergeballer U.N.
Squadron gesellt sich Strider
2. Die neuen Abenteuer des
Actionhelden Strider werden
zuerst fir Computer erschei-
nen; erst danach wird Capcom
die Automatenversion in die
Spielhallen bringen. Danach
wird wahrscheinlich Merc er-
scheinen. Hier hat sich Cap-
com des Genres "Soldner
schieBt sich vertikal scrollend
durch unwegsames Gelédnde”
angenommen. Taufrisch ist ei-
ne Filmlizenz, die sich U.S.
Gold kurz vor Messebeginn si-

Fortsetzung aul Seite 160
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m letzten Jahr sorgte eine Si-

mulation fir Furore, die so
ganz anders war und sich
wohltuend vom iibrigen Simu-
lations-Einerlei abhob. Es ging
eben nicht darum, irgendwel-
che martialischen Gerétschaf-
ten, wie Kampfbomber, Panzer
oder U-Boote, heil durch die
Weltkriege zu steuern. Im Ge-
genteil, die Grundidee war ge-
nial einfach und von iberra-
schend friedlicher Natur: Mit
"Sim City” gingen wir unter die
Stadteplaner, lernten vor dem
Computer die Sorgen und Néte
eines Biirgermeisters kennen
und erschufen so ganz neben-
bei die Traumstadt der Zukunft
— ohne Umweltverschmut-
zung, Verkehrsprobleme und
steigender Kriminalitdtsrate.

Das neue Simulationspro-
gramm von Maxis Soft geht da
noch einen Schritt weiter. Jetzt
miissen wir nicht mehr und
nicht weniger als eine ganze
Welt erschaffen! Die POWER
PLAY warf einen ersten Blick
auf die Macintosh-Version von
"Sim Earth”. Um die Besitzer
von anderen Computertypen
gleich wieder zu beruhigen:
Auch fiir MS-DOS-PCs, Atari
ST und Commodore Amiga
sind Versionen in der Vorberei-
tung (kein Grund also, das Sy-
stem zu wechseln).

Um eine Vorstellung davon
Zu bekommen wie komplex ein
Programm sein muB, das die
gesamte Entwicklungsge-
schichte eines Planeten mit al-
len Faktoren simuliert, sei hier
nur auf den Zeitfaktor verwie-
sen. Allein die Entstehungsge-
schichte der Erde erstreckt
sich lber die letzten 4,5 Milliar-
den Jahre. So werden in Zu-
kunftsforschungs-Instituten fiir
kybernetische Entwicklungs-
modelle Computer, wie der
"Cray" eingesetzt, die riesige
Datenmengen bewaltigen kén-
nen. Selbst mit diesen Super-
computern kdnnen immer nur
bestimmte Faktoren der Plane-
tenentwicklung simuliert wer-
den. Natdrlich ist so ein Viorha-
ben auf einem Heimcomputer
nur in Ansétzen durchfiihrbar.
Deshalb hat sich das Entwick-
lungsteam von Maxis Soft um
den Programmierer Steve
Beckert entschlossen, das
Spiel in vier Bereiche zu unter-
teilen, um die anfallenden Da-
tenmengen besser zu bewalti-
gen.

Die geologische Zeitskala:

Hier beschaftigen wir uns
mit dem generellen Aufbau un-
seres Wunschplaneten. Wir
konstruieren Kontinente; be-
stimmen ihre Drift auf dem
langsam abkiihlenden Magma

<2

Geosphere Model

Terrain Map

Informationen satt: Die Meniis Iassen keina Frauen offen.

und legen die unterschiedli-
chen geologischen Formatio-
nen und Hohenstufen fest.
Darf es vielleicht noch ein Oze-
an mehr sein? Kein Problem.
Die Tiefe der Weltmeere wird
ebenso festgelegt wie die at-
mosphérische Zusammenset-
zung. Ubrigens ein wichtiger
Faktor, will man spéter die Welt
etwa mit Methan-atmenden Le-
bewesen bevéilkern. Natirlich
haben all diese Faktoren ne-
ben der jeweiligen Umlauf-
bahn des Planeten um die Son-
ne auch Auswirkungen auf das
spatere Klima des Planeten.
Die evolutiondre Zeitskala:
Jetzt kénnen wir unseren
Planeten langsam mit den er-
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Hat Eure Zivilisation schon das Atomzeitalter erreicht?
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Erhaht Ihr die Temperatur der Ozeane, dann verandert sich auch die Tier- und Pflanzenwelt

Wolltet Ihr schon

immer einmal einen
eigenen Planeten bauen?
Dann seid Ihr bei Sim
Earth, dem Nachfolger von
Sim City, an der richtigen
Adresse. Maxis-Softs neue
Simulation im Anmarsch.

yE2AY R

sten Lebewesen ausstatten.
Fangen wir einmal mit gewdhn-
lichen Einzellern an und
schauen was passiert. Viel-
leicht hétten wir den Luftdruck
doch nicht ganz so hoch anset-
zen sollen. So wird das Leben
niemals die Ozeane verlassen.
Das konnte aber auch zu intelli-
genten Wasserbewohnern fiih-
ren — eine ganz neue Entwick-
lungsperspektive. Waren un-
sere Eingriffe in die Natur er-
folgreich und intelligentes Le-
ben hat sich entwickelt, kén-
nen wir uns dem néchsten Ab-
schnitt zuwenden.
Die Zivilisationszeitskala:
Wir haben jetzt ca. 10000
Jahre Zeit, unsere Planeten-
bevélkerung auf eine passen-
de technische Entwicklungs-
stufe zu bringen. Vion der Erfin-
dung des Rads bis zur Dampf-
maschine. Hier wirkt sich na-

tiirlich aus, ob wir unseren Pla-
neten mit gendgend fossilen
Brennstoffen ausgestattet ha-
ben. Wenn unsere Lebewesen
nicht genug Kohle oder Erddl
finden, halt sich auch der tech-
nische Fortschritt in Grenzen.
Die Technologiezeitskala:

Hier werden die letzten 100
Jahre bis zur Gegenwart und
dariiber hinaus simuliert. Ziel
und Aufgabe unserer Plane-
tenkreation ist die Weitergabe
von Intelligenz an andere Pla-
neten. Es muB uns also gelin-
gen, so fortschrittliche Techno-
logien zu entwickeln, daB ein
Teil unserer Bevilkerung mit
Raumschiffen zu anderen Pla-
neten auswandert und dort ei-
ne neue Zivilisation aufbaut.

Neben einer Unzahl von sich
gegenseitig beeinflussenden
Umweltfaktoren bietet Sim
Earth natirlich auch das,
schon aus Sim City bekannte
und beliebte Katastrophen-
Mend. Hurrikane, Meteore,
Flutwellen, Vulkanausbriiche
und Kriege sind nur einige der
kleinen Nettigkeiten.

‘Wer schon immer mal wis-
sen wollte, wie sich ein oberir-
discher Atomtest auf die Bio-
masse eines Planeten aus-
wirkt, kommt an Sim Earth
nicht vorbei. Die ersten Gestal-
tungsversuche in der Redaktion
waren schon duBerst vielver-
sprechend. Unsere Welt hatte
zwar noch eine etwas krumme
Erdachse, was sich negativ auf
die  Oberflichentemperatur
auswirkt, trotzdem fihlten sich
die ersten Tiere schon recht
heimisch. Wenn nicht unvor-
hersehbare Schwierigkeiten
auftreten sollten, ist mit der
MS-DOS- und Macintosh-Ver-
sion um die Weihnachtszeit zu
rechnen.

Amiga- und Atari-Besitzer
kommen erst im Frihjahr in
den GenuB, einen eigenen Pla-
neten zu bauen. v
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und 60 Jahre ist der Held
Buck Rogers nun alt. Im
Jahre 1929 erblickte er das

Licht der Welt als futuristische |

Comic-Figur. Jahre spater ent-
deckte Hollywood den strah-
lenden Burschen und machte
einen abendfillenden Kinofilm
aus dem Zukunftsstoff. Natiir-
lich durfte auch eine eigene
Tv-Serie nicht fehlen. Spater
wurde Buck in ein Rollenspiel-

system der Firma TSR, (die |

auch die AD&D-Spiele ma-
chen) eingebaut.

Dank der Spezialisten von
55| darf nun Buck Rogers
auch auf den Computern seine
Abenteuer bestehen. Gute 60
Jahre nach seinem ersten Ge-
burtstag erscheint der neueste
Rollenspieltitel von SSI: "Buck
Rogers: Countdown to Dooms-
day".

Im 25. Jahrhundert priigein
sich in unserem Sonnensy-
stem zweli groBe politische
Gruppen. um die Macht: Die
Finsterlinge der Organisation
RAM und die guten (inklusive
Buck Rogers) auf der Seite von
NEO. In diesem Kampf braucht

NEO jede Unterstitzung, so |

dirft Ihr mit einer sechskopfi-
gen Rollenspielparty in den
ewigen Zwist zwischen Gut
und Bdse eingreifen.

Das Spielsystem ist dem der
AD&D-Fantasyspiele (Pool of
Radiance, Secret of the Silver-
blade) sehr ahnlich. Aus ver-
schiedenen Rassen (Men-
schen, Marsianer, Venusianer
und genetische Mutationen)
und verschiedenen Klassen
(Krieger, Pilot, Doktor, Inge-
nieur) dirft I|hr Eure Traum-
mannschaft zusammenwirfeln.
Zu den normalen Charakier-
werten wie Starke und Intelli-
genz kommt nun noch ein Skill-
System (spezielle Fahigkeiten
wie z.B das Kampfen bei
Schwerelosigkeit) hinzu. Neu
sind auch die Waffen und Aus-
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Im Dschungel ist der Teufel los: Die bisen RAM-Buben haben die Venus besetzt (MS-DOS/EGA)

ristungsgegenstande, die
dem Szenario angepaBt sind.
Da gibt’s Lichtschwerter, fette
Lasergewehre, Raketen und
Raumanziige. Statt der Magie
gibt es nun die Skills und spe-
zielle Gegenstdnde (statt Feu-
erball die Handgranate). An-
stelle von Orks und Drachen
findet Ihr nun Roboter und
Genmonster. Zusatzlich zum
taktischen Kampigetimmel
auf Planeten finden auch zinf- 1
tige Raumschlachten im Welt- |
all statt. |
Buck Rogers wird voraus- |
sichtlich Anfang November fiir
PCs_erscheinen, “Umsetzun-
gen firAmiga und C 64 wer-
1 den folgen. Auf PCs wird Buck
| Rogers neben CGA und EGA
j.auch " WGA_ausnutzen, Ubri-
gens erscheint das Spietemit
deutschen - Bildschirmtexten
und deutschem Handbuch. mh

Buck Rogers, Comic-
und Filmheld, erlebt
nun harte Abenteuer auch
auf dem Bildschirm heimi-
scher Computer. Exklusiv
konnten wir einen Blick auf
das aktuelle SF-Rollenspiel
aus dem Hause SSI werfen.

weo L2\
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Harte Fauste und wilde Monster: "No Exit” (MS-DOS/VGA)

JOUR
RIS!

Coktel Vision, ein-
schlagig  bekannt
durch das denkwiirdige Ero-
tikon Emanuelle”, blast er-
neut zum Angriff auf unsere
Sinne. Die “Geisha” lockt
vor den Computer.

©

as franzosische Software-

Haus Coktel Vision lud
nach Paris zur Présentation
der neuesten Computerspiele.
Die Erotikspezialisten Michael
Hengst und Volker Weitz flo-
gen in die Seine-Metropole
und lieBen sich liberraschen.

Besonders grof” war. die
Spannung natiirlich bei dem
offiziellen - .Nachfolger " von
"Emanuelle”, Auch bei Geisha
zeichnet wieder die Program-
miererin Muriel Tramis verant-
wortlich fir Konzeption und In-
halt.

Im Spiel wird Ihre Freundin
Eve von finsteren Yakuza, ei-
ner Art japanischer Mafia, in
das Vergnlgungsviertel von
Tokio verschleppt. Eve ist eine
derart heife Braut, daB dort
nach ihrem_ Varbild erotische
Roboter entwickelt werden sol-
len. Das geht lhnen' naturlich
| gewaltig gegen den Strich. So
machen Sie sich auf; um das
flotte Médel aus den”Klauen
der Yakuza zu befreien. In dem
Anklick-Adventure gibt es na-
turlich reichlich Gelegenheit
| mehr oder minder leicht beklei-

dete Damen zu bewundern (ist
sie's nun oder nicht?). Aufge-
lockert wird der Erotikmix

Das Adventure "Geisha" ist nichts fiir pride Naturen (MS-DOS/VGA)

<2k

Das "Galactic Empire” liegt in lhren

Handen (MS-DOS/VGA)

durch kleine Action-Einlagen
und ein "sehr” selisames Kar-
tenspiel.

Im wenig erotischen Action-
Adventure Cougar Force miis-
sen wir als Geheimagent auf
einem mittelamerikanischen
Eiland nach dem Rechten se-
hen. ‘Das Spiel ist eine Mi-
schung aus Rennspiel, Flugsi-
mulator und Plattformspiel.

Einen Ausflug ins Rollen-
spielgenre wagt Coktel Vision
mit Galactic Empire. Auf dem
Planeten Ether tobt ein alles
vernichtender Blrgerkrieg. In
der 3D-Landschaft heibt es gif-
rig Konversation mit den Ein-
wohnern machen. Nur so er-
hélt man wichtige Informatio-
nen. Natlrlich kommen auch
kriegerische Maturen zu ihrem
Recht und haben ausgiebig
Gelegenheit die Laser spre-
chen zu lassen,

No Exit' schlieBlich bietet
harte Action-Kost, Zwei Spieler
kdnnen sich:nach allen Regeln
der Kampfkunst die Kopfe ein-
hauen. Alle Spiele von Coktel
Vision werden zuerst in der
MS-DOS-Version auf den Markt
kommen. Umsetzungen fir
den Atari ST und den Amiga
sind in Vorbereitung. Vv

wso L2\



DU BRAUCHST PHANTASIE, GESCHICK,
MUT... UND... AHHH... 300 DM’ FUR
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Dre Kosten zum Ausbaven Deires Amiga oder 5T von 512 kb auf | Mbyte betragen schiicrungiweite 300DM,
=t Dhy bar berents e Masching mit | Miyte besan. brmehit Du nur nach das Pragramen |
Es ist eine traurige Tatsache, daB nur wenige Gliickliche
die Gelegenheit haben, Will Harveys Meisterstiick -The
Immortal - kennen zu lernen.
Wer jedoch so gliicklich ist und eine Maschine mit |
Mbyte oder eine wahnsinnig grofiziigige alte Tante und
demndchst Geburtstag hat, kann sich auf einen seltenen
Ende Seprember erhiltich Genuf} freuen,
St Verwendet wird ein einzigartig realistischer
Dreiviertelwinkel. Du wirst auf der Suche nach Deinem
schon lange verschollenen Lehrer Mordimar durch acht
Labyrinthebenen gefiihrt. In einer Welt voll Intrigen und
Verrat, Geheimnissen, Zauberei und bésen Uberraschungen
stehst Du den widerwirtigsten Gegnern gegeniiber, die
Du Dir vorstellen kannst.
Insgesamt ist dies ein interaktives Adventure mit
phantastischer Animation, das sich kein echter Fan
entgehen lassen darf - was es auch kosten mag.

ILHCTRONIC ARTS®

Electronic Arts, Rushware, Bruchweg 128-132, D-4044 Kaarst 2. Tel: 02101/607-0. Fax: 02101/607-111.
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eden Monat stimmen die

POWER PLAY-Leser dar-
iber ab, wer in die Top 20
kommt. Neben der Gesamt-
wertung, die alle Systeme be-
riicksichtigt, ermitteln wir die
individuellen Top 5 fiir einzelne
Computer- und Videospiel-Sy-
steme. Zusétzlich informieren
wir Euch (ber den Stand der
aktuellen, internationalen Spie-
lehitparaden.

Um bei den Leserhits mitzu-
machen, maBt Ihr uns die bei-
geheftete Mitmachkarte zu-

Die Gewinner
der letzten Ausgabe

Die VHS-Musikvideos ha gewonnen: |
Fablan Kreitner aus Bahl-iggelhaim. Je
ain Spiel geht an: Helmul Kempkens aus
Disseldorf, Stelan Schaible aus Ron-

nenberg; Benjamin Krause aus Berfin
Mare Hévelmann aus Unna und ingo Ja-
nuszewski aus Holn,

riickschicken (Ihr findet sie auf
Seite 34). Dort kénnt Ihr Eure
drei aktuellen Lieblingsspiele
eintragen. VergeBt nicht, Euren
Computertyp anzugeben. Un-
ter allen Einsendungen verlo-
sen wir diesmal ein Sega Ma-
ster System und fiinf Spielmo-
dule, die uns freundlicherweise
von der Firma Rushware aus
Kaarst zur Verfligung gestellt
wurden. Als Trostpreise gibt's
jeden Monat etliche Computer-
und Videospiele. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.

Ihr seht, es lohnt sich auf je-
den Fall das Kartchen abzu-
schicken. Hier noch einmal un-
sere Adresse:

POWER PLAY

Redaktion

Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar
w0 L2UNT



HERSTELLER

WIE LANGE DABEI

Spielautomaten (Japan)

RUSHWARE

Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2
Tel. 02101/6070

VERKAUFS

HITS

‘ L TITEL HERSTELLER
1. B SNK
INSEL =
3 Tetris a
4. Colums Sega
Master 5. Super Monaco Grand Prix Sega
Backlash Spielautomaten (USA)
- Uridhm TITEL HERSTELLER
Teenage Mutant Ninja Turtles Konami
WWF Sup Technos
5 Hatris Video
4. Line of Fire Sega
5. 5.T.U.N. Runner Atari Games
Spielautomaten (Deutschiand)
TITEL HERSTELLER
1. Final Fight Capcom
2. Snowbrothers Tecmo
e 3. Klax Alari Games
Auch er ist vom Spielevirus 4. | Hatris Video Sy
befallen. Starkiller-Zeichner 5. | Parodius Konami
Rolf Boyke besitzt einen
Atari 8T, bei dem er gerne
die Maus knirschen 1aBt.

Weiter so, Rolf!




DYNAMISCHER
DOPPELDECKER

Wings

inemaware ist wieder da.

Nach dem Sportspektakel
"TV-Sports Basketball” und
dem Insektendrama "It came
from the Desert” gehen die
Programmierer von Cinema-
ware mit "Wings" in die Luft.
Ihr spielt in Wings einen ameri-
kanischen Piloten im ersten
Weltkrieg. Anno 1916 ist die
Fliegerwelt noch in Ordnung
und wird von ritterlichen Tu-
genden gefiihrt. Treffen sich
feindliche Piloten am Himmel,
winkt man sich erst freundlich
zu und bringt sich dann um.
Das gegenseitige Abmurksen
am Himmel wird nicht durch
elektronischen Firlefanz be-
eintrichtigt: Kein Radar, keine
Lenkraketen und keine moder-
nen Abwehrsysteme stiren
das klassiche Duell am franzé-
sischen Himmel.

Cinemaware hat das blutige
Luftschlachtdrama
verpackt; wer sich mit seinem
Doppeldecker in die Luft er-
hebt, wird an alte Hollywood-
Streifen erinnert. Nicht nur,
daB |hr Euch mit deutschen
Dreideckerpiloten in feinster
3D-Grafik am Himmel herum-
schlagt. Auch Bombenangriffe
miissen geflogen werden. Hier
seht Ihr Euren Doppeldecker
aus einer \ogelperspektive,
wahrend die Landschaft inklu-
sive der Ziele von oben nach
unten scrolit. Neben den milita-
rischen Zielen stehen auch die
eine oder andere Sanititsba-
racke in der Landschaft herum.

filmartig |
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Da hat auch der freundliche GruB nicht geholfen: Angeschossen und mit brennendem Motor schmiert die Kiste ab.

Trefft lhr ein solches Gebaude,
wird das mit Punkteabzug be-
straft. Zusatzlich gibt es Mis-
sionen, in denen das Spielge-
schehen aus einer Diagonal-
ansicht gezeigt wird. Hier fliegt
Ihr im Tiefflug Gber feindliches
Gebiet und miBt Fahrzeugko-
lonen und Infanteristen mit
dem Maschinengewehr behar-
ken. Am Ende solcher Auftrage
werden abgegebene Schiisse

mit der Anzahl der feindlichen
Verluste verglichen. Habt lhr
einen bestimmten Schadens-
prozentsatz nicht erreicht, war
der Auftrag ein MiBerfolg.
Unterbrochen werden die
Kampfeinsdtze durch Tage-
| bucheintragungen, die Euer
| fiktiver Pilot vornimmt und Mel-
dungen (ber abgeschossene
| Staffelkameraden und even-
| tuelle Neuzugdnge. Dies ist

wichtig, denn in den 3D-Flug-
sequenzen seid lhr meistens
nicht alleine am Himmel, son-
dern es begleiten Euch Ma-
schinen aus der eigenen Ein-
heit. Erfilillt Ihr die Auftrage zur
Zufriedenheit Eures Vorge-
setzten, winken nicht nur Be-
forderungen, sondern auch

| der eine oder andere Orden.

Bevor Ihr die Fliegerheldkar-
riere startet, dirft Ihr Euch ei-

Willkommen im Club: der Kommandant (Amiga)

<I»

Da rattern die MGs: im Tiefflug dber Feindesland (Amiga)
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nen schmissigen Namen fiir
Euren Helden aussuchen.
Ahnlich wie in einem Rollen-
spiel missen nun Punkte auf
vier Fahigkeiten des Fliegers
verteilt werden. Wer méchte,
darf so einen Piloten basteln,
der zwar fliegt wie ein junger
Gott, aber mit dem MG kein
Scheunentor trifft. Im Laufe
Eurer Einsatze verandern sich
die entsprechenden Skills. Da-
nach geht’s nicht sofort an die
Front, sondern lhr miBt Euch
erst qualifizieren. Per Zufall
wird ein Trainingsauftrag ver-
geben, erst wenn lhr diesen

Man merkt, daB Cine-
maware richtige
Drehbicher fur ihre
Spiele schreiben —
die Kinoatmosphare,
die mich schon bei "It
came from the desert™
packte, sorgt auch bei
"Wings” fir die néti-
ge Faszination. Die
Kiste selbst 4Bt sich
unproblematisch

steuern. Was bei Wings fir den
notigen BiB sorgt, sind die geg-

zur Zufriedenheit erledigt, wer-
det Ihr nach Frankreich ge-
schickt.

Das beiliegende Handbuch
iibrigens komplett in Deutsch,
die Texte am Schirm sind aller-
dings in Englisch. Neben den
beiden Disketten und der Be-
dienungsanleitung findet der
heimische Pilot ein kleines
Bichlein (ebenfalls in
Deutsch) mit historischen An-
ekdoten, technischen Daten
und Kommentaren alter Piloten
aus dem ersten Weltkrieg. Die
Amiga-Version bendtigt 1 MByte
RAM-Speicher. mh

nerischen  Piloten.
Daoch leider la6t nach
einiger Zeit die Moti-
vation splrbar nach:
Drei Action-Sequen-
zen sind einfach nicht
genug, auch wenn sie
sich noch so gut spie-
len. Da es in Wings
streckenweise nicht
gerade zimperlich zu-
geht, soliten friedlie-

bende Naturen vor dem Kauf pro-
bespielen.

PUTER-SPIELE

Ende einer Fliegerkarriere: das Begrabnis (Amiga)

Das Tagebuch des eigenen Piloten (Amiga)

‘Thaven't written

anything yet about our
topnoteh support team.
Right now they're out
oleorlng the loe from
our landing ar¢a. The
guy in charae Is Sgt
Mackey. He's a hoot.
Yesterdoy he made o
snowman and put o
Booche officer’s cap on
it Gove us all o few
chuckles ot target
practice.

Der Seidenschal fiat-
tert stilvoll im Wind,
der Propeller brummt
munter vor sich hin
und die Sonne lacht
vom Himmel: Es kénn-
te ein gemdtlicher
Sonntagnachmittags-
flug werden, wenn
nicht plétzlich mit ei-
nem schrillen Jaulen
MG-Salven meinen
Doppeldecker durchlicherten.
Der "rote Baron' hat mich kalt er-
wischt. Mit brennendem Moltor
kommt meine Kiste mit Mih und
Not auf einem Ribenacker zum
Stehen — schon wieder abge-
schossen. Wer Cinemawares
"Wings" spielt, fuhlt sich fast
schon kérperlich in das Cockpit
eines Uraltflugzeuges anno 1916
versetzt. Stilvolle Grafiken zwi-

schen den Action-Se-
quenzen geben Wings
den richtigen "Film-
Touch”. Zu den tollen
Bildern kommt ein ta-
delloser Digisound,
der flr zusatzliche At-
mosphare sorgt. Ne-
ben guter Steuerung
sorgen die hervorra-
genden Computer-
gegner fir die ndtige
Kurzweil — leider nur fir recht
kurze Zeit. Hat man alles gese-
hen und alle Auftrége gespielt
wird's etwas Gde. Zarte Gemiiter
soliten die Finger von Wings las-
sen. Infanteristen, die am We-
gesrand blutend und mit Digige-
stohn zusammenbrechen und ei-
ne leilweise (englische) harte
Sprache sind nicht jedermanns
Geschmack.

Genre:
Hersteller: Cinemaware,

in Vorbereitung

ATARI ST
nicht geplant

re: Action
, Zirka-Preis: 100 Mark

AMIGA 75%
Grafik: 80% Sound: 77%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant
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ESTIALISCH TEUER

inst warst Du der Sklave der

furchtbaren Bestie, doch
Du besiegtest nach langem
Kampf die unheilvolle Kreatur,
welche Dich geknechtet hatte.
Aber die bdsen Machte ruhen
nicht, sondern sinnen auf Ra-
che — man kdnnte auch sa-
gen: Die Programmierer ruhen
nicht und sinnen auf die Fort-
setzung eines erfolgreichen
Spiels. Nach dem Aufsehen,
das Psygnosis’ Grafikspekta-
kel "Shadow of the Beast” er-
regte, war es nur eine Frage
der Zeit, bis der Nachfolger er-
scheinenwirde. In "Shadow of
the Beast II" rdcht sich der
Oberschurke auf hinterhaltig-
ste Art: Er kidnappt die den
Windeln noch nicht entwach-
sene Schwester des Helden
frisch aus der Wiege. Soviel
Schlechtigkeit halt kein Spieler
aus und so macht lhr Euch auf

Man nimmt zwei Dis-
ketten mit einem Ac-
tionspiel, steckt sie in
eine besonders grofe
Packung, legt ein T-
Shirt bei und verlangt
Uber 100 Mark dafur
— was soll denn der
Quatsch? Wenn ich
mir ein T-Shirt kaufen
will, dann kaufe ich
mirein T-Shirt; will ich
ein Spiel, kaufe ich mir ein Spiel,
dessen Preis durch soiche Bei-
gaben bitte schon nichtins Astro-
nomische aufgeblaht wird. Die
Grafik von "Beast 1" ist ab-
wechslungsreicher als beim Vor-
ganger, sieht aber nicht ganz so
spektakular aus. Auch bei der
Musik gibt's eher Rickschritte
zu vermelden. Einzig das hervor-

den langen Weg, um das Beast
aufzustobern und endgiiltig zu
vernichten.

Euer Sprite l&uft durch ver-
schiedene Landschaftsab-
schitte, in denen es in bewdhr-
ter Manier viele kleine und eini-
ge sehr groBe Monster zu be-
siegen gibt. Neben dem (bli-
chen Gemetzel erwarten Euch
auch ein paar neue Features.
Ihr kénnt bis zu vier verschie-
dene Waffen und andere niitz-
liche Gegenstande bei Euch
tragen und zwischen ihnen
umschalten; gegen Geld und
Freundlichkeit darf man sich
neue Todschlagmedien dazu-
kaufen. Ihr kbnnt andere Spiel-
figuren bestechen und ihnen
sogar Fragen stellen, die in
Englisch eingetippt werden
miissen. Die farbenprachtige
Grafik hat ihren Preis: Vor,
nach und wéhrend des Spiels

Wiitend walzt sich der wandelnde Witerich durch windige Wildnis.

Nicht alle sind ihm wohlgesonnen (Amiga).

wird immer wieder mal recht
lang nachgeladen, um neue
Grafik- und Sounddaten ins
RAM zu schaufeln.

Wie schon beim ersten Beast-
Programm, findet man neben
den beiden Spieldisketten als

Da freut sich das
Disketten-Laufwerk:
Viel Digisound und
massig Grafik, viel In-
tro, viel Nachspann...
das groBartige Spiel
sucht man zwischen
den langen Ladezei-

ragende Intro sorgl
fir offene Munder;
das Spielprinzip ver-
ursacht eher ge-
rimpfte Nasen. Beast
Il ist von Anfang an
sehr schwer und hart
an der Grenze zur Un-
spielbarkeit. Die skur-
rile Idee, daB man mit
einigen Spielfiguren
plaudern kann, geht
nach hinten los. Das Rumgetip-
pe an der Tastatur stort die Action
und ist keine grobe Bereiche-
rung. Ich habe mich dber das
Programm méchtig geargert.
Gewisse Software-Firmen soll-
ten aufhoren, mit spielerisch so
windigen Titeln den Leuten viel
Geld aus der Tasche ziehen zu
waollen.

ten allerdings vergeb-
lich. Technisch ist
"Beast |I" natirlich

beeindruckend, spie-

lerisch jedoch &uBerst frustrie-

| rend. Ein einziges Leben, um 35
MByte schwierigstes Action-Ad-

venture zu dberstehen? Zum

Gliick bietet einem das Pro-

gramm gleich zu Beginn an, die

kleidsame Beigabe ein schwar-
zes T-Shirt in der Packung. Es
enthdlt als farbigen Aufdruck
das Covermotiv des engli-
schen Fantasy-Kiinstlers und
Psygnosis'  Haus-lllustrators
Roger Dean. hi

langatmige = Game-
Over-Sequenz  (mit
sduselnden  Ethno-
Kléngen und schmal-
zigem Gitarrensolo)
auszuschalten. So ist
es im Gegensatz zum
Vorgdnger wenig-
stens mdoglich, ohne
weitere Wartezeiten
neu durchzustarten.
Die hibsche Aufma-
chung motiviert teilweise schon,
auch unfairste Hirden noch ein-
mal anzugehen. Doch selbst
wenn ich das schicke T-Shirt tra-
ge, macht mir "Beast II" eigent-
lich nur wenig SpaB.

Genre: Action
Hersteller: Psygnosis, Zirka-Preis: 110 Mark

AMIGA 37%
Grafik: 77% Sound: 53%
Schwierigkeit: schwer

nicht geplant

Drei Szenen aus dem Intro, das spannende Gruselstimmung verbreitet und lange Ladezeiten verursacht (Amiga)
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Die schutzbediirftigen Kapseln kullern auf dem Boden (Amiga)

Sturzgerade in die Holle... (Amiga)

Satan Anarchy

lles wie gehabt: In einer
anderen Welt zu einer
anderen Zeit muBt Du in der
Rolle eines méachtigen Krie-
gers eine Anzahl Zauberer
aus der Gewalt des Oberbo-
sewichts Satan befreien.
"Satan”, entwickelt von
"Game Over"-Programmie-
rer Sancho, ist in zwei, gra-
fisch recht unterschiedliche
Plattformspielchen unterteilt.
Zuerst gilt es, in diisteren Ge-
wiilben eine Reihe von Mon-
stern aufzumischen, danach
muB man (in einen axtschwin-
genden Magier "transfor-
miert”) gegen Satan selbst
antreten. Einzelne Zauberer

Originalitdt scheint
fir die spanischen
Entwickler ein
Fremdwort zu sein,
spielbarer als viele
der Vorbilder ist Sa-

aus seinen Klauen zu befrei-
en ist nicht schwierig, zudem
ein gut sortierter Einzelhdnd-
ler diverse Waffen, Schilde
und "Satan-Scanner” anbie-
tet. Gemein ist nur, daB der
Oberteufel nach jeder ihm
zugefiigten Niederlage eine
noch kampfstirkere Gestalt
annimmt. Gescrollt wird in al-
le Richtungen, Bonusgegen-
stdnde und Extrawaffen sor-
gen fiirs kirperliche Wohlbe-
finden des Helden, wahrend
stupide auf- und abmarschie-
rende Monster Plattformen
und Génge bevblkern. Da
|46t nicht nur Capcom's
"Black Tiger" griiBen... wi

Monstern zu séu-
bern ist leider un-
mdglich. Grafisch
haben Amiga- und
ST-Version klar die
Nase vorn. Erstere

o Weltraumanarchisten

wiiten, ist niemand si-
cher. Auf einer Welt links hin-
ter dem Orion toben ganze
Flotten bésartiger Rabatzma-
cher iiber die Planetencber-
flache. Die Regierungsmit-
glieder, hinter denen die
Anarchistensippe her ist,
warten in Rettungskapsein
darauf, abgeholt zu werden.
Mit einem flotten Atmospha-
renflitzer fliegt Ihr Gber die
Landschaft, um die Kapseln
inzwischen vor den Angrei-
fern zu schiitzen. Der Bild-
schirm scrollt von links nach
rechts, die Gegner tauchen in
Wellen auf und denkt man

Die Idee mit dem
Schildextra, durch
das man einzelne
Kapseln schitzen
kann, erzeugt eine
nette taktische Note

sich die Hintergrundgeschich-
te weg, bleibt ein Abklatsch
des legendéaren "Defender”
dbrig. Im Vergleich zu dem
steinalten  Balleropa hat
Anarchy noch ein paar Extras
zu bieten. Neben starkeren
Geschiitzen gibt es einen
transportablen Schutz-
schirm, mit dem Ihr eine Kap-
sel Eurer Wahl gegen die Ent-
fuhrung schitzen kdnnt. Im
Prinzip spielt sich alles sehr
defendermaBig: Mit Habicht-
blick mustert man seinen Ra-
darschirm und fliegt mal
nach links, mal nach rechts,
um die Kapselchen zu vertei-
digen. hi

durchaus Grund zur
Freude. Die wird
aber ab dem dritten
Level durch unkon-
trollierte Auswuch-
se bei der Gegner-

tan jedoch. Der enthélt sogar Musik (welche Kapsel schar  versalzen
Schwierigkeitsgrad der englischen schitze ich, und wo Horden hartnackig-
ist genau richtig, "Maniacs of Noise". muB ich "von i ster Mini-Sprites
nur die sténdig von Aberauch C64-und Hand" verteidi- L heften sich in solch
neuem auftauchen- MS-DOS-Benutzer gen?). Das saubere gruseliger Anzahl
den Gegner sorgen werden ganz ordent- Scrolling und die an Eure Fersen, daB
fiir schlechte Stimmung. Einen  lich bedient: Selbst auf lang- wechselnden Hintergrundgra- die spielerische Linie unter-

t, aber das

kleinen Abschnitt des Bild- samen PCs macht Satan eine fikensind o.k. undwerdenollen geht. Nett

schirms nur fir Sekunden von gute Figur. Defender schon mochte, hat Vorbild bleibt unerreicht.
'S«S\'% Genre: Action Genre: Action
$$ Hersteller: Dinamic, Zirka-Preis: 75 Mark Hersteller: Psyclapse, Zirka-Preis: 65 Mark
MS-DOS 56%§ AMIGA 61% AMIGA 44%
Grafik: 54%  Sound: 18% Grafik: 62%  Sound: 30% nicht gepiant Grafik: 68%  Sound: 66%
Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel Schwierigkeil: schwer
ATARI ST 61% C 64 62% ATARI ST

| Grafik: 62%  Sound: 30%
Schwierigkeit: mittel

<

Grafik: 59%  Sound: 31%
Schwierigkeit: mittel |

in Vorbereitung

nicht geplant
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Einen guten Uberblick, Geduld und eine gehorige Portion
strategisches Denken sollten Sie mitbringen. Fiir die
Spannung sorgt ISHIDO. Lassen Sie sich von dieser
Variante fernostlicher Legespiele herausfordern!

.Die bis ins letzte Detail ausgetiiftelten

Heinrich Lenhardt
Power Play

Fiir Amiga und MS-DOS.
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Spielmodi garantieren satten Langzeitspal3”.

“Twa
Thumbs
Up for
Ishido.. "

“Flawless. ..
Ishida is
a first-class
stralegy gamne
in the
‘a minuie to
learn,
a lifetime ro
master"
tradition.”

MacUser

“It is the very
simplicity
of this game
that makes it 5o
powerful

PC Games

“One of the most
Borgeous games
I've ever seen.”
ELECTRONIC
GAMES
CompuSinve

“f couldn’t

tear myself’
away from i1,
I recommend
Ishido without
reservation.”
PowEr Prar

“The kind of
program that
mairiaing its
fustre through
Tundreds of
hours of play.™
Vioeo Game &
ComruTer
ENTERTAINMENT

“The graphics

are oustanding,

the sounds are
mmu.-rarb«
satisfying.”

Home Orace
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Mit der "Hallenkatze” auf Feindflug im Pazifik (Amiga)

Da steh’ ich nun, ich armer Tor...

(Amiga)

Gold of the Aztecs

Wings of Fury

n "Wings of Fury” klettern

Sie ins Cockpit einer
schneidigen F6F "Hellcat”,
dem vielleicht besten Jagd-
bomber des 2. Weltkriegs.
Der Flugzeugtriger USS
Wasp ist Ausgangs- und End-
punkt lhrer "Hit'n'Run’-Fli-
ge gegen japanische Stiitz-
punkte im Pazifik. Auf der
Wasp wird Ihr Flieger auch
aufgetankt und mit Bomben,
Raketen oder einem Torpedo
bestiickt. Die ersten Fliige
sind noch relativ einfach zu
uberleben: Starten, eine klei-
ne Insel anfliegen, Baracken
und Flugabwehreinrichtun-
gen ausbomben, flichtende

Dachte ich auf-
grund erster Bild-
schirmfotos an ei-
nen einfachen, ac-
tionhaltigen = P-47
Verschnitt, wurde
ich schon wahrend
des ersten Take-Offs
eines Besseren be-
lehrt. Realistische
Motorengerdusche,
ein etwas wackliges
Fluggefihl... Wings of Fury ge-

ey

: 3
T

Japaner mit den Bord-MGs
niedermahen und zum Tra-
ger zurlickkehren. Spéter
werden Sie auf Ihren Missio-
nen auch mit feindlichen J&-
gern, Kriegsschiffen und
Flak-Bunkern konfrontiert,
Als Belohnung winken Befr-
derungen und  weitere,
schwierigere Auftrdge. Wer
bei Wings ein simples Ac-
tion-Spektakel erwartet, sieht
sich getauscht: Die Joystick-
Steuerung ist komplex, das
horizontal scrollende Spiel-
feld gibt's in zwei MaBstaben
und auch einzelne Feinde
sind dem eigenen Flieger
durchaus gewachsen. wi

glaubte: Militari-
sche Pseudosimu-
lationen, bei denen
die Programmierer
versuchen den Krieg
grafisch und akus-
tisch moglichst rea-
listisch auf den Bild-
schirm zu bringen,
ohne Action-Fans
durch komplizierte
Details abzuschrek-

ken. Sehr spielbar und tech-

hort einer Spielgattung an, die nisch sauber gemacht, ist mir
ich schon als ausgestorben das Ganze dennoch zu hart.

in Vorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Action
Hersteller: Broderbund, Zirka-Preis: 80 Mark

AMIGA 65%
Grafik: 52%  Sound: 63%
Schwierigkeit: schwer

in Vorbereitung

eht als 300 Manner ha-

ben nach Auskunft des
us Gold-Heisebﬂms bereits
ihr Leben auf der Suche nach
Gold, guter Grafik und Gefah-
ren im siidamerikanischen
Dschungel verloren. Da
kommt es auf einen mehr na-
tirlich nicht an. So macht
sich der ehemalige Einzel-
kampfer Bret Conrad mit Feu-
erwaffe und Machete auf den
Weg, das Gold der Azteken
seinem Vermogen zuzufilh-
ren. Damit sind die Mitglieder
des ortlichen Vereins der
Bildschirm-Bdsewichte eV.
nicht ganz einverstanden. So
hat sich unser Held sémtli-

Es argert mich zu
sehen, wie sich Da-
ve "Obliterator"”
Lawson beharrlich
weigert, die Amiga-
Versionen  seiner
mittelmaBigen Spiel-
chen mit halbwegs
flissiger Animation
und Scrolling zu
versehen. Zwar ha-
ben Grafiker und
Soundleute ordentliche Arbeit
geleistet, technisch und spiele-
risch ist das Programm aber

cher Pygméen (importiert?),
Kannibalen und fleischfres-
sender Pflanzen der Gegend
zu erwehren; zuerst in der
Wildnis, spater auchin den fal-
lenstarrenden Raumlichkeiten
alter Pyramiden. Da auf Scrol-
ling verzichtet wurde, durch-
lauft der Held jeden Bild-
schirm einzeln; mit "Space”
kann zwischen verschiede-
nen Waffen umgeschaltet
werden. Die Psygnosis-Ver-
gangenheit merkt man Law-
son und seinen Mannen wohl
an: 26 MByte Grafik und 600
KByte Soundeffekte wurden
laut Hersteller in den
Dschungel gesetzt. wi

ein Fall fir den
Schrumpfkopfjdger.
Unverstandlich, dag
Bret trotz Vietnam-
Ausbildung nicht in
der Lage ist, sich
mit der Waffe in der
Hand zu bewegen.
Was den Program-
mierer veranlaBte,
Einstecken als auch
Abfeuern der Waffe auf den
Feuerknopf zu legen, wissen
nur die Azteken — und die sa-
gen nichts mehr.

in Vorbereitung

ATARI ST

Genre: Action
Hersteller: U.S. Gnln Zirka-Preis: 85 Mark

AMIGA 269
Grafik: 43%  Sound: 30%
Schwierigkeit: schwer

nicht geplant
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COMPUTER-SPIELE

Deliverance

D er "Stormlord” hat einen
anstrengenden, aber
sehr edlen Job. Er ist darauf
spezialisiert,  wunderhiib-
sche, barbusige, unverheira-
tete Feen aus der Unterwelt
zu befreien, wo sie von Dé-
monen  gefangengehalten
werden. Das ehrenwerte
Sprite geht dieser Aufgabe
schon zum zweiten Mal nach:
"Deliverance” ("Befreiung”)
nennt sich das "Stormlord
II"-Abenteuer. Das bewihrte
Programmierergespann Cec-
colones lieB sich nicht auf
Experimente ein. Der Storm-
lord lauft und hiipft wie ge-
habt durch sechs horizontal

Deliverance offen-
bart sich als biede-
res Actionspiel fur
alle, die einen ge-
pfefferten Schwie-
rigkeitsgrad schat-
zen. Der eginzige
spielerische Gag
entpuppt sich als
niedertrachtiger

Nerver: Um hoch zu
springen, muB man

den Joystick dreimal schnell
oben
Ansonsten mogelt

hintereinander nach

dricken.

scrollende Levels und ballert
munter um sich. Sammelt die
Feen auf und versucht, so
weit wie mdglich zu kommen.
Die  Action-Adventure-Ele-
mente des ersten Teils wur-
den aus dem Fenster ge-
Kippt; das Spielprinzip von
Deliverance bietet unverwés-
serte Action. Die obligatori-
schen Extrawaffen gibt's na-
tlirlich auch, von denen un-
ser grummelbértiges Sprite
bis zu finf Stick auf einmal
mit sich rumschleppen kann.
Fiir Zerstreuung beim Damo-
nenbraten sorgen Bonusrun-
den, in denen Ihr Extraleben
ergattern kénnt. hl

sich der Stormlord
recht einfallslos
durch die grottig-
gruseligen Levels,
die mit ein paar un-
fairen Stellen verun-
ziert sind und dem
Ce4 Uberdurch-
schnittliches in Sa-
chen Grafik abrin-
gen. Trotz einer mil-
den Prise Unterhal-
tungswert hat das Spielprinzip
einen Bart, der noch langer ist
als der des Heldensprites

i

MS-DOS
nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Action
Hersteller: Hewson, Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark

in Vorbereitung

C 64 51%
Grafik: 68%  Sound: 57%

Magic Fly

ie "Magic Fly" ist ein

ganz heiBer Ofen. Ei-
gens konzipiert und ent-
wickelt fiir hammerharte Poli-
zeieinsdlze des "'Special
Squadron”. Inden Tunneln ei-
ner ehemaligen Minenkolo-
nie hat die Verbrecherorgani-
sation Ceti Triads ihr Haupt-
quartier und Waffenlabor auf-
geschlagen. Mit Eurem
Raumgleiter donnert |hr
durch ein komplexes 3D-Vek-
torgrafik-Labyrinth auf der
Suche nach den Gangstern.
Da Ihr nur fir knappe 20
Flugminuten Treibstoff an
Bord habt, midBt Ihr unter-
wegs Docking Bays anfliegen

Da lacht das Poli-
zistenherz. Endlich
mal wieder ein
knackiges Action-
Adventure mit einer
uberzeugenden
und logischen Story.
Im Gegensatz dazu,
baut "Magic Fly"
auf dem Atari ST
grafisch ganz schon
ab. Die Vektorland-
schaft der Frontsicht ist arg ab-
strakt geraten. Man muB schon
zweimal hinsehen, um im klei-

und auftanken. Natirlich
schlafen die Gangster nicht
und schicken Euch immer
neue Staffeln von Kampfglei-
tern entgegen. Habt lhr in
den Gangen die Ubersicht
verloren, dann liefert Euer
Bordcomputer, eine 3D-Karte
der Umgebung. Natirlich ist
die Magic Fly mit der besten
Watfentechnologie ausgerii-
stel, die diesseits des Orion
zu haben ist. Neben diversen
Lasern, Raketen und Minen
ist Euer Maschinchen mit
Schutzschildern und Scan-
nern bestickt, die Ihr mit Joy-
stick oder Maus auslbsen
kénnt. v

nen Sichtfenster zu
erkennen, was da
auf einen zukommt
Zu schnell gefeuert
und man hat mogli-
cherweise einen
Polizeikollegen wva-
porisiert; zu lange
gezogert, und der
eigene Gleiter fliegt
} uns um die Ohren,
Wer sich mit die-
sen Nachteilen anfreunden
kann, bekommt solide Aben-
teuerkost geboten

i

nicht geplant

ATARI ST 52%
Grafik: 42%  Sound: 38%

Schwierigkeit: schwer

Schwierigkeit: schwer

Action
Zirka-Preis: 80 Mark
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So schan bunt ist die Welt der Urzeit (Amiga)

Time Machine

Professor Potts hat nur ei-
ne Leidenschaft — die

COMPUTER-SPIELE

nicht wehrlos ist, haben ihn

Der Blick aus der Beobachtungskanzel der Jane Seymour (Amiga)

PROFESSORS QUAL RAUMRANDALE

Jane Seymour

ine ganze Sternenflotte, Gegenstdnde
bestehend aus 20 riesi-

erleichtern

Zeitreise. Gerade als er wie-
der im Laboratorium an sei-
nem Zeitmaschinchen her-
umschraubt, schlagen bédse
Terroristen zu und legen ihm
eine Bombe unter die Kiihler-
haube. Natiirlich verursacht
das einen kleinen Schaltfeh-
ler und der zerstreute Profes-
sor wird lumpige zehn Millio-
nen Jahrchen in die Vergan-
genheit gebeamt. Mit Hilfe
von tragbaren Minizeitma-
schinen kann Potts jetzt
durch die Jahrtausende di-
sen und die Zukunft verén-
dern. Damit der Professor

Back to the Futu-
re” 1aBt griiBen: Of-
fensichtlich  sind
Reisen durch die
Jahrhunderte gera-
de groB in Mode. So
ein Zeitschlamassel
bietet sich ja auch
an, fiir ein spannen-
des Abenteuer. Lei-
der hait sich bei "Ti-
me Machine" der
SpaB in Grenzen. Die Steue-
rung des guten Professors ist
eine elende Wirgerei mit dem

Gl

die Programmierer mit einer
Elektrisierpistole  ausgerii-
stet. In jeder Epoche der Ac-
tion Adventures muB Potts ei-
ne Aufgabe erfiillen, damit
die Entwicklung der Mensch-
heit weitergehen kann. Wenn
er z.B. in die Urzeit einen Sa-
men einpflanzt, wachst dar-
aus in spateren Epochen ein
Baum, auf den er klettern
kann, um eine andere Aufga-
be zu ldsen. So erfindet er
das Rad und entdeckt das er-
ste Erddl. Unser Held wird mit
dem Joystick gesteuert, kann
laufen, springen, klettern und
Gegenstande aufheben. vw

Joystick. Soll er
springen, dann
duckt er sich, soll er
laufen, dann schieft
er mit groBer Wahr-
scheinlichkeit. Auch
die etwas merkwiir-
dige Perspektive
der Level tragt nicht
gerade zur optima-
len Orientierung
bei. Da konnen auch
die recht putzigen kleinen
Monster-Sprites nicht mehr
versdhnlich stimmen.

&

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Vivid Image, Zirka-Preis: 75 Mark

AMIGA 37 %

Grafik: 35%  Sound: 27%
Schwierigkeit: schwer

in Vorbereitung

gen Raumschiffen, ist in ar-
gen Schwierigkeiten.

Ihr Gbernehmt nun wahl-
weise einen weiblichen oder
maénnlichen Charakter Um
die Flotte zu retten und zu-
rick zur Erde zu gelangen,
miBt Ihr in jedes der 20 Schif-
fe eindringen und die Schiffs-
systeme reparieren. Der er-
ste der Raumer ist die "B.S.S.
Jane Seymour”. In den 3D-
Gangen und R&umen der
Raumschiffe treiben sich fie-
se Monster und wahnsinnig
gewordene Besatzungsmit-
glieder herum. Zahlreiche

Auf den ersten Blick
sieht "B.S.S. Jane
Seymour” aus wie
ein billiges Action-
Adventure, mit kei-
nerlei spielerischem
Nahrwert. Gewdhnt
man sich aber an
die Steuerung und
sieht mal von der
recht simplen Grafik _‘
ab, hat dieses Pro-

gramm durchaus einen gewis-
sen Unterhaltungswert. Die
Idee mit den programmierba-

Euch den Auftrag. Da gibt's
Waffen, Raumanziige, Medi-
zin, Schlissel und vieles an-
dere.

Zusétzlich konnt Ihr her-
renlose Roboter fiir Eure
Zwecke einspannen. Mittels
Programmodulen, die unter-
wegs gefunden werden kéin-
nen, drft Ihr die Roboter fiit-
tern und ihnen Anweisungen
geben. Um den Uberblick in
den Raumschiffen nicht zu
verlieren, erleichtert ein Auto-
mapping die Suche nach dem
richtigen Raum. Selbstre-
dend kénnen auch Spielstén-
de gespeichert werden. mh

Robotern st

ren
ganz nett und ge-
zielter Einsatz der

Blechkumpane hilft
ungemein. Anson-
sten bistet Jane Sey-
mour Durchschnitts-
kost. Freunde wvon
einfachen "lch su-
che alle Raume
ab"-Spielen werden
dank reichhaltiger
Auswahl an Gegenstanden
und fast 4000 zu erforschen-
den Raumen anstandig bedient.

nicht geplant

ATARI ST

Action-Adventure
Hersteller: Gremlin, Zirka-Preis: 85 Mark




The Curse of

R R

Vertrieb: Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2 Osterreich: Karasoft und Darius Schweiz: Thali AG

I m Inneren einer Pyramide kampfen Sie um Ihr Leben. Der machtige Gott RA hat Sie in
einen Scarabaus verwandelt und jagt Sie durch hunderte von Labyrinthen. Kénnen Sie
die Ratsel Iosen und aus der Pyramide entkommen...

B RA - das Logik-Spiel. 100 Level vollgestopft mit Puzzlen, Ratseln und Geheimnissen.
Inklusive Papwort—System.

hlnhﬂ:‘ﬂﬂs Sr;emnﬁﬂbﬂ B RA - das Arcade-Spiel. 75 weitere Level gegen die Zeit und die Abgrinde der
lansaal 201
060 Dt 11 Pyramide. Mit High-Scores, Spielstand abspeichern usw.

Hotline 0211596761 B RA - das Construction-Set. 30 neue Level zum Selbermachen. Mit komfortablem

Editor inklusive Hilfsfunktion und Level-Check.

B RA - dber 200 Level Spielvergnigen. Mit viel digitalisierter Grafik, agyptischen
Rythmen, Demo~Modus, und, und, und...
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Cool down!!

Die einzige Coca-Cola Dose, die
nach Eurer Pfeife fanzt. Hier gebt
Ihr den Ton an. Reagiert auf jedel
Klang. Egal ob Pfeifen, Klatschen,
Sprechen, Musik — auf was Ihr
wollt!

Space-Monitor-Radio!
Bringt Sound ins Spiel. UKW 2 Kein Problem! Paf3t auf jeden

Tisch. Mit Teleskop-Antenne. Im Extra Mini-Studio-Look.
Ca. Mafle inem 8,5 % 10,0 x 9,0.

So bekommt lhr Ever Geschenk!

Nennt uns einfach einen Abonnenten. Es lohnt sich fiir jeden.

lhr bekommt fiir die Empfehlung ein Geschenk nach Wahl.

Und der neve Abonnent nutzt Abo-Vorteile, die Fiir sich

sprechen:

1. Abo-Preis-Vorteil: Im Abo kostet jedes Heft nur DM 5,80
anstatt DM 6,50

2. Abo-Zeitvorteil: Ein Abo-Leser erhalt POWER PLAY noch
bevor sie am Kiosk erscheint.

3. Abo-Heftvorteil: Ein Abo-leser versdumt kein einziges
Heft, denn jedes Heft kommt frei Haus.




Einfach Karte rechts ausfillen,
Ever Wunsch-Geschenk an-
kreuzen und einsenden an den
Markt & Technik Verlag.

Diese Vereinbarung kdnnen Sie inner-
halb von acht Tagen bei Markt & Tech-
nik Ve AG, Postfoch 1304, 8013
Hoor widerrufen. Zur Wahrung der
Fristgeniigt die rechtzeifige Absendung
des Widerrufs.

e
nder Fire!
Der Profi-Joystick fiir Computer
und Video-Spiele- Freaks. Mit
zwei digitalen Feuertasten,
Slowmotion-Funktion, zwei
Sonderfunkfions-Tasten, besse-

rer Steverung. Der Hammer fiir
Durchblicker !

Apple Zapper
Die Uhr die keinen Strom mehr braucht. Zeigt Zeit,
Datum und Sekunden. Lauft mit Zitrone, Paume,
Kartoffel, Orange. Ausprobieren. Einfach in Obst
stecken. Fertig. Jetzt spart lhr Energiel




Hier hupfe ich und kann nicht anders (Atari ST)

Mr. Do! Run Run

ilbert ist ein gelber Gum-

miball und hat auerdem
noch andere Probleme. Er
lebt auf einem Flaneten, der
aus lauter Quadraten einer
bestimmten Farbe besteht.
Das wére ja noch ganz nett,
wenigstens fir einen Gummi-
ball, aber leider regnet es seit
Tagen kleine Bomben vom
Himmel. Jedes Quadrat, auf
dem sie explodieren, dndert
die Farbe. Da Filbert sehr auf
Ordnung halt, ist ihm das gar
nicht recht. Er hiipft also mit
Eurer Joystick-Unterstitzung
von Feld zu Feld und farbt
um, was das Zeug halt. Je-
desmal, wenn er ein Quadrat

Das ist wieder so
ein Spielchen, das
mit seiner eigenwil-
igen 3D-Perspekti-
ve jeden aufrechten
Ballsteuermann zur
Verzweiflung treibt.
nn Filbert wenig-
stens rollen wirde

dann konnte man
nen Weg noch
folgen aber

n, er hupft wie wild durch
Gegend und landel unter

trifft, &ndert sich die Farbe.
Um uns die Malerarbeiten
nicht zu leicht zu machen, be-
volkern feindliche Balle,
stachlige Bienen, spitze Dor-
nen und Saurepfitzen die
Landschaft. Offensichilich
hat Filbert eine Vorliebe fur
Cola. Er kann namlich leere
Dose als Wurfgeschosse zur
Verteidigung einsetzen. Ins-
gesamt miissen wir, allein
oder zu zweit, 160 Land-
schaften von Bombentrich-
tern und aufgeblasenen Kil-
lerkugeln befreien. Ein Zeitli-
mit sorgt gemeinerweise da-
far, daB uns schnell die Luft
ausgeht. v

Feld. Noch dazu
muB man sich stan-
dig irgendwelcher
Feinde erwehren,
was, kombiniert mit
Unubersichtlichkeit
und happigem Zeit-
limit, fast unmaglich
ist. Geschickle Joy-
stickkinstler, die ei-
ne echte Herausfor-
derung suchen, kdn-
nen ja mal reinspielen, allen
durchschnittlich Begabten sei

arantie auf dem falschen von "Manix" abgeraten
‘B‘g\ Genre: Geschicklichkeit
L) Hersteller: Millenium, Zirka-Preis: 75 Mark
| nicht geplant in Vorbereitung
ATARI ST 39%
Grafik: 44%  Sound: 40% nicht geplant

| Schwierigkeit: mittel

Mr. Dos wenig ansehnliches Comeback (Amiga)

“ ier etwas Lehrreiches
aus der Abteilung "Sag,
wo kam die Idee fiir diesen
Spielenamen her?": "Da
Doo Ron Ron” war 1963 ein
US-Singlehit der Combo The
Crystals. Von diesem Oldie
inspiriert nennt sich die Neu-
auflage der Spielhallenaben-
teuer von Mr. Do sinnig "Mr.
Do! Run Run'. In dieser Fort-
setzung hat sich das Spiel-
prinzip etwas verandert. Um
einen Level zu schaffen,
muBt Ihr jeweils alle Monster
auf dem Spielfeld killen, das
dbrigens nicht scrollt. Dies
geschieht entweder durch ei-
nen Treffer mit dem Magie-

Das klassische
Spielprinzip von Mr.
Do hat durchaus
was fur sich: In gei-
sliger Verwandt-
schaft zu "Pac
Man” mampft man
sich durchs Spiel-
-feld und muB seine
Killerkugel gezielt
einsetzen. Mr. Do!
Run Run ist spiele-
risch dirftiger als das legenda-
re Vorbild und bietet eine tech-
nische Ausfihrung, bei der je-

s

ball oder durch eine Barriere,
die man einem Monster auf
den Hinterkopf plumpsen las-
sen kann. Umkreist Ihr einen
Abschnitt des Spielfelds voll-
standig, erscheinen in sei-
nem Inneren bonuspunkthal-
tige Friachtchen. Ihr kénnt nur
Monster treffen (und von ih-
nen getroffen werden), wenn
diese sich auf gleicher Hohe
mit Eurem Sprite befinden.
Und geht der Wurf mit dem
Ball mal ins Leere, hipft die-
ser solange durch die Land-
schaft, bis er pflichtschuldig
ein Opfer erwischt. In dieser
Zeit miBt Ihr auf diese Waffe
allerdings verzichten. hi

des Disketten-Laut-
werk vom Ausspuck-
reiz befallen wird
Vor allem als Ami-
gabesitzer muf
man sich ange-
sichts: von Dudel-
musik Krdmel-
sprites und ab-
schreckenden Gra-
fiken leicht wveral-
bert vorkommen.

Das Programm spielt sich gott-

lob nicht so schlecht, wie es
aussieht

nicht geplant

ATARI ST 45%
Grafik: 24%  Sound: 36%

~ Schwierigkeil: mittel

Genre: Geschicklichkeit |
Hersteller: Electro Coin, Zirka-Preis: 70 Mark

AMIGA 45%
Grafik: 24%  Sound: 19%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant ‘

B 52

AL2AY




Der Angriff der Killerlaborflaschen (Amiga)

GUMMIZELLE KLICK ZOMBIE KLICK

Mad Professor
Mariari

rofessor Mariarti ist ein

Schrauber. wie er im Bu-
che steht Zu jeder Tages-
und Nachtzeit werkelt er in
seinen Laboratorien an der
Produktion von Mikrochips
und Rakstenmotoren. Doch
die aufrechten Blrger von Ma-
riartis Heimatstadt zweifeln an
seinem Verstand. Der Birger-
meister stellt ihm ein Ultima-
tum: Entweder er schlieBt sei-
ne finf Labors oder er landet
in der stadtischen Irrenanstalt,
Eure Aufgabe ist es, den Pro-
fessor mittels Joystick durch

sein Institut zu schleusen
und iiberall den Strom abzu-
stellen. Der Doktor muB von
Plattform zu Plattform hiip-
fen, wildgewordene Disket-
ten und Bunsenbrenner um-
hauen und alle mdglichen
Schalter bedienen. Kann er
Anfangs nur mit Schrauben-
schilisseln zuhauen, riistet
er sich im Laufe des Spiels
mit Bolzengewehren, Laser-
kanonen und Viruskillern aus.
Diese Gerdtschaften gibts,
wie kbnnte es anders sein,
natirlich nicht umsonst. vw

Stiick hupfen. Der
nédchste Level, das-
selbe Spiel. Die an-
geblich so hochka-
ratigen Ratsel im
Spiel  entpuppen
sich bei genauerer
Betrachtung als
simples: "Drick
hier den Schalter,
driick dort den
Schalter”. Die ganz
nett gemachte Grafik kann lei-
der diese Schwachstellen nicht
aufwiegen.

|

nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Krisalis, Zirka-Preis: 50 bis 75 Mark

AMIGA 32%
Grafik: 20%  Sound: 26%
Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

Der nachste Zombie kommt bestimmt (Amiga)

Lords of Doom

ebelwallt Uber den Fried-

héfen und schauerliche
Laute dringen aus dem Moni-
tor. Die Zombies sind los! Die
vier Herren der Finsternis,
die Bésesten der Bosen, ma-
chen sich auf in unser Hei-
matstadtchen, um dort die
Macht zu dbernehmen. Mur
Du, Spieler, kannst die Welt
noch retten. In dem Adven-
ture "Lords of Doom' steuern
wir zwei furchtlose Helden
durch die menschenleeren
StraBen einer Stadt und
kémpfen beherzt gegen die
Armeen der Moderménner

Neben einem lcon-Meni, mit

dem wir die Figuren steuern,

Ich habe bei "Lords
of Doom” eiwas
zwiespaltige Gelih-
le. Die recht maka-
bre Untoten-Grusel-
story ist ganz nelt
und auch die spiele-
rischen Mdglichkei-
ten bieten keinen
AnlaB zur Klage
Man kann eine gan-
ze Menge mit den
gefundenen  Gegenstanden
anstellen und seine vier Cha-
raktere getrennt durch die

s

!

wird uns die Umgebung aus
der Sicht unserer Mann-
schaft geboten. Sind wir an-
fangs noch zu zweit, trefien
wir im Laufe des Spiels auf
zwei weitere Furchilose, die
uns beim Zombietilgen hel-
fen. Fast alle Gegenstande,
die im Bild erscheinen, kon-
nen aufgenommen und be-
nutzt werden. Eine Anzeige
informiert uns Gber den kor-
perlichen Zustand der Cha-
raktere. Bevor die Zombiear-
mee zuriick in ihre Graber
marschiert, milssen wir uns
ausgiebig in der Stadt umse-
hen und so manches grausi-
ge Ratsel losen. vw

ture-Spai
spiell sich "Lords of Do
dem C 64 noch am besten

nicht geplant
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Grafik: 54%  Sound: 36%

enre: Action-Adventure
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HYPERRAU LICH

Megatraveller

Der groBe Rollenspielboom
war noch nicht ausgebro-
chen, als der amerikanische
Games Designer Workshop
(= am. Spielehersteller) 1977
sein futuristisches Gegen-
stiick zu Gary Gygax's "Dun-
geon and Dragons” vorstellte.
"Traveller” spielte in ferner Zu-
kunft, in einem von Menschen
und anderen raumfahrenden
Rassen kolonisiertern Univer-
sum. Das Science-fiction-Fol-
lenspiel bezog Ideen und Sze-
narios jedoch weniger aus
marchenhaften Weltraumepen
wie Star Wars oder Buck Ro-
gers, sondern versuchte viel-
mehr eine Zukunft auf streng
wissenschaftlicher Basis zu si-
mulieren. Traveller wurde ein
durchschlagender Erfolg, so
daB 1987 eine komplett Gberar-
beitete Version auf den Markt
gebracht werden konnte: "Me-
gatraveller” war geboren. Der
amerikanische Produzent Pa-
ragon Software sorgte nun fir
die MS-DOS-Umsetzung des
Klassikers. Damit der Einstieg

in das komplexe Traveller-Uni- |

versum nicht zu schwer fallt,
wurde dem Programm kurzer-
hand eine gekirzte Fassung
des Megatraveller-Regelwerks
als 150seitiges Manual beige-
legt.

Bevor man den Kampf ge-
gen "The Zhodani Conspira-
cy" (so der Titel des ersten
Szenarios,) aufnehmen kann,
mub jedoch zuerst eine schlag-
kraftige Abenteurerparty zu-
sammengestellt werden. "Aus-
gewiirfeite" Charaktere haben
deshalb die Méglichkeit, sich
bei den Marines, der Navy, der
Army, bei den Scouts oder den
Héndlern zu verpflichten. Je
nach Erfolg und Lange ihrer
Dienstzeit kinnen sie so einige
der iber 80 verschiedenen
Skills erwerben. Hat man letzt-
endlich finf Mdchtegernehel-
den durch diese (nicht unge-
féhrlichen!) Lehrjahre ge-
schleust, wird man auch schon
mitten ins Abenteuer ge-
schleudert. In Stadten, Bars
und in der Wildnis steuert man

Mag ja sein, daB "Me-
gatraveller” ohne
Computer und im
Kreise einer illustren
Spielerrunde  einen
Haufen SpaB macht.
Die Compulerversion
treibt dem gestande-
nen Rollenspieler Tra- A
nen der Entristung

aus den Augenwin-

keln. Allein das Er-
schaffen” seiner Party wird beim
AD&D-verwthnten Spielefreund
auf Unverstandnis stoBen. Viele
Zusatzfdhigkeiten, die von ver-
schiedenen Rassen und Klassen
lernen kdnnen, sind zwar ganz
schén; aber wer ist auf die damili-
che Idee gekommen, diese Skills
per Zufall verteilen zu lassen?

AuBerdem sind von
den zahlreichen Skills
nur ein Teil im Spiel
wirklich zu gebrau-
chen, der Rest ist fir
den Nachfolger vor-
gesehen. So kann's
passieren, daB Ihr ei-
nen feschen Marine-
soldaten habt, der
viele Skills hat, die in
"The Zhodani Con-
spiracy” véllig nutzlos sind. Am
Spieler ebenfalls vorbei gedacht,
ist das hektische und unfaire
Kampfsystem. Zusétzlich sorgt
das Menisystem mit einer wah-
ren Verschachtelungsorgie fir
Verwirrung. Komplexitét hin oder
her: Megatraveller ist nur absolu-
ten Fans zu empfehlen.

In einer Weltraumbar nimmt das Abenteuer seinen Anfang (MS-DOS/VGA)

seine Party in bewéhrter Ulti-
ma-Ansicht, im eigenen Raum-
schiff wird dann zwischen Welt-
raumkarten, Cockpitansichten
und Kontrollrdumen hin- und
hergeschaltet. Egal, ob inter-
planetarer Handel, Raumschiff-

schlachten oder wilde StraBen-
schieBereien: Unter Zuhilfe-
nahme einer ganzen Reihe
von Menis macht Megatravel-
ler all' das méglich. Unterstiitzt
werden dabei alle gangigen
Grafikkarten. wi

P e

Mag Michael brum-
meln, was er will: Mir
gefiel “Megatravel-
ler” nach einiger Ein-
gewbhnungszeit ganz
qut. Zugegeben, das
Handbuch |&Bt trotz
beachtlichen Um-
fangs einige wichtige
Punkte ungeklart.
Diese sucht man
dann auch verzweifelt
zwischen Tabellen, Sternenkar-
ten und Waffenkatalogen. Hat
man sich jedoch an Manual und
Benutzerfihrung gewdhnt, kann
man sich an Komplexitat und Tie-
fe des Programmes ungetriibt er-
freuen. So stohnte mein hoff-

nungslos iiberlade-
ner Ex-Marine friher
als seine Kameraden
Uber Sauerstoffman-
gel. Erst als er einen
Teil seines Waffenar-
senals an den Neben-
mann abgab, begann
auch bei diesem der
Sauerstoffverbrauch
rapide anzusteigen... I
Beim Kampfsystem
(unlogisch und hektisch) und bei
der Kommunikation mit anderen
Wesen (so gut wie nicht vorhan-
den) hat Paragon jedoch ge-
schlampt. Der Sprung in die Rol-
lenspielelite bleibt "Megatravel-
ler” so leider versagt.

g

MS-DOS 59%

Grafik: 51%

Sound: 24%
Schwierigkeit: schwer

nicht geplant

Listen, Icons und Meniis: die komplexe Well von "Megatraveller” (MS-DOS/VGA)

<

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Paragon, Zirka-Preis: 120 Mark

nicht geplant

nicht geplant




MANGELHAFTER
METZELMEISTER

lindernde Horden haben

das Sagen: MuBten sich
Wohnzimmerstrategen in den
letzten Monaten mit so trivialen
Dingen wie Okologie und Welt-
politik heruméargerm oder garin
die demitigende Rolle eines
biedersn Eisenbahnuntemeh-
mers schidpfen, darf jetzt
“endlich” wieder kraftig mit
den Sabeln gerasselt werden.
In Mmﬂ Simpson's "Battlema-
ster” geht’s zu, wie wahrend der
Hunnenfeldzige: Uble Schia-
ger ziehen brandschatzend
und mordend durch die Land-
schaft, die Grundrechte sind
aufgehoben und geschossen
wird auf alles, was eine andere
Hautfarbe hat. DaB dies einem
hehren Ziele dient, versteht
sich von selbst. Ewiger Frieden
fir den fiktiven Battlemaster-
Kontinent ist’s, woflir der Spie-
ler die Waffe ziickt. In der Rolle
eines Helden (16 Angehérige
verschiedener Rassen und Be-
rufungen stehen zur Auswahl)
gilt es, vier Kronen legendarer
Konige in Besitz zu bringen. Al-
leine ist das schwerlich zu
schaffen; so ist es gut, schon
zu Beginn des Spieles eine
Handvoll ergebener Gefolgs-
leute hinter sich zu wissen. Wie
der Anflhrer, so die Gefolg-
schaft: Hat man sich z. B. fir ei-
nen Zwergenkrieger entschie-
den, wird man auch von einer
Bande ahnlich kleinwiichsiger
und béartiger Finsterlinge be-
gleitet. Viel mehr als diverse
Ddrfer dem Erdboden gleich-
machen und alles einzu-
sacken, gibt es fir den Spieler
nicht zu tun. Dabei muB der

ganze Kontinent (eine farbige
Karte liegt dem Programm bei)
durchwandert werden. Halt
wird nur da gemacht, wo es
auch etwas zu holen gibt. So
steuert man in Siedlungen und
Hohlensystemen seinen An-
filhrer (der Rest des Trupps
folgt brav) mittels Maus aus der
Vogelperspektive. Die linke
Maustaste 146t den Helden je
nach angewahlter Waffe schla-
gen oder schieBen, die rechte
beférdert den Spieler in diver-
se Menis. Zusammengeraub-

PUTER-SPIELE

Da muB man durch: die kriegerische Welt von "Battlemaster™ (ST)

viel oder ist der eigene Trupp
schon arg dezimiert, darf eben-

falls der Geldbeutel geziickt |

Ach, du meine Gite!
Das soll ein strategi-
sches Rollenspiel
sein? Von Strategie
und Taktik bei "Battle-
master” keine Spur,
bei Prigeleien mit
dem Gegner ist mei-
stens nur Glick von-
ndten, aber keine tak-
tische Formation der
eigenen Truppen. Be-
stes Beispiel dafir sind die Wald-
siedlungen, in denen Elfen leben.
Kommit's hier zum Kampf, sieht
man meistens weder Feind noch
Freund. Da hilft nur Beten und

fa i

kréftiges Eindreschen
aufden Feuerknopf, in
der Hoffnung irgend-
wen zu treffen. AuBer-
dem nitzen mir die
tollen ltems fast gar
nichts, wenn ich die
nicht verkaufen kann.
Plandern und Rauben
ist also schon vorgege-
ben. Zudem sind Fal-
len ziemlich unfair ver-
steckt und so manche Expedition
endet schon nach kurzem Fehl-
tritt. Die Grafik ist ganz lieb und
die Idee auch, aber das macht

te Nahrungsmittel kénnen so
verzehrt, alte Waffen gegen ef-
fektivere ausgetauscht wer-
den. In Gemeinden, in denen
Wesen gleicher Rasse wie die
eigene wohnen, kdnnen zu-
dem meist auch neue Soldaten
angeworben werden. Bezahlt
wird — man ahnt's — mit er-
kémpftem und erstohlenem
Geld. Wird es des Kampfens zu

Auf dem Bildschirm
wuseln die Sprites,
Todesschreie  quiet-
schen aus dem Laut-
sprecher, der Feuer-
knopf wird monoton
bearbeitet — die
Ubersicht habe ich
schon lange verloren.
Mit Strategie, Taktik
oder Geschicklichkeit
kommt man bei Battle-
master leider nicht besonders
weit. Entdecken und ausprobie-
ren, darauf beschranken sich die
anden Spielerg llten Anforde-

der eigenen Kampfer
&ffnet. Wahrend der
zahlreichen Kampf-
szenen hilft dann auch
Glick nicht mehr wei-
ter. Wer, wann, wo und
warum aufwen schieBt
oder einschligt, ware
wahrscheinlich auch
far die Entwickler nicht
mehr ganz ersichtlich.
Nette Grafik und eine
interessante Spielidee wurden
bei Battlemaster mit FiBen getre-
Ien FurAngehonge der seltenen
"militante Entdecker"

rungen. Mur mit Glick kann man
z.B. eine Fallgrube umgehen, die
sich pldtzlich unter den Fifen

werlnalcht ganz interessant, an al-
le anderen: Finger weg — dieses
Spiel nervi! ]

noch kein innovatives Spiel aus.

- "_';mi.:'l. ! =T
Bitte recht freundlich: eine Handvoll Plinderer steht stramm (ST)

werden. Dann kann ein Land-
strich unbehelligt passiert wer-
den. Dariber hinaus darf Gber
lcons/Meniis die Kampf- und
Marschaufstellung der eige-
nen Leute verdndert oder ein
Blick auf Besitz und korperli-
chen Status der Truppe gewor-
fen werden. Hat man in einer
Gemeinde eine (anfangs) klei-
ne Aufgabe erfillt, wird auf ei-
ne Ubersichiskarte des Konti-
nents umgeschaltet. Dort klickt
man einfach einen neuen Ziel-
ort an und schon befindet man
sich wieder im oben geschil-
derten Kampfmodus. Auf diese
Weise sollen, laut Anleitung,
dem Spieler frither oder spater
auch die gesuchten Konigskro-
nen in die gierigen Hande fal-
len. wi

TN A BY

| in Vorbereitung

ATARIST 41%
Grafik: 63% Sound: 42%
Schwierigkeit: mittel

Genre: Action-Adventure
Hersteller: PSS, Zirka-Preis: 85 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant
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UMsSHE
Nations at War

Fcrtsatzungan scheinen | dem Vollen schopfen diirfen.

nicht nur in der Filmbran- | Nicht umsonst hat das Pro-

che beliebt zu sein. Auch die | gramm den Untertitel "Nations
Computerspiele-Industrie of War". Beim UMS |l ist alles

setzt immer mehr auf Nachfol- | ein paar Nummern gréBer. (Bis

ger erfolgreicher Programme. | aufdie Rechenfehler, die gibt's

Enler dem Rainbird-Label | nicht mehr!) Sie kinnen nicht = ot :

ommt nun der zweite Teil zum | nur auf einem beschrinkten 2 i m i T

Strategiespiel "Universal Mili- | kleinen Geldnde ein paar Ar- | Die taktische Ubersichtskarte von UMS 11 (ST)

tary Simulator”. Der erste Teil | meen kommandieren. Ganze o E

sorgte bei Heimstrategen aus | Lander dirfen Sie auf einer

verschiedenen Grinden fir | Originalkarte der Welt aufein- | | hayromat was da ﬁ&éﬂ i R o L

Furore. Zum einen war da die | ander hetzen. Natirlich ist die E

STRATEGIESCHMANKERL — -;‘L?f.."-‘anl’.?f‘i.ﬂifi%i”é- i

relativ leichte Bedienung per | Karte zoombarundscrolltauch | | g‘:‘;&:dz;‘;"ﬁm& ;zaTF;L_ew?:;esusg
Maus und Menii, zum anderen | ganz brav. Wer méchte, darf | | jions ai War”, sollten rechnete der UMS |

gab es eine zoom- und dreh- | sich die vorgegebenen histori- | | sichnur Leute wagen, sichim unglnstigsten
bare feine 3D-Darstellung des | schen Schlachtengetimmel | | gie sirategisches Fall um ein paar hun-
Kampfgelédndes. Leider war | auf eigene Bedirfnisse zu- Schwermetall  zum dert Leute hier und
rechtbiegen: Alexander der Frithstiick verna- da, aber dafr brach-

GroBe verfiigt ber Atomwaf- schen. Alleine das le es mehr SpaB.

fen? Die spanische Armada Handbuch hat Aus- Ganz einfach aus

! setzt U-Boote ein? — Bitte maBe einer Enzeklo- dem Grund, da man

5 AL sehr: ein Klick hier, ein Schie- padie (dank Gberwalligender nicht nur auf fertige Szenarios
‘ beregler dort, und schon sind Vielfalt von Menloptionen dirfte  zurlickgreifen muBte. Andern bis
R . die Voraussetzungen der Ge- aL;‘ch :er irghslte Hunge: nach zum Umfallen ist zwar ganz nett,
e = s Ao i : taktischer Zahlenwut befriedigt aber wer seine eigenen Schiach-
t},‘&w‘ ‘:.”-L i w-lll:. @ i%'l:‘r:w; l:a%“;f:zlé n%i?rgr?;: werden). Hier die Moral elwa?s len zusammenbasteln machte,
qf“r’a‘ﬂ‘\‘?'efﬂ?&l_’m@r | naltreue legt, darf im Meni- anheben, dort die Marschbefeh- wird beim UMS Il etwas ent-

le dndern, gegeniber die Tem- tauscht. Auch vermisse ich das

2 . : 8 2 peratur kontrollieren und in der 3D-Gel&nde. Das war zwar klein,
man auf relativ wenige takti- | einfluB (von wokam noch gleich Ecke unten links die Verluste aber bisins Kleinste verdnderbar

sche Fmess?n beschrankt, | der Wind am.12'10'181.2?J bis zahlen. (Fehlt nur noch die ein- und fir meinen Geschmack
das zur Verflgung stehende | zum allgemeinen nationalen stellbare Farbe der Uniformen.) berschaubarer.
Gebiet war ziemlich klein und | Verhalten (war der spanische - -
argerlicherweise verrechnete | Kdénig von 1637 nun eher ein
sich der UMS | teilweise bei | Ghandi oder doch ein Stalin?) | fangreicheren taktischen Ein- produziert was, wann, wo und
Auseinandersetzungen. kann alles eingestellt werden - | stellungen und groBerem wieviel?), ein diplomatisches

Dafir wird der Hobby-Napo- | was das Herz begehrt. Neu | Schlachtgebiet auch Wirt- | Meni fiir Kriegserklarungen
leon bei der Forisetzung aus | am UMS Il sind neben den um- | schaftszusammenhinge (wer | oder Freundschaftsverhand-
lungen. Wahlbare und grafisch
darstellbare  Witterungsver-
hélttnisse (Regnet’s auf dem
Schlachtfeld: ja oder nein?)
fehlen ebensowenig wie Ge-
léndeunterschiede und Infra-
struktur.

Wer im taktischen Gewiihl
mal die Ubersicht verliert, darf
sich per Drucker einen schriftli-

wust schwelgen. Vom Wetter-

A Trockener geht’s kaum noch: chen Bericht ausdrucken las-

o Tabellen, Grafiken und Zahlen- sen. Ubrigens lauft der UMS Il
Strategie in allen Eh- Programm  rechnet | | fymmeleien bei UMS Il (ST) auch auf STs mit Schwarzweis-
ren, aber hier wird's sehr, sehr schlep- monitor mh

mir zuviel: Bei UMS Il
kann man guasi von
der GroBe der Hagel-
kirner bis zur Unterho-
senfarbe der Soldaten
ziemlich alles einstel-
len. Fir Realismus-
Fans und Schlachten- f Gelegenheitsstrate-

reaks mag das ja die gen oder ungeduldi-

Offenbarung sein, flir ge Zeitgenossen; ATARI ST 36%

meinen Geschmack hemmt es mein Fallist's leider nicht, der er- - - .

nur den SpielfluB. AuBerdem hat ste Teil hat mir wesentlich besser Grafik: 3% Sound: 0% nicht geplant
die Genauigkeit ihren Preis. Das  gefallen. Schwierigkeit: schwer

<< AV

pend: Soll man viel-
leicht in den langen
Wartezeiten das tele-
fonbuchstarke Hand-
buch auswendigler-
nen? UMS Il ist mit Si-
cherheit nichts fir in Vorbereitung in Vorbereitung

Genre: Siratsgl;
Hersteller: Firebird, Zirka-Preis: 100 Mark




GEHIRNFOLTER

hat-
nur
" Macintosh-und

Game-Boy-Besitzer das Ver-
gnugen, jetzt kann man sich
auch auf dem PC stilvoll um
den Verstand bringen. Was auf
den ersten Blick wie eine sim-
ple Domino-Version aussieht,
entpuppt sich als exquisites
Gehirnmarterwerkzeug wie es
nur die abgefeimtesten Pro-
gammierer entwickeln kdnnen.

72 Spielsteine missen mit
der Maus auf einem acht mal
zwolf Felder groBen Brett pla-
ziert werden. Jeder Stein hat
eine bestimmte Farbe und ein
Symbol. Leider dirfen nur
Steine nebeneinander abge-
legt werden, die entweder in
Symbol oder Farbe (iberein-
stimmen. Je mehr Steine das
Brett bevolkern, um so schwie-
riger wird das Unterfangen. Al-
lerdings ergeben sich dann

isher

auch vielversprechende Vie-
rerkombinationen, sog. "4-
Ways", bei denen der Score
multipliziert wird. Solitar-Spie-
ler kommen ebenso zum Zug
wie Steinchensetzer, die lieber
gegen einen Freund antreten
wollen. Steht Ihr auf Hektik,
dann spielt Ihr gegen die Zeit,
steht Euch der Sinn mehr nach
Meditation und tiefschirfen-
den Gedankengéngen, dann
schaltet Ihr die Uhr einfach
aus. Die MS-DOS-Version hat
einen eingebauten Editor, mit
dem Ihr Spielfeld und Steine

ganz nach Eurem Geschmack |
gestalten kdnnt. Alle Grafikkar- |

ten werden unterstitzt, wobei
schon die EGA-Version ganz
famose Bilder auf den Monitor
zaubert. Seid Ihr des Knobelns
tiber, dann kénnt Ihr Euch von
einem Orakel buddhistische
Weisheiten mit in die Ishido-
lose Zeit geben lassen. W

e

Oh heiliges Orakel, bitte hilf mir weiter (MS-DOS/VGA)

“Ishido™ ist kein Spiel
— Ishido ist eine Phi-
losophie. So vielfaltig
wie das Leben selbst,
sind auch die mogli-
chen Kombinationen
der Steine. Man muB
sich nurkurze Zeit mit
diesem  Programm
auseinandersetzen
und alles Gbrige ist A
vergessen. Das Spiel *

muB  keinen Vergleich mit
Schach, Go oder Shanghai
scheuen. Einfachen, leicht ver-
sténdlichen Regein steht ein
Kosmos an Zugmoglichkeiten

Super/

auch von Tetris ken-
nen. Besonders um
Dreier- und Vierer-
kombinationen zZu
bauen, ist eine Men-
ge Vorstellungskraft
vonndten. Die einge-
baute Editierfunktion
Andert zwar nichts am
Spielablauf, ist aber
eine lackere Dreinga-
. be, um sich die stim-
mungsvolle Grafik ganz nach
den eigenen Winschen zu ge-
stalten. Wer nicht vor Griibelsit-
zungen zurickschreckt und
auch sonst in der nachsten Zeit

-

g D
fahrt zu dhnlichen Dauersitzun-
gen vor dem Monitor wie wir sie

keine Verpflichtungen
hat, ist mit Ishido sehr gut be-
dient.

OMPUTER-SPIELE

Nach all den "Stein-
chen-wegklick"-Titeln
der letzten Wochen
tut das originelle
"Steinchen-ableg"-
Konzept der Spieler-
seele gul. Ishido ringt
Euch zunéchst eine
gewisse Warmspiel-
pflicht ab ("Wie war
das doch gleich mit
den Four-Ways?"),
doch dank superleichter Bedie-
nung und ausfihrlicher Doku-
mentation hat das "Bahnhof"-
Gefiihl bald ein Ende. Schon
bald legt man hurtig seine Steine
ab, sinniert Gber risikovolle Kom-
binationen und liefert sich High-
score-Duelle mit Freunden. Die

bis ins letzte Detail ausgetiftel-
ten Spielmodi garantieren satten

—~
ut!

%

LangzeitspaB, Zudem
sieht die PC-Version
m unter allen Grafikkar-
1 ten relativ gut aus und
spielt sich selbst mit
Tastatur flissig. lhr
dirft Euch aber nicht
an der Portion Zufall
stéren, die uber die
Vergabe der Steine
waltet. So ist es nicht
immer machbar, alle
Steine zu plazieren, doch dafir
spielt sich jede Ishido-Runde an-
ders. Ein rundum edles Tiftel-
spiel mit glanzender Aufma-
chung, bei dem man unbedingt
mal reinklicken solite. Und viel-
leicht verrat Euch das "Orakel”
ganz nebenbei ein paar Einzel-
heiten (ber den Sinn des Le-
bens...

MS-DOS 87 %
Grafik: 67% Sound: 10%
Schwierigkeit: mittel

A RI

in Vorbereitung

Genre: Denkspiel
Hersteller: Accolade, Zirka-Preis: 85 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant
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Seit ionen sehnsiichn' erwartet -
jetzt endlich gibt's POWER PLAY
: zum bonmeren'

 « mit Berichten und
beinharten Tesis

von Computer- und

Videospielen

X - neveste Software V. g
" auf Herz und
Nieren gepriift

%~ mit ﬁﬁs& Tricks zu -
- -den s¢ merlgsl'en
Spie en '

>

<. Und dazu mit noch mehr Vorteilen: L oder wistihr

\: :en Prelsvor;'ell was Sy

equeme Zahlungsweise 221

¥ das Beqruﬂungsggeschenk Bossores

¥ wird mit Lichtgeschwindigkeit

zelufer? (dieser Extra-Service
ostet nix!)




Bitte Karten an der Perforation heraustrennen.

N T

Nutzt die Vorteile
des besonders
giinstigen Jahres-
angebotes und
schickt die Karte
am besten heute
noch ab!

Eure Nachricht an
die Redaktion

1. Ihr bezahlt im Abonnement
nur noch 5,80 DM statt 6,50 DM

fir eine Ausgabe! WO GIBT ES DAS SONST NOCH

IN DIESER GALAXIS??!

2. Ihr kénnt wihlen, ob thr

jirlich, halbjihrlich oder
vierteljihrlich bezahlen wollt!

3. Ihr bekommt das Super-Starkiller-
Pucile s Dogs SBuaigsgiachon duznl

4. lhr erhaltet Power Play
noch bevor sie am Kiosk erscheint!

5. Die Lieferung kostet Bitte tragt auf der Riickseite dieser Karte Euren Namen und
Euch keinen Pfennig extra! Adresse ein und steck? sie dann frankiert in den Briefkasten.

Seite
Seite
Seite

Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefoflen:
4 Seite

Ich wiinsche mir fir die néchsten Hefte folgende Themen:

Welchen Computer oder welches Videospiel wollen e sich kaufen

Ich wiinsche mir fiir die niichsten Hefte folgende Tips:

Rubrik: | Amiga | Atari ST Nintendo

1 Ce4/128 ] SegaMaster | PC-Engine
| MS-DOS-PCs | | Sega Mega Kontakte
Texti ive Ads der Telef ; EinsendeschluB: 12. November 1990
A LS _L__oetl

L LoV KU |
|
o | I_l |
i, | g |

Bei Angeboten: Ich bestitige, dai ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.
Einen Anspruch auf Verifentlichung meiner Anzeige erhebe ich nicht.

Datum: Unterschrift:




hmﬂumﬁh"— b
i weiteres Johe 2w den dann gitiigen Sedingungen. ﬁmmm&ﬁm
bezohen Zeitroumes kilndipen.

e, Vorname

—

PLZ Wohnort

TelefonfYorwah) e AN e

Datum, 1. Unterscheitt
lch bezoble [ jabelich [ heabyhelich Clﬁ-ﬁﬁ-ﬁ

Diese Vereinborung kann ich innerhall von acht Tagen bel Markt & Techaik

l«hlﬁ,rmfnd 1304, 8013 Hoar widerrvfos. Zer Wahrung der Frst
Absendung des Widerrufs. Ich bestiitige die Keantnis-

*MWM*ZW

Gewinnt mit POWER PLAY!
Die Teitnahmebedingungen findet thr im Heft

Folgende drei Spiels gefallen mir zur Zeit om besten:
1.
2
3
I besitze folgenden Computertyp:

Bitte sagen Sie uns hier, ob Sie einen Computer haben und

fir Sie sich i und welche
Themen Sie sich winschen.
Fir die Hefte wi ich mir folg Thema:
Ich besitze ainen Computer: 1 Ja ] Nein

Wenn ja: Welchen Computer:
Wenn nein: Fir welchen interessieren Sie sich, bzw.
welchen wollen Sie kaufen?

O1/AD 100A |

Absender
Mame Vorname: —_—
StraBe:

PLZ/Ort: —
Telefon:

Antwortkarte

Power Play

Abonnement-Service

Marki&Technik Verlog AG

Hans-Pinsel-Str.2
8013 Haar

Antwortkarte

Power Play
Redoktion

Marki&Technik Verlag AG

Hans-Pinsel-Str.2
8013 Hoar

Antwortkarte

Power Play
Kleinanzeigen

8013 Haar

Markté& Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2

Die 60 Pf
Briefmorke
bier gufkieben!

UAUUAIISTRIY UONIBIOJIA] 2P UR UILIEY J11E)



POWER PLAY

WETTBEWERB

+; . GEWINNT

Was gibt's Besseres als ein we-
nig Musik aus dem Walkman?
Oder konnt Ihr eben mal 200 Mark
gebrauchen? Mit ein wenig Glick
und einer Portion Wissen konnt Ihr
kraftig abstauben — ab sofort gibt's
monatlich einen Walkman oder
sechsmal 200 Mark zu gewinnen.
Was miiBt |hr dafiir tun? Die Teil-
nahmebedingungen sind ganz ein-
fach. Rechts seht Ihr die Hitparade
des Distributors "Bomico”. Ihr miiBt
jetzt einfach die richtige Software-
Firma zum entsprechenden Spiel
finden. Ein Beispiel: "Kult” wurde
von dem Software-Haus Exxos pro-

BONICO

TOP TEN

. Sim City

. Lost Patrol

. Emlyn Hughes

Soccer

Klax

F-29

. Tie Break

. Invest

. Midnight
Resistance

. Rings of Medusa

. Logo

G =

o~ O A

'y
O w

Fast geschenkt:

Ein ganzes Jahr lang verlosen
wir insgesamt 14400 Mark
und zwolf feine Walkman.
Dafiir miiBt lhr nur zehn Fragen

richtig beantworten...

grammiert — die Antwort lautet also
"Exxos”. Lest Euch die Hitparade
durch, schreibt die zehn Spiele und
die zehn Firmen auf eine Postkarte
und schickt sie an

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Kennwort: Bomico
Hans-Pinsel-Str. 2 - 8013 Haar

Unter allen richtigen Einsendun-
gen werden per Los die Gewinner
ermittelt. EinsendeschluB ist am 16.
November 1990, der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Der Wettbewerb
wird ndchsten Monat fortgesetzt. al



ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE CLUBS AUF EINE'

Leistungen: Fanzin; alle drei Monate inter-

Schwerpunkte: Telespsikonsalen der Var-

it und Module fiir alle Systame

B.LT.S. C Club

Computertyp: MS-DOS, Atari 5T, Amiga ne Clubmaisterschaft
CE4

1 Ci

[ PD-S : Club-

rabatte bei Software u. Zubehér
Schwerpunkte: Einsteigerhilion; Tips &
Tricks, Lésungen; Erfahrungsausiausch
Mitgliedsbeitrag: monatlich 10 Mark
Anschrift: B.1T5. Computer Club Berlin
Jagowstr. 17

Postlach 21 02 65

1000 Barlin 21

Fulishop
Computertyp: Sega
Leistungen: tdgliche Hotline; zweimonatli-

che Clubzeitung; Preisausschiaiben; Spiale-

verlgih

Schwerpunkte: Informationen und Hillestal.
lungan

Mitgliedsbeitrag: jahirlich 15 Mark
Anschrift: Stefan Janzen

Wesersir 53

1000 Berfin 44

Double Trouble

Computertyp: Sega, Nintendo
Leistungen: 1x wichentlich vier Stunden
@ine Hotline

Clubaeitung; stats neveste Kataloge von
Sega & Nintendo

Schwerpunkte: alles um Sega und Nin-
tendo

Mitgliedsbeitrag: jahriich 20 Mark
Anschrift: Double Trouble

Matihias Herendorl & Andreas Mattor
Birgerstr, 29

1000 Berlin

keiner
Anschrift: Tele Club Deutschiand
Ortsvorband Achim
clo Volker Niemeyer
Uesener Ring 30
2807 Achim

Atari-Computer Team aV.
Computertyp: Atari

Leistungen: thglich gedtineter Clubraum;
mehrere. den Clubmilgliedern zugdnghche
Rechner; Fachbibliothek; PD-Diskatten
Bestand; vierteljdhrliches Cubmagazin
Schwerpunkte: Kontakie untor Atari-
Anwendam

Mitgliedsbelitrag: Eintrittsgebihr 20 Mark;
maonatlicher Baitrag 8 Mark

Anschrift: Atari Computer-Team eV
Postfach 1216

2822 Schwaneweds

IKS-Club

Computertyp: Atari ST

Leistungen: monatl. ein Infoblall Gber
Anwandungs- und Spielprogramme; PD-
Service

Schwerpunkie: alles um den Atari ST
Mitgliedsbeitrag: monatlich 5 Mark
Anschrift: IKS-Club

Abt. Atari ST

Suidbroekstr. 178

2852 WeenprEms

Der Computer Club eV.
Computertyp: alle C:
Leistungen: Preisvorteile bei einigen Hand-

Wiesenstr. 27
4190 Klove
0 28 21196 BEG

T.5.M. Club
Computertyp: Atari ST 1040, C 64
L C

Basic-Programmierung, Hotline

Schwerpunkte: Tips & Lésungen 1ir Spiele,

Drucker-Tools, Grafik und Programm-
austausch

Mitgliedsbeitrag: 2 Mark monatlich
Anschrift: TSM. Club

Voshalsfeld 63

4223 Voerda

Lords of Imagination
Computertypen: last alle Syslome
1 Ci !

Kiginanzeigen; Kontaktvermittlung, Club-
binliothek: Einfihrungskurse; Tips lir Ein-

steiger; Wellbewarbe; jahrdiches Clubtratlen

Alles ums
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
Anschrift: Lords of imagination
Intern. Rollensplelclul
Fosttach 22
ATTT Welver

Der Club
Computertyp: alle Computertypan
Leistungen: Club T-Shirt, Softwarekatalog
mit Tests, Kostanlose Clubmalibox, Clubhot-
line, zweimonatliches Clubmagazin
Bildung von F

gegenseitige Hillestellung

W B0 Mark Jah i
Anschrift: Joysaft
Gabriele Harimann

Gottesweg 157
tern; Programmigrsprachenschulung:
Magic Soft Club o und Ink : =t
Computertyp: C B4 Mailbox E Gamblers
L | VGC-The Vid.

t drel Ce 9 eher amste C e [ .S:)ga Mega Drive; PC-
|ahrlich auf Diskatte anwandungen Enging iz f
;n;c:df:: Mql;:: Soft Club Mitgliedsbeitrag: Schiler. Azubis efc. Leistungen: Club Journal

ascha Loupol 2 Mark, alle andaren 4 Mark Schwerpunkte: insi g
Gartenholz 80 et il

2070 Ahrensburg

Softiun

Computertyp: PC. Amiga, Atari ST
Leistungen: Clubzeitschrift, Hotline, Tips,
PD-Bibliothek; Software-Tests
Mitglieasbeitrag: 55 Mark

Anschrift: Mike Litjens

Artienburger Landstr. 24

Anschrift: Der Computer Club eV
Posifach 1104
3057 Neustad!

Advanced Atarl Club
Computertyp: Atari 5T
Leistungen: monatl. Clubzeilung, Mailbox,
PD-Varsand, F i

Mitgliedsbeitrag: jahrlich 70 Mark
Anschrift: Andreas Knauf

Sander Str. 28

5060 Bergisch Gladbach

Tel 0 2202/3 76 09

Amiga Magic
s

Mitgliedsbeitrag: 20 Mark [anrlich
Anschrift: Advanced Alani Club

2126 Adendorf Eitzumer Weg 18n
3212 Gronau

Atari STE Club Germany

Computertyp: Atari 1040 STE Blackboys

L PC-Sob Club-

zeilschritl, Sammeleinkaufe von Spialen,
Source Code Bibliothek, Hotling

p p: C 64, MS-DOS
Leistungen: menatl. Clubzestung
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark manatlich

austausch, Hilfen I0r Atari STE-Anwendar
und Programmisrer

Mitgliedsbeitrag: 5 Mark

Anschrift: Atari STE Ciub Germany

/o Bjdm Bernbom

Postlach 1141

2250 Husum

128er Club Uwe Schwesig
Computertyp: C 128; C 64
Leistungen: Tips und Tricks zum Program-

migran des C 128, umfangreicher PD-Disket-

lenbestand aller 128er Clubs in der BRD
Schwerpunkte: Tips und Tricks zum Fliegen
mit dam Flight-2; Hillestellungen bei Basic-
Programmicrung des C 128
Mitgliedsbeitrag: keinar

Anschrift: Uwo Schwesig

Dorfsir. 9a

2406 Stockelsdor!

04 5149 33 06

Tele Club Deutschiand

Computertyp: Alari VCS; CBS Colecovi-
sion; MB Vectrex: Schmid TVG 2000 Hanl-
mex HMG 2650

<

PLK, 0242810
3253 Hess-Oldendorf

Kindercomputerciub KCC
Computertyp: C 64
L

alle Amigas
L it

auf Diskette; PD-Software: eigane PD-Sarie;

Spieletips

Anschrift: Amiga Magic
clo Marcel Kuhn
Mihlanstr. 43

5142 Ratheim

Mitgliedsbeitrag: 15 Mark fur zwei Jahre
Anschrift: Videospiel-Club Joystick
Hauptstrg

5428 Rockenroth

Tel. 061 20/72 94

Pae-Club
Computertyp: Amiga, C 64
Led Ci i

ci i

Schwarpunkte: Pac-Man spielen
Mitgliedsbeitrag: 1 Mark monaifich
Anschrift: Pac-Club

Dirk Reinartz
Unterelsall 19
5466 Neoustad! Wied
Copy Soft
Computertyp: C 64, C 128
pietep lerung in
Basic

Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: Copy Saft

Am Kloshagon 61

5788 Winterberg
TU.C.
Computertyp: Amiga (alle auBer 3000er)
Leistungen: aktuelle PD-Soltware, Clubizei- Wittener Computer Club
schrift. g Digi Ci Amiga: C 64; C 128
aigene PD 1 (o] ; G

Mitgliedsbeitrag: keinar
Anschrift: Alexander Carbin

rwaimonatige Cubzeitschrift; 1 x wicheani-
lich gine Hotline

‘Schwerpunkte: moghichs: viele Kindar aus
‘dar BRD und DDA anzusprachen
Mitgliedsbeitrag: 10 Mark jihriich fir Kin-
der von 5 bis 15 Jahre

Anschrift: Kevin Ringels
Michasl-Werters-Wog 2

4050 M'Gladbach

Kennwort: Kindercomputerciub

Mega Drive Fan Club NRW
Computertyp: Mega Drive

Leistungen: akiuelle Infos und Farbiotos,
Videoinio; Tauschring

Mitgliedsbeitrag: ab 5 Mark (Info gegen
Rickumschlag)

Anschrift: Mega Drive Fan Club NRW
Thomas Tewwoot

5180 Stolbarg

Thomy und Stulls Strategie- und
Adventure Club

Computertyp: Amiga

Leistungen: Losungen zu Adventures; Tips
zu Stralegiespielan

Mitgliedabeitrag: keiner

Anschrift: Thomas Kpriaul

Hauptsir. 100

5200 Siegburg

Videospielclub Joystick
Computertyp: Nintendo; Sega Mastor
System; Sega Mega Drive; PC-Engine
Lak H

Higinanzeigen

Schwerpunkte: nicht bakannt
Mitgliedsbeltrag: Schiler 2 Mark: Erwach-
sane 4 Mark monatlich

Anschrift: Witlenar Computar Club
Winsheimer Str. 60

5810 Wittan 5

Arbeitsgemeinschaft Disk und Soft-
ware AGDS

Computertyp: C 64; Amiga

; S

AGDS-Tref!
Schwarpunkte: Information und Hillostel-
lungan for Einsteiger
Mitgliedbeitrag: einmalig 10 Mark
A. i

Hat-
paradan
Schwerpunkte: nigh! bakannt

Dombargersts, 4
B050 Offenbach/Main

AV



Hallo Clubfreunde, es ist soweit: Auf
dieser Seite findet Ihr alle Clubs auf ei-
nen Blick, die bisher in unserer Club-
datei aufgenommen wurden. Diejeni-
gen, die noch nicht auf unserer Club-
seite zu finden sind, aber gerne dabei
waren, sind hiermit herzlich aufgefor-
dert, uns zu schreiben und folgende

Fragen zu beantworten:

1. Wie heiBt der Club und welche
Anschrift hat er?

2. Mit welchen Computern und

Videospielsystemen beschaftigt er

sich?

3. Wie hoch ist der Mitglieds-

beitrag?

4. Was sind die Schwerpunkte der

Clubarbeit und welche Leistungen

bietet er sonst noch?

e LUl b

Richtet Eure Zuschriften an:

Markt & Technik Verlag
Redaktion POWER PLAY
Kennwort: Clubs
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar

Schwerpunkte: Spivlen. Spiele program.

Mitgliedsbeitrag: 2 Mark

Club 68000

Computertyp: C- AS00; A1000; A2000 und migran
Watlerentwicklungen

Lai Jihrisch Uberra- A

(#dr 1990
Probeabo der Clubzeitung; den Kick-ED;
Alien Lagion; Slider)

ft fr
alle Mitglieder

Mitgliedsbeitrag: 50 Mark pro Jahr
Anschrift: Club 58000

Inh. 5t. Scholl

Badgasse 22

G908 Wiesloch

06222152658

Phoenix Computer Club
Computertyp: Amiga: Atari 5T, CPC; C 64

hrift: The best players
Christian Neusser
Waldarichsir B

8523 Bajersdort

off Videospielclub
Computertyp: PC-Engine, Sega Mega Drive
L

v P
ts, Spielotips, News
Mitgliedsbeitrag: ist im Magazinprais ent-
halten

Anschrift: Off Videospislciub

Uwe Kraft

Peater-Schneider-Str. 6

1 aigone C e
edes System alle 2 Monate; aligemeine
Computerzeitschrift alle 2 Monate; Spiele-
zeitschrift alie 2 Monate (Zeitungen im Mit-
gliedsbeitrag enthallan)

Schwerpunkte: Informationen zwischen
Spielern und Anwandarn herstalien
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark monatlich
Anschrift: Phoanix Computer Club
Burgweg 3

7186 Billingsbach

Amiga Club Eppingen
Computertyp: Amiga
1

Schwerpunkte: Einfinhrung in dan Umgang
mit dem Amiga

Mitgliedsbeitrag: Schiler 3 Mark, Erwach-
sene 10 Mark monatlich

Anschrift: Amiga Club Eppingen

Guido Ledermann

Kapelienweg 13

7519 Eppingen Rohrbach

Infinity Computerciub
Computertyp: Amiga; MS-DOS: C84; C128
Leistungen: manatiiches Infoblati; Wettbe-

8700

Computerciub Dillingen
Computertyp: Amiga; C 64; Atarl 5T,
MS-DOS

Leistungen: Bix-arraichbar (Nr. 09718116}

Mitgliedsbeitrag: Erwachsens 20 Mark.
Azubis 10 Mark, Schiler 5 Mark monatlich
Anschrift: Computerciub Dillingen
Payl-Zenetti-Str. 11

8880 Dillingen

PC.Engine & Sega Mega Drive ClubNo 1
Computertyp: PC-Engine
i € o H
Schwerpunkie: Insider-infos
Mitgliedsbeitrag: viertaljdhriich 15 Mark
Anschrift: PC-Engine Club No 1
Wellgang Schindle

Postiach 322

8938 Buchloe

Amiga Club Osterreich
ps

wirbe, B
Wetthewsrbe: Hardware-Vierghtich,
Spieletips- und Losungen
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark monatiich
Anschrift: Infinity Computerciub
Thomas Stepphuhn

Sechslindansteige 9

7798 Plullendort

PDC Public Domain Club Minchen
Computertyp: Atari 5T
Leistungen: Clubzaiiung alle 2 Monate;

P yp: Amiga
Leistungen: Clubmagazin, tigliche Hotline,
billigare Hardware, Workshops und Schu-
lungen, Anfingerberatung, Tips und Tricks,
VIP-Clubauswais mit vielen Vorteilen, Dis-
kusslonen mit Handel und Szene, Mailbox
Mitgliedsbeitrag: 120 Schilling im Jahr
(bis 27 Jahre), ansonsten 350 Schilling
Anachrift: Amiga Club Osterreich
Kirchengasse 27
A-1070 Wien

Klginanzeigen

Schwerpunkte: PD-Software
Mitgliedsbeitrag: 15 Mark janrlich
Anschrift: PDC Pulic Domain Club Manchen
Lideritzstr. 82

8000 Minchen 81

Nintendo Club

Computertyp: Nintendo, PC-Engine
Leistungen: Clubzeitschrift
Schwerpunkte: nichl bekannt
Mirgliedsbeitrag: kainer

Anschrift: NINTENDO CLUB
Herzog-Otto Sir. 4

8200 Rosenheim

Damocles Userclub
Computertyp: Amiga
Leistungen: Clubdisks; Spleletests

Gber
und i C ol

anwendungsbereiche

Mitgliedsbeitrag: keinar

Anschrift: Damocles Userclub

Jarg Rauh

Bauerngfss! 9

B400 Regensburg

Tha bost players
Computertyp: C 64
Leistungen: nicht bakannt

The
Computertyp: Master System; Mega Drive
L Ci

Holline; zweimal im Jahr Géwinnspiela
Mitgliedsbeitrag: 30 Mark jihrlich
Anschrift: The QutRunners

Wiihringer Sir. 24/1/24

A-1090 Wien

Blue Danube ATARI Club
Computertyp: Atari STIXLIXE und VCS
2600

1 he C
Schwerpunkte: Einsteiger-Hiffen, Tips &
Tricks

Mitgliedsbeitrag: ihrlich 300 &5
Anschrift: Blue Danube Atari Club.
Digter Kénig

Jaxstr. B

A-B642 51 Lorenzen

0 38 64/25 45

Mega-Club
Computertyp: Sega Mega Drive, PC-Engine
L Hotline, CI Club-

tredten

keiner; Mitghed ft nur
lir Schweizer méglich
Anschrift: Mega-Club
Martin Brandle
Granaustr, 2
CH-9204 Andwil

63



COMICS

er Tip fir alle Freunde von

Gaston: Im Alpha-Verlag
erscheint mit Baston — die
groBte Pleife aller Zeiten —
die ultimative Parodie auf den
witzigsten  Biroangestellten
der Comicgeschichte. Uber 40
der bekanntesten Kiinstler ha-
benin diesem Band mit Gaston
all' das angestellt, was sie
schon immer machen wollten,
aber sich nie so richtig trauten
(und diesmal kommt die Lach-
méve nicht einfach so davon).

er Comicklassiker Exter-

minator 17 des Kiinstler-
duos Bilal/Dionnet ist jetzt in
einer Sammlerausgabe bei Al-
pha erschienen.

In ferner Zukunft kimpfen
die Méchtigen nicht mehr
selbst, sondern schicken An-
droiden ins Feld, die Extermi-

Weg zum Ersatzteillager.

natoren. Das Vorldufermodell
Exterminator 17 wird durch
Seelenwanderung zum den-
kenden Roboter und macht
sich auf, die Androiden vom
Joch der Unterdriickung zu be-
freien. Die Geschichte erinnert
ein wenig an die "Blade Run-
ner’-Vorlage "Trdumen An-
droiden von elektrischen
Schafen?”, ist aber leider nicht
so anspruchsvoll. Bilal selbst
gab zu, daB ihn ab Seite 10 die
Story nicht mehr interessierte
und daB er nur noch zu Ende

Wehe wenn die Schrauben rosten: Exterminator 17 auf den

zeichnen wollte. Dennoch ge-
hért Exterminator 17 zu den
wichtigsten SF-Comicwerken
und sollte in jedem Bicher-
schrank zu finden sein (bei
Carlsen gibt es ihn auch als Ta-
schenbuch).

einen Klassiker, sondern

etwas vollig Neues findet
der Leser in der Serie Thane-
ros, von der Band 1 gerade bei
Splitter erschienen ist. In die-
sem wunderschénen Buch ge-
rat ein ganz normales Parchen
wahrend eines Spaziergangs
in eine fremde Welt, in der
nichts so ist, wie es scheint.
Aus dem Picknick wird eine
Wanderung durch ein Land,
gegen das Transsilvanien zur
Zeit des Grafen Dracula ein
heimeliger Ort war. Die Bilder
zu dieser Serie sind beein-
druckend fantasievoll und herr-
lich unheimlich. Auch kommt
neben der Spannung der Hu-
mor nicht zu kurz. Bleibt nur zu
hoffen, daB die Fortsetzung
bald erscheinen wird.

n Deutschland taten sich die

Leser mit den opulenten Bil-
dern des Phillipe Druillet im-
mer etwas schwer, die morbi-
den und unheimlichen Ge-
schichten taten ihr (briges.
Ganz in dieser Tradition ist sein
neuestes Buch Nosferatu, er-
schienen im Carlsen Verlag.
Der Vampir in Druillets Ge-
schichte ist der letzte seiner
Rasse, verfogt von mutierten
Opfern eines Nuklearkriegs.
Verbittert jagt er seiner Nah-
rung nach, die ihm nicht
schmeckt — in seiner Einsam-
keit verliebt er sich in eine
Schaufensterpuppe, die ihrer-
seits von Mutanten gefressen
wird. Nosferatu ist eine bitter-
bése Geschichte iiber die Ein-
samkeit und den Sinn des Le-
bens. Der franzdsische Zeich-
ner erhielt {brigens vor zwei
Jahren auf dem Comic-Salon
in Angouleme den "Grand Prix
Alfred” als Auszeichnung fiir
sein Gesamtwerk,

l eichtere Kost sind die neu-
en Abenteuer des Leutnant
Blueberry, die nun bei Carl-
sen erschienen sind. In diesen
neuen Geschichten, die nicht
mehr von Jean Giraud, son-
dern von Colin Wilson ge-
zeichnet werden, erlebt der
junge Blueberry seine ersten
Abenteuer. Ein Westerncomic
fiir Anspruchsvolle.

Eric Hegmann/al

<4 GroB der Hut, finster die

Miene, schnell der Revolver:
Leutnant Blueberry

woo LOUY



Flashpoint Elektronik u.
Spiele Vertriebs GmbH
Hamburger Str. 68

2360 Bad Segeberg
Tel.: 04551/4097

Fax 04551/1342

Flashpoint Elektronik u.
Spiele Vertriebs GmbH
Im Giefenacker 4

5400 Koblenz Lay

Tel.: 02606 / 331 u. 323

SN\
POINT

Riesen Auswahl-Kleinste Preise
Nintendo-Spiele zutraumhaften Tiefstpreisen

NES - Castlevania

Noch mehr Nintendo - Konsolen
Kntiller Preise !

S Oktober Sonderangebote
Mach Rider 53,94
Soccer 53,94
Super Mario Bros. 59,94
Xevious 69,94
Anticipation 55,94

H | Ghostn Gobiins 75,94
Section Z 75,94
Trojan 75,94
Top Gun 75,94
Wrestlemania 75,94
Super Mario Bros. Il 75,94

P Remote Controller 86,94
Docking Bay 10 29,94
Fiir Sammler:

O Original NINTENDO-Jahreskalender 1990
(Farbdruck mit Tips & Tricks) 25,94

SEGA MEGRA DRIVE

*SEGA MEGA-DRIVE PAL
I incl. Netzgerat, ohne Spiel 269,94
*SEGA MEGA-DRIVE RGB
incl. Netzgerat, ohne Spiel 269,94
Moonwalker 89,94
Super Monaco GP 79,94
N ?mﬂfdm 13404
uper g ** 3
Pomus x% 119,94
Budokan ** 119,94
| Klax 89,94

*Die mit * gekennzeichneten Gediile sind ohne FTZ-Nr. und VDE-Prifung. Der
von Gork L

Fitness-Matte, der SpaB fiir die
ganze Familie

NES - Fitness - Matte
Das Wunderding fiir den Game-Boy

GAME - LIGHT

e vergroBert das Sichtfeld
° gleichméﬁige Ausleuchtung des Sichtfeldes
e dadurch auch Spielen bei Dunkelheit méglich

o leicht aufzusetzen - 59’94

e sicherer Halt

Game Boy incl. Tetris 158,94
Solar Striker 44,94
ge"nism rio Land ﬁ'&
uper Ma 2
Qix 44,94 P
Golf 44,94

*PC-Engine Core Grafx RGB

incl. Netzgerét, ohne Spiel 339,94

incl. Netzgerat, mit Spiel 369,94
*PC-Engine Core Grafx PAL

incl. Netzgerat, ohne Spiel 299,94

incl. Netzgerat, mit Spiel 329,94 I
Klax 104,94

Darius Plus a.A
Afterburner a.A.

Batman a.A.

Y's (CD) ** 119,94 N

** Englische Version, mit englischer Anleitung
Unsere Preise verstehen sich zzgl.Versand u. Nachnahmekosten

Coupon ASM 11/90
Fordern Sie unseren Spezialkatalog an ! Legen Sie
bitte DM 2,- in Briefmarken Schutzgebiihr bei

ohne FTZ-Nr. kann als O Name
geanniet werden.
Nintande ist sin singetrag der N of America Inc. Sega | STr,
st sin singetrag: E der Sega Lid. PC-Engine und
PC-Engine Super Grafx sind sing der Firma NEC Corpora- | Ot
Hon.

Héndleranfragen erwiinscht.

System Scga/Mcga Nintendo PC Engine Game Boy
B El ] J i




POWER PLAY

BESTEN-LISTE

Wie unschwer zu erken-
nen ist, hat sich die Cré-
me de la créme seit dem letz-
ten Monat ein wenig verandert.
Ab der néchsten Ausgabe wird
sie sich zudem auf zwei gan-
zen Seiten breitmachen. Da-
von werden voraussichtlich
auch die Konsolenfans profitie-
ren. In dieser Ausgabe gehen
wir der Frage nach: Aus wel-
chem Land kommen die be-
sten Computerspiele? Dabei
zeigte sich, daB sich unter den
Spieleherstellern "Exoten” wie
Holldnder, Spanier und Skan-
dinavier in den letzten zwolf
Monaten extrem rar gemacht
haben. Andere Linder als
Frankreich, Deutschland, Eng-
land und die USA wurden so
nicht beriicksichtigt. Die pro-

(REME
(REME

zentuale Verteilung aller Spie-
le der letzten zwdlf Monate mit
einer POWER-WERTUNG iiber
70 Prozent kinnt Ihr unserer
Grafik entnehmen. wi

Die besten Amiga-Spiele

Platz  Titel POWER- Wielange Testin
WERTUNG  plaziert Ausgabe

1 (1) Rainbow Islands 91%% 7. Monat 4190
2 (2) Indiana Jones Adventure  90% 9. Monat 1/90
3 (3) Pirates 89% 7. Monat 4/90
4 (4) Maniac Mansion 88% 7. Monat 4/90
5 (5) Starflight 869 8. Monat 320
6 (6) F-16 Combat Pilot 84% 9. Manat 11/89
7 () RVF 84% 9. Monat 11/89
8 (8) Typhoon Thompson 83%% 6. Monat 3/90
9 (9) Emlyn Hughes Soccer 83% 3. Monat 6/90
10 (10) Might and Magic Il 83% 2. Monat 6/90

Die besten Atari-ST-Spiele

Platz  Titel POWER- Wielange Testin |
WERTUNG  plaziert Ausgabe
1 (1) Chaos strikes back 920% 9. Monat 2/90
2 (2) Rainbow Islands 90% 5. Monat 6/90
3 (3) UltimaV 90% 7. Monat 4190
4 (4) Indiana Jones Adventure  90% 9. Monat 1/90
5 (5) Kiax 89% 6. Monat 5/90
6 (6) Maniac Mansion 885% 9. Monat 11/89
7 (7) Pirates 87% 9. Monat 11/89
8 (—) Cadaver 860G 1. Monat 10/30
9 (8) Tower of Babel 86% 9. Monat 12/89
10 (10) Emlyn Hughes 83% 5. Monal 690
Soccer

_Die besten

Platz

Videospiele

Titel System POWER- Testin
WERTUNG Ausgabe
1 (1) Tetris Game Boy 96% 4/30
2 (2) Super Shinobi Mega Drive 91% 3/90
3 (3) Mr. Heli PC-Engine 80% 3190
4 (4) Tennis Game Boy 90% 4190
5 (5) Tetris Nintendo B89% 8/90
| 6 (6) Shanghaill PC-Engina B88% 9/90
| 7 (7} SuperMario Land Game Boy B8% 490 |
8 (8) Puzzle Boy Game Boy B88% 4/90 |
9 (9) Ultima IV Sega 86% 8/90 |
10 (10) Sokoban PC-Engine B6% 6/90
11 (11) Thunder Force Il Maga Drive 850 9/90
12 (12) Phantasy Star Il MegaDrive  85% 8/90
13 (13) Sokoban Mega Drive 85% 5/80
14 (14) PC Gengin PC-Engine  84% 4190
15 (15) Chip's Challenge Lynix B4% 6/90

Die besten MS-DOS-Spiele

Platz  Titel POWER- Wielange Testin
WERTUNG  plaziert Ausgabe
1 (1) Populous 9204 7. Monat 3/90
2 (2) UltimaVi 92%% 6. Monat 5/90
3 (3) Railroad Tycoon 920 3. Monat 7190
4 (5) Their finest Hour 88% 9. Monat 12/89
5 (6) Maniac Mansion B8, 8. Monat 3/80 |
6 (—) Wonderland B8% 1. Monat 10/00 |
7 (—) Silent Service Il 87% 1.Monat  10/30 |
8 (—) Champions of Krynn B86% 7. Monat 3/80
9 (8) LHX Attack B6Y 5. Monat 6/90
10 (8) PGA Tour Golf BB 2. Monat 9/90
Die besten C64-Spiele
Platz  Titel POWER- Wielange Testin |
WERTUNG plaziert  Ausgabe |
1 (2) Sentinel Worlds 1 81% 7. Monat 390 |
2 (3) Dragon Wars B1% 9. Monat 2ranis|
3 (4) Starflight 1 7904 6. Monat s/e0 |
| 4 (5) Pipe Mania 7% 5. Monat 6/30
| 5 (6) Gotcha T6% 9. Monat 10/89
| 6 (7) X-Out 75% 5. Monat 5/90
| 7 (B) Xenomorph 7404 2. Monat 5/90
8 (=) TV Sports Football T30 1. Monat 7190
| 8 (9) Hammerfist 72% 2. Monat 7190
l 10 (10) Shinobi 72% 2. Monat 1/90
Die besten Computerspiele
Platz  Titel System POWER- Testin
WERTUNG Ausgabe
1 (1) Chaos strikes back Atari ST 92%% 2/90
2 (2) Populous MS-DOS 920 3/80
3 (3) Ultima Vi MS-DOS 9204 5180
4 (4) Railroad Tycoon MS-DOS 9204 7190
5 (5) Rainbow Islands Amiga 91% 4190
6 (7) Rainbow Islands Atari ST 90% 6/90
7 (8) UltimaV Atari ST 80% 4/90
8 (9) Indiana Jones Advenlure  Atari ST 90% 1190
9 (10) Indiana Jones Adventure  Amiga 90% 1/90
| 10 (11) Pirates Amiga 89% 4/90
| 11 {12) Kiax Atari ST 89% 5/90
12 (13) Their finest Hour MS-DOS 88% 12/88
| 13 (14) Maniac Mansion Amiga 88%% 3/90
14 (15) Maniac Mansion MS-DOS 88% 3/90
15 (16) Maniac Mansion Atari ST 880 11/89
16 (—) Wonderland MS-DOS 880 10/90
17 (18) Pirates Atari ST 87% 11/89
18 (—) Silent Service |l MS-DOS B87% 10/90
19 (—) Tower of Babel Atari ST 86% 12/89
20 (18) LHX Attack Chopper MS-DOS B6% 6/90

<
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POWER FORUM _

HALL OF FAME

e, was ist denn jetzt los?

MNur noch eine halbe Seite
Highscores? Ja, ab dieser Aus-
gabe gibt es die Highscore-
Ecke wieder in kleiner Form.
Da die meisten von Euch lieber
eine kleine (aber feine) High-
score-Ecke wollten, haben wir
uns danach gerichtet.

Diese halbe Seite der PO-
WER PLAY ist fir Eure Toplei-
stungen, die Ihr in Highscore-
Schlachten auf Computer,- Vi-
deo,- und Automatenspielen
erreicht habt, reserviert.

Natdrlich zéhlen nur High-
scores, die ohne POKEs oder

Cheat-Modi zustandegekom-
men sind. mh
Schickt Eure Highscores

und Eure SchwarzweiBfotos
(keine Fotokopien!) an folgen-
de Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion Power Play
Kennwort: Hall of Fame
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Wie gut seid
Ihr in Eurem
Lieblingsspiel?
Hier findet

Ihr die
Bestleistungen
anderer
POWER-PLAY-

Regenbogensichlig: Tetrissiichtig:
Oliver Lunk Tom Schmidt Leser.
Arkanoid

Amiga: 863.380 von Michael Meyn, Rielingshausen

Bionic Commando

ST: 1.194.805 von Jan Zeleny, Hemmingen

BUCK ROGERS.  *
CHAMPIOMS OF KAYSN - 0T
..EL'\'EH‘I!(.- ‘
LAME

INTERNATIONAL SOCCER CHALLENGE *

KENNY DAGLUISH SOCCER MATCH
i(lcxot-'\' 2 o7

Block Out

C 64: 48,155 von Tian-Yaw Hsieh, Wien

GUNS AND BUTTER
HOYLE BOOK OF GAMES 2
SNDIANA JONES 3 ADV. DT,

Block Out

MS-DOS: 75.189 van Jérn Coélsch, Undeloh-Wesel

Devil Crush

PC-Engine: 103.184.400 von Manfred Arbesmeier, Ingolstadt

ST: 1.454.025 von Enno Scholz, Neutraubling

Paradroid

C 64: 104.595v0n Jens Budig, Eggenstein

Rainbow Island

Amiga: 1.038900 von Oliver Lunk, Hamburg

Rainbow Island

ST: 726,250 von Stefan Kuch, Hardthausen

Super Star Soldier

PC-Engine: 658,500 von Jiirgen Schwarzer, Bad Hersfeld

Silkworm

Amiga: 756.900 (Heli) von Freddy Hupperty, Amel-Belgien

Tetris

Game Boy: 215999 von Tom Schmidt, Krefeld

Tiger Heli

PC-Engine: 1.436.150 von Jarg Leicher, Nassau

Turrican

C 64: 888.060 von Andreas Luber, Miinchen

Twinworld

Amiga: 64.325 von Paul Gullaumon, Regenstauf
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JACK NICLAUS 0
KHALAAN DT,
WCKOFF2 DT, =
KINGS QUEST §  *
LEISURE SUIT LARRY 3
LHX-ATTACK CHOPPER
LOOM

M1 TANK PLATOON DT.
MEAN STREETS DT. *
M or. *
OPERATION STEALTH DT, *
OVERUN *
POATOURGOLF DT,

*=BEl mmmmmnu'mm
Wﬂm unmmm?mlm S

o

.90
89,00
TS00
.90
7200
8500
90
.90
9,90
LR
50,00
7580
7290
89,90
7590
7580
75,50
85,60
64,50
85,50
86,80
8400
8
080
8550
B0
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8560
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5490
T2.00
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84,90
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84,50
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Andreas Albert & Panner\
Liegnitzerstr. 13
8038 Grébenzell

Tel 08142/8273

Tel 08142/53912

o A590

450 40

P 5450 5450

SEVUCUR DT 50 5990

¥ TO THE FUTURE 3 5500 Siw0
TTLE MASTER OT S0 860
CADAVER * 8550 4550
CASMEN AR G T2e0 7260
HAMPICNS OF KRYNN DT (M8 w0
“mvmms: o 50 8550
COUOWELS BEQUEST 1 M8 20

COMBO RACER DT
-»GﬁFER.H'Oh 3'

3
8

S3EBRE

838

DOAGON FuGHT | 7280 7290
S 8550
DRAGON Wi 8550
Dumm‘tn:r'num 8500 8500
‘U..W SAC 6450
5600 5090
F16 MISSION DSK VoL 2 DT L8 W
F-13 STEALTH FIGHTER . OT SRR 800
F-29 RETALIATOR E480 8450
FINAL BATTLE 550 8590
FIAE ANT BAIMSTONE B590 8590
QUEST OT. 8500 8550
GHOST W A0 4590
GOLDOF THEAZTECS OT. * 5580 %90
MUNSZ O7T. * A0 48
MMOATAL OT. * 1WE 8590 8590
WPERILM  OT 8550 8550
JOMES 3 ADV. OT B5.50 8550
INSPECTOR GRIFFU  OT WO W0
INTERM. SOCCER DT * 8550 8580
INVEST OT. * 8550 8500
T CAME 7R CESSERT | M5 OT 7480
IT CAME SCENEAY DiSx. OT W
msuﬁmu [+, Al S50 8550
RALAHAN 550 8550
nc-:cin m 5680 5050
KNGS OUEST 4 8950
KLAX 490 4680
LASTNINGAZ OT 590 580
LEGENO OF FAROAL. D 8500 8550
HT CORRIDOR DT, 8590 8550
wmmm oT : 400 S50
LOOM 83508990
mo‘m oT. * 8590 8550
LOST PATROL OT. 4590 5090
MAZICFLY OT * 8500 8550
MANIX S0 5680
ISLANDS * 8500 8550
MIDHIGHT RESISTANCE DT S0 SN
MIDWINTER DT 8490 8490
MIGHT & MAGIC 2 8650
MuDs ¢ 8550 8550
MURDER O, 4550 5590
NEUROMANCER DT, 8590
NEW YORK WARRIORS 1 MB Ta 80
OPERATION STEALTH DT 500 W0
OAIENTAL GAMES DT 8520 aA
PIRATES DT, 8550 8590
YER MAMAGER DT B804 90
POOL OF RADUANCE  * =90
JPOLUS DT, 450 8450
DK OT. A0 W0
PORTS OF CALL DT, 5080
POWERMONGER DT 8500 8550
PPRINCE OF PERSIA  * 8500 8550
RA DT * 5450 5450
REEDEREI 5450 5450
RED STOAM RISING DT, 8550
FICK DANGEROUS 2 580 5950
8560 8580
SATAN * 450 400
SECONDWOALD = 90 540
THE BEAST 2 7550
490 5050
SiM CITY DT. 280 T80
Sild CITY TERAAIN EDITOR DT, W
oT. * 8590 8550
SKATEWARS DT * 8590 8550
K 4690 5660
3PY WHO LOVED ME 490 460
590 580
» 8090 8050
OF SAMURAI DT * 8590 6590
TEENAGE MUTANT SN0 85w
5490 5090
THEIR FIREST HOUR 590 890
KE OT. 5990 5090
TIME MACHINE = 500 580
TOURNAMENT GOLF  * 8500 590
TURRICANE OT. 400
TV-SPOATS BASEBALL OT, * 7490
ULTIMA 5 IR0 TR0
uLs2 OT. * 7280 7280
UNIVERSES * 8500 8500
UMREAL OT. 0
VENUS FLY TRAP 5490 5400
OF FIRE 5050 8960
WINGS DT, 7490
WINGS OF DEATH DT, * 7280 T280
'WINGS OF FURY 5080
pr. * 400
AMIGA ZUBEHOR
A5 200 NoName 10w 90
5.25* 2 DO NoNwme 10ec
MAUS 89,
EXTERNES LAUFWERK S-LINE 1900
MOUSE SET 19,50
AUFIMB 14090
XCOPY 2 incl. Hardware 5000
TAR0

5,50 DM * Ausland
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Anzeige

Lieber Campaterspieles,

das hier it nur ein Keiner Augag

mus unseresn geaamien Spiclesortiment -

wir haben immer alles, was wm Marki ist.
Dic Neubsiten bekommen wir mit als Eme.
Und Sie nuch -

‘wenn Ske die Newen vorbesiellen]

Das Funtastie T-Shirt (X1} 18
AMS00 Erweiterg. suf IMB 159
AMOS Amigs Game Crestor 115

Soundblaster Card PC
(-stisranig, Swcroo, Midi, Anﬂ..nr-hptj

Disketten only: 6 AM ST PC
# = such in 3.5* xu haben (bitte angebes)
IM = AM nur mit Speichererweiterung

W07 Spy wholoved 41 69
688 Artack (1M) ¥ 65
Accolsde in Action 81
Action Concept 73
Adv. Tact. Fighter # 73

73
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Balarce of Planet #
Ballblazes De Luxe
Bastle of Britain #
Basde Master
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Gurs & Buter GlobD. #
Gunship # 51

The Best

Bpic

F-16 Comb.Pi 438 # 41
F-19 Stealth Fighter # $1
F-29 Retaliator #

Firul Baitle

Fire & Braratone
Firesione 41
Flight of Intruder EGA
FS ATP Bosing
Flimbos Ques: E]
Fleod

Fall Mew. Plaree #
Funare Classics

Puture Baaketball

Gates of Dawn

Geisha {Eersraus, 2) #
Gold of Aziecs

Great Couns Tennis # 57
Gremlin 2 4l
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Hammerfist 42
Heant of Chira §
Heroes Quest (1M) #
Hat Rod »
Hayles Card Games 28
If It moves: Shoot It !
Imperium 2020
Indians Jones Adv. #
Indy 500 Race #
Infestation #
Int. Soccer Challenge 57
Ispekior riffu ¥
Intern. 30 Termbs 38
Intruder Adventare 73
Irvest
haly 50 Soccer # 49
Keep” Up Jores #
Khalaan #
Kick O Player Man.
Kick OF 2 (1M} # £
Kdlm; Qoud

Kings Bounty # :
Kings Cruest 5 #
Klax & 41
Ksight & Fight 4
Knights of Legend 51
Last Ninja 2
Legend Billy Bounder
Legend of Facrghail #
LS. Larry 3(1M) #
LHX Amsck Chopp. #
Lile & Desth @
Logo # 41
Loam #
Lords of Docmn 45
Loed of the Rings # 73
Lards of the Sea
Lost Dutchenan M. &
Lotus Esprit Challenge
Magic Fly (1M)
Muanchester United § 39
Manix
Micropeose Soccer2 57
Midnight Resistance 41
Midwinser §
Menty Pythors 8 41
Murdes § 43
Nurc #
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Necronom 43
Night Hunter #
Nightshift ¥

NLY. Warrior (1M)
Ckalopoly by Vester #
OIf Road Racer 4

Ods Well &

Operation Harrier F5 #
Operation Stealth
Oriertal Games #

P47 Thundesbolt # 36

Progetyle

Prophecy Viking Child
Q8 Ralley Ford 5
Q-Ben

Ha Strategie a
Raitrosd Tycoon #

Raim Rod

Rask Xerox

Rt Pack # &5
Reedersi kL
Rescie to Practalus
Resalution 101 #

Rick Dangerous 2 39
Riders of Roban
Robokid

zzyugdgedidseEadadedidasudesddadagdegdadadad

Secret Silver Bhdu (R
Search for King #
Shadow Warriors 41
Sherman M4 Tark §
Sdlent Service 24

Sim City #

Sim City Terra.Ed. # n
Sunulcrs

Sly Spy - Secret Age. 39
Seow Strike 41
Sonic Boom »
Space Rogue (Elie 2) 51
Special Crime Inves. 41

Surfight 20
Swormlord 2
Supremacy #

Tank Command
Team Yankee
Teenape Mutant Ninja
Tennis Cup #

TNT CoenpElation
Total Recall
Tower Frankfurt

dagdoaegidacdigdedda2e agdd BdT2ERS

FUNTASTIC ComputerWare

Die Auswahl komplett -
alle Preise 0.k. -

Und der Service super.
‘Wo gibt’s mehr ?

Nur die besten Originalspicle

der guten intemationalen Marken,
Viele mit der deutschen Anleitung.
Alle mit voller Hersteller-Garantic.

Bestellungen sind jederzeit moglich.
Auftrags-Annahme tiglich live ab
10-12.30 und 14-17, Fr. bis 15 Uhr
Zu allen anderen Zeiten

(2.B. abends oder an den Wochenden)
gibt’s telefonischen Bestell-Service.

Sprechen Sie bitte besonders deutlich,

Wo ntitig, sollten Sie buchstabieren,

Vielen Dank.

FUNTASTIC
ComputerWare
Fachversand GmbH
Postbox 14 02 09
Miillerstralle 44

D - 8000 Miinchen 5
Tel. 089 - 260 95 93
Fax 089 - 268 138
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Aber klar doch!

Wir haben noch sebr viel mehs Spicle,
als dadl wir alle suf dicser Anzeigenscie
vomellen kénnten: Fordern Sie bt
unsere vollstindige Lise mit allen unseren
Spielen fir lhren Computer-Typ an
(64ex, Amiga, 5T oder PC):

Ihre FUNTASTIC: Liste kommt brandnes
alle & Wochen - und zwar kostenlos !

Einige Titel dicser Anzoige sind ange-
kilndigt fir die riichsten & Wochen -
die nesesten Spicle sollien Sic
jetzt safort reservieren -
Auslisferung nach Bestell-Datum.

Bei uns kommt tiiglich neue Ware und
ulle Spiele, die bei anderen Vemsendern
angeboten werden, gibt's bei uns auch:
Deutlich billiger - oft auch schnelles!
Beswelleingang + | = Venandiag
(Falls ab Lager verfughar).

Prelsinderungen, krrtimers und Teil-
lieferungen sind immer vorbehalien.

Wir liefern ausschlieBich
(bite keine Schecks, keine Uberweisung)
per Post | per Nachnahme + DM §.-

und gerne auch ins Ausland
(AFLACHNLLMB ua)

{-14% dus. Swuer, + DM 16.-).

In die DDR kénnen wir leider

mur per Bar-Vorkasse licfern:

Listenpreise + DM 6.

Drucklegung: 14. 9. 90 fir die pp

Alle vorigen Anzeigen- und Listenpreise
sind hiermit ersciz.

®

Ganz sicher per Karte,
schnell via Telefon oder Fax
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Computerspieletips m Moonwalker, Livefarce,
Damocles 70 E Air Drwal:r 92
Tatsujin, Thunderforce I,
B"_id Slaes - o \lenus — The Flytrap, Super Hang On 93
Migntisc Mapic || 75 | Legend of Faerghail, Gates of Zendocon,
Codename "lceman” 76 ﬁ@"‘,‘)“s"r_ Prophecy I, Ghostbusters,
Railroad Tycoon 78 inja Spirit Metal Gear,
Tirican 78 Dr. Bobo antwortet Super Darius 94
- Hillsfar, Bards Tale Il 90 Devil Crash, Tiger Heli,
Diagoright = Starflight Il, Dragon Wars Super Shinobl,
Tower of Babel 86 Ultima v 91 Castlevania,
Hillsfar 86 Vi —— Kid lcarus, Afterburner,
T Fasrahall Teil 189 Meteroid, G Ll 95
Legend o i J Tennis, Chlps Challsngﬁ Clue Books
Might & Magic Il 96

Star Quake, The Plague,

Verlag Markt & Technik
Redaktion POWER PLAY

Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen
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Jan und Peter Engehausen
aus Schwarmstedt haben fan-
tastische Karten und Tips fiir
das 3D-Spiel "Damocles” ein-
geschickt und verdienen sich
damit den Tip des Monats.

In Capital City:

Man solite NIE bei 01-01 in
den ersten Stock dieses Ge-
bdudes gehen, da hier der
"Steuereintreiber" (Collector
of Taxes) sitzt. Er "erleichtert”
den Mercenary um sein Ver-
mdgen!! Fir alle, die sich noch
immer fragen, wie der Handel
funktionieren soll: Die Hauser
mit dem Fenster, in dem, wenn
nichts in dem sichtbaren Raum
steht, drei Nullen an dem
schwarzen Balken stehen
(0-00), sind Shops. Geht man
in diesen Raum und sieht sich
jetzt den schwarzen Balken an,
wird man feststellen, daB sich
die Zahlen &ndern, wenn man
in seinem Inventar blattert.
Legt man jetzt ein Objekt ab,
bekommt man den dafiir gebo-
tenen Preis. Das Buch im Shop
13-15 gibt wertvolle Tips, ge-
nauso wie der Computer im er-
sten Stockwerk vom Post Office.
Wichtig ist es auch, zu wissen,
daB im Keller auf 11-08 ein
Transmitter steht.

Auf Metis:

Man sollte auch bei 02-06
NIE in das Gebdude gehen, da
es sich hier um das TIME-
WARP FPRISON handelt. Geht
man doch hinein, wird man fiir
zwei Jahre eingesperrt (bis
Mercenary Il fertig ist). Auch

bei 00-06 wird man im achten
Stockwerk bestohlen. Wie
schon auf Eris in Capital City
wird man um sein Vermégen
erleichtert.

Auf Chaldea:

Auf 08-08 befindet sich ein
Auto, der Key CV 22 und ein
Transmitter. AuBerdem sind
fast alle Hauser Shops. Auf kei-
nen Fall in 06-08 in den ersten
Stock gehen, da man hier mit
einer "Villa" betrogen wird.
{Man verliert sein ganzes Geld
und wird Besitzer eines kleinen
Héuschens auf Eris...)

Auf Dion:

Den Safe aus dem Novagen
Office kann man mit Spreng-
stoff (Stérke 0) 6ffnen. Sprengt
man den Authors Computer,
gibt's ein Feuerwerk...
Allgemein:

Wo drei der vier Ziinder der
Novabomb liegen:

Zinder 1: Ur — 07-01 (getarnt
als Sideboard);

Ziinder 2: Eris — Snow Island
— 03-00 (getarnt als Cupbo-

ard).

Ziinder 3: Gada — Chaldea —
05-06 (getarnt als Hi-Fi-An-
lage).

Wo man die Novabomb fin-
det: Novabomb: 09-02 (hier be-
findet sich auch ein wertvolles
Piano).

Zeit sparen: Wie man sicher-
lich schnell festgestelit hat,
verbrauchen Raumflige ex-
trem viel Zeit. Wir haben eine
Methode gefunden, die fast
gar keine Zeit verbraucht. Da-
zu bemachtigt man sich des
Antigrav-Gerdtes auf Key West
{07-07: Basement). Man fliegt

ie 500 Mark fiir den Tip
des Monats kénnen in
diesern Monat Jan und Pe-

ter Engehausen aus
Schwarmstedt auf ihrem
Konto wverbuchen. Damit
diirfte die Orientierung auf
den Damocles-Welten kein
Problem mehr sein.

Zum x-ten Mal das leidige
Thema Karten: WeiBes Pa-
pier! Schwarzer Stiftl Auch
der Gebrauch eines Lineals
wire nicht schlecht. Wir
kénnen Karten, und seien
sie noch so niedlich oder
kiinstlerisch wertvoll, nicht
verwenden, wenn sie mit
Buntstiften auf zerknitter-
tem Karopapier gemait

sind. Ist doch ein Jammer,
wenn |hr Euch die ganze
Mihe umsonst macht.

Zauberspriiche werden
memoriert und Messer ge-
wetzt: "Pool of Radiance”
ist da! Schwer, komplex und
hollisch gut. Dementspre-
chend wird auch der Bedarf
an guten Lésungen und
Karten zu diesem Spiel wie-
der sprunghaft ansteigen.
Also, liebe Rollenspielkolle-
gen, frisch gewagt und
schnell mal durchgespielt.
Und dann ab in die Post mit
Euren Erfahrungen. Viel
SpaB und keinen Pro-
grammabsturz,  winscht
Euch Volker.

jetzt zu dem Transmitter auf
Capital City, steigt aus dem
Raumschiff aus und nimmt es
mit Hilfe des Antigravs "in die
Hand"! Man kann jetzt in das
Gebdude gehen und mit dem
Transmitter reisen...

Tiren: Mit Hilfe des Timed

Detonator und Explosives ist
man in der Lage, verschlosse-
ne Tiren aufzusprengen. Man

benutzt die Sprengstirke 3
und postiert den Sprengstoff
vor der betreffenden Tiir.
1000000 Credits: Man
nimmt das Lottery Ticket (Clo-
tho: 01-00) und fliegt danach
zum IDI-Camp (Cyclopes: Mitte
der Stadt). Betritt man das Ge-
baude, gewinnt man 1000000
Credits!ll Da lacht das Bankkon-
to und der Held freut sich. vw
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8 = B7-81 Gaea 9 = 89-87 Mentor
g8 = 82-88 Bacchus 7 = 84-82 Logos
6 = B88-88 Gaea 9 = 11-88 Eris

4 - B84-86 Vesta 3 = 88-86 HMetis
2 = B83-14 Dion 1 = 86-82 Eris

§ DYNATEX |
* SNK NEO GEO * GAMEBOY * SEGA MEGA DRIVE *
* ATARI LYNX * PC-ENGINE * SUPER GRAFX *
SNK NEO GEO SEGA MEGA DRIVE PC-Engine GAMEBOY
NAM 1975 Batman Super Star Soldier Alleyway
Magician Lord Eswat Image Fight Gol
Baseball Stars Phelios Download Super Mario Land
Players Golf Phantasy Il Eng. Puzznic Quix
Ninja Combat Golden Axe Ninja Spirit Solar Striker
Riding Hero Columns Ghosts'n'Ghouls SG Tennis
Cyberlib Hurrican Armed Force Pinball
World Cup Soccer World Court Tennis Wizards & Warriors
ATARI LYNX After Burner Il Son Son |l Kwirk
Electrocop Moon Walker Tiger Heli Balloon Kid
Blue Lightning Populous Klax King of the Zoo
California Games Monaco Grand Prix Formation Soccer Burai Fighter
Chip Challenge Klax Out Run Spiderman
Gates of Zendocon Juncion After Burner Il
Gauntlet 11l Hellfire Rabio Lepus
Slime World X.D.R. Bonks Adventure
Rampage Rastan Saga Il Darius
Klax Ghostbusters Hellfire
Thunderforce Il Devil Crush
Ladenverkauf & Internationaler Versand
Offnungszeiten: Mo-Fr: 9.30-18.30 Uhr, Sa: 10.00-14.00 Uhr
Natorper Str. 6 * 4755 Holzwickede * West-Germany
Handleranfragen erwiinscht * Telefax (02301) 2634 * Inh. Hans J. Grahl
* (02301) 4134 oder 4153
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Hilfe fir alle Mutanten bietet
Hubertus Hinse aus Bielefeld.
Er hat Origins Endzeitspekta-
kel "Bad Blood” geldst. Die
Menschheit ist nicht verniinftig
geworden. Irgendjemand hat
auf den roten Knopf gedriickt.
Die Raketen sind gestartet,
und die Welt ist im atomaren
Feuer untergegangen. Die gro-
Ben Feuer sind verloschen;
Menschen und Mutanten le-
ben nebeneinander — mit ge-
ziickten Waffen, jederzeit zum
Krieg bereit. Doch dieser Krieg
muB verhindert werden! Die
Frage ist nur: wie?

1. In Mardok:

Sofort nach Sonnenaufgang
den Himukk aufsuchen, er gibt
das Stichwort "oracle”. Der
Shaman verrdt, daB man in
Nivvik nach dem Oracle su-
chen solite. Im siddstlichen
Teil der Stadt Innok anspre-
chen. Er erzéhit von "urse”. Al-
le auffindbaren Waffen mitneh-
men!

2. Nach Nivvik:

Richtung Morden bis zum
FluB gehen und ihm in westli-
cher Richtung folgen. Kurz vor
dem Lake Acrus den FluB ver-
lassen und weiter nach Westen
laufen. Im Dorf den Himukk
aufsuchen. Er erzéhit, daB der
Shaman, der das Oracle kennt,
von den Kejek entfihrt wurde.
Danach den Mutanten Hannok
nach "kejek” fragen. Er be-
schreibt den Weg zum Camp
der Sklavenjager! In einem der
Héuser liegt der Satscan; un-
bedingt mitnehmen!

3. Zum Camp:

Satscan benutzen und zur
Position 528/506 gehen. Dort
stehtein Haus, in dem Wolfe ei-
nen alten Mutanten bedrohen.
Wilfe eliminieren und mit dem
Alten sprechen. Ceedee (CD-
Player) mitnehmen! Weiter zur
Position 265/687; dort kann der
FluB liberquert werden. Am Yv-
rium vorbei und durch die siid-
lichen Berge gehen. Das
Camp der Kejeks liegt an Posi-
tion 53/974, dort muB der Sha-
man befreit werden. Er offen-
bart den Weg zum Oracle und
gibt als Stichwort "a bote”.
Wichtig: Bei der Befreiungsak-
tion darf der Shaman nicht an-
geschossen werden, da er
sonst nicht auf Fragen antwor-
tet.

4. Zuriick nach Nivvik:

Den "Fisherman” im Nor-
den der Stadt nach dem "bote”
fragen und {iber den Lake Olid
zur Position 239/41 rudern.
Jetzt durch die Canyons zum
Oracle gehen (Karte 1) und
nach "a war” fragen. Das
Oracle erteilt den Auftrag,

LAY

nach Zero Town zu gehen und
einen Apple zu stehlen.
5. In Zero Town:

Auf dem Weg nach Zero
Town einen Abstecher in die
Berge siidlich von Kitrum ma-
chen. An Position 344/902 liegt
die Héhle von Urse. Dort ist die
OOZEE versteckt, die wohl ef-
fektvoliste Waffe {berhaupt.
Solite Urse auftauchen, ein-
fach den CD-Player benutzen
und aus dem Monster wird ein
friedlicher Tanzbédr In Zero
Town das Haus an 962/750 auf-
suchen. Dort kann man eine
Bazooka Panzerfaust kaufen.
Im Haus bei 963/884 (dstlicher
Eingang) den Devol titen, bei
ihm findet man Binocks (Fern-
glas). Der Apple steht an Posi-
tion B31/909. Einstecken und
verschwinden! Zurlick zum
Oracle.

6. Wieder beim Oracle:

Der weise Mutant wei von
einem Menschen, der in Ok-
karn gefangengehalten wird,
Die Stimmen der Alten sagten
ihm, daB dieser Mensch etwas
weiB, was alle Mutanten retten
kénnte. Also nichts wie hin! In
Okkarn den Shamanen aufsu-
chen und den Himukk spre-
chen. Danach Artus (den Men-
schen) befreien, sprich: seine
Waéchter toten. Dieses Verbre-
chen wird vom Himukk spater
verziehen. Artus nach "a war”
fragen und sich von ihm die
Stichworte "Equitus” und "Yv-
rium” geben lassen.

7. Auftrag vom Oracle:

Zum dritten Mal das Oracle
aufsuchen und von "Yvrium"
erzdhlen. Jetzt bekommt man
den Auftrag, in die Stadt einzu-
dringen und Equitus zu be-
freien.

8. Nach Niwvik:

Hannok nach "a collar” fra-
gen. Er verrét, wie man an das
Sklavenhalsband kommt.

9. Yvrium:

Die Sklavenjager ostlich von
Yvrium angreifen. Irgendwann
erbeutet man das “collar”.
Dies muB nun benutzt werden,
und schon wird der Eintritt in
die Stadt gewéhrt. Den erstbe-
sten Sklaven ansprechen, bis
man das Stichwort "water” er-
halt. Im Haus an Position
242151 den Menschen treffen.
Er erzéhlt im Laufe des Chit-
chats von "Bessek”. Danach
den Lehrer (37/67) nach "Equi-
tus”, "awar" und "Yvrium” fra-
gen. In der nérdlichen Arena
wird Bessek gefangengehal-
ten. Wenn er befreit ist, spricht
er von "hideouts”, "Subs”,
"Password” und "The Next
Fire'".

10. Zero Town:

In den Ruinen von Zero Town
ist der Eingang zu den "Subs”
— den Rebellen — versteckt;
Position 929/907. Den Wéch-
tern gibt man das Password
"The Next Fire" und geht zum
roten Knopf an der nordlichen
Wand. Uber die Leiter in der
sich dffnenden Bodenluke
geht es in die alten U-Bahn-
schéachte. Jetzt mufl man min-
destens zwei Tokens bei sich
haben (es liegen geniigend in
den Hausern von Zero Town
auf dem Boden). Der Karte 2
bis zum Himukk folgen. Die ge-
schlossenen Schranken kon-
nen mit USE TOKEN gedffnet
werden. Vom Himukk hért man
von "the prison”, "the City Be-
low” und "Theodus”.

1. Zuriick in Yvrium:

Den Tavernekeeper (174104)
fragt man nach "Theodus”
und erhédlt ein "Dinner”. Mit-
nehmen. Vom Dieb Philo kann
man ein Rope bekommen,
wenn man ihn auf die "City Be-
low"” anspricht. Philo ist am
héufigsten direkt in der Taver-
ne zu finden. Jetzt muB man zu
den Baracken der Stadtwache
gehen (sie liegen neben der
nordlichen Arena) und den
Guards vom "Dinner” erzdh-
len. Sie 6ffnen die Tiir zu Theo-
dus, dem Gefangniswérter.
Theodus wird (iiber eine Gra-
nate z.B...) ausgeschaltet und
der Schliissel, den er bei sich
hat, aufgenommen.

12. Der Brunnen:

Am Brunnen (59/37) wird das
Seil benutzt, und schon kann
man in die City Below klettern.
Der Dungeon ist auf Karte 3
eingezeichnet. Die Fallen und
Sperren sind durch eingekrei-
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ste Zahlen gekennzeichnet.
Die Knopfe, die das jeweilige
Hindernis an- bzw. ausschal-
ten, sind in Késtchen gerahmt.
Einige Fallen kénnen ({ber
mehrere Kndpfe bedient wer-
den, folglich sind diese des-
halb mit mehreren Zahlen be-
stiickt.

Der erste Weg flhrt zum
Hermit. Dort mufi man den Wi-
re cutter einstecken. Mit die-
sem Werkzeug kappt man den
Stacheldraht vor dem Zellen-
trakt. Nun stehen nur noch ein
paar Wachen dem Sieg entge-
gen. In der dritten Zelle von
rechts vegetiert Equitus vor
sich hin, doch jetzt ist die Stun-
de der Befreiung gekommen!
Mit einem farbenprachtigen
Abspann und einem Ohren-
schmaus an Sound verabschie-
det sich Bad Blood. Der Friede
in den Plains wird durch Equi-
tus wiederhergestellt werden
kéinnen. v

Might &
Magic i

Matthias Richter aus Berlin
sagt Euch ganz genau, wie Ihr
bei "Might & Magic II" zu einer
Menge zusétzlicher Experience
Points kommt. Voraussetzung
ist, daB der Sorcerer der Party
den Spruch 55 beherrscht.
Man begibt sich mit dem
Sorcerer-Spruch 3,2 in die Re-
gion E2. Man kann die Friichte
der Qase ruhig essen (Food-
aufgefillt). Nun wendet man si-
cherheitshalber den Zauber-
spruch 55 an (die Wiste ist
sehr gefahrlichl).

Man befindet sich also bei
den Koordinaten 3/7, dreht sich
nach Osten und "geht" mit
dem Spruch 55 genau acht
Schritte. AnschlieBend wendet
man sich nach Morden. Hier
liegt eine Art Oase, in der die
armen Opfer schon warten.
Man wendet wieder den
Spruch 55 an und geht zwei
Schritte nach Norden (11/9).
Jetzt trinkt man von der Quelle
und ist im 50 Level. Rund um
diese Quelle warten zahlreiche
Monster auf eine tiichtige Ab-
reibung. Es winken sehr viele
EP (bis zu 790000!) Aber Vor-
sicht: Die Schatztruhen besser
liegen lassen. Ihr maBt natiir-
lich nach jedem Kampf zur
Quelle zuriick und Euch wie-
der stirken, da der Zauber
nach einer Keilerei keine Wir-
kung mehr hat. v
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Codename
"lceman”

Sierra-Spezialist Willi Neu-
feld aus Schwibisch Gmind
begliickt uns diesmal mit einer
Komplettidsung zum Adven-
ture Codename "lceman”. Auf
ins Abenteuerl

Zuerst nehmen wir die Zeit-
schrift zur Hand und informie-
ren uns iiber die aktuelle politi-
sche Lage. Nun stehen wir auf
und begeben uns zu den Volley-
ballspielern.

Natiirlich spielen wir gleich
eine Runde mit. Nach einer
Weile fliegt der Ball ins Wasser.
Das Médchen, das den Ball
herausfischen will, ist offenbar
eine Nichtschwimmerin. Wir
schreiten zur Rettung und ma-
chen Wiederbelebungsversu-
che. Zum Gliick erscheint ein
Arzt und kilmmert sich um die

rmste.

Als néchstes begeben wir
uns in unsere Hiitte und &ffnen
den Schrank. Hier durchsucht
man seinen Anzug und ent-
nimmt ihm ein Notizbuch. Im
Nachttisch finden wir Wechsel-
geld und die ID-Karte. Wir zie-
hen das T-Shirt an, betreten
das Rezeptionsgebdude, re-
den mit der Frau und marschie-
ren anschlieBend in die Bar.
Der einsamen Dame geben wir
einen Drink aus und dirfen da-
nach ein Tanzchen mit ihr wa-
gen. Mutig fragen wir nach ih-
rem Namen und werden gleich
zu ihr nach Hause eingeladen.
Nachdem wir ein biBchen mit
Stacy herumgeknutscht ha-
ben, erfahren wir, daB sie ihren
Ohrring verloren hat.

Nach einem erholsamen
Schlaf wachen wir allein in ih-
rem Appartement auf. Zuriick
an der Rezeption, erhalten wir
eine Machricht vom General.
Unterwegs finden wir dann
noch Stacys Ohrring inklusive
dem eingebauten Mikrofilm. In
der Hitte rufen wir den Gene-
ral an (1-202-555-2729) und er-
halten den Befehl, uns im Pen-
tagon zu melden. Nachdem wir
eine Fahre zum Flughafen ge-
ordert haben (Telefonnummer
héngt in der Rezeption), wer-
den wir dort von einem Fahrer
erwartet, der uns nach Vorzei-
gen der Karte direkt zum Pen-
tagon bringt.

Dort angekommen, zeigen
wir wieder unsere Karte vor

und fahren mit dem Aufzug in
den ersten Stock. Dort findet
eine Unterweisung statt, und
wir erhalten einen geheimnis-
vollen Briefumschlag. Beim
Wiéchter die |D-Karte zuriick-
verlangen (Vorsicht, zuerst gibt
er Euch eine falsche Karte, die
Ihr unbedingt wieder zuriick-
geben solitet). Im Hafen vor der
Fahne und dem Offizier salu-
tieren und um Erlaubnis fra-
gen, an Bord kommen zu diir-
fen (request permission to
come aboard). Die Reise kann
beginnen.

In seiner Kabine nimmt er
das Codebook aus dem Bii-
cherregal. Aus der Schublade
besorgen wir uns den Rechen-
stab. Ab in die Zentrale und das
Boot sicher aus dem Hafen na-
vigieren, dann dem Kapitdn in
seine Kabine folgen. Den Kof-
fer &ffnen wir mit dem Code
(134). Nun fragen wir den Kapi-
tén nach der Nummer des Tre-
sors und nach der volistandi-
gen Kombination des Koffers.
AnschlieBend &ffnen wir den
Umschlag und lesen unsere
Befehle.

Hat man schlieBlich die ver-
schiiisselte Nachricht des CIA
erhalten, geht Jonny wieder in
die Kapiténskajite. Dort 6ffnet
er den Tresor (234 488 03) und
den Koffer (762 134). Steckt
man nun noch den Ausweis in
den Schlitz, kann man sich die
Mikrofilme von Stacy ansehen.
In seiner eigenen Kabine ent-
schiiisselt Jonny die Nachricht
des CIA.

In der Bordkiiche bestellt
man sich etwas zu essen und
spielt mit dem Seemann um
die Rumflasche und das Gerét.
Im Torpedoraum lassen wir die
Geradte probelaufen. Da das
Ganze nicht zu funktionieren
scheint, entnehmen wir dem
"conveyor” einen abgenutzten
Zylinder. Mit diesem gehen wir
dann in die Werkstatt. Hier &ff-
nen wir den roten Schrank,
nehmen einen Zylinder der
Gribe 6 und den dazugehéri-
gen "pin". Da der Zylinder
noch nicht den richtigen
Durchmesser hat, benutzen
wir die Drehbank und verdn-
dern seinen Radius (use lathe/
turn on). AnschlieBend benutzt
man noch die Bohrmaschine
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Tahiti

KaroSoft

Damit Ihr Euch nicht auf der tropischen Insel verlauft

U-boot

Orientierung leichtgemacht: Alle Raume in Eurem U-Boot

(drill holefselect bitturn on).
Jetzt milssen noch die Kanten
des Zylinders abgeschliffen
werden (use grinder). Aus dem
Schrank eine Mutter (05 Zoll)
und Unterlegscheibe mitneh-
men.

Im Maschinenraum nehmen
wir einen Hammer und instal-
lieren unsere Konstruktion.
Unterwasserfackeln und
Sprengsatz nicht vergessen.
Den Tauchtorpedo im Maschi-
nenraum reparieren wir mit
Schraubenschlissel und Mut-
ter (Unterlegscheibe). Kurz
darauf muB man einen Kampf
mit einem russischen Zerstdrer
Uberstehen (auf dber 500 FuB
abtauchen, Speed = "Slow",
"Silent running” an, Sonar
aus). Nun kann man samtliche
Raketen auf den Zerstdrer ab-
feuern, da man sie spéter oh-
nehin nicht mehr braucht. Die
Torpedos des Zerstérers wer-
den mit "decoys” irregeleitet.
Zur Tarnung kann man auch
noch weiter abtauchen.

AV

Beim Funker erhalten wir die
neuesten codierten Nachrich-
ten, die wir wieder entschiiis-
seln missen. Jetzt ist wieder
unser navigatorisches Talent
gefragt. Das Boot muB sicher
durch das Eisbergfeld gesteu-
ert werden. Eine Station Gber-
mittelt die neusten Machrich-
ten. Vor dem sowjetischen U-
Boot verstecken wir uns in ei-
nem “inversion-layer” auf
2230 FuB Tiefe. Standiger
Kurswechsel schiitzt vor Torpe-
dotreffern.

Durch die StraBe von Gibral-
tar steuern wir unser U-Boot,
geschitzt unter einem ameri-
kanischen Zerstdrer, ins Mittel-
meer. Kurz vor Tunesien verl&6t
uns der Zerstdrer, und der nun
wieder gesunde Kapitdn be-
fiehlt uns auf 70 FuB aufzutau-
chen. Nun suchen wir durch
das Periskop die Oberflache
ab und bemerken ein paar
Bohrinseln und eine Hafenein-
fahrt. Darauf holt man sich vom

Wartungsoffizier in der Werk-
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$So steuert Ihr Euer Unterseeboot sicher in den schiilzenden Hafen

statt einen Schliissel und holt
aus der Vorratskammer eine
Taucherausristung. Auf dem
Wegq in die Druckkammer neh-
men wir den Tauchtorpedo mit
und programmieren ihn mit fol-
genden Daten: 2850/2801640/
40. Jetzt verlassen wir das U-
Boot durch die Schleuse.

Zuerst schwimmen wir zur
Bohrinsel und installieren ei-
nen Sprengsatz, anschlieBend
machen wir uns Richtung Ha-
fen auf den Weg und schalten
das Magnetfeld aus. Der "Di-
ver” 8Bt sich gut am Anlege-
steg verstecken.

Nachdem wir die Rumfla-
sche im Netz deponiert haben,
sagen wir dem Fischer an Land
das Codewort "lceman”. Dafiir
bekommen wir von ihm einen
Plan. Nachdem wir uns verklei-
det haben, treffen wir an einem
FluB auf Stacy. In ihrer Woh-
nung finden wir im Kihk-
schrank eine weitere Nachricht
und in der Zuckerdose eine Pi-
stole. Nun nehmen wir die Kre-
ditkarte und rufen bei den Kid-

<

nappern an. Wir teilen ihnen
mit, daB die ndchste Lebens-
mittellieferung von einem an-
deren Boten durchgefiihrt wird
(Nummer: 03-120-1204). An-
schlieBend bestellen wir beim
Lebensmittelgeschéft eine
neue Ration.

Kommt der Lieferant vorbei,
bedrohen wir ihn mit der Pisto-
le und ziehen seine Kleider an.
Den Boten fesseln wir mit dem
Klebeband vom Kiihlschrank.
Jetzt fahren wir zu dem Gebéu-
de, in dem der Botschafter ge-
fangen ist. Die Waffe ver-
stecken wir im Essen. Nach ei-
ner griindlichen Durchsuchung
werden wir von zwei Kidnap-
pern in das Zimmer des Gefan-
genen gefihrt. Mit der Pistole
machen wir die Bésewichter
unschédlich und befreien den
Botschafter.

Hat man die letzte Verfol-
gungsjagd unbeschadet iiber-
standen, darf man sich nach
getaner Arbeit mit gutem Ge-
wissen in die Kissen zuriickle-
gen. W

Railroad Tycoon

Hendrik Lesser aus Min-
chen hat ein paar Tips fir alle
Eisenbahner, die ihr Strecken-
netz noch optimaler aufbauen
wollen.

Wenn man trotz aller An-
strengungen nicht weiter-
kommt, sollte man das Spiel
"einfrieren”, in das Menii "Ac-
tion” gehen, nun auf "Reality
Levels" und als letztes "Com-
plex Economy” einstellen.
Dies wiederholt man solange
man will (um so mehr Bahnhé-
fe man hat, desto &fter). Nun
miBte man mehr Waggons in
den Bahnhdfen haben und
kann gréBere Transporte ma-
chen. Dies klappt nur bei Wa-
ren, die sowieso aus der Stadt
kommen, und nicht bei denen,
die durch andere Waren produ-
ziert worden sind. Zur besse-
ren Ubersicht sollte man vor-
her F2 gedriickt haben, so
sieht man besser die Vermeh-
rung der Waggons.

Wenn man nicht schummeln
will, sollte man zuerst das Spiel
"ginfrieren” und ein gutes
Startgebiet aussuchen:

A) Zwei Stadte, die nicht weit
auseinander liegen,

B) sie soliten beide Rohstoffe,
Fabriken etc. aufweisen,

C) kein FluB solite dazwischen
liegen, da Briicken recht teuer
sind,

D) Berge sollten auch nicht
zwischen den Stédten sein,
E) nach ein bis zwei Jahren
sollte man, wenn die Aktien ge-
stiegen sind, die nchste Stadt
anschlieBen.

Das Besitzen von mehr als
50 Prozent der Aktien einer an-
deren Eisenbahn ist sehr hilf-
reich beim Aufsteigen im High-
Score. Bei Briicken sollte man
die billigsten nehmen, da es
fast nie zu Uberflutungen

kommt. Beim Transport von
Waren sollte man nur einheitli-
che Giter in den einzelnen Zii-
gen transportieren. Das Errich-
ten von Industrie lohnt sich ei-
gentlich nicht. Tarifkriege sollte
man nur in Stadten anfangen,
die zentral im Netz des Geg-
ners liegen, da bei Erfolg sdmt-
liche Strecken, die zu dieser
Stadt filhren, zerstéirt werden.
Man sollte auch darauf achten,
daB bei Tarifkriegen der Nach-
schub schnell vorwérts kommt.

Das Zuriickbezahlen won
Schulden sollte man in Zeiten
machen, die einen niedrigen
Prozentsatz haben. Wenn ein
neuer Zug auf den Markt
kommt, braucht man ihn nicht
gleich kaufen, da er nicht un-
bedingt besser sein muB als
der alte Zug. Das Ausbauen
von Stationen ist nur gewinn-
bringend, wenn in dieser Stadt
groBer Verkehr mit diesen Wa-
ren herrscht.

Tunnels bringen nur etwas,
wenn man keine gute Aus-
weichstrecke bauen kann.
Nach Ende einer Finanzperio-
de solite man darauf achten,
welche Zige etwas einnehmen
und welche ausgebessert wer-
den miBten. Bei jeder Station
wire es gut, Terminals zu bau-
en, da sich Stddte und beson-
ders Rohstoffvorkommen im-
mer mehr vermehren. Das An-
bringen von Signalposten hat
nur einen Sinn, wenn man ein-
gestellt hat, daB Ziige zusam-
menstoBen kdnnen. Zweiglei-
sige Strecken bringen sehr viel
aufdicht befahrenen Linien, da
der Gegenverkehr ungehin-
dert vorbeifahren kann. "Tut"
machte der Zug und der Bahn-
hof fuhr ab. v

Turrican

Nach einer kleinen Schaf-
fenspause schickt uns Klaus
Dieter Hartwig aus Hildesheim
die Karten der restlichen drei
Welten aus Rainbow Arts
Action-Spiel "Turrican”.

Legende:

1 — Extraleben
2 — Laser

3 — StreuschuB
P — Energie

M — Mine

G — Granate

L — Line-Shot
S — Schild

O — Diamant

B — Bonus-Block

w0 LN
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filiSonderangebot N

Sega negadrwe 16-Bit incl. ‘I Spiel 3&9. ;
Super Shinchi 95 Monaco GP 89 Rambo 1 89
Tatsu;in 5" Hmma{ker 99.- IIeu Zealand Stary 85 e

: Pl: Engine incl. 1 Spiel 349.-
Riesige Auswahl an Spielen ab 39

HEI_T:ERE' SPIELE UND' NEUHEITEN AUF ANFRAGE
Sofort anrufen, bestellen und Preisliste anfordern 11!
PC-Kompatible und Monitore zu Superpreisen!
R RN R RN RN R RN R NN RN NN E N RN NN RN
COMPUTER UND VIDEO

Ralf-Marc Schindler
Grolands tr.
8500 Nuernberg :
Telefon 0911}356342 (fmt Anru‘!beantnorter!)
b 0000000000000 0000000060000000004

PC-ENGINE PC-ENGINE PC-ENGINE

SEGA MEGA DRIVE PC Engine Super Grafx
Die newe 16 Bit Konsoke mit mehr als 25 Modulen  Erlaben Sie die naue Engine noch schneliar
Mega Drive mit S%Mw g;g_ Super Gratx mit Spiel "BATTLE ACE™ 05 4490,-
Mega Drive ol St nach lrer Wahi 08 aao0,.  Suber Grat Splel L
Mega Drive Splele schon ab 65 590,
NEC PC ENGINE SNK NEO GEO
Mehr als 70 Splele kagernd! Die Supe 100% A Graph
PCEnqlumltspm S%— Man mub Sie einfach schon gesehen haben
PG Engine mnmmmmmm 653790,  MED GEO KONSOLE 05 8990,+
PC Engine Spiels ab 85 399-  NEDGED SPIELE ab 65 3990~
ACHTUNG! NEU in OSTERREICHI!!
Verleih von I
An- und Verkauf von gebrauchten Komolanrsﬁialen
Mnsnslmﬂe 18
STEIHERFUNK Talefcn 03164'91 8968
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Amiga
Diverse Spiele ab 299,-
BAT 899,-
BSS Jane Seymer 699,-
Chuck Yeager 2.0 799,
F 19 Stealth 899,-
Ishido 699,-
M 1 Tank-Platoon 899,-
Mission: Magic Fly ~ 799,-
Powermanger 799,
Samurai 899,-
Stratego 699,-
Ultima V 899,-
UMS I 899,-
Zubehor
Wir filhren eine sehr groBe
Auswahl an interessantem
Zubehor.
Vorbeischauen oder Liste
schicken lassen.
.,‘nhl ¥ l""o,k
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anfordo::%, E

Fax:0222/4089978

La f & Versand &

geditnet: Mo.-Fr. 10-12 u. 13-18, Sa. 9-12
PC
Diverse Spiele ab 299, -
BAT 899,
Bard's Tale 3 799,
Battle Chess 2 798,-
Dragons Breath 899,
Ishido 798,-
Puffy’s Saga 799,-
Silent Service I 999,-
ums il 899,-
Jetzt auch professionelle

Software aus den USA

PC-Zubehér
Ad Lib System 3490,-
Soundblaster 3990,-

Supra 2400 Modem 2980,-
Faxkarte & Scanner 9990,-

Sie erhalten bei uns auch

Spielkonsolen und Module |

20% Mw5L
und Preisanderungen vorbshalten.
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Die dritte Welt und
ihre Gefahren.

Hier wird die Lage
langsam ernst fiir
Turrican und seinen
Laser. Nur duBerste
Konzentration fihrt
zum Sieg.

Die vierte Welt
wartet auf Euch.
Seid Ihr jetzt nicht
voll ausgeriistet,
dann geht es Euch
an den Kragen.

w0 LUNT



— Computershop und Gamesworld —

PC-ENGINE

PC-Engine RGB

Joyboard Pro XE 1
Competition Pro f. PC-Engine
5 Player Adapter

Devil Crash

Engine Games Sonderangebote ab
F 1 Circus

Formation Soccer

Hell Fire

Image Fight

Kiax

Lode Runner
Ninja Spirit
Super Star Soldier

SEGA MEGA DRIVE
Konsale + 1 Spiel
Sega Games Sonderangebote ab
Batman
Competlﬁun Pro Sega 16 Bit
Cyber Bal
E Swat
Ghost Buster
Il Fire
Insector X
Phantasie Star Il (engl.)
Phelios
Shiten Myooh
Strider
Super Monaco GP
Super Shinobi
Thunderforce lIl

SNK NEO GEO

NEO GEO Konsole (kompl.)
Joystick NEO GEO

Nam 1975

Magican Lord

Baseball

Golf

Riding Hero

Ninja Combat

GAMEBOY

Game Boy inkl. Tetris
Mit Deutscher Anleitung
Burai Fighter Deluxe

Golf

Qix

Solar Striker

Super Mario Land

Tennis

Wizards and Warriors

Atari Lynx
Grundgerét

Blue Lightning
California Games
Chips Challenge
Electrocop

Gates of Zendocon
Gauntlet Il

429,-

Versand per NN oder Vorkasse plus 8,- DM

089/786044

Miinchen/Nurnberg
Versand oder im Laden erhaltlich.
Ankiindigungen Oktober 1BM
Bundesliga Manager ST Centurion Def. 0. Rome 79,
Cadaver STIAMIGA Champions of Krynn 79,
Invest AMIGA Colonels Bequest 119,
M 1 Tank Platoon AMIGA/ST Congquest of Camelot 119,-
Moonwalker MEGA DRIVE Dragon Strike 79;-
Murder A IBM Drakkhen 79,
Pool of Radiance AMIGA Flight IV dt. 159,-
Populous MEGA DRIVE Flight of the Intruder 108,-
Rick Dangerous 11 ST/AMIGA/C-64 Footb. Man. Werldcup Edition 59,
Stealth Fighter AMIGA Heros Quest 119,
Ultima V AMIGA Indiana Jones 79,-
UMS Il AMIGA/ST Jet Fighter dt. 89,-
Wonderland IBM Larry Il 119,-
Legend of Faerghail 89,-
C 64 Disk Bestseller t;'oxm‘“"“" Chopper 1231_
Bards Tale Ill 59-  Might and Magic Il 99 -
Battle of Napoleon 69,- Ollimperium 69.-
Champions of Krynn 75  PGA Golf Tour 99.-
Dragon Wars 49-  pipe Mania 75,
Great Courts 59-  populous 79 -
Gunship 49-  Raiiroad Tycoon 109,
Kick off Il 45~ Rings of Medusa 78,
Manic Mansion 49,- Silent Service Il 99 -
Microprose Soceer 49 Sim Gity 89.-
Oil Imperium 45 Thelir Finest Hour 89,
Panzerstrike 69,- Thunderstrike 89,-
Pirates 49-  Tracon1 99,-
Rings of Medusa 49,- Ultima V1 99.-
Secret of the S. Blades 75-  Walfpack 109.-
Sentinel Worlds 49-  Yanomorph 7E
gillené IServir:s ;g. 4
im City =
Stealth Fighter as. Amiga Bestseller
Turrican a9, 1 MB Ram plus Dungeon Master  249,-
Ultima V i i
Championél iolh}:wnn gg
i Dragons Flig -
Hintbooks ab 19, Drakkhen s 79
Emlyn Houghes int. r 75,-
Atari ST Bestseller F 18 Falcon 79,-
Chaos Strikes Back 69,- F 16 Mission Disk Il 59,
Codename Icename 109,- Heros Quest 119,
Dragon Breath 89,- Imperium 79,-
Dragon Flight 89,- Indiana Jones 69,
Drakkhen 75, Kaiser 99
Dungeon Master 69,- Klax 59,-
Emlyn Houghes Int. Soccer 75,- Larry lll 119,-
F 16 Falcon 79,- Legend of Fairghail 89,
F29 75, Midwinter 89,
Fire and Brimstone 79, Might and Magic Il 89,-
Footb. Man. Worldcup Edition 59,- Pirates 79,-
Imperium 79, Populous 69,-
Indiana Jones Adv. 69,- Rainbow Island 69,-
Kick off Il 69,- Rings of Medusa 79,
Klax 75, Sherman M 4 79,
Lary Il 109,-  SimCity 89,-
Midwinter s Starflight 69,
Player Manager 49,- Their Finest Hour 89,-
Populous 69,- Turican 59,-
Rings of Medusa 79,- TV Sports Basketball 79,-
Sim City 88,- TV Sports Football 79,-
Starflight 68,- Ultima V 89,
Their Finest Hour 89, Unreal 89,-
Xenomorph 69,- Wings 89,-
{Inland), A gen nur gegen Vorkasse plus 12,- DM Versandkosten.
Laden in Miinchen, Landsberger Str. 135, Tel. 089-5022446, Fax. 089-5026767
Laden in Niirnberg, .Ialmhsplaiz 2, Tel. 0911~ 203028
NEU NEU NEU NEU NEU
VERSANDZENTRALE DRYGALSKIALLEE 31, 8000 MUNCHEN 71, TEL. 089-786044, FAX. 089-786045
Lo







Weiter geht's mit "Dragon-
flight” und Thomas Lichte aus
Haan. Diesmal ist der Dun-
geon nordwestlich von Pegana
dran. Die Gegner sind relativ
harmilos, und Ihr dirftet keine
Schwierigkeiten damit haben.
Das Labyrinth eignet sich be-
sonders gut zum Trainieren von
unerfahrenen  Charakteren.
Die Monster und Gefahren
sind hier von etwas bescheide-
nerer Giite. Auch die Reisekas-
se |aBt sich hier problemlos
auffillen. Viel SpaB! v
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nordwestlich Raum 11 3 Skelette
won FPe2gans

Raum 2i 4 Gnolle —_—

LEVEL 41
Raum ii 4 Skelette
LEVEL 21 EEVEL 33 Kiste
Raum 13 wverschlossen, 2 Gnolle Raum 13 1¢gr-,uqr:{.1.|o-s$!u Raum 25§ Kiste
Kiste 2 =
Raum i 4 Geister Raum =1 1 Grell
Raum 2: wverschlossen, € Schlangen Kister Kiste
Kiste
Raum =i Kiste Raum 41 4 Gnoll
Raum =5 leer Kiste
Raum 4: & Skelette . &
Raum 4: leer Kiste (Landkartenteil 05) Raum 5& 4 Geaster
Kiste
Raum E3 leer
Raum &1 Kirste
Raum &5 FKiste
Raum 73 2 Schlangen
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Tower of

Daniel Appel aus Laufen hat
inzwischen Level 2 und 3 des
Tiftelspiels fertiggestellt. Wir
wiinschen frohliche "Klon-
dike"-Jagd.

— The Bridge

Zuerst auf den Grabber um-
schalten, dann dreht lhr Euch
um 180 ° und bewegt den gro-
Ben Hebel. Alle Aufziige sind
nun oben, und Euer Zapper
kann um die Ecke und zum
letzten Aufzug gehen. Dort laBt
Ihr Euch hinunter und schaltet
wieder auf den Grabber um.
MNun die Aufziige wieder herun-
terlassen und mit dem Zapper
die zwei Objekte zerstéren.

— Back to the old
"Freezerinos”

Die Freezerinos sind Laser,
die man durch einen Schalter
fiir kurze Zeit abschalten kann.
Diesen Schalter findet Ihr,
wenn Ihr Euch im Grabber um
180° dreht. Driickt den Schal-
ter, schaltet schnell auf den
Zapper um und zwei Schritte
vorgehen. Wieder umschalten
usw. Seid lhr an den Lasern
vorbei, diese mit dem Zapper
zerstoren, anschlieBend mit
dem Grabber den Klondike
einsammeln.

— When is a lift not a lift

Mit dem Grabber den groBen
Schalter betétigen. Der Aufzug
schitzt Euch vor dem Laser.
Mit dem Pusher den farbigen
Klotz ganz nach hinten schie-
ben. Mit der Zapper den Laser
zerstoren. Mit dem Grabber
den zweiten Schalter betétigen
und damit den Aufzug hinun-
terfahren lassen. Anschlie-
Bend die Klondikes einsam-
meln.

— Teamwork on the spiral stair-
case

Zapper und Pusher auf die
Aufziige stellen und nach oben
fahren lassen. Oben mit dem
Zapper ganz nach vorne ge-
hen und den Laser auf dem an-
deren Turm zerstren. Jetzt mit
dem Pusher weiter nach oben
fahren. Zapper nur auf den Auf-
zug stellen, aber sonst nicht
bewegen. Der Pusher ver-
schiebt den durchsichtigen
Klotz auf dem anderen Turm
um ein Feld nach hinten. Der
Zapper fahrt jetzt ebenfalls
hoch. Jetzt wieder den Laser
auf dem anderen Turm zerstd-
ren und den Pusher bis ganz
nach oben fahren lassen. Wie-
der den farbigen Klotz ver-
schieben und das letzte Objekt
zerstoren,

— A little more complex

<

Dreht den Pusher um 90°
und schiebt den durchsichti-
gen Klotz um ein Feld nach hin-
ten. Warten, bis der Laser ne-
ben dem Grabber zerstrt ist.
Danach mit dem Grabber auf
den Aufzug stellen und nach
oben fahren. Dort den Hebel
drilcken und den Klondike ein-
sammeln. Auf den Pusher um-
schalten und im Aufzug nach
oben fahren. Den farbigen
Klotz auf dem anderen Turm
nach hinten schieben. Mit dem
Grabber den letzten Klondike
einsammeln.

— Cause and Effect

Mit dern Zapper ganz nach
hinten gehen und im Aufzug
nach unten fahren. Mit dem
Grabber den Hebel umschal-
ten und schnell zwei Schritte
auf das Objekt zugehen. Habt
Ihr das geschafft, wieder auf
den Zapper umschalten und
nach links gehen. Wendet
Euch nach rechts, zerstort das
Objekt und sammelt mit dem
Grabber den Klondike auf.

— Trouble with Lizards

Mit dem Pusher den farbi-
gen Klotz um ein Feld nach hin-
ten verschieben und dem Li-
zard den Weg versperren. Der
zweite Lurch friBt die Boden-
platten auf. Ihr miBt also
schnell mit dem Grabber hoch-
fahren und die Klondikes ein-
sammeln.

— Get them Hoppers

Hier heiBt es schnell sein.
Mit dem Grabber den Schalter
bedienen und den Aufzug
hochfahren lassen. Nun mit
dem Zapper den Laser zerstd-
ren. Mit dem Grabber den Auf-
zug wieder hinunterfahren las-
sen. Mit dem Zapper hochfah-
ren und die Hoppers zerstéren.
— A simple problem

Der Pusher fahrt mit dem lin-
ken Aufzug nach oben und ver-
schiebt den Klotz um ein Feld
nach hinten. Runterfahren und
den Zapper auf den Aufzug
stellen, der in der Mitte der ro-
ten Saule ist und hochfahren.
Oben einen Schritt nach hinten
gehen. Nun mit dem Pusher
nach oben fahren und den
Klotz um ein Feld nach hinten
verschieben. Mit dem Pusher
wieder nach unten fahren, den
Grabber benutzen und den
Klondike nehmen.

— The pink garage

Mit dem Pusher den farbi-
gen Klotz um ein Feld nach hin-
ten wverschieben. Jetzt den
durchsichtigen Klotz so ver-
schieben, daB |hr mit ihm den

Laser zerstdrt. Jetzt mit dem
Grabber den Klondike aufsam-
meln. Mit dem Grabber nach
oben fahren und einen Schritt
nach links gehen. Dann mit
dem Zapper in die Mine laufen.
Nun schnell die Klondikes ein-
sammeln, bevor der Lizard alle
Bodenplatten gefressen hat.
Nehmt aber besser erst den
rechten Klondike und stelit
Euch auf seinen Platz. Vion dort
aus kénnt Ihr gemitlich den
zweiten Klondike einsammeln.
— It's a worm'’s life

Mit dem Zapper links hinun-
terfahren und dort den Laser
zerstoren. Dann mit dem Pus-
her rechts hinunterfahren und
den farbigen Klotz um ein Feld
nach hinten schieben. Jetzt
miBt |hr leider Euren Pusher
opfern und in die Mine hinter
Euch laufen. Danach mit dem
Grabber den groBen Hebel
driicken. Nun kommen alle
Aufzlige herunter, und der
Wurm l&uft genau in die zweite
Mine. Der Weg ist jetzt frei fiir
Euren Grabber. Sammelt in al-
ler Ruhe die beiden Klondikes
ein.
— Pushover

Mit dem Pusher einen
Schritt nach vorne gehen und
nach rechts drehen. Den farbi-
gen Klotz nach hinten schie-
ben, damit der Hopper in die
Mine lauft. Das gleiche macht
Ihr mit dem Klotz rechts von
Euch. Mit dem dritten Klotz
blockiert Ihr den Laser. Jetzt
kann der Grabber die Klon-
dikes einsammeln. Das Ganze
solite schnell gehen, denn lhr
habt nur 110 Sekunden.
— Blockbuster

Mit dem Pusher den farbi-
gen Klotz nach vorne schie-
ben. Mit dem Aufzug nach
oben fahren und auf der ande-
ren Seite wieder herunterfah-
ren. Den Klotz verschieben
und auch den zweiten Laser
blockieren. Der Zapper be-
nutzt den rechten Aufzug und
zerstdrt anschlieBend den
Hopper. Runterfahren, den
Grabber nehmen, wieder
hochfahren und oben die Klan-
dikes einsammeln. Ist doch
ganz einfach, wenn man wei
wie es geht. Oder nicht? ww

Hillsfar

Mit Elvira und Rainer Sigl be-
treten wir wieder die Mauern
von Hillsfar. Frohes Schaffen!
Wenn Ihr ihn nicht den Wachen
ausliefert, verrét er Euch, daB
er den Weihrauch an einen
Mann namens Kridar verkauft
hat und daB dieser sich im Dra-

gon's Lair Pub aufhalte. Klar
kommt Ihr wieder zu spét, hort
aber wie sich zwei Manner
uber Kridar unterhalten. Bevor
er die Stadt verlaBt, wolle er
sich noch im Spukhaus umse-
hen. Hier findet lhr nur eine
Nachricht von Kridar an einen
Freund. In dem Brief steht, daB
er von Tempeldienern verfolgt
werde und daB er ihn in der
Hiitte vor der Stadt treffe. Der
Mann in der Hitte teilt uns nur
mit, daB er zwei Méanner in
Richtung Ruinen habe reiten
sehen. Hier findet lhr die Spu-
ren eines Kampfes und ein gro-
Bes Haufchen Weihrauch. Bei
Eurer Riickkehr erzdhit der Ho-
hepriester, daB kurz vor Eurer
Ankunft die beiden Manner
festgenommen worden sind,
als sie gerade eine schwarze
Messe vorbereiteten. Fir Eure
Miihen erhaltet Ihr 8000 Gold-
minzen. Damit sind die offi-
ziellen Auftrége erschopft und
Ihr miiBt Euch wieder auf eige-
ne Faust Jobs suchen.

Vor dem Tempel trefft Ihr ei-
ne junge Frau, die Euch bittet,
im Tempel dem Priester Ser-
son zu helfen. Wieder im Tem-
pel, stirzt besagter Priester
auf Euch zu und bittet verlegen
um 50 Goldstiicke. AuBerdem
bittet er uns, einen silbernen,
mit Runen verzierten Stab aus
dem Turm der Magier zu holen.
Im Turm findet Ihr auch den
Zauberstab und bringt ihn zu
Serson zuriick. Der will ihn
plétzlich nicht mehr und bittet
Euch, ihn der Diebin Dalma zu
aberreichen. Sie. soll Euch
abends im Rat's Nest Pub tref-
fen. Zu spater Stunde einge-
kehrt, weigert Ihr Euch, dieser
undurchsichtigen Dame den
Stab zu geben. Darlber wird
sie ungehalten und stellt Euch
ein 24-Stunden-Ultimatum, an-
sonsten wilrde Firchterliches
passieren. lhr denkt Euch, daB
es vielleicht doch besser gewe-
sen wire, Dalma den Stab zu
geben und trefft sie erneut im
Rat's Nest. Unfreundlich sagt
sie, daf sie ihre Meinung geén-
dert habe, und daB Serson ihr
noch 400 Goldstiicke zahlen
solle, sonst wilrde aus dem Ge-
schéft nichts. Als I|hr Serson
die merkwilrdige MNachricht
bringt, ist der ganz am Boden
zerstdrt und erzdhit Euch die
ganze Geschichte. Seine Toch-
ter Tina ist seit ein paar Ta-
gen verschwunden und Dalma
kinnte Ihn zu ibr bringen. Die-
se Information hétte aber einen
Preis. Eben den Zauberstab
und nun auch noch 400 Gold-
stiicke. Zur Sicherheit wollte
Dalma einen Ring von Tina
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mitbringen, damit Serson weiB,
daB seine Tochter noch lebt.
Sersonwendetsich nunanuns
und bittet, daB wir seine Toch-
ter wiederbeschaffen (Klar,
machen wir. Tochter scheinen
in Rollenspielen andauernd
verschiittzugehen, wenn sie
nicht gerade von Drachen ge-
fressen werden...) Also wieder
ins Rat's Nest zuriick. Auf dem
Wege dorthin prallen wir an die
tppigen Rundungen der Die-
bin Dalma. Sie wirft uns den
Ring vor die FiBe und sagt,
daB wirihn an Serson weiterrei-
chen sollen. Als wir unsere
Geldbdrse untersuchen, stel-
len wir fest, daB Dalma ihr Ge-
schéft versteht. Gute 1000
Goldsticke hat sie uns gestoh-
len.

Der Ring, den wir Serson zu-
riickbringen, erweist sich als
falsch. Erbost zieht lhr los, um
Dalma zu finden. Angeblich sei
sie im Steinbruch, dort liegt sie
dann auch — tot. Von einem
Heckenschitzen, der Euch
auch beinahe erwischt, erfahrt
Ihr, daB Dalma immer laufend
versucht “jemanden” auszu-
stricksen. Dieser "Jemand”
habe nun keine Lust mehr ge-
habt und wollte sich nicht mehr
mit diesem gierigen Weib aus-
einandersetzen.  AuBerdem
hétte Dalma immer wieder von
einem Hauskauf und von Re-
novierung gesprochen. Der
echte Ring wiirde sich wahr-
scheinlich in diesem omindsen
Haus befinden.

In ganz Hillsfar gibt es nur
ein Haus, das zum Verkauf
steht und was renovierungsbe-
dirftig ist: Haunted Mansion.
Dort findet lhr den echten Ring
und bringt ihn zu Serson. Dort
gibt's eine richtige Uberra-
schung. Tina ist von alleine
wiederaufgetaucht und sitzt
wohibehalten am Kamin. Ser-
son reicht Euch aber fir die er-
littenen Mihen 19800 Gold-
miinzen und erhdht Eure Hit-
points um rund 50. Nun kann
sich auch der Kleriker fiir " Cur-
se of the Azare Bonds" ausru-
hen, denn der Dieb betritt die
Biihne.

Der Dieb

Wichtigste Charaktereigen-
schaften sind Stérke, Intelli-
genz und Dexterity. Besonders
fur Diebe ist es ratsam, sich
das "Chime of Opening” zu
besorgen, da fast alle Kisten
und Schidsser mihsam aufzu-
schlieBen sind. In der Gilde
gibt es neben dem Reparatur-
dienst fiir kaputte Dietriche
auch komplett neue Sets. Swi-
pe, der Gildemeister, schickt

pLLAY

Euch gleich zu einem Boten-
gang. Er braucht dringend Gift-
pilze. Im Magic-Shop erfahrt
Ihr, daB diese Sorte Pilz sehr
selten ist und nur in den Se-
wers gedeiht. Am Boden einer
vergammelten Truhe findet Ihr
dann auch tatsichlich einige
gelbe, schleimige Pilze, die der
Beschreibung aus dem Magic-
Shop gerecht werden. Kaum
liefert Ihr die Pilze ab, gibt es
keine Belohnung, sondern ei-
nen zweiten Botengang. Ihr
sollt vom Eremiten-Platz eine
Flasche mit einer Flissigkeit
holen. An dieser Stelle findet
Ihr dann die Flasche. Erst
wenn sie heil abgeliefert wor-
den ist, seid Ihr offiziell Mitglie-
der der Diebesgilde und erhal-
tet 1250 Goldsticke Beloh-
nung.

Aber Ihr wollt ja nicht nur auf-
genommen, sondern ein richti-
ger Meisterdieb werden. Fir
solch ehrgeizige Naturen hat
Swipe den richigen Job. Er hat-
te vor langerer Zeit jemanden
ausgesandt, ein Amulett aus
dem Turm der Magier zu steh-
len. Bis heute ist der Mann
aber verschollen. Wahrschein-
lich ist er bei dem Diebstahls-
versuch gescheitert. Wenn Ihr
diesen Auftrag schafft, kbnnt
lhr Euch Meisterdieb nennen.
Das lassen wir uns nicht zwei-
mal sagen und ziehen los.

Die Suche beginnt im nach-
sten Pub. Dort hort Ihr, daB Eu-
er Vorgénger sich schon l&n-
ger im Mordwesten der Stadt
aufhalten soll. Dort findet Ihr
ihn zwar nicht, macht aber Be-
kanntschaft mit einer riesigen
Ratte, die gerade ein Stiick Pa-
pier friBt. Unter Lebensgefahr
packt thr das Vieh und werft es
gegen die Wand, wo es sich
nicht in einen wunderschénen
Prinzen verwandelt, dafiir aber
das Papier fallen |1&8t. Auf den
kldglichen Resten des Papiers
steht, daB sich ein Kaufer fiir
das Amulett interessiere und
sich mit dem Verkaufer im Dra-
gon's Lair treffen wolle. Vor-
sicht sei geboten, weil Swipe
einen neuen Meisterdieb auf
das Amulett angesetzt habe

.(stolz schwellt die Brust — Wir

sind gemeint!). Im Dragon's
Lair hiren wir dann eine Unter-
haltung, in der die Hiitte vor
der Stadt erwéhnt wird. Ihr fin-
det dort zwar niemanden, aber
auf einer herrenlosen Scroll
steht, daB lhr mal versuchen
solltet, in einem Pub eine Kel-
lertir zu dffnen. Wenn Ihr ge-
nau das im Rat's Nest tut, wird
zwar der Wirt drgerlich, aberes
fallen Euch erst danach zwei
Typen auf. Sie erzdhlen, daB
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gestern ein Dieb ermordet wor-
den sei. Wer dieser Dieb ist,
wissen wir, wo er wohnte auch
— in den Sewers. Tatsdchlich:
In den feuchten Héhlen findet
Ihr auch eine Kiste, die nach
Verwesung riecht. In der Kiste
liegtdertote Dieb (igitt!). Er halt
eine Kette in der erstarrten
Hand, an der mal ein Amulett
hing. Diese Information dirfte
Swipe interessieren. Er gibt
Euch fiir diesen Teilerfolg
schon mal 500 Goldmiinzen.
Aber der Auftrag hieB, das
Amulett zu holen und nicht nur
die Kette. Geriichten zufolge
soll das Amulettimmer noch im
Magierturm liegen. Bei Nacht
und Nebel findet lhr das ge-
suchte Schmuckstick im Ge-
heimraum des Turmes. Bevor
Ihr aber das Ding an Euch neh-
men kénnt, schidgt Euch je-
mand eine Flasche liber den
Schédel. Nach ein paar Stun-
den wacht |hr benommen auf,
das Amulett ist weg. Die einzi-
ge Spur sind die Scherben der
Flasche, die man Euch iber
den Schédel geschlagen hat.
Ihr findet heraus, daB in der
Flasche mal Gift gewesen sein
muB. Weitere Nachforschun-

gen in der Gilde und beim Hei-
ler ergeben: so etwas kann nur
der Eremit brauen. In dem Ta-
gebuch des Einsiedlers findet
Ihrdann auch die entsprechen-
de Eintragung. Er hat das Gift
an zwei Manner verkauft, die
ins SchloB wollten. Weil sie ihn
aber gedrgert haben, sagte er
ihnen, daB der Spezialdietrich
zum Offnen der SchloBtiren in
den Ruinen sei (obwohl der
doch im Steinbruch liegt). Da
Ihr nun den richtigen Weg
kennt, findet lhr auch im Stein-
bruch einen alten, verrosteten
Dietrich. Mitihm ist es dann ein
leichtes, ins SchloB einzubre-
chen. Dort liegt (endlich!) das
Amulett. Wenn Ihr es nun an
Swipe (berreicht, gibt der
Euch 5000 Goldstiicke und
den Titel eines Meisterdiebes.

Doch oh Schreck, die Freu-
de wéhrt nur kurz. Eine fremde
Diebestruppe macht Eurer Gil-
de méchtigen Arger. Klar, daB
das nicht besonders fein ist.
Zum einen plindern die Frem-
den Euer Gebiet, zum anderen
werden dadurch die Anzahl der
Wachen erhéht. Ihr wollt die-
sen Burschen natirlich das
Handwerk legen. Die erste

Spur fihrt zum Magic-Shop,
der letzte Nacht {berfallen
wurde. Leider ist der Besitzer
ziemlich einsilbig und verrat
nicht viel. Wenn Ihr aber im
Dunklen bei ihm einbrecht, er-
tahrt Ihr mehr. Zum Beispiel fin-
det Ihr einen Muff aus Wolfsfell
und einen zerbrochenen Diet-
rich mit Wolfskopf. Um GOber
diese omindse Bande noch
mehr Informationen zu holen,
geht Ihr am besten ins Bug-
bear's Cave: Endlich eine hei-
Be Spur. Die Kampfe in der Are-
na sind neuerdings erheblich
schwerer geworden, seit man
Ottis den Ork eingestellt hat.
Dieser finstere Arenakrieger
soll friiher mal ein Meisterdieb
gewesen sein. Erst nachdem
Ihr nun in der Arena den Ork
erledigt, gibt der Euch neue
wichtige Hinweise. Mit diesen
Tips ausgestattet geht's wie-
der ins Bugbear's Cave. Dort
sollen die Diebe der Grey Wolfs
nach Rekruten suchen. Um
Aufmerksamkeit zu erregen,
einfach die Kellertir aufma-
chen. Sofort kommt ein getarn-
tes Mitglied der Grey Wolfs und
will Euch engagieren, wenn Ihr
Euch mit Waffen auskennt. Bei

Tannas miBt |hr Euch jetzt ins
fiinfte Scoreboard vorschieBen.
Daraufhin verrdt Euch Tanna
den geheimen Treffplatz der
Wélfe: um Mitternacht vor dem
Tempel. Dort sagt der Meister
der Wolfe, daB wirein Buch aus
dem Turm der Magier stehlen
sollen und es um vier Uhr mor-
gens im Dragons Lair abzulie-
fern haben. Das Buch besor-
gen und zurlick zum Pub zu
gehen bereitet keine Schwie-
rigkeiten mehr. Dort trefft Ihr
auf den Chef der Wolfe, der ei-
nen Dietrich zum Offnen des
Schlosses haben will.

Mit diesen Informationen
und der Beschreibung des
Oberhauptes der Wilfe geht's
zuriick zu Swipe. Swipe kennt
jetzt die Bésewichter und bittet
uns, ihm etwas Zeit zu verschaf-
fen und den Auftrag der Walfe
anzunehmen. In einem Pub er-
halten wir die Information, daB
der gesuchte Spezialdietrich
beim toten Drachen liegt. Also
holen und dann wieder ins Dra-
gon's Lair. Dort treffen wir aber
nicht die Wélfe, sondern Mei-
ster Swipe. Die Wolfe sind ver-
trieben und Euer Charakter er-
hélt 20000 Goldmiinzen mh

— Amiga
— Atari
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Erhard Schéne aus Ham-
burg liefert eine Lésung der Ex-
traklasse, mit der das Rollen-
spielleben eine Freude ist. Viel
SpaB im Tal von Faerghaill

"Legend of Faerghail" (LOF)
ist ein Rollenspiel im Stil der
"Bard's-Tale"-Reihe, man kann
sogar alte Recken aus Bard's
Tale | und Bard's Tale Il mittels
eines beigefiigten Konvertie-
rungsprogramms lberneh-
men. Allerdings wird man dann
nicht alle in LOF vorkommen-
den Charakterklassen erhal-
ten kénnen. Ich habe fiir meine
Party nur den Barden, der zum
Paladin wird, und einen Magier
ibernommen und die restli-
chen Mitglieder neu “erschaf-
fen". Die ibernommenen Cha-
raktere verlieren zwar ihre Fé-
higkeiten, haben aber mehr
Trefferpunkte und Geld, was zu
Beginn des Spiels von Vorteil
ist.

Kurz etwas zum Hintergrund
des Spielgeschehens: In der
Region Faerghail ist die alte
Ordnung von Gut und Bése
durcheinandergeraten.  Die
seit alters her mit dem Men-
schengeschlecht verbiindeten
Elfen sind aggressiv geworden
und verhalten sich den Men-
schen gegeniiber feindlich.
Die bisen Méchte erhalten im-
mer mehr Zulauf, und die Exi-
stenz des Menschenge-
schiechts im Bereich der Stadt
Thyn, dem Ausgangspunkt
des Geschehens, ist bedroht.
Man erhalt als Spieler zu-
néchst den Auftrag, in der be-
nachbarten Stadt Cyldane um
Hilfe zu bitten, und im weiteren
Verlauf des Spiels, die Ursa-
chen fiir dieses Chaos zu erfor-
schen und das Bose zu ver-
nichten.

Die Party

Es kiinnen bis zu sechs Cha-
raktere auf die Party mitge-
nommen werden. Von Vorteil
ist es, wenn man von Beginn
an mit Charakteren spielt, die
magische Fahigkeiten besit-
zen oder erwerben kénnen. So
kénnen in LOF auch Kadmpfer
wie Paladin und Waldl&ufer ab
der Erfahrungsstufe 4 Zauber-
spriche erlernen; der Paladin
die des Priesters, der Waldl&u-
fer die des Druiden. Neben ei-
nem Magier sollte man unbe-
dingt noch eine(n) Heiler/in
mitnehmen. Auf einen Dieb ha-
be ich verzichtet und statt des-
sen eine lllusionistin mitge-
nommen. Diese kann ziemlich
frilh den Spruch "Tiren o6ff-
nen” (manche Tiiren lassen
sich auch mit Gewalt einren-
nen) und hat den Vorteil durch
den Spruch "Magische Karte"

YAV

Legend of
Faerghail

in Verbindung mit der Kristall-
kugel ein Automapping eines
gesamten Levels zaubern zu
kénnen. Zu beachten ist noch,
daB nur Elfen Distanzwaffen
(Schleuder, Bogen) benutzen
kdnnen und dafiir Extrapunkte
erhalten.

Der Weg nach Cyldane

Nachdem Ihr Eure Party zu-
sammengestellt und Euch beim
Héndler mit dem MNétigsten
ausgeriistet habt, begebt Ihr
Euch hinaus in die Wildnis, um
die erste Aufgabe zu erfiillen.
LaBt am besten einen Platz in
der Party frei, denn vor der
Stadt erwartet euch der Krie-
ger Sigurd, den Ihr unbedingt
auf Eurer ersten Erkundung
mitnehmen solltet. Er ist ziem-
lich stark und kann jeden Cha-
rakter bis zu zweimal wieder-
beleben, falls es nétig sein soll-
te. Ihr kdnnt {ibrigens in jedem
Wirtshaus neue Partymitglie-
der aufnehmen, entlassen
kénnt Ihr sie auch in der Wild-
nis. Sie gehen dann selbst in
ein Wirtshaus und stehen wie-
der zur Verfiigung. Orientiert
Euch erst mal am Stand der
Sonne nach den Himmelsrich-
tungen und schlagt den Weg
nach Westen ein. In der Ndhe
eines Wirtshauses trefft Ihr auf
zwei Eingénge zu den Zwerg-
minen, und eine gute Waffe
(Heft der Kraft) 148t sich in die-
ser Gegend ergattern. Nehmt
den nordlichen Eingang zu
den Zwergenstollen, im sidli-
chen stoBt Ihr auf ziemlich
schwierig zu besiegende Geg-
ner. Ihr solltet anfangs alles an
Waffen und Ausriistungsge-
genstédnden mitnehmen, was
Ihr bekommen kdnnt.

In der ndchsten Stadt kénnt
Ihr es fir die dringend zum
Trainieren bendtigten "Aurels”
eintauschen. Im ersten Level
der Minen ist die Kristallkugel
versteckt (ziemlich am Anfang
im Mordteil), die Euch beim Kar-
tieren hilft. Das Amulett, das
Ihr zu Beginn erhalten habt,
besitzt lhr doch hdffentlich
noch? Es wird spéater noch sehr
wichtig sein. Nun giltes erstmal,
den Ausgang (Notausgang) in
Richtung Westwelt und Cylda-
ne zu finden. Dazu begebt Ihr
Euch hinunter in den zweiten
Level. Hier liegt auch der Stahl-
schissel, ohne den ihr die Tir
nicht &ffnen kbnnt. Weiter hin-
ab in das Stollensystem solltet

Ihr vorerst nicht gehen. Habt
Ihr den Schiiissel gefunden (im
Sidosten dieses Levels),
kénnt Ihr den Gang im Nordwe-
sten ans Tageslicht emporstei-
gen.Hier im Westteil der Wild-
nis schlagt ihr euch nach Nord-
westen durch, bis Ihr die Stadt
Cyldane erreicht habt. Eure er-
ste Aufgabe ist damit bestan-
den, und Ihr bekommt einen
neuen Hinweis, was zu tun ist.
Seid nicht traurig, wenn Sigurd
Euch jetzt verl&Bt, Ihr werdet
bald neue Weggefdhrten tref-
fen. Den Westteil solltet Ihr
grundsétzlich nicht mit der
kompletten Party bereisen, da
Ihr sonst einige wichtige Dinge
nicht erhalten kinnt. In Cylda-
ne verkauft Ihr alles Uberfilissi-
ge im Laden und trainiert am
besten beim Zunftrat die ver-
schiedenen Sprachen. Da-
durch steigert sich die zum er-
folgreichen Zaubern unbe-
dingt notwendige Konzentra-
tionsfahigkeit Eurer Helden,
und Ihr kommt auch mit unter-
wegs auftauchenden Gruppen
besser ins Gespréch und kinnt
eventuellen unliebsamen
Kémpfen aus dem Wege ge-
hen.

4. Die Abtei von Sagacita
und die Katakomben

Frisch gestdrkt und ausge-
ruht und wohl schon mit eini-
gen neuen Zauberspriichen
versehen, begebt lhr Euch nun
andie nachste Aufgabe; die Er-
forschung der siidlich von Cyl-
dane gelegenen Abtei von Sa-
gacita und ihrer Kellergewdlbe,
den Katakomben. Im ersten Le-
vel solitet Ihr Euch den gut ver-
steckten Lichtbringer (im Nord-
osten) und einen magischen
Schutzring (im Westen) nicht
entgehen lassen. Ofteres Ab-
speichern des Spielstandes ist
hier schon angesagt, denn ei-
nige Magier beherrschen ab-
solut tédliche Spriiche. Prie-
ster, denen Ihr begegnet, soll-
tet Ihr nach Méglichkeit nicht
bek&mpfen. Sie lassen sich in
den meisten Féllen zu einem
kampfiosen Abzug dberreden,
was Euer WVerhandlungsge-
schick fiir spatere, hartere Aus-
einandersetzungen  erhoht.
Den Ménch mitzunehmen hat
noch keinem geschadet. Ein
Stockwerk tiefer befindet sich
die umfassende Bibliothek des
Klosters, in der Euch die erste
Hélfte eines zerrissenen Bu-

S

ches nédhere Informationen zu
den Vorgéngen in Faerghail in
frilherer Zeit liefert. Im Westen
findet Ihr das Einstiegsloch zu
dem verzweigten unterirdi-
schen Gangesystem der Kata-
komben. Hier gibt es die ersten
Fallen, die Eurer Party das Le-
ben schwermachen, und neben
einer Karte, die auf eine Abbil-
dung im Handbuch verweist,
vor allem den zweiten Teil des
zerrissenen Buches zu holen.
Man muB ibrigens zu allen
Kartennummern, die im Spiel
erscheinen vier dazuzdhlen,
um die richtige Karte im Hand-
buch zu finden (jedentalls bei
der mir vorliegenden Ausgabe
des Handbuches ist es so).
Steigt Ihr im duBersten Siid-
osten tiefer in die Katakomben
hinab, findet lhr gleich mehrere
wichtige Sachen. Um iiber-
haupt wieder zuriickkehren zu
kénnen, miBt Ihr das Seil fin-
den. Das liegt gleich neben der
von Speeren durchbohrten
Leiche im Osten. Sucht auch
nach dem Schutzring und ei-
nem Erfahrungstrank, der ei-
nen Charakter eine Stufe ho-
her bringt. Eine Heilquelle im
Siiden regeneriert Eure Wun-
den. Den Steinsarg miiBt Ihr
trotz seines Gewichtes unbe-
dingt mitnehmen, da er Euch
spéter noch gute Dienste er-
weisen kann. AuBerdem ist in
diesem Level noch ein “auf-
blasbarer  Gummidrachen”
versteckt (gleich hinter der
Mauer am Nordende des lan-
gen Ganges nordlich vom Ein-
gang), an den lhr aber wohl
nicht herankommen kinnt, da
Ihr ja keine Wande einreiBen
kinnt (jedenfalls jetzt noch
nicht). Nun solitet |hr Euren
Leuten wieder etwas frische
Luft gbnnen, Ihr habt Euch
doch das Einstiegsloch auf der
Karte markiert, oder? Zuriick in
Cyldane kénnt Ihr alles nicht
Notwendige verkaufen, es
steht Euch bei spiterem Ge-
brauch beim Handler in Thyn
auch zur Verfiigung. AuBer-
dem kinnt Ihr mit geschicktem
Feilschen Euer Verhandlungs-
geschick steigern.
Das Orakel

Beim Herumstreifen im
Westteil werdet Ihr im Norden
auf den Eingang zum Orakel-
geldnde treffen. Nehmt auf je-
den Fall den Priester |hl Kazar,
der sich Euch als Begleiter an-
bietet, in die Party auf, den Bur-
schen kénnt Ihr spéter noch
sehr gut gebrauchen. Jetzt
heibt es leider bis zur ndchsten
POWER PLAY warten. Dann
versorgen wir Euch auch mit

exzellenten Karten.
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Starquake (ST)

Roger Zemp aus Niederbipp
in der Schweiz hat in "Starqua-
ke auf dem Atari ST einige Te-
leporter gefunden. Dann tele-
portiert mal schén:
CWORE

VRO
TSOIN SOCHI
ROKEA  KALED
SOLUN  CHING
KWANG FLIED
HINDI BORNO
LUANG ww

The Plague (Amiga)

Driickt man im Ladebild die
linke Maustaste (bitte festhal-
ten!) und dann den Feuerknopf
am Joystick, erhélt man im
Spiel unendlich viele Leben.
Diesen Tip schickte uns Oliver
Detjen aus Brinkum. vw

VenusThe Flytrap
(Amiga)

Summ, summ, Bienchen
summ herum. Boris Gulbinski
aus Nienstadt ist unter die In-
sekten gegangen und hat ein
paar Codewdrter gefunden.
Level 2 MANTIDS
Level 3 CICADAS
Level 4 PSYLLIDS
Level 5 PIERIDS
Level 6 SATYRID
Level 7 LYCAENID vw

Die Antwort zu
Hillsfar

Oliver Kluge fragte in der
POWER-PLAY 8/90 nach dem

Legend of Fearghail
(Amiga, ST)

Wer schnell mal einen Rang
héher kommen mdchte, sollte
den oder die Charaktere im
Kampf sterben lassen. Danach
eilt man zum Tempel und I&Bt
sich wiederbeleben. Nun muB
der Charakter geniigend Er-
fahrungspunkte haben, um in
den néchsten Rang aufzustei-
gen. Diesen recht kostspieli-
gen Tip schickten uns Markus
Adler und Steffen Haas aus
Marbach. vw

Xenon Il (MS-DOS)

Malte Sievers hat die Losung
fiir alle frustierten Megabla-
ster. Habt Ihr im Menii Eure
Grafikkarte gewéhit, dann star-
tet das Programm nicht mit
"Return” sondern mit "F7". Ist
das Spiel geladen, dann ge-
niigt ein Druck auf die "|"-Taste,
und Euer Flitzer ist unzerstor-
bar. Jetzt kinnt Ihr Euch in Ru-
he den flinften Level ansehen.

W

Prophecy | (Amiga)

Alexander Birnbauer aus
Wien hat alle Codes fir das
neue Amiga-Spiel herausge-
funden:

IMAGITEC GUSTAVUS
JOJO SRN NINJASDL
vw

Buch des Wissens im Spiel
"Hillsfar". Der Schmbker war
im Magierturm nicht zu finden.
Thomas Wiegand aus Ham-
burg hat den Geheimgang im
Magierturm abgesucht und



dort das Biichlein gefunden.
Zur Not den Gang mehrmals
betreten. w

Bard’s Tale Il

Andreas Schwederski aus
Wesseling héngt in der letz-
ten Dimension "Malefia”
fest. Er steht dem Oberfies-
ling Redbeard gegeniiber
und briuchte dringend das

sagenumwobene Death-
horn. Aber wo findet man das
nur? vw

Ninja Spirit (ST)
Mdchtet Ihr als Ninja un-
sterblich werden, dann solltet
Ihr ausprobieren, was Manfred
Hoffmeister aus Frankfurt vor-
schidgt. Mit "F9" das Spiel
stoppen. Nun die linke " Shift"-
Taste driicken. Das Spiel star-
tet wieder, und |hr seid unver-
wundbar. Was will man mehr?

Die Antwort zu
Starflight Il

llias Soebjanto und Thorsten
Kloos aus Schwieberdingen
konnen Andreas Morlo helfen.
Er sucht verzweifelt nach dem
Transmitter-Key auf dem
Humming-Stone-Planeten.

Der Transmitter-Key befindet
sich laut Leghk-Riddle der
Dweenle ("Round a Star fallen
four is a World of Humming
Stones. There were Nothing
meets Nothing the Transmitter
Key awaits our Return”), dort,
wo "nichts nichts trifft”, also
bei den Koordinaten 00 des
Humming-Stone-Planeten. vw

Dragon Wars

Stefan Hammer aus Frank-
furt ist bei "Dragon Wars"
schon ziemlich weit herum-
gekommen, ist dabei aber
auf zwei Probleme gestoBen.

— Irkalla, die Herrscherin
der Unterwelt, hat seiner Par-
ty den Auftrag gegeben, den
Schédel ihres Sohnes Roba
zu ihr zu bringen. Er hat den
Schidel zwar gefunden,
weiB nun aber nicht, wo er
ihn abgeben soll, um seine
Beloh g zu k i

— Kann man die steiner-
nen Zwerge in der "Dwarf
Clan Hall”" wieder zum Leben
erwecken? Wenn ja, wie? vw

Die Antwort zu
Ultima V

Holger Lapuse aus Bremer-
haven kann die Fragen von
Guido Mébus und Henning
Maruhn beantworten.

Um an die "wooden box" zu
kommen, muB man zuerst ein-
mal den sidlichsten Leucht-
turm der Hauptinsel besu-
chen. Dort trifft man den frihe-
ren Musikmeister Lord Bri-
tishs. Dieser kann einem das
MNotenspielen auf der Harpsi-
cord beibringen. Man erhélt
von ihm einen Code, mit dem
man Noten in Zahlen umwan-
deln kann. Diese Zahlen spielt
man dann anstelle der Noten
auf dem Harpsicord. Jetzt geht
man in die Kammer des Lord
British und setzt sich vor das
Instrument. Nun wandelt man
die erste Zeile des im Hand-
buch abgedruckten Liedes
"Stones” in Zahlen um und
spielt sie anschlieBend. Und
siehe da, Sesam, 6ffne dichl

Die Mauer im Dungeon "De-
ceit” 186t sich mit der bewdhr-
ten Methode des "pushing”
Gffnen. Zuerst schnappt man
sich die Fackeln, und dann
heift es schieben, was das

Zeug hélt. Ihr miiBt mehrere
- Stellen ausprobieren. vw

Fnd ich besset!
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Tennis (Game Boy)

Alexander Beckmann aus
Miesbach hat eine recht seltsa-
me Methode entwickelt, seine
Aufschlagspiele bei "Tennis”
grundsétzlich zu gewinnen.
Werft den Ball einfach in die
Hihe und schlagt genau dann
danach, wenn er den héchsten
Punkt erreicht hat. Ihr werdet
ihn verfehlen: Geht einfach ei-
nen kieinen Schritt nach rechts,
50 daB Euch der Ball auf den
Kopf téllt. Das war's schon, Ihr
habt den Ballwechsel gewon-
nen. Also immer schén mit
Kdpfchen spielen. wi

Chip’s Challenge
(Lynx)

Lange hat's gedauert, jetzt
ist der Lynx-Hit "Chip’s Chal-
lenge” endgiltig bis zum letz-
ten Level durchgespielt. Klaus
Weid aus Windsbach bietet
uns die Codes der restlichen
acht Levels sowie als kleinen
Bonus eine Karte des SchiuB-

In Level 3.2 solitet Ihr die
Sternschnuppen fangen, um
Euch in einen Roboter zu ver-
wandeln.

In Level 4.3 kdnnt lhr ein Kind
vor ungewisser Zukunft retten,
indem lhr direkt beim Wasser-
fall das Joypad nach oben
driickt. In den Levels 5.1 bis 5.3
schlieBlich zerstdrt |hr mit den
Computern auch gleichzeitig
die Laserkanonen. wi

levels 144. wi
Level Code
137 HPPX
138 LuJT
139 VLHH
140 SJUK
141 MCJE
142 UCRY
143 OKOR
144 GVXQ

oy =
"Chip's Challenge": der ultimative
Level 144 im Miniformat

Moonwalker
(Mega Drive)

Risikofreudig ist anschei-
nend Tim Wilken aus Jever, der
es tatsachlich wagt, sich seine
Mega-Drive-Module zu kaufen,
chne unseren Test abzuwar-
ten. Seine Tips zu "Moon-
walker”: )

In Level 2.3 miiBt Ihr mit der
Magic-Taste den Kanaldeckel
dffnen, um zwei Kinder zu be-
freien.

<

(Nintendo)

Der folgende Tip von Chri-
stian Kriger aus Erding ist
wirklich nur etwas fiir beinhar-
te Egoisten; Spielt man "Live
Force” im Zweispielermodus,
kann ein Spieler, der kein Le-
ben mehr besitzt, durch gleich-
zeitiges Driicken der beiden
Feuertasten dem Mitspieler
eins abnehmen. wi

Air Diver
(Mega Drive)

Ein wenig Unsterblichkeit
geféllig? Zumindest bei "Air Di-
ver"” kein Problem. Ken Takeda
verrdt Euch wie: Wahit auf der
Landkarte einen Ort an, der
normalerweise nicht anwéhl-
bar ist (z.B. das Meer). Haltet
den Startknopf gedriickt und
gebt hintereinander
ABCBAABCBAB
ein. Falls Ihr jetzt ganz normal
einen Kontinent anwahit, kénnt
Ihr diesen als Unsterblicher
durchspielen, vorausgesetzt
Ilhr haltet "Start” gedrickt.
Falls |hr "A" gedriickt laBt,
kommt |hr direkt zum jeweili-
gen Ace-Pilot, falls "B", kbnnt
Ihr sofort gegen den Endgeg-
ner antreten. wi

l eider, leider sind auch

diesen Monat die knall-
buntgemalten Karten wie-
der stapelweise bei uns ein-
getroffen. Zum Anschauen
natiirlich sehr schén, zum
Abdruck leider ungeeignet
(Kopieren macht die ganze
Angelegenheit nur noch
"schwammiger”). Dabei
hétten wir die Hilfe aller Kar-
tenzeichner und Levelver-
messer unter unseren Le-
sern wirklich nétig. Bitte
denkt also daran, noch be-
vor lhr Euch in die Arb